





EDITORDEN

GAMEX VE FAZLASI!

Gegen ayki Editérden yazimin konusu GameX'ti
hatirlarsaniz. Agikcasi bu ay, alti sayfa yer ayirdigimizdan
Editérden'de GameX'ten bahsetmeyecektim ama
dayanamadim; ¢tinkl her sey -kelimenin tam anlamiyla-
mikemmeldi. 4 - 7 Ekim tarihleri arasinda, on binlerce
oyuncu Lutfi Kirdar Uluslararasi Kongre ve Sergi Sarayi'na
akin etti ve basmadik yer, oynamadik oyun birakmad! Biz de
LEVEL, CHIP ve PC Net olarak sizlerle bulustuk.

Ozellikle Riot Games ve Joy Game'in sovlari fuara damga
vurdu; Fuarin ana sponsoru Sobee, istanbul Kiyamet Vakti ve
| Can Football; Tirkiye pazarina yeni giris yapan Riot Games,
League of Legends ve Tiirkiye'nin 6nemli yayincilarindan
Joy Game Wolfteam, MStar ve Zombirock ile sov yapti. Ve
onde gelen bircok online ve offline oyun firmasi, dort giin
boyunca fuarin altini Ustiine getirdi. Fuara gelen ve bizle
olan herkese tesekkiirler! (Detaylar 88. sayfada)

Bense GameX heyecani biter bitmez ¢antami sirtima alip,
Kiev'e gittim ve ilk versiyonu ses getiren Metro'nun yeni
versiyonunu, Last Light'i test ettim. Tirkiye'den sadece
LEVELIn yer aldigi bu 6zel davetle ve Last Light'lailgili her
sey 44. sayfada! lyi okumalar!

Gelecek ay goriismek tizere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

S twitter.com/whiskeyinthejar

Not: World of Warplanes Beta kodunu ve
S2: Son Silah promo kodunu Online Oyun’un tglinct
sayfasinda bulabilirsiniz.
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LEVEL TAYFASI

D Sayisal Loto'dan buiytik ikramiyeyi tutturan tek talihli olsan ne yaparsin?

Flrat Akylldlz

¥ “Yalanim yok, direkt iilkeyi terk ederim. Séyle dertsiz, tasasiz yasayabilecegim, kafami
dinleyebilecegim, huzura erebilecegim bir tilke bulursam da tamamdir”

Ahmet Uzdem1r

W LEVEL! satin almaya kalkisirdim ama cikan para buna yetmezdi zaten! Saka bir yana, haya-
timda hig Sayisal Loto oynamadigim ve oynamayacagim icin kazanma ihtimalim de yok. isimi
sansa birakmayi sevmem.

¥ Tek kisiye cikmasi gereken o ikramiye herkese cikar, bir tek bana ¢ikmazdi bu sansla!
Hicbir sey yapmazdim o yiizden. Hayallerde bile sanssizim...

W Teorik olarak bu soruyu bana soramaz olurdun! O kadar ¢ok para ¢iktigi i¢in adimi
vermezdim hi¢ kimseye. Ayrica Sayisal Loto dedigin nedir ki? Biiyiik ebatlarda

bir kusun altinda yeterince vakit gecirirsen sonuca kisa bir stirede ulasabilirsin.
Karakoy'de neden bu kadar ¢ok insan var zannediyorsun? Neden biitiin toplu tagsi-
malar Karakdy ve Eminoni dolaylarindan? Bir diistin!
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I IciNDEKILER

Assassin’s Creed III sayia:2

Seriyi tarihsel anlamda ¢ok daha zengin hale
getiren yeni oyun icin Ayca'y1 giinler boyunca
ofise hapsettik. Buna degdi mi dersiniz?

Editorden ILK BAKIS 77 Crash Time &:

3
4  LEVEL Tayfasi : 36 Yaiba: Ninja Gaiden Z Undercover
8 Posta 38 Lost Planet 3 i 78 War of the Roses
12 Takvim : 40 Fuse . 79 The Testament of
13  Split Screen © 42 Star Citizen Sherlock Holmes
43 FarCry3 80 Retro City Rampage
14 Role Playing Giinliikleri ' : Bl WRC 3: FIA World
INCELEME Rally Championship
16 LEVEL Ligi i 52 Assassin's Creed III :
18 Haber : 58 Dishonored
64 XCOM: Enemy Unknown
DOSYA KONUSU - 70 NBAZ2K13
28 Yeni Neslin 72 Dead or Alive 5
En Kétd 20 Oyunu i 74 Just Dance 4
44 Metro: Last Light 75 Dance Central 3

88 GameX 2012 : 76 Worms Revolution
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Dishonored sayt s

Dogatsti gugleri ve 8lumeil silahlan bir arada
kullanan, gerektiginde igini gizliden gizliye halle-
den Corvo'nun buyuleyici macerasina ortak olduk.

82 Carrier Command:
Gaea Mission
83 Anno 2070: Deep Ocean

83 FTL: Faster Than Light

84 NiGHTS into DREAMS...

84 The Walking Dead:
Episode 4

85 Tiny Troopers

85 Transcripted

86
86
87
87
87
87

94

97

104
106
110
114

Gateways

Shad'O

Agent Trinity

Deep Sleep

Jamie's Revenge 2
Insane Balancing on
One Leg in Extremely
High Places

Big Boss

Donanim
Market

Kailtir & Sanat
Kare

LEVEL 191

LEVEL DVD 190

DEMOLAR
Carrier Command: Gaea

Mission
IAm Weapon
Torchlight IT

FULL OYUNLAR

Agent Trinity

Insane Balancing on One Leg
in Extremely High Places
Jamie’s Revenge 2

KURULUM DOSYASI
MStar

DENEME SURiiMii
Bitdefender Internet
Security 2013

VIDEOLAR

Angry Birds Star Wars
Assassin’s Creed III

Call of Duty: Black Ops II
Crysis 3

Dead Space 3
Dishonored

Far Cry 3

Free Realms

Hitman: Absolution
Lucius

Medal of Honor: Warfighter
Need For Speed: Most Wanted
Persona 4: Golden

Retro City Rampage

SimCity

Soul Sacrifice

Tom Clancy’s Splinter Cell:
Blacklist

Yaiba: Ninja Gaiden Z

EKSTRALAR
Command & Conquer:
Tiberium Alliances
(Wallpaper Paketi)
Tomb Raider
(Wallpaper Paketi)

SERVIS
CCleaner

Fraps

Origin

Steam
TeamSpeak

VLC Media Player
Winamp

WinRAR
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Isbu ki bundan héyle Gtiney Tekinoglu ile anilacak
olup kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir.
Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il muhaberi
iligikte olup yasal stireg baglatilmigtir.

Kuzey gelirse atin: inhox@level.com.tr

PROBLEM NEDiR FEDERASYON?

Tuna Abi, sana ve bitiin LEVEL ahalisine selamlar. 16
yasindayim su an ve dergiyi, Crysis kapakli sayidan beri
takip ediyorum. Daha diin gibi hatirliyorum, Crysis
hakkinda ne demisler acaba deyip almistim o sayiyi ve
boylece LEVELa baslamis oldum. Neyse, ben sorularima
geceyim.

1. Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth, Amnesia:
The Dark Descent ve Slender Man tarzi, senin veya
digerlerinin dnerebilecegi bir oyun var mi? Ayrica bahsi
gecmisken bence Call of Cthulhu, bence hak ettigi kadar
bilinmiyor. (Bir Amnesia kadar bilinmiyor mesela; gerci
Amnesia daha sonra ¢ikti, onun da etkisi vardir...) O
zaman igin muthis bir oyundu.

Mesela gecenin bir vakti -01:00, 02:00 gibi- disan ¢ik,
bulabildigin en tenha sokaga gir, orada sdyle biraz
dolan, vakit gecir, al sana Dark Corners of the Earth!
Full HD ¢oziiniirliikte, miithis heyecan! Tabii ki kayit
noktasi, yiikleme falan gibi durumlar olmadigi icin
gerginlik de artiyor. Bu agir gelirse Silent Hill: Down-
pour veya AMY oyna. Dur dur, AMY'yi oynama. O ¢ok
kotii. Rekor kotii yani, 6yle boyle degil. (Bkz. “Yeni

Neslin En K6tii 20 Oyunu” dosya konumuz.)

2. Gelecekte ¢ikacak oyunlar arasindan bence The Last
of Us ve God of War: Ascension, her PS3'ti olanin almasi
gereken oyunlar gibi goziikiyor. The Last of Us'in 6zellik-
le yapay zekasina hayran kaldim. Bana gore diger dikkat
ceken oyunlar Beyond: Two Souls ve Watch Dogs. Senin
bu oyunlar hakkinda distincelerin neler?

Ben de onlarin birer oyun oldugunu diisiiniiyorum.
Diistincelerim bunlar, evet. Yok yok, dur. Watch Dogs
cok sahane goziikiiyor, merakla bekliyorum onu.
Beyond: Two Souls’dan ise pek bir elektrik alamadim
Berk. Bunu sana burada itiraf ediyorum. Aramizda
bir seyler gelismedi, sanirim ona bunlari sdyleyece-
gim...

3. FIFA 13 gercekten miithis olmus bence. Turkiye Ligi de
donseydi stiper olurdu. Turkiye Ligi'nin olmamasinin se-
bebi, federasyonun takimlarin toplu lisansini vermemesi
mi yoksa kendileri mi koymuyorlar? Eger federasyon ver-
miyorsa niye vermiyor? Seneye koyarlar mi sence Turkiye
Ligi'ni? Babam bdyle pasta yapmayi nereden 6grendi?
Federasyon vermiyorsa falan deyince simdi...
Vermiyorsa bir bildigi vardir; 6yle herkese verseydi...
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Evet. Bence olay EA'in bir Amerikan firmasi olmasi,
Tirkiye'nin de Tiirkiye'de olmasi. Cok netim bence.
(Federasyonun son iki doneminde yer alanlarin bu
islerle uzaktan yakindan alakasi olmamasinin da
payi var bu iste bence. - Sefik)

4. Son sorum doktor beyler hakkinda. Kendileri aramiza
dondiiklerinde, Doktorlar bolimii haricinde ayni
zamanda oyun incelemesi de yapsalar, glizel olur bence.
Mimkiin middr bu?

Cok miimkiin degil ¢linkii Cenk ve Erdem beyler bi-
raz mesgul sahsiyetler. Oyun incelemek istediklerini
de diistinmiiyorum. Hig de negatif degilim ayrica!
Sorularimi yanitlayip dergide yayimlarsaniz sevinirim.
(Yaptigini varsayarak tesekkurler simdiden Tuna Abi!)
Biitiin LEVEL ahalisi kendisine iyi baksin. Bize bu dergiyi
sundugunuz icin hepinize tesekkdirler.

Biz de sana tesekkiir ederiz, gézlerinden 6per, ad-
resine bir adet yagmurluk yollamay: da borg biliriz.
(Sonbahar...)

Berk AKYANAR

BiR MINECRAFT, BiR SKYRIM...
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Merhaba gamer’larinrgamer Tuna Abi. (Ve paran-
tezlerin krali Sefik Abi.) Benim adim Kaan. Oncelikle
nasilsiniz? Giizel mi oralar? Gergi ben de istanbul'dayim
ama neyse... Hemen sorulara gegeyim.

Oralar o kadar giizel ki... Buralarsa eh iste.
istanbul'da olduguna gére sen de az ¢ok biliyor-
sundur buralarin nasil oldugunu... Tamamiyla bos
konusuyorum Kaan. N'aber? Hemen cevaplara
geceyim!

1. Ben tam bir anime delisiyim. Not aldigim birkag
anime disinda onerebileceklerin var mi? (Not aldiklarim:
Death Note, One Piece, Black, Code Geass ve King of
Thorn.)

Black hangi animeymis yahu? Ben sana o zaman Ha-
gane no Renkinjutsushi’yi neriyorum. (Full Metal
Alchemist de denir Bati yakasinda.) Bir de iistiine
Another izle. Sonra da Hunter X Hunter’a basla.

2. Uzun stiredir Minecraft oynuyorum ve her arkadasi-
ma oynatiyorum. (Birazcik déverek.) Ama senin neden
sevmedigini anlayamadim. Neden sevmedin?
Minecraft boyle bankada yaklasik 38.000.000 TL
param olsa ve sikintidan ne yapacagimi bilemeyip
bir adada oturma karar aldigimda oynayabilecegim

Warwick su kurt adam olan degil miydi?
Ben Teemo'yu seviyorum. Cok sevimli!

Leona da pek guzel...

tiirde bir oyun. Kisacasi biraz amagsiz geliyor bana.
Tarzim degil. Olmuyor. Yapamiyorum!

3. Ben suirekli The Elder Scrolls V: Skyrim oynuyorum.
Hayatimda oynadigim en kaliteli oyunlardan bir tanesi.
Tek eksigi oyun bir zamandan sonra sikiyor. Sence de
boyle mi?

Skyrim... Hangi oyundu o? (Alzheimer!) Bence

oyle degil. O oyunun icerisinde bir birey oldugun
hissiyatina kapildiginda, orada alternatif bir yasam
yasiyormussun gibi geliyor. Gelmeli en azindan.
(Bana gelmis olabilirler.)

4. Battlefield 3 almayi distintiyordum lakin Premium
¢ikinca multiplayer versiyonunun higbir anlami kalmadi.
Sence almali miyim?

Bence her sekilde almalisin, sonra da Sefik’le oyna-
malisin.“Merhaba”dan once, “BF3?” diye soruyor
zira bana. (Neden anlami kalmadi ki? Daha fazla
mod, daha fazla harita, daha fazla silah... Ustelik
Premium almasan bile aylarca oynamaya devam
edebilecegin icerik mevcut oyunda. - Sefik)

5. Ben bir PS3 sahibiyim ve PlayStation Plus tyeligi
aldim. Bedavaya gelen oyunlar bir harika. Sence lyelik
bitince oyunlar da silinir mi? Arkadagim “Satin almis
gibi gorlinirsiin ve gitmez!” diyor. Emin olmak icin sana
sorayim dedim. Bir yardim etsen?

Yardim edeyim; sen Sony'yi oyalarken ben oyunlari
gizli gizli g6zlerinin 6niinden alayim zira iiyeligin
bitince o oyunlara da ulasamiyorsun. Boo! What a
shame! (insanin ingilizce hocasi sevgilisi olmaya-
gorsin...)

6. Sence Xbox 360 almali miyim? Ciinki ben bir Halo
faniyim, ayrica GoW (God of War degil, Gears of War.)
bence harika bir oyun.

Bu iki oyunu gercekten ¢ok seviyorsan alabilirsin.
Yoksa PS3 yeter. (Bilgi: Gears of War’un kisaltmasi
GeoW olarak belirlendi, bu karisikligi engellemek
icin. - Sefik)

7.YouTube'daki “commentary” kanallarn hakkinda ne
dustintyorsun? Ben hep izlerim.

YouTube'daki commentary kanallari hakkinda higbir
sey diisinmemem seni lizer mi? Zira ben internete
girmiyorum. Saka saka, giriyorum ama sadece belir-
li sitelere. Google't seviyorum, bir de LEVEL Online.
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(Biraz sig bir insanim.)

Okudugun icin sag ol. Cevaplarsan ¢ok sevinirim. Yayim-
larsan millete hava atarim.“Hadi goriisirik.”

“Hadi panpa, kib, bye!”

Kaan AKGUL

ES-ES'LIYiZ AGA!

Merhaba Tuna Abi. (Ve tabii ki Sefik Abi.) Bu ikinci
mesajim, umarim yayimlanir ve sana fazla is cikarmaz.
(Cikarabilir de; orasi hakkinda garanti veremem.)
Eskisehir’den misin Gorkem? Nasilsin? Benim
memleket de ora. Ne kadar normal konugsuyorum
degil mi? Eskisehir’e sevgiler. (Diiz bir insan olmak
istiyorum!)

1. Abi League of Legends’a yeni bagladim. 162. sayidan
beri dergiyi takip ediyorum ve bir aralar LOCO'daki
hero'larin yasamlari ve biyileri hakkinda kitapgiklar
vermistiniz. Boyle bir sey LoL icin de yapacak misiniz
/yapmay distindtintiz mii? (Gergi cok champion var
ama en azindan en iyiler hakkinda...)

Boyle bir sey yapamayiz. iyi giinler... Bu sekilde
cevap versek ne olurdu acaba? Herhalde pek sata-
mazdik degil mi? O zaman o kitap¢igi vermemiz de
lazim. Sefik'in belki planlari vardir
bu konuda... (League of Legends
ile ilgili bazi planlarimiz var, baka-
Iim. - Sefik)

2.World of Tanks oyuncusuyum;
senin oyun hakkinda diisiincelerin neler?

icinde tanklar var ve ¢ok fazlalar. Bu kadar. Bu oyu-
nu kim oynuyordu... Hah! Ayca’nin abisi! Ne alaka
degil mi? Bayagi da saglam oynuyordu, her seyi
biliyor gibi bir hali vardi. Sanirnm seven, ¢ok seviyor;
sevmeyen ise anlamiyor halinden. (Sarki s6zii?)

3. Abi Slam Dunk ve Kuroto No Basket adli animeleri
izliyorum. Bunlar gibi bir - iki tane anime &nerir misin?
Basquash var bak; hem basketbol, hem mecha’lar!
Basket oynayan mecha! Daha ne istiyorsun?! Unlem!
(Cok sagmaymis. - Sefik)

4. Assassin’s Creed Il hakkinda ne distintyorsun abi?
(Ben almayi duistiniiyorum, hatta kesin alacagim ama
buyuk ihtimalle bilgisayardan dolay: zor oynayacagim.)
Giizel oyun olacak giizel... Hatta sen bu cevabi
okurken ne oldugu belli olmus olacaktir.

5. League of Legends'ta hangi hero'yu 6nerirsin? (Genel-
de Warwick oynuyorum.)

Warwick su kurt adam olan degil miydi? Ben
Teemo'yu seviyorum. Cok sevimli! Leona da pek
giizel...

Abi size kolay gelsin. Orasi sicaksa isiniz de ¢ok zor.
(Burasi sadece 6glen vakti sicak oluyor, rahatiz burada,
bekleriz.)

Sicaklar iilkemizi terk etti sevgili Gorkem. Simdi
yagmur, camur, bir ton rezillik... Bu havalari seven
insanlar da var ki cevremde onlara zinhar anlam
veremiyorum! insan bu kadar kasvetli, can sikici
havayi niye sever? Neden? Bunlara bir su birikintisi-
ne yagmur damlalariyla yazacagin ciimlelerle cevap
verirsen seviniriz. (Ben seviyorum sogugu ama
yagmur camur kotii cidden. - Sefik)

Gorkem CALISKAN

POSTACI GELD]!

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ahalisi!

LEVEL uzun zamandir takip ediyorum fakat nedense
mektup yazmayi daha 6nce diisinmemistim, bugiine
kismetmis, insallah yayimlarsiniz. (Bu arada elimdeki

ilk sayiniz Mart 2005 tarihli 98. sayiniz, tizerinde bir ork
resmi var ve WoW incelemesi yapmissiniz.)

2005’ten beri bizi takip ettigini bu bilgilerle
kanitladigin icin seni tebrik ediyoruz, bu bir. ikincisi
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neden daha 6nce mektup yazmadin? Ugiinciisii de...
Unuttum, bye.

1. PCicin soyle senaryosu derin ve etkileyici bir oyun
artyorum. (Uncharted 3: Drake’s Deception veya Heavy
Rain: The Origami Killer gibi.) Bana &nerebilecegin bir
sey var midir acaba?

Dishonored’a ne dersin? Cok taze, yepyeni ve bir o
kadar da giizel.

2. Bir WoW oyuncusuyum (Her ne kadar Kasim - Nisan
arasi sinavlar yiiziinden ¢ok fazla oynayamasam da.)
ve 25 Ekim'de World of Warcraft: Mists of Pandaria cikti.
WoW oynuyor musun Tuna Abi bilmiyorum ama sen bu
paketi nasil buldun ve SWTOR'a kayan MMO oyuncu
kitlesini azaltabilir mi?

O paketi cesitli magazalarda kolayca bulabildim...
Suiper espri, begenmezsen ucan tekme atarim!

isin gercegi su ki ben WoW'u yillar yillar 6nce, The
Burning Crusade bile cckmadan 6nce oynadim, su-
yunu da ¢ikardim ve sonra askere gittim. Askerden
doniince de oyuna bir daha donmedim. Bayragi
Emre’ye devrettim ve pandali yeni paketi oynadi

o, begenmis gibi de duruyor. Ne var ki WoW bir
aliskanlik oldu artik. Yani yillardir hayatinda olan
seyler artik heyecan vermez ya, o tarz bir konu. Ha
yeni paketi cikmig, ha gckmamis, ha usak, uy!

3. Bir ASUS marka N53S serisi laptop’'um var. 6 GB RAM,
ikinci nesil Intel Core i7 islemcisi ve 2 GB GeForce GT
550M ekran karti bulunuyor. Bu sistem &zellikleriyle
ortalama kag yil oyunlari iyi bir sekilde oynayabilirim?
Bir de SSD takma imkanim var mi?

Dur, geliyor... Geliyor... Geldi! Gelecegi gordiim ve
tam olarak 2 yil 4 ay 12 giin boyunca o sistemle
oyunlari iyi bir sekilde oynayabilirsin. SSD takma
olasiligin da var ama kendin yapma. Recep’e ver, o
yapar. (Olay SSD'dir. - Sefik)

4. Bir tane PS Vita'm var, ilk aldigimda gercekten cok
umutlanmistim fakat birkac oyun disinda (Ozellikle
LittleBigPlanet PS Vita'y1 cok begendim.) diizglin oyun
ctkmadi, Acaba bu oyun yapimcilarinin tembelliginden
mi, yoksa Sony'nin alet ciktiktan sonra tizerine ¢ok
diismemesinden mi kaynaklaniyor?

PS Vita gercekten miikemmel bir alet ama her

yeni ¢ikan konsol gibi o da yeni oyun edinememe
probleminden mustarip. Ne var ki ¢cok giizel oyunlar
cikacak; bekle ve gor!

5. Gegenlerde PS4'tin 2015%e kadar ¢ikmayacagini
okudum. Ger¢ekten bu kadar uzun émiirlii olabilir mi
sence? Cuinkl PC coktan PS3 solladi bence.

Bence yeni nesil konsollara hig ihtiyag yok. PC'nin
grafikleri teknik anlamda solladi belki konsollan
ama hangi oyun icin, “Hoca PC'de bu oyun bam-
baska, dyle boyle degil!” diyebilirsin? Heniiz bunu
diyemiyorsak, yeni nesil konsollara da ihtiyacimiz
yok demektir. Yasasin eski konsollar, yeni konsollar
go home! (Yeni konsollara bence de hig gerek yok.
Sanki PS3'ii ve Xbox 3601 sonuna kadar tiikettik de
yenisi lazim... - Sefik)

6. Naruto, Bleach, One Piece, FMA, Gintama gibi klise
animeleri izledim ve mangalarini da takip etmekteyim.
Ayni zamanda Death Note (izlemeyeni déviiyorlarmis.),
Ergo Proxy gibi animeleri izledim ve ¢ok begendim.
Bana soyle izlerken keyif aldigin bir animeyi 6nerebilir
misin? (Turd 6nemli degil, yeter ki senaryosu iyi olsun.)
Biraz 6nce 6nermistim, Full Metal Alchemist ok iyi-
dir. izZlemediysen, hemen, bir saniye bile durmadan
izlemeye baslamalisin.

Mektubumu yayimlarsaniz ¢ok sevinirim. lyi calismalar.
Stimer GUVEN

SORU (ISTIINE SORU
Merhaba LEVEL yazarlari ve Tuna Abi. Dergiye daha
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) ©nce de mesaj atmistim ama arada kaynadi diye

distinlip tekrar sansimi degerlendirmek istedim. Bu

da yayimlanmazsa yasal islemlere (Ciddi algilamayin.)
basvurabilirim. Vakit kaybetmeden soracagim sorulara
gecmek istiyorum. Sorularimin arasina Sefik Abi de dahil
olur umarim.

Sorularinin arasina Sefik Abi dahil olup o da bana
soru mu soracak? Hah, buyur buradan yak. Hah, isin
yoksa ugras. Hah! Boyle yerli yersiz“hah” diyen insan-
lar var, onlarla basim dertte, ne yapsam bilmiyorum...
(Selami Sahin‘e selamlar, saygilar.)

1. Dergi cok ince bence. Aldigim giin okumaya basli-
yorum, aksama derginin yarisi bitiyor. 30 giin yetecek
derecede bir kalinlik olsa iyi olmaz miydi?

Oyle bir kalinligi biz de saglamak isterdik ama bildi-
gin iizere diinyada agag kalmadi. “Diinya Ekoloji Ust
Kurumu” bu talebimizi ciddiye bile almaz. Degil mi?
2. Dead Island oyununa genel olarak bayilmistim ve
tizerine galistiklarini duyunca gergekten sevinmistim.
Dead Island: Riptide oyunu eklenti paketi mi olacak yoksa
kendi basina bir oyun mu?

Eklenti paketi degil, bagh bagina bir oyun olacak.
Olaylar Dead Island’in kaldigi yerden devam edecek.
Yine korkacak, yine denize girecegimize geri zekal
zombilerin kafasina kiirekle vuracagiz. Vurdukgca
eglenecek, eglendikge... Diisiiniince Dead Island'in
sacma bir oyun olduguna kanaat getiriyorum. (Tani-
tim videosu kadar iyi bir oyun olsa kegke... - Sefik)

3. Darksiders Il oyununun videosunu izledim ve oyun
gercekten bir harika. Daha 6nce adini bile duymamistim.
Eger ilk oyunu oynamadan devam oyununu oynarsan
biytik bir eksiklik yaratir mi bu?

Darksiders't nasil duymamayi basardin? Zamaninda
cok iinlii olmustu. Ne var ki hicbir sey kagirmadin.

Medal of Honor: Warfighter'a bir tek

———

parayi oraya yolla. Yolladin mi? Bekliyorum ben acele
et... (Etme diyecegimi sandin degil mi?) Bu konuda
bilgi sahibi olmadigim icin boyle konusup duruyo-
rum iste. Belki Sefik sana cevap verir. (okurhizmet-
leri@doganburda.com adresine bir mail atarak bilgi
alabilirsiniz. - Sefik)

7. Muzik olarak 6zellikle dinledigim bir tlr yok ama“hit”
diye tabir ettikleri sarkilar dinlemeye severim. Senin
ozellikle takip ettigin muizik tiirli nedir Tuna Abi?

Elbette ki progresif dubstep arabesk. Tiire ismini

ben verdim, tek sanatgisi da benim. Lakin kesfedilip
cok begenilecegime dair inancimi kesinlikle yitirmis
degilim. inandin mi bunlara? Sanmam. Aslinda metal
dinliyorum. Ne var ki elektronik miizik de dinliyorum.
Electro swing de dinlerim, rock da, klasik de... Vay
be... (Ortaya karisik yani. - Sefik)

Cok mu yazdim acaba? Cevaplarsaniz ve yayimlanirsa
gercekten mutlu olurum. Kolay gelsin.

OnurYILMAZ

TROLL MADNESS?

Merhaba LEVEL ailesi ve parantezlerin kral Sefik Abi. Size
birkag sorum olacak; ¢ok uzun da tutmak istemem, o
ytizden hemen baslyorum.

1. Bende Intel Core i5 3.10 GHz, 8 GB RAM, Radeon HD
5400 6zelliklerine sahip bir bilgisayar var fakat lanet
ekran karti cok eski kaldig icin Battlefield 3, Need for
Speed: The Run ve benzeri yeni nesil oyunlarda gozle
gorllr bicimde bir yavaslik ve kasilma var. (Sleeping
Dogs harig; onu haril harl oynayabiliyorum.) Su aralar
GTX 550 Ti almayi distintiyorum. Sizce bu kart ne kadar
bir stire yeter bana?

O kart seni ¢cok uzun siire idare etmez. 600 serisinden
bir sey almak istemez miydin Ozgiir? Ayrica Sleeping
Dogs niye oyle iyi calisiyor? Yoksa yiiksek
¢oziiniirliiklii kaplamalar indirmedin mi? On-

SE‘flk Sempa‘tiy]_e bak]_ygr ofiste, bana lanindirde gér bakalim ekran kartin nasil da

kalsa hichir cacik olmayacak.

Ben olsam ilk oyunu da oynardim, ardindan ikincisini
de. ikisi birbirinden bagimsiz fakat ilkini oynadiktan
sonra ikincisindeki bazi konulara daha fazla hakim
oluyorsun. Ve fark ettiysen, ne kadar da ciddi cevap
verdim...

4. APB: Reloaded oynuyorum uzun zamandir ve kendine
baglayan bir oyun olmasi nedeniyle baska oyunlari
deneme firsatim epey azaliyor. Yeni ¢ikan oyunlardan
denememi 6nerdigin oyunlar var mi?

APB: Reloaded’t hi¢ oynamadim ama APB'yi oyna-
mistim. Bence onu birak, kendini Borderlands 2'nin
sicak kollarina at. (Ne kadar uzun zaman oldu APB
oynamayall... - Sefik)

5.1 Am Alive oyununun incelemesi okumustum ama PS3
veya Xbox 360 sahibi olmadigim icin deneme firsatim
olmamusti fakat oyun PC'ye de cikti. Oyun o kadar ger-
cekgi ki insan oynamasam da olur diyemiyor... Sen bunun
hakkinda ne dustiniiyorsun Tuna Abi?

Bence gayet de oynanmasa da olur denilebilecek bir
oyun. Bak, kendimizin soyledigi ciimleleri tirnak icine
almayinca nasil da climlenin icinde asimile oluyor?
Bu climleyi de sirf “asimile” demek igin kurdum.
Diyecegim o ki | Am Alive’t oynamasan da olur. Bak,
denilebiliyormus...

6. Derginin her sayisini biriktiriyorum tabii ki, atilmaz
bdyle bir arsiv. lleride cocuklarim sayfa cevirerek oyun
dergisi okuyamayacak gerci ama onlara boyle bir arsivi
gostermek degisik bir his yaratir herhalde. Eksik sayilari
nasll alabilirim? Ne kadar tutar ilk ciktigindan beri su ana
gelen sayilarin toplami?

Yaklasik 14.000 - 24.000 TL kadar tutar. Ben sana
hesap numarasini veriyorum simdi, sen ivedilikle

ilk trene atlayip kagiyor! (Olay anti-aliasing’i

kapatmaktir, sonrasinda gelir huzur... - Sefik)
2. Son zamanlarda Medal of Honor: Warfighter'a sardim
kendimi biraz. Sence o oyundan bir cacik olur mu? (Troll
Madness yapabilir miyiz?)
Medal of Honor: Warfighter'a bir tek Sefik sempatiyle
bakiyor ofiste, bana kalsa hicbir cacik olmayacak.
(Deme oyle... - Sefik)
3. Resident Evil 6 yaklasmak tizere. Kimisi bu oyun oldu
diyor, kimisi ise yapmayin etmeyin
diyor... Bu oyunu alacak miyiz?
Resident Evil 6 cikti, geldi, Ahmet oyundan nefret
etti ve... Capcom eger bu seriye adam gibi bir oyun
yapamayacaksa, bu isi biraksin derim. (Yil olmus
2012, hala Resident Evil ve Silent Hill ¢ikariyorlar
arkadas! - Sefik)
4. Su aralar biraz oyun kithgi var bende. Bir ara League of
Legends ve Diablo Ill denedim,
pek sarmadi. Ben de gittim, kendime en alinmayacak
oyun olan Captain America: Super Soldier
aldim. (Niye aldimsa...) Sence PS3'te alinabilir oyunlar
neler? (Uncharted 3: Drake’s Deception ve Heavy Rain:
The Origami Killer haric.)
God of War! inFamous! Borderlands 2! Cok heyecanli-
yim, neden bilmiyorum!
5. Gegen ayin (Counter-Strike: Global Offensive kapakli.)
CS:GO incelemesini okudum. Sonra gittim ve kendime
de bir tane buldum. Oyunu oynadigimda ise sanki bir
sey eksikti... Ne bileyim, insan CS 1.6'ya alisinca biraz
grafiklere, bir de atis hissiyatina bir yabancilik cektim.
Sizce CS:GO olmug mu?
Olmus yahu. Ben ¢ok egleniyorum. Hep agzima
agzima vuruyorlar ama egleniyorum yine de. Yeni
haritalar falan da geldi, bence oynanir.
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6. Dead Space serisini hep sevmisimdir. (Evde Necro-
morph yetistiriyorum.) ve yakin zamanda sagma sapan
bir Dead Space gelecek. Neymis efendim, biz gemi-
deymisiz, sonra gemi dlismus, biz sadece karla dolu bir
gezegene gelmisiz, sonra burada da bir “marker” varmig
da bu gezegende sikisan bir eleman buluyormusuz... Vay
efendim biz bir de koskoca uzay zombisi istilasinda “craf-
ting”yapacagiz; ya sonra, vay efendim bir de otomatik bir
uzay silahi alacaksin da, dalacaksin da hi¢ korkutamayan
zombilerin arasina, sonra biz bu otomatik silahin Gsttine
ya da altina“flamethrower” takacagiz! (Vay anasini sayin
seyirciler... TUm sinirimi attim sayin seyirciler. Seyirciler?!)
Bu konu hakkinda biraz hassas oldugunu goriiyo-
rum. $oyle geg otur, sakinles, biraz soyle arkana
yaslan, gevse ve uyu. Dead Space 4 ¢iktiginda biz seni
uyandiririz.

7.Yakin zamanda duyurulan Army of Two: The Devil's
Cartel yine “co-op gaming"in krali olabilir mi?

Onceki oyunlar ne zaman co-op'un krali olmustu ki?
Bence hep vasat bir oyun oldu Army of Two ve yeni
oyundan da ¢ok bir performans beklemiyorum. (En
kisa siirede terk ettigim oyunlar siralamasinda zirve-
ye oynuyor Army of Two serisi. - Sefik)

8. Cok sevdigim, bogriime bastigim, canim cicim bir Mar-
vel karakteri olan Deadpool’un oyunu geliyor. Diyaloglari
olsun, hareketleri olsun, her seyiyle severim. Oyunun
hem gorsellik, hem de senaryo ya da hikaye adina g6z
doyuruculugu var mi?

Ben de bu oyun hakkinda ¢ok umutluyum, ¢ok
heyecanliyim lakin izledigim fragman beni hig tatmin
etmedi. Ben de kalktim, gittim havaalanina, atladim
ilk ucaga, ver elini Banglades. Haydi oradan bin
baska ucaga, gelsin Katmandu. Bir tiirlii ABD'ye gidip
protestomu yapamiyor muyum? Yapamiyorum. Ben
de birkac fotograf cekip “Momo” adindaki yemekle-
rinden yiyip dondiim. Artik kismet; oyun giizel olur
veya olmaz...

9. Yillardir PS serisini takip ederim. Birgok PlayStation
oyunum oldu ve son zamanlarda Sony'nin

Ellen Page hastaligi tuttu. The Last of Us olsun, Beyond:
Two Souls olsun; ne bu takinti? Bagka insan

mi yok?

Ellen Page giizel bir hanimefendi ama? N'olur her
oyunda olsa? Tamam, bir Adriana Lima biz de isteriz
ama Ellen Page de olur. Canim... (The Last of Us ilk
tanitildigina kizi Ellen Page sanip sevinmistim ama o
olmadigini duyurdular iiziildiim; sonra Beyond: Two
Souls ilk tanitildiginda kizi Ellen Page sandim, sevin-
dim ve bu sefer beni izmediler. Evet, Ellen Page'i pek
bir seviyorum. - Sefik)

10. Bu son sorum ise Lara bacimiza gelsin. Saninm ki 2013
Mart'ina denk gelecek olan yeni Tomb Raider oyununun
demolarini izledim. Bizim bildigimiz Lara Croft'un (Sert,
cevik, sogukkanli.) yerine celimsiz, geng, hassas, biraz da
korkak bir Lara gelmis. (Hunting demosu harig; orada
kasaptan bile daha iyi.) Ara sira icim aciyor kiza... Yere dii-
stiyor, kemik veya satir falan saplaniyor, ucuyor, kaciyor,
ay! gibi adamdan dayak yiyor... (Ayyy, icim acidi be!) Sizce
bu oyun psikolojik agidan, aksiyon falan kisminda bizi
tatmin edecek mi?

“Ayyy” mi? Tabii ki kiz o kadar ¢ok “ay, 1y” dedi ki ora-
dan empati oldu... Dedigin durum ¢ok dogru. Zaten
Sefik’le de konustuk, biz bu cesit bir bagins cagirisi
bir bu oyunda, bir tenis maginda, bir de... Evet, orada
duyduk iste. Ne var ki oyunun ikinci yarisinda Lara
cok daha saglam bir karakter olacakmis, dyle ikide bir
yerlere cakilmayacakmis. Aferin Lara!

Sorularim bu kadard. Yayimlarsaniz sevinirim ve buradan
tim calisanlara iyi gunler dilerim. (Ve 4EVER DubStep!)
Ozgiir CALISKAN

e —






% . .
® . ® [} . e * °
[ J oo $ o® @
o . . . .
. .
o . ¢ i
[ o -
e .
* ®
e 9 . L
® .
€ o
e D
[ ]
® .
. o o o
.
. o d
[
.
. e z
.  Assassin's Creed III: Liberation (PSV)
Y e Dragon Ball Z: Budokai HD Collection
o (PS3 360)
.
. « Emergency 2013 (PC)
« Foothall Manager 2013 (PC Mac])
. 4 . Just Dance: Disney Party (360 Wii)

« NFS: Most Wanted (PC PS3 360 PSV)
« Nike+ Kinect Training (360)
« Pro Evolution Soccer 2013 (PS2 PSP)

r Soood: Most Wantocl « Silent Hill: Book of I.’I.emories (PSV)
1 « WWE '13 (P53 360 Wii)
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« LittleBigPlanet Karting (PS3)
» Mass Effect Trilogy (PC PS3 360)

« Chaos on -Sﬁzgr‘:]/a]?;rds « Omerta: City of Gangsters (PC 360)
Deponia (PC Mac] (PC Mac Android « Power Rangers: Super Samurai (360)
« Halo 4 (360) i08) « SpyHunter (3D9)
» Zumba Fitness Core (360 Wii)
tHalo 4

12 13 14 15 16

« F1 Race Stars (PC PS3 360)

« Call of Duty: « Gem Smashers [PSV)
Black Ops - » Midway Arcade Origins (PS3 360)
« Monster High: Declassfied (PSV) » New Style Buticjue (3DS)
Skultimate Roller o Call of Duty: ¢ Sonic & All-Stars Racing Transformed
Maze [Wii DS) Black Ops II (PC PS3 360 PSV 3D5)
(PC PS3 360) « The Hip-Hop Dance Experience (360 Wii)
« Rift: Storm « The Sims 3: Seasons (PC Mac])
Legion (PC] « Toy Story Mania! (PS3 360)

» Wonderbook: Book of Spells (PS3)
19 20 23

« Assassin's Creed III (PC)
« Epic Mickey: Power of [llusion (3DS)

« Hitman:  Epic Mickey 2: The Power of Two
Absolution (PC PS3 360 Wii 3DS)
(PC PS3 360) « PlayStation All-Stars Battle Royale
(PS3 PSV)

« Rise of the Guardians (P53 360 Wii DS 3DS)

2b 7 30

« Assassin's Creed III (Wiill)
« Baldur’s Gate: Enhanced Edition [PC Mac]
 Batman: Arkham City (Wiill)
« Call of Duty: Black Ops II (Wiill)
« Epic Mickey 2: The Power of Two (Wiill)
« Far Cry 3 (PC P53 360)
« Just Dance 4 (Wiill)
» New Super Mario Bros. U (Wiill]

‘e [ I TTT e Nintendo Land (Wiill)

Sl « Zombill (Wiill)
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SPLIT SCREEN

Beklediffimiz oyunlarin en taze ekran gortintileri

Aliens: ColonialdMarines
Platform: PC, PS3, X¥box 360, Wii U
Cikis Tarihi: 12 Subat 2013

James Cameron'in klasik Aliens'ini filmdeki Hadley’s

Hope, Sulaco ve LV-426 gibimekanlarinda oynamak
mimkiin olacak. Hareket algilayici ekipmanlar ve
alev puskrten silahlar kullanabilecegimiz Aliens:
Colonial Marines'in 6zellikle multiplayer modu icin
yapimcilar ¢ok iddialilar.

Tales of Xillia
Platform: PS3
Cikig Tarihi: 2013

Ruhlarin ve insanlarin uyum iginde yasadig bir diinyada,
son derece zeki olan Jude Mathis veya Milla Maxwell
karakterlerinden birini kontrol edecegiz. Jude, doktor
olmak icin tip fakiltesinde dirsek curitiirken Milla da

gizemli bir kadin olarak oyunda yer aliyor.

DmC (Devil May Cry)
Platform: PC, PS3, Xhox 360
Cikig Tarihi: 15 Ocak 2013

Bu kez Devil May Cry'in DNA'sina inip Dante’nin aslinda kim
oldugunu 6grenecegiz. Dante’nin yeni Angel ve Demon
guclerini gesitli kombolarla kullanabilmek icin nimiizdeki
yilin basina kadar beklememiz gerekiyor.

LEVEL 13 I
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E ek sevgili fantastik insanlar, bir kez daha merhaba. Bu ay
- koskoca bir GameX fuarini geride biraktik. Direkt fuara
baglandim ¢iinkii etrafimiz fantastik oyun karakterleriyle
sariliydi. Pek tabii ki oyunlarin hayatimizdaki yeri blyiik ama bir de
}‘ isin okuma kismi var ki yazilarimi takip edenler, konu hakkinda ne
i derece hassas oldugumu iyi biliyorlardir. Efendim, dénem dénem de
4 olsa Turrk fantastik edebiyatina goniil vermis insanlarla karsi karsiya
gelen bir tilkeyiz. Ulkemizde konu hakkindaki gelismeler tabii ki
heyecan verici ve ben de bu gelismeleri olabildigince yakindan takip

ediyorum. Iste bu takibin en son meyvesi olan Anil Bayer'i konuk
ettim bu ay sari sayfalarima. Kendisi, yazdigi yeni kitabi Uyandiran ile
Turk fantastik edebiyati severleri icin farkli bir serGivenin kapilarini
aciyor... Acilan kapidan da ilk girenlerden bir tanesi ben oldum ve
hazir bu araligi yakalamigken sizlerle konuyu paylasmak istedim,
istedik...
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Ertugrul Siingii: Selam Anil. Once seni biraz taniyalim ama
kendini kisa, fantastik edebiyat kismindaki béliimii daha ¢cok
anlat bize.

Anil Bayer: Her seyden 6nce
belirtmeliyim ki ben bir yazar
degilim, bir hikaye anlaticryim.
Dinlemek isteyenlere hayal
edebileceklerinin 6tesini anlatan,
onlari baska diyarlara géturen hi-
kayeleri anlatan ve eger dilerlerse
anlattigim hikayeleri yasatan

bir hikayecigim. Uzun zamandir
hikayeler anlatinm; yasadigim
hikayeleri anlatir, anlattigim hika-
yeleri yasanm! Fantastik edebiyat,
zamanin baglangicindan beri
vardi ve zamanin kendisi yaslanip
burus kiris yiizind 6lumiin soguk
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riizgar sardiginda dahi fantastik edebiyat var olacak; ben ve benim
gibi hikayeciler, anlattiklar ve yasattiklari stirece..."Cok okuyan mi

bilir, yoksa ¢ok gezen mi?”sorusunun cevabi, okudugu diyarlarda ¢ok
gezendir. Bu nedenle hayal edin ve hayallerinizi yasatin. Uyandiran se-
risi, Paralel Evrenler'de gegen bir macera ve okuyucular kendilerini bu
tehlikeli evrende gezmeye hazirlasinlar. Bu sefer kahramanin kendileri
oldugu, gidecekleri yolu belirledikleri, cozmeleri gereken bilmeceleri
zekalariyla ¢ozduikleri bir oyuna hazirlasinlar kendilerini.

ES: Kitap yazmak da nereden cikti? Bir baslangici, aldigi bir yol var
mi? Yoksa her sey toz ve buluttan mi dogdu?

AB: Hmmm... Toz kesinlikle isin icindeydi; FRP masamin Gist, kitapligi-
min raflari ve hatta zar keselerimin tzeri bile tozluydu ama kullanilma-
maktan degil, aksine sonuna kadar kullanildigindan, kural kitaplarinin
elden ele dolasmasindan, zarlari masaya cikarirken zaman kaybetme-
mek icin kesenin agzini acip alelacele bir yere firlatmaktan ve glines
hentiz yliziinli gosterirken uykusuz gegen bir oyun gecesinin sabahin-
da masayi toplamadan kalkmaktan olusan toz. Sanirm bu “toz’, bana
kitabi yazdiran. Heniiz 10 yaginda, masauistl FRP ile tanistigimdan
itibaren biriktirdigim, 6nce kiyafetlerime yerlesen ve derime, iliklerime
dek isleyen bu toz yazdirdi. Ve belki de tistat Douglas Adams'in hayal
ettigi gibi: Uyandiran serisi, biiyiik burnuma dolan tozlar kuvvetlice
hapsirarak bosluga dagitmamla olustu.

ES: Kitabin detaylarina gegmeden 6nce birazcik bize adindan bah-
seder misin? Altinda aramamiz gereken farkl bir anlam var mi? Ya
da basitce, nereden cikti bu isim de diyebilirim...

AB:“Uyan! Bu andir seni yasatan!” der; dili ve zekasi kilicindan keskin,
gitarinin notalari ise buiylu bir arkadasim. Ama hayir, serinin ismi
buradan gelmedi. Biiyiik zaferler tatmis, refah ve huzurla halkina
hukmetmis bir kralin, karsisina cikan benzeri gorilmemis kotuluge
yenilecegini ve bu yenilgiyi caniyla 6deyecegini anlamasiyla yedi giin
yedi gece boyunca araliksiz dévdiigii kilicin adi: Uyandiran. Oliime ok
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glcle 6luimsiizltigu aramiyordu! Aksine o, 6limi ¢oktan kabul etmisti.
Kabul etmedigi ise deneyimlerinin ve bilgilerinin de 6limlii bedeniyle
yitip gitmesi ve sonsuzluga karismasi idi. Uyandiran’a yikledigi guc,
ruhunu kaybetmis bedenlerin tecriibelerini alip kabzasina kakilmig
Diyaruhu isimli miicevherde muhafaza edebilme giictidiir. Bu nedenle
son zamanlarini geride kalanlara, hayatta kalip kurtulacak olanlara
Uyandiran’i birakmak icin galisarak gecirdi bu kudretli, bilge kral. Ama
bunlarin higbiri serinin bu kitabinda anlatiimiyor; bu olanlardan ¢ok ¢ok
uzun zaman sonra basliyor okuyucunun hikayesi. Uyandiran isminin
altinda baska anlamlar var mi? Evet, var ve umarim amacina ulagir ki
fantastik edebiyata bu denliilgi varken amacina ulasmamasi icin bir
sebep gérmiiyorum. isimden bu kadar bahsetmisken saninm bir itiraf
icin en dogru zaman: Serinin adini ben koymadim...

ES: Evet, simdi detaylari alayim. Nedir kitabin konusu? Bu 100
izerinden 100 puanlik bir soru. Her réportajimda sorarim, sana
sormasam ayip olurdu. Nereden basliyor, bizi nerelere gotiiriiyor?
AB: Kitap tim oyun sevenlerin hayallerinden, kurgularindan, zekala-
rindan ve arzularindan olusan muhtesem bir macera. Bu kitap yazildi
demek dogru degil! Okuyucu, kitabi heniiz yazilmamis kaderi olarak
gorebilir ve karsisina ¢ikan seceneklerle daha 6nce kimsenin yasamadigi
bir maceray! yasar. Dilerse kurnaz zekasini kullanip zorluklarla basa ¢ikar
veya icindeki hirs ve hiddet ile diismanlarini un ufak eder; bu timuiyle
kitabin “kahramani” olan okuyucuya bagli. Cizer Mehmet Glleryiiz'tin
40'a yakin ¢izimi de hikayeyi stsltiyor. Bu bliylik macera ise herkes icin
ayni sekilde bashyor: Sakince kitabi okumaya baslayarak! Fakat ondan
sonrasi pek sakin olmayacak ve okuyucu ki bundan sonra romanin
kahramani olarak bahsedilmeli, kendinde daha 6nce hig fark etmedigi
6zel yetenekler oldugunu kesfeder. Icerisinde yasadigi evrenin tek olma-
digin, paralel bircok evren oldugunu ve bu evrenler arasinda, evrenleri
birbirinden ayri tutan “bosluk” oldugunu 6grenir. E§er okuyucu dilerse
bu bosluga adim atacak, bu bosluga ait “yerlesikler” oldugunu ve hepsi-
nin de dost canlisi olmadigini kesfedecek. Bir kere bosluga adim attiktan
sonra sonsuz paralel evrenler arasinda oriilen bir maceraya baglayacak
kitabin kahramani. Burada dostlar edinecek ve tabii ki diismanlar da.
lyiile k&t arasinda secimler yapmak zorunda kalacak ve bu kararlar
diyarlarda yasayan halklari derinden etkileyecek... Okuyucu, romani
okudukga verdigi kararlarin sorumluluklarini tizerine alacak ve bu
sorumlulukla yasamayi 6grenecek. Zamanla kendini daha iyi taniyacak,
hayatlarinda nereye gitmek istediklerine karar vermis bireyler olmalari-
na katki saglayacak; bir glin gelip de The Beatles'dan Yesterday'i duyup
“Gergekten olmak istedigimin yarisi miyim?” dememeleri icin yardimci

Ne dinledim

Donip dolasip dinledigim gruplardan bir
tanesidir Stratovarius. 1984 Finlandiya do-
gumlu ekip, su ana kadar toplam 13 stlidyo
kaydi yaptiklari gibi, bir adet de canl
performans albiim yayinladi. “Power metal”
dedigim tiirde miizik yapan ekip, 6zellikle
Blind Guardian seven biinyeler tarafindan
fazlasiyla biliniyor. Her alblimuyle kendini
gelistiren ama ayni zamanda 6ziinli bozmayan Stratovarius, en son
2011 yihnda “Elysium”isimli albiimiyle karsimiza ¢ikmisti. Sarki tavsi-
yesi vermekse ¢ok zor; bir kez dinleyince beni anlayacaksiniz.

“lr'u

olacak (Oyunlar zaten bunun i¢cin yok mu?). Tabii ki bu kadar secimden,
karardan bahsetmisken kaderden de bahsetmek gerekir.“Kadere yon
verebilir miyiz, yoksa sadece bizim icin yazilmis olani kendi tarzimizla
yasar miyiz?” Uyandiran serisinin sonunda bu soruya bir cevap arryorum.
Sanirim bizi, okuyuculari, oyuncularn gétiirdiigi yer burasi.

ES: Temel olarak yazdigin kitaba baktiginda sen ne goriiyorsun? Bir
deneme mi, yoksa bir roman mi? Belki de bilingaltinin oynadigi bir
oyundur? Ha, ne dersin?

AB: Bir kitap degil aslinda gérdigum; henuiz anlatiimamis bir hikaye
gérilyorum, yasanmamis bir macera vaat ediyor sari sayfalari. Uzeri tozla
kapl oyuncularin ve sadece hayal edenlerin inanabilecedi, mucizelere
ev sahipligi yapan sehirlerin, tehlikeli tuzaklarla donatilmis, sihir ve
bilmecelerle dolu dev labirentlerin, tuhaf yaratiklara ev sahipligi yapan
ormanlarin ve derin magaralarin bulundugu ve tiylerinizi diken diken
edecek korkung ve kétii yaratiklarin dolandigi ve tabii ki birbirinden
ilging karakterlerin yasadig diyarlari vaat ediyor bu hikaye. Okuyucu, ken-
di hikayesini anlatacak ve ben ondan dinleyecegim. Bir oyun oynandigi
kesin ama o oyunu bilingaltim degil, oyuncularin kendisi oynayacak!

ES: Son olarak fantastik edebiyat hakkinda s6ylemek istedigin bir
seyler var mi? Merak dolu gozlerle bakiyoruz.

AB: Ulkemizde fantastik edebiyatin eksikligi hep konusulur. Ben bu
boslugu doldurabilecegimi distinmiyorum, doldurmak da istemiyorum!
Aksine o boslugun varligi, benim gibi, bu yaziyi okuyanlar gibi hevesle
“"yazmak” isteyen kisilere bir firsat olsun. Okuyuculara, fantastik edebiyat
takipcilerine tavsiyem, yazmalari ve hi¢ durmadan israrla daha 6nce hic¢
yazmamis gibi, ag agina yazmalari! Yazsinlar ki biz okuyalim! Ben bu bos-
lugun ancak bu sekilde dolacagina inaniyorum. Geceleri FRP masalarinda
oynadiklar oyunlarin hikayelerini anlatsinlar, zaman geger ve bu hikaye-
lerin tozu Ustlerinde birikir, derilerine, ta iliklerine kadar isler. Ve yine belki
onlarin buiyiik hapsingiyla nice evrenler yaratilir... Paralel Evrenler, simdilik
sadece Uyandiran serisine ev sahipligi yapan bir oyun sistemi. Dileyen,
paylasmak isteyen ve bu evrende anlatacak hikayeleri bulunan tiim
oyunculara kapisinin agik oldugunu hatirlatmak istiyorum.

Tum bu réportajdan sonra siz ne distiniiyorsunuz, bilmiyorum ama
bence iyi cene yaptik... Bir adet daha Tuirk yapimi (Yazimi hig fark etmez.)
eserin daha raflardaki yerini almis olmasindan dolayi cok buytik bir
mutluluk duyuyorum. Umarim Anil ve diger yazarlarimiz tiire olan ilgiyi
arttirdiklari gibi, okumak kadar yazma hevesinizi de arttirirlar. Unutmayin;
hayal glicii yenilmezdir! @ www.twitter.com/ErtugrulSungu

Ne okadeam

Sevgili hocam Suraiya Faroghi tarafindan
kaleme alinmis olan eser, Osmanli tarihine
cok farkli bir boyut katiyor. Okumayi yeni
bitirdigim eser, hocamin yillarini verdigi
Osmanli’yi, Osmanh geleneklerini ve kokleri
Orta Asya'ya uzanan bir medeniyeti resmen
nasil anlamamiz gerektigini bizlere bir kez
daha hatirlatiyor. icerisinde uzun yillar
siiren bir arastirmanin sonuglarinin yer aldigi kitap, hem tarihe ilgi
duyanlarin, hem de tarih konusunda calisanlarin kesinlikle okumasi
gereken bir eser bence.
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Yapim: Vblank Entertainment
Dagitim: Vblank Entertainment
Tiir: Aksiyon

Platform: PC, PS3, Wii, PSV
Web: www.retrocityrampage.com |

Oyun programcisi Brian Provinciano’nun yillar
oncesine dayanan projesi, yillar ilerledik¢e daha
belirgin hale gelmeye basladi ve en sonunda “Ret-
ro City Rampage” adini alarak karsimiza cikti. ilk
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Call of Duty: Black Ops 11

Gecmisten gelecege uzanan, destansi bir savag

II'nin (BOII) gelecekte gegecedini patlatti.
Ustelik bundan ilk basta Activision'in bile haberi yoktu.
CoD gibi bir seriyi alip gelecege tagimak, ilk basta riskli

gibi goriinse de belli ki Activision, Treyarch'in hazirladig

gelecek kurgusuna ¢ok guiveniyor. Zaten BOII'nin
senaryo modu hem ge¢miste, hem simdiki zamanda,
hem de gelecekte gegiyor. Bu da 55 béliimden olusan
senaryo modunun son derece cesitli olacaginin bir

gostergesi. Yaklasik olarak 24 saat oyun suresi vaat eden

senaryo modunda 10 adet de “prestij” bolimu
bulunuyor.

Basina 6zel gosterilen Myanmar videosunda oyun,
azgin ormanlarin bulundugu ve yagmurun asla dinme-
digi bir cografyada geciyor. Bolgedeki arazi tamamen
kayalik. Dik yamaglardan asagiya selaleler akiyor.

Dort kisiden olusan savas takimimiz da bu zorlu doga
kosullara adapte olmak icin 90 derece dik yamacglara

eSpor
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reyarch durdu durdu ve sonunda dokuzuncu
Call of Duty oyunu olan Call of Duty: Black Ops

yapisabilen son teknoloji trtini eldivenler kulla-
niyor. Bu teknoloji harikasi eldivenlerin disinda
yanimizda ilkel sayilabilecek halatlar var. Halat ile
takim arkadasimizi kendimize baglayabiliyor ve
kayalik tepelerden, daglardan sarkarak asagiya
inebiliyoruz. Yine halati sallayarak arkadasimizin
karsidan karstya firlatabiliyoruz. Oyunun gelecekte
gectigini bize hissettiren en vurucu sahneyse
takim arkadaslarimizin yiiksekge bir ugurum kena-
rindan kendilerini asagiya attiktan sonra ugmaya
baslamalari. Ustelik parasiitle siiziilmekten falan
bahsetmiyorum, bildiginiz “u¢ma” eyleminden s6z
ediyorum. Ugurumun kenarindan arkadaslarimiz
teker teker atladiktan sonra biz de athyoruz. Kol

ve bacaklardan 6rdek ayagindaki gibi bir perde
gerilip agiliyor ve ugmaya basliyoruz. Command

& Conquer 3: Kane's Wrath'teki Shadow Team'in
ugmak icin kullandigr teknolojinin birebir aynisi
olan bu perdeli ugma teknolojisi devreye girdigin-
de ekranimizda ucak kokpiti gostergesi geliyor.
Ustelik havada ucarken diisman kovalamak ve ates
etmek mumkdin. Ugarken ekrana ¢arpan yagmur
damlaciklari inanilmaz gercekgi goriiniyor. Genel
olarak Myanmar’'daki cevre cok detayl dizayn
edilmis. Yagmurun riizgarla birlikte capraz yagmasi
sahane gorlintyor. Ates ettiginizde bazi yerlerin
havaya ugmasi ve cevrenin dagilmasi da guizel
ama Battlefield 3'teki gibi bir mekani komple yikip
dagitma sansimiz yok.

Ditsmana nefes aldirma
Oyunda gece gorusl ve termal gorls saglayan ozel
ekipmanlari siklikla kullaniyoruz. Oynanis sitemini
mercek altina aldigimizdaysa BOII'nin klasik CoD
konseptinden kopmadigini goriiyoruz. Lakin bu kez
oyunculari ardi arkasi kesilmeyen aksiyon sahne-
leri bekliyor. Beynin araliksiz aksiyon sahneleriyle
uyarilmasinin da bir siire sonra rahatsizlik vermesi
muhtemel. Yine de insansiz robotlari ve mecha'lari
kullanmak ¢ok zevkli olacaktir. Ayrica BOII'de Over-
watch moduna gecip savas alanini uzaktan gérmek
ve ara noktalar belirleyip takiminiza komutlar vermek
mimkiin. Bu da demek oluyor ki BOII'yi tipki XCOM:
Enemy Unknown oyunundaki bakis agisindan, strateji
oyunuymus gibi oynama imkanimiz var.

BOII'nin senaryo modunda yine eskiden asina ol-



dugumuz “checkpoint” sistemi mevcut. Fakat bu kez
yeni olarak bizi BOIl'de basarisiz bir gérevden sonra
oyuna devam etme 6zelligi bekliyor. Yani bir gorev-
de basarisiz olunca checkpoint'e geri dontip bastan
oynama isine paydos. Basaramadiginiz gorevde
“basarisiz” sayilacaksiniz ve oyuna o sekilde -acinizi
icinize gomip sineye vura vura- devam edeceksiniz.
Sayet tim gorevlerde basarisiz olursaniz da hikaye
kurgusu, gorevlerinde basarili olan bir oyuncudan
farkl olacak. Bu sayede de seride ilk kez birden ¢ok
oyun sonu bulunacak.

CoD serisinde ilk defa senaryo modu igin gesitli si-
lahlar ve ekipmanlar arasindan segim yapma imkani
sunuluyor. Yani baska bir deyisle oyunda belli bir ana
silahiniz olmayacak. Ekipmanlarinizi, kamuflajlarinizi
ve perk’lerinizi alabildigince 6zgtin sekillendirebile-
ceksiniz. Senaryo modunda kazandiginiz puanlari da
arkadaslarinizla karsilastirabileceginiz bir istatistik
takip sistemi bulunacak ve bu sayede kimin patron
oldugunu herkese gosterebileceksiniz.

One shot, one kill!
BOII'nin multiplayer modu sadece gelecekte gegiyor.
BOIl'de yapimcilar bu kez oyuna yeni gelenleri
“hardcore” oyunculara ezdirmemeye yeminli gibi.
Onceki CoD’larin multiplayer modunda orta seviye
ya da yeni yeni oyuna isinan oyuncular, profesyonel
oyuncular tarafindan keklik gibi avlaniyorlardi. Bu
sefer farkli yetenekte ve farkli seviyedeki oyuncular
siniflandirilip birbirleriyle oynamamalari icin bir
sistem gelistirilmis. Boylece hem her oyuncuya hitap
eden bir multiplayer deneyimi sunulmus, hem de
oyunun daha adaletli olmasi hedeflenmis. Hazir
adalet demisken, eskiden yapilan hilelerin 6niine ge-
cilmesi icin de maglar oyunun icinden dogruca canli
olarak yayinlanacak ve diger oyuncular tarafindan
izlenebilecek.

Multiplayer modunda yeni sinif yaratirken “Pick
10 " paylastirma sisteminden faydalanabiliyorsu-
nuz. Yani size verilen 10 puaninizi dilediginiz gibi
harcayabilir ve kisisel oyun tarziniza uygun bicimde
ozellestirmeler yapabilirsiniz. Son agiklanan sisteme
gore tim oyuncular ayni kategoriden birden fazla
perk alabilecek, ana silahlarini ti¢ eklentiyle destek-
leyebilecek ve iki“lethal” tasiyabilecekler. Ayrica yeni
puan serileri, oyuncularin takimlarina galibiyet icin
yardim etmelerini kolaylastiriyor. Puaninizi sisirmek
ve takiminizi sirtlamak igin saldir kalkaniyla takim
arkadasini koruma, bayraklari ele gecirme, diisman
oldlrme ve asist yapma gibi atraksiyonlar mevcut.

BOII'nin multiplayer modunda dikkat ¢eken yeni-
liklerden biri de yapay zeka kontroll. Yapay zekayi
kontrol ederek, misal A10F Warthog'u kullanarak
bombardiman ¢agirabilir ve yapay zeka pilotunun
sizi durumdan haberdar eden telsiz baglantisini din-
leyebilir veyahut Lightning Strike sayesinde l¢ hedef
bolge belirleyip hava saldirsi diizenleyebilirsiniz. Bir
de oyunun multiplayer modu sadece gelecekte ve

2025 yilinda gectigi icin glinlimiize gore asiri gelis-

mis silahlar kullanmak mimkuin olacak. Mesela tiber

silah olarak tanimlanan War Machine bunlardan

birisi. Bir digeri de menziline giren her seyi parcalara

ayirabilen bir mitraly6z olan Death Machine'in 2025
yilindaki hali!

Oyunda askerlerinizin savas alaninda kullanabi-
lecekleri yeni teknolojiler arasinda tasinabilir siper
gorevi goren Assault Shield, hedefin dost ya da
diisman oldugunu belirleyen Target Finder, gercek
hayatta su anda teknolojisi halihazirda var olan ve
yakin mesafedeki hareketsiz hedefleri duvarlarin
ya da kati yiizeylerin arkasindan gdsterebilen yeni
gorus teknolojisi Millimeter Wave Scanner, 1si yayan
tiim nesneleri gésteren ve uzun menzilli atislarda
isabet oraninizi arttiran Dual Band Scope, yakina
gelen diismanlara elektrik verip onlari sersemleten
Shock Charge, silah sahibine lazer goriis saglayan
Laser Sight gibi ekipmanlar mevcut.

BOII'nin hedefe dayali multiplayer modlari artik
raunt tabanli oluyor. Misal Domination modunda
bir saldiri, bir savunma oynuyoruz. Oyundaki “multi-
team” bolimleri icin de Gi¢ oyun modu sunuyor:
Team Death Match, Hardpoint ve Kill Confirmed.
Hatirlarsaniz size iki ay 6nceki sayida BOll'de zombi
modu olacagini herkesten 6nce yumurtlamistim ve
gordugliniz gibi dogru ¢ikti. Oyunda bizi tig farkh
zombi modu bekliyor. Bunlardan Tranzit modunda
6lmekte olan diinyanin sirlarini ortaya cikaracaksi-
niz. Survival modunda tizerinize dalga dalga gelen
zombilerle savasacaksiniz. Son mod olan 4z4 Grief
modunda doért kisilik takiminizda hayatta kalmaya
calisacaksiniz.

Multiplayer haritalar

BOII'nin Wii U'ya cikip ¢ikmayacadi dnceleri buyik
merak konusuyken resmi makamlardan oyunun Wii U
platformuna da ¢ikacag bilgisi agiklandi. Artik elimiz
tetikte, gdziimiiz namluda, 13 Kasim'a kadar sabredip
bekleyecegiz. Ondan sonra ver elini Vietnam, Yemen,
Singapur, Los Angeles... 8 Ahmet Ozdemir
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Cvbherpunk 2020

Cyberpunk 2077'nin temel alindigi FRP oyunu
Cyberpunk 2020'de buyiik sirketlerin kontroliin-
deki bir dizenden bahsediliyor. Ne var ki bir gun,
buyuk kiyametten sonra bu diizen bozuluyor ve
sokaklar, “Lords of the Streets” adindaki gruplarin
kontrolline geciyor. Gorlintllerini degistirebilen
Reefer'lar, tamamiyla cyborg'a dontismiis olan
Corpore Metal tiyeleri, Desnai'nin mekanik parca-

larla kendilerini gliclendiren adamlari, yaratiklari
kontrol eden Riptide, nano teknolojiyi kullanan
Rolling State ve gelecegin teknolojisiyle kendile-
rini donatan Edgerunner’lar... Bu gruplarin hepsi
birbirleriyle miicadele halinde ve Night City’nin
karanlik hikayesinde hepsi liderlige oturmak icin
savaslyor.



Tannrlara olim!

Apotheon’da yeniden tanr avina cikiyoruz

od of War lII'in sonunda neler oldugunu
B gectigimiz ay yazdik bu sayfalara ama burada

bir kez daha yinelemeye gerek yok. Fakat
sunu bilmelisiniz ki Kratos tiim Yunan Mitolojisi'ni
tanrilardan arindirdi, dordiincii oyunda da Hint
tanrilarina bulasacagini distinmustuk. (Binlerce var, 10
oyun daha idare ederdi.)

Konunun God of War’la ilgisi yok fakat yapimci
Alientrap’in God of War'dan konu anlaminda esinlen-
digi de ortada. iki boyutlu bir aksiyon oyunu olarak
tasarlanan Apotheon, Yunan Mitolojisi'nde alternatif bir
hikayeyi konu ediyor. Buna gére Hera, Zeus'u tahtindan
ediyor ve sinirini alamamigken diinyayi da dliimlilere
zindan ediyor. insanligin son umudu olan kahrama-
nimiz da Hera'ya ulasip onu durdurmak igin harekete

Tam koruma!

geciyor, bu arada da tanrilari bir bir kesip onlarin gticlerini
kendine aliyor.

Biraz Patapon, biraz Mark of the Ninja, azicik Limbo...
Oyunun grafik tarzini anlamak igin bu ti¢ oyunu birlestirin.
Oyundaki aksiyonu anlatmak icinse bir benzetme yapmaya
gerek yok. Kahramanimiz kilici ve kalkaniyla savasiyor,
dismanlarin mizraklarini, oklarini kalkaniyla durduruyor,
kili¢ darbesi yarim kalan dlismanina da acimasizca saldiri-
yor. Fragmandan gortildiigu kadariyla aksiyon her zaman
list seviyede lakin kahramanimizin hareketleri (Ozellikle
ziplama sekli.) biraz yavan duruyor.

Tek kisilik senaryonun yaninda oyunda Deathmatch
ve takim tabanl multiplayer karsilasmalari da bulunacak.
Oyun sadece PCicin duistinuliiyor ve oyunun Steam tize-
rinden, gelecek yil satisa gikmasi planlaniyor. &

Bitdefender Internet Security 2013 satisa sunuldu

B u ay LEVEL DVD’sinde de bulabilece-  Bitdefender; koruma, onarim ve kullanilabilirlik

giniz, internet guivenliginizi tam dlciitlerinde en yiiksek puanlari aldi. Uriin yeni

anlamiyla saglayacak olan Bitdefen-  stirim ile de iddiali; yine bagimsiz kuruluslarin,
der Internet Security 2013, yepyeni 6zellikleriy- yayinlarin ve tiiketicilerin en begendigi ¢6zim
le dikkat cekiyor. olmayi hedefliyor.

Veri guvenligi konusunda 6nde gelen Ure-

Bitdefender Internet Security 2013, her yasta

ticilerden Bitdefender'in Tiirkiye distribGtori ve her egitim dizeyindeki bireyin kullanabilecegi
DataStar, 6dullu guvenlik yazilimi Bitdefender  sekilde tasarlanmis, kullanimi kolay bir ¢6ziim.

Internet Security’nin yeni sirim{ni satisa Autopilot 6zelligi sayesinde guivenlikle ilgili tim
sundu. Bir ailedeki tiim bireyleri hedefleyerek  kararlari kolaylastiran tirtin, kesinti ve yavaslama
koruma kalkani olusturan Grtin; cocuklar, olmadan guivenligi sagliyor. Ayrica Bitdefender
sosyal aglar, e-bankacilik, online alisveris ve Safepay o6zelligi sayesinde e-bankacilik ve online
daha fazla gizlilik gibi esaslar tizerine teknoloji  alisveris gtivenli hale getiriliyor. Bu 6zellik ile
gelistiriyor. “hacker”lara karsi otomatik olarak ayri bir giivenlik

Ustiin bir anti viriis ve anti spyware ¢6ziimii - duvari olusturan yazilim, sifreleriniz basta olmak
olan Bitdefender Internet Security 2013, kolay  (izere kisisel bilgilerinizi korumaya aliyor.

kullanimi ve etkili gtivenligi ile dikkat ¢ekiyor.

DataStar tarafindan satisa sunulan Bitdefender

AV-Test tarafindan hem 2011, hem de 2012 yi-  Internet Security 2013'lin fiyat1 69.95 Dolar + KDV
linda “En lyi Giivenlik Uriini” 8diilint kazanan  olarak belirlendi. @
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Ekran

Gortintiiler;
LEVEL
ONLINE..

Almanlara elveda \¥

Ruslara merhaba

Ikinci Diinya Savasi'nda ikinci raunt: Company of Heroes 2

vrenin en iyi strateji oyunlarin-
dan bir tanesiydi Company of
Heroes. Her oynayan

bedenmisti, bir kisi bile oyunun iyi olmadigini
iddia edememisti. Her zaman serinin yeni bir oyuna
kavusacagi umuduyla yasadik fakat bir tirlti ne
Relic’ten, ne de THQ'dan bu konuyla ilgili bir haber
alabildik.

Neyse ki bir stire nce mujdeli haber geldi ve
Company of Heroes 2'nin yapim asamasinda
oldugunu 6grendik. Oyunun oynanabilir kisimlari
da yavas yavas ylizeye cikti ve oyunun gayet iyi

bir ydnde ilerlemekte oldugunu da gézlerimizle

gorduk.
ikinci Diinya Savasi'nin Dogu'da stiren kismi-
ni konu alan oyunda, bu defa Ruslarin kontro-
ItinG ele aliyoruz. Almanlar veya Amerikalilara
gore ok daha farkli bir orduya sahip olan
Ruslarda ilk dikkat ¢eken birim, acemiler.
Zorla savastirilan ve eline silah tutusturulan
sivillerden olusan bu biyiik gruplar, pek iyi
savasamiyor ama kursunlari durdurmak icin
¢ok iyi hizmet veriyorlar. (Adim Adolf su an.)
Acemilerin daha ¢ok ise yaradigi bir nokta varsa o
da asker sayisi azalan profesyonel gruplarin sayila-
rini tekrardan eski hallerine getirmek. Son derece
ucuza elde edilebilen acemiler, oyunda bolca
kullanacagimiz birimlere benziyorlar.

Maxim makineli tiifek birimi biraz yavas ve pek
de iyi hassasiyette ates edemiyor ama agir hasar
verebiliyor. Rus tetikgileri tek kisi hareket etmiyor
ve hep iki kisi calisyorlar. Katyusha kamyonlari

hedefini pek de bulamayan roketler atesliyor
ama o kadar uzun mesafeye gonderebiliyor ki

bu roketleri, diismanlariniz ne oldugunu anlayamiyor.
Bircok tanka sahip olan Ruslarin tanklari da 6nceki
oyunlardaki Alman ve Amerikalilarin tanklarinin bir
karisimi gibi duruyor.

Bu Uinitelerin yaninda oyunda birkag tane daha
onemli degisiklik bulunuyor. Artik“True Sight”adinda
bir 6zellige goére hareket ediyor tinitelerimiz. Bu da
kalabalik mekanlarda ayvay yiyecegimiz anlamina
geliyor zira askerlerimiz 360 derecelik alana hakim
olamiyor ve sadece gordiiklerinin farkina variyorlar.
Ozellikle késeleri ddnmeden énce iyice arastirma
yapmamiz gerekecegini anliyoruz.

Bir diger degisiklik de kaynak toplama kismin-
da. Onceki oyunlarda kaynak noktalarinda hangi
tur kaynak oldugu belliydi ve rakip tarafin hangi
noktalara sahip oldugundan, ne trretecegini de
anlayabiliyorduk. Relic bu konudaki degisikligi netlige
kavusturmamis olsa da biyiik ihtimalle artik kaynak
noktalarinda ne tiir kaynak Uretilecegine biz karar
verecegiz. Boylece rakibin de hangi yénde bir strateji
gelistirdigini anlamamiz gliclesecek.

Kaynaklari toplamak icin o noktaya asker yolladi-
gimiz dénem de donis yapiyor lakin bu defa kaynagi
ele gecirmeye calisan grup, sadece o kaynagin biraz
yakininda dursa da kaynagdi ele gecirebiliyor. Bu se-
kilde saldinya da daha dayanikli olacak olan askerler,
rakipleriyle catisirken dezavantaja diismeyecek.

Gayet kaliteli bir oyun oluyor Company of Heroes
2 ve 2013'te piyasada olacagi séyleniyor. THQ'nun
icinde bulundugu finansal zorluklar eger devam
ederse oyunun ertelenmesi de kaginilmaz olacaktir
lakin belki de bu oyun onlara yeni bir umut isig1 yakar.
Su an icin sadece PC'lere gelecek olan oyun icin
sabirsizlaniyoruz.a



Para verene oncelikli hizmet

Yeni Battlefield 3 eklentisi Aftermath’e hazir misiniz?

ran sokaklarini vuran depremden sonrasini
B konu alan yeni Battlefield 3 paketinde neler

oluyor, bilmek ister misiniz? Oncelikle su
konuyu netlestirmek lazim ki bu oyunun toplamda
dort tane farkl gikis tarihi bulunuyor. Oyunun
Premium versiyonunu aldiniz mi? Peki, bir PlayStation
3 sahibi misiniz? O zaman herkesten 6nce, 27
Kasim'da oyunu oynamaya baslayabileceksiniz. Sayet
ki PC veya Xbox 360 sahibiyseniz, sizin icin bu tarih 4
Aralik. Premium’a para vermemis olanlar ise oyunun
PlayStation 3 versiyonuna 11 Aralik’ta, PC ve Xbox 360
versiyonuna ise 18 Aralik’ta kavusabilecek. Eskiden ne

glizel sadece bir tane cikis tarihi olurdu. Simdi
bélgesinden konsoluna, tiyelik tipinden kendi tipinize
kadar her seyde bir farkllik var!

Aftermath’in Battlefield 3 diinyasina katacagi yeni-
likler arasinda, Crysis 3'ten esinlenildigine kesinlikle
emin oldugumuz arbalet yer aliyor. Son derece sessiz
calisan, zum 6zelligi sayesinde bir tetikgi tifegi kadar
etkin olan arbalet ile rakiplerimiz onlari neyin 6ldirdi-
§giinu anlayamayacak bile.

Dért tane yeni haritanin da oyuna eklenmesini
saglayan Aftermath, “Scavenger” adinda yeni bir online
oyun modu da icerecek. Bu oyun modunda oyuncular

maca bir bigak, bir tabanca ve birkag tane de el bom-
basiyla baslayacaklar ve daha iyi silahlar bulmak icin
miicadele verecekler.

Yeni gorevlerin ve achievement’larin da bulundugu
oyunda yeni bir zirhly, sivil binek aracinin bulunacagi
da belirtiliyor.

Hizli ve daha standart bir oynanisa (Close Quar-
ters'daki gibi dar alanlar yok, Armored Kill gibi araclarin
hakimiyeti yok...) sahip olmasi beklenen Aftermath'i
Sefik hizla edinip tiiketecektir zira kendisi Premium
liyesi ve oyun Premium Uyelerine bedava! Geriye kalan
herkes ise 15$'1 ceplerinden cikti bilsin... &

Akil hastanesinde bir gece...

Outlast ile korku iliklerinize igleyecek!

ectigimiz aylarda bir film gosterime
B girmisti. Bir akil hastanesinde geciyordu.

Burada yemek dagitan ve aslinda bir
miizik grubunun da Uyesi olan gencler, elektrik
kesintisi yliziinden hastanede kapali kaliyorlardi,
baslarina da gelmeyen kalmiyordu. Filmin sonu
enteresandi da geneli o kadar uyduruktu ki...

Soyle de bir ekol var; yonetmenler olsun, oyun
yapimcilari olsun, ilk yapimlarini hep korku temasi
lizerine kuruyorlar gibi geliyor. Daha 6nce Prince
of Persia: The Sands of Time, Assassin’s Creed,

Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction gibi blyuk
yapimlarda calismis olan Red Barrels ekibi de ilk
oyunlarini korku turlinde Giretmeyi se¢mis, ortaya
da Outlast ¢cikmis.

Yayimlanan fragmanda oyunun gergekten cok iyi
seyler vaat ettigi goriluyor. Aynen bahsi gecen film
gibi bir akil hastanesinde gecen oyunda, buraya
bir haber yapmak icin gelen bir gazetecinin roliini
Ustleniyoruz. Zavalli gazeteci de filmdeki gencler
gibi hastanede tutsak kaliyor ve hastanenin iyicene
canavarlasmig miidavimleri kahramanimizin pesine
dstyor.

Oyun genel olarak hem karanlik, hem aksiyon
dolu, hem de sinirlerinizi olabildigince geriyor. Resi-
dent Evil 3'te nasil Nemesis pesimizi birakmayip bizi

kovaliyorsa burada da hastalar koridorlar boyunca
pesimize dusuyorlar. Yetmiyor, elektrikler tamamiyla
gidiyor ve kapkaranlik yerlerde, elimizdeki kame-
ranin gece moduyla etrafi gérmeye calisiyoruz.
iyiden iyiye “Rec”adli filmdeki etkiyi gdrdiigimiiz bu
anlarda da elbette ki hastalar kameramiza takiliyorlar
ve orada korkudan yere yigilip oyunu da bir daha
oynamamaya yemin ederek lunaparkin yolunu
tutuyoruz.

Gelecek yil sadece PC'de boy gosterecek olan
Outlast, gergekten korkutucu bir oyun olma yolunda
hizli adimlarla, elinde satirla sizi kovalayan bir akil
hastasindan kagarcasina hizli bir sekilde ilerliyor. Kor-
ku oyunlarindan hoslaniyorsaniz, bu oyunu mutlaka
takibe alin...@
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HABER

Son Dakika!

- Hitman: Absolution’da bir ¢izgili sincap, bir korku-
luk, bir samuray ve bir tavuk kostiimii giyebilecegi-
miz agiklandi. Bunlan giyerek nereye varacagimizsa
netlik kazanmadi...

- Diinyanin en unli sarkisi olma yolunda hizla ilerleyen
Gangnam Style, Just Dance 4'e bu ay icinde bir DLC
olarak geliyor.

- iddiali bilimkurgu MMOFPS oyunu Planetside 2, 20
Kasim’da piyasada.

- Wii U'nun gamepad'inin lzerinde bulunan mikrofonun
oyunlarda sohbet icin kullanilamayacady, bu is igin ayri-
ca bir kulaklk seti alinmasinin gerektigi agikland.

- Yenilenmis kontroller ve ek icerikle birlikte satisa
sunulacak olan Deadly Premonition: The Director’s
Cut, sadece PlayStation 3’e 6zel bir korku oyunu
olacak. Oyun gelecek yilin baslarinda piyasada.

- Bu ayin sonlarinda Mass Effect 3 sahipleri, su ana
kadar Mass Effect 3 icin yayimlanan en pahali DLC'yi
alabilecekler. Omega DLC'si yaklagik 15%'dan satisa
sunulacak.

- Diablo Il ciktiktan hemen sonra hazirligina
baslanan ve Game Boy Color icin diisiiniilmiis olan
Diablo Junior, ti¢ farkl karakterin, ii¢ farkh kartusta
satilmasini 6n gormiistii. Boylece oyuncular kartus
degisimi yaparak esya degisimi de yapabileceklerdi.
Ne var ki bu oyun hi¢bir zaman giin yiizii géreme-
di...

- Sadece Move cihazi ile ¢alisacagi 6ne surilen korku
oyunu Until Dawn icin gamepad destegi olacagi
soyleniyor.

- icerisinde Red Dead Redemption, Grand Theft
Auto: Episodes From Liberty City, L.A. Noire ve
Midnight Club: Los Angeles Complete Edition oyun-
larinin bulunacagi Rockstar Games Collection, bu
ay ABD'de PlayStation 3 ve Xbox 360 icin piyasaya
cikiyor. Oyunun Avrupa’ya ne zaman gelecegi ise
belli degil.

- DC karakterlerini karsi karsiya getiren Injustice: Gods
Among Us'in kadrosuna Green Lantern, The

Joker ve Green Arrow da eklendi.

- Star Wars’u konu eden Angry Birds Star

Wars, sekiz giin sonra iOS, Android ve

PCicin piyasada olacak.

- Toyota, yeni bir prototip arag tiretme

hazirliginda ve bu arabaya da “Insect”

adini vermeyi uygun gormus. Aragla

ilgili ilging olansa 6niinde ve arka-

sinda birer tane Kinect kamerasi

olmasi. Boylece arag siz ona

yaklasinca sizi taniyor ve buna

gore ayarlamalari yapiyor.

Ihtiyac Sen’sin

Bir “Hayvan, Insan, Sevgi” projesi

okaklarda, barinaklarda sevgiye ve
B yardima muhtag hayvanlara yardim

amaciyla olusturulan bir proje var ve
bu projeye kisaca“H.L.S." ad1 verilmis.

H.LS. projesinin ana hedefi, hepimiz ile

ayni hayati paylasan, fakat fark edilemeyen ve
6nemsenmeyen, barinaklarda hem 6zgurligu,
hem de tutsak hayatini bir arada yasamaya zo-
runlu birakilan hayvanlarin, toplum tzerindeki
farkindaliklarini olusturmak ve stirdirmek.
Bu sosyal sorumluluk projesi, ayni zamanda
bakim evlerinin ihtiyaclarinin karsilanmasi icin
de hayata geciriliyor. Boylelikle zorunlu olarak
orada kalan hayvanlarin biraz da olsa rahat ya-
samasini saglayabilmek hedefleniyor. Projenin
amaci da kisaca iste bu: Gegici bakim evlerine
hapis edilen hayvanlara, sevgimizi génde-
rebilmek ve onlarin ihtiyaclarini karsilamak.
Bu ihtiyaclarin karsilanabilmesi icin de H.L.S.
logolu urtinlerin satisi distinilmekte. Eger
siz de bu sosyal sorumluluk projesi hakkinda

bilgi almak ve yardimda bulunmak istiyorsaniz,
www.facebook.com/HisProjesi ve www.twitter.
com/HisProjesi adreslerinden daha fazla bilgiye
ulasabilirsiniz. @

Oyuncular istedi, Capcom cevap verdi

Ilginc yaratiklar ve Dimitri ile Darkstalkers'da bulusma vakti

er gok gercek anlamda dovis oyunuyla
doldu ve bir hata yapip da Capcom’un

yepyeni bir Darkstalkers oyunuyla
karsimiza ¢ikacagini da disinmuyor degildik.
“Hata” diyoruz ¢tinkii bu kadar tinlti déviis oyunu
piyasadayken, kimsenin Darkstalkers'a kendini
verecegini disiinmiiyoruz. Zaten Capcom da bu
distincede olacak ki farkli bir yol izleyip yepyeni
bir oyun yaratmak yerine, ilk iki Darkstalkers
oyununu yenileyerek PSN ve XBLA iizerinden
satisa sunmaya karar verdi.

Night Warriors: Darkstalkers’ Revenge'in ve

Darkstalkers 3'tin HD versiyonlarini icerecek olan
paket, 18 tinlti doviiscuiyl tekrar ekranlarimiza
tastyacak. Tim karakterleri tantyabilmemiz igin bir
“tutorial” b6limu de oyunda bulunacak ve buna
bircok online oyun modu eklenecek. Sekiz kisilik
oyun lobileri, bolgeye ve baglanti hizina gére
rakip arama Ozellikleri ve fazlasi ile Darkstal-
kers Resurrection, 155’k fiyati hak edecek gibi
gozukiyor.

Gelecek yil satisa sunulacak olan oyunun tam
olarak hangi tarihte oyuncularla bulusacagi ise
heniz aciklanmadi. &
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“Shut up and take my money!”

BioShock Infinite'in goz kamastiran ozel paketleri

limizde BioShock Infinite ile ilgili g haber
B var, bir tanesini daha 6nceden agiklamis

olacagimizi diisiintiyoruz. Normalde
Adustos sonunda piyasada olmasi gereken oyun,
birtakim aksakliklar nedeniyle ertelendi ve 26
Subat’a kadar gitti bu tarih. Firmanin yasadigi
zorluklardan dolay1 mi, bilemiyoruz fakat belki de
bu konuyla ilgili bir gelisme daha yasandi
gectigimiz ay ve firmadan iki Gnemliisim daha
ayrild, Irrational Games'te tabiri caizse adam
kalmadi.

Gelelim olayin biz oyunculari ilgilendiren

kismina. Oyunun iki tane 6zel koleksiyon versiyonu

piyasaya surllyor ve bunlardan pahali olanini almak
icin parayi hazirladik bile. 150$'dan satisa ¢ikacak olan
Ultimate Songbird Edition, oyunda bizi kovalayacak
olan buytk kusun yaklasik 25cm uzunlugundaki figi-
riinii iceriyor. BioShock'in Little Sister'larini tasarlayan
Robb Waters'in elinden gikan bu figiir, her oyuncunun
odasina koymak isteyecegi tiirde bir sanat eseri. Bu
pakette ayni zamanda 64 sayfalik bir artbook, 25mm’lik
Handyman figlrt, propaganda posteri plakasi,
7.5cm’lik Murder of Crows anahtarligi ve oyunun miizik
CD’si yer aliyor. Oyunla ilgili de tig tane 6zel glic kazani-
yoruz: Dismanlarimizi yakin déviiste kolayca 6ldiirmek
icin Bull Rush glic, ses kayitlarini topladigimizda

Morrowind’e donitis

Skyrim: Dragonborn’da ejderhalar ve dahasu...

amriel'in kuzeyinde neresi var,
- Morrowind. Bir sdylentiye gore Skyrim'in
yeni DLC’sinde bu bolgeye donecektik;
hatta gectigimiz ay siki bir Skyrim oyuncusu,
Riftenin yakinlarindaki gériinmez bir siniri asip
Morrowind yakinlarinda, tizerinde hicbir sey
bulunmayan bélgelere adim atmayi basardi.
Bundan sonra da bu bélgelerin neden var oldugu
sorusu gliindeme geldi ve Eyliil ayinda Bethesda,
“Dragonborn”isminin lisansini alinca yeni DLC
soylentileri de iyiden iyiye konusulmaya baslandi.
Bu olaylardan sonra, oyunun 1.8 yamasinin
kaynak kodunu karistiran bir oyuncu, yepyeni
verilere ulasti. Bu verilere gére yeni eklentide ej-
derhalar ve bu ejderhalara binme olanagi olacak;
hatta ejderhalar ve diger binek hayvanlari izerin-
de byl yapabilme olanagi da oyuna eklenecek.
Dragonborn’da mizraklarin da kullanima
girecegi aciklaniyor ve Bonemold, Chitin, Nordic

ve Stalhrim zirh tiplerinin oyuna eklenecegi 6n
goriluyor.

Oyunun Morrowind'de ge¢mesi bekleniyordu
ama su anda Morrowind'in kuzeyinde bulunan
kigiik Solstheim adasinda gececegi dustndliyor.
Raven Rock, Miraak Temple, Castle Karstaag ve
Telvanni Tower da bu bolgede bulunmasi beklenen
ve oyunda yer alacagi distiniilen yerler arasinda
bulunuyor.

Burada yazilanlarin timi spekilasyon aslina
bakarsaniz. Kaynak kodlarinda yazanlar dogru
olmayabilir, ejderhalar belki de sadece NPC'lerin
kullanimindadir, silahlar degisebilir... Ne var ki bu
DLC -adi Dragonborn olsun veya olmasin- yayi-
na girdiginde ilk olarak Xbox 360 kullanicilarina
sunulacak. 30 guinliik bu stirenin ardindan PC ve
PlayStation 3 icin satisa sunulacak olan DLC, eger
bahsi gecen konulari ieriginde bulundurursa yine
cok begenilecektir diye dlisiinliyoruz. @

Ekran

Gorintiier
LEVEL
ONLIN-E'da

WMm.level.cDm.tr

para da kazanmamizi saglayan Extra! Extra! 6zelligi
ve diigsmanlarimizin 6lduklerinde patlamasina neden
olan Betrayer yetenegi. Bu 6zel paketin Xbox 360
versiyonunu alanlar, Xbox LIVE avatarlarina Booker ve
Elizabeth kosttuimlerini giydirebiliyor, PC ve PlayStation
3 sahipleriyse BioShock Infinite temalari kazaniyorlar.

Oyunun diger versiyonu, “Special Edition”1 ise o gu-
zel Songbird figliri disindaki tim parcalari iceriginde
bulunduracak ve fiyati da 80$ olacak. (70$'a sahane bir
figuir? Olabilir...)

Ultimate Songbird Edition'in Tiirkiye'ye gelip gelme-
yecegini bilmiyoruz fakat gelirse birilerinin alacagindan
eminiz. @

@ Tuna Sentuna
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CeBIT Bilisim Eurasia

29 Kasim - 2 Aralik 2012 CNR Expo Yesilkoy’de
Gelecek Bilisim ile Gelecek!

@ vurt Disi ALm HEYETLERI [0 | (@ ALIM HEYETi PROGRAMLARI [ |

Uluslararasi arenada is firsatlar! *KOSGEB desteginde (DTM) yurt disi alim heyetleri
Diinyanin dért bir yanindan gelen profesyonel ziyaretcilerin programi (80‘in. uzerinde Ulkeden ziyaretci)
yani sira 85 farkl iilkeden satin alma heyetleri masraflari *Ortadogu Alim Heyetleri Ozel Programi
karsilanarak fuara davet edildi. eAnadolu VIP Heyetleri Ozel Davet Programi

e Ortadogu Alim Heyetleri Ozel Programi *Anadolu Kobi Alim Heyeti Programi

CEBIT BILiSIM EURASIA KOSGEB
DESTEGI DEVAM EDIYOR!
Kosgeb destegi; Bos alan kirasi, stand konstriksiyonu
: ¢ ve dekorasyonu, fuar katiimci katalogu, fuar alaninin
. 1 genel diizenlemesi ile ilgili hostes, genel tanitim, glvenlik

ve temizlik ile gerekli olabilecek diger hizmet giderlerini kapsar.
Her bir fuar katiimi igin isletme basina azami destek alani 50m?dir.

Sinirli olan bu imkandan yararlanmak icin yerinizi hemen ayirtin!

Siz de bu dort platform olan CeBIT Bilisim Pro,
CeBIT Bilisim Gov, CeBIT Bilisim Lab ve CeBIT Bilisim Life’da
yerinizi simdiden alin, avantajli yerlerden yararlanin.

@ TexNOKENTLER 6ZEL BOLUMU [ | N ERP AREA YAZILIM 6ZEL BOLUMU [ |

. 17 Ulke ve Bélgeden Katilime!

B 85 Ulke ve Bolgeden Ziyaretgi

Bu bdlum icerisinde, fuara katilacak firmalara tim detaylari Bu tematik alanin ana amaci katilimeci ERP sirketlerinin el ele
dustnilmis komple bir ¢ozim paketi sunulacaktir. calismasi ile Turkiyede ERP pazarinin gelismesini saglayip Turk
6.000 TL degerinde olan katim paketi Deutsche Messe ve Sanayi Uretiminde cagdas teknik ve yazilimlarin kullaniimasini
Hifas destegi ile 2.800 TL + KDV den sunuluyor. artirarak uluslararasi ziyaretci ile bulusturmak.

Teknokent Tematik Béliimiinde Yer Alan Hizmetler: Sektdrde 6nce giden ERP Urun ve ¢dziimleri sergilenirken,
Ozel davetlileriniz ve misafirleriniz ile is toplantilarinizi ziyaretciler, ERP/is yazilimlari alanindaki arayislarini ve
gerceklestireceginiz toplanti odasinin rezervasyonlu kullanim degerlendirmelerini tek bir ¢ati altinda gerceklestirme sansi
hakki, misafirleriniz icin licretsiz catering & servis hizmeti, sadece buluyor olacak. Uriin tantimlari, birebir goriismeler ile tematik
bu bélim katiimcilarinin kullanabilecegi 6zel wireless internet alan “ERP-Area”, bu yil yine fuarin gézdesi olmaya aday.

baglantisi, 1 masa, 3 sandalye, 1 brosurlik, 1 kiiglk kilitli dolap,
afis asimi icin bir panel, elektrik baglantisi ve grup priz icermekte. Detayl bilgi: www.cebitbilisim.com veya www.trovarit.com.tr

e )

CeBIT Bilisim Eurasia 29.11-2.12.2012

Uluslararasi Bilgi ve iletisim Teknolojileri, Telekomiinikasyon, Yazilim, 21y O ol e @BIT @BIT
Uydu lletisimi, Yayincilik, Kablo, TV ve Haberlesme Sektérii Fuari = - :
istanbul Fuar Merkezi, CNR Expo Yesilkdy - istanbul / Tiirkiye BILISIM
www.cebitbilisim.com 2L

Katilim igin: info@cebitbilisim.com

- ) Jsemor Isbirligi ile
é‘: Deutsche Messe — G

Worldwide

)
e TURrRKSAT TURKiYE$BANKASI g’é HUAWEI @ - «[

Banka Sponsoru iletisim Sponsoru Radyo ve TV Sponsoru  Dokimantasyon Sponsoru  Resmi Seyahat Acentasi Destegile

KOSGEB

interpro Uluslararasi Fuarcilik A.S. ilsatigim hergeydir

BU FUAR 5174 SAYILI KANUN GEREGINCE TOBB (TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIiRLiGI) iZNi ILE DUZENLENMEKTEDIR.




CeBIT Sinerji Zirvesi

29 Kasim - 2 Aralik 2012 CNR Expo Yesilkdy’de
Sinerji Bluyuyor!

2012 CeBIT SINERJIi ZIRVESI, TURK TELEKOM ANA SPONSORLUGUNDA |1
VRASYA’NIN “1” NUMARALI BILISIM PLATFORMU CeBIT BILISIM EURASIA ILE BIRLIKTE
Gectigimiz yil, cok sayida katimcisi ve ziyaretgisi ile blyuk bir basari elde eden CeBIT Sinerji Zirvesi,

29 Kasim - 02 Aralik 2012°de CNR Expo’da CeBIT Bilisim Eurasia Fuari ile es zamanli olarak dlizenlenecek.
CeBIT Sineriji Zirvesi 4 giin boyunca yine giindem yaratacak toplantilara ev sahipligi yapacak.

@ siNERJININ BASARISI [ | (CeBIT SINERJI ZIRVESINDE NELER OLACAK? |

Baslangictan bugline Avrasya’nin 1 Numarali bilgi ve iletisim
teknolojileri platformu fuar ve zirve programlarinin sinerjisi
sayesinde 2011 senesinde bir kez daha ortak basariya imza atti.

Bilisim, Haberlesme, iletisim ve Teknoloji sektérlerinin bulustugu
en etkin platform olan CeBIT Bilisim Eurasia kapsaminda,
Turk Telekom sponsorlugunda bu yil daha da kapsamli yapilacak

zirvede, yurtici ve yurt disindan 100’0 askin ana konusmacinin
katilacagi, 5 bin kisinin izlemesi hedeflenen, her biri ayri konuda
25 toplanti, 50’ye yakin forum ve panel diizenlenecek.
ULUSLARARASI ETKINLIKLER PANEL VE KONFERANSLAR
* CeBIT Medya ve iletisim * KOB/'lerde Bilisim

e CeBIT Haberlesme ¢ Bilisim ve Yerel Yonetimler
e CeBIT E-Devlet e Yeni TTK ve Internet Uyg.

e CeBIT Uydu Haberlesme e Akilli Kentler

Rakamlarla 2011

® 121.349 ziyaretci

¢ 1078 fuar katiimcisi ve sponsor firma
¢ 17 lilkeden katilimci

¢ 85 llkeden ziyaretci

¢ 95 forum, panel ve konferans

® 4112 CeBIT Sineriji Zirvesi katiimcisi

CeBIT Bilisim Eurasia ve CeBIT Sinerii Zirvesi 2012 yilinda ¢ok daha e CeBIT Finans e Sosyal Medya ve iletisim
fazlasini sunacak!

e CeBIT Metropolitan Sehirler

Medya ve iletisim Zirvesi’nde daha 6nce de oldugdu gibi medya ve iletisim birlikte tartisilip konusulacak.
Ancak her glin iletisimin farkl bir boyutu CeBIT renkleri ile ele alinacaktir.

.
=TI

@BIT|@BIT

BiLigim S
EURASIA ZIRVESi

CeBIT MEDYA ve ILETiSiM ZIRVESI 2012

1. Giin: Medya ve iletisim Giinii

Panel

e |letisimde Medya Uygulamalari

Davetli konusmaci sunumu sonrasinda sektérin gucli
oyunculari ve diizenleyici kurumlarin katiimi ile gerceklesecektir.
2. Giin: Yakinsama ve Altyapi Giinii

Panel

* Medya ve iletisim Teknolojileri

e Yakinsama, Fiber ve Akilli Altyapilar

TUBITAK ve Teknoloji firmalarinin katilimi ile gergeklestirilecektir.

Katilim ve ziyaret icin:

3. Giin: Sosyal Medya Giinii

Panel

e Sosyal Medyada, Sosyal Kampanyalar ve Katilimcilik

e Sosyal Medya, Pazarlama ve CRM

RTUK ve Sosyal Medya kuruluslarinin katilimi ile gergeklestirilecektir.
4, Giin: Egitimde iletisim ve Medya Giinii

Panel

* Sosyal Egitimde iletisim ve Medya Uygulamalari

e |letisim, Medya ve Gocuk

MEB ve Egitim Teknolojisi firmalarinin katiimi ile gerceklestirilecektir.
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PCnet bu ay dopdolu

Sahane
dosya
konulari;
en yeni urun,
yaziim, web
Sitesi ve
mobil

uygulama
incelemeleri
PChet'te!

i
N
PCnet'ten harika 8 hediye DVD'de

_ OYUN: GREED DVD FiLM: DIGERLERI
EGITIM: 1 AYLIK VIDOBU UYELIGI EGITIM:
CPANEL & MYSQL TAM SURUM: ASHAMPOO
SNAP 5 TAM SURUM: TREND MICRO

TITANIUM INTERNET SECURITY 2013 (3 AY)
17 E-KITAP: PCNET BILGISAYAR KITAPLIGI

www.pcnet.com.tr



I1k Bakis

Neler geliyor neler!

ildiginiz gibi yilin son aylarina dikkat ceken yapimlardan sadece birisi. Dead
girerken kafamiza oyun yagmaya Space serisine benzerligiyle dikkat ceken yapimi Yaiba: N],n]a
baslyor. Biz de semsiyemizi actiktan  sabirsizlikla bekliyoruz. Yine yakinda ekranlarimi- R

sonra ters gevirerek bu oyun yagmurundan za konuk olacak Far Cry 3 icin de Ubisoft son Gaiden Z

kapabildigimiz kadar cok kapmaya derece iddiali goériintiyor. Fuse’un ve Yaiba: Ninja Zombilerin gazabi mezardan
calisiyoruz. Oniimiizdeki aylarda gokten Gaiden Z'nin ilk bakislari icin sayfayi cevirmeye N

sonra baslar!
disecek oyunlar arasindaki Lost Planet 3, devam edin. 2

Fuse

Kendisine has karanlk bir espri
anlayisi bizi bekliyor.

| Far Cry 3
Cennet gibi bir adada, isin yoksa
silahla diisman kovala...

Hangi oyun tansiyonunuzu duisu-
ruyor, hangisi cikariyor...

i COKDUSlK

Dead Space m_érdl'ndan L ¢ LT
benzer bir konsePt bir kez daha :

?
tutacakm% P
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Yapim Team Ninja Dagitim Tecmo Koei Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi Belli Degil Web teamninja-studio.com/yaiba

projeye adim atti ve bu yapim da Ninja Gaiden'dan bagkasi cikmadi. Ne var ki

B ombi uzmani Keiji Inafune, Capcom’la baglarini kopardiktan sonra yepyeni bir
uzunca bir stiredir Ryu Hayabusa'yi kahraman kontroliine oturtan Ninja Gai-

lba: Ninja Gaiden Z | &=y |
L] den serisi, yanina “Z" takisini aldiktan sonra kahramanini da degistiriyor. Bu defa Yaiba
al a C 1 n] a al e n gamepad'in ucunda olacak ve dismanlari da diger ninjalar degil, hayatimizin her kdse-

Oliimden sonra, intikam pesinde...

Evet, konu yine zombilerin etrafinda donuyor. Yine
duinyanin buytik bir kismi zombilesmis fakat gectigi-
miz ayin analiz konusu State of Decay'in aksine, bura-
da aciz bir insan degiliz. Zombilere karsi cok iyi bir is
cikarabilecek derecede gticlii bir kahramaniz.

I 36 LEVEL

sinde gérmeye alistigimiz zombilerden olusacak...  Tuna $entuna

Ryu Hayabusa'nin neredeyse ikiye ayirdigi Yaiba, 6limden

geri donen bir kahraman. Tabii ki onu bir araya getirmek icin
teknolojik imkanlardan yararlaniimis ve o, Robocop benzeri bir
cyborg'a donlsmiis. Bu nedenle de belki de Ryu'dan bile guicli
ve kesinlikle Ryudan daha enteresan gticlere sahip.



Yaiba'nin diismanlarina karsi kullanabilecegi bircok saldir sekli bulunacagdi
sdyleniyor ama hentiz bunlar hakkinda bilgi verilmiyor. Zombileri tek eliyle
kaldirp havada parcalara ayirabilecegini ise hem fragmanlarda, hem de
gorsellerde rahatlikla gorebiliyoruz.

Karizmatik bir karakter oldugu her halinden belli

Yaiba'nin. Gui¢ll ve hizl bir karakter lakin onu bu hale ki-
min getirdigi ve zombilerin diinyada ne aradigi, Ryu'nun
da tim bunlarla ne ilgisi oldugu henuiz aciklanmis degil.

Ozgiirliikeii bir oynanisi olmayacadini diistiniiyorum
bu oyunun. Yani diger benzer aksiyon oyunlarindaki
gibi, cizgisel bir oyun olacak Yaiba lakin bunun kéti
bir gelisme oldugunu da diisinmuyorum. Béylece

onceden tasarlanmis senaryo parcalari gorebilecegiz.

Biraz vahset orani yiiksek bir oyun bu. Fakat
dikkatli gozler, oyundaki cel-shade grafik tek-
nigini de hemen fark etmistir. Yani vahset, cizgi
film kivaminda ekrana gelecek ve isin icinde
zombiler de bulundugu icin tamamiyla fantastik
bir hikayede boy gosterecegiz.

Devil May Cry, Bayonetta ve tiirevleri gibi bu oyunda da
ayni anda ¢ok fazla diismanla miicadele edecegiz. Siradan
zombiler bize zorluk ¢ikarmayacak belki ama daha gliclu
olanlar bir araya geldiginde dikkatli olmamiz gerekecek.

/Graﬁksel agidan gayet hos goziikiyor Yaiba. Oynanista da eger 6n-
ceki Ninja Gaiden'in izlerini tasirsa tadindan yenmez. Oyunun 2013
yilinin herhangi bir zamani piyasada olacagini diistiniyorum ama
bu konuda firmadan gelen bir agiklama yok. Hepimize bol sabr...

|.Eva.37l
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= Adam menzil sevmiyor arkadas,

yeter ki yakin doviis olsun!
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Diisman

Eger birazcik
Half-Life biliyor-
saniz, anladigim
kadariyla dus-
manlardan ¢ok
da korkmayacak-
siniz. “Akrid” adi
verilen disman-
larimiz arasinda
bircok boécik

ve daha buylk
b6ciik bulunu-
yor. Bir de ufak,
aniden ziplayan
bociikler olacak
ki onlardan ¢ok
korkacagiz.

Yapim Spark Unlimited Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi Ocak 2013 Web www.lostplanetthegame.com

Lost Planet 3

Bu sefer olacak

ost Planet serisi ilk kez 2006 yilinda Uretilen oyunu
' ile karsimiza cikti. Ftlristik dlinyasi ve hizli oyun

yapisi ile konsol oyuncularinin begenisini toplayan
yapim, her ne kadar harika grafiklere sahip olsa da bir tiirlti
istenilen oyun modelini sunamadidi icin hep arka planda
kaldi. Bircok oyuncu ve elestirmen tarafindan daha iyi bir
oyun yapisina sahip olmasi gerektigi yoniinde yapilan elesti-
riler, 8yle goruinlyor ki Giglincti oyunla birlikte gercege doni-
secek.

Sizlerin de bildigi Gizere Capcom, olabildigince adrenalin
yuikli oyunlar yapmanin pesinde ve bu tutumunu su ana
kadar rettigi tiim oyunlarda géstermis durumda. Ozellikle
Resident Evil serisini oynamis olanlar, tam olarak ne dedigimi
anlayacaklardir. Konu Lost Planet 3 (LP3) olunca da durum
ayni. Olabildigince gergekgi ve dinamik grafiklerle karsimiza
¢tkmak i¢in ugrasan yapimcilarin, 6zellikle Unreal Engine 3
grafik motoru ile Capcom’un kendisine ait MT Framework
motorunu birlestirmek suretiyle ortaya cikardiklari gorsel

: NORMAL ’

s6len gercekten iddiali. Bu yeni sistem sayesinde hem detayli
grafikler gorebilecek, hem de daha farkli tarzda bir Lost Planet
oynayabilecegiz. Uclincii oyun ile birlikte -tipki ilk oyunda
oldugu gibi- buzullarla kapl bir bolgede alacagiz solugu. Bu
devasa bélgede, parali asker Jim ile maceralara atilacagiz. ilk
bakista StarCraft'tan Jim Raynor’l hatirlatan sifatinin yaninda
aslinda nazik bir kisi bulunuyor. Evde bekleyen bir karisi var
Jim'in. Buzullarla kapli devasa bir yerde calismak zorunda
oldugu gibi diger yandan tizerine atlamak icin yanip tutusan
birbirinden farkli yaratik s6z konusu.

LP3, ikinci oyuna gore daha ¢ok tek kisilik senaryo tizerinde
durmaya niyetli. Olaylar ilk oyunda gecen zaman diliminden
bir - iki yil 6ncesini konu aliyor ki bu da bizi, E.D.N. II'in ya-
sadigi buz cagi dénemine siiriikliiyor. ikinci oyunda bir anda
tropikal yaz senligine déniisen hava, hem oyundaki gerilimi
yok etmisti, hem de oyuna Far Cry benzeri bir yapi katmisti.
Acikgasi ikinci oyundaki en biyik sikayetim saniyorum buydu.
Senaryonun geneline baktigimizdaysa “Neo-Venus Construc-
tion Company” (NEVEC) isimli sirket icin calisan Jim ile karsi
karstya kaliyoruz. Bolgede kazi calismasi yapan sirketin en
buytik amaci, burada buldugu kaynaklari diinyaya géndermek.
Anlayacaginiz giinimizde fazlasiyla dile getirilen “tiikenen
kaynaklar” senaryosu lizerinden yola ¢ikarak yapilmis bir oyun-
la karsilasacagiz.

LP3 ile yasanacak olan en biiyik degisimlerin basinda ka-
mera agisinin kullanimi yer aliyor. Tipki eski oyunlarda oldugu
gibi, omuz st kamerasina sahip olacak olan yapim cok daha
farkli bir agiyla karakterimize yaklasacak. Yani daha cok Gears
of War'da kullanilan kamera modeli Gizerinden diinyaya merha-
ba diyecegiz. Bu sayede nisan almak ve pek tabii ki ates etmek
¢ok daha kolay olacak. Karakterimizi kontrol etmek icin ne
kadar ¢aba sarf edecegimiz hakkindaysa hentiz bir bilgi yok. Bir
diger buylk degisim, eski oyunlardan alistigimiz menzilli sa-
vaslarin, daha ¢ok yakin savasa dontismesi yoniinde. Ara sahne
seklinde gerceklesecek olan yakin savaslarda, Jim'in bircok



farkl 6zelligini kullanmamiz isten bile degil. Kimilerinin duyar
duymaz elestirdigi bu 6zellik, oyuna ne kadar etki edecek,
simdiden kestirmek zor. Tek bilinen, ana karakterimiz Jim‘in
bir parali asker oldugu icin yakin savasa daha yatkin oldugu
yonuindeki gercekten baska bir sey degil. Oyunun genel
yapisinda da biiyiik bir degisim var aslinda. ilk iki oyundan
hatirladigimiz kaliplasmis diinyanin yerine, cok daha dina-
mik bir yapiyla karsimiza ¢ikacak LP3. Bu duruma en biytik
etkiyse birbiri ardina siralanmis bolimlerin yerine tamamen
acik bir diinyayla karsilasacak olmamiz. Normal senaryonun
haricinde birgok yan gérevin bulunacagi harita, ne derece
serbest dolagima imkan verecek, kestirmek zor ama en azin-
dan kendimizi oyun diinyasinin icerisine birakip sagda solda
farkli gorevler yapabilecek, yeni yerler kesfedebilecegiz gibi
gozikuyor. Yine de bir Grand Theft Auto gibi sonu gelmeyen
haritalar beklememek lazim. Bir kez daha icerisine dalacagi-
miz“E.D.N. llI"isimli diinya ne Jim, ne de baskalari i¢in hi¢ de
glizel bir hayat vaat etmiyor. Yasam miicadelesinin verildigi
bu amansiz yerde Jim'in imdadina “Rig” isimli devasa robot
yetisiyor. Temelde bolgedeki isleri halletmekle yikimli olan
Rig, ayni zamanda karakterimizi disaridan gelen saldirilara
karsi da korumakla gorevli.

LP3'lin belki de en keyifli yani, tam da Rig ile basliyor
clinkl bu dev alete ¢iktigimiz anda kamera agimizdan tutun
da oyunda yaptiklarimiza kadar bircok detay degisecek.
Cihaz lizerinde bulunan “Stock mining” aletiyle ufak dus-
manlarimizi elimize aldigimiz gibi parcalayabilecegiz. Diger
elimizde bulunan matkaplaysa daha buiiyik canavarlara karsi
miicadele edecegiz. Ve iste oyunun bir diger strprizi de tam
bu nokrada karsimiza ¢ikacak. Devasa diismanlar tizerimize
saldirdigi anda, robotu kullanan kisi olarak resmen bir dévis
oyunu atmosferi yasayacagiz. Karsimizdan gelen saldirilara
karsi gercek zamanli tepki verip kendimizi koruyacak, yapa-
cagimiz akillica manevralarla dismanimizi alt etmeye calisa-
cagiz. Zaman igerisinde gelen zorlu dismanlara karsi nasil bir
tavir sergileyecegimiz simdilik mechul. Belki Rig, Gzerindeki
silahlari “upgrade” edebilir ya da ona yeni silahlar ve zirh
takabiliriz, kim bilir! Tum bu d6vis sahnelerini bir kenara
biraktigimizdaysa halen Rig'in ne kadar 6nemli oldugunu
gorebiliyoruz. Rig, ana senaryoda bytik yer tutan bir cihaz
olacak ve gerektiginde merkez ile telsiz konusmalarimizi
onun icerisinden yapabilecegdiz. Temelde karanligin hakim ol-
dugu ve duzenli olarak sagdan soldan tizerimize yaratiklarin
atlamayi heyecanla bekledigi yapimda, yanimizda devasa bir
robot tagimak, glinimiizde bulunan gerilim oyunlardan daha
cok, hizli bir aksiyonla karsi karsiya kalacagimizin en biyiuk

gostergesi. Yine de goriinen o ki oyun fazlasiyla Dead Space
serisine benzeyecek gibi. Evet, yanimizda devasa bir robot var
ama yine de sinyalleri verilen oyun yapisi gercekten tam da
Dead Space'i anlatiyor. Saniyorum ki bu durumdan kurtulmak
icin yapilabilecek en dogru hareket, Rig'in oyunda daha farkli
amaglara da hizmet etmesi olacaktir. LP3 her ne kadar Capcom
etiketiyle piyasaya ¢ikacak olsa da Spark Unlimited gibi bir
gelistiriciyle calisiliyor olmasi benim igin ufak da olsa bir umut
kivilcimi yanmasini sagladi. Bundan énce Capcom'dan baska
bir gelistirici ylizii gérmemis olan yapim, saniyorum ki bu
sefer aradigini bulacak. Tim bu degisimlere ragmen oyunun
basinda Kenji Oguro’nun bulunmasiysa ¢ok daha buyuk bir arti
benim goziimde. Anladigim kadariyla Resident Evil'a benzeyen
ama ¢ok daha hareketli olacagimiz, korkunun ve gerilimin kar
firtinalari ve karanlik icerisinden gelecegi bir oyun bizleri bek-
liyor. Eh, tim bu farkli fikirlere ragmen yine de sakin olmakta
fayda var ctinkl neyle karsilasacagimizi kestirmek gergekten
imkansiz. Benim bu tarzdaki oyunlar tizerindeki en biytik
korkum, belirli bir ¢cizgiden ¢ikmak ugruna, gercekten sagma
sapan islere kalkisiimasi olmustur hep. Yani marjinal olmak
icin bir“hi¢” olma durumu, LP3 icin de gegerli. Umarim her sey
glizel olur da oynayacak bir oyuna daha kavusuruz.

@ Ertugrul Siingii

B Boyle ne giizel manzara,
degil mi? Peki ya bir anda
karlar arasindan bir
yaratik ¢iksa o fotografi
hala ¢eker miydin?




® B6liim sonu canavari dedigin
illaki biyiik olacak arkadas...

I 40 LEVEL

Mizah

Fuse, genel olarak
mizah anlayisi
ytiksek bir yapim
olacak. Bir agidan
Ratchet & Clank
serisine benzeye-
cek olan komik
yapi, aslinda daha
karanlik bir espri
anlayisina sahip.
Dalton’un olaylara
bakis agisi ve ba-
sina gelenleri ok
normal bir sekilde
anlatmasi, tiim
oyuna yansiyacagdi
gibi her karakter
kendisine has bir
sekilde olaylara
cevap verecek.

Yapim Insomniac Games Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi Mart 2013 Web www.insomniacgames.com/games/fuse

Fuse

Sakayla karigik katiller

ecen yilki E3 fuarinda gozler 6niine serilen envai
B cesit oyundan bir tanesinin adi Overstrike'd.

Fazlasiyla eglenceli goziiken oyunda, birbirinden
farkli dort karakterin 6zellikleri oyun severlere tanitiimisti.
Daha 6nce gorilmedigi kadar hizli ve esnek bir oyun yapi-
sina sahip olan yapim, farkli dévus teknikleri, ilging karak-
ter hareketleri ve silah mekanikleriyle odak noktasi olmayi
basarmis, oyun severler tarafindan beklenen yapimlar
arasinda yerini almisti. Co-op, yani beraber oynanmasina
imkan taniyan Overstrike, gegen sireg itibariyle blyik bir
degisim gecirdi. Hayir, oyunun icerigi ya da ¢ikis tarihi ile
ilgili bir degisim degil bu. Daha ¢ok oyunun ismiyle alakali
bir degisim... Bir stiredir “Overstrike” adi ile tanidigimiz
oyun, artik “Fuse” ismi ile adlandiriliyor. Bu dakikadan son-
ra Overstrike diye bir oyun beklerseniz, bosuna olacaktir
zira onu artik yapmiyorlar...

Tamam, oyunun ismi degisti ama geriye kalan yapida ¢ok
da buyik bir degisiklik oldugu sdylenemez. Fuse, yine dort
kisilik oyun yapisi ile karsimiza ¢ikacak. Takim tabanli savasi
gozler 6niine serecek olan oyunda, farkli ve yeni silahlarin
yani sira gorinmezlik gibi cok daha farkli bir mekanik, aktif
savaslarin temelini olusturacak.

Gelelim her oyunun arka planinda yer alan senaryo 6r-
glistine. Fuse, ABD'nin bundan yillar 6nce buldugu ama bir
sekilde sakladigi diinya disi bir objeden baska bir sey degil
aslinda. Boyle kii¢limser sekilde sdylemis olmamsa objenin
degersizliginden daha cok konunun bayatligindan ileri
geliyor.”Fuse” adindaki bu ilging objenin tizerinde yapilan
calismalar sonucunda, herhangi bir Diinyali ile kuracagi bag-
lantinin 6limcil olabilecegi sonucuna variliyor. Mikemmel
bir silaha donusebilecegdi anlasilan cisim Gzerinde bir¢ok
test yapan bilim adamlari, kendisini her ne kadar ok iyi bir
sekilde muhafaza etseler de ¢alinmasina mani olamiyorlar
ve olaylar gelisiyor. Artik Fuse’u bu pis adamlardan geri alma
vakti ve bunu yapmak icin gérevlendirilen ya da kendileri
gaza gelen, hiikimetle hicbir alakasi olmayan dort kisilik
bir ekip meydana getiriliyor. Amaglariysa ¢ok belli: Fuse’'un
yerini tespit et, kot adamlari yok et, Fuse'u geri al.

Oyun -bircok yapimin aksine- izerinde yasadigimiz
diinyada gegiyor. isin ilging yani, bazi bélgeleri daha 6nce
gormis olmamiz ¢linkli oyunda direkt olarak Google Maps
Uzerinden alinmis bolgeler yaratiliyor ve olabildigince
gercege sagdik kalinarak oyuna aktariliyor. Haritalardan bir
tanesi Hindistan temali; yaratilan saray bolgesi ve cevresi,
Google Maps tizerinden Oyle bir hesaplanmis ki benzerligin
disinda arada bulunan mesafeler bile oyun icerisinde ger-
cekle benzer.

Fuse'da bulunan karakterlerimize bakacak olursak, kar-
simizda Dalton, Jacob, Izzy ve Naya dortlustint buluyoruz.
Her karakter kendisine 6zel yeteneklere ve Fuse tabanli silah



ozelliklerine sahip. Dalton, takimin tanki roliinde. Tasidi-
g1 “Magshield Gun”isimli silahi ile yaratabildigi kalkan,
kendisini ve tiim takim arkadaslarini gelen mermilerden
koruyabiliyor. istedigi takdirde silahini bir yere koyarak

o bolgeye kalkan saglayabiliyor ki bu sayede baskalarini
korurken kendi isini rahatlkla gorebilecek. Naya, takimin
goriinmez ve menzilli tehlikesi. Elinde bulunan Warp Rifle
ile dismanlarini mermi manyagdi yapabilen karakter, ayni
zamanda toplu saldirilarda bulunabildigi igin “area of
effect” mantigini oyuna tasiyan tek isim olarak karsimiza
cikacak. Jacob’un elinde bulunan keskin nisanci silahi,
atesleyebildigi sivi / civa mermiler sayesinde dismanlarini
genelde tek seferde 6ldurebilecek. Silahin uzun mesafesi
disinda kullandigi civa mermiler, gerektiginde isitilabilecek
ve birden fazla dismani delip gegme 6zelligine kavusabi-
lecek. (CS severlerin adam siralamak suretiyle ates etme
sistemi, Fuse ile gercekten birka¢ adim 6teye geciyor.)
Takimin en kiicigl olan Izzy ise elinde “Shattergun” isimli
bir silah tasiyor. ismiyle miitevellit olan silah, ates ettigi
dusmanlarini kristallestirmek suretiyle yok edebilecek.
Ozellikle kendisini bir objenin arkasina atmis diismanlar
tizerinde kullanilmasi beklenen silah, diismana bir kez
degdigi anda takim arkadasimizin tek bir isabetli atisiyla
kendisini yok etmemize olanak taniyacak. Her karakterin
bir silah {izerinde uzman olacagi simdiden bilinen bir
gercek. Nitekim tiim karakterler ayni zamanda bir de ye-
tenek agacina sahip olacak ki bu sayede birbirinden farkl
ozellige kavusabilecek, kazandigimiz Fuse puanlari (FP) ile
bambaska karakter modelleri yaratabilecegiz.

Tabii ki simdi FP deyince herkesin aklina gorev yaptikca
ve disman oldirdikce elde edilen puanlar gelecektir ama
durum sandiginizdan ¢ok daha farkli. Bu artist cimlemin
arkasindan hemen itiraf etmek istiyorum ki diisman oldur-
diikce FP kazanmamiz s6z konusu ama bunun yaninda bir
de takim calismasinin karsiligi olarak kazanabilecegimiz
FP’ler bulunacak. Duruma simdilik firma tarafindan verilen
en net érnek, Dalton’un sahip oldugu kalkani bir noktaya
attiktan sonra takim arkadaslarinin bu kalkan arkasindan
dusmanlari 6ldirmesi sonunda kazandigi FP. Bir diger
ornek ise Izzy'nin sahip oldugu dondurucu silahi ile bir
dizi dismani yan yana kilitlemesi ve Jacob'in tek bir atista
hepsini ortadan kaldirmasi ki bu sayede her iki oyuncu da
gokten yagan FP’ler altinda dans edebilecekler. Hal boyle
olunca oyunculara bireysel savastan daha ¢ok takim oyu-
nu asilanmis olacak. Santyorum ki bu tarzdaki bir oyunda
takim calismasini kullanmamiz gerekiyorsa biytik dl¢tide
fark yaratan bir FP gelirinden bahsetmemiz gerekiyor diye
distntyorum. Aksi halde herkes kendi basina takilacaktir
ki bu duruma en iyi 6rnegi Team Fortress 2'de bulunan
yapida goruyoruz. Gergekten Medic ve Heavy kombinas-
yonundan baska bir sey gérmek, aradan gecen yillara
ragmen halen ¢ok zor. Yazinin basinda bahsettigim ve
yapima ismini veren Fuse ise oyunda kullanilabilir bir gii¢
olacak. Gerekli bir seviyede kullanildigi anda kontrolden
cikacagi sdylenen bu ilging uzayli maddesi, bir kez pat-

lama yasadigi zaman tiim oyunculari etkisi altina alacak.
Sanki olumsuz gibi bir gecis oldu yazdigim climle ama
tam tersine Fuse giicliniin ortaya ¢ikmasi, her kim ylziin-
den olursa olsun fark etmez, tim oyuncularin silahlarina
kisa bir stireligine de olsa inanilmaz gticler saglayacak.
Yine misal vermek gerekirse ki misalsiz nasil anlatayim,
Jacob'in vurdugu tek bir hedef, yanindakini de berabe-
rinde gotiirecekken, I1zzy'nin diismanlarini kristalize eden
silahi, birbirine degen tim diisman birimlerini etkisi altina
alabilecek.

Oyunda bulunan gorevler arasinda simdilik en bilineni,
belirli bir bélgeyi kontrol altina almak. Bu islemi yapar-
ken birgok farkli yol se¢mekse Fuse ile karsimiza gikacak
ozelliklerden sadece bir tanesi. Direkt olarak bir bélgeye
kapisindan girmek pekala mimkin olacak ama ayni za-
manda bir alt gecit ya da daha da 6nemlisi bir gizli gegit,
yeterince dikkatli oyuncularin karsisina ¢ikacak. Bu sayede
oyun icerisinde bulunan takim calismasi prensibi kendisi-
ni ¢ok daha iyi bir sekilde ortaya koyacadi gibi, oyunculara
boyle bir imkan da tanimis olacak. Temelde lzerimize
gelen diismanlari 6ldiire 6ldiire nokta ele gecirmemiz ge-
reken haritalarda, bir adet de b6liim sonu canavari bizlere
merhaba diyecek. Takim oyununun hakim oldugu yapi
icerisinde saghgi bitmek suretiyle disen arkadaslarimizi
da kendilerine getirmek miimkiin olacak.

Anlasilan o ki ¢ok farkli bir oyun ile karsi karsiya ka-
lacagiz. Adinda yasanan degisiklik, kendi dinamiklerine
ne kadar etki eder bilinmez ama bir yandan guilup diger
yandan eglenebilecedim bir oyuna ihtiyacim vardi. Eger
gercekten firmadan gelen aciklamalara benzeyen bir oyun
ile karsilasirsak, bir donem internet kafelerde sadece ken-
disini gdrmemiz isten bile degil. @ Ertugrul Stiingii

B Kalkan dedigin de bir kisilik
olmayacak, miimkiinse bir
kogusa yetecek!
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Yapim Cloud Imperium Dagitim Cloud Imperium Tiir Simulasyon Platform PC

Cikas Tarihi Belli Degil Web starcitizen.robertsspaceindustries.com

Star Citizen

Chris Roberts'in muhtesem dontist

0’li ve 90’ yillarin video oyun diinyasini
B hatirlayanlar igin “Origin” ismi biytk bir

anlam ifade eder. Bugtinki Electronic
Arts kadar bliytk ancak goziinii para birimemis
ve sinirlari zorlayan, nitelikli oyunlar yapma der-
dinde olan bir yapimci firma disintin. Bilgisayar
teknolojisinin hentiz gubuk adamlardan hallice
grafiklerden daha fazlasina izin vermedigi, Bill
Gates'in “PC’lerde 640 KB'tan fazla hafizaya gerek
yok yea!" diye agiklama yaptigi bu yillarda,
Origin’in icindeki idealist bir yapimci, Wing Com-
mander denilen, efsane bir oyun serisine imza
atiyordu. Uzayda, diisman hatlarinin gerisine bir
basina sizan “Tiger Claw” isimli ve Battlestar Ga-
lactica benzeri bir ana geminin ve onun icinde
diismanla savasmaya hazir bekleyen bir avug
savas pilotunun 6ykusiini anlatan bu seri, déne-
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minin tiim grafik ve animasyon sinirlarini zorlayip
olaganisti bir oyun olarak karsimiza ¢ikmisti. Ardin-
dan gelen onca yilda, uzay simulasyonlari konusunda
efsane olan baska oyunlara da imza atan Chris Ro-
berts, sonunda “bu bilgisayarlar benim hayallerimdeki
oyunlari yapmak icin yeterli degil” diyerek
Hollywood’a gecti ve pek cok miithis filme imza atma-
ya basladi. Ancak birkag ay 6nce internete bir haber
distl. “Robert’s Space Indisturies” isimli bir web sayfa-
st aciimis ve 10 Ekim’e dogru geri saymaya baglamisti.
Sayfada Chris Roberts'in yeni bir oyunla video oyun
yapimciligina geri dénecegi yaziyordu. iste bu haber
herkesi ¢cok heyecanlandirdi ve 10 Ekim'deki basin
aciklamasi beklenmeye baslandi. 10 Ekim'de ise karsi-
miza, beklentilerimizi bos birakmayan bir oyun cikti:
Star Citizen.

Roberts'in aciklamalarina ve oyun ici videolardan
izlediklerimize gore Star Citizen, Wing Commander’i
animsatan bir uzay gemisi simiilasyonu. Ancak soguk,
bos bir similasyon degil. Aksiyonla ve dykiyle zengin-
lestirilmis, olaganustu grafiklerle donatiimis bir uzay
macerasi olarak karsimiza ¢ikacak. Roberts, yillardir
hayalini kurdugu oyunu yapmak icin artik gerekli tek-
nolojik seviyeye ulasildigini séyleyerek oyununu soyle
anlatiyordu: “Tek kisi olarak oyunun 6ykisiini oynayip
bitirdikten sonra, yasayan online bir dlinyaya giris ya-
pip dilerseniz bir savas pilotu, dilerseniz bir madenci,
dilerseniz bir ticari gemi komutani, isterseniz bir kasif,
isterseniz bir fabrikator olabileceksiniz...”

Yani Chris, Wing Commander serisi ile Privateer
serisini bir oyunda birlestirmis. Ancak oyunun can
alicr kisimlarindan biri olan grafik kalitesinden
ve tasarim 6gelerinden de bahsetmemek olmaz.
Chris'in alamet-i farikasi oldugu lzere, oyunlarinda
her zaman en Ust duzey grafik teknolojisini kullanir.
Bu oyunda da bilgisayar teknolojisinin izin verdigi
en miikemmel grafik teknolojisi kullanilacak ancak
oyun sadece guzel grafiklerden ibaret olmayacak,
gercekgi tasarimlariyla da oyuncuyu cezbedecek.
Yani bir savas gemisi, iki kilometre uzunlugundaysa
geminin icine girdigimizde o iki kilometrelik me-
safeyi sonuna kadar hissedecegiz. Tiim boyutlar
gercegine uygun olacak ve bu hacimler oyunda
hissedilecek. Dolayisiyla, uzayin o devasa olculerini
de hissederek oynayacagiz. Ustelik oyunda grafikler,
animasyonlar ara yiiklemelerle oyunu durdurma-
yacak.

Elbette ki Chris'in mithis bir 6yki anlaticisi oldu-
gunu da 6nceki oyunlarindan ve sinema filmlerin-
den biliyoruz. Dolayisiyla Star Citizen, 6ykusuyle de
herkesi cezbedecek. Oyunun online kismi da strekli
yeni iceriklerle beslenecek ve Roberts'in hayallerin-
deki o yasayan uzay, devamli aksiyonla ve macerayla
dolup tasacak. Bu oyunu baskasi yapacagim dese
“Hadi oradan!” derdik ama Chris Roberts yapacagim
deyince, hepimiz blyuk bir umutla bekliyoruz ¢tinki
daha 6nce de yapti, hatta defalarca yapti. Yine yapa-
bilir' @ Cem Sanci



Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikisg Tarihi 30 Kasim 2012 Web far-cry.ubi.com

Far Cry 3

Vaas'la tanisma vakti geldi

ylardan olmus Kasim, havalar olmus soguk, ciimle-
lerde bir cogulluk, bir bolluk... Béyle bir ortamda,

glinlerden 30'u oldugunda artik yillardir, “Far Cry 3
soyle, Far Cry 3 boyle, yok Vaas geldi, yok kaplan saldirdi,
oradan denize distlk, aman bogulduk boguluyoruz, kagma-
miz lazim, silah aldik, atladik, zipladik, dustiik, yorulduk..”
demeye de bir son verecegiz.

Hicbir oyun gérmedim ki dergide bu kadar ¢cok yer ver-
medik sanirim. Sanki her ay Far Cry 3'le ilgili bir ilk bakis, bir
haber, bir seyler yaziyormusuz gibi geliyor lakin -dedigim
gibi- bu bekleyis tam 29 giin sonra sona eriyor ve nihayet
Far Cry 3'le tanisiyoruz. Heyecaninizi artik bir yere koymanin
ve rahata ermenin vakti geldi. Sizinle birlikte bu son ilk ba-
kista, Far Cry 3'in kabilelerine, “crafting” sistemine ve daha
fazlasina g6z atip sonra kalkip gidecegiz bu diyarlardan.
Haydi bakalim...

Kapidan igeri girdiginiz anda...

Kimdik, hemen hatirlayalim: Jason Brody. Ne yapiyorduk, be-
lirteyim: Vaas'in kontroltindeki adadan kurtulmaya calisiyo-
ruz. Bunu nasil yapacagiz, séyleyeyim: Her yolu deneyerek!

Far Cry 3'te olabildigine 6zgiriiz ve zaman zaman da bu
takimadalarda yasamlarini stirdiiren yagmacilarin bélgele-
rine ugrayacagiz. Bir bélgenin kimin kontroliinde oldugu, o
bolgedeki bayraklardan belli olacak ve dilersek Rakyat kabi-
lesi ile birlikte hareket ederek, bu bolgeleri ele gegirecegiz.

Bir bolgeyi kontroliimtize almanin (g yolu olacak. Ya
uzaktan saldiracagiz, ya gizlilikle isimizi halledecegiz veya
kabilenin yardimiyla hizli bir sekilde bdlgeye girip yine ayni
sekilde bolgeyi saflarimiza gegirecegiz.

Bolgeleri ele gecirdikce tecriibe puani kazanacagiz ve bu
puanlari da elbette ki yeni yetenekler kazanmak igin kulla-
nacagiz. Mesela nedir; diismanlarimizi sessizce 6ldiirmek
icin yeni yollar, ondan sonra kosup kayabilmek gibi hareket-
ler... Neymis? Eger bir bolgeyi ele gegirirseniz, siz de belki
takla atmayi 6grenebiliyormussunuz. Evet... Cok sagma.

Aloe Vera
Bolgeleri ele gegirdikce Rakyat kabilesinin bilgesi bize 6gut-
ler de vermeye bashyor ve dogayla i¢ ice yasamanin sirlarini

. COKYUKSEK !
........................... . —

ogretiyor. Buna da kisaca “crafting” sisteminin temelleri
diyebiliriz. Koskoca arazide bos gezmeyelim, gezerken
her goérdiigiimiizii toplamaya calisalim diye getirilmis
olan bu sistem sayesinde cicekleri, bitkileri toplayarak
bunlari bilgenin 6gretileri neticesinde sifali karisimlara
donstirebiliyoruz. Boylece mesir macunu kivaminda
karisimlara veyahut sagligimizi toparlayacak ilaglara
ulasabilmemiz mumkin olacak.

Tabii ki olmus Kasim ay1, Ubisoft oyunu sagda solda
oyuncularin begenisine iyiden iyiye sunuyor ve bu sirada
bazi detaylar da dikkatimizi ¢ekiyor. Sunu simdiden soy-
lemek kolay ki oyunun PC versiyonu, grafiksel anlamda
bir Gstlinlige sahip olacak. PS3 ve Xbox 360 versiyonlari
da elbette ki yerlerde stirinmeyecek fakat golgelendir-
melerde, isiklandirmalar ve diger detaylarda biraz daha
geride kalacak. Cok dert degil ama belirtmek gerekiyor...

Vaas'in deliligine son vermeye calisacagimiz ama
bunu yaparken bir ton bagka isle ugrasacagimiz Far Cry
3icin cok az zaman kaldigini bir kez daha hatirlatayim.
Son derece iddiali bir oyun ve biyuk ihtimalle cok da
begenilecek. Oyunun incelemesinde goriismek lzere,
kendinize iyi bakin! @ Tuna $entuna

GEVEYS

Arasi
Oyunda tek

bir adada
bulunmayacagiz;
oyunun buyuk
bir bélimiiniin
gececegi aday!
bircok kigiik ada
cevreleyecek ve
onlari da ziyaret
edebilecegiz.
Isin glizel tara-
fiysa bu adalara
istedigimiz se-
kilde, tekneyle,
yuzerek veya
cesitli kablo
hatlarindan
ulasabilecegiz.

LEVEL 43 I



I DOSYA KONUSU

I 44 LEVEL



bi sen kalk, git Kievler'e; o tarihi mekanlarda,
Akiliselerde - katedrallerde cirit at, o glizelim

Kiev sokaklarini gez, sonra gel, Halkali'da,
kaosun icinde, Happy Center manzarasi esliginde
yazi yaz! Olur mu? Olmaz!

Yaziya Kiev'den mi (Kiev = glizel kizlar) girsem,
“4A Games ofisi"nden mi (ofis = siginak) girsem,
bilemedim. En iyisi Kiev'i (Kiev = ¢cok guizel kizlar) bir
yana birakip, ofisten bahsetmek:

Ofis yolunda Huw (Beynon, THQ'dan) “Geldik”
dediginde, kafami kaldirip -istemsiz bir sekilde-
“What the f**k is going on man” (Cevirisi: “Aa, nereye
geldik?”) (catallasmis bir sesle) diye bagirdim ¢tinki
karsilastigim sey bir ofis degil, adeta bir siginakti!
Devasa bir giris, molozlar, ¢copler, cesetler (!)... Ne
ararsan var! Soyle sdyleyeyim: Ancak kamyon olsam
o giristen girmeyi akil ederim! Sonradan anladim ki
kendilerini kaptirmak icin boyle bir yerde calismayi
tercih etmisler yapimcilar zira oyun neyse, ofis de o!
Neyse, iceri daldik. O da ne?! Erken gitmisiz; kimse
yok! Diikkani biz actik resmen! (I'm a kiigtik esnaf
in Kiev!) Bir seyler atistirdik, biraz fotograf cektik.
(Emre bir yerlere koymustur fotograflari.) Derken
yapimcilarin afyonlar patlamis olacak ki geldiler. Ve
basladik oyunu test etmeye. Ama once ilk oyun...
Yaptigimiz ankette 100 Tuna Sentuna’ya sorduk ve
su cevabi aldik:

Yapim: 4A Games
Dagitim: THQ
Tiir: FPS

Platform: PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi: 2013

Web: www.enterthemetro.com

“Canim simdi konu séyle: 2010 yilinda niikleer
savas ¢ikiyor, Rusya’nin ve ézellikle Moskova'nin agzi -
burnu dagiliyor. Yiizeyde -radyasyondan 6tiri- kimse
yasayamiyor ve mutasyona ugramis yaratiklar ortaya
¢cikiyor. Millet de yasamak icin yerin altina, metro
istasyonlarina siginiyor. Bu olaydan 20 yil sonrasinda
geciyor oyun; 20 yasinda ve metroda dogmus bir tipi
kontrol ediyoruz. Yaratiklara “Dark Ones” deniliyor ve
onlarin, metro istasyonuna saldirisi konu ediliyor. Ya-
ratiklar disinda metroda yagmatcilar falan da yasiyor
tabii ki; onlarin kendi bélgeleri falan var.

Oyun bayadi glizeldi aslinda; atmosferi ¢cok
saglamd.. Bir de béyle cephane - silah falan kolay
bulunmuyordu, o yiizden bir “survival” durumu vardi.
Karakterler, diyaloglar, ytizeydeki hayatin bitmis

olmasi, metroda insanlarin derme ¢catma yerlerde
yasamalari vs. glizeldi. Grafikler falan da saglamdi.
Glizeldi yani...

Tesekkirler Tuna; gercekten giizel bir insansin ama
her giizel seyin bir sonu vardir; kacil bakayim soyle,
hah!

Hatirlarsaniz yeni Metro'nun kod adi “Metro

2034"tl. Yani Dmitry Glukhovsky’nin yeni romaninin

adiyla aynl... Ancak sonradan “Metro: Last Light”
adinda karar kilindi ve ilk oyunun aksine, senaryo
yapimcilar tarafindan yazildi. (Bioshock’ta da ayni »

Tiirkiye Dagiticisi: Aral

I'™M THE TURKISH GUY IN KIEVE
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DOSYA KONUSU | Metro: Last Light

*Half-Life etkisi

Senaryosuyla, diyaloglariyla, script’leriyle ve en
onemlisi, verdigi caresizlik hissiyle oyuncuyu tam

anlamiyla oyunun icine sokan ilk oyun Half-Life"tir
belki de. iste biz buna tipta “Half-Life etkisi” diyo-
ruz. (Ya da sadece ben diyorum.)

» sey yapilmisti hatirlarsaniz; ikinci oyunun senaryosu
-roman devre disi birakilarak- yapimcilar tarafindan
yazilmisti.)

Peki senaryo nedir? Konuyu oraya getirecektim ben
de: Y1l 2034... Post-apocalyptic Moskova'da, yikintilarin
altinda, metro tiinellerindeyiz. Hayatta kalan bir avug
insan, 6limcul tehditlerle bogusuyor. Mutantlar hara-
be haldeki yuzeyin altindaki mezarliklari yagmaliyor
ve gokyuziinde avlaniyor. Diger yandan ordu, “D6”
adindaki “kitle imha” silahiyla insanligi tehdit ediyor.
Bu kaosta tek umudumuz Artyom... Karanlk saatimiz-
deki son isigimiz... (Fona bir “hiiziinli Hababam Sinifi
muzigi”..)

Simdi arkadaslar... Kiev'e bosuna gitmedik (herhal-

iste Last Light'in 6nemli
kozlarindan biri: Atmosfer!

de); dort bolim oynadik ve su kadarini séyleyebilirim ki
oyun, yasiyor; kafanizi cevirdiginiz her yerde bir hareket
var. Ornegin hiicreden kagmaya calistigimiz bslim...
Siginaga ulasmaya calisiyoruz. Etraf son derece pis ve
insanlar sefil durumda. Yardim isteyenler, kafayi yiyenler,
icki icenler, eglenenler... Tim olanlari bir film gibi
izliyorsunuz. Caresizlik i¢inde... Oyun caresizlik hissini
verme konusunda cok basarili. Ayni Half-Life gibi...
("Half-Life” konusuna tekrar gelecegiz.) Kisacasi, ilk oyun
gibi, ikinci oyunun da atmosferinin saglam oldugunu,
hatta “atmosfer”in, oyunun énemli bir kozu oldugunu
sOyleyebilirim.

“Oynanis sistemi’nden devam edeyim: Bildiginiz
Uzere ilk oyunun 6ne cikan 6zelliklerinden biri “gizlilik"ti.
Yeni oyunda da en 6nemli silahiniz, karanhk; ampdlleri
patlatarak ya da su dolu kaplari devirip, mumlari son-
direrek gizlenmeniz gerekiyor. Ayni sekilde, silahiniza
susturucu takmak gibi bir opsiyona da sahipsiniz. Bunlar
oyuna fazlasiyla “stealth” havasi katiyor ama oyun iki
yonli; bir de dévis / catisma tarafi var. Tahmin edebile-
ceginiz gibi, g6zt karartip, digmanlarin arasina dalma
ve (yakin déviste) “execution” yapma sansina sahipsiniz.
iki yolla da, yani gizlenerek de, saldirarak da sonuca git-
meniz mumkiin ¢inki her bolum iki tarafli hazirlanmis;
secim yapmakta 6zgursiiniiz. Ve belki de oyunun en
iyi tarafi bu: Emre Bel6zoglu gibi olmasi! Yani oyun (?),
oyunun her iki yonini de basaril sekilde oynayabiliyor




(1).“Ne var ki bunda” demeyin; stealth action’larin
c¢ogunda gizlenerek giderken her sey iyidir ama
aksiyona gectiginizde bu, egreti durur. Dedigim
gibi, Last Light'taki gegisler miikemmele yakin. Ha,
stealth tarafinda sorunlar yok mu? Var. Ornegin
karanlktayken, bir dismanin yaninda digerini
oldurirseniz diisman bunu fark etmeyebiliyor. Yine
ayni sekilde, dismanlarin arkalarindan yaklasirken
-ses ¢ikartsaniz da- sizi duymayabiliyorlar. Kisacasi,
canim Al'in bir KBB Uzmani'na gériinmesinde fayda
var. Oyun ¢ikana kadar goriindr belki de, bilemem.
(Bu arada oyunun stealth tarafi da Thief'i hatirla-
tiyor; sondirilen mumlar, seslendirmeler, bolim
tasarimlari vs...)

Gelelim su Half-Life mevzusuna... Bu bolim
biraz uzun siirecek arkadaslar (Tuvalete gidecekler

agizlarindan cikan ilk isim “Half-Life” oldu. Peki oyun
Half-Life kadar saglam mi1? Ciktiginda olay yaratacak
mi? Artyom, bar ¢ikisinda kimle gériintilendi? iste
tim bu sorularin cevabi, LEVEL Magazin farkiyla az
sonral (Reklam ¢ikisinda yaziyi bitiririm ama, ona
gore.)

Bir sey soyleyeyim mi? Gordigim kadariyla Last
Light, Half-Life'in en iyi alternatifi olmaya aday.
Oncelikle, oyunun bir altyapisi oldugunu kabul etmek

GORDUGUM KADARIYLA LLAST LIGHT,
HALF-LIFE'IN EN iYi ALTERNATIFi OILMAYA ADAY

gitsin ya da sonsuza kadar tutsun.) ¢linki Half-Life
etkisi*, oyunun her aninda hissediliyor. Evet, bu ilk
oyunda da boyleydi ama yeni oyunda had safhada.
Yanlis anlamayin; bu koétu bir sey degil. Yapimcilar
da dyle distinlyor olacaklar ki (test sonunda)
“Hangi oyunlardan etkilendiniz” diye sordugumda,

gerek; en basitinden oyun, Metro 2033 gibi, modern
doénemin dnemli post-apocalyptic romanlarindan
birini baz aliyor. ilk oyunun atmosferi, ikinci oyuna
yansiyor. Ve en 6nemlisi Last Light -yine Half-Life'taki
gibi- derin haritalara ve akici puzzle'lara sahip.
Hatirlarsiniz, 6zellikle Half-Life 2'de cevreyi kesfetmek
ve kendimize yol agmak ¢ok keyifliydi; bu 6zellik Last
Light'ta da var. Bolimlerden birinde, bir yandan ucan
yaratiklarla ve kirlenen gaz maskemizi takip, ¢ikart-
makla ugrasirken, diger yandan motoru tamir edip,
karsiya gegmeye calisiyoruz. Motoru tamir etmek

icin de ayni “hidden object” oyunlarinda oldugu gibi, »

B Bu kez vurus hissi
daha iyi...
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B jlk oyuna gore gevre
etkilesimi epey arttiriimis.

48 LEVEL

» etrafi karistirip, isimize yarayan parcalari bulmamiz
gerekiyor. Bu 500T'de, kapi kenarinda dururken,
otomatik kapinin ¢carpma stresiyle yolculuk yap-
mak gibi bir sey. Hayat gercekten de zor arkadaslar.
Ozellikle de post-apocalyptic Moskovada...

Bu noktada Half-Life'tan ve Thief'ten sonra
Gcuinci bir oyun devreye giriyor. Evet arkadas-
lar; ne kadar da degisik, bir o kadar ilging ama
oyun Fallout'tan da izler tasiyor!11 (Kisisel not:
Selenciks’e saygi durusu) Atmosferi, Half-Life'la
beraber Fallout’'u da hatirlatiyor. Sadece atmosferi
mi? Tabii ki de hayir (dostum).

Oyundaki metro istasyonlari, bir nevi quest alma
noktalari... Yine istasyonlarda, trade ve customi-
zation yapmak miimkiin. Oyundaki silah sayisi,
muadillerinin Gstlinde. Hatta soyle sdyleyeyim:
Oyunda yer almayan, bize 6zel olarak gosterilen bir
bolimde tiim silahlar sergileniyordu ve goziimu-
zlin alabildigine silah vardi. Buna customization
6zelligi de eklenince catisma sahneleri renkli (renk
= kan) bir hal aliyor. Silahlar duiz halleriyle bile dik-
kat cekici. Ornegin hand-held minigun... Ugaksavar
vari bu silahin ne kadar gticli oldugunu calisir
calismaz hissediyorsunuz; tank gibi ses ¢ikartiyor!
Epey de pahalidir, ona gore! Bir diger yeni silah

“Haci Bizim Bi’
Multiplayer Varda...”

.."Abi taze bitti!!""“Nasil olur, senin agzin neler di-
yor” ded zi duyar gibi oluyorum; arkadaslar, cok
lizglinim ama Metro: Last Light'ta herhangi bir
multiplayer modu olmayacak. Aslinda diisindim
de, o kadar da lizgtin degilim ¢linkii boylesine
old-school bir FPS oyununun multiplayer modunu

es gecmesi affedilebilir bir sey. Acik¢asi sadece tek
kisilik oyunu oynayacaktim zaten. Bu arada, bu
haber yenidir. Biz Kiev'deyken (Tey - tey!) oyunda
multiplayer modunun bulunmayacagini sdyleme-
mislerdi. Olsun, ben yine de seviyorum onlar!

da home-made grenade launcher. Bu silah, firlatma
ozelligine sahip bir borudan olusuyor. Hasar seviyesi
yiiksek, ates hizi disuk. Ve degisik seyler...

Biraz da gorsellige deginelim: Agikcasi oyun, gor-
dugum en iyi grafiklere sahip degil. Soyle aciklayayim:
Ustiinde ugrasilmis, bu belli; haritalar cok ama ¢ok
detayli. Buna karsin, dokular ylizeysel. Kétii olansa
karakter modellemeleri; Kingpin'dekilerden hallice.
(Nedense Kingpin geldi aklima; hatirlayan hatirlar.)
Dudak hareketleri de ayni sekilde, problemli. Atmos-
ferin Ustline bu kadar giden bir oyunun gorselliginin
vasat olmasi bir sorun. Yanlis anlama olmasin, teknik
olarak vasat. Yoksa dedigim gibi, Gistiinde ugrasildig:
belli ama ben Obsesif Kompulsif adamim, takarim!

Genel olarak bakildiginda oyunda devrimsel bir
yeniligin oldugunu sdyleyemeyiz ama bu tir devam
oyunlarinda yeni bir senaryo, farkh bir kurgu ve yeni
script’ler yeterli olur genelde; oyunun fanlari bunlari
bekler. Yine de yenilikleri siralayalim, akliniz kalmasin:
Daha buyuk haritalar, farkl rota secenekleri, daha
etkilesimli bir cevre ve yukarida saydigim, ufak - tefek
yenilikler... Yeterli mi? Neden olmasin?!

Saka maka, yazinin sonuna geldik: Arkadaslar, oyun
cok iyi bir karisim gibi gériintyor. Yapilan yenilikler /
diizeltmeler yeterli seviyede ancak gorsellik ve canim
Al buyuk bir soru isareti benim igin. Selametle...

4 Firat Akyildiz

Not: Happy Center'dan iki ekmek kapip geliyorum.
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Inceleme

Kasim'da oyun bagkadir
asim ayl, oyuncularin ellerini birbirine ¢tkmayan XCOM konuk oldu. Cem oyunu anlata anlata .
B ovusturdugu aylardan biridir. Oyle ki yil bitiremediyse de XCOM: Enemy Unknown bunca yillik Assassin’s Creed 111
bitirmek, elinize gecirdiginiz oyunlari da bekleyise degecek bir yapim olarak karsimiza ¢ikti. Bu 18. Yiizyil Kuzey Amerika'sinda
bitirmek ve yeni yilda yeni oyunlara yelken agmak ayin bomba oyunlarindan Assassin’s Creed IIl de arinin 13 Amerikan kolonisi, ingilizlerle
icin guizel bir zaman dilimidir. Bu ay da tatliya Gstismesi misali ofiste hepimizi basina savasa kalkisinca...
sayfalarimiza ta eskilerden beri sesi solugu toplamayi basardi.

o

XCoM:
Enemy Unknown

Uzaylilarla bir acayip satrang oyunu!

NBA 2K13

Yilin tek basketbol oyunu olan
NBA 2K13, rakipsiz olmasini nasil
degerlendirdi dersiniz?

Puanlama
Sistemi

Kot oyunlar ne kadar
asagiliyorsak iyinin hakkini da
oOyle veriyoruz.

Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiig
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz
8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin

sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Tur Aksiyon / Adventure

Platform PS3, Xbox 360
Web assassinscreed.ubi.com
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Desmond'a iyi bakin!

Itair'in viicuduna
visoft sayesinde yillar

len muhabbeti ise ilk
ilen bu parcalarin ne
eyle aciklaniyor aslin-
yaradiligini Havva'ya
sak, o elmanin aslinda
riiyoruz. Bilgi, insani

le of Eden ile suikastgilar
oriintlileri de goster-
alik ulastinyor onu,

ek ugruna pesine
o'ya Kibris'tan geliyor-
2 Rodriga Borgia'nin
ordu. Son oyundaysa,
r'le finali yapmustik.
komadaydi, uyandi-
asi olmaya basladigini
a Desmond artik,
codex’leriyle olay
onun gli¢ kazanmig
di ki Ezio'yu da hatir-
ndinden sonrakiler
dex'lerle kendini
larintkullanmayr  »

di ik'ievrenlin hikaye
§u gocuklard

Kafaniza
Suya
Gomiin!

Gemi savaglari ve
gliverte gorevleri
boyunca gemiye
yuizerek cikiyorsu-
nuz. Bu sirada fark
edilir hale gelirseniz

ve ortaliktaki 50
tane kirmizi pelerinli
tufekleriyle tepeden
size bakarsa hemen
suya dalin!“Dive In”
secenedi sayesinde
aranir moddan
cikiyorsunuz. Suyun
altinda kalmanin da
belli bir stresi var
tabii ki.
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» Ogreniyor. Amcasindan bu kani tasidigini grenen Ezio'nun,
zamanin en gli¢lii adamlan olan Papa’ya ve Borgia ailesine kafa
tutabilecek kadar yetenekli hale geldigini aklinizdan ¢ikarmayin.
Revelations'ta Master Assassin olan Ezio'nun ve ilim irfan yuvasi
Altair'in buttin kodlarinin yansimasini viicudunda tastyan
Desmond't bambagka bir hayat bekliyordu artik. (Sanki bundan
oncesinde ¢ok normalmis gibi.)

Amerika zaten kegfedilmigti ki!
Apple of Eden’in bir parcasi Desmond; Shaun, Willam Miles ve
Rebecca ile artik. Ve aylardir ¢ikan biitiin tanitim filmlerinde
izledigimiz gibi Desmond Amerika'da. Ben diyeyim “Bana bir
haller oluyor’, siz deyin “Zaten ipuclarini her oyunda yiyorduk!;
bu zaten belliydi aslinda. Daha o tarihlerde, ikinci oyunun geg-
tigi siralarda Amerika bile kesfedilmemigken, Ezio'nun ¢6zmeye
calistigi duvar codex’ini hatirlayan var mi? 1491'de kesfedilen
bir kita, Altairin biraktigi duvar codex’indeki diinya haritasinda
gorinuyordu hatirlarsaniz. Ezio, burasinin daha bilinmediginden
bahsediyordu. Peki ya Jipiter'in Revelations'taki son sahnesi?
21.12.2012 tarihi? Cikan sekilleri ve tarihi de hesaba kattigimizda
Amerikan tarihine, olmadi kitasina, hi¢ olmadi yerlilere kadar
¢cikiyorduk.

Kisisel goriistimu belirteyim: Daha bu kadar detay acik-
lanmamisken ve olayin Amerika'da gegecegini 6grenmisken

Alternatif

Prince of Persia: The Sands of Time

Red Dead Redemption
Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction

suratim diismusti agikcast. Amerika olgusu degil de buram buram
tarih kokan bir oyunun, “Yeni Diinya” olarak da adlandirilan bir yerde
nasil gegecegi duisiindiirliyordu kara kara. Oyunun araligi 30 sene
stiriyor ve bu siire de cok uzundu. Daha sonra Connor denilen yeni
suikastgimizi gordiik tanitim filmlerinde. Yani sadece gordiik; nere-
den geldi, nasil geldi, ne yapiyor, daha o kadar detaya girilmemisti.
Onyargil bir insan degilim ama ciddi anlamda hoglanmamistim
kendisinden. Sibirya kurtlari gibi karlarin iginde kosturmacalar, bos
vakitlerinde agjactan agaca ziplamalar... Ozellikle Istanbul sahneleri,
Ezio'nun finali ve Revelations gibi bir gorsel sélenden sonra bu
Amerika olayina ve Connor’a karsi cekimserdim. Hem bu adamin
bu kadar iyi ingilizce konusuyor olmasi da onun ukala ve ters bir
adam olabilecegini gdstermiyor muydu? Altair ve Ezio gibi konussa
ne olurdu sanki? “Assassin” deyince benim aklima yamuk aksanli
ingilizce de geliyordu... Béyle minik, aslinda énemsenmeyecek
detaylara takildim baslarda. Kafamda bir yandan Desmond vardi. O
kadar gelistikten sonra Jupiter'in dedikleri kalmisti zihnimde en son...
Omuzlarinda biiyiik yiik oldugu her halinden belliydi. iki suikastci-
nin birlesiminden Master Desmond gibi bir sey ortaya cikiyordu ve
Jupiter'in de deginmis oldugu 6ngoriiye gore, belki de diinyanin
yok olmasinin 6niine gegebilecek tek kisi kendisiydi. Desmond’a ne
olacakti, bu kez kendini nerelerde bulacakti, kimin DNA'sindan bu
kez neler 6grenecekti? Kafamda deli sorular...

Sonra oyun baslada...

Dergiye yerlestim, ayaklarimi uzattim. Animus’a hos geldim! Pizza di-
limi seklinde ayna parcalari diistiniin ve bunlar birlestirin. Bes dakika
Animus beyazligina ve bu arka plana bakin, hipnotize olun. Abstergo
once Desmond’l, sonra bizi yorabilmek icin ugrasmis gercekten;
Animus “sasi bak sasir” gibi. Desmond gézlerini kapadiginda, “ingilte-
re - Amerika yolcusu kalmasin!” sesleri esliginde mavi sulara agiliyor.
Haytham! Bu ismi duyuyorum, gemide saklaniyor. Belli, en acilinden
Amerika'nin yolunu tutmus. Geminin glivertesinde takiliyor, birile-
rinden haberler ve gérevler aliyor. insanlar ona kactigini vurgulayan
ctimleler kuruyorlar... Yetenekler yerinde, nemli de birisi

belli ki. Bir seylerin pesinde, bizi gotiirmek

istedigi yerler var. Yeni Diinya'ya

ayak basmasiyla gelecegi



Mekanlar

Assassin’s Creed lllI'te her mevsimde ve her doga kosu-
lunda kendimizi kayitsiz sartsiz emanet edebilecegimiz
yerler cok cesitli ve bazilari da sdyle: Boston, Frontier,
Homestead, New York City

de degistiriyor bir nevi. Elinde bir kolye var yuvarlak, tizerinde
tavus kusu renkleri. Bunun gizemini arastirmaya baslyor. Yerli bir
kadina veriyor onu. Bu yerli kadin, ilk Amerika deneyimi boyunca
yaninda yer aliyor Haytham'in. Biraz Yeni Diinyadan bahsedelim. O
sasall eski Assassin’s Creed serisi mimarisi yerine ahsaptan yapilmis
binalar géze carpiyor. insanlarin tizerinde gésterissiz dénem
kiyafetleri var. (Nerede o Roma'nin sikligi!) Toprak kapan yerlesip
kurulmus, gemilerle insanlar geliyor. Tarih yazmak icin kocaman
bir kara parcasinin tUzerindesiniz, distinsenize! Bu fikir ufaktan
ufaktan hosuma gitmeye basliyor, sonra suratima hafif kinayeli bir
bakis yerlesiyor; ilk ata bindigim anda hem de! Sanki daha 6nceleri
buralarda gezmisim gibi bir dejavu icindeyim. Atta sikinti var ama,
hemen fark ediyorum. Bu topraklarda gergek ata daha 6nce Red
Dead Redemption'da binmistim ben... Dedigim koti bir sey degil;
tabancam belimde, at tizerinde ugsuz bucaksiz topraklarda gezer-
ken ayni tadi aliyorum bir an. At hari¢! Red Dead Redemption’in
atindan sonra Assassin’s Creed'in atina binmek, attan inip esege
binmek gibi bir sey. At tizerinde iki kisi gittigimiz anlar disinda pek
bir maceraya bulasmiyoruz. Oyunu oynadigim ilk saatler boyunca
beynimde Red Dead Redemption'in “Deadman’s Gun'l” istemsizce
caliyor. Etrafi izliyorum, neler neler degismis... Eski Roma haritasinin
bir buguk kati daha buiytik bir Frontier haritasi var burada. Yerytizi
sekilleri alabildigince cesitli. Tepeleri zorla ¢ikiyorum, Leap of
Faith’lerin tad bile bir baska. Yesillik dolu yiginlarin icinde agryorum
g6zlimi. Gorevleri bir bir gerceklestirdikce yan gorevler de geliyor.
Synchronization olayi bu kez biraz daha farkli. Ekrandaki
Synchronization bari yok, canimizin

azalip azalmadigini sol alttaki haritanin kenarinda yer alan ince
cizgiden takip ediyoruz. Sequence olarak ilerleyen oyundaki
biitlin gorevleri tam olarak yaptigimizda %100 Synchronization
saglanmis oluyor. Yani U alt gérev varsa mesela, bu bar lice
boltinmiis halde ve daha sonralari neyse ki bunlari tamamlayabi-
liyoruz. Oyun ici dinamigi yeniliklerinden biri de bu olayla beraber
mevsim déngusiiniin de olaya dahil olmasi. Haritalar yiiklenirken
uzun stiren yiiklemeler boyunca “Evet, kar bekliyorum, uzun
stirdii” geyikleri de dondiirmedik degil. Riizgarla beraber karlarin
ugusmasini, yokuslari bu pis havada ¢ikamaya calisirken zorlandi-
ginizi gézlemlemek miimkiin. Sansiniz yaver giderse tugla evlerin
penceresinden siiziilen aksam 1s1§inda, sakince yagan karlari

bir - iki dakika durup izleyin derim. Cok glizel yagiyor! (Yazar bu
anlarda gittikge romantiklesmektedir.) Haytham'a da bir haller
oluyor. Gayri ihtiyari olarak bastan ¢ikariliyor da diyebiliriz. Mo-
hawk, cekik gézlii hatun ufaktan ufaktan hisleniyor bizim ingiliz’e,
gozler daha da gekiliyor Haytham'in karsi koymasi pek mimkiin
olmadigindan...

O arada ofis sessizlesiyor. Etrafima bakiyorum, Sefik “Connor
nerede kaldi?” diyor, Emre sinematikler boyunca goris belirtiyor.
icimden bir ses “Ya Connor yok herhalde, yanlis oyun mu geldi,
neyse bekleyelim” diye sayikliyor...

rine dogrultun!

Ebeveynler i¢in pratik el kitala

Sonra ben ¢ocukluguma déndiim, hem de en ¢ok kuyruk acim
olan yerden... Mini mini bir Tarzan kivamindaki bebek, yemyesil
bir diinyada kosturup duruyor. Tam bir gereksiz bilgi kutusu olan
beynim, kiictikken bitiremedigim ve hala icimde

yara olan o oyunu animsiyor: Jungle Book!

Ormanda arkadastyla takiliyor bizim afacan.

Kabilenin oldugu cadirlari da terk edip oynama-

ya pek hevesliler... Dis dlinyayi kesfeden birkag

merakli veledin ilk yaptigi sey, mekan orman da

olsa saklambac oynamak! Neyse zaten Assassin

olayini Haytham'in macerasiyla geride birakmistik,

simdi de saklambacla, kosturmayla cocuk gelisim ve
psikolojisine sahit oluyoruz. Connor ¢cikmasa da olur

yani, saatlerdir oynuyorum, liitfedemedi

zaten pasam. Ben de HD »

B Redcoat’lari delirtmek
istiyorsaniz, ellerinden
tifeklerini alip kendile-

Kizilderililerin bilinen silahi Tomahawk, bu oyunun 6zel silahi
olarak goze carpiyor. Oyunun bir béliimiinde Connor, duvara
bu baltayi sapliyor ve “Savasa giden, bunu bir duvara ¢akar ve
savastan donmeden de geri cikarmaz.” diyor.

LEVEL
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B Sag elinizdeki Tomahawk’la
bir Redcoat’u, sol elinizdeki
silahla da uzaktaki diger
Redcoat’i 6ldiirmenin daha
once tatmadiginiz keyfi...
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» kalitesinde tam bir Jungle Book oynarken agaglara tirmanmayi,
yuvalardan tly toplamayi, agag dalindan dagin tepesine ¢ikip
manzarayi kesmeyi cok seviyorum. Velediz ama yetenekliyiz
de ve elimizde minik bir yerli baltasi var. Adimi séyledigim ilk
anda okuyacadinizi bile diisinmuyorum ama paylasayim bari:
Ratohnhake:ton! (Simdi unutabilirsiniz.) Boyle ormanda oradan
oraya takila takila biytyorum iste. Bir glin kosturarak kabile
cadirlarina geri dondugiim bir aksam, biitiin cadirlan tutusmus
goriyorum. Annemi gordiigiimde ben bile uyaniyorum oyun
oynamaktan. Annem kim mi? Yanginda bana “Git ve yolunu
bul” deyip oracikta can veren Haytham'in ¢ekik g6zIu aski... Ben
mi kimdim? Siz bana “Connor” deyin en iyisi; gerisini ben bile
sdyleyemiyorum...

Senin adin bundan sonra Connor!

Kabile biiytiklerinin bir giin Connor’ ulu ruhla bulusturmast igin
dlizenlenen ayinde olan oluyor. Cok detaya girmeyecedim fakat
bir kartal gibi stiziillip kondugu sey, bizim suikastci simgesinden
bagkasi degil. Yolunu bulacakti, degil mi? Elinde ne oldugunu
bilmedigi bu isaretle yollara disen ergen, sa¢i 6rguli yerlimiz,
uzaklastigi zaman bir evin kapisini galiyor. Karsisindaki adam

asla ona cevap vermek istemese de Achilles olarak onun giiclini
gordiigl anda ona cevap veriyor ve bizimkinin babasini taniyor;
yani Haytham'1. Bir suikastgi, zorluklarla yetisiyor arkadaslar ve ya-

pimailar eksik olmasinlar, bunu uzun saatler boyunca 6greniyoruz.

Achilles'e butiin suikastcilarla ilgili bilgileri bilen bir egitmen de
diyebiliriz. Yash basl, evinin tamirine takmis bir adam neticesinde.
Bizimkinin adini sdyleyemeyip “Zaten dikkat cekmemen lazim,
bundan sonra senin adin Connor." diyerek hepimizi o isimden
kurtardiktan sonra hizlandirilmis bir kursa sokuyor geng Connor’i.
Connor; tarihi, suikastciligi, erdemleri 6greniyor bu adamdan.
Eline gizli bicaklari bile takiyor ama yeni mavili beyazli kiyafet

ortada yok hala! Bu arada avlanmayi 6greniyoruz. Avlanmak Assassin’s
Creed tarihi icin ¢ok yeni bir sey, detayl da. Bolgelere gore farkl farkh
hayvanlar avliyoruz. Bunlarin derilerini ve pargalarini satarak da ticaret
yapiyoruz. Bu noktada silahlarimizdan bahsedelim. Artik suikastgi cift
silah tasiyabildigi gibi, iki farkli tusla da bunlarn komuta ediyor. Yani ka-
reyle girtlagi parcalayip, nisan alip Ucgen /Y tusuna bastiginizda yay
veya silahla da bagkasini temizliyorsunuz. ingiliz silahlarindan, Fransiz
tlifeklerine kadar yeni nesil silahlarla kusaniyoruz. Bicak, Mohawk ceki-
ci, yumruk, kilig ve gizli bicaklar yakin dévis icin atanabilirken Tools
kismina atanacak aletler yay, tiifek, silah, zehirli bicaklar, sis bombasi,
kapan, hayvanlari cekme yemi ve para olarak listeleniyor. Her duruma
gore isinizi kolaylastiran bir dolu sey var yani. Revelations'taki o bom-
ba olay1 yok artik; onun yerine daha“ihale” seyler kapida. (Bekleyin,
bahsedecegim!)

Amerika’da kuliip olay1 agmag!

Avlanmak demisken geyikten, rakuna, ayidan, tilkiye, tavsandan,
kurda kadar her sey var. Haritamiz Boston'dan New York’a kadar
uzaniyorken farkli farkl tiirleri, farkli bélgelerde yakalama gérevleri
de aliyoruz. Yan gorev bile olsa gegim kaynagimiz olan para ancak bu
sekilde geliyor, ticaret bu sekilde saglaniyor. Eski, gelismis sehirlerdeki
hirsizlik olayinin yerini avcilik almis ve kocaman bir dogal diinyada
hayvanlardan para kazaniyoruz. Bir hayvani kag farkli sekilde oldure-
bilirsiniz? Cok! Geyik yakalamaniz isteniyorsa en ¢ok nasil yakalasaniz

Multiplayer

Assassin’s Creed III'tin multiplayer modunda, Brotherhood'dan
ve Revelations'tan sorumlu olan Ubisoft Annecy ekibi gorev
aliyor. Bildigimiz modlarin disinda, dort kisiye kadar oynanabi-
len ve oyun sirasinda NPC'leri 6ldiirdiigiimiiz Wolf Pack modu
ile Abstergo Uyelerinin haritada yer kapip digerleri tarafindan
bu bolgelerin korundugu Domination modu mevcut. Oyunda
toplam 16 karakter bulunuyorken dikkat ceken multiplayer
karakterlerse sdyle: Lady Maverick, Montebank, Redcoat
Sharpshooter



cok para eder diye bir diisiiniin bakalim... Bilemediniz. Cevap
“yumruk” olacak! “Geyik de yumrukla 6ldiralir mi?” demeyin,
valla derisinden etine kadar ¢ilgin para ediyor. Size kalmis tabii
ki; yem atip kapan da kurabilirsiniz, tifek veya yayla vurabilirsiniz
de. Oyuna detay ekleyen kisim da burada rol oynuyor. Bir nevi
kullip sistemi gibi bir sey. Avcilik sistemine tiye oldugunuz tak-
dirde haritalardan bélgelerin &zelliklerine gére gorev yapmaniz
bekleniyor. Dedigim gibi, yumrukla falan daliyorsunuz. Simdiye
kadar bahsettigim olaylar size biraz RPG kokusu verdiyse haklisi-
niz keza biittin bunlarla ugrasirken hala muhtesem bir Assassin
gibi adam kesemedigimi dusinan.

Sonra Sefik dayanamayip “Bu adam ne zaman giyecek kiyafe-
tini yahu?” dedi ve ne dese hakli. Resmen giydiremedim! O arada
Aquila'nin kaptanina is 6grenmeye gidiyor bizimkisi. Aquila tamir
edilip sulara gikacak fakat yelken agmak, gemiyi dondiirmek,
hepsi bize kaliyor. Daha &nce kayiktir, gemidir, benzer seyler
gorduk fakat ilk defa gemi komuta ediyor olmak ¢ok heyecanl!
Pek zor bir is degil, ta ki deniz savasina girene kadar! Bu oyunda
ana karakterin tam bir ordu komutani gibi davrandigini gérebi-
liyoruz. Oyunun icindeki biitiin savaslarda komuta kendisinden
cikiyor. Yelkenler agilacak, toplar ateslenecek, tiifeklerle hedef
vurulacak; hepsi kontroliimiiz altinda. Bir de biittin bunlara
kocaman bir acik harita ve denizin ortasinda tutusmus iki gemi
gorlintusu ekleyin. Enfes!

Connor'in farkini, anlattiklarimdan anlayamamus olabilirsiniz
simdiye kadar. Connor ilk kez bireysel bir seyin pesinde degil
bu oyunda. Bu kez s6z konusu, Amerikan halki ve yeni gelenler
olunca topradi icin savasan bir adam oluyor ve adalet icin
Achilles ona kiyafetini veriyor en sonundal! Assassin olabilmek
icin biraz fazla magrur bir ifadesi var, cok masum sanki ama
s6z konusu halki olunca topraklarini almaya calisanlarin canini
alabilecek kadar da vahsi. Savaglar eskisinden biraz daha fazla
animasyon, hareket ve kisi sayisina sahip. Daha fazla hareket
edip daha sik adam kesebilecegiz fakat tepe tepe gelen bu
kirmizi montlular, droid zekasinin birazcik daha tizerinde seyret-
tiklerinden ¢ok da fazla bir sey beklemeyin derim. Suikastgi artik
yamaclarda siper alabiliyor, diisman karda yavaglasa da bizim
vahsi cocuk teklemiyor bile. Eskisi gibi para sagmasina da gerek
yok kendini korumasi ve dikkat cekmemesi icin ¢tinki artik hayat
kadinlari yok! (Hayatinda kadin da yok zaten.) Yoldaki cocuklara
para veriyor, ne yapsin. Hirsiz falan da yok, kimsenin soydugu
da. Siz birisini soyduysaniz, bu kez sartlar biraz degisiyor. Yeni bir
aranma sistemi var. Riskli alanlarda sagmalamadiginiz takdirde
aranma seviyeniz artmiyor. (Siz yine yoldaki posterleri sokin,

kendinizi glivene alin.)

Giyinip kusandigimizda tam da Desmond’i dustinlirken
Animus 3.0‘a dénliyorum. Babasiyla derin bir muhabbet icinde.
Hayatini derince sorguluyor, babasi ona karsi glinah cikariyor.
Kafalar hala karisik Abstergo'da... Cikiyorum.

Yeni gorev cok uzaklarda, Boston'dan Achilles’e gitmem gerek.
Yiiriisen yiuriinmez, ati cagirsam yine zaman kaybi. “Fast travel”
olayi eklenmis. Haritada belli noktalara hizli gitme olayiyla biytik
harita eziyete izin vermiyor ve tek tiklamayla kendimi rihtimda
buluyorum. Tiineller halen var, Boston'da gériiyoruz yine bu olay
once. Brotherhood'daki “kardeslik” olayini merak edenleri de
aydinlatalim. Biraz daha farkli bir sistemde yine diger suikastgi
kardeslerimizi goreve yollayip para kazandiryoruz. Ugrasmak
zor gelse de birkag tane gelismisi elde tutun, gerisini yollayin
derim. Oyunun multiplayer 6zelliklerini ise oyunu Ubisoft'tan ¢ikis
tarihinden ¢ok daha 6nce temin ettigimiz icin inceleyemedik ama
kutucuklarda karakterlerle ilgili detayl bilgiye ulasabileceksiniz.

Oyunda yine Anvil motoru kullaniliyor fakat bir gelismis hali.
Bu sayede mevsim gecisleri, hava kosullari ve isik / gdlge oyunlari
iyi kotarilmis. Tamamlayamadiginiz bir gorevi kis kosullarinda
aldiktan sonra birkag bolim gegin ve ayni yere gérevi tamamla-
mak icin geri dondiiglintizde cigeklerin agmis, derelerin akmakta
oldugunu goreceksiniz. Savas mekanlarini birakip gidiyorsunuz
ya, aylar sonra geri doniin bakalim, nasil bir harabeyi geride
birakmigsiniz... Kizilderililerden, ingilizlere, oradan da Fransizlara
kadar uzanan bu millet yelpazesinde Connor'in yolu akip gidiyor.
Desmond'in hikayesindeydi galiba sira artik, dikkatle dinliyorum
dediklerini. Omuzundaki yikler hafifleyecek mi? Jupiter ne kadar
dogru dedi? insanliga ne olacak? Ben hala bunlari diistiniirken
Connor'in elinde kolilerle komikge kosmasina da gtildiim, “Ayyas
gibi niye sallaniyor bu adam?”da dedim, biittin renkli gozllerin
los 1sikta Twilight'tan firlamiscasina geziniyor olmasi da kéti
goriindili goziime. Fakat isin icinde bu kadar senaryo varken ve
duinyasi bu kadar glizelce islenirken oyunun sonunda fark ettim
ki bu minik detaylarin cok da bir 5nemi yokmus aslinda. Tek
basina diisinmek imkansiz o ylizden bu oyunu ve bazi karelerde
codex'leri, bazilarinda Ezio'nun amcasinin sézlerini, bazilarinda
ise Desmond'in caresizligini hatirliyorsunuz. Gorevlerin tekrari,
mekanlar ve amaglar degismis olsa da sikiyor olabilir, hak veririm
ama sunca oyundan sonra hala bir seyleri cozmeye calisirken dii-
stinmekten kafam agriyorsa o oyun, “oyun”dan 6tedir bazen. Bunu
hissettirebilen nadir oyunlardan biri Assassin’s Creed serisi ve
bundan sonrasi icin s6zii yine Altair'e birakalim; belki de éyledir,
kim bilir... @ Ayca Zaman

“..ve en sonunda kapi bir glin agilacak ve mesaj iletilecek. Onlar
kendi peygamberlerine sahip olacaklar..”

Sayfa 26,

Altair

Assassin’s Creed III
+ Harita blyukligu, yeni ticaret sistemileri,

senaryo derinligi
- Kendini tekrar eden gorevler, miziklerde
Jesper Kyd yok!

Jesper!

Bundan 6nceki
Assassin’s Creed
oyunlarinin efsa-
nevi miziklerinde
imzasi bulunan
Jesper Kyd'in adini
bu kez goremi-
yoruz ama onun
yerine, Connor’i
biydtirken or-
manda oldugunuz
stire boyunca yerli
muzikleri dinle-
yeceksiniz. (15.
dakikadan sonra
kontrolden cikiyor,
kafaniza tiy takip
Gangnam Style
dansi yapacak hale
geliyorsunuz.)
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Dishonored

Intikam, balina yag1 ve bityt

Sunu unutmamalisiniz ki Corvo sugsuzdur!”
n dedi isyancilardan bir tanesi. Sehri ele

geciren yanlis politika ve veba salgini,
insanlarin artik sistemi ve yonetimi sorgulamalarina
neden olmustu.

Bu sirada bir adam, kiiciik bir fareyi aldi ve yedi.

“Corvo sugsuzdur! Ona yardim etmeliyiz!” dedi bir
baska isyanci.“O lafi ben séylemistim haci; lutfen..”
diye cikisti bir 6nceki isyanci.

“Bir dnceki isyanci’ biraz kiiclik dustirtict bir
tanimlama degil mi?” diye diisiindii ardindan, bunu
niye dustindiigiine anlam veremedi ve dustincesi toz
bulutu halinde aklindan ugtu gitti.

“Ne olursa olsun, imparatorice'yi Corvo &ldiirmiis
olamaz!” diye cikisti iki isyanci, ayni anda. Birbirlerine
bir stire baktilar, birbirlerini tarttilar ve ayni adam, bir
baska fareyi aldi ve yine mideye indirdi; isyancilarin
ilgisi baska yone kaymisti...

“Size sunu séylemeliyim ki bu sistem islemiyor!
Balina yagiyla kalkinan bu sehirde hepimize daha
fazla olanak sunulabilir! Tim emperyalist diizenin
usag llkelerde oldugu gibi, bizde de ekmegi yine
zenginler yiyor! Zaten fakir olan bu sehir, veba ile bir
kez daha sarsildi. Buyu glicii bile artik insanlara umut
vermiyor. Ustelik dev robotlarin gézetlemesinden
de biktik! Buyd ile politika birbirine karistirlimamah!
Ayrica zombiler... Onlarla ilgili bir sey yapilacak mi?
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Bunlari diistinen, sorgulayan var mi aranizda?!” diye-
rek tim nefesini tiiketti t¢linct bir isyanc.

“Ona‘lglinct isyanci’ dendigine gore, bana da
‘bir 6nceki isyanci’ denmesi herhalde ¢ok da kéti bir
sey degil.." diye diistindi bir dnceki isyanci, yine tam
olarak ne distiindigiine anlam veremedi ve tictinct
isyanclya dond(i.

“Guizel konusuyorsun arkadasim. Sen de fark
ettin mi peki balina yagindan biyiye, zombisinden
vebasina kadar her sey masallah bu sehirde. Bir de
robotlar... Onlar bile var. Sence de biraz fazla degil
mi?” dedi bikkin bir tavirla.

Uclincii isyanci yerden bir fare aldi, ona uzun uzun
bakti, sonra onu mideye atti. Fareleri uzun stredir
yemekte olan diger adam onlara yaklasti, “Simdi tim
bu olanlari kaldiracak kivama geldiniz..” dedi ve dans
ederek Dunwall’un karanlik sokaklarinda gézden
kayboldu...

Outsider'in izinden

Her sey burada... Blyd, silahlar, karanlik bir atmosfer,
veba, robotlar, balinalar, suikastcilar, isyancilar,
fareler, zombiler... Bu kadar ¢ok konuyu normalde
ayni potada eritmeye calisirsaniz, elinizde gercekten
¢ok sagma bir yapim olur lakin Arkane Studios olayin
altindan kalkmis ve tim bu kavramlari ¢cok iyi bir
sekilde yan yana getirmis.

Hem anahtar kelimeler, hem oynanis, hem
grafikler, aslinda hepsi daha 6nce baska oyunlarda
gordugumiz kavramlarin bir araya getirilmis hali. Bi-
raz BioShock, bir tutam Half-Life, bir kase Thief, olsun
size Dishonored. Oyun bir yandan orijinal oldugunu
gostermeye calisiyor, bir yandan da oyun diinyasinin
midavimleri tarafindan hemen desifre ediliyor.

Kahramanimiz Corvo. Kendisi imparatorige’nin en
sadik korumalarindan bir tanesi. Corvo'yu herkes se-
viyor, bir is verildiginde Corvo en iyi sekliyle yapiyor
ve Dunwall’'un en sadik hizmetkarlarindan bir tanesi
olarak gosteriliyor.

Ne var ki bir giin Corvo, imparatorice ile konusur-
ken nereden ciktigi belli olmayan birkag suikastgi

imparatorice'ye saldiryor, onu &ldiiriiyor ve yine
geldikleri gibi bir anda ortadan kaybolduklari icin sug
Corvo'nun Ustline kaliyor. Kahramanimiz hapisha-
neye tikiliyor ve idam edilecegi glinii beklemeye
bashyor.

O glin geliyor, idam ediliyor ve oyun bitiyor. Goru-
stirliz, kendinize iyi bakin.

Sonra ak sakalli bir dede... Degil tabii ki. Corvo
da idam edilmiyor zaten, hapishanede umutsuzca
beklerken bir not ve bir anahtar buluyor. Notta
kurtulmak icin ne yapmasi gerektigi yaziyor ve Corvo
hapishaneden kagip ona notu yollayan kisiye dogru
ilerlemeye basliyor.

Olayin buraya kadarki kisminda ¢ok bir numara
yok fark ettiginiz Uzere fakat diger gtin, Corvo
uyurken astral bir seyahate cikiyor. Onu bu garip
diinyaya cagiran kisi de “Outsider” adindaki gizemli
varlik. Outsider, Corvo'ya gliclerini emanet ediyor ve
ne oluyor, isin icine biiyt karisiyor. Corvo, Outsider’in
damgasiyla birlikte bircok dogatistti glict kullanabilir
hale geliyor, adini aklamak icin ¢ikacagr macerada
avantaji kendi tarafina aliyor.

Gizlen, diismanini gagairt
Boltimlere ayrilmis bir oyun Dishonored. Her bolim
de buyuk bir oyun alani sunuyor. Bolimler icerisinde,
baska alanlara gecisler de yapabiliyor ve asil gérevi-
mizden daha uzakta bir alanda, yan gérevleri yerine
getirebiliyoruz.

Gorevleri ¢oziime ulastirmanin iki yolu var: Siddet
kullanmak veya kullanmamak. Tiim oyunu, tek
bir kisiyi bile 6ldiirmeden tamamlamak mimkiin
oldugu icin gorevlerde nasil bir yol izleyeceginiz
de size kaliyor. Oyunu eger bolca siddet kullanarak

Alternatif

BioShock 2
Borderlands 2
The Orange Box
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B Dark Vision, en ¢ok ise yara-
yan gii¢lerinizden bir tanesi.

» bitirirseniz, daha karanlik bir son gériiyorsunuz. Olabil-
digince az 6liime neden olmaksa daha olumlu bir sona
ulasmanizi saghyor.

iste bu nedenden étiirii aslinda yapimcilar oyunu
daha ¢ok gizlilik kullanarak, daha az kisiyi dldtirerek
oynamamizi istiyor.

Oyunun hemen baslarinda Corvo pek az gtice sahip.
Hem silahlari yeterince iyi degil, hem cephanesi az,
hem de Outsider'dan aldigi gligleri kisith. Bu da zaten
oyunun baslarinda illa ki gizliligin 6n planda olmasina
neden oluyor. Eger diismanlarinizin yanindan gériinme-
den gecmezseniz, onlari gafil avlamazsaniz, alarmlarin
calmasi ve Ustliniize bes tane askerin ¢ullanmasi da
kacinilmaz oluyor. Oyunun ilerleyen kisimlarinda da
aslinda durum pek farkli olmuyor; biz gticlendikge,

dismanlarimiz da gtigleniyor. Sadece kiliglariyla saldiran
askerler silahlarini da ateslemeye basliyorlar, roketler firlatan
robotlar isin icine karisiyor ve direkt yaklasimin ne kadar yanlis
oldugunu bir kez daha anliyorsunuz.

Durum bdyle olsa da Outsider'in size verdigi kalbi en etkili
bicimde kullanarak rune ve charm’larin hepsine ulasirsaniz,
yine de diismanlarinizdan daha gl bir hale gelebiliyor-
sunuz. Yine ayni anda ¢ok diismanla birden bas etmek gii¢
oluyor lakin oyunun basindaki aciz halinizden de bir hayli uzak
oluyorsunuz.

Sen de yap...

Oyundaki yapay zeka fena degil lakin diismanlarimizin bizi
cok cabuk fark ettigine dair bir hissim de olmadi degil. Sanki
gormemeleri gerekirken goriyorlardi beni...

DOGATESTIL GUEGLOT ...ttt R L Rt

Outsider’dan 6diing aldigi gticler sayesinde Corvo, diismanlarina karsi avantaji elinde bulun-
duruyor. Bakin bakalim oyun boyunca hangi gligleri kullanabiliyorsunuz...

= Blink

¥ Dark Vision

¥ Devouring Swarm

Kisa mesafelerde 1sinlanmak icin miikemmel
bir yol. Bu gii¢ size zorla veriliyor ve zaten
Blink olmadan oyundaki bazi yerleri gegme-
niz de mimkiin degdil. Sag mouse tusuna

bir kez basarak Corvo'yu baktigi yonde hizla
ilerletebiliyor veya tusa uzunca basarak vara-
caginiz noktayi secebiliyorsunuz. Bu gliclin
ileriki seviyesinde daha uzun mesafeleri as-
mak mimkin oluyor.

¥ Possession

Corvo, hayvanlarin veya insanlarin edenlerlnl bu gug

Herkes diismanlarinin ne yaptigini, ne isle mesgul
oldugunu bilmek ister ve Corvo da bunu Dark Vision
glicti ile saglyor. Belirli bir stire boyunca duvarlarin
arkasini gérmenizi saglayan bu gii¢, ayni zamanda
diismanlarinizin nereye baktigini da gésteriyor. Bir
sonraki seviyede diismanlarinizla birlikte kullanilabilir
esyalarin yerlerini de gorebiliyorsunuz. Dark Vision
gizliligi esas alacak olanlar icinse en 6nemli glicler-
den bir tanesi.

= Bend Time

Zamani yavaslatmak olarak baslayan bu glic, bir
sonraki seviyede zamani tamamiyla durdurma_y
kad rvarlyor Zaman yavasladiginda Corvo ke

Dusmanlarinizi sasirtmak veya direkt olarak or-
tadan kaldirmak icin yerden bir grup fare ¢ikara-
bilmenize yarayan Devouring Swarm, son derece
kullanisli bir glic. Dismanlariniz farelerle bogusur-
ken siz de onlari ¢ok daha kolay haklayabiliyorsu-
nuz. Belirli bir zaman sonra otomatik olarak ortadan
kaybolan farelerin hayatta kalma siiresini uzatmak
ve daha fazla hasar vermelerini saglamak icin bu
glcun ikinci seviyesine rune harcayabilirsiniz.

= Windblast
Klmseye acima

di unmeyenlerln terC|h| olabi-




Kirmizi saglik, mavi
bityt giicii. Her ikisini
yenilemek icin de hircok
iksir ve gii¢ bulunuyor.

Kahramanimizin sol eli
bos gibi gézitkityorsa hir
bityt giicii secili demek-
tir. Burada da Windblast
cok ige yarayacaktir.

Bir dismani eger Corvo'yu fark ederse kafasinda beyaz
renkte simsekler gériiyorsunuz. inatla karsisinda durmaya
devam ederseniz de o simsekler kirmizi renge dénusuyor ve
dismaniniz size dogru hizla yaklasmaya baslhyor.

Diismanlarinizdan kurtulmanin birkag yolu var. izinizi
kaybettirmek bunlardan bir tanesi. izinizi nasil kaybettirirsi-
niz, mesela Blink ile Gistteki sacaga 1sinlanip oradan da catiya
kadar ilerlerseniz, diismaniniz da sizi gézden kaybedecektir.
Sayet ki Possession glicline sahipseniz, bir hayvanin bede-
nine girip diismaninizin gériis agisindan ¢ikabilirsiniz. Daha
direkt bir yaklasim icin de bayiltici oklarinizi kullanabiliyor-
sunuz fakat bu oklardan oyunda pek az bulundugunu da
belirteyim.

Dismanlarinizi 6ldirerek oyunda ilerlemek daha kolay ve
zaman zaman bayagi da keyifli. Corvo bir elinde kilig tasiyor,
diger elinde de siz ne verirseniz, onu... Mouse’un orta tusuna
basarak tiim silahlariniza ve gii¢lerinize ulasabileceginiz gibi,
bunlar sayilara da atayabiliyorsunuz. Dolayisiyla -aynen Bi-
oShock'taki gibi- karakteriniz bir eliyle dtismanlarini dograr-
ken, diger eliyle de farkli hareketler yapabiliyor. (BioShock'ta
“atesli silah + biiyu” formilii vardi aslinda; burada daha
dezavantajdayiz.)

Kilig kullanimti hi¢ de fena degil ama atesli silahlar s6z
konusu oldugunda biraz bocalayabiliyoruz. Corvo’nun kilig
saldirilar diismanlarini birkag hamlede yikmaya yetiyor.
Gard almaksa kili¢ kullanmadaki en biytik avantajimiz.

Hem kili¢ saldirilarini, hem de ategsli silahlarin kursunlarini
durdurabilen kiligla gard, zamanlamasi iyi ayarlandiginda
rakiplerinizin sendelemesine neden oluyor. Eger burada
da basarili bir saldir yapabilirseniz, rakibinizi tek hamlede
ortadan kaldiriyorsunuz.

Tabancalar, arbaletler ve biiyi gticleri de diismanlarinizi

Ategli silahlardan
her zaman korkun;
hele ki bu mesafede!

sldiirmede son derece basarili. Ozellikle yakin mesafeden
ateslenen bir tabanca, diismaninizi tek kursunda ortadan
kaldirabiliyor. Windblast, Devouring Swarm gibi dogauistu
glicler de diismanlarinizi 6ldirmede son derece etkili.

Dishonored'dan tam anlamiyla keyif alabilmek icin
sahip oldugunuz gicleri birbirleriyle kullanmaniz cok
onemli. Elbette ki bir diismani direkt olarak silahinizla
patlatip da devam edebilirsiniz ama farkl yontemler
kullanmanin keyfi de bir bagka.

Eger gizliligi 6n planda tutuyorsaniz, Dark Vision giici
ile diismanlarinizin yerlerini tespit edebilir, onlara tuzaklar
kurabilirsiniz. Rakibinizin viicuduna girip onu Weeper'la-
rin oldugu bir yere gétiirmek ve oradan kagmak da bir
yol. Diismaniniz size ates ederken zamani durdurmak,
onun bedenine girip onu kursunun hedefi yapmak da bir
baska eglenceli yontem.

Daha giiglii, daha hazla!

Corvo'nun bu biiyiik macerada ayakta durabilmesi icin
surekli gliclenmesi gerekiyor ve bunu da diismanlarini
oldurtp tecriibe puani kazanarak yapamiyor. O, elindeki
cok 6nemli bir cihazi, ona rune ve charm’larin yerini
soyleyen kalbi kullaniyor.

Rune’lar, bu sayfalardaki bir kutuda bahsettigim doga-
stl glglere sahip olmamizi, sahip olduklarimizi gticlen-
dirmemizi saglayan buyili nesneler. Genelde bir glicti
almak icin iki veya ti¢ tane rune’a gereksinim duyuluyor.

Aktif kullanimi olmayan pasif dogatistt gliglerimiz
de dorde ayriliyor. Agility, Vitality, Shadow Kill ve Blood
Thirsty. Agility, Corvo'nun havada iki kez ziplamasini
saglyor ve boylece yiiksek yerlere, Blink’i kullanmadan da
ulasabiliyor. Agility'nin ikinci seviyesinde daha hizli kosu- »
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B Outsider’a ulasmak igin
girdigimiz bu hayal diinyasi
cok iyi tasarlanmis.

» yor, daha hizli yuziyoruz. Daha fazla saglik puanina
sahip olmak ve sagligimizi daha hizli yenilemek igin
Vitality'ye degerli rune’larimizi harciyor, diismanlari-
mizin 6ldiikten sonra bedenlerinin kiile donismesi
icin de Shadow Kill'i tercih ediyoruz. Bu ti¢ glici, oyu-
nu gizlilik kullanarak oynamak isteyenler tercih etmeli;
Blood Thirsty ise Rambo'culuk oynamak isteyenlere
hizmet ediyor. Adrenalin kullanarak diismanlarini
tek hamlede ve vahsice éldirebilen Corvo, bu giiciin
ikinci seviyesinde daha hizli adrenalin kazaniyor ve
birden ¢ok diismana karsi savasabiliyor.

Aktif dogaustu gucler kadar 6Gnemli olan bu pasif
gliclere ek olarak charm’lar da isimizi kolaylastirmak
tizere Dunwall’un her kosesine sacilmis durumda.
Charm’lardan ayni anda alti tane kusanabiliyoruz.
Rune’larla gui¢lendirilen giiclerimizin aksine, charm’lar
cok daha az bir farklilik yaratiyor karakterimizde. Daha
hizli tirmanma, biyl giicimiize biraz katki, yedikleri-
mizden daha fazla saglik puani kazanma, Weeper'lar-
dan biraz daha az hasar alma gibi 30'un tstlinde
charm cesidi bulunuyor ve bunlari bulabilmek de ayri
bir miicadele olusturuyor. Charm’lar genellikle zor ula-
silan yerlerde, kapali kapilar ardinda, gizli bolgelerde
yer aliyor. Tasidigimiz kalp sayesinde charm’larin yerini
gorebiliyoruz ve eger ilgili charm’a ulasmanin yolu
bariz bir sekilde ortada degilse anliyoruz ki orada gizli
bir bolge bulunuyor...

Silahlarim, en kadim dostlarim

Cogu FPS'de oldugu gibi, burada diismanlarimizi éldiirdikten
sonra cephane bulmamiz pek mimkin degil. Cephane raflarda
duruyor, dolaplarin icinden bulunuyor veya daha gtizeli,
saticilardan alinyor. E§er oyunu pek birilerini 6ldiirmeden
oynarsaniz, cephaneye de pek az ihtiyaciniz oluyor fakat benim
gibi basip giderseniz, cephane ¢ok 6nemli olabiliyor.

Silah saticilarindan cephane ve ekipman satin alabilece-
giniz gibi, silahlariniza ve yeteneklerinize de gliclendirmeler
alabiliyorsunuz. Silahlarinizin kapasitesini, geri tepme oranini,
hassasiyetini arttirabileceginiz gibi ne kadar fazla charm tasiya-
bileceginizi de saticilar araciliiyla hallediyorsunuz.

Tum bu isler icin kullanacaginiz para da oyunda “coin” adiyla
yer bulmus kendini. Dismanlarinizin ceplerinden bulabilece-
giniz paralari, en ¢cok arastirmayla elde ediyorsunuz. Cevreye
sacilmis olan bozukluklarin yaninda, degerli esyalar da size
bolca para kazandirabiliyor. Oyunu arastirma yapmadan oyna-
yanlarsa blyuk ihtimalle cepleri bos gezecektir.

Farkli yollar

Yazinin baslarinda belirttigim gibi, bélimler biyik ve acik alan-

larda gegiyor. Dolayisiyla bir béliimdeki herhangi bir gérevinizi

yerine getirmek icin de ¢ok farkli yollar kullanabiliyorsunuz.
Diyelim ki A noktasindan B noktasina varmaniz lazim.

Olitlerin Aynasi

“Outsider” adindaki mistik varlik,

bize dogaustu gl¢lerin yaninda bir

de enteresan bir kalp bahsediyor.

Bu kalp bir silah gibi calisiyor. Yani

sag elinizde sabit bir sekilde kilig

tutarken, sol elinizde yay, silah veya

bir biiyii glicti barindirmak gibi, bu

kalbi seciyorsunuz. Kalbin amaci

aslinda ¢ok net. Dogauistii gliglerinizi ileriki seviyelere tasi-

mak icin kullanabileceginiz rune’lari veya daha farkli glcler

kazanmak icin gereken bone charm’lari bulmanizi sagliyor.

Kalbi sectikten sonra yakinda rune veya charm varsa bunla-

rin yeri size gosteriliyor ve onlara yaklastik¢a kalbin atig hizi

da degisiyor. Aslinda rune ve charm’larin yerini bu kadar

net gosterilmese, sadece kalp atis hizina gére hedefimize

yaklasip yaklasmadigimizi anlasak ¢ok daha iyi olurmus.
Kalbin bir diger kullanim sekli de bulundugunuz yerle

veya kalbi yonelttiginiz kisiyle ilgili size bilgiler vermesi.

insanlarin ve mekanlarin sirlarini bu sekilde 6grenebilmek

de ¢ok gulizel bir dokunus olmus.



Bunun icin ilk akla gelen, zemin katta ilerleyip 6niinlize geleni
oldiirmek olabilir. Bir baska oyuncu bu yolu tercih etmeyip
kanalizasyonu kullanabilir ve Weeper'lari karsisinda bulur.

Bir baska oyuncuysa Blink ve Agility konularinda kendini
gelistirmis olabilir ve bu sayede de catilarda sekerek kimseye
goriinmeden istedigi noktaya varabilir. Bolca rune bulmus bir
baska oyuncuysa Possession’in glicliyle kah hayvanlarin, kah
insanlarin viicuduna girerek gergek bir suikastgi olabilir.

B noktasina vardik diyelim. Bir baktik ki bir kapi var ve
anahtar lazim. O anahtari elde etmenin de birden fazla yolu var.
En kolay elbette ki anahtari tagiyanin bogazini kesip anahtari
cebinden almak ama bunu yapmadan da anahtari almak mim-
kiin. En basitinden anahtari tasiyan kisiyi tespit edip arkasindan
sinsice yaklasip onu nefessiz birakarak bayilmasini saglayabilir-
siniz. (Dismanlarinizin arkasindan yaklasinca onlari 6ldiirmek
veya bayiltmak sizin elinizde.) Bir baska yol da yine rakibiniz sizi
fark etmedigi sirada Possession guictiyle bedenini ele gegirmek
ve makul bir yerde bedeninden ¢ikip cebindekilerin timuinu
kendi ceplerinizde bulmak.

Gorevleri ¢ozmenin de birden fazla yolu olmasi,
Dishonored'in basarili bir oyun olmasindaki 6nemli etkenler-
den. Ornegin bir gérevde, bir adami etkisiz hale getirmeniz
isteniyor. Bunu yapmanin tam ti¢ yolu bulunuyor. Ya icecegi
ickiye zehir karistiracaksiniz, ya bayiltip onu sorgu odasina
gotireceksiniz ya da oldiireceksiniz. Se¢im tamamiyla sizin. Bir
baska gorevde de iki tane hedefi yok etmeniz isteniyor. Gorevi
alip giderken bir bagka adam bu isi sizin icin halledebilecegini
sOyluyor ama karsiliginda bir kasanin sifresini bulmanizi istiyor.
Dilerseniz sifreyi bulup bu adama geri déntiyorsunuz ve he-
deflerinizin mistik bir sekilde ortadan kalktigini goriiyorsunuz
(Ustelik oldurilmiyorlar da; sadece uzakta bir yere goturilt-
yorlar.) veya hedefleri kendiniz halledip kasanin muhteviyatini
da siz aliyorsunuz.

istediginiz gibi secim yapabilmeniz, oyunun monotonlugu-
nu dylesine kirmis ki oyunun hicbir yerinde en ufak bir sikilma
belirtisi géstermiyorsunuz; hatta oyunun basina oturduktan
sonra, oyunu bitirmeden kalkmak bile pek zor. Ancak yemek
molasi veriyorsunuz, onu da hizla yiyi a donmek istiyor-
sunuz. P E

Cevrede karistirilacak, aranaca
oyunun biyuk bir kisminda|
deyip oraya gitmeye calisir

E Diismanlariniz size saldirmadan énce
bir kez daha diistiniiyorlar...

Konsollar ve PC

Dishonored, konsollar ve PC i¢in hazirlanmis bir oyun ve
anladiginiz Gizere oyunu emektar PC'mde oynadim, yakinda
bilgisayari toptan yenilemezsem de bir daha PC'de hicbir sey
oynayamayacagim hissiyatindayim. Oyunu PC'de oynamamin
en buyuik nedeni, FPS olmasi elbette ki fakat son bir yildir mul-
ti-platform oyunlarin timiinde PC, grafiksel acidan bir 6nderlik
yastyor. Daha 6nce bir yerlerde belirttigim gibi, bu fark cok
buyuk bir fark degil ama firsat buldukca oyunlari PC'de oynama
taraftariyim artik.

Grafiksel agidan oyun her anlamda basarili. Oyle cok biiytik
yenilikler veya gorsel sélen olarak tanimlayabilecegimiz seyler
gormuyoruz belki ama modellemeler, detaylar, isiklandirmalar
gayet g6z dolduruyor. Konsollarda da durum pek farkli degil
ama bazi detaylar ve frame-rate diistikligii de goze carpabi-
liyor.

Orijinal olmamak disinda hicbir eksigi olmadigini disiindii-
gim Dishonored, kaliteli bir maceraya ¢ikmak isteyen herkesin
tercihi olmali. Belki bu oyunu bir Call of Duty, Battlefield veya
Borderlands gibi uzun stire oynayamayacaksinizama oyunu
bitirdikten sonra, farkli zorluk seviyesinde ve gorevlere farkl bir
yaklasimla bir kez daha oynayacaginizi distintiyorum.

@ Tuna $entuna

Dishonored
+ Kaliteli senaryo, kaliteli oyun diinyasl,

kaliteli oynanis, kalite...
- Oyundaki hicbir sey orijinal durmuyor
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*a XCOM: Enemy Unknown

Dinyay1 uzaylilara yedirtmeyiz!

T3 XCOM”" ismini son aylarda
hepiniz duymus olmalisiniz.
Biiyiik tanitimlarla

glindeme gelen ve heyecanh
oyuncu kitlesinin ilgisi ile aylardir
beklenen strateji / taktik oyunu
XCOM: Enemy Unknown, aslinda
ismen yeni bir oyun sayilmaz. 18
yil 6nce oyun diinyasinda bulyuk bir
devrim yaratan UFO: Enemy
Unknown’un ve sonrasinda gelen XCOM
serisinin devami niteligindeki oyuna, tam olarak 18
yil dnce ¢ikan UFO: Enemy Unknown’un yeniden
yorumlanmis hali de diyebiliriz. Bu arada eski oyuna
“UFO" diye hitap ettigimi de fark etmis olmalisiniz.
Aslinda bugiin ismi XCOM olarak bilenen, 18 yil
onceki o ilk oyun piyasaya ¢iktiginda ismi tam olarak
UFO: Enemy Unknown idi. Fakat bir yil sonra ayni
oyunun Avrupa’‘da yayinlanan versiyonuna “XCOM:
Enemy Unknown” ismi verildi ve UFO ismiyle dogan
oyun serisi bugiine dek XCOM ismiyle devam etti.
XCOM serisine yabanci olanlar i¢in konuyu biraz
aciklama gerekirse oyun tam olarak, diinyayi istila
etmek isteyen uzaylilarla savasan askeri bir 6rgitiin
oykuslnu anlatiyor. Uluslararasi katihmla kurulan ve
tek amaci uzaylilarla savasmak olan bu 6rgutin ismi
ise XCOM. XCOM'u sadece askeri operasyonlar yapan
bir 6rgit olarak tanimlamak da yanhs olacaktir. Labora-
tuvarlari ve minik fabrikalari ile XCOM, aslinda bilim ve
teknolojide de 6nemli calismalari olan bir 6rgut; hatta
serinin t¢lincl oyunu XCOM: Apocalypse’de, XCOM'un
diinyanin ekonomisiyle de yakindan baglantisi
oldugunu gérmustiik. XCOM’a mihimmat ve ekipman
saglayan sirketlerin uzayhlar tarafindan sabote edil-

memesi icin sirketleri de ayri ayri koruma altina almak
zorunda kaliyorduk.

Bugtiniin geng oyun severleri icin, dnceki nesil
oyuncularin XCOM isminden hayranlkla bahsetmesi

‘garip karsilanabiliyor zira bugtintin oyun diinyasin-

da o kadar ¢ok harika oyun var ki neredeyse her ay
birkag tane ¢ikan hit oyunlarin coguna bakmaya bile
zaman kalmazken, artik “kaliteli” oyunlar eskisi kadar
deger gérmiyor ve Ustelik aksiyonun prim yaptigi bir
oyun piyasasinda, 20 yasinda, eski, yavas, aksiyonsuz
bir strateji oyununa bdylesine hayranlk duymak
genglerin aklini karistiriyor. Ancak sunu unutmamak
lazim; UFO, 18 yil 6nce karsimiza ¢iktiginda heniiz
emekleme déneminde olan ve yilda birkag tane giizel
oyunu bile zor ¢ikaran oyun diinyasinda, bugtn dahi
benzerini zor buldugumuz bir fenomen olmustu.

O gtinki bilgisayarlarin performanslarini zorlayan

bir icerik derinligine ve gérsel sunuma sahip olan
oyun elbette ki yapay zekasiyla da oyuncularin akhni
basindan aliyordu. indirme yaptiginiz bélgede 12
komandonuzu, daha 6nce insanligin hig karsilasma-
digi bir tehdidi yok etmeleri icin haritada dikkatli bir
sekilde yonetmek, her adimi hesaplamak, sarjordeki
her mermiyi hesaba katmak, sirt cantalarindaki ikinci,
Uclinci silahlari gerektiginde oyuna sokmak, her kapi-
y1 acarken arkasindan ne cikacak diye bilmeden ama
onlem alarak hareket etmek zorundaydiniz.




Ustelik o giine dek benzeri yapilamamis bir diinya
haritasi animasyonu tizerinde UFQO’lari takip etmek,
Uslerinizi kurmak, yuzlerce askerinizi gelistirmek, her
bolgede farkli 6zel timler kurup bir saldiri oldugunda
en yakin lsten komandolarinizi géndermek, her ko-
mandonun ondan fazla istatistik verisini aklinizda tut-
mak ve catismalara girdikce karakter ve gli¢ kazanan
bu askerlerinizi zaman gectikce kaybetmeye korkarak
sahaya siirmek gibi yuzlerce detay, insanlari oyuna
bagimli yapmisti. Daha 6nce onun gibisi gorilmemisti.

Sonrasinda gelen devam oyunlarinda da bu per-
formans yiikselerek devam etti. O yillarda yeni yeni
ylikselen “RTS korkusu” yliziinden, oyun tanimi icinde
“gercek zamanl” ifadesi gegen tiglincti oyun, XCOM:
Apocalypse, oyunu dogru dlizgiin oynamayan pek ¢ok
eski XCOM sever tarafindan yerden yere vurulmus olsa
da 6zellikle bu ticlincli oyun, XCOM oyunlarinin tekno-
loji ve atmosfer olarak zirve noktasi olmugstu zira XCOM
komandolarinin gercek zamanli olarak diismanla
catistigr Apocalypse'de, her asker aslinda sahip oldugu
istatistiklerine uygun olarak hareket ediyordu.

Oyuncu istedigi anda oyunu durdurup, askerlerine
yeni emirler verip sonra tekrar oyunu baslattiginda,
catisma canli olarak devam ediyordu ve bu “gercek za-
manli” catisma, degil o gline kadar, bugiine kadar bile
esi benzeri gériilmemis bir aksiyon ortaya ¢ikariyordu.
Silah namlularindan ¢ikan her merminin, askerlerin her

hareketinin ince ince hesaplandigi o catismalarda,
bir binanin icinde, Matrix filmini animsatan sahne-
ler yasaniyor, duvarlar yikiliyor, kolonlar pathyor,
ates altinda kalan askerler sizin emirlerinize karsi
gelip kendilerine siper aramaya kosuyorlar, uzay-
lilar ise komandolarinizin atesinden kacarak ama
onlari gafil avlayacak firsatlar kollayarak oradan
oraya kosturuyorlardi.

Oyunun stratejik derinlik olarak 6nceki oyunlar-
dan hig eksigi olmamasina, hatta RPG 6geleri ve
daha zengin taktik opsiyonlari ile cok daha gticlu
bir strateji olmasina ragmen Apocalypse, RTS
oyunlarindan nefret eden ¢ogunluk tarafindan tu
kaka ilan edildi.

XCOM i¢in daha sonra farkl tirler de denediler.
Uzay similasyonu ile karisik bir strateji ve tictincti
kisi perspektifinden bir tek kisilik aksiyon oyunu
da ortaya cikti. Bunlar cok tutulmadi. ilk oyunun
sonunda, Mars'tan diinyaya donmek igin uzay
gemisine binen komandolarin uzaylilar tarafindan
bir boyut kapisindan gegirilmesiyle geminin icinde
gelisen olaylari anlatan ve FPS / taktik tiirlinde
hazirlanan XCOM: Alliance ise 2002 yilinda, belirsiz
bir nedenle iptal edildi. O zamana kadar oyun igin
yayinlanan videolar ve ekran goérintdleri ise oyu-
nun son derece basarili olacagina isaret ediyordu
ama yapimcinin nefesi oyunu bitirmeye yetmedi
¢linki tam o yillarda, konsol devriminin etkisi oyun
piyasasinda hissedilmeye baslamisti. Ve muhtemel »

- .

ontrol merkez-
leri kurmak ise
hem pahali, hem
zor is.
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» Alliance'in yapimcisi da konsollarda calistirmasi mim-
kiin olmayan ve hala ¢ok fazla gelistirmeye ihtiyag
duyan oyunu iptal etmisti. iste tam olarak o giinden
beri, XCOM isminden herkes umudunu kesmisti.

Fakat bu arada, ilging bir gelisme de yasandi ve
2005 yilinda, Altar Games isimli bir Cek yapim firmasi,
ilk UFO oyunundan ilham alarak, son derece basaril
yapimlar olan yeni bir UFO serisine bagsladi. UFO: After-
math, UFO: Aftershock ve UFO: Afterlight, birbirini ta-
kip eden ¢ok basaril ti¢ UFO oyunuydu ancak oynanisi
ayni Apocalypse’e benzedigi i¢in RTS sevmeyen stra-
tejistler tarafindan yine.Gvey evlat muamelesi gordu.
Ozellikle ikinci oyun olan UFO: Aftershock’ta yaratilan

gercekgei savas atmosferini bugline kadar ¢ok az strateji

oyunu ortaya koyabilmistir. Askerlerinizin her silahin
Uzerindeki aksesuarlara, mermi tiplerine kadar her
ekipmana hiikmedebildigi bu seride, askerlerin bolge-

sel hasar ve tepki alabilmesi oyuna bambaska bir taktik
lezzet katiyordu. Yani ayagindan vurulan bir asker, eger

ayagindaki zirh glgliyse yara almiyor ama merminin
carpma hizi yiiziinden aldigi darbeyle yere diistiyor
veya yara aliyor ve topallayarak savasmaya devam
ediyordu ama basit bir tabancanin mermisi ile agir bir
tifegin mermisinin etkisi de elbette ki ayni almiyordu.
Son derece gelismis taktik seceneklere sahip olan bu
oyun, strateji severlerin riiyasini stisleyen, yillardir
hayalini kurduklari o “miikemmel” UFO oyunuydu lakin
yapimcisi cok gu¢lu bir firma olmadid icin hak ettigi

ilgiyi gormedi oyun. Bugiin de oyunun ana sayfasi
hala yerinde duruyor ama girmeye calistiginizda anti
viriis yaziimlariniz sayfanin tehlikeli olduguna dair
uyari veriyor. Oyunsa Steam’de satiliyor.

XCOM: Yeniden

Iste tim bu 18 yillik maceranin ardindan, XCOM
6zlemiyle yanip tutusan stratejistler nihayet Ekim
ayinda, bu eski dosta kavusabildiler. Yeni XCOM, tam
olarak ilk oyunla ayni 6ykiyi anlatiyor ancak bunu
gelismis grafikler ve yeniden yorumlanmis bir oynanis
ile yapiyor.

Oyunun gelistiricisi Firaxis'te oyunu gelistiren
ekibin basinda, ilk UFO oyununu oynayan ve bu
oyunu yeniden oyun diinyasina dondirmek isteyen,
30'larinin ortasinda bir yapimci var. Bu arkadasimizin
aylardir verdigi réportajlar dolayisiyla, hepimiz ilk
oyunun bugunki gelismis grafiklerle yeniden yapildi-
gini dustintiyorduk ancak oyun karsimiza ¢ikinca anla-
dik ki aslinda bunun ilk oyunla ¢ok da baglantisi yok.
Yeni XCOM, aslinda bambagka bir oyun olmus. Yeni bir

-oyun olmus. Farkl bir oynanis yapisi, farkl bir man-

g1, farkh catisma kurallari, farkh taktik secenekleri,
farkli stratejileri var. Yeni oyunda ilk oyunu animsatan
tek sey, bilinmeyen bir tehditle karsilasma duygusu.
Fakat bu yeni oyun, eski oyuna benzemiyor diye, kot
oldugunu da soyleyemeyiz zira karsimizda, gercekten
basarili, siirtikleyici, yepyeni bir lezzet duruyor.

Oyuna bir “tutorial” gérevle baglyorsunuz ancak
bu gorev gercek ¢atisma sahasinda geciyor ve daha
ilk gorevde iki askerinizi kaybederek, nasil bir tehditle
karsi karstya kaldiginizi hissediyorsunuz. Ardindan
oyun sizi XCOM ussiine gotirtyor ve burada XCOM'un
finansal ve siyasi varligini kuran konsdil tiyeleriyle
gorisup isinizin ciddiyeti konusunda tekrar uyarili-
yorsunuz. Cok uluslu bir 6rgit olarak, her devletin
sizden farkl istekleri oluyor. Eger Misir'in topraklarin-
daki bir uzayli saldirisina yetisemezseniz ve uzaylilar
Misir topraklarinda terdr estirirse Misir hilkiimetinin
size olan guiveni sarsiliyor, XCOM projesine inanci
kayboluyor ve kisa stire sonra Misir't projeden ¢ekilmis
olarak buluyorsunuz. Devletler burada hem uydular,

Sniper kardeglerimiz




Kamyoneti siper olarak =
kullanabilirsiniz.

hem de kendi bolgelerindeki avci ugaklari ile onlarin
topraklarini da izleyerek uzaylilara karsi nlem almanizi
istiyor ancak her yere yetisme sansiniz olmuyor zira
daha énceki oyunlarin aksine, bu kez sadece bir is
kurma izniniz var ve neden oldugunu anlayamadigimiz
bir sekilde sadecebir komando timi kurabiliyorsunuz.
Yani ayni anda iki farkli timi farkli gérevlere génderme
sansiniz yok. Oysa bu uzayh kardeslerimiz saldirinca da
bir defada Ug farkl tlkeye saldiryorlar ve siz de sizin
icin en degerli olan {lkeyi secip digerlerine yardim
gondermeden onlari kaderlerine terk etmek zorunda
kaliyorsunuz.

Simdi burada, yapimcinin neden bdyle bir karar aldi-
gini kimse anlamig degil. Birden ¢ok tis kurma imkanini
iptal etme gerekgesi olarak, mikro yonetimin insanlari
stkmasini bahane gdstermislerdi ki hakli yanlari var.
Birden ¢ok Us kurdugunuzda, her tsstn kendi dertleri,
kendi yonetimsel sorunlari sizi bir stire sonra oyunun
ana oykusuni takip etmekten alikoyuyordu. Her lste
50 tane asker, her kitada (g - dort Us oldugunu disiin-
diigiintizde yuzlerce askerin zirhy, silahi, carti, curtu ile
tek tek ugrasmak gercek bir kabusa dénisiyordu.

Ancak tek bir Us s6z konusuyken, ikinci veya Ggtincu
bir timin mimkin olmamasina kimse anlam verebilmisg
degil zira her goreve en fazla alti asker gonderebiliyor-
sunuz ancak Uste hala 30 askeriniz kaliyor ve uyukla-
maya devam ediyorlar. g

Bu noktada aslinda oyuna profesyonel bir yapimci
goziyle bakinca, birden fazla timin de oyunu ¢ok
yavaslatacagi anlasiliyor zira oyun ilerledikge askerlerin
giyimi, kusam, zirhy, silahi, yan ekipmanlari derken ¢ok
sayida detayla ugrasmak zorunda kaliyorsunuz. Ayni
anda g farkli goreve, tic komando timi gdndermek
demek de tiim bu detaylarla yine ince ince bogusmak
zorunda kalmak anlamina geliyor. Dolayisiyla tg¢ farkh

timin varhgi ve onlarin ince detaylariyla ugrasma
zorunlulugu, hizl oyunlara alismis konsol oyunculari-
nin canini ¢ok sikabilirdi. Firaxis'in burada énemli bir
ticari karar alarak, konsol oyuncularini izmeyecek bir
oyun yapmak i¢in ¢ok seyi feda ettigini gorebiliyoruz.
Biraz daha kassalar, yapimcilardan bazilari, kendi
ruhlarindan bile vazgecebilirmis. Umarim o kadar ileri
gitmemislerdir.

Eski oyunlari bilen oyuncularin cani bu detaylar yu-
ziinden sikilabilir ama oyuna yine de 6nyargi ile yaklas-
mamak lazim ¢linkii XCOM gercekten ¢ok sitiriikleyici
bir oyun olmus. Taktik catisma basladigi andan itibaren
oyun buytk heyecan kazaniyor ve gelismis grafiklerle,
basarili animasyonlarla sislenmis catismalar oyuncuyu
oyunun icine ¢ekiyor. Fakat burada da su detayi vurgu-
lamakta fayda var. Yeni XCOM'un taktik catismalarin-
dan, alisilmig XCOM catismalarini beklemek biyiik hata
olacak zira Firaxis burada yeni nesil bir RPG sistemi
devreye sokmus ki ben buna “konsol RPG'si” diyorum.

Terimi biraz daha agmak icin 6rnek vermeye calisa-
yim. Normal bir RPG'de oyuncularinizin ne kadar hizh
hareket edecegi, ne kadar isabetli atis yapacagi, ne »
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» kadar yara alacadi, ne kadar hasar verecegi, ne kadar uza-
g1 gorecedi, ne kadar yukari ziplayabilecegi gibi detaylar,
karakterlerin ¢cok sayidaki istatistikleri ile hesaplanan
karmasik islemlerle belirlenir. Konsol RPG'sindeyse her
sey sadelestirilmistir zira konsol islemcisi tim o karmasik
matematiksel fonksiyonlari hesaplamaya kalkarsa konsol
salonun ortasinda infilak ederek kendini imha edebilir.

iste XCOM'un taktik kismi da béyle bir konsol RPG'si
olmus ancak hakkini da vermem lazim, basarili bir calis-
ma olmus. Adamlarinizi her turda sadece iki kere hareket
ettirebiliyorsunuz ve bu hareket sirasinda gidebilecekleri
alanlarin siniri, mavi ve sari gizgilerle belirlenmis durum-
da. Eger mavi cizginin 6tesine kadar giderseniz, o turda
ikinci hareket sansinizi ve ates sansinizi da kaybediyorsu-
nuz. Boylece aksiyon puani sayarak hareket etmek ve ates
etmek kilfetinden de kurtulmus oluyoruz. Ancak elbette
ki en fazla iki kez hareket etme siniri nedeniyle, ilk hare-
ketimizi haritanin hangi noktasina yapacagimizi dikkatli
se¢cmek zorundayiz. Yolun yarisinda fikir degistirip baska
bir noktaya gitme sansiniz yok. O noktaya ulastiktan
sonra ise ya yeni bir noktaya gitmek ya da ates etmek gibi
bir sansiniz var ama bu iki hareket hakkini kullaninca, o
karakter icin o tur bitmis oluyor.

Yeni silahlar

RS

Ayrica bu sistemi dijital bir satrang oyununa da
benzetmek miimkin. Ayni satran¢ oyununda her
tasin belli sinirlar ve kurallari olmasi gibi, XCOM'da
da her karakterin 6zel kurallari var. Ornegin agir silah
tasiyan askeriniz her catismada sadece bir kere roket
atabiliyor. Ayrica kafaniza estigi gibi her askerin sirtina
bir roketatar veya agir silah ya da dirbtinli tufek
takamiyorsunuz. Bunlari sadece o sinifin askerleri dona-
nabiliyor. Askerleriniz deneyim kazandikga siniflarinda
yeni yetenekleri agiyorlar ve bu yetenekler aktif veya
pasif olabiliyor. Yani bir destek askeri, her catismada ti¢
kere sis bombasi atabiliyor ve sizin askerin ¢antasina
sis bombasi koymaniza gerek olmuyor ¢linkii oyunda
sis bombasi diye bir nesne yok, bunu sadece destek
birimindeki askerler, bir sinif yetenegi olarak, savas
alaninda kullanabiliyorlar.

Simdi cogumuz icin bu detay su anlama geliyor:
Diinyanin en elit askerleri arasindan, ileri uygarhk
seviyesine sahip uzayli bir irkla savasmak icin secilmis
bir askeriniz var ama bu arkadas sis bombasi atmasini
bilmiyor. Isterse tegmen, yiizbasi veya albay riitbesine
yukselsin, eger sinifi “destek” degilse bu askerin sis
bombasi atarak kendini diisman atesinden korumasi
mumkiin degil.

Goruldagu gibi, oyun bir satrang oyununa benziyor.
Satrangta nasil ki atinizi “L" seklinden farkli ilerlete-
mezsiniz ya da bagska taslariniza baska hareketler
yaptiramazsiniz, XCOM'da da askerlerinize izin verilen
kurallarin disinda bir hareket ve eylem yaptiramiyor-
sunuz.

Bu yeni sistemde, XCOM oyunlarinin en é6nemli
detaylarindan biri olan, savas alanindaki “loot” imkani
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da ortadan kalkmis. Eski XCOM'larda, diisen askerle-
rin Uzerinden silah veya miihimmat, hatta zirh alip
bunlari savasta kullanmak mimkiin oluyordu ama yeni
XCOM'da savas alanin hicbir sekilde diisen mihimmat
gdremiyorsunuz. Askerleriniz kendi aralarinda ekipman
bile degistiremiyor. Kaldi ki artik oyunda mermi sarjori
de yok. Silahlarinizin mermisi bitiyor ama cebinizde
sonsuz sayida mermi oldugu kabul ediliyor ve “reload”
tusuna basinca, o turdaki hareket hakkinizi bitirmis
saylliyorsunuz ve sonraki turda silahiniz dolmus oluyor.
Oysa XCOM'un en heyecanl noktalarindan biri, uzay-
lilarla girisilen o karsilikli yaylim ateslerinin sonunda,
askerlerin ¢antalarindaki sarjorlerin sayisinin azalmasi
ve bazen mermikalmadigi icin kullanilmaz duruma ge-
len silahlari atip 6len uzaylilarin ve silah arkadaslarinin
istiindeki silahlari alarak savasa devam etmek idi. iste
bu detay da yeni oyunda artik yok. Neden yok? Clnku
bu ince hesap isi, konsol oyuncularini sikiyor ve konsol
oyunculari oynarken sikildiklari boyle ince detayli
oyunlari satin almak istemiyorlar.

Sonug olarak XCOM: Enemy Unknown'u bu kadar
elestirmeme ragmen, kétii bir not vermemi bekleyebi-

® Uniformalara bak, hizaya gel!

lirsiniz ancak hakkini da vermemiz gerekiyor ki Firaxis
cok stiriikleyici ve heyecanli bir oyun yapmis. Evet, bu
oyun bir UFO: Enemy Unknown degil. Bu oyunda, eski
UFO oyunlarindaki gibi detayl taktik ve stratejik 6geler
yer almiyor ama cok basarili isleyen bir dijital “satrang”
tahtasi yaratilmis ve bu tahtada uzayl kardeslerimize
karsi cok eglenceli bir satrang oynadiginizi hissedi-
yorsunuz. Cok glizel animasyonlar, oyun ici telsiz ko-
nusmalari, stirekli akan hizli aksiyonu ile oyunun icine
cekiliyorsunuz; savas alaninda patlayan otomobiller,
yanan adaclar, yikilan duvarlar ile o catisma atmosfe-
rinin tiim sicakhgini hissediyorsunuz ve oynadiginiz
stirece ¢ok glzel vakit gegiriyorsunuz. Eski oyunlarda
yakaladiginiz taktiksel derinligi beklerseniz biyik ha-
yal kinkhgr yasayabilirsiniz ancak oyunu hizl ve guzel
grafikli bir RPG / taktik / strateji olarak kabullenirseniz,
birlikte cok glizel vakit gecirebilirsiniz. Kendinize iyi
davranin, bu saatten sonra eski giizel guinleri distinip
agitlar yakarak kahrolmanin anlami yok. Giden gitti.
Gegmis olsun. @ Cem Sanci

kiin degil, envanter yonetimi fazlasiyla
basitlestirilmis
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Yapim Visual Concepts
Dagitim 2K Sports

Tur Spor

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web 2ksports.com/games/nba2k13
Turkiye Dagiticisi Aral
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Signature

Skills

NBA 2K13'te
oyuncularin 6zel
yeteneklerinin ikon-
larla resmedildigi
bir sistem mevcut.
Ornegin koseler-
den ok iyi ticlik
atan oyuncularda
Corner Specialist,
kivrak hareketlerle
rakibinin bilegini
kiran oyuncularda
Ankle Breaker ya
da duvar gibi perde
yapan oyuncularda
Brick Wall ikonu yer
almakta. Oyundaki
toplam Signature
Skill sayistysa 31.

NBA 2K13

Oynanacak en az 82 mac var...

iz bu satirlari okudugunuz sirada yeni sezonun ilk
B maglari oynanmis olacak. Peki, siz sezonu ne zaman

agmayi planliyorsunuz? Her yil NBA 2K serisinin
pesinden suriiklenip tiim yili sanal parkelerde gegiren biinyeler
olarak su ana kadar NBA 2K13'G almamis olamazsiniz, degil mi?
Ha, almayip fikrimi beklediyseniz sizi daha fazla bekletmeden ve
laf kalabaligini bir kenara birakarak formami tistiime gegiriyor,
gamepad’i elime aliyor ve oyunu anlatmaya baglhyorum.

1. Jay-Z

Evet, ik maddemiz Jay-Z ¢linkii oyunun hemen isminin

altinda, yapimai sifatiyla bu isim duruyor. Bu iste bir tuhaflik, bir
yanlislk olmali gibi diistinceler dolastyor zihninizde, biliyorum
ama durun, sakin olun, her sey kontrol altinda. Oyunun saha

ici detaylarini her yil gelistiren yapimcilar, sunumu daha da
kuvvetlendirmek adina bir miizik yapimcisini, ayni zamanda
NBA takimlarindan Brooklyn Nets'in ortaklarindan Jay-Z'yi olaya
dahil etmisler ve fena da yapmamuslar acikgasi. Oyunun acilis
anindan itibaren muziklerle, mag 6ncesi gegislerle ve sunumlar-
la karsimiza cikan Jay-Z'ye sevgilerimizi, saygilarimizi sunuyoruz.
Oyunun soundtrack’ini 6zenli secimlerle belirleyen Jay-Z,
maglarin éncesindeki gegislerle bizzat ilgilenmis ve ortaya giizel
bir is cikmis. Ha, bir siirti mag yaptiktan sonra bu gecisleri direkt
pas gececeksiniz, o da ayri konu. (Jay-Z'nin 6zenli secimlerinden
birka¢ 6rnek vermesem olmaz: Coldplay - Viva la Vida, Kanye
West - Amazing, U2 - Elevation)

2. Parke

Hemen saha icine, maglara, isin oynanis ve simiilasyon kismina
ge¢mek istiyorum zira en gok merak edilen, bu yil ne gibi
degisikliklere ugradigi konusunda herkesin farkli beklentiler

Alternatif

Avatar Street Basketball

NBA Baller Beats
NBA Jam: On Fire Edition

icerisinde oldugu baslik bu. O zaman hemen bombayi patla-
tiyorum: Kontrol semasinda radikal bir degisiklige gidilmis ve
sadece sut icin kullanilan sag stick (Oyunu klavye ile oynamaya
calistiginizi diistinmek bile istemiyorum!), an itibariyle top
stirme hareketlerine adanmis ama merak etmeyin, hala farkl
sut secenekleri icin sag stick'i kullanmak mumkn. Soyle ki sol
stick ile oyuncumuzu sahada gezdirirken, sag stick ile bircok top
stirme hareketi yapabiliyoruz ama bu noktada kafalar biraz ka-
nsabilir ciinki fazlasiyla zengin bir hareket yelpazesi hazirlayan
yapimcilar, uygulamali bir tutorial bolimint pas gegince olay
kesfe ve bos salonda saatlerce stiren deneme seanslarina kaliyor.
Tabii ki tim hareketlerin yer aldigi yazili bir liste var oyun icinde
ama bunlara tek tek bakip pratik yapmak uzun zaman aliyor.
Hadi bunu bir miktar pas gectiniz ve basit oynamak istediniz.
Peki, nasil sut atacaksiniz? iste bu noktada kiciik bir kombinas-
yon yapmak gerekiyor ve LT/L2 dahil oluyor isin icine. Tim top
slirme hareketlerini yapmamizi saglayan sag stick'i LT/L2 tusuyla
beraber kullandigimizda sut sistemi devreye giriyor ve yine farkli
yonlere dogru yapilan yonlendirmelerle farkli sutlar sergileyebi-
liyoruz. (Bu kombinasyonlarin listesine de mendilerden ulasmak
mumkin.)

Kontrol semasindaki radikal degisikligi anlattigima gore, biraz
da maclarin gidisatindan bahsedeyim. Oncelikle NBA 2K12'deki
sinir bozucu top kaybi rekorlarinin bu yil kirlamayacagini net
olarak séyleyebilirim. Artik pas trafigi daha saglikli ilerliyor, takim
arkadaslarnimizin hareketlenmeleri de bunu destekliyor. Ozellikle
hizli hiicumlardaki anlamsiz hareketlenmelere care bulunmus
ve bu sayede panik yapmaya gerek kalmamis. (Yine de paldir
kuldir paslagayim derken top kaybedeceksiniz ki basketbolun
dogasinda var bu, hi¢c oyunu ya da yapimcilar suglamayin!)

Ote yandan hiicum setleri ayni cesitlilikle ve daha saglikli bir
isleyisle yerli yerinde duruyor. Hiicum seti secmeseniz bile takim
arkadaslariniz, hiicumu etkili kilacak hamleler yapabiliyorlar ve
bu da hiicumlarin daha rahat gelismesini sagliyor.

3. HM.y."
NBA 2K13'lin meniilerinde gezinirken géziiniize en ¢ok
carpacak sey “My” olacak ¢linkii bu ibare tizerine ciddi bir icerik



mevcut. lIk olarak ana ekranda yer alan MyPLAYER ve MyCAREER
secenekleri, yarattiginiz basketbolcuya dair icerikleri kapsiyor.
MyPLAYER altinda yer alan Store'dan glinluk kiyafetler, takim
elbiseler, takimlara 6zel kiyafetler ve spor kiyafetler satin alinabiliyor.
Bunlari yapmamizin sebebiyse NBA 2K13'lin icerdidi yeniliklerden
biri ki artik yarattigimiz oyuncuyu istedigimiz gibi, Ustelik tg bashk
altinda (Mag Giinii, Mag Oncesi, Blacktop) giydirebiliyor olusumuz.
MyCAREER'In icerigini, daha 6nce “My Player”ismiyle oynadigimiz
mod olusturuyor. Yine yarattigimiz oyuncuyla bir hazirlik macina
cikiyor, bu magta sergiledigimiz performans paralelinde birkag takim
yoneticisiyle konusuyor, draft'e girip segilmeyi bekliyor, kontrat im-
zaliyor ve en nihayetinde kariyerimize baslyoruz. Bu yilin yenilikleri
arasinda Legends Training Camps, Social Media ve Meet with GM
hemen goze carpiyor. Legends Training Camps sayesinde efsane
basketbolcularla birebir antrenman yapma sansi yakaliyor (Michael
Jordandan turnike ve smag veya Magic Johnson'dan pas egitimi
almayi kim istemez!), Social Media ile sanal bir sosyal medyada
(Twitter) hakkimizda yazilip cizilenleri takip ediyor, Meet with GM
secenegi Uzerindense “biiylik patron”ile gériisme sansi yakaliyoruz.

4. MyTEAM

isme tekrar tekrar bakin ve MyTEAM'in ne oldugunu tahmin etmeye
calisin. Evet, dogru bildiniz. (Ya da ok iyi niyetliyim.) FIFA'nin oldukca
popdiler olan Ultimate Team modu, artik NBA 2K serisinde bir
kardese sahip. MyTEAM'e bir Starter Pack ile basliyor ve bu paketten
cikan materyalleri bir araya getirip bir takim olusturuyoruz. Paketten
oyuncular, bir kog, bir 6zel yetenek, bir 6zellik, bir saha, iki forma ve
bir“playbook” ¢ikiyor. Eger mevcut icerikten memnun kalmazsaniz,
ti¢ farkli degerde (Bronze, Silver, Gold) ve fiyatta satilan paketlerden
(booster) satin alabilirsiniz. Tam bu noktada, yani isin i¢ine satin
almanin girdigi anda NBA 2K13'teki 5nemli yeniliklerden birini tanit-
mam gerekiyor. Artik oyunu oynarken stirekli olarak VC, yani oyun ici
para kazanacaksiniz. Hangi modu oynadiginiz 6nemli degil, 6nemli
olan tek sey NBA 2K13 oynamak. Yaptiginiz maglardan, sergilediginiz
performanslardan ve bircok kalemden elde edeceginiz VC'leri hem
MyTEAM'de oyuncu ya da paket, hem de yarattiginiz oyuncuya kiya-
fet ya da 6zel yetenek almak igin kullanabilirsiniz. VC'nin yetmedigi
ya da tiikendigi anlardaysa gercek parayla VC almak miimkuin ki

size hemen bir Ucret kiyaslamasi yapayim. Bronze 500, Silver 1.000,
Gold ise 1.500 VC karsiliginda satin alinabiliyor. Ote yandan 10.000
VC satin almak icin 240 Microsoft Puani ya da 2.99 Dolar 6demek
gerekiyor. Son olarak LeBron James ya da Dwight Howard gibi bir
yildizin 20.000 VC oldugunu soyleyerek VC konusunu kapamak isti-
yorum. Bu arada MyTEAM'in iceriginde The Road to the Playoffs (12
maclik bir sertiven.) ve Exhibition (Rookie, Pro ve All Star Challenge.)
seceneklerinin yer aldigini da not diiseyim.

5. Sorun!
Cok samimi bir itirafta bulunmanin vakti geldi saniyorum. Simdi. ..
Yillardir bu seriyi oynayan ve fena da oynamayan biri olarak, NBA

2K12 ile birlikte bir gliven kaybi yasadigimi séylemem gere-
kiyor. Bunun nedeniyse “simiilasyon” ayarlarinda ve All-Star
zorluk seviyesinde yapay zekaya bir tirlu karsi koyamamam.
Yani, nasil desem; hticum performansim mikemmel degil
ama kabul edilebilir bir seviyedeyken savunmada resmen
dokuluyorum. Yahu, her magta rakip %50'nin tizerinde sut
atar mi? Her magta rakibin buldugu sayinin %75 civari pota
altindan olur mu? Bu kadar k&tli savunma yaparak sezonun
sonu getirilir mi? Getirilemiyor ve sirf bu yiizden NBA 2K12'de
sadece My Player modunu oynadim biitiin yil; en azindan
maglubiyetlerin sorumlulugu bana yikilmiyordu, ben de
daha huzurlu koyuyordum kafami yastiga. (Bana problemin
nerede oldugunu séyleyecek olan ilk NBA 2K tutkunuyla
Xbox LIVE tizerinden (st liste 10 mag yapacagimin garantisini
veriyorum!) Kendimi faktor olmaktan ¢ikardigimdaysa NBA
2K13'teki defansif yapinin, NBA 2K12'ye gére daha iyi oldu-
gunu sdyleyebilirim. Ozellikle topu elinde bulunduran rakibi
birebir savunma sisteminde yapilan gelistirmeler, top stirme
sirasinda rakibi daha az kagirmamiza ve kolay kolay pes etme-
memize olanak taniyor. (Bakin bunu becerdim gayet giizel.)

6. Son periyot

Gorsel olarak NBA 2K12'den ¢ok da farkli olmayan ama yeni
animasyonlarla zenginlestirilmis, pas trafiginin daha saglikli
ilerledigi, birebir savunmanin bir miktar daha saglikli hale
getirildigi ve en 6nemlisi, yine oynamasi ok ¢ok keyifli

bir basketbol simtilasyonu var elimizde. NBA Live'in son
dakika iptaliyle bu yili da piyasada yalniz gecirecek olan seri,
yalnizhigina ragmen yerinde saymamis ve citayi bir kez daha
ylkseltmeyi bagarmis. Satirlarima son verirken son birkag not:
Seriyi son yillarda ziyaret etmeye baslayan efsanevi oyuncular
ve takimlar furyasina 1992 yilindaki Dream Team eklenirken,
2012 yilindaki ABD takimi da oynanabilir takimlar arasindaki
yerini almis. Basketbol meraklilarinin en cok 6nem verdigi
seylerden biri olan ayakkabi konusu, Shoe Creator ile oyunda
farkli bir boyut kazanmis ve bu sayede kendi ayakkabilarimizi
tasarlayabilmemiz saglanmis. On siparis verenlerin otomatik
olarak sahip oldugu, vermeyenlerinse DLC olarak satin
alabilecegi All-Star Weekend, All-Star hafta sonuna ait tim
etkinlikleri (Smag yarismasi, ti¢ say1 yarismasi, caylaklar magi
ve All-Star magl.) iceren bir mod olarak oyuna dahil oluyor.
Bitti. @ Sefik Akkog

NBA 2K13
+ Eglenceli ve gercekgi oynanis, zengin @animasyon
yelpazesi, 1992 Dream Team

- Bir turli sevemedigim mendler, nadiren
de olsa kendini hissettiren kontrolstizltik,
MyTEAM'in zayif icerigi

B sag stick’in yeni marifetleri saye-
sinde Rondo’nun bilegini kirip gés-
terisli bir smag basmak miimkiin
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INCELEME

H Birbirlerini firlatip atan
doviisgiilerin fitik tedavisi
gormesi kaginilimaz.

Yapim Team Ninja
Dagitim Tecmo Koei

Tur Doviis
Platform PS3, Xbox 360
Web teamninja-studio.com/doa5

Dead or Alive 5

Mevsim degisir, bikiniler baki kalir

Antrenman

Sahasi
Oyuna adim

karakterleri

atmadan 6nce ize itiraf edeyim, bu oyunu hicbir zaman bir
dévis oyunu oldugu icin oynamadim. Bunu ilk

denemek icin artik

itiraf eden benmisim gibi bir imaj yaratmis

sinin keyfini cikarmak da miimkin oluyor. isin en giizel tarafi
da artik neredeyse kimse, kimseden bariz bir bicimde guigli
degdil. Oyundaki dengesizlikler biiyiik oranda giderilmis ve

cok iyi bir firsatiniz
var zira oyundaki
antrenman kismi
da yenilenmis.
Her yaptiginiz
hareket hakkinda
detayli bilgi veren
bu bélimde tiim
karakterleri, en
ince ayrintisina
kadar inceleyebili-

kimse bir karakterin hareketlerini art arda kullanarak tstiinliik

zaten. Kaldi ki Tecmo Koei'nin amaci da higbir zaman taslayamiyor. Diger oyunlarin ¢coktan ¢éztiime ulastirdigi bu

farkli olmadi. ozelligin nihayet Dead or Alive’a gelmesine sevinsek mi,
“Guizel kizlan koy, gerisini de koyuver gitsin..” dislince-  Uzilsek mi bilemedik.

siyle hazirlanmis olan bir oyundu Dead or Alive. Grafiksel

kalitesi ytiksek, tasarimlar harikulade, barindirdigi kizlar Dérdiin ardindan...

efsane... Bu oyunu konusu icin oynayan, daha dogrusu dévis oyunla-
Oyunun her zaman ¢ok iyi bir fizik motoru oldu ama rint konulari i¢in oynayan birileri var midir, bilmiyorum ama

bu fizik motoru genellikle tek bir amag icin kullanildi. Ne DoA5 de bir senaryo etrafinda déniiyor. Dérdiincti oyunda

olsam da su oyunu bagska bir nedenle oynayan da yoktur

yorsunuz.

kadar gercekgi hareket ederse onlar, o kadar cok oyuncu-
ya hitap edecekti ¢linkii oyun.

Ne var ki devir degisti. Artik televizyonu agiyorsunuz,
karsinizda bin bir cesit miizik klibinde, 1.500 farkli kiz.
Hepsi birbirinden glizel, hepsi oyunlardakinden daha
gercek.

Artik devir degisti ve bu da Tecmo Koei'nin yeniden
masaya oturup kafa yormasina neden oldu. Sadece guizel
kizlar barindiran oyunlarin para etmedidi ayyuka ¢iktigin-
dan beri oyunculara asil istediklerini vermeleri gerektigini
anladi Tecmo Koei, uzun bir yapim siirecinden sonra da
gercek bir doviis oyunu ortaya koydu. Karsinizda saglam
bir déviis miisabakasi, karsinizda Dead or Alive 5!

Virtua Fighter?
Déviis oyunu denilince hemen karakterlere bir goz atilir.
Biz de gelenegi bozmayalim ve elimizin altinda kimler var,
bir bakalim...

Toplamda 18 tane karakter bulunuyor. Ayane, Christie,
Leifang, Kasumi, Hitomi, Kokoro, Tina Armstrong, Eliot,
La Mariposa, Hayate, Ryu Hayabusa, Bayman, Zack, Bass
Armstrong, Brad Wong, ve Helena Douglas 6nceki oyun-
lardan tanidigimiz karakterler. Bunlara iki tane de yeni
karakter ekleniyor: Rig ve Mila. Ustiine iki tane de gizli
karakter ister misiniz? Gen Fu ve Alpha 152 de hizmeti-
nizde. Ya Virtua Fighter'dan Akira Yuki, Sarah Bryant ve Pai
Chan? Etti mi 23 karakter? Ben saydim, ediyor. O zaman
varmayin keyfimize!

Karakterlerin hepsinin kendine has dévds stilleri bulu-
nuyor ve bu defa, eklenen yeni hareketler sayesinde hep-

olanlarin iki yil sonrasini konu alan oyunda Helena, DOATEC'i
yeniden kurmaya ugrasiyor ve yepyeni bir DoA turnuvasi
diizenliyor. Biz de bostaki bir doviiscl olarak bu turnuva-

da yerimizi alip bashyoruz karsimiza gelene tekme tokat
saldirmaya.

Senaryo modunun “sahane” konusunu es gecersek, burada
kaliteli ara sahnelerin yer aldigini goririiz. Bazi karakterler
disinda herkes kendi macerasini yasiyor ve bunlar -Tekken
gibi bagyapitlarin aksine- oyunda kendilerine gayet iyi bir yer
bulmus.

Bunlar yine de isin stisii bana sorarsaniz. Bir doviis oyunu
size dovus zevkini yasatmiyorsa istedigi kadar iyi senaryosu
veya grafikleri olsun, kisa bir slire sonra o oyunun basindan
kalkmaniza neden olur. Dead or Alive da simdiye kadar bu
klasmana giren bir oyundu lakin besinci oyunda bu tamamiy-
la de@ismise benziyor.

Egri oturup dogru konusmak gerekirse ben yine de
Tekken'i, Street Fighter't oynamaya devam edecegim fakat
DoA5'in alternatif bir dovis oyunu olarak listeye girmesi
de heyecan verici bir gelisme. Evet, oyun kendini oynatiyor
ve yenilenen dévis sistemi sayesinde de turnuva heyecani
yasayabiliyorsunuz.

iki tane ¢ok 8nemli degisim bulunuyor oyunda. Bunlardan

Alternatif

Soulcalibur V

Super Street Fighter IV: Arcade Edition
Tekken Tag Tournament 2




bir tanesi, kontratak sisteminin tamamiyla gézden gegirilmis
olmasi. Eski DoA oyunlarini oynayanlar hatirlarlar; oyunda keyifle
bir saldirt hareketi yapmak neredeyse imkansizdi zira Tekken'in
veya tirevlerinin aksine, DoA'da kontratak yapmak icin uzun stire
bekleyebiliyor ve bu hareketi bosa kullandiginizda da dezavantaja
dismuyordunuz. Daha da kotiisd, rakibin hareketine karsi kullan-
diginiz bu hareket, rakibinize ¢ok agir bir hasar veriyordu. Bu da bir
tarafin stirekli kontratak sansi yakalamak icin ugrasmasina, diger
tarafin da Umitsizce saldirmasina yol agiyordu.

DoAS5'te bu durum tamamiyla degismis durumda. Artik Gyle
uzun uzun kontratak pozisyonunda beklemek yok. Hareketi ya-
kalasaniz bile verebileceginiz hasar da buyuk 6l¢ctide distralms.
Artik is kombolarda, juggle’larda... Tekken'in Ginld juggle sistemi
burada da artik bliyiik nem tasiyor. Yani rakibinizi sagdan soldan
sektirip kombolariniza devam edebiliyorsunuz.

Bir diger degisiklik de oyunun tgiincli boyutuyla ilgili. Tamam,
DoA her zaman ti¢ boyutlu bir oyundu fakat tigtincti boyutun
nimetlerinden faydalanabiliyor muydu? Rakibin etrafinda yavas
yavas donmek, tiim t¢ boyutlu doviis oyunlarinda vardi. Ne var
ki Tekken'in yillar &nce ¢6zdiigii bir konu, “yana cekilme” hareketi
DoAda bir tiirli kendine yer edinememisti. DoA5'in barindirdigi
en buyuk ikinci 6zellik de kugkusuz ki yana gekilebilme. Bu sayede
tekme ve yumruklari ile Ustiliniize ilerleyen rakibinizden bir adim
yana kayarak kurtuluyor ve kendi saldirinizi gerceklestirebiliyor-
sunuz. Zaten artik tim hareketler de bu yana ¢ekilme durumuna
uygun bir 6zellige sahip. Ne demek istiyorum; bir hareket ya
kenara cekilen karaktere dogru devam ediyor ya da sadece tek
bir aksta devam ediyor ve yana ¢ekilmis olan karaktere sahane bir
kontratak sansi doguyor.

Bu iki 6nemli 6zellikle birlikte DoA da artik profesyonel klasma-
na adim atabilmis durumda anlayacaginiz.

Dur, vurmal

Daha 6nemsiz degisikliklerle devam edelim. Zor uygulanan Critical
Burst hareketleri ile oyundaki bir adaletsizlik de giderilmis durum-
da. Eski DoA oyunculari hatirlar; diismani sersemleten bir saldiri
yaptiktan sonra, sersemleyen rakibimiz saldiramayacak ve gard
alamayacak konumda sallanir dururdu. Fakat halen kontratak sansi
barindirabildigi icin onlara karsi dikkatli olmamiz gerekirdi. Critical
Burst hareketi yeni oyunda rakibimizi tam anlamiyla sersemletiyor
ve tokat atsaniz bile buna karsilik veremeyecek halde birakiyor

onu. O vakitten sonra ister kombonuza
baslayin, isterseniz de ¢akin ucan tekme-
yi, arenanin disina giksin.

Heniiz Injustice’t géremedik ama DoA5'in
dovus alanlariyla ilgili getirdigi “yikilabilme”
durumu ¢ok dikkat gekici. Aksiyon filmlerindeki gibi
sahnelerin ortaya ¢cikmasina neden olan bu durum neti-
cesinde, rakipleriniz yoldan ¢ikan trenlere carpiyor, met-
relerce yuikseklikten yere cakiliyor, duvarlari kirip geciyor
ve buna benzer bircok glizel goriinti ortaya ¢gikiyor.

Tum bunlarin 6tesinde, oyunun Facebook’la bag-
lantisi bile bulunuyor! Bu da multiplayer maglarinizi
Facebook’tan yayimlamaniza olanak taniyor. Multiplayer
kisminda oyuncu bulmak su an icin kolay olmasa da siz
bu yaziyi okurken sanirim daha ¢ok oyuncu oyunda yer
almaya baglamistir. Belki bir Tekken Tag Tournament 2
kadar poptler olmayacaktir multiplayer arenasi ama tek
kisilik oyundan sikilanlar mutlaka yeteneklerini gercek
oyunculara karsi sinamali.

TTT2 ile neredeyse ayni zamanda piyasaya ¢ikmasiyla
biraz arka planda kalacagini diistindtigiim DoAS5, kesinlik-
le koti veya vasat bir oyun degil. Aksine bayagi eglenceli.
Yine de siki d6viis oyuncular bekledigini bulamayacaktir,
onu da giderayak hatirlatayim... @ Tuna Sentuna

Dead or Alive 5

* Yenilenen dévis sistemi, kaliteli‘ara
sahneler, farkl dovus stillerine sahip
karakterler

7,9

- Hala bir Tekken olabilmis degil



INCELEME

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Tur Miizik

Platform PS3, Xbox 360, Wii
Web just-dance-thegame.ubi.com
Turkiye Dagrticisi Aral
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Just Sweat

Dans oyunlarini
birer spor oyunu
gibi nitelendirmek
isteyenler igin
oyunda Just Sweat
adinda bir mod
bulunuyor. Bu
mod size resmen
ekran basinda
egzersiz yaptiriyor
ve performansiniz,
ne kadar kalori
yaktiginiz aninda
size bildiriliyor.
Antrenmanlarin
sonunda da bir
dans koreografi-
siyle terinizi tam
anlamiyla atiyor-
sunuz.

Just Dance 4

Durma, dans et!

efik sag olsun, bu ay Dance Central 3 ile birlikte
B Just Dance 4'u da paketleyip bana verdi ki

ekranin basinda terleyip 6leyim, bunu yaparken
de sirekli rezil olayim. Bir de oyunun kutusunda demiyor
mu, “Daha cok kisiyle, daha ¢ok egleneceksiniz!” diye...
Oldu! Ellerimi kafamin arkasina koyup belimi bir o yana,
bir bu yana déndiriirken herkes beni izlesin; izlemekle
de kalmayip bu hareketleri hep birlikte yapalim!
Mimkiin degil; zaten oyunu da tek basima oynadim,
kimselere sov yapmadim. Ha eglendim, orasi ayri ama bu
gercegdi sizinle paylasacak degilim. (Sanirnm...)

Call Me Mayhe!
Simdi danslari sayalim bildigimiz. Mesela Salsa. Meren-
gue, Jive, Cha Cha... Latin olmasin, Arjantin’e kayalim,
Tango... Bu danslari ekran karsisinda, hele ki tek bagimiza
yapmak mimkiin degil pek. O zaman tek kisilik danslara
g6z atalim. Tap dance olabilir, ondan sonra yéresel hava-
lar olur, bilemedin Hip-hop olur. Hip-hop'ta duralim ve
Hip-hop sarkilarina g6z atalim. Sizce bunlarin arasinda
bir Call Me Maybe, bir Domino, Disturbia, Moves Like
Jagger veya So What olabilir mi? Daha dogrusu bu sarki-
lar bir koreografi cercevesinde dansa dokulecek sarkilar
midir? Bence degillerdir ama poptiler olsun, herkes rag-
bet etsin dislincesiyle hem Dance Central 3'te, hem de
Just Dance'in dérdiinci versiyonunda bu durum gecerli.
“Pop muzikte koreografi esliginde dans etme” diistin-
cesini benimsersek sayet, Just Dance'in bir kez daha iyi
bir is basardigini gortirtiz. Oyun kesinlikle ciddi bir tarza
sahip degil ve Dance Central 3 kadar zor da degil. Kinect
hareketlerinizi iyi algilyor, hareketi ne kadar iyi yaptiy-
saniz ona gore sizi degerlendiriyor ve sinifta birakma
isinde de cekimser davraniyor; boylece gercekten ekran
karsisinda daha esnek hareket edebiliyorsunuz.
Hareketleri ne kadar iyi yaparsaniz, o kadar ¢ok yildiz
kazaniyorsunuz. Bu yildizlar daha sonra Mojo adindaki
tecriibe birimine donusiyor ve Mojo da seviye atlama-
niza yariyor. Her seviye size rastgele bir secimle 6ddller
dagitiyor. Yeni sarkilar, yeni kiyafetler, yeni koreografi-
ler... Bu oyun sistemi sayesinde de hem oyunu daha iyi
oynamaya calisiyorsunuz, hem de oyunda bir amaciniz
olmus oluyor. (Dance Central 3'tn “muthis” hikaye modu
burada yok.)

Alternatif

Dance Central 3

DanceDanceRevolution
Dance Star Party

Jailhouse Rock

Standart oyun modunun yaninda, Dance Mash Up ve
Battle Mode adinda iki oyun modu daha bulunuyor. Her
iki mod da ¢ok eglenceli, her ikisinde de olabildigince iyi
dans etmeye ugrasiyorsunuz.

Dance Mash Up'ta stirekli parcalar degisiyor ve bununla
birlikte karakterimiz de bir degisim gosteriyor. Bir bakiyor-
sunuz son derece pop bir mizikte dans ediyorsunuz, bir
bakiyorsunuz Elvis Presley sizi rock’a davet etmis...

Battle Mode ise Hip-hop'gilarin kapismalarini andiran
bir oynanisa sahip ve iki kisiyi ekranin basina davet
ediyor. Burada parca bir size, bir rakibinize sunuluyor ve
siz de daha agresif koreografilerde, kimin daha iyi dans
ettiginin muhasebesini yapiyorsunuz.

Just Dance 4 gercekten mulitplayer alaninda cok iyi bir
is cikartiyor. Oyunu tek basiniza oynamak keyifli, lakin bir
grup arkadas gercekten tam anlamiyla cosabiliyorsunuz.
Oyun da zaten bu amaca yonelik olarak oyuncularin ayni
hareketleri yapmasini degil, farkl koreografileri takip
etmesini isteyebiliyor zaman zaman ve bu koreografiler
de olabildigince komik oldugdu icin ortaya ¢ok enteresan
danslar cikabiliyor.

Sarki secimleri konusunda beni pek tatmin etmeyen
oyun, tek kisi keyif alinabilecek bir oyun da sayillmaz bana
sorarsaniz. Lakin bir parti oyunu olarak distintince, bu
oyundan daha iyisini zor bulursunuz. @ Tuna $entuna

Just Dance 4
+ Koreografilerin zorluk dengesi iyi

ayarlanmis, danslar keyifli
- Bazi parcalarda dans etmek pekide
anlamli sayilmaz




Binlerce dansoz...

ercekten yasim gecti... Ekranin karsisinda bir
oraya, bir buraya atlamanin insanlarin
g6zlinde yarattigi goruntd, siradan bir gencin
eglencesi degil, “N'apiyosun sen ya?” sorusunun somut
hali. O ylizden ne yaptim, bu oyunu ¢ok gizli oynadim.
Birisi mi geliyor, hemen esas durusa gectim; en azindan
deli dediler. Bir ses mi duydum, hemen isinma
hareketlerine verdim kendimi, sansinlar spor
yaplyorum...

Latife tabii ki, ben ettim dansimi. Ben ki Kore'de
ytzlerce Koreli'nin 6niinde kendimi dansin kivrak hare-
ketlerine birakmis... Boyle deyince de hi¢ olmadi. Zaten
erkek adam dans mi edermis ya! Gidiyorum ben, acilin.

Muizik dismani doktor olur muymus demeyin, Dance
Central'da kanl canli bir tane bulunuyor. Amaci miizigi
kendi tekeline almak ve bunun icin de her yolu deniyor.
Peki, onu nasil durduracagiz? Elbette ki zamanda yol-
culuk yapip dans ederek! Sagma mi? Belki... Ama seride
bir ilk olan hikaye mevzusu, oyunda da bir amaciniz
olmasini sagliyor. Ayrica zamanda yolculuk konusu,
farkli donemlerin miiziklerinde dans edebilmemizi de
saglamis, gayet hos olmus.

Simdi dans konusu, dalli budakl bir konu. Misal
siz acayip ciftetelli oynuyorsunuzdur ama durum
hip-hop'a gelince ¢uvalliyorsunuzdur. O zaman ne
yapacaksiniz? Cok kolay; oyunda bulunan envai ¢esit
dans dersine girip hareketleri bir bir 6greneceksiniz.

Bu konuda saka yok. Gergekten cok iyi bir dansgi
olsaniz bile Dance Central 3'te zorlanabilirsiniz zira hem
hangi hareketten sonra ne gelecegini tahmin etmek
zor oluyor (Koreografileri ezberlemek ¢ok buyuk bir
artt.), hem de Kinect'in azizligine ugrayabiliyorsunuz.
Kinect yine kapasitesini kullaniyor fakat olay dans ol-
dugu icin gercekten iyi bir alana ihtiya¢ duyuyorsunuz,
onu da mutlaka g6z 6ntinde bulundurun.

Alternatif

Dance Star Party
| . DanceDanceRevolution
Just Dance 4

Eski

Pargalar

Tim muzik oyunlan
gibi Dance Central
da DLC olarak
sunulan parcalarla
zenginlegtirilen bir
oyun serisi. Dance
Central 3 deiilk iki
Dance Central icin
sunulan tiim parca-
lara destek veriyor.
Oyunun ¢ikisindan
sonra sunulan DLC
parcalari da sadece
Dance Central 3'le
uyumlu olacak.

INCELEME

Yapim Harmonix

Dagitim Microsoft

Tur Miizik

Platform Xbox 360

Web www.dancecentral.com

= Hareketlerin adlari da yaziyor ki
o hareketi yapamadiginizda, neyi
yapamadiginizi telaffuz edebilin.

iste bu zorluklar yiiziinden de bir Dance Central
mudavimi olsaniz bile oyundaki bazi parcalarda basarih
olamayabiliyorsunuz. Hele ki oyunun senaryo modunun
ilk parcasi, haddinden fazla zor olmus ve eger “training”
kismina ugramadan oyuna baslarsaniz, isminizi “kalas”
olarak degistirmeyi dustinir hale geliyorsunuz.

Yine saglam bir soundtrack’e sahip Dance Central.
Dedigim gibi miziklerin donemlere gére (80’ler, 90'lar,
2000'ler vesaire.) ayriimis olmasi da oyunun “modern
pop” agirhginin ortadan kalkmasina neden olmus.
70'lerde Gloria Gaynor'in | Will Survive't ile cosup
ardindan 80’lerde New Kids on the Block’la “boy band”
danslar yapabilmek ayri bir keyif. (Boyle dedikce
icimden bir kocek ¢ikacakmig gibi hissetmiyor degilim.)
90’larda Macarena, 2000’lerde Missy Elliot, 2010'larda da
Maroon 5, Martin Solveig, Jennifer Lopez ve elbette ki
duinyanin en muthis sanatgisi, sahnelerin kralicesi Justin
Bieber ile salonumuzu, odamizi dans pistine geviriyoruz.
Bir dansci imaji cizecegim ama beni, piyasadaki tim
dans oyunlarinda rahatsiz eden bir sey var ki o da
koreografilerin muziklerle zaman zaman hi¢ uyum
saglamamasi. Herkes hareketleri yapabilsin, Kinect
zorlanmasin, millet dans edecegim diye salonun
camindan firlamasin diye dustintilmus bir sey bu belki
ama muzigin ritmiyle 6rtlismeyen hareketler yapinca
da insan rahatsiz olabiliyor.
Sonucta bir parti oyunu Dance Central 3. Aynen
Rock Band gibi, arkadaslarinizi davet ettiginizde tadi
cikabilecek bir oyun. Ne var ki oyunun antrenman
kismina ugramadan oyuna atilan kisiler, pek de iyi bir
performans sergileyemeyeceklerinden oyundan da keyif
alamayabilirler.

Harmonix'in Dance Central 3'teki cabasi takdire sayan,
oyun gizel fakat bahsi gecen eksiklikleri de g6z 6niinde
bulundurmanizi 6neriyorum. Hepinize iyi calismalar!
(Dans anlaminda...) @ Tuna Sentuna

Dance Central 3
+ Hikaye modu, iyi secilmis parca

- Koreografiler pek iyi sayilm
antrenmanlardaki hatalarin
oldugu pek anlasiimiyor

LEVEL 75 I



Web www.team17.com

Worms Revolution
Sen kurtcuk, ben kurtguk, gel beraber kurtlanalim!

I e oynardik eskiden Worms oyunlarini,
sabahlara kadar basindan kalkmazdik!

Hele o kurtguklara Haso, Hiiso, Cemo,
Silo gibi adlar takip birbirine kirdirmanin hazzi bir
baskaydi. Worms serisini ilk ¢ciktigindan beri keyifle
oynarim ama seri 3D olayina giristikten sonra
bocalamaya baslamisti. Neyse ki yapimcilar da
bunun farkindaydi. E3 fuarinda yapimcilarla birlikte
¢ boyut hissi veren ama klasik iki boyutlu yapiyi
koruyan Worms Revolution’t (WR) oynadigimda
“Iste bu!” dedim. Oyuna kavustugum ilk giiniin 19
saatiniyse oyunun basina cakili vaziyette gecirdim.
WR'nin tam siirimiinde 32 senaryo ve 20 Puzzle
bolumi degistiriimeden bize sunulmus. Tek kisilik
senaryo moduna baslamadan sekiz antrenman
boltimi sizi karsihyor ve akabinde Beach

I 76 LEVEL

haritasindan baglayan 32 béliimliik senaryo moduna
geciyoruz. Bolimler eglenceli bir sunumla bashyor
ve boliim icinde yapmamiz gereken gorevler esprili
bir dille bize anlatilyor.

WR’nin en biyuk yeniligi; Soldier, Scout, Scientist
ve Heavy adinda farkli kurtcuk siniflarinin oyuna
getirilmis olmasi. Oynanisi dogrudan etkileyen farkli
kurtcuklardan Soldier, aslinda eski Worms oyunlarin-
dan tanidigimiz klasik kurtcugumuz. Scout ¢ok ce-
vik, cok hizli ve yiikseklere sicrayabilen bir kurtguk;
hatta bazen gereginden fazla ayarsiz ziplayarak suya
distip kendini 6ldurmesi sizi fitil edebilir. Scientist'in
goriintl olarak kocaman bir beyni var ve bu biytik
beyin sayesinde etraftaki esyalardan makineli tiifek-
ler, patlayicilar ve ise yarayan esyalar gelistirebiliyor.
Ustelik bununla da kalmayip takim arkadaslarina
+5 saglik verme gibi bir kabiliyeti de mevcut. Heavy
ise oyundaki sisman kurtcugumuz oldugundan
dar araliklardan gecemiyor, cok ziplayamiyor ama
saghgi digerlerine gore ¢ok daha fazla. Ben Heavy'ye
oyunda “Simsuk” adini takarken Scientist'e “Tipsiz”,
Scout’a “Stinepe” ve Soldier’a da “Miyminti” adini
reva goérdim. Boylece siimsiik, slinepe, miyminti
ve tipsiz Uyelerinden olusan bir ordum oldu. Bu
siniflar 6zellikle multiplayer modlarda rakibe karsi
kullanmak ¢ok eglenceli oluyor. Deathmatch, Forts
ve Classic seceneklerinden olusan multiplayer
modlarda kurtcuk se¢iminizi taktiksel yapmaniz
zaruri. Ben simsikle ka¢ Rus’'u pataklamisimdir,
sayisini unuttum. Ayrica kurtcuklarimizi génlimizce
stisleyip pusleyebiliyoruz. Fiyakal bir takim elbise
veya Michael Jackson sapkasi gibi envai cesit Griin
arasindan secim yapmak mimkin.

Doga asla affetmez
WR’'deki oyun mekanigi, dnceki
Worms'lardan ¢ok farkh degil.

Her kurtcuk icin belli bir stireniz var ve amag,
disman kurtcuklari 6ldirmek. Bu kez suyu da bir
nevi silah olarak kullanabiliyoruz. Rakip kurtguk-
larin tizerine su tabancasi veya su baloncugu
atarak suyun icinde kalmasini saglayabiliyorsunuz.
Kurtcuklar suyun icinde kaldiginda saghgi yavas
yavas azalmaya basliyor ve bundan kurtulmak iin
gider takip suyu bosaltmak mimkiin. Kurtcuklar
zeminde bulunan derin suya distigindeyse
eskiden oldugu gibi éltyor ki bunun igin de yine
su tabancasi kullanip kurtcuklarin ayaklarini suya
dogru kaydirabiliyoruz. Silah olarak dikkat ceken-
lerden Telekinesis ile objeleri hareket ettirebiliyor
ve gerektiginde kendimize kdpriler kurabiliyoruz.
Bazuka halen favori silahimiz olarak birinci sirada
yer alirken koyun, kocakari ve beyzbol sopasi gibi
eskiden asina oldugumuz silahlarimiz da duruyor.

Cevredeki her yer yikilp dokilmiyor ama cev-
reyi kullanarak diisman kurtcuklan 6ldirmek icin
degisik stratejiler gelistirmek zorunda kahyoruz.
Misal su yerlerini veya su depolarini havaya ucurup
disman kurtguklari boguyor ya da yesil gériinen
zehirli suya diismelerine neden oluyoruz. Benzer
sekilde taktik gelistirip zincirleme reaksiyonlar
sonucu dismanlan 6ldirmek icin kafa patlatmaniz
gereken bolimlerin sayisi da azimsanacak gibi
degil. Zaten puzzle bélimlerindeki bazi bulmaca-
lar oyuncuya kok soktirecek diizeyde zor dizayn
edilmis.

Son olarak bence Team17, iki boyutlu oynanisi
koruyarak yapabileceginin en iyi seyi yapmis. Arka-
da hareket eden fareler, timsahlar ve objeler oyuna
dinamik bir arka fon saghyor. Boylece oyun iki
boyutlu oldugu halde l¢ boyutluymus gibi imge-
leniyor. WR'deki eglenceyse ilk Worms oyunlardaki
tadi vermeyi basariyor. # Ahmet Ozdemir

zenginlestirilebilirmis




Crash Time 5: Undercover

Ben ve Samir'in geri dénusu...

rash Time adini duyunca zihnimin tcra kdselerini
B sorguladim. Bu isim tanidik geliyordu bana ki

hatirlamakta da gecikmedim. Gegen sene yine bana
emanet edilmisti Crash Time serisi ve serinin yeni oyunu da
donup dolasip yine bana nasip oldu. Sonra distindiim: “Boyle bir
oyun nasll olur da bes oyunluk bir seriye dontistir?” diye...

Gegen seneki haliyle vasat alti olan Crash Time serisi, bu sene
yeni bir oyunla, Crash Time 5: Undercover ile vasatin Ustline
cikmaya calismis ve basarili olmus. Tekrar hatirlatmak gerekirse
Almanya sinirlarinda Alarm fiir Cobra 11 olarak bilinen bir diziden
uyarlama oyunumuz. Dizinin baskarakterleri olan Ben ve Semir,
oyunun da baskarakterleri olarak 6ne cikiyor.

Serinin dérdiinct oyunu gibi agik bir alanda degiliz bu sefer.
Kariyer modu da dahil olmak tizere standart bir yaris oyunu
formatina yerlestirilmis her sey. Yani karsimiza gikan pistlerde
yaristikca yeni otomobil ve pistler aciliyor, hayat béylece akip
gidiyor... Heveslenenler icin séylliyorum: Oyunun sadece tek bir
multiplayer modu var ve o da split screen. Yani bunun haricinde
herhangi bir online mod beklerseniz ki beklersiniz, avucunuzu
yalarsiniz. Su anda oyunun kariyer modundan baska konusacak
pek bir seyimiz yok. Crash Time 5'in hikayesi, bekledigim gibi
yine cacik cikt1. Birer otoban polisi olan Ben ve Samir, diinyayi
kurtarmaya gticleri yetmeyince hiz tutkunlarinin pesine diistiyor-
lar. Listelerinde sekiz adet azili suglu var ve her birini teker teker
enselemeleri lazim. Boylece basliyor maceraniz ve asama asama
sonuca dogru ilerliyorsunuz. Derken birkag yenilik carpryor
goziiniize. Artik silahlarimiz var ve diismanlarimizi bu silahlarla
avlayabiliyoruz.“Silahlar” derken, rakip aracin motorunu kisa bir
stireligine devre digi birakmak, 6ndeki araca kanca firlatip kendini
ona dogru ¢cekmek (Koskoca oyunda gordiigiim en marjinal sey
buydu.), yola civi kapani birakmak veya yag bosaltmak, gelen
saldirilara karsi kalkan kullanmak gibi seylerden bahsediyorum.
Bunlarla bir stireligine kendinizi eglendirebilirsinizama bunun
uzun stirecegini hi¢ sanmiyorum. Oyunun hikayesini anlatan
parcalarin arasina klasik yaris oyunlari da serpistirilmis. Daha
dogrusu durum tam olarak séyle: Once hikayeden bir parca
oynuyorsunuz, yani bir zanlinin pesinden kosturmak veya “check-
point” noktalarini zaman bitmeden yakalamak gibi seyler... Daha
sonra da klasik bir yaris oyunu cikiyor karsiniza. Son olarak da o

Alternatif
Blur

Colin McRae: DiRT 2
Need for Speed: Hot Pursuit

Otoban
Polisi mi?

Otoban polisi ne
yahu? Yani Alarm
fur Cobra 11%e
gore epey 6nem-
li bir meslek ama
ne is gorir ki bu
adamlar. Yani kag

kez otobanda
hiz yapan bir
adamin pesine
takilabilirsiniz
ki? Hani otoban
glivenligini sag-
lamak amenna
ama hiz yapan
suclularin pesin-
den kosmak?

& Manzara nasil?

Bulanik mi? Hadi canim...

iNCELEME

Yapim Synetic
Dagitim dtp entertainment

Tur Yans
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.cobra11-game.de/en

boltimiin blyik dismanini yakaliyorsunuz ve diger bolim basliyor.
Her bélimiin sonunda da yeni araglar, yeni pistler vesaire aciliyor.

Grafik performansi agisindan baktigim zaman her sey oldugu
yerde duruyor gibi gériindi bana. Araclarin hasar almasi gegen sene
var miydi, hatirlayamadim ama bu sene var. Hos, alinan hasar sadece
gorsel olarak karsiniza gikiyor. Agir bir hasar aldiginizdaysa bir anda
araciniz yenileniveriyor. Fizik detaylarina da hig girmiyorum zira diiz
yolda arabamin ziplayarak takla atisina bile sahit oldum.

Listede yer alan araglar fantastik otomobillerden olusuyor, yani
lisansli araglar géreceginizi sanmayin. Bunlarin kullanimi da birinden
digerine fark gosteriyor. Soyle de bir sey var ki su ana kadar beni ben-
den alan bir otomobile rastlamadim. Aslinda karsimda oldukga klasik
bir yaris oyunu varken beni kendine ¢eken hicbir sey bulamadim de-
sem daha dogru olur. (Su rakip otomobile kanca atma olayi haric.) Her
sey sagdan soldan kirpilmis, bir araya getirilmis ve marjinallik adina
hicbir sey yok. Sanki birileri oyunun yapimcisi Synetic’in calisanlarinin
kafasina silah dayamis ve boyle bir oyun yapmaya zorlamislar gibi...

Ben derim ki vaktinizi bu tarz ucuz yapimlara harcamayin. Piyasada
sanat eseri muamelesi goren bircok basyapit var ve eminim ki bunla-
rin hepsini oynayip bitirmediniz. Bu tarz bes tane oyun oynayacagi-
niza bir tane adamakailli yaris oyunu alip oynayin ki oyun oynamaktan
sogumayin. Crash Time da israrla serisine yeni oyunlar eklesin dursun,
kimin umurunda? @ Ertekin Bayindir

Crash Time 5: Undexrcover ‘

+ Yeni eklenen silah kullanma sistemi S

- Online ve multiplayer modlar yok, hikay@Vasat
alt, grafikler cagdisi, eglence desen o'da yok

LEVEL 77 I
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B Kafasindan vurdugunuz birinin kazandirdigi
bonusu net bir sekilde gorebilirsiniz.

War of the Roses

Buyunun olmadigi, gercek bir ortacag

enelde kili¢ kalkan denildigi zaman akla
B direkt olarak fantastik edebiyatin geldigi

bir ddnemde yasiyoruz. Artik buydler,
ejderhalar, orc’lar, goblin’ler derken her sey ic ice
giriyor ve bambaska bir diinyanin kapilari araniyor.
Peki, benim gibi fantastik hikayeyi sevdigi kadar
gercek tarihi de sevenler ne yapacak? iste War of the
Roses (WotR) bizler igin tretilmis, 6zel bir yapim...

Kendisini anlatmanin aslinda en kisa yolu, Mount

& Blade olacaktir zira iki oyun birbirine biyuk 6l¢u-
de benziyor. Yani oyun yapisi olarak baktigimizda,
kilicimizi belirli bir yonden kaldirip o dogrultuda
birakmak, belirli bir stire mouse’un tusuna basili
tutarak vurus gliciini arttirmak gibi 6zelliklerden
bahsediyorum. Yine ok kullanirken yayr germek ve
uzakhgi imlecin altindaki ufak noktadan hesaplaya-
bilmek ya da saatlerce siiren ama attigi zirhi delip
dismanimizi yok etmemizi saglayan arbaletten...
(Bilmem anlatabildim mi?) Oyunun tek kisilik bir
senaryosu yok, zaten baktigimiz zaman olmasina

Alternatif
Dragon Agelll

Mount & Blade
The Elder Scrolls V: Skyrim

Yapim Fatshark

Dagitim Paradox Interactive

Tir Aksiyon

Platform PC

Web www.waroftherosesthegame.com

I 78 LEVEL

gerek de yok. Lancaster ya da York taraflarindan bir
tanesini segmek suretiyle basladigimiz multipla-
yer deneyimimizi iki farkli oyun modeli altinda
gerceklestirebiliyoruz. Bunlardan ilki Conquest.
Bu mod icerisinde belirli noktalari ele gegirme-
ye calisiyor, gelen diismani yaklastirmadan yok
etmeyi hedefliyoruz. Diger harita modu olan Team
Deathmatch'de ise ¢cok daha kalabalik birlikler
olarak harita Ustlindeki en yiiksek diisman birimini
oldurmek suretiyle takimimizi birincilige ¢ikarmaya
ugrasiyoruz. Haritalar genelde belirli stirelere sahip
ve yine genelde bu siireler bitmeden bir sonug
alindigini pek gérmedim. En az sekiz, en fazla 64
oyuncu destedi sunan sunucular sayesinde 6zel ya
da meydan savaslar gerceklestirmemiz mimkiin
oluyor. Simdilik oyunda toplam yedi farkli harita
var ve her bir harita, ddnemin Biytk Britanya'sinda
gerceklesen 6nemli savas alanlarindan esinlenerek
tasarlanmis. Birebir savaslar zor oldugu gibi, ayni
zamanda silahlarin gercek hayatta oldugu gibi
degdikleri her yere vuruyor sayilmalari harika. Bu
durum zirhlar icin de gecerli. Her zirhin sagladigi
belirli bir koruma orani oldugu gibi, her silahin da
bu zirhlardan ge¢me orani s6z konusu. Bazi silahlar
cok hizliyken, bazilar ¢cok yavas ve tabii ki verdikleri
zarar da es Ol¢lide fazla ya da az.

Temelde dort farkh birim bulunuyor: Footman,

Crossbowman, Longbowman ve Footknight.
isimlerinden de anlayacaginiz lizere her birisinin
farkh 6zellikleri var ve bu da farkl oynanis yapilarini
beraberinde getiriyor. Ayrica oyunu biraz oynadik-
tan sonra fark edeceginiz Gzere, WotR icerisinde bir
yetenek ve altin sistemi mevcut. Oldiirdigimiiz
her diisman Unitesi, kendilerini 6ldiris seklimizden
tutun da baska iki kisinin savasina yardim etmemize
kadar uzanan bir yelpazede bize yetenek puani
ve altin sagliyor. Kendiliginden seviye atlayan
karakterimiz, her yeni seviyede bu siniflardan
bir tanesini oynamaya hak kazaniyor ve seviye
dorde geldigimizde artik ilk “custom” karakterimizi
yaratabilir hale geliyoruz. (Eh, dort seviyede bize
her seyi vereceklerini zannetmiyorsunuz herhalde,
degil mi?) Tamamen tarafimizdan tasarlanabilen
karakterimiz icin alabilecegimiz Perk, Main Weapon,
Sidearm, Dagger, Sheild, Helmet, Armour ve tabii ki
binek opsiyonu bulunuyor. Kendi icinde bircok farkl
alt gruba sahip bu farkli silah ve zirh kombinasyon-
lariyla dismanlarimizin daha 6nce hi¢ gérmedikleri
bir Gniteye donusebiliyor, zayif noktalarimiz ortaya
¢ikincaya kadar kendilerine dehset sacabiliyoruz...
Oyunun zayif oldugu noktalar da var; 6zellikle
silah kullanimi fazlasiyla robotumsu. Yani eli havada
Uzerimize kosan adamlar gérmek bir garip. Animas-
yonlar kaliteli ama bazi yerlerden atlayamamak,
duvarlara yapisip kalmak gibi fantastik sorunlar var
WotR'da. Haricinde kesinlikle belirli bir kitleye hitap
eden bir yapimdan bahsediyoruz. Misal ben bayil-
dim bu oyuna ¢linkii hem tarih, hem ortacag, hem
de gergege yakin bir oynanis var. Fakat daha kac kisi
hayrani olur, bilinmez... @ Ertugrul Siingii

War of the Roses

+ Gergekgi savas yapisi, déneme

tutmasi, bitmeyen multiplay@hdozaji
- Yer yer meydana gelen cltimetl
hatalar, silah kullanmanin zorlayicretkisi
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Yapim Frogwares

Dagitim Focus Home Interactive
Tir Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web sherlockholmes-thegame.com

Sherlock ve Watson ig baginda /‘t
‘s

j herlock Holmes furyasi bitmiyor, her koldan ce sadik kalindigini da belirtiyorlar, 6zellikle de Watson ve ' \
glindemimizi ele gecirmeye devam ediyor. Sherlock modellemelerinde. Oyun (g tirkling cocugun go- :

Filmleri, ingiliz yapimi dizisi ve artik her késede runtleriyle bashyor. Ellerinde bir defter var ve bu defter ‘

bulabildigimiz kitaplari ile herkesin bildigi ve sevdigi bir Dr. Watson'in glinligu ki tam da minik veletleri meraktan

isim haline geldi. Sir Arthur Conan Doyle ismi her alanda oldirecek tirden bir ganimet yani. Oyun klasik olarak sag

sevilen, cok giizel bir karakter sunmus oldu aslinda. ve sol tuslar anlatmakla bagliyor. Bu 6grenme kismini geg- V%
Sherlock deli bir karakter, inanilmaz degisik huylari ve tikten sonra genel olarak, cok da ipucu vermeden oyuna /

takintilari var bir kere; sigara kokularini ayirt eder, kemana  bakiyoruz. Dikkatimi ¢ceken ilk sey, oyunun yogun diyalog y P \\
tapar, duygulara inanmaz. Yardimcisi Watson'in baskilarina  bulutlan altinda olmasi. Konusmalarin iyi takip edilmesi . & 3
ragmen, hala geride birakamadigi birtakim kotu gerekiyor. Bu aslinda tlkemiz ve hedef kitlesi icin biraz | ' y \

aliskanliklari da vardir. Kafanizda kitaplardan sonra nasil bir negatif bir &zellik ¢iinkii dili agrr. Isin igine Sherlock’un ) | \ J |
Sherlock olustu, Ruy Ritchie ve Robert Downey Jr.ile ne hafif alayci yani da yansiyinca, ingilizce seviyesi baslangic y ' /

kadar degisti, burada ne bulacaksiniz ve ne kadar memnun olan biri oyundan rahatca sikilabilir. Hikayede Watson,

kalacaksiniz, tamamen eserlerin sunumuyla alakadar artik. ~ bitln delileri o meshur giinligline not aliyor. Olay 6rgtist /

Her koldan Sherlock sunulmaya devam ederken biz de son  delileri toplamak, cok darlaninca bu not defteri Gizerinden

Sherlock oyununa bir g6z atalim dedik. olayi ¢c6zimlemeye calismak, ¢c6ziimleyememek, birkag ‘
Karsimizda hep o bildigimiz Sherlock var; kendinden kez isyan etmek, delirmek, en sonunda kafada ampuliin \

emin, detayci, kinayeli bir dili ve kadim dostu Watson ile yanmasiyla kurguyu ¢cézmek olarak geciyor. Arada sorular

hazir ve nazir bizi bekliyor. Coziilecek ¢ok sir var ve Sher- soruluyor, herhangi bir delille ilgili kagirdigimiz detaylari

lock zorlayacak bu kez. Gercek senaryoya ellerinden geldik- bu kisimlarda hatirlamaya calisiyoruz. iki delille sonuca 4

gitmemiz pek mimkin degil, tic - dort delili birlestirip
olaylan ¢6zmeye calisiyoruz. Bunun disinda bulmaca ki-

Alternatif simlari bulunuyor, bazi bulmacalarda kag farkl ayak veya |
Deponia parmak izi oldugunu hesaplamaya calisirken, digerlerini \
Resonance ¢6zmemiz igin deliller de gerekiyor. Bulmacalar oyunun
The Dark Eye: Chains of Satinav en zorlu kismi ama bu durum yine de oyunu sikici veya

siradan bir oyun haline getirmiyor.

Grafikler siradan bir macera oyunu grafigi standartla-
rinda, mizik adina kayda deger bir sey yok. Zaten bunla-
rin Ustiinde pek durmamak lazim. Olay kurgusu, akicilik,
Sherlock ve Watson bu oyunu oynamaniz icin yeterli
sebepleri sunuyor size. Yine de uzun siire basinda vakit
gecirebileceginiz tatta bir oyun degil. Giin icinde agin,
bir - iki olay1 ¢6ztin, Sherlock’u dinleyin. Bulmaca ¢c6zmeyi
sevenler iyi vakit gegireceklerdir. # Ayca Zaman ‘

The Testament of
Sherlock Holmes

+ Hikaye kurgusu, diyaloglar

- Dil gereksinimi yiiksek, grafiklel

LEVEL 79 I
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Ralli oyunlarinin
pastoral etkisi...

WRC 3: World Rally
Championship

Virajlarin cekici guct...

er yaris tarzinda virajlar énemlidir ama ralli
B yarislarinda olay biyiik oranda virajlar tizerine

kuruludur. Bu da yetmezmis gibi dogal
sartlara da ayak uydurmaniz gerekir. Ralliyi belki de bu
ylizden daha ¢ok seviyorum diger yaris tiirlerine
nazaran. Tabii ki ralli oyunlari da boylelikle her zaman
oyun listemin en az bir miidavimi olarak eslik ediyor
hayatima. Su ana kadar géziimde bir numaraya
yerlesen oyun, DIiRT 2'nin ta kendisi; onun lzerine
herhangi bir ralli oyunu gelip yerlesemedi bir tiirlti. Su
an konumuz olan ve eskiden tanisik oldugum WRC
serisinin yeni oyunu WRC 3: World Rally Championship,
bu gidisata bir son vermek istercesine gdstermisti
kendini bana ama olmadi. Basarili bir oyun cikti karsima
ama DiRT 2, hala tahtinda oturuyor.

Spor oyunlarinin genellikle adeti oldugu tizere, WRC
serisi de bu yil yeni bir oyunla karsimiza ¢iktl. Oyunun
cikis tarihinden 6nce goziime takilan videolar ve gor-
seller gayet umut vericiydi. Su an karsimda duran oyun,
her seye ragmen yine basaril ama anlayamadigim,
tuhaf bir rahatsizlik var isin icinde. Tekrar diisiiniince o
rahatsizligi yine yakalayamiyorum ama oyunun puanini
g6ziimde distiren ciddi bir rahatsizlik bu. Belki yazinin
ilerleyen safhalarinda ortaya cikar diye bekliyorum su
anda. Boylelikle hem ben bu aptal durumdan kurtul-
mus olurum, hem de olay: beraber kesfetmis oluruz,
fena olmaz mi?

Oncelikle sunu séylemem gerekiyor: Oyunun gérsel
yani o kadar da ahim sahim degil ama bana cekici geldi.
Gergcekgiligi bir miktar kirparak daha renkli ve canh

bir gorsellik yakalamaya calismis yapimcilar ve bence
cok basarili olmuslar. Hani ilk etapta dandik bir oyun
bile sizi grafik kalitesiyle buyuleyebilir ya, iste buna
benzer bir durum yasatti bana WRC 3. Muhtesem bir
acihs videosuyla devam etti her sey ve kendimi kariyer
basamaklarini tirmanirken buldum. Tirmanisim da pek
uzun strmedi; ¢linky hala tGglinci pistten sonrasini bil-
miyorum. WRC serisi zor bir seriydi, bunu unutmustum.
Boylece stispansiyondur, amortisorddr, vites kutusudur
derken kaybettim kendimi detaylarin arasinda ama
yok... Lanet oyun isini o kadar ciddiye aliyor ki dyle
paldir kiildiir gegemiyorsunuz turlari.

Evet, oldukga zor bir oyun var karsinizda. Baglangi¢
asamasinda olan veya olmayan herkes icin gegerli bir
zorluk bu Ustelik. Olayin asil kaynagdi da ciddi bir sekilde
ralli sporunu bilmeniz bekleniyor sizden. Toprak bir
pistte otomobilinizin ayarlarini kusursuz bir sekilde
yapmalisiniz ki dereceye girebilesiniz. Benim gibi
Usenip miihendisinizin size sundugu ucuz tavsiyeleri
dinlerseniz ve yarisa baslarsaniz, “16/16" sonucuyla
burun buruna gelirsiniz stirekli.

WRC 3'tin kariyer modunda temel olan sey yildiz
toplamak. Bu yildizlar her seyin kapisini agiyor. Bir
sonraki kilitli pistin agilmasi, otomobilinizin performan-
sini arttiracak upgrade secenekleri ve daha birgok gizli
sakli seyin sirri bu yildizlarda gizli. Peki, yildiz kazanmak
kolay mi? Hayir... Az 6nce bahsini ettigim zorluk seviye-
sinin sertligi yliziinden -veya sayesinde- yildiz toplaya-
rak kariyerinizin Gst basamaklarina tirmanabilmek igin
resmen ter dékmeniz gerekiyor. iste bu noktada séyle

iNCELEME

Alternatif

Colin McRae: DiRT 2

F12012
RACE Injection

distintyorsunuz: Bu iyi mi, yoksa kétu bir sey mi?
Sanirm o beni icten ice rahatsiz eden seyi buldum.
Evet, bir oyunun zor olmasi, kazanma hissiyatini gercek
anlamda yasatiyor olabilir ama bunu tercih etmeyecek
olanlar icin sikintidan baska bir sey olmayacaktir. Iki
tarafli diistintince ve sadece bir tarafa agirlik verilmis
oldugunu gériince rahatsiz olmusum ben, simdi anliyo-
rum. Bir oyunun zorlugu secim dahilinde olmali veya en
azindan kazigin ucu sivri olmali. Hatirladigim kadariyla
WRC serisinin huyu bu biraz da ki sertlik ayarini yine
oturtamamislar gibi geldi bana. Ama bunun haricinde
gercekten degerli bir yapim gordiim karsimda ve bu
sene muhtemelen yaris oyunu tercihim WRC 3 olacak;
hatta size de tavsiye edebilirim, eger ilgilenirseniz.
@ Ertekin Bayindir

WRC 3: World Rally

Championship

+ Dogal ve renkli grafikler, s
anlasilir kariyer modu, me
detaylan

- Zorluk seviyesinin sertligi

Yapim Milestone

Dagitim Black Bean Games
Tur Yarig

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.wrcthegame.com
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"M Komutanldedigin
~ boyle

Carrier Command: Gaea Mission

FRP ve RTS hir arada!

I arrier Command'in kokleri 1980’lere dayaniyor. (Yani
benden iki yas kugtik.) Agikgasi Commodore 64'Uin

ve Amiga’nin piyasayi salladigi yillara tanik
olmusken, ne bdyle bir oyunu duydum, ne de boyle bir oyuna
rastladim. Oyunu oynamaya baslamadan 6nce tarzini bile
bilmiyordum yani. Karsima ilk etapta bir FPS oyunu ¢ikti. Bu
esnada sayin grafik problemi ile de tanistirildim. O kadar ahim
sahim grafiklerle karsilasmamig olmama ragmen sistemim
biraz sanci ¢ekti. Akabinde kontroller de tuhaflasti ve sabir
sinirlarim giderek zorlanirken her sey bir anda degisti.
Karsimda bu sefer bir RTS (gercek zamanli strateji) oyunu vardi
ve isin ilging yani, biittin Giniteleri bizzat kontrol etmek
miimkiindi. Bu ilging detaydan sonra yerimde durmaya ikna
oldum ve gérevlerden birinde takilana kadar da bu béyle
devam etti.

Muhtesem bir oyunla karsi karsiyasiniz arkadaslar. Teknik
kusurlari epey fazla olsa da kesinlikle “oynanmasi gereken”
bir oyun Carrier Command: Gaea Mission. Yalniz oyunu ke-
sinlikle konsolda oynamalisiniz zira PC tarafinin kusurlari agiri
derecede fazla. Optimizasyon anlaminda herhangi bir calisma
goremedim. Soyle de bir tuhaflik var ki FRP sahneleri bile bir
gamepad'i aratiyor insana. PC acisindan saglam bir sistemde
FPS problemleri hallolabilir amailla bir gamepad sart!

Oyunun hikayesinde ahim sahim bir sey yok pek. Yasam
kaynaklari acisindan zengin bir gezegen ve bu gezegeni
ele gegirmeye calisan Telliogullari ile Seferogullari... Bundan
fazlasini bilmenize cidden gerek yok ki oyunun videolarindaki
seslendirmeler ve animasyonlar bile fazlasiyla tirt ama bu ek-
sikler bir kenara birakildiginda harika bir oyun cikiyor ortaya,
bu dailging bir tezat iste.

Eh, oyunun FPS tarafiyla baslayalim o halde. Olagantistti bir
FPS sistemiyle karsilasmayacaginiz igin fazla heyecanlanmani-
za gerek yok. Mermisi neredeyse bitmeyen bir makineli tifek
var elinizde ve karsiniza cikacak robotlar da pek dyle marifetli

degil. Kosmak yok, egilmek yok... Sadece ates etmek var
ki“reload” bile yok. Bu sekilde macera devam ederken ilk
Carrier'inizi ele gegireceksiniz ve iste her sey bu noktadan
sonra degisecek.

Taurus gezegenindeki adalari birer birer diismanin
elinden almak amacimiz. ilk aday ele gegirince de haliyle
emrinize amade bir Carrier'iniz oluyor. Epey marifetli ve
cok fonksiyonlu bir gemi bu ve tiim kontroltin merkezini
olusturuyor. Carrier' bizzat kontrol ediyorsunuz ki buradan
salacaginiz tim Uniteler de kontrollinliz altinda. Bu cerceve-
de stratejinizi olusturacaginiz haritanizi kullanmayi da yavas
yavas 6greniyorsunuz. ik hedefiniz, en yakindaki ada ve
bir emrinizle adaya isinlaniveriyorsunuz. Bu adayi disman
isgalinden kurtarmak icin kontrol merkezini ele gecirmeniz
lazim ama isler hi¢ de dyle goriindiigii kadar kolay degil.

Bu agamada ilk tinitemizle tanisiyoruz. Adadaki stratejik
noktalarin hack’lenmesi icin kullanacagiz bu araci. Karsimiza
cikacak dismanlari haklayabilmemiz icin bir de makineli tu-
fek yerlestirilmis araca. Bu ¢ercevede kontroller biraz tuhaf,
hatta cogu zaman kamera agilari da sapitiyor ama kisa za-
manda alisacaginiza eminim. Derken ayni isleve sahip baska
bir arag cikiyor ortaya ve anliyorsunuz ki istediginiz araci
istediginiz zaman kontrol edebiliyor ve hatta birbirleriyle
baglantili calismalarini saglayan direktifler verebiliyorsunuz.
Uniteler kalabaliklastikca isler daha da kansiyor ve kontrol
zorlaslyor ama kesfettikge her sey daha da eglenceli olmaya
basliyor. Unite cesitleri artiyor, RTS detaylari sertlesiyor, kafa
karistikca karisiyor... Derken bir de bakiyorsunuz ki saatler
gecmis ve hala ne oynadiginizi bilmez haldesiniz.

isin icinde multiplayer maclar da var ki RTS seven biri bu-
raya girerse muhtemelen bir daha ¢ikamaz. Gorsel yanina
ve teknik detaylara biraz daha 6zen gosterilmis olsaydi, bir
kilt olarak anilirdr ileride. Kesinlikle oynanmasi gereken bir
oyun, tavsiye ederim...  Ertekin Bayindir




FTL: Faster Than Light ¢,

Uzayda amansiz kovalamaca

Kickstarter” ismini cogunuz duymugssunuz-
n dur. Bu fonlama sitesinde, yeni projeleri

olan insanlar, projelerini hayata gecirmek
icin halktan para istiyor ve insanlar 1 Dolar veya 1000
Dolar, génliinden ne koparsa verip projelerin hayata
gecmesini sagliyorlar. Iste FTL de bu sekilde, geng bir
yazilimcinin hayalindeki oyun olarak Kickstarter.
com’da 200.000 Dolar fon toplayinca, birkag ay
icinde hazirlanip piyasaya sunulan bir oyun. Oyunun
tliriind anlatmak biraz zor. Kisaca tanimlamak
gerekirse “uzay gemisi yonetim simulasyonu” demek
dogru olabilir. Oyunun ana ekraninda, uzay geminizi
Ustten goriiyorsunuz ve icindeki murettebati
dilediginiz odaya yonlendirebiliyorsunuz. Bu

Anno 2070: Deep Ocean

Anno sular altinda!

nno 2070 ile gelecege yatinm yapmaya
baslayali neredeyse bir yil oldu. Gegmisteki

Anno oyunlarina baktigimizda ok farkl
bir oynanis olmasa da cok farkli bir evren bizi
karsihyordu hatirlarsaniz; kiiresel 1sinmadan
kendilerini korumak icin okyanuslarin yiikseldigi bir
devirde, teknolojik sehirlerini insa etmeye baslamis
bir evren. Anno'nun 2070 yilinda yarattigi evren
bana ¢ok fazla Gtopik gelse de bu oyun, Anno
serisinin 5.000.000 gibi bir rakamla en ¢ok satan
oyunu olmustu. Yeni Deep Ocean genisleme
paketiyse coktandir bekleniyordu ve sonunda test
edebilme imkani bulduk. Dikkati ¢ceken ilk sey, yeni
birim olan Techs. Tech’ler sayesinde bu kez
Anno’nun derin sularina dalma firsatini yakaliyor ve
okyanuslar altinda ¢ilgin islere girisiyoruz. “Okyanus,
su, deniz..”diyorum ve bu ne demek biliyor
musunuz? Her an sinirsiz bir enerji
saglayiciya sahip olmak! Deniz altina

odalarda silah sistemleri, kalkan sistemleri, motor
sistemleri gibi geminin ana bilesenleri bulunuyor.
Elbette ki bir murettebat tarafindan kontrol edilen
sistem daha iyi isliyor. Ayni zamanda mirettebatin belli
sistemler hakkindaki bilgi seviyesi de zamanla gelisiyor
ve 6rnegin silah sistemleri konusunda uzmanlasan
tayfa daha isabetli atislar yapmaya basliyor veya
gemiyi suiren pilotunuz deneyim kazandikca diisman
atesinden daha kolay kurtulabiliyor.

FTL grafik kalitesi agisindan, 80'li yillarin “bitmap”
grafiklerini hatirlatiyor ama bu da onu daha “sempatik”
bir oyun yapiyor. Oyunda ilerledikce yeni silahlar, yeni
diismanlar buluyorsunuz, degisik gezegenlerde ve
uzay istasyonlarinda geminizi tamir edip silah alip

©

insa edebilmeniz icin bircok yeni bina bulunuyor ve
bunlarin en 6nemlilerinden biri Jeotermal Guig
Kaynag!. Yeni binalari yerin altina insa edip yerlesim
yerleri (Yani adalar oluyor.) ile enerji akisi saghyorsu-
nuz. Tech birimlerinin eklenmesiyle artik 150'den
fazla yeni gorev de sizi bekliyor. Oynanabilirlik ciddi
anlamda uzuyor bu sayede. Co-op modunun ve yeni
felaketlerin de ekledigini belirttigime gore, bu ek
paketi edinmemeniz icin hicbir sebep olmadigini
gonl rahathgiyla soyleyebilirim. Sular altinda farkli
bir Anno deneyimi sizi bekliyor, 2070'i sevenler bu ek
paketten memnun kalacaklardir. @ Ayca Zaman

Anno 2070: Deep Oces

+ Yeni binalar, yeni Tech birimi

- Yikleme siireleri biraz uzamis sanki

INCELEME

Yapim Subset Games
Dagitim Subset Games

Tir Similasyon
Platform PC
Web www.ftlgame.com

satabiliyor ve gorevinizi bitirmek tizere pesinizdeki
diismandan kagmaya devam ediyorsunuz. Kesinlikle
cok siirtikleyici, cok zekice bir oyun. Tam anlamiyla
80'li yillardaki Commodore 64 / Amiga oyunlarini
animsatan ancak giiniimizin modern imkanlarini da
kullanan bir “old school”yapim. Bilgisayarinizda mutla-
ka bulunmali ki caniniz sikildikga agip oynayabilesiniz.
@ Cem Sana

FTL: Faster Than Light

+ Sirikleyici ve hizli oynanis

- Grafik kalitesi biraz daha gélisebilir

Yapim Blue Byte, Related Designs
Dagitim Ubisoft

Tir Strateji

Platform PC

Web anno-game.ubi.com

Turkiye Dagiticisi Aral




INCELEME

Yapim Sonic Team
Dagitim Sega

Tir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web sega.com/games/nights-into-dreams

NiGHTS into DREAMS...

Saturn'den gunumduze...

EGA bir donem, kendisi de konsol
B piyasasindayken ¢ok kaliteli oyunlar

Uretmekteydi. iki boyutlu oyunlarin
revacta oldugu bu dénemde, li¢ boyutlu oyunlar da
yavas yavas su yuziine ¢ikiyordu ve NiGHTS da bu
Uiclincl boyuta gegisin temsilcilerinden bir tanesi
olmustu.

iki kiiclik cocugun hikayesinin anlatiimaya
calisildigi oyunda, aslinda “Nights” adindaki mor
varhgin bedenine girip biyuk bir skor miicadelesine
atiliyoruz.

Simdi oyunu U¢ boyutlu saniyorsaniz, yaniliyor-
sunuz ¢linkl oyun aslinda iki boyutlu. Nights da bu
ortamda, sanki raylarin tizerindeymis gibi ilerliyor.
Yani onu l¢linci boyutta ilerletmek elinizde degil.

Bazen goriintli yan cepheye gegiyor, bazen Nights'i
ufuk cizgisine dogru géturiyorsunuz ama olay hep
iki boyutta.

Amacimiz toplamda yedi bélimde, 20’ser tane
mavi kiire toplayip zaman bitmeden ortamda kendi
basina salinan robota varmak. Bunun ardindan
ondan alacagimiz renkli kireyi baslangi¢ noktasina
gotiriyor ve bu islemi dort kez yaptiktan sonra
bolimu tamamliyoruz. Bélimlerde bircok cember,
yol ve bizi hizlandiracak 6ge bulunuyor; bunlar da
Nights'in zamana karsi miicadelesinde hizl davra-
nabilmesini sagliyor. (Oyunu bir yaris oyunu gibi
dislnebilirsiniz.)

Her bolimden sonra bir tane de boss savasina
giriyoruz. Boss'larda zarar gérmekten ¢ok, zaman bit-

meden onlari alt etmeye calismak 6nem kazaniyor;
bu da sizi genelde strese soktugu icin diisinmeden
hareket etmenize neden oluyor, bir bolimi ikinci
kez mutlaka oynuyorsunuz.

Saturn'de piyasaya ¢ikan, ardindan 2008'de
sadece Japonya'da PS2 icin hazirlanan oyunlarin bir
derlemesi olan NiGHTS into DREAMS...i pek az kisinin
begenecegini diistinliyorum. Fakat siz de benim gibi
eski oyunculardansaniz, Nights'taki nostalji rizgarina
hemen kapilabilirsiniz... @ Tuna $Sentuna

NiGHTS into DREAM

+ Renkli grafikler, hizli oynanis

- Oyuna ¢ok az yenilik getirilimis

The Walking Dead: Episode 4

Around Every Corner

Aksiyon geldi!

©

bakacak olursak, daha énceki boliimlerde denk
geldigim bugimsi sorunlarla bu kez karsilasmadim.
Seslendirme cok basarili. Grafikler hep bildigimiz gibi.
Hala oynamadiysaniz, bu bolimden sonra israrla
“Oynayin!”demeye devam edecegim. Son bslim
bekliyoruz heyecanla! @ Ayca Zaman

elltale Games, oyun severleri Around Every
Corner ile bulusturdu ve final bolim

oncesi tansiyonun oldukga yuksek
oldugunu rahatlikla séyleyebiliriz. Episode 3l yogun
bir senaryo akisiyla geride birakmistik hatirlarsaniz ve
Episode 4'te temponun yiikselmesi bekledigimiz bir
seydi aslinda. Bu kez -oyunun adindan da anlasilabi-
lecegi gibi- gercekten “her kdsede” bizi zombi
saldinisi karsiliyor. Hikaye ise Gglinct bolim
biraktigimiz yerde ve ekiple devam ediyor. Savannah
sokaklarinda, ana karakterimiz Lee’'nin 6nderliginde
kacmak icin bot ararken buluyoruz kendimizi.
“Kendimizi” dedigime bakmayin; bu kez ekip biraz
fazla kalabalik ve kadro bu kadar kalabalik olunca da
yogunlasmamiz gereken ¢ok fazla olay oluyor.
Episode 4, digerlerine gore biraz daha aksiyon bazli
olmus. Senaryonun bir adim daha énde olmamasina
sasirmamali; hayir, olsa bile karakterler tizerine ¢cok
fazla dlstinecek vaktiniz yok az sayida olmadiklarin-
dan. Bu, senaryonun kétii oldugu anlamina kesinlikle
gelmesin ¢linki Telltale Games'in en iyi serisi hala
basariyla yoluna devam ediyor. B6lim bolim
sunduklari oyunlara ben bile sicak bakmaya
basladim diyebilirim bu seri sayesinde. Teknik olarak

The Walking Dead: Episode 4 -
Around Every Corner

+ Seslendirmeler, hikaye kurgdsu

- Diger bolumlere gore aksiyon fazla,
senaryo geride kalmis

Yapim Telltale Games

Dagitim Telltale Games

Tur Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360, Mac

Web telltalegames.com/walkingdead
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Yapim Alkemi Games

Dagitim Alkemi Games

Tur Puzzle

Platform PC, Mac

Web www.alkemi-games.com

Tiny Troopers
Adina aldirmamak lazim

ercekten de Oyle... Evet, karakterlerimiz
belki ufak tefek adamlardan olusuyor
ama yaptiklari isler ve oyun icerisinde
olanlar kesinlikle oyunun isminden daha buyuk.
Temel olarak “point & click” sistemine sahip bir
oyun Tiny Troopers. Temelde hizli olan tire farklh
bir derinlik katarcasina, nispeten daha yavas bir
oynanis tarzina sahip. Tamamen ti¢ boyutlu
modellemeye sahip olan oyunun sabit diskte
kapladigi alansa bir hayli ufak ki zaten onu bence
milkkemmel yapan da bu kadar dar alana koskoca
bir oyun sigdirmasi.

Detaylara girecek olursak baslangicta her
oldurdigumiz disman, patlattigimiz bina ve
topladigimiz esyalardan elde ettigimiz “Com-
mand Point”ler bulunuyor. Bu puanlar oyunun
can damari zira iki farkli kullanimi var. Bunlardan
ilki, oyun icerisinde yardim malzemesi talep
etmek. Misal 5.000 puana li¢ adet bombay!
ya da 10.000 puana ilk yardim ¢antasini “l6p”
diye yanimiza istetebiliyoruz. Pek tabii ki bu
hizli kullanim, oyunun dengesini blyik 6l¢tude
degistiriyor. Puanlarimizi ikinci kullanim yolu ise
bolime baslamadan 6nce, sadece o bolime 6zel
tek kullanimlik silah, zirh ya da yanimiza adam

Transcripted
Saglik icin toplandik!

ranscripted’in basina oturdugumda
beni ¢ok da farkli bir oynanis

sisteminin beklemedigini, hatta
yillardir asina oldugum iki klasik oyun tarzinin
burada bulustugunu biliyordum. Bilmedikleri-
min pesine dustiglim ilk an, birisi bana
“Merhaba!” dedi ve bu ay ikinci kez “Nasil
yaaa?!” tepkisini verdim. Bana yol gdsterip oyun
hakkinda bilgi veren bu ses GLaDOS degilse de
onun beta surtimu falan olabilirdi. Bana, benim
Nano Probe’u kontrol ettigimi ve bununla
viruslere karsi savas agmam gerektigini esprili
bir dille anlatiyordu. Bilmediginiz bir seyden
hahsetmiyorum. iki farkli klasik oynanig bicimi
Jemistim ya; birincisi Zuma'daki gibi U¢ rengi
dirlestirme, digeri Geomety Wars'ta ve Super
stardust HD'de gérdiigimiiz “twin stick
shooter” oyunlarindaki kontrol sistemi.
3iyolojik ortamlardaki savaslar 25 boliimden
‘azla strtiyor. Oyun hem bildigimiz oyunlar
3ibi, hem de hepsi birlesince bambaska bir tat
srtaya cikiyor. Asteroitleri vurup iglerinden
‘astgele ¢ikan farkli renkleri DNA zincirine,
sanki Zuma oynuyormus gibi gdmdiyor ve her
<omboda farkli gliclendirme kazaniyoruz.

almak olarak karsimiza cikiyor. Bazi bolimlerde
spesifik olarak bir konuda uzmanlasmis birimler
yardimimiza kosuyorken, bazen de daha uzak
mesafeye ates edebilmek buyik avantaj sagliyor.
Kisacasi her sey bizim kararimiza ve oyun stilimize
gore sekilleniyor.

Bir de haritada bulunan madalyalar var ki onlari
hi¢ kagcirmamak gerekiyor zira kendileri sayesinde
oyunun geneline hilkmeden upgrade’lere kavusu-
yoruz. “Kagirmamak” dedigim kisma da iyi bakin!
Gergekten haritanin her yerinde bir parca bulmak
miimkiin, bu yiizden béltimleri bitirmeden 6nce
iyice gezinmek sart. Uc farkli zorluk seviyesin-
den birisini secerek kazanacagimiz puanlari da
arttirmak gibi bir opsiyonumuzun bulundugu bu
sirin yapim, son zamanlarda karsilastigim en guizel
oyunlardan bir tanesi. @ Ertugrul Siingii

eden oyun tarzi, yanimizda
elemanlarin askerlik yapmami

INCELEME

Bolim sonlarinda ise daha iyi silahlar ve hizlandir-
ma gibi 6zelliklere sahip oluyoruz. Tabii ki olay bu
kadar basit degil, bazen farkli stratejiler gelistirme-
niz ve tekrar tekrar bastan almaniz gerekiyor.
Oyunun muzikleri son derece dinlendiriciyken
Nadia, yani beta GLaDOS detayli bilgiler veriyor ara
ara ki neyin pesinde oldugunuzun farkinda
oluyorsunuz. Fakat es gegmemem gereken bir sey
var ki o da mouse ve klavye kontrolii. ilerleyen
bolimlerde biyolojik felakete sizi iten ilk faktor bu
karmasa oluyor. iki stickli bir gamepad ile
mikemmel, klavye ve mouse ileyse olmuyor,
olamiyor. Grafikler oldukga yeterli, bélimler ve
b&liim sonu bulmacalari da yeterli sayida. iki farkh
tiriin glizel bir birlesimi, gérmeniz gerektigini
distniyorum. Daha sonra ne Zuma ve Geometry
Wars kesecek zaten, daha ¢ok bdyle oyun ¢ikmasi
dileklerimizle. Stop. @ Ayca Zaman

Transcripted

+ Iki tiiriin kanisimi olmasi ve
gamepad secenegdi

- Klavye ve mouse kontrolti basarili
degil

7,5

Tur Strateji
Platform PC, Mac
Web www.kukouri.com/tinytroopers
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Yapim Smudged Cat Games
Dagitim Smudged Cat Games

Tir 2D Platform Aksiyon
Platform XBLA, PC
Web smudgedcat.com/gateways.htm

Shad’0

Gateways

Bana her gey seni hatirlatiyor...

000, hayir; baskahramanimiz Ed, bana
O’nu hatirlatmiyor. Kendisi Einstein

kilikli, laboratuvarindan kagmis
maymunlari toparlamaya calisan yasl bash bir
amcamiz. Agik konusayim ki amcamiz O'na
benzeseydi, ¢cok sinirlenirdim. iki boyutlu
diinyamizda bir laboratuvar, bir kanalizasyon
borusu ortami s6z konusu. Ortalikta dolasan
maymunlarin kafasina, LittleBigPlanet'taki
yaratiklarin tepesine zipladigimiz gibi ziplayip
onlari 6ldurlyoruz. Bizi 6biir diinyaya postalama-
ya merakli teller de lizerine diismemiz icin hazir
ve nazir bekliyor burada.

Bagimsiz oyunlarin buytik oyunlardan esin-
lenmesine hig karsi olmadim; bildigimiz seylere
yeni tatlar katip farkh bir bittn ortaya cikariyor
birgogu. Amma velakin oyunun ikinci dakikasin-
da Gateway Gun'i elime aldigimda, “YOK ARTIK!”
diye ¢igirttim ve sanirim verebilecegim en buyik
tepki buydu bu oyun icin. Birileri her milimetre
karesini bildigim bir oyundan alelade esinlen-
mis?! Devam ettim oynamaya, retro Portal'da isler

Kabuslarindan siyrilma vakti geldi Will!

illiam"iilk gérdiigimde kucaginda oyuncak
w ayisi vardi. Oyunun da bir “tower defense”

oyunu oldugunu biliyordum. Bu gértinti-
den sonra zihnimde canlanan ilk soru ne oldu peki?
“Eger bu oyun bir tower defense ise sanirrm
yapmam gereken, bu velet uykusuna dalmadan

once kule dikip ¢iti kirmaya calisan koyunlari vuraca-

gim ve uyumasini saglayacagim..”

Boyle degilmis nitekim. Will'in kafasi fazlasiyla
karisik ve hafiza sorunlari var. Cocukluk; canavarla-
rin, yaratiklarin ve hayali arkadaslarin kol gezdigi bir
kavram. Bizim de kotti adamlari kovalayarak onun
anilarini hatirlatmamiz gerekiyor. Bildigimiz tower
defense oyunlarina yapi olarak ne kadar benzese de
oynarken Will'in zihnindeyiz ve yaratiklari ldurip
farkli kuleler yaptikga zihnini bir o kadar berraklas-
tirnyoruz. Menzilli, alana vuran, yavaslatma etkili
ve savunma etkili kuleleri yaratiklarin da saldiri ve
korunma giicline gore segiyoruz. Yaratiklarin ucan-
lan, kuleye hasar verenleri, hizlisi, yavasi, kisacasi
tlrld tarlust mevcut. Tek bir yoldan ilerledikleri
gibi, haritada alternatif ilerleme yollari da ortaya
cikiyor ve burada biraz séylenmek istiyorum. Yahu
kisayol tusu tower defense’te candir; bizimkisi yolun
bir ucundaki kuleden diger ucuna giderken uykulu

uykulu yirtyor resmen, soyle bir 1sinlanma tusu olsa

Yapim Okugi Studio

Dagitim Okugi Studio

Tur Strateji

Platform PC

Web www.okugistudio.com

I 86 LEVEL

daha yararl olabilirdi.

Uzun vadede oyun kendini tekrar ediyor ama
sevimli bir konusu olan Shad’O, tiriin mantigina
doyurucu grafikleriyle degisik bir bakis agisi kati-
yor. Kisa zaman ayirarak, sikilmadan oynayabilir-
siniz.  Ay¢ca Zaman

Shad’0
+ Etkileyici grafikler ve alternatif bir
tower defense hikayesi

- Kisa yol tuslar ve uzun
vadede sikici

7,0

sandigim kadar da kotil ¢itkmadi aslinda. Oyunun
o bildigimiz mekanigini siislemisler; birden fazla
Ed, zaman icinde birden fazla yerde bulunarak
siraslyla bulmacalari ¢c6zmeye calisiyor bu kez. Bu
fikir Portal serisine yansisaydi olacaklari dusine-
miyorum... Bulmacalar ¢ok zekice, ¢cok zorluyor
ve orb’lar biriktirdikce de farkli silahlara sahip
oluyoruz. Klon Ed’ler, zaman dilimleri, silahlar...
“Sunu soyle yapsam da gegsem, buraya bu uygun
ama OLMUYOR!"isyanlariyla ¢cok zorlandigimi
soyleyebilirim.

Onyargr kétii sey, bunu bir kez daha anlama se-
refine nail olup yapimcilari tebrik ettim. Grafikler
can yakabilir belli bir noktadan sonra ve diyebile-
cegim tek sey bu. Deneyin! @ Ayca Zaman

Gateways

+ Bulmacalarin kurgusu, ¢c6zme
kullanilan elementler

- Uzun vadede grafikler ve'oulmacalarin
zorlugu

7,7



Insane Balancing on One Leg
in Extremely High Places

Denge beceri igidir

damin biri 6nce yiiksek bir
binanin tepesine ¢ikmis, tek
ayadini kaldirmis ve dengede

durmaya calismis.“Ben ne yapiyorum

durmaya.“Sen deli, ben deli, dengede
durmazsak ne etmeli?” diye diistinmds,
distinmus, diistinms... Bu arkadasa
macerasinda yardim olmay diistinlirseniz sizi

tannm?” demis ve oradan inmis, bu defa bir LEVEL DVD'sine alalim. Tek ayaginizin tizerinde

durun, ok tuslaryla dengenizi saglamaya
caligin, Uizerinize gelenlerden “Space”tusuyla
ziplayarak kagin ve skora skor demeyin. @

dama tirmanmis. Bakmis kegiler Gistiine
athyor, kuslar gecerken ona carpiyor,
oradan da inmis. Fakat bir stire sonra yine
kafasi bozulmus, bu defa fezaya clkmaya
karar vermis; atlamis bir uzay gemisinin
tizerine, takmis kafasina kaski, uzayin
derinliklerinde baglamis tek ayad tizerinde

Tur Aksiyon
Yapim Nik Sudan

Web tinyurl.com/2gf9omm

* %
oyunlari’ndan pek farkli degil lakin
oyunun atmosferi ve zaman zaman
karsilastiginiz stirprizler sizi yeterince
rahatsiz edebiliyor.

Akillica tasarlanmis fakat yer yer zor
gelebilecek bir oyun Deep Sleep ama
korkmayin; oyunun tam ¢6ziimiine
oyunun menisiinden ulasabiliyorsu-
nuz. Sadece internet tarayicisindan

oynanabilen oyuna g6z atmanizi
tavsiye ederim. @

Deep Sleep

8-bit'lik korku
karanlk olur, gercekgi olur,

B korkung ses efektlerine

sahip olur ki bir dakika bile
yerimizde sabit duramayalim. Ne
var ki scriptwelder adindaki
yapimci, olaylarin ¢ok gercekgi
olmadan da korkutucu olabildigini
kanithyor.

Uykuya daldiktan sonra, sahip
oldugunuz evin degisime ugradi-
gini goruyorsunuz. Daha urkaticd,
yikik bir evde dolasmaya basliyor
ve Israrla uyanmaya calisiyorsu-
nuz. Olay aslinda “odadan ¢ikma

orku oyunu dedigin

Tir Adventure
Yapim scriptwelder:
tinyurl.com/9anfvtw

Bagimsiz | INCELEME

Agent Trinity

Her gsey icin alt:1 dakika

ikselleri sayilan bir ajan
olmak ister misiniz? Zaten
merak etmeyin, onun

koltugunda alti dakikadan fazla
oturamayacaksiniz; hatta alti bile
degil, toplamda bes dakikada buytik
bir savasi engellemeniz gerekiyor
yoksa diinya buytik bir felakete
stiriiklenecek. Soyle ki Amerikan
Baskani'nin iki saate daha ihtiyaci var
ve siz de bir saate ulasip onu iki saat

geri almalisiniz. Bunu yaparken hicbir

sekilde gérlinmemeniz gerekiyor ve

bu iki boyutlu ortamda tek dostunuz

da sizinle ayni renkte olan siyah bolgeler. Bu
bolgelere gelip beklerseniz, diismanlariniz
sizin orada olmadiginizi distintiyor ve aksi
yone giderek yolunuzu agiyorlar. Bazen
kapilari agmaya calisiyor ve ister istemez
yakalaniyorsunuz ama kaldiginiz yerden tekrar
etme olasiliginiz hep var.

Hizli distintip hizl hareket etmeniz
gereken Agent Trinity, diyaloglariyla da eglen-
diriyor. Oyun bedava, denemesi bedava! @

7,0

Tur Aksiyon

Yapim LostTrainDude
Web tinyurl.coni/8uocp7b

Deadly Ascension

iki boyutlu intikam

amie bir kopek ve intikam
J pesinde. Bunun icin de
kosuyor, atliyor, ziplyor,

yoldaki etleri topluyor, etrafinda
donerek dismanlarini bertaraf
ediyor ve...

iki boyutlu platform oyunlarinda
aradiginiz tiim ozellikler bu oyunda
toplanmis. Bolca ziplamak, duvar-
larda kosmak, yayli platformlardan
firlamak, kosarken “et” toplamak
ve boliim sonuna en hizli sekilde
varmaya calismak, bu oyunun tiim
ozelliklerini 6zetliyor. Toplamda yedi
farkl dlinyaya boliinms, 23 tane

boltim bulunuyor oyunda fakat bunlardaki
varyasyonlar pek de g6z dolduracak gibi degil.
(Arada bir kaykaya atlamak veya iplerde salin-
mak pek de enteresan degil.) Ne var ki oyunun
mekanidi gayet iyi isliyor. Yani ziplamak, kos-
mak veya saldirmak hic de sahte durmuyor.
Sonugta tek kisinin, biyiik bir 6zveriyle
hazirladigi bir oyundan bahsediyoruz ve o yiiz-
den oyun saygiyi hak ediyor. Oyunu denemek
isterseniz, LEVEL DVD'sine g6z atabilirsiniz... @

Tir Platform
Yapim Voltic
Web voltic.site90.com

LEVEL
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ENERJININ SINERJIYE DONUSTUGU YER!

Urkiye’'nin en buyik oyun olayi, GameX
T Dijital Eglence Oyun Konferansi ve Fuari, 4

- 7 Ekim tarihleri arasinda Lutfi Kirdar
Kongre Merkezi’nde hayat buldu. Rénesans Fuarcilik
tarafindan diizenlenen ve bizim de LEVEL olarak
basin sponsorlugunu tstlendigimiz GameX,

gectigimiz yillara gore bu yil cok daha coskulu gecti.

Gegtigimiz yil kabuklarini kirarak COMPEXten
ayrilan ve bagimsizligini ilan eden GameX'te bu yil
bircok ilke imza atildi. THY'nin sponsorlugunda
oyun sektoriniin 6nde gelen isimleri yurtdisindan
istanbul’a geldi ve basina cesitli konferanslar
dizenlediler. Ayrica bu yil ilk defa oyun firmalarina
GameX odulleri dagitildi. Fuar alanindaysa 6dullu
turnuvalar ve renkli sovlar birbirini kovaladi. Tim bu
etkinliklere fuar alaninda yetisemeyen ve fuari
uzaktan takip etmek isteyenlere de Medianova'nin
internet agi Gizerinden fuari HD kalitesinde takip
etme imkani sunuldu.

Artik oyuncularin yegane mabedi haline gelen
GameX'e bu yil her zamankinden daha fazla ragbet

vardi. 100.000'i askin ziyaretgi, fuarda dort giin
boyunca ayak basmadik alan birakmadi. GameX'e
ilk girenlerden olabilmek ve eglencenin bir sani-
yesini bile kagirmamak isteyen adrenalin tutkunu
gliruh, 4 Ekim Persembe glinu, fuar daha kapilarini
ziyaretcilere agmadan 6nce sabahin erken saatle-
rinde Lutfi Kirdar Kongre Merkezi'nin 6niinde kamp
kurmaya bagsladi. Kapilar agildigindaysa GameX
oyuncularla dolup tasmaya basladi.

Fuarin ilk glinti diizenlenen konferanslara oyun
sektoriiniin ve basininin ilgisi bir hayli yogundu.
Ziyaretgiler oyun alaninda sergilenen oyunlarin
keyfine varip turnuva heyecanini yasarken, st
kattaki konferans salonlarinda Turkiye'deki ve diin-
yadaki oyun gelistiricileri bir araya gelip sektoriin
gidisatina yon vermek icin fikir alisverisinde bulu-
nuyorlardi. Konferanslar icin acilisi ve ilk konusmayi
Tiirkiye Dijital Oyun Federasyonu (TUDOF) bas-
kani ve Sobee Studios CEO’su Mevliit Ding yapti.

Akabinde Riot Games Baskan Yardimcisi Nicolo
Laurent, Turkiye tilke miduri Hasan Colakoglu
ile birlikte League of Legends'in Turkiye'deki ve
diinyadaki hedeflerini ve oyunun yerellestirilmesi
konusunda yaptiklari calismalari aktardilar. Nicolo
Laurent, konferanslar esnasinda “oyuncu odakli” bir
firma olduklari icin Tirkiye sunucularini agtiklarini
ve ylksek seviyeli karakterleri ticretsiz olarak Ttirki-
ye'deki sunuculara transfer edebileceklerini anlatti.
Ayrica Riot Games'in en gli¢li oldugu yonin
teknolojileri degil, yetenekli takim arkadaslari, yani
birlikte ¢alistigi insanlar oldugunu vurguladi.
GameX konferanslarina Unity 3D Kore Ulke Mii-
dird William Hugo Yang, Epic Games Avrupa Bolge
Mudiria Mike Gamble, Perfect World Avrupa Genel
Mudiri Gabriel Hacker, Gamelndustry Editori
Matt Martin, EGDF Genel Sekreteri Malte Behr-
mann, Bahcesehir Universitesi Oyun Laboratuvari
Kurucu Koordinatori Glven Catak, Arastirma Go-
revlisi Selva Kaynak Kog, Baskent Universitesi'nden
Profesor Mutlu Binark, Avukat Dr. Mete Tevetoglu, »
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GameX'te koridorlar
cosplay karakterleri susledi.

Konferanslarin arasinda, basin odasinda gergek-
lestirilen kokteyl esnasinda GameX Dijital Eg-
lence Oyun Konferansi ve Fuari'nda bu yil ilk kez
verilen “GameX Video Oyunlari Odiilleri” sahip-
lerini buldu. GameX Video Oyunlari Odiilleri'nde
oyun iretme sanatindaki miikemmeliyet ve
yaraticilik temel alindi. Oyunculardan ve oyun
diinyasinin basarili profesyonel yoneticilerinden
olusan juri tarafindan yapilan degerlendirme ile
internet lGzerinden yapilan oylamalar sonucun-
da 6dil alanlar su sekilde siralandi:

En lyi Yerli Oyun: istanbul: Kiyamet Vakti
(Sobee Studios)

En lyi Bagimsiz Oyun: Scientist Escape
(Bahcesehir Universitesi Oyun Laboratuvari)
En lyi Bagimsiz Gelistirici: Mojang

En lyi Yayinci: Joygame

En lyi Web Oyunu: Forge of Empires

(Inno Games)

En lyi Spor Oyunu: Pro Evolution Soccer 2012
(Konami)

En iyi MMO Oyunu: Wolfteam (Joygame)
En iyi Giindelik Oyun: MStar (Joygame)

En lyi Oyun Oynanabilirlik: Wolfteam
(Joygame)

En iyi Mobil Oyun: Fruit Ninja

(Halfbrick Studios)

En iyi Cikis Yapan Oyun: Gametolia

0Ozel Odiil: TUDOF (Tiirkiye Dijital Oyun
Federasyonu)

I 90 LEVEL

» Cave VFX Kurucu CEQO’su Erdem Taylan ve Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi'nden Yardimci
Profesor Cetin Tuirker konusmaci olarak katildi ve
konferanslar hemen hemen araliksiz olarak tim
glin boyunca siirdii. Biz de konferanslar sirasinda
Epic Games'ten Mike Gamble ile Unreal Engine 4
hakkinda 6zel bir réportaj yapma imkani bulduk.
Konferanslardan aklimizda kalanlar arasinda
Malte Behrmann'in “Angry Birds'l biz blyuttik.”
diyen Facebook’a ates pliskiirmesi oldu. Angry
Birds’tin mobil bir oyun olarak piyasaya ¢iktigini
ve mobil cihazlarla elden ele yayildigini ifade
eden Behrmann, Facebook’un her konuda basari-
y1 kendine yontmasini keskin bir dille elestirdi.

GameX'e Persembe aksami son olarak, oyunlari
diinyada milyonlarca satan ve sektoriinde bir fe-
nomen olarak kabul edilen Square Enix firmasinin
Kurucu ve Onursal Baskani Yasuhio Fukushima
katildi. Katimcilar ve basin tarafindan buytk ilgi
goren Fukushima, konferansin ardindan dinleyici-
lerin sorularini cevapladi.

Ust katta konferanslar devam ederken oyun
alaninda giderek artan kalabalik; oyun, muzik ve
dans sovlariyla kendinden geciyordu. GameX'in
kapisindan iceriye girer girmez sizi karsilayan
Joygame'in yarim donimi agkin alan, iceri
girenleri hemen kendi eglence girdabina cekiyor
ve kolay kolay da birakmiyordu. Joygame 6zel-
likle danslari ve hareketli muzikleriyle GameX'i
renklendirdi. Hip-hop’a merakli ve agziyla ritim
tutturabilen yetenekli oyuncular, beatbox hiiner-
lerini sahnede dansci kizlar esliginde sergilediler.
Ustelik sik sik calan ve son dénemin popiiler kiil-
tir Grdinlerinden biri olan Gangnam Style parcasi
da fuar kapandiktan sonra kulaklarda ¢inlamaya
devam eden sarkilarin basinda geliyordu. MStar
danscilarinin Gangnam Style konseptli dans
gosterileri ziyaretciler tarafindan buyuk ilgiyle
izlendi. Persembe sabahindan, Pazar aksamina
kadar her giin duizenli araliklarla yinelenen

dans gosterilerine misafirlerin de dahil edildigi
etkinliklerde halk oylamasiyla GameX fuarinin
“Dans Starlari” segildi. Yiizlerce promo kodunun da-
gitildigi MStar dans pisti, fuar boyunca oyuncularin
ilgisini cekti.

Muzikler ve gesitli dans etkinliklerinin yani sira
S2: Son Silah, MStar, Wolfteam ve Cengizhan 2
basta olmak tzere 10’a yakin marka ile Joygame,
adeta kendi blinyesinde ayri bir fuar alani yaratti.
Toplamda 550 metrekarelik bir yere yayilan alanda
ZombiRock, Cengiz Han 2, Kehanet Online oyun-
larinin yani sira 2013 yili gelmeden oyunculara
“merhaba” diyecek World of Battles: Orta Cag'in
Cokusti ve Battle of the Immortals: Kaos Kitabeleri
gibi yeni oyunlara da yer verildi.

Oyun alanlarinin yaninda Tirkiye'nin ilk Tirkge
anime portali JoyOtaku icin ayrilan alanda 20
dakikalik Tiirkge anime gosterimleri yapildi. Tanitici
materyallerin ziyaretcilere verildigi JoyOtaku,
ilk anime serilerinin tanitimini yapti ve yeni
tyeleri tanitim sayfalarina ekledi. GameX 2012'de
Joygame'in tanitimini yaptigi bir diger departma-
niysa JoyMoby oldu. Mobil oyunlarin glinimuzde
artan bir deger haline gelmesi, Joygame y6neti-
mini harekete gecirdi ve gectigimiz aylarda sitesi
acilan JoyMoby, fuarda ziyaretgilerin begenisine
sunuldu. Icerisinde bircok mobil oyun bulunduran
internet sitesiyle WAP'tan da hizmet veren Joy-
Moby, fuar boyunca tim igeriginin tanitimini yapti
ve telefonunda oyunlara devam etmek isteyen
ziyaretgilerle bulustu.



Joygame'in eSpor’lara iddiali giris yapan yeni
MMOFPS oyunu S2: Son Silah'in alani, fuarin son
glininde eSpor camiasinin en popliler sekiz
takiminin bir araya geldigi 6zel turnuvaya sahne
oldu. Profesyonel grafiti sanatcilarinin katkilariyla
hazirlanan ve arka sokaklar temasiyla dekore edilen
turnuva alaninda HWA Kingston, Adeks GC, Azzuro,
Zocco's, Dark Passage, GameFeast, CrassiCauda
ve WAYWARD takimlari toplamda 20.000 TL'yi
bulan &diiller icin bir araya geldi. internetten canli
yayinlanan maglara hem turnuva alaninda, hem de
sanal alemde ilgi blytikti. Oldukca cekismeli gecen
ve uzun siiren maglar sonucunda HWA Kingston,
finalde Adeks GC'yi maglup ederek 5.000 TLlik para
oduliniin yani sira bes adet BenQ 3D LED Gamer
monitori kazandi. Siralamada ilk dérde giren diger
takimlar da para oddllerine ek olarak Zowie marka
oyuncu mouse’lari, kulakliklar ve mouse pad’ler
kazandi.

Gamex 2012'de Joygame, toplamda 120.000 pro-
mosyon kodu, 50.000'in lizerinde poster, 35.000%e
yakin DVD ve promosyon malzemeleri dagitti ve
birbirinden keyifli etkinlikleri, turnuvalari ile tim
ziyaretcilere unutulmaz dakikalar yasatti.

GameX 2012'nin en hareketli ve cilgin alanlarin-
dan birisi de hemen Joygame'in yaninda yer alan

Riot Games'in League of Legends alani oldu. Riot
Games, GameX 2012'ye tek bir oyunla gelmis olma-
sina ragmen fuarda en ¢ok ses getiren firmalardan
biri oldu zira League of Legends turnuvalarinin
ucunda 40.000 TL degerinde para 6dilu vardi ve
bu bile yiizlerce oyuncuyu heyecanlandirmaya

ve kiran kirana gegen maglari izlemeye yeterli bir
nedendi. Riot Games, League of Legends'in ilk
resmi turnuvasi ile oyun tutkunlarina 40.000 TL de-
gerinde 6dul dagitti. Tim oyun severlerin merakla
bekledigi GameX oyun fuarinda ASUS ve Logitech
sponsorlugunda finalleri gerceklesen turnuva,
izleyicileri heyecana bogarken renkli goriintile-

re de sahne oldu. Dereceye girmeyi basaran ve
GameX'teki finallere gelmeye hak kazanan takimlar
soyle: Atar Gaming, Plan B, RE Gamer Market, Team
Turquality, HWA Gaming Kingston, Dark Passage,
Chatlak So High ve Technopat.

Yurtdisindaki eSpor keyfini ve kiltarina
tlkemizde de gelistirmeyi amaclayan Riot Games,
zaman gegirme araci olarak gériinen oyunlarin
ashinda bir spor dali oldugunu, gerceklestirdigi
turnuvayla gostermis oldu. League of Legends’in
15 Eyliil'de baslayan ve bir ay siiren ilk resmi
turnuvasi 300'den fazla takimi agirladi. Ceyrek final
icin istanbul’a, GameX oyun fuarina gelmeye hak
kazanan sekiz takim, 5 Ekim Cuma giini tiim oyun

tutkunlar karsisinda Adalet Meydanlari’nda savasti.

~ Portal'in basroliindeki Chell
(Merve), GameX'i ziyaret eden
iinlii isimler arasindaydi.

Double Elimination / Best of Three formatindaki
turnuvanin 6 Ekim'deki yari finalinin ardindan 7
Ekim Pazar glinii de sampiyon takim belirlendi.
Adrenalinin dorukta oldugu finalin sonucunda
10.000 TL'lik para 6dilu, ASUStan dizistu bilgi-
sayar ve Logitech’ten 6zel oyuncu setinin sahibi
HWA Gaming Kingston oldu. Kiyasiya gegen final
muicadelesinde ikinci olan Team Turquality, 5.000
TL'lik para 6diilu ve Logitech'ten set kazand.
Turnuvada Ugtinci olan Technopat ise 2.500 TL'lik
oduliin ve yine Logitech’ten hediyelerin sahibi
oldu.

Team Turquality takiminin kadrosu soyle:
Onur “Lethilion” Aksu - AD Carry, Yasin “ReostA”
Es - AP Carry, Coskun “Tyresse” Eren - Support,
Atakan “Crystal Méth” Aydin - Jungler, Mustafa B.
“Lethénor” Uludag - Solo Top ve Sacit “Diamonds-
Droog” Sivri - Jungler / Solo Top. HWA Gaming
Kingston takiminin kadrosuysa soyle: Ferit “WrisT-
Cutter” Karakaya, Berk “Hexagon Sun” Gocay, Cihat
Asim “fabulous” Karakaya, Hilmi “Asulgard” Kaya »
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“ GameX'te kendini oyuna
kaptiran oyunculardan biri...

I 92 LEVEL

» ve Emre “Cradlef” Topgu. Yedekler: Alican “Lensom”
Erkan ve ishak “Un1tback” Yilmaz.

League of Legends alaninda, 6dulla turnuvalar
disinda ziyaretcileri miknatis gibi ceken seyse alan-
daki cosplay karakterler oldu. Oyuncular League of
Legends karakterleriyle fotograf ¢ektirmek icin si-
raya girdiler. Ulusal League of Legends ceyrek final,
yari final ve final maglarini izlemek icin yuzlerce
insanin oturacadi bir zemin hazirlandi. Odiillii tur-
nuvalar disinda renkli yarismalara ve sov maglarina
katilan ziyaretcilere de stirpriz 6duller dagitildi.
Zaman zaman hediye dagitim isi izdihama neden
olduysa da icerdeki herkes mutlu gértintyordu.

Her yil oldugu gibi bu yil da GameX'in basin
sponsoru olarak LEVEL alaninda okurlarimizla bu-
lusma, muhabbet etme, hatta birlikte oyun oynama
firsati bulduk. LEVEL alanina gelen ziyaretgiler, en
son ¢ikan oyunlari bizzat test etme imkani buldu-
lar. Biz de LEVEL ekibi olarak gelen okurlarimizla
kucaklagmaktan buyuk keyif aldik. Birlikte kah
oyun muhabbeti, kah resim cektirdik. Yasi kemale
ermis oyuncularla eskilerden dem vurduk.

GameX fuarina katilan firmalardan Games-Mas-

ters da Cabal Online oyunundan firlamis gibi duran
cosplay karakterleriyle alana renk katti. Ziyaretgiler
bol bol cosplay karakterleriyle hatira fotografi
cektirdi. Fuara katilim gdsteren Joymax ise Knight
Age ve Silkroad Online ile gévde gosterisi yaparken
Playstore da kendi alaninda cesitli 6dillerin dagi-
tildigi Street Fighter turnuvalar diizenledi. GameX
alaninda yine dikkat ceken oyunlardan istanbul: Ki-
yamet Vakti, Allods Online, Rise of Immortals: Battle
for Graxia gibi isimler blyuk ilgi gérdi. Sony ise bu
yil GameX'teki Teknosa alaninin igine yerlestirdigi
birka¢ makine ve LEVEL alanindaki Move oyunlari
disinda GameX'e katihm gostermedi.

Diinyanin gesitli yerlerinden GameX 2012'ye
gelen sektoriin 6nde gelen isimlerinin Tirkiye'deki
oyun pazarina olan ilgisi, GameX'in sektorin Turki-
ye'deki bulusma yeri oldugunu bir kez daha goster-
mis oldu bize. Oniimiizdeki yil daha da biiyiimiis bir
GameX'te goriismek tizere. Ahmet Ozdemir



ROPORTAJ

Mike Gamble ile Unreal Engine 4 Uzerine...

GameX fuarinda, konferanslar baslamadan 6nce
Epic Games'ten Mike Gamble'i yakaladik ve Unreal
Engine 4 hakkinda sorular sorarak kendisine soguk
terler dokturduk.

Ahmet Ozdemir: Selam, nasilsin Mike? Seni
istanbul’da, GameX’te gérmek giizel.

Mike Gamble: Merhabalar, harikayim. istanbul'da,
GameX'te bulunmaktan biyuk mutluluk duyuyo-
rum.

AO: Hemen sorularimiza gecelim. Ne kadar siire-
dir Epic Games ile beraber calistyorsun?

MG: Ben bir buguk yildir Epic Games ile ¢alisiyorum.
2011 Subat ayindan beri Epic Games'teyim.

AO: 2012 yili icerisinde ABD'deki E3 fuarina ve
Almanya’daki gamescom fuarina da Epic Games
adina katildin mi? Katildiysan GameX'i bu fuarla-
ra kiyasla nasil buldun?

MG: Evet, E3 fuarina ve gamescom’a bu yil katilim
gosterdim. GameX inanilmaz bir yer. Asagidaki
kalabaliktan cok etkilendim.

AQ: Tiirk oyun sektoriinii nasil buluyorsun?

MG: Tiirk oyun sektori strekli buylyen bir market.
Biz oyun gelistiricilerinin gdziinden baktiginizda da
Tuirk oyun sektorl ¢ok cok ilging. Teknolojimizi geli-
sen oyun sektorlerini de dikkate alarak gelistirmeye
calistyoruz. Biz de Epic Games olarak bu ylizden
buradayiz.

Firat Akyildiz: Gergekten Tiirk oyun sektorii-

nii ilgi cekici bulmaniz dogal. Bildiginiz gibi
Tiirkiye’nin niifusu ¢cok geng. Ustelik bu geng
niifus da son derece kalabalik.

MG: Elbette ki Tiirkiye’'nin geng niifusun ve potansi-
yelin farkindayiz.

AO: Bize su anki oyun motorunuz ve yapacaginiz
yenilikler hakkinda bilgi verebilir misin?

MG: Evet, su anki oyun motoru igin biraz bilgi vere-
bilirim. Bildiginiz gibi gelistirdigimiz Unreal Engine

3, bircok oyun gelistiricisi icin neredeyse standart

hale geldi. Sayisiz oyun yapimcisi Unreal Engine 3'U
kullanmakta ve bu da bizim i¢in 6nemli.

AO: Bize Unreal Engine 4 igin projelerinizden
bahsedebilir misin?

MG: Temelde Unreal Engine 3 ile yakaladigimiz
basariyi Unreal Engine 4 ile de yakalamak istiyoruz.
Su anda bircok yapimcisi nasil ki Unreal Engine

3’0 kullaniyorsa gelecekte de Unreal Engine 4’
kullanmalarini hedefliyoruz. Gelecek olan Unreal
Engine 4'te bunu yakaladigimiz takdirde ortaya
guizel seyler ¢ikacaktir diye umuyorum.

AO: Pekala, bize Unreal Engine 4 ile yapilacak
birka¢ oyun ismi verebilir misin?

MG: Su anda hangi oyunlarin Unreal Engine 4 ile
yapilmakta oldugunu aciklamaya hazir degiliz.
Maalesef tizginim.

AO: Bu konuda soyleyebileceklerin bizim igin
cok kiymetli...

MG: Sunu soyleyebilirim ki an itibariyle Unreal
Engine 4'ti yapimci firmalara lisanslamakla ciddi
sekilde mesgullz. Bizim agimizdan Unreal Engine
4, bize araglarimizi daha verimli kullanmak tizere
yeniden yapilandirma imkani sagladi. Bu sayede
oyun yapimcilari da yeni oyunlarini yaparken cok
daha verimli sekilde ¢alisma imkani bulacaklar.

AO: Unreal Engine 4'ii diger oyun motorlarin-
dan ayiran spesifik 6zellikleri nelerdir?

MG: Unreal Engine 4 ile gelistirilen grafik 6rnekleri-
ni herkesin gorduguni dusiuniyorum. Gorselleri iz-
lediginizde harikulade oldugunu gériiyorsunuz. Biz
her zaman en iyi grafikleri sunmak icin ugrasiyoruz.
Unreal Engine 4'Un diger oyun motorlarindan ayril-
dig1 yonulyse oyun yapimcilarina kolaylik saglamak
amaciyla araclarin Unreal Engine 4’e entegre edilis
bicimi. Unreal Engine script'i artik yok, artik sadece
C++"1 kullaniyoruz ve bu da komplike oyunlari
yazma isinde buyuk kolaylik sagliyor.

FA: Unreal Engine 4’iin diinyanin en popiiler
oyun motoru olacagini diisiiniiyor musun?

Firat Akyildiz: “Soyle bakalim Mike,

hangi oyunlar Unreal Engine 4 ile yapiliyor?”
Mike Gamble: “Vallahi sdyleyemem.”

Firat Akyildiz: “Tamam. Peki.”

MG: Elbette ki boyle bir beklentimiz var...

FA: Unreal Engine’in 6nceki siiriimleri de cok
popiiler oldugundan anlasmaniz olan yapimci-
lari Unreal Engine 4'ii kullanmalari konusunda
ikna etmek icin fazla zorlanmamis olmalisiniz.
MG: Unreal Engine’i kullanan yapimcilarin sayica
cok olmasindan gurur duyuyoruz ama daha ¢ok
gurur duydugumuz olaysa bizim teknolojimizi
kullanarak gelistirdikleri oyunlarin kalitesi. Unreal
Engine 3'U alip “re-skin” etmek ¢ok kolay oldugun-
dan yapimcilar tarafindan ragbet gordi.

FA: Sanirim Unreal Engine 3’lin bu kadar ragbet
gormesinde kullanici dostu bir yapida olmasi
onemli rol oynuyor...

MG: Elbette ki yapimcilar igin kullanici dostu olma-
si cok tercih edilmesine de neden oluyor. BioShock
gibi oyunlara baktiginizda sanki Unreal Engine 3
ile yapildigi belli degil gibi. BioShock harika gori-
nuyor ve farkh bir oynanis sunuyor. Bunun Unreal
Engine 3 ile yapildigini gérmek sihir gibi.

AO: Diinya oyun sektdriine baktigimizda AAA
oyunlarin diisiiste ve online oyunlarin yiikse-
liste oldugunu goriiyoruz. Peki Unreal Engine
4'ii sadece AAA oyunlar icin mi tasarliyorsunuz,
yoksa online oyunlarin da kullanabilecegi bir
yapida mi yapimcilarin kullanimina sunacak-
siniz?

MG: Sahsi kanaatim AAA oyunlar su siralar bir yere
gitmiyor. Yapimcilar AAA oyunlar yapmaya devam
ediyorlar, hem de cok iyi AAA oyunlar yapmaya
devam ediyorlar. AAA oyunlara olan aglk halen si-
riyor. Eminim ¢ogu oyuncu benim gibi hem AAA,
hem de online oyun oynuyordur. Biri ya da oteki
olmak zorunda degil. Sadece bir se¢im hakkiniz yok
sonugta.

AO: Biz buradan anlayacagimizi anlamis bulu-
nuyoruz. Tesekkiir ederiz.

FA: Bu sicak roportaj icin tesekkiir ederiz.
MG: Sizinle réportaj yapmak cok eglenceliydi,
tesekkdrler.
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BiR OYUN FIRMASI,
ISTEN ANLAMAYAN BiR PATRON,

BiR PROGRAMCI.

CIK DISARI,
CIK CABUK!



BUHAR AVCILARI

- Selam.
- Merhaba patron.
_ Nerede bizim ekip, saat kag?
_Saat 11, ekip derken de ne kastettiginizi pek anlayamadim.
_Vardi ya birileri...
- Birileri...
-0glum muhasebeci vardi en azindan? Pahali bir hesap makinesi almisti
_ O hesap makinesini de alip kagti ya?
- Kagti mi?!
- patron, gelin siz kafanizdaki stiper oyun projesini sdyleyin, muhasebeci igin “araniyor
-Verelim onu! Unutmayalim! Aklimda da gercekten cok iyi bir proje var; hemen nasil da anladin...
- Gozleriniz sizi ele verdi...
_ Sakil sakil hareketler... Ciddi ol oglum iki dakika! Gegen giin baktim, birtakim insanlar steam mi, punk
mi, éyle bir harekete kapilmis, bir cesit alternatif diinyada yastyor.
- Steampunk bir yagam sekli degildir ki patron.
- Beni diizeltme evladim, canini yakarim. Her neyse... Ben baktim, boyle carklar,
teknolojik aletleri eskitme cabasi ok revacta, ben de dedim ki-
_Bu havay! neden yeni oyunumuza yansntmtyoruz?
_Yok, aslinda madem revacta, biz tam tersini yapip her seyi cok modern mi yapsak demistim... Sagma
geldi bana bu puhar muhabbeti. Carklar falan... Nedir yani?
- insanin yas! hi¢ dnemli degil patron. insan istedigi stirece, istedigi zaman farkli arayiglara girip icinde
pbulundugu yasam tarzindan uzaklasabilir... Gida sektorii mesela; ok kazanch.
- Bos konustugunu hissettim ve ilk iki kelimenden sonra seni dinlemedim. Neyse, sanirnm ters yonde
hareket bizi dogru yone gétﬂrmeyecek. 0 zaman biz de kendi steampunk oyunumuzu yapalim. Koy

bakayim oraya bir buharl tren...

- Koydum patron.
~Tamam. Tren yolu da diz raylardan olugmasin da trenin cark seklindeki tekerlerine uy

m ona, oradan hatirlyorum.

"ilani veririz.

bronz kaplamalar,

gun, dislileri

olan raylardan olsun.

STEAMPUNK DEMEK TASARIM DEMEK., ATMOSFER
DEMEK, «MODERNITE " Yi ~ESKiLESTIRMEK ~ DEMEK!

~Trenin i¢indeki yolculari da pamukla kaplayalim bence Zira sarsintiya bagka tiirli dayanamazlar

sanirm.
- Evet, yolcular... Bazllarina gozlik tak ama gozlikler standart gozlikler olmasin. Elbette ki bir dolu cark

olsun irili ufakly, araya birkag tane cep saati at, bakir kablolar da koy, her sey kahverenginin tonlarinda
olsun.

- Bu detaylar oyunumuzu heniiz bir yere gétirmedi patron.

_Sen bu isi hig anlamamigsin oglum. Steampunk demek tasarim demek, atmosfer demek,
“modernite”yi seskilestirmek” demek!

_Tirnak iine alinca daha mt havali oluyor o kelimeler?

- Carkla vururum sana yavrum.

- Yavrum mu?
- Lafin gelisi! Oyuna devam ediyoruz! Konu da su bak: Diinyada ne petrol kalmistir, ne de baska turli N

bir enerji kaynadt... Her sey buharla gah§maktad|r. Makineler, tasitlar, ondan sonra, ne bileyim... Seyler...
- Utdiler?

_ Evet. Hayir! Utii basacagim sonunda
olmaktadir ve buhar glictide tiikenmektedir. Buhar giiciinu elinde barindt
gucler, ticlincti diinya tilkelerini kendi tekellerine baglayip-

- Patron?

- Sonugta buhar yok iste; bitmis, sonu gelmig!

-0 zaman sudami yok? Su savaslari mi s6z konusu?

- Ne ilgisi var oglum? Buhar yok diyorum! Biyiik devletler ve sirketler buhari dev balonlarda sakliyor

ve kimseyi yanina yaklagtirmiyor. iste biz de bu buharin pesinde olan kahramanlardan bir tanesinin
Kontroliinde olacagiz; hatta bir degil, biiylk bir ekip olsun! Koy oraya buhar pesinde bir ekip.

- Simdi anladiklarim tam olarak dogruysa bu ekip suyun degil de buharin pesinde. Buhar da dev balon-
|arda. Bizim adamlar da bu balonlarda delik acip buhari herhalde iglerine cekecekler...

_Yok canim, o kadar da degil. Kocaman stpurge makinesi benzeri, tizerinde carklar ve saatler olan
aletlere cekecekler puhar ve fakirlere dagtacaklar. Her dagitim sonrast seviye atlayacagiz ve boylece
k, saat ve bronz boru takabilecegiz. Bu pargalar DLC olarak da satisa sunariz

tistiine, o olacak! Her neyse, boyle bir diinyada ok acayip bir sey ) .
ran birtakim emperyalist 5

suplirgemize daha ok ¢ar
diye distiniyorum ben...
- Distinmek... Ne Kkadar da biiyik bir erdem ashinda.

~Yap oyunu, bitir, ben nalbura gidip biraz cark bakacagim. Giin 1sidiginda oyunu karsimda goreyim!

_Gormek... Ne kadar da buylk bir “olasiliksizlik"..
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Puanlama
Sistemi

Donanim

Donanim yenileme zamani

asim ve Aralik ayi dediginiz zaman,
donanimlari da ufaktan ufaktan
yenileme vakti gelmis demektir. Gicir

gicir grafikler sunan yeni oyunlarin eli
kulaginda ve yillanmis bilgisayarlarla bu
oyunlari oynamak hem kendinize eziyet, hem
de oyun yapimcilarina hakaret olur. Bu ay test

inceledigimiz Griinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

merkezimizde inceledigimiz Asus GeForce GTX
680 DirectCU I TOP, oyunlardaki
performansiyla g6z doldurdu. Ekran kartlar
arasindaki rekabet arttikga daha iyi Griinler
ortaya cikiyor ve yapimcilar da ellerindeki
teknolojiyi zorlayarak bize daha iyi grafikleri
olan oyunlar Uretiyorlar.

* %

%
. Altin g

10 Uzerinden 10
alan Grlnler

Gimiig
10 Uzerinden 9
alan urunler

Asus GeForce
GTIX 680 DirectCU

II TOP

Ekran karti ihtiyaciniza uzun
vadeli ¢6ziim.

Razer Taipan

Mouse’larin piri yeniden
sahnede!

Teknik Servis

Donanimla ilgili sorunlariniz

burada ¢oziiltiyor.

%

Bronz
10 Uzerinden 8
alan Grlnler
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Asus GeForce GTX 680 DirectCU II TOP

* ¥ %

(Ist seviye bir grafik kartindan isteyehileceginiz tiim detaylar onda

ullanicilar 6zellikle Ust seviye bir grafik
E karti tercih etmeleri durumunda, hakh

olarak daha fazla ince eleyip sik dokuyor.
Onde gelen ireticiler de durumun farkinda
olduklari i¢in referans tasarimlari adeta bastan
yaratarak kullanicilara “tam istedikleri gibi”
modeller sunmaya gayret gosteriyor. NVIDIA'nin
Kepler mimarisindeki en gticli grafik islemcisi olan
GeForce GTX 680'i son derece basaril bir sekilde
elden geciren Asus da gerek malzeme kalitesi,
gerek sogutma sistemi ve overclock’a dair
sunulanlarla piyasanin en iyi modellerinden birini
hazirlamis durumda. Detayh sekilde incelendiginde
kartin standart olan GeForce GTX 680'lere kiyasla
oldukgca avantaj saglayacak ozelliklere sahip
oldugu gortiluyor. Yakindan incelediginizde bir
grafik kartindan isteyebileceginiz tiim detaylara
Asus GeForce GTX 680 DirectCU Il TOPIn sahip
olduguna sahit olacaksiniz.

Kartin model adinda ifade edilen DirectCU Il so-
gutma sistemi hic stiphesiz ilk etapta dikkat ¢ceken
en 6nemli detay. Sogutma sistemi nedeniyle kart
tami tamina (g yuvalik yer kapliyor ama sessizlik
ve sogutma performansi agisindan degerlendiril-
diginde kullanicilar avantajh cikiyor. Neticede kart
overclock'lu olarak fabrikasindan cikiyor ve hakh
olarak daha gti¢lu bir sogutma sistemine ihtiyag
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var. Referans sogutucu kullanilsa guriltu olarak

da kartin bazi sorunlari 6n plana ¢ikmaya baslardi
ancak isinin ehli olan Asus durumun farkinda. iki
adet fanin gorev yaptigi sogutma sisteminde iki
farkli 1zgara ve dogrudan grafik islemciye temas
eden bes adet bakir 1s1 borusu gérev yapiyor. Ma-
tematiksel olarak DirectCU Il sogutma sistemini ele
alirsak referans sogutucuya gére 14 dB daha sessiz
calistigini ve ylizde 20 daha verimli bir sogutma
sagladigini belirtebiliriz. Overclock da kartin sahip
oldugu en 6nemli 6zelliklerden. Normal sartlarda
1006 MHz olan saat hizi inceledigimiz modele
06zgu sekilde 1201 MHz'e ¢ekilmis durumda. Bellek
hizinda ise standart degerler korunmus ancak kul-
lanicilarin yine saat hizlarina ince ayar ¢ekebilme
sansi var. Karttaki bellek miktari 2 GB ve piyasadaki
tlm oyunlarin suyunu sikmak adina yeterli. Frekans
degerlerine baktigimizda ise GDDRS5 turlndeki
belleklere 6008 MHz hizin tanimlanmig oldugunu
gériiyoruz. Ote yandan giic girisleri de yiikselen
glic tiiketimine bagli olarak 8 pin ve 6 pin seklinde
siralanmis. Normal sartlarda referans tasarimli
GeForce GTX 680'lerde iki adet 6 pin gli¢ baglantis
var. Dedigimiz gibi, overclock’a bagl olarak artan
glic ihtiyaci icin soketlerden biri 8 pinli hale donis-
turdlmus. Asus aslinda kartin tim baski devresini
elden gecirmis durumda. Tercih edilen yliksek

kalitedeki bilesenler sayesinde standartlara kiyasla
ytizde 15 daha fazla performans alinmasi garanti
ediliyor. Hig stiphesiz en nemli yonlerden biri de
kartin standartlara kiyasla 2.5 kat daha uzun siire
yetecek bir malzeme &mriine sahip olmasi. Ozellik-
le overclock’la artan voltajin bilesenler tizerindeki
omur kisaltic etkisini distintrsek gorlintise gore
Asus kendine gtiveniyor ve durumu 6nemsemiyor.
Yeni nesil kati kapasitorlerin tam 150.000 saatlik
calisma dmdirleri var. Ayrica yine ayni kapasitorler
35 derece daha serin galisarak hem kartin, hem

de kasa icinin genel sicakhginin yiikselmesini
engelliyor.

GeForce GTX 680'lerin zaten piyasanin en gticli
seceneklerinden biri oldugu biliniyor. Asus’un ken-
dine 6zgli yorumu ise karti daha sira disi kilmayi
basariyor. Kart tretildigi asamada overclock’landi-
gindan kullanicilarin daha performans alabilmesi
adina ek bir sey yapmasi gerekmiyor. &

ithalat: Asus
Web: www.asus.com.tr
Arti: Yeni nesil DirectCU Il sogutma sistemi,

zirve noktasinda performans, overclock’a dair
sunulanlar ve bilesen kalitesi
Eksi: Uc yuva isgal etmesi bir dezavantaj

Puan: 10/10




Razer Taipan &,

Mouse tistadinin yeni senfonisine kulak verin

yunlarla arast iyi olup da Razer’a yabanci
E olan yoktur degil mi? Firmanin gercekten

de mithis denebilecek trtinleri var ve
Taipan da bahsi gegenlerden biri. Mouse'un tizerinde
cok fazla tus bulundurmadigr konusunda hemfikiriz
ancak ergonomi yine her zaman oldugu gibi
kusursuz. Dahasi simdi solak kullanicilar da kapsama
alanina giriyor. Toplamda sunulan dokuz adet tusun
hepsini programlayabilmek miimkiin ancak simetrik
tasarim nedeniyle kavranan avug igi kisminda iki
tane tus mutlaka kaliyor. Dolayisiyla siz yedi tane
olarak goriin. 8200 dpi ¢ozunurlikte algilayicilar
- evet algilayicilar ¢linki iki adet- bulunduran mouse
muhtesem bir kontrol saglyor. Boyutlar 124 x 63 x
36 mm ve agirlik ise 95 gram. FPS oyunculari icin

glizel ve cok yiiksek fiyatli olmayan bir secenek
oldugunun altini gizelim. Razer’in uygulamaktan
vazge¢cmedigi logo ve kaydirma tekerlegi ay-
dinlatmalari Taipan'da da mevcut. Renk ise bize
gore de en fazla yakisan asit yesili. Razer Taipan,
su siralarda kendinizi simartmak icin yapabilece-
giniz en dogru hamle. &

ithalat: Aral

Web: www.aralgame.com

Arti: Cift lazeralgilayici, yiksek ¢ozintrl ik
ve simetrik tasarim

Eksi: Programlanabilir tus sayisi kapsama
alaninidaraltiyor

Puan: 10/10

GIGABYTE F2A85X-UP4

Performans citasi bir basamak daha ytkseliyor

IGABYTE F2A85X-UP4'te ilk olarak Ultra
B Durable 5 teknolojisine yer verildigini
goriiyoruz. Teknoloji aslinda iceriginde
bircok GIGABYTE'a 6zgu alt teknolojileri
barindiryor. iki kat daha fazla bakir yogunlugu
iceren baski devre ve 60A'e kadar dayanikh
olan yol direnci anakartin st dizey
overclock islemlerinde ¢ok daha kararli
calismasini sagliyor. GIGABYTE
F2A85X-UP4, sundugu dort adet
bellek yuvasinda toplam 64 GB
degerine ulasabiliyor. Dogal
destek en fazla 1866 MHz ancak daha (st
degerleri gérebilmek mimkin. ATX yapiya sahip
olan anakartin arka panelinde D-Sub, DVI, HDMI
ve DisplayPort arabirimlerinin timiine destek
veriliyor. Islemciye gémiili grafik cekirdeginden

&

boylece en iyi verimi elde edebileceginiz gibi ek
olarak PCl Express x16 yuvalarinda ek kart
kullanarak performansi yukseltme sansi da
bulunuyor. GIGABYTE F2A85X-UP4, AMD'nin yeni
nesil islemcileri icin basarili bir secenek.
Performans, kararlilik ve maliyet Gicgenini ¢ok iyi
bir sekilde kurmus durumda. Sunulan ekstra
ozelliklerle anakarti daha da sevmeniz olasi. @

ithalat: GIGABYTE
Web: www.gigabyte.com.tr
Arti: Ustiin kalitedeki bilegenler, gériinti

cikislari ve overclock’a dair sunulanlar
Eksi: Alisilagelmis Wi-Fi / Bluetooth karti kutudan
cikmiyor

Puan: 9/10

Asus R.0.G. Matrix HD7970 Platinum é

Dinyanin en hizhi grafik kart1 huzurlannizda

n akici ve en detayli oyun performansini
B elde etmek isteyen kullanicilar icin

tamamen elden gegirilmis ve oldukga
sira disi bir Grtin olan Asus R.0.G. Matrix HD7970
Platinum, hi¢ stiphesiz piyasadaki lider grafik
kartlarindan biri. Oldukg¢a performansli olan
DirectCU Il (ylizde 20 daha soguk ve (¢ kat daha
sessiz) sogutma sistemiyle donatilmis olan kart tig
yuva isgal ediyor ve 28 cm'i asan bir uzunluga
sahip. Baski devre Uzerinde voltaj dl¢cimii icin
noktalar ve fan hizini en yiiksek devire
yiikseltmeniz icin bir diigme bulunuyor. Ote
yandan Asus, karta hem baski devre lzerinde
konumlandirilan arti ve eksi tuglarindan, hem de
isletim sistemi altindan overclock uygulanabilecek

ek bir yonga da eklemis. Yapilan bir hatada tipki
anakartlarda oldugu gibi arka taraftaki“Safe Mode”
diigmesi kullanilabiliyor. iki adet 8 pin baglantiya
gereksinim duyan kartta yik durumu “Matrix LED
Load Indicator” teknolojisi ile renkli olarak
kullanicilara bildiriliyor. iki adet DVI ve dért adet
DisplayPort arabirimi Gzerinden goriintu
alinabiliyor. &

ithalat: Asus
Web: www.asus.com.tr
Arti: Cekici tasarim, overclock’a dair

sunulanlar ve Matrix LED Load Indicator
Eksi: Yiiksek fiyati tahmin etmesi hic zor degil

Puan: 9/10
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Corsair Vengeance K60

Daha once klavye kullanmamigim demek ister misiniz?

Corsair” denince akla performansli  tarzda bir bilek destegi de Corsair
ve kaliteli trtinler geliyor ancak su ~ Vengeance K60'daki yerini almis durumda.

anda da durum farkli degil. Zirve Bilek destegi sadece sol ele odakli ancak
noktasini ifade eden Vengeance serisinde mikemmel bir konfor saghyor. Dikkat ¢ceken
yer alan K60 klavye ile oyuncu klavyelerine  detaylardan bir digeri de, klavyenin
bakis aciniz degisebilir. Her ne kadar triinde  temizliginin tus konumlandirilan ylizeyin
birtakim oyunculari indiren tus aydinlatmasi  basarili tasarimi nedeniyle kolaylikla
ve makro kaydi gibi detaylar atlanmis olsa gergeklestirilebilecek olmasi. @
da malzeme kalitesi olarak Griintin yeni bir
c1gir actigi kesin. Mekanik tuslara sahip olan
klavyede gévdenin st kismi aliminyum.
Kayda deger agirlik sayesinde klavye
konuldugu yerden fazla hareket etmeyerek Ve e ACE KeaTD
heyecanli sahnelerde isinizi zora sokmuyor. Eksi: Programlayabileceginiz tus sayisi
W, A, S, D tus takimina ek olarak 1'den 6'ya yeterli gelmeyebilir
kadar da kirmizi renkli ek tuslarin geldigini Puan: 10/10
soyleyelim. Daha 6nce hi¢ gérmedigimiz

ithalat: Corsair
Web: www.corsair.com
Arti: Aliminyum kasa yapisl, kolay temizlik

* X
Asus Xonar Essence STX
Hi-Fi kalitesini hichir geye defigmiyorsaniz dikkat!

sus Xonar Essence STX, 7.1 ¢ikish  baglantisi ise mimkiin degil. Geriye kalan son
- ses kartlari gibi tizerinde pek baglantimiz ise S/ PDIF Out. Yani dijital ses

fazla bir detay bulundurmuyor. baglantisi. Asus s6z konusu baglantiy1 optik
Daha ziyade Hi-Fi merakhlariigin iletimde de kullanilabilecek sekilde tasarlamis.
distnilmus. Sayet ses sistemine 3.5 Sayet ses sisteminizin optik giris destegi bulunu-
mm’lik bir kablo ile iletim yapmak yorsa sesi analog kablolara gére daha kayipsiz bir
zorundaysaniz kutudan gelen gerekli sekilde iletebilirsiniz. Hi-Fi fanatikleri icin dnemli bir
dénistirtciyi kullanmaniz gerekiyor. detay daha. Kutudan gelen cevirici sayesinde dijital
Baglantilar arasindaki 6.3 mm'’lik jack ¢ikis optige donusebiliyor. &

yapisindaki girisler ise kulaklik ¢ikisi ve
Line-in. Uriin profesyonel kulakliklarla
kullanima uygun oldugu icin girisler 6.3
mm yapisinda. Line-in girisi ise mikrofon baglantilar ve optik ses cikist

ya da harici bir aktif mizik kaynagini (MP3 Eksi: Cevresel ses icin analog baglanti sansi yok
calar, CD calar gibi) Asus Xonar Essence Puan: 9/10

STX'e teslim etmenizi saghyor. Enstriiman

ithalat: Asus
Web: www.asus.com.tr
Arti: Etkileyici ses kalitesi, Hi-Fi severler icin gerekli

Western Digital My @
Passport for Mac

Biz hig sdylemesek bile Mac icin tretildigi ¢cok belli.

estern Digital'in My Passport ailesinde olan diskler 6zellikle USB 3.0 destekli bir
w oldukca fazla secenek var. Uriinler o kadar bilgisayarda oldukga ytksek performans veriyor

fazla ki her cesit kullanici icin bir secenek ve isleri ok daha kisa bir stirede tamamliyor.
mutlaka var. My Passport for Mac'in de adi tizerinde 110 x 82 x 21 mm'lik kiiclik boyutlarina karsin

ve biz sdylemesek bile aliminyum gortinumld dis kaya gibi saglam bir kasaya sahip olmasi da
kasasina bakarak bir Mac ile uyumlu bir Grin begenimizi kazanan 6zelliklerin arasinda
oldugunu diistinebilirsiniz. Giincellenerek USB 3.0 bulunuyor. @
destegini de sunmaya baslayan ailede 500 GB, 1 TB
ve 2 TB olmak Uzere ii¢ farkli model bulunuyor. Her
zaman oldugu gibi Western Digita.l, SL.m.dug"]u Arti: Mac fanatiklerine 6zel tasarim,
yazilimlarla My Passport for Mac ailesini de oldukga saglam gévde malzemesi ve ek
kullanisli hale getirmis. 2.5 ing yapisinda oldugu icin yazilimlar

tasinabilir olan ailede verilerinizin gtivenligi icin WD Eksi: Tasimak icin koruyucu kilifi eksik
Security yazilimini kullanabilirsiniz. Apple'in Puan: 10/10

yedekleme uygulamasi Time Machine ile de uyumlu

ithalat: Western Digital
Web: www.wdc.com/tr
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Hani giic kaynaginiz kag Watt diye sorunca 230 Watt diyorsunuz ya. Iste o 230 aslinda Watt degil,
Volt degeridir ve gu¢ kaynaginin tlkemiz sehir gsebekesi olan 230 Volt ile uyumlu oldugu anlamina
gelir. Watt degeri kasay1 acmadan 6grenilemez. Kasay1 agarsiniz ve en sol ustteki metal kutunun
icinden kablolar cikan, iste onun tizerindeki Total Output kisminda yazan ve genelde W ile hiten
degerdir gic kaynaginizin Watt degeri.

S: HP Pavilion DV6 diziisti bilgisayarim var. Isinma
problemi yasiyorum. Bu bazi oyunlarda FPS diismesine
neden oluyor. Klavyenin de isinmasi sinir bozucu... Sa-
dece oyun oynarken isinmaya bashyor. icini garantisi
gitmesin diye agmiyorum fakat fanlari temizledim. Bil-
gisayarin altina sogutmaya yardimci bir aparat aldim
fakat fazla is gérmuyor. Ne yapmalyim? Burak Ozaslan
C: Garanti devam ettigine gore bilgisayarina bir
aylik siireyle veda edip temizlik ve termal macun
degisimi icin servise gondermen gerek. Laptop
sogutucularin yeterli olmadigini her zaman séyle-
misimdir.

S: Ekran kartimi degistirmeye karar verdim. Eskisi ATI
4850 512 MB idi. 6850 ya da 6870 alacagim. Benim
o6grenmek istedigim sey yeni ekran karti aldigim
zaman format atmama gerek var mi? Ya da atmadan
halletmenin bir yolu var mi? Ayrica anakartimla
uyumlu olup olmadigina nasil bakacagim? Anakartim
Gigabyte EP35C-DS3R ismail Demir

C: Ekran karti degisiminde format atmaya gerek
yoktur. Once eski ekran kartiniz takili iken siirii-
clistinii silersiniz. Bilgisayarinizi kapatirsiniz. Yeni
ekran kartinizi takarsiniz ve yeni ekran kartinizin
siirlicisiinii yiiklersiniz. Tavsiyem, yeni ekran
kartinizin siiriiclisiinii CD'den degil de internetten
indirip glincellemeniz. Zira CDdeki siiriicii 1 yil

eski oluyor giiniimiiz oyunlariyla uyumlu olmuyor.
Anakartinizin grafik karti arabirimi PCI Express.
Yeni alacaginiz HD 6800 serisi kart da PCl Express
destekli oldugu i¢in uyumlu ¢alisacaktir. PCl Exp-
ress 3.0 ya da 2.0 olmasi fark etmez. ileriye doniik
teknolojiler geriye uyumludur ¢cogunlukla.

S: Yeni bilgisayar alacagim. AMD FX X6 6100 islemci,
ASUS Crosshair V Formula anakart, G-Skill RipjawsX 4
GB x 2 1600 MHz RAM'i olacak. Fakat ekran kartinda
takildim, ASUS HD 6950 DirectCU II'mi alsam yoksa

2 tane HD 6850 alip CrossfireX mi yapsam? Boyle bir
sisteme en az ka¢ Watt PSU gerekir? Mertcan Ozke

C: Oncelikle RAM segimi yanlis olmus. AMD Bull-
dozer serisi islemciler, 1866 MHz bellekler ile daha
uyumlu ¢alisiyor. Bu baglamda bellek frekansi
1866 veya iizeri olmali. Anakart se¢imini de Cross-
hair V Formula-Z ile giincellemeni tavsiye ederim.
Zira bu giincellenmis model hem Windows 8 des-
tekli hem de Thunderbolt takilmasina izin veriyor.
Ekran karti konusunda ise tercihini HD 7950 veya
HD 7970'ten yana kullan derim. Boyle bir sisteme
600 Watt bir giic kaynagi yetecektir. Tabii ki kaliteli
ve mutlaka 80 Plus sertifikali bir model almalisin.

S: Battlefield 3'Gi daha ¢ikamadan 6n siparisle aldim
ve oyun ¢ikinca bilgisayarima yiikledim. Senaryo

modunu sorunsuz bir sekilde kapattim, Multiplayer'ina
bakayim dedim ve oynamaya basladim. Ancak oyun
sunucuda magin ortasindayken bir sorunla karsilasildi
kapatilmasi gerekiyor hatasini veriyor. Eskiden bunu
nadir yaparken artik bir sunucuda 2 dakika duramiyo-
rum. Sistemimde sorun yok kasma, takilma olmadan
sorunsuz oynuyorum. Oyunun tek kisilik modunu ya
da co-op versiyonunu oynarken bu hata asla karsima
cikmiyor da neden multiplayer’da magin ortasinda
cikiyor? EA'in ve DICE'In forumlarinda yardim isteye
isteye harap oldum. internette arastirdim genel bir
sorun ancak tam ¢6ztimiinl bulamadim. Sorun ne ve
nasil ¢cézebilirim? Emre Sipahi

C: Senaryo modu ve co-op modunda bildigin gibi
Punkbuster calismiyor. Fakat multiplayer modda
hile engelleme sistemi Punkbuster devreye giriyor.
Genelde ses karti siiriiciisii ya da bagska bir siiriicii
Punkbuster ile cakisabiliyor. Tabii ki tarama

yapan giivenlik yazilimi da sorun ¢ikarabiliyor.

Bu baglamda multiplayer moduna girerken arka
planda calisan ne var ne yok kapat. Bu is icin Game
Booster kullanabilirsin. O senin yerine gereksiz
hizmetleri devre disi birakiyor. Tabi ses karti, ag
karti ve ekran karti siiriiciilerini de giincellemeyi
unutma.

S: Bilgisayarimda Kingston'un KHX1600C9D3K2/4GX )
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» model 2x2GB DDR3 bellek kiti takili. Bir dual set daha
alip bilgisayarimin bellek kapasitesini 8GB yapmak
istiyorum. Ancak aklima ufak bir soru takildi. Frekans
hizlari ve zamanlamalari ayni olmak suretiyle baska
marka bellek kiti alsam veya en azindan Kingston’un
baska bir modelini alsam sorun ¢ikarir mi? Yoksa direk
ayni model bellek kitinden mi bulmaliyim? Furkan
Deger

C: Ayni marka model alsan dahi sorun cikabilir. Zira
gecikme siiresi nano saniyelerle ifade edilmektedir

ve iki modiil arasinda biraz fark olsa dahi oyunlar-
da sorun yasayabilir ve mavi ekran problemleriyle
karsilasabilirsin. Tavsiyem, ya birebir ayni kitten al
ya da belleklerini satip 8 GB'lik yeni bir kit al.

S: Onceki sayinizda bir okurun problemini okuduk-
tan sonra ben de yazmaya karar verdim. Benim PC
acilirken epey bi’ses cikartarak aciliyor. Donmalar

da oluyor ve gecen ayki bi’ okurunuza 6nerdiginiz

bi’ program olan Active@Diskmonitor adli programi
yukleyip bide ben bakiyim dedim hard diskimde

bi’ problem mi var diye. Programi kurduktan sonra
SMART verilerine baktim ve Reallocated Sector Count

degerinin uyar verdigini gérdim. Anladigim kadariyla

hard diskim herhalde bitmis, yani 6lmis. Daha 6nce

bilgisayari acarken bazen siyah bi ekran geliyor ve disk

kendini denetliyor gibi bir yazi ¢ikiyordu. Sonra birkag
dizin hatali falan yazip o hatali dizinleri silip normal bi’
sekilde agiliyordu. Hard disk 6Imisse yenisi almayi dii-

stiniiyorum. Bes yil oldu kullanali bu hard diski. Ondan

size sorum nasil bir hard disk almaliyim. En cok 300
TL'ye kadar bi’ seyler alabilirim. Onerebileceginiz bi’
marka ve 6zellikler var mi? Birde bu sorun neden olur
ben sebep olmus olabilir miyim? Yeni aldigim hard

herhangi bir hata rapor etmiyor. Vasfi Glinhan Kaytaz
C: Bu sorunun olasi iki nedeni var. ilk neden, kasa-
da elektrik kagagi olmasi. Elektrik kagagi varsa siz
USB bellegi takarken kasadaki kacak elektrik, USB
portlari lizerinden anakarta gidiyor ve anakart da
kendini korumaya almak icin sistemi kapatiyor.
ikinci neden ise anzali kuzey kopriisii veya anakart
bileseni. Kuzey kopriisii arizasi daha ¢ok anakartin
hi¢ agilmamasi ile sonuclanir. Fakat anakartin
tistiinde USB portlarindaki voltaji kontrol eden

bir bilesen yanmis ise anakart calisir, fakat siz bu
portlara herhangi bir USB cihaz takinca anakart
kararsizlasip kendini kapatir. Tavsiyem anakarti-
nizi garantiye gondermeniz zira elektrik kagagi
konusunu zaten denemissiniz.

S: Bilgisayarim Samsung RV509 AO2TR. 2GB DDR3
RAM, Intel HD Graphics 762 MB, Intel Pentium 2 GHz
donanimli, Windows 7 32 Bit isletim sistemli bir dizus-
tu bilgisayarim var. Bu bilgisayara 2 GB RAM almay!
distnlyorum. Sence almali miyim? Almaliysam bana
bir 2 GB DDR3 RAM 0nerirsen ¢ok sevinirim. Alirsam
ne kadar performans artisi saglarim? Bu bilgisayar
Windows 7 32 Bit. Bu bilgisayari 64 Bite gecirsem ne
kadar performans saglarim? Bilgisayar daha yeni,
2011 Agustos yapimi. Bilgisayarimin performansini
arttirmak icin neler yapabilirim? Ben bilgisayara Sanal
Bellek yaptim. Bu bir ise yariyor mu? Acikcasi ben bir
faydasini géremedim. Okan Yavuz

C: Eger oyun icin diyorsan, o bilgisayara 2 GB daha
bellek takmak pek fark yaratmayacaktir. Zira

Intel HD Graphics ile oyun oynamak ¢ogu zaman
bir hayalden ibaret. Ote yandan Photoshop gibi
uygulamalari kullaniyorsan ya da video diizenle-

Elektrik kaca@i varsa siz USB bellegi takarken kasadaki kacak
elektrik, USB portlarn tizerinden anakarta gidiyor ve anakart da
kendini korumaya almak i¢in sistemi kapatiyor.

diskte nelere dikkat etmeliyim bu sorun olmamasi
icin. Hakta

C: Oncelikle bes yil bir sabit diskin yavas yavas tek-

lemeye baslayacagi siire diyebiliriz. Sabit disklerin
kendi kendini kontrol eden bir teknolojisi vardir.

Bu mekanizmaya SMART denir. SMART uyari verdi-

ginde o sabit diskten go¢ etmenin vakti gelmistir.
SMART uyarilarini alabilmek igin BIOS’tan SMART
ayarini Enabled yapmak gerek tabii. Reallocated

Sector Count, sabit diskteki bozulan boéliimlerin ta-

nimlanip kapatildigi bilgisini tutan degerdir. Disk
iizerinde kullanilamaz hale gelen béliimler tespit
edilir ve isletim sisteminin kullanimina kapatilir.
Fakat diskinde bu alanlar o kadar ¢ok artmis ki,
sistem artik uyari vermeye baslamis. Sabit diskini
degistirme vakti gelmis. 300 TL'ye ister 128 GB bir
SSD, istersen de 2 TB, 7200 RPM, SATA 3 destekli
bir sabit disk alabilirsin.

S: Bilgisayarin USB portlarindan birisine bir harici disk

veya flash bellek taktigimda makina birden sanki reset

butonuna basiimiscasina yeniden baslamaya karar
veriyor. Normal olarak Windows yeniden calisiyor
ve olay gtinligiinde de herhangi bir hata yazmiyor.

Sadece beklenmedik sekilde yeniden baslatiimis oldu-
Juna dair bir kayit bulunuyor. Tum bilgi bundan ibaret

kalyor. Yalniz dikkat ¢eken bir nokta mevcut; sistem

bu sekilde yeniden basladiginda hard diskleri tanimasi

ve RAID kontrolcisiiniin devreye girmesi normalden
uzun slriyor. Sabit disklerin teker teker kapanip
acildiklarini duyabiliyorum. Ancak SMART sistemi de
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me yapiyorsan kesinlikle 2 GB daha RAM takviyesi
yapip isletim sistemini de 64 Bit yapman gerek. Bir
baska performans artisi saglayan 6ge ise SSD takip
Windows 8'e gegis yapmak.

S: Bilgisayarim HP Compagq DC7600. Islemci Intel Pen-
tium D CPU 2.80 GHz. Ekran karti NVIDIA GeForce GS
7300. 2048 MB RAM. Ben bu sisteme NVIDIA GeForce
GTS 450 almak istiyorum. O da eski biraz ama bana
yeter. Bilgisayarim bunu kaldirabilir mi yoksa yanina
parcalar mi gerektirir? Gerektirirse ne gibi parcalar? Ve
de alternatif 6nerebilir misiniz? Mert BAYCA

C: GTS 450 icin bir ihtimal gii¢ kaynagin yetmeye-
bilir diye diisiinliyorum ama yetebilir de. Yine de
kontrol et ve en az 350 Watt oldugundan emin ol.
Miimkiinse 400 Watt olsun hatta. Bunun disinda
islemcin biraz darbogaz yapabilir bu ekran karti
icin. Alternatif nerim HD 6770 olabilir mesela.

S: Kullandigim Seagate FreeAgent GoFlex 750GB
harici diskten “Windows bir sabit disk sorunu algiladi”
hatasi almaya basladim. Calisirken herhangi bir fiziksel
travmaya maruz kalmadi. Su anda e-sata kablo ile bag-
I, USB 2.0 kablo ile kullantyorken de oluyor. Kullandi-
gim bilgisayar Samsung R522-XS08TR. Emrah Tatir

C: Tasinabilir disklerin bozulmasi icin illa ki calisir-
ken travmaya maruz kalmasina gerek yok. Evde
dururken aile ici siddet gordiiyse ya da cantanda
tasirken toplumsal siddete maruz kaldiysa diskin
motorunda ya da okuma yazma kafasinda hasar
olusabilir. Diskin bozulma sinyalleri veriyor ve

bu sinyaller genelde sasmaz. SMART sistemi seni
erkenden uyariyor agikca. Verilerini yedekle ve
diskini garantiye gonder.

S: HP Touchsmart 310'un ekran kartini deg@istirmek
istiyorum. PC'de MxM portu olabilecegi ihtimalini
duydum. MxM portu ovarsa MxM uyumlu karti nerden
bulacagim? Benim su anki kartim HD 4270. Bundan
daha iyi MxM ile uyumlu kart var mi? Anakartla
uyumlu olup olmayacagini nerden bilebilirim? Karti
sogutmak icin ne yapacagim. Yer kisith, ¢iinki PC'de
kasa yok, sadece monitér. AiO bir PC. MxM uyumlu en
iyi karti alsam kartla neler yapabilirim? Gliven Temocin
C: Bilgisayarinda MXM portu yok fakat yine de so-
rularini cevaplayalim. MXM portlu ekran kartlarini
eBay’den temin edebilirsin. AlO PC’lerde genelde
MXM portu olmuyor nedense. Daha ¢ok diziistii
bilgisayarlarda mevcut bu port. Karti satan kisi
genelde montaj, sogutma ve uyumlu modeller
konusunda bilgi veriyor. Tabii ki iyi bir ingilizce ve
PC bilgisi sart montaj icin.

S: Diziistu bilgisayarimda Auslogics Boost Speed
adinda hizlandirici bir program var. Bu program sence
gerekli mi ve gercekten ise yariyor mu? Can Girkan

C: Programi bizzat kullandim ve gayet basarili
oldugunu sdyleyebilirim. SSD kullaniyorsan disk
birlestirme 6zelligini calistirma. Fakat kayit defteri
temizleme ve ¢op verileri temizlemede basarili.
Sabit Disk kullananlar igin licretsiz Auslogics Disk
Defrag’i tavsiye ederim.

S: Benim Intel Core i5 M450 2.40 GHz, 4GB RAM, NVI-
DIA GeForce GT335M ekran karti 6zelliklerine sahip
bir bilgisayarim var. Ben bu bilgisayardan gayet mem-
nundum ama bir suiredir bilgisayarimla her oyundan
cok az FPS alabiliyorum. Ornegin Minecraft'tan 25-30
arasi FPS aliyorum, Skyrim'de ise 27 FPS'den yukarisini
go6remedim. Bir de bazi oyunlarda (Crysis, ArmA Il vb.)
en duslk ayarlarda bile oynayamiyorum. Crysis 2'yi
oynayip ilk oyununu oynayamamak biraz garip. Son
olarak ben bu sistemle Battlefield 3 oynayabilir miyim?
Goktug Ersan.

C: GT335M, 2010 model orta sinif bir ekran karti.
Sen bu kart ile 2012 oyunlarini oynamak istiyor-
sun. Bu oyunlari oynayamamandan dogal bir sey
yok inan ki. Crysis 2, ilk Crysis’e gore daha iyi opti-
mize edilmis ve bu yiizden sistemi daha az kasiyor.
Yani PC'nin Crysis’i oynatamamasi gayet dogal.
Yine de en son Verde siiriiciilerini kurdugundan
emin ol. Battlefield 3'ii ise orta ayarlarda oynaya-
bilmen gerek zira grafik gereksinimleri Crysis 2
kadar yiiksek degil.

S: Oyun notebooklarina karsi hig ilgim olmadi, su
sistem gereksinimlerinden falan da az ¢ok anlayan bi-
risiyim. Senden istedigim, bana 2500 TL'yi gecmeyen,
Skyrim, Call Of Duty Modern Warfare 3 ve Batman
Arkham City gibi ve bu yil icinde ¢ikacak oyunlari so-
runsuz -rahat- oynatan bir oyun notebooku 6nermen.
Aydin Alguil

C: Bu fiyat araliginda alabilecegin en iyi tiriin-
lerden biri MSI'iIn GE60 modeli. GT650M ekran
kartina sahip ve i7 islemci ile gii¢lendirilmis. Asus
N56VZ de iyi bir alternatif fakat bu diziistii oyun
icin tasarlanmamis. Samsung NP-550P5C ise bir
baska alternatif. &

Sorulariniz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.




En-Sagma Donanim Sorulan

S: Benim PC'min 6zellikleri NVIDIA GeForce 8500 GT 2414 MB
VRAM, 4 GB RAM, Intel Pentium 3.20 GHz, 32 Bit, Windows 7 Pro.
Bazroyunlari (Assassin’s Creed: Revelations, L.A. Noire, Need

for Speed: The Run) kasiyor. Ne yapmami 6nerirsiniz? Anakartla
ilgili bir sorun-mu? Yoksa monitorle mi ilgili? (Monitor en fazla
1280x1024 ¢ozunurligi destekliyor).

Sistem Gereksinimleri

Dishonored

isletim Sistemi: Windows Vista / Windows 7
islemci: Cift Cekirdekli, 3.0 GHz

Bellek: 3 GB

Sabit Disk: 9 GB

Ekran Karti: ATI Radeon HD 5850 /

NVIDIA GeForce GTX 460

War of the Roses

isletim Sistemi: Windows Vista / Windows 7
Islemci: Cift Cekirdekli, 2.4 GHz

Bellek: 4 GB

Sabit Disk: 5 GB

Ekran Karti: ATl Radeon 4830 /

NVIDIA GeForce 9800

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

C: Simdi ekran kartin 2007 model, ama oynamak
istedigin oyunlar 2012’de ¢ikmis. Burada bir tezat yok
mu sence? islemcin dahi bes yillik bir gegmisse sahip.
Bilgisayarindaki parcalardan artik sadece Wikipedia'da
bahsediliyor. Komple bir degisim vakti gelmis, hatta
gecmis bile.

NBA 2K13

isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista SP3 / Windows 7
Islemci: Tek Cekirdekli, 2.4 GHz
Bellek: 512 MB

Sabit Disk: 8 GB

Ekran Karti: DirectX 9.0 Uyumlu

XCOM: Enemy Unknown

isletim Sistemi: Windows Vista / Windows 7
Islemci: Cift Cekirdekli, 2.0 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 20 GB

Ekran Karti: ATl Radeon HD 2600 XT /
NVIDIA GeForce 8600 GT

Donanim Tiirii OFis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Giig Kaynakl Tower ATX
ANAKART AMD FM2 AB5 Intel Z77 - AMD 970 (PCle 3.0/ USB 3.0) 'II'ILTr:dZ:;/:IZ]g SLLURE N RE e
iSLEMCi AMD Fusion APU AB/A8/A10 Intel Core i5 / AMD FX X4 Intel Core i7 / AMD Vishera FX X8

BELLEK 4 GB DDR3 1600 MHz 8 6B DDR3 1333/ 1866 MHz 16 6B DDR3 1866/2133

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 7000 (DirectX 11) AMD HD 7750/7770 - GeForce GTX 650 Ti/ 660 Ti AMD HD 7950/7970 - GeForce GTX 670/680
SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 120 6B SSD + 1 TB 7200 RPM HDD 240 GB SSD + 2 TB 7200 RPM HDD

OPTiK SURMCL Slim DL DVD-RW SATA Super Multi DL DVD-RW SATA DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S Hybrid veya DVB-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablosuz Klavye ve Fare Kablolu Klavye ve Fare Kablolu Klavye ve Fare - Altin Kaplama Girisli
iSLETIM GISTEMi | Windows 8 64 Bit Windows 8 64 Bit Windows 8 Pro 64 Bit

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Narket

Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
bagsardi ve “en iyi"yi “daha iyi”
yapmayi basardi. Batman
hayrani olsaniz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ¢ok zor.

OBIL

[\\v’f

Battlefield 3

Zamaninin Gtesinde gorsel
detaylarla oyunculari cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru icin ne
kadar tesekkur etsek azdr.

Borderlands 2

Atmosfer, adrenalin, RPG,
FPS, testosteron, strojen...
Hem de hepsi bir arada! Bor-
derlands 2, RPG'yi belirli bir
ziimreye ait olmaktan ¢ikarip
FPS severlere de bahsetmeyi

basaran harikulade bir yapim.

Call of Duty:
Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak isirtan et-
kileyici bir sunumla gelen oyun
hem senaryosu, hem de Elite
destegi ile serinin hayranlarini
mest etmeye devam ediyor.

Crysis 2

Yerli Kardesler'den, géz
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0l giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altiist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC PC PC PC PC

PS3 PS3 PS3 PS3 PS3

X360 X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Gearbox Software Yapim Infinity Ward Yapim Crytek
Dagitim Warner Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim 2K Games Dagitim Activision Dagitim EA Games
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2012 Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011
God of War III LittleBigPlanet2 Mass Effect 3 Max Payne 3 Portal 2

God of War lIl'tin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Artik kendi bolumlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustiine eglence
sinirlarini da zorluyor.

BioWare'in bilimkurgu temali
enfes RPG oyununda komu-
tan Shepard dillere destan
hikayesini bagka bir boyuta
tasiyor.

Rockstar Studios'un saheseri
Max Payne 3, eli silah tutabilen
herkesin gonliinde taht
kurmus durumda. Max Payne
3'lin multiplayer modlari da
oyunu uzun sure taze tutmayi
saglayacak kalibrede.

Oyunculara yaratici bir oynanig
sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalan arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gercekleri gézden gegirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC PC PC
PS3 PS3 PS3 PS3 PS3
X360 X360 X360
Yapim Sony Yapim Media Molecule Yapim BioWare Yapim Rockstar Studios Yapim Valve
Dagitim Sony Dagitim Sony Dagitim Electronic Arts Dagitim Rockstar Games Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2012 Cikas Tarihi 2012 Cikis Tarihi 2011
Jet Set Radio 80 The Sims 3: Supernatural 79
Battlefield 3: Armored Kill 85 Kung Fu Strike: The Warrior’s Rise 51 Tokyo Jungle 64
Borderlands 2 94 LittleBigPlanet PS Vita 20 Torchlight Il 85
Brave: The Video Game 65 Mark of the Ninja 20 Total War Battles: SHOGUN 80
Dark Souls: Prepare to Die Edition 80 Pro Evolution Soccer 2013 80 World of Warcraft: Mists of Pandaria 89
F12012 85 Resident Evil 6 72
FIFA 13 920 Rock Band Blitz 60 EYLIL 2012
Guild Wars 2 87 Secret Files 3 75 Atic Atac 76
I Am Alive 72 Tekken Tag Tournament 2 92 Awesomenauts 70
Jagged Alliance: Crossfire 70 Test Drive: Ferrari Racing Legends 55 Counter-Strike: Global Offensive 86
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Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢agina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimlilik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
diinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

PC

Yapim Fireaxis Games

Diablo III

Dillere destan zorluk seviyesi
yliziinden yapimcilarin bile
bitirmekte zorlandigi Diablo
lll, hayranlarini uzun yillar
mutlu edecek bir eser olarak
tarih sayfalarina adini altin
harflerle yazdirmayi basardi.

PC

Yapim Blizzard

Dishonored
Bethesda'nin tornasindan ¢i-
kan Dishonored, 6zellikle RPG
severlere unutulmaz bir oyun
deneyimi sunarken 6zellikle
oyun mekanikleriyle Deus Ex:
Human Revolution’in yapama-
digini yapmayi basariyor.

PC
PS3
X360

Yapim Arkane

Forza
Motorsport 4

Surus dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan bitiin
yaris oyunlarina toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de g6z dolduruyor.

X360

Yapim Turn 10 Studios

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve 6yle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

X360

Yapim Epic Games

Dagitim 2K Games Dagitim Activision & Blizzard Dagitim Bethesda Dagitim Microsoft Dagitim Microsoft

Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2012 Cikis Tarihi 2012 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011

Shogun 2: StarCraft IT Star Wars: The The Elder Uncharted 3:
Total War Yillarca siiren bekleyisten 0ld Republic Scrolls V: Skyrim = Drake’s Deception

Taktiksel savaslar yasayarak

yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tatl” oldugunu

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu

Star Wars hayranlarini zevkten
dort kose yapan SWTOR, bir
MMO'nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi

Atmosferiyle oyunculari icine
ceken ve adeta hapseden Skyrim,
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG” unvanini bileginin

Hollywood filmlerini
kiskandiran Turkce dublajli
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustlinde tas

hatirlatti. bozdu. taslyan bir basyapit. hakkiyla almayi basariyor. birakmiyor.
PC PC PC PC
PS3 PS3
X360

Yapim Creative Assembly

Yapim Blizzard

Yapim BioWare

Yapim Bethesda

Yapim Naughty Dog

Dagitim Sega Dagitim Activision & Blizzard Dagitim Electronic Arts Dagitim Bethesda Dagitim Sony

Cikas Tarihi 2011 Gikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011

Darksiders Il 78 Walker 88  LEGO Batman 2: DC Super Heroes 89
Deadlight 75 Wreckateer 70 = MtG: Duels of the Planewalkers 2013 20
Draft Day Sports: Pro Basketball 3 80 Resistance: Burning Skies 65
Dust: An Elysian Tail 87 Quantum Conundrum 70
Hybrid 79 Battlefield 3: Close Quarters 90 Resonance 70
Orcs Must Die! 2 81 Deponia 82 | Sins of a Solar Empire: Rebellion 73
Sleeping Dogs 88 Endless Space 80  Spelunky 80
Sound Shapes 66 Foreign Legion: Multi Massacre 80 | Spec Ops: The Line 75
The Political Machine 2012 60 Inversion 50  Tony Hawk’s Pro Skater HD 70
Transformers: Fall of Cybertron 84 Lee Lee’s Quest 2 95 | The Secret World 80
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hafifmuzik.org

Yerli ve yabanc tatlar

tzik Gizerine o kadar cok site agildi ki yillar icinde sayilari arttik¢a

benim de “Sik Kullanilanlar” klasériim onlardan beslenmekle gecti.
Damak tadima uygun olmayanlari eledim, yazarlarinin bakis agisindan pek
hoslanmayip onlari da kaldirdim ama yillar sonra baktigimda bu siteyi hig¢
silmemisim ve diizenli olarak ne yaziliyorsa takip etmisim. hafifmuzik.org,
standart mizik bloglarindan ve sitelerden cok ayri bir yere sahip. Ne kadar
yeni alblim, EP varsa takip ediyorlar, yurt ici / yurt disi buttin festivalleri
arsinliyorlar. Mehmet Tez ve Berk Sayan gibi yazarlariyla da sitenin yabanci
miizik bloglari seviyesinden hicbir eksigi olmadigini séyleyebilirim rahatlikla.
Yabanci ve yerli miizik Gzerine kaliteli tatlarla kulaklarinizin pasini silmek
istiyorsaniz, burayi es gegmeyin; nur topu gibi bir siirli gtizel glizel sarki
kesfedeceksiniz. @ Ayca Zaman

Ara Diunya @ Ejderler, Ecinniler, Gulya-
o s R ~ baniler ve Ciimle Yaratik

> d ilir derecede bir hayran
|

ebulav ugo v | Gaiman'in, En iz Ozden V | n

Sting Ayin diger etkinlikleri
26 Kasim 1 Kasim: The Twilight Sad / Babylon, istanbul

2 Kasim: Steve Vai / KticuikCiftlik Park, Istanbul
Buyik yanki uyandiran 2011 - 2012 2 Kasim: The Gaslamp Killer / Babylon, istanbul
diinya turnesinin ardindan, sevilen 3 Kasim: Mouse on Mars / Babylon, Istanbul
sarkilarini sadece bes enstriiman 7 - 8-9 Kasim: Stacey Kent / Salon IKSV, istanbul
esliginde seslendirdigi Back to 8 Kasim: Jay-Jay Johanson / Jolly Joker, istanbul
Bass turnesi ile Istanbul'u ziyaret 11 Kasim: Thin Lizzy / KiictikGiftlik Park, istanbul
edecek olan Stingin Atakdy Atletizm 14-16-17 Kasim: Jennifer Lopez / Ulker Sports Arena, Istanbul
Arenadaki konseri kagmaz! 24 Kasim: Sofa Surfers / Salon IKSV, istanbul

23 Kasim: IAMX / Babylon, istanbul

26 Kasim: Sting / Atakdy Atletizm Arena, istanbul



Puanlama :

Sistemi
En iyi filmler, kitaplar, albimler... i

Altin

Giimiis Bronz
9 puana karsilik
gelen odl

10 puana karsihk

gelen 6dl gelen oddl

Green Day

illno!
u adamlar Turkiye'ye gelmedi, degil mi?
Geldi de ben kagirmis olabilir miyim?
Liitfen bunun dogru olmadigini séyleyin zira
Dookie'yi severim, American Idiot'a bayilirm,
21st Century Breakdown icin soyleyecek s6z
bulamam! Punk rock tiirtint bu denli iyi bir
bicimde icra eden bagka bir grup daha varsa
beri gelsin!
iste bu heyecan silsilesinde, gectigimiz ay
jUnolile karsilastim. Alblimii o kadar hizl bir sekilde dinledim ki ne dinledigimi kesin-
likle anlamadim. Meger olay hizla dinlemem degil, albtimiin biraz“farkli” olmasiymis...
iUno!'ya “kéti” veya “siradan” demek hi¢ dogru degil lakin bir American Idiot veya
21st Century Breakdown, bu albiimiin yaninda klasik muzik kalitesinde kaliyor bana
sorarsaniz. Green Day'in kendine has ritimlerini, vokallerini, miizigini elbette ki duyu-
yorsunuz ama bir seyler eksik kalmis gibi goziikilyor maalesef; gectigimiz gline kadar
hala buyuk zevkle dinledigim 6nceki Green Day albiimlerinden maalesef biraz uzakta
ijUnol... Bu arada belki duymussunuzdur, Green Day art arda (i¢ albiim birden piyasaya
stirtiyor. “iDos!” 13 Kasim'da, “iTré!" ise 15 Ocak’ta piyasada olacak. Belki de Green Day
asil performansini bu albiimlere sakliyordur? @ Tuna Sentuna

*
Muse

The 2nd Law

use deyince de akan sular durur, bunu
bilelim, 6grenelim. Origin of Symmetry
ve Absolution gibi harika albtimlere imza atmis
olan Muse, Black Holes and Revelations ile bir
degisime girdiginin sinyallerini vererek yine
inanilmaz bir alblime imza atmis, ardindan The
Resistance ile gercekten farkli bir seyler dene-
B me yolunda oldugunu goéstermis ve The 2nd
Law ile de hat-trick’i tamamlamis durumda.
Yeni albiim Supremacy ile agiliyor ve burada gercek bir Muse séleniyle karsilasi-
yoruz; tanidik sesler, tanidik vokal, tanidik sarki kurgusu. (Resmen parcalarda hep
bir hikaye yatiyor.) Daha sonra Madness ile (Klibi de var.) bir Queen tadi yakaliyor ve
bunu Survival ile pekistiriyoruz. Parcalar melodisinden hicbir sey kaybetmeden bize
dubstep esintisi de yasatiyor, rock keyfi de... Ve fark ediyorsunuz ki albiim ¢oktan
bitmis! The 2nd Law, iste bu anlamda ¢ok enteresan bir albtim. Parcalari birbirinden
ayirmak ve bir parcayi “Bu ¢ok iyi!” diye bellemek biraz glic. (Bazi istisnalar disinda.)
Toplamda bir tema lizerine oturtulmus, buytk bir miizikal gibi geliyor kulaga
dinlediginiz her sey. Muse’un eski halinden biraz uzak, yeni ve farkli bir Muse... Buna
hazirsaniz, siz de burada giizel seyler bulacaksiniz... # Tuna $entuna

- Cehenneme Ovgii (Glindiiz Vassaf)

- Matmazel Noraliya’nin Koltugu

(Peyami Safa)

- Saatleri Ayarlama Enstittisu

(Ahmet Hamdi Tanpinar)

- Yercekimli Karanfil (Edip Cansever)
. o

8 puana karsilik



rimda var diye distintyorum. Kim oldugumun ya
da ge¢misimin ne dnemi var? Tarihsel gidisatimin
sonucunda ne olmaya calistigimin ve ne oldu-
gumun bendeki ederi, 6yle santyorum ki daha
onemli. En azindan benim i¢in durum boyle...

DA: ilk sualimde adi gegen albiimiin “Uyan”in
ve 2010 tarihli kaydin “Hayat”in, iilkemizde
var olan popiiler miizik piyasasina -deyim
yerindeyse sayet- yeni bir tat kattigi, farkh

bir renk ekledigi kanaatindeyim. Ben, seni
-cagdasin olan birkag¢ miizisyenle birlikte-
“kent sarkicisi’, senin yaptigin miizigi de “kent
sarkilar1” olarak adlandirtyorum. Bir onceki
climlemde var olan, senin miizigine dair ma-
lum tanimlama igin neler séylemek istersin?
JB: Tesekkiir etmek isterim zira bana dair tani-
miniz, sigiilasi ve giiven verici... Ama bu tanima
layik olmam icin birkag firin ekmek yemem lazim
daha. En azindan caz solisti gibi, yaptigim muzik-
le cok da paralel olmayan, bir etiketten ¢ok daha
dogru ve benim g6gsimi kabartabilecek bir
tariftir, tanimlamadir bu... Tekrar tesekkir ederim.

DA: Jehan Barbiir, Tiirkiye’de var olan “ana
akim” miizige nasil bakiyor? Kendi miizigini /

Jehan”in Oyunlar:

- Crackout (Commodore 64)
- Super Mario Bros. (Nintendo)
- Tetris (Nintendo)

LEVEL

miizikal durusunu ana akima bir alternatif olarak
mi goriiyor?

JB: Ana akim ilging bir tarif olmus. Ben o akima

pek bakamiyor ve o akimi pek takip edemiyorum.
Popdler mizik benim icin hicbir sey ifade etmiyor.
S6z konusu mizigi kotilemiyor veya yok saymiyo-
rum, sadece bu muzigin icinde boguluyorum... Ana
akim olarak tanimladiginiz miizige karsi -deyim
yerindeyse- bu mesafeli durusum, ben ¢ok iyi miizik
yapiyorum gibi bir anlama gelmiyor, sakin yanlis an-
lasilmasin... Sadece sunu biliyorum; pop mizik ya da
ana akim mizik adina ne dersek diyelim, Avrupa'da
ve Amerika Birlesik Devletleri'nde bu miizigin tabiri
caizse “babasi” yapiliyor. Bizse pek bir geriden geli-
yoruz ona Uzilliyorum.

DA: Tiirkiye'nin en iyi, en 6zgiin solistlerinden /
vokallerinden biri oldugunu diisiiniiyorum. Sen
de benimle ayni fikirde misin?

JB: Ben bu hususta hicbir sey disiinmiyorum. Daha
acik bir anlatim bicimiyle soyle diyebilirim: Kendime
yabancilasip “lyi miyim acaba?” diye sormuyorum.
Bildigim; en iyisini yapmak icin ugrastigim... Béyle
goruyorsaniz beni, tesekkir ederim size, ihya ettiniz
beni...

DA: Bircok televizyon dramasinin ve tiyatro
oyununun miiziklerinde senin imzan oldugunu
biliyorum. Ote yandan, dyle saniyorum ki yedinci
sanatla da kuvvetli bir bagin oldugunu séylemek
yersiz olmayacaktir. Ornegin Umit Unal’in dvgiiye

. deger uzun metraji “Nar”a, “Nar Taneleri” isimli

sarkiya glizel sesinle hayat vererek katkida
bulundun ve bu performansin sana 6nemli bir

odiilii de (Yesilgam Film Akademisi, En iyi Film
Sarkisi) beraberinde getirdi... Ne var ki ben
sorumu katki sagladigin uzun metrajlar veya
tiyatro oyunlari iizerine degil, televizyon drama-
lari iizerine sekillendirecegim ve s6z konusu

bu prodiiksiyonlarin senin janrinin disinda,
standardinin altinda oldugu elestirisini sana
yonlendirecegim. Bu konuda nasil bir degerlen-
dirme yaparsin?

JB: Hakhisiniz derim... Ancak medya bize sirtini bu
kadar donmusken, poptler birkag dizinin muzikle-
rini yaparak, bize ulasmasi engellenmis dinleyiciye
ulasabilme sansim varsa eger, bu sansi neden
kullanmayayim diye dustiniyorum. Ben, bu konuda
o kadar muhafazakar degilim anlayacaginiz. Yanhs-
larim da oldu, evet ama Ustesinden gelmeye gayret
ettim, edecegim. Yani sira popdiler olan her seyin o
kadar da koti olmadigi kanaatindeyim.

DA: Yeni albiimiin “Sari”yla, Eyliil ayinin 15. gii-
niinde mizikseverlere ligiincii kez g6z kirptin.
icinde 10 adet giiglii, gekici, carpici ve 6zel sarki
bulunduran “Sari”yi, teorisyeni ve yaraticisi olan
Jehan Barbiir’iin agzindan dinleyerek réportaji-
mizi nihayete erdirelim istiyorum...

JB: Burada uzun uzun konusmak, albim anlatmak
yerine, muizikseverlerin bu albim dinlemelerini
yeglerim. Yani sira merak edenler, bana dair tim
haberleri www.jehanbarbur.com adresinden takip
edebilirler.

DA: Dedigim gibi benim sorularim bitti Jehan...
Son olarak sdylemek / eklemek istedigin bir sey
var mi? Eger varsa s6z sende...

JB: Ekleyecek ¢ok ama ¢ok sey var da burada degil.
Baslarsam simdi konusmaya, cenem diser, sonra
susamam (gllimsuyor) zira ukalalik da var serde...
Bu yiizden su aralar susmayi 6grenmeye calismak-
tayim. @

@ Doruk Akyildiz



Anime Ozel

Sonu gelmeyen animeler

ecen gin oturuyordum kendi kendime, dedim

ki “Niye kendi kendime oturup kendimle
konusuyorum; ¢cok sagma...” Sonra kalktim, disari
ciktim, baktim hava soguk degil ama bende -20'ye
dayanikli bir hirka var, geri girdim iceri. Ondan
sonra sOyle bir diislince gecti aklimdan: Ne
zamandir basindan kalkamayacagim bir anime
izlemiyorum... iste bu diisiince ve bana gelen
e-postalardaki sorularla bir karara vardim; bu
ayl sadece animelere ayiriyorum. Béylece anime
deryasina adim atmaya calisanlara veya o deryada
coktan kaybolmus olanlara isik tutabilirim...

Diinya bir toz bulutuyken...

“Anime diinyasina insanlar hangi animelerle adim
atmistir?” diye bir anket yapilsa burada Akira, Evan-
gelion, Dragon Ball veyahut Tsubasa gibi isimler
gorecegimizden eminim. Yillari biraz ileri alirsak da

Pokemon'lar, Naruto'lar, Bleach'ler ve dahasi gelir.

Anime kulttriine adim atmak demek, illa bu
ekolli tamamiyla benimsemek demek degildir. Yani
“animeci” olma kavrami, sizi her tirli yapimi izle-
meye itmemelidir; zaten bunu yapmaya calisirsaniz
biyik ihtimalle ekran basindan kalkamazsiniz.

Sadece anime filmlerini izleyerek de anime
kilttrinin bir pargasi olabilirsiniz, Naruto, One
Piece, Bleach, Hunter X Hunter gibi sonu gelmek
bilmeyen animeleri izleyerek de...

Soyle bir sey fark ediyorum iilkemizde; yeni
animelere yonelim ¢ok fazla yok. Mesela ben iyi
bir anime g6ziimden ka¢gmasin diye her ay, yayina
giren yeni animeleri soyle bir tariyorum. Bu sayede
cok iyi parcalar yakalamayi basardim ama arada
biyuk hayal kirikhgr ugratanlar da elbette ki oldu.

Kanun niteliginde

LEVEL bunyesinde ilk tanittigim anime Death Note
olmustu. Cok iyi baglayan ama bana sorarsaniz,
sonradan biraz yanhs bir yone sapan bir animeydi.
Size, "Anime diinyasina bu animeyle adim atmalisi-
niz!” diyemem ctinki burada sizin bir animeden ne
beklediginiz gecerli olur.

Super glicler mi istiyorsunuz, surekli sizi sasirtan
bir senaryo mu? Cizimler sizin i¢in ne kadar nem-
1i? Bilgisayar kullanimi olmali mi? Liseli genglerin
hayati, birbiriyle iliskileri sizi ne kadar ilgilendiri-
yor? Mavi sacli bir liseli kizin devasa bir mecha'y
kolaylikla kontrol etmesine nasil bakiyorsunuz?
Tum bu sorular ve sorularin cevaplari, sizin nasil bir
animeye yoneleceginizi etkileyecektir.

Beni sorarsaniz, benim icin animasyonlar
gercekten 6nemlidir. Konusu uyduruk olsa bile
bir animenin goérselligi gercekten AAA kalitesinde
olursa o animeyi izlemeye gayret gdsteririm. Lakin
bundan daha 6nemlisi Code Geass, Death Note,
Another gibi animelerdeki “Bir sonraki bélimde ne

olacak?” temasi. Bir animede siirikleyicilik varsa

o anime benim i¢in aninda birinci siraya oturur.
Mesela Naruto en baslarda aynen bu sekildeydi.
Yeni bolim bilgisayarima indikten bir saniye sonra
izlemeye baslar ve bir hafta sonrasini nasil bekle-
yecedimi bilemezdim. Filler’lar, gereginden fazla
uzayan olaylar derken o animeden sogudum. Buna
karsin Code Geass, son derece iyi ayarlanmis siire-
ler ve olay 6rgusd ile sizi ekranin karsisina kilitler,
22 bolimu bitirmeden de zor kalkarsiniz.

Her boélimiinde bir olay olmayan ama genel
kurgusuyla da bir klasik olabilecek bir anime, Full
Metal Alchemist de listemde ¢ok 6nemli bir yer-
dedir. Disuiniin ki zamaninda bu seriyi izledim ve
gectigimiz yillarda yeniden yayimlanan versiyonu-
nu da ayni heyecanla takip ettim.

Yeniler...
Gectigimiz ay kesfettigim birkag animeyi de not
etmek istiyorum buraya; ilerleyen aylarda tanitim-
larini da gorebilirsiniz dergide. Btooom! online
oyun oynayan bir gencin bir anda kendini oyunun
icinde bulmasini konu aliyor. Bir giin uyaniyor
ve bir adada, Ustiine de bombalar yagiyor. K, bir
adada yasamlarini stirdiren bir grup gencin garip
hikayesini, Psycho-Pass ise gelecekte, insanlarin
duygularinin 6l¢llebilmesini ve bu sekilde de
polislerin, suca tesebbiis edecek olanlari 6nceden
yakalayabilmesini anlatiyor.

Gelecek ay, kaldigimiz formattan devam edece-
giz. Hepinize bol animeli glinler! @ Tuna Sentuna

LEVEL
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Aynen aynen!

asil oldu da su“aynen aynen” ikilemesi
m herkesin agzina pelesenk oldu, anlamadim.

Zaten guinliik hayatimizda 80 kelime ile glinti
kurtarmaya calistyoruz, bir de son zamanlarda ona
buna“aynen aynen” deyip her seyi gecistiren fabrika
cikist tipler tiremeye basladi! Tamam, herkesten Zeki
Muren kadar diizgiin timceler kurarak konusmasini
bekleyemezsiniz ama siirekli her seye “aynen aynen”
demek de neyin nesi? Kim soktu bunu giizel
Turkcemize? Daha da 6nemlisi kim yayginlastirdi?
Genglerin severek kullandigi bu jargon, nasil boyle
viriis gibi herkese bulasti? Soylenmesi kolay oldugu icin
mi bu kadar ¢cabuk yayildi? Yoksa sdylenen her seye
beyin kullanmadan “aynen” demenin cazibesi mi bunu
bu denli yayginlastirdi? Her soruya, her yoruma, her
elestiriye, her dislinceye, her uyariya, her itama
dislinerek cevap verme zahmetine girmeden “aynen”
demenin kafi olmasi, zaten tembel olan insanlari iyice
dislince ve konusma tembeli haline getirmeye bagladi.

I 110 LEVEL

Nerede o eski Istanbul beyefendilerinin
kullandigi engin istanbul Tiirkgesi? Nerede
ortalikta fabrika ayari bozulmus “aynen aynen
aynen” diye dolanan tipler. Ozellikle istanbul'da
insanlarin vakitlerinin olmamasi, uzun ctimleler
kurmalari yerine zaman tasarrufu maksath olarak
“aynen” diyerek gegcistirmelerine yol aciyor
olabilir. Ama bu glzide kelime saatte 639 kez
soylenince feci itici oluyor.

Bakin size son ucak yolculuklarimdan birinde
basima gelen seyi anlatayim. Yine bir Aimanya
dontist yanima geng bir Tiirk arkadag oturdu.
LEVEL'da editor oldugumu 6grenince tabii ki
basladik oyun muhabbeti cevirmeye. Bi’ baktim
arkadas benim her climleme “Aynen abi, aynen.”
diye cevap veriyor.“Almanya artik bizim ikinci
vatan olmaktan ¢ikmis, her yer Turklerle dolmus.”
diyorum. “Aynen abi, aynen.” cevabi geliyor.
Diyalog da soyle devam ediyor:

>

> D>

Kes Dedim!

- Bak ucaktaki yabancilar hep bir seyler okuyor,
bizim Turkler genelde yanindakiyle konusuyorlar.
- Aynen aynen.

- Zaten ben de yeni insanlarla tanisip sohbet
etmeyi kitap okumaya yeglerim.

- Aynen abi, aynen.

- Akil akildan Usttunddr, herkesten farklh bir seyler
6grenmek mumkdin.

- Aynen aynen.

- Nitekim biyuk Ustatlardan bir bilgin amcanin
dedigi gibi, “Bende bir elma, sende de bir elma
varsa ben sana bir elma verirsem, sen de bana bir
elma verirsen, ikimizin de birer elmasi olur. Fakat
bende bir bilgi, sende bir bilgi varsa ben sana

bir bilgi verirsem, sen de bana bir bilgi verirsen,
bende iki bilgi, sende de iki bilgi olur!”

- Aynen abi, aynen.

- Konfiigytis muydi bunu diyen?

- Aynen!

-“Aynen” kelimesini ¢ok sik kullanma nedeni-

niz, Aimancadaki “einen” kelimesinin de aynen
“aynen” diye okunmasi mi?

- Aynen aynen.

Boyle boyle li¢ saat boyunca 1917 kez “aynen”
kelimesine maruz kaldiktan sonra Trump
Towers'a geldim. Asansorlerde uzun kivircik sach
bir adam, iki bayanin soylediklerine amortisoru
bozulmus arag gibi pes pese “aynen aynen,
aynen, aynen, aynen” diye saydirirken saglarinin
kafa hareketiyle birlikte asagr yukari sallanmasi
g6zimin 6niinden gitmiyor. Yahu baska kelime
mi yok? Karsi tarafla ayni distincede oldugunu
ifade etmenin binlerce yolu varken, 6zellikle
istanbul'da bir¢ok insanin “aynen” kelimesine
saplanip kalmis olmasini ¢ok alelade buluyorum.
Bunu biraz da New York'ta vakti degerli olan
insanlarin stirekli“right, right, right” demesine de
benzetiyorum aslinda. Neyse, bu da gelir, bu da
gecer. Bu tilke neler gérdi. Bir zamanlar Ciguli
vardi, herkes pesinden kosardi. Simdiyse modasi
gecti. Darisi “aynen” kelimesiyle Facebook’un
basina. Aynen kelimesi pek yasamaz ama
Facebook'tan ¢ok daha farkli ve ¢cok daha iyi

bir alternatif ¢ikmadikga Facebook’un ruhunu
teslim edecegi yok. Su Facebook konusuna da
bir aksilik olmazsa 6niimtizdeki ay bir dokunuruz
ucundan. @
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Anilan

Ilkler (Boliim 4]

DMI ne blyiik bir nimet, biliyor
B musunuz? Aynen USB gibi, isleri o kadar

cok kolaylastirdi ki teknoloji diinyasina
HDMI teknolojisiyle adim atanlar, bizlerin neler
cektigini asla bilemeyecekler.

Ben konsol diinyasina SEGA Master System
ile adim attim. Tamam, o ¢ok eski teknolojiydi,
gercekten bir ilkti ve o yiizden de konuya oradan
girmeyi diistinmiyorum. Lakin su an adi PSOne
olarak bilinen, zamaninda PSX adiyla ismini
duyurmus olan ilk PlayStation’l da televizyona
baglamak da pek kolay degildi. Daha dogrusu
baglamak kolaydi ama en ytiksek performansi
almak icin aletin tim 6zelliklerini bilmek gereki-
yordu; hatta zaman zaman oyunlardan iyi perfor-
mans almak icin kablolar da sorunu ¢é6zmiyordu.
(Buna gelecegiz.)

Sag olsun babam kiydi paraya, aldi bana bir
PlayStation. (Yoksa annemi mi ayartmistim?)
Geldik eve, televizyona baglayacagiz, televizyo-
nun arkasinda bir tane kablolu televizyon, bir
de SCART girisi var. SCART kablosu dyle kolay
bulunan bir sey degil, bagladik analog giristen.

Goruntu gidiyor, geliyor; renkler desen bir garip.
“Baba bana SCART kablosu n'olur!!!” diye yakardik-
tan sonra, bir SCART kablosuna kavustum ve bir
stire cok mutlu oldum. Sonra bir arkadagim dedi
ki, “Bu aleti asinda component’tan baglayacaksin,
o zaman bu kirmizilarin etrafindaki kiriklar falan
hep gidiyor

Bu noktada iki problem bas gosterdi. Bir tanesi
televizyonda gerekli girislerin olmamasiydi, digeri

de o kablonun kolay kolay bulunamiyor olusuydu.

Sonra babam televizyonu degistirmeye karar ver-
di, koca ekranli bir sey aldi ve baktim component
da var Usttinde, hemen bu kablonun pesine diis-
tim. Artik kirmizlar kiriksizdi, SCART girisi bosta
oldugu igin baska islere de kullanilabiliyordu ve
her sey ¢ok glizeldi.

Lakin bu dénemde PAL / NTSC ayrimi cok
buyuk bir problemdi ve her sey dizeldi derken,
bu problemle de bas basa kaldim.

Simdi yalana gerek yok, ilk PlayStation done-
minde Turkiye'de orijinal oyun diye bir durum s6z
konusu bile degildi ve kopya oyunlar, neredeyse
magaza vitrinlerinde durabilecek kadar 6zgur

tsentuha@levei.

bir sekilde satilmaktaydi. Gidiyorduk bu dikkanla-
ra, aliyorduk oyunlari, ¢ipli PSX'lerimizde oyunlari
sahane bir sekilde oynuyorduk. Fakat zaman zaman
oyunlarimiz renksiz bir sekilde ekrana gelebiliyordu.
PAL sistemde NTSC oyunlari calistirmak ve bunlarin
televizyonla olan uyumsuzluklari bize renksiz goriin-
tl olarak déniiyordu. Aslinda bu olay, ABD'den bir
PSX alip bunu Avrupa standartlarina uygun televiz-
yonlara bagladigimizda cikan bir problemdi ama biz
bu problemi farkli bir sekilde yasiyorduk.

Daha da ilging bir durum var ki paraya kiyip

orijinal oyun aldiginizda da problemler ortaya gikabi-

liyordu. Nasil oldu, bilmiyorum ama iyi bir para verip
Tekken 2'yi satin almistim. Saniyorum ki arcade'deki
gibi bir performans alacagim. Oyunu agtim, sectim
karakterimi, bir tekme atiyorum, bes saniye surtiyor.
Zipliyorum, yere inmem 10 saniye... Meger oyunun
PAL, yani Avrupa versiyonu boyle yavasmis; NTSC
stirimiint oynamak gerekiyormus. “Kopya NTSC al”’
diyor oyun resmen!

Tabii ki o sira yasim kictik, Tekken 2'yi o yavaslikta,

1.000 defa bitirdim ve ¢ok da eglendim. Simdi olsa
makineyi de, oyunu da camdan birakirm asagiya... &

comtr Tuna s entuna
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I'm a PC Game

duymamis olabilirsiniz. Bu ay ilk

bakis bolimiinde, onun hazirlama-
ya basladigi yeni bir oyunu inceledik. “Star
Citizen” isimli bu aksiyon / MMO oyununun
tanitim videosu soyle bashyor: “Herkes beni
6ldi saniyordu ama ben yasiyorum. Ben bir
PC oyunuyum!”

Chris Roberts, 20 sene dnce, oyun diinya-
sinda milyonlarca dolarlik yapimlar yokken
ve oyun piyasasi hentiz kiigliciik bir pastay-
ken, “Origin”isimli efsanevi bir oyun yapim
sirketinde calisan geng bir yapimciydi ve o
zamanki teknolojinin sinirlarini zorlayarak
gelistirdigi Wing Commander serisi, video
oyun diinyasini bugiinki dev haline getiren
kapilari acti. Oyle ki Wing Commander
serisinin dérdiincti oyununda artik, Star
Wars'un Luke Skywalker’i olarak tanidigimiz
Mark Hamill, gelip basroli oynamisti. Elbet-
te ki baska tinli oyuncular da bagka rolleri
canlandiriyorlardi.

iste bu adam son 10 yildir oyun diin-

v n Chris Roberts” ismini cogunuz

I 112 LEVEL

yasl ile yapimci olarak bagini kesmisti. Clnku
bilgisayarlarin, hayalindeki oyunu gergek kilmak
icin yeterli glicli yoktu ve o da Hollywood'da
film yapimciligina soyundu. Pek ¢ok tinli filmin
yapimcisi olduktan sonra gecen ay, yeniden oyun
dlinyasinda ortaya cikti ve Star Citizen't yapacagini
duyurdu. Ama burada, bu oyun sadece PCigin
yapilacak diye vurgu yapmasi biytik dnem tasiyor
clinkii pek cok yapimcinin sikayet ettigi gibi,
konsollar teknolojik olarak PC’lerin ¢cok gerisinde
ve bir oyunu konsollarda calistirabilmek i¢in oyun
yapimcilari, oyundan pek ¢ok detayi kesip atmak
zorunda kaliyorlar. Bunu, 1.000 sayfalik bir romani
basmak isteyen bir yayinevinin, “okurlar 1.000 say-
fay1 okumaktan sikilir” diyerek kitabin 700 sayfasini
¢Ope atip romani 300 sayfa olarak yayinlamasina
benzetebilirsiniz. Daha 6nce Crysis'in yapimcisi
Yerli kardesler de bu konudan sikayet etmis ve
oyunlari konsollarda calistirmak zorunda olduklari
icin pek ¢ok gelistirmeyi yapamadiklarini, konsol-
larin oyunlarin teknolojik gelisimine zarar verdigini
soylemislerdi.

Fakat ne yazik ki bir oyun konsollarda ¢ikma-

Eskiden Bir Kiz Cok {zdit

>

> D>

yinca, satisi da ¢cok az oluyor. Dagitimcilar da bunu
bildikleri i¢in oyunlarin konsol versiyonlarini da sart
kosuyor veya konsol i¢in oyun yapmayan yapimcinin
oyununu dagitmayi veya oyuna para yatirmayi red-
dediyorlar. Iste Chris Roberts da bundan sikayet edip
oyun icin kendi basina para toplamaya karar vermis
ve oyunu satin almak isteyecek oyunculardan, oyunu
cikmadan 6nce almalarini rica ediyor. Ayni Kickstarter
da oldugu gibi, oyunun ¢ikmasini isteyen oyuncular,
oyunun sayfasina gidip kiiciik bagislarda bulunuyorlar.
Bugtine kadar yapilacak en heyecanli ve gergekgi uzay
oyunlarindan biri olacak gibi gériinen Star Citizen'i
desteklemek isterseniz, siz de oyunun sayfasini ziyaret
edebilirsiniz. Ama daha da 6nemlisi, ileride daha sag-
lam, daha derin, daha baba oyunlar gérmek istiyorsa-
niz, kendinizi yavas yavas PC oyunculuguna alistirmaya
calisin zira konsollar da glizel arkadaslarimizama
higbir oyun makinesi, PC'lerin esnek performansinin
ve sinirsiz gliciiniin yerini tutamaz. Dolayisiyla PC icin
gelistirilebilecek oyunlarin ucunu, sinirini hayal bile
edemezsiniz. Kendinizi bu zevkten mahrum etmeyin.
Bu arada hemen anladiniz sanirim; beni eskiden bir
konsol ¢ok Gizmiis, o ylizden bdyle séyliyorum. &



Bir Sonraki Diinya

Nerden Geliyorsun,

Nereye Gidiyorsun Ey Yolcu!

ickelodeon diye bir kanal vardi eskiden
m hatirhyor musunuz? Biliyorum, bir

dénemler yeniden aktif olmustu ama
ben tilkemize ilk gelisinden bahsediyorum.
Hatirlayanlar ne olur el kaldirsin! Ondan 6nce
hi¢ adam gibi ¢izgi film kanalimiz olmamist.
Once &zel bir kanalda baslayan cizgi film
serileri, devaminda yarim glin yayin yapan iki
kanalda bulugmuslardi. Bunlardan bir tanesi
herkesin evinde cekmezdi ve bir siire sonra
“Transformers” sadece o kanalda yayinlanir
olmus, ben ve benim gibi ¢izgi film tutkunlarini
ailelerine video kaset almaya ya da kiralatmaya
zorlamisti. Buraya kadar hafizalarda bir seyler
canlanmadiysa, durumun ne sekilde oldugunu
iyi kotu actklamis oldugumu var saylyorum.

Efendim, “Nickelodeon” isimli kanal hayatima

girdigi anda her yanimi heyecan kaplamis, ne
yapacagimi bilemez olmustum. Ardi ardina
envai ¢esit, daha 6nce adini bile duymadigim
cizgi filmler yayinlhyorlardi. Bir donemin efsane
cizgi filmleri olan “Rugrats” ve “Hey Arnold”
lizerine yetmezmis gibi “Rocko’s Modern Life”
gibi efsanelerle tanismamiza olanak taninmisti.
Bu dénemden dnce baglamis ve ayni periyotta
devam eden bilindik ¢izgi filmlerse kendile-
rini yenileyememislerdi. Tamamen farkl bir
diinyadaydim, diger kanallardaki ¢izgi filmleri
sadece “Voltran” ve “Ninja Kaplumbagalar”icin
kullaniyor, “Hugo”dan kalan vaktimin tamamini
burada geciriyordum... Bilmem yasi yetenlerin
kaginin aklinda kaldi bu ciimle ama reklamlar-
dan bir tanesinde, kafasina t¢ boyutlu gorise
imkan taniyan devasa bir cihaz, ellerine de
yaratilan bu ti¢ boyutlu diinyaya dokunmaya
imkan taniyan eldivenler takili bir cocuk ¢ikar
ve reklam sesi soyle soylerdi; “Yasam benzeri
yapilandiriimis perspektif..” O zaman tam olarak
neden bahsedildigine dair bir fikrim yoktu ama
anladigim tek sey, bu cihazi kullanan kisinin
oyunun icerisine girebildigiydi. Garip bir sekilde
kendisi icin hi¢ de heveslendigimi hatirlama-
digim bu cihaz, aslinda gelecek icin ne kadar
cok sinyal veriyormus! Ta o zamanlar, saka ya da
gercek olsun hig fark etmez, boyle bir tirtini biz
cocuklara gosteren reklamlar, bugiini cok 6n-

ceden tahmin etmisler. Pek tabii seksenli yillarda
var olan mikemmel bilimkurgu beyinlerinin de
bu trtinde katkisi buylktir ama yine de su anda
kullandigimiz Kinect, Move, Wii ve {i¢ boyutlu
televizyonlar distnursek, yapilan tahminlerin
muazzam oldugunu rahat bir sekilde gorebiliriz.
Belki kafamizin tamamen icerisine girdigi bir
maske takmiyoruz ama bizler igin yaratilan sanal
dinyanin igerisinde daha “teknolojik” bir sekilde
kayboluyoruz. Aslinda benim de derdim tam
olarak burada devreye giriyor: Neden bundan
20 yil 6nce yaratilan bir teknolojik fikirden daha
ileriye gidemiyoruz? Tamam, temelde daha zarif
ve daha kullanisli bir yénde gelisme gostermisiz
ama bir hayalin gelismesi neden 20 yil stirmis?

ertugruli@lével.cn‘:lm.tr Ertu ﬁ'rul Sungu

V

Belki bu da anlasilabilir bir nokta bircoklariniz

icin ama glinim{izde, eskiye gore bu teknolojiyi
begenmemeyi segen bir grup var. Evet, teknoloji
bircok sekilde hayatimizi olumsuz sekilde etkiliyor,
bu bir gercek ama eskiden bize uyum saglamasini
istedigimiz teknolojiyi, simdi biz ona uyum sag-
lamak zorunda kaldigimiz icin mi begenmiyoruz?
En garibi de ne biliyor musunuz? Bunun olacagini
yillar evvel bir¢cok bilimkurgu yazari tarafindan
acik ve net bir sekilde dile getirilmis olmasi... Peki,
tam olarak nereye gidiyoruz? Arz-talep cizgisi
eskiden oldugu gibi ¢alismayacak mi artik? Yoksa
insanoglunu binyillardir yaptigi gibi, sadece sev-
diklerimiz olunca mi mutlu olarak kendi sonumuzu
hazirlayacagiz? @

V
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CALL OF DUTY: BLACK OPS 11

Kurgusal bir gelecekte savas karanhik ytiziinu gosteriyor.

LEVEL 191
1 ARALIK'TA PIYASADA!
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ONLINE:

GAMEX'TE ONLINE OYUNLAR

Gectigimiz ay gerceklesen GameX fuarinda online oyunlar,
birbirinden renkli sovlarla boy gosterdi. Tiirkiye'deki online
oyun sektoriintin nerede oldugunu resmetmek icin GameX
2012, iyi bir indikator goérevi gordi. Yurtdisindan gelen online
oyun firmalari da GameX'e olan ilgiyi goriince Turkiye'deki
pazara girme noktasinda istahlanarak tilkelerinde donddiler.
Turkiye'deki oyun sektoriinin, 6zelikle de online oyun sektori-
niin minferit bulusma noktasi haline gelen GameX'in gelecegi
daha da parlak gértnuyor. Nasil ki Almanya'daki gamescom
fuari yillar icerisinde online oyunlara dogru egilim gosterdiyse
GameX de benzer sekilde online oyunlarin agirlikta oldugu bir
fuar olmaya basladi. Tirkiye'deki online oyun pazari glinbegiin
buytumeye devam ederken, pesinden surikledigi gliruh da
her gegen giin filizlenerek cogaliyor.

Ahmet Ozdemir
ahmet@level.com.tr

WORLD OF WARPLANES BETA KODU
VE S2: SON SILAH PROMO KODU

Detaylar 10. sayfada...

Not: 52: Son Silah promo kodlari 1 Aralik 2012’ye kadar ve her hesap basina bir kez kullanilabilir.
World of Warplanes beta kodlari 31 Aralik 2012’ye kadar ve her hesap basina bir kez kullanilabilir.

YAYINCI EDITOR KATKIDA BULUNANLAR

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Sefik Akkog rocko@level.com.tr Abdullah Yalgin

PazarlamaA.S. AycaZaman ayca@level.com.tr

YAYIN KURULU Enes Ozdemir

iCRA KURULU BASKANI Ahmet Ozdemir ahmet@level.com.tr Eray Ant eray@level.com.tr

MehmetY. Yilmaz Cem Sanci cem@level.com.tr Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr Ertugrul Siingii ertugrul@level.com.tr
YAYIN DIREKTORU . Merig Erbay Bozkurt merbay@level.com.tr
Gokhun Sungurtekin GRAFIKTASARIM Omiir iklim Demir omur@level.com.tr
Emre Oztinaz emre@level.com.tr Recep Baltas recep@level.com.tr

YAYIN YONETMENi (SORUMLU) Umit Oncel uoncel@level.com.tr

Firat Akyildiz firat@level.com.tr
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4 LEVEL

24 Bullet Run

22 Dungeon Rampage

12 Line of Defense
14 DayZ

16 Online Oyunlarin
Faydalari

20 World of Battles




20 World of Battles
22 Dungeon Rampage

24 Bullet Run
28 Serenia Fantasy

30 Bullet Run

*00Dde ara puanlar @ 8 Puan
yer almamaktadir.  :
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ONLINE:

TRANSFORMERS UNIVERSE

Devler savasina az kaldi

Cizgi filmden beyaz perdeye, oradan da oyun
duinyasinin icerisine giren Transformers'lar, bir
stire 6nce duyurulan MMO projesi Transformers
Universe (TU) ile karsimiza ¢ikmaya hazirlani-
yorlardi. Oyle gériiniiyor ki proje biiyiik élciide
tamamlanmis durumda zira oyunun beta kayit-
lar Ekim ayt icerisinde acildi. Tarayici tabanli bir

yapim olacak olan TU, li¢ boyutlu animasyonlari
ve kendimize 6zel olarak Uretebilecegimiz
robotlariyla bizleri biiytilemeyi hedefliyor.
“Autobot” ve de “Decepticon” taraflarindan
birisini segmek suretiyle merhaba diyecegimiz
Transformers diinyas, icerisinde devasa savas-
lara da olanak taniyacak.

DARK AGE OF CAMELOT

11 yili geride birakti

Adinin aksine, oyun ve 6zellikle MMO sek-
tériinde apaydinlik yillari yasayan Dark Age
of Camelot, 11. yilini kutluyor. Bir yapimin
bunca senedir sapasaglam bir sekilde
ayakta durmasinin zorluklari bir yana,
¢iktigi donemdeki az miktarda bulunan
MMO oyunlarina ve akabinde gelen cok iyi

LEVEL

yapimlara ragmen halen bizlerle olmasi, onu
cok 6zel yapmaya yetiyor. Pek tabii bununla
yetinmeyen yapim, yeni yasini iki farkh

irk ve sinif ile karsimiza ¢ikmak suretiyle
kutlamaya hazirlaniyor. Her ti¢ diinya igin
farkli iki sinifi serinin tutkunlarina sunacak
olmasiysa cabasi!




HABERLER

WAR OF THE IMMORTALS

Titanlari1 kizdirmayin!

Perfect World Entertainment tarafindan
yapilan “War of the Immortals,” yepyeni bir
glincelleme ile karsimiza ¢ikmis bulunuyor.
Siz bu satirlari okudugunuz anda, yani 30
Ekim itibariyle indirmeye acilacak olan
glincellemenin adi “Titan’ Fury.” Yeni eklenti
ile pek tabii bircok yenilik de oyun eklenecek.

IMPERION

Eve-Online gibi ama degil

Farkli MMO denildigi zaman akla ilk gelen
Eve-Online, artik yalniz olmayacak. Uretim ve
yonetim stratejisi tlirlinde tasarlanan Imperion,
bambaska bir MMO diizeni ile karsimiza gik-
maya hazirlaniyor. 2137 yilinda gecen oyunda,
Terrans, Titans ve Xen isimli tig farkli irk buluna-
cak. Kendi aralarinda galaksiye hiikmetmek icin
sonsuz bir savas dongus icerisinde bulunacak

Bunlarin basinda yeni bolgeler, yeni evcil
hayvanlar, silahlar ve daha bir¢ok farkl 6zellik
bulunacak. ismiyle mitevellit bir sekilde, Ti-
tanlara karsi savasacagimiz yamada, tek kisilik
ve grup gorevleri bulunacak. Tim bunlarin
yaninda oyunda biytk yer isgal eden “daily
quest”lere de yenileri eklenecek.

olan irklarin en biiyiik 6zelligi, her birisinin
kendisine 6zel oyun modeli, farkli Gniteleri,
teknolojileri ve karakteristikleri bulunmasi
olacak. Oyun dinamiklerinin basindaysa ittifak
kurmak, ticaret, askeri gelisme ve sonsuz savas
potansiyeli bulunmasi hedefleniyor. Oyun
simdilik kapali beta testi altinda ve her gegcen
glin kendisini gelistirmeye devam ediyor.

LEVEL 7
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DEFIANCE

Hepsini bir araya getirecek
Adini duydugumuz andan beri yakin
takibe aldigimiz yapim, son zamanlarda
buytk bir ilerleme kaydetti ve 2012 yih
bitmeden ¢ikacagini duyurdu. Oyunun en
buytk 6zelligi stiphesiz hedefledigi farkl
fikir: MMO dinamikleriyle, FPS oyunculu-
gunu bir araya getirmek. Bir nevi “hybrid,”

yani karma bir yapim olmasi beklenen
Defiance'nin gorictye ¢ikan gorselleri, ke-
sin bir sey sdylemeyi imkansiz kiliyor. Bu
arada oyundan gelen son bir habere gore
yapim, PC, Xbox 360 ve PlayStation 3 icin
hazirlandigi gibi, online olarak tiim plat-
formlari ayni sunucularda bulusturacak.

UNCHARTED WATERS ONLINE

Giderek biiyiiyor

Uzun zamandir piyasada bulunan ve cokca
takipgisi bulunan Uncharted Waters Online,
yeni glincellemesi olan “The Orient” ile hali
hazirda bulunan diinyasini giderek buyutu-
yor. Bircok yeni bdlgenin oyuna eklendigi
glincelleme ile ilk dikkati ceken Cin ve
Tayvan bélgeleri oldu. Her ikisinde de birgok
yeni gorev, liman ve tabii ki hazine oyunun

LEVEL

hayranlarini bekliyor. Her iki bolgeyi de aktif
bir sekilde kullanmak icin 6ncelikle yapilmasi
gereken bircok farkli gérev bulunuyor. Oyuna
eklenen “Nanban Trade Market” ise serinin
takipgilerine cok daha farkli esyalar sunuyor.
Yine de tiim bu yeniliklerin 6zellikle cebinde
parasi olan oyunculara yarayacagina da
deginmekte fayda var.




SMITE

HABERLER

Yeni bir Tanri daha aramiza katilacak

Hi-Rez Studios tarafindan koridor modeli
oyun yapisi ile karsimiza birkag ay 6nce ¢ikan
SMITE, her gegen giin kendisini yenileyen ya-
pimlar arasina emin adimlarla daliyor. Oyunda
bulunan bircok farkli Tanr’'nin yanina ézellikle
Nors Mitolojis sevenler icin Freya isimli Valkyri
prensesi katiliyor. Tahmin edebileceginiz

LINEAGE I

Hayranlarini sevindirecek haber

MMO diinyasinin halen en ¢ok sevilen
oyunlarindan bir tanesi olan Lineage Il, yeni
bir glincelleme daha yayinlad. “Glory Days”
isimli glincelleme ile bir¢ok yenilik de oyuna
dahil olmus durumda. Tamamen kullanicilar-
dan gelen yorumlar ile yapilan degisikliklerin
basinda siniflarin kullandiklari yetenekler

ve temel 6zelliklerinin degismesi yer aliyor.

lizere kendisi tamamen fiziksel gtice dayali bir
oynanis sunacak. Sahip oldugu devasa kiliciy-
la dismanlarina dehset sacacak olan Freya,
kullandigi buiyUlerle de yine fiziksel gligleri
Uzerindeki etkisini arttiracak. Eger siz de yakin
savasl seven oyunculardansaniz bu sinifla cok
egleneceginiz kuvvetle muhtemel.

Ayni zamanda uzun siredir kullanimda olan
haritalara yenileri de eklenmis durumda. Yeni
“Clan Hall”lar1 ve belki de en 6nemlisi yeni-
lenen “Vitality” sistemi en 6nemli degisikler
arasinda bulunuyor. Eger bilgisayariniz eski
oldugu icin MMO keyfinden uzak kaliyorsa-
niz, hi¢ diisinmeden Lineage II'nin devasa
diinyasina dalmanizi tavsiye ediyoruz.

LEVEL 9




ONLINE:

WORLD OF WARPLANES

Kullanim kilavuzu

World of Warplanes'in sinirli sayidaki beta testine katilmak icin 6ncelikle oyunun sitesine girip tye

olmaniz gerekiyor. Sonrasinda ise yilsonuna kadar, yani 31 Aralik 2012"ye kadar beta kodunu girip
kullanabilirsiniz.

Beta kodunu kullanmak igin asagidaki basamaklari gergeklestirin:
- Sayet Uyeliginiz yoksa worldofwarplanes.eu/registration/en web sitesine girip oyuna tiye olun.

- Uye olduktan sonra worldofwarplanes.eu/cbt/invite linkinden “Invite Code”u tiklayin.
- 3. Sayfada verilen kodu belirtilen alana girin.

Not: Kodlar 31 Aralik 2012ye kadar her hesap basina bir kez kullanilabilir.

S2: SON SILAH

Kullanim kilavuzu
Promo kodu 10 TL degerinde nakit esya ve oyunda altinla alinan cephanelik seti kapsiyor. Kodu
kullanmak igin:

- https://bill joygame.com/Coupon/CouponRegisterVerify.aspx adresine girin.
- Uyeliginiz yoksa licretsiz olarak tye olun.

- Sonrasinda “Hediye Kuponu” kismina tiklayip oyun secimini yaptiktan sonra promo kodunu
girin.

Promo kodlar yalnizca 1 kez kullanilabilir. Bunun yaninda kodun son kullanim tarihi 1 Aralik
20124dir. Bu stireden sonra kodlar kullanilamaz. Her hesap bir kez kod kullanabilir.

10 LEVEL
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ONLINE:

LINE OF DEFENSE

' cretsiz oyun sektoriiniin ne sekilde
blyuduglne ve yakinda evlerimize

gelip, bize 6zel oyun yapacaklari, telefon
acip anketle isteklerimizi dile getirmemize
olanak taniyacaklari gibi detaylari gegiyor
ve hemen karsimiza ¢cikmaya hazirlanan
Line of Defense (LoD) isimli oyunu sizlere
tanitmaya gegiyorum...

Son olarak E3 fuarinda gériciye ¢ikan
oyun, MMOFPS tiiriinde bir yapim. Istenil-
digi taktirde TPS olarak da oynanabilecek
olan oyunun en ¢ok dikkat ¢ceken 6zelligi
256 kisilik devasa haritalara (Ve umuyorum
ki sunuculara.) sahip olacak olmasi. Hari-
talarin buyukliguniin yaninda, Gzerinde

DAGITIM 3000AD
YAPIM 3000AD

WEB www.lodmmo.com
CIKIS TARIHi Belli degil

12 LEVEL

bulunan objelerin hemen hepsinin yok
edilebilir olmasiysa cabasi. Glinlimiizde
sadece buyuk yapimlarin multiplayer
opsiyonlarinda bulunan yikilabilir harita
mimarisinin tcretsiz bir MMO'da karsimiza
cikacak olmasi gercekten harika...

Farkl silahlarin yetmedigi giinimiiz
FPS /TPS oyunculugunda bulunan diger
araclari LoD'da da bulmak miimkiin olacak.
Yapim, icerisinde ucak, tank ve benzeri
bircok farkl tasiti kullanimimiza sunacak.
Oyunda 6ne ¢ikan asil farkhliklardan bir
tanesi ise, karakterimiz ile cok yuksek
mesafelerden atlama yapabilmemiz olacak.
Misal, hareket halindeki bir ugaktan “hop”




diye ziplayip yere inebilecegimiz gibi, cok
yiiksek bir yerde soteye yatip, dismanimi-
zin kelimenin tam anlamiyla tepesine bine-
bilecegiz. Anladigim kadari ile ortalama bir
oyundan daha ¢ok deneyim gerektirecek
olan LoD’da, karakterimizin tasiyacagi silah
ya da cihazlari dikkatli segmemiz gerekecek
clinkli ayni zamanda bazi esyalari tasimak
mumkiin olmayacak. Atesli silah haricinde
tasimayi secebilecegimiz portatif ucak
savar ile savas alaninda kosmak fakli bir
stratejik dnem teskil edecekken, oyunun
temelinde bulunan “jetpack”imizi tastyama-
mak biyik dezavantaj saglayacak.

Devasa haritalarda karsimiza cikan farkli
ufak ¢atismalar haricinde esas savasin
nerede olacagini anlamanin biraz zaman
alacagi, yapimci ve dagitimci firma olan
3000AD tarafindan agik bir sekilde dile
getirildi. Kendi kisisel ufak Gsstimiizii ya da
loncamiza ait blytk Usleri insa etmemize
olanak taniyacak olan LoD'da bulunan
ilging sunucu sistemi sayesinde bir nokta-

dan digerine gitmek ¢ok kolay olacak zira
tlm oyun “cloud” sunucu teknoloji lizerine
insa ediliyor. Kisacasi oyun dinamik olarak
sunucu Uretecek, bu sayede yliksek miktar-
daki oyuncu seviyesini sorunsuz bir sekilde
kaldirabilecek. LoD’in en carpici noktala-
rindan bir tanesi stiphesiz grafikleri olacak
bence. Evet, belki inanilmaz grafik ayarlari
ile karsimiza ¢ikmayacak ama kullanilan
istklandirma ve golgelendirme efektlerinin
yaninda modellemelere gdsterilen 6zen,
bu denli devasa bir oyun icin saniyorum
inanilmaz denilebilecek seviyede karsimiza
cikacak.

Anladigim kadari ile devasa mesafeleri
yayan asker olarak gegmenin zor oldugu,
denesek bile farkli diisman birliklerine karsi
ufak savaslar verecegimiz bir yapim olacak
LoD. Daha ¢ok zirhli cihazlar ile yol kat
edecegimiz oyundaki temel asker ile zirhli
araclar arasindaki denge nasil kurulacak,
simdilik sadece bunu merak ediyorum.

- ERTUGRUL
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ONLINE:

DAYZ

orku ve aksiyon oyunlarinin vazgegil-

mezlerinden biri de zombiler, malum.
Hatta bu kez 6n bakis atacagim oyle bir
oyun moduydu ki, gectigimiz giinlerde
oyun olmasina bile karar verildi ve ¢ok kisa
stirede inanilmayacak ¢ok derecede ilgi gor-
di. Daha alpha’da oyunumuz; normal ordu
bazl FPS’lere gore de ¢ok da fazla bilinen
bir oyunun modu DayZ. ARMA veya ARMA
II'yi oynamis olanlar Dayz'nin neye benzeye-
ceginin az ¢ok farkindalar. Bilmeyenlere not

DAGITIM Bohemia Interactive
YAPIM Dean Hall

WEB www.dayzmod.com
CIKIS TARIHi Belli degil

14 LEVEL

diselim. Zombilerin arasinda bir hayatta
kalma miicadelesi Dayz modu. Kendisi
ARMA II: Combined Operations modu. Yani
bu oyunlar olmadan oynanmiyor. Oyuna
sahipseniz ne glizel, indirip bedava modun
tadina bakabilirsiniz. Yoksa tabii ki size bir
glizel ARMA II'yi alma yollari goriintiyor.
Kullanici gelistirici modlarin ne kadar tuttu-
gunu Warcraft, DotA, vb. oyunlarda gérmus-
tiik, DayZ de aynen bu mod olma yolundan
¢ikip bagimsizhigini ilan edecek. Eglence




yolda yani, zombilere bayilanlar icin gtizel
bir oyun geliyor gibi gérinuyor.

DayZ, 225kilometrekarelik acik bir hari-
tada, Sovyet sonrasi bir donemde gegiyor.
Diinyanin sagma sapan bir hal aldigi,
ortaligin viristen gegilemedigi bir toprak
parcasi Uzerinde zombilere karsi kendinizi
korumaya calisiyorsunuz. Haritalar ve
bunu programlayan kullanicilar detaylari
cok uist dlizeyde tuttuklarini belirtiyorlar.
Fizik motorlari cok hassas ve harita lizerin-
de kullanabilecegimiz bisiklet, helikopter,
tank gibi aracglari da kullanma sansimiz var
ve bunlarin da mekanigi ¢cok basarili go-
riintiyor. Chernarus’un her yeri zombilerle
dolu, 6yle ahim sahim bir senaryo modu
da yok oyunun. Olmasi da gerekmiyor
zaten. Operation Flashpoint'i de ¢ikaran
ekibin calistig1 DayZ'nin dikkat cekmek
istedigi noktalar detaylar ve gercekgilik.
Diger hayatta kalanlar ve zombilerle ayni
haritada yasaminiza devam etmeye cali-
sirken, 6nceliklerinizin de sirasi degisiyor.
Deniz fenerinin igine girip su ve yemek

bulmak zorundasiniz. Yeterince gtici
topladiktan sonra da gerekli ilag icin hari-
tada geziyorsunuz. Ustelik zombiler yavas
hareket eden zombiler de degil, olimpiyat
sampiyonuna rakipler; kosup kagmaktan
baska tercihiniz kalmiyor bazen. Silah
ateslemek yerine 6lmemek icin kagin,

en iyisi. Oyun aslinda tam bir 6ldiirme
makinasi odlugunuzda etrafinizdakiler de
bunu fark ediyor puanlarinizdan ve daha
zor gliven kazanilan bir insan oluyorsu-
nuz. Kendinizi savunmak i¢in éldirmeyi
tercih edecekseniz de, yasam sartlarini cok
zorlamaniz gerekecek.

Oyun degisime acik, harita gelisti-
rilmeye ¢cok musait ve onlarca secenek
icinden takim, solo savaslar yaparak vakit
gecirmek miimkin. 1.250.000 kullaniciyi
gecmis olan, daha alpha’sinda bir oyun
s6z konusu, hatalari tabii ki var. Daha test
ediliyor, sunucu degistirdiginizde eski
sunucuya ait bilgiler sifirlaniyor. ilerleyen
donemde ¢ok basarili olacagina inaniyo-
rum, mutlaka g6z atin. - AYCA

LEVEL ‘15




ONLINE

OYUNLARIN
ARTILARI

0 nline oyunlar, yani onlara verdigimiz kisa
isimle MMO'lar, ginimiizde oyun sekto-
riintin blyuk bir kismini isgal eder durumda-
lar. Ultima Online’nin patlamasiyla baslayan
MMO oyun yapisi, evinizden tek bir baglanti
araciligi ile tiim dinyadaki oyuncularla birlik-
te bir oyun deneyimini paylasmamizi sagladi.
World of Warcraft gibi biiyiik isimlerle doruk
noktasina ulasan MMOQ’lar, gliniimUzde ucretli
ve Ucretsiz olmak Uzere iki ana grup altinda,
envai farkl cesit ile karsimiza cikiyorlar. Peki,
diinyay bu kadar kasip kavuran MMO oyun-
larinin bizler tizerinde olumlu etkisi var mi?

Yoksa bu is sadece bilgisayar basina kilitlenip
vakit 6ldirmekten ileriye gitmiyor mu?

Aslinda cevap basit: Oyuncular olarak,
tipki giinliik yasantimizda oldugu gibi,
basinda durdugumuz oyunladan kendimize
bir ¢cikarimda bulunup bulunamamak bizim
elimizde. Bense sizlere, MMO oyunculugunun
artilarindan bahsedecegim...

ilk olarak MMO’larda ne yapildigina bir
bakmak ve bunu yorumlamak gerek. Temelde
bircok farkli oyuncuyla ayni cati altinda
toplanmak ve birlikte bir seyler yapmak MMO
oyunculugunun temellerini olusturuyor. Bu



noktada kameramizi birazcik daha olaya
yaklastirdigimizdaysa karsimiza, takim ruhu
dedigimiz olay ¢ikiyor. Bircok MMO oyunda
takimlar halinde hareket etmemiz gerekir,
hatta artik “partilemek” tabiri oyunun her
aninda yasanir durumda. Birden farkli
siniflarda bulunan karakterlerin birbirlerine
destek olarak ilerlemesi sonucu ortaya ¢ikan
parti kavrami, MMO oyuncusunun glinliik
davraniglarinin bir yansimasi oldugu gibi,
MMO’larda baskalarindan goérdugu yardimi
da guinlik hayatina iletebilir. Tabii bir takim
icerisinde bulunmak ki bu takimlardaki
oyuncu sayisi glinimiz ortalamasinda dort
ile 25 kisi arasinda degisiyor, yine kisilerin
baskalariyla etkilesimindeki gelisime ve
ortak bir paylasim ani yasamalarina olanak
taniyor. Tabii bu durumun aksi haller de
mevcut ki bazi oyuncularin glinliik hayatta
iclerinden ¢ikartamadiklari o hirs duygu-
sunu bu oyunlarda giin ytiziine gikabiliyor.
Kisacast MMO ortamlarinda vakit geciren
oyuncular hem farkl turlerde insanlarla
tanisiyor, hem de bu insanlarla nasil iletisim
kurabilecegini ya da kimi zamanlarda basa
cikabilecegini 6greniyor.

Farkli insanlarla tanismanin en 6nemli
ozelligiyse bir MMO oyuna baglandigi-
niz anda sadece bulundugunuz tlkenin
vatandaslariya degil, tim dinyadan farkh
din, dil ve irka mensup insanlarla kayna-
masmamiz. Kaynasmak diyip gegmemek
lazim, kendileriyle ayni partide olma ya
da kendileriyle ticaret yapma zorunlulugu
devreye girdigi zaman meydana gelen
iletisim paha bicilemez. ilk olarak giinim{iz-
de kabul edilmis olan ingilizceyi diizenli
ve aktif bir sekilde kullanmamiz gerekiyor.




Hig ingilizce bilmeyen bir oyuncu bile,

sirf oyundaki emellerine ulasabilmek igin
iletisime ge¢cmek zorunda kaliyor ve belki de
baska hicbir yerde yapmayacagi bir sekide
sozliik kullanimina basvuruyor, dilini zaman
icerisinde gelistiriyor. Zamanla gelisen
arkadasliklarsa farkli kilttirlerden insanlari
tanimamiza olanak taniyor. Dustinsenize,
giinliik bir hayatta bir Japon ya da bir isvegli
ile herhangi bir MMO’da bulundugunuz gibi
nasil konusabilir, muhabbet edebilirsiniz?
iste MMO oyunculugu tiim bu zor imkanlari
ayaginiza getiriyor.

Tum bu genel 6zelliklerinin yaninda
MMO'’larin oyuncular tizerinde harika bir
rekabet duygusu da bulunuyor. Yine kisisel
gelisimin 6n planda bulundugu bu durum,
dengeli bir birey tzerinde, tipki normal
hayatta varolmasinda gereken rekabeti 6n
plana cikartiyor. Rekabet, MMO oyunculugu-
nun bir¢ok yerinde bulunuyor. Yeni esyalara
kavusmaktan tutun da belirli bir dismani
envai cesit taktik kullanarak ortadan kaldir-
maya kadar uzanan bir yelpaze bu. Taktikler,
yine glindelik hayatimiza etki eden bir diger
onemli faktor olarak karsimiza ¢ikiyor zira

burada hem yukarida da belirtti-
gim Uzere takim oyunu, hem de
verilen gorevi yerine getirme séz
konusu. Sonuc olarak elde edilen
basari tam bir doyum sagliyor
kullaniciya ki bazilari icin hayata
heniiz atilmadan kesfedilen
harika bir duygu olarak kaziniyor
bilingaltina. Bir diger husus

ise ticaretin 6n plana ¢ikmasi.
Ortalama bir oyuncu MMO oyun
esnasinda para kazanmayi,
kazanmak icin emek harcamayi
ve bunu ne sekilde harcamasi



gerektigini 8greniyor. Istenilen bir esyaya
ulagmak icin cabalamak yine duinyevi bir
ogreti halini aliyor. Ayrica bircok MMO’da
artik yer etmis olan acik arttirma alanlari
lizerinde elindeki esyaya deger bicmek,
deger bicilen bir esyaya gerektigi kadar para
yatimay1 6grenmekte isten bile degil.

Tim bu online deneyimlerin ¢ocuklar
zerindeki etkisi de yadsinamaz cinsten.
Kendileri icin 6zellikle Facebook ya da
benzeri flash tabanl bir¢ok oyun bulunu-
yor. Bunlara verilecek en iyi 6rneklerden
bir tanesi “Zuma”. Kolay bir oyun yapisina
sahip zuma, oyun icerisinde sagladigi ufak
amaclarla cocuklara bambagka bir diinyanin
kapisini araliyor. Ulasma hirsindan yoksun
olan bu oyunlar sayesinde, bir amaci yerine
getirme duygusu agir basiyor ve bu durum
glinliik hayata sorumluluk duygusu olarak
yansiyor. Ayrica giiniimizde fazlaca zor
algilanan online sosyalesmeye de ilk adim
atilmis oluyor. Sanal ortamda bagslayan bu
sosyal yakinlagma ve cevre olusturma yine
glinluk hayattaki giriskenligi arttiyor. Tim
bu bulgularsa Amerika'da uzun yillardir

yapilan arastirmalarla destekleniyor.

Son olarak, kendi deneyimlerimden de
yola ¢ikarak beyan edecegim MMO &zelligi,
el ve g6z kordinasyonu. Genel olarak oyun-
culuk ve 6zellikle MMO oyunculugu bu iki
organin ortak calismasina bakiyor ve iyi bir
kordinasyon gerektiriyor. Erken yasta MMO
oyunculuguna baslayan oyuncular ya da
stkca MMO oynayan oyuncular normalde
bulunmayan bir el ve g6z kordinasyonu-
na sahip oluyorlar. Oyunlarda bulunan
arabirimi hizl bir sekilde okuyup, ne zaman
hangi yetenedi kullaniimasi gerekigini kav-
ramamizi saglayan MMO'’lar, ayni zamanda
anhk durum raporunu ¢ok hizli bir sekilde
yapabilmemizi de sagliyolar. Bu sayede ¢ok
daha hizh bir karar mercine sahip olundugu
gibi, verilen kararlar genelde olumlu yénde
oluyor.

MMO oyunculugunun insanlar izerinde
bircok farkli artisi bulunuyor. Tum bunlara
ulagsmak bazen zaman alsa da her zaman
dedigim gibi, tiim bu 6zelliklere ulasmak,
ozellikle sifir alti yas arasinda alinan iyi aile
egitimiyle birlikte geliyor. - ERTUGRUL



DAGITIM Joygame
YAPIM Frogwares
WEB www.joygame.com/world-of-battles

-

ki bllytk oyun tlrtinun bir araya geldigini

gelende pek sik géremezken, gliniimiizde
bu duruma sikca rastlar olduk. Taktiksel
stratejinin bu iki tiir ile birlikte yogrulma-
stysa isin tuzu biberi bizim icin. Neden mi?
Clinkii World of Battles (WoB) icerisinde
RPG 6geleri barindiran bir taktiksel strateji
oyunu da ondan. Tamamen online olarak
oynanmasinin yani sira, oyunda bulunan
tlim birimlerin tarafimizdan yaratilmasi, onu
bambaska bir noktaya tasiyor.

WoB’a yakindan baktigimizda l¢ ana
kritere boliindigiini gérebiliyoruz. ilk ola-
rak karsimiza ordu tasarlama kismi cikiyor,

arkasindan Total War serisi gibi taktiksel stra-
tejilerden asina oldugumuz dev harita ve son
olarak da savasin ta kendisi. Ordumuzu tasar-
larken bircok farkl tiniteden yararlanabiliyor,
yaptigimiz gorevler sayesinde elde ettigimiz
o6zel birimleri kullanabiliyoruz. Harita tizerin-
deyse kendi kralligimizi kurmaya ¢alisiyoruz.
Komsu bolgelere saldirmak ve toprak gelis-
tirmek yegane amacimiz ama bir yandan da
aldigimiz gorevleri yaparak ilerlemenin keyfi
bir ayri. Saldirmanin ve savunmanin harika
bir sekilde oyuncuya aktarildigi WoB'a,
temelde az denebilecek sayidaki ordumuzla
baslyoruz. Zaman igerisindeyse kendisini
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daha 6nce gorilmemis bir yikim

glicline cevirmemiz isten bile

degil. Oyunda toplamda 85

farkli birim bulunuyor ki daha

once hangi online oyunda

bu kadar ¢ok uniteyi kontrol
edebildigimizi gercekten hatir-
lamiyorum. iki farkli seviyede

bulunan birimlerin birbirleriyle

kombine olabilmesi sonucu orta-

ya cikan yeni birliklerse, WoB'in en

onemli 6zelliklerinden bir tanesini olustu-
ruyor. Bu sayede tipki bir RPG oyunu oynar
gibi kendimize 6zel birlikler yaratabiliyor,
savas alaninda diismanlarimizin daha 6nce
hi¢bir sekilde gdrmedikleri bu birimlere
karsi caresiz bakislarini izleyebiliyoruz.
Pek tabii bu durum aksi icin de gecerli!
Neredeyse her unite kendisine 6zel bir

de yetenege sahip ve bu 6zellikler savas
alanindaki nihai sonucun belirlenmesinde
biyik rol oynuyorlar. Misal, bir birlik sahip
oldugu sersemletme yetenedgi ile diismani
birkag saniyeligine savunmasiz birakirken,
bu arada diger birimler ile dismani orta-
dan kaldirmamiz mimkdan.

WoB'da her karaktere ve birime ait envai
cesit esya saglamak mimkin. Silahtan,
zirha, 6zel esyalardan bineklere kadar uza-
nan genis esya yelpazesi sayesinde resmen
istedigimiz gibi birimler tretebiliyor, glic-
lerini kendi ellerimizle ayarlayabiliyoruz.
Limitli stirelere yayilmis olan savaslarsa
gergekten ¢ok hizli. Bu durumda oyuncuya
hizli karar vermesi gerektigini séyluyor ve
sonug olarak dogru birim kombinasyon-
larini en hizh sekilde diisman birimleriyle
bulusturan taraf zaferin tadini ¢ikartiyor.
Animasyon zenginligini ve grafiksel
detayini her karesinde hissettigimiz WoB'ta
firlatilan oklardan tutun da atilan buydulere
kadar her tirlu fantastik 6geyi gérmek
mumkin. Bu detayl yapim, tcretsiz online
oyun severleri strateji ile bulusturdugu
gibi, strateji severleri de online ortama
davet ediyor...

DOSYA KOMYSY

- ERTUGRUL
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ONLINE:

DAGITIM Rebel Entertainment YAPIM Rebel Entertainment WEB www.dungeonrampage.com

DUNGEON RAMPAGE

Tarayicida hack & slash keyfi

kullar agildi, sinav dénemleri yakla-

siyor ve belki bazilariniz igin sinavlar
basladi bile. Calisanlar zaten kendine pek
vakit ayiramiyor ve belki sizde sinavlara
calisirken pek az bos vakit buluyorsunuz.
Bu az vaktinizi havalar yavastan sogumaya
baslamisken gezip dolasarak son firsatlari-
nizi degerlendirebilir veya evde Dungeon
Rampage (DR) oynayarak gegirebilirsiniz.

ister Facebook {izerinden ister ana say-

fasindan oynayabileceginiz DR oyun yapisi
olsun, barindirdigi RPG 6geleri olsun tam
bir hack & slash oyunu. Basit bir hikayesi
var DR'nin. Zorba bir kral halkinin elindeki

her seyi vergi olarak zorla alir. Kiiglik bir
kizda bizim kontroliimiiz altina girecek

olan kahraman toplulugundan yardim ister.
Oyunun hikayesini anlatan bu demoyu izle-
dikten sonra o arena senin bu arena benim
stirti gibi gelen diismanlarimizi bigmeye
bashyoruz. Oyundaki arenalarda arkadaslari-
mizla birlikte, ister oyunun bizim igin sectigi
rastgele oyuncularla birlikte diismanlarimiza
karsi birlik oluyoruz. DR icinde Berserker,
Ranger, Sorcerer, Battle Chef, Vampire Hun-
ter, Ghost Samurai, Pyromancer olmak lizere
yedi adet kahraman barindiriyor ancak
oyunun basinda sadece Berserker'i kontrol




edebiliyoruz. Diger kahramanlari segmek igin
ya sabirla altin biriktirmeniz (Sabirla diyorum
clinku altinlar gercekten ¢ok yavas artiyor) ya
da paraniza kiyarak gem satin almalisiniz.
Yanimizda (¢ adet silah tasiyabiliyoruz ve
zaten Ug tr farkl silah var oyunda. Balta, ce-
kig ve firlatmali silah tiirleri. Karakterimiz her
seviye atlayisinda yetenek puani kazaniyor.
Bu puanlari kendi istegimiz dogrultusunda
karakterimizin farkli 6zelliklerine dagitiyo-
ruz. Her karakterin bir 6zel glicti bulunuyor.
Bu gli¢ her kahramanda farkli bir reaksiyon
gosteriyor. Ornek vermek gerekirse Berserker
alev alev yanarak saldirilarini daha hizli
yaparken, Ghost Samurai kendini kopyalaya-
biliyor veya Ranger’in oklari daha gicli hale
gelebiliyor. Oyun hack & slash oldugu igin
loot sistemi gérmezden gelinemez ancak DR
bu noktada benden eksiyi yedi. Dlismanla-
rimizdan altinin yani sira canimizi dolduran
yiyecekler, manamizi dolduran esyalar ve iki
cesit yildiz dustiyor. Bu yildizlardan mavi olani
tecrlibe puanlarimizi artirirken sari olani 6zel
glicimiizii kullanmamiz icin gerekli olan bari
dolduruyor. Ayrica her arenada karsimiza ¢i-
kan iki sandik oluyor. Bu sandiklardan silahlar
¢ikabiliyor. Ancak sandigin tiirtine gore farkli

IMCELEME

farkli anahtarlara sahip olmamiz gerekiyor.
Bu anahtarlari almak icinde bolca altinimizin
olmasi. Zaten zar zor kazandigimiz altinlar
buraya gidince insanin sinirleri geriliyor.

Gelelim oyundaki problemlere bir kere
loot cesitliligi olmamasi beni hayli tizdd.
Ayrica oyundaki bircok esyaya ancak tcretli
seceneklerle sahip olabiliyoruz. Petler ve
iksirlerin bile buna dahil olmasi oyunun
cebinize nasil g6z koydugunun bir kaniti.
Oyundaki sikici muzikler ve lag problemini
de sdylemeden edemeyecegim. Oyuna genel
olarak baktigimizda hack & slash tutkunuysa-
niz ve fazla vaktiniz yoksa bu oyun sizin igin
bigilmis kaftan. Ancak ben her oyuncunun
DR'de gercekten eglenecegini ve vaktini bir
sekilde dolduracagini umuyorum. Deneyin ve
gorun... - ENES

DUNGEON RAMPAGE

Artilar

Eglenceli savaglar,
hos grafikler, basit
oynanig

Eksiler
Lag problemi, bircok
esyanin ucretli olmasi

6/10




ONLINE:

DAGITIM Acony YAPIM Sony WEB www.bulletrunthegame.com

BULLET RUN

Kursundan kaciimaz!

ic aklinizdan, alisik oldugumuz

kiyafetler yerine, farkli, stil sahibi,
rengarenk veya sagma sapan kiyafetler
giyip, ilging sag tasarimlarina sahip catisan
insanlar gecti mi? Eger gecmediyse, Bullet
Run kesinlikle gérmeniz gereken bir ya-
pim. Aksiyonun adeta dur demedigi ve ta-
van yaptigi bu oyun, oyunculara ciddi bir
eglence vaat ediyor. Maclar sirasinda silah
ve mermi seslerinin hi¢ kesilmedigi, her an
bir kursunla yere serilebileceginiz bir oyun
Bullet Run. Oyuna giris yaptiginizda de-

mek istedigimi cok daha iyi anlayacaksiniz.

Zira Bullet Run, bu karmasaya ragmen son
derece akici ve kolay oyun yapisiyla dikkat

cekiyor. Oncelikle oyunun ilgili sitesinden
oyunu bilgisayariniza rahatca indirebilir-
siniz ve daha sonra kendinize bir hesap
olusturduktan sonra, bu aksiyona katilma-
ya tam anlamiyla hazirsiniz. Once karsiniza
toplam tc ayri karakter olmak tizere bir
karakter olusturma ekrani geliyor. Karakter
detaylamasi oldukga genis bir durumda
ve buda mag sirasinda diger oyuncular

ile aranizdaki farki rahat bir sekilde belli
ediyor. Zaten her hangi bir maca baglan-
diginizda herkesin farkli ve eglenceli bir
goriinlise sahip oldugunu goreceksiniz.
Karakter olusturma ekraninda, karakteri-
mizin cinsiyetinden tutun, yiz sekli ve ten




rengine kadar bir¢cok detay, biz oyuncula-
rin bedenisine sunulmus durumda. Genel
olarak oyunun temasindan bahsedecek
olursak, bircogumuzun asina oldugu FPS
oyunlarinda yer alan, Death Match harita
sisteminin yaninda, Dominion harita
sistemi bulunuyor. Death Match takim
arkadaslarimizla beraber, rakip takimdan
oyunculari éldirerek puan kazanmayi esas
alan bir mod iken, Dominion ise, harita ice-
risinde belirli kiiglik bir bolgeyi savunmak
veya o bolgeye saldirmak tizerine kurulu
bir sistem. Yani ilk turda takiminizile o
bolgeyi savunmak zorundayiz ve stire
bitiminde rolleri degistirme zamani. Bu
sefer ayni bolgeyi korumak yerine isgal
etmeye calisiyoruz. Fakat daha énceden
de bahsettigim gibi aksiyon asla hiz kesmi-
yor Bullet Run'da. S6z konusu bodlge adeta
surekli el degistiriyor ve oyuncular boyle-
likle hep bir cekisme ve aksiyon halinde
bulunuyorlar. Mag sirasinda gbze carpan
diger bir olay, bir spikerin ¢atismalari, san-

IMCELEME

ki futbol magi sunarmisgasina izleyicilere
anlatmasi. Ayrica cevre modellemelerinde
dikkat ederseniz havada ve bazi yerlere
sabitlenmis kameralar gorebilirsiniz.

Yani tiim bu spiker ve kamera 6zelligini
o6grendiginizde izlendiginizin farkina vari-
yorsunuz. Sanki tiim diinyaya internetten
yayin yapan, tim catisma ve lumleri
insanlara gosteren bir 61im sovu. Bu takim
modlarinin yaninda, yazinin basinda da
bahsettigim gibi karakter modellemeleri
bir hayli ¢esitli ve ilging. Her kiyafet ayri
ayri kategorize edilmis halde bulunuyor.




ONLINE:

Birbirinden ilging ve farkli kiyafet segim-
lerimizin yaninda ayrica bircok aksesuar
mevcut. Ornegdin karakterimizin yiiziine
takabilecegimiz, Freddy vs Jason filmlerin-
den firlama birka¢ maske bile var. Buna ek
olarak, farkl sag stillerinden dilediginizi de
secebilirsiniz. Ustelik secenekler arasindan
yliz boyama bigimlerini de kullanmak
mumkin. Tum bu ekipman ve aksesuarlari
farkli kilan diger bir 6zellik, her birinin
rengini istediginiz sekilde degistirebiliyor
olmamiz. Bu sayede savas meydaninda
rengarenk ve bir o kadar farkli modellere
rastlamak hic zor degil. Simdi ise silahlar,
yani neredeyse her oyunda oldugu gibi en
onemli kisim diyebilecegimiz kisim. Silah
cesitliligi ise oldukga tatmin edici bir du-
rumda. Tabii her silahi hemen alamiyoruz.
Oncelikle silahi kullanmak icin gereken
seviyeye ulasmamiz gerekiyor. Bunu da
oynadigimiz maglar ile sagliyoruz. Yani
tecriibe puani kazanarak seviye atliyoruz.
Oyunda kazandigimiz puanlar ile kiyafet
ve aksesuar alabiliyorduk. Fakat silahlar

icin durum biraz daha farkli. Kazandigimiz
bu puanlar ile silahlari satin almak yerine
kiralayabiliyorsunuz. Yani silahin istedigi
puani markete verdikten sonra silahi belirli
glin sayisinca kullaniyoruz, yani silahimiz
surekli bizde kalmiyor. Eger silahinizin
sizde devamli kalmasini istiyorsaniz, bu
sadece gercek para karsiligi satin aldiginiz
puanlar ile miimkin oluyor. Zira her oyun-
da oldugu gibi burada da gercek paralar
konusabiliyor. Oyunda ayrica Premium
lyelik sistemi de yerini almis vaziyette.
Premium Uyelik sayesinde hicbir puan ile
elde edilemeyen birkag 6zellik geliyor.
Buna ek olarak mag sirasinda, eger birini
oldirirseniz“Q” tusu aktif hale geliyor ve
bu tusa basarak herhangi bir yerde dalga
gec¢me hareketi yapiyorsunuz. Bu arada
Premium Uyeler icin 6zel bir dalg gegme
hareketi mevcut. Tabii bu hareketleri uy-
gularken dikkatli olmanizda fayda var, zira
bu hareket bes veya alti saniye stirliyor. Bu
sirada vurulmamaya calisin. Sonug olarak
bu hareketi yaparak yetenek barlarinizi




dolduruyorsunuz ve sira ile yetenekleriniz
aciliyor. Mag esnasinda dort adet yetenek
glict kullanabiliyorsunuz. Bu gugler tier
1, tier 2, tier 3 ve tier 4 olmak Uzere dort
sinifta inceleniyor. Her tier seviyesinde iki
cesit yetenek glictinden birini kullanabi-
liyorsunuz. Bu giigler bomba yagdirma,
casus bocek génderme veya kendini
iyilestirerek saglik puani almak gibi ek ye-
tenekler. Mag bitiminde ise ekrana kazanip
kazanmadiginizi belirten bir yazi, daha
sonrasinda kabaca bir istatistik tablosu
olusturuluyor ve karsiniza ¢ikiyor. Bu tablo
sayesinde magin sonucunda ne kadar
puan kazandiginizi da 6grenmis oluyor-
sunuz. Daha 6nce bahsettigim marketten
yaptigimiz aligverisleri de bu puanlar ile
elde ediyoruz. Grafik kalitesi ise gergek
anlamda tatmin edici nitelikte. Evet, simdi
en giizel kisma gelecek olursak, oyun
bedava. Son dénemlerde bedava oynana-

IMCELEME

bilen oyunlar, oyuncularin tercih listesinde
yerini almis durumda. Ustelik bu oyunun
arkasinda Sony oldugunu da dustinirsek,
yeni ve bu denli basarili bir yapim olmasi
kaginilmaz. Yapmaniz gereken derhal
elinizdeki dergiyi birakip, bilgisayar basina
gecmek ve oyuna baslamak. Son zaman-
larda biraz aksiyon yasamak ve eglenmek
istiyorsaniz, Bullet Run’a bir sans tanima
vakti gelmistir. - ABDULLAH

Artilar

Aksiyon hiz kes-
miyor, ekipman ve
aksesuar cesitliligi

Eksiler
Kursunlar bazen
caninizi sikabiliyor
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ONLINE:

DAGITIM Koram Game YAPIM Koram Game WEB sf.koramgame.com

SERENIA FANTASY

Eski ile yeninin birlesimi

oyle bir bashk attim ¢tinkli oyunun gra- g6z koordinasyonu olarak boltinmis olan

fiklerinden o eski arcade oyunlarda bu- ozelliklerimiz, sectigimiz sinifa gére degis-
lunan tadi aldim. Belki size 0yle gelmeyecek-  kenlik gosteriyor. Kisacasi 6yle ¢ok detayli bir
tir ama kilig savrulusu, biyi animasyonlari sinif ve 6zellik sistemi ne yazik ki bu oyunda
hatta karakterimizin yurtyulsu bile beni eski bulunmuyor. Oyuna ilk giriste bir hayli uzun
oyunlarin var oldugu bir déneme génder- bir bekleme siiresi var, baslangica 6zel olan
meye yetti. Bu demek degil ki grafikleri kot bu durum sonradan duzeliyor, simdiden
bir oyundan bahsediyoruz, aksine, cok farkli sOyleyeyim.
tarzda gorselleri olan ve tamamen inter-
net tarayicimiz tizerinden oynanabilen bir
yapim Serenia Fantasy (SF).

Oyuna baslamak icin tek yapmamiz

gereken bir hesap olusturmak; sonra
direk olarak oyuna dalabiliyoruz. Giriste
bir sunucu segmemiz gerekiyor akabinde
karsimiza Warrior, Ranger ve Mage
olmak tizere g farkli siif ¢ikiyor. Saldiri,
savunma, can puani, mana puani ve el




SF izometrik kamera agisina sahip bir
MMO. “Point and click” 6zelligine sahip olma-
sI, onu tarayicimiz Gizerinden ¢ok daha rahat
oynanabilir kiliyor. Genel sisteme baktigimiz-
daysa bolca gorev ile karsilasiyoruz. Demem
o ki SF'nin her karesi gérev. Tim bu gorevle-
re gitmek icinse ¢cok da bir ¢caba sarf etmeye
gerek yok zira oyunda bulunan otomatik
gorev bulma sistemi sayesinde gereken yere
aninda ilerleyebiliyoruz. Gliniimuizde bir¢ok
oyunda bulunan bu sistem, SF ile bir adim
daha atmis; gorevi bul tusuna bastigimiz
anda karakterimiz gorev ile alakah oldurl-
mesi gereken yaratiklara saldirdigi gibi, ayni
zamanda da toplanmasi gereken esyalari
kendi basina bulabiliyor. Tam anlamiyla
otomatige baglayabildigimiz karakterimiz,
direk olarak akillara sonsuz “farming” fikrini
getiriyor. Pek tabii yapimcilar da bu durumu
diisinmis ve oyuna “stamina” adi altinda,
glinde en fazla 3000 yaratik 6ldirmemize
imkan taniyan bir bar koymuslar. Her glin
sabah 06:00'da yenilenen sistem sayesinde
oyuncular sonsuz yaratik 6ldirmekten aliko-
yulmus durumdalar.

Yaratiklardan diisen esyalari bile otomatik
olarak toplayan karakterimiz, “novice”
seviyesi igin ilk Gg giin diizenli olarak farkl
hediyeler kazaniyor. Bu durum her yeni

IMCELEME

unvan icin gelisiyor ve degisiyor. Oyunun
arabirimi glinimiizde bulunan bilindik

bir yapi sunuyor ve oyunu bir hayli kolay
oynamamiza imkan taniyor. Yeteneklerimiz
buldugumuz kitaplarla 6grenildigi gibi, her
yetenek de kullanildikca gelisiyor ve giicle-
niyor. Eger beklemeyi sevmeyenlerdenseniz,
pek tabii oyun ici para satin alip kendilerini
cok daha hizli bir sekilde gelistirebilirsiniz.
Craft sistemi ise unutulmamis olan MMO
ozelliklerinden bir tanesi. Her sinif kendisine
Ozel bircok farkli esya tretebiliyor.

SF grafik derdi olmayan, bir yandan cali-
sirken bir yandan da karakter gelistirmek is-
teyen oyuncular icin ¢ok iyi bir se¢cim bence.
Otomatik oyun modu sayesinde karakterimiz
kendi basina her seyi yapabiliyor. Fakat
benden bir uyari; sakin oyunun muziklerini
acmayin! - ERTUGRUL

SERENIA FANTASY

Artilar Eksiler

Otomatik gorev yap- Bilgisayar basinda
ma, eskimodave  bir oyuncuya ihtiyag
farkli grafiklerrahat  duymamasi

oynanabilrik 6 /1 0




ONLINE:
BULLET RUN

Kursundan kacis!

Genel Bakis

Burada gorildugu tizere, karakterimiz ana
ekranda gortinlyor. Ayrica karakterimizin
alt tarafinda kaginci seviyede oldugu gos-
teriliyor. Ekranin sag st kosesinde ise mar-
ket, kendi esya dolabimiz, sistem ayarlari
ve cikis ibareleri bulunuyor. Karakterimizin
sol tarafinda ise tzerinde bulunan kiyafet-
ler ile ne kadar stil puani sahibi oldugunu
da gérmek mumkdin. Son olarak alt tarafta
bulunan diger bir secenek, bizlere mag
arayan ve maglara girmemizi saglayan
meniiye yonlendiriyor.

Market

Market sayesinde mag sirasinda
kazandigimiz puanlar ile esya satin
alabiliyoruz. Gérselde de goruldugu
gibi bircok esya cesitliligine ek olan ve
en ilging seceneklerden biri olan maske
satin alma bolima duruyor. Ayrica sol
tarafta viicudumuzun béliimlerine gore
kategori edilmis ekipmanlar oyuncularin
secimine sunulmus vaziyette. Karakteri-
mizin altinda gorilen puan miktarimiza
gore aligveris yapiyoruz. Yani ne kadar
mag, o kadar puan.

Cephanelik

Uzerinize giyebileceginiz kiyafetle-

rin disinda, puanlariniz ile silah satin
almakta mimkun. Sol tarafta silahlar,
turlerine gore gruplandiriimis halde

ve bu sayede silah se¢iminde kolaylk
saglanmis durumda. Uzerinde kilit isareti
bulunan silahlar ne yazik ki seviyenin
yetersiz oldugunu belirtiyor. Ayrica bu
puanlarla silahlar sadece kiralanabiliyor.
Eger silahin sizde kalmasini istiyorsaniz
gergek para karsiligi alinan puanlar
isinize yarayacaktir.
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Yetenek giicleri

Gorildugu gibi tier 1,2,3 ve 4 olmak lGzere
yetenek gticlerimiz de gruplandiriimis
halde. Her tier seviyesinde iki adet yetenek
glicl bulunuyor. Tabii bu yeteneklerin
daha kullanisli hale gelmesini istiyorsaniz
seviyenizi yukseltip, yetenek guclintizi

bir Gist sinifa tasiyabilirsiniz. Bu guicler ne
kadar yiiksek seviyede olursa mag sirasin-
da bir o kadar isinize yarar halde olurlar.
Bunun yolu ise her kisimda oldugu gibi
mag oynayarak tecriibe puani kazanmak ve
seviye atlamak.

Dalga Gecmek

Oyunda toplam bes adet dalga ge¢me hare-
keti bulunuyor. Eger bir rakibi 6lduriirseniz
“Q" tusu aktif oluyor ve o tusa bastiginizda
bes alti saniye siiren dalga ge¢me hareketini
uyguluyorsunuz. Hareketi uyguladiginizda
ise yetenek gugclerinizin barlari doluyor ve
bu gtigleri kullanmaya basliyorsunuz. Bun-
lardan dort tanesi seviye atladik¢a agiliyor.
Fakat besinci hareket sadece Premium
Uyelige sahip olanlara saglanmis bir hareket.
Tabii bu hareketleri yaparken kuytu bir kése
secmeniz, sagliginiz acisindan iyi olacaktir.

Oyun ici

Gorselde de belli oldugu tizere, oyun
FPS tirtinde. Grafikler bakimindan
eksik kalmayan Bullet Run, hizli ve
aksiyonu bol oldugu bir yapim. Ayrica
burada yetenek gticlerimizi daha agik
gorebiliyoruz. Bir rakibi oldurdugu-
muzde aktif olan "Q” tusunun aktif
olmasi da agikca goruluyor. Son olarak
st kisimda takimlarin puan durumu
belirtiliyor ve sag ust kosede bulunan
radar sayesinde hareket etmeniz biraz
daha rahat hale geliyor.

- ABDULLAH
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ONLINE:

Piyasadaki poptiler online oyunlari her ay giincellenen listemizde
bulabilirsiniz.

Age of Empires Online
Dagitim Microsoft

Yapim Gas Powered Games

Web www.ageofempiresonline.com
Aylik Ucret Yok

SimCity Social
DAGITIM EA

YAPIM Playfish

WEB www.ea.com/simcity-social

Ayhk Ucret Yok

Aion

Dagitim Gameforge

Yapim NCsoft

Web www.aionfreetoplay.com
Aylik Ucret Yok

Point Blank
Dagitim Nfinity Games
Yapim Zepetto

Web www.pblank.com
Ayhk Ucret Yok
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Star Wars: The 0ld Republic

Dagitim Electronic Arts
Yapim BioWare

Web www.swtor.com
Ayhk Ucret 14.99 $

World of Tanks

Dagitim Wargaming.net
Yapim Wargaming.net

Web www.worldoftanks.com
Ayhk Ucret Yok

League of Legends

Dagitim Riot Games
Yapim Riot Games

Web www.lol-europe.com
Aylik Ucret Yok

Tribes: Ascend

Dagitim Hi-Rez Studios

Yapim Hi-Rez Studios

Web account.hirezstudios.com/tribesascend
Aylik Ucret Yok

Florensia
Dagitim alaplaya
Yapim NETTS

Web tr.florensia-online.com
Ayhk Ucret Yok
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