





EDITORDEN M

Assassin's Creed
Sorunsall

Acikcasi bu ay, kapak icin elim Assassin’s Creed’e bir turll
gitmedi. Nedenini soracak olursaniz... Seri artik eskidi ve
koklU bir degisiklige, bir heyecana ihtiyag duyuyor. Ancak bu,
Assassin’s Creed ¢zelinde bir problem degil; AAA oyunlarin
genel, hatta kronik problemi. Tekrar etme, yenilikten yoksun
olma hali... Haliyle 'Hangi oyunu kapak yapabiliriz™ diye
distndigumuzde aklimiza gelen secenekler bizi tatmin
etmiyor. Tabii ki bagimsiz ve ters kdse" oyunlar da adaylar
arasinda ancak bu oyunlar, henuz yeterli kitleye sahip degil.

Ne var ki tahminimce, yakin gelecekte bir ‘oyun devrimi’
yasayacagiz. Ve bu devrim, bircok yenilikci ve bagimsiz
oyunun Onund agacak. Hatta sunu da sdyleyeyim: Biz de bu
konuda elimizden geleni yapacagiz. Kapaktan icerige kadar...

http://level.com.tr
http://facebook.com/leveldergisi
http://twitter.com/leveltr
http://twitch.tv/leveltr

-/ / r T . . .
http://youtube.com/leveltr Tekrar "an"a dénmek gerekirse... Surasi kesin: Syndicate,

Unity’ye gore ¢ok daha iyi durumda (fakir tesellisi). Yapimci
Ubisoft oldugundan kelli yine birgok bug var oyunda ama bu
sefer bug’lar iyi huylu. Hos birkag yenilik de yok degil. Neyse,
¢ok konustum; buyrun 56. sayfaya, Tuna’nin yazisina...

Syndicate’in disinda da dergiyi tika basa oyunla doldurduk.
Hataliysak arayin: firat@level.com.tr

Gelecek ay gorusmek Uzere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmen

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar

Not: Dergiyi oda sicakliginda, kalorifer yaninda tiketin.
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“lyiden iyiye oyun karakterleri ile akraba

olduk artik. En cok hangi karakteri seviyoruz %

ve neden acaba?”

Tuna
@apeiron

Saninm Kratos’a karsi ekstra bir ilgim var. Adam diuz
¢cunku. Dedigini yapiyor, dedigini yapmayani dogruyor.
Net bir kisilik. Laf dolandirma yok, dolandiricilik hig yok.
Favorim Kratos!

Emre
@eoztinaz

Neredeyse 20 yildir kendisini gdérmesem de bu soru karsisin-
da aklima ilk gelen isim Guybrush Threepwood oldu. Espirili
kisiligi ile kendini bana sevdirmis demek ki kerata.

A woodchuck should chuck if a woodchuck could chuck
wood, as long as a woodchuck would chuck wood.

Cem

@cem_sanci

4X Uzay strateji oyunlarinda, diplomasi ekraninda genellikle
dominant bir uzayli Irk, daha zayif ve gligsuz olan zavalli bir irki
kolelestirmistir ve bu zayif irkin sagina soluna, pompalar, kab-
lolar, zincirler baglayip bunlari yemeden icmeden calistirirlar.
Diplomasi ekraninda o dominant irk ile diyaloga girdigimizde,
arka planda o zavalli kéleleri gorurtz. Bu yavrucaklar, gézle-
rindeki umut gitmis, kaderlerini kabullenmis sekilde gérevlerini
yaparlar. Iste o zavall kéleleri gériince, sempati beslemeden
duramiyorum, ¢UnkU bana benziyorlar.

Ertekin

@ertekinbayindir

Cok var abi ya... Ama ilk aklima gelen de Nathan Drake oldu
nedense. Adam ¢ok dogal bir kere, bahtsizin da énde gideni ayrica.
Ne bileyim, seviyorum iste Nate'i... Seviyorum uleyn!

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Boyle soruya verilecek cevap en az 1238745 sayfadir. Burada
o kadar yer yok. Tum sevdigim karakterlerin sadece isimlerini
yazip gegmek, onlara ihanet etmek gibi olur. Once ismini
verip, sonra hakkinda sayfalarca yazabilirim. Bak hatta bu
6nUmUzdeki aya dosya konusu olsun? Nasil fikir? LEVEL ya-
zarlarinin en sevdigi karakterler ve sebepleri! Di din din di din!
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I THE HUNGER GAMES OZEL EKi VE 20 POSTER iLE BAYIiLERDE! I




Emre Oztinaz

Bu ay Heroes of the Storm’da Hero League
siralamasi kastim durdum. FIFA 16 Ultimate
Team’de de takimimi bir basina birakmak
olmazdi tabii Ki...

Heroes of the Storm

= %60
FIFA 16
World of Warcraft: Warlords of Draenor

Klrsat Zaman

Akil sagligimiza mukayet olmaya calisirken
mUthis bir keyif aldim SOMA'dan. Diger taraftan
World of Warships leziz olmus, dyle ki ay
boyunca War Thunder’i hic agmamisim bile.

NBA 2K16

1 %20

SOMA
%40

World of Warships

Ertugrul SUngu

Transformers ile gecmise gidip, Sword Coast
Legends ile DM’lik yapmaya baslayinca bir garip
oldum. The Witcher 3 Hearts of Stone da bitirici
vurusu yapti.

Sword Coast Legends

I %30
The Witcher 3: Heart of Stone

I 9%50
Transformers: Devastation

Tuna Sentuna

Kah Dragon Quest’te mavi jOleleleri kestigim, kah
AC Syndicate’ta Londra sokaklarinda cirit attigim
bu ay da elbette HotS’dan geri kalmadim. Glzel
bir aydi, emegdi gecenlere saygilarimi iletiyorum.

Assassin’s Creed Syndicate

] %50

Dragon Quest Heroes
%25

Heroes of the Storm
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POSTAKUTUSU

UZAYDAN SELAMLAR

Selamlar Tuna Abi. Ikinci kez sana yazi-
yorum. Onceki mesajimda yayimlarsaniz
uzaya clkarim demistim, uzaydan selamlar.
Nasilsin? lyi misin? Dinya’da havalar nasil?
Diinyayi bos ver, asil uzay nasil? Neler
var orada? Yasam var mi? Bir tane
yildizin etrafinda dogal olmayan, yapay
oldugu diistnulen buyiik bir cisim kes-
fedilmis, onu duydun mu? Gok az kaldi
uzaylilari gérecegiz! (Sen gordiysen
soyle de NASA yorulmasin.)

1. Millet TEOG’dan iyi alirsam PS4 alacagim
vs. diyor hep mesajlarinda. Ben gecen sene
girmistim, 500 Uzerinden 484.3 yapmistim
ve hicbir hediyem olmadi. Bosa gitti galiba
hediye hakkim.

O nasil puanmis 6yle ya? Neden bir sey
istemedin? Haydi sen biiyiiklik edip is-
tememissin, ailen bir édillendirme isine
de mi girmedi? Cok acayipmis, Gzuldim.
2. Bana Marsli adinda bir kitap énermistin;
bayildim o kitaba hayatimda okudugum en
guzel kitapti. Baska onun gibi dnerilerin var
mi?

Demek Marsli’yi sevdin. Bari filmine

de git sinemalarda hala varsa. Tabii
simdi Marsh ¢ok butik bir bilim kurgu
romani oldu, ne desem sana o kadar
hizla keyif vermeyecektir. Yine de 2001
Uzay Efsanesi, Dune, 1984, Hyperion
(Bunun Tirkgesi var mi bilmiyorum.) ve
Neuromancer’i dene derim.

10 LEVEL

3. Bana bilgisayar icin GTA, Just Cause,
Far Cry tarzi oyun dnerebilir misin?

O alanda Watch_Dogs var en yakin. Sa-
ints Row olabilir bir de.

Mesajimi yayinlarsaniz sevinirim. Sizi 173.
Sayidan beri takip ediyorum; galiba o
civarlarda... LEVEL Dergisi’'ni cok seviyo-
rum. Bu arada tekrar yayimlarsaniz bagka
galaksilere yol alacagim. Kolay gelsin Tuna
agabeycigim.

Tamam, diger galaksilere bizim dergiyi
de gotiirmeyi unutma, satislar patlasin.
(Nasil kargolariz oraya, onu da ¢6z
yalniz.) Gorusuriz Alperen...

Alperen SAYGIN

POKEMON TASOLARI

Merhaba Tuna Abi. Dergiye ilk mesajimi
yazdigimda paylasilinca ¢cok mutlu oldum
ve 2. kez yaziyorum.

Biz de seni ikinci kez ugurlamaktan bu-
yik bir onur duyuyoruz Ozan. N’aber?
N’aptin tasolan? Ha o diger soruda, bir
dakika...

1. Son zamanlarda yasadigim olum-

suz olaylardan sonra ¢ok gulzel bir olay
oldu: Pokemon taso1 full koleksiyonuma
yeniden kavustum. Hatirlar misin o gtizel
glnleri Tuna Abi? Tasolarimin hepsi sifir ve
eksiksiz.

O glizel glinleri hatirlar misin dedigin
hangi yila tekabiil ediyor acaba. Ben
buyuk ihtimalle arabamlar kizlarin pe-

Sorulanniz icin: inbox@level.com.tr

sindeydim o vakit. (Ohm.) Asil ilk
tasolar bende var. Looney Tunes
kahramanlarinin oldugu tasolar
bilir misin Ozan? Bilemezsin tabii!
2. Bu ay FIFA 16 satin aldim ve oyunu
cok begendim. Sen hangi takimlisin bu
arada Tuna Abi?

Ben milli takimi tutuyorum. Gergekten
ama bak. Hayatimda sadece Tiirkiye’nin
oynadigi magclari izledim, dahasi ile de
ilgilenmedim. Genlerimde futbol yok.

3. Batman Arkham Knight nihayet PC’de
dUzeldi. Sence yeni bir Batman oyunu ne
zaman ¢ikar?

Yeni bir Batman kolayina ¢ikmaz. O
ylzden sana JBC Yayincilik’tan ¢ikan
Batman ¢izgi-romanlarini éneriyorum.
Ozellikle Baykuslar Divanr’ni kesin oku!

4. Yeni ¢ikacak oyunlar hakkinda ne dusunu-
yorsun Tuna abi?

Hangileri mesela? Giin gegmiyor ki yeni
bir oyun ciksin be Ozan. Sirekli ayni isim-
leri gérmek beni biraz sikmis olsa da yine
de yenilik gliizeldir deyip bakiyoruz iste.
Oyle delicesine bekledigim bir oyunsa
yok maalesef.

Sorularim bu kadar, umarim yayimlarsiniz
Tuna Abi.

Yayimladik gitti Ozan. Yine bekleriz...
Ozan OZTURK

COUNTER-STRIKE BAGIMLILIGI
Merhabalar LEVEL ahalisi ve okuyuculari.



Koleksiyonlar Hig Bitmez

Bendeniz Umar’dan tim LEVEL ailesine merhabalar.
Yillardir her ay basi merakla bekledigim ve aldigimda hic
zaman kaybetmeden heyecanla okudugum bu dergiye
ben de glizel bir koleksiyonumu siz degerli aileme pay-
lagsmak istedim. Okunursa bile ne mutlu bana...

Umar BEYOGLU

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr
adresine gonderebilirsiniz.

bu bagimhliigindan bu ayki dosya konu-
muzdaki dért oyundan birine yénelerek
vazgecebilirsin.
3. Sorum Big Boss geri gelecek mi? Ben
Oh bu ay da hep 6nceden yazanlari geri gelmesini gok istiyorum sahsen okur-
konuk etmisiz. Olsun varsin. Hos geldin ken gulmekten yerlere yatiyordum nedensiz
Sina. bir sekilde.
1. Sorum aslinda pek soru degil ama ol- Nedensiz degil Sina, komik adamlar
sun. Yeni LEVEL CD cidden guzel olmus. onlar, onlara gulliyorsun. Big Boss geri
CD'yi birakip dergiyi okuyan biri olarak doénebilir de dénmeyebilir de, kendileri-
artik CD icerigine siteden bakiyorum, ne ulasmam lazim énce.
takdir ettim. Evet Tuna Abi sorularimi cevaplar-
Devir CD devri degil artik. Resmen bil- san gok mutlu olurum ve o
gisayarlara DVD okuyucular laf olsun Gift saltoyu da atamadigimi
diye takar olduk, ezberden... En son hatirlatinm. Yani sadece
PC icin ¢cikan MGSV’in DVD’sinden de sevinirim bagka vaat
Steam kodu ¢ikmisti. Bos kutu satiyor vermiyorum, saglicak-
adamlar! la kalin.
2. Sorum ve asll sorum. Ben agir bir Cift salto zor. Nor-
CS:GO oyuncusuyum ve baska oyun- malini denedin mi?
lar aldigimda 1-2 hafta oynayip tekrar Dikkat et kafa st
CS:GO’ya doéntyorum. Nedendir biliyor diusmek pek kolay.
musun ya da saran CS:GO’yu aratmaya- Videoya ¢ekersen
cak oyun 6nerilerin var mi? dergide yayimlariz.
Bu ¢ok normal bir durum zira oyuna (Dergide ama, diisiin
alismissin. Ben zamaninda WoW oy- nasil bir teknolojiye
narken ayni hissiyattaydim, sahibiz!)
su siralar da Heroes of the Sina Ahmet ISSEVER
Storm disinda bir oyunu
oynamak beni zorlaya-
biliyor. Hele ki bagka bir
MOBA’ya tahamm{lim sifir.
Sendeki durum da bu. Belki

Evet Tuna Abi, gene ben. Bu sanirsam
3. yazisim; cevaplar misiniz, cevaplamaz
misiniz pek bilmiyorum ama sorularima
geciyorum.

PC + PS4

Merhabalar LEVEL ailesi. Ben

Berat; sizin derginizi kUgUkligumden beri
takip ediyorum, yani 2009’dan falan itiba-

“Cift salto zor.
Normalini denedin mi?

Dikkat et kafa UstU
dismek pek kolay.
Videoya cekersen

dergide yayimlariz.”

ren ve ¢ok basarill buluyorum. Bugtn de
size birtakim sorular soracagim, isterseniz
hemen sorularima geceyim.
Merhaba Berat, biz de LEVEL'1z. Ben
sahsim adima sadece Tuna’yim, kabul
olur mu? Ben de bu dergide 120 yildir
yaziyorum, senden biraz eski sadece.
Gel bakalim, bize neler sormussun...
1. En Sevdiginiz 5 oyun? benimkiler Max
Payne 3 olabilir, GTA 5 olabilir, bir zaman-
lar Assassin’s Creed hayraniydim ama ar-
tik ¢ok ilgilenmiyorum, FIFA olabilir,
bir de Tom Clancy’s olabilir.
Tom Clancy’s der-
ken..? Genel mi yani?
Rainbow Six’i de,
Ghost Recon’u da,
H.AW.X.I da...
Kismet. Benim en
iyi besimin arasinda
God of War var ge-
nel, Uncharted var,
Final Fantasy VIl var,
Rock Band ve Guitar
Hero oyunlari var ve son
olarak da Heroes of the
Storm olabilir.
2. Assassin’s Creed’i seviyor musu-
nuz? Sahsen ben eskiden severdim, artik
pek sevmiyorum; hep ayni konuyu yapi-
yorlar. Syndicate sizce basarili olabilir mi?
Hem sahsen, hem de ben dersen orada
bir fazlalik oluyor, onu bildireyim énce-

LEVEL
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likle ki bu hatayr yapmaktan vazgegin.
(Bir tanesi yeter.) AC serisi gergekten
cok siktli. Syndicate ile ilgili diistincele-
rimiz incelemede ama yani gergekten,
yeter...

3. Ben oyunlari gok seven biriyim, oyun
oynamaktan ¢ok zevk aliyorum fakat tim
oyunlardan degil. Sizce bir oyunda en
onemli unsurlar neler? Bence hikaye, grafik
ve oynanis olabilir.

Bence de bir oyunun kutulu olmasi ¢ok
énemli... isa zaten bir oyun hikaye,
grafik ve oynanistan olusuyor, 6tesi yok.
Dolayisiyla sen her seye 6nem veriyor-
mussun, bu da kéti bir sey degil. (Ne
diyecegimi bilemedim.)

4. lyi bir oyun bilgisayarim var. Su anda
piyasadaki tum oyunlart kaldirlyor gok sukur
fakat ben PS4 almak istiyorum; ikisinin de
olmasini istiyorum. Bu sene babami ikna
edebilirsem, iki sene de takdir alabilirsem
insallah alir gibime geliyor. Sizce PS4
alirsam nereden almaliyim?

Biraz site dnerir misiniz; bir

de oyun alinacak siteler?

PS4 almak istemende

hi¢bir sakinca yok.

Nereden alacagin

konusuna gelince

de sana kampanya

kovalamani tavsiye

ediyorum. Bir baki-

yorsun bir site kam-

panya yapmis, oradan

kap derim. Oyun igin de

D&R’1 kullanabilirsin.

5. Bayramdan birikmis biraz pa-

ram var da su Uc¢ oyundan hangisini alayim
sizce: FIFA 16, Mad Max, MGS V.

Bence direkt MGS V. Gergi FIFA 16 da
iyi ama bana gitmiyor. MGS V diyorum
inatla!

Sorularim bu kadardi. Kasim sayisinda
yayimlarsaniz ¢ok sevinirim, hosca kalin iyi
gunler.

Yayimladik, don’t worry Jesus. Goriisu-
riz!

isa TUNA

WWE iZLiYORUZ
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? (Cok klise ola-
cak ama iyisindir bence.) LEVEL dergisini 3
aydir aliyorum ve severek takip etmekte-
yim. Neyse ben fazla uzatmayi sev-
meyenlerdenim acgikgasl, o ylzden
sorulara gegmek istiyorum...
0o, yeni okur. Selam Omer.
Bizi begenmene sevindik. Neler
yapiyorsun? Biz iyiyiz evet, onu
dogru tahmin ettin. Gecg otur soy-
le, ayakta kalma...
1. Ik olarak oyun degil de izledigin bir

12 LEVEL

anime var mi diye soracaktim? Sahsen ben
gecen hafta Death Note’u bitirdim. Peki ya
sen abi?
(Bir sahsen+ben vakasi daha; bunu
diizeltin litfen.) Death Note benim
LEVEL'da tanittigim ilk animeydi ama
1000 yil 6nceydi bu tabii. Bu sira Tokyo
Ghoul’un ikinci sezonunu izledim, iyi
degildi. Overlord adinda bir anime
izledim, fena sayilmazdi. Asssassination
Classroom’u izliyorum, eglenceli bayag.
Sen bence derhal Shingeki no
Kyoujin’i (Attack on Titan) izle-
melisin.
2. Izledigin bir dizi (yabanci) var mi
? Ben suan kendimi Supernatural
dizisine yogunlastirmis durumda-
yim...
Heroes Reborn glizel, onu derhal izle.
Aaa, tavsiye sormamigsin. Heroes
Reborn izliyorum ben diye diizelte-
yim o zaman. How to Get Away with
Murder izliyorum, The Flash var
sonra, Narcos var, Fargo var,
Gotham, Minority Report,
Limitless, Modern Family
diye liste uzuyor. Oha
surekli dizi izliyormu-
sum!
3. Ben 8. sinifa gectim.
TEOG var bildigin gibi.
Fen lisesini kazanirsam
(kendime ¢ok gtiveniyorum
umarim kazanirm) babam
bana bilgisayar alacagina s6z
verdi. Ben daha ¢ok oyunlarda iyi
performans sergileyen bir bilgisayar
almay dustinmekteyim... Sence ne
alayim abi?

Toplama bilgisayar yoluna gide-
bilirsin. Su ana kadar higbir bilgisayarimi
(Dizuisti olanlar hari¢.) marka almadigim
icin sana direkt bir yanit veremedim.
4.0Oyunlara gegelim. Just Cause Vs. Saints
Row?

Elbette ki Just Cause, suali bile olmaz.
Uciincii oyun da eglenceli olacak, bak
gor...

5. Abi Shards Of War’in gok reklami yapildi.
Bir ¢cok Youtuber c¢ekti fakat o kadar da
guzel bir oyun degil bana kalirsa... 2-3

gun oynadiktan sonra biktim. Sen bu oyun
hakkinda ne distntyorsun Tuna Abi?

Ya zaten LoL, Heroes of the Storm falan
varken baska MOBA’ya pek laf dlismii-
yor artik. Ben denemedim ama deneye-
sim de gelmedi ne yalan séyleyeyim.

6. Abi birazcik komik olacak belki (blyUk
ihtimalle), ben siki bir WWE takipgisiyim. Ve
oyunu da bir o kadar basaril (bence). Zaten
WWE’nin gergek olmadigini biliyoruz. Sov
amacli bir sey. Sen WWE izliyor musun abi?

Komik degil zira benim de yabanci
kanalda ilk izledigim sey WWF idi. World
Wrestling Federation adindaydi o zaman-
lar olay ama WWF ayni zamanda bir doga
kurulusu oldugu i¢in adi WWE oldu daha
sonra. Hulk Hogan’in Yokozuna’yla dévi-
sunu de izledim, ilk Macho Man’i, orijinal
Shawn Michaels’i, Bam Bam Bigelow’u
da sonuna kadar takip ettim. Cok guzel
glinlerdi ama ben olaylarin sahte oldugu-
nu bilmiyordum isin kétusd...
Neyse abi sorularim bu kadar. Size hayirli
glinler. Saglicakla kalin.
Goriismek tizere Omer, gdzlerin-
den 6plyoruz. (Bu da ne sacma bir
harekettir.)
Omer GUNSEL

HAYAL KIRIKLIKLARI

Sevgili Tuna Abi diyerek basladigim bu yazi-
da daha fazla kligelere yer vermeden hemen
sorularima gegmek istiyorum.

iki tane daha klise ilistirebilirdin, yer vardi
oysaki... Olsun, sorulara gegelim madem.
1. Tuna Abi, Sword Art Online animesi hak-
kinda ne distnUyorsun? Sahsen ilk baglarda
adi neticesi ile baya bir soguktum, daha
sonra izlemeye baslayinca konusu oldukca
hosuma gitmisti. Ben ilk baslarda animenin
her bélimunde 3-4 katin anlatilacagi, her
2-3 bolumun sonunda da bir savasin olaca-
gini zannederek izledim ama animenin 3. - 4.
bélimlerinde birden 75. katlar falan géralin-
ce, birde isin icine romantizm kattiklarinda
baya bir soguyup animeyi yarida birakmistim.
Ben o animeyi izlemedim ve kendimden
utanmal miyim diye de diisiiniiyorum za-
man zaman. izleyeyim mi? Ne diyorsun?
Mehmet? Alo?

2. Tuna Abi, Death Note’un oyunu yapilsa
nasll olur? Yani yeni nesle. Karakterlerin ayni
olmasina gerek yok, Death Note olsun yeter.
Tam Telltale Games'lik.

Telltale Games demeseydin olmaz diye-
cektim ama bir anda mantikli geldi. Giizel
olabilirdi gercekten lakin artik su devirde
zor.

3. Yakin zamanda Bloodborne’u oynayip
bitirdim, sonra yeniden oynayip bitirdim,
hatta Platinum Trophy bile kastim. Sorum su,
sizin dergi de Bloodborne’u neden Ertugrul
Abi incelemedi? Genelde RPG oyunlari o
incelerdi, 6zellikle Souls oyunlarini. Bence
oyunu o inceleseydi oyunun notu daha
yUksek olurdu. Bu soruyu sormamin nedeni
Bloodborne’u ¢cok sevmem ve sizin dergide
de notu gortince, ¢ok az cildirdim. Ve sizce
2. oyunu gelir mi?

Orada s6yle bir durum var; misal ben
dovis oyunlarina yatkinim ya, Tekken 7’yi
de merakla bekliyorum diyelim. Simdi
benim Tekken 7’yi cok begenmesem de



beklemekten dolayi olusan sempatim
neticesinde daha ¢ok begenmem muh-
temel. Bloodborne da benim radarimda
degildi pek. Boylece ¢cok daha objektif
bakabildim oyuna, ona goére inceleme
puanini verdim. Dark Souls sevmeyen
birine hitap edebiliyor mu diye baktim,
hitap etmedigi ortaya cikti.

4. Doom’un yeni ¢ikacak olan oyunu hak-
kinda ne disuntyorsunuz? Ben pek FPS
sevmememe ragmen i¢cim kipir kipir oldu.
Wolfenstein’da da dyle olmustum.

Doom her sekilde oynanir ya... Wolfens-
tein da muhtesem bir dénis yapti, cok
glzeldi. Umarim Doom da ayni keyfi ve-
recek. (Grafik kartim yetmezse 980Ti’yi
direk kapiyorum, haberiniz olsun!)

5. Bu sorum da TUrkiye’deki oyun fiyatlari
hakkinda. Kutulu olarak dikkanlarda satilan
oyunlardan artik umudum kalmadi; 280
TL'ye Phantom Pain satiliyor. Benim sinirimi
bozan dijital oyunlar, onlar neden bu kadar
pahali? Steam her ne kadar bu sorunu az
cok ¢odzse de hala bazi oyunlar, bazi se-
beplerden 180-170 TL'ye satiliyor. Turkiye’
de oyun dagitmak bu kadar masrafli mi
gercekten?

Burada dagitimcilarin bir yere kadar
sucu olabilir ama asil olay, Turkiye’nin
batik bir tilke olmasindan kaynaklaniyor.
Dolar veya Euro kurlarina baktin mi? 3
TL verip, sadece 1 Dolar veya 0.9 Euro
alabiliyorsun. Yurt disinda oyunlarin
fiyati 60$ ise bizde bu direkt lcle gar-
piliyor. Tabii bu Amerika fiyati, sen 3.40
olan Euro kuru ile ¢arp, 60€ sana 204 TL
olsun. Ustiine koy vergiyi, koy dagitimci
karini, al sana 280 TL. Yani olay basin-
dan pathiyor. Yabancilarsa 60 TL'ye alyor
diye diisiin oyunu. Bizde de bdyle olsa
cok glizel olurdu ama Tiirkiye’nin ekono-
misi global élcekte batik bir ekonomidir,
bunu unutma.

6. Bu sorum da diger sorumun bir nevi
devami niteliginde. internette Tirkiye'ye
baska yabanci oyun dagiticilarinin gi-
recedi ile ilgili bir seyler okumustum,

ne kadar dogrudur?

Bunu ben duymadim. Béyle bir

durum olsa bile durum cok degis-

mez ama, onu sdyleyeyim.

7. Derginize bir yazi, inceleme yollamak
istersek Kursat Abi’ye mi yollayalim yoksa
ozel bir yer var mi?

Aynen Kiirsat’a atiyorsun yaziyi, bege-
nirse evine profiterol ile birlikte gelip
seninle milakat yapiyor. (Giizel hizmet
olurdu.)

Sorularim bu kadardi cevaplarsaniz sevinir,
cevaplamaz iseniz de oturur aglanm, bu ka-
dar da netim. Tum LEVEL ailesine selamlar
sevgiler, saygilar.

Yayimladik hi¢ merak etme, aglamana
gerek yok. Gorusuriz!
Mehmet Can AKAY

iLK YAZISIM
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? lyi misin?
Hayat nasil gidiyor? Umarim iyisindir. Ben
cok iyiyim. Neyse uzatmadan sorularima
gegeyim.
Bana cevap verme hakki pek dogma-
mis gibi geldi ama cevabimi vereyim: ic
giiveysinden halliceyim. i¢ giiveysi nedir,
hallice olmak nasil bir duygudur,
bunlarin aragtirmasini da
sana birakiyorum.
1. Tuna Abi senin bu
sene bekledigin 3 oyun
ne? Benimkiler Star
Wars Battelfront, Just
Cause 3 ve Mirror’s
Edge Catalyst.
Valla bana da yaz
ayni receteden,
baska beklentim
pek yok agikgasi.
2. Abi ben fanatik
Crysis’clyim. Crysis’in her
oyununu oynadim ve ¢ok
begendim. Senin Crysis serisi
hakkinda disUncelerin neler?
Yeni oyunu sence gelir mi?
Crysis fanatigi olmak igin
sanki biraz geg kalmadin mi? ilk Crysis
gercekten inaniimazdi da bence sonra-
dan seri ¢éklse gecti. Hele Crysis 3...
Yeni oyun gelmez zira Crytek artik zengin
bir firma degil ve AAA kalitesindeki oyun-
larla da ugrasmak istemiyor. Arena of
Fate gibi MOBA oyunlarina yéneldiler —ki
o alanda da basaril degiller maalesef.
3. Abi ben 8.sinifa gectim. TEOG sinavi
var iste, Eger sinavdan iyi bir puan alirsam
babamdan bilgisayar isteyecegim. Bana
fiyati en fazla 3000TL ve 6zellikleri iyi olan
bilgisayar rica etsem sdyler misin?
iste tam Recep’e gére bir soru!
Bence ona sormalisin bunu...
4. Abi en sevdigin FPS oyunu ve
serisi ne? (Benim en sevdigim oyun
tard FPS de...)
Call of Duty: Modern Warfare ¢cok
iyiydi, hala bélimler akhmda. Bioshock
serisiyse herhalde direkt olarak favorim.
Her oyununa ayri ayri bayiliyorum.
Tuna Abi bu benim ilk yazisimdi, buradan
pek heyecanli oldugum gdzikmeyebilir ama
ben yazarken terler doktim resmen. Neyse
yazimi burada bitireyim. Tuna Abi ve BlyUk
LEVEL ailesi sizi seviyorum, kendinize iyi
bakin, saglicakla kalin. Yayimlarsaniz hava-
lara ucarim.
Biz de seni seviyoruz Mehmet Riza.

“Yurt disinda oyunlarin
fiyatl 603 ise bizde bu
direkt Ucle carpiliyor.
Tabii bu Amerika fiyat,
sen 3.40 olan Euro
kuru ile garp, 60€ sana
204 TL olsun.”

Soyadin vesilesiyle de ¢oktan uctugunu
gorebiliyoruz...
Mehmet Riza UCAR

SORULAR VE SORULAR...

Tuna Abi nasllsin, iyisin bence. Kesin inat olarak

kotlyUum diyecekken bunu gérdn ve iyiyim

diyecekken bunu da gérdun, kétlyum diyecek-
sin ve bir paradoksun i¢inde sikisip kalacaksin
ve sorularima geceyim. (Herhalde en issiz giris

buydu.)
issiz migsiz, giildirmedin degil Omer. Ne
iyiyim, ne kétiyum diyelim. Aradayim.

yukli...

ve gok begendigin bilim
verebilir misin?
Birka¢ mektup ustte

yazmistim onu, oraya
bir g6z atsana; surekli

dedeye bagladim.
2. Tuna Abi “Asus ROG GR8-

/ 3.1GHz 8GB 1TB” almay! duslnUyo-
rum, sence iyi fikir mi yoksa ayni paraya daha

iyi 6zelliklere sahip bir bilgisayar énerin var mi?

Keske parasini da yazsaydin... Kag para ki

bu bilgisayar? Ozellikleri fena durmuyor da

ekran karti ne var bunda? Cok eksik bilgi
var, operation terminated.

3. Tuna Abi yukarida verdigim mo-
dele uygun oyuncular icin ideal bir
monitdr dnerebilir misin?

O modele uygun oyuncular kim-
ler? Modele uygun olup olmadik-
larina neye goére karar veriyoruz?
Tamam uzatmayayim... Monitér olarak da
yine Asus ROG tercih edebil- Oha, 3500
TL'ymis. Asus’un daha diisiik bir modelini
tercih etsen?

4. Gelelim filmlere... Bu sene ¢ok bekledigim

Batman V Superman: Dawn Of Justice cikiyor,

filmden umutlu musun? Bence ydnetmen

koltugunda Christopher Nolan varsa o ig iyidir;

sence abi?
Umutlu olmak istemekle birlikte sanki bir

seylerin ters gidecegini de diisiinmiiyor de-

gilim... Fragmanda bir seyler eksik gibiydi,
umarim filmden ayni hissi almayiz.

Sorularim bu kadardi, yazim hatasi yapmamaya
galistim abi. Senin soyadin oldu Tuna Abi. Ney-
se havada @ kokusu var; lanet olsun bu espriyi

yapmamallydim, neyse iyi bayramlar.
Yorum yapamayacagim bu son soézlerine,

nutkum tutuldu. Senin de gegmis bayramin

kutlu olsun diyeyim en temizinden...
Omer YILDIRIM

LEVEL

Araf’tayim belki de? Gel sana son
yazdigim siiri okuyayim duygu

1. Tuna Abi bana okudugun

kurgu kitaplarindan érnek

ayni seyleri yazip durdu-
gumu hissediyorum, iyice

RO76R Intel Core i7 4510U 2.0GHz

B Tuna Sentuna

—_
w



3 Kasim 4 Kasim

Need For Speed (PS4, XONE) Hard West (PC)

Norn9: Var Commons (PsVita) Phineas and Ferb:

Gravity Falls: Legend of the Gnome Day of Doofenshmirtz (PsVita)
Gemulets (3DS)

Anno 2205 (PC)

6 Kasim

Call of Duty: Black Ops Il

(PC, PS4, PS3, XONE, X360)

The Peanuts Movie: Snoopy’s

Great Adventure (XONE, X360, Wii, 3DS)

10 Kasim 19 Kasim

StarCraft II: Legacy of the Void (PC) Assassin’s Creed: Syndicate (PC)

Fallout 4 (PC, PS4, XONE) Star Wars: Battlefront (PC, PS4, XONE)
Rise of the Tomb Raider (XONE, X360)

Alekhine’s Gun (PS4, XONE)
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SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

‘K\’x

Ashes of the Smgulanty

Platform: PC
Cikis Tarihi: 2016 L

Adini, yeni aldiginiz DirectX 12 destekli ekran kartinizin sirtina gikip
Kirbaci vurmaniza izin veren, yeteneklerini test edebilecéé{niz ilk
oyun olarak duyuran Ashes of Singularity bu yazi yazildigi swalarda
Steam’de erken erisime agilmisti. Oyun ekran gérinttistinde de *
gorebileceginiz gibi son derece kalaballk savaslara miisaade eden
bir gercek zamanli strateji olarak tasarlaniyor ve fiyati 60tl.
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Hard VWest

Platform: PC
Cikis Tarihi: 4 Kasim 2015

HOMM serisini ve XCOM’u alin ve at sirtina yUkleyip vahsi batiya
tasiyin... Evet tahmin edebileceginiz gibi goriip gorebilecegdiniz en
acayip sira tabanli strateji oyunlarindan birisiyle karsilasmanin esiginde
olabiliriz. Oyunun “strateji haritas!” ile “son hizla giden bir treni soymak”
arasindaki dengeyi nasil kurdugunu ¢ok merak ediyoruz. Hem vahsi bati
ile alakall ka¢ oyun sizi hayal kinkligina ugratti ki? Evet aynen oyle...

= Platform: PC
| ! Cikis tarihi: 27 Ekim 2015

2 S Sy . Yapimci Funcoma’un gerilim romani deyince aklimiza gelecek
ilk isimlerden olan Stephen King ve efsanevi Fahrenheit 451°in

. yazarl Ray Bradbury’den ¢okgca esinlendigini agikladigi hikayede

= -‘ﬁ' oglunu arayan bir anne olan Lorraine’i canlandiracagiz, mekan
ise terkedilmis bir edlence parki. Bilingaltiniza ve duygularina

hitap etmesini beklediginiz yapim kesif oyunu turtinde geliyor.

LEVEL 17




“LEVEL'In basin sponsorlugunda gerceklestirilecek
olan GameX 2015 fuari, dunyanin en buyuk dijital
oyun sirketlerini ve oyun dunyasinin en dnemili
isimlerini bir araya getirecek”






B HABER
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P.T. yeterince can sikmamis gibi. ..

Korku severlerin yeni adresi Allison Road olacak

anchester, ingiltere’de bir ev... Sakin bir

mahallede, mustakil, eski evlere gére
daha modern duran, ufak bahcesiyle ziyaret-
cilerini karsilayan, siradan bir ev...
Bir gece, saat 12’yi gegmisken uyaniyorsu-
nuz. Basiniz ¢cok agriyor, neden orada uyan-
diginiz, ev sakinlerinin nerede oldugunu bilmi-
yorsunuz. Evin igerisinde yavasca dolasmaya
basliyor ve etrafa bakarak kendi evinizi kesfe
basliyorsunuz. Bu sirada géziiniiz saate
takiliyor; durdugunuz her dakika o saate de
yansiyor. Salona bakiyor, mutfaktaki bir kupa-
yI cebe indiriyorsunuz. Tezgahta duran satir
da aldiktan sonra igerideki odalara girmeyi
deniyorsunuz, banyonun kapisi nedense Kkilitli
oldugunu soyliyor size. Disari gikip tekrar
iceri girdiginizde banyo kapisinin agilabilir
oldugunu gériiyorsunuz. iceride muslugu
acip kapatiyor, sifonu ¢ekip her seyin normal
oldugunu gériyorsunuz.
Ta ki 1siklar sénene dek...
PS4’teki P.T. demosunu oynamis miydiniz?
Ufacik bir evde ne kadar fazla korku 6gesinin
bulunabilecegini bize gésteren ve daha sonra
PS Store’dan cekilen bir yapimdi. Allison

VR mucizesi

Bir FPS oyununu veya uzay similas-
yonunu VR gézlikleriyle oynamanin ne
kadar eglenceli olacagini tahmin edebi-
liyorsunuzdur —sayet ki heniiz deneme-
diyseniz. VR gozliklerinin ¢iglik atma-
niza neden olacak kismiysa tam olarak
korku oyunlarindan geciyor. Allison
Road’un yapimcisi Liliith de oyunun PC
versiyonunun Oculus Rift’i destekleye-
cegini soyluyor. Ben ise bunun kdlliyen
sacmalik oldugunu dile getiriyorum zira
Su oyun zaten yeterince korkungken
bir de VR gozliguyle oldugumuz yere
yigilmamiza hic de gerek yok! (Ozet:
Yazar korktu.)

20 LEVEL

Road da kendisini P.T.’nin ruhani takipgisi
olarak adlandiriyor. Bana sorarsaniz da ruha-
ni degil, gayet ayni derecede sinir bozan bir
takipgiden baskasi degil!

Unreal Engine 4 ile Uretilen oyunun prototip
bir oynanis videosu internette var. Burada,
Ustte anlattigim hikaye gergeklesiyor ve
oyunun devami da bu evde surecek gibi
goziikiiyor —tabii belli de olmaz. inaniimaz
detayl bir sekilde hazirlanmig olan evde, ayni
Gone Home’daki gibi birgok nesneyi alip
incelemek mUmkin. (Cogu derginin, kagidin
arkasinda da bir not oldugu gorultyor.) Bu
esyalardan ise yarayan kismini da alip ceple-
rimize doldurabiliyor ve sonra gerektigi yerde
kullanabiliyoruz.

Arastirmaya yoénelik olan Allison Road’un
korkuya dogru ylrlyen tarafi da saat mev-
zusu. Saat ilerledikge, gecenin i¢ine daldikca
evde garip seyler olmaya basliyor. Siz de bu
garipligin icerisinde panik yapmadan hareket
etmeye calisiyor, tehlikenin oldugu yerden
uzak durarak geceyi atlatmaya caligiyorsu-
nuz.

Her seyin ayni evde gegecek olmasi oyunun

anlatimini nasil etkiler, her gegen giin oyun
bize neler getirir, o kismini bilmiyoruz ama

su anki haliyle oyunun korkutucu oldugu ve
bunu da gergekgiligiyle sagladigi ortada.
Kickstarter projesi, Team17’nin dagitimci kol-
tuguna oturmasiyla birlikte iptal edilen oyun,
PC, PS4 ve Xbox One icin hazirlaniyor. Cikis
tarihiyse belli degil. Eger isiklar s6ndiikten
sonra olanlar merak ediyorsaniz da hemen
asagidaki paragrafa gegin.

Evin her tarafini karanlk kapladiktan sonra
disar ¢ikan kahramanimiz, Ust kattaki isiklarin
yandigini ama buna c¢igliklarin da eslik ettigini
gorlyor ve tekrar eve giriyor. Yukar dogru
cikarken kapilarda kan izlerine rastliyor ve
cigliklarin geldigi kapiyr agamadig igin tekrar
asag! iniyor; bu sirada da tim evin duvarlarin-
da, tavandan baslayan kan cizgileri belirmeye
basliyor. Dipteki odaya tekrar yénelen kahra-
manimiz, yerde garip bir cesedin belirdigini
gorilyor, ona biraz yaklastiginda da cesedin
kopri kurarak kalktigina sahit oluyor. Arkasi-
na bakmadan kagarken sadece bir an geriye
dénuyor ve kabuslarinin onu takip ettigini
degil, kabuslaryla ylzlestigini géruyor... m



Yeni bir Besident Bvil beklerken. ..

... Umbrella Corps ile karsilasmak

ildiginiz veya takip edemediginiz tzere

Resident Evil serisi dérdinct oyunundan
sonra yokus asagi bir inise gegti. Besinci ve
altinci oyunlar beklentileri hi¢ karsilayamadigi
gibi, Capcom arada bir takim “spin-off” olarak
tabir edilebilecek yan Resident Evil oyunlari
piyasaya sUrdl. Oysaki zombi oyunlarinin atasi
olarak bilinen RE, adi gectigi zaman sular
durduran bir yapimdi. Zombi temasi diger
oyunlara da sigradiktan sonra Capcom hem
yavas kaldi, hem de ge¢cmisindeki baglardan
kurtulamayarak oyunu yenilemeyi beceremedi.
Aferin Capcom.
Simdi de Osaka’da yer alan ufak ¢apli bir
Capcom ofisi Umbrella Corps adinda bir yan
Resident Evil oyunu hazirliyor. Ustelik bu oyunu
Tokyo Game Show 2015’de agikladilar —ki res-
men herkes yepyeni ve bUyUk bir Resident Evil
oyunu bekliyordu, blyutk hayal kirikligr oldu.
Umbrella Corps isin 6zinde online bir aksiyon
oyunu. Ayni Counter-Strike ve tlrevlerindeki
gibi iki takim birbiriyle, gesitli oyun modlarinda
savaslyor ve galip olan takim sevinerek yeni bir
oyuna geciyor. Dénemin aksiyon oyunlarindan
farkll olarak bir omuz Ustl kamerasi kullaniyor
Umbrella Corps; ayni klasik RE oyunlarinda
oldugu gibi. Oyunun RE’ye bagliidi burada
da bitmiyor; alisildik online aksiyon oyunlarina
goére Umbrella Corps biraz daha yavas oyna-
niyor. Yani makineli tUfeginizle deliler gibi ates
edip ziplayarak mekandan uzaklasamiyorsu-
nuz. Daha gok Gears of War tarzi bir siper sis-

temi benimsenmis ve atiglariniz da yavas ama
etkili oluyor; rakibiniz 12 tane kursun yedikten
sonra bigagdr bégriintze saplayamiyor.

Siper sistemi analog olarak igliyor. Bir yerde
siper aldiktan sonra kafanizi ne kadar uza-
tacaginiza, ne kadar geri ¢ekileceginize siz
karar veriyorsunuz. Oyle tek seferde cikip

tek seferde geri saklanmak yok. Ayni durum
kapilari acarken de gecerli. RE’'nin kapi agcma
mekanizmasi aynen burada da yer aliyor:
Kapillar yavasca aralayip iceri bakmak sizin

sizin pesinizden kosmaya basliyor. Yani nedir,
dusmaninizi ates ederek dldtremiyorsaniz,
sirtindaki bu cihazi patlatarak onu kagan bir
beyaz fareye déndurebilirsiniz. Zombilerin bir
baska kullaniligi da etten kalkan olarak goste-
rildi. Ozellikle saglik durumunuz iyi degilken bu
kalkan bir hayli ise yaramaktaydi.
Anlattiklarimiz size heyecan verdi mi peki?
Acikcasl her tarafin online aksiyon, FPS
oyunlariyla gevrili oldugu su dizende Umbrella
Corps’un pek de galisacagini dustinmuyoruz.

“Acikcasl her tarafin online aksiyon, FPS
oyunlaryla cevrili oldugu su duzende Umbrella
Corps’un pek de calisacagini distinmuyoruz”

elinizde. (Birisi pompaliyla kafanizi daha kolay
ucursun diye herhalde...)

Gosterimde olan bolimde Uger kisilik iki taki-
min mucadelesi konu edilmisti TGS 2015’te.
Burada bir kez 6len, bir daha canlanamadigi
icin kimse etrafta rizgar gibi esemiyordu, her-
kes cok dikkatliydi. Olaya higbir sekilde zom-
bilerin karismiyor olusu da bu oyunun RE ile
baglantisini sorgulatti lakin bir askerin, rakibinin
Zombie Jammer’ini patlatmasiyla olayin gercek
yUzU ortaya ciktl. Zombie Jammer’lar etrafta
bos bos duran ve bakinan zombilere sizi
goriinmez kilan bir cihaz ve sirtinizda duruyor.
Bu calismadigi takdirde de haritadaki zombiler

Zaten Osaka studyosunun bu oyunun yapiima
nedenini aciklayisi da ayri bir komedi unsu-
ruydu: “Sttdyo olarak Airsoft oynamayi gcok
seviyoruz ve oradaki heyecani oyuna tasimaya,
herkesin bundan faydalanmasini saglamaya
calistik.” Yakinda cupcake gok sevdikleri icin
cupcake dukkani da agarsiniz 0 zaman, ey
Osaka stlidyosu!

PC ve PS4 igin gelecek yilin ortalarinda satisa
cikacak olan Umbrella Corps icin ne heye-
canlyiz, ne de baska bir hissiyatimiz var. Sirf
Resident Evil'in hatrina dergiden bir sayfa kapti
bu oyun, bir daha da bdyle bir durum olmaz
diye dusunuyoruz... m
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Tas devrine donus

Far Cry Primal ile survival esintileri

{f Kimsenin ugramadigi ve bir manyagin
kontrolindeki ormanlik bélge” konsep-
tindeki yeni bir Far Cry’in tutmayacagini
anlayan Ubisoft, Far Cry’1 baska bir yone
cekmeye karar verdi. Bu yon ise Far Cry
4’Un ruhani bélumlerinin son derece iyi
olmasiyla sekillenen bir yénden bagkasi
degildi. Bir de bunun ustlne survival oyun-
larinin buylk basarisi eklenince Ubisoft da
yeni Far Cry’I gegmise tasima yolunu segti,
ortaya Far Cry Primal ¢ikti.
Milattan énce 10.000 yilinda gegecek olan
yeni Far Cry, Takkar adindaki bir kahra-
manin kontrolline birakacak bizi. Takkar’in

amaci, diger kabilelerin de géziinin oldugu
Oros adindaki bolgeyi kendi kabilesi icin ele
gegirmek. Tabii bunu yaparken de ortamdaki
vahsi hayvanlari hesaba katmasi gerekecek.
Oyunun diger Far Cry oyunlarindan en bi-
yuk farki da su ki, diger oyunlardaki makineli
tifekler, araglar ve teknolojik tim cihazlarin
terk edilmis olmasi. Yine bir esya yaratma
6zelligi bulunacak, yine farkli silahlarimiz
olacak ama bunlar tas ve sopalarin birbir-
leriyle muhtesem uyumlarindan 6tesinde
olamayacak.

Onceki Far Cry oyunlarinda oldugu gibi
burada da bolca hayvan avlayacagiz lakin

Milletler birer ada olursa. . .

Scribblenauts’un yaraticilanndan yepyeni bir oyun geliyor

th Cell’i taniyan var mi? Scribblenauts

ve Drawn to Life’in yapimcisi oluyor
kendileri. Peki Fig’i bilen var mi? Hayur, incirin
ingilizcesi olan fig degil. Ayni Kickstarter ve
IndieGoGo gibi bir servis Fig de. 5th Cell
de gectigimiz ay Fig’de yeni bir kampanya
baslatti ve yeni, bedava oyunlari Anchors in
the Drift’i tanitti.
Diablo tarzi bir aksiyon-RPG oyunu olarak
dusunulen Anchors in the Drift, Domain
adindaki uzayll bir irkin dinyaya saldirma-
slyla baslayan olaylar konu aliyor. Buna
gbre Domain dunyayi dylesine garip bir
hale sokuyor ki bildigimiz kitalar tamamiyla
ortadan kalkiyor, diinya bir quantum denizine
dénusuyor. Dustnun ki zamanin tamamiyla
bir kaosa surUklendigi, kocaman bir alan...
Gegmisle gelecek birbirine girmis, kimse
artik “kara parcalan” Uzerinde hak iddia
edemiyor. Amacimiz diinyay| eski haline
doéndUrmek degil saniyorum zira yapimcilar
oyunun gidisatiyla ilgili bir bilgi vermiyor.
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Oyunda Warfront adinda bir Campaign
modu bulunacagi belirtiliyor. Buna ek olarak,
sonsuz bir sekilde uzayip gidebilen bir de
Recon modu yer alacak. Recon modunda
elde ettigimiz tim tecribe puanlari ve esya-
lar da Warfront’ta kullanacagiz.

Anchors in the Drift'te yer alacak olan bd-
lGmler, Remnant adindaki adalar. Bu adalar
farkli zaman dilimlerinde yer alan bolgeleri
konu alacak. Mesela derebeyliklerin hiikiim
surdtgu Japonya'da da savasabilecegiz,

2. Dunya Savasi'nin Almanya’sinda da. Her
bolum de farkl 6zelliklerle bize sunulacak.
Bazen dismanlar ¢cok hizli hareket ede-
cek, bazen daha fazla saglik puanina sahip
olacaklar vb.

Bu oyunu 6zel yapacak olan en blyuk etke-
niyse sona sakladim. Sectiginiz karakterin
hareketlerini direkt olarak siz ayarlayabi-
leceksiniz ve bunu kartlarla yapacaksiniz.
Mesela tek tusla harekete gecirilebilen

bir hareketteki ¢ asamay direkt kartlarla

bu defa sirf zevkine degil, kendimizi korumak
icin de bol bol bu yola bagvuracagiz. Kah bir
mamutu indirecegiz, kah kocaman dislere
sahip bir kaplandan kacacak ve en uygun
anda kontur atak yaparak onu yenmeye
calisacagiz.

Ark: Survival Evolved’dan etkilenildigi acik¢a
belli olan oyun, bir multiplayer miicadelesi ol-
mayacak. Elbette oyunda multiplayer kismi da
olacaktir ama uzunca da bir tek kisilik oyun
modu olacagi soyleniyor.

Eger yeni Far Cry ilginizi ¢cektiyse, oyun PS4
ve Xbox One’a 23 Subat’ta, PC’ye ise Mart’ta
gelecek, haberiniz olsun. m

belirleyebileceksiniz. Misal ileri atiima, kili¢
savurma ve enerji calma hareketleri, Gg farkli
kart olacak ve bunlari yan yan dizdigimiz
icin karakterimiz tek tusla, bu U¢ hareketi art
arda yapabilecek. Bu kartlar da ya oyun ici
parayla alacagiz, ya da gercek para ile.
Fig’den 500bin dolar topladig takdirde
hayata gececek olan oyun PC igin hazirlani-
yor ve 2016’nin sonlarinda piyasada olmasi
bekleniyor. m




Klasikler 6lmez

Day of the Tentacle adventure-severleri blyUleyecek

Disketle bilgisayarlarimiza oyun tasidigimiz
glnlerde tanistigim, belki hayatimda ilk
defa adam akilli oynadigim adventure oyunu ol-
dugu icin beni ¢cok etkileyen Day of the Tentac-
le, artik guntimUzde de oynanabilecek bir oyun
olarak, yeniden tasarlaniyor. Daha énce Grim
Fandango’yu tekrar hayata dénduren Double
Fine Studios, 1993 yapimi Day of the Tentacle’i
da oyuncularla bulusturmak icin dzenli bir calis-
ma icine girmis durumda.

Maniac Mansion adindaki oyunun devami
olarak piyasaya surulmus olan Day of the
Tentacle’da, deli bir bilim adaminin evindeki Ug

genci kontrol ediyoruz. Bu U¢ geng gegmise
ve gelecege de gidebilerek olaylari ¢ozmeye
caliglyor. (Olaysiz adventure oyunu olmaz.)
Yol boyunca bolca diyaloga giriyor, bolca
esya topluyor ve her seyin birbiriyle iliskisini
kurmaya calisirken bir sopa ile cedar peynirini
durtmeyi bile deniyorsunuz. (Eski bir adventu-
re oyunu oldugunu sdylemistim.)

Oyunu birebir yeniden oynamak elbette cok
glizel olacak ama bundan daha guzeli, bir
Remaster versiyon oldugu icin oyunda yepye-
ni, yUksek ¢6zunurltklt grafiklerin bulunacak
olmasi —ki bunu sayfalardaki gorsellerden de

Uzayda bir basina

Evreni kesfetmenin yeni yolu Everspace’den geciyor

ali hazirda elimizde Star Citizen var de-

mek isterdik ama bu devasa oyunu halen
bekliyoruz. Devasa olmasiyla birlikte de bir
hayli karmasik olacagini dustindigium Star
Citizen’in su anki en yakin alternatifi Elite:
Dangerous ve o da aksiyon 6gelerinden cok
sizi uzayi kesfetmeye yolluyor. iste buradaki
acigl da Everspace kapatmak istiyor: Aksiyon
odakli bir uzay simulasyonu!
Kickstarter projesi olarak baslayip istedigi
parayi toplayan oyun, “rogue-like” kelimesini
kullanip duruyor, belki gérmussinizdir. Bu
demek oluyor ki uzayda bir basiniza, istedi-

ginizi yapabileceksiniz ve genellikle yalniz
takilacaksiniz. Sug igleyecekseniz isleye-
ceksiniz, bir yerleri korumak isterseniz,
buna yine siz karar vereceksiniz.

Oyundaki aksiyon miktari yiiksek seviyede
olacak. Genellikle catismalar “it dalas!”
tabirindeki sekliyle gerceklesecek lakin
savasmak istemediginizde geminizi gizlilik
moduna sokmak da yine sizin elinizde ola-
cak. Geminizin gelisimine siz karar verecek,
istediginiz silahlar ve kalkanlar takmak
yine sizin kontrollintizde olacak. Genis uzay
konseptinde, bircok bdélgeyi arastirmak ve

gorlyorsunuz. El ¢izimi grafikler oyuna ¢ok
yakismis, bunu belirtelim ama eger oyu-

nun eski halini gdrmek istiyorsaniz da bunu
sadece tek tusla, oyun icinde yapabileceginizi
bildireyim. Yepyeni ses efektleri ve muziklerle
de suslenecek olan oyunda, UnlU yapimcilarin
yorumlari da yer alacak. Normalde bircok fiile
ev sahipligi yapan araytzU de dilerseniz fiil
girisini elle yaparak saglayabileceksiniz.

Day of the Tentacle Remastered’da Maniac
Mansion’in da bir kopyasi bulunacak. Oyunun
2016’nin baslarinda PC, PS4, PS Vita ve Mac
icin piyasada olmasi bekleniyor. m

geminize yeni parcalar, yakit ve para bulmak
olasilik dahilinde bulunacak.

Geminizi kokpit goruntisiinden de kontrol ede-
bileceginiz oyunun en blyuk 6zelliklerinden bir
tanesi de VR destegi sunacak olmasi. Evet, artik
birgok oyun VR desteginin olacagini duyuruyor
ama gorselligi saglam olan bir uzay simulas-
yonunu VR gézlukleriyle tecribe etmek ¢ok
heyecan verici olacak, bana glivenebilirsiniz.
Windows 10 ve Xbox One gereksinimleri sunan
oyun 2016’nin sonlarinda piyasada olacak. Bu
Windows 10 isi ise can sikmaya basladi; Win-
dows 7 kullaniyoruz surada mis gibi... m
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SON DAKIKA!

Sonic Runners’in Halloween etkinliginde aktive
olan bir karakter, Boo, yanlislkla oyuna Boob
adiyla yazilinca olay giktl. Sonic Team ve Sega
bir 6zlr yazisi yazarak bu ismin degistirilecegini
bildirdi.

Sony, PS Vita icin kendi ellerinden AAA kali-
tesinde bir oyun cikmayacagini bir kez daha
acikladi. Aferin, cok iyi ediyorsunuz...

19 Kasim’da, Japonya’nin Osaka kentinde
Pokemon temali bir spor salonu aciliyor. Daha
cok kuguk yastaki arkadaslara hitap edecek olan
merkez, birgok enteresan oyuna da ev sahipligi
yapacak.

Total War: Warhammer’da Chaos tarafi olarak
oynayabilmek miimkiin olacak. Ne var ki
yapimcilar bunu paraya baglamis. Evet, Chaos
ile oynamak isteyenler bunu bir DLC paketi
olarak almak zorunda.

AC Unity’den daha korkung bug’larla piyasaya
surilen Tony Hawk’s Pro Skater 5’in PS3 ve Xbox
360 versiyonlari ertelendi. Belli ki yapimcilar diger
versiyonlari diizeltmekle ugrasiyor.

Evinizde bir Sega Mega Drive varsa ve bu
sistemde Duke Nukem 3D oynayamadiginiz
icin tGzllilyorsaniz, artik derdinize bir care
var. Sadece Brezilya’da yayimlanan oyun artik
tiim diinyada satista olacak. Bin yil sonra
Sega Mega Drive’a bir oyun yapilmasina mi
sasiralim, zamaninda Duke Nukem 3D’nin
Brezilya’ya 6zel olmasina miu...

Hearthstone’un Warsong Commander karti so-
nunda “nerf” yedi. Grimm Patron’larin amansizca
saldirabilmesine neden olan Warsong Comman-

der artik Charge 6zelligi olan kartlariniza +1 saldi-
ri veriyor. Nihayet o meshur desteden kurtulduk!

Daha 6nce sadece iki tane Avengers filmi-

ni konu alacagi séylenen LEGO Marvel’s
Avengers’da yayimlanan iki Captain America
filmi, Thor: The Dark World ve Iron Man 3 de
islenecek. Bin bir tane Marvel kahramanina
hazir olun!

Yanliglkla agiklandiktan sonra resmi bigcimde de
tanitilan yeni Street Fighter V karakteri Laura,
Brezilya’dan kopup gelen bir Jiu-Jitsu ustasi.
Yakin dovus sevenler Laura’yl cok sevecek.

Eger 2016 icerisinde Santa
Clara’da yer alan California’s
Great America eglence merke-
zine giderseniz, Mass Effect
temal yepyeni bir aktivitenin
burada yer aldigini gérecek-
siniz. Hem 3D, hem 4D bir
heyecan olacagi s6yleniyor.
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Cizgi-Romanlarin

TUrkiye'de yukselig

\/e Paralel Evren de kervana katilrr. ..

rtik Bagdat Caddesi de uzun stredir ek-

sikligini ¢cektigi ¢izgi roman magazasina
kavustu. TUrkiye’de az sayida bulunan gizgi
roman magazalarinin en son tyesi Paralel
Evren Cizgi Roman, Saskinbakkal’daki Ku-
cUk Aga Sokak’ta gizgi roman meraklilarini
agirlamak Uzere yerini aldi. TUrkiye’'de gizgi
roman sektorunun icinde yillardir biffiil yer
alan, hem editorltik hem cevirmenlik hem
de genel yayin yonetmenligi yapmis U¢ cizgi
roman asigi tarafindan acilan renkli maga-
zada, Turkge ve Ingilizce fasikdiller, ciltler,
romanlar, tisértler, aksesuarlar, posterler
ve pop kultUre ait birgok UrinU bulmak
mumkun. Ayrica Turkge ¢izgi romanlarin bir-

¢ogunun indirimli olarak satildigini belirtmek-
te de fayda var. Her ay dizenli olarak ¢ikan
yeni ¢izgi romanlar ¢iktiklar giin magazanin
genis arsivine katiliyor. Paralel Evren Cizgi
Roman, Amerika’da aylik olarak yayinlanan
fasikUl serilerine de tipki Amerika’daki ¢izgi
roman magazalarinda oldugu gibi abonelik
imkani sunuyor. Yurt disindaki 6rneklerinden
hi¢cbir eksigi olmayan Paralel Evren, musteri-
lerine ¢cok genis yelpazedeki ¢izgi roman ve
Gizgi roman yan UrUnlerinin disinda sicak bir
ortam ve ¢ok daha sicak bir muhabbet or-
tami sagliyor. Bu ¢ekici mekana sanal bir tur
icin Facebook’tan ParalelEvrenCR sayfasini
ziyaret edebilirsiniz. m

Retro adventure sevenlere, Shardlight

lackwell serisinin yapimcisi ve Gemini
Rue, Primordia ve Resonance gibi

oyunlarin dagitmcisi Wadjet Eye’i tanma-
yan yoktur diye tahmin ediyorum. Ktguk bir
firma olmalarina ragmen kaliteli islere imza
atiyorlar. Blackwell disinda kendi ellerinden
pek fazla oyun cikmiyor belki ama bir sey
Urettiklerinde de basariya ulasiyorlar. Yeni
oyunlari Shardlight ile amagladiklari da yine
basaridan bagkasi degil. Eski dénemin
adventure oyunlarini animsatan Shard-
light, Amy adindaki bir kadinin savaslar
sonunda yikilmis ve kaotik bir hale gelmis

olan dunyadaki yasam mucadelesini konu

aliyor. Oyle ki diinya artik hastaliklarin esiri

haline gelmis ve yeni tlreyen bir hastalik
da bulastigi insani kisa slirede 6bUr tarafa
yolluyor. Tabii zengine yasam hakki yine
var; bu hastaliga da bir gare bulunmus
lakin mafyadan bozma kisiler panzehri

sadece buyUk paralar karsiiginda sagliyor.
Karakterimiz Amy de hem bu hastaliga bir
care olmak, hem kendini kurtarmak, hem
de bu dUzeni degistirmek icin yola koyu-
luyor. Etkileyici muzikler ve iyi bir hikayeyle
donatiimis olan Shardlight sadece PC icin
hazirlanmakta ve 6nimuzdeki yil, bahar
aylarinda piyasada olmasi bekleniyor.




Hareketli bir ayr geride biraktik

Ekim ayinda TGSOT bunyesinde birgok degisiklik yasandi.

Geride biraktigimiz Ekim ayi bizim icin
oldukga hareketli gecti. Oncelikle TUSOT
Yiratme Kurulu’nda bir gérev degisikligi yasan-
di. Gagdas Coskun’un yuritmekte oldugu Bas-
hakemlik gorevinden kisisel nedenlerle ayriimasi
sonucunda, bu gdrev icin yeni bir se¢im sUreci
yasadik. Bu stirecin sonucunda istanbul’dan
Ahmet GUrsoy bayragi devralarak yeni TUSOT
Bashakemimiz oldu. 2015-2016 sezonunda
gbrev yapacak Ahmet Gursoy’a yeni gérevinde
basarilar diliyoruz. Geg¢tigimiz dénemde gorev
yapan Gagdas Coskun’a da gorev suresince
TUSOT a verdigi gonulllu destek icin tesekkir
ediyoruz.

Ekim ayinda gerceklesen bir diger gelisme

ise turnuva merkezlerimizle ilgili yasan-

di. isletme hayatina son veren istanbul
Bakirkdy’deki Siginak Kafe sponsor ve
turnuva merkezi listemizden c¢ikarilirken,
yakin dénemde hizmet vermeye bagla-
yan Pegasus’un Ankara subesi turnuva
merkezlerimizin arasina katildi. Boéylece
Ankara’daki turnuva merkezi sayimiz 2’ye
¢cikmis oldu.

Geride biraktigimiz ddnemde organizas-
yonlarla ilgili de bazi degisiklikler oldu. Bu
degisikliklerden ilki, organizasyon zaman
cizelgeleriyle ilgiliydi... Uyelerimizden gelen
talepler dogrultusunda 3 tur stren X-Wing
organizasyonlari i¢in alternatif bir zaman
cizelgesi hazirladik. Bu yeni ¢izelgeye gore
hakemlerimiz isterlerse sabah yerine 6glen
baslayacak turnuvalar diizenleyebilecekler.
Bunun disinda X-Wing formatlarimiz
FFG’nin belirledigi yeni kurallar ¢cergeve-
sinde glincellendi ve Warhammer 40.000
grubu igin yeni bir turnuva formati hayata
gegcirildi. Avustralyali bir grup tarafindan
hazirlanan Community Comp. Kurallarini
referans alan E7 turnuva formatimiz, War-
hammer 40.000 oyuncularinin beklentileri
dogrultusunda olusturuldu.

Ekim ayinda turnuvalarimiz da hiz kesme-

den devam etti. Yeni hakemlerimizden Ugur

Korfall tarafindan istanbul Goblin Cafe’de
gerceklestirilen A tipi X-Wing turnavasi se-

zon boyunca oldugu gibi yine bUyuk bir ilgi

TURKIYE SAVA$ OYUNLARI TOPLULUGU

goérdu. Turnuva’da
Imperial filolarinin
basarili sonuglarina
sahne oldu. Birinci
olan Isik BelUl, ikinci
olan Gérkem De-
mircioglu ve Gglincu
sirada yer alan GCagri
Ozer, turnuvada Imperial filolaryla basarya
ulagtilar. m

WWW.tusot.org
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Star Wars: Battlefront

Beta surecine katlan 9.5 milyon insan yaniimis olamaz. ..

Sayfa 33
Deus Ex Valhalla Hills Rainbow Six: Siege
Adam Jensen bir kez daha basrolde Deadalic’in Viking temali strateji oyunu Senelerdir beklediginiz taktik FPS bildiginiz
ve hi¢ olmadigi kadar iddiali. sizce de ¢ok iyi gdézikmuyor mu? CS: GO gibi ¢ikarsa...

Sayfa 28 Sayfa 30 Sayfa 31



B LK BAKIS Analiz

A e oo,
Deus Ex: Mankind Divided

Adam Jensen is basinda

fsanevi Deus Ex'i ilk ¢iktigi zamanlarda oynayan sansli iyi bir ¢ikis degildi. Hem oyun biraz diizdl, hem de Deus Ex’in adina

insanlardan biriyseniz, bu ismi halen hatirinizdan silememis yarasir yenilikler yoktu. Square Enix sansini bir kez daha deniyor ve
olmaniz ¢ok normal. Zamani igin FPS tlrdnU direkt olarak bir- Mankind Divided ile Adam Jensen’i yine basrol koltuguna oturtuyor. Bu
kac adim ileri tasimis olan Deus Ex, gectigimiz yillarda Human defa ¢ok daha iyi bir oyun olacagini disindigumuz Deus Ex hakkinda
Revolution takisiyla yeniden sahneye cikti ama bence ¢ok da son bilgiler, sizlerle... (Sanki TV programi actim.) m Tuna Sentuna

1 ?

Deus Ex bir kez daha gizlilige dnem veren bir oyun olarak piyasaya Gorsellik 6n planda olmayacak belki ama Mankind Divided’in grafiklerini
cikacak. Elbette ki elinizdeki silaha glivenip diismanlarinizla direkt karsi- de bir hayli begenecegdimizi dustnUyorum. Hele ki buram buram bilim
lasmalara da girebileceksiniz ama isleri sessizce halletmek yine ¢cok daha kurgu kokan atmosfer ve tasarimlar, science fiction severlerin kalbini
eglenceli olacak. calacak gibi duruyor.
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Zaman zaman gizlilik ¢6zim olmayacak oyunda ve elinizde ne
silah varsa dismana bosaltacaksiniz. Diger Deus Ex oyunlarin-
da oldugu gibi burada da ana silahiniz elinizdeki atesli silahlar
olacak.

Silahlar elbette cesit ¢esit olacak. Ne var ki silahlan ¢orap degistirir
gibi degistirmeyeceksiniz ve onlar gelistirme yoluna da gideceksiniz.
Etrafta bulacaginiz bircok parca silahlariniza takilabilir olacak ve bu
sekilde, oynayis tarziniza gore de bir silahi sekillendirebileceksiniz.

O

Adam Jensen’in engelleri asmak igin silahlarindan 6te dzellikle-

ri bulunacak —ki Deus Ex’i sevmemizin en énemli nedenleri de bu
“augmentation”lar. Yeni oyunda da yepyeni guglerimiz bulunacak ve
bunlar farkll durumlarda Ustin konuma ge¢mek icin kullanacagiz.

Bu arkadas buyuk ihtimalle bizi yeni 6zelliklerle besleyecek biri olacak.
(Belki de degildir.) Yeni yeteneklerimiz arasinda yer alan Icarus Dash, bir
yerden bir yere hizla varmamizi saglayacak. Bununla siper degistirmek
de kolay olacak, ¢esitli bekgilerin dtesine gecmek de...

e

Icarus Dash’in yaninda uzaktan hack islemleri yapabilmek de iglerimizi
kolaylagtiracak. Ozellikle gériis agisi genis kameralardan kurtulmak icin illa
ki bu glictimizti kullanmamiz gerekecek. Ustelik bu glicti gelistirerek hack
islemlerinde islerimizi kolaylastiracak guizellikler de elde edebilecegdiz.

Bir bélumde ilerlemek icin birgok farkl yol se¢enegi de sunacak olan
oyunumuz, bu defa gergekten saglam bir tecriibe sunacak gibi duruyor
ama yine de erken konugsmamak lazim. Keske bir demo yayimlasalar
da oynasak; eskiden demolar vardi ne guzel...

LEVEL 29
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Yollar

Lojistik, Valhala
Hills’nin en énemli
kismini olusturu-
yor. ilgili binalarin
birbirine olan
uzakliklarinin yani
sira, sonradan
yapacagimiz yollar
ile de baglanmalari
gerekiyor. Eger yol
varsa Vikingleri-
miz en az iki kat
daha hizli hareket
ediyorlar ki bu da
micro ekonomi
kismina bulyuik
oranda etki ediyor.

v
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o
i

Valhalla Hills

Tepelerin ardinda, ev vard....

ikinglerin 8bur dunya ile olan iligkileri bir hayli
farklidir. Onlarin cenneti, Valhalla olarak bilinen
kocaman bir evdir. Ancak savasta ya da diger
belirli konularda dislerini siktiklari zaman bura-
ya gidebileceklerine inanirlar. Peki, Valhalla’dan
kovulurlarsa ne olur? Valhala Hills’de, Odin’in oglu
olan Leko réliindeyiz. Savas ve icki yerine bina
yapmaya yonelen Leko, Odin’in gazabina ugrar ve
Asgard’dan surilir. Leko da kendisi ile birlikte bu
strginl yasayan Vikingleri yanina alir ve bina yap-
ma glictiini kullanmak suretiyle yeniden Valhala’ya
ulasmaya galisir. Sizin de anlamis oldugunuz gibi
Leko biziz ve emrimizde calisan Vikinglerimiz ile
Valhalla’nin kapilarini asindiriyoruz.
Valhalla Hills, fazlasiyla The Settlers’a benziyor.
Bastan asagiya sehir kurma mantigi Gizerin-
de yiikselen oyunda hicbir karakteri direk
olarak kontrol edemiyoruz. Amacimiz,
her haritanin sonunda bulunan Portal’a
ulasip Valhalla’ya gidebilmek. Fakat
her Portal, icerisinde farkli disman-
lar barindinyor. Dilersek kendileri
icin bir sun

‘biliyor'ya da eli silah tutan
herkesi toplayip, karsimiza
cikan dismanlarimiza kafa
g6z dalabiliyoruz; T

bize b

Bina mimarisi Viking
temasini cok glizel yansitiyor.

bu islemleri yapmadan evvel bir sehir kurmamiz
gerekmekte.

The Settlers’da oldugu gibi arka planda calisan
harika bir ekonomi sistemi var. ise 6nce agac
kesmek ve yiyecek toplamakla baslyoruz. Agaglar
farkl sekilde islenerek degisik hammaddelere
donusturdlebiliyor. Yiyecekler ise her daim kabull-
muz. Balik ya da av hayvani olsun hic fark etmez;
Vikinglerimiz her turlt besini mideye indirebiliyor.

- Zaten oyunun ana fikri de burada cereyan ediyor.

Vikinglerimiz her daim a¢ ve ne versek yiyorlar.
Eger a¢ kalirlarsa, kisa stirede 6lmeleri isten bile

- degil. Agagc, yiyecek ve tastan olusan ana kaynak-

arimiz, farkli sekillerde kullanilabiliyor. Bu ti¢ ana
kaynak haricinde bir de bira s6z konusu. Tahil am-
arinin hemen yani basina agacagimiz bir birahane
le Vikinglerimizi ziyadesiyle mutlu edebiliriz. Ayni
amanda uyuyacaklari ¢adirlar kurmak da boynu-
zun borcu. Yani oyun boyunca ne yapip edip
ilerini bir sekilde mutlu etmeye calisiyoruz.
de onlar da bizi gok mutlu etmiyorlar.
r Uzerinde direk kontrol olmamasi, oyunun
orlugunu olusturuyor. Bélumler ilerledik-
simiza daha farkli ve daha zorlu haritalar
Az 6nce de bahsettigim gibi her haritanin
aritanin en ug kdsesinde yer alan portali
ma biz ilerledikce etrafta gezinen farkli
lunabiliyor. Bunlarin en bilindikleri
anlarin arasindan bir anda firla-
yan kurtla - yer aliyor. Her birim savasabiliyor
ama Mllltary ya da Big Military Camp Uzerinden
ndmlmadlklarl zaman dismana ¢ok az zarar
iyorlar. Silah tretmek igin bolca hammadde
)imaddeyi dogru sekilde kullanabilecek
ra ihtiyacimiz var. O yiizden ne yapip edip
rl:n_'_nzm birbirine olabildigince yakin sekilde



Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One
Cikis Tarihi 1 Aralik 2015 Web rainbow6.ubi.com/siege

Rainbow Six: Siege

Blue Team, breach and charge!!

000’lerin basinda, ik kez Rainbow Six oynadigim-

da, oyuna oylesine hayran kalmistim ki kitaptan
uyarlama oldugunu 6grenince hemen kitabr aldim,
okudum ve bitirdim. Kesinlikle, Tom Clancy bir sahe-
ser yaratmisti. En uzun stre de Rainbow Six: Vegas 2
oynamistim. Onceki oyunlara gére aslinda biraz daha
s6nUk kallyordu ama guzeldi.
Rainbow Six: Siege’i ilk duydugumda yine heyecan-
landim. Oyunun beta incelemesini yapacak olmam
da mukemmel oldu. Ama gel gér ki benim gibi tim
R6 serisini oynamis, kitabini okumus biri i¢in her yer
hayal kirikliklar icermekte. Siper alamiyorsun bir kere,
sok oldum oyuna girdigimde. Halbuki siper alacaktim,
taktik yapacaktim, kapilarin altindan kamera sokup,
terdristlerin yerlerini belirleyip, ona gére kapilari
patlatarak dalacaktim iceri... Rainbow Six: Siege, bir
R6 oyunundan ¢ok CS:GO ile CoD karisimi bir oyun
olmus. Kétl mi? Hayir ama R6 havasi da vermiyor.
Oyunun ¢ok oyunculu tarafinda takimlar 5v5 halinde
kuruluyor genelde. Bir de kendi ekibinizle yapay
zekaya karsi oldugunuz “Terrorist Hunt” modu var. iki
mod da gayet glizel. PvP modu ¢ok gergin gecebili-

yor. Yapacaginiz taktik en fazla CS:GO kadar olabiliyor.
Ama elbette sesleri iyi dinlemeli, etrafi iyi gdzlemelisiniz
ki, kazanabilin. “Terrorist Hunt” tarafi ise daha sakin.
Uc ayr zorluk seviyesinden birini secip, tek basiniza
(Lone Wolf) veya takim olarak girebiliyorsunuz. Farkl
Ozel timlerin farkl 6zelliklere sahip karakterlerini oyunu
oynadikca topladiginiz puanlarla agabiliyor, silahlari da
gelistirebiliyorsunuz. Oyun oynadik¢a daha keyifli bir
hal alirken, harita azligindan dolay! da yine oynadik-

ca sikimaya da basgliyorsunuz. (lyi ki harita DLC’leri
Ucretsiz gelecek.) Oyunda yapay zeka zorluk seviyesine
gore glcleniyor. Aslinda gliglenmeleri, sadece daha

iyi nisan almalari demek. En zor seviyede oynarsaniz,
dismani gdrdigunuz an kafaniza bir mermi yemeye
hazir olmaniz lazm. Bu zorluk seviyesinde karakterlerin
kendilerine ait 6zel hareketlerinin dnemi artiyor. Karak-
terinizi segerken de kisisel ¢zelliklerine dikkat ederek
secmenize, takimdaki gdrevinizi belirleyecek olmasin-
dan dolayi dikkat edin. Biriniz duvarlarin arkasindaki
dismanlari izlerken veya duvarlan patlatarak iceri dalar-
ken, birilerinin de gurdltiden dolayi arkanizi kollamasi
sart oluyor. Sis bombasi, el bombasi gibi klasik silahlari
da dikkatli kullanmalisiniz. Oyle her yere atamazsiniz.
Taktik buralarda ¢ok dnemli. Ayrica oyundaki silahlar
ve grafikler gergekten ¢ok guizel. Duvarlarda olusan
kursun delikleri, algipan duvarlar delerek arkasindakini
vurmak, halatla Ust katlara ¢ikip camdan dikkatlice iceri
girmek... Hepsi birbirinden guzel hareketler.

Rainbow Six: Siege, tam bir R6 olmasa da 6zellikle CS
veya CoD severlerin sevecedi bir oyun olmus. Muhte-
melen hedefledikleri kitle de bu kitle zaten.

®m Erman Utku Erciyas
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~ Beklentilerimizin aksine CS:GO
oynayanlar R6 Siege’e bayild!.

LEVEL 31
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ot has left the crew!

GALAXY RESET ---

llduggery has left the crew!

me has been saved to file: MiSa_Hyperion.plsave
llduggery has joined the crew!

me has been saved to file: MiSa_Hyperion.plsave
llduggery is now

llduggery has left the crew!

me has been saved to file: MiSa_Hyperion.plsave
me has been saved to file: MiSa_Hyperion.plsave
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[R] Pickup Dark Art

Yapim Leafy Games Dagitim Leafy Games TUr Aksiyon, Macera, RPG, Survival
Platform PC Cikis Tarihi Belli degil Web pulsarthegame.com

Pulsar: Lost Colony

Uzay sayisiz surprizle dolu

ir bilim kurgu severseniz, yasayabileceginiz en

pbUyudk mutluluklardan biri, sirlarla dolu uzay bos-
lugunda goreve cikip, yeni gezegenler kesfetmek,
nedeni ¢ozllemeyen sirlarin kdkenini arastirmak i¢in
yabanci gezegenlere inmek, ekibinizle terk edilmis
uzay istasyonlarinda dolasmak olacaktir.
iste Pulsar: Lost Colony tam olarak bu hissi yasa-
tiyor. Bir avug subayinizla beraber, uzay geminizi
bilinmeyene dogru strlyor ve size verilen gdrevleri
bitirip evinize geri ddnmeye ¢alisiyorsunuz. Ardindan
yeni bir gére, yeni bilinmezler, yeni sorunlar, yeni
dusmanlar karsiniza ¢ikiyor. Her seferinde orijinal bir
durumla kasllaglyorsunuz ve geminizde ¢ikan sorun-
lar gdzmekten, dismaninizla savasmaya, gizemli
sirlar gézmek igin gezegenlerin derin magaralarin-
dan kesiflere ¢ikmaya kadar ¢gok farkli maceralara
atiliyorsunuz.
Oyun aslinda henliz erken erisim seviyesinde ancak
Kickstarter'da ilk ortaya ¢iktigi ddnemde aldigi
blyUk ilgiyi hak etmis oldugunu goérlyoruz. Sik sik
guncellenerek yeni iceriklerle zenginlestirilen oyun
giderek final sirimune yaklagiyor. Oyundaki sorun-
lar, bug’lar, hatalar oyunu oynamayi englleyecek
dlzeyde degiller ama yine de erken erisim oyunu
oldugunu unutmamak gerekiyor.
Grafik kalitesi acisindan cok ileri seviyede bir oyun
olmadigini da sdylemek lazim ancak ¢ok kuguk bir
ekip tarafindan yaratilan ve ¢ok genis yetenekleri
olan bir oyun i¢in, grafik kalitesi ikinci seviyede
kalabiliyor. Kaldi ki, bu tUr ¢ok derin icerikli ve strik-
leyici oyunlar ilk seferinde basariyl yakaladiklarinda
ikinci oyun igin arkalarina buyUk bir maddi destek
alarak, daha kaliteli gérsel tasarimla ortaya yeni bir
oyun koyabiliyorlar. Bu agidan bakinca, Pulsar: Lost
Colony’nin, eger gok sagma bir hata ile mahvedil-
mezse, dnlimizde yillarda yeni yeni oyunlarla video

oyun dunyasinin ¢ok satan, cok begenilen oyun
serilerinden biri olabilecegini sdyleyebiliriz.

Ustelik oyun, bu siiriikleyici uzay/kesif/savas
macerasini arkadaslarinizla birlikte oynamaniza da
izin veriyor ve herkes uzay gemisinde bir koltugu
alarak, kimisi kaptan, kimisi makine dairesi, kimisi
silah subayi olarak farkli yeteneklerle oyuna etki
edebiliyorlar. Dolayislyla, multiplayer oyun anlayi-
sinda, Counter Strike sighgini asmamiza yardimci
olabilecek bir oyunla karsi karglya oldugumuzu da
unutmayalim.

Hadi insallah diyerek Pulsar’ bol sans diliyoruz ve bir
an 6nce erken erisimden cikip genis kitlelere ulas-
masini umuyoruz Ki bilim kurgu seven yeni nesillerin
yetismesine bir katkisi olsun. m Cem Sanci

11553 Cr

Smuggler's Pistol
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Yapim DICE Dagitim EA Tur Online FPS Platform PC, PS4, Xbox One

Cikis Tarihi 19 Kasim 2015 Web starwars.ea.com

Star Wars: Battlefront

Karda yurd, izini belli etme...

Bu oyuna karsi halen bir tepkim yok, der-
sem yalan sdylemis olurum lakin artik ilk
asamadaki kadar olumsuz degilim zira oyunun
beta’sina adim attiktan sonra géruslerim bir
olglide degisti. Bunda elbette muhtesem
Frostbite motorunun oyunu mukemmel bir
gorsellige kavusturmus olmasi ve Star Wars
atmosferini sonuna kadar hissedebilmenin
verdigi mutluluk bUydk rol oynadi.

Bildiginiz Uzere Star Wars: Battlefront tek
kisilik bir hikayeye sahip olmayan ve sadece
multiplayer oyun modlariyla satisa ¢ikacak
olan, Star Wars temali bir online FPS oyunu.
Gegtigimiz glnlerde de oyun open beta
asamasina girdi ve biz de oyunu rahatca test
edebilmek icin muthis bir ortam yakaladik.
Oyunun betasinda, Multiplayer kisminda
sadece iki farkli gérevi oynamamiza izin vardi.
Bunlar Drop Zone ve Walker Assault. Drop
Zone’da iki takim da rastgele noktalara disen
envanteri ele gegirip bunu belirli bir sire
korumaya caligiyor. Toplamda bes taneyi (alti
miydi yoksa?) kapan da magcin galibi oluyor.
Tahmin edeceginiz gibi bu drop noktalarin-
daki gatisma orani bir hayli yUksek ve belirli
noktalarda sotelenen arkadaslardan da bolca
gbrmek mumkun. Walker Assault’'taysa ¢ok
daha bulyUk dlcekte bir savas s6z konusu.
(Battlefield’in dev haritalari gibi dtistinin.)
Burada da Rebel’ler Empire’in AT-AT robotla-
rinin gegisini durdurmaya ¢alisiyor fakat hangi

maga girdiysem, bunda basarili olunamadi
(Tipki on sene 6nceki Battlefront’da oldugu
gibi, hmm — Kursat). Burada da Empire belirli
noktalar ¢evrimdisi konumda tutmaya caligiyor,
isyancilarsa o noktalar calistirip robotlarin
gecisini engellemeye ugrasiyor. Multiplayer
modlarinin geri kalaninda Supremacy, Fighter
Squadron (Hava savasi bizi bekliyor!), Blast,
Cargo ve Droid Run adinda farkl bélimler
gorulmekte lakin bunlar beta’da acik degildi.
Olayin Missions kismiysa Uge ayriliyor: Training,
Battle ve Survival. Training ve Battle modlari
beta’da kapallydi ve Battle modunda yapay
zeka ve bir oyuncuya karsl kahraman savasi-
na girecegimizi dustiniyorum. Survival’da da
dort harita bulunuyor fakat sadece bir tanesi,
Tatooine oynanabilir haldeydi. Burada amag
alti dalga seklinde gelen dismanlar 6ldirmek,
bu sirada dusen drop’lari ele gegirmek ve
6lmemeye bakmak. Bir arkadasinizla birlikte de
oynayabileceginiz Survival modunun Tatooine
ayagl beta’da pek heyecanli ve eglenceli degil-
di; belki birileriyle oynayinca daha iyi oluyordur.
(Arkadasim yok!) Oyunun tam sUrimunde
bulunacak diger Survival haritalar da Sullust,
Endor ve Hoth’'tan olusmakta.

Her tUrll oyun moduna girdiginizde karakte-
rinizi 6zellestirmeniz ve U¢ tane 6zelligi onlara
atamaniz isteniyor. Rutbeniz dUslkken elinizde
pek esya olmuyor ama bunlar daha sonra ge-
lisiyor. Bir karaktere uzun menzilli ve agir hasar

iLK BAKIS W

veren, tek atis hakki olan bir silah da verebili-
yorsunuz, yakinina gelince patlayan bir bomba
da, silahinizin glictiny artiran bir 6zellik de, bir
anda yuksege ziplamaniza olanak taniyan bir
jetpack de...

Savaglar sirasinda da gevrede bazi yuvarlak
nesneler gorebiliyorsunuz. Bunlara yakla-

sIp E tusuna bastiginizda rastgele bir dzellik
dérdincl bosluga oturuyor. Bu da dismanlar-
dan koruyacak bir eneriji kalkani olabiliyor, bir
Y-Wing veya Tie Fighter (Tie Bomber da olur.)
cagirmanizi da saglayabiliyor. Bazi power-up’lar
kisa bir sure icerisinde kullaniimazsa yok oluyor
ve bunlarin en iddialisi da Hero marker’lari.
Bunlar sizin belirli bir stire, Darth Vader veya
Luke Skywalker gibi Gnli kahramanlardan
birine ddntsmenizi sagliyor. Ardindan da ayni
MOBA'lardaki gibi tg farkli yeteneginiz ve

ana saldirnizla dismanlarinizin tzerine korku
sallyorsunuz.

Acikcasi —sUresi de uzatilan- beta bir hayli ke-
yifliydi. Maclarda oyuncularin terk etmesinden
dolayi blyuk dengesizlikler olussa da tam su-
rimde bunun ¢dzllecegdini distintyorum. Star
Wars’a ilgi duyuyor ve online FPS oyunlarina
da hakimseniz, aradiginiz oyun bundan baskasi
degil, bildireyim. m Tuna Sentuna
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ASTRONOT

Bilimkurgunun son savunma hatti - Cem Sanci

S

Dyson Kiresi Insaa Eden Uzayll Kardeslerimiz

kim ayinda cok heyecanl bir haber

aldik. Aslinda ilk kez 1937 yilinda bir
bilim kurgu romaninda ortaya atilan Dyson
Kiresi fikrinin gercek olabilecedi ve bu
kureyi kurmus olan bir uzayh medeniyetle
karsilasmis olabilecegimiz haberi medyaya
disti.
1500 1sik yili uzakta bir yildizin 11k salini-
mini 6lgen teleskoplar, isiktaki diizensiz
dalgalanmalarin, ancak ileri bir uzayl irkin
kurmus olabilecegi Dyson Kiiresi ile agikla-
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nabilecegini sOyleyince sosyal medya soyle
bir sallandi, tabi yogun giindem iginde bu
da unutuldu gitti.

Dyson Kiresi’ni hepimiz Unlu bilim insani
ve bilim kurgu Ureticisi Freeman Dyson’un
fikri olarak biliyor olsak da fikir aslinda
1937’de basilan Star Maker isimli bir bilim
kurguda islendi. Freeman Dyson ise bu fikri
1960’li yillarda daha enine boyuna incele-
yerek bir teori haline getirmesiyle taniniyor.
Dyson Kiresi, kisaca, Tip 2 medeniyet se-

viyesine ulagsmis bir uzayli irkin, bir glinesin
enerjisini kullanabilmek icin glinesin etrafina
dev glines panelleri yerlestirmesi ve bu
panellerden bir tir kire olusturmasi anlamina
geliyor.

Uzayda gercekten bu fikri hayata gegirmis
bir medeniyet olabilir mi sorusu da aklimizi
mesgul etmiyor degil ancak bunun gercek
olmasinin buytk ihtimal oldugunu anla-
yabilmek i¢in dinyamiza bakmak yeterli.
Dunyanin binlerce yildir enerji ihtiyaci igin
savas verdigini unutmayalim. Elektrik ve fosil
yakit kesfinden 6nce en blyik enerji kaynagi
insandi ve bu enerji kaynagina ulasmak igin
devletler savaslara girip koleler ediniyor, isle-
rini yapmak, ginlik yasantilarini surdirmek,
gemilerini insaa etmek, tarlalarini sirmek
icin de bu koéleleri calistiriyorlardi.
Sonrasinda ortaya cikan fosil yakitlar ve
elektrik de, yine savaslarin bir numaral ko-
nusu olmadi mi? Hala da diinyada &liimlere
neden olan ¢irkin savaslarin hepsi enerji icin
yapliliyor. Surasi acik ki, fizik kurallari geregi,
bir isi yapabilmek, gerceklestirebilmek, bir
yerden bir yere gidebilmek hatta hayatta ka-
labilmek, metabolizmamizi canli tutabilmek
icin enerji gerekiyor. iste o enerjinin de (ic-
retsiz ve en kolay bulundugu vyerler, yildizlar.
Akilli bir uzayli irkin bu dev ve sonsuz enerji
kaynagini Dyson Kdresi ile gevirmesi ve
blylk bir medeniyeti ayakta tutmak igin bu



enerjiyi kullanmaya kalkismasi hi¢ de uzak
bir ihtimal degil.

Dolayisiyla uzayi gézlemleme kapasitemiz
arttikca, yabanci medeniyetleri kesfet-
mek icin en blylk sansimiz Dyson Kiresi
benzeri yapilari fark etmemiz olacak gibi
gériintyor. Elbette, bir uzayli irkin radyo
dalgalarini yakalamamiz da yine buyuk bir
ihtimal.

Uzayda yasam olabilir mi, bagka medeni-
yetler var mi gibi sorulara cevap arayan-
lariniz igin de su detay tekrar hatirlatmis
olalim. 1961’de hesaplanan Drake denkle-
mine gore, bizim gézlemleyebildigimiz uzay
béliminde tahmini olarak, ¢ok blyuk bir
ihtimalle, 6.25x10 milyar adet gezegen ya-
sami destekleyecek sartlara sahip. Bagka
bir deyise 62.500.000.000.000 gezegende
yasam var. Bunlarin ne kadari mikrobik
diizeyi gecip medeniyet seviyesine ulag-
misti, onu bilemeyiz ama oralarda bir yerde
yasam olduguna herkes emin. Sadece
bunu neden bulamadigimizi agiklayamiyo-
ruz ki, bu sansizhigimizin adina da Fermi
Paradoksu ismini vermis durumdayiz.
Fermi Paradoksu, bize su soruyu soruyor:
62.500.000.000.000 gezegende yasam
varsa, bu gezegenlerdeki arkadaslar bizi
neden bulmuyor? =

“Fermi Paradoksu, bize su soruyu soruyor:
62.500.000.000.000 gezegende yasam varsa,
bu gezegenlerdeki arkadaglar bizi neden bulmuyor?”



Bl DOSYA KONUSU
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FPS VE MOBA’LAR;

ildiginiz Gzere diinya bir toz
bulutuydu ve hemen ardin-
dan 28.8 Kbps modemler
piyasaya ¢ikti. 14.400 Kbps
modemler bir ise yaramiyordu
ama 28.8 Kbps ile yine internette bir
resmi 3 dakikada falan acgabiliyordunuz.
56K olarak tabir edilen modemler ise
1sik hiziyla es degerdeydi. US Robotics
marka 56K modeme sahip olanlar par-
makla gosterilir, kiskanilir ve haklarinda
pek iyi konusulmazdi.
Cesitli telefon numaralarini bilgisayari-
mizdan cevirip baglanti sesleri arasin-
da bir sunucuya baglandiktan sonra
internette sorf yaptigimiz gunleri hizla
IRC adindaki sohbet ortamlari takip etti
ve isin igine bir anda oyunlar da bulasti.
Artik Diablo’yu tek kisi degil, tam dort
kisi yana yana gelip oynayabiliyor ve te-
lefon faturasinin da 10 katina cikmasini
saglayabiliyorduk.
Kablo internet, ADSL derken diinyada
ve Turkiye’de internet olanaklari gelisti,
online oyun furyasi da baslamis oldu.
Counter-Strike gibi online FPS oyun-
larinin yaninda elbette MMO ve hatta
MMORPG dedigimiz, basina otur-
duktan sonra kalkilamayan oyunlar
hikimdarlklarini ilan etti. WoW,
Guild Wars gibi oyunlarin yaninda
Knight Online ve benzeri oyunlar,

BIRLE

Yeni bir oyun ¢agi bagliyor...

internet kafelerde insanlarin saatlerce
zaman gecirmesine yol acan fenomenler
haline geldi.

Fakat nihayetinde, MMORPG tutkusu,
glnimuzde sénmus bir nefer olmustur.
Tarun énculeri tutunsa da onlar da oy-
naniglarini bir hayli basitlestirerek, “Loot
toplama, gear kasma.” ifadelerinin esiri
olmus durumdadir.

MMORPG’lerin bu duruma diismesine
neden olmasa da oyuncu kitlesinin bir
kayma yasamasina neden olan oyunlar
ise DotA ile baslayan ve League of
Legends’in hikimdar koltuguna kisa
surede oturdugu MOBA tiirinden bas-
kasi degil. eSpor’larin en iddiali tirlerin-
den biri olan MOBA’lar giinimiizde en
cok tercih edilen online oyun turlerinden
biri. League of Legends oyunculari
azalmiyor, aksine artiyor ve bircok firma
kendi MOBA oyunuyla ringde kendine
bir yer edinmeye c¢alisiyor. Tur o kadar
popdler ki, bu yarisa ge¢ giren Blizzard
bile Heroes of the Storm ile oyuncular-
dan halen tam puani alabiliyor.

SiN!

Lakin MOBA’larin da devri gegecek.
MOBA’lar da farklilasacak ve 2016’da
belki de MOBA’cilarin bir gogu, az
sonra ilk bakisini yapacagimiz dort
oyuna kayacak. Henliz tam bir adlari
olmasa da MOBA-FPS gibi adlandirabi-
lecegimiz yeni dortlinin ortak 6zelligi,
MOBA'lardaki o bambagka siniflarin FPS
kamerasina sahip olmasi ve artik nisan
alma yeteneginizin ¢gok daha 6n planda
olmasi.

Overwatch, Battleborn, Gigantic ve
Paladins isimlerinin énderliginde, dosya
konumuzu siz degerli LEVEL okurlarinin
hizmetine aciyorum. Herkese keyifli
okumalar! m
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Platform PC Gikis tarihi Belli degil

Overwatch

Blizzard is basinda

lizzard eskiden nasil da hikaye odakli
oyunlar yapardi, hatirlar misiniz? Warcraft
serisi bir strateji oyunuydu ve senaryo ile
oynanis i¢ iceydi. Diablo deseniz atmos-
feriyle biyulemis, Diablo II’'de hikaye daha da iyi
bir oynanigla bulusmus, esya toplama isi de ileriye
tasinmis ve herkes mutlulukla oyunu oynamisti.
World of Warcraft'in ilk asamasi da yine kesfe ve
gergekten oyun iginde bagka bir yasam kurmaya
yoneltiyordu oyunculari. Simdiyse Blizzard’in tim
oyunlar hizla oynanabilecek, loot pesinde kosulan
bir takim online oyunlara dénismus durumda.
Blizzard’i elestirmiyorum, aksine ¢ok akillica
hamleler yaparak yeni oyun dizeninde kendilerine
muhtesem bir yer edindiler fakat insan ister iste-
mez eski oyun yapilarini da 6zlemiyor degil.
iste Blizzard’in bu yeni oyun diizeninin son tyesi
de Overwatch olmak Uzere. Yine tamamiyla be-
dava oynanabilecek olan Overwatch, ayni Heroes
of the Storm’daki gibi bir¢cok farkl karaktere ev
sahipligi yapacak. Ustelik gériinen o ki HotS’un
open beta’ya gectigi zamankinden ¢cok daha fazla
karakter barindiracak icinde.
ilk baglarda 9v9 ve 12v12 gibi bir mag sistemi
disundliyordu Overwatch icin fakat daha sonra

yapimcilar bundan vazgecti, 3v3 ve 4v4’e yoneldi.
Bunlarin da cok kisitli olacagina karar vermis
olacaklar ki sonunda 6v6’da karar kilmigla benzi-
yorlar. 6’ya 6 magclar kulaga hi¢ de kot gelmiyor
acikgasi; gergekten daha fazlasi kaosa yol acabilir-
di ve daha azi da sikici olabilirdi.

Farkli bir ybne sapmak istemelerinden mitevel-
lit, Blizzard Overwatch’a herhangi bir sekilde bir
Deathmatch modu eklemiyor. Nasil Heroes of the
Storm’un da hicbir bolimiinde bir gérev olmadan
rakip takimla garpismiyorsak, Overwatch’ta da
haybeye diismanin kafasina kursun sikmayacagz.
Aciklanan iki farkll oyun modu bulunuyor simdilik.
Bunlar Payload ve Point Capture. Payload bir
sekilde bayrak tasima yarigi fakat bunu iki takim
da yapmiyor. Saldiran takip esyayi bir noktaya
goétirmeye calisiyor, defanstaki takim da bunu
onlemeye calisiyor. Point Capture ise adindan

da anlasilabilecegi gibi direkt olarak nokta tutma
oyunu. Bir takim noktalari ele gecirmeye calisiyor,
diger takim da bunu engellemeye ugrasiyor.
Overwatch her ne kadar dort farkli sinifa ev sahip-
ligi yapsa da olay direkt olarak karakterler arasinda
ddnuyor. Yani isimsiz bir tank sinifi olmak yerine,
kendine has bir ton 6zelligi bulunan ama tank



sinifina Uye bir karakter segiyorsunuz. HotS’takinin
akinse burada Specialist sinifi yerine de defans
sinifi eklenmis. Offense, Defense, Tank ve Support
olarak belirlenen sinifa Uiye de —su an igin- tam 18
tane kahraman bulunuyor.

Offense, yani saldiri sinifinin Gyeleriyle basla-
yalim. Soldier:76, McCREE, Tracer, Reaper ve
Pharah hasar verme Uzerine kurulu oynanisla-
riyla éne cikacak. (Bu arada séylemeyi unuttum,
her karakterin Ug tane 6zel ve bir tane de stper
(Ultimate) yetenegdi bulunacak.) Fragmanlardan

ve gorsellerden yakindan tanidigimiz Tracer’a

g0z atalim. Bu karakterin Pulse Pistols adindaki
yetenegi iki tabancasini ayni anda, hizl bir sekilde
kullanmasini sagliyor. Blink ile ayni Zeratul gibi
belirli bir mesafede isinlanabiliyor ve bunu art arda
Uc kez kullanabiliyor. Recall bir hayli enteresan

bir yetenek; Tracer zamani birkag saniye geri alip
daha 6nce bulundugu yere, o anki saglik puani ve
cephanesiyle geri donebiliyor. (Kendinizi kurtarmak
icin cok iyi bir yetenek.) Tracer’in sliper yetenegiy-
se her yere yapisabilen ve bir slre sonra patlayan,
gucli bir bomba saldirisi. Diger karakterlerden
Soldier: 76 tufegiyle 6n plana gikiyor, McCREE
tabancasiyla bir diiellocu gibi saldiriyor, Reaper
ozellikle kaybolup belirme hareketleriyle dikkat
cekiyor ve Pharah da roketatari ve kisa sureli ugus
yetenegiyle agir saldirilar yapabilecegini kanithyor.
Savunma kisminin Uyeleriyse sirasiyla Junkrat,
Widowmaker, Torbjérn, Bastion ve Hanzo. Japon
savasgisi diye dusunilduginde ilk akla gelen ismi
karakterine veren Blizzard, Hanzo’ya bir tane yay
vermis ve hareketleri genellikle bunun etrafinda
doénlyor. Stiper saldinisi ise her seyin icinden
gecip zarar veren bir ejderha! Bastion bir robot.

iki farkli forma biiriinebiliyor, biri saldir odakl,
digeri savunma. Super yetenegiyle de bir tanka
dénlslyor ama sinirl bir stire bu formda kalabili-
yor. Oyunun Gazlowe’u diyebilecegimiz Torbjérn
de taret kurmada usta. Ustelik bu taretleri gelistirip
daha da gugclu hale getirebiliyor. Nova’nin Over-
watch karsiligi olan Widowmaker elbette bir tetikgi
tufegine sahip ve kancasliyla, Batman misali saga
sola kendini ¢ekebiliyor. Bir de patlayinca zehirli
gaz yayan bir bombasi var. Junkrat iginse kisaca

tuzakel diyebiliriz. Oraya tuzak kur, buraya mayin
dése... Olayi o.

Gelelim tank sinifina. Roadhog, Zarya, Reinhardt
ve Winston oyunun en buyik ve havali kahraman-
lari belki de. Roadhog’u Stitches’a benzetmeden
duramadim, hareketleri de bayagdi bir benziyor.
Zarya silahiyla koruyucu bariyerler olusturuyor

ve slper hareketi de direkt olarak Gazlowe’un
herkesi icine cekip patlayan yeteneginin aynisi.
Kocaman bir balyozla savasan Reinhardt diigman-
larini sersemletebildigi icin ¢ok ise yarayacak gibi
duruyor ve zirh giymis bir maymun olan Winston
da Zarya’yla benzer hareketler yaparak dikkatleri
Uzerinden dagitiyor.

Ve son olarak yardim sinifinin Gyelerini anlatalim.
Lucio, Symmetra, Mercy ve Zenyatta adindaki
karakterler, savasmaktan cok takim arkadaslarinin
glclerini artinyor. Misal Lucio, mizigiyle arkadas-
larinin savunmasini veya saldirisini artiriyor, onlara
kalkan olusturabiliyor. Symmetra diismanlarin
hizini dusuren taretler olusturup, savunma kal-
kanlari yaratabiliyor, Mercy saga sola ugup takim
arkadaslarinin yardimina yetisiyor, Budist Zenyatta
ise sahip oldugu krelerle arkadaslarinin sagligini
tazeliyor veya dismanlarinin daha fazla

hasar almasini saglayabiliyor.

Blizzard’in oyunlarinin bagimhlik

yapan yapisini su anlattiklarimla bile
hissedebilirsiniz. Eger yetmediyse

karakterlerin fragmanlarini

izleyin ve oyunun kisa bir

6grenme siresinin ardin-

dan ne kadar eglenceli

hale gelebilecegini

kendi gozlerinizle go6-

riin. Overwatch’in

beta’si bu yilin

sonlarina dogru

baslayacak,

orada gorusi-

riz! m

\ Ablacim o silah biraz buyuk

degil mi biinyene?
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Yapim Gearbox Software Dagitim 2K Games Platform PC, PS4, Xbox One Cikis tarihi 9 Subat 2016

Battleborn

Once ben vardim!

elki konuya Overwatch’la giris yaptik
ama ondan énce, Battleborn vardi. Hatta
Battleborn zamaninin o kadar 6tesinde
bir agiklamaydi ki kimse 2K Games’in
tam olarak neyi amagladigini anlayamadi. (Ben
dahil.) Zira oyun aciklandigi sirada tek kisilik
FPS’lerin online kisimlari gayet yeterliydi ve tek
basina online kismiyla éne ¢ikan bir FPS miica-
delesinin, tam olarak ne anlama geldigi pek anla-
silamadi. Meger adamlarin bir bildigi varmis...
Battleborn’un konusu yok olmakta olan bir
evren uzerine kurulu ve kahramanlarimiz kalan
son yildizi kétt adamlardan korumaya calisiyor.
Duslintin ki gbkyizl simsiyah ve hicbir yerden
goérilemeyecek tek yildizi koruyorsunuz. Ben
olsam korumam artik, bitmis her sey...
Overwatch’un aksine tek kisilik bir senaryo kismi
da bulunacak olan oyunun bu kisminda tam
olarak ne yapacagimiz agiklanmis degil. Acaba
Titanfall’daki gibi oyunun online kismini tek kisilik
senaryo diye mi iteleyecekler yoksa gercekten,
bayagi konulu bélimlerde mi bulunacagiz. (Ko-
nulu deyince de olay bir garip hal aldi.) Senaryo
kismini tek basiniza oynamanin yaninda, bir
arkadasinizla anlasmali olarak oynayabileceginiz
de aciklanmis durumda.

Her ne sekilde olursa olsun biliyoruz ki hic kimse
bu oyunu tek kisilik senaryo kismi igin satin
almayacak; olay yine multiplayer’da. Ayni Over-
watch’taki gibi farkli oyun tiplerine ev sahipligi
yapan Battleborn’da, su an icin aciklanmis Uc
oyun modu bulunuyor. Bunlar sirasiyla Incursion,
Devastation ve Meltdown.

Incursion’da tam olarak bir MOBA durumu s6z
konusu. iki takimin kalelerinden yapay zekaya
sahip, ¢ok da gii¢li olmayan minion’lar yola
koyuluyor ve dimduz ilerliyor. Amag da rakip
tarafin Usslinu havaya ugurmak. Bildiginiz MOBA
mantigi, fazlasi degil. Devastation’da hem kontrol
noktalarini tutmaya caligsiyor hem de deathmatch
stili birbirimizi katlediyoruz. Ben yine de buna
nokta tutma modu diyebilirim simdiden. Melt-
down iginse eskort gorevi demek son derece
dogru olacaktir. Amag yapay zeka minion’lari,
olumlerine dogru gétirmek. Evet, her iki tarafin
da minion’lar merkeze dogru ilerliyor ve 6lime
atlamak i¢in sizden yardim bekliyor. Eh, biz de
yardimi esirgemeyecegiz.

Tdm oyun modlarinin 5v5 olarak gerceklesecegi
Battleborn, oyun piyasaya ¢iktiginda bize 25
karakterlik bir portféy sunacak, buyuk ihtimalle
daha sonradan oyuna yeni karakterler eklenecek.



Su an iginse sadece 10 tane karakter agiklanmis
durumda. Burada da, ayni Overwatch’taki gibi
sinif 6zelligi yerine karakterlerin 6zellikleri 6n
planda.

Aciklanan karakterler sirasiyla Boldur, Caldarius,
Marquis, Miko, Montana, Orendi, Oscar Mike,
Phoebe, Rath ve Thorn. Boldur igin tank sinifi
diyebiliriz rahatlikla. Kalkani ve baltasiyla giglu
saldirilar yapiyor, yere indirmek de hi¢ kolay de-
gil. Hiz agisindansa guvalliyor. Caldarius saglam
bir zirha sahip ve son derece hizli. Hem yakin
doéviste iyi, hem menzilli atislar var. Oyunun en
iyi tasarimlardan birine sahip olan karakteri Mar-
quis tetikci tifegiyle dikkat cekiyor. Zamani da
yavaslatabilen Marquis giclu atiglar yapiyor ama
kolayca 6ldurilebiliyor. Mantar kafali Miko sifaci
olarak nitelendirilebilir. Gucli degil ama hayatta
kalmayi biliyor. Montana devasa silahi ve yiksek
saglik puaniyla savas alaninin vazgecilmezlerin-
den biri olacak gibi duruyor, Orendi de oyundaki
Murky roliint Ustleniyor. Cok cabuk éldurilebi-
len Orendi inanilmaz yiiksek hasar verebiliyor.
Bombalari, makineli tiifegiyle diismanlarina korku
salan Oscar Mike’l isinlanabilen ve gucli saldiri-
lar yapabilen Phoebe takip ediyor. Yine dayanik-
lilik agisindan cuvallayan bir karakter, Rath ise
kiliciyla yaptigr gi¢li saldirilarla ortaligi dagitiyor.
Saglik puani disinda tim alanlarda inanilmaz iyi
olan Thorn, yayiyla ve hizli saglk puani yenileme
ozelligiyle dikkat cekiyor ve acgiklanan karakterle-
rin sonuncu uyesi oluyor.

Gordugunuz Uzere karakterler yine cok cesitli,
yine birbirinden bir hayli farkli. Onlarin kendi
aralarinda da farklilasmasini saglayan sistemin
adiysa Helix sistemi. Karakterleriniz her tirli
oyun modunda seviye atlayarak, her seviyeye
uygun bir 6zellik kazanabiliyor. Her seviyede iki
farkli gligten birini segiyor ve karakterinizi farkl-
lastirabiliyorsunuz. Ornegin Rath, Giglincii seviye-
de isterse cift ziplama 6zelligi kazaniyor, isterse
de kombosunun sonunda tek saldiri yerine gift
saldin yapma 6zelligini. Her karakteri bu sekilde
birbirinden farkli hale getirmek mimkun.

Oyun igindeki bu sinif atlama 6zelliginin yaninda,
Character Rank adindaki mekanik sayesinde
karakterlerinizi her turli oyun modunda kazan-
diginiz puanlarla yine seviye seviye yukselte-
bileceksiniz. Bu seviye siniri da su an i¢in 10
olarak belirlenmis durumda. Character Rank yeni
skin’ler ve Helix dzellikleri kazanmanizi saglaya-
cak. Olayin daha kozmetik kismiysa Command
Rank olarak gegiyor. Profilinizi sekillendirmeye,
gorselliginizi degistirmeye yarayan Command
Rank de oyunu oynadikca gelisecek.

Tam olarak 49.576.665.600 kahraman ve takim
kombinasyonuna izin veren (Bu saylyl atmadim,
fragmani izleyin.) Battleborn, benzer oyunlarin
aksine parayla satisa ¢ikacak, bedavaya oyna-
mak mimkiin olmayacak. Olsun varsin, oyun iyi
olduktan sonra parasini da veririz lakin bu kadar
benzer oyun arasinda secimi nasil yapacagiz!
Neyse ki daha zaman var... m
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Gigantic

Ortada buluguyoruz

ine zamaninin 6tesinde bir agiklamay-

la duyurulan, bir baska 6nemli isim de

Gigantic’ten baskasi degil. Battleborn ve

Overwatch’un aksine, Smite gibi Gglincil
kisi kamerasindan oynanan Gigantic, 6zellikle
grafiksel tarziyla dikkat gekiyor. Gigantic’in gor-
selligi tam olarak bir sinema filmi animasyonu ka-
litesinde. Daha dogrusu, bu grafiklerden sinema
filmi yapsaniz olurmus. Her seyin el gizimi birer
sanat eseri gibi géziktigu oyunun gérselligi belki
de burada okudugunuz tiim oyunlar igerisinde en
ileri seviyede, bunu da belirtmeden gegmemek
lazim.
Peki Gigantic’te ne oluyor? Burada da aslinda
diger 6rneklerden ¢ok farkli bir durum yok. Yine
5v5 savaslar s6z konusu, yine birkag farkli harita

var ve yine kahramanlarin siniflarindan 6te, kendi
ozellikleri 6n planda.

Gigantic’i 6zel yapansa oyuna ismini veren
devasa yaratiklar. Disinin ki HotS’da Infernal
Shrines veya Battle of Eternity bdliimlerinden
birini oynuyorsunuz. Burada bildiginiz tGzere kendi
tarafiniza kocaman bir Immortal cekmeniz olasi.
Bunu basardiginiz takdirde o dev sizinle birlikte
disman Usstne dogru ylriyor ve 6nline gelene
de hasar veriyor. Gigantic’te de resmen devasa
bir yaratik bulunmakta ama HotS’un aksine, bu
dev iki tarafa birden veriliyor.

Oynanis su sekilde ilerlemekte: iki takim da
haritanin iki ucunda oyuna basliyor ve birbirle-
rini gérdukleri yerde de carpismaya giriyorlar.
Amag yaratiginizin hizla savas alanina inmesini
saglamak. Bunu yapmak icin de bolca doévisu-
yor, dovislerden de galibiyetle ¢ikip yaratigini-
zin hazirlik asamasini hizlandirlyorsunuz. Ayni
HotS’daki Mercenary Camp’ler gibi, burada da
bir takim “Summoning Xircle”lar var. Bu noktalara
gittiginizde bir diisman yaratikla dévustyor ve
onu yenerseniz takiminiza katkida bulunacak bir
takim gug¢lere kavusuyorsunuz. Bu kars takimin
Uyelerini gorunir kilma olabilir, saglik puaninizi
yenileme olabilir, gli¢li saldirilar yapmaniza ola-
nak taniyan bir gii¢ olabilir... Summoning Circ-
le’lari ele gegirmek sart degil ama savas alaninda
size fayda kazandiracagdi da ortada.

Yeterli glice kavustuktan sonra yaratiginiz savas
alanina iniyor ve sizin yaninizda savasmaya bas-



liyor. Bu sirada karsi takiminki de gelebiliyor ve
onlar bir yandan carpisirken, siz de hem karsi ta-
kimin yaratigiyla, hem de rakip takimla dévisme-
ye basliyorsunuz. Amag bu dev yaratigi indirmek.
Tabii bunu yapmak hic¢ de kolay degil zira yaratik
hem gii¢lt, hem de belirli bir hasar aldiktan sonra
geri cekiliyor. Bir takim gelgitlerle ilerleyen magin
galibini de yaratigi indiren taraf belirlemis oluyor.
Oyunda su an i¢in aciklanan tam 14 tane karakter
bulunuyor ve bunlari kapall beta’da gérmek
mumkun. Hizli karakterler arasinda Tyto the Swift,
Tripp ve Voden bulunmakta. Tyto kiliglariyla savas
alaninda esiyor, Tripp daha da ileri gidip bigakla-
riyla resmen riizgari deliyor. Voden ise kendisinin
kopyasini yaratip diismani sinir edebilen bir okgu.
(Robin Hood’a benziyor resmen.) Hizli arkadas-
lar grubuna déviisgl bir kurbaga olan Wu’yu da
ekleyebiliriz. Murky’i andiran Wu, dévis sanatla-
rindaki ustaligiyla 6n planda ve diismani bir hayli
sinir edebiliyor.

Enteresan karakterlerden biri olan Aisling, direkt
olarak savasa katilmiyor ve savasi ruhlar ¢agi-
rarak yapiyor saldirilarini. Darkstalkers’da buna
benzer bir karakter vardi, hatirliyorum.

Oyunun agir abilerinden The Margrave, atesli
yumruklariyla dismanlarini sersemletiyor ve ha-
sara da bir hayli dayanikli. Kendisi ylikseklerden
atlayarak diismanlarini sasirtmayi da iyi beceriyor.
Margrave kadar iri olmasa da Lord Knossos adin-
daki boga da agir hasar verebilen diismanlardan.
Margrave’in yumruklarinin aksine, Lord Knossos
mizrak kullaniyor.

Tam bir yardimci karakter olan Uncle Sven,
savasmaktan ¢cok deney tuplerinde hazirladigi
formdllerle savas alaninda var oluyor. Bunlarla
dismanlarina zarar da verebiliyor, kendi takimini

ihya da edebiliyor.

Dismanlarina yavastan hasar verip kendi sag-
igini tazeleyen karakterimizin adi da Xenobia.
Saldirilara pek dayanikli olmamasi énemli degil
zira surekli enerjisini toparlayabiliyor.

Oyunun tetikgisinin adi da Imani. Uzaklardan
savasan bu kahramanin atislarinin kurbani
olursaniz bayagi kot hasar aliyorsunuz ama bu
kadar cok hareketin oldugu bir oyunda onun da
isi zor.

Buyuci sinifinin tyelerinden biri, Mozu, diismani
yavaslatacak ve hasar verecek buydleriyle 6n
plana ¢ikiyor. Onu Charnok takip ediyor ve
Charnok’un da ates buyulerinde uzmanlastigini
gorlyoruz. Makineli tifekler ve flzelerin komu-
tasi da HK-206 adli robotta. (Zaten bu oyunlarda
bir robot olmamasi diistiniilemez!) lyilestirme ve
koruma 6zellikleriyle taninacak olan Vadasi, yer-
den eller cikartip arada bir ortadan kaybolabilen
Griselma ile bulusuyor ve kahraman turumuz da
boylelikle sonlaniyor.

Acikcasi Gigantic her anlamda cok iyi gozuk-
mekte. Hem karakterlerin birbirlerinden farklilig
ve Ozellikleri, hem oyun yapisi, hem de gérsellik
gergekten cok iyi. Oynanis videolarindan goérdi-
gum kadariyla ise savaglarda biraz kaos hakim.
Misal Tripp o kadar hizli hareket ediyor ki onu
yakalamak da zor, onun sizi saldirilariyla tuttur-
masi da zor. Biraz karmasik bir savas durumu
s6z konusu olacak gibi duruyor, onu simdiden
belirteyim.

Basarili bir oyun olacagi simdiden belli olan
Gigantic’i de g6z hapsine almanizi tavsiye
ederim. Hatta Windows 10’a gectiyseniz veya bir
Xbox One’a sahipseniz kapali betada sansinizi
deneyin diyorum. Eminim ¢ok egleneceksiniz... m

\ Bu deli doktor deney tipleriyle
takiminiza farkl sekillerde
fayda saglyor.
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Paladins

Ve igin icine kartlar karisir...

MITE’1 duydunuz mu? Bayag bir stiredir
F2P arenasinda savas veriyor bu oyun.
En buyuk ozelligi de klasik MOBA bakis
agisindan farkh olarak Gguncu kisi kame-
rasinin kullaniliyor olmasi. SMITE halen varligini
surdurlyor ve begeni de topluyor lakin yapimci
firma Hi-Rez, bir yandan da bagka bir oyuna
yogunlasmis durumda; Ustelik bu yeni oyun igin
tamamiyla farkli bir ekibi gérevlendirmis.
Paladins, Hi-Rez’in yeni projesi ve oyun
Gamescom’da da oynanabilir halde bulunmak-
taydi. Overwatch ve Battleborn gibi FPS kame-
rasindan oynanan oyun, yine bu oyunlardaki gibi
farkli kahramanlara ev sahipligi yapiyor.
Oynanabilir halde olmasindan 6tiirt birgok
video izleme imkanimiz oldu ve bolca da bilgi
topladik. Goérunlse bakilirsa Paladins bir hayli
hizli bir oyun ve bir hayli de eglenceli. Su an igin
sadece nokta tutma seklinde bir oyun moduna
sahip ama ileride kusatma ve eskort gorevleri de
olacagi soyleniyor.
Diger oyunlara goére de su an icin aciklanan ka-
rakter sayisi bir hayli kisitl; sadece 7 tane kahra-
man aciklandi fakat dahasi da oyuna eklenecek.
Bu yedi kahramani sirasiyla Grohk, Barik, Pip,

Skye, Ruckus, Fernando ve Cassie olusturuyor.
Saman bir Ork olan Grohk, yildinm gucuini kulla-
nip dismanlarini elektrige boguyor. Barik elindeki
kocaman tufekle, pompali tifege benzer atislar
yapliyor, bir tilki olan Pip ise sivi ates silahina
sahip ve Ustelik bunu bir yerlerden ¢almis. Alev
puskirtmek isteyenlere Pip hizmet verecek gibi
g6zlkilyor. HotS’un Kharazim’i burada Skye
adindaki disi doviscu olarak vicut bulmus. Skye
yakin déviste ve assassin yeteneklerinde uzman.
Kocaman bir robotun icindeki kiigiik arkadasi-
mizin adi Ruckus. Onu da yine bir robot kosti-
muindeki Paladin Ruckus takip ediyor. Ruckus
savunma konusunda bir hayli iyi. Ve son olarak
Cassie, ok ve yayila savasiyor, robot kusundan
da yardim aliyor.

Acikgasi kahramanlarin neredeyse hicbiri orijinal
degil. Zaten bu dosya konusunda yer alan tim
oyunlardaki birgok karakter, tip karakterlerden
yola cikilarak hazirlanmis. Bana sorarsaniz en
orijinalleri de Gigantic’te. Paladins’tekilerse bir
hayli klasik.

Yedi tane karakter, pek de ilgi cekmeyen oyun
modlari... Peki Paladins’i neden tercih edecegiz?
Burada Hi-Rez bir sirpriz yapiyor ve bize kartlari



gosteriyor. Evet, Paladins’de bir kart mevzusu
var ve bu mevzu hi¢ de yabana atilacak gibi
degil. Cogu MOBA’da ve burada tanittigimiz
oyunlarda karakterlerimiz savas sirasinda seviye
atlayinca cesitli yeteneklerden birini secip gtigle-
niyordu. Paladins’de ise bu yetenek konusunun
yerinde kartlar var ve bu durum, bir savasin bir
baskasliyla ayni olmasini da engelliyor.

Bir deste kurma mekanizmasi var oyunda lakin
bu deste demek degil ki her zaman istediginiz
karta sahip olacaksiniz. $Soyle disiinin, 30
kartlik bir desteniz var ve her seviye atlayisinizda
size sadece U¢ kart sunuluyor. Bu U¢ kart rastge-
le geldiginden ve iginden bir tanesini segmeniz
istendiginden neyle karsilasacaginizdan da emin
olamiyorsunuz. Oyunda sunulan kartlar size yep-
yeni gucler veren bir takim 6zellikleri tagimiyor,

“._ onun yerine karakterinizin var olan yetenek-

. lerini biraz daha gelistiriyor.
: Kart sistemi cok ilging olmus ve bir
hayli de ilgi ¢ekici lakin bu kartlar
W nasil elde ediyoruz, henliz bu
u\ "> konuda bir bilgimiz yok.
; . Su an oyunun sitesin-
> de Founder’s Pack
'\\ adinda bir paket

\/ Patlamalara bakmadan kameraya
dogru yonelmek, bir Hollywood
klisesi degildir de nedir...

satisa sunulmus durumda (Satin alamiyorsunuz
ama kisa bir siirede alabileceginiz sdyleniyor.).
Bu pakette 6rnegin, tam 15 tane kart paketi var.
Demek ki kartlar paket paket satin alabilecegiz
ve buyuk ihtimalle Hearthstone’daki gibi kartlar
rastgele belirlenecek. Fazla kartlar degis tokus
mu yapacagiz, yoksa farkli bir sistem mi uygu-
lanacak, bu konuda da henuz bir bilgimiz yok.
(Artik aciklasan ya Hi-Rez!)

HotS’daki gibi binek sistemi de sunacak olan
oyun, acgikc¢asi diger rakipleri arasindan kolayina
siyrilabilecek gibi durmuyor ama kendi kitlesi de
olacagini dustntyorum.

Bu sayfalarda okudugunuz dért oyun da iyi ar-
kadaslar, bunu bilmelisiniz. Bu kadar iyi olmalari
da bize zorluk cikartacak, olacagi o. Hangi oyuna
kendimizi verecegiz, iki oyun arasinda
gegis yaparken bir 6ncekinin sistemini
digerinde uygulamaya calisip bocalaya-
cak miyiz, hepsini 2016’nin baslarinda
gorecegiz. O vakte kadar
elinizdeki MOBA'lara
sarilin zira yeni yilla
birlikte yepyeni bir
online oyun devri /4
bagliyor... m '
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara

' verdigimiz 6dl
Gimus X
8,5 - 9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Doodle God Bilitz

Dunyay! yaratmak parmaklannizin ucunda...

Sayfa 49

Mr. Square Soda Dungeon Trivia Crack Kingdoms

Unity Engine ile yaratimis ayin en Bara yolu disen bir savasgl kendini canavarlar ile  Bilgi yarismasi dedigin Serhat Hacipasalioglu’nun
basarill puzzle oyunu! dolu bir magarada bulursa? Riziko’su gibi olur, boyle degil...

Sayfa 49 Sayfa 49 Sayfa 50
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Android Dizel”

Android 6.0, pil dmriu konusunda ciddi!

oogle, yeni mobil igletim sistemi Android 6.0

Marshmallow ile pil dmriine verdigi &nemi gosteri-
yor. Marshmallow’un en 6énemli yeniliklerinden biri olan
“Doze”, cihaziniz uyku modundayken onu ucak moduna
yakin bir duruma getirerek pil kullanimini minimuma
indiriyor. ilging olan yeni bir haber ise Google’in iire-
ticilere Doze islevini kullanmayi sart haline getirmesi.
Yani Google’in arama ve harita hizmetlerini telefonuna
eklemek isteyenlerin (Android’in kendisi agik kaynak
kodlu) Doze'u etkinlestirmesi gerekiyor. Ureticiler, pille
ilgili yazihmsal degisiklikler konusunda simdiye kadar
oldukca 6zgtrlerdi. Doze modu ve bu yeni sart, Google’in
Android 6.0’da pil dmriini ¢cok ciddiye aldigini gésteriyor.
Cogumuza ise telefonumuza Marshmallow glincellemesi-
nin gelmesini beklemek dustyor. m

Google Play’e Android
Wear yeniligi!

KugUk ama gerekli!

Artlk Google’in uygulama magazasi Play Store lize-
rinde yer alan uygulamalarin ayni zamanda Android
Wear sirimune sahip olup olmadigini 6grenmenin hizli
bir yolu var. Bundan bdyle uygulama detay sayfa-

sini ekrana getiren “DEVAMI” segeneginin lzerinde
kiclk bir saat simgesi gériinecek. Su an igin sadece
mobil uygulamada goériinen ikonun Google Play web
suriminde de yer almasi bekleniyor. Bir baska ilginc
nokta ise Haritalar, Play Mizik ve Takvim gibi Google
uygulamalarinin Wear ikonuna sahip olmamasi. Ayni
sey Uguncu parti bir uygulama olan AccuWeather igin
de gecerli. Ancak 6zellik yayildikca bu durum mutlaka
duzeltilecektir. m

48 LEVEL

Unkilled icin Turkce destegi!

Neredeyse hazir

ek oyun yapimcisi Madfinger

Games tarafindan gelistirilen
Unkilled’a TUrkce destegi neredeyse
hazir.Zombi temali bir FPS oyunu olan
Unkilled icin son yamada eklenen tek
sey Turkge destegi de degil Ustelik.
Uzerinize hiicum eden zombileri testere
gibi dograyabilmeniz icin Cek askeri
endUstrisinin gurur kaynago CZ 805

BREN A1 otomatik piyade tlfegi de
oyuna eklenen yenilikler arasinda.
Unkilled’in proje lideri Pavel Cizek en
baslarda oyuncularin oyuna odaklanma-
s ve hikayenin tadini ¢ikarmalarini iste-
diklerini, simdi ise artik oyuncularin bu
keyifli oyun deneyimini diger oyuncular
ile paylagsmalarinin zamaninin geldigini
belirtiyor. m

App Store’da 8tl, Steam’de 39!

Kolumuzu sallasak \Warhammer oyununa garplyor

\/\/arhammer/VVarhammer 40K
oyunlari bu aralar bulabildikleri
her platformu isgal etmekle mesgul.
Warhammer 40K: Deathwatch, 21
Agustos’ta App Store Uzerinden satisa
sunulmustu ve nihayet PC kullanicilarina
da Steam Uzerinden ulasti. Bu noktada
ufak bir problem var, App Store’da
7.99tl fiyatla satin alabildiginiz oyunun
“aynisinin” Steam strimu %10 indirimle
35.10tl fiyat etiketine sahip, yani asil

fiyati 39tl! Simdiye kadar kullancilardan
ortalamanin Ustiinde puanlar alan War-
hammer 40K: Deathwatch - Enhanced
Edition elbette PC slriminde HD
¢o6zUnurlUklerle gtglendirilmis Unre-

al Engine 4 destegine, daha kaliteli
kaplamalara, mouse i¢in yeniden elden
gegirilmis oynanisa ve Dark Angels,
Imperial Fists ve Black Templar adli 6zel
ve birbirinden guclu yeni Space Marine
birliklerine sahip. m



Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Mr. Square

Cildirtan kareler!

nity isimli programi duydunuz mu?

Acikcasi baslarda ben de pek bilmi-
yordum bu mikemmel programi. Mobil
oyunlarin basinda Unity yaziyordu ama
bu denli 6zel bir program oldugundan
bihaberdim. Bu tatli program sayesinde
ayni anda hem iOS hem Android uyumlu
oyunlar yapmak mimkun. Mr. Square de
Unity’nin bir meyvesi. Cok ciddi grafiksel
6geler icermese de her iki platformda da
stabil calisabilen oyunda amacimiz, kare

seklindeki karakterimizi dort temel yéne
hareket ettirerek, tim bosluklari doldur-
mak. Zaman igerisinde 1sinlanma kapi-
lari, ters yone hareket eden karakterler
gibi zorluklarin da eklendigi Mr. Square
kesinlikle bu ayin en kaliteli puzzle oyunu.
Oyunda ufak tefek hatalar bulunsa da; ¢o-
gunu gérmezden gelmek mimkin. Bazen
boélimlerin inanilmaz zorlayici oldugunu da
belirteyim. Sonra telefonunuzu saga sola
firlatip, beni suclamayin. m Puan: 7

Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Doodle God Bilitz

Dunyay! yeniden yaratmaya var misiniz?

Doodle God'’in ne oldugunu agiklamaya gerek var mi

emin degilim. Artik sagir kralin birle duydugu bir yapim
konumunda. Yine de gectigimiz birkag yilda gézden kagirdim
diyen varsa bir 6zet geceyim. Doodle God bir tanricilik oyunu
efendim. Iki elementi birlestirip bagka elementler elde ettigimiz
ve medeniyeti bastan var ettigimiz bir oyun. Doodle God Blitz
de kendilerinin ufak kardesi olur. Yeni oyunda eskilere gore

iki degisim var, artik yaptiklarimiz dogrudan Dunya Uzerinde
grafiksel olarak bizlere sunuluyor ve oyun stzde Ucretsiz.
Artik alistigimiz bekle ya da 6de sistemini barindan Doodle
God Blitz’dense eski oyunlara yénelmenizi tavsiye ederim. En
azindan 1$ ¢dersiniz ve sonsuza kadar oynayabileceginiz bir
oyununuz olur. m Puan: 5

Tur RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Soda Dungeon

Barda baslayip, zindanlara...

DUrUst davranmak gerekirse, Soda Dungeon cok ilging bir
oyun. Dasunun ki sihirli bir Dinyada yasiyorsunuz ve bir bari-
niz var. Bariniza gelen savascilari topluyor ve zindanlara atiyorsu-
nuz kendinizi. Tarld turld canavarla, yaratikla micadele ediyorsu-
nuz. Kimi savasgi korkup sizi yar yolda birakiyor, kimisiyle yurekli
bir sekilde sonuna kadar geliyor demek isterdim ama gelemiyor.
Ne yaparsaniz yapin bu savasgilar korkup kacgiyorlar. Kagiyor
dediysem de 6yle durduk yere kagmiyorlar. Soda Dungeon’da
o6lmek diye bir sey yok. Cani sifira diisen karakterler pilini pirtini
toplayip olay yerini aninda terk ediveriyor. Ekibinize aldiginiz
savascllar ne kadar cesur ve gugli olursa, o kadar uzun sire size
eslik edebiliyor. Bu savascilarin gliciiniin yaninda sizin taktikleri-
niz de ¢ok 6nemli. Bu savasgilarin giyecedi zirhtan, parmaklarina
takacagi ylztge kadar hey seye siz karar veriyorsunuz. Ayrica
dogru diismana, dogru sekilde saldirmak da sizin elinizde. Daha
iyi savascilar elde etmenin yoluysa barinizi gelistirmekten geci-
yor. Hem mizahi tarafi, hem de eglenceli oynanisiyla bu ay beni
telefonuma en siki baglayan oyun Soda Dungeon oldu. Kesinlikle

kacirmayin. m Puan: 8
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En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

1. Minions Paradise

2. Sky Gamblers: Air Supremacy
3. Need for Speed: No Limits

4. Afterpulse

5. Candy Crush Saga

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Recontact: istanbul

2. Construction Simulator 2014
3. Minecraft: Pocket Edition

4. Lifeline

5. hocus.

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Minions Paradise
2. Subway Surfers
3. Candy Crush Saga

4. Dr.Parking 4

5. Okey

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Need for Speed: Most Wanted
2. Dead Space

3. Construction Simulator 2014
4. Monopoly

5. League of Stickman
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Tir Bilgi Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Trivia Crack Kingdoms

Genel kulttrine glvenenleri gorebilir miyim®?

Urk halki olarak biliyorsunuz biz hep

belgesel izleriz. Asla diziler olsun,
evlendirme programlari olsun izlenmez
bizde. Kabul etmek gerekirse, sans
oyunlarini da seven bir toplumuz. iste
tam bize gore bir oyun: Trivia Crack
Kingdoms. Sectiginiz alanda bir baska
oyuncuyla bilgimizi yaristirdigimiz
yapimda, sans da dnemli bir faktor. Her
turun basinda bir sandik sec¢iyoruz ve
sandiktan ¢ikan karaktere gore bazen
bir, bazen Ug¢ soruya kadar cevaplama-
miz gerekiyor. Ayrica gikan karaktere
gore de bazen puan kazaniyor, bazen
sadece sorulari cevapladigimizla kallyo-
ruz. Turkce segenegi de bulunan oyunun
soru dagarcigl —en azindan Turkce
icin- oldukga dar. Ayni sorulari defalar-
ca kez gérmeniz mUmkun. Yine de bu
tUrG seviyorsaniz ya da ilk Trivia Crack’i
oynadiysaniz, Kingdoms’a da bir bakin
derim. m Puan: 6

AB

Bu gline kadar o kadar ilging ve farkli
oyun oynadim ki. En azindan 6yle du-
stinmustum. Ancak o oyunlarin timadnde iki
temel duyu organimdan da yararlanmistim,
gozlerim ve kulaklarim. A Blind Legend’da
ise igler inanin bana ¢ok farkli. Gérme
engelli bir sévalyeyi yonettigimiz oyunda
her seyi sesler yardimiyla yapiyoruz. Nereye
gideceg@imizi yalnizca karakterimizin kizinin
verdigi, saga, sola gibi emirlerle bulabili-
yoruz. Kilicimizi ne zaman savuracagimizi
da tamamen sesler yardimiyla anlyoruz.
Oyunda ne bir altyazi ne de mentlerde bir
metin var. Ekraninizda ise yalnizca derin

bir karanlik gérmeniz mimkdn. Oyundan

Tir Adventure Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

iNnd Legend *

G&zlerinizi kapatin ve kendinizi maceranin kollanna birakin., . .

alacaginiz zevki maksimuma ¢ikartmak igin,
karanlik ve sessiz bir ortamda, gozleriniz ka-
pali olarak oynamanizi éneriyorum. Kulaklik
takmaniz gerektigini belirtmeme gerek bile
yok bence. Sesler konusunda kusursuz
olan A Blind Legend, kontroller konusunda
zaman zaman cuvalliyor ve oyun siresi pek
de tatmin edici saylmaz. Sadece ingilizce
ve Fransizcanin dil segenekleri arasinda yer
almasi da ayrica bir eksi. Oyunu anlayabil-
mek adina ortalama Ust ingilizce biliyor
olmaniz kesinlikle sart. A Blind Legend tim
eksiklerine ragmen, gdérme engelli karakter
fikriyle kesinlikle kacirnimamasi gereken bir
yapm. m Puan: 8,5

= Tolga Yiiksel






ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

n sevdigim RPG okurlar, selamlar. Geg-

tigimiz aylarda Ulkemizin alt kultir zemini
yine diizguin durmadi. Surekli bir hareketlenme,
sUrekli bir yenilik yasadik. Fakat yasanan hicbir
sey, Tunca Zeki Berkkurt ve Sinan Atamer’in
Urettigi “Intilal” isimli masa Ustii oyunu kadar ses
getirmeyi basaramadi. Uzerinde uzun yillardir
caligilan Ihtilal, hem Zeki'yle Sinan’in hem de
bir dénemler resmen beraber yasadigimiz Sihir
Kafe’den tanidik bir grup ismin el ele vererek ha-
yata gecirdigi bir proje. Buglne kadar Ulkemizde
birgok masa Ustl oyun Uretildi, orasi kesin ama
béylesini inanin gérmemistik. Ben de ihtilal nedir,
yenir mi iilir mi, birinci elden yasamaniz igin Zeki
ve Sinan ile glizide bir roportaj gerceklestirdim.
Buyurun, iyi okumalar efem...

Ertugrul Siingii: Sinan ve Zeki, her ikinize

52 LEVEL

N

de selam. Sonunda uzun siiredir bekledigimiz
oyun gergek oldu. ilk olarak ihtilal macera-
sinin nasil basladigini ve nasil sekillendigini
bize kisaca anlatabilir misiniz?

Tunca Zeki Berkkurt: Yani aslinda isin en bagi
hepimiz icin ayni; 20 yildir araliksiz olarak masa-
UstUinde bir seyler oynuyoruz. Bir noktada insan
kendi oyununu da yapmak isteyebiliyor. Benim
Universite yillanmda defterlerime kiguk klgUuk
notlar aldigim birkag taslak oyunum vardi. Ancak
intilal, istanbul Boardgame Enthusiasts ekibinden
arkadaslanmizin, su ana kadar yapilmis en iyi
oyunlardan biri olan Twilight Struggle’in Turkiye
uyarlamasini yapma fikrinden dogdu. Oncelikle
oyunu “TUrkiyelestirme” isini bana ihale ettiler.
Sonra ben TS’nin TUrk siyasi tarihi mekanikleri igin
uygun olmadigina kanaat getirdim ve bir dizi “mu-
hendislik” galismasinin ardindan ihtilal’in iskeletini
¢ikarttm. Sonra SiHiR’den kadim dostum Sinan
Atamer’in kapisini galdim. ilk basta ondan yalnizca
bir oyun tahtasi tasarlamasini istedigimi sOyledim,
Sinan da kandl. Sonrasinda kartlar, pullar, Kickstar-
ter sureci derken Sinan elini verip kolunu kaptirmis
oldu. Ortak arkadaslarmizin, destekgilerimizin ve
de editérimuiz Sedef Gozet'in blyUk katkilaryla da
oyun son seklini aldi.

Sinan Atamer: Zeki’nin dedigi gibi gayet Usluplu
bir sekilde kafalandm. Konu hakkinda dene-
yimsizligim saninm bazi evrelerde keyif verse de
(Problem ¢ézmeyi seviyorum.) eger proje ilk basta
tUm buydkluguyle bana verilseydi, herhalde direkt
reddederdim. Oyunun nasil gérlinecegdi ve tarz,
zekinin kafasinda zaten vardi. Ortaokul siyasi
haritas! gibi olsun istiyordu. ik yaptigimiz board
(Saninm FB sayfasinda hala fotografi mevcut.)
tam olarak buna benziyordu. Daha sonradan -sag
olsunlar- bir strti insandan feedback alip onu su

anki formatina soktuk. Benim basindan beri di-
rendigim tek nokta, kutunun ufak olmasiydi. Ger-
cekten devasa boardgame kutularindan nefret
ediyorum. Tasimasi dert, saklamasi dert. Ayrica
biraz da g6z korkutucu duruyorlar. O ylzden su
anki boyutlara getirdik her seyi. Saninm Zeki bu
konuda matbaacilarla gok ugrasti.

E.S: Proje esnasinda en biiyiik zorlugu
nerede cektiniz? Kutu oyun liretmenin zor-
luklarindan biraz bahseder misin?

Z.B: Yani tabii en buyUk sikinti bu isi yapanin
olmamasi. Yani oyunun ilk tasarm asamasindan,
kutulanip jelatinlendigi noktaya kadar her isine
kosturduk. Yalniz yapimci olarak bizler degil,
matbaacilar da bilmiyorlar isi. Cogu zaman isi ya-
pan ustanin basinda durmaniz, gerekli yontemleri
6grenmeniz gerekiyor. Bizim igin genis capli bir
meslek edinme kursu gibi oldu. Ama en kritik
noktalara parmak basmak gerekirse, ilk olarak
Turkiye'de bazi seylerin hi¢ Uretilmiyor olmasi,
ikincisi de her turll gerekli tezgah ve yetkin
isgUcl olsa da yapmak istediginiz seyi ustalarin
tanimiyor olmalari.

S.A: Gergekten yapimasi gereken is yogunlugu-
nu hayal edemezsiniz. Kartlar, background’lar,
masanin kendisi falan derken epey ugrastik.
Ayrica deneyim eksikligi ve heyecan fazlaligindan
her seyi hemen yapip bitirmeye calisip eskiz ve
beta versiyonsuz olaya kafadan girmemizden
kaynakli, ana board’u iki kere bastan yaptik.
Tabii burada asil sorun ikimizin ¢ok uzak yerlerde
oturmasl ve dokuz - alti galisiyor olmamiz. Ko-
munikasyon zorluklar, is yogunlugu falan derken
gercekten ilging bir deneyim oldu benim icin.
Ozellikle Kickstarter sonrasinda bazi giinler isten
gelip Zeki ile Skype Ustlinden yatana kadar oyun



NE IZLEDIM v

In a World...

Uzun zamandir her agidan izledigim, doyurucu
bir filmdi. 2013 yilinda vizyona giren filmi resmen
izlemekte birazcik gecikmisim. Temelde komedi
olarak Uretilen fimde, inanin ¢ok fazlasini bula-
caksiniz. Tamamen seslendirme sanati Uzerine
odaklanan In a World, ana karakterimizin basta
kendisi, akabinde ailesi ve seslendirme dinyasi
ile yasadigi sorunlari harika sekilde ele almis
bulunuyor. Bir milyon dolar gibi bugln i¢in ¢ok az
sayllabilecek bitce ile ¢ekilen film, distnllenden
¢cok daha fazlasini basarmis durumda.

Ustlinde calistgimiz oldu. Tabii simdi geri dénup
bakinca keyifli geliyor, gulip gegiyorum. Aglamak
yersiz, tekrar olsa tekrar yaparim.

E.S: Oyunun konsepti nasil olustu? Ne oldu
da akliniza Tiirkiye siyaset tarihini baz alan
bir oyun yapmak geldi?

Z.B: Yukanda da belirttigim gibi arkadaglar isi bana
havale ettiler. Aslinda bunu yapmalarinin nedeni de
0 ara siyaseten aktif olmamdi. Bir de tabii tarihe
olan ilgimi de biliyorlardi. Acik¢asi hemen Uzerine
Gezi de patlayinca, insanlar masalstl oyunlara
iIsindirmak igin daha iyi bir firsat olamayacagi kana-
atine de vardik. insanlar bir anda siyasi tarinle cok
ilgilenmeye basladilar. Yani sartlar tamamdi zaten,
biz yalnizca “intilal”i gergeklestirdik.

E.S: Deneyim ettigim kadari ile oyun pek
glizel. Fakat zamanla giincellemeler yapmayi
diisiiniiyor musun? Yoksa ihtilal degisime
ugramayacak sabit bir yapim mi?

Z.B: Oyunu ¢ikartmadan 6nce ¢okca kez denedik,
bazi tereddit ettigimiz kurallar “ek kurallar’a
kaydirdik, cesitli secenekler sunduk kural kitap-
¢iginda. Bunun disinda Ihtilal’in de -tipki kendi
ayarindaki diger oyunlar gibi- gok siki bir “Sikga
Sorulan Sorular” calismasina ihtiyaci var. Uzerinde
calislyoruz su anda. Bir de bir adet errata/tashih
yayinlayacagiz. Bunun disinda Facebook sayfamiz
Uzerinden oyuncularin sorularini da yanithyoruz.
Ancak oyunun kurallarinda bir degisiklik olacagini
sanmiyorum. Yani bir devam oyunu var aklimda 80
sonrasl i¢in, kurallan da ¢ok farkli olacak; ancak
sahsen Ihtilal'in kurallarinda bir giincelleme éngér-
muyorum. Bununla birlikte, insanlarin kendi oyun
tecribeleriyle ortaya koyduklar ev kurallarini ortak
paylasima sunmayi distnUyoruz. Ayrica oyunun
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Manegram

Yavas yavas kisalan guin ve sararan agac
yapraklari sayesinde kuzeyli yanim yine aktive
oldu en sevdigim okur. Yavas yavas yeniledi-
gim MP3 Player’ima bu sefer de Manegarm
konuk oldu. Kendileri Isvec’in Norrtalie bélge-
sinden firlama bir Viking/Black metal grubu.
Grubun ismiyse Kuzey Mitolojisindeki bir Kurt
olan Managarmr’dan geliyor. Toplamda yedi
adet albUmleri bulunuyor. Benim tavsiyemse
Vredens Tid albdmtnden Hemfard isimli sarki
olacak.

icinden ¢ikan bos kartlarla oyuncularin kendi
yarattiklan olay kartlarini da insanlarla paylasmak
var aklmizda. BUtln bunlari toplayinca zaten pek
de bir degisime gerek kalmiyor bence.

E.S: Aldigin olumlu ve olumsuz yorumlar
kayda degecek noktalarda mi oluyor?
Sence oyunun satisa ciktigi giinden bugiine
kadar gecen siirede, Tiirk oyuncular ihti-
lal’in gelisimi ile ne kadar ilgilendi?

Z.B: Cok ciddi elestiriler aldik. Yaptigmiz oyun
elestirimeye deger goruldigu icin ¢ok da mutlu-
yum. Yani yillardir oyun camiasindan tanidigimiz,
bildigimiz insanlar byilk bir ciddiyetle Ihtilal’in
basina oturdular ve eksigi, gedigi ne ise, Urln
kalitesinden oyun dengesine, hepsini bir bir
saydilar. Sag olsunlar devam da ediyorlar. Tlr-
kiye’nin bu konudaki zorlugu sizi elestirebilecek
¢ok ciddi oyunculari olmasina karsin, size fikir
verebilecek ¢ok fazla oyun yapimcisinin olma-
masl. Biz acik¢asi cok bliyUk bir destek gordik
bu insanlardan. Daha fikri ortaya atar atmaz ta-
nidigimiz tanimadigimiz pek cok kisi Ihtilal’i kendi
oyunlarymis gibi sahiplendiler. Ozeliikle benim de
Gyesi oldugum Istanbul Boardgame Enthusi-
asts ekibi yapim surecinde bizim heyecanimizi
paylasti. Cesitli portallarda yerenler ve Gvenler
oldu, ama bizim igin en dnemlisi yaptigmiz isi
dikkate almalari oldu. Bundan daha buyuk 6dul
yok. Distinsenize, bir arkadasinizin evine ya da
bir oyun etkinligine gidiyorsunuz ve orada rafta,
yillardir oynadiginiz diger oyunlarin arasinda
kendi oyununuzu da gériiyorsunuz. insan daha
ne ister?

Ayrica bu isin bir de “oyuncu digl” tarafi da var.
Eh, tabii oyun TUrk siyasi tarihini konu alinca
hayatinda tavladan baska oyun oynamamis

NE OKUDUM wv

Sosyal Bilimler Felsefesi

Sosyal Bilimler Felsefesi, Pragmatizme
Dogru isimli kitap, Patrick Baert tarafindan
kaleme alinmis, gercekten iddiall bir eser.
Emile Durkheim’den Weber’e, Karl Pop-
per’dan elestirel realizme kadar uzanan
genis bir icerige sahip. Ozellikle sosyal
bilimler felsefesinin sosyal arastirma yap-
manin digina ¢cikmasi gerektigini, alternatif
bilgi edinme tarzlar Uzerine dusinmesi
hakkindaki algiyi, okuyucusuna ¢ok iyi
sekilde veriyor.

adamin bile ilgisini cekebiliyor. Akademisyenlerin
ozellikle cok biiylk ilgisini gérdik. Sosyal bilimlerde
calisan gesitli égretim ve arastirma gérevlileri hti-
lal’e beklemedigimiz bir ilgi gdsterdiler ve daha da
sagsirtict olani, bu insanlardan surekli tebrik yagd..
Tarihsel olgular oyun mekaniklerine oturtulmasini
cok begendiler, bu da yaptigimiz isten ayrica mutlu
olmamizi saglad.

E.S: Son olarak o klasik soru geliyor; senin
eklemek istedigin bir sey var mi?

Z.B: Aslinda bir degil, cok sey var. Ama toparla-
mak adina su kadarini sdyleyeyim. Ben yalnizca
oyuncuyum Ve her sey bdyle basladi. Bu nedenle
ara sira “keske yalnizca oyun tasanm ya da tema
kismiyla ilgilenmis olsaydim” diyorum. Ancak 6te
yandan da baska insanlarin da ufkunu agmis
olmayi umarak ¢ektigimiz diger cilelere degmis
olmasini diliyorum. ihtilal kalici bir eser midir, on

yil sonra eger Turkiye BoardGameGeek'in Ust
siralarina kendi yaptigi oyunlar sokabilen bir tlke
olursa, bir kilometre tagi olarak anilir mi bilmiyorum.
Zaten bunun yanitini da ben veremem. Ancak
kalicr igler yapmanin bir gelenek meselesi oldugunu
dustintyorum ve ben de SiHIR geleneginden
gelen biri olarak intilal'i yazdim. Keza Sinan’la ve
diger pek ¢ok kisiyle de oradan tanigiyoruz. Farkli
akillardaki insanlarin bir araya gelip, ortaya iyi bir is
¢ikartmalari icin ortak bir gelenege -ya da davaya-
sahip olmalan bence sart. Bugtin ihtilal oynaniyor-
sa bu SiHiR’de yetismis insanlann ortak cabasi
sayesindedir. (Net!) Son olarak da oyun oynamak
amaclyla yillardir masanin basina oturmus herkese
¢ok tesekklr ederim. Yasadigmiz dinyayr diizgtin
(Oldugu kadariyla...) bir yer yapanlar onlar.

S.A: Bu macerada bizi yalniz birakmayan herkese
sonsuz tesekkdrler.
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Assassin’s Creed: Syndicate

Bir kartalin gbzunden puslu Londra hikayeleri. ..

Sayfa 56

Soma NBA 2K16 Sword Coast Legends

Karanligin gdzlerinin tam icine dogru bakarken akil  2K’in yeni basketbol simulasyonu rakibine sahayi dar  Birisi Dungeons&Dragons mu demisti? Pillars of
sagliginizi koruyabilecek misiniz? edecek kadar basaril, neredeyse miukemmel. Eternity “fazla” CRPG geldiyse dogru yerdesiniz.
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hitechapel’da Charles Darwin
- ile, yol tzerinde iki kelime
ettikten sonra yoluma devam
ettim. Kaplsonum kapali
s degildi ¢linkti normal biri gibi davranmam
gerekiyordu...
Ruizgar kaldinm taslarindaki yapraklari
savururken bir grup insan yanimdan gegti
ve birkac tanesi kiyafetlerim, gériinisim
hakkinda aralarinda konustu. Londra’nin
kasvetli havasina uygun olarak giyinmenin
gerektigini vurguladilar, sanki Londra bunu
dinleyecekmis gibi...
Y1l 1868 oldugunda, Londra getelerin
kontroliine gegmisti. Ugruna siirler yazi-
labilecek bu sehri adeta bir ¢op yuvasina
geviriyorlardi ve halkin daha fazla daya-
nacak gicl kalmamisti. Gurimuslik her
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yerdeydi, yagsam saklanacak delik ariyordu.
Bunu dizeltmenin, en alt kisimdan baglayarak
olacagina inanr_néktaydl Evie ve Jacob. En alt,
en geng demekti. Gengleri kurtarmak, hayati
yeniden yesertmek anlamina geliyordu. Bu
yuzden ¢ocuklarin birer kéle gibi ¢calistiriima-
sina, yasal olmakla uzaktan yakindan ilgisi ol-
mayan bu duruma nokta koymak igin yavasca
ama emin adimlarla ilerlediler.

Fabrikaya adim atmak istediklerinde ise,
Blighters cetesinin buray basi bos birakmadi-
gini kisa surede anladilar. Artik savas vaktiydi
ama kitaplarda yazilan savaslardan biri degil,
Assassin’lere uygun bir miicadelenin riizgari
esecekti...

Gecgmis zaman olur Ki...
Y1l 1868, mekan Londra. Tastan ve ahsaptan

yapilma evler, yiksek olmay-an binalar...
Nerede gérsek hosumuza giden “arnavut
kaldinmlar”, dénemin tek kaldirim sege-
negi.

Hava anlatildigi gibi her zaman kasvetli
degil; giines cogu zaman Londra’yi I}
aydinlatiyor. Gece oldugundaysa ¢6
karanlik, bir adamin tek bagina-tiim |
lari tek tek yakmasiyla dagiliyor. " :
Hayat kahverenginin, grinin, siyahin ve
koyu renklerin himayesinde gibi. Kiyafetler
benzer, yapilan isler gesitli. Bir sokaga
dénuyorsunuz kicuk bir cocuk elindeki
aletlerle bir seyi tamir etmeye calisiyor, bir
baska ara sokaga gegiyorsunuz, bir adam
duvara ilanlar yapistiriyor, sokakta ilerleyip
evlere yaklasiyorsunuz, birkag kadinin
yorganlari agip yikadigini goérlyorsunuz.

'




" Ana caddeye ugradiginizda bir dolu at ara-
basinin yolunda ilerledigine sahit oluyor,
hemen yanindaki pazarda insanlarin alisve-
ris yapmakta oldugupa sahit oluyorsunuz.
Tren garlari tren bekleyen yuzlerce kisiyle
dolup tasiyor, Thames Nehri gemilerin
yuvasi gortntisuni yansitiyor, suglular

bir kadina saldirirken polis bos durmayip
olaya mudahale ediyor.

Assassin’s Creed Syndicate’in oyun havu-
zu Londra, gercekten yasiyor.

AC serisinin en blyuk silahi, ge¢gmis
dénemin bdlgelerini bize buyuk bir 6zenle
tasimasi kuskusuz ki. italya’yi, istanbul’u,
Amerika’yl ve Paris’i (Her tarafi degil tabii.)
ozgurce dolagsmamiza olanak taniyan
Ubisoft, bu defa da ayni 6zeni Londra

icin gbstermis ve pesinen sdyleyeyim, bu

: - =
konuda ellerine su dokebilecek herhangi

baska bir firma —su an icin- piyasada degil.
Gorevleri, Templar’larla olan micadele-

yi, “suradaki catiya gikayim da sandigi
acayim” dusuncesini bir kenara birakip,
agir bir tempoda sehirde dolastiginiz an
tim detaylari o kadar rahat goriyorsunuz
ki Ubisoft’un ¢ikarttigi bu ise gercek-

ten sapka g¢ikartmak istiyorsunuz. Cogu
oyunun sadece esinlenerek icerisinde
barindirdigr gercek sehirlerin yerinde, bu-
rada tam anlamiyla o dénemin haritasi baz
alinarak hazirlanmis, gergek bir ortam var.
Bir sokak bir bagkasina nadiren benziyor,
sehrin farkli bélgelerinde, farkli yapilarla
karsilasmak her zaman karsilasilan bir
durum oluyor.

Diyeceksiniz ki belki, “Abi Unity’de de

boyleydi.” Size sdyle sdyleyeyim, Unity’nin .
belki de tek guzel tarafi dénemin Paris’ini
yansitma sekliydi; gerisini at cépe. Oyun o
kadar fazla bug’a sahipti ki sehrin guizel-
ligine bakmak istemedik bile. Tam olarak
bu negatiflikten mi emin degilim, bana bu
seferki Londra manzarasi gercekten cok
ivi geldi. Ustelik yiiksek yapilarin tepe-
sine ¢ikip “Synchronization” yaptigimiz
anda oyun bir saniye bile teklemiyor ve
Londra’nin guzelligini 360 derece tecribe
edebiliyoruz.

Jacob ve Evie

Yeni oyunumuzun kahramanlari bu defa iki
kardes, Jacob ve Evie Frye. Frye kardesler
Londra’daki diizensizlige yol agan Craw-
ford Starrick’e savas aglyor ve Blighters
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cetesine karsl da muicadeleye basliyor. Bunu tam
olarak neden yaptigimizi da hemen anlayamiyo-
ruz...

Evet, oyunun baglangici gercekten bu kadar
sonuk olabilirdi. Sanki bir dizi izliyoruz da gok da
heyecanli olmayan bir bélimU bagladi... Ne blyUk
bir hikayenin iginde yer aldigimizi hissediyoruz, ne
tam olarak neyle miucadele ettigimizi, ne de baska
bir seyi. Oyunun sénlk baslangici kisa stirede de
toparlamiyor maalesef. Zaten harita énimuze agil-
diginda ana goérevlerden ¢ok —her zaman oldugu
gibi- yan gérevlerde kendimizi kaybediyoruz.
Ubisoft’'un neden boyle bir secim yaptigini cok da
anladigimi s@yleyemeyecegim. Zaten oyun agik
dinya konseptinde, bastaki birka¢ tane “6zgur
olmadigimiz” gérevi daha géz boyayan bir sekilde,
¢cok daha heyecanl yapsalardi da oyuna daha
blyuk bir sevingle girseydik. Acik¢asi bu konuda
bir hayli cuvallamiglar zira ilerleyen kisimlarda da
gbrevler cogu zaman dusUk bir tempoda gidiyor.
AC serisinin belki de en blyUk eksigi bu: Sinema-
tik anlatim. Mesela GTA V’in sinematikleri, banka
soyma sahneleri ne kadar vurucuydu. Burada muh-
tesem bir diizlUk var. Londra’nin havasini ancak
sehrin gorlnttsuyle alabiliyoruz drnegin. Kirk yilin
bas! bir yerden soprano sesli bir kadin sarki sdyle-
yince etkileniyoruz, étesi yok. Diyorum ki su oyunu
Square Enix’in eline versek herhalde agzimizin acik
kalacagi sinematikler ve enstantanelerle doldurur-
lar. Londra’nin atmosferi ne kadar mikemmelse,
sinematografi da bir o kadar uyuz olmus.

Her neyse, Jacob ve Evie derken konu nerelere
geldi... Oyunda iki karakterimiz var dedik ve guzel
haberi devam ettiremedik. Olay su ki oyunun me-
nisune girdikten sonra, sadece tek tusla karakteri-
mizi degistirebiliyoruz. Evet, zorunlu tutulmadiginiz
gbrevler disinda oyunu iki karakterden bir tanesiyle

oynamaniz mimkuiin. Ustelik iki karakterin birbirin-
den ayrildigi yonler de yok degil —ki bunlari diger
sayfalarda sizinle paylastim.

Hangi karakteri secerseniz segin, oyun boyunca
yine diger AC oyunlarinda yaptiklarimizdan farkli bir
sey yapmiyoruz, o konuda endiseniz olmasin. Iki
karakter birbirinden ¢ok fazla da ayrimiyor, panik
yapanlara seslenmis olayim.

Onceki AC oyunlarinda oldugu gibi bura-

da da Londra parcalara ayriimis durumda.
Whitechapel’dir, Thames’dir, City of London’drr...
Her bolge direkt olarak Blighters adindaki ¢etenin
kontrolUnde beliriyor ve 6nceki oyunlardaki gibi
bolgeleri, cesitli isler yaparak yavas yavas guvenli
hale getiriyoruz. Sanmayin ki her bdlgedeki dus-
man UssUnU indirmek gorevimiz; bu defa farkli
gorev tanimlariyla karsilasmaktayiz. Bu énemli bir
ismi 6ldurmek de olabiliyor, bir fabrikadaki cocukla-
ri kurtarmak da, birini kacirmak da... Tabii bir stire
sonra bu goérevler bile tekrarlar hale geliyor fakat
yine de bolge ele gecirme isleminde surekli ayni
seyi yapmamak iyi olmus.

Ne gibi gérevlerimiz var, hemen anlatayim. Ana
gorevler elbette hikayeye gore sekilleniyor, o
konuda uzun uzadiya anlatacak bir sey yok. Diger
gorev tanimlarimizda adam kagirma, ¢cocuk iscileri
kurtarma, cesitli Snemli isimleri, belirtilen sekillerde
ortadan kaldirma ve cete savaslarina karisma gibi
ornekler bulunuyor.

Adam kagirma yepyeni bir olay. ik &énce kacirilacak
kisinin bulundugu bdlgeye gidiyoruz. Ardindan ¢ev-
reyi tariyor ve dismanlarimizi belirliyoruz. Burada
Shadow of Mordor mekaniginin kullaniimis oldugu
gbziimden kagmadi zira kagirilacak kisiyi buldu-
gumuz an, tek bir tusa basarak onun hakkinda



bilgi alabiliyoruz; ayni bahsettigim oyundaki Orc
komutanlari gibi. Hosumuza gitmeyen bu kisiyi
kacirmak icin dncelikle ona hig ¢caktirmadan gevre-
deki diismanlari temizliyoruz. Herkesten kurtuldu-
gumuza emin olduktan sonra sinsice dismanimiza
yaklasiyor ve yine belirtilen tusla onu kiskivrak
yakallyoruz. Bitmedi. Simdi onunla birlikte yavasca
yurtyerek gtvenli bir bélgeye ulagsmaliyiz; yani

mini haritadaki kirmizi bélgeden ¢ikmamiz gerekli.
Bu sirada dismanimizla aramizda bazi diyaloglar
da gelisiyor ve arkadasimiz zaman zaman ka¢cma
girisiminde de bulunuyor, belirtilen tusa basinca
sakinliyor. Kacirdigimiz kisiyle birlikte yurirken de
yavas yurimeye 6zen gosteriyoruz. Bu sirada ne
kadar dikkat ¢ektigimiz, cevremizdeki bir daireyle
gOsteriliyor. O dairenin icine bir bagka disman gi-
rerse bir haltlar karistirdigimizi anliyor ve isler sarpa
sariyor. Eger basaril bir sekilde glvenli bolgeye ¢i-
karsak adami en yakindaki at arabasina tikiyoruz ve
yine belirtilen bdlgeye dogru gidiyoruz. Bu sirada
disman at arabalari da bizi fark edebiliyor. Sayet
ki boyle bir durum olursa ik énce dismanlardan
kurtulmamiz gerekiyor, teslim noktasi disman taki-
binden arinana kadar kapali kaliyor. Bu gérevler bir
sure eglendirse de siklikla yapinca sikici oldugunu
da vurgulamak lazim.

Yazinin girisine de konuk ettigim cocuk isci konu-
suna gelelim... Bu goérevlerde de yine belirtilen bol-
geye gidiyor ve o is yerindeki cocuklart kurtarmaya
caliglyoruz. Bunu yaparken bir dolu Blighters as-
keriyle karsilaslyor ve onlar olabildigince sessiz bir
sekilde etkisiz hale getirmeye calisiyoruz. Rastladi-
gimiz cocuklarl da tek bir tusa basarak 6zgurlukle-
rine kavusturuyor ve gorevi tamamliyoruz.

Bir bdlgeyi, bahsettigim gorevleri yerine getirerek
tamamiyla Blighters isgalinden kurtardiktan sonra
da o bdlgenin tam hakimiyeti icin buytk bir cete
savasin giriyorsunuz. Burada sizin ¢eteniz olan
Rooks ile Blighters, Amerika’daki ¢cete savaslari go-

Bug var mi bug?

AC Unity, bir bug cennetiydi. Yok karakterin
yUzi gézikmemisi, duvarlara takilip kalmigizi
geciyorum, direkt olarak oyun ¢okebiliyor-
du. Bunun 6tesinde oyundaki FPS sorunu

o kadar kétuydu ki yeni nesil bir oyun degil,
bilgisayarin glicli yetmedigi icin takilan yanhs
bir oyunu oynuyormus gibi hissetmistik. Maa-
lesef AC Unity tim cabalara ragmen koéti ve
sagma bir oyun olarak kaldi hatirlarda.

Peki AC Syndicate da ayni dertten mustarip
mi? Size kisa cevabi vereyim: Hayir. Elbette
bir AC oyununun bug’siz olmasi diistinilemez
ama burada olan biten oyun zevkinizi silip
supurecek bir durumdan cok uzakta.

Size karsilastigim birkac bug’dan bahsede-
yim. Ornegin oyunun hemen baslarinda bir
treni Us olarak belirliyoruz. Burada bir kadinla
yaptigimiz konusma, bize bir sinematikle
veriliyor. Ne var ki karakterlerimiz kapida
sikisip kaldigindan sinematikte, olmalari ge-
reken yerde gozukemiyorlar. Kamera boslugu
gosteriyor, isin daha koétusu elimizdeki kanca
silahi ayr bir parca oldugundan o, olmasi

rinttstnde birbirine giriyor. Blighters’in birkag tye-
sini temizledikten sonra da bdlgenin lideri arenaya
iniyor ve bu guclu sayllabilecek dismanla teke tek
bir dévise giriyorsunuz. Bu esnada da kontrolu-
nlzde Evie olmamasina dikkat ediyorsunuz zira
belirttigim gibi, Jacob fiziksel olarak daha tstun.

Sandigimda giil oya

Onceki AC oyunlarinda oldugu gibi burada da iki
gorev arasinda her seyi birakip baska seylerin pe-
sine duslyoruz. Gergekten su yaziyi cikartabilmek
icin normalde ana goérevleri daha hizli oynamam
gerekiyordu ama ben dayanamayip sandiktir,
cicektir, baska yonlere sapip durdum.
Hatirlarsaniz Unity’de bol ¢esitte sandigimiz

vardi -ki bir tanesini agmak i¢in cep telefonumu-
za da companion app’i indirmemiz gerekiyordu.
Syndicate’ta (Sindikit diye okunur, bilginize.) bu
gibi numaralar yok, toplamda iki gesit sandik var
oyunda. Bunlardan bir tanesi her sekilde agilabi-
len, siradan sandiklar, digeri de altin sandik adiyla
gecen ve Lockpicking yetenegi gerektiren, agilirken
kisa sure bekleten sandiklar. Normal sandiklardan
belirli bir miktar para ve ¢esitli malzemeler ¢ikiyor,

gerektigi yerde goruntileniyor. Boyle olunca da
ortaya konusan bir silah cikiyor. Buradaki durum
elbette sadece sinematik izleme keyfimizi zedeli-
yor, oynanisa bir etkisi yok. Karsilastigim tek sinir
edebilecek bug ise karakterin bir yerde ayagini
yere basamamasi ve diisme efektine blariinmesi.
Bir sure bekledikten sonra sanki metrelerce dis-
mus gibi oluyor karakteriniz ve 6liyorsunuz ama
bu da sadece bir yerde oldu.

Oyunun geneli hem FPS acisindan daha tutarli,
hem de grafik hatalar ¢ok daha disik bir seviye-
de. Dolayisiyla AC Syndicate bug’lariyla anilacak
bir oyun olmayacak.

“ Hidden Blade yine en etkili silanimiz.
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altin sandiklarda ise normalde bulunmasi ¢ok zor
olan esyalar ve malzemeler bulunabiliyor.
Sandiklardan ¢ikan bu malzemelerin ne ise yara-
digI konusu da direkt olarak yeni silah ve ekipman
Uretmeye yoneltiyor. Herhangi bir dikkana veya
baska bir yere ugramadan, seviyemiz yettigi anda,
aclimis olan bir aleti Uretmemiz mUmkdun. Jacob’in
daha iyi bir silaha mi ihtiyaci var? Hemen elinizdeki
semalara bakiyor ve malzeme ve paraniz yetiyorsa
tek tusla o silaha kavusuyorsunuz. Bu malzemeler
sandiklarin yaninda, sokakta dolasan ¢ocuklardan
da temin edilebiliyor. Ustlerinde tus ibaresi gikan
cocuklara el ettiginiz anda, “Abi buyur.” diyerek
size yaklagiyorlar ve ellerindeki rastgele malzemeyi
size verip gidiyorlar. Sandiklarin yaninda gevre-

de bulunabilecek diger “collectible”lar arasinda
mezarliklardaki cicekler, duvarlara asiimis posterler,
muUzik kutulari ve Helix Glitch adindaki, ulasiimasi
nispeten daha zor olan yerlerdeki nesneler bulunu-
yor. Sandiklarda da gegerli olacak sekilde, bu nes-
nelerin cogunun haritasi da saticilarda yer aliyor.
Eger bu haritalan para verip almazsaniz, nesnelere
rast gelmek icin sansinizi deneyeceksiniz.

Bizi gdrevlerden alikoyan bir baska etken de
sokaklardaki rastgele olaylar. Bazen iki kisi bir
kadini tartakliyor oluyor, bazen bir hirsizlik vakasina
rastliyor, bazen de bir habercinin pesine disebi-
liyorsunuz. Bunlari zaten daha 6nce de gérmus

ve yasamistik ama Unity’den bir hayli igrendigim
icin ayni seyleri bir kez daha yapmak beni Uzmedi,
aksine mutluluk verdi. Yine de bu tip rastlantisal

olaylar oyunun ilerleyen kisimlarinda sikici hale
gelebiliyor, ona diyecek bir sey yok.

Unity’de birincil silahimiz bir kilicti. Syndicate’ta
ise bir kilicimiz bile yok. Kahramanlarimiz
mustayla, ufak bicaklarla, baston igine gizlenen
ufak keskilerle savasiyor. Bu da bizi daha ¢ok
Batman-vari bir dovise gotirmus. Zaten dus-
manlarmiz saldiracagi zaman Batman’deki gibi
kafalarinin Ustd sar sarl yanmaya da basliyor,
hepten Batman’de oldugumuzu distinmeye
basliyoruz.

Dovuslerde ¢ok enteresan bir durum yok ama
Londra gezintimizi cok daha kolay hale getiren,
yepyeni bir aletimiz var. Yine Batman’deki gibi,
artik AC’de de bircok noktaya kanca atip kendi-
mizi oraya gekebiliyoruz. Bayagi yUksek yerlere
kisa sUrede tirmanmak icin son derece ideal bir
ydntem olan bu yenilik, ayni zamanda dikey duz-
lemde asagi yonde de kullanilabiliyor. Bu sekilde
de kendimize bir ¢esit camasir ipi olusturabiliyor
ve buna tutunarak diger tarafa gecebiliyoruz.
Yeni oyuna 6zel olan bir 6ldirme sekli de direkt
olarak buradan kaynaklanmakta zaten. (ipe
tutunurken alttan gecenin Ustiine inmek.) Duz
duvara tirmanma isini ortadan kaldiran bu yeni
eklentiyi cok begendigimi sdylemek istiyorum.
Olay biraz super kahraman ydntne kaymis olsa
da bin oyundur kosup duvara tirmanma isinden
uzaklasmak iyi gelmedi degil...

Yikseklik korkusu olsun olmasin,
o noktada éyle durulmaz.



Ethan ve Cecily Frye’dan olma, Londra’da dogma
Jacob Frye, British Brotherhood of Assassins
grubunun bir Gyesidir. Kendisini her anlamda
gelistiren Jacob, ingiltere’nin de en &nemli
Assassin’lerinden biridir.

Assassin’s Creed serisi-
nin U¢lnect koyu giyinen
karakteri olma 6zelligini
taglyan Jacob’in be-
yazlar icinde olmama-
sinin nedenini ben size
sdyleyeyim: O yillarda
ingiltere’de beyaz giyi-
nen yok! Gizlenecegim
derken ortada yaldir
yaldir dolagsmak hic de
iyi olmayacakti...

Jacob yakin doévuste
uzman. Musta, kukri
adindaki kisa bigak, gizli
bigaklari ve bastonuna
gizledigi ufak kilicla
gayet iyi dévusuyor.
Jacob’in parladigi yerler
Gang War adindaki sah-
neler; burada tonlarca
dusmanla mucadele
etmeniz gerekiyor

ve gizlilik hi¢c dneml
olmuyor.

Ethan ve Cecily’nin kizi olan Evie, inanmazsiniz
Jacob’in da ikiz kardesi! (Sasirdiniz, biliyorum.)

O da ayni kardesi gibi kendini dévis sanatlarinda

ve atletizmde gelistirmis durumda lakin kardesi
kadar guclu bir fiziksel yapisi da yok.

Ayni kardesi gibi koyu
renklere burinmus
durumda Evie de. Onun
bunu yapmasinda daha
da ¢nemli bir neden
var, kendisi gizlilige
¢ok daha fazla 6nem
veriyor. Dolayisiyla isin
icinde gizlilik gerektiren
bir gbérev varsa direkt
olarak Evie'ye gecis
yapmalisiniz.

Kim demis kadinlar
doévisemez diye?
Evie’nin dovus stili en
az kardesi kadar iyi
lakin dedigimiz gibi

0 daha ¢ok gizlilige
6nem veriyor. Bu
baglamda da bigak
atmada daha iyi bir
seviyede; hem daha
uzaga atabiliyor bigcak-
larl, hem de kardesin-
den iki kat fazla bicak
taslyabiliyor. Bicakgi
geldi haaanimm!

LEVEL 61
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: Londra’nin en énemli simgelerinden biri
: i olan Big Ben, kocaman bir kule ve altinda
>4 da Palace of Westminster bulunuyor. Bu
gercek fotograftaki goruntlyU oyunda ay-
nen gorebildiginizi sbylersem de mubalaga

etmis olmam zira tim binay aynen oyuna
aktarmiglar, saygl duydum.

Her ne kadar bu siyah
beyaz bir fotograf olsa da
insanlarin koyu kiyafetleri
benimsedigi ve modanin
“palto”dan dteye geceme-
digini gortyoruz. Oyunda
da herkesin birbirine ben-
zemesi, teknik kisitlamadan
¢cok o dénemin giyinis
tarzina génderme gibi.

Oyunu genel hatlariyla anlattigima inaniyorum.
Zaten anlatmadigim kisim da size kalsin artik, her
seyi burada okursaniz oyunda kesfedecek hicbir
sey kalmayacak. Gelmek istedigim nokta, yeni
oyunun “yeni” olup olmamasi. Yazinin bir yerle-
rinde sdyledigim gibi, bu AC oyunu, yeni bir oyun
olmaktan ¢ok bir dizinin, bir bolumu gibi olmus.
Ne heyecan tirmaniyor, ne oynanis fark yaratacak
bicimde degisik, ne de baska, orijinal bir konu var.
Fakat bu negatif ydne sapan sozler, aslinda oyu-
nun yine de eglenceli oldugu gercegini degistirmi-
yor. Ayni tipteki gdrevleri elbette ki yaptik, elbette
binalara cok kez tirmandik, elbette ylzbinlerce
sandik actik lakin oyunun atmosferi o kadar iyi ve
oynanis mekanigi o kadar oturmus ki bir sekilde
oyunu oynamak istiyorsunuz. Hele ki siz de Unity
faciasindan 6turd oyunu hemen terk ettiyseniz.
Tabii her AC oyununu ¢iktigi gibi oynayan, Ustine
DLC’leri de kagirmayan biriyseniz ve yavastan
sikiimaya basladiysaniz, bu oyun sizi cok daha
kisa sUrede sikabilir, buna diyecek bir sey yok. Ne
var ki Londra sokaklarinda dolasmak size keyif
veriyorsa bu oyuna sans vermek gerekiyor.

Bu noktada aklima da bir konu takildi, Ubisoft’a
az daha mail atacaktim. Bildiginiz Uzere Ubisoft,
her réportajinda AC serisini yaratmaktan ne kadar
mutlu olduklarini ve bunun, tarihe olan merakla-
rindan kaynaklandigini vurguluyor. Adamlar tarih
seviyor ve okuyup arastirmaktan, bunu oyunlarina
uygulamaktan da buyuk keyif aliyor. Ben de biriyle
telefonda konusurken, bir yandan da oyunu oy-
namaya calisiyordum ve hizli hareket edemedigim

62 LEVEL

Oyunu oynarken belki
demissinizdir ki, “Bu kadar
¢ok at arabasi olur mu ya,

resmen etrafi doldurmak icin
yapmiglar.” Fakat isin gercegi-
ni burada gértyorsunuz.
Saniyorum ki o dénemde de
trafik sorunu varmis.

icin laf olsun diye sokaklarda ytriimeye basladim.
(Aciimi: Elim analog kolu ileri ittirdi, Oyle de kaldl.)
Bu sirada fark ettim ki o kadar kosturmanin, duva-
ra tirmanmanin, dévusin arasinda adamlarin deliler
gibi ugrasip oyuna isledigi tum detaylari kaciriyo-
ruz. Hatirlarsaniz Unity’de de i¢ mekanlara muthis
bir 6zen sbz konusuydu ve bu 6zen, Syndicate’ta
daha ¢ok dis mekana tasinmis. Ben bir baktim,
bayagi binalarin yaninda duruyorum, yukar bakiyo-
rum, ara sokaklara girip havasini solumayi deniyo-
rum... Resmen turistik gezideyim! Ben Ubisoft’un
yerinde olsam oyuna bir Exploration modu ekler-
dim. Burada savastir, duvara tirmanmadir, bunlara
izin vermez ve her seyi gercekgi ve sakin tutardim.
Challenge olarak da ziyaret edilmesi gereken yerleri
gosterir, okunmasi gereken metinleri, dinlenmesi
gereken muzikleri isaretlerdim. Bir de buna FPS
kamerasi ve VR destegi de koydunuz mu... Iste
tatilin yeni adi! Diyecegim o ki sevgili okurlar, ben
oyundan enteresan bir keyif aldim. Bir hayal dun-
yasina disUp de oyunun muhtesem oldugunu asla
sdylemiyorum fakat gayet de alinip oynanabilecek
bir oyun olmus; sayet ki AC serisinde olan bitenden
artik sikilip tikenmemisseniz. m Tuna $entuna

||| Alternatif Batman: Arkham Knight



LEVEL 63



64 LEVEL

)

Yapim 343 Industries

Dagitm Microsoft Studios

Tur Aksiyon

Platform Xbox One

Web bit.ly/1kOsrhK

Turkiye Dagiticisi Microsoft Tiirkiye

Halo 5:
Guardians

Gergegin pesinde. ..

Insanllgm kendi icinde birlik ve beraberligi saglamasiy-
la birlikte Birlesmis Milletlerin yerini alan Unified Earth
Government (UEG) yani Birlestiriimis Dinya HUkimeti,
Diinya basta olmak Uzere Samanyolu galaksisinin Avci
Kolu boyunca insanlarin yasadigi kolonilerin yonetim
merkezi olur. 25’inci ylzyilin baslarinda dis kolonilerde
artan ayrilik¢i hareketler ve kendilerine “Insurrectionist”
diyen isyancilarin terérist eylemleri UEG'yi bir i¢ sava-
sin ortasinda birakir. Bu sebeple UEG’nin askeri kanadi
olan Birlesmis Milletler Uzay Komutanligi (UNSC)
da daha sonradan SPARTAN Programi adini alacak
ORION Projesi’ni baglatir. Bu projenin amaci, 6zel bir
askeri savas gucu olarak fiziksel, zihinsel, genetik ve
teknolojik olarak Ustln stper asker nesilleri yaratmak-
tir. Birgok olumsuzluga ragmen basaril olan SPARTAN
Programi, ayrilikcilarla olan savasta UEG’nin lehine
dengeyi bozmakla kalmayip, uzayl irklar tarafindan ku-
rulan ve insanlari tehlike olarak géren Covenant’a karsi
da buyuk basarilar elde eder. SPARTAN-II Programi’nin
bir parcasi olan John-117 ya da hepimizin bildigi isimle
Master Chief de bu surecin en énemli kahramani olur.
Savas sonrasi ortaya gikan Forerunner tehlikesi de
Master Chief’in kahramanliklarina bir yenisinin eklen-
mesiyle son bulur. Ancak, Master Chief omuzlarinda
en yakininin, bir yapay zekéa olan Cortana’nin kendisini
feda etmesinin agirligiyla UNSC Infinity’e doéner.

Gonulltler secilmislere karsi!

Serinin bu nesildeki ik oyunu Halo 5: Guardians da
bizleri Master Chief’in UNSC Infinity’e déntsunin bir
yil sonrasina géturtyor. Master Chief eski ekibi Blue
Team’deki yerini alarak, eski arkadaslari Linda Pravdin,
Kelly Shaddock ve Frederic Ellsworth ile birlikte sira-



dan bir sorusturma igin Donanma Istihbarat Teskilat’'na
(ONI) ait kayip arastirma istasyonu Argent Moon’a yol
aliyor. Burada eski bir dostun izlerini fark eden Master
Chief geri ddnmesi emredilmesine ragmen ekibiyle
izlerin pesine diser. SPARTAN-IV Programi ile birlikte
kurulan Fireteam Osiris ise Jul ‘Mdama’yr devre dig
birakmak ve UNSC’nin en ¢ok aranan suglusunu,
SPARTAN-II Programi’'nin yoneticisi ve Cortana’nin
yaraticisi Dr. Catherine Halsey’i yakalamakla gorevlen-
diriliyor. Eski ONI ajani Jameson Locke’un dnderliginde
Fireteam Osiris UNSC igindeki gonulltler Edward
Buck, Holly Tanaka ve Olympia Vale’den olusmakta ve
Fireteam Osiris’in UNSC tarafindan kayiplara karisan
Blue Team’in pesine génderilmesiyle birlikte de merak
ettigimiz macera baglyor.

iyi bir ekip hayatta kalmak demektir!

Oyun boyunca UNSC tarafindan resmi olarak 6ldugu
aciklanan Master Chief ile birlikte Jameson Locke’u
kontrol ediyoruz. Serinin diger oyunlari gibi yaklasik
olarak 10 saatlik bir hikdye sunan Halo 5: Guardians
15 boélimden olusuyor. Gizemli ve durdurulamayan

bir glic galaksiyi tehdit ederken, sadakati sorgulanan
Master Chief’in pesindeki Jameson Locke ve ekibi
Fireteam Osiris ile birlikte 12 bdlim oynuyoruz. Bu
baltimlerde Meridian’daki Forerunner aktivitelerini
incelemekten Arbiter Thel ‘Vadam ile birlikte Sunaion
Savasi'na katimaya kadar birbirinden farkli gérevier
bizleri bekliyor. Yine de Jameson Locke ve Fireteam
Osiris’e bu kadar ¢ok zaman ayriimisg olmasi oyunun
en bilyik eksisini olusturuyor. ik gdz agrimiz Master
Chief ve Blue Team ile sadece 3 bolum oynuyoruz. Bu
slire de Master Chief’in bakis agisindan olaylara yeteri
kadar bakamamamiza sebep oluyor. Her iki ekibin de
dorder Spartandan olugsmasi tahmin edebilecegimiz
Uzere bir tesaduften fazlasini anlatiyor. Senaryonun
kooperatif bir oynanis temel alinarak hazirlanmig
olmasi bu sayida belirleyici rol almis. Dahasi senaryoyu
tek basina tecrlibe etmek isteyen oyuncular da g6z
ardi edilmemis ve ekip arkadaslarimiz basarili bir yapay
zekaya sahip olmus. Emirlerimizi eksiksiz yerine getiren
ve emir veriimediginde de ise yarayan ekip arkadaslari-
miz yUzUmUza gulddrtyor.

O camur da olmasa...

Halo 5: Guardians, Halo 4’Un en biyUk hatasini
tekrarlamayarak klcUk kapali alanlardan devasa savas
alanlarina kadar birgcok noktaya bizleri géturtyor.
Devasa savas alanlarinda kullanabilecegimiz araglar
klasik Warthog’dan yeni Forerunner Phaeton’ina kadar
cesitlilik gdstermekte. Boluimlerin hem yaya hem de
ara¢ kullanimina uygun olusu da serinin eski havasini
geri getirmis. Oyuna eklenen yeni silahlarla birlikte
doyurucu olan c¢esitliligin daha da arttigini gértiyoruz.
Serinin 6nceki oyunlarina oranla Halo 5: Guardians

da daha tok bir vurus hissinin bulunuyor ve bu his ile
Xbox One kontrolclst muhtesem bir ikili olusturmus
durumda. Serinin vazgegilmezi olan gok oyunculu
kisimda bizleri “Arena” ve “Warzone” olmak Uzere iki
farkl oyun modu bekliyor. Arena modu Halo serisinin
efsanelesen yetenek tabanli dérde doért mucadelelerini
temsil ediyor. Yeni Warzone modu ise 24 oyunculu
dost ve diisman yapay zekanin da oyunda bulundugu
her an her seyin olabilecegdi bir oynanisa ev sahipligi
yapiyor. Spartanlarla, Covenantla ve Forerunnerla
sUrekli karsi karsiya geldigimiz modda belirli gorevleri

tamamlamaya ¢alisiyoruz. Oyunun U¢ yeni meka-
nigi de kendini ¢cok oyunculu modlarda belli ediyor.
“Smart-Link Aiming System” ¢cogu FPS oyununda
bulunan klasik nisangéh sistemini oyuna getiriyor.
Artik dUrbUnU olmayan silahlarla da bir miktar hedefi
yakindan gorebiliyoruz. Bu sistemi klasik nisangah
sisteminden ayiran nokta ise hasar aldigimiz takdirde
bozuluyor olmasi diyebiliriz. Bu sayede keskin
nisanci tufekleriyle dirbinl acik bekleyen oyuncu-
larin basina bela olabiliyoruz. “Revamped Mobility”
ates ederken yerde kaymak, sok dalgasi yaratmak
icin yere saldirmak ve havadayken nisan almak gibi
oyunculara ¢ok yonlU hareket kabiliyeti sagliyor.
“Requisition System” ise oyunculan gok oyunculu
modlardaki performanslarina gére 6dullendiriyor. Her
oyun sonunda bir miktar puan kazaniyor ve puanlari
REQ kartlar bulunduran paketleri satin almak icin
harciyoruz. REQ kartlari bizlere yeni silahlar, zirhlar,
araclar ve ozellik gelistirmeleri sunuyor.

Halo 6 mi?

Oyunun grafikleri dinamik ¢éztnurlige ragmen Xbox
One’da gérdigumuz en basaril gorselligi sunuyor.
Ne yazik ki Senaryo ve Arena modundaki bu gorsel-
lik Warzone modunda yerini camurumsu kapla-
malara birakiyor. Oyunun mizikleri Halo 4 icin Neil
Davidge ile birlikte calisan ve “117” parcasinin da
bestecisi olan Kazuma Jinnouchi imzasi tasiyor. Halo
4’Un muzikleri her ne kadar basarill olsa da zaman
zaman Martin O’Donnell ve Michael Salvatori'nin
yoklugu hissediliyordu. Halo 5: Guardians’ta bu yok-
lugun hissedilmedigi Kazuma Jinnouchi’nin oldukca
basarili bir is ortaya koydugunu séyleyebiliriz. Halo 5:
Guardians her yonuyle serinin 343 Industries tarafin-
dan gelistirilen en iyi oyunu olmayi basariyor. Sonuyla
serinin devam edecegine dair gbz kirpan Halo 5:
Guardians buttin Xbox One sahiplerine ve Xbox One
almay! planlayan oyunculara unutulmaz bir macera
ve saatler boyu sulrecek bir rekabet vadediyor!

= Ahmet Ridvan Potur

Halo 5: Guardians

© ki ana karakter
© Dengeli gok oyunculu modlari
© Basarll senaryo
© Warzone modundaki gorsellik

© Eternal Warden z 1

||| Alternatif Halo: The Master Chief Collection
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Yapim Frictional Games
Dagitm Frictional Games
TUr Korku

Platform PC, PS4, Mac, Linux
Web somagame.com




Simon 2103 yilinda ne ariyor?

Daha ne olsun?

SOMA
© Gerilim had safhada

© SUrukleyici hikaye
© Derin karakterler

© Teknik sorunlar

||| Alternatif Amnesia: A Machine for Pigs
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Yapim Naughty Dog "
Dagitm SCE i'
Tur Aksiyon, Macera
Platform PS4
Web unchartedthegame.com 3
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

Uncharted

Efsane geri déondul!

emastered olayinin suyu ¢ikti, farkindayim. Ama
bazi Remastered’lar da tadindan yenmiyor, bu
da bir gercek. Naughty Dog, The Last of Us’tan
sonra Uncharted serisinin tim ana oyunlarini
(Drake’s Fortune, Among Thieves ve Drake’s
Deception) tek pakette toplayarak o unutul-
maz seriyi bir kez daha ve Remastered haliyle
onumuze serdi. Malum, ¢ok uzak olmayan
bir tarihte bu muthis efsane finalini yapacak
ve onun 6ncesinde bdyle bir koleksiyon
paketiyle seriyi yeniden bir elden gecirmis
olacagiz.
Sdyle de bir durum var, Naughty Dog’un
yaptigi bir arastirmaya gére su anda
Playstation 4 sahibi olanlarin %80’i,
henlz Uncharted serisine elini
stirmemis. liging bir istatistik...
Bu durumda serinin PS4 icin
yeniden piyasaya strtlmesi de
caiz olmus. Aranizda bu ylzdeye
dahil olanlariniz varsa ne yapip
edin, bu koleksiyonu edinin.
Muhtemelen hayatinizdaki en iyi
aksiyon serisini oynamis olacak-
siniz, garanti ediyorum.
Sahsen Uncharted serisinin
tm oyunlarini oynadim ama
sadece ilk oyunu bitiremedim
ki neden oyle bir sey oldu, onu
da hatirlamiyorum. Ama ikinci
ve UclncU oyunlar sahanedir,
ellerine su ddkebilen bir oyun
olmadi hentiz benim icin. Hele ki
UcUncl oyunun profesyonel bir

The Nathan Drake Collection

ekip tarafindan Turkge'ye ceviriimesi ve hatta Okan
Yalabik gibi UnlUlerin de kadroda oldugu bir Turkce
Dublaj kalitesiyle piyasaya strtlmesi... Gergekten
cok buyuk keyif almistim son oyundan. Bu kolek-
siyon surimunun ilk fiyaskosu da burada ¢ikiyor
aslina bakarsaniz, hazir yeri gelmisken altini gizelim.
Oyun piyasaya ¢gikmadan 6nce, koleksiyondaki Ug
oyunun da hem Turkge altyazi, hem de Turkge dub-
lajli olacagi s6ylenmisti ki ben oyunun demosunu
indirdigimde ikinci oyundan bir parca vardi ve Turk-
ce dublajliydi. Gelin gorlin ki su an elimde bulunan
oyunda sadece TUrkge altyazi ve Tlrkge mentler
var, dublaj yok... Benim elimdeki basin strimduyle
ilgili midir bu bilemiyorum ama 6yle olsaydi menuler
de ingilizce olurdu ve alt yazi olmazdi. Tuhaf...

Bu arada, bu ay piyasaya ¢ikan oyun sayisinin bollu-
gu nedeniyle bodyle efsane bir koleksiyona sadece
iki sayfa ayirabildik ama daha detayli bir incelemeyi
LEVEL Online’dan okuyabilirsiniz. Ben simdilik,
sadece olayin kabasini alacagim. Serideki hicbir
oyunu oynamadiysaniz ve bu inceleme de kesmez-
se, LEVEL Online’a da bekleriz...

Uc muhtesem macera bir arada!

Simdi... Kisa kisa, serideki her ic oyunu da elden
gegirelim bence. ilk sirada, tabii ki Drake’s Fortune,
yani serinin ilk oyunu var. Drake’s Fortune, Unc-
harted serisine éncllik eden ve butln bir seriye
temel olusturan, hatta ve hatta Victor Sullivan ve
Elena Fisher —ve tabii ki Nathan Drake- gibi énemli
karakterlerle tanistigimiz o ilk oyun. Buradaki hikaye,
Nathan’in blytk blyidk amcasi Sir Francis Drake’in
bir hazinesinin pesinden sertivene atiimasini konu
aliyor. Gorsel tarafi ciktigi yila gore epey iyi ki Re-



mastered hali bile ondan sonra ¢gikmis birgok oyun-
dan daha iyi bir kaliteye sahip. Kursat'in fikrine gére
ikinci ve Gglincl oyuna nazaran gercek Remaste-
red, bu ilk oyun olmus. Bana gére diger ikisinde de
bir Remastered kalitesi s6z konusu ama ilk oyun,
hakikaten yepyeni bir oyun gibi gérindt gdézime.
Gelelim Among Thieves’e, yani ikinci oyuna... Benim
ilk g6z agrimdir kendisi ki ka¢ kez oynayip bitirdim,
hatirlamiyorum. Bu sefer Drake’i yine o tanidik
karakterlerle birlikte ama bu sefer Marco Polo’nun
hazinesinin pesinden kosarken buluyoruz. Uglincil
oyun ¢ikana kadar, bu oyunun UstUne bir aksiyon
oyunu tanimadim. Uglincii oyun giktiginda da ikisini
ayni kefeye koydum, biri digerine Ustlnlik sagla-
yamadi. Bir film tadinda, bol bol aksiyon sahnesi
iceren ve sonuna kadar akip biden bir oyun Among
Thieves. Remastered hali pek ahim sahim degil ama
her hallikarda o ilk halinden daha canli bir gorsel
kalite s6z konusu. Uzun zaman sonra, bu kaliteyle
Nate'i tekrar agirlamak nefis oldu.

Ve Uguncl oyun, Drake’s Deception... En azindan
bu oyunun Turkce hali olsaydi koleksiyonda ya...
Cok sorun degil ama bir glincellemeyle su ortaligi
ayaga kaldirdiklar Turkce dublaj olayini getirsinler,
|Utfen...

Drake bu sefer, yine Sir Francis Drake’in geride bi-
raktigl o buyuk mirasin, o yukll hazinenin pesinden
gidiyor. Bu oyunda o boynunda tasidigr yiziguin ve
atasi Sir Francis Drake’in biyUk sirri ortaya ¢ikiyor.
Drake’in ¢cocukluguna ve hatta Victor Sullivan’la

nasll tanistiklarina sahit oluyoruz bu hikayede.
Remastered hali de yine ikinci oyun gibi fazla cafcafli
degil ama dedigim gibi, yine bu oyunda da gorsel
anlamda bir yiikselme séz konusu olmus. Inaniimaz
bir aksiyon oyunu olmasi da zaten séylenmesi bile
gereksiz olan detaylardan.

The Nathan Drake Collection, beraberinde yenilik
olarak sadece bir Ust sinir zorluk derecesi getiriyor.
Yani zaten yeterince zor olan Crushing’in Ustline

bir de Brutal zorluk derecesi getirilmis. Crushing
mod’da birkag kursunla élirken, Brutal mod’da
neler olur, distnemiyorum bile.

Bu seriyi tekrar oynarken fark ettim, Playstation
4’0Un —hatta yeni konsollarin diyelim- ilerleyen yillarda
inaniimaz oyunlarla karsimiza ¢ikacaklarini distni-
yorum. Hani bu seri bir Playstation 3 oyunu olarak
kademe kademe nasil ylkselmis, ona sahit oluyor-
sunuz bir yandan. Yeni konsollarin da simdilik goze
dokunmayan disuk performansi, kisa zamanda
inaniimaz bir ylUkselise gecebilir.

Evet... Uncharted: The Nathan Drake Collection’dan
simdilik bu kadar... Dedigim gibi, daha detayli olan
diger inceleme igin LEVEL Online’i ziyaret edebilir-
siniz. Her hallkarda, alinip arsivienmesi gereken bir
koleksiyon duruyor karsinizda. Hele ki seriyi daha
once oynamadiysaniz, sizden guzeli yok. Misal,
olaydan bihaber olan ev arkadasim, su anda ilk
oyundan baslayarak muhtesem bir maceraya yelken
acti ve inanilmaz keyif aliyor. Ayni keyfi yasamak
isterseniz, bu koleksiyonu su an mutlaka edinme-
niz gereken bir oyun olarak tavsiye edebilirim size.
Seriyi oynayanlar da gelsin hatta ¢inkt malum,
onumuzde daha serinin finali, Uncharted 4: A Thief’s
End var. m Ertekin Bayindir

Uncharted : The Nathan Drake Collection

© Ekstra “Brutal” zorluk seviyesi

© Tabii ki cilalanmis grafikler

© Turkce mend ve altyazilar

© Olacak denmesine ragmen
TUrkge dublaj yok
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il Alternatif Tomb Raider

“Soyle de bir du-
rum var, Naughty
Dog’un yaptigi bir
arastirmaya gore
su anda Playstation
4 sahibi olanlarin
%80’i, henlz
Uncharted serisine
elini surmemis”

LEVEL 69
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70 LEVEL

NBA Live 16

NBA 2K serisi
oyle bir etki yaratti
ki Amerika’da U¢
gun icinde tim
platformlarda 1
milyon adetten
fazla satildi. Bir
zamanlar basket-
bol oyunlarinin
krali olan NBA
Live 16 ise ayni
zaman dilimine
sadece 8000
(yaziyla sekiz bin)
adet satilabildi.

NBA 2K16

Stephen Curry'nin top hakimiyeti kadar iyi

'ster sinema tutkunu olun, ister basketbol tutkunu,
Spike Lee’nin adini muhakkak duymussunuzdur.
Ozellikle 25th Hour filmine bayildigim Spike Lee ayni
zamanda bir basketbol tutkunu ve Rambo Okan’in
Fenerbahge sevgisiyle yarisacak derecede bir New
York Knicks taraftar. Sevgili ydénetmenimiz bu defa

basta MyCareer modu olmak Uzere oyunun belli
noktalarina katkida bulunuyor ve bunun basinda da
umut veren bir lise oyuncusu olarak bagladigimiz
kariyerimizde basamaklar ylUkseldikce arka plandaki
hikayenin islenmesi var. Bakalim ne kadar basaril
olunmus?

NBA 2K16 bu sene yine 6énceki oyunlarin Uzerine
bir seyler ekledi, daha fazla klasik takim, daha fazla
detay ve oynanista da birka¢ degisik.. Bir dakika,
burada bir sorun var iste. 2K Sports ve Visual Con-
cepts kontroller konusunda ¢ok ciddi bir revizyona
gitmis ve alistigimiz kontrolleri bir hayli degistirmis
durumda. Pas, savunma perdeleri, switch ve
hand-off’lar belki eskisine gore daha pratik ve kolay
gdzukuyor olabilir, oyuna yeni baglayan bir oyuncu
da derhal bunlara alisabilir ancak benim gibi daha
gecen gun 2K15 oynamis oyuncularin bagi ciddi
belada. (Evet yapay zeka beni ilk ¢ magin hepsinde
otuza baglad!.)

Su yaziyl yazdigim siralarda halen bu gegisi ta-
mamlayabilmis oldugumu sdyleyemem zira yapay
zekanin elleri savunmada c¢ok aktif ve her bitirici pas
denemesi top kaybli ile sonuclaniyor. Kisaca hem
kontroller, hem de slider’lar Uzerinde biraz zaman
harcamak sart.

Grafikler konusunda buiylk gelismeler olmasa da
serinin dnceki oyunlarina gére gelisimi hissetmemek
mUmkuUn degil. Ayrica MyCareer modunda karak-

terinizi yaratirken detaylarin ne kadar arttirildigini
goérduginizde gbzlerinizden yaslar gelecek, mesela
doévmeler, 1500’den fazla versiyon mevcut. Bu
noktada PC kullanicilarini bir strpriz bekliyor zira
Face Scan olayi su an sadece PS4 ve Xbox One
versiyonlarinda mevcut. Ben oyunun PC versiyonu-
nu inceledim, o ylzden yukaridaki fotograflarda der-
gimizin sevgili gorsel yénetmeni Emre’nin yeniden
kreasyonunu degil, (Ustelik Emre’nin yiiziiniin tam
karsidan fotografini cekmesi yarim saatini aldi, 2K’i
kinlyoruz.) karanlik yolda karsiniza ¢iksa korkacagi-
niz bir arkadasi gortyorsunuz.

MyCareer modu ciddi anlamda elden gegirilmis du-
rumda ve Ulkemizde her ilgede bulunan kapali spor
salonu gibi yerlerde, klimasiz bir ortam ve yetenek-
siz takim arkadaslaryla muattap ola ola yukselmeye
calisiyoruz. Bu noktada topa ydn veren oyuncu
degil de benim gibi 7.6” Wingspan’a sahip iceriden
disaridan oynayabilen bir pota alti oyuncusu olduy-
saniz basiniz belada ¢linkU takim arkadaglariniz
ciddi anlamda “saha gortist” problemine sahip.



Spike Lee’nin “Livin Da Dream” adinda bir senaryo
esliginde anlatimli olarak sundugu MyCareer modu
ayni zamanda gayet kisitlayici gézikuyor. Karakteri-
mizin hikayesine pek fazla mtdahale etme sansiniz
yok, senaryo cayir cayir “Ben kenar mahallede
bUytmdus bir afro-american’im!” diye bagirirken
temiz yuzlli (bkz. Emre) bir karakter olusturursaniz
oldukga eglenebilirsiniz. Ayrica bir diger sikinti, rast-
gele olarak size verilen sut ve serbest atis rutinlerini
kendiniz belirleyemiyor olmaniz. Genel olarak Spike
Lee’nin varligi MyCareer modunun Uzerine ¢esni
olmus ancak 2K’in bas bas baginp durdugu kadar
devrimsel yenilikler de yok. Ustelik MyCareer mo-
dunun getirdigi sinematik oynanis sagolsun, oyunun
boyutu 50GB’a yaklagsmis durumda!

MyGM modunda ise ¢ok énemli bir degisiklik var.
Baskaninizin onlarca talebinin Ustesinden gelir ve
takimda dokunulmaz statustne girebilecek kadar
“contribution puani” elde edebilirseniz takimi-

nizi bagka bir sehre tagimaniz mumkun. Dogru
duydunuz, mesela Toronto Raptors’i alip Seattle
Supersonics veya Honolulu Jayhawks yapmaniz
mUmkun. Elbette bunun igin takiminiza ilginin diistk
kalmasi, lig komiserlerini ve diger takimlari da ikna
etmeniz gerekiyor. Yani Los Angeles Lakers’i hi¢ bir
yere taglyamazsiniz, bosuna ugrasmayin. Takimin
logosunu, adini, formasini ve hatta salonunu dizayn
edebileceginizi de belirtelim.

Euroleague takimlarini (25 tanesi mevcut) NBA
ligine alip GM modunda oynamak isteyenler icin ise
MyLeague kismi var. Burada fotograflarda da gore-
bileceginiz gibi Fenerbahge Ulker veya Barcelona’yi
alip NBA ligine sokmaniz ve Emir Preldzic’in senede
5 milyon dolara oynadigini gérdukten sonra uzaklara
dogru kosmaya baslamaniz ¢ok olasi. Ayni sekilde
salonu istediginiz gibi dizayn edebilirsiniz, kisaca
MyLeague, GM modunun “sandbox” hali gibi de
dusunulebilir artik.

Oyuna eklenen yeni efsane takimlar da var. Bunlar
arasinda beni en fazla etkileyen ¢cocukluk kahrama-

nim Rex Chapman’in formasini giydigi 97’nin Phoe-
nix Suns’i oldu. Yagl misaade edenler hatirlayacak-
tir, bir dnceki sezon sezonun ilk on bes maginin on
U¢unt kaybeden Suns’in sene sonundaki dirilisini
herkes ayakta alkislamis, takim play off ilk turunda
Seattle karsisindaki efsanevi direnisine ragmen elen-
mekten kurtulamamisti. Sahaya dort kisa oyuncu ile
¢lkan (Kidd, Nash, Kevin Johnson, Rex Chapman)
ve Mark Bryant disinda pota alti oyuncusu bile
olmayan o takim giinimtzde oynanan Small Ball’'un
ilk temsilcilerinden biriydi ve kog Danny Ainge’in
ertesi sezon kadroya ekledigi Antonio McDyess ve
Clifford Robinson’in da katkilaryla ligin en gicli ve
en keyif veren ekiplerinden birisi haline gelmisti, hat-
ta Marko Mili¢ bile vardi, tey tey. (Play off ilk turunda
San Antonio’ya elendiler, o ayri.)

Bunun disinda Carter-McGrady’li 2000’in
Toronto’su, Big Three’li Boston Celtics ve Nash-
Nowitzki’li Dallas Mavericks gibi efsane takimlar da
oyuna eklenmis durumda.

Biriktirilebilir kartlar, oyun ici vir zivir satin almaniz
icin eklenen oyun ici satin almalar, devre aralarinda
Greg Anthony ve Doris Burke gibi isimlerin yorumlari
arasinda sdylemeden gegemeyecegdim bir detay var,
ben ilk kez NBA 2K serisinden bir oyunun muzikleri-
ni begenmedim. Normalde Rap muzikten hoslan-
mam aslinda, buna ragmen eski oyunlarin muzikleri
bana gbére muhtesemdi. Bu defa biraz daha elektro-
nige kaydigini duydugumda sabirsizlanmistim ancak
acikgasl hic begenmedim.

Oyun muhtesem arkadaslar, yani yapabileceginiz
tek negatif yorum oyunun MyCareer moduna “o ka-
dar da devrimsel degilmis.” demek olabilir, bu kadar
da iddialiyim. Yerimiz bittiginden detaylara gireme-
den yaziyi bitiriyorum, bir de sistem gereksinimleri
eski oyuna gore bir miktar artmis, 2K15’te bilgisa-
yariniz ecel terleri ddklyorsa upgrade etmeden bu
oyuna bulasmayin.

2K15 sahipleri bile gonul rahatligiyla alabilir, her
kurusu hakediyor. m Kiirsat Zaman

NBA 2K16

© GM modunda takimi taslyabiime
© Elden gegirimis oynanis

© Sunum muhtesem

© Muzikler

© MyCareer modu biraz kisitlayici
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I Atternatif NBA Live 16

7 Soldaki 55 numarali arkadasin
adi Emre Ozblizzard olsa da
oyunun PC versiyonu Face Scan
6zelligine sahip olmadigindan
kendisi gorsel ydnetmenimize
pek benzemiyor.

LEVEL 71
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Yapim Platinum Games
Dagitim Activision
Tur Aksiyon

Platform PC
Web transformersgame.com
Turkiye Dagiticisi Aral

72 LEVEL

Robotlar

Her robotumuzun
farkl bir oyun
modeli bulundu-
gunu unutmamak
gerekiyor. Ozellikle
esya seciminde bir
hayli dikkatli olma-
miz sart. Alakasiz
bir robotun eline
cekic tutusturmak,
sadece fantezinden
ileri gitmeyecektir.
Silahin sadece se-
viyesi yUksek diye
bu kadar da Uzerine
gitmeyin canim!

Transformers:

Devastation *

Teleon'da Transformers izleyenlere 6zel bir yapim!

atirlayanlar bilir, 1992 ile 1994 yillari arasinda

hayatimizda “Teleon” diye bir kanal vardi. Star
TV'nin kurulusundan sonra, Show TV’nin ilk yayinin
oncesinde devreye giren bu glzide kanal, icerisinde
bircok 6zel programi barindirirdi. Tabii 0 zaman tele-
vizyon kanallarinda belli bash yayin akislari vardi ve
“farkl” bir seyler bulmak bir hayli zordu. Déneminde
hayatlarimizin vazgecilmezi olan cizgi filmler, 6zellikle
sabah erken saatlerde yayinlanir ama bir noktadan
sonra rotasyon yapmaya baslardi. Teleon’da ise
tipki ddnemin en pahali sinema filmleri gibi, ¢izgi
filmler de gdsterilirdi ve acgik ara en iyi ¢izgi film telifi
Teleon’un elindeydi. Bir dénemler baska kanallarda
boy gosteren Transformers, uzun sure boyunca
sadece Teleon’da kendisini gosterdi ve bazi sansli
¢ocuklar olarak onun basindan ayrimadik. Bugtne
kadar bircok Transformers oyunu oynadik; oynadik
ama hicbirisi bir ddnemin ¢ocuklarinin izledigi
Transformers ruhuna hig bu kadar yaklasamamisti.
Bu oyunda ne mi farkli? Gelin o kismina da birlikte
bakalm...

Aksiyon ve hiz

Benim icin oyunlardaki en énemli husus kesin-

likle runtur. Bu temayi uzun zaman sonra en ¢ok
Battlefront 3 Beta deneyimim esnasinda yasadim.
Fakat benzeri bir durumu ayni ay, iki defa yasamayi
hi¢ beklemiyordum. Neden mi bahsediyorum? Gor-
sellikten... Transformers: Devastation, giris yazimda
ornegini verdigim bir dénemi o kadar iyi yansitiyor ki

basindan saatlerce kalkmak istemedim. Tipki ilk te-
levizyon serilerindekine benzeyen grafik kalitesi beni
benden aldi. Zaten oyunun gizimlerini, orijinal serinin
Gizgi romanlarini ¢izen ve ayni zamanda editor kol-
tugunda oturan Andy Schmidt’in yapmasindan bir
seyleri anlamaliydim!

Oyunun grafiklerine harika bir cell-shaded doku
hakim. Bu da oyunu hem nostaljik bir sekilde 6n
plana ¢ikarmis, hem de modern dinyadan hicbir
seyi kaybetmemesine yol agmis. Cizimler, dedigim
gibi zaten eskiyi ayagimiza getiriyor ama buradaki
en énemli kisim, “Transform” olma sekli. Bildiginiz
gibi ginUmUzde detay her seyden 6nce geliyor ama
Transformers’larimizin o eski usul, hizli ve net bir
sekilde degismesi, oyuna harika sekilde yediril-

mis. Zaten bu hizli degisim olmazsa olmazmis...
Transformers: Devastation, bugtne kadar Uretilen
Transformers yapimlari arasinda acik ara en hizlisi.
Naslil desem; Devil May Cry dustnin, hah iste
onun dénusebilen robotlu versiyonunu oynuyoruz.
Oyunun hizli olmasi, mekanikleri derinden etkilemeyi
basarmis. Yine de isin icine bu kadar dalmadan
once, genel olarak oyundan bahsetmekte fayda var.
Malum, bir tarafta Autobot’lar, diger tarafta da
Decepticon’lar bulunuyor. Her daim oldugu gibi,
Decepticon’lar yine bir hinlik pesindeymis gibi
baslayan oyunda, aslinda gértinenden daha fazlasi
oldugunu kisa surede 6greniyoruz. Her daim din-
yayl yok etmeye ¢alisan Megatron ve ekibi, dyle
goruntyor ki bu sefer bagka bir yok ediciye yardimai



oluyor ve malum, Optimus Prime liderligindeki ekip
de onlari durdurmaya calisiyor. Hikayenin kabasi

bu sekilde cereyan ediyor ama arada bir iki strpriz
oldugunu da belirtmek isterim, artik oynayanlar
gorur... Dlnyaya yapilan dev saldir esnasinda biz
de bu yikima bir dur demek icin kollari siviyoruz.
KontrolimUzde yakinen tanidigimiz Optimus Prime,
Bumblebee, Sideswipe, Wheeljack ve Grimlock gibi
karakterler bulunuyor. Oyunu dilersek tek bir karak-
ter ya da donusUmlu olarak farkl karakterleri kontrol
ederek deneyim edebiliyoruz. Bu durum zaten basli
basina bir eglence sunuyor. Her karakterin dort sila-
hi mevcut. Silah kombinasyonlan genelde bir yakin,
bir de menzilli olarak béluntyor ama alev puskur-
tdcl gibi bazi iddiall kisa mesafe silahlari da dikkat
cekiyor. B6lUm igerisinde bolca silah buluyoruz ve
genelde dlsUk seviye olan silahlar bélum sonunda
satiyoruz. Ayrica T.E.C.H. denen bir olusum da s6z
konusu. Her karakterin bu boélgede iki slotu bulu-
nuyor. Eger elimizde herhangi bir T.E.C.H. 6zelligi
bulunmuyorsa, Develop kismindan 1.000 ya da
5.000 Wheeljack Credit’lik deneyler yapabiliyoruz.
Deney mantigi da sdyle: Uzerinde bircok farkl nokta
bulunan, bir sola, bir saga hizli bir sekilde hareke
eden bir ibreyi, net bir sekilde gdsterilen en dogru
yerde yakalamaya caliglyoruz. Biraz fazla deney-
sel ama dogru noktayi tutturdugumuz zaman hep
harika UrUnler ile karsilasiyoruz.

Saldirn kismi gergekten ¢ok hizli. Bu durum hem biz,
hem de rakip i¢in gecerli. Ardi ardina gok fazla sal-
dirt yapabildigimiz gibi bu saldirlarimiza havada bile
devam edebiliyoruz. Hele birisini havada yakalar-
sak, dove ddve asaglya indirmemiz isten bile degil.
Ozellikle boss savaslarinda, havada olan saldirilan
sik¢a kullaniyoruz. Béylece boss tarafindan gercek-
lestirilen saldinlardan kagabildigimiz gibi, eger varsa
yerdeki diger tehlikelerden de korunmus oluyoruz.
Hizli saldirlarin yaninda, agir saldirilar da yapabiliyo-
ruz. Acikcasi bu noktada yapimct firma bizleri biraz
6zgUr birakmis. Hatta bircok saldirinin sonunda anlik
bir noktada dogru tusa basarak araca donusUp en
sert vurusumuzu sergileyebiliyoruz. Her karakterin
sekiz farkli 6zellik puani bulunuyor. Bu 6zellikler, biz
onlart kullandikca gelisiyor. Yani daha gok menzilli

saldir yaparsak menzilli saldirilarda, yakin dévise
girersek de yakin dovuslerle ilgili 6zelliklerde gelisim
gOsteriyorlar. Savaslar hizli oldugu icin iyi takip sart.
Sdrekli vurarak bir yere variimiyor olmasi da beni
cok mutlu etti. Ozellikle “shift” tusu ile belirli kombo
saldirilardan bir sekilde kagcmamiz gerekiyor.
Transformers: Devastation, dzellikle eski oyuncular
icin harika bir zaman makinesi gérevinde ama ne
yazik ki az dénce anlattigim dévus sahneleri, saniyo-
rum higbir sekilde Transformers’i anlatmiyor. Sanki
daha net ve tok vuruslar olmaliydi... Ayrica oyunun
senaryo kismi bir hayli kisa. isteyenler Challange
Mod ile zor rakiplere karsi savasabilirler ama hepsi
bu. Yani ne yazik ki olmasi gerekenden azi ile karsi-

lasacaginizi Uzllerek de olsa sdylemek zorundayim.

Yine de kullanilan gizimler, renkler ve hikaye agi-
sindan oynadigim en iyi Transformers oyunlarindan
birisi oldugunu soyleyebilirim. m Ertugrul Stingi

Transformers: Devastation

© Aranan Transformers ruhu

© Kaliteli gizim ve renklendirme
© Bol savas ve kosusturma

© Sonsuz kombolarin baymasi
@ Kisa oyun sUresi
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||| Alternatif DmC: Devil May Cry

“ Bir Ken, bir Ryu, bir Sagat havasi

dedigin bu olsa gerek...

LEVEL 73



Might & Magic Heroes VIl *

Yeniden basliyoruz



higbir animasyon girisiminde bulunmaksizin

Might & Magic Heroes VI

© Ozlenen oyun yapisi
© Yeni birimler ve etkileri

© Farkl haritalar
© Deliren kameralar
© Yeterince derin olmamasi z

||| Alternatif XCOM: Enemy Unknown
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Yapim Abbey Games
Dagitm Abbey Games

TUr Macera, Strateji, RPG
Platform PC, Mac, Linux
Web www.renownedexplorers.com

Renowned Explorers:
Internatonal Society *

Renowned Explorers

© Diyaloglar

© Egdlenceli oyun yapisi

© Surekli yazi okumak
bir stire sonra sikabilir

Alternatif Don’t Starve




The Witcher 3: Hearts of Stone

Hikaye devam ediyor

he Witcher 3’0 ne kadar buyUk bir heyecanla

beklemistim! Iyi ki de beklemisim. Kendisi verdi-
§i s6zleri tutan, oyuncuyu tam anlamiyla etkilemeyi
basaran ender yapimlardan birisi olarak goktan
oyun camiasinin en iyileri arasina yerlesti. Bdylesine
guzel bir oyunun eklentisiz kalmasini zaten bekle-
miyorduk ve iste karsinizda Hearts of Stone isimli
ilk hikaye eklentisil Uzun suredir at Ustindeyiz; go-
revden goreve kostuk ve artik bir seylerin degisme-
sinin vakti geldi. The Witcher 3: Hearts of Stone ile
birlikte oyun haritasinin Kuzey Dogu tarafina dogru
genisledigini goéruyoruz. Bir anlamda Kuzey Kralligi
diyebilecegimiz bolge, tim eklentinin gectigi No
Man’s Land ve Oxenfurt gibi yeni yerleri begenimize
sunuyor. Bu yeni boélgeler, alistigimiz Uzere harika
sekilde tasarlanmis ve olabildigince Kuzey temasini
sunmus. Zaten bastan arti bir ile basladik... Tabii
eklentinin sliphesiz en can alici kismi senaryosu.
Ortalama 10 ile 15 saat aras! bir oyun deneyimi
sunan Hearts of Stone’da, bes adet yeni ana gorey,
15 adet de yan gorev ile karsilaglyoruz. Tum gdrev-
ler inaniimaz detayli ve bir o kadar da eglenceli. Biz
ilerledikce her daim oldugu gibi yine karsimiza farkl
karakterler ¢ikiyor. Etkilesimlerimiz oyunun gidisatini
buUyuk oranda belirledigi gibi, yine yapmak zorunda
oldugumuz bazi seylerden kagcamiyoruz. Bu da isin
cilvesi, bir sekilde senaryonun ytrimesi lazim.
Olaylar gelisirken Man of Glass isimli gizemli
karaktere odaklandim ve bir sekilde kim oldugunu
¢dzmeye calistim. Nitekim ¢abalarm nafile cikti.

Ana senaryo sonlanmadan kim oldugunu net bir
sekilde 6grenmenin pek bir yolu yok. Bas kdtimuz-
se 6lumsUzItgin pesinde olan Olgierd von Everec
isimli bir sahis. Gerisini siz hesaplayin!

Senaryoyu bir kenara biraktigimizdaysa oyuna yeni
eklenen Runeword isimli mekanikle karsilasiyoruz.
Toplamda Ug¢ farkli rune tasini bir araya getirerek
olusturdugumuz bu 6zel taglar sayesinde, karakte-
rimizi hi¢ olmadigi kadar guclu hale getirebiliyoruz.
Runeword’ler g farkli seviyeye sahip. Seviyeler
arttikca iyice glcleniyorlar ama en distgu bile
kullaniimayacak gibi degil. Dumplings isimli birinci
seviye Runeword, herhangi bir yiyecegi tikettigimiz
zaman, vitality’imizin ylzde ytz oraninda dolmasini
sagliyorken, Gi¢iincU seviye olan Invigoration, vitality
doluyken tukettigimiz besinlerden gelen fazladan
canl, bir sonraki saldinmiza bonus olarak ekliyor.
Yani Runeword’ler bir hayli glcll ve oyun meka-
nigini bastan asagiya degistirebilecek seviyede-
ler. Nitekim kalkan veya silah Uzerine takildiklar
slot’u aninda yok ediyor, bir daha kullaniimaz hale
getiriyorlar. Dismanlarda da buyulk degisimler s6z
konusu. Ozellikle Arachnomorphs isimli diisman
birimi dikkatimi cekmeyi basardi. Olabildigince
menzilli saldirilar yapan ve bir sekilde bizi aglarla
cevrelemeye calisan yaratik, korkutucu derecede
akillr hareket ediyor. Ayirca boss savaglari da yine
farkli ve bir o kadar zorlayici cinsten. Ozetlemek
gerekirse The Witcher 3: Hearts of Stone her yo-
nilyle doyurucu bir eklenti olmus. illa ki 100 kiisur
saatlik oyuna yapilan 15 saatlik eklenti biraz
siritiyor ama uzun ve bos olmasindansa

kisa ve ismine yakisir bir oyun olmasi N

beni kazanmasina yetti de artti bile.
® Ertugrul Siingii

The Witcher 3: Hearts of Stone

© Yeni senaryo ve gorevler
© Farkli disman birimleri

© Daha farkli yenilikler eklenebilirdi

lleri Seviye
Gorevler

The Witcher 3: Hearts
of Stone 30. seviye
ve Ustu icin tasarlan-
mis bir oyun. Eger
karakteriniz zaten bu
seviyedeyse yolunuza
devam edenbilirsiniz.
Eger karakteriniz 30.
Seviyeye ulasamadiy-
sa da merak etmeyin.
Hearts of Stone ile
birlikte alacaginiz ilk
gbrevin ardindan Ge-
rald Kuzey bolgesine
yakisir sekilde seviye
atlyor.

\
© Runeword’un oyuna olan etkisi O = .

||| Alternatif Dragon Age 3: Inquisition

INCELEME W

Yapim CD PROJEKT RED
Dagitim CD PROJEKT RED
Tur RPG
Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.thewitcher.com
Turkiye Dagrticisi Bilkom

LEVEL 7/




B iINCELEME

Yapim Firaxis Games
Dagitm 2K Games
Tur Strateji

Platform PC
Web www.civilization.com
Turkiye Dagiticisi Aral

78 LEVEL

Yeni Irklar

Her yeni Civ oyunu
haberi aldigimda,
direk olarak oyuna
eklenecek yeni
irklara bakarm. E
ne yapalim, yillardir
sure gelen bir alis-
kanlik bu, yapacak
bir sey yok. Rising
Tide da bos durma-
mis ve beraberinde
Al-Falah, INTEGR,
Chungsu ve North
Sea Alliance isimli
dort yeni ismi ge-
tirmis. Ne diyeyim,
Civ bu, ne yapsa
yeridir. Daha fazla
isim gelse, daha da
fazla gelsin derdim!

Civilization: Beyond Earth

Rising Tide *
Dalgalar yukseliyor!

Eskiden bugtine kadar aramizda olan birgok
oyun bulunuyor en sevdigim okur ama bun-
lardan bazilari var ki sanki hep o ilk ginkU havayi
solumama sebep oluyor. Civilization, kesinlikle
geldigim yeri bana hatirlatan, ¢ok ¢zel, cok guzel
bir yapim. Fakat biz tam ona alismisken Sid Meier,
tlm oyun camiasi ve Civ severleri ters kdseye ya-
tiran, Civilization Beyond Earth ile bizleri selamladi.
Birgoklari soku henlz atlatmayi basarmisti ki simdi-
de oyunun eklentisi olan Rising Tide karsilastik!

Yeni diinya dedigin bdyle olur...

Beyon Earth ile dinyamizi terk edip, baska geze-
genlerde hayat kurmaya calismistik. Aslinda ayni
durum Rising Tide’da da devam ediyor. ik yerle-
simciler dyle géruntyor ki koloni kurma konusunda
birgok sorun yasamiglar. Ozellikle kaynak konusun-
da cekilen sikintilarin sonunda yeni koloniciler bu
yeni diinyaya merhaba diyor. Aradaki en bUyUk fark
ise yeni gelenlerin dncekilere gére ¢cok daha firsat
kollayan, esnek, acimasiz ve en énemlisi hayatta
kalmak icin ellerinden gelen her seyi yapan cinste
insanlar olmalari. Fakat yeni gelen kolonicilerle
beraber oyundaki bir¢ok yenilik de gbze carpiyor.
Bunlarin en basinda igerisinde bulundugumuz din-
yanin her yaninin sularla kapl olmasi yer aliyor.
Evet... Rising Tide ile sularla dolu bir dinya ige-
risinde hareket etmeye calisiyoruz. Etraftaki su,
sadece gorlnusten ibaret degil. Su ayni zamanda
hem endise duyulacak, hem de ugruna 6linecek
bir bolge olarak tasarlanmis. Once endise kismin-
dan baslayalim... Rising Tide ile oyuna bircok yeni
dusman birimi eklenmis ki kendileri ylzmeyi fazla-
slyla iyi bilen yaratiklar. Kimileri cok guglt, kimileri
de sadece bizi engellemek icin orada duruyor.
Allien Hydracoral olarak adlandiran bazi bitkimsi
deniz ylzeyi yaratiklari belki hicbir harekette bulun-
muyor ama yanina gelen birligin ylrime ve gérme
mesafesini blyuk 6lclde kisithyor. Bu yaratiklarin
biz deniz birimleri Uretmeden dnce de denizde

oldugunu ve bize gdre ¢ok daha hizli sekilde
hareket ettigini dustnurseniz isin zorluk seviyesini
biraz daha iyi anlayabilirsiniz. Peki, su ugrunda
neden 6lelim? Bir kere su yani, sonugta lazim olur;
oradan baslayalim derim. Efendim, Rising Tide

ile artik su Uzerine de koloni kurabiliyoruz! Hatta
kurulu olan bir koloniyi, biraz fazla seyden feragat
ederek hareket ettirmek bile mimkun! Deniz tze-
rinde de tipki karada olduguna benzer kaynaklar
kullaniyor, zamanla boélgemizi gelistiriyor ve belirli
noktalari isleyebiliyoruz. Temelde karada yaptigimiz
hemen her turll seyi denizde de yapabiliyoruz.
Deniz sehirlerinin en blylk sorunuysa siiphesiz
saldirilara her yénden acik olmalarindan kaynak-
laniyor. Kesinlikle karada olan bir sehri savunmak
cok daha kolay!

Rising Tide’in bir diger yeniligi de stiphesiz tama-
men degisen diplomasi baglidi. Oyunda “diploma-
tic capital” olarak beliren yeni bir kaynak daha bu-
lunuyor ve bu kaynak sayesinde farkll perk’lere ve
binalara ulasabildigimiz gibi, kendi karakterimizin
diplomasi yoniinden gelismesine yardimci oluyor,
farkli anlasmalari da yine bu kaynagi harcayarak
yapabiliyoruz. Ordunuz ne kadar blyUkse, dus-
manlarin teklifleri kabul etmesi de bir o kadar hizli
oluyor. Aksi halde hicbir teklifiniz kabul olmayacak
demektir. Agikgasl, yeni diplomasi mantigi oyunu
kokten degistirmis sevgili okur. Bildigimiz Civ’den
birazcik daha farkli, biraz daha yeni ve bir o kadar
6zgun bir Civ deneyimi ariyorsaniz, Rising Tide
kacmaz azizim! m Ertugrul Siingii

Civilization Beyond Earth: Rising Tide

© Su temasi ve oyuna getirdikleri
© Yeni diplomasi sistemi
© Farkli dost ve disman birlikleri

© Eklenen Artifact sistemi 8 i ;
© Biraz daha yenilige hayrr demezdik !

||| Alternatif Galactic Civilizations IlI




Birisi D&D mi demigti?

: Masaﬂstu rol yapma yani bizim kisaca FRP
olarak adlandirdigimiz olgunun en belirgin ismi

' sUphesiz Dungeons and Dragons’dur. Kisaca D&D

" olarak adlandirilan oyun, 40 yil gibi uzun bir stredir
hayatimizda. En son besinci edisyonu ¢ikan D&D,
ayni zamanda birbirinden farkli onlarca dijital oyuna
da sahip. Ozellikle 90’larin sonunda iretilen Baldur’s
Gate ve Icewind Dale serileri, dijital ortamda D&D
denildigi zaman akla ilk gelen isimlerden. 2000’lere
baktigimizdaysa D&D mekaniklerini Neverwinter
Nights ile devam ettirildigini goérurtiz. Nitekim uzun
suredir D&D ile ilgili dizgln bir oyun olmadigi da
asikar. N-Space ve Digital Extremes ise sonunda
elini tagin altina koyan isimler oldu ve Sword Coast
Legends’i gelistirdi. O tanidik, bildik D&D dunyasi
nihayet bir defa daha karsimiza ¢ikti ama bu oyunda
gercekten aradigimiz her sey var mi?

Bildigimiz, sevdigimiz, 6zledigimiz...

Sword Coast Legends, efsane seri olan Unutul-
mus Diyarlar diinyasinda gegiyor. Dev Faer(in
dunyasinin bir késesinde bulunan Sword Coast,
yine FRP’cilerin yakinen tanidigin irk ve siniflardan
olusuyor. Cleric, Rogue, Wizard, Paladin, Ranger ve
Fighter gibi sinflarin yani sira, Human, EIf, Dwarf,
Halfling ve Half-EIf gibi irklar ile bizleri selamliyor. Ay-
rica Unutulmus Diyarlardan tanidigimiz tim alt irklar
secebiliyor olmak da cabasi. Birgok D&D oyununda
oldugu gibi yine detayll bir karakter yaratma menUsu
s6z konusu. Karakterimizin neye benzeyecegdini
bircok farkll sekme Uzerinden belirleyebiliyoruz.
Ozellik puanlari yine alistigimiz Str, Dex, Con, Int,
Wis ve Cha kodlari Uzerinden yola ¢ikilarak tasarlan-
mis. Fakat konu yeteneklere geldigi zaman is biraz
degisiyor zira karsimiza birbirinden farkli yetenek
agaci cikiyor. Misal Dwarf Warrior olarak agtigim
karaktere normalde olmasi gereken Feat’ler yerine
Battle Master, Champion, Two-Weapon Fighting,
Great Weapon Fighting, Protection, Martial, Archery
ve Skills and Proficinies gibi kendi altinda farkli yete-
nekler barindiran isimler ¢ikti. Yani bu oyunda Feat

vad Coast Legends

yerine seviye atladik¢a agabilecegimiz yeni 6zellikler
beliriyor. Zaten genel olarak arabirime baktigimiz
zaman da geleneksel CRPG’den ziyade MMORPG
oyuncusuna hitap edildigini gértyoruz.

Oyunun igine daldigimiz zamansa aslinda Sword
Coast Legends’in CRPG gorinttslne burinmus,
bir nevi action RPG oldugunu anliyoruz. Acikgasi
D&D temall, izometrik kamera agisina sahip bir
oyundan bunu beklemiyordum ama ne yapalim.
Malum D&D deyince konusma olmasi gerekiyor
ama ilk 30 dakikalik oyun deneyiminde anladim ki
konusmalar da sirf oyunda konusma olsun diye
koyulmus! Yoksa konusarak hicbir sey ¢ozulemiyor.
lla savas, illa kan! Ana senaryo 40 saate yakin bir
oyun deneyimini vaat ediyor olsa da ne yazik ki D&D
icin bile ¢ok klise kalmis durumda. Zaten oyunu ana
senaryo degil, DM ve Dungeon Crawl modlari sirtli-
yor. Burada tipki gercek D&D’de oldugu gibi bir kisi
DM yani oyun yoneticisi oluyor ve dort diger kisiye
oyun oynatabiliyoruz. Tamam, bu mod da aslinda
bekledigimden ¢ok daha limitli ¢ikti ama co-op oyun
oynama deneyimini dijital ortama bu derece aktara-
bilmek de bir seydir. Kendi haritamizi yaratmak ya
da yaratilan haritalar Uzerinde kosturmak gercekten
cok eglenceli. Uretilebilen ve oynatilabilen farkli oyun
modlari kesinlikle Sword Coast Legends’i fazlasiy-
la oynanir kilan esas unsur. Ayrica baktiniz oyuna
harcayacak vaktiniz yok, hop bir zindan temizleyip
clkabiliyor, karakterinizi burada gelistirebiliyorsunuz.

Demem o ki Sword Coast Legends ana senaryosu .

bir hayli kétl olsa da multiplayer modlari ile oynana—_:
bilir hale gelen bir oyun. m Ertugrul Siingii

Sword Coast Legends

© D&D irklari, siniflar ve temasi

© Multiplayer oyun modlari

© Surekli savasmak zorunda kalmak

© Klasik CRPG gibi gézUkup,
aslinda olmamasi

ili Atternatif Pillars of Eternity

INCELEME W

Yapim n-Space

Dagitm Digital Extremes ,
Tur CRPG

Platform PC, Mac, Linux
Web www.swordcoast.com

Seslendirme

CRPG oyunlarda
siklikla yasadigi-
miz seslendirme
sorunu, ilging bir
sekilde Sword
Coast Legends ile
bir hayli ¢6zulmus.
Bircok karakterin
sesi mevcut ve
seslendirmeler
gercekten kaliteli.
Ayrica muzikler de
yine bizi oturdugu-
muz koltuktan alip
baska bir diyara
Isinlamaya yetiyor.

LEVEL 79



Yapim Introversion Software

Dagitim Introversion Software

TUr Similasyon, Strateji
Platform PC
Web introversion.co.uk/prisonarchitect

80 LEVEL

GuUncellemeler

Prison Architect icin
cok fazla glincel-
leme geldi. Beta
slirecinden V.1.0’a
kadar gecen

sUre esnasinda o
kadar ¢ok yenilik
gdrduk ki gelecekte
oyunun ¢ok daha
iyi olacagina stphe
yok. Yapimci firma
hemen her hafta
yeni fikirler ve yeni
etkilesimlerle karsi-
miza ¢iktig strece,
Prison Architect
giderek daha da

iyi bir oyun haline
gelecektir.

Prison Architect =

Hapishanedeki hayatlar

Bu zamana kadar ¢ok farkl Tycoon oyunu dene-
yim ettik. Lunaparklar kurduk, tren istasyonlari
insa ettik ama bir giin hapishane insa edecegimizi
soyleseler, inanin pek inandirici bulmazdim. Fakat
Introversion Software ekibi, hapishane fikrinden
yola cikarak harika bir oyun yaratmay basarmis.
Prison Architect, sadece bir Tycoon oyun mode-
linden ¢ok daha fazlasini binyesinde barindiriyor.
O hem bir yaratma, hem de takip etme oyunu.
Kisacasl adina fazla takimamakta yarar var; ¢unku
hapishane icerisinde bulunan mahkumlarimiz, ileri
seviyede bir yapay zeka tarafindan kontrol ediliyor.
Prison Architect, iki farkli tarzda oyun yapisina
sahip. Birisi surekli ilerleyen senaryo ki zaten oyunu
6grenmek icin bu senaryonun hi¢ degilse ilk U¢
bolimuind tamamlamanizi tavsiye ederim. Daha
odnce Tycoon oyunu oynayip oynamamanizin pek
bir 6nemi yok; clnki Prison Architect’te dikkat
edilmesi gereken ¢ok fazla nokta bulunuyor. Senar-
yo tarafinda yapilacak tonla gérev mevcut ve hepsi
de ziyadesiyle keyifli. Giderek zorlasiyorlar ama
oyunun kontroltine bir defa alistiktan sonra gerisi
iplik sokugu gibi geliyor. ikinci oyun modeli ise
kendi basimiza, sifirdan kuracagimiz bir hapishane
yaratmak. Burada devreye mimar ruhlu oyuncular
giriyor. Kliguk, orta ya da blyUk olarak acgabile-
cegimiz haritalar Uzerinde hemen her turlU islemi
yapabiliyoruz. Tabii gelir ve gideri dogru ayarlamak
kosuluyla...

Senaryo esnasinda hep hali hazirda olan bir ha-
pishane tzerinde gittigimiz igin etkilesim gok daha
kolay oluyor. Sifirdan harita agmanin en buyUk

sorunu, yapacak ¢ok seyin olmasi. Oyuna basladi-
gimiz haritanin sol Ust tarafinda kac saat sonra, kag
tane mahkum gelecegi yaziyor ve bu sUre icerisinde
kendilerine uygun bir hiicre yapmamiz gerekmekte.
Sadece hicre yapmak pek tabii yetersiz bir hareket
olacaktir. Bunun yemekhanesi var, yemekhanenin
icerigi var, kantini var, spor alani var, var da var...
Demem o ki hapishane yaratmak gok ama ¢ok

zor. Fakat yapimcl firma hemen her seyi dustinmus
ve yapmamiz gereken ylzlerce is igin harika bir
arabirim hazirlamis. Hemen her tirll yeniligi ko-
layca oyuna eklemek bu sayede ¢ok kolay. Dikkat
etmemiz gereken, binalarin su ve elektrik sebeke-
lerinden yararlaniyor olmasi. Fakat ¢cok blyUk su
hatlari cekersek, suclular igin harika bir kagis yolu
yaratmis oluruz. Ayni sekilde kullanacagimiz duvarin
malzemesine de dikkat etmemiz gerekiyor.
Anlayacaginiz tzere, mahkumlarimiz kendi baglari-
na hareket ediyor, hemen her tlrll hinligin pesinde
kosuyorlar. Misal, elektriklerin kesilmesi sonucunda
aninda kagciyor, kimi zaman birbirlerini, kimi zaman
da gardiyanlari bicakliyorlar. Elektriklerin geri gelme-
si, oyunun dengesini yeniden toparlamasina yetiyor
gibi gbzUkse de tUm bu olaylar esnasinda bulyUk
para kaybi yasiyoruz. Birgok Tycoon oyununda
oldugu gibi Urettiklerimizin bize gelir olarak dénmesi
gerekiyor ama konu onlarca hikdmlU oldugu
zaman her seyi kisa strede kaybetmek de s6z ko-
nusu. Bu sebepten oyun yapiniza uygun bir Warden
secmeniz sart. Ayrica cimrilik etmeyip temizlikci,
gardiyan, asgi gibi calisanlardan yeterli miktarda
bulundurmamiz gerekiyor. Eger mahkumlarimiz
mutlu olursa, biz de oluyoruz. Eger onlar mutlu
degilse, biz de degiliz! m Ertugrul Siingii

Prison Architect

© Hapishane yaratmak
© Bolca detay olmasi
© Sasirticl yapay zeka

© Yaplilacaklarin siniri 8 4
© Tycoon sevmeyene hitap etmiyor !

I Alternatif Cities: Skylines




Neverming

Zihinden zihne yolculuk!

G Uney Kaliforniya Universitesi égrencile-
rinden Erin Elizabeth Reynolds’in yiksek
lisans tezi olarak ortaya c¢ikan Nevermind, biyo-
lojik geri bildirime dayali macera oyunu olarak
tanimlaniyor. Erin énderliginde kurulan Flying
Mollusk tarafindan oyun severlerle bulusturulan
yapim, bizleri psikolojik travma kurbanlarinin
karanlik ve gergek digi zihinlerine gotirtyor.
Travma sonucu kurbanlarin zihinlerinde olugan
labirentlerde yolumuzu bulmaya ve travmanin
sebeplerini 6grenmeye calisirken, istege bagli
olarak oyunun sitesinde yer alan biyolojik ge-
ribildirim sensérlerinden birini kullanabiliyoruz.
Bu sensoérler sayesinde anlik olarak bizleri ve
kalp atisimizi takip eden oyun, korkumuzu 8Igu-
lebilir bir degisken olarak algiliyor ve hislerimiz-
le oynamaya bagliyor. Biz korktuk¢a daha da
korkutucu bir hal almaya baslayan Nevermind,
bizleri cezalandirmak icin higbir firsati geri
tepmiyor. Korkumuzu kontrol ettigimizdeyse
bizleri nispeten daha kolay bir oyun bekliyor.
Yiksek lisans tezi olarak kabul géren oyunun
asil amaci da burada ortaya ¢ikiyor: Oyunculari
stres yonetimi konusunda egitmek ve psikolojik
travma hakkinda farkindalik yaratmak. En ucu-
zu 250 lira civarinda olan biyolojik geribildirim
sensorleri olmadan da oyun oldukga ilging bir
deneyim sunuyor.

Neurostalgia Klinigi’ne yeni kabul edilen bir Ne-
uroprober olarak oyuna baslyoruz. Siradan bir
doktordan farkl olarak Neuroprober’ler, klinigin
imkanlarini kullanarak hastalarin zihnine girebili-
yor. Bu sayede klinige basvuran hastalarin psi-
kolojik travmalarina neyin sebep oldugunu bu-
labiliyor ve onlari bu durumdan kurtarabiliyoruz.
Travmalara neyin sebep oldugunu bulabilmek

icin oncelikle travmanin gerceklestigi déneme ait
anilarl toplamamiz gerekiyor. Bu anilar hastanin
zihninde farkl katmanlarda serbestcge bulunabi-
lecegi gibi, bulmacalar tarafindan korunur halde
de bulunabiliyor. Hastanin zihnindeki bittn ani-
lari topladigimiz zaman bu anilardan travmayla
dogrudan ilgili olan 5 aniyi kararlastirmamiz ve
bu anilarn siralamamiz gerekiyor. Dogru sirala-
manin ardindan hasta travmayla ilgili gerceklerle
ylUzlesmis ve artik travmanin etkisinden kurtul-
mus oluyor.

Oyunda su an icin 3 tane hasta, yani yakla-

sik olarak 3 — 4 saatlik bir macera bulunuyor.
Yapimcilar tarafindan oyunun satis rakamlari
dogrultusunda hasta sayisinin artabilecegi de
sbyleniyor. Her hastanin zihinlerinin birbirinden
tamamen farkli olmasi, hastalara birer kisilik ka-
tiyor. Ayrica, zihinlerdeki yolculugumuz ne kadar
derine inerse, o kadar da Urpertici bir hal aliyor.
Unity oyun motorunun giiciini arkasina alan
oyun, basaril seslendirmeleriyle birlikte bizleri
yerimizden ziplatmasa da daima diken Ustliinde
durmamiza sebep oluyor. Biyolojik geri bildirim
sensorine sahip olanlarin (!) kacirmamasi gere-
ken Nevermind, diger oyuncular icin de gerilim
dolu kisa bir macera vadediyor.

= Ahmet Ridvan Potur

iNCELEME H

Yapim Flying Mollusk
Dagitim Flying Mollusk

Tdr Macera

Platform PC, Mac

Web nevermindgame.com

LEVEL 81
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Yapim Untame

Dagitim Untame

Tur Platform

Platform PC

Web www.untame.com

“Mantar hucresi...
Cok mantiksiz oldu,
Hatta dur bakayim,
mantar cobani daha
da bir mantiksiz oldu.
Neyse...”
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Mushroom 17

Vicik vicik bir sertven...

Oyun yagmurunun saganak haline geldigi aylara
geldik. Ardi arkasina beklenen oyunlar geliyor
ve hangisini nereye sikistiracagimizi sasiriyoruz.
Bunlar yetmezmis gibi araya yine o vazgegcilmezleri-
miz, yani bagimsiz oyunlarimiz da giriyor. Mushroom
11, yogun trafigimin arasina nereden girip sikistiysa
sikisti, “Bu nedir ki acep?” diye acip baktigimda

da sinir katsayimi yukseltmeyi basardi. Deneysel
calismalardan biriyle karsi karslya oldugumu anlayip
kendime hakim oldum olmasina ama be arkadas,
kobay gibi hissediyorum kendimi bdyle oyunlar
oynarken va...

Evet, yine bagimsiz bir yapimla karsi karsiyayiz.
Herhangi bir hikayemiz yok, yani en azindan olma-
digini santyorum. Aslinda bu oyunu size nasil anla-
tacagim konusunda da sUphelerim var ama dyle ya
da boyle anlatmaya calisacagim. Simdi efenim, biz
bir mantar ¢obaniyiz ve surekli cogalmaya calisan
bir mantar hicresini yola sokmaya caligiyoruz.
(Mantar hucresi... Cok mantiksiz oldu. Hatta dur
bakayim, mantar cobani daha da bir mantiksiz oldu.
Neyse...) Yani o UrlUyor, biz kesiyoruz, biz kesiyoruz,
o Urlyor... Olayin 6zU bu. Ama tabii bu olusumu bir
yerden bir yere yonlendirmemiz lazim. Bunu da nasil
sagliyoruz, orasindan burasindan kirparak... Igrenc,
vicik viclk bir ses efekti de biz bununla ugrasirken
kulaklarimizi tirmaliyor.

Surekli Gremeye galisan bir mantar hicresini kontrol
etmek ne kadar zor olabilir? Cok ama gok zor
olabilir mesela. Yani sabir sinirlarini zorlayacak de-
recede zor olabilir hatta. Bu sey duz yolda gitmiyor
sonucta. Bir kanaldan gegmeli, yolu saptigi zaman
toparlanmali, atesten uzak tutulmali, bir sekilde
gidecegi yola surtklenmeli. Ama iste bdyle anla-
tinca her sey ¢ok kolay gériintiyor. Oysa ki mantar

cobanligi zor, ¢ok zor...

Mouse’un sol tusuna basili tuttugunuzda genis bir
halka yardimiyla o vicik vicik seyi rahatlikla kesip
bigebiliyorsunuz. Sag tus da daha ince kesimler
yapmanizi sagliyor ki bazen ince galismaniz gereki-
yor. Kullanacaginiz baska bir mekanik yok. Sadece
bu iki mekanigi kullanarak zafere ulasmalisiniz. I
zor yapan seylerden biri de bu zaten. Elinizde her
an her yere ydnelebilecek vicik vicik bir olusum var
ve bu da yetmezmis gibi karsiniza giderek daha da
zor engeller ¢ikiyor. Hatta ve hatta, her bolumun
sonunda bir bUytk disman da sizi bekliyor.
Mushroom 11’in neresinden tutup ne sdyleyeyim,
inanin bilmiyorum. Simdiye kadar buna benzer bir
oyun oynamamigsinizdir, sanmiyorum. Sabir gerek-
tiren oyunlar konusundaki fikirlerinizi ve tercihlerinizi
de bilmiyorum. Ama sunu soyleyebilirim, ben buna
benzer bir oyunu daha énce hi¢ oynamadim ve
bdyle oyunlara karsi sabir katsayim oldukca dustk.
Buna “6zgun” bir yapim diyerek her seyi olumlu ta-
rafa da ¢ekebiliriz ama... Neyse, ¢cekelim hadi. Ama
Oyle oyun dinyasinda ¢igirlar agacak bir yapim yok
karsimizda, o konuda dnce bir anlasalim. Ne diye-
yim, yeterince sabriniz varsa ve tamamen kendine
6zgU tarzi olan oyunlardan hoslaniyorsaniz, buyurun
afiyetle yiyin. m Ertekin Bayindir

Mushroom 11

© Ozgin bir tarz

© Platform bulmacalar da guizel

© Fazlasiyla sabir istiyor

© Cok gecmeden sikimaniz
olasi
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Dropsy

Sarilalim siki siki...

etro modasi diinyanin her kdsesinde

tim hiziyla devam ediyor. Muzikte,
modada, oyunlarda ve daha bir ¢ok alanda
nostalji yasamaya hep beraber devam edi-
yoruz. Dropsy, bu ge¢gmise dénuk tavrin ve
bagimsiz oyunlardaki duygulara / deneyime
ybnelik oynanis akiminin bir parcgasi.
Dropsy, bu agidan bakarsak aslinda tam
olarak durmasi gereken yerde duruyor.
90’larda Point&Click Adventure’larla biya-
mus veya bu oyunlari 6zleyen kesim igin
yapilmis. LucasArts tarafindan gelistirilmis
olan SCUMM motoru oyunlarina oldukca
benzer gorselleri ve farenin tek tikina bagli
oynanigi ile de bu kesime hitap ediyor.
Dedigim gibi, oynanis basit. Dropsy isimli
palyagoyu canlandiriyoruz. Oyun basladi-
ginda ve hatta oyun boyunca Dropsy’e dair
pek bir fikrimiz yok. Tek bildigimiz, bir hata
sonucu calistigi sirkin yanmasina sebep
olmasi. Bu sebeple de oldukca vicdan azabi
cekiyor. Yasadigi adanin halki da bu veya
bagka sebeplerden dolayi Dropsy’den pek
haz etmiyor. Oyundaki amacimiz gesitli
bulmaca ve gérevleri yerine getirerek bu in-
sanlari mutlu etmek ve Dropsy’i sevmelerini
saglamak. Diger karakterleri mutlu ettigimiz
zaman belki de oyunun en temel 6gesi
veya amaci olan seyi gerceklestirebiliyoruz;
sariliyoruz. Aslini séylemek gerekirse oyun
tamamen bunun Gzerine kurulu: Sarilmak,
insanlarla bir sey paylasmak, mutlu olmak
ve mutlu etmek.
Oyun kendine has birka¢ mekanigi disinda
klasik Point&Click Adventure’larin tizeri-
ne bir sey koymuyor ki amaci da bu degil
zaten. Bu mekaniklerin en énemlisi, giinduz
- gece dongusu. Oyunda gercek zamanl
olmasa da haritada hareket ettiginiz strece
zaman ilerliyor. Saatin degismesi sade-
ce gorsel bir farkhlik degil; ayni zamanda
oyunun hikayesi agisindan da degisiklikler

yaratiyor. Bazi karakterleri sadece gliniin
belli saatlerinde gérebiliyorsunuz. Bazi
olaylar da sadece ginunu belli saatlerinde
olusuyor. Oyunda genelde uzun sure takil-
digim noktalarda ilerlememi saglayan etken
bu oldu. (Sizin de dikkat etmenizi 6neririm.)
Bir diger mekanik de Dropsy disinda ¢ ka-
rakteri daha kontrol edebiliyor olmamiz. Bu
yeni bir sey degil tabii. Cok sevimli G¢ adet
dostumuz var. ilki bir képek ve diger ikisi
bize sonradan katilan bir fare ile bir civciv.
Bu karakterler kendilerine has yetenekleri ile
Dropsy’nin ulasamadigi yerlere ulasiyor ve
onun yapamadigi seyleri yapabiliyor.
Oyunun diyalog sistemi hosuma gitti. Yani
aslinda oyunda diyaloglar yok ki karakter-
lerin size anlatmaya calistigi seyler gorsel
imgeler olarak beliriyor. Gayet sade olsa da
bu imgeleri ¢6zmek bazen bir bulmacanin
parcasli da olabiliyor.

Dropsy’nin eksikleri de var tabii. Oyunun her
ne kadar hos bir havasi olsa da takip ede-
cek duzgun bir senaryosu olmamasi, belli
bir yerde sikabiliyor. Senaryo sonlara dogru
baglaniyor ve gelisiyor. O noktaya kadar bir
yerden sonra o bulmacayi ¢oz, bu kisiye
saril derken motivasyon kaybolabiliyor.

Bir diger aksadigi yer de bence Adventure
oyunlari i¢cin gok énemli olan, ilgi ¢cekici
karakterlere sahip olmamasi. Dropsy diginda
ilgi cekecek veya merak uyandiracak baska
bir karakter yok. Yaziyi bitirirken, kafada
soru isaretleri birakmamak icin kisa bir soru
cevap yapacagim.

Soru: Ben 90’lar Adventure’larinin hastasi
eski bir oyuncuyum. Dropsy’yi oynamal
miyim?

INCELEME W

Cevap: Evet. Fakat Dropsy’ye sira gelme-
den dnce hem ayni nostaljiyi yasatan, hem
de turlin Ustlne ¢ok daha fazla sey koyan
Machinarium veya Gemini Rue gibi oyunlari
daha ¢ok éneririm.

Soru: Adventure oyunlari cok oynamadim
fakat baslamak istiyorum. Dropsy iyi bir
baslangic mi?

Cevap: Tam olarak degil. Dropsy’nin temel
aldigi klasik Maniac Mansion 2: Day of the
Tentacle, Monkey Island serisi gibi oyunlar-
dan baslamanizi éneririm. Modern drnekler
icin bir 6nceki soruya bakin.

Soru: Adventure turd hic ilgimi cekmiyor.
Bu aralar oynayacak oyun bulamiyorum.
Dropsy’yi 6nerir misiniz?

Cevap: Bu oyun size gore degil...

Soru: Acikgasi palyacolardan korkuyorum,
Dropsy’i oynamali muyi...
Cevap: HAYIR!

Ege Tilek

Dropsy

© Nostaljik bir tir eksiksiz,
yeniden canlandirmasi

© Klasik tUrln Gzerine
herhangi bir sey koymamasi

© Sadece turln

oyuncularina hitap etmesi _L

||| Alternatif Machinarium

Yapim Tendershoot, A Jolly Corpse
Dagitim Devolver Digital

Tur Adventure

Platform PC

Web www.dropsytheclown.com
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Yapim Dontnod Entertainment
Dagitim Square Enix
TUr Adventure

Platform PC, PS3, PS4, X360, XONE
Web lifeisstrange.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Life is Strange
Episode & Polarized *

Mutlu son sanarsin ama...

e sonunda Life is Strange’in de sonu geldi.

Yine spoiler uyarisi vermek zorundayim zira
son bélimdeyiz artik. Hatta bu uyartyr yaptiktan
sonra da hazir yeri gelmisken, seriyi en basindan
beri takip etmeyenleri bir zahmet bu lezzetli hika-
yeyi oynamaya davet edeyim. Cok sey kagiriyor-
sunuz, ¢ok...
Ne sdyleyecedimi, ne anlatacagimi bilemiyorum su
an. UzGldim md, gerildim mi, sasirdim mi, ne ya-
sadim emin degilim. Mikemmel bir final bekliyor-
dum ama bu kadarini da beklemiyordum agikcasi.
Su an bu halde olmamin ¢ok sebebi var. Muazzam
Otesi bir final bAIUmU oynadim az 6nce ve Life is
Strange seriveni bittigi icin tuhaf bir burukluk ya-
slyorum sanirim. Az énce bir spoiler uyarisi yaptim
ama son bdlum Polarized’da yasananlarin her-
hangi bir detayina dokunasim da gelmiyor. Her bir
sahnesi o kadar kiymetli ki, dokunsam butun blyu
bozulur, buttn keyfiniz kacar diye korkuyorum.
Aslinda bir yandan da dusUnince, su an bu
satirlari okuyan herkesin, hikayeyi en basindan
beri takip edenler oldugunu, hatta son bdlimu de
¢oktan bitirip benimle hemen hemen ayni duygu-
lart yasadiklarini tahmin etmem zor olmuyor. Ne
finaldi ama degil mi ya... Hele o en son secim...
Size yemin ederim, yaklasik bir bes dakika boyun-
ca dustundim, kalakaldim o iki secim arasinda.
Sonunda da o en olasi se¢imi yaptim ve sanirim
su an halimden memnunum.
Hatirlarsaniz, dérdincl bdlimde Rachel’a ne
oldugu ortaya ¢cikmisti. Hatta olay 6yle bir noktaya
baglanmisti ki katilimiz bile ylzini géstermisti.

“Son bélum hakkinda bir seyler karalamaya
calisiyorsun ama mumkun oldugunca baklay
agzinda tutmak zorundasin. Olacak is mi?”
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(Yok, kim oldugunu séylemeyecegim ¢linkd Kirsat
beni topa tutar artik bunu da sdylersem.) Cok

zor bir sey ama abicim... Son bolum hakkinda

bir seyler karalamaya c¢alisiyorsun ama mumkun
oldugunca baklayr agzinda tutmak zorundasin.
Olacak ig mi?

Final bolimUmuz tam olarak dérdinct bolimuin
bittigi yerden basliyor. Bir yandan yasadigim ters
kdsenin sokunu tekrar yasarken, bir yandan da
hikayenin finali nereye baglanacak diye sabre-
diyorum. Sonugta zamani geri alabilmek, hatta
fotograflari kullanarak daha gerilere gidebilmek
gibi bir olayimiz var ve nedir bunun altinda yatan...
O iklim degisikliginin, o Tornado’nun sebebi nedir
mesela? Bunlarin hepsinin cevabl, teker teker ve
kisik ateste, mikemmel bir kivamda sunuluyor son
bolimde.

Cok sey sdylemeyecegim son boltimle ilgili,
inatla... Her seyi kendi gozlerinizle gérmenizi,
bizzat yagamanizi istiyorum ama sunu bilin ki son
bolimde ciddi anlamda kayis kopuyor. Simdiye
kadar yaptiginiz secimlerin sonuglariyla teker teker
karsilaglyorsunuz. Hatta bir yerden sonra ortam

o kadar bulaniklagiyor ki tam her sey ¢orba oldu
derken ufak bir 6zet geciyor hikaye size ve sizi ye-
niden bir araya getiriyor. Ve en sonunda da sizden
oyunun finalini belirleyecek bir se¢cim yapmaniz
isteniyor. Iki secim arasindasiniz, ya biri, ya da
digeri... Yok yok, hakikaten gok fazla konusmak
istemiyorum son bolim hakkinda. Oynayin ve
gorun... m Ertekin Bayindir

Life is Strange - Episode 5: Polarized
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© Mukemmel dtesi bir final
© Boyle bir finalde kusur
aramak gunahtir!

Alternatif Game of Thrones: A Telltale Game Series
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Viking havasi solumak isteyenlere. ..

skandinav mitolojileriyle araniz nasil? Benim

Thor disinda pek bir baglantim yok ve
filmlerde, cizgi-romanlarda ondan bir seyler
duymamis olsam herhalde konudan bayagi bir
uzak kalirmisim. Neyse ki Jotun elime distl de
konuya biraz daha yaklastim.
ilk asamada Jotun’un en ilgi geken tarafi el
cizimi grafikleri. Gercekten el cizimi hepsi, dyle
cizilip dijitalize (Boyle bir kelime de yokmus.)
edilmis gorsellerden bahsetmiyorum. Bu el
cizimi gérsellige bir de canli, animasyon-va-
ri renkler de eklenince ortaya inanilmaz bir
goéruntd c¢ikiyor. Hele oyunun baslarinda, bir
yere geldiginizde sdyle kameranin geriye dogru
cekilip etrafi gosterdigi an var ki, yeme de
yaninda yat. El ¢izimi grafiklerin kendini en belli
ettigi yer ise boss’lar. Burada resmen kalem
izlerini bile gérur hale geliyorsunuz.
iste bu giizel gérsellige bir de mitolojik konu
eglik ediyor. Thora bir gemi kazasinda 6lUyor
ve savascl bir Viking oldugu icin Valhalla’ya
girmeye hak kazaniyor. Tabii bunu yapabilmek
icin de ugrasmasi ve Jotun adindaki devleri
yikmasi gerekiyor. Oyun da bu devleri 6ldirme-
nin etrafinda dénuyor.
Diablo tarzi bir agidan gérinttlenen oyun,
Thora’yl kontrolimuze oturtuyor. Thora elinde
kocaman bir balta tasiyor ve bununla hafif ve
agir saldirilar yapabiliyor. Agir saldin gercekten

agir ve kullanirken resmen beklemeniz gereki-
yor. Bu iki saldir hareketi disinda kahramanimiz
bir de yerde yuvarlanarak kacis hareketi uygu-
layabiliyor, bagka da bir numarasi yok.

Aslinda var. Oyunda ilerledikge bazi tanrilarla
karsilasiyor ve onlarin yardimlarini istiyoruz.
Farkll tanrilar, bize farkl gtcler bahsediyor. Mi-
sal Thor’dan gekicini 6dung aliyoruz, Loki’den
bir kopyamizi yapmayi 6greniyoruz, ilk tanisti-
gimiz tanr Frigg de kendimizi iyilestirme gucu
veriyor. Bu ¢zelliklerin higbiri bir anda bizi gok
gUclu kilmiyor ama zor durumlardan kurtulmak
icin gayet ise yariyorlar.

Diablo benzeri bir gorintl dedik ama oyunda
karsilastigimiz disman sayisi bir hayli kisitli.
Daha ¢ok yalniz bir seyahat seklindeyiz.
Ornegin ilk boltimde, karsimiza cikan engeller
zehir sagan bitkilerden baskasi degil. Bunlar
belirli zamanlarda zehir figkirtiyorlar ve onlar
durdugunda biz de yanlarindan hizla gegmeye
bakiyoruz. Bir stre sonra yerden firlayan dikenli
kollar bize engel olmaya calisiyor ama bunlar
da yere sabit olduklarindan yanlarina gidip
baltamizi savurmamiz isi ¢ozuyor.

Jotun’un asil amacladigi da ara bolimler degil,
boss savaslarl. Boss savaslarinin tumu eskiden
alistigmiz tarzda bir oynanis getiriyor. Her
boss’un belirli bir saldiri deseni var ve buna
uygun olarak saldir-kagcis ikilisini uyguluyoruz.

Yapim Thunder Lotus Games
Dagitim Thunder Lotus Games
Tur Aksiyon, Macera
Platform PC

Web www.jotungame.com

Ik basta mini bir boss karsiliyor bizi érnegin.
Buna vurdukga buytyor ve baltasini savurma
menzili de artiyor. Cok buytdiginde artik
vurup kacmamiz imkan vermiyor ve biz de
ayaginin altina saklaniyoruz. ik karsilastigimiz
blyUk boss ise ilk 6nce birkac ydne dogru
ellerini savuruyor, bu sirada bu noktalara denk
gelmemeye calisiyoruz. Sonra zehir yayma-
ya bagliyor, kacip guvenli noktaya gidiyoruz.
Yetmiyor koklerini saliyor ve dikenli kollar yara-
tiyor. Bunlarin hepsiyle ugrasirken de Jotun’a
vurmay! basarirsak ne ala...
Size bu anlattiklarim belki de Shadow of
Colossus’u hatirlatmis olabilir. Mantik ayni
olsa da burada olan biten daha retro bir stilde.
Eger ugrastiran, zorlayan, ayni bélumun icinde
geriye donmenizi gerektiren bir macera oyunu
ariyorsaniz, Jotun tam size gore.

Tuna Sentuna

LEVEL 85
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Yapim Hammerfall Publishing
Dagitim Hammerfall Publishing

TUr Sira Tabanh Strateji
Platform PC
Web warhammer40kregicide.com

Farkli
Fraksiyonlar

Regicide igerisinde
temelde Blood
Angels ve Orc

ekiplerinden birisini

secebiliyoruz. Fakat
Warhammer 40K
evrenini taniyan-
larin yakindan
bildigi Uzere, Space
Marine tarafindan
cok fazla Chapter
mevcut. Eger ister-
sek Ultra Marine,
Space Wolves,
Dark Angels, Evil

Sunz, Death Skulls

gibi farkli alt Chap-

ter’lara ulasmak
mumkaun.

Warnammer 40.000: Regicide

Strateji dedigin satrang gibi olacak

Bug[]ne kadar nice Warhammer 40K oyunu

ile karsllagtik. THQ’nun o muhtesem strateji
serisinden -aslinda bir board game olan Relic’e
kadar- farkli farkli Warhammer 40K deneyimi yasa-
dik. Ne hikmetse dijital platform her koldan resmen
Uzerimize saldirdi. Aslinda bircogunda da bizi kalbi-
mizden vurmayi basardi ama bir defa Warhammer
40K’yI masa Ustlnde tadan higbir oyuncu, gercek
figurlerinden vazgegmedi. Tabii bu arada farkli 40K
oyunlar ile karsilasmaya devam ettik ama bun-
dan birkag ay 6nce beta’sina katildigim Regicide
kadar radikal bir 40K oyununu saniyorum kimse
oynamamisti. O zamanlar bir hayli limitli olan oyun,
nihayet tam takir sekilde piyasaya ¢ikti ve simdiden
birgoklarini sagirtmayi basardi.

Satrang olarak Warhammer: 40K
Warhammer 40.000 Regicide ylzde yiz Games
Workshop tarafindan desteklenen farkli bir yapim.
Farkli derken, gergekten farkli bir oyundan bahset-
tigimin altini Gstlin ¢izmek isterim. Tamam, tema
olarak tam anlamiyla 40K evreninin i¢cindeyiz
ama oyun mekanikleri alistigimiz strateji oyun-
larindan biraz farkli zira bu oyun gelistiriimis bir
satrang! Evet, dogru duydun en sasgkin okur.
Eee 40K bu, nereden nasil cikacagi belli mi
olur? Tipki satrancta oldugu gibi 8 x 8 bir
harita Uzerinde deneyim ettigimiz oyunda
krall yok etmek, en kisa yoldan oyunu
kazanmak anlamina geliyor. Fakat onu yok
etmenin birgok yolu bulunuyor.

Regicide sira tabanl bir oyun, aksi halde
zaten satranca benzeyemezdi. Her tur iki
asamadan olusuyor. Birisi hareket, digeri de

inisiyatif turu. Hareket turunda, eldeki piyonlar-
dan sadece birisini hareket ettirebiliyoruz. Bu
arada, genel gecer Marine birlikleri “Piyon”,
Assault Marine’ler “At”, Devastator Squad
“Fil”, Terminatdr’lerse “Kale” gbérevindeler. Eh,
artik kitUphaneci ne rolinde siz disunun. Her
karakter tipki satrancta oldugu gibi hareket ede-
biliyor. Hareket turunda rakibi dogru sekilde

tehdit etmek, oyunun tim kaderini bir anlamda
belirlememize imkan sunuyor. Eger hareket turunda
Filin yolu Ustlinde bir digman varsa, otomatik
olarak “yenmisg” sayiliyor. Bu noktada oyunun

her sinif igin farkli yeme ve yenme animasyonunu
gbzler 6nUne serdigine deginmekte fayda var. Diger
taraftan rakibi direkt yiyemedigimiz durumlarda
menzilli ya da yakin saldirlya gegebiliyoruz. Her

tur, toplamda yapabilecegimiz aksiyon miktari, sol
asagida belirtiliyor.

Genelde Ug farkli karaktere komut verebiliyoruz.
Her piyon, farkl karakteristik dzelliklere sahip; o
yUzden kimi ne sekilde kullanacagimizi iyi hesapla-
mak gerekiyor. Misal; Assault Marine’ler “L” gizerek
hareket ediyor ama ellerindeki pistol’den ziyade
yakin savasta daha gok zarar verebiliyorlar. O yiiz-
den kendilerini menzilli olarak kullanmak bosa bir
yatinmdan baska bir sey degil.

Karakterlerimizin 6zellikleri haricinde bir de genel
yeteneklerimiz bulunuyor. Oyunun basinda Assail,
Iron Halo, Only in Death ve Artificer Armor seklinde
siralanan yeteneklerimize zamanla ¢ok daha fazlasi
ekleniyor. Bu genel yetenekler de oyunun gidisatini
buylk oranda degistirebiliyor. Assail ile ylzde 75
ihtimalle, belirli bir bélgedeki dismanlarin inisiyatif
fazini oynamalarini engelleyebiliyor olmak, tim stra-
tejileri alt Ust etmeye yetiyor. Kulaga korkung geliyor
ama bu tarz yetenekleri dort ile alti tur arasinda bir
defa kullanabiliyoruz, merak etmeyin. Skirmish ve
multiplayer destegi ile daha da senlenen oyun, ne
yazik ki sadece Warhammer 40K severleri etkileye-
bilecek durumda. Yoksa ne yapacaksiniz modifiye
satranci degil mi? m Ertugrul Siingii

Warhammer 40.000: Regicide

© Warhammer 40K temasinin
kullanimi

© Farkl oyun modlari ve stratejileri
@ Duragan oyun yapisi
© Hastasina hitap etmesi !

||| Alternatif Space Hulk




Lethis: Path of Progress

Sehir simulasyonlarina farkll bakis agisl...

|_ethis: Path of Progress ile birlikte zaman zaman
oynadigim; ancak pek de ilgimin olmadig bir
oyun tUrl denk geldi karsima. Sehir kurma ve
gelistirme simulasyonlari higbir zaman favori oyun
tdrdm olmadigi gibi en az zaman ayirdigim oyun turd
olmustur. City Life Deluxe ile beraber ilk kez bas-
ladigim bu oyun tirtine Cities XL ile devam devam
etsem de -ilk tecribemde oldugu gibi- bu tecribem
de oldukgca kisa surdu. Kursat bana Lethis’i génderdi
ve yine yukaridaki oyunlara basladigim gibi bir gaza
gelerek bagladim.

Diger sehir simUlasyonu oyunlariyla karsilastirdigimiz-
da Lethis’in géze carpan ilk farkinin, gizim halindeki
iki boyutlu “old-school” oyun gorselligi oldugunu
sOyleyebiliriz. Bunun disinda daha oyunun ilk dakika-
larinda arti hanesine yazdigim olgulardan biri ise oyu-
nun gectigi dénemin Viktorya ve Steampunk izlerini
tasimasi oldu. Bu elementler oyuna gercekten hos
bir atmosfer katmis ve farkli bir tecriibe yasamaniza
olanak sagliyor.

Lethis’de tutorial bdlimlerini oynayarak oyunun te-
mel mekaniklerini 6grenebilirsiniz. Hangi bina neden
gerekli? Sehrimizin diizenini saglamak icin dengeleri
nasil kurmallyiz? PopUlasyonu artirip issizligi nasil
¢ozeriz? Tum bunlar daha iyi anlayabilmek ve oyuna
hazir ve nazir sekilde baslayabilmek icin oldukga
egitici bir tutorial hazirlanmig olmasini begendim.
Tutorial bolUmMUNU gectikten sonra ise asil eglen-

ce basliyor. Lethis’de bilmeniz gereken en dnemli
nokta, her yaptiginiz binanin ve yapinin yanindan

yol gecmesi gerektigi. Her bir ev insa ettiginizde
disaridan sehrinize gocler oluyor. Eger evler insa
edip oraya ulasimi saglayacak bir yol yapmadiysa-
niz, higbir vatandas sehrinize gelip kalmiyor. Sehri
kurarken sehrin her bélumunde dengeyi saglamak
ve her badlimde gerekli is glicinU saglamak dnemli
zira is¢iler -yani sehir halki- daha ¢cok kendine yakin

yerlerdeki is yerlerini tercih ediyor. Eger o bdlgede is
alani yoksa, ev harabeye dénusuyor ve orada kalan-
lar sehri terk ediyor. Bunun disinda, eger bir bélgede
issizlik yoksa, o bdlgeye yeni evler kurmadan yeni is
yerleri agcmak, kisa stre sonra is yerinin iflas etmesi-
ne neden olabiliyor. Yani en temel olarak her oyunda
yapmaniz gereken sey, issizlik oranini distk tutmaya
calismak ve sehrin belli bélimlerindeki ntfus denge-
sini ayarlamak.

Lethis, iki farkl oyun modundan olusuyor. Oyunun
Campaign bolimuinde size verilen belirli gérevier
oluyor ve sehrinizi kurarken gorev kriterlerini géz
onine almaniz gerekiyor. Her bir gérevi tamamlama-
niz i¢in sehri farkl ¢zellikler ile gelistirmeniz gereki-
yor. Kimi zaman tarima dayali olarak, kimi zaman

ise madenlere dayali olarak sehrinizi gelistirmeniz
gerekiyor. Yeni bir Campaign bolimini agmak igin
de bir dncekini tamamlamaniz gerekiyor. Ikinci bir
oyun modu olan Sandbox’da ise bos ve genis bir
haritada sehrinizi istediginiz gibi gelistirebiliyorsunuz.
Acikgasi benim favorim, 6zgur gelisim olanagi sunan
Sandbox modu oldu. Lethis: Path of Progress, sehir
simulasyonu oyunlarini sevenler icin -gorsel tarzi ve
gectigi dénemle beraber- farkli bir tecribe sun-

may! basariyor. Ancak yine de oyundaki bazi anlar
cizgisellik hissettiriyor. Sehrinizi gelistirebilmek igin
genelde ayni konular Uzerine yogunlaglyorsunuz ve
bu da oyun zevkini baltalayabiliyor. m Enes Ozdemir

Lethis: Path of Progress

© Steampunk ve Viktorya
dénemi atmosferi

© Hos cizimler

@ Giderek cizgiselligini
hissettiren oynanis
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Yapim Triskell Interactive
Dagitim Triskell Interactive

TUr Simiilasyon, Strateji
Platform PC
Web lethispop.com

LEVEL 87
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Yapim Metalhead Software Inc.
Dagitm Metalhead Software Inc.

TUr Spor / Beyzbol
Platform PC, Xbox One, PS3, PS4

Web supermegabaseball.com

‘Oyunun ismi de
olayin ciddiyetini
anlatiyor aslinda:
Super Mega
Baseball. “Oz
Hakiki Beyzbol”
der gibi...”

88 LEVEL

Super Mega Baseball

Hastaslyiz beyzbolun!

eyzbolu acayip severim. Omriim beyzbol ile gegmistir.

Kugutkken babamla New York Yankees maglarini
kagirm... Yok be, ne beyzbolu!? Biz kim, beyzbol kim?
Zaten &yle bir spor dall ki bu, Amerikalilar haricinde kimse
oynamaz ve takip etmez ama nedense herkes “Baseball”
adini duymustur illa ki. Hatta bakin, Turkgelesmis bile:
Beyzbol! Buna ragmen buralarda beyzbolu gérecegi-
niz tek yer, muhtemelen bir Amerikan aile filmidir. Baba
koltukta oturmus bir Yankees magi izliyor, evin gencg kizi
babasina sesleniyor ama adam duymuyor bile falan...
Bunun haricinde su an bu satirlar okuyan hi¢ kimsenin
beyzbol ile uzaktan yakindan alakasi yoktur, eminim.
Simdi... Karsimizda bir beyzbol oyunumuz var. Ve sdyle-
niyor ki bu oyunu oynamaniz igin beyzbol bilmenize gerek
yok, hatta sevmenize de gerek yok. (Yok, o kadar degil.)
Ben de dedim ki bakayim neymis, ne degiimis... Sunu
sOylemem gerekiyor, oyuna girer girmez yabancilik hisse-
diyorsunuz ki bunun sebebinden bahsettik az énce. Ama
biraz olayin i¢ine dahil olunca yavas yavas isiniyorsunuz
beyzbol denen seye. Mesela ilk etapta bir dostuk magina
¢lkarsaniz, oyun size asagi yukari neler olup bittigini
anlatiyor. Oyunun kurallarina hakimseniz, isiniz daha kolay

ama ilk defa beyzbol kurallariyla muhatap olacak-
saniz, isiniz biraz zor. Ben hi¢ bilmiyordum, hatta o
mag! kazanip kazanamadigimi bile algilayamadim

ilk seferinde. Yani beyzbol bilmeyenler icin durum
biraz vahim boyutlarda. Oyunun grafikleri renkli ve
eglenceli ¢izimler olarak tasarlanmis. Hersey civil civil
ama muzikler tam tersine olabildigine sert. Heavy
Metal sarkilariyla kayniyor ortalik. (Sikayet etmiyorum,
bilesiniz diye soylUyorum... Yoksa “Born to Rock!”
yani...) Oyunun ismi de olayin ciddiyetini anlatiyor
aslinda: Super Mega Baseball. “Oz Hakiki Beyzbol”
der gibi... Bahsi gecmesi gereken bir detay da su;
oyun modu olarak sadece dostluk magi (Exhibition)
ve lig segenekleri var. Tabii dostluk maglarinda epey
vakit gecirmek gerekiyor lig olayina girmeden dnce.
Ve yine oynamak isteyenleri ilgilendiren bir detay
daha var, oyunun online destegi yok. Yani bu durum-
da arkadaslarinizla beyzbol oynamaktan mahrum
kalacaksiniz, cok Uzguinim. (Hala su an beyzbolu
seven birileri okuyor mu bu satirlar, merak ediyorum.)
Ama lig olayina girip bu a¢igr kapatabilirsiniz gibime
geliyor. Aslinda oyunun detaylar hakkinda konusacak
pek bir sey yok zira gercegin hepimiz farkindayiz.
“Beyzbol nedir, yenir mi, igilir mi, sabaha mi birakilir?”
gibi bir ihtiyaciniz varsa, iyi bir egitim araci olabilir.
Diger kulvarin kendisine hitap eden spor dallarina
yonelmelerini dneririm, futbol gibi, basketbol gibi...
Daha lyi bildiginiz ve daha gok sevdiginiz yerler yani.
Bu arada, haftasonu Red Sox’un magi varmis hafta
sonu, gidelim mi? m Ertekin Bayindir

Super Mega Baseball

© lyi bir beyzbol egitim araci olabilir
© Muzikler bagarili

© Eglenceli ve renkli grafikler
@ Online modu yok

© Turkiye'de beyzbol...
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INCELEME H

Yapim Vicarious Visions

Dagitim Activision

Tur Platform / Yanig

Platform PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.skylanders.com

Turkiye Dagiticisi Aral

Skylanders SuperChargers

Oyuncakli oyunlar furyasi!

Bu da yeni adet oldu... Pek de yeni sayllmaz
ama oyunlara para akitmamiz yetmiyormus
gibi, simdi de oyunlarin oyuncaklarina para akit-
mamizi bekliyorlar. Satiglari da oldukga ylksek
olsa gerek ki surekli yeni bir oyun gortiyoruz bu
tarzda. Bu sefer de Skylanders Superchargers
takildi oltama ve her sey, eve kargoyla gelen o
koca Starter Pack’i agmamla basladi. Starter
Pack’in icerisinde 1 adet karakter tableti, 2 adet
Skylander karakteri, 1 adet SuperCharge araci ve
bir de oyunun kendisi yer aliyor. Tableti konso-
lunuza monte ediyorsunuz, oynamak istediginiz
karakteri ve araci da bu tablete yerlestiriyorsunuz
ve maceraniz béylece bashyor.

Skylanders Supercharge, ilk dakikalarinda insana
bir gocuk oyunu gibi gértinlyor. Hatta ilerleyen
zamanlarda da bu sekil pek degismiyor ama
oyunun oynanabilir igerigi surekli yeni bir seyle
karsiniza ciktigi icin, cocuk oyunu da olsa sizi ek-
ran basina kilitleyebiliyor. Hikaye namina pek bir
sey yok ortalikta. Standart bir ¢izgi film senaryo-
sunda oldugu gibi her tarafindan kétilik akan bir
belalimiz var ve onun hain planlarini durdurmak
icin bize ihtiya¢ duyuluyor. Simdilik bu kadarini
bilmeniz yeterli. Skylander karakterinizle kimi
zaman platformdan platforma atliyorsunuz, bazi
zamanlarda da yaris arabasi kivamindaki araciniz-
la hiz yapiyorsunuz.

Bolumler oldukga keyifli. Strekli yeni bir sey-

ler ¢ikiyor karsiniza. Bazen bir kilidi agmak icin
sevimli bir mini oyun oynuyorsunuz. Bazen de bir
bakiyorsunuz, karsiniza basit bir oynanis yapisi
olan bir kart oyunu ¢ikmis. Tim bunlar yaparken,
tecriibe puani ve altinciklari da topluyorsunuz

ve bunlar da size tabii ekstra yetenekler olarak
donuyor. Oyunun ¢ok basit bir upgrade sistemi
var. Sizin ve aracinizin yeteneklerini giclendirme-
niz igin tek yapman e;skgnditgjipm I |r

i "
o 4"10.4 u -
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toplamak ve level kasmak. Gerisi zaten otomatik
olarak geliyor. Yani sizin seciminize sunulan ¢ok
az sey var bu konuda.

Herhangi bir Skylander karakteriyle uzun siire
takilirsaniz, bir slire sonra oyun duruyor ve séyle
bir uyarn goériyorsunuz ekranda: Karakteriniz cok
yoruldu, baska bir Skylander karakteriyle devam
edin yolunuza. Bdylece tek bir karaktere saplanip
kalmiyorsunuz ve oyunun sikici tarafini biraz daha
yontmus oluyorsunuz.

Yolunuz biraz daha ilerleyince, oyunun sizi ticari
tarafina cekme cabalariyla karsilagiyorsunuz.
Misal, bazi yaris boélimleri sadece deniz veya
hava araci ile oynanabiliyor. Elinizdeki karakterler-
den sikildiginiz zaman da bagka karakerleri satin
alabiliyorsunuz ama koleksiyon kaygisi olmayan-
larin bdyle bir seye kalkisacaklarini sanmiyorum
zira oyunun biyuk bir bolimind, Starter Pack’in
icerigiyle oynayabiliyorsunuz zaten.

Skylanders SuperChargers, genel olarak gocuk
kesimine hitap eden bir oyun. Karakter figurlerini
toplamak isteyen koleksiyonculara da hitap ede-
bilir bir yerde. Rengarenk diinyasi ve gesitli oyun
modlari sayesinde bazi koca ¢ocuklara da hitap
edebilir. Siz bunlardan hangisindesiniz bilemiyo-
rum ama ciddi bir oyun ariyorsaniz, oynamaniz
gereken oyun bu degil, haydi baska kapiya...

m Ertekin Bayindir
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90 LEVEL

Korku ve delilik arasindaki ince gizgide umudu yakalayin

I:ran Bow, tim ihtisamiyla karanlidi, caresizligi
ve korkuyu yansitirken, bir yandan da umudun
parcalarini icinde barindiran bir oyun. Oynadiginiz
anda bu farki zaten hissedeceksiniz. Psikolojik
korku ve Point&Click tlriindeki Fran Bow, korku
ve delilik arasindaki o ince gizgiyi ¢ok iyi betim-
lemis.

Fran Bow, ailesiyle mutlu mesut bir sekilde ya-
sayan kuguk bir kizdir. Bir glin, annesi ve babasi
Fran Bow’a kii¢lik bir slrpriz yapar. Artik ailenin
yeni bir Gyesi daha olmustur: Sevimli siyah kedi,
Mr. Midnight. Fran bu hediyeye ¢ok sevinmistir,
artik yeni bir arkadasi daha olmustur. Ve bir gece
Fran, ciglik sesleri duyar. Ebeveynlerinin odasina
gittiginde ise manzara akil almaz derecededir.
Artik o vahset icindeki geceden sonra Fran’in
hayati bir daha eskisi gibi olmayacaktir. Annesi

ve babasinin cinayete maruz kalmalarindan 6&te,
vlcutlarinin pargalari odanin her yerine sagilmistir.
Fran etrafta dehset verici karanlik siltetler gor-
mektedir ve kedisiyle birlikte ormana kagip uyuya-
kalir. Uyandiginda kendini kimsenin hastalarla pek
ilgilenmedigi, baskici bir gocuk akil hastanesinde
bulur. Ve oyunumuz, Fran’in odasinda uyanmasiy-
la baslar. Bu streg¢ iginde kedisini kaybetmis olan
Fran, oyun boyunca kedisi Midnight’i bulmaya
calisacak ve ailesinin cinayeti ardindaki gizemi
bulacaktir.

Akil hastanesinde dolastikga, etrafta degisik ve
Urkutlcu esyalarin oldugunu farkediyoruz. Fran
hastaneden kagmaya calisirken, diger hasta
cocuklarla da tanigip onlardan yardim aliyor. Go-
cuklarla tanistikga bazilarinin Gzgiin hikayelerine
tanik olabiliyoruz. Hasta ¢ocuklarin yataklarinin
Uzerinde hastaliklar ve gecmisleri yazmaktadir.
Kimseye giivenemeyen igine kapanik bir gocuktan
tutun, cok kugik yasta tecaviize ugramis bir kiz
cocuguyla bile tanismaniz mimkin. Fran Bow, bu
ylzden bagkalarinin acinasi hayatlariyla empati
kurabilmenin glizel bir 6rnegi. Oyunda Fran’in
kullandigi kirmizi ilaglar var ve ilerleyebilmek i¢in

bunlari bazen icmemiz gerekiyor. ictigimiz anda
bulundugumuz mekan degisiyor ve yerini kan
revan iginde, korku filmini andiran bir sahneye
birakiyor. Herkesin yaninda dolasan karanlik,
seytanimsi siltetleri gérebilme sansini yakaliyoruz
boylece. Klasik Point&Click tirinde oldugu gibi
bulmacalari tamamliyoruz ve esyalan ¢antamiza
atarak, gerekli oldugu zamanlarda onlari birlestirip
kullaniyoruz.

Fran Bow’da dikkatleri bir bakista tzerine geken
sey, tabii ki 2 boyutlu essiz ve detayl el gizimleri.
Oyundaki her mekan buyik bir incelikle yapiimis.
Bunun yaninda, oyundaki muzikler ve sesler de bir
o kadar basarili. Karsilasacagimiz her biri birbirin-
den farkh karakterlere ait degisik kisilikler ve oyu-
nun hayal giict bir hayli had safhada. Oyundaki
bitln koétdliuklere ve karanhiga ragmen Fran Bow,
olaylara mizahli bir bakis ac¢isiylayaklasiyor ve
umudun henliz sénmedigini ¢ok glizel bir sekilde
anlatiyor. Butuin bunlarin yaninda Fran Bow hak-
kinda koti bir ézellik bulmak pek mimkin degil
acikcasl. Belki de pek zorlu olmayan bulmacalari
buraya ekleyebiliriz. Bir de oyunun aslinda pek bir
korkutucu olmadigini séylemek gerek. insanlarin
psikolojileri Gizerinde bir etkisi olacagr kesin; fakat
buna tam olarak korku diyemeyiz. Fran Bow’un 10
saatten fazla bir oynama suresi bulunuyor ki bu
da gayet yeterli. Gergekten eglenceli ve sikilima-
yacaginiz tirden bir Point&Click oyunu, herkese
tavsiye ederim, tabii kan ve pargalanmis vicut
parcalarini kaldiramayacaklar haric...

= Simay Ersozlii




Armikrog *

Envanterini gdgstnde tasiyan
koca yurekli adam.

KIAasik ve eski tarzda bir point and click oyunu
rmikrog. Eger 90’larda point and click

veya claymation tarzinda oyunlar oynadiysaniz,
herhalde The Neverhood’dan haberdarsinizdir.
Bilenlerin kolaylikla gérup fark edebilecegdi gibi
Armikrog, géruntd ve tarz olarak The Neverho-
od ile gercekten ¢cok benziyor. Bunun sebebi

The Neverhood’un yapimcilarinin elinden ¢ikmis
olmasi.

Armikrog ile ilgili ilk haberler belli oldugu sirada
bircok insan The Neverhood igin bir devam oyunu
gelecegi icin heyecanlanmisti. Ancak hayir, bu bir
devam oyunu degil.

Oyuna ik basladigimizda eglenceli bir mizikle ve
cizgi film tarzinda tasarimlarla oyunun hikayesini
izliyoruz. Hikayedeki ana karakterimiz Tommyna-
ut, The Neverhood’daki karakterimiz Clayman’e
olduk¢a benzese de, The Neverhood’un aksine
bu kez yalniz degiliz. Konusabilen képegimiz
Beak-Beak de bu macerada bize eslik ediyor.
Hikayemiz Tommy’nin dlmekte olan gezege-

nini kurtarmak i¢in gerekli olan maddeyi bulup
getirmek Uzere yola ¢ikmasiyla bagliyor. Bu gorev
icin yola ¢ikan Ug¢ astronottan biri olan Tommy,

iki arkadasini kaybediyor ve yalniz basina kaliyor.
Bunun ardindan uzay gemisi yabanci bir gezege-
ne dusuyor. Dustukleri gezegende onlara saldiran
bir yaratiktan kacarken kendilerini Armikrog adli
devasa bir kalede buluyorlar ve oyunumuz bagli-
yor. Evet, hikaye basit gdztkuyor olsa da esprili,
eglenceli islenis ve sunumla renkleniyor. Oldukga
kaliteli ve glizel gérinumld sinematiklere ve sizin
de gdrdugunuz Uzere claymation grafiklere sahip.
Ayrica her yonuyle, tam anlamiyla bir point and
click oyunu. Demek istedigim, bir yere gitmek
icin tikhyor, calistirmak igin tikliyor, kullanmak i¢in
tikliyor, almak igin tekrar tikliyorsunuz, dyle yani.
Anladiniz siz. Oyunda en c¢ok dikkatimi geken iki
seyden biri envanterimizi géremiyor olmamiz. ikin-
cisi ise ana menude bulunan kayit kisminin ayarlar
menusU altinda yer almasi. Basta garip geldiyse
de sonradan dusundim ki belki de kayit yapmak
oyuncu igin opsiyonel bir segenek oldugundan
boyle yapmiglardir. Ayrica hala bazi oyun hatalan
iceriyor olmasi da oyun deneyimimizi kdtu yénde
etkileyebiliyor.

Oyun esnasinda fazla bir diyalogla karsilasmiyor-

sunuz. Herhangi bir yonlendirme, yardim veya ipu-
cu da olmuyor. Bu sekilde oynamay! seven insanlar
olsa da arada en azindan bir iki ufak konugsma
gecseydi daha iyi olabilirdi. Oyun tahmin edebi-
leceginiz Uzere bulmaca Uzerine bulmaca olarak
geciyor. Bu bulmacalar ilk baslarda karisik gelebilir.
Ki dyleler de, sahsen ben oyunun baslarinda biraz
ugrasmistim. Ancak oynadikga bir stire sonra
oyunun bulmaca tipine alislyorsunuz, daha kolay
olmaya basliyor.

Oyun uzun bir stredir gelistirme asamasinda
oldugundan ve The Neverhood gibi kilt bir yapimin
izinden gittiginden birgok insan yuksek beklentilere
sahipti. Oyunun incelemelerinin ve yorumlarinin bu
kadar karmasik olmasi bUyuk ihtimalle bu sebepten
oturd. Buna ragmen Armikrog, benim kanaatimce
¢ok iyi olmasa da, kétu olarak nitelendirilecek bir
oyun degil. Ancak yine de birgok hayranda hayal
kinkh@ yaratmis olmasi da bir gercek.

u ligin Ersoy

Armikrog

© Egdlenceli, esprili diyaloglar ve hikaye
© Muzikler

© Claymation
@ Envanterimizi géremiyor olmamiz
© Oyun ici canlilik zayif !

||| Alternatif The Neverhood

INCELEME W

Yapim Pencil Test Studios
Dagitim Versus Evil

TUr Adventure
Platform PC, Mac, Linux
Web www.armikrog.com

LEVEL 01
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Yapim Mandragora
Dagitm Daedalic Entertainment

TUr Survival
Platform PC

Web daedalic.de/en/game/Skyhill

92 LEVEL

Skyhill

100 katli bir otelden kacis hikayesi

aedalic Entertainment, hizla blyUyen bir yayinci.

Bizi birgcok glizel adventure oyunuyla bulusturan
firma buyudukge farkli tirdeki oyunlarin da dagitimin
Ustlenmeye basladi ve eskiden neredeyse yayim-
ladiklar tim oyunlar kaliteliyken, artik bu durum
degismeye baglamis gibi gdzikuyor. Daedalic’in son
dénemde yayinciligini Gstlendigi Skyhill de bence
kotu tarafa disen oyunlardan bir tanesi.
Direkt yan cephe goértnttstnden kontrol ettigimiz iki
boyutlu bir survival oyunu olan Skyhill, ik asamada
kotu grafikleriyle dikkat gekiyor. Basit grafiklere sahip
oldugu igin kétl dedigimi sanmayin; oyundaki gra-
fiksel tarza herhangi bir isim vermek mimkun degil
maalesef. Sanki Adobe lllustrator’da vektor vektor
calisimis ve bunlar daha sonra oyuna entegre edilmis
gibi siradan bir gériintii séz konusu. Ik asamada
bdyle bir atmosferle karsilasinca da haliyle oyuna kar-
sl bir 6n yargi da olusuyor, 6niine gegemiyorsunuz.
Olay Perry Jason’in bir otelin en Ust katindaki
Penthouse kismindaki suitinde gerceklesiyor. Sehre
biyolojik bir saldirn gerceklestiriliyor ve herkes bir
takim canavarlara donusuyor. Perry’i ise odasi bir
sekilde koruyor. Ne var ki karisi sehirde bir yerde ve
kendisinin de bu otelden gikmasi lazim. Ne yapacak;
100 kati birden asagi inecek. Elbette ki asansoérler
calismiyor ve calistigi siralarda bile ancak birkag kat
arasinda hizmet veriyor. Perry 100 kati birden inmeye
calisiyor ama o guler ylzIU otel gdrevlileri, oda servisi,
bellboy’lar, hepsi birer canavara doniismUs durumda.
Ustelik Perry normal bir insan oldugu icin aglikla ve
yaralanmalarla da bas etmek zorunda. Durum pek
parlak degil, degil mi?
Amacimiz asagd inip otelden ¢ikmak. Daha ilk dakika-
dan bir canavarla karsilasiyoruz. Bununla bas etmek
icin otomatik saldirilar yapiyor veya ekranin altindaki
tusa basarak canavarin hangi bolgesine vurmak
istedigimizi seciyoruz. Canavarin bazi bolgelerine
vurma sansimiz ¢ok yiksekken, bazi bélgelerine vu-
rus sansimiz yari yariya distyor ama basarili olursak

gucla bir saldin yapmis oluyoruz. Buradaki savaglari
sira tabanli, basit birer dévis olarak dustnebilirsiniz.
Kahramanimiz oyunun ilerleyen asamalarinda cesitli
nesneleri silah olarak kullanabildigi icin daha da guclu
saldirilar yapabiliyor lakin higbir dévis, pek de kolay
sonuglanmiyor. Otelin olayr odalara ayrimis olmasi ve
her odaya girisimizde tokluk puanimiz dustyor. 50 ile
basliyor olay, her odaya girisimizde bir say1 dusUyor.
Odalara girdigimizde de eger bir canavar yoksa
genellikle agilabilecek cekmeceleri, dolaplan karistirp
cikiyoruz. Bazi odalarda NPC’ler de bizi karsiliyor

ve bize gorevler verebiliyor. TUm bu oda arastirma
isininse tek bir amaci var: Loot. Evet, oyunda basarili
olabilmek i¢in mutlaka birgok esya toplamak ve hatta
bunlar bir masada birlestirmek de gerekiyor. Bazen
bir asansérl tamir etmeyi basaryorsunuz ama bu-
rada harcadiginiz esya ytzinden ilerleyen kisimlarda
zorluk yasayabiliyorsunuz. Oyun tam anlamiyla bu
esya sistemi Uzerinde donuyor. Yiksek seviye esya-
lar, siradan esyalar, birlestirilebilecekler, silah olarak
kullanilabilecekler... Sanki Diablo’dayiz!

Her ne kadar esya sistemi oyunu biraz ¢ekilir kilsa da
ayni otelde, strekli odalara girip ¢lkmanin ve oyunun
higbir sekilde gelismemesinin hos karsilanabilecek
bir yani yok. Daha dogrusu oyun bollugu yasanan
dinyamizda bdyle bir oyunla ugrasmak pek mimkuin
degil. Kirsat’'a da soyledigim gibi, “Bu oyun cep
telefonlart igin bedava sunulan bir oyun olsa belki
oynanirdi” diyorum tekrar. 158'lik satis fiyatiyla alin-
may! hak etmiyor zira oyundaki her sey ¢ok sikici ve

bayagd!! m Tuna Sentuna

Skyhill

© Bolca egya craft olanagi
@ Kotu ve basit grafikler
© Sikici oynanis

@ llerlemeyen hikaye

ili Atternatif The Silent Age



Dragon Quest Heroes: *
The World Tree’'s Woe And The Blight Below

Simdi kolaysa bu ismi ezberden okuyun

layStation sahiplerinin yUz yillar dncesinde

oynamay! birakmak zorunda kaldigi Dra-
gon Quest serisi, Nintendo’nun kontroliinde,
cesitli Nintendo sistemlerinde surtp giderken
biz de halen yeni bir Dragon Quest oyunu gelir
mi diye beklemekteydik ki “Heroes” takili bu
oyun ¢ikageldi. Tam ismini yazmanin mdmkin
olmadigi Dragon Quest Heroes, tahmin ettigi-
mizin aksine bir JRPG olarak degil, devasa bir
aksiyon oyunu olarak karsimiza ¢ikti, sasirma-
dik degil. Yapimcl koltugunda kim olduguna
bakalim hemen. Omega Force. Peki bu firmayi
nereden taniyoruz? Elbette ki sayisiz Samurai
ve Dynasty Warriors oyunundan. Bu serilerden
herhangi bir oyun oynadiniz mi bilmiyorum
ama Cin veya Japon tarihine ¢ok aldirmadan,
oyunlari aninda oynuyorsunuz zira tek tusa ba-
sarak binlerce askeri pataklamanin keyfi bagka
bir oyunda yok. Sirf su oyunlar oynarken
sayisiz Gin ve Japon hikidmdarr tanidim, size
Oyle sdyleyeyim...

Dragon Quest Heroes’da da “Warriors” oyun-
larindaki tema neredeyse birebir kullaniimis.
Dragon Quest dlnyasinin canavarlari kargimiz-
da, biz de bu evrendeki kahramanlarin kontro-
lindeyiz. Hikayeye gore de aslinda canavarlar
ve insanlar bir arada mutlu mesut yasiyor ama
karanlik bir buydct tim canavarlari insanlara
déndurtyor, buyUk bir micadele baslyor.
Oyunun genel yapisi, cok da uzun strmeyen
pbolumleri iceriyor; evet, ayni Warriors oyunla-
rindaki gibi. (Gergi oradakiler daha bile uzun
sUrebiliyordu.) Gérevlerde amacimiz genellikle
haritada gdsterilen noktada yer alan dismani
ortadan kaldirmaya dayaniyor. Tabii onu yok
ettikten sonra bir baskasinin belirmeyecegini
de bilemiyoruz. Kisa bir slire sonra da olay To-
wer Defense mekanigiyle bulusuyor, farkli nok-
talarda yer alan cihazlar korumamiz gerekebi-
liyor. Ayni anda her yerde bulunamayacagimiz
icin de Omega Force oyuna enteresan bir
mekanizma eklemis ve o da canavar jetonlarin-
dan baskasi degil. Bu jetonlar siz dismanlari
oldurdikee savas alaninda beliriyor ve o tipteki
dusmani ¢caginp savunma yapmasini saglaya-
biliyorsunuz. Bazi yaratiklar sadece belirli bir
sure gelip iyi bir hareket yaparak savas alanini
terk ediyor fakat cogunlugu orada kalip dlene
kadar dovustyor.

Birgok karakterin bulundugu oyun, bu karak-
terlerden ddrt tanesini savas alanina tasima-
miza izin veriyor. Dort karakter arasinda da
sadece tek bir tusla gecis yapip o karakterin
Ozelliklerini kullanabiliyoruz. Bazi karakter-

Yapim Omega Force
Dagitm Tecmo Koei
Tur Aksiyon

Platform PS4
Web dragonquest-game.com
Tuarkiye Dagiticisi Aral

ler yakin dévuste iyiyken bazilar menzilli
saldirilarda uzmanlagiyor ve klguk bir bolumu
de blyUculUkte iyi. Savasa hangi karakterleri
sokacaginiza da boélimde neler olup bittigi
karar veriyor. Misal devasa bir boss olan bir
balimde saglik blylst yapabilen bir karakter
iyi gidiyor zira boss’larin bazi saldirilar enerjinizi
kolayca yutabiliyor.

Her bolim arasinda ucan kalenize donup yeni
esyalariniza, yeni buldugunuz materyallerle
neler Uretebileceginize bakabiliyor ve seviye
atlayan karakterlerinize yeni ne 6zellikler sagla-
yabileceginize bakabiliyorsunuz.

Dragon Quest Heroes’un “tek tugla yUzlerce
dusmana karsi koyabilme” 6zelligi yadsinama-
yacak derecede keyifli ama daha 6nce bu tipte
baska oyunlar oynadiysaniz sikiima olasiliginiz
da ayni oranda artiyor. Her ne kadar karakter
gelistirme ve yeni esyalar yaratabilme 6zellikleri
oyalasa da eger Dragon Quest’le pek alakaniz
yoksa bu oyunu oynamak icin pek bir nedeni-
niz kalmiyor. Ben sevmesine sevdim ama oyun
herkese gore de degil maalesef.

® Tuna Sentuna

Dragon Quest Heroes

© Sayisiz dismanla dévisebilme
© Gorsellik

© Esya yaratabilme 6zelligi
@ Kisa surede sikabiliyor
© Harita goérusu engelliyor
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¢
Assassin’s Creed Syndicate

Yapim Ubisoft Quebec
Dagitim Ubisoft

Tur Aksiyon

Web assassinscreed.ubi.com

“Je ne veux pas travailler” demisti bir arkadas Unity’nin Paris’inden

ve eklemisti, “Je veux seulement oublier.” Yani né demis, “I have had
enough, | wanna forget!” Kisacas! diyorum ki arkadaslar, din Paris'te
damda kosuyorduk, bugin Londra’da koguyoruz. Yemin ederim dam
enstitileri pesimize duisecek, kirdigimiz her kiremit icin bir kemigimizi
Kiracaklar. Sevgili Ubisoft nedense bizi kag seferdir ayni ise kogmaktan
yorulmadi. “Bir ben var benden iceri” sozU tam anlamiyla bizim icin
yazilmis. Bu konu tamam, gelelim payagiliga. Sayin Ubisoft yetkililerine
sesleniyorum: Hocam hig mi sikimadiniz? Hig mi pakmiyorsunuz ne
yaptiginiza? Villardir ayni sey. Ha tabil salakik bizde, bizde her seferinde
yiyoruz. Haydi bu defa da Unity'deki rezilliginizi toparladiniz diye gtz
yumuyoruz fakat bir sonraki oyunda da her seyi ayn! tutup dnumuze
farkll bir oyun koyarsaniz atom bombasini pasacagiz hal Duydun mu
Ubi? Efendim? Japonya’da mi gegecek bir sonraki oyun? Hontou da

to? Sugoiiil!! @
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¢
Jotun

Yapim Thunder Lotus Games
Dagitim Thunder Lotus Games
Tur Aksiyon

Web www.jotungame.com

iste sonra iskandinav tanrilar gika gelmis, demigler kizm sen

niye kayiktan dustip oldun, salak misin. Kiz da demis, lutfen beni
Valhalla'ya alin, gdzintizin yagini yiyeyim. lyy pislik kiz, capakli

kiz demisler bu 6liye ama o dinlememis, bas gaza yavrum bas
gaza edalaryla gikmis maceraya. Bilmiyormus ki Valhalla aslinda
Kkartondan yapiima bir maket ama kiz bunu bilmiyormus, o tann
senin, bu tanr benim kapilarina dayanmis, yolda da online gelen
balta sallamis. Sagma sapan pbir hikaye iste; surada benzin 4.50
midir, 4.60 midir nedir, asgari tcret dipte, memlekette kaldinm, yaya
gegidi yok, bu Kkiz da orada baltali ilahim ben diye diye... O degil

de yapimeilar her seyi elle gcizmeye caligarak yi kasmis. Photoshop
diye bir sey var oysa ki. Cut, paste her sey. Bir de pencil tool var
da mouse ile bir sey cizmek gok zor. O yuzden internetten arayip
koyabilirlerdi grafikleri diye duisintyorum. iyi diigtindim bence, ¢ok

yakistr. @




'TYX Y
Skyhill

Yapim Mandragora

Dagitim Daedalic Entertainment

Tur Aksiyon

Web www.daedaIic.de/en/game/Skyhill

Skyhill degil, Skydown olmaliydi bu oyunun adi. Yani dylesine kotu
ki... Ama oylesine kot yani! Bakin oyunda ne yaplyoruz soyley-
eyim: Bir tane adam var, bir otelde kisilip kalmis ve glkamiyor.

Bu arada tim sehirdeki insanlar da mutasyona ugramis, bir bu
déntsmemis. Otelin de en Ust katinda bu adam, en havall odada.
Simdi oradan 100 kat asagiya inmesi lazm ama mumkun degil
yapamiyor gunki her katta bir yaratik, her katta bir sagmalik... Su
an belki kulaginiza hos geldi ama oyunda gok biyuk bir eksiklik
var: Grafik yok! Evet, yapimcilar oyuna grafik koymay! unutmus,
yoldan gegen birine kartondan sekiller kestirip bunlari taratmiglar
ve birlestirip oyun diye bize itelemisler. Hani her sey grafik degil,
oynanis dnemli diyoruz ya; Skyhill bunun islemediginin en blyUk
drnegidir, daha tesi degildir. Gergekten bir adaya yalniz diigseniz
ve sinirsiz elektriginiz olsa ama sadece bu oyunu oynamaniza izin
verilse bile oynanmaz. Oynamam seninle Skyhill, git pagimdan! @

|

‘ isyanmetre

oo

Dragon Quest Heroes. The World
Trec's Woe And The Blight Below

Yapim Omega Force

Dagitim Tecmo Koei

Tur Aksiyon

WEe dragonquest-game.com

Emre, sigdi mi bu oyunun ismi oraya? Sigmadi degil mi? igrendin her
seyden degil mi? (Hem de nasil... -Emre) Hayir bir de diistinsenize,
adamlarla roportaj falan yapsak mahvolduk. “Merhaba Omega Force
ekibi. Son oyununuz Dragon Quest Heroes hakkinda pirkag sorumuz
olacak.” Omega Force da pislik ya, diyor oradan, “Hangisi pardon?”
“Var ya hani, az once piyasaya strduntz...” diye cevap veririz ama
onlar gecikmez Ve, «Bilemedik; tam ismini veremiyor musunuz?” der.
Haydi kolaysa hatirla ismi... Sevgili Tecmo Koei ve arka planda isleri
gotiren Square Enix, ne halt etmeye boyle bir isim koydunuz oyuna?
Bence kesin problemleri vardi isim annesinin ve belki de gercek hayatta
da bir anne oldugu icin Kkalbini kirmak istemediler. Evet, evet kesin
boyle olmall yoksa olacak i degil! Degil diyorum, pirakin beni, birak!
The Tree of the World and Below Blight oyunun ad, biliyorum ben!
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 30 Kasim 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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Apple IPhone 6s Plus

Apple'in amiral gemisi. ..

Sayfa 101
Lenovo Y50 AMD Radeon R9 Nano
Oyuncular i¢in tasarlanmis en sik Bugtine dek uretilmis en hizli Micro ITX
laptop’lardan biri ekran karti
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Teknik Servis

Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor...

Sayfa 102
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Gorunmeyen detaylar

goren kameral
Bir hayal gercek oluyor...

Meyvelerin taze olup olmadigini anlamak igin

onlar avucumuzun icine alip sikmaktan, vurmaya
hepimizin farkli bir yéntemi var. Ancak University of
Washington ve Microsoft Research tarafindan gelis-
tirlmekte olan HyperCam tamamlanirsa, meyvelerin
yUzeyinin altinda neler olup bittigini gérmek igin telefo-
nunuzu onlara dogrultmaniz yeterli olacak. Microsoft
Research’ten arastirmaci Mayank Goel, Hiperspektral
kameranin baktiginiz seyin hangi maddeden olustugu-
nu sdyleyebildigini, mavi kot ile mavi pamuk arasindaki
farki gorebildigini belirtiyor. Hiperspektral goérintileme,
NASA'nin 224 farkll bantta gérintileme yapabilen
Airborne Visible/Infrared Imaging Spectrometer’inda
(AVIRIS) daha 6nce kullanildigindan yeni bir teknoloji
degil. Yeni olan, Microsoft/UW ortakligi sayesinde
normal insanlarin satin alabilecegi fiyatta bir kameranin
ortaya cikabilecek olmasi. m

Depolama devinden
ouyuk adim!
WD, SanDisk’i satin aliyor.

Sabit disk Ureticisi Western Digital, bellek yongasl
Ureticisi SanDisk’i yaklagik 19 milyar dolar karsili-
ginda satin alacagini duyurdu. SanDisk’in hisselerinin
gelisme sonrasinda yUzde 6,4 artarak 80 dolara
ulastigl, Western Digital’in hisselerinin ise ylzde 1,1
gerileyerek 74 dolara dusttgu bilgisi veriliyor. internete
bagll cihazlara ve daha uygun fiyatli yongalara olan
ihtiyacin artmasl, bunun yaninda firmalarin saglayicila-
rini birlestirme gabalari, bu sene yariiletken sektériinde
rekor seviyede anlagsmalara yol agmis bulunuyor. San-
Disk satin almasinin degeri, Western Digital’'in Cin’in
destegine sahip Tsinghua Holdings, Unisplendour
biriminin yatinmi tamamlamasi ve onaylamasiyla belir-
lenecek. Her iki firmanin yonetim kurulunda onaylanan
satin almanin 2016’nin UgUncu geyreginde tamamlan-
masl bekleniyor. m

98 LEVEL

Yeni iIPhone'lar satisa sunuldu!
6S ve 65 Plus’a merhaba. ..

ir siire dnce buytk bir etkinlikle taniti-

lan Apple’in yeni cep telefonu model-
leri sonunda Ulkemizde de satisa sunuldu.
Bir sUredir merakla beklenen Apple’in yeni
modelleri iPhone 6S ve iPhone 6S Plus
icin Apple Store Zorlu Center’a buytk bir
ilgi vardi. Apple Store Zorlu Center’daki ilk
musteri Balikesir'den Engin Kahraman’di.

23 Ekim gunu 18:00’de Balikesir’den
yola ¢ikip sabah 03:00’da Apple
Store Zorlu Center’da siraya giren
Engin Kahraman iPhone 6s Plus Gold
modelini tercih etti. iPhone 6S’in fiyat
3099tI'den baslarken, tercihiniz 6S
Plus ise 3499tl'yi gbzden c¢ikartmaniz
gerekiyor. m

Oyuncularin yeni arzu nesnesi

Turkiye'de!
Logitech G303 Daedalus

yun tutkunlarindan ve e-Spor

oyuncularindan gelen yorumlari
degerlendirerek tasarlanan Logitech
G303, Logitech G’nin Ustlin Delta
Zero™ optik sensdr teknolojisi ile dogru
tarama 6zelligi, metal yayli tus sistemi,
hafif kompakt tasarimiyla dikkat ¢ekiyor.
Performans icin tasarlanmis olan
G308, Logitech’in maksimum tarama
dogrulugu igin optik sensor ozelligine
sahip. Delta Zero™ teknolgjisi ile insa
edilen bu sensdr, daha hizli reaksiyon,
daha tutarl hedefleme saglayan ve
genelde “mouse ivmesi” olarak bilinen
hiza duyarl hassasiyet degisimini en
aza indirirken olaganustU izleme sunar.
Saniyede 300 inch tarama hassa-
siyetine sahip olan Logitech G303,
200’den 12.000’e kadar ¢ikabilen

DPI secenegdi ve hassas gegcis ile essiz
tarama performansi ve cevap verme
yetenegdi sagliyor. Sag ve sol tuslar, bir
oyuncunun iki sene boyunca her giin
on saat galismasina esdeger olan, 20
milyon kere tiklanarak test edildi.Ayrica
Daedalus tam 16 milyon renk secene-
gi ile kisisellestirilebilir bir aydinlatma
sunuyor. m



Lenovo Y50 *

Lenovo'nun oyunculara &zel notebook’u

Yakln zamana kadar oyuncular igin
Uretilen dizUstUlerin kaba ve agir olmasi
gayet normal karsilaniyordu. Zamanla bu
durum degisti. Artik bu tir PC’lerin hem
performans konusunda 6dinstz olmasini,
hem de tasinabilirlik agisindan makul bir
tablo gizmesini istiyoruz. Ureticiler de bu
duruma ayak uydurmak zorunda kaliyor
dogal olarak.

Oncelikle tasarimda gereksiz detaylardan
uzak durulmus. Bu minimalist yaklasim
pratik kullanimda isinizi kolaylastirirken
dikkatinizi toplamaniza da yardimci oluyor.
Diger yandan bu kontrolli sadeligin altinda
iyi planlanmig bir makine var. ince allimin-
yum kasanin i¢ kisminda dokunmaktan
hoslanacaginiz bir gévde bulunuyor. Lenovo
muUhendisleri Y50'yi tasarlarken muhtemelen
oyun disi uygulamalarda da kullanicilarin
rahat edebilecegi bir dizUstl PC ortaya koy-
mak istemigler. Zira cok oyun oynayan biri
olmasaniz da performans agisindan tatmin-
kar bir tablo ¢izen bu cihazi sevebilirsiniz.
Lenovo Y50’nin klavyesini begendigimizi
sOyleyebiliriz. Rahat ve genis tuslar size
ciddi bir konfor sagliyor. 15.6 in¢lik ekrana
sahip dizUstunun klavyesinde 2 asamal
LED aydinlatma bulunuyor ve nUmerik tuslar
da unutulmamis. Benzer sekilde genis

touchpad de gayet rahat bir kullanima sahip.

Lenovo Y50 bir oyuncu dizlstl PC’si olarak

dokunmatik ekrana sahip degil ki bu da ga-
yet anlasilabilir bir durum. Fakat ekranla ilgili
altini gizmek istedigimiz baska noktalar var.
Oncelikle ekranin mat olusu hosumuza gitti.
Full HD ekrandaki gorintu yeterince keskin
ve parlak ekranlarin sundugu ekstra keskin-
ligi aramiyorsunuz. Ustelik arkanizdan gelen
1ISIgIn yaratacagi o can sikicl ayna etkisi de
neredeyse yok gibi.

Diger taraftan oyun dizUstt dediginizde
ekran daha bir 6ne ¢ikar. Lenovo Y50’nin
ekrani dogru agidan baktiginizda sorunsuz
olsa da 6rnegin basinizi biraz 6ne egdigi-
nizde kararma yapabiliyor. Diger bir deyisle
gorls acisi gok genis degil. Fakat bu fiyata
satilan bir dizlstU i¢in ekranin biraz daha iyi
olmasini beklerdik dogrusu.

Lenovo Y50'nin kalbindeki 4 ¢ekirdekli ve HT
ozelligine sahip Intel Core i7-4710HQ islem-
cisi, 2.5 GHz saat hizinda calisiyor ve Turbo
ile bu hiz 3.5 Ghz’e kadar cikabiliyor. 22 nm
teknolojisiyle Uretilen islemci gui¢ tiketimi (47
W TDP) ve performans agisindan oldukga
verimli bir tablo gizmekte.

Ekran karti olarak yerlesik Intel HD 4600’e
ek olarak nVidia GeForce GTX 860M’i
kullanan Lenovo Y50 (4 GB GDDRS5 bellek)
ile oyun ve 3D uygulamalarinda sirtiniz yere
gelmeyecek. FarCry 4 ile yaptigimiz test-
lerde (Motion Blur devre digl) kalite ayarlar
maksimumdayken ortalama 33 kare/sn gibi

bir deger elde ettik. GUnUmUz standartlari
itibariyle tatminkar diyebilecegimiz bu perfor-
mans, Lenovo Y50'yi hizli bir oyun diztstu
PC’si olarak nitelememize yeterli.

PC’deki 1 TB’lik 5400 RPM, WD disk,
yaklaslk 120 MB/sn hizinda okuma/yazma
yapabiliyor. Bu tabii ki bir SSD performan-
sinin yanina bile yaklasamiyor. Fakat genel
kullanimda rahatsiz edici oldugunu séylemek
de zor.

Lenovo, Y50’ye JBL marka hoparlérler
koymus. lyi ki de boyle yapmis. Genel olarak
ses alistigimiz dizUstd PC hoparldrlerinden
¢cok daha iyi fakat dogal olarak kulakhgi-
nizdan ya da masatstl hoparlérlerinizden
vazgegeceginizi pek sanmiyoruz.

Lenovo Y50, genel olarak begenimizi kazan-
di diyebiliriz. Zarif hatlarina karsin sundugu
performans ve bununla birlikte ortaya koydu-
gu stabilite yabana atilacak cinsten degil.

= Ercan Ugurlu

Lenovo Y50

ithalat: Lenovo

Web: www.lenovo.com.tr
Arti: Sessiz, nispeten hafif,
ince tasarim, tatminkar
performans

Eksi: Ekran daha iyi olabilirdi

30

LEVEL 99



H DONANIM

AMD Radeon R9 Nano *

En hizl mini [TX ekran karti!

H atirlarsaniz yakin zamanda AMD’nin
amiral ekran karti Radeon R9 Fury X'i
incelemistik.

Yakin zamanda ekran kartr alanindaki Grtin
gamini gtincelleyen AMD; Radeon R9
Nano’yu da bu kapsamda tanitmisti. Mini ITX
kasalar icin uygun ve boyutlaryla el kadar
olan R9 Nano, yalnizca 6 in¢ boyutunda

ve 175W glc tlketimine intiyac duyan Ust
seviye bir grafik karti. Yine Fury X gibi Fiji
GPS’sunu kullanan kart, mimari olarak yine
HBM, yani High Bandwith Memory bellek
teknolojisini kullaniyor.

Simdiye kadar tretiimis en hizli mini ITX ekran
karti olarak dikkat ¢ceken R9 Nano, DirectX
12 ve Vulkan destegi sayesinde oturma odasi
veya oyun odasinda kompakt bir bilgisayar
kurup, bununla 4K ¢6zUntrlige kadar Ust
dUzey oyun destedi isteyenlere hitap ediyor.
R9 Nano, tipki Fury X gibi Fiji grafik yonga-
sini kullaniyor. Az sonra detayli olarak ele
alacagimiz High Bandwith Memory bellek
teknolojisiyle birlikte, GPU ile bellek yongalari-
ni birbirine yakin konumlandiran ve bu sayede
daha hizli haberlesme ile daha kucuk boyutlar
sunabilen kart, alandan tasarruf ettigi kadar,
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enerji tUketiminde de gdzle goérulur bir dusus
yasatiyor.

R9 Nano’yu, Radeon R9 290X’le kiyasladi-
gimizda ytzde 40 daha kuigutk bir boyutla
geldigini goruyoruz. Ayrica yine Radeon R9
290X’e oranla ylzde 30 oraninda daha hizli
calisan R9 Nano, 4096 stream islem birimiyle
calisiyor. Yine 290X’e gdre 20 derece daha
serin ¢alisan kart, maksimum 75 derecelik
sicakliklara erisiyor. 28 nm Uretim teknoloji-
sinde olan yongasiyla bize 1000 MHz’e kadar
GPU frekansi saglayan R9 Nano, 4096 bit
bellek veriyolu ve 512 GB/s bellek bant ge-
nigligi ile bize 4 GB HBM bellekleri sunuyor.
Uzerinde yer alan 8 pinlik baglantisindan giic
alan kart, az énce de sdyledigimiz gibi 175
watt’a kadar gu¢ tlketiminde bulunuyor. Bu
degeriyle Radeon R9 290X’e kiyasla yUzde
30 oraninda enerji sarfiyati sagladigini da

bu noktada sdyleyelim. Kartin baglantilarina
baktigimizda ise burada U¢ adet DisplayPort
ve bir adet de HDMI baglantisi gériyoruz.
Tablolar da gérdugumuze gore simdi genel
olarak R9 Nano’nun performansini bir arada
Ozetleyebiliriz. R9 Nano, sizin de gérdugu-
nlz gibi gercekten Ust dlzey bir performans

gosteriyor. Yalnizca Full HD’de degil, 2K ve
4K ¢dzunurliglnde de Ust seviye grafik de-
taylarinda hatin sayilir 8lcide sonuglar veren
kart, 6zellikle Witcher 3 ve GTA V'te 4K ¢ozU-
nlrlUkte ortalama 30 kare/saniye dolaylarinda
sonu¢ almaslyla dikkat ¢ekici duruyor. Bu
sonuglarla su an mini ITX sistemler igin en iyi
grafik karti olmayi basaran R9 Nano, yalnizca
performansiyla degil, hem mimarisi hem bo-
yutuyla da, az énce uzun uzadiya anlattigimiz
gibi fazlasiyla 6zel bir kart. Elbette 6zel bir
kart olmasinin karsiigini da bekliyor. Fiyatiyla
3200 TL dolaylarinda olan R9 Nano, acikgasl
pahali. Ancak mini ITX kasada, Ust dlzey bir
performans bekleyenlerin tim beklentilerini
karsiliyor. m Ercan Ugurlu

AMD Radeon R9 Nano

ithalat: -
Web: www.amd.com.tr
Arti: High Bandwith Memory teknolojisi,

mini ITX'e Ust dizey
performans, distk glic
tuketimi

Eksi: Cok pahall
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Apple IPnone

Apple'in dev telefonu...

pple’in yeni amiral gemisi nihayet elimize

ulasti. Metal gévdesi, dnceden de oldugu
gibi kaliteli bir gérintime ve tutus hissine sahip.
Gecen seneki bukulme fiyaskosunun ardindan
Apple, yeni iPhone’larini kolay kolay bukilmeye-
cek bigimde guclendirdi. iPhone 6S ve iPhone
6S Plus, Apple’in “7000 serisi aliminyum”
olarak adlandirdigi bir maddeden olusuyor. 6S
Plus, selefinden 0,2mm daha kalin ancak bunu
fark etmiyorsunuz. Farkin nedeni, muhtemelen
6S Plus’e eklenen 3D Touch teknolojisi. iPhone
6S Plus, 6 Plus’a gére 20 gram daha agir ve
192 gram.
3D Touch, ekrana tg¢uncu bir boyut ekliyor,
bodylece parmaginizi dokundurup kaydirmanin
yaninda, ona bastirabiliyorsunuz. Apple, bu
teknolojiyi birka¢ sene dnce telefonlari kullanig
seklimizi degistiren ¢coklu-dokunmatige benzeti-
yor. 3D Touch ile yapabildikleriniz simdilik biraz
kisith olsa da éntimuzdeki birkag sene icinde,
Ozellikle uygulama gelistiricileri bu yeni igslevden
faydalandiklarinda, ekrani diirterek kullanmak,
dogal bir hal alabilir.
iPhone 6S Plus, Apple’in en son islemcisi A9
ile geliyor. Dolayisiyla yeni iPhone’lar, 2014’tn
A8 yongaslyla gelen iPhone’larina gére daha

0S Plus *

gUcluler. Geekbench’e goére iPhone 6S Plus’'ta
Gift cekirdekli 1,82GHz islemci ve 2GB RAM
bulunuyor. Apple, yeni 64-bit islemcisinin CPU
islemlerinde selefinden ylzde 70 daha hizli ol-
dugunu, GPU gérevlerinde ise ylzde 90 daha
hizli oldugunu iddia ediyor.

12MP’lik ana kamera, kagit Uzerinde sizi
etkilemeyebilir ancak hizlanan deklansér ve
5,5 in¢’lik ekrandaki piril piril gériintt, fotograf
standardinin iPhone 6 Plus’a gdre yukseldigini
gOsteriyor. 1,2MP’den 5MP’e yikseltilen 6n
kamera, selfie ve videolu gorisme kalitesini
fark edilir 6lgtide yUkseltiyor.

YUlksek iglem guict ve 3D Touch sayesinde iP-
hone 6S Plus, iPhone 6 Plus’a gore gelecege
¢ok daha hazir bir telefon. m Ercan Ugurlu

Apple iPhone 6S Plus

ithalat: Bilkom / Apple
Web: www.apple.com/tr
Arti: Harika tasarim, yenilikgi
3D Touch teknolojisi, kararl
isletim sistemi

Eksi: Live Photos her zaman
¢ok iyi sonug vermeyebiliyor

S,/

Phillips AS-Pro *

DdJ olmasaniz da mutlaka denemelisiniz!

rmin van Buuren ile gelistirilen bu kulaklik,

DJ’ler icin bicilmis kaftan. Bunun disinda
muzikle ciddi sekilde ilgilenenler de bu kulakligi
cok begenecek. Philips A5-Pro’yu kutusundan
cikardiginizda ilk fark edeceginiz sey yuksek mal-
zeme kalitesi olacak. Kulakligin tasarimi sirasinda
zorlu sartlarin dikkate alindigini ve gerek hareketli
gerekse hareketsiz parcalarin size uzun sureli
kullanimda sorun ¢ikarmamasi icin epey emek
verildigini gérebiliyorsunuz.
Uzun sureli kullanimda kolayca hissedebilece-
giniz gibi kulakligin kafaniza yapacagi basing,
Ozellikle kafasi buyUk biriyseniz baglarda biraz
caninizi sikabilir. Bunun iki sebebi var. Birincisi
kulakhigin 400 gr'in Uzerindeki agirhgr. Philips
boyle bir agirigr kafaniza sabitlemek icin hem
kalin ve guclu bir kasnak kullanmis hem de “isi
siki tutmus”. Ikinci sebepse kulakligin dis ses
izolasyonu. Pasif glrtItu énleme sistemi iyi caligi-
yor. Yani kulakligr takinca dis ortamdaki sesler
muzik keyfinizi bozamiyor. Fakat bu izolasyonun
anahtari kulaklarinizi cepecevre ve sikica kapa-
tabilmek. A5-Pro kapali bir yapiya sahip. Yani
kulakigin dis kismi sesi iceri hapsederek disari
vermiyor. En azindan olmasi gereken bu. Fakat
yapisal olarak kapall olsa da pratikte A-5’in yari-
kapali sinifta bir kulaklik oldugunu sdyleyebiliriz.

Zira ses seviyesi yUkseldiginde ortam gurUltdsu-
ne bagli olarak yakininizdakiler rahatsiz olabilir.
YUksek volumlerde ya da abartill bas istekle-
rinde bile kalitesini korumayi basaran kulaklig
“yoldan ¢ikarmak” hi¢ de kolay degil. Hatta
soyle diyelim 3500mW’a kadar glgle basa
¢ikabilen bu kulaklikta duyacaginiz distorsiyon
(bozulma), muhtemelen aslinda kullandiginiz
muzik ¢alardan kaynaklaniyordur.

Ses kalitesi yUztnden Urinin bagimliik yaptigini
rahatlikla sdyleyebiliriz. Fakat siradan bir kulla-
nici gunliik kullanimda ergonomik agidan bazi
sikintilar yasayabilir. Diger yandan her ne kadar
fiyati yUksek gibi gértinse de, ses kalitesi konu-
sunda citay epey yukselten bu kulaklik yaklasik
1000 TLlik fiyatinin hakkini rahatlikla veriyor.

m Ercan Ugurlu

Phillips A5-Pro

ithalat: Philips
Web: www.phillips.com.tr
Arti: YUksek ses kalitesi, basarili gurdltt

engelleme ozelligi, degisebilir
yastiklar, kaliteli malzeme
ve iscilik

Eksi: AQir ve blyUk

LEVEL

101



B DONANIM Teknik Servis

N
N

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Asus X550LB hakkinda neler dustinuyor-
sunuz? GTAS’i, COD: Advanced Warfare'i ve
AC: Unity’i yUksek ayarlarda kaldirabilir mi?
Simdiden tesekkurler. Taylan Boztas

C: Cihazin igerisinde GT 740M ekran karti
var. Her ne kadar orta sinif bir kart olsa
da artik yerini 840M ve hatta 940M gibi
GPU’lara biraktl. 840M, 850M, 940M veya
950M GPU’lu bir dizisti bilgisayar alirsaniz
ve bu bilgisayarda panel 1366 x 768 olursa
cogu oyunu rahatlikla iyi kalitede
oynayabilirsiniz. Ote yandan bu
cihazlar “oyun laptopu” degildir.
Bu yuzden oyun icin tasarlanmis
dizisti PC’ler kadar iyi sogutul-
malarini beklemeyin.

S: ik defa bilgisayar alacam ve bunun
dizUstU olmasini istiyorum. Bilgisayar ozellik-
leri bakimindan pek bir bilgim bulunmamak-
ta. Oynayacagim en ylksek oyun Crysis 3
olup butgem 2.000 TL. Acaba bana marka
ve modeller &nerebilir misiniz? Omeradil
Vatansever

C: Bltcenize en uygun cihaz ASUS’un
GT940M GPU’lu K555LB modeli olacaktir.
Cihazin fiyatina gére iki eksigi var sadece:
RAM’in 4 GB olmasi ve SSD barindirma-
masi. SSD sart olmasa da ¢ogu oyun igin
GB artik sart. RAM’i ylkselttiginizde cihaz
isteklerinizi tam anlamiyla karsilayacaktir.

S: 8 GB RAM, 4GB ekran karti, i7 islem-
cili bir bilgisayarim var. Bilgisayarm ge¢
aclimaya basliyor. Oyunlar da dyle. Genelde
RPG FPS oyunlarini oynuyorum. Ekran karti
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RAM’e gdére dustk gibi geliyor. Sizce SSD
mi taktirayim yoksa ekran kartini mi
yUkselteyim. Ahmet Esen

C: 4 GB Sari Cizmeli
Mehmet Aga model ekran
karti. Saninm ekran kartinda
énemli olanin bellek degil
GPU oldugunu anlatmaya
émrim yetmeyecek. Yine de,
son nefesime kadar micadele edecegim!
Ekran kartinizin kagc GB oldugu kimsenin
umurunda degil. Onemli olan GPU’su, yani
butin isi yiklenen grafik islemcisi. Nedir bu
kart ? GTX 970 mi ? R9 380 mi ? GPU’sunu
belirtirseniz size yeterli olup olmadigini séy-

=8 S5

darbogaz yaratmayacaktir. Ote yandan
3.3 GHz’ten 4.9 GHz’e ¢ikmak igin iyi
bir anakart, iyi bir sogutma, dst dizey
overclock bilgisi ve daha da énem-
lisi sans gerek. Zira her islemci iyi

overclock olmayabilir. Full HD Ultra

oyun performansi icin en azindan
GTX 970 veya R9 390°a géz atmanda
fayda var.

S: Gegenlerde internette gérdtgim

bir haberde DirectX 12 ile AMD ekran
kartlarinin %400, NVIDIA ekran kartlarinin
ise %150 performans artiginin olacagi
yaziyordu. Bu haber ne kadar dogru?
AMD ekran karti almak dogru bir se¢im

“Ekran kartinizin ka¢ GB oldugu kimsenin umurunda degil.
Onemli olan GPU’su, yani butln isi yuklenen grafik islemcisi”

leyebiliriz. Yavaslik konusunda da SSD’ye
terfi etmeniz fayda edecektir. Ama SSD
oyunlardaki FPS’yi artirmaz.

S: islemcim Intel Core 15-2500K, calisma
frekansi ise 3300 Mhz. Hizini 4900 Mhz’e
¢lkaracagim. Bunu yaptigimda islemcim per-
formans olarak i7-3770K’ya ne kadar yak-
lasir? Ayrica grafik kartimda bir sorun ¢iktigi
icin yenisini alacagim. islemcime overclock
yaptirinca Crysis 3, Watch_Dogs, Battlefield
Hardline, AC Unity oyunlarinda 1920*1080
¢6zUnuUrlUkte, ultra ayarlarda, 35-40 FPS
elde edebilmek icin (MSI) GTX 760 yeterli mi
yoksa (MSI) GTX 770 mi almallym? Bellegim
16 GB 1600 Mhz. Yaner ildan

C: i5-2500K su haliyle de ¢cogu oyunda

olur mu? Cevaplarsaniz sevinirim ¢tnku
bu duruma gdre sistemimde degisiklik
yapacagim. Narter Kuyucu

C: Bu tamamen asilsiz bir haber.

Evet, DirectX 12 konusunda AMD ve
NVIDIA’nin farkli destek seviyeleri var.
Her iki firmanin da bazi konularda birbi-
rine karsi avantajlari mevcut ama %400
gibi bir fark tamamen palavra. AMD
ekran Kartlari fiyata gére daha ylksek
performans sunuyor. NVIDIA ise biraz
daha kullanici deneyimine odaklanmis
durumda. GeForce Experience ile kolay
oyun optimizasyonu, otomatik sdrici
glncelleme ve ShadowPlay ile ekran
kaydi bunlar arasinda. Ote yandan her iki
firmanin 2016 yilinda ¢ikacak GPU’larini



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

DONANIM TURU

GiRiS SEVIYESI

KASA

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX Beast

5 3 x4 GB 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

beklemek isteyebilirsin. Zira yeni kart-
larda yiksek hizll HBM2 ve GDDR5X
bellekler kullanilacak.

S: Bir arkadasim oyun bilgisayari
alacak. Fakat biraz zorlanmis.
1600-1800 TL butcgesi var ve bir
masalstil bilgisayar olmali. Omer
Bedi Yenilmez.

C: Bu durumda en iyi tercih AMD A10-
7870K APU olacaktir. Harici bir ekran
karti olmadan bu APU ile GTA 5, Heroes
of the Storm, League of Legends, DoTA
2 (Soruce 2), Armored Warfare, Counter-
Strike Global Offensive, Minecraft, World
of Warcraft ve Battlefield 4 oynayabilir.

S: Gectigimiz Agustos ayinda MSI

GP60 2PE-291XTR Leopard Intel Core

i7 4710HQ 2.5GHz / 3.5GHz 8GB 1TB
15.6” bilgisayar Hepsiburada sitesinden
aldim. Sizce bu bilgisayar ile The Witcher
3: Wild Hunt oyunun akici olarak hangi
ayarlarda ve ortalama kag FPS ile oynaya-
bilirim? Alp Kaan Kara

C: 1080p panel icin GT 840M The Witc-
her 3: Wild Hunt gibi AAA oyunlarda ye-
tersiz kalabilir. Ote yandan oyunun 1.11
strimind oynarsan eger en azindan
akici bir deneyimi sunacak kadar FPS
elde edebilmen gerek.

S: Yaklasik 2200 liram var buna Lenovo
Z710 almak istiyorum eger alirsam. Ryse
Son of Rome, Assasin’s Creed Unity,
Middle Earth Shadow of Mordor’u kasma-

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

N

ORTA SEVIYE

ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast
2x4 GB 2400 MHz

AMD Radeon R9 280X
GB SSD

24x SATA DVD yazici

1070$ + KDV

dan oynayabilir miyim? Veya 2200 TL'ye baska
bir dizUstl bilgisayar énerir misin? Muhammed
Yigit

C: Z170°de GT745M grafik islemci
mevcut. Bunun yerine GTX 950M
ekran kartina sahip ASUS X550JX
almak ¢ok daha mantikli olacaktir.

Ayrica Lenovo’nun 1080p paneli icin

745M kesinlikle yetersiz. Bu baglamda
orta sinif GPU’lar i¢in 720p paneller daha iyi
secim olur.

S: Yaz aylarina daha iyi bir sistemle girmek igin
PC toplamak istiyorum. islemai Intel Core i5
4690K, anakart Gigabyte Z97-HDS, ekran karti
MSI GTX 760 Twin Frozr Gaming OC, bellek
Corsair (2x4) Vengeance, sabit disk Seagate
500 GB Barrcuda, kasa Zalman Z3 Plus, gugc
kaynagi Corsair Builder 80 Plus 650watt,
islemci sogutucu Cooler Master TPC. Sistem
dengeli mi degilse neleri degistirmeliyim? Bilgi-
sayari ayrica render islerinde de kullanacagim.
Bang Ozben

C: Ekran kartinin eski kalmasi disinda bir so-
run géremiyorum. GTX 760 yerine GTX 960
veya R9 380 cok daha iyi bir tercih
olacaktir. Bu, render yaparken elde
edecegin performansi da yik-
seltir. Ayrica bu sayede sisteme
500W PSU yeterli olur.

S: Bu ay bir tane bilgisayar topla-
mak istiyorum. 5000TLye kadar but-
cem var. GTA 5 ve yeni nesil oyunlarr kaldira-
bilecek yani tam bir oyun bilgisayari istiyorum.
Tavsiyeniz var mi? Devran Suicmez

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 Watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-56820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB
2400 MHz DDR4

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1900$ + KDV

C: Olmaz mi? Buyurun: MSI Z170A PC
Mate, Intel Core i5-6600K, MSI R9 390
GAMING 8 GB, G.Skill 8 GB Ripjaws
Kit, 2 TB HDD, Samsung 250GB 850
EVO M.2 SSD, Cooler Master Silencio
650 Pure, Cooler Master RS-700 G
PSU, Cooler Master Hyper TX3 Evo so-
gutma, ASUS 23.6” VX238H monitér.

S: Merhabalar. 1 hafta sonra bir sistem
toplayacagim. 2 aydir yaptigim aras-
tirmalar sonucunda sdyle bir sistem
topladim. Intel Core i7 4790 Soket 1150
3.6GHz 8MB Onbellek 22nm islemci,
MSI Z97 PC Mate Intel Z97 Soket 1150
Anakart, CORSAIR 16 GB (2x8GB) Ven-
geance DDR3 1600 MHz CL9 Kit Ram,
Kingston 240 GB V300 Serisi SATA 3.0
SSD, MSI GTX970 TIGER Ekran Karti,
XIGMATEK ASGARD PRO PURE BLACK
EDITION 80PLUS 600W MidT ATX Si-
YAH KASA ve 1TB WD marka hard disk.
Oncelikle kararsiz kaldigim iki nokta
var, birincisi; sizce Intel Core i7 4790K
mi almaliyim yoksa 4790 isimi 4-5 yil
gorir mi ? ikinci sorum ise; GTX970 mi
almallyim yoksa GTX980 mi? Ve sizin
topladigim sistem hakkinda gorusleri-
nizi merak ediyorum. Degistirmem
gereken bir sey varsa soylerseniz
sevinirim. Ve butgem 4000 TL.
Berkay ipekgi

C: 4000 TL butce ile Haswell

Refresh yerine Skylake toplayabilirsin.
Bu sayede DDR4 platformuna ge¢mis
olacaksin ve bu da ¢ok daha uzun
émdrli bir sistem demek.

LEVEL
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AC: Syndicate

Bu defa Jacob ve Evie’nin
gb6zlerinden puslu,
endustriyel dénem
Londra’sina tanik
olacagiz, daha az bug’l
gozler ile!

Yapim Ubisoft Quebec
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2015

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

EKIM 2015

Act of Aggression

Armello

Anna’s Quest

Beyond Eyes

Destiny: The Taken King
Dishonored: Definitive Edition
Disney Infinity 3.0

FIFA 16

Forza Motorsport 6

Grandia Il: Anniversary Edition
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Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

\4

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasgi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Metal Gear Solid V

Hideo Kojima’nin sahneyi
alkislarla terkettigi serinin
etkisinden uzun sure
clkamayacaginiz son
oyunu.

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2015

Batman: Arkham Knight

Batman’in son macerasi
Arkham Knight, simdilik PC
stUrimunden uzak durdugu-
nuz surece size unutulmaz bir
deneyim vadediyor.

Yapim Rocksteady Studios
Dagitim WB Games
Cikis Tarihi 2015

Mortal Kombat X

Sub-Zero ve Scorpion
arasindaki savas her
zamankinden daha
siddetli, daha
surtkleyici.

Yapim NetherRealm Studios
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2015

Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir dinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

| Shall Remain 75 EYLUL 2015
83 Lovers in a Dangerous Spacetime 70 Breach & Clear: Deadline 72
78 Mad Max 69 Cradle 83
80 MGS V: The Phantom Pain 90 Everybody’s Gone to the Rapture 90
75 Niko: Through the Dream 90 Feist 70
84 Pro Evolution Soccer 2016 80 Gears of War: Ultimate Edition 80
90 Satellite Reign 85 Journey 90
85 Shadowrun: Hong Kong 82 King’s Quest: EpO1 84
86 Stasis 89 KYN 74
90 Tearaway Unfolded 95 Life Is Strange: Ep0O4 85
85 You Must Build a Boat 76 Sorcerer King 80



Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Submerged
Technobabylon

The Swindle

Toy Soldiers: War Chest
Trine 3: Artifacts of Power
Until Dawn

Victor Vran

AGUSTOS 2015
Action Henk
Carnivores Reborn

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar
glizel kurabilen bir yapim
gormemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,

leziz.

Yapim Turtle Rock
Dagitim 2k Games
Cikis Tarihi 2015

The Witcher |l

Serinin UgUncl ma-
cerasi mukemmelligin
sinirlarinda geziyor,
galiba uzun stre
basindan kalkamaya-

cagiz.

Yapim CD Projekt Red
Dagitim CD Projekt Red

Cikis Tarihi 2015
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Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dinyasinin zirvesine taslyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

° H °

Titanfall Warlords of Draenor

Call of Duty serisinin ya- World of Warcraft oyuncu-

pimcilari tarafindan kurulan lari, adeta “tatil adas!” hava-

Respawn Entertainment, ¢ok sinda gecen Pandaria’dan

daha hizli ve adrenalin dolu sonra Draenor’a, gercek

bir oyunla yeniden karsimiza savas atmosferine geri

ciktilar. doénddiler.

Yapim Respawn Yapim Blizzard

Dagitim EA Dagitim Blizzard

Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014
CDF Ghostship 70 MotoGP 15 73
Convoy 70 NOT A HERO 80
Deception 4: The Nightmare Princess 78 Pro Cycling Manager 15 70
FF XIV: Heavensward 70 Rocket League 90
F1 2015 70 Ronin 70
Galaxy Union 7% Super Chibi Knight 76
God of War Il Remastered 83 The Silent Age 75
Homesick 70 The Magic Circle 80
Lego Jurassic World 70 Toukiden Kiwami 66
Lemma 70 Van Helsing Ill 68
Massive Chalice 74 Windward 60

LEVEL

105



Charles Bukowski
Kahramanin Yoklugu

Ikemizde Universite abazaliginin

s6zcUsU hatta bir nevi peygam-
beri olarak adledilen Charles Bukows-
ki, TUrkiye’'de sevilen nadir yabanci
yazarlar arasinda ¢coktan yer aldi.
Cogunlukla Parantez Yayinlar’ndan
¢ikan ve cevirisini yetenekli ve
tecrtbeli cevirmen Avi Pardo’nun
yaptigi kitaplara bir yenisi daha
eklendi. Kahramanin Yoklugu isimli
kitap Bukowski’nin dldUkten sonra
yayinlanan dykulerinden bir secki
olarak raflarda yer aliyor. Cok erken
yaslardan itibaren yazmaya baslayan
fakat ancak 50’sinden 60’indan sonra
belli bir tin ve popllerlik yakalayan
Bukowski’nin (takma adiyla Chinas-
ki) kiyida kdsede kalmis hikayelerini
okumak isteyenler, ayyashgin ve sal-
mishgin da énemli bir temsilcisi olan
yazarimizin son kitabina teredditstiz
dalabilirler. m
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Minoa Books and Coffee

Besiktas

karetler Caddesi lzerinde yer

alan Minoa Books and Coffee,
eski bir oto galerisinin yerine agilmis
olan dort dortlik bir kitap kafe olarak
simdiden bir mudavim Kitlesi olustur-
maya basladi. Yaklasik 25.000 kitaplik
dev bir kitap arsivi olan kafede 8000
civarinda ingilizce kitap da bulunuyor.
Kitap koleksiyonun zenginliginin yani
sira Minoa’nin kafe menusu de goz
dolduruyor. Ozellikle degisik aromall
kahvelerinin ve ve meyve bazli ¢esitli
soguk iceceklerinin begenildigi ve
severek tuketildigi kitap kafenin 6glen
servisi icin bazi makarna ve sala-
ta cesitleri de bulunuyor. Hem agik
hem de kapali alana sahip Minoa’yi
denemediyseniz denemenizi dneririz.
Eger sehir mutenalasicaksa bari boyle
mutenalassin dedirten Minoa Kitap
ve Kafe’nin muadillerinin gogalmasini
diliyoruz. m

Yumusah G

agdas Turk Edebiyatinin retorik

erbabl, kelime cambazi Metin
Ustiindag’in yeni dergisi Yumusah
G raflardaki yerini aldi. Yazin hayati
boyunca mizah dergilerinde calisan
belkide tlrkgenin en cok aforizma
Uretmis yazan MetUst’in Yumu-
sah G’sinin ne kadar uzun 6mUrli
olacagini bize zaman gosterecek.
ilk sayisinda Sezen Aksu, Mustafa
Keser, Kamuran Akkor, Mahmut
Tuncer, Ceylan Ertem, Riuzgar
Erkoclar, Bllent Ortacgil, Didem
Madak, Vedat Sakman, Lale
Muldir, Teoman Kumbaracibasi
ve Armagan Caglayan gibi ilgi ce-
kebilecek isimleri bir araya getiren
Metlst’'tn Turk yayincilik hayatinda-
ki 1srarli tavrini (Hayvan Okuiz ve Ot
dergilerinden Metust’tin payi blytk-
tdr) inadini yakindan takip etmeye
devam edecegiz. m



Yénetmenligini Emre Sahin’in yaptig,
senaryosunu Inan Temelkuran ile be-
raber yazdigi Takim - Mahalle Askina filmi,
gunuimuzde ¢okca karsilastigimiz Kentsel
Doénusum ve mutenalasma konularini bir hali
saha hikayesi Uzerinden ele aliyor.

Kentsel dontsim ya da diger adiyla mu-
tenalastirma Turkiye’nin buytk sehirlerinin
tamaminin iginde bulundugu bir problem.
Turkiye'yi uzun bir stredir yoneten insanlarin
memleketimizi bUylk bir santiye cevirme-
sinden sonra herkes bu déndsumun ne
menem bir ddnusum oldugunu anlamaya
baslad.

Takim - Mahalle Askina filmi, bu kentsel
dénudstm meselesini kcuk bir hikaye
Uzerinden anlatmayi tercih etmis. Bor¢-harg
icinde yUzen bir hall saha sahibi olan Baba
Cezmi Baskin, i1srarla hall sahasina sahip
clkmakta ve hi¢ bir zaman satiimamasini
istememektedir. Bunu bir aksam sofrada,
kasigini ictigi corbanin icine sert bir bigimde

Takim - Mahalle Agskina
PES 2016 Kentsel Déntsum Edisyonu

birakip Ustinl basini ezogelin gorbasi
yaparak ailesine de kanitlamistir. O gun,
gece magl icin gittigi hali sahasinda, arazi
mafyasinin kendisini korkutmak icin gelen
adamlari tarafindan tartaklanirken kalp krizi
gegcirirek 6lUr. Kentsel dontisuimun ceberrt
yUzU iste bu noktada ortaya c¢ikar. Karade-
nizli eski polis, yeni guvenlik sirketi sahibi
Yunus (Mehmet Ozgiir) ve adina galistigi
yeni nesil Karadenizli muteahhit Ercan
Kolcak Kostendil filmimizin kotl karakterleri
olarak iyi bir performans ortaya koyuyorlar
ki bu filmin gercekgiligine olumlu yonde bir
katki sagliyor. CUnku bildiginiz gibi bir stre-
dir Turkiye’'de genellikle kotulik kazaniyor.
Blyuk oglan Tufan, kiicik kardesi Turgay’in
(Yagiz Can Konyali) akilli telefonundan
gordigu 150.000 TL 6dulll sokak futbolu
turnuvasini kazanarak bor¢tan hargtan
kurtulma hayalleri kurar fakat ortada
birtakim yoktur. Turgay, rahmetli babasinin
notlarindan bir takim kurar. icinde glizel

cetvel gibi bacaklariyla Beyza Sekerci’nin
ve Besiktas’in efsanevi futbolcusu Pascal
Nouma’nin bulundugu bir takim kurarlar.
Takim’in diger Uyeleri de Turkiye mozagine
uygun bir sekilde toplanmistir. Kurt, TUrk,
modern ve muhafazakar unsurlarin konul-
dugu takim, kétulugun karsisinda durmaya
hazirdir.

Her ne kadar Turkiye futbol filmleri konu-
sunda pek bereketli bir memleket olmasa
da Takm - Mahalle Askina bu makus kaderi
kirmak icin yapilmis bir film olarak dikkatleri
cekiyor. Bir festival filmi gibi baslayip Anado-
lu Rock muziginden érneklerinin de icinde
bulundugu muhtesem soundtrack albtimu
ile seyirciye ulasmaya calisiyor. Umariz ki
Takim: Mahalle Askina filminin géstermeye
calistigl rant ve mutenalastirma cehenne-
mini, mimkUn oldugu kadar fazla seyirciye
ulasir. Yoksa bir gin, hi¢ beklemediginiz bir
anda dozerler ve vingler sizin de kapiniza
dayanabilir. m

m Yekta Kurtcebe
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ESL Guney Dogu
Avrupa Sampiyonasil

Counter-Strike: Global Offensive ve
League of Legends oyunlarinda Gu-
ney Dogu Avrupa’nin en iyi takimlari-
nin micadele edecegdi, Windows 10
PlayIT sponsorlugunda 28-29 Kasim
tarihlerinde Budapeste Macaristan’da
diizenlenecek ESL Gliney Dogu Avru-
pa Sampiyonasi duyuruldu. 2500 Euro
Counter-Strike: Global Offensive ve
2500 Euro League of Legends oyunla-
ri arasinda paylastirilacak turnuvanin
toplam &6dul havuzu ise 5000 Euro.

Go4lLolL

11 ve 18 Ekim’de gerceklesen hafta-

lik Go4LoL kupalar RoG Go4CS: GO
serisinde oldugu gibi ESL Giiney Dogu
Avrupa Sampiyonasi i¢in 6n eleme turu
olarak sayildi. Bu serilerden ilk 4’e kalma-
yI basaran takimlarla 21 Ekim tarihinde 8
takimlik bir final serisi gerceklestirildi ve
bu seri sonucunda ilk 3’e girmeyi bagaran
F5 Turkey, FMF eSports Club ve Next
Level takimlari ESL Giineydogu Avrupa
Sampiyonasinda miicadele etmeye hak
kazandi. FMF eSports Club ve Next Level
takimlarinin yaninda yeni bir olusum ice-
risinde olan F5 Turkey turnuvanin sirpriz
ismi oldu. m Sercan Giirvardar
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Baze Hearthstone Ligi

Kartlar dagitiimak Uzere...

Organizasyonunu ESL Turkiye’nin
Ustlendigi, Baze eSports Cafe&Bar’in
ev sahipligini yaptigi, Plantronics Gaming
ve ininal’in sponsorlugunda gerceklesen

ve Tirkiye’nin lig formati ile diizenlenen ilk
offline Hearthstone turnuvasi Baze Hearths-
tone Ligi 5 Ekim tarihinde basladi.

ilk 3 sezonu onaylanmis olan ligin ik sezo-
nuna Turkiye’nin Unlli Hearthstone oyun-
cular davet edildi. 2. sezondan itibaren ise

online elemeler ile lige yeni Hearthstone
oyunculari dahil edilecek. Turnuvanin 6dul
havuzu ise bir hayli dolgun. Lig sonunda
en ¢ok puana sahip ilk 4 isim Plantroni-
cs kulaklik ve sampiyon 250, ikinci 150,
Uclincu 100, dérdlincl olan oyuncu ise 75
TL ininal kart kazanacak. Ayrica bunlarin
yaninda ilk 4 oyuncuya Dorock Stage’de
istedikleri konsere ikiser kisilik bilet ve
son 4 oyuncuya ise istedikleri konsere bir
bilet verilecek.

Oldukca zevkli ve heyecanli maglarin
yasandigl, ilk haftalarini geride biraktigi-
miz Baze Hearthstone Ligi’ne katilan tim
oyunculari tebrik ediyoruz. Her pazartesi
19:00’dan itibaren Baze eSports Cafe&-
Bar’da gerceklesen ligi ekran basindan
takip etmek isteyenler ise canli sunumu
ile http://www.twitch.tv/baze adresini
izleyebilirler. m Sercan Giirvardar
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ESL One New York Sona Erdi

250.0008% sahiplerini buldu.

ESL One serilerinin en buyuklerinden biri
olan ESL One New York, 3-4 Ekim’de Ma-
dison Square Garden Theater’da gercek-
leserek sona erdi. Madison Square Garden
Theater’da yapilan bu blyik organizasyon-
da Vega Squadron, Team Secret, CDEC
Gaming, Invictus Gaming, Fnatic, Team
Archon, Virtus.Pro ve Evil Geniuses olarak
dunyanin en iyi 8 takimi kiyasiya miicadele
etti. Finale gikan isimler ise Vega Squadron
ve Team Secret takimlari oldu.

Best of 3 (BO3) lizerinden oynanan final se-
risinde 36 dakika siiren ve 38-12 olarak ezi-
ci bir Ustunlik ile ilk karsilasmanin kazanan
tarafi Vega Squadron takimi oldu. 25 dakika
suren ikinci macta ise Team Secret, cok

sevdigi Meepo secimi ile kendilerini biraz
tehlikeye atmis olsalar da bu segimi dogru
kullanarak ikinci magin galibi olmayi ba-
sardi. 32 dakika stiren G¢linci ve son macg
ise izleyicilere oldukga heyecanli dakikalar
yasatti. Team Secret’a karsi 28-15’lik skorla
ESL One’in sampiyonu ise Vega Squadron
takimi oldu.

250,000$’1n ustiinde 8dul havuzuna sahip
ESL One New York’un sampiyonu Vega
Squadron 114,646$, ikinciligi alan Team
Secret 57,324$ ve lgiincl olan CDEC Ga-
ming 28,662$ 6dlin sahibi oldu.

Guzel bir turnuvayi daha geride biraktiktan
sonra DotA severler olarak siradaki etkinligi
heyecanla bekliyoruz. m Umut Arslan

Republic of Gamers
Go4CS:GO

Asus Republic of Gamers sponsorlu-
gunda, 7 Haziran tarihinden itibaren

diizenlenmeye baslanan RoG Go4CS:-
GO ligi her hafta tim heyecaniyla devam
ediyor. Haftanin sampiyonuna 150$ ve
ayin sampiyonuna 400$ 6d(il verilen CS:

GO liginde, ESL Giiney Dogu Avrupa

Sampiyonasi’nin duyurulmasiyla gegtigi-
miz haftalarda oldukg¢a heyecanl maglar

yasandi. 11 ve 18 Ekim tarihlerinde

gercgeklesen haftalik Go4CS:GO kupalari,
ESL Guney Dogu Avrupa Sampiyonasi

icin 6n eleme turu olarak sayildi ve
ilk 2’ye girmeyi basaran eSport Team
ve Space Soldiers takimlari bu
turnuvaya gitmeye hak kazandi.

m Sercan Giirvardar

11

LEVEL

109



B KARE

Ipek Atcan

ipek@level.com.tr

Kbsesiz Kose

Keske...

Son dénemlerde farkettim ki birgok gtincel
“keske”’m var. Bunda da en ¢ok, bulundugu-
muz Ulkenin ve cografyanin etkisi var tabii. YUzUn-
de gultictk, kalbinde barig, bir cok insanin bir hi¢
ugruna Ankara’da katledilmesi sadece Uzmdiyor,
isin kotusu 6fkelendiriyor da. Sadece Ankara

da degil, bircok yerden her gtin kayip haberleri
aliyoruz. Bazen birgok seyi gérmezden gelip bir
salak gibi yasamak istiyorum ama olmuyor iste.
GozUmize gézUmUze, burnumuza burnumuza
sokuluyor. iste bu da bende hep bir “keske...”
uyandiriyor.

Mesela keske her glin heyecanla haberleri aca-
bilsek. Her giin heyecanla haberlerde tlkemizden
ve dunyadan keyifli, mutluluk verici haberler
alabilsek. Nobel Odillii alan Aziz Sancar’a daha
¢ok yer verilse. League of Legends Diinya
Sampiyonasi’ndan haberler alabilsek. Haberlerin
sonuna “Bu hafta tlkemizdeki dnemli konserler!”
diye bir bolim eklense. Hatta aynisi tiyatro ve
sinema i¢in de yapillsa...

Keske birbirimizi “Metroya binme bu aralar!”,
“Aman ha... istiklal Caddesi igin uyan var!” gibi
konularda uyarmak zorunda kalmasak. Keske
istiklal Caddesi’nde yiriirken gérdigimiiz her
¢Op yiginini olasi bir bomba olayinin bir parcgasi
sanmasak. Isin kétiist, bu durum cok fazla sci-fi
dizi izlemekten degil, Ulkenin ta kendisinden, tim
gercekliginden kaynaklaniyor.

Keske Ulkenin durumu ylUzUnden iglerimizi
kaybetmesek. Misal, ben daha ¢ok yeni, iki is
kaybettim. Birinin sebebi maalesef ki cok Uztcu
olan Ankara idi. Digerinin sebebi ise “Bir yarnimiz
pbelli olsun, dyle!” distncesinin agir basmasi...
iptal edilen konserler, tiyatrolar da bir bagka prob-
lem. Bunlar kaybolunca kim bize bakiyor ki? Kim
evimizin kirasini 6dUyor? Kim glindelik ihtiyaglari-
mizi karsiliyor? Kimse... Kimsenin yarini belli degil
ama keske biraz daha kdseleri, sinirlar belli bir
sekilde olsaydi. Keske Uzerine hayaller kurabilsek
gelecegimizin.

Keske ¢agimizin dyle ya da bdyle bir parcasi olan
sosyal medyada siyahlar yerine mutluluklarimizi
paylasabilsek. Yeni dogum yapacak olan bir
arkadasimizi, birinin dUgunund, birinin Universite
mezuniyetini, ne bileyim bir képegin sapsal su-
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ratini... Ve keske her ne olursa olsun bunlari
paylasmaya devam ederken, birilerinden
sagcma sapan azarlar isitmesek. Keske “Senin
canin benim kadar yanmiyor!”, “Senin de
canin benim kadar yanmalll” ya da “En ¢ok
ben UzUldim tamam mi?” halleri olmasa
insanlanmizda.

Keske fazla distinmeden hareket edebilsek.
Keske kendisi olmak isteyen insanlara karigan
insanlar oimasa. Keske herkes kendisi olsa.
Biri bir kenarda sen kahkahalarla gulerken,
digeri bir kdsede aglayabilse... Biri yUksek
sesle mUzigini dinlerken, digeri kitabini okuya-
bilse... Ve kimse kimseden nefret etmese...
Hep dustintlenin aksine ‘keske’ her zaman
gecmise duyulan pismaniigi dile getirmez.
Sadece —mig’li ve —di’li gecmis zamanlarin
kombinasyonunun bir Urint degildir. Biraz
dustinince, ‘keske’ ayni zamanda icinde
umut da barindiran bir kelime bence. Ben
gecmis icin pek ‘keske’ demeyi sevmem.

Geri donUp degistiremeyecegdim bir sey icin
kendimi sikmaya degmedigini distndyorum.
Ama neden bu guncel ‘keske’ler icin fiili bir
hareket olmasin ki? Kim bilir, belki siz bu satirlari
okurken o fiili hareket olmustur bile.

Ne yalan sdyleyeyim, bu duragan ve cani
sikkin yazilardan da yoruldum ama elimde
degil. Halbuki isterdim ki Zorlu PSM’deki Red
Bull Anadolu Break prémiyerinden, gittigim
konserlerden ve yaptigim DJ’liklerden bahsede-
yim ama bu ay da o ay degilmis. Ama yine de
Red Bull Anadolu Break’i bir sekilde bir yerde
yakalayin, Aralik ayinda Babylon Bomonti’de
Iron & Wine konserini sakin kagirmayin. Hala
okumadiysaniz, Phlip K. Dick — Flow My Tears,
the Policeman Sad’i (“Aksin Gdzyaslarm” dedi
Polis) okuyuyun. David Gilmour’in yeni albtimu-
nu dinleyin. Kaan Tangdze’nin albdmu ise sakin
es gecmeyin. Yillar sonra bu dénemi anlatmis
olan nadir insanlardan olacak.

Gorustr miytz? Saninm gorisiriz. Bye... m



zun zamandir kendime bu soruyu soru-

yorum. Uzun derken, tabii, detay vermek
lazim, kabaca bir hesaplamayla, 35 yildan bah-
sediyorum. Ama su siralar bu soruyu daha da
sik soruyorum ¢unku artik benim gibi yilda Ug¢
bes similasyona bakip kafa dagitan bir adamin
disinda, simulasyon oyuncularinin ¢evremde
yogunlastigini da géruyorum.
Bu yil bir baktim da, en fazla zamani Elite
Dangerous’a ayirmisim ki kendisi efsanevi
bir oyun oldugu i¢in oyun dinyasinda énemi
cok fazla ve ¢ok esasli bir incelemeyi de hak
ediyordu. Ustelik, “cocuklugumuzun” oyu-
nu oldugu icin, 6zel bir ilgi de gbérdl ama
6grenme sUreci ¢cok uzun, oyunda ilerlemek,
bir seyler yapmak, 400 milyar yildiz sistemi
icinde gezmek gibi detaylar gok zaman alan
bir ugras... Dolayisiyla zamanimi yedi. Bunun
yaninda, ufak tefek baska simulasyonlara
da zaman ayirdigimi biliyorum ama beni asil
sasirtan gevremdeki arkadaslarin, similas-
yonlara gémulduklerini gérmek. Sefik zaten
kamyon sUrtculugu konusuna kafayr takmist,
sonrasinda baktim ki Chip’in webmaster’i
Selcuk da kamyon kokpitine kisisel esyalarini

ddseyip Avrupa’nin otoyollarinda direksiyon
sallamaya baslamis...

Simdi takdir edersiniz ki, bu oyunlar dyle,
yarim saat, bir saat oynayip kafa dagitip bi-
rakabileceginiz tlrden oyunlar degil. Kontagdi
cevirdiniz mi, zaten park yerinden ¢cikmaniz,
diger park yerine ulasmaniz, bir saat. Haliyle
35-40 yasinda kocaman kocaman adamla-
rin simUlasyonlara saatlerini vermeleri beni
sasirtiyor ki bazen ben de kendimi o nok-
tada buldugum icin, diyorum ya, kendimi
sorguluyorum. Ayrica bu soruyu, geng oyun
sever arkadaslarin sordugunu da duyuyo-
rum. Simulasyondan sikilan arkadaslar, Call
of Duty tUrevi heyecanli aksiyonlar varken,
bir otomobilin/kamyonun direksiyonu éntin-
de saatlerce bir sehirden digerine gitme
oyunu oynanir mi diye soruyorlar.

Cok haklisiniz. Fakat benim aklima sonra su
ornek geliyor. 10-18 yaglarim arasinda, o
zamanin ¢ok sIg olan video oyun diinyasin-
da ¢ok degerli olan simUlasyonlar vaktimizi
aliyor ve bizi de heyecanlandiriyordu. Ergen
yaslarmda, Test Drive benzeri dénemin ef-
sanevi simulasyonlarinda, Fransa sahillerini

Porsche ile yUzlerce kilometre boyunca kat
ettigimi hatirlarnm. Ancak bir cocuk oyunu gibi
goériinen bu mesgalenin, ehliyet alirken direk-
siyon sinavinda herkesi sasirtmama neden
oldugunu da sonradan fark ettim. Hayatimda
ilk defa oturdugum gercek otomobil koltugun-
da, glvenli test sUrtsu alanina paldir kuldtr
girip ders aniden dndme ¢ikan bir kamyondan
son derece usta bir manevrayla ka¢indigimda,
henliz 17 yasimda hi¢ otomobil kullanmamig
biri oldugumu dustnen direksiyon hocamin
da agzi agik kalmigti. itiraf etmem gerek,
hayatimin geri kalaninda da otomobil strerken
kUgukken kullandigim simUlasyonlarin blyuk
faydasini gérdim. Demek ki, simulasyonlar,
varolug nedenlerine hizmet ediyorlar ve bize
gergekten bir araci kullanmayi 6gretiyorlar.
Dolayisiyla, bugln hepiniz kamyon kullanmayi
kafaya takmis sekilde gunlerinizi harciyor ola-
bilirsiniz ama moralinizi bozmayin, hayat sart-
lar birglin bizi kamyonculuga itecek olursa,
yabancilik cekmeyecegimizi dustnUyorum.
Bardagi dolu tarafindan goérin. 400 milyar
yildiz sistemine yolculuk etmek i¢in biraz daha
vakit var ama kamyon meselesi cepte.




zater Yiimaz

zafer@zoneesports.com

Crasher Zone: Eski Kurt'un Sektér Deneyimleri

Baylar Bayanlar “Oyun donem

rtik hangi oyunu oynadigimizin degil,

“hangi oyunlarda daha iyi oldugumuz
onemli” gercegini kabul edelim. Eskiden
Street Fighter, Snow Bros, Hagar, Metal
Slug, Street Hoop, Mortal Kombat, King of
Fighters vb. gibi oyunlarin hepsini atari sa-
lonlarinda ya eglence amagli ya da arkadas-
larmiza hava atmak icin; beceremeyenlere
de bi el ver de senin icin bolimu gegeyim
tarzinda oynar, izler ya da yardim ederdik.
Simdilerde ise Counter Strike’da kag frag al-
digin, LOL’de ve Dota’da ka¢ penta/rampa-
ge attigin, HearthStone’da istedigin deck’in
gelmesi, Starcraft’da hangi ordu kompozis-
yonunu kurdugun énemli. Ancak hepsinin
tek bir ortak noktasi var; tim bu saydigim ve
daha nice sayamadigim oyunlarin hepsinde
bir riitbe ve derecelendirme sistemi var. Ne
kadar tepeye oynarsiniz, o derece kaza-
niyor ve Un yaparak basarili oluyorsunuz.
Bizim zamanimizda bir laf vardi; “Siki oyna

112 LEVEL

profesyonel ol” - “Play Hard, Go Pro” diye.
iste tam bu noktada karsimiza bambaska
bir alan olan Rekabet¢i Oyun Deneyimi
dedigimiz, Elektronik Spor Oyunlari (eSpor)
dogdu. Aslinda eskiler bilir bu kavram yeni
degil; yaklasik 10 sene 6nce de vardi. Ancak
rakamlar o kadar bUyUdu ki; basli basina
ciddi bir pazar payina sahip olmaya basladi
ve espor su anda dinya ¢apinda 140milyon
izleyici ve yaklasik 650milyon dolarlik bir sek-
t6r payina sahip. Tahminlere gore bu rakam
2020 yilinda 3 kat artis gdstererek 2milyar
dolarlik bir hacme ve 350milyon izleyiciye
ulasacak. Ancak sektorin saglikli bir sekilde
bUyuyebilmesi ve ilerleyebilmesi icin yeteri
kadar onlemlerimizi alabildik mi bu bende
hala ciddi bir soru isareti..

Agirlikli olarak League of Legends (LOL),
Counter-Strike:Global Offensive (CS:GO),
Defence of the Ancients: 2 (DOTA) ve Starc-
raft oyunlarinin agirlik gosterdigi espor’da

")
|

paslyor.

son zamanlarda HearthStone oyunu da ciddi
bir ivme kaydetmeye basladi. Her oyunun
kendine 6zgu bir igleyisi, jargonu, dagitim
kanallari ve oyuncu ile izleyici kitlesi var;
bastan sdyleyeyim kimse kimseyi sevmiyor;
muhabbetler hala senin baban benim baba-
mi dover kivaminda. Aslinda bu guzel bir sey
¢Unkd bir oyunu ya da bir oyun sirketini sa-
hiplenmek burada sirketlerin ne denli basaril
olduklarinin da bir gdstergesi diyebiliriz.

Hadi kabul edelim hersey Starcraft ile bagladi
ve Starcraft 2 ile o killerinden tekrar alevle-
nen eSpor simdilerde bambaska boyutlarda
hic olmadigi kadar ilgi gérerek populeritesini
her gegen gun arttiryor. Benim nagizane
tanimlamama gore espor: Oyun, Internet ve
Spor 6gelerini icinde barindiran yeni nesil is
modeli. Oyuncularin bilinglenerek arttirdiklar
kullanici deneyimi; twitch.tv ve youtube ile
artan Internet yayinciligr; oyun dinamikleri ile
artis gdsteren oyuncu refleks ve becerileri
gibi daha bir cok unsurun da dogrudan katki
sagladigr bu sektdr, artik goz ardi ediimeme-
si gereken bir sigrayis yakaladi.

Peki kim bu eSpor sektoriini blyUten
unsurlar:

e Oyun Sirketleri (Riot Games, Blizzard,
Valve)

e Oyunlar (LOL, CS, DOTA, SC)

e Oyuncular ve Profesyonel Oyuncular (xPe-
ke, Faker, Dendi, Happy, Get Right)

e Elektronik Spor Kullpleri (SKT1, fnatic, EG)
e Internet Yayinlari ve Platformlar ( Twitch,
Azubu, Youtube)

e Marka ve Sponsorlar (Coca-Cola, Intel,
Redbull)

Geng, global, dijital ve her gegen gin gesit-
lenerek blyulyen espor, bir giin geleneksel
sporlari geride birakacak. Spor olarak lanse
edilecek mi hala belirsiz ancak farkeder mi?
Espor burada! hi¢c olmadigi kadar gergek,
her gecen guin buytyor ve rakamlarla sim-
diden kendini kanitladi. Bu alanda yerinizi
almak istiyorsaniz: Cok degil, akilli galigin.
Bir baska yazida goérismek Uzere. m



Ovyunlar ve anlattiklan

Ba2| oyun turleri gergekten sahip oldukla-
rindan fazlasini sunuyorlar. Her ne kadar
tim oyunlarin bir anlatisi olsa da bu anlatilar
arasindan bir kismi gundelik hayatlarimizi, du-
sUincelerimizi hatta genel gecer politik gortsleri
bile derinden etkileyebiliyor.

Tamam, bir spor oyunu ne kadar politik hare-
kette bulunacak diye sorabilirsiniz ama igten
ice alt mesajlari, biz cogu zaman farkina bile
varmadan gézimuze sokmuslugu vardir. Zaten
konumuz spor oyunlarindan daha ziyade, RPG
ve FPS tlrtindeki oyunlar. Uretilen oyunla-

rin bUyUk miktar tir gézetmeksizin bizleri
yaratilan dinyanin bir parcasi haline getiren,
6zel yapimlardir. Kimi zaman 6n gorulen bir
gelecekte, kimi zaman giinUmuzde, kimi
zaman da gec¢miste var oluruz. Nitekim var
oldugumuz noktanin teorik olarak higbir 6nemi
yoktur. Burada dnemli olan verilen alt metin ya
da direk metindir.

Simdi post apokaliptik bir diinyanin ne gibi
sebeplerden olacagina dair hemen herkesin bir
fikri vardir ama bunu yapan yapimcinin bir Ulke
mensubu olmasi isleri blyUk oranda degistirir.
Misal, heyecanla bekledigimiz Fallout 4 oyu-
nunda her daim oldugu gibi Amerika tzerinden

anlatima dahil oluyoruz. Peki ya diger bolgeler?

Herkesin yok oldugunu nereden bilelim? Yasa-
yIp yasamadigimizi anlamamiz bile kocaman
bir varlik felsefesi Uzerinden sorgulaniyor. Eger
bu yasamsa, neden baska yerde yok?

Peki, bir noktada kameramizi Modern Warfare
temall oyunlara gevirelim. Eskiden “kabul edil-
mis disman” kimligindeki Nazilere karsl mermi
sallamak buyUk bir rahatlikken, ayni rahatlidi
bugln bir anlamda “6tekilestiriimis” orta dogu
bdlgesinde yasayan insanlar Uzerinde nasill
yasayabiliyoruz? Yani bir noktada bu oyunlari
yapanlar nefret sdylemini dolayli, hatta direk
olarak bilgisayar ekranlarmiza tasiyorlar.

Taraf olmak higbir zaman sug degil ve olma-
yacak da burasi ayri bir konu ama belirlenen
bir dismani distnmeden ortadan kaldirma-
nin, ginuin sonunda oyunlarin siddet 6Jesi
icermesi konusundaki tartismalari ne kadar
tetiklediginin farkinda misiniz? Iste bu noktada

birisi kendisini savunup digerini ezerken, kos-
koca bir sektdr de “Oyunlar cocuklara siddet
asiliyor!” seklinde rahatlikla yargilanabiliyor.
Ne yazik ki oyuncular olarak oyunlari deneyim
ederken ne oldugumuzu, kim oldugumuzu
unutmamak gerekiyor. Aksi halde bir anda
kendi haklarimizi savunurken, baskasinin
haklarini umursamaz sekilde ezip gegen
bencil bireylerden baska bir sey olamayiz.
Oyun oynamak glzeldir ama her daim tetikte
olmak gerektigine inancim her

gecgen gln biraz daha

artiyor. Ne anlatmak

istedigimi saniyorum en iyi anlatan oyunlardan
birisi, artik mazide de kalsa, This War of Mine
olacaktir. Eger halen deneyim etmediyseniz
hemen bir bakin derim. Birey olmak, dogru
ve durust olmak, duruma gdre hareket etmek
nedir ne degildir ile ilgili muazzam bir yapim.
Emin olun oyunlara baktiginiz kamera agisini
zenginlestirecektir. Hatta biraz sinirlerinizi bile
bozacagdini garanti edebilirim.

u twitter.com/ErtugrulSungu
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Call of Duty: Black Ops |l

Call of Duty tekerrUrden mi ibaret?

1 Aralk’ta piyasadal!

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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Geliyorlar!

Normalde bu dergide neler oldugundan bah-
setmek gerekiyor fakat online oyun arenasi,
gelecek yilin baslarinda farkl bir formata burt-
necek: MOBA'dan bozma, FPS’den devsirme
bircok oyun, Overwatch, Battleborn ve diger-
leri piyasay sallayacak. Hepimiz MMORPG’le-
ri, MOBA'lari birakip bu oyunlara yonelmek
isteyecegiz, simdiden haber vereyim.

Online Oyun Dergisi’nin bu sayisina gelecek
olursak da otomatik olarak Armored Warfare
ve World of Warships’in paril paril parladigini
goreceksiniz. Ozellikle World of Warships’i
konuk sanatc¢imiz Ertugrul bir hayli begenmise
benziyor.

Bir baska heyecan kaynagimiz da Blade &
Soul. Bu oyun bende kisisel bir inada donustu
zaten; open beta bagladigi saniye girip oyna-
yacagim ve ¢ok rahatlayacagim. Yillar gecti,
hala su oyunu géremedik!

Gelecek ay bir ihtimal bu dergi yerine baska
bir slrprizimiz de olabilir, haberiniz olsun.
Gorusuruz!

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr

Online Oyun LEVEL 3



Online Oyun icindekiler

v Armored Warfare

03  Editérden
06  Haberler
10  Tam Ekran

ILK BAKIS

12 First Assault

14 Thanatos: The Dragon Chaser
16 Armored Warfare

20  Dragomon Hunter

22  Blade & Soul

24 Romero’s Aftermath

26  Golden Rush

iINCELEME

28  World of Warships
32  DarkScape

34  Liste A First Assault

4 LEVEL Online Oyun



~ Blade & Soul

~ Thanatos: The Dragon Chaser ~ Dragomon Hunter

~ World of Warships

Online Oyun LEVEL 5



Online Oyun Haber

Bless Online

Final testi ve acgik beta

eowiz Games'in yayinciligini Ustlendigi

MMORPG oyunu Bless Online, EylUl
ayinin sonu itibariyla Kore’de final testine
baslayarak son dénemece girdi. Oyunun
acik beta surecine girmesi dncesindeki

Linkrealms
Kapali Beta basliyor!

Itima Online gibi efsanevi bir seriden
esinlenerek yapiimis Linkrealms
31 Ekim itibariyle Kapali Beta strecine
girdi. Kendisini Old School Sandbox
MMORPG olarak tanimlayan oyun, hala
gelistirme asamasinda ve meraklilarinin

6 LEVEL Online Oyun

final testinde Assassin ve Mage seklinde 2
yeni sinif yer aliyor ve seviye sinirt 45’e yikse-
liyor. Final testi ile birlikte gelen yeni icerikler
arasinda kisisellestirilebilir seviye sistemi, yeni
bolgeler ve yeni zindanlar da yer aliyor.

destegini bekliyor. Oyunda 2D dinya
Uzerinde 3D karakterlerle hem eski
Ultima havasi yakalanmaya calisiimis;
hem de 3D’nin avantajlari ile daha fazla
Ozellik sunulmak istenmis. Heyecanla
bekliyoruz.



ron Sight

Yakin gelecekte askeri taktiksel savaslar

2 Kasim - 15 Kasim arasinda gergek-

lesecek olan Iron Sight alpha’si sadece
Kore’de gdsterime sunulacak. 2025 gibi
cok yakin gelecekte gegen Iron Sight’in en
cok Uzerine dUstigu konu ise silahlar ve
gercekgilik. 100 farkli kombinasyon alter-

Blade & Soul

Avrupa’ya giris yapiyor!

012 yiinda Asya’da ¢ikis yapan ve

milyonlarca oyuncu tarafindan sevilen
oyun Blade & Soul sonunda Avrupa’ya
giris yapiyor. Yillarca betalardan beta-
lara kosan Blade & Soul sonunda son
oynanabilirlik kapall beta testine girmeye

natifi ve yakin gelecekte olmasi planlanan,
gunidmuizde prototip olarak denenen silahlari
da bunyesinde barindirlyor. MMO’larda pek
de alisik olmadigimiz tirden tim gevrenin
patlatilabilir olmasi ise Iron Sight’i heyecanla
beklememiz i¢in bize yeter de artar.

hazirlaniyor. Mikemmel bir gérsellik sunan
oyun i¢in Founder Pack sahipleri otomatik
olarak kapall betaya kabul edilecek ve Ka-
pall Beta 20 Kasim’a kadar devam edecek.
Oyunun 2016’nin ilk geyreginde ¢ikmasi
planlantyor.
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Online Oyun Haber

Black Desert Online

Artik Ingilizce dil destedi ile oynanabilecek.

lack Desert Online 28 Ekim - 1 betaya girmeye hazirlaniyor. Yapimci
Kasim tarihleri arasinda Paris Games  firma oyunun 6deme sistemi olarak F2P
Week'te ilk kez ingilizce dil destegi ile ya da P2P modelleri kullanmayacagini,
oynanabilir olacak. MMORPG'’lere gore Guild Wars’a yakin bir sekilde B2P’ni baz
oldukcga gercgekei grafiklere sahip olan alacaklarini agikladi. Yani oyunu bir kere
oyunun Rusya testinin basarill gecmesi satin aldiktan sonra istedigimiz kadar
ile Kuzey Amerika ve Avrupa’da kapall oynayabileceksiniz.

Aion ve Lineage |l

Sonunda Steam’e geliyoriar...

CSoft firmasinin en basaril iki

MMORPG oyunu olan Lineage Il ve
Aion Steam Steam’e geliyor. 11. yilini
kutlayan Lineage, nisanda Infinite Odys-
sey genislemesini bizlere sunacak. Aion
ise gecgenlerde Upheavel guncellemesini
yayinlamisti. Oyunlarin Steam’e gelmesi ile
artik oyuncular icin daha sik glncelleme
yayinlanmasi ve yeni basarilar eklenmesi
bekleniyor. Milyonlarca oyuncusu olan
bu oyunlarin Steam’a gelmesi ile oyuncu
sayisini en az ikiye katlayacagini 5ngérmek
hi¢ de zor degil fakat yine de temkinli olup
bekleyip gbérecegdiz demekle yetinecegiz.
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Dagitim Web
Cikis Tarihi 2016
Web asta.webzen.com
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Yapim Neople Inc. Dagitim Nexon

Online Oyun ik Bakig

Web firstassault.nexon.net Cikis Tarihi Belli degil

First Assault

Gelecegin karanlik savagina hos geldiniz!

ic Ghost in the Shell izlemis miydiniz?

Kendisi bir anime yapimi ve birkag
serisi mevcut. Ben daha 6nce birka¢
polumMUNU izlemistim ve daha sonra yanlis
seriden basladigimi fark edip birakivermis-
tim. Atmosferi son derece hosuma giden
yapim size harika bir Cyberpunk evreni
sunuyordu. Eger bu dinyaya sempatiniz
var ise Ghost in the Shell’i kesinlikle es
gecgmeyin derim. Asil adi Ghost in the
Shell: First Assault Online olan bahsini
edeceg@imiz oyun ise Ghost in the Shell
evrenini temel aliyor ve yeni nesil bir
MMOFPS oyunu olarak hazirlaniyor.
Neople Inc. tarafindan hazirlanan oyun
Nexon tarafindan yayinlanacak. Henlz ilk
kapall betasini tamamlayan ve ikinci kapali
beta kayitlarini toplayan oyun bir ¢ikis
videosu yayinladi. Yayinlanan videodan
bazi oynanis detaylarini da sahne olduk.
Agikcasl oynanis bolumlerini gosterir-
ken arkadan usul usul ¢calan Imagine

12 LEVEL Online Oyun

Dragons’un Unlt sarkisi Radioactive,
“Yeter abi artik!” dedirtse de guizel bir
videoydu. Bunun disinda ise ilk kapali
betanin oynanis videolar elimize gecince
heyecanla bakmis olsam da biraz hayal
kirkiigina ugradim. Savaslarin son dere-
ce ¢etin ve Dirty Bomb misali hizli gece-
cegi oldukga bariz. Savaslarin pek cogu
sehirsel haritalar Uzerinde gececek. Cy-
berpunk kokusu cevre tasarimlarindan
tutunda silahlariniza hatta yeteneklerini-
ze kadar hissedilecek. Section 9 isimlibir
anti-terdr timi Uyesi olarak oynayaca-
giniz bu savaslarda 6n plana ¢cikmak,
hayatta kalmak iginse bazi belirleyici
temel faktdrler yer alacak. Bu faktorler
elbette karakterimizin yetenekleri olacak.
Karakterimiz gelistirdigi yeteneklerine
gbre disman icin gok daha sert, zorlu
bir savasci haline dénusebilecek. Buraya
kadar her sey glzel olsa da pek de .ok
hafiften cell-shade diyebilecegimiz gor-



sellik ve ozellikle karakter animasyonlari
berbat gdzikuiyordu.

Oyunda birbirinden farkli yeteneklere sa-
hip sekiz farkl karakterin olacagr agiklan-
di. Her karakter birbirinden ayri yetenek-
lere sahip olacak ve takim icin dnemli bir
rol Ustlenecek. Ayrica deminde dedigim
gibi karakterler yeteneklerini gelistirecek
ve hatta SkillSync sistemi sayesinde bu
gelisimi takim arkadaslariyla ortak olarak
yapabilecek. SkillSync sistemi bir nevi
yetenek takasi gibi isleyecek ve diger
karakterlerin yeteneklerini gegici bir sureli-
gine kullanmaniza olanak saglayacak.
Yine buraya kadar oldukca glizel olsa
da bu sistemin oyun icerisinde ne kadar
efektif olarak isleyecegine emin degilim.

Ayrica bir diger sorun yeni nesil olarak
adlandirilan bu MMOFPS oynanis videola-
riyla pek de dyle gézikmedi. Sadece
6nemli bir anime’den alinan oyun temasi
oyunu ne kadar kotarabilir bilmiyorum.
First Assault’un ikinci betasina yakin bir
tarihte baslamasi planlaniyor. Hatta siz
bu satirlari okurken coktan baslamis bile
olabilir. Oyunun ¢ikis tarihi igin ise heniz
net bir tarih veriimedi; ancak yine de bir
gecikme olmaz ise (Ki ginimiz MMO
oyunlarl genelde hizlica hazirlanip piyasa-
ya sUrUltyor) 2016’da oyunun live olacagi
biliniyor. Ucretsiz bir oyun olacak olan
First Assault’u elbette kapall betada veya
aclk betada bende test edecegim ve ¢gok
daha iyi sekilde oyunu nimetlerini gérme
imkani bulacagim. O zaman kadar ise
simdiden gaza gelebilmek igin Ghost in
the Shell’i dogru duzgun, tekrar izlemeye
baslamayi distnudyorum. m Enes

Bir Bakista

e Taktiksel gececegi sdylenen savaslar
@ Ghost in the Shell uyarlamasi

e Cyberpunk evreni

@ Ghost in the Shell, Cyberpunk
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Online Oyun [k Bakis

Yapim JM STUDIO & INIXSOFT Co. Dagitim INIXSOFT Co.
Web thanatos.inixgame.com Cikis Tarihi 2016’nin ilk geyregi

Thanatos: The Dragon Chaser

Annenize séyleyin, eski bilgisayar kasanizi bazadan cikartsin.

adim zamanlarda Pangaea adi verilen

bir Tanri, henlz higbir seyin olmadigdi
bir kitaya iner ve yoktan bir sey yaratma-
ya baslar. Bu Yaradilis Tanrisi kendisine
yardimcl olmak amaciyla sekiz ejderha
yaratir ve bunlara su isimleri koyar; ilahi

Ejderha Gnosis, Siyah Ejderha Brakia, Kizl

Ejderha Cairsei, Mavi Ejderha Laiduos,

olarak minik yaratiklar dinyaya geldi ve
sonug olarak insanlar dogdu.

Sonralar dinya yok edilmeye baglandi.
Pangaea ve 8 ejderha derhal dinyaya
indi ve Yikim Tanrisi ile ylzlesti. Yikim
Tanrisi 8 ejderhayl durdurmak icin 8 sey-
tan yaratti ve Yaradilis Tanrisi’'nin diger
yarattiklarini yok etmek icin dinyaya de-

Yikim Tannsi 8 ejderhayr durdurmak icin 8 seytan yaratt
ve Yaradilis Tanns’nin diger yarattiklarini yok etmek icin
dunyaya devamli yeni yaratiklar génderdi

Altin Ejderha Luminos, GUmus Ejderha
Ariowen, Yesil Ejderha Gallencia ve Beyaz
Ejderha Chratio.

Bu ejderhalar ilk dnce kendi inlerini yap-
tilar ve tanrilarinin verdigi emirleri yerine
getirmeye basladilar. Daha sonra daglart,
ormanlari ve nehirleri yarattilar. En son
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vamli yeni yaratiklar génderdi. Sonunda
Pangaea tim gucunu kullanmaya karar
verdi. TUm ejderhalarin seytanlara olan
siniri ile savas blytdu ve Gnosis kendini
feda etti. Blyuk yikimlar ve kitlk basla-
misti. insan irkinin Gigte biri yok olmustu
ve buyuk bir savas baslamisti.



Thanatos Yunan mitolojisinde 6lum
tanrisidir ve insanlarin en buyuk korkusu
olan 8lim korkusunu temsil eder. Olimiin
vUcut bulmus halidir. Oyunumuzun bu
adi almasinin da bir nedeni var muhak-
kak. BUyUk bir savasin ortasinda dogan
insanlarin gelecekten tek bekledikleri

sey hayatta kalmak, baska bir deyisle
6lmemektir. Thanatos bu baglamda iyi

ve karisik bir hikayeye sahip olsa bile asll
one cikan 6zelligi bu degil.

Thanatos hakkinda en ¢ok lanse edilen
Ozellik, dUsuk sistemlerde oynanabilmesi.
Bu oyunda iyi bir MMORPG oynamak
icin ihtiyaciniz olan ve bir servete mal
olan makinelere gerek yok. Thanatos size
dusUk sistemlerde de rahatca oynayabil-
me sansi taniyor ve bunu avlanma sistemi
dedigi, sizin devamli dismanlara tiklamak
yerine sizin icin bu gorevi yerine getiren
bir sistem ile de taclandiriyor.

Otomatik yol bulma sistemi ile de
gbrevleri ya da dusmanlari bulmak icin
harcadiginiz zamani minimuma indirgeyi
amagc ediniyor. Oyuna ilk girisimizin-

de karsimiza 7 farkli irk se¢cme ekrani
geliyor. Bunlar sirasiyla; Defender, Archer,
Enchanter, Warrior, Dark Mage, Thief ve
Knight. Daha sonra karakterimizin ylz,

sag, gbz ve kostum gibi klise dzelliklerini
belirlemeniz gerekiyor. Her karakter 5 farkli
6zellige sahip: Gug, Bilgelik, Ceviklik, Zeka
ve Saglik.

Thanatos’u kisaca 6zetlemek gerekirse;
araylzUu WOW'’a ¢ok benziyor. Her karak-
terin kendine has 6zel yetenekleri var ve
savas sirasinda iksirler ile daha da guglu
olunabiliyor. Tim oyuncularla sohbet, parti
ozelligi, e-posta gdnderme, banka hesabi
ve ticaret gibi 6zellikler oyunu renklendi-
riyor. Genel olarak baktigimizda ise karsi-
mizda eski bir oyundan daha fazlasi yok
gibi duruyor. Ama yine de kendine has bir
havasi oldugu asikar. Galan muzikler guizel
olsalar da, yerli yersiz olmalari bazen sinir
bozabiliyor. Bazen de savaslar gereginden
fazla karakter ile doluyor ve daha siz ‘ne
oluyor?’ diyemeden 6lmus sayilabiliyor-
sunuz. Vaktiniz bol ve paraniz az ise bu
oyuna bir sans vermeyi denebilirsiniz. Ne
de olsa bedava. m Gokge

Bir Bakista

@ Dustk PC’lerde bile mikemmel calismasi
e Cesitli ve hizl bir oynanis

e Mugzikler ve seslerin kaotik kullanimi

¥ (2R, MMORPG, Fantastik
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Yapim Obsidian Entertainment Dagitim My.com

Web aw.my.com Cikig Tarihi 2015 sonu

Armored \Wartare

Aclk beta yaradi mi?

on birkac senedir MMO dUnyasinda

farkli bir tir gértlmeye basladi. Aslinda
¢ok 6n planda olmayan bu oyun turine
ait oyun sayisi da oldukga sinirl. Savas
araclannin karsilasmasini temel alan bu
oyunlar su an itibariyle adi olmayan bir ttre
giriyor ve bu nedenle onlari simdilik aksiyon
MMO’su olarak ele allyoruz. Daha 6énce
single player oyunlarda savas araglarinin
birbiriyle karsilastigini gérmustik; ancak
bunu MMO platformuna basariyla taglyan
ilk isim Wargaming olmustu. Once World
of Tanks’i daha sonra World of Warplanes'i
piyasaya sUrdu. Gelecekte ise World of
Warships hazir hale geldiginde live olacak.
(Oldu bile. ~Tuna) Ikinci diinya savas! arag-
larini kullanan Wargaming’e en buyUk rakip
Gaijin olmustu ve War Thunder’i piyasaya
surerek oldukga basarili bir oyun ortaya
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koymayi basardi. Hatta Gaijin ayni tirde
ancak oldukga farkli bir temada yeni oyunu
Crossout’u hazirlamaya devam ediyor. Bu
iki blytk firma bu oyun trine ait piyasayi
domine ederken bir anda Obsidian Enterta-
inment ufukta belirdi.

Obsidian Entertainment 2014’0n Mart ayin-
da duyurdugu Armored Warfare ile blyUk
bir merak uyandirmayi basarmisti. Bir kere
oyunun South Park: Stick of Truth, Fallout:
New Vegas, Pillars o Eternity ve daha pek
ok 6nemli oyunu yapmis olan Obsidian
Entertainment tarafindan hazirlanmasi son
derece 6nemli bir artiydi. Ayrica Obsidian,
oyunun War Thunder ve World of Tanks’da
oldugu gibi ikinci dinya savagl ve sonrasin-
daki savas araglarinin yerine daha modern
tanklara ve savas araglarina yer verecekle-
rini acikladi. Bu haberle beraber Armored



Warfare’a olan ilgi, merak iyiden iyiye

artti. Oyunun Ucretsiz olacagini duyuran
Obsidian Entertainment yine de oyunu
erken erisimde test etmek isteyenler-

den hi¢ de ucuz olmayan bir Ucret aldl.
Kirsat sayesinde katildigim erken erisim
dbéneminde ic de memnun olmamis ve

her ne kadar erken erisim olsa da oyunun
resmen oyunculari soydugunu gérmustim.
Erken erisim sUreci agik¢asi verilen paranin
yarisini bile hak etmiyordu. Buna ragmen
oyunun potansiyeli ise bir hayli fazlaydi.
Her ne kadar oyunun erken erisiminde ara-
digimi bulamasam da Armored Warfare’i
umutla beklemeye devam ettim. Oyun 8
Ekim’de acik betaya girecegi duyuruldu ve
Tuna’dan da bir yazi istegi gelince savas
alanina geri ddbnemem gerektigini anladim.
Erken erisimden bu yana neler degismis,
ne gibi sorunlar devam ediyor sdyle bir
inceledim. Bakalim Armored Warfare ne
kadar yol kat etmis.

Oncelikle erken erisim versiyonundan farkli
olarak acik betada ¢ok daha fazla icerigin

yer aldigini belirteyim. Bir kere erken erisimin
eksigi olarak gérdigum daha sonra erken
erisimin en son safhasinda eklenen turorial
bolimU agik betada tam olarak hazir haliyle
yer aliyor. Bunun disinda erken erisime gore
cok daha fazla arag, harita ve yepyeni PVE
gbrevleri oyunculari acik betada bekliyor. Ay-
rica aclik betada gézlemledigim bir diger olay
erken erisime gore pek ¢cok hata dizeltiimis;
ancak yine de hala baz sorunlar bas gos-
termeye devam ediyor. Simdi yavas yavas
Armored Warfare’in oynanigina gelelim
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Armored Warfare PvP ve PVE balimu
olarak ikiye ayriliyor. Bu baglamda 6nce-
likle PVE bolimUunu ele almakta yarar var.
Benim tavsiyem oyuna ik basladiginizda
da PvE bolimuni 6nce ziyaret etmeniz;
zira genel oynanisa bu sekilde rahatca
alisabilirsiniz. PvE kismina geldigimizde
duinya haritasi Uzerinde farkli seviyelerde
gbrevler yer aliyor. Bu seviyeler Tier 1, Tier
2 Tier 3 olarak surekli artiyor ve goéreve
baslayacaginiz ara¢ gorev ile ayni Tier
seviyesine sahip olmasi gerekiyor. Yani
Tier 3 bir gdreve girebilmeniz icin Tier 3 bir
arac kullaniyorsunuz. Elbette her kademe-
de gorevler zorlasiyor. Co-op bigiminde
gerceklesen PvE gdrevleri bir ana gorev
bir de yan gorev olarak ikiye ayriliyor. Ana
gorevler daha ¢ok harita Gzerindeki bir
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Online Oyun ilk Bakis

noktayi zapt etmenizi isterken, yan gorevler
genelde belli yok etme gorevleri veriyor.
Yan gorevleri yapmaniz daha fazla tecribe
ve para demek oluyor. Yalniz PvE maclar-
da sdyle bir sorun olusabiliyor. DUsman
zirhlilar bazen zamaninda spawn olmuyor,
gecikebiliyor veya bununla alakall bir sorun
olabiliyor. Bazen uzaktaki bir digsmanla
savagirken bir anda “honk” diye karsinizda
bir diisman tanki spawn oluyor. Siz de
sanki Vice City oynarken “PANZER” yazmisg
hissine kapiliveriyorsunuz.

Yapay zeka ile yapilan savaslar bir stre
sonra tat vermeyebiliyor. PvP savasla-

r acikgcasl gok daha taktiksel geciyor.
Oldukga genis haritalarda arazi kosullari ve
harita Uzerindeki yapilar oldukga énemli rol
oynuyor. PvE goérevleri bam gim saldira-
rak bir sekilde gecilse de PvP maglarinda
harita Uzerine dizenli dagilim veya bir plan
halinde dagiim yapmak son derece 6nemli.
Eger erkenden araciniz yok edilirse bir
baska tankinizla baska bir oyuna katilabi-
liyorsunuz. Ancak énceki oyuna veda edi-
yorsunuz. O mag bitene kadar ise hasarli
tankinizi kullanamiyorsunuz.

Birazda zirhli araglarmizdan bahsedelim.
Oyunda oldukga fazla ¢esit zirhli bulunuyor
ve soguk savas ile sonrasinda kullanilan



savas araclarindan olusuyor. Pek ¢ok
Ulkenin Urettigi oyundaki pek ¢cok savas
aracl bugun hala kullanilabilir durumda.
Agir zirhli yok edici tanklardan tutunda
hafif zirhli, hizli ve seri atis yapabildigi-

niz savas araclarina kadar olan yelpaze
tatmin edici. Bu araclar Tier seviyesine
gore siralanmis durumdalar ve sonraki
Tier araci alabilmeniz i¢in elinizdeki araci
pbelli bir seviyeye kadar gelistirmis olmaniz
gerekiyor. Gelistirme islemiyle aracin pek
cok parcasinda degisiklikler yapabiliyor.
Ayrica upgrade ekranindan ziyade retrofit
secenedi ile farkll glclendirmeler de
yapabiliyorsunuz. Kullandiginiz mermi tart
ve yaptiginiz upgrade’ler aracin hasarini
belirleyebiliyor. Ancak elbette bu yalizca
genel hasara yansiyor. Bir dismani yok
ederken en dnemli nokta disman tankin
dogru noktalarina ates etmek.

Cry Engine 3 ile hazirlanan Armored War-
fare’da 6zellikle savas araglarinin gérsel-
ligine ve detayina bayildim. Isik efektleri,
gokyuzU detaylar ve atmosfer igin de

ayni seyi sdyleyebilirim; ancak agaclar, otluk
alanlar ve cevredeki diger nesnelerin biraz
daha 6zensiz hazirlandigi belli oluyor. Ara
sira hala bazi gérsel problemlerin yasandigini
gdrmekse can sikici zira ayda bir gelen 10
GB Uzerindeki guncellemeler neyi duzeltti
emin degilim.

Armored Warfare son derece potansiyeli
olan bir savas oyunu sevgili okur. Erken eri-
simden bu yana bazi problemlerini ¢ézerken
bazilari hala devam ediyor; ancak yine de
yapimcilarin bu sorunlarin blyldk ¢ogunlu-
gunun Ustesinden gelecedine eminim zira
oyunun agik betasi bana erken erisimden
¢ok daha fazla eglence sundu. Zaten bu
tdrlin seveniyseniz hemen bir girin deneyin
derim. m Enes

Bir Bakista

e Modern Savas araglari
e CryEngine 3
o Taktiksel PvP oynanis

® Savas, Zirhli araglar, PvE-PvP
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Yapim X-Legend Dagitim Aeria Games & Entertainment
Web www.dragomonhunter.com Gikis Tarihi 2016

Dragomon Hunter

Ejderhalarila kargi karsiya!

Piyasada sizce de gok fazla MMORPG
yok mu? Bundan 10 sene 6ncesini
dustiniyorum. Abim “ADSL diye bir sey
gelmis Tolga, bundan eve alalim diyorum.
Videolarr aninda yUkleyebiliyormussun.
Tikladigin anda siteler aciliyormus. Harika
bir seymig!” diye anlatmisti bana. O za-
manlar daha ilk okuldaydim ve kafam gok
da almamisti acik¢asi. Benim icin Knight
Online oynatan bir internet yeterliydi. Bir
de simdiki halime bakiyorum. O dénem
hayal gibi olan giinUmUz Sony sunucu-
lart yizinden aylardir PS4°tn ytziine
bakmiyorum. TUm zamanimi Xbox'da
geciriyorum. Dunya ne kadar da hizl
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ilerlemedi mi sizce de? Bunun bir meyvesi
olarak da ilk ciimlede bahsettigim durum
ortaya ciktl. Her gecen giin piyasaya yeni
bir MMORPG cikiyor. Elinizde tuttu-

gunu Online Oyun Dergimiz igerisinde

bir yerlerde bulunan Blade & Soul 6n
incelemesinin de basinda belirttigim gibi
bu oyunlarin tadina énce Asyall oyuncular
birakiyor. Ancak sonrasinda bize dtsuyor.
Dragomon Hunter da ayni Blade & Soul
gibi 6ncelikle Asya piyasasina merhaba
diyen bir oyun. Ancak dyle ¢ok buyuk
basarilar elde ettigini sdylemek mimkin
degil. Cizgi filmlerde gérmeye alistigimiz
tarzdaki grafikleri ve onlarca dragomon



—yazinin kalaninda ejderha diyecegim
kendilerine- ile stslenmis, seker mi se-
ker Dinyada geciyor oyunumuz. Ufacik
tefecik karakterlerimiz ile koca koca
ejderhalara karsl gikiyoruz. Ejderhalari
dize getirince de onlari evcillestirip,
bineklerimiz haline getiriyoruz. Her bir
ejderha bunun yaninda ekstra 6zellikler
de kazandirnyor. Kullandigimiz sinifa gére
ejderha secmek de 6nem arz ediyor. Si-
nif konusunda Dragomon Hunter’in kisir
kaldigini belirtmekte fayda var. Oyunda
en yUksek seviye 65 olsa da, 65. seviye-
ye gelince oyunu bitirmis olmuyorsunuz.
Hunter Level denen sistem bu noktada
devreye giriyor —Diablo’nun paragon’u-.
Ayrica her bir sinif 20. Seviyede ikincil
bir silah edinebiliyor. Devamli olarak o

silahla ilgili yeteneklerimizi gliclendirmek de
bizime elimizde. Dragomon Hunter’'da da
dinamik bir dovis sistemi var. Digmanlarin
saldinlarindan kagmak mumkan. Oyunun
PVE yaninda en buyuk silahi da aslinda PvP
modlari. 500v500 gibi ¢ok blytk micade-
lelere girmek mUmkdn. Ayrica, oyuna zin-
dan sistemi de eklenmis. Ister tek baginiza,
ister grup halinde bu zindanlara girip gok
6zel egyalari edinme sansiniz var. Drago-
mon Hunter her ne kadar yeni bir yapim
olmasa da, tam strime gegtiginde guzel
bir kitleye hitap edecektir. Ancak bu kitlenin
¢ok buyuk olacagini da sanmiyorum. Bana
sorarsaniz diger MMORPG yapimlara

gbre ¢ok buyuk artilar ya da farkliliklari
yok. Tabii o tatl grafiklerini, seker mi seker
dunyasini, kt¢ticik karakterlerini ve dev
gibi ejderhalarini bir kenara koyarsak. Su
anda kapall betada olan yapim, 2016’nin
ilk ceyreginde bizlerle bulusacak. m Tolga

Bir Bakista

e Cesitli ejderhalar

e Eglenceli Dinya

e Dinamik dovus sistemi

¥ PvR, MMORPG, Ejderha
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Yapim Team Bloodlust Dagitim NCSoft

Web www.bladeandsoul.com Cikig Tarihi 2016

Blade & Soul

Kore’den, bati yanmkureye

vrupa ve Amerika oyunculari olarak

kendimizi blyUk ve tutkulu bir kitle
olarak dusuUnuyoruz. Ancak Uzak Dogu
ve oradaki oyuncu kitlesinin yaninda ¢ok
daha kuguk kallyoruz. Durust olmali ve
kabul etmeliyiz, Asyali oyuncularin ¢cogu
bizden daha yetenekli ve bize kiyasla
daha tutkulu bir topluluklar. Bunun
bir sonucu olarak pek cok MMORPG
yapim da 6ncelikle Asya piyasasina goz
kirpiyor. Eger sansliysak Uzerinden pek
de uzun zaman gecmeden bizler igin
de piyasaya ¢ikiyor. Kimi zamansa bu
kadar sansli olamiyoruz ve Uzak Dogu
sunucularinda oyunlari tecribe etmeye
galisiyoruz. Blade & Soul da, bundan g
sene dnce Kore'de piyasaya ¢ikan bir
yapim. Bu ¢ senede Tayvan ve Kore’de
1.5 milyon oyuncuyu geken yapimi
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Ulkemizden oynamaya calisan pek ¢ok
arkadas oldugunu da biliyorum.

NCSoft sonunda, bu neredeyse mu-
kemmel olan yapimi batill oyuncularla
bulusturmaya hazirlaniyor. Blade & Soul
merkezinde Uzak Dogu dévis sanatlari
olan bir yapim. Hikaye bir ustanin 6l-
durtlmesi ve ardindan olanlar seklinde
ilerliyor. Ancak tim hikaye ve goérevler
oyun ciktigindaki hali ile kalmiyor. Za-
man icerisinde oyuna yeni gdrevler, yeni
hikayeler de ekleniyor. Piyasaya ¢ikall
U¢ yil olmasina karsin hala gelismekte
olan bir oyundan bahsediyoruz. Uzun
sUre oynasaniz da dinamikleri degisen
ve bdylece sikilimanizi énleyen bir yapim
Blade & Soul. Oyunda bir dismana
saldirmak istediginizde ona tiklayip,
ardindan yeteneginizi secip karakte-



rinizin saldirmasini beklemiyorsunuz.
Uclinctl kisi kamerasindan oynadiginiz
bir Hack’n Slash gibi karakterinize
dogru farenizi gevirip, istediginiz saldiriyi
segmeniz gerekiyor. Klavyenizdeki

her bir tusun baska bir amaci oluyor.
Yeteneklerinizi gerceklestirmenizi ya da
0 anda saldiran diismandan kagmanizi
saglayabiliyor. Son climleden de tahmin
edebileceginiz Uzere tUm saldirilardan
kacma sansiniz, ayni sekilde iskala-

ma ihtimaliniz de bulunuyor. Oyunda
bol miktarda zindan da yer aliyor. iki

kisi girebileceginiz zindanlar da, sekiz
kisiyle omuz omuza verebilecekleriniz

de. Oyunu oynayan kag arkadassaniz
ona uygun zindanlara girebilirsiniz.

Blade & Soul, Unreal Engine 3 kullanan
bir yapim. Buna bagl olarak da gayet
guzel grafiklere sahip. Ancak oyunda asll
g6z kamastirici olan, art design 6geleri.
Agaglar, yapllar o kadar gtizel hazir-
lanmis ve o kadar glzel bir renk paleti
secilmis ki, insan gdzlerini alamiyor.
Blade & Soul halihazirda Uzak Dogu
piyasasinda epey begeni toplamis olan
bir yapim. Bu basariy hak ettigi de su
gbtlrmez bir gercek. Avrupa ve Amerika
piyasasinda da basarili olacagindan
kendi adima eminim. Bu yazlyr okudu-
Jgunuz siralarda kapall beta da baglamis
olacak. 2016 yilinda tlkemizde ve batida
en ¢ok oynanan yapimlardan biri olmaya
kesinlikle aday. m Tolga

Bir Bakista

o Kaliteli grafikler

o Hizli dévUs sistemi

o MUkemmel sanatsal tasarimlar

¥ PvR, MMORPG, Sandbox
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Yapim Free Reign Entertainment Dagitim Free Reign Entertainment
Web www.willyousurive.com Cikis Tarihi 2016

Romero’s Aftermath

Zombilerle biraz daha mticadele etmek ister misiniz?

evgili okur lUtfen bana kizma. Ben de

farkindayim, bu ay adeta oyun yapim-
cllarina olan éfkemi kustum bu sayfalara.
Ancak dayanamiyorum artik. Aslinda bu
6fkem sadece oyun yapimcilarina degil.
Tdm DUnya’daki pek gok Urinin yapim-
cisina. Yeter ki birileri glizel bir fikir bulsun
ve piyasaya tutan bir Urtin strsin. Hemen
herkes pesinden gidiyor. Mesela Romero’s
Aftermath’in pesinden gittigi yapim: DayZ.
Cok farkli bir yapimdi ve onun sayesinde
pek cok kaliteli hayatta kalma konulu oyun
da piyasaya sUrlldd. Romero’s After-
math’in amaci da tam olarak bu. DayZ’'de
oldugu gibi zombilerin kapladigi Dinya’da
hayatta kalmaya calisiyoruz. Burada tek
sorunumuz da zombiler olmuyor. Zom-
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bilerle oldugu kadar diger oyuncularla

da mucadele icerisine giriyoruz. Bunu
yaparken kendi ekibimizi kurmak, ekibi-
mizle beraber bir ¢iftlik edinmek, kendi
yiyecegimizi kendimiz Uretmek en guzeli.
Romero’s Aftermath’de en cok hosuma
giden nokta ugsuz bucaksiz haritasi oldu.
Haritada ormanlik alanlardan, vadiler-
den, terk edilmis sehirlere kadar pek ¢ok
mekan bulunuyor. Bu mekanlar da felaket
sonrasl terk edilmis Dlnya’y yansitmak
konusunda oldukca basarili. Ancak, bu
guzel Dinya’yi tecrlibe edebilmek biraz
zor. Oyunun ciddi optimizasyon sorunlari
var. Oyunun kendi forumlarinda pek ¢cok
oyuncu da bundan sikayetci. GTA V’i
maksimum ayarlarda oynarken Romero’s



Aftermath’i orta ayarlarda 20 FPS ile
ancak oynayabildim yazani bile gérdum.
Durumun ne kadar vahim oldugunu siz
dUsinln yani. Oyunun tek sorunu bu

da degil. Animasyonlar, sesler ve vurus
hissi konusunda ciddi sorunlar var. Ne
saldirdiginiz zombiler size, ne de siz
zombilere adam akilli vuramiyorsunuz.
Bicaginiz s6zde zombilere saplaniyor an-
cak bunu anlamanin tek yolu ¢ikan “fick
fick” seklindeki soke edici sesler. Ayrica
karakterinizin zombilerin icinden gectigini
gorirseniz sasirmayin. Bunlar oldukca
glindelik seyler Romero’s Aftermath’te.

Her seyi bir kenara koyarsak oyunun

en bUyUk sorunu dde ve kazan sistemi.
Oldirduginiiz zombilerden ya da etraftan
adam akilli egyalar bulabilmek neredeyse
mUmkin degil. Durum bdyle olunca, bir de
hirsli bir oyuncuysaniz, g6z acip kapayana
kadar clzdaninizin bosaldigini gérebilirsi-
niz. Hatta clzdaninizi bile alabilirler. Aman
dikkat. Sonuc olarak, Romero’s Aftermath
aslinda dyle facia bir kopyala yapistir oyun
degil. Daha ¢ok, arkasinda guzel fikirler
olan ancak i¢i doldurulamamis bir yapim.
Eger Uzerinde oturulup calisilirsa basaril
bir oyun olabilir. Su haliyleyse kimseye
dneremem. Sonra zan altinda kalmayayim.
Yine de diyorsaniz ben kendim bir tecrtibe
edeyim, Steam araciliiyla acik betaya
katilabilirsiniz. m Tolga

Bir Bakista

e Blyuk haritalar

@ Yapilabilecek pek cok is
@ Bir dolu zombi

® PvR, MMORPG, Survival
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Yapim Forbs Consult Dagitim Eyeland Investment Company Ltd.

Web goldenrush.org Cikis Tarihi Belli Degil

Golden Rush

Yagmalamaya hazir misiniz?

Biraz negatif bir giris olacak; anacak bir
sUredir boyunca piyasada MOBA gor-
mek artik midemin bulanmasina sebebiyet
veriyor. Her gecen gin yeni bir MOBA'nIn
haberini almaktan, yeni bir MOBA'nin ne
kadar iddiali ve farkl(!) oldugunu dinle-
mekten blyUk gina geldi. Benim gibi
milyonlarca oyuncunun aslinda bu fikirlere
sahip olduguna inansam da yapimcilar
yeni MOBA oyunu yapmaktan ve ortaya
artik inanilmasi gui¢ iddialar atmaktan
yorulmayacak.

MOBA piyasas! hakkindaki genel disun-
cemi dile getirdim. Simdi erken erisimde
denedigim Golden Rush’a rahatlikla g6z
atabiliriz. Golden Rush Steam Uzerinden
erken erisime acilan bir MOBA oyunu. TUm
MOBA yapimcilari gibi farkli oldugunu iddia
ediyor ve gercekten diger MOBA oyunlari-
na kiyasla ¢ok daha farkli bir yapida. Peki

26 LEVEL Online Oyun

bu yapi nasll bir yapi ve basarili olabilir mi?
Simdi bunlari irdeleyelim.

Klasik MOBA yapisi nedir? iki veya U¢
koridordan olusan bir harita vardir ve harita
her bir takima ait bolgeler olmak Uzere ikiye
bslinmustdr. Amag haritadaki koridorlar
Uzerinden ilerleyerek rakip takimin merkez
binasina ulasmak ve bu binayl yok etmektir.
Koridorlar ise bildiginiz Gzere bu binaya
erisimi engellemek Uzere kuleler ve rakip
takim oyunculari tarafindan korunur. Gol-
den Rush bu mantigi tamamen kirmis ve
oyunun temel amacini rakip merkez binasini
yok etmekten ¢ikarmis. Golden Rush’daki
temel amacimiz en fazla loot yapan takim
olabilmek. Oyunda su an igin iki farkl
harita mevcut. Bu haritalar Dragon’s Lair
ve Garden of Heroes’dan olusuyor. Aslinda
gorindm olarak haritalarin birbirinden pek
de farki yok. Her ikisi de dairesel haritalar



olmasina ragmen her iki haritanin da farkli
gorevleri var. Klasik MOBA yapisindan
farkli olarak ikiden fazla takimin micadele
ettigi haritalara soyle bir bakalim.
Dragon’s Lair haritasinda dort farkli takim
yer aliyor ve her takim dairesel harita-

nin bir kenarindan oyuna dahil oluyor.
Harita alaninin belli noktalarina dagilan
bazi canavar topluluklari bulunuyor. Bu
canavarlarin bulundugu noktalarda ise
sandiklar yer aliyor. Takimlar canavarlar
yenerek bu sandiklari agcmaya caligiyorlar
ve acilan her sandik takimin kulesinin
etrafina diziliyor. Bu sekilde takim kulesini
sandiklarla cevrileyen ilk takim oyunu
kazaniyor. Tabi sandik toplamak o kadar
da kolay degil. Sandiklari toplamak ve
kulenizin altina yerlestirdiginiz sandiklari
korumak icin diger takimlarla micadele
edebiliyorsunuz. Kel altindaki sandiklariniz
diger takimlar tarafindan calinabiliyor veya
siz diger kulelerin altindaki sandiklarini
calabiliyorsunuz. Elbette bu sirada kule
saldirisina ve diger oyunculara karsi koy-
mak ¢ok da kolay degil. Diger bir harita

olan Garden of Heroes’da ise ayni harita
dUzeni yer aliyor ve bu defa bir canavarlar
ile savasarak yandan altin topluyor diger

yandan ise surekli altin Ureten kuleleri ele

gecirmeye calisiyorsunuz. En ¢ok altini

toplayan takim kazaniyor.

Uger kisilik takimlarinizi erken erisim itiba-
riyle G¢U Ucretsiz alti farkl hero ile kurabi-
liyorsunuz. Bu herolar magazadan satin
aldiginiz veya oyun sirasinda topladiginiz
esyalar ile guclendirebiliyorsunuz. Ancak

tm bu oyun mekanikleri bir araya geldi-

ginde aslina bakacak olursaniz beklenen
eglenceyi sunmuyor. Klasik bir MOBA'nIn
sundugu eglence Golden Rush’da yer almi-

yor. Ancak Golden Rush, yine de farkl bir

soluk sunmasi nedeniyle takibe aldigim bir
oyun oldu. m Enes

Bir Bakista

e Looting temelli MOBA
e Karakter gelisimi

e Farkli oyun yapisi

@ Loot, MOBA, Fantastik
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World of Warships

Gemilerin dunyasina hos geldiniz

\/\/argaming uzun suredir, savas
oyunlart hakkinda ¢ok iddiall
yapimlarla karsimiza gikiyor. Bildiginiz
Uzere, World of Tanks ¢goktan milyonlarca
kullanicinin begenisini kazanmis, 6zel

bir yapim. Birbirinden farkl mekanigi
bunyesinde barindiran bu gutizide oyun,
oyun i¢i dengesinin yani sira gergekles-

tema mantigini buldugu gibi bunu farkli
mecralarda da kullanmayi istedi. World of
Tanks’in Avrupa pazarina ¢ikisindan sade-
ce iki yil sonra, yani 2013 yilinda, Warga-
ming bu sefer de World of Warplanes ismi
ile oyun dunyasina merhaba dedi. Her ne
kadar hatiri sayilir miktarda oyuncusu bu-
lunuyor olsa da World of Tanks’in ulastig

Her gemi olabildigince moderm dunyaya ait ve her
birinin farkll &zellikleri meveut. .. Yeni gemilere ulasabilmek
icin beliri bir seviyeye gelmemiz gerekiyor

tirdigi turnuvalarla da dikkat ceken bir
isim. Rusya’da baslayan World of Tank
furyasl, kisa sUrede ttim dinyaya yayildi
ve bugin halen en ¢ok oynana yapimlar-
dan birisi. Pek tabii Wargaming aradigi
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basariya higbir sekilde ulasamadi. Nitekim
Wargaming bikmadi, usanmadi ve uzun
sUredir beta asamasinda olan oyunu World
of Warships ile sansini bir kez de denizde
denemeyi tercih etti.



Takip edenlerin ¢cok iyi bilecegi tzere, bun-
dan iki ay kadar énce oyunun beta testinde
bir o yana, bir bu yana kosturup durmus-
tum. Nitekim iyi ki de beta asamasina
bolca vakit harcamisim zira oyun piyasaya
ciktiginda ¢ok rahat ettim. Dilerseniz 6nce
oyunun genel yapisindan bahsedeyim. War-
gaming ile birlikte Uretim asamasinda bolca
ter doken Lesta Studios, karsimiza tg farkl
irkin bulundugu bir oyun ¢ikarmis. Japon,
Amerikan ve de Sovyet olarak siralanan
irklarin kendilerine 6zel gemileri bulunuyor.
Her gemi olabildigince modern dinyaya ait
ve her birinin farkli 6zellikleri mevcut... Yeni
gemilere ulasabilmek icin belirli bir seviyeye
gelmemiz gerekiyor. Seviye atlamak icin

de bolca savasmamiz sart. Savaslarda

yaptigimiz hareketler bize bonus olarak
doénuyor ve guniin sonunda yine biz kar-
I ¢cikiyoruz. O ylUzden savaslardan kisa
strede kaybolup gitmek pek iyiye isaret
degil. Ug irk var dedim ama bu irklardan
sadece Japon ve Amerikan gemilerini
kullanabiliyoruz. Sovyetlere ait sadece
Aurora ve Murmansk gemileri s6z konu-
su ve kendileri Premium gemi kisminda
yer aliyor. Ha, bu arada deginmekte fay-
da var; parayi veren bu oyunda dudugu
caliyor. Farkl gemilere, farkli dzelliklere
ulasmanin en kolay yolu, parayi basip
Premium hesap sahibi olmak. Aksi
halde belirli yeniliklere ulasmak icin ¢ok
ama ¢ok ugrasmaniz gerekecek. Gemi
kismina ddnecek olursak; oyunun ana
ekraninda limanimiz bulunuyor. Buradan
hangi gemiyi kullanmak istedigimizi
segebiliyoruz. Oyundaki 6zel para biri-
minin adi Doblon ama bunun haricinde
gemi DP’si ve de kredi seklinde ayrilan
iki farkli para birimi gértyoruz. Her iki
birim de savaglardaki performansimiz ve
de savasin sonucuna goére belirleniyor.
Yeni gemi elde etmek icin ayrica seviye
atlamamiz gerekiyor. Yani bir noktada
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sadece para da yeterli degil. Eger gerekli
seviyeye geldiysek, bu esnada alinabi-
lecek gemiler listesini gorebiliyoruz. Her
birisi hatir sayilir miktarda DP istiyor.
Hesaplarima goére kredi konusunda pek
sorun yasamiyoruz ama DP hep bir sikintl.
Ayrica DP bir noktada fazlasiyla limitli

hale geldigi icin hangi irkin, hangi gemi
segmentinde ilerleyecegimizi énceden he-
saplamak da uzun vadede ¢ok ise yariyor.
World of Warships’de Ugak Gemisi, Zirhli,
Kruvazér, Muhrip ve de Premium olmak
Uzere bes ana baglik bulunuyor. Premium
kisminda bir ya da iki gemi oldugundan
bu kismi bir kenara birakabiliriz. Ucak
Gemisi isi biraz ilerleyen seviyelerde ger-
cek oluyor ve savaglara her taraf en fazla
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bir adet ucak gemisi getirebiliyor. Zaten
buradan kendilerinin ne kadar zorlayici
rakipler oldugu anlayabilirsiniz. Zirhli,
Kruvazoér ve Mubhripler arasindaysa gozle
géruliir farklar meveut. isimlerinden de
anlayabileceginiz gibi her biri farkli oyun
tipleri igin Uretiimis durumda. Yavas hare-
ket eden ama yikici glicte bombalar atan
bir gemi mi, yoksa her yana rahatlikla
hareket edebilen ama daha az tahrip gu-
ciine sahip bir gemi mi? iste bunu oyunu
oynamadan sdylemek gercekten ¢cok
zor azizim. Fakat deneyim ettigim kadari
ile hiz bu oyunda gok ise yariyor. Oyuna
basladigimiz ilk saatlerde, uzaktan uzaga
bos bos ates eden demir yiginlariyken,
ilerledikge daha gok hesap yapan, saga
sola bakan, manevra yaparken 50 kere
dusUnen insanlar haline dénusuyoruz.
Bu noktada da sahip oldugumuz gemiyi
ne sekilde upgrade ettigimiz devreye
giriyor. Sasilacak bir sey yok! Wargaming
bunu hep yapiyor! Her geminin, higbir
seyi yoksa bile en azindan ana batarya,
gbvde, silah atesleme kontrol sistemi

ve motor gibi glclendirilebilir sekmeleri
bulunuyor. Her gemi her yeniligi Uze-
rinde barindiramadigindan, az énce de



degindigim gibi oyun yapimiza uygun bir
gemi modelini hentiz oyunun basindan
gbzimuze kestirmemizde yarar var. Bu
gelistirmeler de hem DP, hem de kredi ile
yapilabiliyor. Isin glizel yani, bir upgrade’i
yaptiktan sonra ona bagiml kalmamak
ve gerektigi taktirde eskiyle degistirebil-
mek. Bu sayede oyuncu olarak birgok
farkl kombinasyonu masaya yatirmamiz
isten bile degil. Gemilerin hizli olmasi
avantaj demistim ya, dzellikle agir gemi-
lerden yollanan top mermilerini havada
stzultrken goérup, aninda yer degistire-
biliyor olmak inanin ¢ok can sikici. Tabii
burada da isin igine takim oyunu giriyor.
Eger agir ve yalniz bir gemiyseniz, hizl
ve torpido yUkll bir gemi gelip aninda
isinizi bitirecek demektir. Torpido degince
bir drperdim! Arkadaslar bu cihazlar tam
isabet ettigi gemiyi “cart” diye ortadan
ikiye ayirryor. Eger agir gemileri koruyan
muttefikleri yoksa sonug her daim husran
olacaktir. Her geminin ates glicinln yani
sira ates hizi da farkli ve dismani dogru
okuyan taraf bu bilgileri kullanarak fazla-
slyla avantajli bir hale gecebiliyor. TUm bu
islemleri yaparken kullandigimiz kontroller

ve arabirimse agsiri derecede kullanici
dostu. WASD tusglari ile rahatlikla gemi-
mizi hareket ettiriyorken, harita lGzerinde
higbir gereksiz terminoloji ile bogusmak
zorunda kalmiyoruz. Tek bilmemiz gere-
ken, kullandigimiz geminin verdigimiz ko-
mutlara olan tepkime suresi ve bizim onu
ne kadar idare edebildigimiz; gerisi fasa
fiso. Unutmadan altini gcizmekte fayda
var: World of Warships tamamen takim
oyunu. Eger takim arkadaslarimiz aldigi
geminin rolinU iyi oynamiyorsa, bize de
yapacak pek bir sey kalmiyor. O ylzden
oyunun tadini ¢cikarabilmek icin, tath bir
ekip kurmak sart... World of Warships
genel olarak World of Tanks’a daha yakin.
Mekanikler cok daha dinamik ve gemi
segenekleri parmak Isirtacak cinsten.

m Ertugrul

World of Warships

© Bol miktarda gemi, kolay
oyun yapisl, rahat arabirim,
upgrade segenekleri

© Hantal oyun yapisi

80

@ Savas gemileri, Taktik, Aksiyon
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Yapim Jagex Ltd. Dagitim Jagex Ltd. Web drarkscape.runescape.com

Darkscape

Runescape’e yeni bir bakig

emastered diye bir tabir artik hayati-

miza girdi. Bunu reddetmek imkansiz.
Hatta PS4’de son dénemde oynadigim
tim oyunlar remastered yapimlar. ister
para gdz bir yaklasim deyin, ister yeni
oyuncular i¢in bir firsat, ben oynadigim

oyunlari tekrar, tekrar oynamayi seviyorum.

Ancak bir de isi abartanlar var. Ayni oyun-
da ufak degisiklik yapip, oyunun kaybe-
dilmis kitlesini geri kazanmay! ¢cabalayan
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yapimcilar, “facia” olarak tanimlanabilecek
calismalar yapiyor. Darkscape de iste boyle
bir facia.

Darkscape inceleme yazmanin ¢ok zor ol-
dugu bir yapim. Gunki ortada incelenecek
bir sey yok. Darkscape bundan 2 yil énce
piyasaya ¢ikan Runescape 3’Un, istedigi-
niz herkese saldirabildiginiz, daha kolay
tecribe ve seviye kazandiginiz versiyonu.
Baska hicbir olay yok. Hatta isin daha kotu
tarafi ¢ilgin baglanti yavaglamalariyla gelen
bir yapim Darkscape. Oyuna baglanirken
gecen sure, yaptiginiz hareketlerin oyuna
yansima suresi gibi sorunlar var. Ayrica,
karakter yaratma ekrani da ¢ok sorun-

lu. Hangi ismi denediysem karakterimi
yaratmama izin vermedi. En sonunda
dayanamadim ve rastgele isim belirlemesini
rica ettim oyundan. Anlamadigim nokta,



sectigin isim oyuna uygun degil seklinde
bir hata aliyor olmam. Madem karakter
yaratmanin kurallar var, yanina bir yere yaz
kardesim! Grafikler deseniz, Runescape
3’de olan ayni sikinti devam ediyor. Gok
iddiall olmasa da, ortalamanin UstU olan
bilgisayarimda oyunu akicr olarak oyunu
oynayamadim bir tlrlti. Optimizasyon so-
runu var desem, oyun bildiginiz Runescape
3, neyin optimizasyonundan bahsediyoruz
ki? Evet, nefretimi kusuyorum farkindayim.
CunkU gercekten son dénemde beni en
cok rahatsiz eden yapim Darkscape oldu.
Peki, oyunun iyi tarafi yok mu? Durust
olayim, Runescape sevenler icin olabilir.
Ancak benim icin maalesef pek pozitif bir
tarafi yok. Verdigim puani da tamamen
Runescape ve Runescape severlere olan
saygimdan verdim. Yoksa benim adima
bunu bile hak eden bir yapim degil.
Buradan yapimcilara seslenmek istiyorum.

Latfen artik bdyle oyunlari piyasaya strmeyi
birakin. Biraz daha yaratici olun ve gercek-
ten yeni bir seyler koyun dnimuze. Ayni
yemedi isitip yemek bile degil bu. Gegen
haftadan kalmis, bozuk yemegi éniimuizde
buluyoruz adeta. Darkscape gorduguniz
Uzere beni gok rahatsiz eden bir yapim
oldu. Eger Runescape sever bir oyuncu
degilseniz hi¢ bulasmayin. Runescape
seviyorsaniz da bulasmasaniz daha iyi olur.
Server sorunlari, buglar derken Runesca-
pe’den bile sogumaniz mimkun. Darksca-
pe kesinlikle oyunculara atiimis buyuk bir
kaziktir. m Tolga

Darkscape

© Runescape())

@ Bildiginiz Runescape,
yenilik yok, asiri lagh
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
AdVenture Capitalist

Yapim Playsaurus Dagrtim Playsaurus Aylik Ucret Yok
Web miniclip.com/games/adventure-capitalist

Clicker Heroes

Yapim Playsaurus Dagrtim Playsaurus
Aylik Ucret Yok Web www.clickerheroes.com

Dirty Bomb

Yapim Splash Damage Dagitim Nexon
Aylik Ucret Yok Web dirtybomb.nexon.net/landing

Yapim Valve Dagitim Valve @
Aylik Ucret Yok Web www.dota2.com

Path of Exile

Yapim Grinding Gear Dagrtim Grinding Gear
Aylik Ucret Yok Web www.pathofexile.com

Team Fortress 2

Yapim Valve Dagitim Valve
Aylk Ucret Yok Web www.teamfortress.com

TERA

Yapim EnMasse Dagitim Gameforge
Aylik Ucret Yok Web en.tera.gameforge.com

Trove

Yapim Trion Worlds Dagrtim Trion Worlds
Aylik Ucret Yok Web www.trionworlds.com/trove

Warframe

Yapim Digital Extremes Dagrtim Digital Extremes
Aylik Ucret Yok Web www.warframe.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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