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EDITORDEN

Mektup

Bu ay LEVEL'Inizi aldiniz, evinizde koltugunuza
kuruldunuz ve belki de favori bolimunuz olan
Posta kismini okumak igin derginin sonuna
dogru hizla sayfalari gevirdiniz.

Ve gordunuz ki yillarin eskitemedigi Posta
bolimindn yerinde yeller esiyor...

Evet, yillarin degismezi, sizinle iletisim kurabil-
memize olanak taniyan, sizi de dergiye konuk
edebilmemiz igin egsiz bir firsat sunan Posta
bolimu artik LEVELda yok.

Bunun nedeni sayfalari bir bagka konuya kul-
lanmak istedigimiz icin degil. Hayir, o bolumi
yapmaktan sikilmadik da...

Posta bolimunun artik olmamasinin tek nede-
ni okur etkilesiminin bitmeye yakin hale gelmis
olmasi. Hi¢ miibalaga etmeden sdyle soyleye-
yim, gecen ay bir tane bile e-posta gelmedi,
sadece iki tane de okur incelemesi elimize
ulasti. Zaten yillar icinde dususe ge¢gmis olan
e-posta trafigi, gectigimiz ay itibariyla tam
olarak yerin dibine ¢akildi.

Bunda bir hatamiz oldugunu dusiinmuyorum
aslina bakarsaniz; hatta o bolimu hareket-

Tuna $entuna
editor@level.com.tr .

lendirmek igin Aral ile guizel de bir ig birligi
yapmistik.

Benim anladigim artik kimsenin yazmaya, ya-
ratmaya, bir seylerin pargasi olmaya, sahiplen-
meye hevesinin kalmamis olmasi. Bu vesileyle
de Posta bolimint sandiga koyduk, sandigi
da kaldirdik. inbox@level.com.tr halen agik,
eger bir guin bizimle olmak istediginizi tekrar
gosterirseniz, derginin en eglenceli boltimlerin-
den biri olan Posta da geri doner.

Kusura bakmayin, biraz dramatik oldu ama
aslinda bu ay da dergi iyice dolu. Netmarble'in
sevilen oyunu Seven Knights ve Crytek'in onli-
ne savas harikasi Warface igin giizel hediyeler
ekledik, kapag@i da duvardan duvara Battlefield
1ile slsledik. Yetmedi bunu postere de tasidik.
Mafia 3'U gozden kacirmadigimiz, Shadow
Warrior 2 ile bir hayli eglendigimiz, Metrono-
micon ile dans ettigimiz, Gears of War 4 ile de
siperden sipere kostugumuz sahane bir Ekim
ay! ile sizleri bag basa birakiyorum. Kasim'daki
oyun yagmuruna da iyi hazirlanin, bu ay yogun
gececek!

Promo Kodlari

Seven Knights kod kullanim rehberi 14. sayfada ve Warface kod kullanim rehberi 16. sayfadadir.
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Bakin bunu okurlar soruyor, yazi yazarken
arka planda hangi muzikleri dinliyoruz?

YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

ICRA KURULU BASKANI
Mehmet Y. Yiimaz

YAYIN DIREKTORU
Tu na $entuna Gokhun Sungurtekin
Bu tamamiyla ne yazdigimla ilgili bir konu. Mesela EDITOR
Mafia I1I'i yaziyorsam, arkaya onun muziklerini Kirgat Zaman kursat@level.com.tr
koydum bu ay. Eger gaz bir oyun yaziyorsam, gaz YAYIN KURULU
bir miizik koyuyorum. Sayfalarca haber yazacak- LI e GRS BT

a a meq Tuna $entuna tsentuna@gmail.com
sam daha sakin bir miizik koyup uykuya daliyorum ) .
clinkii ugrasilmaz. Baskasi yapsin. S NCONETMER

Emre Oztinaz emre@level.com.ir

KATKIDA BULUNANLAR
Ahmet Ridvan Potur
Cantug Sahiner
Ceyda Dogan Karas
Enes Ozdemir

A Ercan Ugurlu
Em re OZtInaZ Ertekin Bayindir
i Ertugrul Siingli
Coldplay he‘r zaman favorim olmustur. Tasarim Firat Akyildiz
yaparken, bir seyler okurken, oyun oynarken, Merve Gay
) Ica K:
araba kullanirken.. Ama daha seri calismam RoGa arsay
gerektiginde daha hizli olan alternatif muziklere Recep Baltag
. A @ 21 Selguk Islamoglu
yoneliyorum. Bu arada, o biyik ne Kursat?! Sercan Gurvardar
Simay ErsozIu
Tolga Yiksel
MARKA MUDURU

Seren Urun surun@doganburda.com

oo Ankara Temsilcisi: Erdal ipekesen, 0312 467 14 37-38-39
KU r§at Za man Web: www.level.com.tr

Yakin zamana kadar genelde Kings of Conveni- YONETIM
Genel Yayin Koordinatorii: Yesim Denizel

ence glbl rahatlatict indie mzikler dmlerdlm' son Projeler Direktorii (Tiizel Kisi Temsilcisi): Ferit Ozkasikg
zamanlarda ise direkt olarak Spotify'dan karma bir Satis Direktdrii: Orhan Tagkin
5 o = . o R Finans Direktorii: Didem Kurucu
liste agtigimi ve tlrlerin her seferinde degistigini Uretim Direktdrii: Servet Kavasoglu
fark ettim.
Kurumsal iletigim Miidiirii
Seren Urun
REKLAM
Grup Baskanu: Viki Habif
Grup Baskan Yardimcisi: Koray Bilici
Ertug ru I SU ng u LEVEL Reklam Satis Miidurleri
- I - Sevil Hosman, shosman@doganburda.com

Nerede yazdigima, ne gibi bir hava olduguna, han- il THER, AP e e @
gi oyun hakkinda yazdigima gore baya degisken Ebru Elgi, eelci@doganburda.com

. . Tel: 0 212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93
bir durum bu. Genel geger olarak kabaca, klasik Reklam Teknik Miidiirii: Nusret Kirmlioglu
muzik diyebilirim. Akabinde Barok muzige gegerim. Tel: 0212 336 53 60 (3 Hat), Faks: 0 212 336 53 90
Sonra modern Pagan Folk muziklere dalarim. REZERVASYON

. . . " T i Rezervasyon Tel: 0 212 336 53 00 - 57 - 59
Mlsall, son blrlkagl aydir Tartlr'n Y|oI|n Sonata in Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93
G minor” kesin bir noktada dinliyorum. Wardruna Ankara Reklam Tel: 0 312 207 00 72 - 73

R Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91
motivasyonu da olmazsa olmaz.
Yoénetim Yeri: Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-24, 34387, Sisli, istanbul
Tel: 0212 410 31 77, Faks: 0 212 410 33 57
Baski: Bilnet Matbaacilk ve Ambalaj San. A.S.
Dudullu Org. San. Bolgesi 1.Cad. No:16 Umraniye-ISTANBUL
Tel: 444 44 03 Faks: 0 216 365 99 08
www.bilnet.net.tr
. Dagitim: Yaysat A.S. Tel: 0 212 622 22 22
Erte kl N Bayl nd Ir Yayin Tiirii: Yerel, siireli, aylik
FIPP dyesidir.

Kendime ait, Rock gercevesinde kocaman bir
© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve

§ark| listem var. Eskisinden yeniSine strekli Pazarlama A.$. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla

gUnceIIenip bUyUdUk(;e bUyL’Jyor o liste. Evde, T.C. yasalarina uygun olarak‘yay_qulanmaktadlr. Dergide

; . yayimlanan yazi, fotograf, harita, illistrasyon ve konularin

iste, yolda, yazi yazarken, yemek yaparken o liste her hakki sakiidir. izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alinti yapilamaz.
. cu " o

strekli “Shuffle” modunda akip gidiyor. $u anda DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300

oldugu gibi,,, okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0 212 410 35 12 - 13
abone@doganburda.com - www.doganburda.com

° Pazar harig her giin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet verilmektedir.
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mobilya

DXRacer 1i
Dis gtoru

DXRacer iriinleri, sadece ddOre mobilya 'da




TAKVIM KAS|M

1 Kasim
Owlboy (PC)

4 Kasim

Call of Duty: Infinite Warfare

(Xbox One, PS4, PC)

Football Manager 2017 (PC)

Mario Party Star Rush (3DS)

Sword Art Online: Hollow Realization
(PS4, Vita)

8 Kasim
Eagle Flight (PSVR)

11 Kasim

Dishonored 2 (Xbox One, PS4, PC)
Assassin's Creed: Ezio Collection
(Xbox One, PS4)

Silence (PC)

15 Kasim
Watch Dogs 2 (Xbox One, PS4, PC)

17 Kasim
Planet Coaster (PC)

18 Kasim
Killing Floor 2 (PS4, PC)
Pokémon Sun and Moon (3DS)

29 Kasim

The Crew Calling All Units (Xbox One, PS4, PC)
Final Fantasy XV (Xbox One, PS4)

Star Trek: Bridge Crew (Rift, Vive, PSVR)

LEVEL



)"‘3,,‘ STARBUCKS'TAN DIJITAL D_C")NL"JSL"JM:
fjgt STARBUCKS MOBIL _
“&Y.  UYGULAMASI TURKIYE’DE!

Starbucks Mobil Uygulamasi ile en sevdiginiz kahveniz artik telefonunuzun tek tusuyla sizlerle. Starbucks
Mobil Uygulamasi'nin ayricaliklar diinyasinda yildiz toplayabilir, size 6zel hediye ve kampanyalardan
faydalanabilirsiniz.

e ™\ STARBUCKS MOBIL UYGULAMASI iLE ODEME
ARTIK COK KOLAY!

Starbucks Mobil Uygulamasi ile gelecek en biyik
yeniliklerden biri de 6deme kolaylig.

Uygulama sayesinde magazalarimizda para veya
karta ihtiyaciniz olmadan hizli ve kolay 6deme
deneyimi yasayabilirsiniz.

YILDIZLARI TOPLAYIN!

Starbucks Mobil Uygulamasi, Starbucks Card’in
yildiz kazandirma ozelligini dijital diinyaya tasiyor!
Mobil uygulama ile yaptiginiz alisverisgleriniz
esnasinda yildiz kazanabilir, kazadiginiz yildizlarla
\_ ) ikramlarinizi alabilirsiniz.

SUPRIZLER BiTMiYOR!

Starbucks Mobil Uygulamasi'ni telefonuna yiikleyen ve kullanan herkesin ilk
icecegi Starbucks'in ikrami. Starbucks Mobil Uygulamasi'nin stprizleri
bununla bitmiyor! Starbucks, uygulamayi kullanan herkese dogum giini
ayricaliklart sunuyor. Uygulamayi kullanan herkes bu 6zel gliniint en sevdigi
lezzetle kutlayabiliyor.

SiZE EN YAKIN STARBUCKS MAGAZASI

Size en yakin Starbucks magazasi artik daha yakin! Bulundugunuz lokasyona
en yakin magazalar goérebilir, magazalarin acilis kapanis saatleri, sunduklar
drtnler gibi bilgilere ulasabilirsiniz.




CABLA SORULARA YANIT ARIYOR
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Merig “Gabla” Bozkurt

Witcher serisini neden

CABLA SORULARA
YANIT ARIYOR

Oyun dunyasinin merak edilenleri burada!
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bu kadar cok sevdik?

C: Bu oyun serisinin temelini Polonyali
yazar Andrzej Sapkowski'nin kisa hikaye-
leri ve romanlari olusturuyor. Her ne kadar
yazarin kendisi Witcher oyun serisinin
kitaplarinin basarisini golgeledigini (!) soy-
lemis olsa da ben, 2007 yilindan beri oyun-
larin ulastigi basari kendisini bayagi bir
ihya etmistir diye dislinlyorum. Serinin ilk
oyunu 2007 yilinda Witcher adiyla piyasaya
ciktiginda ilgimi ¢ceken sey, oyundaki ana
karakterin kilig kullanma hareketlerinin Or-

iyi veya tam kotl sonuglar dogurmuyordu.
Profesyonel bir canavar avcisi olsa bile
Geralt'in etrafindaki diinya onu sanki hig
umursamazcasina yasamaya devam ediyor
gibiydi. Geralt hikayenin hem ana kahra-
maniydi hem de bir figlirandi. Oyundaki bu
genis dunya hissi, seslendirmeler, muzikler,
derin gorevler... Ug oyun sonrasinda eski
bir dosta veda eder gibi hissettim. Bu oyun
serisi bir bagyapittir arkadaslar, mutlaka
g6z atin derim.

tacag kllsustalarmm hareketlerinin motion
capture sistemi ile kaydedilmesi suretiyle
olusturulmus olmasiydi. Oyunun bir roman
serisinden uyarlanmig oldugunu bilmiyor-
dum. Oyunu oynamaya basladigimda ise
gordum ki oyunun atmosferi, karakterler
ve tim bu senaryonun arkasinda koca

bir hikaye vardi. Karakterler hemencecik
yaratiimig ve dlinyayi kurtarma goreviyle
yola ¢ikan RPG karakterleri degildi. Yap-
tiginiz gorevlerde verdiginiz kararlar tam

Oyunlarda hikaye mi 6nemli,

yoksa grafikler mi?

C: Simdi bu konu oyuncunun tercihine
bagl tabii ki. Kimimiz grafikler piksel piksel
olsa da derin hikayeler ve karakter etkile-
simleri igcinde kendimizi kaybetmek isteriz.
Kimimiz de oyunun grafiklerine hayranlikla
bakip “adamlar ne glizel yapmis” demek
isteriz. Sahsen gecmiste “Bu ne bee, piksel
piksel” deyip atladigim birkag¢ oyun olmus-
tur ama agirlikh olarak oyunlarda hikayeye
cok daha fazla 6nem verenlerdenim. Peki

iyi hikaye ne demek? Bence iyi bir oyun
hikayesi zaman zaman sizi distndurmeli,
duygulandirmali, oyunu bitirdikten sonra
sanki gok glizel bir romani bitirmis gibi
insanin icinde bir bosluk birakmali. Hika-
yenin gectigi diinya aceleyle yaratiimamis
olmali. Bunlar olmadikga, oyunun grafikleri
istedigi kadar super olsun bana bos gelir.
Anca bir stire hayranlikla bakip sonra eski
oyunlarima geri donerim.

LEVEL



Hollywood oyun diinyasini kesfetti

simdi ne olacak?

C: Onceleri Mortal Kombat, Street Fighter ile §6y|§
bir kipirdanma oldu Hollywood'da. Sonra Tomb
Raider, Resident Evil, Doom filan derken bir anda
Hollywood oyunlara merak saldi. Fakat oyunlar-
dan uyarlanan filmler hep giselerde hayal kirikhidi
yaratiyordu. Teknoloji ilerledikge bu filmler gittikge
daha ¢ok 0zel efektli ve goz alici olmaya basladi.
iste 0 zaman Hollywood anladi ki bu iste biyiik para
var. Warcraft'i gordik, gegmisteki hayal kirikliklarina
kiyasla gayet basarili idi. $imdi de Assassin's Creed

C: Yonlendirmez arkadasim, yok dyle bir sey. Ona
bakarsan okudugumuz romanlar, televizyonda
izledigimiz filmler ve programlar da insani siddete
yonlendirir. insanin psikolojisi bozuksa, iginde
halledemedigi sorunlari varsa, siddeti ailesinden
ogrenmisse, zaten hayata “siddet” dolu gozlerle
bakmaya alismigsa, normal gunlik yagsam-

Oyunlar insani siddete yonlendirir mi?

bekliyoruz, umariz ellerine ylzlerine bulastir-

mazlar. Bir de duydum ki Call of Duty'nin bile

filmi cekilecekmis arkadas. Hollywood bakti ki ¢izgi
roman dunyasinin nerd'leri blytk ilgi gosteriyor,
oyuncular neden ilgi gostermesin?! Ama simdi ¢ekti-
ler mi glizel de gekiyorlar filmleri ya kabul edelim.
Ben agikg¢ast Witcher'in filmini bekliyorum. Hala
proje asamasinda ama bence Geralt'i en iyi Game
of Thrones'daki Kral katili, Nikolaj Coster-Waldau
canlandirir. Bir an once gelse sinemaya da izlesek.

daki bir hareket bile o insani siddete sirlkleye-
bilir. Bilgisayar oyunu oynamakla kimse saldirgan
olmaz. Gunku bilirsin bunun bir oyun oldugunu.
Orada anlatilanlar, gosterilenler her ne kadar etki-
leyici olsa da, oyun bittiginde en fazla, "Ee, simdi ne
yapayim?” diye etrafina bakinirsin. Oyuncu insanin
hayal gucu genis olur, genellik-
le sessiz, sakin, saygilidir. Hayal
glicu genis insan yaratici olur,
etrafina merakli gozlerle bakar,
muhakeme yetenegi guglu
olur. Bu konuyu buytiklerimizin
bir sdzlyle bitirmek istiyorum
"Her seyin fazlasi zarar’, kara-
rinda oynayin, ebeveynlerinize
karsi saygil olun, hayal glicu-
nuzl ve iginizdeki gocugu hep
koruyun, boyle sagma sapan
haberlere de inanmayin.
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Lepi-kisa

begen ay adama “lepiska sash” dedigimize mi bozuldu nedir, gitti
saglarn kestirdi Kiirgat efendi. Yillardir uzun saglanyla (ﬂkﬂ: :Jn’rh“u
halde neden boyle bir ise kalkigty, bunu kimse bilmiyor ama §u bivg
qev;ik ki Kiirgat gergekten ama gersekten, nur yiizlii bir kiiymi
Fotografta da gordixgimiiz iizere nasil da nurlu bir kigi. Bo\k?mz?.

Qe

The Dragonborn

Elendim, 0 Ses Turkiye'de ne oluyor; Yiirkidler, Turkse pop sarkilar,

W«loomu pop [alan akip gidiyor- Sonra Binnaz Titer Esedoglu

adwdaki bu gamer arkadagmiz sikip arpyla The Dragonborn’u

patlatyor. Gergekten o an neler oldugunu o kadar anlayamadim ki
aralel bir evrene mi gestik diye saatime bakhm. (Saatim paralel

evren qés{'evo)eli.) Binnaz't tebrik ediyoruz, umanz ki o kazawv!
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Degerinde
Promokod

Seven Knights dolu bir yil!

Netmarble, oyun portfoyuyle oyuncularin tercihi olmaya devam ediyor

erkes buraya toplansin, size

Netmarble'dan haberler getirdik.
Seven Knights, EvilBane, MARVEL Fu-
ture Fight ve Paramanya gibi tinlii mobil
oyunlarin ve elbette ki herkesin yakindan
tanidigi basarili Online FPS heyecani
Wolfteam'in yayincisi Netmarble, oyun
piyasasindaki glicli tavrini devam ettiri-
yor. Netmarble'in oyunlarindan bahset-
mek gerektiginde ilk siraya hangi oyunu
oturtacagimizi biz de bilemiyoruz ama
bu ay herkese hediye ettigimiz Seven
Knights kodlariyla, Seven Knights'a bir
giris yapabiliriz...

Biyik rakamlar

Netmarble'in sevilen Mobil RPG oyunu
Seven Knights, oyun igindeki yapilanlarin

Seven Knights

yani sira, Kostiim Yarigmasi ve Motosik-
let Turlan gibi toplam 774 6zel etkinligin
diizenlendigi bir yili geride birakti.

33 lilkede en ¢ok hasilat yapan ilk 10
oyun arasina giren Seven Knights, top-
lamda 10.000.000'dan fazla oyuncu tara-
findan indirildi, 8.400.000 aktif oyuncuya
ulasti ve 1.832.618.234 saat oynand..
Tum dunyadaki oyuncularinin katildigi
Tasarim Yarigmasi'nda, oyun iginde yer
alan karakterler i¢in kostimlerin tasar-
landi. En iyi tasarimin 25 milyon oyuncu
ve Netmarble jirisinin oylariyla belirlen-
digi yarisma sonucunda Seven Knights,
kazanan kostlimi oyuna ekledi ve katilan
herkese farkli degerlerde odiiller sundu.
Seven Knights, birinci yilina 6zel dev
glincellemesinde Bas Disman Savas! ve
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Ares'in Kupasi ile birlikte gti¢ltu Eskile-
rin Dort Lordu Karma'yl oyun severlerin
begenisine sunuyor. Yeni giincelleme ile
beraber 7-31 Ekim tarihleri arasinda Birinci
Yildoniimii Etkinligi de diizenleyen Seven
Knights, oyuncularina popliler egyalardan
hediye ediyor. Bunun yani sira oyuna her
glin sadece giris yaparak Ustiinlestiren
Fina, Uyanan Yedi Sovalye Esyalari ve
Lord Segici gibi degerli esyalar da kaza-
nabiliyorsunuz.

MARVEL FF'de diinya birinciligi
Tiirk klaninda!
Bir ilgin¢ haber de MARVEL Future Fight
tarafinda... Marvel kahramanlarini kontrol
etmemize olanak taniyan bu basarili
Mobil RPG'yi Tirkiye de sevdi ve Ahmet
Kutludemir'in klani, 700.000'den fazla klan
arasindan siyrilarak birincilige oturmayi
basardi. Bizimle yaptiklari roportajda
eskilerden beri Marvel hayrani oldugunu
belirten Kutludemir, oyunun
bir hikayeye bagh olarak
ilerliyor olmasinin da



Seven Knights kodu nasil kullanilir?

1. Ekranin sol tarafinda bulunan “Bildirim” ikonuna basin.

2. Acilan Bildirim menusutinde bulunan “Kupon” sekmesine basin.

3. Seven Knights Kupon Etkinligine basin.

4. Ekranin lst kisminda bulunan alana kupon kodunu girin ve ‘Onayla’
tusuna basin. Hediyelerinize ‘Mesajlar’ sekmesinden ulasabilirsiniz.

Kod icerigi

Kodu kullandiktan sonra hesabiniza 15 TL degerindeki 50 yakut
eklenecektir. Her kod, bir hesapta sadece bir kez kullanilabilmektedir.
Sunu da unutmayin; oyuna eger yeni baslayacaksaniz Netmarble'in
size 250 yakut hediyesi olacak. LEVEL ile birlikte gelen bu kodu da
kullandiginiz takdirde hesabinizda 300 yakut goreceksiniz!




HABER

WARFALCE

Warface seni cagiriyor!
Crytek, LEVEL okurlarinin cephaneliklerini donatiyor...

Piyasada kaliteli F2P MMOFPS
oyunlarina ¢ok rastlanmayan bir
donemdeyiz ancak neyse ki arkasina
Crytek ve haliyle de CryEngine'i gliclinu
almis Warface gibi bir oyun var.

Pek cok benzerinin aksine Pay-to-Win
mekanigini tamamiyla reddeden ve hem
PVE hem de PVP 6geleri ile cesitlendirdigi
icerigi yaninda, son derece etkili FairFight
anti-hile sistemini de oyunculara sunan
Warface, bu ay Crytek - LEVEL is birligi
sayesinde siz oyuncularin cephaneligini
donatacak bir hediye kod paketi hazirlad.
Daha 6nce denemeyenler igin hatirlatmig
olalim, CryEngine 3 gibi son derece
gelismis bir grafik motoru lizerine insa
edilen Warface, bu sayede rakiplerinin

tamamindan daha iyi grafikler vadetmekte.

Diger taraftan iyi bir MMOFPS oyununun
vazgecilmezi olan sik glincellemeler, yeni

icerikler ve etkinlikler ile de size sirekli
olarak Uzerinde ugrasabileceginiz yeni
seyler sunuyor.

Bununla birlikte Warface'in 1500 TL
nakit para odullu ayhk klan turnuvasi,
ESL turnuvasi ve toplam 5000 TL para
odulli sezon turnuvalari da bulunuyor
ve bu konuda detayli bilgilere de
oyunun ana sayfasindan ulasabilirsiniz.
Ustelik Crytek Tiirkiye'nin donemsel
bazi etkinlikleri de var, tipki 30
Agustos'a 6zel %50 Bonus kampanyasi
ve bayrama 6zel diizenlenen ve ilk li¢
oyuncunun MSI, Logitech ve Razer'dan
odiiller kazandigi Bayram Ozel Etkinligi
gibi. Kisaca, etkinlikleri kagirmamak igin
Warface Tirkiye ana sayfasini ziyaret
etmeyi ve sosyal medya lizerinden de
takibe almayi unutmayin.

CryEngine 3 ile gelen mithis grafikler

ve animasyonlarinda gorsel olarak
oldukca etkili oldugu Warface'i hala
denemediyseniz hicbir sey icin gec
kalmig degilsiniz. Kod igerigi ve
kullanimi da yine asagida yer aliyor.
Simdiden herkese iyi oyunlar! m

Warface kodu nasil kullanilir?

1. Warface baslaticisini agtiktan
sonra Ustte yer alan "Warface
Kodunu Gir” yazan butona tiklayin.
2. Acilan penceredeki kutucuga
LEVEL Dergisi'nin ilk sayfasinda
yer alan kodu girin.

3. "“Tamam” tusuna tiklayin.

Kod icerigi
-7 guinltik F2000 (Piyade silahr)

-7 glinliik Striker (Paramedik silahr)
-7 glinliik AY-552 (Miihendis silah)
-7 guinlik R107 (Keskin niganci sinifi)
-5 Jeton
-7 Dirilme parasi
-7 gunluk Tirkiye bayrakli sis
-4 gluinluk VIP

Yukarida yazan iceriklerin hepsi
hesabiniza tanimlanacaktir. Oyunun Steam
versiyonunda da kullanilabilen bu kodlarin

son kullanim tarihi 31 Ocak 2017'dir.
Bir oyuncu ayni hesapta kampanyadan
li¢ defa yararlanabilir ve tiim kodlar
sadece Tiirkiye sunucusunda
gecerlidir,

Warface ve Crytek hakkinda daha
fazla bilgi icin de asagidaki adresleri
takip etmeyi unutmayin!
www.facebook.com/WarfacegameTR
twitter.com/warfacetr

LEVEL



Hem evde, hem

yolculukta...

Nintendo yeni konsolu Switch'i tanitti

U zunca bir stredir Nintendo NX kod
adiyla bildigimiz ve hatta sahte bir fo-
tografiyla da tinlenen yeni Nintendo konsolu,
nihayet bir fragmanla tanitildi. Yeni konsolun
adi Nintendo Switch ve maalesef kendisi
biraz girkin gozikuyor.

Switch, bildiginiz Uzere "degistirmek” anla-
mina geliyor ve konsolun tasariminda ¢ikis
noktasi bu olmus. Evinizde aynen bir PS4,
XONE gibi televizyona bagli olarak kullani-
labilecek olan Switch, oturdugu ayaklardan
kurtarildiginda bir tablete donusuyor ve
yanina da iki tane kontrol paneli ekleyerek
onu ayni bir PS Vita gibi kullanabiliyorsu-
nuz. Ustelik tanitimdakiler gergekse, bu
islemi yaparken oyununuza ara vermenize
bile gerek kalmiyor. Tabletin yanina takilan
bu iki kontrol paneli ayni zamanda iki tane
ayri gamepad'e de donusebiliyor. (Tabii biraz
kuguk olduklarini da gozlemlemedik degil.)
Bu ufak gamepad'leri kullanmak istemezse-
niz de Nintendo Switch'in normal boyut-
larda ayri bir gamepad'e sahip olacagini
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da 6grenmis bulunuyoruz. Cihazin teknik
ozellikleri tanitimda bulunmuyordu fakat
grafik islemcinin arkasinda bulunan Nvidia,
Geforce kartlarindaki son gelinen noktayi
Switch'e yansittiklarini sdyleyerek iddiah bir
agtklama yapti.

Nintendo oyun desteginin de PS4 ve XONE
klasmaninda olacagini vurgulamak ister-
cesine, EA, Activision, Ubisoft, Bethesda,
Capcom, Konami ve Square Enix gibi blyutk
firmalarin Nintendo Switch'e oyun hazirlaya-
cagini belirtti.

Nintendo Turkiye gibi bir kavram artik
olmadigi i¢in Nintendo Switch'i kolayina
Turkiye'de goremeyecegiz gibi geliyor ama
meraklilarl Mart 2017 olan ¢ikig tarihini tak-
vimlerinde not edebilir. m



SON DAKIKA!

Samsung Galaxy Note 7’lerin patlama

gibi bir egilimi oldugu icin liretimine son
verildi ve telefona sahip olanlara da geri
odeme yapilacagi acgiklandi. Samsung bu
hareketin ardindan YouTube'daki GTA V
moduna go6ziinii dikti. Bomba yerine Note 7
atmaniza izin veren bu moda ait tiim video-
lar elbette silemeyecek Samsung ama ¢ok
icerlemige benziyorlar...

Steelseries'in g unli ve glzel triinl dergiye
geldi ve artik bliylik oyunlari onlarla test
edecegiz. Klavye koltugunda Apex M500,
mouse koltugunda Rival 700 ve kulaklik
yerinde de Siberia 350 oturuyor. Hepsi de
gergekten gok iyi!

Amerika'da oyun seslendirmenleri greve
gitti. Birincil neden de kontrat imzalanir-
ken hangi oyun icin seslendirme yapacak-
larinin onlara agiklanmamasi. (Herhalde
oyun biiyiik oluyor ama para az oluyor;
sonra bir bakiyorsun, meger Kratos'u ses-
lendirmigsin...)

Amnesia: The Dark Descent, Amnesia: Jus-
tine ve Amnesia: A Machine for Pigs'i iceren
Amnesia Collection, 22 Kasim'da PS4 igin
yayimlaniyor. Korku oyunlarindan hoslaniyor-
saniz, kagirmayin.

Watch Dogs 2 PC'de iki hafta ertelendi ve
cikig tarihi artik 29 Kasim.

Sleeping Dogs'un yapimcisi United Front
Games kapandi, tiziilmedik desek yalan olur.

10$ veya 1000 altin vererek katilabilece-
giniz Heroic Brawl modu Hearthstone'a
geliyor. (Belki gelmis bile olabilir.) 12 kez
kazanma odakli olan bu oyun modunda,
ayni Arena'daki gibi li¢ kez kaybederseniz
eleniyorsunuz. Bagarili olursaniz da kart
paketleri, legendary’ler ve fazlasi geliyor.

13. Cuma’nin oyunu yapihyordu, biliyorsunuz.
Normalde 2016'nin sonlarinda piyasada olma-
s1 gereken oyun, tek kisilik senaryo kisminin
eklenecek olmasiyla 2017 baharina ertelendi.
Oyunun fiyati da 10$ artti.

Steam’in artik PS4'liin Dualshock game-
pad’lerini resmi bicimde destekleyecegi
aciklandi, yiizler giildii.

Hizli ve eglenceli bir FPS olan Bulletstorm da
remaster kervanina katiliyor. 2017'de PC, PS4
ve XONE'a gelecek olan oyunu eder daha
once oynamadiysaniz, kesinlikle denemek
isteyeceksiniz.

Sony Turkiye'den

son haberler
PS4 Pro, PSVR ne zaman geliyor?

ectigimiz ay Sony Turkiye ile yaptigi-

miz réportajda -ki roportajin tamamini
LEVEL Online'da bulabilirsiniz- merakla
beklenen iki urtin, PS4 Pro ve PSVR
hakkinda Turkiye'yi ilgilendiren konulari
konustuk.
Oncelikle PS4 Pro... 10 Kasim'da diinya ca-
pinda piyasada olmasi beklenen PS4 Pro,
dinya ile ayni anda ulkemizde de satista
olacak. Fiyati su siralar belli olmus olmasi
gereken PS4 Pro, bildiginiz Uzere oyunlar-
da daha iyi gorsellik saglayan, daha glglu
bir PS4. PS4 Pro'ya 6zel oyun gikmayacagi
ve PS4 ile PS4 Pro'nun kol kola ilerleyece-
gini de bir kez daha hatirlatalim.

PSVR ise Ekim ay1 iginde piyasaya surtldu.
Tirkiye ise PSVR'a 24 Ocak'ta kavusacak.
PSVR'in fiyati da hentiz belli degil fakat fiyat
bilgisi elimize ulastiginda size hemen bildire-
cegimizden emin olabilirsiniz.

PSVR konusunda oldukg¢a umutlu olan ve
Turkiye'de de basarili olacagini belirten Sony
Tlrkiye, PS4 satiglari ve PSN rakamlari lize-
rinden de bilgi vermeyi ihmal etmedi. Belirti-
lenlere gore PS4'Un Turkiye satisi 300.000'in
lUzerinde ve gegmiste, ayni donemde satilmig
olan PS2'lerden %30 daha fazla. PSN Turkiye
kullanici sayisi da 2 milyonu bulmus durum-
da. Gortlen o ki, Tlrkiye Sony'yi ve PS4'u
seviyor... m

Ubisoft nihayet Beyond Good & Evil 2'yi

duyurdu

slinda yillar 6nce hazirlanmaya basla-

nan fakat yapimi kapali kapilar ardinda
durdurulan bir oyundu Beyond Good & Evil
2. Olaylar o kadar basindan ve oyuncular-
dan uzak gergeklesti ki ne oyunun yapimi
resmi olarak agiklandi, ne de iptali. Ne var ki
gectigimiz ay Ubisoft tasarimcilarindan Mic-
hel Ance, birkag tane karakter tasarimi pay-
lagarak tekrar dikkatlerin bu oyun Gzerinde
yogunlagmasina neden oldu ve nihayetinde,
Ubisoft Facebook sayfasi lizerinden oyunun
yapim asamasinda oldugunu duyurdu.
Beyond Good & Evil'l ¢iktidi vakitte oynamis
olma ihtimaliniz, yaglarinizi goz 6niinde
bulundurunca pek de imkanli gelmiyor fakat
vakti igin gok iyi bir macera oyunuydu. Hem
gorselligi, hem hikayesi, hem de ana senar-
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yo disinda yapacak isleriniz olmasi oyunu
bir hayli ¢ekici hale getiriyordu. Blyuk
ihtimalle ikinci oyun da bu yolu izleyecektir
ama su an igin elimizde konuyla ilgili yeni
bir bilgi yok. ilk resmi bilgiler agiklandigin-
da yeniden sizleyiz, beklemede kalin! m



ESL'de ust duzey rekabet

Dunyanin en buyuk elektronik spor ligi olan ESL, Turkiye'li oyun
severleri Taiwan Excellence Gaming Cup'ta bulusturmaya hazirlaniyor.

por artik sadece stadyumlarda,

parkelerde, kortlarda rekabete sahne
olmuyor. Diinya dijitallestikge sporlar da
dijitallesiyor. Stiphesiz ki bu dijitallesmenin
en buyuk ornegi de e-spor sektori. Son
yillarda e-spor sektoriindeki gelisim st
diizeyde seyrediyor. Milyonlarca kisi bu
e-spor organizasyonlarinda boy gosteriyor.
Son rakamlara gore e-spor takipgilerinin
sayisl 200 milyona ulasti. Diinyada da 60
bin civarinda e-spor profesyonel oyuncusu
bulunuyor. Sektoriin 2019'da 1 milyar 100
milyon dolarlik bir ekonomik buyuklige
ulasmasi bekleniyor. Sporcular her ne
kadar bilgisayar basinda olsa da kampla-
ra giriyor, reflekslerini gliglendirmek igin
antrenman yapiyor. Dinyanin en blyuk
elektronik sporlar ligi ESL de bu gelisimin
ana dinamiklerinden birisini teskil ediyor.
Oyuncularin ¢ok yakindan tanidigi ESL
catisi altinda da milyonlarca e-spor sever

bulunuyor. ESL'in Amerika, Brezilya, Fransa,

Almanya, Yunanistan, Macaristan, italya,

Hindistan, Japonya ve Tirkiye gibi llkelerde

yogun faaliyetleri siiriiyor.

12 milyon miisabaka

ESL, 1997 yilinda kuruldu. $u anda 85

bin civari e-spor turnuvasina ev sahipligi
yapiyor. Bunun yani sira 6 milyon 700 bin
civarinda uyesi bulunuyor. Bu uyelerin
toplam gergeklestirdigi misabaka sayisi
ise 12 milyon 300 bin. Rekabet arenasinda
sadece kozlar paylagiimiyor. Ayni zamanda

bu Uyeler arasindaki yogun etkilesim ayri
bir sosyallesmenin de bir diger adi. ESL'in

resmi sitesi glinde binlerce kisiyi agirliyor.

ESL Tiirkiye'den dev organizasyon
E-spor Tirkiye'de de gelismekte olan

bir sektor. ESL'in Taiwan Excellence'la
birlikte diizenleyecegi Taiwan Excellen-
ce Gaming Cup (TEGCUP) heyecaninin
yasanmasina ise az kaldi. Tayvan'in lider
markalarinin bir araya geldigi Tayvan Dig
Ticaret Gelistirme Konseyi'nin (TAITRA)
ve diinyanin en biiytlik spor e-spor mar-
kasi olan ESL tarafindan organize edilen
TEGCUP, 13 Kasim Pazar giinii istanbul
Bostanci Gosteri Merkezi'nde Blytk Final
yapacak. TEGCUP'in bu yilki finalistleri

ise Turkiye'nin en glg¢li ve kokll takimla-
rindan HWA ve SuperMassive oldu. 300
bini agkin e-spor severin takip etmesi
beklenilen TEGCUP'da oldukga eglen-
celi, heyecanli maglar izleyecegimiz ve
Turkiye'nin en iyi profesyonel takimlarinin
kiyasiya mucadelesinin birlesmesiyle de
riiya gibi bir Blyiik Final olacagi kesin. Ay-
rica bu yil League of Legends oyununun
yaninda Hearthstone da oyun severlerin
etkinlikte yarisacagi yeni bir arena olarak
dikkat ¢ekiyor. Proje kapsaminda 51 bin
TL nakit para 6dlu verilecek. Dagitilacak
hediyelerle birlikte toplam 6dil havuzu ise
80 bin TL'ye kadar ¢ikacak.

13 Kasim'da kimseye s6z vermeyin. Bu dev
organizasyon kagmaz! m
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OYUNCUNUN SANDIGI

Oyuncunun Sandigi

Bu ay Ankara'da, Panora AVM'de acilan yepyeni bir hobi dukkanini konuk ediyoruz. Heroground'da
bolca figurun yani sira baska hobi urunleri de bulunuyor. Dukkana ugrayamiyorsaniz bile
www.heroground.com adresinden internet sitelerine ugrayip siparis verebilirsiniz.

The Bat Collectible Set
The Dark Knight Rises

Koleksiyonculari kendine hayran birakan
The Bat Collectible Set, DC severlerle bulusuyor.
Batman hayranlari bu Urtine dikkat!

@ Star Wars Paspas
Siradan paspasiniza veda edip Star Wars ile bulusun.

May the Force be with You!
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Lord of the Rings
Kristal Bardak

3D donebilen ylzik ve "My Precious” yazisi
bulunan LOTR bardagini cok seveceksiniz.

Yuzlklerin Efendisi fanatikleri igin... a

Bishoujo Lady Deadpool Heykel

Earth-3010'un glizel ve olimcul kahramani Lady
Deadpool -Wanda Wilson, Katana kiliglari ve el bombasiyla

sizinle bulugmaya hazir! Kotobukiya imzali...

@ Gotham City Garage

Harley Quinn Heykel

Gotham City'nin glzel ve tehlikeli karakteri Harley Quinn,

koleksiyonunuza katilmayi bekliyor. @

Iron Man 3 The Mandarin Figiirii

Iron Man 3 filminden hatirlayacaginiz Mandarin, ekstra
aksesuarlari ve farkli poz segenekleri ile karsinizda.
Figur yaklasik 30 cm boyutunda.

The Flash
Barry Allen TV Heykeli

3. sezonuyla ekranlarda olan CW'nin efsane
TV dizisi The Flash'in Barry Allen heykeli
DC hayranlarinin karsisina gikiyor.

“Now run, Barry, run!”

Doctor Who: Impossible Things
Giunliuk & Mini Sonic Screwdriver Kalem

78 resimli ve 21 bos sayfadan olugan Doctor Who Journal of
Impossible Things ve mini sonik tornavida tikenmez kalem,

sizler igin ayni pakette.

LEVEL
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Son olarak Pla'yStation VR'In satiga su=

nulmasiyla birlikte, sanal gergeklik pas-
tasinin biiyilk bir bélimine sahip olacagi
tahmin edilen ti¢ firmanin da sanal gergek-
lik kasklari oyuncular tarafindan erisebilir
hale geldi. Sanal gerceklik teknolojisinin ilk
zamanlarinin aksine, oyuncular ¢ikis tarih-
lerini ve kullanicincelemelerinin eksikli-
gini dert etmeden kendilerine hitap eden
sanal gerceklik kaskini segme 6zgurliigiine
sahipler. Bu/sanal gerceklik kasklarini bir-
birlerinden ayiran; oyun cesitliligi, destek-
ledikleri platform, ekran ¢6ziintrligl ya da
yenileme hizi bir¢ok 6zellik bulunuyor. Bu
ozelliklerin yani sira sanal gerceklik kask-
lariyla uyumlu kontrolctler de kullanicilarin
kararlarini etkiliyor. HTC'nin oda 6lgekli
sanal gercekligi sunan Vive Controller’s,
Oculus'un oldukga ilging bir tasarima sahip

i

=

0 “!h"‘ uch'i ve PlaySte )
yeninden giren PlayStation Move
ra sanal diinyayla etkilesm ﬁ!}
sunuyor. Sunduktart-farklijyo

nal kullanici ile sanal diinya arasinda fiziksel
bir bag kurma konusunda basarisiz olan bu
kontrolciiler, sanal gerceklik alaninda mey-
dana gelecek bir sonraki sigramayla birlikte
tarihin tozlu sayfalarindaki yerlerini alabilirler.

=2

1

farkl yollar

isaret parmagimizin ucundaki gerceklik:
NormalTouch ve TextureTouch
Microsot'un aragtirma bolimtntn yeni
deneysel kontrolcileri olan NormalTouch ve
TextureTouch, klasik titresimli geribildirim
yerine kuvvete bagli geribildirim ile dokunma
hissini sanal diinyaya getirmeyi hedefliyor.
Vive Controller gibi tam anlamiyla takip
edilebilen bu kontrolciler, dokunma hissi-

ni simdilik sadece isaret parmaklarimizin
ucuna getirebiliyor. Ug adet motor tarafindan
hareket ettirilen kiglik bir diske sahip olan
NormalTouch, isaret parmagimizi tizerine
koydugumuz bu diskin sanal diinyadaki
nesnelerin ylizeylerini taklit edecek sekilde
hareket etmesi prensibine dayaniyor. Diiz ve
genis yuzeyli nesneleri taklit etmede oldukca
basaril olan bu sistem, purizli ve dar ylizeyli
nesneleri TextureTouch'a birakiyor. NormalTo-
uch gibi isaret parmagimizi koyabilecegimiz
bir alan bulunan TextureTouch'da hareketli

uoyuncula-
3 ragmen sa-

cek l'izgyi

s ¥

| ]

érde dortliik 16 bloktan -
okun birbirinden bagimsiz
et edebildigi bir sistem
apl sanal diinyadaki her-
in parmak ucumuza gele-
sturarak tam bir dokunma
hissi"ya§7e~1 namizi sagliyor. Parmagimizi bir
aslanin diglerinde gezdirmekle bir masanin
yuzeyinde gezdirmek arasindaki farki his-
setmemizi saglayan bu kontrolcii oldukga
farkli hisler yasamamizi saglayabilir. Henuiz
prototip asamasinda olan bu kontrolcliler,
kaba ve gurultulu yapilaryla dikkat ¢ekiyor.
Sanal gerceklik kontrolctilerini sonsuza
kadar degistirebilecek bu kontrolculerin
son kullaniciyla bulusup bulugmayacaklari-
ni merakla bekliyoruz.

sk yel
BN ve

disar
uluhuyor.
angi bir n

Biitiin parmaklara sanal 6zgiirliik:
Manus VR ve GloveOne

NormalTouch ve TextureTouch'in aksine
son kullanici sirimleri su an igin satin ali-
nabilir olan Manus VR ve GloveOne, sanal
gerceklik eldiveni diye tabir edebilecegi-
miz kontrolcu tirtinun ilk érnekleri olma
ozelligi tasiyorlar. Sporcu eldivenlerinin
Uretildigi materyallere benzer materyal-
lerden Uretilen bu eldivenlerde, stratejik
olarak parmak uglarina ve avug iclerine
yerlestirilmis ki¢glik titresim motorlari
bulunuyor. Sanal diinyada biitiin par-
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bir ¢ isanci oyunu
Stéam'in Erken Erisim sistemine
yun, yapimcisinin yaraticili-

de sundugu yiksek tempoya
areket etmeyi sorun olmaktan
Yirurken genellikle ayaklarnmiz

:' in farkli-yone dogru hareket
zlemleyen yapimcilar, karakter

ni bu gézlemlerine dayandirmig-
nizi ileriye uzatip kendimize dogru
zde ileriye ve ellerimizi geriye uza-
l ize dogru cektigimizde geriye

i imiz bu sistem hareket etmeyi
Jogal kilmis. The Art of Fight'ta bir
takimdan birinin sahip olduklari
lasma bolgesine gétiirmeye

rt of Fight

bolgesine gétiiriimesini engellemeye
calistigr iki dakikalik on turdan olusuyor.
Her tur hayatta kalan oyuncular daha
cok para kazanirken, Counter-Strikeda
oldugu gibi bu pM yeni ekipmanlar
alabilbé. Uzerimizde yeterince mermi
tagimamiz, mermisi biten silahlarimizin
sarjorlinu degistirmemiz, diismanlari-
mizi vurabilmek icin gergekten nisan
almamiz ve hayatta kalabilmek icin
cevik olmamiz gereken bu oyun sanal
gergeklik nisanci oyunlarinin gelecegine
1sik tutuyor.

calr: diger takimin da viriisiin bulasma "~
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maklari "“‘5‘_’; ergek zamanlh kullanmamiza
izin veren bu kontrolciiler, sahip olduklari
titresim motorlari sayesinde sanal diinyay:
bir parga da olsa hissetmemizi-sagliyor.
Sanal bir butona basarken, sanal bir gitarin
tellerine vururken ya da sanal yagmur dam- _
lalarinin elimize diismesine izin verirken iyi
is cikarabilecek bu kontrolciilerin biyUk bir
eksigi bulunuyor. Her ne kadar sanal nesne-
lerin ylizeyini kabaca hissedebilecek olsak
da sanal nesnelerin icerisinden gegebilen
parmaklarimiz, nesnelerin bitlinliguni

yani sanalin gercekligini bozacaktir. Her iki
eldivenin gelistiricisinin de bu soruna nasil
yaklasacagini, eldivenlerinin yeni model-
lerinde bu sorunu ¢6zlip ¢cozmeyeceklerini
zaman iginde gorecegiz.

Ellerimize dis iskelet: Dexmo:
Exoskeleton Glove

Manus VR ve GloveOne gibi sanal
gerceklik eldiveni olan Dexmo,
sahip oldugu dis iskelet ile

bu eldivenlerden ayrili-

yor. Her bir parmaga

anhk kuvvete bagli

geribildirim sunan

bu dis iskelet, sanal diinyadaki nesnelerin
boyutunu, seklini ve hatta katiligini anla-
mamizi sagliyor. Sanal diinyada karsilag-
tigimiz herhangi bir nesne ile etkilesime
gegmek istedigimizde, Dexmo’nun dinamik
kavrama-tutma yazilimi devreye giriyor. Bu
yazilim nesnenin fiziksel 6zelliklerine-bagl
olarak nesnenin parmaklarimiza yapacagdi
itme kuvvetini hesaplayarak, dis iskeletin
parmaklarimizin tersine bir kuvvet uygu-
lamasina neden oluyor. Boylece bahset-
tigimiz diger buttin kontrolcllerin aksine
sanal diinyadaki bir nesnenin bitinligini
gercek diinyadaki bir nesneninkinden ayir-
mak imkansiz oluyor. Dahasi, nesnelerin
parmaklarimiza yapacagdi itme kuvveti-
nin nesnelerin yapildigi materyale gore
hesaplayan Dexmo, bu sayede tahtadan
bir kutlkle plastikten bir 6rdegi tutmanin
arasindaki farki da bizlere sunabiliyor.
Bizleri en ¢ok heyecanlandirmayi basaran
kontrolcti Dexmo’'nun, ilerleyen
zamanlarda sanal gergeklik
kasklarr igin varsayilan
kontrolcii olup olmaya-
cagini hep birlikte
ogrenecegiz. m

Diinya genelinde Mart ayinda
satisa sunulan Oculus Rift'in
ve Nisan ayinda satiga su-
nulan HTC Vive'in ardindan,
PlayStation VR da Ekim
ayinda satisa sunuldu. Heniiz
Oculus Rift ve HTC Vive'in
tilkemizdeki satis tarihine
dair bir bilgimiz oilmamasina
ragmen, Sony’nin bizleri fazla
bekletmeyecegi sdylenebilir.
PlayStation VR icin ise bu

ay donanim sayfalarinda
okuyabileceginiz ve Sony Eu-
rasia PlayStation Grup Uriin
Mudiirii Mustafa Yigit ile yap-
tigimiz réportajda belirtildigi
lizere 24 Ocak tarihi veriliyor.
Kisaca PlayStation VR igin
deneme stantlarini da maga-
zalarda gérmeye baslayabi-
liriz. Avrupa’da 399 euroluk
bir fiyat etiketine sahip olan
PlayStation VR, iilkemiz sart-
larinda PlayStation 4’e sahip
olan oyuncular igin sanal
gerceklige dogru atilacak en
ucuz adim olacaktir.

Dexmo’nun, ilerleyen
zamanlarda sanal

gerceklik kasklari icin
varsayilan kontrolctu olup
olmayacagini hep birlikte
ogrenecegiz

LEVEL




MERCEK ALTINDA
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Mer::ek Altinda
Oyun Nasil Yap!

Ir?

Hepimiz oyun oynamay, oyunlar hakkinda konugmayi seviyoruz. Peki bu oynadigimiz
oyunlar nasil yapiliyor? Birkag kisilik bir ekip oyun yapabiliyor mu? Ulkemizde oyun
sektorunde neler oluyor? Bu sorular sizler igin yanitlamaya ¢alisacagim.

Nereden basglasak?

Oyun yapmak aslina bakarsaniz inanilmaz

zor bir is degil. Ancak bu, emek ve fedakarlik

gerektirmedigi anlamina da

gelmiyor.

Yapilan oyunun élgegdine gore birkag ya da

ylzlerce kisilik ekiplerin gecelerini glindiz-
lerine katarak, bazen yillar stren galigmalari
sonucu oyunlar piyasaya ¢gikabiliyor. Bu

suregte hikaye yazilmasindan tutun da oyun-
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daki ufak bir tag pargasinin yuvarlanirken
cikarttigi sese kadar pek ¢ok konu lzerinde
duruluyor. Bu uzun ve itinali surecin sonunda
hikayemizdeki tim aktorler, bir oyun motoru
yardimiyla hayat buluyor. Ancak bu stire¢
pek de toz pembe olmuyor. Dogru motor
segimi ve motora uygun hareket etmek ¢ok
ciddi 6nem arz ediyor.

Oyun Motoru Nedir?

Oyun motoru en temel yaklagimla oyun
yapmaya yarayan programlara verilen genel
addir. Piyasada halihazirda pek gok farkli
motor bulunmaktadir. Her motorun da aslina
bakarsaniz kendine gore bazi arti ve eksileri
var. Piyasadaki popller motorlar Gzerinden
ornek vermek gerekirse; ilk olarak CryEngine'i
ele alalim. Crysis, Farcry gibi oyunlarin
yapiminda kullanilan motor, aslina bakarsaniz
muhtesem grafikler sunmanizi saglayabiliyor.
Fakat, bir o kadar da karmasik bir program.

Eger diger programlarla ilgili bir gegmisiniz
yoksa inanilmaz zorlanacaginizi garanti edebi-
lirim. Obir taraftan, Unreal Engine kullanici
dostu bir yapiya ve UDK sayesinde Uzerinde
ciddi oynamalar yapmaya elverigli bir motor
konumunda. Ne var ki, Unreal Engine, grafik
konusunda CryEngine'in gerisinde kaliyor. Bu
motorlar yaninda, mobil platformlarin tama-
minda ayni anda oyun hazirlamayi mumkin
kilan Unity ve Valve'un yeni silahi Source 2
gibi pek ¢ok alternatif de mevcut.
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OYUN NASIL YAPILIR?

Tiirkiye'de Olmaz O igler!

Halk olarak yaptigimiz en buytk hatalardan
birisi maalesef kendimizi kiiglik gérmek.
Aslina bakarsaniz en azindan bagimsiz
yapimlar seviyesinde diger Ulkelerdeki
yapimcilara gore ¢ok da blyUk eksikleri-
miz yok. Hatta pek ¢ok Avrupa ve Amerika
kokenli yapimcinin yakalayamadigi basarilari
yakalayan Monochroma ve Mount & Blade
gibi oyunlarin yaninda, onimuzdeki aylarda
piyasaya strllecek No70 gibi pek ¢ok yerli
bagimsiz yapimimiz bulunuyor. Bunlarin

Tek Bagima Ne Yapabilirim Ki?

Oyun yapimcisi denince akliniza eminim
ilk olarak AAA oyunlarin sonunda gelen,
katkida bulunanlar bolimindeki genis kitle
geliyor. Evet haklisiniz AAA oyun yapmak
icin buyUk bir ekibe ihtiyaciniz var. Ne var
ki, basarili olmanin yolu hep AAA oyunlar
yapmaktan gegmiyor. Chris Sawyer'in
“Rollercoster Tycoon"u, Lucas Pope'un

“Papers Please! ve milyonlarca oyuncusuy-
la Markus Persson'un “Minecraft"i ilk akli-
ma gelen yapimlar. Hatta bu ¢l agikgasi
benim adima pek gok AAA oyundan bile
kiymetlidir. Kisacasi, tek basiniza olmaniz,
iyi bir fikir ve yeterince emek ile yuzlerce
kisilik bir ekibe bedel olamayacaginiz
anlamina gelmiyor.

yaninda -merkezi Frankfurt olsa da- Yerli
kardeslerin kurdugu Crytek'i de unutma-
mak gerek. Ayrica, bu konuda son yillarda
girisimlerin de arttirldigini soylemekte fayda
var. Ozellikle ODTU Teknokent biinyesinde
kurulan firmalarin oldukga basarili oldugunu
séylemek mimkiin. Bahgesehir Universitesi
buinyesindeki “Oyun Tasarimi” yiksek lisans
programinin da ilerleyen donemlerde tlkemiz
oyun sektoriine oldukga faydali olacagini
ongormek de pek zorlayici sayilmaz.

Indie Oyunlarin Gelecegi

Indie oyunlar artik bana sorarsaniz AAA
oyunlardan daha kiymetli bir konumda.
Bunun sebebininse, bagimsiz yapimcilarin
para kazanmayi kismen ikinci plana atarak,
oyuncunun gozuyle, en iyi ve en eglenceli
oyunu piyasaya sirme gabalari oldugunu
dustintyorum. Ayrica son yillarda oynadi-

Erken Erigim!

Son yillarda “erken erigsim” adi altinda
piyasaya cikan oyunlari sikga gormeye
basladik. Temelde kullanicinin oyunun
¢ikisini uzunca bir stire beklememesini,
ayni zamanda yapimcinin da elle tutulur
geri dénusler almasini ve bir yandan
kendisine maddi kaynak yaratmasini
saglayan bu faydal sistem, iyiden iyiye
suistimal edilir oldu. Birakin Alpha'y,
neredeyse Pre-alpha seviyesindeki (!)
oyunlari piyasaya stiren bazi bagimsiz
yapimcilar, oyunlariyla bir sure daha

gim, The Bindings of Isaac, Terraria, DLC
Quest gibi bagimsiz yapimcili oyunlarin da
tam anlamiyla tadi damagimda kaldi. Agik
konusayim, bagimsiz yapimcilar ve muh-
tesem oyunlari olmasa, oyun sektorinin
yavas yavas yerinde saymaya baslayacagi-
na iyiden iyiye inanmaya basladim...

/

\\://
ilgilendikten sonra, oyunu tamamlaya-
mayacaklarini ya da ulagsabilecegi mak-
simum satisa ulastiklarini digtintyor
olacaklar ki, oyunlar birakin tam striime
ulasmayi, elle tutulur bir seviyeye bile
gelemiyorlar. Bu sebeplerdendir ki,
yillardir erken erisimde olan ve son
halini almasi epey daha slirecekmis gibi
gozlken oyunlar Steam kutliphanemizi
isgal etmeye devam ediyor...
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Outlast 2

ilk oyunu bitir-
meye calisirken
yasadigimiz
dehsetin etkisi
henliz gegmigken
kendimizi bagka
bir kabusun icinde
bulduk... Peki
serinin yeni oyunu
da bize klavyeyi
birakip odanin igi-
gini agtirabilecek
kadar etkili mi?
Sayfa 29

g Heyecan Metre Oyunun potansiyelini 5 Gzerinden degerlendiriyoruz




ILK BAKIS

Yapim Fenix Fire Entertainment Dagitim Reverb Triple XP Tir Adventure, Survival, RPG Platform PC Web osirisnewdawn.com Cikis Tarihi Belli degil

Osiris: New Dawn &

Baska bir gezegen, bagka bir hayat

yun dlinyasi, uzun yillar sonra baska

gezegenlerde sonsuz maceralar
oldugunu fark etti ve kiliglarla, buyulerle
gegen bitmek bilmeyen on yillar sonun-
da, her glin yen bir bilim kurgu oyunu ile
karsilasiyoruz.
Osiris: New Dawn, kisaca, yabanci bir
gezegene dusen bir enistemizin, orada ha-
yatta kalma slrecini anlatiyor. Enistemizin
bu gezegendeki ilk anindan itibaren kont-
rolli ele aliyoruz ve ona yatacak bir yer, su

ve besin Uretmek icin cihazlar, buylk bir
Us ve uzay gemileri inga ediyoruz.

Araya girip bir detay belirtmek gerekirse,
su gezegende milyarlarca insaniz, hepimiz
birlesip minik bir uzay gemisi yapmayi
basaramiyoruz, bu bilim kurgu oyunlarin-
da 1ssiz gezegene dlsen enistelerin, tek
basina kumdan, topraktan, tastan minicik
uzay gemisini gegtim, dev ana gemiler
Uretebilmeleri beni benden aliyor, neyse.
Osiris: New Dawn, ayni Empyrion: Galac-
tic Survival gibi, distigunuz gezegende
hayatta kalmak ve yeniden uzaya agila-
bilmek icin ¢abaladiginiz bir oyun. Erken
erisimde olan oyun henliz bitmis degil
ancak umut vadeden bir yapim oldugu
acik. Grafik kalitesi de ortalamanin gok
Uzerinde. Gezegeniniz kesinlikle tehlikeler-
le dolu. Sadece vahsi yaratiklar degil, ast-
ronot kiyafetinizle gidip i¢ine gireceginiz
diken tarlalari bile caninizi gok yakabilir.
Vahsi yaratiklar derken bunlarin aptal
canlilar olmadigini da hatirlamak lazim.

Catismaya girdiginizde, onlari vurama-
maniz i¢in gok gevik hareketlerle saga
sola kaginiyorlar. Ayrica bazi yaratiklarin
anasi babasi da var. Yavrusu gelip size
1616 yaptiginda bu arkadasi vurmak zo-
runda kaliyorsunuz. Bu kez de, yavrusunu
arayan anasl, sonra onlari arayan babasi,
ardindan onlari arayan butin kabile Usti-
nlize dogru kosuyor. Yani isiniz yas.
Hayatta kalma ve Uretim sistemi guizel
tasarlanmis. Gergi oyun, tek basiniza
oynadiginizda biraz zorlayabilir, hem
cevredeki yaratiklar hem de gezegenin
zorlu sartlar multplayer'i gok zevkli hale
getiriyor. Ekip halinde ¢alisan oyuncular,
tam anlamiyla bir klan kurabiliyorlar ki,
bu da multiplayer'i cok seven giinimuz
genclerini ok mutlu ediyor.

Survival oyunlarini seviyorsaniz, piyasaya
¢iktiginda eksikleri tamamlanmis ve

daha gelistirilmis olacak Osiris: New
Dawn ¢ok buytk bir hit olabilir.

m Cem Sanci
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ILK BAKIS

Outlast2 @

Bizler i¢in korku kelimesi ile es anlama gelen Outlast,
ikinci sertveni ile yine iliklerimize isleyecek gibi

013 yilinda ilk Outlast oyunu ¢iktiginda agik-

¢asl kimse bu kadar tutulacagini beklemi-
yordu. Surlkleyici hikaye, gerilimli bir atmosfer,
adiminizi attiginizda bin pisman oldugunuz bir
timarhane, garesizlik ve korku... Saydiklarim
akiskan bir oynanis ile birlesince ortaya son
zamanlarin en basarili aksiyon/gerilim oyunu
¢lkmayacakti da ne ¢ikacakti? Durum boyle
olunca diizinelerce Outlast benzeri oyun da
tlreyiverdi. Elbette higbirisi yerini tutamadi.
Yapimci Red Barrels, indirebilir igerik Whistleb-
lower ile bir sene sonra kendini hatirlatsa da
Outlast 2 duyuruldugunda benim gibi birgok
kisinin hem heyecan hem de korkudan yureginin
agzina geldiginden eminim. 2017 yilinin ilk
geyreginde bizlerle bulusmasi planlanan yapimin
adeta agzimiza bir parmak bal ¢aldigi demosu
ansizin ortaya ¢ikinca aninda indirdim. Lakin
o da ne? Sadece on dakika mi? Eh, hig yoktan
iyidir dedim ve ilk izlenimlerimle minik demoyu
degerlendirdim.
Demodaki sahneler agikgasi yabanci degil.
Daha 6nce yayinlanan oynanis videosunda
goérdiigiimiiz sahneler de demoda mevcut. ilk
oyundaki gibi yonettigimiz karakter, karisi Lynn
Langerman ile beraber caligan Blake Langerman
adindaki kameraman. Olaylar Arizona ¢oliinde
gececek ve sadece Jane Doe (kimligi bilinmeyen

kadin) olarak adlandirilan hamile bir kadinin
cinayetini konu alacak. Urkatiicti mekanlar,
delirmig koylller ve orada olmamasi gereken
varliklarla bunun kolay olacagini sakin san-
mayin.

Tam strimunde de dyle mi olacak bilemeyiz
ama demo bizleri terk edilmis barakalara, ma-
denlere, misir tarlalarina ve Katolik simgelerin
bulundugu bir okula dogru kisa bir gezintiye
¢ikariyor. Kasiflik ve birisinin bizi kovalamasi
gibi etmenler demoda yok. Agikgasi demoda
yurlimekten ve kogmaktan fazla bir sey
yapmiyoruz. Portallardan gegiyormusgasina
kendimizi bir mekandan baska bir mekana
savrulmus halde bulurken, demonun sonuna
dogru isler kizigmaya basliyor. Kogsmak en iyi
nefsi miidafaadir mantigi ile misir tarlalarinda
saklanarak ilerledigimiz kisim disinda ben
fazla gerilmedim. Gergi sonlara dogru (6zel-
likle final sahnesinde) kalbimin hizli atmaya
basladigini inkar edemem ama ilk Outlast
oyunundaki korkung havayi da henlz yagsaya-
madim. Tabii demonun on dakika oldugunu
gene hatirlatmak isterim.

Oyunun ayarlari henlz en yuksek ozellikler-
de oynamaniza izin vermiyor. Buna ragmen
Outlast 2'nin grafiklerine hayranlikla baktigimi
soyleyebilirim. Detay seviyesi ve beraberinde

getirdigi atmosferin kalitesi tartisiimaz. Sisli
havada éniimiizi gérememe ve tek yasam kay-
nagimizin yeniden kiguk bir el kamerasi olugu
tansiyonu yine bir kat daha arttiryor. Lakin
gozume kucuk aksilikler de carpmadi degil. Me-
sela karakterimiz Blake'in eli stirekli nesnelerin
icinden gegiyordu ki bu tarz teknik aksakliklar
tam slirumde gormek istemeyecegimiz seyler.
Sonugta sen artik koskoca Outlast 2'sin! Ayrica
bana mi dyle geldi yoksa kameranin pillerinin
omri mi kisalmis? :)

Outlast 2'nin demosu korku bakimindan simdi-
lik ilk oyunun yerini tutmuyor. Elbette on dakika
(Yedi kiisur GB'a ragmen on dakika oyun
suresi hakikaten saka gibi) ile belirli tespitlere
varmak imkansiz. Tek soyleyebilecegim; konu
namina bu sefer Outlast paranormal varliklara
daha fazla agirlik verecek gibi. Bu arada, blyik
ihtimalle sizler bu satirlar okudugunuzda
demo yayindan kalkmig olacak ¢linkl sadece

1 Kasim 2016'ya kadar demo indirilebilir du-
rumda. Buradan demoyu indirmemis olanlara
sesleniyorum: Neden 0Oyle bir sey yaptiniz ki?
Neyse, toparlayacak olursam; evet, demodan
fazla korkmadim ama oldukga da zevk aldim.
Dolayisiyla tam strimn ilkini aratmayacagini
duslintyorum ve cikacagi guinui iple gekiyorum.
m Olca Karasoy
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ILK BAKIS

Yapim Stunlock Studios Dagitim Stunlock Studios Tir Team Brawler Platform PC Web www.battlerite.com Cikis Tarihi Belli degil
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Biraz LoL, biraz HotS, biraz DotA 2... Hepsinden su aylak yapay zeka
askerleri ¢ikartalim, geriye ne kaldi? Basa bag mucadele!

ine beklenmedik bir sekilde begeniyle
karsilanan bir oyunla bulustuk gectigimiz
ay. Steam'de inanilmaz yiiksek bir begeniyle
parlayan Battlerite, erken erisim siirecinde
en ¢ok oynanan oyunlardan biri de olmayi
basard.
Peki neydi bu oyunu iyi yapan, neden oyuncu-
lar bu kadar ¢ok sevdi? Bu sorunun cevabini
vermek igin 6nce oyunda neler olup bittigini
anlamak gerekiyor.
Eger bir MOBA oyuncusuysaniz, Battlerite'a
alisma slreciniz yaklasik 5 dakikanizi alacaktir
cunku oyun mekanikleri, gorsellik ve daha
bircok 6zellikle birlikte Battlerite, bir MOBA'yla
¢ok fazla benzerlik gosteriyor.
Burada, bir MOBA'dakinden farkli olarak rakip
takimin “core”unu indirmeye caligmiyoruz.

Daha hizli hareket etmek

icin Z tuguna basarak bineginize
atlayabiliyorsunuz.

Kahramanlar farkh yonlerin

mensubu olabiliyor. (Kuzey, Giiney vb.)

Onun yerine ya bir kisiyle, ya da iki kisiyle ta-
kim olup 2v2 veya 3v3 maglarda karsi takimi
yenmeye c¢alisiyoruz. Bunu yaparken de yine
MOBA oyunlarindaki kahramanlarimizin sa-
hip oldugu yetenekleri kullaniyor ve W,A,S,D
tuglaryla da karakterimizi yonlendiriyoruz.
Su anda oyunda 15 tane karakter bulunuyor
ve hepsinin tasarimi, yetenekleri gergekten
iyi ayarlanmis durumda; zaten oyunu basa-
riya goturen de bunlar olmus. Karakterler
tank, menzilli savasci ve destek olarak tice
ayriliyor, eslesmelerde de genellikle takimlar
dengeli olusturuluyor. Karakterlerin sol ve
sag mouse tuslariyla harekete gegirilen basit
saldirilan bulunuyor ve bunlara bir takim 6zel
yetenekler eslik ediyor. Savastik¢a da Ultima-
te yeteneginizi kullanma hakkina kavuguyor
ve bu yeteneginizle oyunun seyrini degistire-
biliyorsunuz.

Her raunt arasinda, Paladins stili kart se¢imi
geliyor ekrana. Bu ¢ kart size bir sonraki
rauntta etki edecek bir 6zellik kazandiriyor
ve bu o6zellikler de saldiri, defans, kontrol,
hayatta kalma gibi tiplere ayriliyor.

Oyunu anladik sanirim... Peki Battlerite'l

ozel yapan nedir? Aslina bakarsaniz gok

30
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ozel bir oyun degil Battlerite. Sadece ¢ok
dinamik ve eglenceli bir savas sistemine sahip
ve karakterler de glizel tasarlanmis, yetenek-
leri iyi ayarlanmig. Buna bir de seviye atlama,
gorev tamamlama, hediye sandiklar bulma gibi
“ileriye yonelik” o6zellikler eklenince, bir baki-
yorsunuz dordiincii savaginiza baslamigsiniz.
Oyunun hizli ilerlemesi ve sizin yeteneklerinize,
hedef alma kabiliyetinize, dogru karar verme
yetinize gore de sekillenmesi de basarinizi
konusturma konusunda etkili oluyor. 2v2 mag-
larda, eger takim arkadasiniz 6lirse bir daha
canlanamiyor ornegin ve tum is size kaliyor.
Karsinizda iki oyuncu olsa bile onlara karsi
basarili olma sansiniz var (Zor da olsa bile.) ve
dogru hareketleri yaparak gercek bir kahraman
gibi hissedebiliyorsunuz.

Ozellikle mentj, ekipman ve sandik kisimlarinda
gorsellik olarak gelistiriimesi gereken oyuna
farkli modlar, yeni kahramanlar ve daha da ile-
riye yonelik bir oyun yapisi getirilirse, tasi taragi
toplayip bu oyuna tasinabiliriz. = Tuna $entuna
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Stingu

I\/l erhaba RPG okurlari. Eylil ayini takip
eden giinler camia agisindan hareketli
gecti. Benim i¢in en 6nemli gelisme, Can
Adatepe arkadagimin Urettigi Incorpora-

ted isimli masalsti kutulu oyun oldu. Kisa
slirede ziyadesiyle dikkat ¢ceken oyununu ta
Almanya'ya kadar gottrilp, kocaman bir fu-
arda tanitt. Uzun slredir denemek istedigim
ama bir tiirlu beta testlerine katilamadigim
oyunu, buyurun Can'dan dinleyelim.

Ertugrul Siingii: Can ben seni uzun yillar-
dir taniyorum ama sen bize kisaca kendini
tanitir misin?

Can Adatepe: Bilgisayar Miihendisiyim. is
disindaki zamanlarda ise, siki bir oyuncu-
yum: Bilgisayar, konsol, masaiistu, iskambil,
minyatir, ne bulsam oynayan, oyunlar ile
yatip kalkan biriyim.

E.S: O zaman hizlica esas soruya geciyo-
rum; nereden ¢ikti bu masa usti kutulu
oyun yapma igi?

C.A: Biz kuglikken “Yuma Aile Oyunlari”nin
(Bu firma ismi bile pek ¢ok kiside nostaljik
anilarinin cogmasina sebep olacaktir.) Hol-
ding adli bir oyunu vardu. Bir tiir Monopoly
varyanti. En sevdigim oyundu ve kendi
kendime derdim ki, yahu amma yaratici ta-
sarimcilari varmig bu Yuma'nin, Monopoly'yi
cok giizel modifiye etmigler (Meger “Wealth
of Nations" adli klasik oyunun Tiirkge uyarla-
masi imis Holding; direk kopya!).
Universitedeki ilk yillarimda, bir giin benim
evde oturuyoruz, bir arkadas tuttu eski san-
diklar eselemeye basladi ve bu Holding'in
kutusunu buldu. Jumaniji filmindeki an gibiydi
resmen, nedensiz bir heyecan dalgasi olustu-
gunu hatiriyorum evde; o derece sikilmigiz!
Baktik kural kitabi kayip, bana sordular “ku-
rallari ne?" diye, ben de kendimden ¢ok emin
pozlarda bagladim anlatmaya ama gercek

kurallari hatirlamiyorum, salladim gogunu!
Neyse oynadik, o kadar eglendik ki, o giin-
den sonra haftada bir iki kere “Holding Ge-
celeri” isimli bulugmalar diizenledik. Koca
koca universite 6grencileriyiz, bilgisayar var,
PlayStation var, en 6nemlisi finaller var, ama
biz toplanip Holding oynuyoruz! Bir stire
sonra kural kitabi da ¢ikti bir yerlerden ama
bizimkiler benim anlattigim halinin daha

iyi olduguna karar verdiler; sonra o kitabi
¢Ope attik! E tabii ben de bu glivenle bir
siirli yeni kural ekledim-gikardim, kafama
gore yama yaptim. Baktim tim degisiklikle-
rim sualsiz kabul ediliyor, bir noktada iyice
costum, tuttum her seyi sifirdan yaptim,
gittim ozalitgide bastirdim, adini da Holding
2 koydum. Bizimkiler bu oyunu orjinalinden
daha cok begenince bana da iyice geldi mi
bir giiven! Ozetle, oyun yapma konusundaki
ilk deneyimim budur. O glinden beridir her
aldigim masatistli oyununa bir iki degisiklik
yaparim, “diizeltirim” kendimce. Bu dusiince
tarzinin devami da bir noktadan sonra “ken-
di oyunumu yapayim” oluyor dogal olarak.

E.S: Peki, Incorporated’e gelelim...
C.A: Incorporated bir ekonomi-borsa
simuilasyonu. Oyuncular, diinyayi perde
arkasindan yoneten dev sirketleri kontrol
ediyor, birbirleriyle pazar payi igin kapi-
siyorlar. Oyunda bir savas / diinyayi ele
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gecirme mucadelesi var ama oyuncular
arka plandan her iki tarafi da destekleyen
pis kapitalist roltinde. Oyunun ana temasi
bolge ele gegirmek degil, para kazanmak.
Oyunu benzerlerinden farkli kilan en ilging
yonu ise, dinamik bir ekonomi / jeopolitik
modeli tizerine oturtulmasi. Yani krizler
oluyor, Ulkeler birbirlerine saldiriyor, Asya
ekonomisi buytyor, Avrupa dagilyor, vs.
Ozetle, her oyun farkli bir senaryo oluyor ve
oyuncular degisen diinyaya ayak uydurmak
zorunda.

E.S: Bize biraz oyun yapma siirecinden
bahseder misin? Neresinden basladin?
Ne sekilde ilerledin ve en 6nemlisi, ta-
mamlandigini nasil anladin?

C.A: Birkag yil 6nce, Megacorps diye bir
oyun oynamistim. Oyun mekanik olarak iyi
degildi ama tema olarak (Devasa sirketler
diinyayi arka plandan yonetiyor, devlet-

leri kukla yapiyor, vs.) beni cok gekmisti.
Akabinde o oyunu da “diizeltmek” benim
igin bir tiir obsesyon oldu. iki yil boyun-

ca bu konuda ¢alistim, farkli mekanikler
denedim. Bir mekanik segtiginizde, oyunun
temeli o oluyor, tiim detaylar o temel Ustline
yukseliyor. Detaylari eklemek kolay ama te-
melde hata varsa, bir noktada detaylar agiri
karmasiklasiyor, basit ve incelikli ¢oztimler
yerine sayfa sayfa kural ve 6zel durum
yazmak gerekiyor. O ylizden ana mekanik
secimi ¢cok 6nemli. Ben ise yedi sekiz defa
sil bastan basladim. Bircok koti mekanik
denedim. Sonlara dogru denediklerimden
biri gercekten iyi ¢alisiyordu, detaylar gok
kolay ekleyip-gikarabiliyordum. O noktada
“oldu” diye bir his geldi ve onun Uzerine
inga ettim binayi, dedigim gibi detaylari
eklemesi kolay.

E.S: Oyunun gelisim siirecinde ne gibi
zorluklar yagandi? Sence en biiyiik sikinti

neydi ve nasil bir ¢6ziim gelistirildi?

C.A: En buiylk sorunum test streci idi.
Turkiye'deki masalstu oyun toplulugu hepi
topu 200 kisidir, e onlari da zaten tek tek
ismen taniyorum. Atiyorum, Almanya'da
olsak (Orasi bu masalstl oyun islerinin
membagidir.) binlerce farkli insanla, onlarca
farkl masa usti oyun kuliibi ile hasir nesir
olup, daha verimli geri dontsler alabilirdim.
Ama burasi masatistu oyunlar konusunda
adeta bir vaha, az sayida goniillii ile ve

cok kisitli saatlerle (Herkesin isi guicli var
sonugta.) hallettik testleri. Bu kisitlamalar
nedeniyle deneme stirecini siklikla kendi
kendime karsi oynayarak gegirdim. Stefan
Zweig'in “Satrang” hikayesindeki gibi adeta
sizofreninin sinirlarinda dolandim. Ustelik
kendi kendine oynamanin, oyundaki hatalari
ortaya gikarmak konusunda etkili bir yontem
oldugundan da kuskuluyum!

E.S: Incorporated'i nasil temin edebiliyo-
ruz? Bildigim kadari ile simdilik sadece
online satigi bulunuyor.

C.A: Maalesef ilk baski fuarda ilk glinden
tamamen tiikendi. Niye maalesef diyorsam?
ilk baski tamamen amatér hevesle basilmis,
arkasinda sirket bile olmayan, kendi cebim-
den kisith sayida bastirdigim bir Grindu.
Simdi ise ikinci baskiya gegmeden bir sirket
kurup, isi kitabina gore ve daha profesyonel-
ce halletmeye caligiyorum, o ylizden biraz
zaman alacak. 1 Aralik’tan once satisa sunul-
mus olacak. Satis kanallari i¢in de heniiz tam
karar vermedik ama agirlikli online satilacak.

Diyoruz ve donlyoruz sizlere sevgili okurlar.
Gordigiinuz lizere lilkemiz topraklarindan
bir adet masalistl kutulu oyun daha tim
diinyaya “merhaba” dedi. Umuyoruz Incorpo-
rated tipki Almanya'da oldugu gibi lilkemizde
de hak ettigi muameleyi gorir. Herkese
simdiden iyi oyunlar! m

Ne Okudum

Bu sefer igleri biraz

daha akademik bir

noktaya gevirdim.
Tam adi My Life as a Night EIf
Priest: An Anthropological
Account of World of Warcraft
olan kitabin yazari, ziyade-
siyle taninmig bir etnograf
olan Bonnie Nardi. Amerika
ve Cin olmak lizere iki lilkede
yaptigi caligmalar kadgida
doken yazar, 6zellikle World of
Warcraft'in yarattigi diinyanin
farkh etkilesimleri lizerine
caligmis. Hem oyunlar, hem
WoW, hem de akademik olarak
oyunlar hakkinda ¢alismak
isteyenler icin faydali bir
kaynak.

Ne Dinledim

ilk albiimii olan

“Against the

season cold winter

songs from the
dead summer heat"i takip
eden yillarda, Doom Metal
temasini ziyadesiyle arka plan-
da biraktilar. Vokaller bir anda
degismis ve miizigin turi farkh
bir degisim gecirmis. 2002
yilindaki ilk alblim ile 2012
yilindaki son albiim arasinda
biiyiik bir ugurum varmis gibi
goziikse de Doom Metal kokle-
ri izerine harika bir miizik inga
etmeyi basarmis bir gruptan
bahsediyoruz. Dinleyin, dinle-
tin efendim.

Ne izledim

Esasen 1973 yilinda

Michael Crichton

tarafindan yazilip

yonetilen bir filmin
dizi olarak yeniden uyarlamasi
olarak kargimiza ¢ikan West-
world, zenginlerin dev paralar
harcayip icerisinde diledik-
lerini yapabildigi bir eglence
parkini konu aliyor. Gergcege
belki de en ¢cok benzeyen bu
yapida, yaratilan her insanin
bir anisi, sundugu bir mace-
rasi ve yagami var. Fakat bu
diinyaya dalan “misafirler” ve
yaratimlar giiniin sonunda bazi
seyleri sorgulamaya baslyor-
lar... Kesinlikle kaginlmamasi
gereken bir seri!
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KESIFLER, ICATLAR, MUCITLER
VE YENILIKLER. BILIM VE
TEKNOLOJiI'NIiN 2016°'DAKI EN
HARIKA GELISMELERINI

SiZiN ICIN DERLEDIK.

» Vahsi dogada kaldijinizda izlediginiz filmlerdeki sahneleri
unutun. Yapmanuz gerekenler bu yazudal

» Karanlik Foton, Karanlik Madde arastirmalarinda yeni bir
kilometre tast olabilecek mi?

» Mars'a yerlesmeye ¢eyrek kala, Elon Musk'in
styleyecekleri var.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging
gorseller ve videolar, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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TTLEFIELD 1

GA NIZE BIR KATLIAMDAN BASKASI DEGILDIR...

aniyorum derg/iolarak t£3§ka Peki Battlefield 1'i niye bu kadar buyuttik?

herhangi bir oyunla bu kadar Bunun en blytk nedeni elbette EA'in Batt-

» cok ilgilenmemistik. Agiklandigi lefield 3 ile baglattigi muhtesem Battlefield
dakika kapaga tasidigimiz oyunu, donisu oldu. Call of Duty'yi tahtindan

\_,: i aylarda da asla bos ge¢cmeglik ve indirip yerine oturan Battlefield, iglincl ve
dergide yer verdik, Ki]@at,‘nk dordiincii oyunlariyla bomba gibi esti, Hard-
leniz (Sarkici olan degil.) arasinda line ile biraz geriledi ve simdi BF1 ile tekrar g
bir Battlefield lafi dolandi durdu. ylkselise ge¢cmis durumda.

asinda da boy gosterip Sinai Battlefield serisinin adi gegtiginde akan
 at kosturdugumuz ve bu konuyla sular durdugu igin BF1 6nem kazaniyor gibi
aylasimlarimizi hem dergiye, hem goziikse de asil olay Battlefield'in modern
[EVEL Online'a tasidigimiz Battlefield 1, »~ zamanlardan uzaklagip “Topyekiin savasa’,
et gectigimiz ayin 21'inde -ki biz daha yani difiya savaslarinin ilkine deginiyor ’
oynamayi basardik- piyasaya surildi olmasi. Sayet ki BF1 yerine BF5 diye bir
n soluklu “hype treni” nihayet dura- oyun aciklanmis olsaydi, bu kadar biyuk bir
di. heyecan yasanmazdi.
er icin diye ciimleme baglayaca- Ve iste daganin kuyrugunun kopacagi o
attlefield 1 hakklnllherhangi ana geldi';imdiden sOyleyeyim, bu oyuna
an var mi ki? “Lifague of iki tane puan veriyorum. Bir tanesi kisisel
e bir oyun var, tiiri MOBA" puanim, bir tanesi de LEVEL puani. Kisisel
gibi bir sey olacak bu ama puandan kastim da su; her oyun ve her
kalmis olan (g kisi icin oyundaki her 6ge, her oyuncunun hosuna

Battlefield 1, 1. Diinya gitmeyebilir. Yani bana bi unu
bir FPS. Evet, su an incele derseniz o oyuna 20 p: irim

arakterinizin goziinden ¢linku zerre hoglanmiyorum. Do lyla ya-
Ur aksiyon oyunu” demis zinin sonlarinda kendi puanimi, kiinyede de
an degilim; o lc kisiyi de LEVEL puanini bulabilirsiniz. Ara vermeden

distiniyorum! konuya daliyoruz, hazirlanin!
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DEVASA TEST

Ama .sade):e dort
soruyar...

1. Battlefield 1'in sonundaki®
“1" neyi ifade etmektedir?

A. HEr macta biriggi oldugum 1\
icin, onu.

B. Serinin ilk oyunu elbette, *
sapsal. gy ¢
C. Alfabenin ilk harfi olabilir mi?
D. C sikkindaki arkadasi alalim.
Buyurun...

E. 1. Diinya Savasi ile alakali

diye dwu‘yorum...

2. Canakkale gegilir mi?

A. Karsl takimdaysam ben

gegerim, net.

B. Hangi sartlarda konustugumuza
bagh aslinda...

C. Abi iskeleden Uskiidar-Besiktas'a
binince olmuyor muydu?

D. Ustteki arkadagi Besiktag'ta
yakalayin amirim.

E. Elbette gecilmez!

3. Kalem, kiligtan tistiin
miidiir?

A. Hocam kalem, kili¢ fark etmez,
K/D \
oranim dillere destan olacgktir.

B. Kalemin cinsi belli mi? Ona gore
cevap vereyim.

C. Eger bir rafta kalem Ustte duru-
yorsa...

D. Testi hazirlayan arkadas,

C'yi nereden buldén ALLAH
ASKINA?!

E. Tabii ki. Clinkii savasta verilen
ilk kayip, gergektir...

4. Ve son soru...

A. Ya abicim gir oyuna da orada
verecegim cevabi ben!

B. Soru yok gibi geldi bana ama...
C. Dur devamini biliyorum: Ve son
SOru...

hi¢ cevaplanmamis olandir?

D. Ulan C; son anda sanki glzel bir
sey dedin.

E. Efendim soru sorulamadan
kesilmis,

bir yanlighk olmasin?

Bu testin sonucunda C sikki degilseniz,
problem yok. Fakat eger akliniz hep
C’ye gittiyse... Litfen bizi arayin.

Gelibolu’dan Arabistan’a

BF1'in itk tanitimini gordigumizde,
glzel bir senaryo ile 1. Diinya Savasi'ni
yasayacagimizi dustinmustiik. Siperlere
atlayip, kursunlar yagdirarak, muhtesem
bir gorsellik esliginde akip gidecektik.
Oyunun tek kisilik kismi, Savas
Hikayeleri'ne adim attigimiz anda da ggr-
cekten inanilmaz bir bolum karsiladi g‘
Almanlarin basrolde oldugu Celik Firtina
gorevi, bizi farkl askerlerin rolline oturtup,
sundugu o karanlik atmosferle resmen
blyiledi, tliylerimiz diken diken oldu.

Bu efsanevi boliimii tamamladiktan son-
raysa oénlimuze bir harita ggldi. Dinyanin
bes farkli bélgesmdeki, bes farkli gorevi
konu alan bu hikayeleri istedigimiz sirayla
oynayabiliyorduk ve saniyorum tam su
saniye, simdiki zamana geg¢me vakti geldi.
Evet arkadaslar, Savas Hikayeleri bizi
farkli miIIetI:‘r‘ kontrolline oturtan, bes
farkli gorevi igeriyor. (Aslinda alti ama

o ilk gérevimiz; zaten giriste hemen

L ]

Almanlarin basrolde
oldugu Celik Firtina
gorevi, bizi farkli
askerlerin roliine oturtup,
sundugu o karanlik
atmosferle resmen
buyduledi, tuylerimiz
diken diken oldu.
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oynuyoruz.) Gamur ve Kan iginde adli
gorevde Black Bess adindaki tank bagsrolde
ve olaylar ingilizlerin etrafinda doniiyor.
Bayagi eglenceli olan ve Mk. V tankinin ne
kadar glicli oldugunu gosteren bu gorey,
bize oyunda tanklari nasil kontrol gdecegi-
mizi de &gretiyor. ikinci gérevimiz Rutbeli
Arkadaslar ve yine ingilizlerin kontroliin-
deyiz. Bu defa emirleri dinlemeden ucaga
atlayan bir askerin kontrollini ele aliyoruz
ve Battlefront'un hava savaslarina benzer
bir miicadele igine giriyoruz. Bu gorevin
ozellikle son bolimi bayagi iyi goriintilere
ev sahipligi yapiyor. iki boliimliik bir gorev-
den olusan ve italyanlar konu eden Avanti
Savoia! bolimunde zirhli Stivari birligi na
bir seymis, bunu anliyoruz. Bu bolimdeki
duygusallik hi¢ fena sayllmaz ama oynanis
biraz siradan. Ve gelelim Haberci gorevi-
ne... Bizi yakindan ilgilendiren ve Gelibolu
kiyilarina ¢ikarma yapan Avusturalya, Yeni
Zelanda gibi milletleri konu eden gorevde
Osmanli Devleti'nin savunmasini delme-
ye calisiyor ve nihayetinde yuz ustu yere
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.
kapaklaniyoruz. Bu bolimi tamamladigi-
mizda ¢ok glizel bir yazi geliyor ekrana;
Turkiye Cumhuriyeti'ni kuran liderlerden
bahsediliyor. Lakin hemen ardindan da
Avusturalya ve Yeni Zelanda'nin ilk defa
milletleri i¢in savag verdikleri yaziliyor.
Gelibolu'na‘gelerek neyi savunuyordunuz
acaba? Malum biraz uzaktasiniz...
Son olarak da Arabistanli Lawerence'i
bir kahraman gibi gosterip Osmanli
Devleti'ni kothligun viicut bulmus hali
gibi lanse eden Hicbir Sey Yazili Degil

’

adli bolimde rol aliyoruz. Elbette burada
#mda Osmanli Devleti'ne kargl savagiyoruz ve
Arabistan’in kurtulus miicadelesinde rol
aliyoruz. Oynanis olaraksa Zirhli Tren adh
canavara karsi blyik bir savas konu ediliyor
ve maalesef buradaki oynanis bir hayli sikici
geldi bana.
Savas Hikayeleri i¢in genel yorumum su ki,
kesinlikle EA gibi bir firma ¢ok daha iyisini
yapabilirdi. Multiplayer haritalar lizerine
kisa ve dliz senaryolar oturtmak bana pek
yaratici gelmedi. Tank kontrol et, bir yerde
durup tanka gozcilik et, ugaga binip Alman
ucaklarini dusur, zirhl bir treni, 10 yil dnce-
nin oynanis mantigiyla indirmeye c¢alis, zirhli
asker olup herkesi tara... Bunlar gcok ama
¢ok basit formiiller. Yani herhangi bir oyun
yapma heveslisinin bile aklina ilk gelecek
olan bu 6geleri EA'e yakistirmam zor.
Bunun diginda da, baska kaynaklarda da
go6zime carptigi lizere tek kisilik senaryoda
itilaf Devletlerini 6ne gikartip kahramanca
gosterme gibi bir egilim olmus. Daha 6nce
hi¢bir yerde, higbir yorum okumadan ken-

LEFIELD 1

At kullanmak eglenceli olsa da zor.
Hele ¢ok oyunculu modlarda aninda

Rusya ve Fransa
nerede?

Savasin 6nemli ak-
torlerinden Rusya ve
Fransa’nin oyunda
olmadigini siz de
gormis olmalisi-
niz. EA'den gelen
aciklamaya gére
bu milletler oyuna
birer DLC olarak
eklenecek ve ¢ok
oyunculu kisimda
kullanilacak. ‘

Playstore’dan

dijital olarak
satin alin!

hedef oluyorsunuz.
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BATTLEPACK
BULMACASI

Orada bir kelime oyunu yaptim
asling.bakarsaniz. $oyle ki mag
sorrmrsnda kazanabileceginiz
Battlepack'ler bir konu, Puzzle adiyla

yer alan ve Tlrkgeye -nedense- §
cevrilmemis olan Bulmacalar da bir
diger konu.
Battlepack'leri satin almak da mim-
kiin, mag sonlarinda kazanmak da.
Her mag sonunda bir Battlepack ka-
zanacaksiniz diye bir kaide de yok,
aklinizda bulunsun. Battlepack'ler
ozetle cesitli silahlar ve bulmaca
pargalari iceren kutular. Bunlardan
ne cikacagini da kutuyu agana kadar
bilmiyorsunuz. (Overwatch'un Loot
box’lari gibi.) Kutudan Legendary
seviyesinde silahlar da ¢ikabilir, ba-
sit, sadece "6zel” olarak t"h'mlanm@
silahlar da.

Eger cikan silahlar umrunuzda degil-
se onlari hurdaya doénlstirmeniz de
olasl. Silahin kalitesine gore belirli
sayida hurdaya sahip oluyorsunuz
ve bu hurda puanlariyla baska
Battlepack'’ler alabiliyorsunuz. Basit
Battlepack'lerin yaninda gelismis ve
muhtesem (Bu isimleri uyduruyorum,
Tirkgelerini hatirlayamadim su an.)
seklinde iki farkl Battlepack tiriu
daha var. Normal Battlepack 200,
gelismis olan 450 ve dogalistu versi-
yonu da 900 hurdadan satiliyor. ina-
nilmaz Otesi Battlepack'ten efsanevi
bir silah bulmaniz garanti; digerle-
rinde ise durum sansa bakiyor.
Bu Battlepack’lerden bulmaca par-
calari, yani Puzzle'lar da ¢ikabiliyor.
Bir silahi olusturmaniz igin bes tane
bulmaca pargasi toplamaniz gerek-
mekte ve bunu yaptiginizda o silaha
kavusuyorsunuz.

Kisacasi olay sizi oyunu bolca oyna-
maya ve farkli gortintiideki silahlara
itiyor. Ne kadar ¢ok oyun, o kadar
blylk envanter!

dimin de go6zlemledigi bu durumu baska
yerlerde'de goriince tespitimden tam
anlamiyla emin oldum. En karli ingiltere
¢itkmis olabilir savagtan ama bu onemli
savas daha tarafsiz anlatiimaliydi diye
disuniyorum.

.

Tek tek

Y1l 1900'lerin basi olunca haliyle tekno‘
loji de ona gore isleniyor oyunda. Bu da
demek oluyor ki kursunlari silahlara tek
tek sirmek, eski diyebilecegimiz arag-
lara binmek, otomatik hedef alamayan,
fuize kilitlemesi yapamayan ucaklarla is
basarmak. <

Oyun, o doneme a\t onlarca silah tasarimi
ve aragla bayagdi iyi bir is bagsarmisa ben-
ziyor. Tarihgi olmadigimdan ve bu konuya
0zel olarak inmedigimden, hangi silah,

ne kadar gergegi yansitiyor bilmiyorum
elbette ama mn@ tarafinda silahlarin '

daha agir islemesi, araglarin kontrollerin-
deki zorluk, beni o doneme ait olduklarina
inandird.

Ozellikle tetikgi tiifeklerinde su durumu
cok yasadim: Nisan alip ates et, hemen
ardindan hedefi secip bir kez daha ates
etmek iste, asker hedefi birakip silaha yeni
bir kursun koysun, hedef kacip gitsin...
Evet, bu sorunla her tiirli zamanda o
kadar cok karsilastim ki sonunda tetikgi
tifegine lanet ettim; bir tirli 6greneme-
dim o donemin adetlerini!

Bu konu disinda ise silahlarin hassasiyeti,
cesitliligi gayet iyi. Hele ki gok oyunculu
oyunlarda resmen silaha boguluyorsunuz.
Neyse ki yanimizda iki tanesini tagiyoruz
da yuriyen bir cephanelige donlismiiyoruz.

Operasyona hazir misiniz?

Gelelim oyunun kalbi, gok oyunculu kisma.
Battlefield 1'i bu ylizden tercih ettiginizi
disuniyorum ve bu konuda da dogru bir
segim yapmig durumdasiniz; BF1'in cok
oyunculu modu gergekten iyi bir online Yy \
aksiyon deneyimi sunuyor.

Cok oyunculu kisimda, BF1'e 6zel olan yeni
modumuzun adi Opertyonlar. Zorlu Fetih,

Bahar Taaruzu, Demir8ur ve Petrol Diyari ‘
olarak dorde ayrilmis olan operasyonlar,
konu odakli bir ¢cok oyunculu savas heye-
cani sunuyor. Her bélimde, eger tek kisilik
savag senaryolarini oynadiysaniz, bildiginiz
hikaye lizerinden savasa katiliyorsunuz. 40
veya 64 oyunculuk bu senaryolarda c¢atis-
ma, ele gegirme, ne ararsaniz bulunmakta.
Daha “normal” olan ve dnceden de bildi-
gimiz oyun modlar arasinda Akin, Fetih,
Takim Oliim Karsilasmasi ve Ustiinltk
bulunmakta. Savas Giivercinleri ise yeni
eklenen oyun modumuz. Savas Giivercin-

Cok oyunculu modlarda takim
olarak oynamayi basaran, hep bir
adim 6nde oluyor.
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deri, ismi giizel olsa da aslinda bir cesit
nokta ele gegirme oynanigi sunuyor.
Amacimiz guvercini bulup, cebine mesaji

ilistirip onu yollamak. Kim bu isi daha ¢ok

yaparsa, o kazaniyor.
Cok oyunculu oyunlarda dort farkh
siniftan birini s
Hekim, Destek ve Gozcl, sirasiyla Assa-
ult, Medic, Support ve Scout'a tekabdl
ediyor. Destek bir gesit yeni Engineer

Gozci igin de direkt olarak tetikgi s

diyebiliriz.

Bu siniflara ek olarak, ankgel ve Su-
vy

€ gansimiz var. Taaruz,

-

Yeni hikayeler

EA ile yaptigim
goriigsmede,
“Osmanh Devleti'ni
kontrol edecegimiz
bir senaryo olacak \
mi?” diye sordum ve
maalesef olumsuz
bir yanit aldim. !
Hatta oyuna DLC
olarak yeni bir tek

vari adinda Ug 6zel sinif daha bulunuyor.
Bunlari savasa girerken segemiyorsunuz,

arin kontro-
front'ta kah-

i, haritada bu sinif ikonlari belirdiginde kisilik senaryo &,
pesinden kosmamiz gerekiyor. gelmeyecek,
Tank Avcisi ve Alev Makinesi'nin ne lizgiiniim.

yaptigi zaten belli. Nobet¢i de Savas ‘
Hikayeleri'nin Italya gorevindeki zirhli

kostimden bagskasi degil. Elinizdeki dev

makineli tiifek ve yiiksek saglik puaniyla,

sizi ancak tanklar durdurabilir hale geli-

yor. Eger bir hekimden destek aliyorsa-

niz, 6limsiiz hale geliyorsunuz resmen.

Cok oyunculu oyunlarda dort farkli siniftan birini segme
sansimiz var. Taaruz, Hekim, Destek ve Gozcd, sirasiyla
Assault, Medic, Support ve Scouta tekabul ediyor.
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1. DUNYA
SAVASI'NDA TAM
OLARAK NE OLDU?

Cesitli milletler oturduklari yerden
bir tirld memnun kalamiyordu. A¢
gozlulik ve “goziimdisaridacilik” ek
olmustu. Milletler arasi rekabet, “orada
daha fazla tarla, bag bahge var.” diistin-
cesi, "bu mali suraya satamiyoruz, bari
orayi ele gegirelim” gibi fikirler 1. Diinya
Savasi'na zemin hazirlamigti zaten ama
tam bu sirada Avusturya-Macaristan
veliahtti Franz Ferdinand'in (Grup olan
degil. Yanis ati olan da degil.) Sirph bir
tetikgi tarafindan (He, kesin Sirp'tir o!)
oldirilmesi savasi baslatmistir.
Adeta karma bir hali saha magi 6ncesi
gibi, ingiltere demistir ki, “Fransa, ho-
cam benlesin.’ Almanya oradan hemen
Avusturya-Macaristan'i kamistir, in-
giltere Fransa'nin yanina Rusya, italya,
Sirbistan, Belgika, Romanya, Yunanis-
tan gibi Ulkeleri alip denizleri de agarak
A.B.D ve Japonya'yi eklemistir. Eli armut
toplamayan Almanya italya'ya adam
olmasini séyleyip onu kendi tarafina
almis, Ustiine Bulgaristan ve Osmanli
Devleti'ni koymustur.

4 yil siiren savasin bir noktasinda italya,
“Ehe, abi ben obiir tarafa gegiyom.” gibi
amiyane bir tavirla itilaf Devletlerine
kagmus, ittifak Devletleri gii¢ kaybet-
mistir. Bu siire zarfinda ayni zamanda
Osmanli Devleti'ni paylasmak i¢in arka
planda sayisiz anlagsma yapilmis ama
avuglar yalanmistir.

Savasin sonunda ise itilaf Devletleri
biraz daha fazla kisi oldugundan (!)
ingiltere bu savastan karli gikmistir,
bircok devlet yikilip bolinmustiir. O,
nerede oldugunu bile dogru diizgiin
bilmedigimiz Litvanya, Letonya, Eston-
ya gibi ulkeler hep bu savastan sonra
kurulmustur. Fagizm, kom{nizm, nazizm
(Bu da nasil bir kelime...) kavramlari da
bu savasin eseridir. Aferin!

\

Monte Grappa, Sina Coll, Balo Salonu
Baskini, Stiveys gibi dokuz farkli haritaya
yayilan ¢ok oyunculu modlar, su anki haliy-
le bile bir hayli keyifli. Haritalarin diger BF
oyunlarina gére dogal bitki érttsti ve dogal
sekillenmeyle farkIMk gosteriyor olmasi

da oynanisa etki etmis durumda. Ayrica
kazandiginiz silahlarin raunt aralarinda
kolayca segilebilmesi de siirekli Asker bo-
limiine ugrayipgdiizenlemeler yapmaniza
gerek kalmam:in saglamig, bu anlamda
oyun hizlanmis.

Size uzun uzadiya ¢ok oyunculu taktikleri
vermek, tiim silahlari yazmak, kontrol ede-
bileceginiz tiim araglarin arti ve eksilerini
soylemem de miimkiin elbette fakat onun
icin rahat bir dort sayfamiz daha olmasi
gerekiyor. Ve bence ¢ok oyunculu kisim,
oynadikc¢a kesfedilmeli. Bir Gozcu olarak
taktiginizi siz segmelisiniz, hekim olarak
nasil bir oynanisi benimseyeceginizi siz
belirlemelisiniz. Tek bilmeniz gereken gok
oyunculu oyun modlarinin oyunun en gugli
tarafi oldugu. Belki veteran bir BF4 oyuncu-
suysaniz farklliklara alismaniz biraz gii¢
olacaktir ama yine de ortadaki formiliin
cok iyi igledigini sdyleyebilirim. Ozellikle

takim arkadaslariniz gergekten bir takim
oldugunuzu fark ettiginde isler gercekten
eglenceli hale geliyor. Elbette takiminizin
¢ogu bir yerlere uzanip digmanin gegcmesi-
ni bekleyerek émriinii gegirecek, bir kismi
bir tanki ele gegirip noktalari tutacagina,
alakasiz bolgelere gidip oralarda dolanmayi
sececek ve tabii ki hekim sinifi olsa bile sizi
asla iyilestirmeyenler olacak ama s@yle bes
kisi bile bir araya gelebilirseniz, tadindan

renmeyecek anlar yasayabiliyorsunuz. Hele
k

i bolge savunmalarinda, farkh siniflarin bir
araya gelmesiyle olugsan bir ekip, bir hayli
olimciul ve guglu olabiliyor. BF1'in online
kismi oynadikga gelisiyor, oynadik¢a daha da

.
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cok hosunuza gidiyor. Yani oyuna ilk adim
attiginizda basarisiz oluyorsaniz sakin pes
i \ etmeyin ve miicadeleye, oynamaya devam
edin. Bir noktada haritalar da iyice 6gren-
meye baglayacak ve oyuna da aligtiginiz
icin daha da iyi oynamaya baslayacaksiniz.
Kendine giiven ve oraya ¢ik asker! Cik
dedim!

.

Savasin kolusu

Bahsetmedigimiz 6nemli bir konu var ki o
da oyunun gorselligi. Dedigim gibi oyunun
ilk tek kisilik bolimiinde dyle bir atmosfere
yakalaniyorsunuz ki resmen feleginiz sasi-
yor. Acikgasi oyun o atmosferde ve o kur-

’

SOLDA iste bu atmt&r harika.

ALTTA Her giivercin gordiigiiniizde,

“Glivercin ucguverdii” demey
basliyorsaniz, Ankar‘ li olma iz.
L
~
.
.

guda gitseydi 100 puani basmistim ¢linki
bu giris bolimiinde hem anlatim miikem-
mel, hem atmosfer, hem de goérsellik.
DICE'in Frostbite motoru ile basardigi *
muhtesem gorsellige de genel olarak di-
yecek hicbir sey yok. Ozellikle giin 1siginin
olmadigi bolimlerdeki o karanlik hava o
kadar iyi ki... Resmen o bolimlerin bitmesi-
ni hic istemedim.
Ayni sekilde ses efektleri de bir hayli basa-
rili. Silahlar kendi, 6zgiin seslerine sahip mi
elbette ki emin degilim~ama ortada siritan
bir durum yok. Askerlerin seslendirmelerine
de bayag dikkat edilmis ve Osmanli impa-
ratorlugu i¢in uzunca bir ¢calisma yapilmis.
Senaryoda 6zellikle, Osmanli askerlerinin
diyaloglari, bagirmalari ve kifiirleri bayagi
eglenceli. Tabii hepsinin muhtesem bir
Tirkge seslendirmeye sahip olmasi bazen
egreti durmuyor da degil; masallah herkes-
Wyte sahane bir istanbul Tiirkgesi var.
Ve gelelim benim puanima... LEVEL puani-
ni zaten karar kutusunda gérmusuinuzdiir.
Ben ise senaryo kisminin boylesine bastan
savma ve hizla hazirlanmasina tepkiliyim.
Eger piyasaya hitap etmek dina, sirf
¢ok oyunculu kismi 6nde olan bir oyun
hazirliyorsaniz bunu biz de bilelim. Fakat
senaryoyu da on plana ¢ikartacaksaniz,
bunu EA kalitesine uygun yapmalisiniz. Ve
bu kadar vakitten sonra yapay zekasi daha
saglam, oyun mekanikleri biraz daha ileride
bir oynanis beklemek sanirim herkesin
hakkidir. Cok oyunculu kisimdaki “var olan
oyun modlarini aynen kullanalim, sadece
cok ufak yenilikler getirelim” mantalitesine
de tepkim var. Bu oyun artik Battlefield 5
degil; 1. Dlinya Savas| temasina basladiysa-
niz, belki bunu oynanis ve oyun modlarinda
da gostermelisiniz.
O yuzden ben bu oyuna 76 puan veriyor
ve herkese iyi oyunlar diliyorum. Savassiz
kalin, barigla kalin... m Tuna $entuna

OYUN
ilk 1saat eeeee
le Savas Hikayeleri ile adim
yunun ilk saatinde

‘1 yakindan tecriibe
uluktan uguyorsunuz.

ilk hafta eeee
Ve yine buyik ihtimalle bu oyunu
tek kisilik kisim igin degil de ¢ok oyunculu
oyun modu igin satin aldiginizdan,
ilk haftanizi da mucadele ile
gegireceksiniz.

ilkay eeee
Son ihtimalle de oyunu ¢ok oyunculu kismi
icin satinaldiginizdan, bir ay gegse de hala
anuy& ve begeniyor olacaksiniz.

*4X

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Hedefe kosuyoruz
%40 Ates ediyoruz
%10 “Niye oldiim ya?” diyoruz

O
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ARTI

+ Mikemmel gorsellik
+ Cok oyunculu kisim halen eglenceli
+ ilk Savas Hikayesi bolimii inan:.liaz

EKSI

- 1. Dlinya Savasl atmosferi tek
kisilik oyunda zayif
- Aslina bakarsaniz halen ayni
Battlefield var ortada

-

S KARAR

Battlefield fanatikleri i¢in bulunmaz
bir firsat olan BF1, 1. Dlinya Savasl tadini
yakalamak isteyenler i¢in yarim kalmig
bir heyecan sunuyor. Fakat bu demek
degil ki gok oyunculu ortamlardan sirf
bu ylzden uzak kaln...

'.86




Giorgi: All right — once we're squared away up here, we'll start

15 100 dropping it down >
. |
+1 @ L] 0

Bu ilk gorevinizde yapay zekanin ne kadar el bezi seviye-
sinde oldugunu goriiyorsunuz. (El bezi daha akilli.)

Yapim Hangar 13 Games Dagitim 2K Games Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One Web mafiagame.com Tirkiye Dagiticisi Aral Dijital Dagitici Playstore

VEYERT

Siyah ile beyaz bu kadar farkliyken, ozgurlik kavrami bu kadar
hassasken, herkes birbirinden umudunu kesmisken, tek bir umut dinyay:

Biz tabii bu konudan bir hayli uzagiz
ama ozellikle Amerika, yillarca irkgilik
problemiyle ugrasti ve ugragmaya da
devam ediyor. Siyahilere karsi uygulanan
demokrasiden ve insanliktan uzak tavirlar,
Amerika'nin ge¢gmisinde kara bir leke. Ha-
len de -6zellikle beyaz polisler tarafindan-
siddete maruz kalmaktalar.

Siyahilerin toplumda -nispeten- daha rahat
oldugu (Simdikinden daha rahat degil, irk-
ciligin Amerika'daki ilerleyisine gore daha

Ikinci oyunun cikigini
duydugumda fenalasti-
gimi dusunecek olursa-

niz, Mafia I1I'i de nasil

bir hevesle bekledigimi
tahmin edersiniz

degistirebilir mi?

rahat.) 1960’larda ise kendileri yine de alt sinif
olarak gorilebildiklerinden, var olmak igin
ekstra bir caba sarf etmeleri gerekiyordu. Ko-
layca toplumda kabul gérmeleri i¢in, normal
bir insandan fazla ¢calismalari ve her haliikar-
da daha az ortada olmalari gerekmekteydi.
Boyle bir ortamda var olmaya galisan kah-
ramanimiz Lincoln Clay, voleyi vurdugunu
distindiigu anda goli kendisi yiyor. Bu nasil
oluyor, aciklamayayim ama siyahi dostumuz
bir anda gu¢ ve paranin pesinde kosan bir
hirs yumagina donstiyor. Sunu bilmelisiniz ki
Clay'in hikayesi zorlu ve ¢caba gerektiriyor. En
azindan, teoride...

1920'lerden, giiniimiize

ilk Mafia'yr yerlerde yuvarlanarak oynamis
biri olup ikinci oyunun ¢ikisini duydugumda
fenalastigimi distinecek olursaniz, Mafia
111" de nasil bir hevesle bekledigimi tahmin

Aslinda bu hevesim olay hakkinda ilk
bilgiler su yuzlne ¢iktiginda biraz du-
ruldu zira artik 1920'ler yerine farkl bir
doneme gegiyorduk ve o otantik havayi
bulamayacagimi disliniyordum. Mafia
IIl bu anlamda beni yaniltmis olsa da
baska anlamlarda bozguna ugratti lakin
o konuyu sonra irdeleyecegiz.
Vietnam'da vatani gorevini yapip
Ulkesine donen iri yari arkadasimiz

edersiniz.
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Miizik ruhun gidasidir

Su oyuna su puani verebildiysem
bunun en blyik nedeni atmosferi
tamamlayan muzikleridir. O yillarin
muzikleri zaten basli basina iyiydi ve
oyun igin yapilan secimler de gergek-
ten harika. Ara sahnelerde ve arabaya
atladiginizda, farkli radyo kanallarinda
dinleyebildiginiz pargalarin her biri
birbirinden iyi. Resmen diyorlar ki git
soundtrack albimunt bul, al.

Kimler var diye soracak olursaniz...
The Animals burada ornegin. The Ho-
use of the Rising Sun ile aglligi yapiyor.
Steppenwolf'tan Born to be Wild'i
dinlemek isterseni, o da burada. Patsy
Cline'in Crazy'si ile CRAZY adl mi-
kemmel filmi aniyor, Johnny Cash'ten
Ring of Fire'| dinleyerek, “Aa, o sarki bu
muymus..." diyoruz. Elvis Presley'ler,
Etta Jones'lar, Creedence Clearwater
Revival'lar, Aretha Franklin'ler, The
Beach Boys'lar, Rolling Stones'lar...
Gercekten muzikler o kadar iyi ki oyu-
na bakis aginiz degisiyor; Steelseries
Siberia 350'yi daha da bir kulaginiza
yapistirlyorsunuz. Sayet ki bu oyunun
muzikleri de size o yillarin pargalarini
sevdiremezse, bilin ki tarziniz bam-
baska.

Lincoln Clay, New Orleans'tan 6zenilerek
modellenen New Bordeaux'yu mubhiti olarak
bilmekte ve burada iyi de iligkiler kurmus.
Sammy Robinson da ona kol kanat gereken,
yasini basini almis bir peder. Haitililer ile
arasi bozuk olan Sammy'ye yardimci olan
Lincoln Clay kisa siirede Sal Marcano
adindaki mafya patronuyla iletisime geciyor
ve bundan sonra olaylar karigiyor. Nasil
karistigini séylemek istemiyorum, oyunu
deneyip goriin ama olaylar Lincoln Clay igin
hi¢ de iyi gitmiyor.

Yagadiklarinin sonucunda New Bordeaux'yu
parga parca ele gecirmeye karar veren
Clay’e bu macerasinda yardimci olacak kisi
de bizden bagkasi degil. Elimizin altinda
koskoca bir sehir var ve bunu nasil bir sekle
sokacagimiz bize kalyor. Clay yolculuguna
yalniz basliyor belki fakat ilerleyen vakitler-
de ekibi genisliyor, blytyor ve kocaman bir
mafyaya donusuyor.

Arabayi suraya koymustuk ama...
Olan biten aslinda su: GTA IV'G V'i VI'yi
(Hype yaratayim, durun.) oynadiysaniz,
burada da ¢ok benzer bir tema var. Sehir
ayaklarinizin altinda, istediginiz araca
binebiliyorsunuz, istediginiz yere gidebi-
liyorsunuz ve yan gorevler, ana senaryo
derken sonuca adim adim yaklasiyorsu-
nuz.

Arag ¢alma isinde bir glizellik var burada
ve o da eger insanlarin 6nlinde bir aracin
camini kirip igine atlarsaniz hizla telefona
kosuyorlar ve polisi ariyorlar. Onlari dur-
durmazsaniz polis geliyor ve etrafi arama-
ya basliyor. Bu sirada oradan ayrilmamis
olursaniz da polis, basit bir araba ¢alma
sugundan dolay! (Basit diyorum zira
oyunda oldirmediginiz adam kalmiyor.)
pesinize duslyor. Bazi arka sokak mahal-
lelerinde (Bu da ne bigim bir tanim oldu...)
ise aracin isterseniz tum lastiklerini soktin
(Boyle bir sey yapamiyorsunuz.), yine de
kimsenin umurunda olmuyor. (Konuyu

ne bigim uzattim.) Kisacasi arag galarken
dikkat edin iste...

Gorevlere gelelim.... Gorev olayi direkt
olarak haritadan islemekte. Ana gorev-
lerinizi de burada goriiyorsunuz, yan
gorevleri de. Hangi gorevi, ne zaman
yapacaginiza da siz karar veriyorsunuz.
Baslarda biraz ana senaryodan gitmekte
fayda var zira yan gorevler bir anda ortali-
ga yayilmiyor.

Gorevlerde genellikle bir noktaya gidip
oradaki durumu ¢oziyorsunuz. Bu

nokta da ne hikmetse genelde sehrin
Obur ucunda oluyor ve arabayla git git
bitmiyor. Bir gesit hizli yolculuk sistemi de

Cephanem bitti!
Endiselenmeyin...
Oyunun hemen
baslarinda, ilk
bolgelerinizi ele
gecirmeye bas-
layinca tek tusla
cagirabileceginiz
bir mobil cepha-
nelige ulasiyorsu-
nuz. Kazandiginiz
paralarla buradan
yeni silahlar ve
cephane sag-
lamak miimkiin
oluyor.

Playstore'dan

dijital olarak
satin alin!
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Dergiler ve
posterler

Sehirde dolanir-
ken haritada mavi
renkte noktalar
goreceksiniz. Bu-
ralarda toplayinca
hayatinizda pek bir
seyin degismedigi
"6zel"” dergiler,
posterler veya plak-
lar bulunabiliyor.
Elektronik parcalari
bulursanizda bunla-
ri elektrik kutularini
hack’lemek

icin kullanabiliyor-
sunuz.

olmadigindan, ha bire kendimizi arabada
buluyoruz.

Vardigimiz noktada bizi kargilayan konu
genellikle “Hostile Territory” baghgiyla
yer aliyor. Bu da su demek, gittigimiz bol-
gede istenmiyoruz. Dolayisiyla mekanin,
bélgenin sahibi olan mafya fedaileri bizi
gordugu saniye ates etmeye basliyor.
“Sunu bul ve ortadan kaldir” bigimindeki
gorevlere iki sekilde yaklasabiliyoruz:
Gizlilik 6n planda olacak sekilde sinsi-
ce yaklagimlar ve Rambo misali kurgun
sagarak... Eger oynayis stilinize gizlilik
daha yakinsa sunu bilmelisiniz ki stirekli
egilerek hareket etmelisiniz. Digsmani-
niza arkadan yaklasip tek hamleyle onu
indirdikten sonra da gerekirse cesedi

karanliga ¢cekmelisiniz. Eger birkag kisi bir

arada duruyorsa onlardan birinin ilgisini
cekmek icin ishk galabilir veya daha sonra
kazanacaginiz yeteneklerle bir noktaya
ses ¢ikartan egyalar atabilirsiniz.

Gizlilik tarziniz degilse de siper alma-

da uzmanlasmalisiniz. Hatta kafadan
vurusglarda da basariliysaniz gizliligi direkt
bir kenara birakabilirsiniz ¢tinki yapay
zeka moron seviyesinden daha da alt bir
yerlerde. Evet, maalesef yapay zeka gok
ama cok koti. Oyle ki tabancanizi uzatip
John Wick stili herkesi tek tek vurarak
rahatga bir bolgenin bir ucundan girip
Obir ucundan ¢ikabiliyorsunuz. Disman-
lariniz o kadar kotu nisancilar ve o kadar
sagma hareketler yapiyorlar ki... Oyundaki
en blylk yapayligin sebebinin yapay zeka
oldugunu dustintiyorum ¢linkii oyunda
“yapay” seviyesi asagilayici bir anlam
kazanmig halde.

Suraya biraz g6z kulak olur musun?
Dedik ki olaylar bolgeleri ele gegirme
Uzerine kurulu. Tabii New Bordeaux (Bunu

SOLDA Lincoln Clay, oyunun kisa bir bolii-
miinde bir Tiirk'e doniisiiyor (Tip olarak.)
ama sonra tekrar Amerikan vatandasi oluyor.
ALTTA Gizliligi bos verin; diigmanlariniz

1 metreden bile sizi vuramiyor.

yazmak ¢ok zor.) basibos bir sehir degil.
Hayir, polis kontroliinden bahsetmiyorum;
sehri zaten mafya paylasmis durumda ve
birgok isletmenin sahibi de onlar. Bir bol-
geyi kendinize baglamak i¢inse oradaki
ise bolca zarar vermeniz gerekiyor. Siz ha-
sar verdikge bolgenin patronu sinirleniyor,
siz ortalig yiktikca parasal kayip blytyor
ve patron, bizzat sizle gériigsmeye geliyor.
Buyuk patronun altindaki elemanlari tek
tek eleyip ve dilerseniz oldirip, dilerseniz
de is¢i olarak barindirip yolunuza devam
ederken bu boss kivamindaki adamlarla
da bir ¢atigsmaya giriyor ve ardindan bol-
geyi kendinize gegiriyorsunuz.

Burada da ilging bir tasarima gidilmis

ve bolgeyi ele gecirdikten sonra, orayi
birlikte calistiginiz arkadaslariniza bira-
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kabilmektesiniz. (Arkadas da gok iyimser
oldu... Is arkadasi desek?) Bolgeyi kime
biraktiginiza gore de ¢esitli bonuslara ka-
vugsmaniz mumkin oluyor oyun boyunca.
Kimin, hangi seviyede size ne saglayaca-
gini da 6nden gorebildiginiz icin secimi-
nizi daha rahat yapabilmektesiniz. (Vito
Scaletta'yi goriince benim gibi sevinen
oldu mu acaba?)

Kapiyi a¢ dedim!

Her ne kadar genis bir oyun olsa da oyna-
nisa dair anlatacak ilging bir konu ortada
pek yok. Arabalara biniyorsunuz, teknelere
athyorsunuz, kilitli kapilari agarken ufak
ve gereksiz bir mini oyun oynuyorsunuz,
sehrin gizli kisimlarini bir seyler bulmak
icin arsinliyorsunuz ve oyun akip gidiyor.
Yani en azindan oyuna tahammiil etme
seviyenize gore akiyor.

Genel olarak oyunda pek bir orijinalligin
bulunmamasi ve yapay zekanin yerlerde
slirinmesine ek olarak grafiklerde de bir
takim problemler yok degil. Oyunu PC'de
test ettik ve ekran karti olarak da GTX
1080 ile tiim grafik ayarlarini sona dayadik
fakat ara sahnelerdeki detaylarin disinda
oyunun geri kalaninda bir sonuklik oldu-
gunu fark etmemek miimkiin degil. Hele
ki hava sartlarindaki degisimler o kadar
kotl gozikiyor ki... Saniyorum bulutlarn
ayrica modellemigler ve glinesin 6ntin-
den gegince o karanlk havayi yansitmak
istemisler fakat bu oyuna gercekten asiri
yapay bir sekilde yansimis. Soyle gizel

bir glinegli glin manzarasi bile yakalamak
oyunda ¢ok gli¢. Sansiniza gtinbatimini
yakalarsaniz orada birkag iyi efekt yakala-

yabiliyorsunuz, yoksa dua ediyorsunuz ki
yagmur yagsin ve hava hep o sekilde sabit
kalsin. Hi¢gbir oyundaki hava sartlari beni
bu kadar rahatsiz etmemisti.
Seslendirmelere, ses efektlerine ve mii-
ziklere diyecek bir sey yok. Zaten mizik
konusunu ayrica irdeledik bu sayfalardaki
bir kutuda ve diger konular da gayet iyi.
Ozellikle ara sahneler (izerindeki galig-
malar ¢ok iyi olmus. Oradaki kalite, her
anlamda oyuna da yansisaymis, oyunu
klasik ilan etmem kaginilmaz olurdu.

Bu oyun bir konunun da guzel bir 6rnegi
oldu aslina bakarsaniz. Oynanigi saglam
yapip konuyu beceremeyen Uzak Dogu
firmalarini ok elestirdik vaktinde. Burada
da atmosferi, senaryoyu giizel kurgulayan,
daha oyunun baslarindan muzikleriyle,
havasiyla sizi icine ¢eken bir konsept s6z
konusu. Fakat asil oyuna gegince, ilk ana
gorevinizi bastan sona hakkiyla bitirince
fark ediyorsunuz ki o vakitler sizi kesinlik-
le tatmin etmemis. Mafia 3 bu anlamda,
senaryosu iyi olup da oynanisi basarih
olamayinca bir oyunun nasil ortalama bir
oyuna donustiguni kanitliyor.

Sahsen oyuna daha da dusuk bir puan ve-
rebilirdim fakat o doneme olan 6zel ilgim
ve oyunun saglam soundtrack'i beni et-
kiledi ve puana az da olsa doping yaptim.
Siz de eger benim kafadaysaniz, bu oyunu
alabilirsiniz ama geriye kalan kitleyi ya bu
ay c¢ikan diger oyunlar tatmin edecektir, ya
da Kasim ve Aralik ayindaki oyun yagmu-
ru. (Veya hepsi birden!) O yiizden lafi daha
da uzatmiyor ve sizi derginin geri kalaniyla
bas baga birakiyorum. iyi oyunlar!

m Tuna $entuna
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OYUN SURESI

ilk 1saat eee
Biraz agir baghyor oyun ve kontrolleri
ogrenirken, konuyu anlamaya caligirken
biraz bocaliyorsunuz.

ilk hafta eeee
Bir saatten bir haftaya atlayinca igler
degisiyor elbette ama ilk glin gibi de
disunecek olursak oyunda yapacak tonla
is oldugundan eglenmeye basliyorsunuz.
Bunu bir haftaya uzatmak da mimkdn.

ilkay oo
Bir aya kalmadan oyunu
tamamlayacaginiz i¢in yapacaginiz
pek bir sey kalmiyor oyunda. Zaten
oynanis da ¢ok iyi olmadigindan geri
donmek istemeyeceksiniz.

&

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%40 Sehrin bir ucundan diger ucuna gidiyoruz
%30 Siper alip ates ediyoruz
%30 Cesitli “dergiler” ariyoruz

o9

ARTI

+ Mizikler ve atmosfer ¢ok iyi
+ Ara sahnelere ve anlatima 6zen gosterilmis

EKSI

- Yapay zeka sefillik seviyesinde
- Hava sartlarinin gorselligi pek fena
- Oynanis eglenceli sayllmaz

SON KARAR

Her ne kadar atmosfer iyi olsa da oyunda
Ustesinden gelinemeyen bir yapaylik mevcut.
Yapay zekanin asiri kotu olmasi da bunun
Uzerine eklenince, ortaya siradan bir oyun
cikiyor. Ancak o doneme ilgi duyuyorsaniz veya
oyun achgi cekiyorsaniz deneyin.
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Civilization VI ©

Kultdr nedir? Gergekten kulturun tanimini yapmak istesen nereden baslarsin?
Seni, beni ve tum oyun dunyasini en bastan, yepyeni bir sekilde tanimlayan
efsane serinin yeni oyunu ile kulturler birbirine girecek!

trateji oyun trl glinimUzde giderek hiz-

lanan bir yapiya sahip. Ozellikle StarCraft
2'nin sirtlandigr gergek zamanli strateji oyun
modeli, oyuncularindan ¢ok fazla makro - mikro
yonetim talep ediyor. Ozetlemek gerekirse bu
oyunda durmak diye bir sey yok. Her sey ¢ok
hizli ve sen de bir sekilde bu hiza yetismek
zorundasin. Agikgasi bu oyun modeli, bana
gergekten bilgisayar oyunu oynadigimi dizenli
olarak hatirlatan nadide mekaniklerdendir.
Fakat gercek zamanli stratejilerin haricinde,
benzeri zaman dilimlerinde temelleri atiimig
sira tabanli 4X oyunlar da bulunuyor. Zaten 4X
dediginiz zaman akla ilk gelen oyun Civilization
serisidir. 1991 yilinda, Sid Meier ve Bruce Shel-
ley tarafindan MicroProse (Uf bu adamlar da
ne iyiydi ya!) igin Uretilen ilk Civ, ozellikle takip
eden ikinci oyunu ile oyun camiasinda biyiik
yanki uyandirmisti. Akabinde belirli araliklarla
serinin devamliligi bir sekilde strdlruldi ve
buglin serinin altinci oyunu ile kargi karsiyayiz.

Dev gibi bir diinya
Civilization sira tabanli 4X bir oyun olarak tn
yapmistir. Kabaca bilmeyenler icin kisa bir

tanitim yapmadan yeni oyuna ge¢gmek
istemedim. Efendim Civilization serilerinde
genelde oyuna eski gaglardan baslayip,
modern zamanlara dogru ilerleriz. Age of
Empires gibi RTS modellerinin aksine, bu
oyunda her noktaya bina dikmek diye bir
sey s0z konusu degildir. “Tile” dedigimiz
altigen seklinde ana sehre olan baglantilar
lzerine kurulum yapabiliriz. Fakat birgok
“tile” kendisine has bonuslara sahiptir. Bu
sebepten nereye, ne kuracagimiz blytk
onem tasir. Oyun sira tabanli oldugu igin
her Uriinlin ya da gelistirmenin kag turda
tamamlanacagi net bir sekilde belirtilir.
Harita Uzerinde hareket eden birimlerin
ylrume tile'lar, turlerine gore, bir ile tg
arasinda degisir. Tile'l biten birim, disman-
la dip dibe gelse bile savasamaz. Savaslar
iki tarafin glicinden, bulundugu noktaya
gore degisiklik gosterebilir. Savas kazanan
birimler de zamanla seviye atlar. Civili-
zation oyunlarinin en glizel yanlarindan
birisi de sliphesiz sadece savasarak oyunu
kazanmaktan ¢ok daha fazla opsiyon

iste size cok ama cok kisa ve az baglikla Civili-
zation! Peki, zaman igerisinde yepyeni oyunlara,
her yeni oyuna eklentiler ve onlarca indirilebilir
icerik ekleyen dev seri, altinci oyunu ile ne

gibi yenilikler getirdi? Sunu bastan soyleye-
yim, acikgasi Sid Meier ve ekibinden bu kadar
iddiali hareketler beklemiyordum. Bunlarin en
basinda “district” mekanigi yer aliyor. $ehrimiz
gelistikge karsimiza gikan district'ler sayesinde,
sehre bagli farkli tile'lara degisik district'ler
kurabiliyoruz. Uretim kisminda direk beliren

bu glizide yerlesimler sayesinde hem gorsel,
hem de kaynak anlaminda bolca bonusa sahip
oluyoruz. Bazi irklarin district'leri 6zel oluyor ki
bu durumda da hali hazirda olan bir bina, direkt
ilgili yapiya donustyor.

Housing'in dnemi buyuk ol¢tde artmis. Artik
sehrimizde yeteri miktarda yiyecek olsa bile,
sehir bir kez Ust populasyon limitine ulasti-

gr vakit, blylmesi blylk oranda yavasliyor.
Mutluluk yine eski oyunlardaki kadar onem

arz ediyor ama bu sefer Amenities ile gelisi-
yor. Amenities bagli basina yeni bir mekanik.
Aslinda Civilization V'de bulunan “Happiness”
mekanigine blyuk oranda benziyor ama tim

sunmasidir...
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dinyayi baz almak yerine, her bir sehir igin
ayri ayri galislyor. Bu arada Luxury Resources,
Civics, Entertainment, Religion, National Park
gibi basliklar Gzerinden her gsehirde Amenities
orani arttirmak mimkun. Sehri kurmak igin
gereken mekanikte de dev diyebilecegdim bir
degisim s6z konusu. Eskiden “Worker” olarak
resmedilen iscilerimiz, artik “Builder” olarak
karsimiza cikiyorlar. Aralarindaki en biytk
farksa Builder'larin binalari aninda yapmalari!
(Evet, ayni tur ¢otonk diye binayi dikiyorlar!)
Fakat boylesine buytk bir artinin, buytk

bir de eksisi var. Tek seferde g kisi olarak
Uretilen Builder'lar, ne yazik ki bina yaptiktan
sonra aralarindan bir kisiyi kaybediyorlar.
Anlayacaginiz tg kisi, i¢ bina. Sonra yeniden
builder yapmak gerekecek. Agikgasi oyunun
genel mekanikleri igerisine harika sekilde
oturmus, seriye resmen “yenilik” katmis (Ben
¢ok hoglanmadim bu durumdan. - Kirsat)
diyebilecedim onemli bir degisim.

Devir degigiyor

Bugtine kadar alistigimiz genel Civ yapisi
harika sekilde altinci oyunda da slriyor ama
“Civics” gibi eklentiler sayesinde oyun resmen
modernize hale gelmis. Oyunu deneyim
edenlerin gok iyi bilecegi lizere, bugtine kadar
yaptigimiz gelistirmeler, askeri ve bilimsel
alanda olmustu. Nitekim Civics sayesinde
kiltirel ve diplomasi alanlarinda kullanabi-
lecegimiz gelistirmeler yapmamiz mimkin
kiinmig. Burada yapacagimiz gelistirmelerse
bir anlamda ileri seviye bir hiikimet modeli
kullanmamiz i¢in gerekiyor. Simdilik 50 adet
farkl Civics bulunan oyunda, bakalim eklen-
tiler bu rakami kaca ¢ikaracak... Ha bu arada
az once dogru okudunuz; hikimet modeli
dedim. Clinku bir donemler kullanilan bu
mekanik yeniden aramiza katilmis durumda.
Her seyde oldugu gibi ilkel olarak baslayan
hiikimet yapimiz, zamanla gelisip farkli bir
hal aliyor. Military, Economic, Diplomatic ve
Wildcard olmak tizere dort farkli baslik Gzerin-
den kullanilan hikimet modeli igin, zamanla
elde ettigimiz Policy Card'larimizi kullaniyoruz.
Renkleri ve 6zelliklerine gore farkli bonuslar
veren kartlar, oyunun genel gidisatina blytk
etki ediyor.

Research olarak bildigimiz yapida da dev de-

Diigsmanlar

Altinci oyunla birlikte
diismanlar cok daha
mantikli kisilere
doniigsmiis durumda-
lar. Bir kere her lilke
liderinin kendisine ait
ajandasi bulunuyor.
Bu sayede kendi
oyun modellerini
ortaya koyabiliyorlar.
Ayrica etrafta bulu-
nan Barbarlar, eski
gore daha organize
hale gelmis. Etrafa
gonderdikleri gozcii-
lerle sizi takip ediyor
ve planli saldirilarda
bulunuyorlar.

gisikler bulunuyor. Eureka mekanikleri
diyebilecegimiz bu model sayesinde, artik
belirli binalara ulagsmak igin dnceden gerekli alt
yaplyl saglamamiz gerekiyor. Misal Masonry
icin Quarry yapmamiz sartken, Navigation
konusunda gelisebilmek igin kesinlikle denize
agllan bir sahilde bulunmamiz gerekiyor.
Diplomasi de her oyunda oldugu gibi yine
gelismis. Yapay zeké ozellikle diplomasi ve
savas konusunda acayip isler yapiyor. Ozellikle
seriyi yakindan takip edenler, oyunu en zor
seviye actiginda ¢cok mutlu olacaklardir diye
dustintyorum... Guntin sonunda Civilization

VI gergekten 6nemli ve boylesine oturmusg

bir oyunda atilmasi gok zor adimlar atarak ken-
disini yenilemeyi bagsarmis. Eski oyuncular igin
muazzam bir yenilik sundugu gibi, glinimuz
oyuncularini da 4X oyunlara yaklastiracak
kalitede bir i ¢ikartmis. Tebrikler!

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Elden gegirilen oyun yapisi,
Civics gelistirme mekanigi,
District modeli ve oyuna etkisi
EKSI Zorlayici ve uzun
oyun modeli
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Gearsof War4 @

On yil ve dort oyundan sonra yapimcisi degisen bir seri ne
kadar basarili olabilir? Bize gore Gears of War 4, Christopher Nolan'in
yeniden cektigi Batman filmleri kadar guzel.

yun diinyasinda “Ensesi kalin Unreal Engi-

ne karakteri" diye bir tanim vardir. Basitce
Unreal Engine 3 grafik motoru ilk tanitildigi
zamanlarda motorun yeteneklerini sergileme
gorevi verilmis, ensesi kalin, kollari ve bacaklari
esit seviyede hasmetli, bilegi halat gibi, zirh gi-
yen ve elinde normal bir insan boyutunda silah
taslyan karakterlere boyle denir. 2006 yilinda
Gears of War piyasaya sunulup, Xbox 360'in ilk
superstarlarindan biri oldugunda da Marcus
Fenix ve arkadaslari, hatta Locust kardeglerimiz
tam olarak bu yolu takip ederek yaratiimislardi.
Oyun dlinyasina siper alma Uzerine kurulu sa-
vag mekanigini hediye eden ilk oyunlardan biri
olan Gears of War, belki de bu heybetli ana ka-
rakterleri sebebiyle basarili ve derince orilmusg
hikayesini asla yeterince 6n plana gikartamadi,
seriye uzaktan bakanlar da neler kacirdiklarini
asla tam olarak bilemedi.
Aradan gegen on senenin ardindan Gears
of War 4, elbette Windows 10 lzerinden de
dagitiliyor olmasinin sayesinde ve Ozellikle de
lUlkemizde, gogu oyuncunun oynadigi ilk Gears
of War oyunu olacak gibi gozikuyor. Gegtigimiz
yil Gears of War: Ultimate Edition’i oynayanlari
tenzih ediyorum ama eger siz de bu gliruha
dahilseniz kesinlikle dogru yerdesiniz.

Kéklere donmek

Oncelikle sunu belirtmek lazim, serinin yarati-
cilar Epic Games ve Cliff Bleszinski artik Gears
of War serisinin yapimci koltugunda oturmuyor.
Cliff Bleszinski su siralarda Boss Key Produc-

tions adini verdigi yeni firmasiyla beraber
LawBreakers Uzerinde calisirken, Epic Games
de Paragon ve yeni Unreal Tournament oyunu
ile mesgul. Gears of War 4'lin yapimci koltu-
gunda ise problemli Gears of War: Ultimate
Edition’i gelistiren The Coalition var.

Elbette oyun diinyasinda seriler sikga yapimci
degistiriyor ancak kabul edelim, 10 yil gok uzun
bir slire ve daha onceki yegéne tecriibesi ilk
Gears of War oyununun Remastered versi-
yonu ve basarisiz, anlamsiz Microsoft Flight
olan bir firmaya, bu kadar buytiik bir fikri mulki
teslim etmek buiytk bir risk. Peki The Coalition
bu yukin altindan kalkabilmis mi?

Oncelikle oyun Unreal Engine 4 iizerinde

gelistirilmis ve yukarida belirttigimiz konu sebe-
biyle olsa gerek, eski oyunlarda olan bitenlerin
kisa bir potporisi ile basliyor. Boylece hikaye
paldir kildir baglamadigindan, ekrana Mehmet
Aurelio gibi “ben neredeyim, burasi neresi?"”
dercesine bakmiyor, kisa gorevler ve sinematik-
ler esliginde atmosferin igine ¢ekiliyorsunuz.

Teybi hizlica saralim...

Efendim, kisaca bahsetmek gerekirse Sera ge-
zegenindeki bir petrol arama calismasi sirasinda
Imulsion adi verilen bir maden kegfedilir ve Mar-
cus Fenix'in babasi olan Adam Fenix de tlrlu
sureglerin ardindan yasanan salgina sahit olup,
bu madenin yasayan bir parazit oldugunu ve
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GEARS OF WAR 4

orada yasayan insanlar da dahil olmak tzere
yasayan canlilar ile beslendigini fark eder.
insanlar ve Locust - Lambent beyhudeleri
arasindaki onlarca savasin ardindan da geze-
genin artik kurtarilamayacagina ikna olunur
ve kisaca ICW olarak adlandirilan ¢ok guglu
bir radyasyon silahi aktive edilir. Sonug olarak
silah, gezegendeki tim Imulsion varligini,
orada yasayan tum bortl bocegi ve gezegen-
deki her turlu fosil yakiti, Sera gezegeninin
anilarda kalan eski haliyle beraber sonsuzluga
havale eder.

Hikayemiz de bu olaylardan 25 yil sonra
basliyor. Sera gezegeninde yasanan felaketin
ardindan sadece parmakla sayilacak sayida
insan kalmistir ve fosil yakitlar da tarihe
karistigindan insan irki sorunlarina yenile-

rini eklemis, korkung atmosferik firtinalar
sebebiyle de ¢ok pahali birer barinagi andiran
sehirlerde, sikiyonetim altinda yagamlarini
devam ettirmeye calismaktadirlar. Bu esnada
COG'un gururlu ama baskici yonetimi de baz
vatandaslarin sigortalarini attirmis, aralarinda
Marcus Fenix'in oglu J.D/nin de bulundugu
bazilari "outsider” olarak yaftalanma pahasina
sirt gantalarini kapip, multeci kdylerine benzer
yerlesimlerde yasamaya baglamiglardir, ara
sira bu siginak sehirlere saldirilar diizenleyip
bir seyler calarak yuvarlanip gitmektedirler.
Oyundaki ilk gercek gorevimiz de boyle bir
merkeze (i¢ arkadasimiz ile beraber bir baskin
diizenleyip “fabricator” adi verilen, irice bir

Ug boyutlu yaziciyi galip kdye geri getirmek
Uzerine zaten.

Windows'a hos gelmisg!

Oncelikle aklinizdaki soru ile baglayalim,
oyunun hem Windows hem de Xbox One
surimu neredeyse problemsiz ¢alisiyor. Ben

oyunu ekseriyetle Windows altinda oynadim ve
VSync'in diizgun ¢alismamasi disinda hemen
higbir problem yasamadim. Unreal Engine 4 ile
yaratilan grafikler son derece basarili ve oyun
da yeterince optimize. Oynanis ise klasik Gears
of War. Omuz Ustl kamerasindan oynadigimiz
oyunda siper mekanigi halen cok onemli ve
birkag eglenceli yeni silahin yaninda, yakin me-
safedeki diigmana omuzu koyup sersemletmek
gibi keyifli aksiyonlara da girebiliyorsunuz.

ilk gérevde "kamusallastirdigimiz” fabricator
bizim igin bir yere kadar silah ve mermi kaynagi
olarak gorev yapmakta. Bu kaba 3D yazici
Uzerinde yeni silahlar "Uretebiliyor” veya cepha-
nemizi yenileyebiliyoruz. Oyunda Retro Racer
gibi klasiklerin yani sira doner bigaklar firlatarak
ortaligi senlik yerine ceviren Buzzkill gibi ek-
lentiler de var ve elbette bir robotu kafasindan
vurmak ile organik bir beyhudeyi kafasindan
vurmak ayni etkiyi gostermiyor.

Gears of War 4, eski oyunlarin da hig cimri
davranmadidi “hikaye anlatimi” konusunda son
derece zengin. Bitmek bilmez gibi goziiken
aksiyon son derece tadinda kesiliyor ve bolca
ara sahne ile karsi karsiya kaliyoruz. Ayrica
karakterlerin kendi aralarindaki diyaloglar da
son derece baglayici ve benim karakterizasyon
agisindan o kadar da muhtesem bulmadigim
yeni dostlarimizi oldukga keyifli yol arkadaglari
haline getiriyor.

Oyunun tek kisilik hikayesi 10-12 saat arasinda,
hayli tadinda bir uzunluga sahip. Basit bir kap-
kag gorevi ile baglayan maceramiz, fabricator'
kapip koye dondiglimuizde rejim glgleriyle yliz
ylize gelmemiz ile hareketlenip, buradan yaz-
mak istemedigim baska gelismeler ile devam
ediyor. Kulaktan duyma bir seyler biliyor olsaniz
da hikayeyi o kadar begendim ki en ufak bir
spoiler bile vermek istemiyorum. Sadece sunu
soyleyebilirim, eski oyunlara tas ¢ikartacak
derecede saglam, bir o kadar da dokunakli bir

senaryo sizi bekliyor.

Bu arada oyunun hikdye modunu mimkiinse
bir arkadasiniz ile beraber, co-op oynama-

nizi dneriyorum. Aldiginiz keyfin katlandigini
goreceksiniz ve ayni durum yine co-op olarak
oynadiginiz ilging ve efsanevi multiplayer modu
Horde icin de gecerli.

Oyunun multiplayer modunda ¢ok fazla vakit
gegirmedim ancak The Coalition oyunun bu
yonlne oldukga 6zenmis ve farkli modlardan
karakterlere, onlarin yetenek bilesenlerine ve
skin'lere kadar hayli zengin bir icerik sunmus
bizlere. Diger taraftan Gears of War 4, yakin
savaglarin multiplayer't domine ettigi bir

sekle blrinmis durumda. Kendi adima hafif
makineli Enforcer, sniper tifedi Embar ve hatta
Lancer'in tufek tarafini kullanan ¢ok az kisiye
denk geldim. Bu tarafin biraz dengelenmesi
gerekebilir ama nasil olacak bilmiyorum.

Son s6z olarak, Gears of War 4 tek kelimeyle
deneyim edilmesi sart bir oyun. Tahminimce

o kadar begeneceksiniz ki eski oyunlari da bir
sekil oynamak isteyeceksiniz, kagirmayin sakin.
m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Baglayici hikaye,
keyifli oyun mekanikleri,
glizel ve optimize grafikler
EKSi Multiplayer'in dengelenmesi gerek,
bazi grafik hatalari
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Yapim Flying Wild Hog Dagitim Devolver Digital Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.shadowwarrior.com

Shadow Warrior 2

Dusunmeden iki kilig sallayayim, Uc tur ates edeyim, dort bomba firlatayim, bes roket
yollayayim, alti, yedi, sekiz derken bir bakmisim gece 3 olmus. Eh, cok normal...

PS dedigimiz su anda CoD ve Batt-

lefield hiikimdarliginda ilerleyen bir
konuyken, eskiden durum hi¢ boyle degildi.
Oyle gergekei savas oyunlari yoktu, yerinde
Wolfenstein'dan turemis bir ton, aksiyon ta-
van yapmis FPS vardi. Durum boyle ilerler-
ken, daha yavas ilerleyen, taktiksel FPS'lerin
hizla yayilmasiyla, sanki ¢cok acayip bir yeni-
likmis gibi gelen Serious Sam'e de vaktinde
dort kolla sariimamiz bu nedenledir. Eskinin
o hizli FPS'lerini meger ne 6zlemisiz...
Durum yillar gegtikge de ¢ok degismiyor
aslina bakarsaniz. Shadow Warrior'i ayni

Gamma

Eger oyunu acti-
ginizda renklerin
soluk ve fazla
parlak oldugunu
goriirseniz derhal
Gamma ayarina
gidip ayari diiglriin.
Cogu oyunda boyle
bir sey yapmaniz
bile gerekmiyor
ama burada konu
ciddi...

sekilde kucaklamistik, su anda da Shadow
Warrior 2'yi denedigimde resmen, “Oh
be!” dedim. Siper almak yok, agir agir
ilerlemek yok, cephanem bitti derdi yok...
Bu dertler olmadigi gibi sahane kiliglarimiz
ve ninja yeteneklerimiz var. Daha ne isteriz
kil (Unlem?)

Tekrar hos geldin Mr. Wang

ilk oyundan bir haber olan oyunculari-
miz igin sunu belirtmekte fayda var: Bu
oyunu ilk oyunla hig alakaniz olmasa bile
rahatlikla oynayabilirsiniz. Onceki oyunu
deneyimlemis arkadaslar ise kahrama-
nimiz Mr. Wang'i, arabasini ve ortamlari
hemen taniyacak ve ayri bir heyecana
burlinecektir.

Shadow Warrior higbir zaman senaryo-
su onemli ve on planda olan bir oyun
olamamistir ve ikinci oyunda da degisen
bir sey yok. Bu defa, bir sekilde kafamizin
icine yerlesen bir kizcagizi kurtarmak igin
zebanileri kesip duruyoruz. Kizin kafamizin
icinde olmasi da oyun boyunca eglenceli
diyaloglarla kargilasmamiza neden oluyor
ama bunlari takip edebilmek igin iyi bir

ingilizce gerektigini de belirtmem gerek.
Oyunda degisiklik gosteren en buylk
konu, artik oyundaki ¢izgisellikten eser
kalmamis olmasi. Hatta oyun oyle bir
form degistirmis ki bir ¢esit Borderlands,
bir gesit Diablo'ya donlismus. Gorevleri
haritadan seciyor, NPC'lerle diyaloga girip
ekstra gorevler alabiliyor, seviye atladikga
yeteneklerimizi farkli alanlarda gelistire-
biliyor ve silahlarimizi envaigesit ekip-
manla gelistirebiliyoruz. Envaigesit derken
yeterince vurgu yapabildim mi bilmiyorum
ama dismanlarimizdan digen loot o kadar

LEVEL
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fazla ki, bir slire sonra gergekten bir RPG
oynuyormus hissiyatina birlinlyorsunuz.

Sakuralar diyari

Oynanis detaylarina gegmeden dnce
oyunun gorselliginin inanilmaz oldugunu
belirtmem gerekiyor. Detaylara gosteri-
len 6zen zaten Ust seviyede, bir de tim
atmosfer Japon mimarisiyle bezeli olunca
hepten gozler kamasiyor. Oyunu GTX 1080
ile test ettigimden mdtevellit de grafikleri
sona dayayip inanilmaz bir ortamin igine
distigumu belirtmem gerekiyor. (Gorgu-
sliziim, evet.)

Gelelim oynanig detaylarina... Dedigim
gibi artik tek bir gorevin pesinden gitmi-
yor, dilersek ana senaryo gorevlerini takip
ediyor, dilersek de yan gorevlere ¢ikip
para, yetenek ve yeni silahlar kazanabili-
yoruz.

Oyundaki silah gesitliligi Gst dlizeyde.
Borderlands'deki gibi bir rakam elbet-

te s0z konusu degil ama normal bir
FPS'dekinden katbekat fazla silah mevcut.
Wang yakin doviste ¢ok usta oldugun-
dan, kadim kilicini digmanlarini pargalara
bolmek icin kullanabiliyor. Cift kilic, musta,
penge gibi yakin dovis silahlarina da ge-
¢is yapabiliyorsunuz. Uzun menzilli silahlar
arasinda pompali tufekler, bomba atarlar,
roket atarlar, makineli tifekler, railgun’lar
ve nicesi mevcut. Yaninizda -yanlhs hatir-
lamiyorsam- 8 tane silah tasiyabiliyorsu-
nuz ama diger silahlarinizi da yaninizda
bulundurabildiginiz i¢in bu sekizli ile
degisimler yapabiliyorsunuz. (Buna pek
gerek kaldigini da soyleyemem.)

Bu silahlar buldugunuz pargalarla 6zel-

lestirmek de oyun boyunca yapacaginiz en
onemli aktivitelerden biri. Hatta bu kisimda
bazen o kadar gok zaman harcayacaksiniz

ki ne yaptiginizi unutacaksiniz. Agikgasi bu
kadar ¢ok parganin bulunabilmesi pek de iyi
olmamis ¢iinkl buldugunuz loot'un blytk bir
bolimu silahlarinizi gok az gliglendiriyor ve
satip kurtulmak istiyorsunuz. Elemental etki
eden ekipmanlara yonelmenizi tavsiye ediyo-
rum ve yaninizda her elemente bonus veren
bir silah bulunmasini dneriyorum; karsiniza,
hangi elemente karsi zayifligi bulunan bir
dismanin ¢ikacagi belli olmuyor.

indir o eli

Dusman demigken... Oyunda cok farkli sekil-
de hareket eden, farkli tirlerde disman var.
Boss kivaminda olanlar daha fazla saglikla

ve cesitli guclu ozelliklerle geliyor ve
hepsi de etrafa zincirlere bagh minion’lar
yollayarak bir stre kalkanli pozisyona
geciyor. Bundan bahsettim ¢unki oyu-
nun sonlarinda bile ayni tipte boss'lar
gorlince insan bir sikilyor!

Bir diger sikici konu da bolumlerin
gereginden fazla bos olmasi. Sandik-
lar, fortune cookie'ler ve gesitli baska
gizlilikler serpistirilmis olsa da bu kadar
hizli ve eglenceli olan bir FPS'ye Serious
Sam havasi daha ¢ok yakisirdi.

Oyunun can sikan bagka bir tarafi yok
ve tim bunlari kapatabilecek bir co-op,
yani anlagsmali oyun modu var. Arkadas-
larinizla bulusup, Borderlands'deki gibi
daha fazla saglik puanina sahip birgok
dismana karsl sirt sirta verip savagmak
isterseniz, Shadow Warrior 2 tam size
gore.

Aclkgasl oynanisina bayildim Shadow
Warrior 2'nin. Kurguda biraz problem
olsa da etrafta boyle bir FPS bulamaya-
caginizi da bilin ve bu oyunu derhal alin.
m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI inanilmaz zevkli oynanis,
mikemmel gorsellik, anlagmal
oyun modu
EKSi Gereksiz loot'lar, bos
sayllabilecek haritalar, boltimler
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Titanfall 2

Yapim Respawn Enteratinment Dagitim Electronic Arts Tir FPS Platform PC, PS4, Xbox One Web www.titanfall.com Turkiye Dagiticisi Aral Dijital Dagitici Playstore

Bag kurdugun Titan'dan sorumlu olursun!

Kﬂgﬂk Prens'ten agir tahrifat ile Gretilmis
spotumuzda oldugdu gibi, Titanfall'un ilk
oyununda pek fazla tzerine durmadigi bir nok-
taya, Pilot ve Titan arasindaki baga odaklanan
bir tek kisilik hikaye modu ile gelen yapimi,
kose yazimda okuyabileceginiz macerali bir
sureg¢ sonucunda inceleyip, dergi planina dahil
edebildik.

Voltran ve diger ¢izgi filmlerin de etkisiyle,
mecha'lar bizim neslin bir nevi gocukluk arka-
daslar aslinda, malumunuz. Haliyle, Titanfall'un
ilk oyunu zamant igin inaniimaz bir boyut ile
(55gb) piyasaya ¢ikip AKK'yi tek baginda mi-
deye indirdiginde bile hi¢ gikimizi ¢ikartmamis,
oyunun basinda gegirdigimiz onlarca saatin
ardindan bile neyin eksik oldugunu tam olarak
kavrayamamistik. Sonra fark ettik ki, Titanfall
basinda gegirilen onlarca saatin ardindan biz
farkina bile varmadan bizler icin “mech” oyunu
olmaktan gikmig, BF2142 gibi melez bir niganci
oyununa donlsmustt. Oyunda evet tek kisilik
bir hikaye modu yoktu ama Mecha'lar ve
Pilot'larin hikayesi lizerinde de pek durulmadi-
gindan olsa gerek, oyundan uzaklastiktan sonra
aklimizda fazla bir sey kalmadi.

Simdi su noktadan yola ¢ikip serinin ikinci
oyununun ¢ikisini Battlefield 1 adli zaman kati-
linden bir hafta sonraya programlamak ciddi bir
strateji hatasiymis gibi gozlkebilir elbette, bana

Playstore'dan
dijital olarak
satin alin!

gore gergekten de dyle. Peki, vadettigi onca
yenilik ve tek kisilik hikaye modu eklentisinin
ardindan, Titanfall 2 ne kadar iyi?

Sasirtacak kadar iyi

Hemen soyleyeyim, oyunun tek kisilik hikaye
modunu gergekten ¢ok begendim ve agikgasi
Gamescom'da ilk Titanfall'dan farksiz goziiken
multiplayer'ini denedikten sonra oyundan
beklentim o kadar dusuktu ki, gordiklerim
karsisinda sik sik "vay!" demekten kendimi ala-
madim. Evet arkadaslar, oyun olmus.
Oncelikle, Half-Life 2den tanidigimiz Source
Engine'in yeni versiyonu ile gelistirilen grafikler
muhtesem gozikuyor ve oyun da son derece
optimize. Teknik servis sayfalarimizdaki “orta
seviye" guclinde bir bilgisayar ile oyunu eksik-
siz deneyim etmeniz mdmkan.

Hikaye, alelade bir piyade iken bazi olaylar so-
nucunda kendisini bir Titan pilotu olarak bulan
Jack Cooper'in lzerinden gidiyor. Jack'in de
icinde bulundugu Frontier milisleri, yaratiklarla
mUcadele etmek icin gonderildikleri gezegen-
de tatsiz bir surpriz ile karsilagirlar ve BT-7274
adinda, nice savag gormus, Vanguard sinifi

bir Titan da Jack'in birlikten eski bir arkadasi
olan pilotunu kaybettikten sonra, hep bir Titan
pilotu olmak isteyen Jack ile “baglanir”
Oncelikle belirtelim, tek kisilik hikaye kesinlikle

54

“online haritalar Gzerine kurulmus zorlama bir
deneme” degil, gergekten de ince elenip sik
dokunmus, hikaye anlaminda gok kuvvetli ol-
masa da lzerinde zaman harcanmig ve aslinda
¢izgisel olmasina ragmen bunu hissettirmeyen
bir yapiya sahip. Ayni zamanda Titanfall'u daha
once oynamamig oyuncular icin de muhtesem
bir baglangi¢ noktasi zira oyunun ¢ogu FPS'ye
gore karmagik mekaniklerine de alismaniz
sagliyor. Ayrica multiplayer'da kullanabilecegi-
niz alti farkli loadout'u da bu hikayeyi oynarken
agabiliyorsunuz.

Oyunun tek kisilik modunda sevgili Titan'iniz
BT ile sohbet edebiliyor ve onun eski pilotu

ile iligkisi Uizerine konusabiliyorsunuz. Bu belki
hikayeye bir sey katmiyor ancak ilk oyunun
eksik oldugu o "akilda kalici” tarafi gliglendirdigi
kesin. Ayrica kaskiniz sayesinde bulundugunuz
bolgeyi analiz edebiliyorsunuz ve bir “ghost”
size hangi rotay takip etmeniz gerektigi hakkin-
da yol gosteriyor.



TITANFALL 2

Ne kadar farkli?

Oyunda piyade tarafinin kullandigi silahlar
birbirine benzese de detayda buytk farkliliklara
sahip, ayrica hepsinin isminin yaninda bir iki
kelime ile glgli oldugu yonler yaziyor. Bu da
oyunun multiplayer tarafina gok zaman ayirma-
yacak oyuncular igin fena olmamis.

Bilindigi gibi Titanfall'un ilk oyunu neredeyse
Mirror’'s Edge seviyesinde akrobasi igeriyordu
ve Titanfall 2 de bu mekanik tzerine kurulmus
durumda. Oyunda pilotunuz dyle hareketler
yapiyor ki bazi noktalarda Just Cause serisindeki
dostumuz Rico'ya selam ¢akmak gegebilir ak-
linizdan. Diger taraftan artik duvarda "kosuyor”
hissini daha fazla yasiyorsunuz, bu eylem biraz
daha yavaslamis ve eski oyundaki "duvarda
kayma" hissi neredeyse yok olmus. Ayrica yeni
hareketler de var, mesela artik kosarken egilme
tusuna basarsaniz yerde kayabiliyorsunuz. Bu
hareketin Warface'te ne kadar fark yarattigini
hatirliyorsunuz degil mi? O yuzden tek kisilik
modda sik¢a kullanmaya ve alismaya ¢alisin

derim. Ayrica ilk gorevlerde fark edeceksiniz ki,
gezegenin yerli Minion halki ile bag dismanimiz
IMC arasinda da suregelen bir savas var. Bazen
her seyi oluruna birakip birbirlerini yok etmelerini
izlemek isteyebilirsiniz bile.

Tek kisilik modu toparlayalim, dncelikle oyun hayli
kolay ve her zaman alistiginiz zorluk seviyesinin
Ustline gikmanizi oneririm keyif almak igin. Yapay
zeka hig fena sayilmaz, gorseller muhtesem ve
5-6 saatlik gayet keyifli bir hikaye sizleri bekliyor.
BT de gayet konugkan, yerine gore komik bir yol
arkadasl.

Multiplayer tarafi

Oyunun multiplayer' ilk oyuna fena halde ben-
zediginden uzun uzun anlatmayacagim. Bilmeniz
gereken, muhtemelen en fazla zaman gegirdiginiz
mod olan Attrition yerine duruyor. Bu modda bi-
lindigi gibi herkes bir arada, yani piyade, titan'lar
ve yapay zeka yonetimindeki minion’lar ayni
haritada birbiriyle savasiyor. Pilot vs. Pilot modu
ise tahmin edebileceginiz gibi piyadeler disindaki

SOLDA Mech’lerin vurus hissiyati

cok daha basarili

ALTTA BT: “Lastimosa harika bir pilottu,
iyi de bir arkadasti.”

elementlerin olmadigy, tlfek tiifege savasti-
giniz bir mod. Diger klasik modlarin yaninda
bir de Skirmish modu var ki aslinda deneyim
edebildigim kadariyla Attrition modundan tek
farki minion'larin olmamasi.

Ayrica rank sistemi de elden gegirilmis ve

bu da “takim yuziinden kaybettim” diye
sinirleri bozulan oyuncular igin kurtarici
olmus zira yeni sistemde kisisel basarilariniz
sizin seviyenizi belirlemekte eskisine gore
¢ok daha etkili. Ayrica Networks denilen bir
ozellik sayesinde de mufrezeler kurabiliyor ve
arkadaslarinizla beraber savasabiliyorsunuz.
Neticede Titanfall 2 benim agimdan hos

bir strpriz oldu. Battlefield 1 varken oyunun
multiplayer tarafinda ¢ok vakit gegirecegimi
sanmasam da gerek zaten oturmus mekanik-
leri daha da ileriye gotlirmesi gerekse keyifli
ama kisa tek kisilik hikayesi ile Titanfall 2
kesinlikle edinilmesi gereken bir oyun.

m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Bagarili hikaye modu, sahane
grafikler, keyifli multiplayer deneyimi
EKSi Multiplayer haritalar séniik kalmis,
tek kisilik hikaye biraz kisa
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Kaynak toplama
Cossacks'da benzeri
oyunlara gore ¢ok
daha yiiksek miktarda
kaynak harcamasi ol-
dugunu goreceksiniz.
Fakat merak etmeyin,
bolca ig¢i kullanarak
binlerle ifade edilen
rakamlara ulagmak
goriindiigiinden ¢ok
ELERGIEYAYLEY. [
siz siz olun, ekonomi
yapacagim diye asker
tretimini bir an bile
durdurmayin.

Yapim GSC Game World Dagitim GSC Game World Tir Strateji Platform PC Web www.cossacks3.com

Cossacks 3

Age of Empires'i seviyorsundur. Buna suphe yok. Peki, biraz daha fazla
askerin savastigl, kilig kalkanin ikinci planda kaldig, her yerin barutlarla
cevrelendigi bir oyuna ne dersin? Iste savasin barutlu yuzu!

ir gin gelip de Cossacks'in yeni oyunu

hakkinda bir yazi yazacagim gercgekten
aklima gelmezdi. Iste akla gelmeyen basa
geliyor en sevdigim okuyan insan. Cossacks
ismi senin icin bir sey ifade etmiyor olabilir
ama 2000'li yillarin baginda internet cafe
koselerinde oyun oynayanlar icin resmen
unutulmasi imkansiz bir degerdir. Ozellik-
le Age of Empires'in piyasaya gikmasi ile
hareketlenen RTS ve de ozellikle tarihsel RTS
modeli, Cossacks ile bambaska bir diizleme
tasinmistl. Hatirlayanlarin ¢ok iyi bilecegi
lzere, konu RTS oldugu vakit akla ilk gelen
oyun StarCraft olurdu. (Tabii bunlar Dune
ve Command & Conquer'dan sonraki diinya
icin gecerli.) SC bugin bile RTS normlarini
belirleyen bir oyun oldugdu igin durum bu
donemde biraz daha karmasikti. Fakat inter-
net cafe'lerde eglence her daim 6n planda

Evet, Cossacks belki
klasik bir RTS ama igeri-
sinde Total War oyunlarini
andiran ve de donemi
harika sekilde yansitan bir
ordu disiplini bulunuyor

olmustu. Arkadas gruplarinin bir arada dene-
yim ettigi oyunlar, her daim bilgisayarlarda
kurulu olurdu., Cossacks da Age of Empires'in
izinden giden ama ilging bir sekilde tamamen
kendisine has bir oyuncu kitlesi yaratmayi ba-
saran, enteresan bir yapimdi. Cafe'lerde gok
az sayida Cossacks oynayan olurdu ama onu
oynayanlar seriye resmen gobekten baglydi
desem, saniyorum gok da abartmig olmam.
Aradan gegen uzun yillar sonunda Cossacks
3'ln piyasaya ¢iktigini géren o oyuncularin
gozleri goktan dolmustur bile. Peki, yeni oyun
ile birlikte neler degisti? Kargimizda nasil bir
oyun var; gelin hep beraber inceleyelim.

Eski tadinda

Cossacks 3'Un en buytk 6zelligi, aslinda ilk
oyunu yeniden glinimiiz oyuncusuyla bulus-
turuyor olmasi. Adinda bulunan “3" ibaresi
aslinda daha ziyade "HD" olmaliydi diyebili-
rim. Gunkl bu oyun gergekten de ilk oyunun
resmen yeniden yorumlanmis versiyonu. Her
sey tipkr ilk oyunda oldugu gibi resmedilmis
ve mekaniklerin isleyisi de ayni ilk oyuna
benziyor. Aradaki fark, gelisen grafik kalitesi
ve malum ¢ozunrliik oranindan bagka bir
sey degil. Peki, Cossacks nedir? Aslinda
cevap verilmesi gereken soru bu sevgili
okuyan buinye. Cossacks tarih temali bir RTS
yapimdir ki bu noktada t¢tinct oyunda ayni

temeller Gzerine kurulu. Cossacks serisi 17

ve 18. ylizyil'a ait, sanayi devrimine kadar
uzanan bir dlinyay! resmeder.

RTS mekanikleri Gzerine kurulu olan
Cossacks'ta, klasik “topla, Uret, saldir” sistemi
bulunmaktadir. Fakat Cossacks SC'den
ziyade, Age of Empires'a benzer bir kaynak
sistemi kullanmaktadir. Oyunda, Wood, Food,
Stone, Gold, Iron ve Coal olmak Uzere alti
farkli kaynak bulunmaktadir. Bu kaynaklarin
her birinin aktif sekilde kullaniliyor olma-

sI, Cossacks'l hem daha iyi, hem de kotu

bir oyun yapmistir. Malumunuz SC gibi iki
kaynak kullanan oyunlar, hem micro, hem

de macro seviyede oyunun oynanisini daha
lst seviyelere ¢ikarmayi basarmisti. Nitekim
Cossacks'in kullandigi alti kaynak mekanigi,
kaynaklarin toplanma ve harcanma sekli
yuziinden RTS diinyasinda fark yaratan bir
yaklasim olarak tarihin tozlu sayfalarina
eklenmistir.

Cossacks'ta genelde alisilandan daha fazla
isci ve asker kullaniimaktadir. Genelde RTS
oyunlarda tek bir is¢i rahatlikla bina insa ede-
bilirken, bu oyunda en az bes is¢i mantigi s6z
konusudur. Bu durum kaynak toplama igin
de gegcerli. Misal, madenlerin her biri beg is¢i
calismasina imkan verir. Daha fazla gelir igin,
yakinlarda bulunan baska bir madeni ele ge-
¢irmek gerekir. Askeri birimler genelde uygun

LEVEL
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fiyatlardadir. Bu da oyunun ilk dakikalarindan
itibaren sicak ¢catisma anlamina geliyor. Pek
tabii her birimin kendisine 6zel glgleri ve za-
yifliklari bulunuyor. Donem 18. yiizyil oldugu
zaman da barut kullanimi kaginilmaz oluyor.
Barut kokusu

Cossacks'ta da barutun buytk bir yeri bulu-
nuyor. Barutlu silahlarin, dzellikle de top ve
tufeklerin yarattigi tahribat kesinlikle savasin
gidigatini etkiliyor. Fakat dogru kullanilan
piyade birlikleri, eli ttifek tutan birlikleri kisa
slirede ortadan kaldirabiliyor. Ayrica stva-
rilerin savas Uzerindeki etkisini de unutma-
makta fayda var. Hele elinde barutlu silah
taslyan suvarilerden bir an evvel kurtulmak
lazim! Tabii yapay zekaya karsi bu isi yapmak
ziyadesiyle kolay ama kargimizdaki baska bir
oyuncu oldugu vakit bu birimler olduklarin-
dan ¢ok daha korkutucu hale gelebiliyorlar.
Bu noktada Cossacks'in tarihe meydan
okuyan savas modeli devreye giriyor. Evet,
Cossacks belki klasik bir RTS ama igerisinde
Total War oyunlarini andiran ve de donemi
harika sekilde yansitan bir ordu disiplini bu-
lunuyor. Bildiginiz Uzere 18. ylizyll Napolyon
donemi savaslari farkl bir mekanik Gzerinde
islemekteydi ve bu mekanikte diizenli ordu
én plandaydi. iste Cossacks bir RTS olmasina
ragmen subay ve mizisyenler sayesinde

tipki bu dénemdeki ve bir anlamda Total War
serilerindeki gibi ordulari kontrol edebildigi-
miz, farkli bir yapim olarak karsimiza gikmisti.
Siranin hi¢ bozulmadigl, arka siralardan barut-
larin ateslendigi, bir yandan mizrakli birimlerin
ates UstUnlGgu igin 6n safhalarda savastigi
enfes bir ordu yapisini begenimize sunmustu.
iste tim bu mekanik isleyis, Cossacks 3 ile
yeniden hayata donmuis durumda. Devasa
sehirler, uzun duvarlar, digsmani bertaraf eden
savas makineleri... Hepsi zafer igin!

Yavas ama etkili

Gelelim isin sikinti yaratan kisimlarina. Bir
kere Cossacks 3 ilk oyunun “fazla” kopyasi
olmus. Bu da demek oluyor ki nostalji yapmak
isteyenler i¢in harika, glinimUiz oyuncusu
icinse sikintili bir durum. Sunulan yapinin

Barutlarin yanina, biraz da yakin savas
serpistirmek gerekiyor

buguiniin oyuncusunu etkileyecegini pek
distinmuyorum. Ozellikle oyunun geneline
hakim olan yavaslik, giderek hizlananak RTS
turine ters dugen bir model sunuyor. Tabii

bu yavaslik sayesinde savaglar daha manali
ve daha kalabalik hale geliyor ama yine de
bence sikintilar ¢ok blyUk. Kaynak toplama
sistemi de biraz eskide kaldi diyebiliriz. Bol
kaynak, ne yazik ki bol sikintyr da beraberinde
getiriyor. Benzeri sekilde kontrol edilen tekil
birim sayisinin ylksek miktarda olmasi, oyun
lUzerindeki kontrolu olmasi gerekenden daha
zor hale getiriyor. Tabii bir de animasyonlarin
halen sikintili oldugunu gortiyoruz. Barutlu
silahlarin ateglenmesi glizel goziikiiyor ama
hepsi bu. iste yakin savasa gelince hizli sekilde
elindeki mizragi bir iler bir geri oynatan asker-
lerden baska bir sey gormek mimkun degil.
Anlayacaginiz eskiyi yad etmek ve de merak
edenler igin harika ama bugtin igin biraz zayif
bir yapim. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Yeniden Cossacks'a kavusmak,
gelistirilen grafikler, donemi yansitan
birimler ve atmosfer
EKSi Oyun mekaniklerinin mazide
kalmasi, yeni pek bir sey getirmemesi
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Yapim EA Canada - EA Vancouver Dagitim EA Sports Tir Spor Platform PS4, Xbox One Web www.easports.com/nhl

NHL 17

Mevsimlerden sonbahar. Pek ¢oklarr i¢in okullarin agilmasi, yazin bitmesi
ya da romantizmi ¢agristiran bu mevsimin, biz spor sever oyuncular
icinse tek bir anlami var: Yeni sezon ve yeni oyunlar...

yltl'den beri spor oyunlari adeta Us-

timduze bir saganak seklinde yagiyor.
Kimisi Ulkemizde inanilmaz tutulsa da
kimisi ne kadar basarili olursa olsun kiyida
kosede kaliyor. NHL 17 de onlardan birisi.
Gerek futbolun ve basketbolun inaniimaz
populerligi, gerek buz hokeyinin tlkemizde
neredeyse spordan sayilmamasi, NHLi bu
kaderi yasamak zorunda birakiyor. Peki NHL
17 gercekten bu kaderi hak ediyor mu?
NHL 17, EA Sports'un FIFA 17 ile birlik-
te baslattigi Frostbite akimindan hentiz
etkilenmemis olan bir yapim. Oyun, bugiine
kadar tum yakin donem EA Sports oyun-
larindan asina oldugumuz Ignite Engine
ile hayat buluyor. Ayrica sunu da belirtme-
liyim ki, FIFA'dan alistigimiz Ignite Engine
sagmaliklarini da barindirmiyor. Birbirine
takilip dlisen oyunculari goérmeyi kesinlikle

beklemeyin. Ayrica grafikler konusunda

da -ylzler disinda- memnun kalacaginiz
garantisini verebilirim. Grafikler ve fizikler
disinda, oynanis konusunda da NHL 17
oldukga basarili bir yapim. Oyunu oyna-
diginiz sliregte kolay kolay "Ne bu boyle,
ben bunu mu istedim yahu?" gibi climleler
kurmayacaginizi dlislnlyorum. Tabii olaya
yapay zekayi dahil etmezsek. NHL 17'de
bana sorarsaniz en buylk sorun yapay zeka.
Yapay zeka, ozellikle defansta “Stick Check”
adi verilen hamleyi o kadar ¢ok kullaniyor
ve basarisiz oluyor ki anlatamam. Zaman
zaman nedensiz yere 2 dakika cezalariyla
karsl karsiya kaldiginizi distinebiliyorsunuz.
Ne var ki, pozisyon tekrarini izlediginizde
yapay zekanin yaptigi akil almaz hamleleri
gorup, gileden ¢ikmaniz isten bile degil.
NHL 17'nin benim i¢in en basarili noktasi ise

oyun modlari. Alistigimiz, hizla bilgisayara
ya da baska oyunculara karsi mag yapma-
mizi saglayan modlari bir kenara koyar-
sak: Franchise ve Hockey Ultimate Team
modlarini aylarca oynamaniz bile mimkn.
Temelde ayrintili bir kariyer modu olan
Franchise, sizi tam anlamiyla bir NHL takimi
yOneticisi yaparken; Hockey Ultimate Team
ise sinerji ekliyor oyuna. Nihayet FIFA'dan da
tanidigimiz draft modu eglenceyi bir adim
daha oteye tasimayi basariyor.

NHL 17'nin bana yasattigi en buyutk hayal
kirkligi ise yetersiz yenilikler oldu. "NHL 16
sahibi bir oyuncu neden 60$ verip NHL 17
almali?” sorusuna acikgasi elle tutulur bir
cevabim yok. Bu ytizden NHL 16 sahibiyse-
niz ve buz hokeyi asigr degilseniz simdilik
NHL 17'yi es gegebilirsiniz. Eger NHL 16'ya
sahip degilseniz ve spor oyunlarini seviyor-
saniz, NHL 17'yi kagirmayin derim.

n Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Mod cesitliligi,
mithis buz hokeyi deneyimi
EKSi Ciddi yenilikler icermiyor,
cildirtan yapay zeka
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Yapim Lince Works Dagditim Lince Works Tir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4 Web www.aragami-game.com

Aragami ©

Karanligin kahramaninin, 1sigin kralligina karsi

G izlilik temali oyunlari ciddi manada
cok severim. Golgelere saklanmak,
kalabaliklar arasinda gizlenmek gibi oy-
nanis mekaniklerini iceren oyunlar beni
apayri bir atmosfere sokar. Bu nedenledir

ki 20-25 saat arasinda senaryosu biten
Hitman Absolution’t 62 saat oynamigim.

En son oynadigim gizlilik temali oyun ise
Don't Starve'in yapimcisi ve benim de gok
sevdigim Klei'nin bir Grin olan Mark of the
Ninja'yd1. Bir stredir bu tarz bir oyun oyna-
mamistim ve Aragami ¢ok guzel bir zamanda
karsima gikti.

Lince Works tarafindan gelistirilen Aragami,
senaryo modunda tek kisilik olarak veya
oyuna sahip diger arkadaslarinizla co-op
olarak oynanabiliyor. Oyun senaryosuna
gore Yamiko adinda gizemli bir kiz, yaptigi
ritiel ile Aragami'yi yani bizi ¢agirnyor. Yalniz
Aragami adindaki ana karakterimiz ne kim
oldugunu biliyor ne de oraya nasil geldigi
hakkinda bir fikri var. Yamiko da bu konuda
fazla agiklamada bulunmuyor ve koyunu
yok eden Kaiho klanina kargi savagmak i¢gin
bizden yardim istiyor. Karakterimiz olaylari
anlamlandirmaya galisirken, yavas yavas

muhtesem savasina hos geldiniz.

yeteneklerini fark ediyor.

Temel olarak anlatmak gerekirse Aragami
golgeler iginde gug sahibi bir karakter. Gizli-
ligi on planda tutuyor ve Kaiho ile savasiyor.
Elbette gizliligi saglayabilmek igin golgeler
icinde kalmamiz gerekiyor ve isikta aninda
agiga ¢ikiyoruz. Aragami'nin ayrica isigin ol-
madigi noktalara isinlanma gibi bir yetenegi
de bulunuyor. Boylece yliksek noktalara
veya dusmanlarin arkasinda bulunan golge-
lere anlik bir hareket ile gegis saglayabiliyor.
Ancak bu yetenekler enerji benzeri bir bar
harciyor ve bu bar pelerinimizin arkasinda
parlak beyaz renkle kendisini gosteriyor. Bu
bari golgelerin igerisinde kaldigimiz sire
boyunca doldurabiliyoruz. Ancak golge
olmayan, isiksiz alanlarda sabit kaldigi gibi,
1tk olan bir alana gegtigimiz takdirde bu
bar hizla tukeniyor.

Oynanis genel olarak sirayla belli bolgele-
re gelip, bu bolgelerde Kaiho askerlerine
yakalanmadan bir sonraki istenilen noktaya
ulagmak uzerine kurulu. Tabii bu bolgelerde
oyunculara gesitli segenekler sunulmasi da
oldukga giizel. isterseniz Kaiho askerleri ile
direk savasabilirsiniz. Ancak tek bir vurusta
6lmeniz, Kaiho askerlerinin sayica sizden
fazla olmasi ve menzilli saldirilar yapabilme-
leri nedeniyle bu taktigin uygulanmasi hig
de kolay degil. ikinci yol olarak ise, gdlgele-
re saklanarak her bir askeri tek tek indirebi-
lirsiniz. Uglincl yol olarak tamamen gizliligi-
nizi koruyarak, askerlere hi¢ bulagsmadan
sessizce diger noktaya ulagabilirsiniz.
Dusmanlar genellikle belli bir hat Gzerinde
geziyorlar ve sistemi ¢ozdikten sonra en
fazla birka¢ denemede bdlgeleri gege-

biliyorsunuz. Ancak diigmanlarin goris
menzilleri hayli yuksek, bu nedenle bir
askeri indirirken diger askerlerin o yone
bakmadiklarina emin olmaniz gerekiyor.
Ayrica bir digman arkadasinin cesedini
buldugunda hemen digerlerini de alarma
geciriyor ve bir anda hepsi birden alarma
gegiyor. Kazandiginiz puanlarla yetenek
agacinizda aktif ve pasif cesitli yetenekler
de elde edebiliyor ve dismanlarinizi farkli
yontemlerle alt edebiliyorsunuz. Ayrica bu
yeteneklere ileride gesitli disman gesitle-
rinde ihtiyaciniz olabiliyor.

Aragami oynamasi son derece eglenceli
grafikleriyle de tam bir gorsel sunan bir
yapim. Ben zaten gizlilik oyunlarini da gok
sevdigimden Aragami beni ¢ok etkiledi.
Ama bu tlre aligkin olmasaniz dahi son
derece hosunuza gidecegdine eminim. Son
olarak bit.ly/20m51RC adresinden oyun
icin cektigim oynanig videolarini da bulabi-
lirsiniz. m Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Gizlilik temasi, harika grafikler,
oyuncuya segenekler sunmasi
EKSi Berbat ve gereksiz
dublaj efekti
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Logitech

G920 ile
Inceledik!

Yapim Kylotonn Dagitim Bigben Interactive Tur Yarig Platform PC, PS4, Xbox One Web www.wrcthegame.com Dijital Dagitimci Playstore

WRC 6

Motorsporlarinda en hizli giden degil, finise ilk gelen kazanir derler.
WRC serisinin son oyunu ise her ikisi konusunda da pek iddiali sayilmaz.

|\/| otorsporlarina merak duydugum ilk
zamanlarda (9 yas) ralli pilotlarinin
yanindaki cok konugsan adamlari (co-pilot)
hayli gereksiz gortr ve bir pilotun kendi
basina da yeterince hizli olabilecegini dlsu-
nirdim. Bilmedigim sey ise ralli etaplarinin
halka agik alanlar oldugu ve tg¢ giin stren
yarislar sirasinda yirmi civarinda etap gorup,
her birinde 200 kadar viraj bulunan, 10-15km
uzunlugundaki, dogru dirlst antrenman bile
yapamadan ¢iktiginiz bu parkurlarda hizl git-
menin tek yolunun, daha 6nceden tuttugunuz
yol notlarinin yarig sirasinda size okunmasi
olmasiydi.

Bunu anlatarak bagladim zira bu oyun-

da yeterince hizli gitmenizin tek yolu size
ingilizce olarak okunacak olan yol notlarini
anlayabilmek ve ona gore gaz-fren dengenizi
onceden ayarlamak. Bunu yapmazsaniz dnce
viraja girip, sonra kara kara o virajdan nasil
¢ikacaginizi duslinmeniz isten bile degil.

Playstore'dan
dijital olarak
satin alin!

Bilindigi gibi WRC oyunlarinin son ikisi Milestone
degil, Kylotonn tarafindan gelistirildi ve her ne kadar
WRC 5 kot bir ilk oyun olsa da bu degisim kesinlikle
pozitif olmus. Neticede diger firmanin kapasitesinin
ne kadar sinirli oldugunu seneler iginde ibrak ettik
saniyorum. Kylotonn da ilk oyundaki eksiklerine
calisarak ortaya ¢ok daha iyi, gok daha oynanabilir
bir oyun ¢ikartmis.

Elimizde bir ralli oyunu oldugundan ister istemez
turtin sampiyonu DiRT Rally ile kiyaslamaya girmek
zorundayiz ancak bunun ¢ok da adil olmadigini
duslinuyorum, neticede bu lisansli bir oyun ve ka-
tabilecekleri yaraticilik hayli sinirl. Bu da su demek,
hem hava sartlar, hem parkurlar hem de otomobiller
2016 WRC sampiyonasindan birebir aktarilmis ve
Opel Manta 400 veya Lancia Rally 037 gibi egzotik
makinalari bu oyunda gormeniz s6z konusu degil.
Evet, oyunda bulunan 14 ralli ve bulunan tiim etaplar
gergek hayattan alinmig durumda ancak bu tim
WRC etaplarini oyunda gorebilirsiniz anlamina
gelmiyor. Ormek vermek gerekirse Meksika Ralli-
sinin 80km uzunlugundaki Guanajuato etabi veya
Arjantin'in 65km'lik Matadero-Ambul etabi oyunda
yer almiyor, buna pek ¢ok diger etap da dahil.
Oyunda J-WRC, WRC 2 ve WRC olarak (¢ klasman
var ve kariyer moduna da en alttan basliyorsunuz,
bu ayni zamanda araglarin kontrollerine alismaniz
acisindan da 6nemli. Burada size verilen hedefleri
yerine getirdiginizde (Cok kolay, Hard zorluk dere-
cesinden altina bakmayin bile!) Ust seviyelere gegis
yaplyorsunuz.

Oyunu Logitech G920 ile oynadim ve ilk saniyelerde
anladim ki oyun herhangi bir debriyaj veya shifter
destegine sahip degil. Bu da piyasanin en Ustln di-
reksiyon setlerinden tam verim almanizi engelleyen
onemli bir eksi oyun i¢in. Bunun disinda hem direk-
siyon hem de gamepad ile kontrol hissi son derece

basarili. Co-pilot son derece efektif olmasina
ragmen, siradaki virajlari gosteren isaretler dliz-
gun galismiyor, duydugunuzu anlayabiliyorsaniz
kapatin derim.

Grafikler de son derece yeterli ve optimizasyon
muhtesem, orta duzey sistemlerde bile oyun
yag gibi akiyor. WRC 6'nin fizik motoru ise

eh iste diyebilecegimiz durumda, bazen hayli
komik goruntller yaratabiliyor ve yol kenarlari-
na gekilen renkli bantlar ve incecik agaglar bile
garip bir sekilde hasar almaniza yol agiyor. Yine
de hakkini verelim, oyunun lastik fizikleri son
derece basarili olmus, lastiginiz patlayabiliyor
ve etabin ortasinda degistirmek zorunda kala-
biliyorsunuz. Ayrica araciniz alev alabiliyor veya
etaplar gercek hayattaki gibi iptal edilebiliyor.
Yerimiz kisitl, oyunun sundugu az sayida arag
(Toplam 9 gesit) ve pist caninizi sikmayacaksa,
eh bir de ralli tutkunuysaniz oyuna bir sans
verebilirsiniz, diger oyunculari DIiRT Rally'ye
alabiliriz. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Keyifli oynanis, lisansli arag ve
parkurlar, basarili optimizasyon
EKSI Kisith ara¢ secenegi, vasat fizik
motoru, debriyaj ve shifter destegi yok
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Yapim Grasshopper Manufacture Daditim Grasshopper Manufacture Tir Macera, Gorsel Roman Platform PC Web thesilvercase.com

The Silver Case ©

On yedi yil sonra golgelerden ¢ikan soluksuz bir polisiye...

I Ik olarak 1999 yilinda sadece Japonya'da

ve PS1igin ¢ikan The Silver Case, ilk kez
ingilizce dublajli olarak gegtigimiz glinlerde
Steam'deki yerini ald1.
The Silver Case, gorsel roman ve macera
oyunu karigimi bir polisiye. Olaylar bir dizi
cinayetlerin yasanmasiyla patlak veriyor
ve hepsinin ipini tutan adam da gergek
olup olmadigi bile tartigilan Uehara Kamui.
Kimilerine gore dyle birisi yoktur, kimilerine
gore ise Kamui birkag kisidir. Her ne olursa
olsun, yirmi yil dnce, Silver Case adi verilen
davada kurt bir ajan olan Tetsuguro Kusabi
tarafindan bir Kamui yakalanmistir. Kusabi,
artik "Heinous Crimes Unit" adindaki 6zel
polis teskilatin bir ajanidir ve bir gece evine
giderken bir elinde kesik basg, diger elinde
silah tutan aklini yitirmis bir adamla karsilasir.
Kamui elbette destek ister ve bizim karakte-
rimizin de dahil oldugu "Republic” takma adli
ozel birlikler olay yerine varir. Uzunca bir stire
uykusuz geceler yasatacak olan cinayetlerin
ilki de o gece filizlenir.
Bir gorsel roman olarak The Silver Case'in
hikayesinin dort dortlik oldugunu rahat-
likla yazabilirim. ilk basta kim kimdir, hangi
birime baghdir gibi kiiclk bir kafa karigikhig
yasaniyor. Lakin hikaye merak uyandirici
ve karakterler de hikdyeyi adeta yasatiyor.
Hepsinin kendine has kisiligi (Kusabi'nin argo
laflart mesela) ve derinligi mevcut ki ismini
verdiginiz karakterinizle, kendinizi gercekten
ekibin bir pargasi saniyorsunuz. ilerledikge
bir soru isaretini cozerken iki soru isareti tl-
riyor ve yapim kesinlikle konusu bakimindan

yetiskinlere hitap eden bir polisiye drami.
The Silver Case'te sikintilar teknik kisimda
boy gosteriyor. Yapimin yenilenmis olmasi
ve ¢ozUunurliglinln HD seviyesine getiril-
mis olmasi ne yazik ki bazi sikintilara engel
olamamig. Oncelikle ¢izgi roman seklin-
deki panellere alismak biraz zaman aliyor.
Oyunda olaylar tam ekranda sunulmaktan
ziyade blyUkligu degisiklik gosteren
pencerelerde yansitiliyor. Ekranin Gstlinde
bir sahne betimlenirken altinda da bagka
bir kutucukta yazilar gegiyor. ilk béliimde
ekranin bos alanlarinda ugusan kelimeler
ise rahatsiz edici. Rastgele mavi renkte be-
lirlenen kelimelere taktiniz mi (Bra kelimesi
surekli kargima ¢ikmasaydi iyiydi.) kiigik
bir odaklanma sorunu yasayabilirsiniz.
Oyun birkag tiirli de beraberinde getiriyor.
Anime, 3D sahneler ve gergek aktorlerin
kullanildigi FMV videolar yapimda mev-
cut. Anime gizimleri igin sOyleyecek bir
s6zlim yok ama 3D grafikleri ginimuzde
artik gitmiyor. FMV ve anime videolarin
¢OzUnUrliglnl ise gormeseniz daha iyi.
Alisilagelen gorsel romanlara nazaran
oyunda bolca etkilesime de giriyoruz. Kimi
zaman uzunca konugmalara taniklik eder-
ken kimi zamansa karakterimizi ilerleterek
kuclk bulmacalar ¢ozlyoruz. Bulmaca
derken fazla bir sey beklemeyin. Sadece
kilitli kapilardan gegmekten ibaretler. Tipki
hikaye gibi, karakterimizi kontrol etmek
de ilk baslarda biraz karigik geliyor ama
farenin iki tusuyla her seyi halledebiliyor-
sunuz. Ayrica yapimin ayarlar kismindan

birgok ayari HD veya orijinal olarak sece-
bilmeniz mimkin. Yani isterseniz oyun size
tamamen nostalji yasayabileceg@iniz PS1
strimin( de sunuyor.

The Silver Case gorebileceginiz en iyi
hikayelerden birisini sunuyor. Lakin karak-
teri kontrol ederken yasanan hantallik, ara-
yuzin daginik olmasi gibi teknik etmenler
oyundan ylzde ylz verim alamamanizi yol
aglyor. Peki hikaye i¢in bu kadar zahmet
cekilir mi? Bence cekilir. » Olca Karasoy

KARAR

ARTI Miikemmel bir polisiye kurgu,
derin karakterler
EKSi Ara ylize alismak zor, oyunu
yavaslatan kontroller, 3D sahneler ve
videolardaki diigiik ¢oztnurlik
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iNCELEME

Yapim Ocelot Society Dagitim Ocelot Society Tiir Macera Platform PC Web eventOgame.com

Event[0]

Uzun suredir goz onunde olmayan yazi tabanli macera oyunlarinin yeni nesil
ile birlestiriimesi ancak bu sekilde mumkun olabilirdi.

inyalimizi kimseye ulastiramadigimiz The

Nautilus adindaki uzay istasyonunda,
bize yardim edebilecek tek bir sey var. O da
geminin yapay zekasi. Kaizen adindaki bu
yapay zeké sayesinde olaylara karsi bakis
agimiz genisleyecek ve geminin gizemleri-
ni ¢ozerek oradan kurtulmanin bir yolunu
bulacagiz.
Oncelikle bu oyunun herkese goére olmadigi-
ni soylemem gerekiyor. Neden diye soracak
olursaniz, oyunumuz hem belirli bir ingilizce
seviyesi gerektiriyor hem de yer yer kafanizi
karistiracak bulmacalar igeriyor. Ancak bu
iki soyledigim sey de sizi rahatsiz etmediyse,
Kaizen adli yapay zekamiz ile girisecegimiz
bu maceraya hos geldiniz demek istiyo-
rum. Yalniz su ana kadar bildiginiz her seyi
unutun, alternatif bir evrendeyiz ve Diinya
1980'de kesfettigi yeni uzay yolculugundan
dolayi ¢cok daha rahat. Elbette bu oyunun
tasarimina retro-flturistik olarak yansimis ve

Oyunumuz hem belirli
bir Ingilizce seviyesi
gerektiriyor hem de yer

yer kafanizi karigtiracak
bulmacalar iceriyor

¢ok da iyi olmus bana kalirsa.

Kaizen isimli bu yapay zeka ile, neredeyse
her yerde bulabileceginiz terminal araci-
ligiyla konusuyoruz. Konusuyoruz derken
ciddiyim, yazdiginiz her seye verilecek bir
cevabi var ve ona glininln nasil oldugun-
dan tutun, ne yapmaniz gerektigine kadar
bir surli sey sorabiliyorsunuz. Elbette bu ha-
vadan sudan sohbetlerin yani sira onu kul-
lanacagimiz asil yerler; gunlukleri okumak,
havalandirmalari agmak, i1siklari kapamak
veya kapilari agmak gibi komutlar olacak.
Hatta o kadar sik yapacaksiniz ki bir yerden
sonra otomatige baglayip iyiden iyiye “"Hey
Siri!" derken bulabilirsiniz kendinizi.

Eger LEVEL Online'i takip ediyorsaniz, bir-
kag ay once Kirsat bu oyunun iki milyon-

Yapay Zeka

Yapay zekanin arada
sirada soylediklerini
unutup, sordugunuz
soruya garip cevaplar
vermesine sasirmayin.
Dogru cevabi alabil-
mek i¢in daha uzun ve
icerisinde o anahtar
kelimelerin de oldugu
bir climle kurmayi
deneyin.

dan fazla rastgele diyalog Uretebildiginden
bahsetmisti. Bu kulaga ¢ok glizel gelme-
sine ragmen kimi yerde yapay zekanin

bir saniye once soyledigi seyi unutup,
verdigim cevaba alakasiz seyler soyledigi
oldu. Bunun diginda tekrar eden climlelere
de elbette ki rastlayacaksiniz. Kaizen ile
ilgili dikkat etmeniz gereken bir diger sey
ise onu fazla sinirlendirmemek. Spoiler
vermek istemiyorum ancak sonugta adam
yapay zek, sonra pasa pasa ozur dilemek
zorunda kalabilirsiniz.

Daha once de bahsettigim gibi hikayeyi
anlamak ve elbette ki oynamak igin belirli
bir seviyede ingilizce bilmek sart. Birgok
bulmaca ¢ozup, agtiginiz yeni alanlarda
edindiginiz bilgilerle ve her terminalde
bulacaginiz 6zel gunlikler ile, hikayeye dair
pargalari birlestirmeniz gerekiyor. Bol bol
dolasacaginizi simdiden soyleyebilirim.
Bekledigimden erken bitmesini ve zaman
zaman atmosferden koparan alakasiz
cevaplarini geride birakacak olursak, ger-
cekten denemeye deger bir macera oyunu
oldugunu soyleyebilirim. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Retro-flturistik 6geler, Kaizen,
bolim tasarimlar ve basarili seslendirme
EKSI Cok kisa, yapay zeka sikintili
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Yapim Camel 101 Dagitim Camel 101 Tir Aksiyon, Korku, Macera Platform PC, Mac, Linux, PS4, Xbox One Web syndrome.camel101.com

Syndrome

"Yapay zeka ne senden nefret ediyor, ne de seni seviyor; ama sen baska bir sey icin
kullanilabilecek atomlardan meydana geliyorsun'’

Arkasma saklandigim kutu, gorme yetenegi
gelismemis igreng yaratigi benden uzak
tutmaya yetiyordu. insan kafasina ve govdesine
sahip bu igreng yaratigin insanlari 6ldirmek igin
robotik uzuvlari bulunuyordu. Dikkatini dagit-
mak ve sag taraftaki koridorda beni bekleyen
havalandirma tlineline dogru hareket edebilmek
icin elimdeki cam siseyi sol taraftaki koridora
dogru firlatmaya hazirlaniyordum. Birdenbire
cam sisenin elimde patlamasiyla birlikte o igreng
yaratigin bittn dikkatini Gzerime ¢ekmistim ve
daha once nerede duydugumu hatirlayamadi-
gim yukaridaki so6z aklima gelmisti.

Oncii uzay gemisi SPS Valkenburg'da kriyojenik
uykudan uyanan Trent Galen, ilk andan itibaren
bir seylerin yolunda gitmedigini fark eder. Uzun
slreli kriyojenik uykunun verdigi hafiza kaybina
ragmen diger kapstillerde de mirettebatin
bulunmasi gerektigini hatirlayan Galen'in tek
bulabildigi cansiz bedenler olur.

Aydinlatmalarin gogunun devre digi kaldigi

SPS Valkenburg'a hakim olan mutlak sessiz-

lik, ilk dakikadan itibaren hem Galen’t hem de

bizleri korkutmaya yetiyor. Alien: Isolation gibi
oldukga korku dolu bir atmosfere sahip olan
Syndrome, en buytUk artisini da buradan kaza-
niyor. SPS Valkenburg'un karanlik koridorlarini
aydinlatmaya galisan acil durum aydinlatmalari
ve titresen alevler, bizlere umut vermekten ¢ok
korkung gergegdi ylzimuze vururken, gemide
hayatta kalan diger insanlarin oldugunu
dgrendigimizde iginde bulundugumuz tehlike
birazcik olsun hafiflemiyor. Bir taraftan hayatta
kalan bir grup askerin lideri telsiz Uizerinden
bizi gemideki korkung yaratiklara dair uyariyor,
diger taraftan gemi murettebatindan biri as-
kerlerin korku iginde yaratiklarla birlikte diger
insanlari da oldirdiguni soyluyor.

Tonlarca agirliga sahip bu metal mezarda
hayatta kalmak icin kime glivenecegimizi bile-
medigimiz anda yardimimiza kosan sey ise bir
ingiliz anahtari. Ne yazik ki, bu noktadan sonra
oyuna dair olumlu olan fikirlerimiz degismeye
basliyor. Havalandirma ttinellerini agmak igin
kullanabildigimiz ingiliz anahtari ayni zamanda
yakin dovis silahi olarak da kullanilabiliyor.
Yaratiklara saldirabildigimiz gibi, teoride onlarin
saldirilarini da savusturmamiza yariyor. Ancak,
yaratiklarin hem saldirmak igin hamle yap-
tiklarinda hem de saldirdiklarinda canimizin
azaliyor olmasi, ingiliz anahtarinin savusturma
ozelligini ise yaramaz kilmis. Dahasi oyunun
basindan itibaren bizleri korkutan gorsellik ve
ses efektleri, yaratiklar gordigimiz andan
itibaren rahatlamamiza engel olamiyor. Maki-
nelegmis bir insan gorintisine ve oldukga kit
animasyonlara sahip olan yaratiklar, biz onlara
araliksiz saldirdigimiz takdirde adeta hare-

ket etmeyi birakip 6lmeyi bekliyorlar. Bu da
oyunun bizlere sunmak istedigi adrenalin dolu
kagma sahnelerinin tabutuna civiyi cakiyor
maalesef.

Oyunun devaminda bulabilecegimiz atesli
silahlar hem mermilerinin kisith olmasindan
hem de ingiliz anahtar kadar etkili olmama-
sindan ise yaramaz gorunuyor. Ayrica, oyunun
gizlilik mekaniklerinin de sikintili oldugunu
belirtmek gerek. Gortinir olup olmadigimizi ya
da ses ¢ikarip ¢ikarmadigimizi anlamamizin
mumkin olmadidi oyunda, sikintili yapay zeka
birden dibimizde bitebiliyor.

Neredeyse gln asir glincelleme almasina
ragmen hala teknik sikintilari bulunan Syndro-
me, biraz zaman gectikten ve problemleri
¢ozuldikten sonra bilimkurgu ve korku hay-
ranlari tarafindan sans verilmeyi hak ediyor.

= Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI SPS Valkenburg'un atmosferi,
basaril gorsellik ve ses efektleri
EKSi Yaratik animasyonlari, yapay zeka
sikintilar, teknik problemler
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Yapim Behaviour Interactive Dagitim Bandai Namco Tir Aksiyon Platform PC Web www.eternalcrusade.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Warhammer 40.000: Cicrnal Crusade

G ames Workshop uzun yillardir Gret-

tigi minyaturler ve yarattigi diinyalar

ile birgok oyun severi kendisine baglamis,
bambaska bir firma. Her ne kadar satis politi-
kalari yuzunden fazlasiyla elestiriliyor olsa

da o her daim figur dlnyasinin lideri olmayi
basariyor. Fantasy, Age of Sigmar ve 40K
dunyalari ile birbirinden farkli kitlelere ulasa-
biliyor olmasiysa stiphesiz blyuk bir basari.
70'li yillardan beri hayatimizda olan Warham-
mer, ne hikmetse bilgisayar oyunlariyla biraz
geg tanisti, Ozellikle Dawn of War isimli serisi
ile bir yandan masausti oyun takipgilerini,
bir yandan da strateji severleri tam kalbinden
vurdu. Evet, FPS ya da TPS modeli birgok
kot oyunu da uretildi ama Eternal Crusade
ilk giinden beri ¢ok beklendi. Beklendi ama
peki ya sonug?

Kaos her yerde!
Warhammer 40K dinyasi yaratiimig
en karanlik temaya sahip bilim kurgu
dinyalarindan birisidir. En gtzel ve
aydinlik olan
bile bir sekilde
karanlik
kurgusu
icerisinde
kaybolur.

Gelecek daha da karanlik olacak...

Gelecegin sadece savas Uzerine inga edildi-
gi dinyaya bu sefer de FPS kamerasindan
daliyoruz. Oyunda Space Marine, Chaos
Space Marine, Eldar ve de Ork fraksi-
yonlari bulunuyor. Her biri kendi i¢cinde
bese bollinmis durumda. Bu bes farkl alt
grubun da masaustl oyunu ile ylizde yliz
ayni olmasi, minyatlr oyununu sevenle-
rin ziyadesiyle begenisini kazanacaktir.
Ayrica simdilik rakip olarak resmedilen The
Tyranids'i de unutmamak lazim. Sonunda
tum galaksiyi ele gegirecegi iddia edilen
boclkleri de aramizda gormekten gok
mutluluk duydum...
Oyunda bulunan fraksiyonlar sadece
gorunusten gok daha fazlasina sahipler.
Her biri kendisiyle 6zdesmis silahlara ve
araglara sahip, farkli tarzlar belirleyebildi-
gimiz loadout'lar bulunuyor ve bu sayede
oyunu farkli sekillerde deneyim edebiliyo-
ruz. Genelde harita lUzerinde ele gegirilecek
noktalar bulunuyor. Bir anlamda harita
mekanigini Battlefield gibi dlslnebilirsiniz.
Surekli bir noktayi ele gegirmeye ¢alisiyor,
bu esnada harita tizerinde bulunan farkl ci-
hazlari kullanarak rakibe Ustuinlik saglama-
nin pesinde kosuyoruz. Tipki silahlar gibi,
kullanilabilir cihazlar da 40K evrenine sadik
kalinarak yapilmis. Hareketleri, sahip ol-
duklari silahlar tam da olmasi gerektigi gibi.
Genel geger oyun modunun haricinde bir
de bes kisilik takim olarak Uzerimize yagan
Tyranid'lere karsi gelmece modu bulunuyor.
Burada iyi bir takim olmadan ilerlemek
gergekten imkansiz. Genel olarak harika

bir 40K atmosferi yaratilmig ve her 40K
oyununda oldugu gibi muzikler yine muaz-
zam! (Gergekten hentz kotl muizige sahip
bir 40K oyunu oynamadim.)

Yine de oyunun ¢ok fazla falsosu bulunu-
yor. Bunlarin basinda haritanin basl basina
dengesiz tasarlanmasi geliyor. Genelde
hep bir tarafin daha avantajli olduguna
sahit oldum. Oyunda bulunan cover sistemi
ve kullanilan kamera agisi fazlasiyla Gears
of War'i animsatiyor olsa da yapi geregi bu
mekanigin oyuna oturmadigini deneyimle-
dim. Yakin dovis silahlari o kadar gaddar ki
eli kili¢ tutan bir Space Marine'in yakinina
gitmek aninda 6lim anlamina geliyor. Uzun
lafin kisasi Eternal Crusade kaliteli bir oyun
gibi duruyor olsa da kendi iginde ¢ok fazla
soruna sahip. Bir iki DLC'den dnce ¢ok da
ileri gidebilecegini zannetmiyorum.

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muazzam atmosfer, masausti
oyununa sadik kalmasi, hizli oyun yapisi
EKSi Birgok farkli denge sorunu, yetersiz

detaylar, tekdiize oyun modeli
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Yapim SomaSim Dagitim Kasedo Games Tir Simiilasyon Platform PC Web www.kasedogames.com/projecthighrise

Project Highrise ©

yunu gorduguniz an birgogunuz

Sim Tower ile benzerligini fark
edecektir. iki oyunun da mekanikleri ayni
fakat tabii ki birbirlerinin kopyasi degil.
Project Highrise'ta amacimiz bitlin se-
naryolari bitirip mikemmel bir gokdelen
olusturmak. Fakat bu gérindigu kadar
kolay degil.
Baslangigta farkli zorluk seviyelerini
segerek oyuna basliyoruz. Tavsiyem tabii
ki kolaydan baglamak, zaten bu zorluk
seviyesinde bile cok emek gerektigini
kisa slirede anlayacaksiniz. Oyunumuza
bagladiktan sonra binamizin ingasina
girigiyoruz. isterseniz enlemesine ve
boylamasina genisletebiliyor, bir hayli
kat cikabiliyoruz. Ik basta binada iki usta
oluyor, biz bir seyler ekliyor onlarin kur-
masini bekliyoruz. ilk basta tabii ki voliyi
vuramiyoruz, surekli bir seyler inga etti-
gimiz icin karé gegmemiz biraz zaman
aliyor. Oyunda parayi elde tutmak zor
ve bir o kadar da 6nemli. Eger paramiz
eksiye dlserse durumumuza gore kredi
¢ekebiliyoruz.
Oyunda birgok inga segenegi buluyor. i1k
olarak ofis, daire ve restoran ile baslyo-
ruz. ilerledikge ofislerin, dairelerin, resto-
ranlarin tlrl, buyGkligu ve kirasi artiyor.
Ornegin bir ofis ekledik, hemen kiraci

kapmasi gereken bir oyun...

segenekleri geliyor. Farkli ofis tipleri ve 0de-
yecekleri miktar yaziyor fakat bunun yaninda
da her ofisin bir istegi bulunuyor maalesef.
Bunlari gergeklestirmezsek memnun olmayip
taginmaya kadar gidiyor olay. isteklere gelince
binanin altyapisi icin zemin kata elektrik, su,

dogal gaz, kablolu tv ve telefon hatti gerekiyor.

Biz kat ¢iktikga da bunlari her kata ayri ayri
désememiz gerekiyor.

Musteri memnuniyeti bu oyunun kilit nokta-
larindan biri. “Aman param az, simdi surada-
kiyle ugrasamayacagim” derseniz yandiniz.
Memnuniyetsizlik, tipki bir salgin hastalik gibi
herkese yayiliyor ve yandaki komsu, digerini
gorup insanlar mutsuz diye dusunebiliyor.
Onun igin ¢ok dikkatli olmali ve titizlikle
ilerlemeliyiz.

Oyunda popllasyon ve prestij gibi kavramlar
bulunuyor. Prestij bizim ¢ok 6nemli, bu olmadi

Dogustan muteahhit milletimizin havada

mi ilerleme kaydetmek deveye hendek
atlatmaktan daha zor. Prestiijimizi artirmak
icin de hemen her seyin yolunda gitmesi
lazim, binanin poptlasyonu, gelirler, kisile-
rin memnuniyeti vs. Bazi diikkan ve yemek
yerlerinin ayni katta olmasi da ¢ok onemli.
Cok restoran demek ¢ok gurilti demek ve
musterilerimiz bundan hoglanmiyor maale-
sef. Bunun iginse ses azaltici ortak alanlar
yardimimiza yetisiyor. Oyunda gesitli kont-
ratlar da bulunuyor, bunlari tamamladikca
ek gelir elde edebiliyoruz.

Project Highrise, gergekten bir sayfayla
anlatmakla bitmez ¢linkii genis kapsamli ve
detayli bir oyun. Grafikleri hos, yeni oyun-
cular igin gayet anlasilir bir oyun. Fiyati

bu tarza gore fazla olsa da bu tiir oyunlari
sevenler bence memnun kalacaktir.

= Simay Ersozlii

KARAR

ARTI Cok detayli, sade ve anlasilir
EKSi Cabuk sikabilir, para idaresi zor
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Seasons after Fall

Hep Yuvaya Donmek

KARAR
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iNCELEME

Yapim Landfall Games Dagitim tinyBuild Tir Aksiyon Platform PC, PS4 Web landfall.se/clustertruck

Clustertruck ©

Bugune kadar oynadiginiz, iginde kamyon olan yapimlari unutun!
Onun yerine bir adam alin ve hizlica ilerleyen kamyonlar arasinda ziplamaya
calistigini hayal edin! Iste size Clustertruck!

yun diinyasi uzun suredir Indie yapim-

larin istilasi altinda. Tabii bu bir istila-
dan daha ziyade bir gegis. Bugline kadar
Uretilen birgok buyuk butgeli yapim, sizlerin
de bildigi Gzere kallavi buglardan 6teye
gidemez hale gelmis durumda. Disaridan
gelen farkli fikirlere de ziyadesiyle kapali
olan bu ekibe en glizel cevabi slphesiz ken-
di kendisine yeten Indie dlinyasi vermistir.
Fakat Indie oyunlar hem yapim - tretim,
hem de pazar olarak kendilerini o kadar
gelistirdiler ki artik “Indie” yapim denilince
basit ve eglenceli oyunlardan ziyade, farkli
ve detayli oyunlari aklimiza getiriyoruz.
Clustertruck ise tum bu denklemin tam or-
tasinda bulunuyor. Nasil mi? Gelin birazcik
agiklamaya caligayim...
Clustertruck, Landfall Games tarafindan
gelistirilen ve de tinyBuild Games tarafindan
dagitilan acayip eglenceli bir yapim. Bu
arada Landfall ve tinyBuild isimlerine asgina
degilseniz, bir an evvel parmaklari olan
diger yapimlara da bakin derim... Clustert-
ruck tamamen Unity grafik motoru Gzerinde

Farkl yollar
Clustertruck kendi
icerisinde ¢ok fazla
boliime sahip olsa da
kendi bagimiza harita
yapabiliyor olmak ve bu
haritalan baska oyun-
cularla paylasabilmek
oyuna muazzam bir arti
katmis. Map generator
icin sunulan tutorial’lar
sayesinde siz de kisa
slirede farkl haritalar
lretebileceksiniz.

canlanmisg bir oyun. Her yerin kamyonlar-
la dolu oldugu bir yolda, bir kamyondan
digerine atlamak suretiyle bitis ¢izgisine
varmaya galigmak, nihai amacimiz. Kulaga
¢ok sagcma ya da bos gelebilir ama inanin
Clustertruck'da bundan fazlasi var. Bir kere
gelistirilen fizik motoru oyunu muazzam
hale getirmis. Tamam, temelde sadece

FPS kamerasindan kontrol ettigimiz bir
karakteri ziplatarak diger araglara yetistir-
meye caligiyoruz ama bunu yaparken dikkat
etmemiz gereken birgok farkli detay oluyor.
Bir kere karakteri kullanmayi 6grenmek ¢ok
onemli. Hizli kosarak yaptigimiz atlayis-
larda bir anda ¢ok uzaga dismek isten

bile degilken, ufak ziplamalarla da yere
¢akilmamiz mumkun. Bu arada Uzerlerin-
de zipladigimiz kamyonlar da dyle odun
gibi durmuyorlar. Aksine, her biri farkl bir
sekilde hareket ediyor. Kimi zaman dlizgin
bir sekilde giderlerken, kimi zaman fantastik
kazalar yasiyorlar. Bazisi soldan bambas-
ka bir yola sapiyor, bazisi bizi direk 6lime
tagiyor. Anlayacaginiz bir yandan ilerlemeyi
dlslnurken, bir yandan da tehlikeye karsi,
dogru ve ani hareketler yapmamiz gereki-
yor. Bolimler esnasinda onlarca defa “fail”
olacaksiniz, simdiden soyleyeyim ama
oyunun kisa yukleme sureleri ylzinden ayni
bolimU defalarca oynamak ¢ok da caninizi
sikmayacak. Hatta Clustertruck'in ne kadar

bagimlilik yaptigini fark edeceksiniz. Nor-
malde bulunan haritalardan sikilanlar igin de
bos durmayan yapimci ekip, sagladigi farkli
yetenekler ile oyuna renk katmayi basarmis.
Movement ve Utility isimli bashklarin altinda
bulunan yetenekler, genel geger oyun
yapisini buytk oranda degistirebiliyor. Bu
sebepten her ikisinden de ayni anda en fazla
bir adet yetenek aktif olarak kullanima agik.
Clustertruck eglenceli, hizli ve net bir oyun
olmus. Evet, kesinlikle kendisini tekrar eden
bir oyun ve renk paleti sayesinde bir nokta-
dan sonra hayati beyaz gormenizi sagladigi
dogrudur ama bir defa bagladiginiz zaman
uzun sure bagindan kalkamayacaginiza
eminim. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muthis eglenceli, hizli ve keskin
oyun yapisi, bagimlilik yapmasi
EKSi Tek diize bir oyun sunmasi,
sinirli hareketler
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Yapim Eggcode Dagitim Eggcode Tir Simiilasyon, Strateji Platform PC Web www.eggcodegames.com

Mad Games Tycoon ©

"Gencler, etrafima toplanin. Half-Life 3'U sonunda ¢ikartiyoruz!”

Sanalda da olsa Half-Life 3'l ve devaminda
4, 5, 6. Oyunlari ¢ikarttigimiz nagizane
yapim Mad Games Tycoon, gergek anlamda
kendinizi bir oyun gelistiricisi gibi hissetmeni-
zi sagliyor. Eggcode’in gelistirdigi ve dagittigi
oyunda 80'li yillarin basina dontp, kendi oyun
gelistirme firmamizi kurup kendi indie, strateji
ve simulasyon oyunlarimizi ¢ikartiyoruz. Mad
Games Tycoon'un Turkge dil destegi bile

var. Biliyorsunuz, herhangi bir oyunu Tirkge
olarak oynamak istedigimizde hepimizin en
buyuk korkularindan biri, Google Translate
cevirisi gibi abuk sabuk climleler ile karsilag-
maktir ancak Mad Games Tycoon mikemmel
bir sekilde Tirkge'ye gevrilmis. Helal olsun
valla.

ik baglarda bir garajda basliyorsunuz.
Oncelikle bir oda tiirii secip odanin biiy(ik-
[Gglnu ayarhyor, kapisini ¢op kutusunu falan
yerlestiriyor, icini dekore ediyorsunuz ve o
odanin islevi neyse, birilerini oraya atayip ise
basliyorsunuz. Kabaca olay bu. Ancak ileriki
zamanlarda (iste bu Half-Life 3 zamanla-
rindan bahsediyorum, benim Half-Life 3'Gm
MMORPG idi mesela...) oyun biraz zorlasiyor,
bu arada elbette daha fazla para kazanmaya
baslyor ve haliyle yliksek maliyetli oyunlar
yapip daha da fazla para kazaniyorsunuz

ve en sonunda bir server odasi aliyorsunuz.
icerisine serverlari yerlestiriyorsunuz ve bir
bakmigsiniz kendi World of LevelCraft oyunu-
nuzu yapmis ve 1 milyon aktif abone rakamina

ulagsmigsiniz. Size ciddi bir sey soyleyeyim,
free-to-play MMORPG oyunu yapmanin ne
kadar maliyetli olabilecegini ben bu oyun
sayesinde gordim... Sirketimi az daha
batiriyordu... Neyse, sonug olarak bir hayli
genisliyoruz, blylyoruz ve haliyle 2000'lere
yaklastikga yeni teknolojiler agiliyor, siz de
onlara adapte oluyorsunuz. Kendi oyun
motorunuzu gelistirip kendi konsolunuzu
yapiyorsunuz ve konsolunuzun geligtirme kiti
size ait oldugu igin konsolunuza masrafsiz
oyun yaplyorsunuz (Bkz. Sony). Oyunun bir
hikayesi yok, neticede simulasyon oyunu.
Yapilabileceklerin tikendigi nokta ise glinu-
mUzde bildigimiz teknolojilerin hepsi acildidi
zaman aslinda. Agilacak yeni bir teknolo-
jinin kalmadigi noktada siz yine de oyunu
oynamaya devam ediyorsunuz, niye, glinku
"basarimlar” diye bir aci gergek var. Siz de
benim gibi “Basarim Avcisi” iseniz oyunu
39 basariminin hepsini kazanmadan bitmis
saymiyorsunuz.

Cok basit duruyor ama...

Ama iste, basit degil. Oyun gelistirirken tiri-
nu sectikten sonra oyunda hangi 6zelliklerin
baskin gelecegine karar vermeniz, oyunu
basarili kilan unsurdur. Gidip simulasyon
oyunu gelistirip, oyunun hikayesine odak-
larsaniz galisanlarinizi... Olmaz o, tutmaz
yani. ilk baglarda oyununuzu bir dagitimciya
veriyorsunuz ve o sizin yerinize reklamini ya-

piyor, ilerleyen zamanlarda kendi fabrikanizi
kuruyor, oyunu kendiniz basip kendiniz sati-
yorsunuz. Bitti mi? Hayirrrr... Calisanlariniza
bir merhaba deyin, onlara iyi davranin, sorun
bir seye ihtiyaclari var mi, yok mu, yenge nasil
coluk gocuk? Saka bir yana, ¢alisanlarinizin
ihtiyaglari var, surekli bilgisayar kargisinda
oturup kod yazmiyor bu arkadaslar. Oynar-
ken sizin de sirketiniz para konusunda zora
girdiyse, banka her zaman yaninizda, kredi
cekiyorsunuz, faiziyle geri 6dlyorsunuz.
Oyunumuz boyle, kendileri Steam'de 24
TL'den satiimaya baslandi. Arada sirada
indirime girdigi oluyor dedikten sonra sizi
sirketinizle bas basa birakiyor ve stresli anlar
diliyorum. m Uygar Geng

KARAR

ARTI icerik bollugu, gercekgi oynanis
EKSi Objelerin yerlesiminde
bozukluk, zayif kalan grafikler,
bittikten sonra kendini
tekrar etmesi
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iINCELEME

Yapim Puuba Dagitim Kasedo Games Tur Miizik Platform PC Web www.kasedogames.com/themetronomicon

The Metronomicon ©

Zamaninda Puzzle Quest'te farkli bir RPG heyecani yasayan arkadaslar...
Gelin, bu sefer ayni keyfi muzikle yakaliyoruz.

UnUumuzdeki muzik oyunlarini Guitar

Hero ve Rock Band tarafi ve dans
oyunlari olarak ikiye ayirmak miumkin ve eski
donemin o gorkemli guinlerinden de iz yok.
Rock Band, Rivals eklentisiyle konusulmaya
devam edecek belki lakin oyunun Tirkiye'ye
girmemis olmasi da Rock Band 4'ln Turki-
ye'deki bilinirligini minimum seviyeye gekiyor
maalesef.
Bu oyunlar AAA kulvarinda savasadursun,
bagimsiz tarafta da bir seyler olmakta. Hig
beklenmedik bir yerden firlayan Metrono-
micon da bizi bir hayli sasirtti zira ortada
gergekten gok saglam bir galigma var.
Oziinde ayni Guitar Hero, Rock Band veya
daha iyi bir benzetmeyle Amplitude'a ben-
zeyen bir ritim oyunu. Dilerseniz klavyeyle,
dilerseniz Xbox gamepad'iyle, dilerseniz de

Arena

Adventure modu-
nun yaninda, oyun-
da bir de Arena
kismi var. Burada
cesitli kisitlamalar
ve ozelliklerle, za-
ten calip gectiginiz
parcalari bir kez
daha deneme san-
siniz oluyor. Eger
basarili olursaniz
da o sarkiya 6zel
bir 6diil kazaniyor-
sunuz.

gitar aparatiyla oynayabileceginiz oyunda
temel amag, yukaridan inen yon tuslarina,
sectiginiz cihazda tam zamaninda basmak.
Fakat bunu yaptiginizda mizigi tamamlamis
olmuyor, cok daha farkli bir durumda s6z
sahibi oluyorsunuz.

Spotta Puzzle Quest dedim... Bunun
nedeni, Puzzle Quest'te aslinda "renkli tas"”
oyunu oynarken ayni zamanda bir gesit
RPG'nin de igindeydik. Burada da bir muzik
oyunu oynuyoruz fakat notalari tutturmak
bize saldir veya defans olarak geri dontyor.
Evet, hikayeye gore muzikle birlikte kafayi
yemis bir takim yaratiklarla mucadele halin-
deyiz ve grubumuzda tam dort tane savasg!
var. Bunlar da sectigimiz muzikle birlikte,
art arda gelen yaratiklara karsi savasiyor.
Her karakter, ayni bir RPG'deki gibi farkli
siniflara Uye. BuyucUlsl de var, savasgisi

da, sifacisi da... Notalari dlizgun bastik-

ca karakterler yeteneklerini kullanmaya
basliyor ve farkli yetenekler i¢in daha gok
nota basmaniz gerekiyor. Ornegin art arda
alti nota tutturunca buylcUlnlz su bazl bir
saldir yapiyor, bir alti nota daha basarsaniz
alevler gonderiyor, bir alti nota daha yaka-
larsaniz gokten simsek indiriyor. Karsiniza
da farkli elementlere karsi zayifliklar bulu-
nan yaratiklar ¢gikabildigi i¢in hangi saldiriyi
yapacaginiza siz karar verebiliyorsunuz.
Her savasin sonunda karakterleriniz seviye
atlayip farkl guigler kazaniyor ve eger he-
diye sandigi da bulabilmisseniz, bunlardan
¢ikan ekipmanlari da giyebiliyorlar.

Oyunda kocaman bir adventure modu var.
Ara sahneler tamamiyla seslendirilmis olarak
size sunulan bu hikayenin her bolimunde,
istediginiz parcayi galarak belirli sayida
pargay! tamamlayip bir sonraki bolime
gegebiliyorsunuz.

Belki bilindik pargalar géremeyeceksiniz
Metronomicon'da fakat sarki se¢imini be-
gendigimi soyleyebilirim. Ozellikle Rosie'nin
Midnight sarkisi gok eglenceli geldi. Hatta
arada Efe Tozan diye birini de gordiim,
Beyoglu Nights diye pargasi vardi. (Efe nasil
bulastin bu oyuna, anlatsana bize...)
Nihayetinde Metronomicon'u ¢ok 6zenli ve
cok eglenceli bir oyun olarak kafama kazidi-
gimi bildirmek isterim. Mizik oyunlarindan
hosglanan herkese tavsiyemdir.

= Tuna $entuna

KARAR

ARTI Kapsamli oynanis, glizel mizikler,
farkli bir deneyim.
EKSIi Séyle bir-iki bilindik parca
olsaymig iyiymis.
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iNCELEME

Yapim 34BigThings Dagitim 34BigThings Tir Yarig Platform VR, PC, PS4, Xbox One Web 34bigthings.com/portfolio/redout

atirlar misiniz bilmem, bir zamanlar

herkesin deli gibi oynadidi ve nedense
bir tlrll birakamadigi arcade yaris oyunlari
vardi. Redout, o donemin yildizlarina bir
selam gakiyor...
Oyunun hemen baglangicinda bize segebile-
cegdimiz bazi gemiler sunuluyor ve bunlar-
dan bir tanesini segip yariglara girisiyoruz.
Elbette bu sectigimiz araci yeterli para ve
seviyeye sahip oldugumuz strece gelisti-
rebilir veya bir Ust modelini alabiliriz. Ayni
sekilde oyun baginda bize sunulan diger
gemileri de satin almak veya almamak, yine
butge ile alakali bir durum.
Gemileri gelistirebilecedimiz dort ayr kate-
gori var ve bu geligsimlere gore aracin yol tu-
tusu, hizi, ivmesi vb. ozelliklerini arttirabiliyo-
ruz. Bunun yani sira herhangi bir geligimin,
bazi oyunlarda oldugu gibi, oteki ozellikleri
eksi yonde etkilemedigini soylersem, sanirim
hepinizi rahatlamig olurum.
Oyunun ana amaci, hepinizin tahmin
edebilecegi gibi, rakiplerimizden dnce yarisi
tamamlamak ve birinci olmak. Ancak elbette
sahip oldugu oyun modlari dolayisiyla istis-
nai durumlarla karsilagabiliyoruz. Ornegin

Sosyallesin!

Oyunun tek kisilik
kismi sizi bir siire
idare edecektir

ancak sonrasinda

cok daha fazlasina a¢
oldugunuzu gore-
ceksiniz. Bunun igin
de -genelde bos olsa
da- multiplayer kismi
var elbette. Ayrica
oraya gelen araclarin
biitiin gelistirmeleriyle
beraber geldiklerini
unutmamak gerekiyor.

Redout ©

Yeni bir F-Zero'ya hazir miyiz?

Arena Race modunda hayatta kalan son
yarigmaci kazaniyor ve oyun sirasinda
herhangi bir yeniden dogma s6z konusu
degil. Yani araciniz patladigi vakit oyun
disisiniz. Bir diger oyun modu olan Last
Man Standing'de ise, isminden anlayaca-
giniz Uzere, her tur sonunda sonuncu olan
yarigmaci oyundan atiliyor ve o sekilde
sona kalan kisi birinci oluyor. Bu iki ilging
oyun modunu anlatmamin bir nedeni ise,
oyunun yarig modlarinin ne kadar farkli
oldugunu size bir sekilde gostermek. Ve
inanin daha anlatmadigim ama gorlince
ilginizi gekecek bir strl oyun modu var.
Oyuna ilk bagladiginizda isler istediginiz
gibi gitmiyor olabilir ancak oyuna biraz
zaman verdiginizde bir seylerin degistigini
géreceksiniz. Ozellikle liglincii seviyeden
itibaren gelen power-up'lar ile birlikte
oyunun sandiginiz kadar zor olmadigini
fark edeceksiniz. O ylizden baslar bagla-
maz edindiginiz gemi ile yiksek hizlarda
muhtesem performanslar sergilemeyi pek
beklemeyin. Oyun gelisim asamasinda
gecireceginiz o slire boyunca haritaya ve
oyuna iyice alismanizi istiyor.

Bu kadar seyden sonra sanirim oyunun
tek kisilik kisminin yeterince dolu olma-

digini sdylemem gerekiyor. Asil zaman
harcamaniz gereken online kismini ise
yeterince online oyuncu bulamadigimdan
dolayi oynayamadim ve kullanici sayisin-
da bulyik artis olmadigi strece sizin de
oynayamayacaginizi hesaba katarsak, bu
blyuk bir eksi. Yani oyunu uzun stre oy-
nar misiniz ondan ¢ok emin degilim. Bu-
nun yani sira oyun VR destegi ile geliyor
ancak ¢ok basarili oldugu soylenemez.
Eger tlre 0zel bir ilginiz varsa mutlaka
oynayin, yoksa bile indirime girdiginde
alip deneyebilirsiniz. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Guzel grafikler, keyifli kontroller,
mizikler, gok sayida oyun modu
EKSi Power-up'lar dengesiz, bir yerden
sonra ¢ok kolaylasiyor
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Yapim Double Fine Productions Dagitim Double Fine Productions Tur Platform Platform PC, PS4 Web www.doublefine.com

Headlander ©

Saglam kafanin saglam vicutta oldugunu gereksiz yere hatirlatarak hepinize saygilarimi
sunarm. Bugunki konumuz kafa... Bildiginiz kafa... Neden kafaya bu kadar taktik? Bunu
ilerleyen surecte gorecegiz. Biz oncelikle Headlander'i bir sahneye alalim.

ouble Fine Productions'i biliyorsunuz.

Tarihte onemli bagliklara imza atmus,
cok kaliteli bir firma. Firmanin bagindaki Tim
Schafer ismi de bir seyler cagristirdiysa sorun
yok, yolumuza devam edebiliriz. Kisacasl, kaba
haliyle Double Fine kafasinda bir oyunla karsi
karsiyayiz ki bu ¢ok sey demek. Her detayin
onem kazandig, uguk bir hikayeyle karsilaga-
cagiz demek.
Oyunun ilk dakikalarindan itibaren enteresan
detaylar giin yuzline ¢ikmaya basliyor. Mesela,
robotlarin insanoglunu yok ettigi bir dlinyada
sadece bir "kafa" olarak sag kalmig olmamiz?
Evet, bir kafa olarak oynuyoruz bitiin oyunu.
Enteresan yetenekleri var kafamizin. Roketli
bir fanusun iginde oradan oraya ugabiliyoruz.
ilk asamada kendimize bir robot viicut bularak
ise basliyoruz. Amacimiz, insanoglunun ne
alemde oldugunu arastirmak. Bu ylzden bir
sekilde yolumuzu bulmamiz gerek. iste bu yolu
ararken, oyunun detaylari birer birer dokilme-
ye bashyor.
2.5 boyutlu bir platform oyunu Headlander.
Kafamizi yerlestirdigimiz viicutlar kullanarak

yolumuzu bulmaya ¢alislyoruz. Bu vicutlar si-
radan bir robot veya bir asker robot olabiliyor.
Asker demek, isin iginde savas olacagi demek
oluyor haliyle. Headlander, bu noktada biraz
sikintill. Yani oyunun savas mekanikleri biraz
cacik. Ekrandaki hedefi nereye dogrultursak
oraya ates edebiliyoruz. Ayrica silahimizdan
¢ikan mermi, garptigi yerlerden sekiyor ki bu
da stratejik savaslara yol agabiliyor. Bulundu-
Junuz viicut fazla hasar alip patlarsa, bagka
bir viicut bulup savagsmaya devam etmelisiniz.
Eger kafa da fazla hasar alip patlarsa, ge¢gmis
olsun. Farkli yetenekleri olan asker robot vi-
cutlari, sadece bu vicutlarin agabildigi kapilar,
yepyeni bir oyun tarzina dogru yelken agiyor.
Kafanizin bagka ilging yetenekleri de var. Bir
asker robotun kafasini yerinden sokerek onun
yerine yerlesebilmesinin yaninda, kendine
alternatif yollar bulabiliyor. Enerji parcaciklari-
ni toplayarak bir upgrade sistemine harciyor-
sunuz ki bu da farkli yetenekler olarak size
geri dontyor.

Her sey ¢ok basitmis gibi anlatiyorum ama
kendine 6zgu yapisiyla sizi oldukga zorlayacak

Headlander. Oyuna alismak igin belli bir sure
disinizi sikmaniz gerekebilir hatta. Surekli ka-
fanizi galistirmaniz lazim yolunuzda ilerleye-
bilmeniz igin. Yani kafanizi calistirmak derken,
kendi kafaniz, anlarsiniz... (Bunun bu noktaya
gelecegi belliydi,) ilk Steam indiriminde
edinilmesi gereken bir oyun Headlander.
Simdiden iyi eglenceler. m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Kendine has, 6zglin
oyun tarzi, hikaye, gorsel kalite
ve muzikler
EKSi Savas mekanikleri
biraz tatsiz
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iNCELEME

Yapim Giants Software Dagitim Focus Home Interactive Tiur Simiilasyon Platform PC, PS4, Xbox One Web www.farming-simulator.com

Farming Simulator 17 ©

Traktor tepesinde cekilmis fotografi olmayan bizden degildir...

izim dergide zevkler renkler konusu

hayli karisik, oyle ki Tuna'nin Battlefield 1
yazisinda da bahsettigi gibi, herhangi bir oyun
lUzerinde uzlastigimiz pek nadir. Haliyle benim
gecenin bir vakti FS17 oynayip huzur iginde
patates hasat ediyor ve bu anlari sosyal med-
yada paylastyor olmam direkt olarak Mavra
Board’a malzeme oluyor.
Giants Software tarafindan gelistirilen ve mut-
his bir mod havuzuna sahip olan Farming Si-
mulator serisi, 2008 yilindan beri hayatimizda
ve seri tek yillarda bilgisayar ve konsollarda,
cift yillarda ise mobil cihazlarda yeni oyunuyla
boy gosteriyor. Kisaca Farming Simulator 17
aslinda Farming Simulator 15'in devam oyunu
ve toplamda 4 milyon adet satilan seriyi ufak
adimlarla ileriye tagimayi hedefliyor.
Farming Simulator 17 elbette bazi yeniliklerle
beraber geliyor ancak biz yine de grafikler ile
baslayalim. Her yeni strimde grafik kalitesi-
ni biraz daha yukari cekmeyi basaran oyun

Yeni modlari Mod Hub altindan
indirebiliyoruz. (Evet, beles!)

ozellikle PC platformunda son derece basarili
gorsellere sahip. Araglar detayli ve kokpitler de
hi¢ fena sayllmaz. Diger taraftan PC oyunculari
artik Mod destegi konusunda yalniz degil, oyu-
nun konsol versiyonlarina da mentde bulunan
Mod Hub uzerinden mod destegi eklenmis
durumda ve Giants Software'in onayini alan
modlari kategoriler halinde bulup UGcretsiz
olarak indirebiliyorsunuz.

Diger taraftan oyun iki dev harita ile beraber
geliyor. Ozellikle de Goldcrest Valley haritasi
sagma sapan derecede glizel, blyuk, gesitli

ve detayli olmus. Oyunda 70 farkli markadan
(Fendt geri donmus!) 200'Un Uzerinde traktor,
bigerdover ve arag gere¢ mevcut, bunun birkag
ay icinde gelecek olan modlarla binler ile ifade
edilecegini de pesinen belirtmem gerek. Ayrica
araclariniz kullandikga kirleniyor ve giderek
eskiyor, buna gore de maliyetleri yiikseliyor.
Giants Software saniyorum mimkun oldugu
kadar fazla arag deneyelim diye bdyle bir yola
sapmig. Oyunda isim ve cinsiyetimizi (Strpriz!)
belirleyip kariyer moduna basladiginizda bir
ciftliginiz, Uc kigulk tarlaniz, bir bicerdoveriniz
ve (g traktorlinlizlin yaninda bir de kamyone-
tiniz mevcut. Oyunun tutorial modu 6ncelikle
sizden hasada hazir bir tarlayi bigerdover ile
bigmenizi istiyor. Bigerdover'in kapasitesi dol-
dugunda igindeki bugdaylari bir traktore doldu-
ruyor, oradan da satmak istediginiz degirmene
taglyorsunuz. Bugday saplari ise yere dokuliyor
ve siz de paranizi denklestirip bir balya toplama
makinesi satin aldiysaniz bunlari saman balya-
lar haline getirip hayvanlara yedirebiliyorsunuz.
Evet, hayvanlar dedik, oyunda koyun, blytkbas
hayvan veya domuz gibi hayvanlari beslemek

mumkun, Yasadiklari agili “yasanabilir” tutmak
icin de yemini suyunu koymaya 6zen goster-
meli, talag plskirtme makinesi edinip agilin
zeminini temiz tutmalisiniz. Ayrica oyunda arz/
talep dengesi lzerine kurulu yeni bir ekonomi
modeli mevcut ve sizi “tarlayi stir/bugday ek/
hasat et/gonder” rutininden ¢ikartip yeni arag
geregler ve yeni tlrleri yetistirme konusunda
tesvik ediyor zira ayni rlinG Uretip silolari
doldurdugunuzda talep azaldigi igin fiyatlar da
duglyor zaman iginde.

Farming Simulator 17'de kullanabilecegimiz

iki adet "kamu treni” var ve herhangi bir
maliyeti olmayan bu trenleri kullanarak biyiik
miktardaki Grlind istediginiz yere veya yakinina
gondermek mimkin.

Son s0z olarak, Farming Simulator 17 zaten
kendi kitlesine sahip ve simdiden oyunu satin
aldilar bile. Daha 6nce denemediyseniz ve
ozellikle de ETS2'yi seviyorsaniz kesinlikle
denemenizi 6neriyorum. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Mithis mod destegi, esir eden
oynanis, yeni ekonomi modeli
EKSi Herkese gore degil,
surls fizikleri vasat
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MOBIL

Tir Strateji Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Plants vs. Zombies
Heroes *

Amansiz Savas Kaldigi Yerden...

lants vs. Zombies kesinlikle cok

onemli bir marka. Bu markayla nasil
bir oyun yaparsaniz yapim popliler ol-
maniz mimkiin. Ancak bu demek degil
ki, PopCap artik bundan yararlaniyor ve
kalitesiz yapimlar ile kargimiza gikiyor.
Bunun aksine her oyunda c¢itayi biraz
daha ytikseltiyorlar. Bunun en buiyik ka-
nitlarindan birisi de Plants vs. Zombies:
Heroes. Tur bazli, strateji oyunu olarak

tanimlayabilecegimiz yapimda, karsilikl
olarak diger oyuncular ile amansiz bir mu-
cadele igerisine giriyoruz. Hearthstone'a
benzer bir kart sistemine sahip olan oyun,
bu sistemi Clash Royale ile ayni potada
kaliteli bir sekilde eritmeyi de basariyor.
Oniimiizdeki giinlerde oldukga poptiler
olacagini dusiindiigiim Plants vs. Zombi-
es: Heroes'un simdiden bir pargasi olun
derim. m Puan: 8

Tir Idle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Make More!

Calig, Calig!

Sizi bilmem ama ben kendi adima ara ara girip, basinda kisa
siire gegirip eglendigim oyunlara bayiliyorum. Make More! da
bu sayede dogrudan radarima takilan yapimlardan. Idle turindeki
oyunda, ¢alisanlarimiz yardimiyla ¢esitli egyalar uretiyor ve para
kazaniyor. Kazandigimiz

paralariysa, yeni ¢ali-

sanlari ise almak, hali-

hazirda imalathanemiz-

de bulunan galisanlari

ya da imalathanemizi

gelistirmek icin kullana-

biliyoruz. Ayrica oyunda

imalathanenin bir de

patronu bulunuyor ve

bizden cesitli isteklerde

bulunuyor. Fakat bu

istekler bizi zora sok-

maktan ziyade, daha

cok para olarak geri

donlyor. Make More!

idle tirtinde kesinlikle

ayin oyunu olmayi

basariyor. Fakat uzun

vadede ne kadar etkili

olabilecegi konusunda

ciddi stiphelerim de yok

degil... m Puan: 7

Tir Spor Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

NBA Live Mobile

Yeni Sezon, Yeni Umutlar...

G ectigimiz sene ile birlikte NBA 2K serisine adeta boyun
eden NBA Live, sansini mobil cihazlarda denemeye devam
ediyor. Aslinda NBA Live Ultimate Team gibi bir adlandirmayi
hak eden oyunda sifirdan takimimizi kurup, diger oyunculara
Ustlinlik kurmaya galigiyoruz. Yeni oyunculari, gesitli paketler
acgarak ya da market yoluyla edinebildigimiz oyunda, ayrica
crafting benzeri bir sistem de bulunuyor. Grafikler konusunda
sinif gegmeyi basaran yapimin, oynanis konusunda bence
oldukga ciddi sorunlari bulunuyor. Maglarimizi baska bir oyun-
cunun takimina karsi oynuyor olsak da her ¢eyrekte yalnizca bir
taraf gercekten takimini yonetiyor. Diger tarafin oyunculari ise
bilgisayar yonetiminde ve bana sorarsaniz bu durum oyunda
monotonlugu da beraberinde getiriyor. NBA Live Mobile, EA ve
NBA Live serisi adina iyi bir deneme olsa da uzun vadede pek
de gelecek vadettigini dusinmuiyorum. m Puan: 7
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Bus Simulator 2017

2. FIFA Mobile

3. BBTAN
4. Traffic Rider

5. Brothers in Arms 3: Sons of War

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Osmanli Devri

2. Plague Inc.

3. Hitman: Sniper

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Construction Simulator 2014

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. FIFA Mobile
2. Subway Surfers

3. Mobile Legends: Bang Bang
4, Candy Crush Saga

5. Clash of Clans

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Neo Monsters

3. Hitman: Sniper

4. Earn to Die

5. Oddworld: Stranger’s Wrath

Tiir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

FIFA Mobile ©

Ultimate Team?

A, yeni Ultimate Team Mobile olarak,

FIFA Mobile't gegen ay piyasaya surdu.
Eskiden oldugu gibi bagka oyuncularla
mucadele igerisinde oldugumuz yapimda,
bunun yaninda gesitli canli etkinlikler de bu-
lunuyor. Oyunda, paket agarak ya da transfer
marketi yoluyla oyunculari elde edebiliyoruz.
Fakat eski oyunlara gore transfer noktasinda
onemli bir degisiklik var. Artik oyuncular
dogrudan birbirinden oyuncu alamiyorlar.
Bunun yerine, markete konan oyuncular EA
satin aliyor ve kendi belirledigi fiyata tekrar

listeliyor. Bu sayede coin ticaretinin de 6ntine
gegilmis oluyor. Son olarak atak modundan
da bahsetmek istiyorum. Bu modda maglar
4 turdan olusuyor. Her oyuncu her iki devreyi
de bilgisayara karsl, yalnizca hticum yaparak
oynuyor. En ¢ok golu atan tarafsa kazaniyor.
Ne var ki, yapay zeka acinasi durumda ve
buna bagli olarak, toplamda 15 gol olan mag-
lar FIFA Mobile'da oldukga olagan. Kisacas,
FIFA Mobile giizel bir deneme olsa da pek
de basarili bir yapim olmayi basaramiyor ve
sinifta kaliyor. m Puan: 6

Tir Macera Platform iOS Fiyat 12.99 TL

Primordia ©

Herkes Nereye Gitti?

H emen her ay bahsettigim bir konu
var: Gegmisge olan 6zlem! Bana
sorarsaniz glinimuzde popliler kiiltlre
yon veren en buyUk etkenlerden biri de
bu. Ozellikle oyun sektdriinde o kadar 6n
planda ki, eski oyunlar ontimuze isitilip
isttilip tekrar sunuluyor ve biz de pek mutlu
mesut oynuyoruz. Primordia da tablet

ve telefonlarimiza yaptigi ziyaretle, ayni
kadere ortak oluyor. Bundan yaklasik dort
sene Once piyasaya slrllen yapim, tirn
fanatikleri tarafindan oldukga sevilmis olsa
da pek de ses getiremedi. Dinyanin artik

yagsanmaz hale geldigi bir donemde gegen
yapimda, zamanla neler olup bittigini
anlamaya calisiyor ve robot karakterimiz
Horatio'ya macera boyunca eslik ediyoruz.
Dogrudan PC versiyonu ile ayni hikayeyi
takip eden yapimda, oyun boyunca yapti-
giniz tercihler dogrudan oyunun ilerle-
yisine ve sonuna etki ediyor. Bu sebeple
defalarca kez tekrar ve tekrar oynanmayi
hak eden bir oyun Primordia. Fakat agik
konusmak gerekirse, oyunu telefonum-
da oynadigim suregte, bilgisayardaki
rahatligi maalesef bulamadim. Kimi zaman
istemedigim yerlere ylradim;
kimi zamansa, gozimun oniinde
duran bir kabloyu alabilmek igin
dakikalarca ugrastim. Ancak,
bunun disinda Primordia hala
turtintin en kaliteli yapimlarindan
biri. Eger point and click tirinu
seviyorsaniz ve Primordia'y
oynamadiysaniz, kaybiniz cok
biylk. m Puan: 8
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Final Fantasy XIV Online

Yeni genisleme paketi 2017'ye tarih aldi...

iyasaya ilk adim attiginda Final

Fantasy XIV: A Realm Reborn adiyla
piyasaya ¢lkan oyun, hala buy-to-play
sistemini kullanan nadir yapimlardan
biri olarak dikkat ¢ekiyor. Oyun piyasaya
¢iktigr donem incelemis ve bir ay
kadar oynamistim. Gergekten donemin
MMORPG'leri igerisinde iyi bir alternatif
sunuyordu. O glinden bu yana sayisiz
glincelleme ve genisleme paketi ile kendini
gelistiren Final Fantasy XIV, yeni bir
genisleme paketiyle daha glindeme geldi.
Ancak bu paketi hemen goremeyecegiz.
Stormblood ismiyle anilan yeni genigleme
paketi 2017 yazinda oynanabilir olacak.

Stormblood ile beraber yeni Ala Mihgo
bolgesini kesfedecek ve bu bolgeyi
Garlean Empire'in elinden almak i¢in
ugrasacagiz. Bunun yaninda yeni seviye
sinirinin tim siniflar igin 70'e ¢ikacak
olacak olmasi oyunu oynayan pek gok
oyuncu igin sevindirici bir haber. Zira yeni
seviyelerin gelmesi ile her meslek icin

de daha fazla ugras olacak. Elbette yeni
sinif yetenekleri, yenilenmis ve eklemeler
yapilmis savas sistemi de beraberinde
gelecek. Genisleme paketi yeni bolgeler
ile sinirli kalmayip daha 6nce gortlmemis
atmosferdeki raidleri ve zindanlari da
beraberinde getirecek. m

Lord of the Rings Online

Nihayet Mordor!

ay be! Lord of the Rings Online

(LOTRO) ¢ikali dokuz sene olmus.
Yaklasik 3-4 senedir oyunun yiiziine bak-
masam da o zaman dek dénem donem
acip oynadigim bir yapimdi kendisi.
Oyunda yuziik kardesliginin macerasina
taniklik etme agamasi LOTRO oyuncu-
larini her zaman heyecanlandiran taraf
olmustur. Ancak LOTRO'nun problemi
Orta Diinya atmosferini bir tiirli istenen
diizeyde oyuna yansitamamasi oldu.
Her ne kadar Orta Diinya hayrani olsam
da LOTRO bana bir tlrli oyunu Orta
Diinya'da oynuyormus hissi yasatmadi.
Belki de bu ylizden oyun asla zirvede yer
almadi; ancak bunu bir kenara birakip
bir MMORPG olarak baktigimizda dokuz
sene sonra hala oyunun oynaniyor olma-
si bir basaridir.
LOTRO oyunculari uzun zamandan
bu yana Orta Diinya'da gidemedikleri
yerlere gitmek istiyorlar. Karanhk Lord

Sauron'un yurdu Mordor da bu bol-
gelerden biri. Turbine ise bu konuda
nihayet harekete gecti ve Mordor'un
oyunda kesfedilebilir bir bolge olarak yer
alacagini duyurdu. Yapimci firma Twitch
Uzerinden gergeklestirdigi canli yayin ile
2017'de yunun nisan ayindaki 10. yas kut-
lamalarinin ardindan gelecek genigleme
paketi ile Mordor’un oyuna eklenecegini
duyurdu. Turbine ayrica oyunun son
glincellemesi hakkinda bilgiler de verdi.
Yeni zirh setleri, NPC hareketleri ve pek
cok icerik oyuna eklenirken Hunter ve
Burglar siniflan izerinde kiguk degisik-
liklere gidildi. m
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Skyforge
Yeni sinifa merhaba deyin...

MORPG kisirligi igerisinde oynanabilir

birkag yapimdan biri olarak gordigim
Skyforge her gegen giin kendini gelistirmeye
devam ediyor. Tanrisal glgler elde ettigimiz,
PvP ve PVE yonlinden 6zel iceriklere sahip
bir oyun olarak 6n plana gikan Skyforge igin
yapimci ekibin 6zel bir caba harcadigi ortada.
ilgi gekici yetenek agaciyla kendine has bir
oyun yapisi olusturmayi hedefleyen Allods
Team, Skyforge igin yepyeni bir sinif daha

—@7

ortaya cikardi. Var olan siniflar zaten oyna-
masi! oldukga eglenceli karakterlerken yeni
sinifin da bundan asagi kalir yani olacagini
dusunmuyorum.

My.com ve Allods Team'in gegen ay duyur-
dugu Outlaw adindaki yeni sinifimiz, mitoloji
ve bilim kurgunun bulustugu Skyforge'a vahsi
bati temali kostim ile giriyor. Outlaw kullan-
digi iki revolver ile dikkat gekiyor ve yliksek
hasarli seri saldirilar yapabiliyor. Kalabalik

Twin Saga

disman glruhlarina ciddi hasar potansiyeli
olan sinifin can degerinin dislk olacagini ve
bolca ugma kagma yaparak digsmanlari kritik

vuruslar ile haklayacagimizi dusunuyorum. Tek

bir yonden gelen dlismanlara karsi onlari ates
yagmuruna bulayabildigimiz gibi, etrafimizi
saran digmanlara karsi da her yone mermiler
yagdirabilecegimiz yeteneklerimiz bulunacak.
Outlaw, Skyforge'da oynamasi en zevkli sinif-
lardan biri olabilir. m

Yeni guncelleme ile arena savaslari geliyor.

Aeria Games'in 2016 oyunlarindan
olan Twin Saga, bir dénem oldukca
popler olan, anime grafiklerine sahip
MMORPG'leri hatirlatiyor. O eski glizel
glnlere donmek isteyenler i¢in de hayli
iyi bir se¢im olabilir. Zira oyun surekli
kendini guincelleyerek monotonluktan da

uzaklagmaya caligiyor ki hatirlarsaniz bu
tarz oyunlarin en blyuk sorunu da her
birinin bir slire sonra monoton yapliya
burinmesiydi.

Twin Saga, Ekim ayinin basinda yepyeni
bir glincellemeye daha kavusarak oyun
alanini genisletti. Yeni gtiincelleme

ile beraber oyuna iki yeni zindan
eklendi. Furval's Utopia adindaki
zindana 55 seviye ve Uzeri karakterler
dahil olabilecekler. ikinci yeni zindan
Phantom's Palace ise seviye 60 ve Ulzeri
karakterlerin girebildigi bir zindan olarak
dikkat ¢ekiyor. Bu iki yeni zindanin yani
sira 5v5 maglarin yapilacagi PvP arenasi
da oyuna eklendi. Glincellemenin igerigi
bununla da sinirli kalmayarak 10 yeni
senshi gorevi ve iki yeni agik dlinya
boss'u da oyundaki yerini aldi. Ayrica
oyuncular tarafindan rapor edilen oyun
buglari da dizeltildi. m

m Enes Ozdemir
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Yapim NeuronHaze Dagitim NeuronHaze Tir MMORPG Platform PC Web pgenom.com Cikis Tarihi Belli degil

Project Genom

Henuz tamamlanmasa da umut vadeden bir gelecek...

ugtine kadar MMO oyunlarinda bilim

kurgu tirine ait, kitleleri pesinden
stirlikleyebilen bir yapimin gelmedigini soy-
leyebilirim. Belki Eve Online bunu kisa bir
suire gergeklestirmis olabilir; ancak bunun
disinda goze carpan fazla 6rnek oldugunu
sanmiyorum. Pek ¢ok bilim kurgu MMO'su
piyasaya cikmis olsa da hepsi genelde ¢ok
blyuk olmayan, kitlesiyle kendi yaginda
kavrulup giden oyunlar oldu. Bu baglamda
buyuk kitleleri pesinden siirtikleyebilecek
bir oyun olarak Star Citizen dikkat cekiyor.
Ben de heyecanla bu oyunu bekliyorum
ancak ondan once aghgimi giderebilecek
bir bagka oyunla daha karsilagtim. Project
Genom adindaki bilim kurgu oyunu hentiiz
erken erigsim agamasinda yer alan bir bilim
kurgu MMORPG'si.
Bagimsiz gelistirici NeuronHaze'in yaptigi
Project Genom umut vaat ediyor ancak
hala oyunun hala kat etmesi gereken ¢ok
yol var. Oyunun mevcut siiriimiinde kadin
veya erkek olarak karakter olusturabilsek
de heniiz karakter gortiniimleri Gzerinde bir

oynama yapamiyoruz. Bu nedenle etrafta
bolca kendinize benzer tip ile karsilasa-
caksiniz. Pek tabii ki ilerleyen donemlerde
karakter 6zellestirme ekrani oyuna dahil
olacak ve bu sorun da ortadan kalkacak.
Oyuna bagladiginiz yer savas alanina don-
ms, etrafta cesetlerin var oldugu bir tesis.
Buraya ne oldugunu kesfederken silah,
kiyafet gibi techizatlar buluyorsunuz. Basit
dlsmanlar tizerinize geliyor ve temel savas-
ma mekaniklerini 6greniyorsunuz. Tutorial
tadindaki bu bolimii tamamladiginizda
diger oyuncularin da yer aldigi asil diinyaya
gegis yapiyorsunuz. Oldukga buytk, sehir
yasantisina sahip bir tesiste oyuna bagliyor
ve NPC'lerden cesitli gorevler alarak karak-
terinizi gelistiriyorsunuz.

Ancak gorev yonlendirmeleri, harita diizeni,
animasyonlar, NPC'lerin davranislari ve
daha pek gok mekanik oyunun erken
erisim agamasinda oldugunu ve gelistirme
stirecinin ¢ok basinda oldugunu bagiriyor.
Oyun onlarca bug igeriyor. Havada duran
karakterler, drop sorunlari, bir ayagi cukurda
animasyonlar, zaman zaman sikigan karak-
terler ve ¢ok daha fazlasi. Tim bunlar oyun
zevkini bir hayli baltalayan unsurlar.

Belki simdi degil ama oyun gelistirildikge
¢ok daha oynanabilir olacak. Ozellikle
yetenek sistemi son derece genis secenek-
ler sunuyor. Becerilerinizi 12 baglik altinda
gelistirebildiginiz gibi bu basliklarin her biri
genis birer yetenek agaci sunuyor. Ancak
Armor, Weapon, Research gibi becerileri
gelistirmenizi saglayan basliklarin hepsi su
anda aktif degil ve ilerleyen donemlerde son

derece 6zglin karakterler olusturabilecegi-
mizin sinyalleri verilmis. Karakter gelisiminin
bir diger yonui ise silahlar ve zirhlar olarak
goze carpiyor. Oyunda hafif, orta ve agir
silahlar ve zirhlar yer aliyor. Pistol'lerden,
keskin niganci tiifeklerine kadar silah
yelpazesi bulunuyor. Zirhlari kugandiginizda
ise HALO'dakine benzer bir goriinim elde
ediyorsunuz

Project Genom gergekten Uzerinde titiz
calisilirsa genis diinyasi, yetenek sistemi ve
bilim kurgu atmosferi sayesinde sevilen bir
oyun olabilir. Oyunun hentiz erken erigim-
de ve 49 TLlik bir fiyati olmasana ragmen
sunucuda birgok oyuncu da yer aliyordu ve
yeni ¢ikan ve adi fazla duyulmamis bagimsiz
yapimcilarin daha 6nce bunu basaramadik-
larini defalarca gordiim. Simdiden uyariyo-
rum. Oyun daha adam akilli kendini toparla-
madan once satin almayin. Ancak piyasaya
ciktiktan sonra veya soyle iyice giincellenip
daha oynanabilir hale geldikten sonra hala
ayni gekiciligi barindiriyorsa ve bilim kurgu
temasini seviyorsaniz kagirmayin! m
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Yapim Hi-Rez Studios Dagitim Hi-Rez Studios Tir MMOFPS Platform PC Web www.paladins.com Cikis Tarihi Belli degil

Paladins

Overwatch'un Ucretsiz alternatifini ariyorsaniz dogru yerdesiniz!

1zli savasa ve karakter yetenegine

dayanan MMOFPS oyunlari piyasaya
¢ok sik gikmayan tirler arasindadir. Gergi son
birkag ay bu kural bozuldu. Team Fortress
2'den beri en son boyle bir oyunu Dirty Bomb
ile tecruibe etmis ve ¢ok eglenmistim. Daha
sonra Dirty Bomb'a donus yapma firsatimin
olmadigi dogru ancak oyun hala gtincel ve ol-
dukga eglenceli. Dirty Bomb'dan beri bu tlrde
oynadigim ilk oyun ise Paladins oldu.
Biliyorsunuz ki bir oyun turtiniin hype olabil-
mesi i¢in onemli bir firmanin bu tur de iyi bir
oyun yapip milyonlarca kisiye ulasmasi yeterli.
Boyle bir durumda pek ¢ok oyun firmasi bu
pastadan pay almak isteyecek ve benzer
oyunlar yapma girisiminde bulunacaklardir.
Overwatch'un ortaya ¢ikmasiyla da yetenek
bazli MMOFPS tlru bir anda deger kazand..
Hi-Rez Studios'un hazirladigi Paladins de bu
oyunlardan biri. Hi-Rez Studios benim son
derece takdir ettigim bir firma. Kendileri daha
once Smite ve Tribes: Ascend'in (Her iki oyu-
nu da gok severim.) altinda imzasi bulunan
guzide bir yapimci sirket. Hi-Rez, Paladins ile
karsimiza ¢ikti gikmasina ama oyun bir anda

“cakma” etiketini yedi. Peki insanlar bu konuda
hakli mi? Sonuna kadar hakli olduklarini soyle-
meliyim. Ancak soyle bir durum var ki Paladins
¢ok ama ¢ok eglenceli!

Oyun henlz beta asamasinda ve 6zellikle de
kullanici araylz konusunda bazi sikintilari
var. Oyunda halihazirda iki farkli oyun modu
bulunuyor. Siege ve Playload olarak gergekle-
sen bu modlar aslinda birbirlerine benziyorlar
ve bu nedenle oyun, gesitlilik konusunda
sikinti yasiyor. Tabii oyunun beta agamasinda
oldugunu ve ileride yeni modlar gelebilecegini
belirtmekte fayda var. Siege modunda harita-
nin belli bir bolimunde yer alan bdlgeyi once
ele gegiriyor ve daha sonra bu bolgede spawn
olan cephanelik arabasini diigman Usstine ka-
dar goturtyoruz. Diger oyun modu Playload'da
da ayni islemi her iki takim da sirayla yapiyor
ancak bu defa arabayi gétlirmemiz gereken
yol ¢ok daha uzun ve savas ¢ok daha uzun
surtyor.

Overwatch'da her karakterin temel hareket-
leri dahil dort yetenegi bulunuyor. Bu dort
yetenegin iginde E tusuna konuslanan ulti
yetenegini savasta dismana hasar ver-

dikge doldurabiliyorsunuz. Ayrica savas
icerisinde bazi pasif yeteneklerinizi saldiri,
savunma, hiz veya saglik yoninden gelistire-
biliyorsunuz. Bunun disinda savasa girerken
sectiginiz ve diizenlediginiz kart setleri yine
size bir takim pasif yetenekler kazandirabiliyor.
Bdylece karakteri oyun stilinize gore birgok
yonden oOzellestirme imkaniniz bulunuyor.
Paladins'in Overwatch'a olduk¢a benzedigi

ve orijinal bir oyun olmadigi ortada. Hatta
oyunun grafik tarzi ve bazi kahramanlari

direkt Overwatch'dan gakma diyebilirim.
Bunun geldigi son noktay! Paladin'de yer alan
Androxus ve Overwatch'da yer alan Reaper'da
agikga gorlyoruz. Sevdigim bir firma olan Hi-
Rez'in orijinallikten uzak bir oyun yapmasi beni
biraz sasirtti agikgasi. Ancak oyunun oldukga
eglenceli, akici ve oynanabilir olmasi nedeniyle
Overwatcha Ucretsiz bir alternatif getirdigi de
ortada. Hele ki Overwatch bu fiyattayken onu
deneyemeyenler oyuncular, Paladins'de aradik-
larini bulacaklardir diye dustiniyorum. Oyunun
hala beta agamasinda oldugunu hatirlatarak,
arkasinda Hi-Rez gibi bir firmanin olmasi nede-
niyle, ilerleyen zamanda daha da iyi olacagina
glivenimin tam oldugunu soyleyebilirim. m
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Slhlrdar PostaS| A /N

Slhll’darr‘aISI nde heyecan durulmuyor!

Yeni ayin Sihirdar Postasi'ndan herkese
selamlar, sevgiler efendim! Bu ay Sihir-
dar Vadisi oldukca yogun bir donem gegirdi.
Zira Worlds sayesinde dlinyanin en iyi
takimlarinin birbirleri ile olan micadelelerini
izleme firsati bulduk. Ne yazik ki Final mu-
cadelesinin 30 Ekim'e denk gelmesi nedeni
ile sampiyonun kim oldugu dergiye yetise-
bilen bir haber olamadi. Ancak yari finale
kadar olan miicadele oldukca iyiydi. Ayrica
yeni sezon dncesi yeni giincellemeler, son
derece 6nemli. Bu baglamda 6zellikle sui-
kastci glincellemesi blyik dikkat gekmekte.

Simdi gelin Worlds sampiyonasini detay-
landirmadan 6nce Riot'un son zamanlarda

LoL i¢in planladigi glincellemelere bakalim.

Gercek bir suikast¢i mi aradiniz?
Riot'un yayinladigi son giincelleme
haberleri ve yapimci glinlikleri oldukca
dikkat g¢ekici. LoL'tin mimarlari anlagilan

o ki oyunu biraz daha yetenege dayali bir
hale getirmek icin varini yogunu ortaya
koyuyor. Gegtigimiz ay yapilan aciklamalari
takip ettiyseniz, Riot'un LoL igin kullandigi
anahtar kelimenin “derinlik” olmasi dikka-

tinizi cekmistir. Riot, pek ¢cok alanda oyunu
daha derinlestirmek, robotik bir yapi yerine
oyunu daha iglevsel ve duruma gore daha
degisken bir yapi ile sekillendirmek istiyor.
Elbette bunun igin 6ncelikli olarak sampi-
yonlarda yapilacak degisiklikler 6n plana
¢ikiyor. Riot'un 6zellikle sampiyon sinif-
larini kademeli olarak revizyona sokma-

ya basladigini gériiyoruz. Once biiyiicii
karakterlerde yapilan degisiklik ve simdi
ise suikastgcilarin elden gegirilecek olmasi
bunu zaten kanitliyor. Tabii ki yapilan ve
yapilacak degisiklikler dyle biyiik oranda
oynanisa etki edecek gelistirmeler degiller.
Riot yaptig degisiklikler ile hem suikastgi
oynayanlarin hem de suikastgilara karsi
oynayanlarin kendilerini daha iyi oynamaya
itecek hamlelerde bulunmalari i¢in ¢abali-
yor. Oyuna stratejik cesitlilik kazandirmak
icin calisiyor.

Suikastgi giincellemesinde ilk olarak

dort sampiyonda degisiklikler yapilacagi
aciklandi. Bunlar Rengar, LeBlanc, Talon ve
Katarina olacak. Su an itibariyle yapilacak
degisikliklerin bu sampiyonlarin yete-
neklerine tam olarak nasil yansiyacagini
bilmiyoruz. LeBlanc'da ve Rengar’da yapi-
lacak degisiklik 6zellikle bu iki sampiyonun
kaginilmasi zor slrpriz ataklarina rakiple-
rinin daha iyi tepki vermelerini amagliyor.
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Talon'da yapilacak degisiklik ise goriinuse
gore sampiyona daha iyi bir harita gorusu
saglayacak gibi duruyor. Ayrica Talon'un
tek bir karakter lizerinde etkili olmasindan
cok tiim rakip takim uzerinde belirli etkilere
sahip olmasi ve haliyle taktiksel bir ¢esitlilik
saglamasi amaglaniyor gibi goziikiyor. Di-
ger bir yandan Katarina bildiginiz gibi ¢cok
gliclii bir karakter. Ozellikle ulti yetenegi

ile takim savaslarinda rakibin tiim Gyele-
rine ¢ok ciddi hasarlar verebiliyor. Ancak
Katarina ulti'sini agtiginda ufak bir darbe
saldinsini yarida kesebiliyor ve neticede
hizlica dlebiliyor. Riot, Katarina'nin bu tiir
bir durumda yedek bir plana sahip olmasini
saglayacak degisikliklere gidecek.

En blyulk yapilandirma bu dort karakter
lzerinde olacak olsa da, pek ¢ok diger
suikastci karakter de glincellemeden
faydalanacak. Riot'un yaptigi agiklama g6z
online alindiginda ozellikle Fizz'in daha
etkili olacagini anliyoruz. Ancak bu nedenle
Fizz'i dereceli maglarda gérme olasiligimiz
da hayli diisecek. Zira zaten gug¢li oldugu-
nu distindiigu bir karakter olan Fizz, daha
iyi hareket kabiliyeti kazanirsa karsisinda
durulmayacak bir karaktere doniigecektir.
Bu da sampiyonun direk olarak maglarda
banlanmasina neden olabilir. Kha'Zix, Ekko,
Akali, Shaco ve Zed de giincellemelerden
nasibini alacak karakterleri olusturuyor.

Worlds heyecani nefes kesti!

Dark Passage, Dinya Sampiyonasi'na gi-
demedigi igin Gzilsek de turnuva heyecani
her zamanki gibi devam etti. Dort takimh
dort grup formatinda baslayan Diinya
Sampiyonasi'nin A grubunda dort galibiyet
alip iki maglubiyet alan Albus Nox Luna ve

ROX Tigers ¢eyrek finale giktl. CLG ve G2
ise elenen takimlar oldu. B grubunda ise
SK Telecom bes galibiyet bir maglubiyet
alirken Cloud 9 (¢ galibiyet ve tic maglubi-
yet alarak ceyrek finale ¢ikan diger takim
oldu. B grubunun elenen takimlari | May
ve Flash Wolves oldu. C grubunda geyrek
finale ¢ikan takimlar ise dort galibiyet ve
iki maglubiyetlik performanslari ile Edward
Gaming ve H2K oldu. Ahq e-Sports ve
INTZ turnuvaya veda ettiler. Son olarak

D grubunda ilk iki sirayi alip geyrek finale
yukselen takimlar, yalnizca bir maglubiyet
alan Samsung Galaxy ile l¢ galibiyet li¢
maglubiyet alan Royal Never Give Up oldu.
TSM ve Splyce ise turnuvaya devam ede-
meyen takimlar arasina katildi.

Turnuvanin geyrek final asamasinda ilk
olarak Samsung Galaxy ile turnuvanin
iddiali takimlarindan Cloud 9 karsi karsiya
geldi. Ancak Samsung Galaxy'nin iyi oyunu
ve Cloud 9'in amatodrce hatalariyla beraber,
Samsung takimi 3-0 ile oyunu kazanarak
yari finale ¢ikti. Bir diger karsilagma ise
ROX Tiger ve Edward Gaming arasindaydi.
Karsilasmada 2-0 6ne gegen ROX Tigers,
kalite farkini bu iki oyunda belli etse de
lglincl oyunda bariz sekilde rehavete ka-
pildiklari gozlendi ve Edward Gaming skoru
2-1'e getirdi. Buna ragmen ROX Tigers bag-

ka bir hata yapmadi ve maci 3-1 ile kazand.

Turnuvanin en favori takimi SK Telecom ise
ceyrek finalde Royal Never Give Up ile kar-
silasti. Royal ilk magta 1-0 ona ge¢mis olsa
da SK Telecom sonraki karsilagsmalarda s-
tuin taraf oldu ve magi 3-1 kazandi. Béylece
yari final eslesmelerinin ilki SK-ROX olarak
belirlenmis oldu. Samsung'un rakibini
belirleyecek karsilagsma ise H2K ve Albus

Nox Luna arasinda gerceklesti. H'K 3-0'lik
net bir galibiyet ile Samsung'un rakibi oldu
Boylece yari finalde li¢ Glney Kore takimi
ve bir Avrupa takimi yer aldi.,

Yari final miicadelelerin ilk ayagi ise adeta
nefes kesti. SKT- ROX Tigers arasinda
oynanan yari final maginda SKT 1-0 6ne
gegse de ROX Tigers pes etmeyecegini
gosterdi ve skoru 2-1'e kadar getirdi. Buna
ragmen SKT maca tutunmaya devam

etti ve st Uste aldid iki galibiyet ile 3-2
kazanmayi bildi. Biz de gergekten son
yillarda LoL arenalarinda gordiigiimiiz en
iyi maglardan birini izlemis olduk. Yari final
etabinin ikinci magi ise Samsung Galaxy
ve H2K arasinda gergeklesti. Avrupa ve
tlim bati diinyasinin tek temsilcisi olan
H2K'e yogun destek vardi. H2K her magin
basinda skor olarak avantaj yakalasa da
bireysel gérevlerde bir hayli geride kalmasi
ve SSG'nin haritanin her noktasini kontrol
edebilmesi nedeniyle Giliney Kore takimi
mactan 3-0'lik net bir skor ile ayrildi.

Bu sonuglar ile League of Legends Diinya
Sampiyonasi finali iki Gliney Kore takimi-
nin mucadelesine donmis oldu. Samsung
Galaxy ve son sampiyon SKT T1 arasinda
gerceklesecek olan mucadelenin detaylar
bu aya yetismese de siz bu sayfalari okur-
ken sonuglanmis olacak. Her iki takim da
daha 6nce Diinya Sampiyonu olan takimlar.
Bakalim sampiyonlar arasindaki miicadele
nasil sonuglanacak. m Enes Ozdemir

Fenerbahce ve
Galatasaray’dan

e-spor atagi!

Avrupa'da blyiik spor kuliip-
lerinin yavas yavas e-spor’a
adim atmalarina tanik oluyoruz
bildiginiz gibi. Tirkiye'de bu
isi ilk olarak gerceklestiren
Besiktag'tan sonra Fener-
bahce de e-spor dlinyasi-

na girdi. Zaten bir siredir
Fenerbahge’nin bu diinyaya
adim atmasi konusuluyordu
ve haberler gergege dondi.
SuperMassive TNG kulibiiniin
haklarini devralarak kurulan
1907 Fenerbahge e-Spor
Kuliibi bu sene Sampiyonluk
Ligi'nde miicadele edecek.
Galatasaray ise bu konuda
Victorious Ace ile anlagsma
asamasinda ve eger imzalar
atilirsa Galatasaray da e-spor
diinyasina adim atacak.
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

N Ikemizde e-spor igin ne buyiik yetenek-
lerin var oldugunu bu ay bir kez daha

gorduik. Geng niifusun bu kadar yogunlukta
oldugu bir lilkede, oyun sektorl ve buna
paralel olarak gelisen e-spor etkinlikleri elbette
su ankinden ¢ok daha iyi bir statlide olmaliydi.
Ancak bu ay gorduk ki zaman hayiflanma za-
mani degil, gurur duyma ve gelecekte her seyi
daha iyi hale getirmek igin ¢alismanin zamani.
Bu sayfalarda birkag aydir devam eden CS:GO
Diinya Sampiyonasi'nin gelismelerini sizlere
aktariyorum. Turnuva gegtigimiz ay nihayet

sonlandi ve Dlinya Sampiyonu unvanini alan
takim Turkiye oldu! Elbette hemen astik bay-
raklari, kutlamalarimizi yaptik. Takim halinde
mucadele edilen spor etkinliklerinde Diinya
Sampiyonu olacagimiz dalin, e-spor alaninda
olacagini kim bilebilirdi ki? Milli takimimiz
uzun suredir devam eden turnuvadan alninin
akiyla cikmayi basardi ve Diinyanin en iyi
milli takimi oldu.

Daha 6nce kisa kisa zaten bahsetmis olsam
da Milli Takimimizin sampiyona macerasini
biraz daha detaylandiracagim. Oncelikle Av-

rupa elemelerine katilan milli takimimiz “best
of three" diizeninde yapilan maclarda dnce
Ozbekistan'i 2-0 yendi, daha sonra irlanda'yi
2-1 maglup etti. Ardindan Slovakya'yi da 2-0
ile gegen CS:GO Milli Takimimiz, Avrupa
elemelerinde ceyrek finale gitmek adina yapi-
lacak son turda Rusya ile karsilasti. Tek mag
usulii yapilan bu maglarda Rusya'ya yenilen
milli takimimiz diger eslesmenin maglubu
izlanda'yr yenerek bir sans daha elde etti.
Ardindan ya tamam ya devam maginda Rusya
ile bir kez daha karsilagan Milli Takim, bir
onceki magin rovansini alarak Avrupa eleme-
lerinde geyrek finale kaldi. Fransa ile geyrek
final miicadelesine ¢ikan Milli Takimimiz bu
magta 2-0 maglup olsa da, son sans maginda
Belgika'yl yenerek Diinya Sampiyonasi'na
katilmayi basardi.

Diinya sampiyonasi direkt olarak sekiz
takiml eliminasyon sistemini kullandi. Ancak
eslesmeleri belirlemek i¢in sampiyonaya
katilan sekiz takim, tek bir grupta ve tek mag
Uzerinden birbirleriyle karsilasti. Tirkiye bu
grupta ¢ok buytlk bir bagariya imza atarak
yedi magin hepsini kazandi ve grubu ilk
sirada tamamladi. Bu durumda ¢eyrek finalde
Trkiye'nin rakibi, grubun sonuncusu ve hic
galibiyet alamayan Tunus oldu. Yenden “best
of three” formatina donulmesiyle beraber,
Tunus'u 6nce Train'de 16-4 ve daha sonra
Cache haritasinda 16-2 ile kolayca gecen taki-
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mimiz, yari finale kalmayi bildi. Grup agama-
sinda dordiincii olan Fransa ise, besinci olan
Kanada'yi ceyrek finalde 2-0 ile gecerek bir
kez daha Tiirkiye'nin rakibi oldu. Fransa ile ya-

pilan mag gergek manasi ile kiran kirana gecti.

ik kargilasmada Overpass'da 16-14 kazanan
milli takimimiz ikinci magta Nuke haritasinda
ayni skor ile maglup oldu. Dust2 haritasinda
gerceklesen kader maginda ise 16-11 kaza-
narak finale ¢gtkmanin mutlulugunu yasadik.
Grup agamasini yedinci sirada bitiren Arjantin
ise oldukga surpriz bir ¢ikis sergiledi. Ceyrek
finalde grubu ikinci bitiren isveg ile karsilasan
Arjantin bu magi 2-1 kazandi. Yari finale kalan
Arjantin bu asamada grup agamasini tigtincii
sirada bitiren Danimarka ile karsilasti ve bir
kez daha 2-1'lik skor ile kazandi. Bu durumda
Arjantin finalde milli takimimizin rakibi oldu.
Final magi turnuvanin en gekismeli karsilag-
malarindan biriydi. Train haritasinda ger-
ceklesen ilk kargilagma bizim igin hig de iyi
baslamad.. Bir anda 11-0 geriye diigen Milli
Takimimiz bu noktadan sonra birdenbire
oyunu toparladi. Bir anda skoru 11-9'a getiren
Milli Takimimiz bu noktadan sonra yalnizca
¢ el verdi ve kalan tim elleri kazanarak 16-14
kazandi. Bu elde biyiik bir geri donuise imza
atan Milli Takim, elbette tliylerimizi diken
diken etti. ikinci mag ise Overpass haritasinda
gerceklesti ve pek de hatirlamak istemeye-
cegimiz bir performans sergiledik. Arjantin

iyi oyunu ile ikinci kargilagmayi 16-5 ile rahat
kazandi ve Dlinya Sampiyonluguna giden
yolda skoru 1-1'e getirdi. Dinya Sampiyonunu
belirleyecek uglincli ve son mag ise Cobb-
lestone haritasinda gerceklesti. ilk iki raunt'u
kaybederek 2-0 geriye diigen Turkiye iyi bir
cikis yakaladi ve oyunda 5-2 6ne gegti. Daha
sonra skoru 9-3' kadar getiren Milli Takimi-
miz bu noktadan sonra raunt'lari Arjantin

ile paylasmaya basladi. Ancak mactan asla
kopmayan Tiirkiye CS:GO Milli Takimi, 16-8
ile magI kazanmay bildi ve boylece Diinya
Sampiyonu oldu.

Namaglup Milli Takim

Elemeler dahil Diinya Sampiyonasi turnuvasi
suiresince CS:GO takimimiz bircok haritada
mag yapti. Bu maglar sonucunda galibiyet
ylizdemizin hayli yiiksek olmasi sevindirici.
Toplamda gergeklesen 31 raunt'un 24'lnl
kazanmamiz ylizde 75'in lizerinde bir galibi-
yet oranimiz oldugunu gosteriyor ki bu hayli
ylksek bir rakam. Elemelerden Haritalarin
istatistiklerine bakildiginda Cache haritasin-
da U¢ magta lg¢ galibiyet, Dust2'de li¢ macta
iki galibiyet alindigi goziikiyor. Mirage ve
Train haritalarinda ise bariz tstiinligimiz
gobze carpiyor. Her iki haritada da yapilan alti
karsilasmanin besini kazandigimiz goriltyor.
En ¢ok karsilagmayi yaptigimiz Cobblestone
haritasinda ise yapilan sekiz magin altisini
kazandigimiz goze garpiyor. Overpass harita-
sinda yaptigimiz 4 magin tclnu kazanirken,
Nuke haritasinda yapilan tek magi kaybet-
tigimiz istatistikler arasinda yerini almig
durumda.

Elemeler sonrasi gergceklesen maglarda
raunt bazinda olmasa da karsilasma bazinda
namaglup olmamiz ise dikkat ¢ekiyor. Elbette
ki en etkileyici sonug gruplarda yedide yedi
yapmamiz ve bundan sonraki li¢ magimizi
kazanarak sampiyon olmamiz. Grupta en
yakin rakibimiz ve turnuvanin 6nemli takim-
larindan isveg'in dahi iki maglubiyet almasi
milli takimimizin seviyesini gosterir nitelikte.
Sampiyonlugun bag mimarlari DESPE, Calyx,
Xantares, paz, MAJ3ER olsa da bu noktaya
gelirken basarida buyiik paylari olan woxic,
mini, Glovee, ngiN, SasuKe ve e1'i unutmak
buyuk haksizlik olur. Turnuva sayesin-

de CS:GO'da ve diger e-spor dallarinda
Turkiye'nin onemli yeteneklere sahip oldugu
gorildu. Elbet bu durumu milli takim seviye-
sinin yani sira kullpler seviyesinde gérmeyi
de isteriz. Bir kez daha CS:GO Milli Takimimi-
z1 tebrik ediyor ve bir oyun sever olarak, Tirk
oyunculugu adina onlarla gurur duyuyorum.

Dunya sampiyonasi

direkt olarak sekiz

takimli eliminasyon
sistemini kullandi. Ancak
eslesmeleri belirlemek igin
sampiyonaya katilan sekiz
takim, tek bir grupta ve tek
mag uzerinden birbirleriyle
karsilast

Magc anlatiminda

biiyiik ayip!

Sirbistan’in baskenti
Belgrad'da gergeklesen Diin-
ya Turnuvasi miicadelesinde,
mag spikerleri tarafindan
bizim i¢in hi¢c de hos olmayan
hareketler sergilendi. Tirkiye
ve Arjantin arsinda oynanan
buyuk finalde bariz bir sekil-
de spikerler Arjantin takimini
apayr bir kefeye koydu. Nor-
malde bu tir konular mey-
dana geldiginde izleyicilerin
olayi abarttigini ve dramatize
ettigini digtinirim. Ancak bu
defa ciddi manada Arjantin
takimi raunt kazandiginda
spikerlerin abartili sevingleri
bariz belli oldu. Sadece bu
degil, Milli Takimimiz raunt
kazandiginda spikerlerin ses
tonlarinda azicik bile yiiksel-
me olmayisi tarafli anlatimi
ciddi sekilde belgeledi. Ama
sonug olarak kazandik ve bu
durumun bir daha yasanma-
masini temenni ediyorum.

m Enes Ozdemir

LEVEL



ONLINE

86



yetenegi ile kag
Dogru kullanildi

glinde bir haylift

yanhs ve yalnizi
takilan, etkisiz b

Birken li¢ old
bir sey anlama
Butcher gibiya
muro, elbette B
yoksa OP otesi
Samuro glicli o
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WWE Nedir?

Bana sorarsaniz ilk olarak WWE'nin
tanimi ile baglamaliyiz. Bunun se-
bebiyse ciddi bir yanilgi igerisinde
olmamiz. Bilinenin aksine WWE bir
spor degil; bir firmadir. Bu firmanin
hazirladigi Smackdown ve Raw da
yalnizca birer TV programidir. Bu
programlarda sergilenen sporun adi
ise profesyonel gurestir. Hatta isi bir
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Yilin bana sorarsaniz en giizel ddnemindeyiz. Hava kosullar artik yasamaya
elverisli bir duruma geldi, pek ¢ok oyun pesi sira piyasaya siiriiliiyor ve benim
icin daha da 6zeli, bu oyunlarin pek ¢ogu spor temelli oyunlar.

Bu ay sirada WWE organizasyonu ve profesyonel giires var. m=

adim oteye gotlrirsek profesyonel
gurese spor demek bile bazi tartisma-
lari beraberinde getirebilir. Clnkd bu
yapilan “gosteri” diger sporlarin aksine,
izleyicileri eglendirmek adina yapilir ve
onceden kazanani, kaybedeni bellidir.
Ancak isin bu bolimu inanilmaz karisik
ve tartigsmali oldugu igin daha fazla
ayrintiya girmiyorum.

Tarihsel Geligimi

Profesyonel gliresin tarihcesi 19. Yuzyil Avru-
pa'sina kadar dayanmaktaysa da ancak 20.
Yuzyilda Kuzey Amerika'da yapilan karnaval-
larla popller olmayi basarmistir. O donem
karnaval ve sirklerde yan gosteri konumunda
olan spor zamanla bagli bagina bir gosteri
halini almistir. Ozellikle 1950'ler -WWE'nin de
atasi konumunda bulunan- Capitol Wrestling
Corporation’in kurulugundan sonra, cesitli
profesyonel glires urlinlerinin de piyasaya

o
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surilmesi ile ciddi anlamda bir pazara sahip
olmustur. Capitol Wrestling Corporation ise
once Titan Sports Corporation'a satiimis,
ardindan Titan Sports Corporation'in isim de-
gisikligi ile World Wrestling Federation Enter-
tainment adini almistir. 2002 yilinda ise World
Wildlife Fund (Dlnya Dogayi Koruma Vakfi)
ile olan isim benzerligi sebebiyle son bir isim
degisikligi yapilmis ve bu gunki ismi ortaya
cikmistir: World Wrestling Entertainment.
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Nasil izleyecegiz?

WWE etkinlikleri maalesef su an tlkemiz-
de yayinlanmamaktadir. Fakat izlemek
isteyenler igin ¢ok sayida alternatif tabii
ki mevcut. Bunlardan ilki ve en kullaniglisi
WWE Network Uzerinden, aylik 10$ ode-
yerek hem Smackdown hem de Raw'u
takip etmek. Bunun disinda gesitli video
sitelerinden de haftalik olarak takip etme-
niz mimkuin olsa da WWE Network'lin
rahathgini bulamayacaginiz kesin. Son
olarak, eger profesyonel glres ile ilgiliy-
seniz, TNA Impact'e de bir goz atmanizi

“ 8

Sahte mi, gercek mi?

Profesyonel giires konusunda en ¢ok tartismayi
beraberinde getiren konu kesinlikle bu. Neyse
ki, bu konuda kesin konusabiliyoruz. Tim m-
sabakalarin kazananlari 6nceden belli olsa da
gordiguniz siddet buytik dlcude gergek. Buylk
Olcude diyorum ¢uinkd, hak verirsiniz ki olan
her sey gercek olsa, o ringden kimse ylrlyerek
¢ikamazdi. Cok basit bir 6rnek vermek gerekir-
se: Profesyonel Gures musabakalarinda her iki
sporcu da birbirine yumruk atabiliyor. Hem de
eldiven kullanmadan. Ne var ki, o yumruklarin,

oneririm. WWE etkinlikleri kadar keyifli
olmasa da tum WWE igerigini tikettigi-
nizde eglenmenizi saglayacaktir.

diz ve dirsek darbeleri sonucunda kimse ciddi
yaralar almiyor. Boksa baktigimizda ise, insan
derisinin ne kadar kolay agilabildigini gorebi-
liyoruz. Ayrica, piyasada bu konuyla ilgili bol
miktarda belgesel bulunmaktadir. Ringlerin ne
sekilde yapildigi, kanamalarin nasil oldugu gibi
konularda glizel bilgiler iceren bu belgesel-
leri izlemenizi 6neririm. Siddetin gergek olan
kismi ise su; altinizda kus tlyu yatak bile olsa
Ustlinlize 100 kilogramlik bir insan dustiglnde
caniniz acir...

WWE Oyunlari

WWE etkinliklerinin ug noktalara tasinan
popllerligiyle birlikte, tahmin edersiniz ki bol
miktarda WWE oyunu da piyasaya struld.
Ozellikle 2000'li yillar ve THQ'nun isim haklarini
almasi ile birlikte, pesi sira Smackdown ve Raw
oyunu piyasaya suruldi. Asil buylk patlama ise
2004 yilinda PS2 icin piyasaya suriilen Smack-
down vs. Raw ile yasandi. Ulkemizde de sporun
ciddi anlamda yayilmasini saglayan bu oyun

ile birlikte, her sene yeni bir Smackdown vs.
Raw piyasaya surlldu. Ta ki 2013 yilinda THQ
kapilarini kapatana kadar. THQ'nun ardindan
WWE'nin isim haklarini alan 2K Games aldi ve
bugtinki WWE 2K serisi hayatimiza girdi...
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Sapphire
Rade ON BX 4/ mms

serisi ile yaptig
ataga AMD'den
cevap gecikmedi.
Sapphire Radeon
RX 470 uygun fiyata
glcli bir ekran karti
arayanlara hitap
ediyor.
Sayfa 93
X Altin 9,5 - 10 puan X Giimils 8,5 - 9,4 puan * Bronz75 - 8,4
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“PSVR, 24 Ocak tarihinde Turkiye'de
satiga sunulacak.’

PlayStation Grup Urlin Mdr( Mustafa Yigit ile merak edilenler lzerine...

En basit sorudan baslayalim, sizi taniya-
lim isterseniz?

Ben Mustafa Yigit, alti yildir Sony biinyesinde
calismaktayim. ilk olarak PlayStation Pazar
Sorumlusu olarak baslamigtim, son iki sene-
dir de PlayStation Turkiye Sorumlusu olarak
gorev yapmaktayim.

PlayStation 4 Slim ve PlayStation 4
Pro’dan beklentileriniz neler?

Bildiginiz gibi mevcut PlayStation 4'lerin
fiyatlarini distirdik, 500GB'lik versiyonu
1299TL, 1TB'lik versiyonu ise artik 1499TL'ye
satilmakta. Acikgasi PlayStation 4 Slim'in
Tirkiye satislar gok iyi gidiyor ve bunda 29
Eylul'de baslayan ve konsolun yaninda oyun
hediye edilen FIFA kampanyasinin da etkisi
var. PlayStation 4 Pro'yu da 10 Kasim tarihin-
de Dlinya ve Avrupa ile ayni anda Tirkiye'de
de satisa gikartacagiz. Ancak satis fiyati onu-
muzdeki guinlerde belli olacak, biliyorsunuz
kur ¢ok dalgali ve sonradan fiyatlarda reviz-
yona gitmemek adina fiyatin belirlenmesi igin
en azindan Ekim ayi sonunu bekleme karari
aldik. PlayStation 4 Pro 6nemli, ¢linki gegen
zamanda oyuncularin beklentileri ylkseldi ve
4K ¢ozlinlrluk ile HDR'nin yayginlagmasiyla
beraber konsol oyunculari da artik bu 6zellik-
lere erigmek istiyor.

Konsollarin PC'ye gore en 6nemli argii-
manlarindan biri “bir kez satin al ve unut”

modeliydi. ilk defa konsol upgrade'i
gibi bir durum cikti karsimiza, bunu
riskli buluyor musunuz?

Oncelikle bir kez daha altini gizelim, bu
hala bir PlayStation 4 ve biz hentiz bu
jenerasyonu kapatmis degiliz. Kisaca
6-7 sene olarak belirtilen konsol 6mdir-
leri bundan sonra da devam edecek zira
getirdigi ek yeniliklere ve yeteneklerine
ragmen PlayStation 4 Pro igin ayri bir
strateji belirlemeyi distinmiyoruz. Tum
oyunlar ve eklentileri hem PS4'te hem
de PS4 Pro'da galigsmaya devam edecek
ve kesinlikle PlayStation 4 Pro'ya ozel bir
oyun yok giindemimizde. Pro’'nun ¢ikisini
tamamen VR'a baglamak da dogru degil,
4K gibi yeni teknolojilerin de bunda etkisi
var. Kisacasi amacimiz farkli beklentileri
olan oyunculara da cevap verebilmek.
Zira VR igin tim gelistirmeler de standart
PlayStation 4'e gore yapilmakta.

Miisteri hedef kitleniz nedir, yeni kul-
lanicilari mi hedefliyor PS4 Pro, yoksa
mevcut PS4 kullanicilari da gegis
yapacak mi sizce?

Biz mevcut PS4 kullanicilarinin 6nemli bir
boliminin PS4 Pro'ya gegis yapacagini
disunuyoruz agikgasl. Yeni kullanicilar
anlaminda da konu tamamen beklentiler
ile alakall. Teknik beklentileri yiiksek olan
oyuncular PS4 Pro'yu tercih ederken, daha

“casual” oyuncular ve agirligini VR'a veren
digerleri de tercihini standart PS4 ve PS4
Slim'den yana kullanacaktir.

PSVR'a gelelim, oyuncularin aligkanlik-
larini degistirebilecek misiniz?

Biz elbette oyuncularin tamaminin VR tara-
fina gececegini dustinmiyoruz ama buyuk
bir kisminin da VR tarafini deneyimleyece-
gine eminiz ¢uinkl sadece oyun tarafi degil,
oyun disi igerik ile de biz bunu destekleye-
cegiz. Belki yeni kullanicilar igin giris paketi,
kamera ve PSVR'in alinma gerekliligi eglen-
ceye giris fiyatini biraz ylkseltiyor ancak
yine de rakiplerimize gore gok ¢ok duguk
kaliyor.

PSVR'in Tiirkiye cikis tarihi ve fiyati ko-
nusunda bir gelisme s6z konusu mu?

Biz ulke olarak ikinci faz ulkeler arasindayiz.
Uriin 13 Ekim tarihinde Avrupa ve diger bazi
llkelerde piyasaya ¢ikti ancak sunu da an-
lamak lazim, PlayStation i¢in ¢cok hareketli
bir donemden geciyoruz. Biz de diger 13-14
Ulke ile beraber 24 Ocak 2017 tarihinde
PSVR'l Turkiye'de satisa sunacagiz ve bu
sene sonunda Turkiye'de 300.000 hanede
PlayStation 4 olmasinin beklendigini goz
onune alirsak, ilk asamadan 30.000 adet
civarinda PSVR'in satiimasini bekliyoruz.

Keyifli sohbet icin cok tesekkiir ederiz. m
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Sapphire Radeon RX 470 ©

Makul fiyata performans arayanlar igin...

MD, RX 400 serisiyle iyi bir ise imza att.

Kartlara bictigi fiyatla da oyun severlerin
butgesini sarsmamayi bagsaran AMD, daha
once inceledigimiz RX 480'i 1000 TL civarin-
da pazara sunmustu. Elimizdeki bu kart da
fiyatiyla 850 TL civarina temin edilebiliyor.
Evet, arada ¢ok az fiyat farki var.
Radeon RX 470, elimizdeki modeliyle tek fanh
bir tasarima sahip. Sapphire, Nitro model-
lerinde ¢ift fanli bir tasarimi gozetirken, bu
modelde referans tasarimin hatlarina sadik
kalmis. Arka ylizde bir backplate mevcut.
Bunun olmasi blytk art, zira bu sayede kar-
tin serin galismasi saglaniyor. Ayrica yine bu
sayede kartin arkasindaki devre karti agikta
kalmadigr igin, zarar gérmesi de onleniyor.
Radeon RX 470, elbette Polaris mimarisinin
bir Gyesi. 14 nm FinFET Uretim slrecinin
temel alindidi ekran karti, watt bagina per-
formans konusunda iyi is ¢ikartiyor. Ancak
bu karti satin alip 2K ve 4K oyunlari yliksek
grafik ayarlarinda oynayacagini digtinenleri
uyaralim: 470 buna uygun degil. Radeon RX
470, Full HD igin uygun bir kart. Eger 2K’y
rahat oynayip 4K'ya goz kirpmak istiyorsaniz,
o halde Radeon RX 480 sizin i¢in daha uygun

bir tercih. Zaten fiyat olarak da Radeon RX
480 daha avantajli durumda.

Radeon RX 470'in teknik kadrosuna bakar-
sak, az once de soyledigimiz gibi 14 nm mi-
marinin yani sira, AMD FreeSync, DirecX12
ve Vulkan API destegi oldugunu gorlyoruz.
Bu arada elimizdeki kart 4GB kapasitesinde.
Elbette bellek tlrl olarak GDDR5 kullani-
liyor. 2048 Stream Processors'e sahip olan
kart, 256 bit bellek araytztinu kullaniyor.
Saat frekansiyla 932 MHz ila 1216 MHz
sunan kart, 224 GB/s toplam bellek bant
genisliginin de sahibi.

DOOM'da, Ultra detaylarda ve Full HD grafik
degerlerinde ortalama 70 FPS alan kart, aki-
¢l bir oyun deneyimi sunuyor. Hemen ardin-
dan baktigimiz Deus Ex: Mankind Divided'da
da yine en Ust grafik ayar diizeninde ve Full
HD ¢ozundrlikte 30 FPS civarinda bir per-
formans sergileyen kart, burada birkag ayari
Ultra'dan, High'a ¢ektiginizde FPS kazanimi
saglayabiliyor.

Evet, Radeon RX 470 igin kisaca, butgesi
1000 TL'ye kadar olan oyun severlerin ekran
karti yakistirmasini yapabiliriz. Performans
sonuglarinda da gordigimiuz gibi, Full HD

¢ozlndrlikte ve Ust gomlek grafik diizeninde
rahat bir oyun deneyimi sunan kart, elbette
Deus Ex gibi yeni oyunlarda, 30 FPS Ustu
icin birkag detayi asagi cekmenize ihtiyag
duyuyor. Bu arada kartin fazlasiyla sessiz
calistigi bilgisini de verelim. Elbette, bunda
tek fanl tasarimin da onemi biyuk.

Radeon RX 470'i piyasada 850 TL civarinda
fiyat etiketiyle bulabilirsiniz.

= Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Kaliteli tasarim, backplate,
sessiz galigtyor, Full HD performansi
EKSi VR'a uygun degil,

RX 480 fiyatiyla daha cazip
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Dark AquaForce /240 ©

Overclock tutkunlari igin kallavi bir ¢cozum!

limizdeki Dark AquaForce W240,

gergekten de kallavi bir model. Devasa
boyutlariyla dikkat ¢ceken Urln, elbette
bunun karsiligini da sizlere veriyor. Bundan
az sonra bahsedecegiz, ancak once biraz
cihazin tasarim detaylarindan bahsedelim.
Dark AquaForce W240'in radyatori tam
272 mm genisliginde. Bunun neticesinde de
size Uizerinde sagli sollu konumlandirabile-
ceginiz fan alanlari sunuyor. Kutu igerigin-
den ¢ikan 120 mm'lik iki fani boylece yan
yana konumlandirabiliyorsunuz. Boylece
yogun bir sogutma saglayabilen cihaz, eger
bu bana yetmez derseniz, radyatorin diger
ylziine ek 2 fan daha takabilmeniz igin size
gerekli slotlar ayirmis.
Dark AquaForce W240, sivi pompasiyla da
dikkat gekici. Geleneksel bakir tabanlara
gobre ylzde 50 oraninda genisletilmis bir
alan sunan bir bakir ylizeye sahip olan
Dark AquaForce W240, bu pompayla saatte
100 litre sivi devri gergeklestirebiliyor.
Kutu igeriginde termal macundan gerekli

vidalara kadar tim ekipmani eksiksiz olarak
getiren AquaForce W240, Intel ve AMD
tarafinda ¢ok sayida yonga setine destek
veriyor. Intel tarafinda 775, 115x, 1366 ve
2011 yonga setlerini destekleyen sogutucu,
AMD tarafindaysa AM2+, AM3, FM1 ve
FM2+ yongalarini kullanmaniza izin veriyor.
600 ila 2200 RPM hizinda ¢alisan fan, ye-
terli sogutma sagliyor. Ayrica ses konusun-
da da basarili bir sekilde ¢alisan sogutucu,
ylk altinda tek fanda 25 dBA ses yayiyor.
Bunun ¢ift fana yansimasi ise 50 dBA sevi-
yesinde oluyor.

Sistemine hiz agirtma uygulayan kullanici-
larin da performansiyla gayet begenecegini
distndigumiz AquaForce W240, bunu
elbette ¢ift fanina, genis radyatorine ve
genis bakir tabanli pompasina borglu.

Sivi sogutmali fanlar ozellikle oyun severler
icin onemli ¢ozumler arasinda yer aliyor.
Elimizdeki AquaForce W240 da bu katego-
ride iyi is ¢ikartan bir model. Fiyatiyla 352
TL olarak bulabileceginiz AquaForce W240,

sivi sogutmali fan arayanlar tarafindan tercih
edilebilir.

Kasasinda yer problemi olmayan veya uzay
sistemi kullananlar, serin bir sistem sahibi ol-
mak i¢in AquaForce W240Q'i tercih edebilirler.
m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Genis yonga destegi,
performans, genis kutu icerigi
EKSi Cok yer kapliyor

‘(8
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DONANIM

Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Razer Hammerhead'im var. Birlestirici apa-
ratiyla mikrofon ve kulaklik kismini kullanmak
istiyorum. Taktigim zaman Team Speak 3'te
arkadaslarim seslerini kendileri duyuyor. Ben-
den yanki yapiyor. Ayrica kendi bilgisayarimdan
actigim miizikler onlara da gidiyor. internetten
birkag ¢cozlime baktim ama bir yanit bulama-
dim. Kayit aygitlarindan da stereo karigimi da
kapall. Hamza Karakaya

C: Bu donanimsal bir sorundan daha ¢ok ya-
zihmsal bir soruna benziyor. Ses karti striicli-
nlizd kaldinn ve daha gincel bir stiriim
kurun. Stero Mix ayarini kapatmis
olsaniz da baska bir ayar Kayit
Defteri’nde kalmis olabilir.

S: Benim yaklasik olarak 3000
TLlik bltgem var ve ben iyi bir
kasa toplamak istiyorum. GTA 5

seviyesindeki oyunlari takilmadan
oynuyorum. 3000 TLlik bitceye nasil bir PC
onerirsiniz?
Anakart RAM ve diger gerekli esyalari yazar
misiniz? Hakan Huca

C: Hem AMD Zen, hem de Intel Kaby Lake
platformlan kapida. Bu baglamda bu sistem-
lerin ¢ikmasini beklemek yarariniza olacaktir.
16 GB DDR4 bellek, 240 GB 850 EVO SSD,
500W 80 Plus Bronze veya Uzeri PSU, GTX
1060 veya Rx 480 ekran karti olan bir sistem
toplayabilirsiniz.

S: Ben yeni bir sistem topluyorum. Topla-
may! istedigim sistem s0yle; Intel Core
i5 6600K, MSI B150 GAMING M3
anakart, MSI R9 380 GAMING 4GB,
GSKILL 8GB DDR4 VE OC2 120GB
RADEON R7 SSD. Sizce bunlar nasil
birbirlerine uyum saglarlar mi? Bide i5
6600K yerine i5 6400 tercih etsem arada

¢ok performans farki olur mu? Cafer Karabulut

C: K serisi islemci aliyorsaniz Z serisi yonga
seti daha iyi bir tercih olacaktir. Bu sayede
daha kapsamli overclock yapabilirsiniz. Yoka
dliz 6600 almaniz daha mantikli olur. R9 380
yerine Rx 470 veya Rx 480 daha iyi bir secim
olur. Bellegi de 16 GB yapmanizda fayda var.

S: Ekran karti degistirilebilir laptop almak
sizce ne kadar mantikli? islemci ne zaman
yetersiz kalmaya baglar? Berkay Kaval

C: islemciler simdiden yetersiz kalmaya
bagladi. Ote yandan ileriye déniik bir yatirnm
olsun istiyorsaniz MXM portlu bir cihaz
alabilirsiniz. Bu sayede bir sonraki seriye
ylkseltme sansiniz olur. Yine de uyaralim. Bu
islem icin genelde cihazin sogutma blogunu
da degistirmeniz gerekebiliyor.

S: Esen ola! MUmkun olan en kisa zamanda
bir bilgisayar almak istiyorum fakat bunun
oyuna yonelik ve ayni zamanda da perfor-
mansli olmasini da istiyorum. Fakat masaust

=5 55

mu yoksa dizustl mu karar veremiyordum,
taa ki, "Razer Blade Stealth ve Razer Core"u
gorene kadar. Fakat ondan sonra tekrar
dusundim ne yapmaliyim diye ¢linku
zamani geldiginde ¢ok gezen bir insan
oluyorum ve de her yere bilgisayarimi
gotlrtyorum. Fakat yeterli performansta
oyunumu oynayamiyorum. Surekli de kas-
malarla karsi karsiya kaliyorum. Bu ylzden
masaustl distinmustim ancak hep sabit bir
yerde olmamasi gerektiginden laptop olmali.
Ben de Razer'in bu ikilisini alip “Core”u evde,
bilgisayarini disarida kullanmayi planhyorum.
Peki ya ne yapmaliyim, nasil yapmaliyim?
Cevaplarsaniz ¢cok sevinirim! Ege Yilmaz

C: GTX 10 serisi ekran kartli Razer Blade
Stealth, su an alinabilecek en iyi oyuncu
diztistii bilgisayarlarindan birisi acik¢as!.
Alternatif olarak ise MSI'in 2 Kg agriligindaki
GS43VR Phantom Pro modeli diigtndlebilir.
Masalistl tarafinda ise daha ¢ok toplama
bilgisayarlar tavsiye ediyoruz fakat GTX
1060, 1070 veya 1080 ekran kartl bir diziistd
bilgisayar aldiginizda buna ¢ok da gerek
kalmayabilir.

S: Universiteyi kazandim ve bilgisayar top-
lamak istiyorum. Tim yeni oyunlari Ultra'da
1080p'de 60 FPS oynamak tek amacim
(Witcher 3, Overwatch vb.). GTX 1070'li bir
sistem kurmak istiyorum ama 980 Ti mi alsam
bilemiyorum. Yakin fiyatlara sahipler ama
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Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU
KASA

ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCIi FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK
SABIT DiSK 2

GUC KAYNAGI

MONITOR

GIRIiS SEVIYESI

Cooler Master NSE-200-KKP600
MSI B150M BAZOOKA

Intel Core i3-6100

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit
2666MHz CL15

ASUS GTX 950 STRIX 2GB
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

Crucial MX300 275GB SSD

Corsair VS650 80 PLUS

ViewSonic 21.5" VX2263SMHL
2ms, 60Hz

ORTA SEVIYE

SilverStone Precision PS11B-W
ASUS H170M-PLUS

Intel Core i5-6500

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit
2666MHz CL15

MSI RX 470 Gaming X 4GB
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

OCZ 120GB AMD Radeon R7

Cooler Master RS-600 G 80+
Bronze 600W

ASUS 23.6" VP247T - 1ms 60Hz

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase Pro 5
MSI Z170A Gaming M5

Intel Core i7-6850K

Corsair H110i 240mm

HyperX Predator 16 GB Quad Kit
3000 MHz CL15

ASUS GTX 1080 ROG STRIX 8GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 256GB 950 PRO M.2 V-NAND

Cooler Master G750M 80 PLUS 750W

ASUS 27" PG278Q - G-Sync, 1ms, 144Hz

FiYAT 3000 TL

hangisi daha iyi bilemedim. 1070 yeni
nesil olmasindan dolayi bir tik onde
tabi ki ama baska farkliliklari var
mi? Aring Alp Eren

C: En ufak bir stiphe olma-
dan GTX 1070 almanizi tavsiye
ediyoruz. Daha disik gug tiketimi,
daha yliksek performans, daha serin
calisma gibi birgok avantaji var yeni nesil
Pascal GPU’larin.

S: Monster abra A5 v71 kullaniyorum. Ekran
karti modelim NVIDIA GTX 960M. MSI After
ile dlgtugim GPU sicakhidim 90 92 arasinda.
Normal bir sicaklik midir? Bilgisayar daha yeni
sayilir. 3 ay oldu alali. Ve oynadigim oyunlar
Dota 2, GTA 5. Mehmet Ogretmen

C: 90 ila 92 derece yliksek bir sicaklik. Hatta
bu denli ylksek sicakliklar ekran kartinda
performans distsiine sebep olabilir. Ciha-
ziniza BIOS glincellemesi yapin. Fanlarin
temiz oldugundan emin olun ve gerekirse
termal macun yenilemesi yapin.

S: Ben 5200-5300 TL bir bitge ile bir sistem
toplamak istiyorum. Bu sistem de ayrica GTX
1070 ekran kartini kullanmak istiyorum. Ak-
limda iki adet segenek var ya 1080p 60 Hz ve
5ms bir 1080p monitor ile i5 6600K kullanaca-
gim, ya da i5 6500 ile 25" Dell U2525H 1440p
ekran ile bir sistem toplayacagim. Ancak

4075 TL

SSD vb. hayati dnem tagimayanlari sonradan
ekleyecegim. Okuduklarima gore 1080p
GTX 1070 igin hi¢ mantikli olmuyormus
ancak 1440p monitérlerde gok pahali.
Kararsiz kaldim yardiminiza ihtiyacim
var, Omer Furkan ATA

C: GTX 1070 cok yliksek bir performans
sunuyor. Bu baglamda 1080p’de karttan tam
performans alamiyorsunuz. Darbogaz olusuyor.
1440p’de ancak kartin tam performansindan
yararlanabiliyorsunuz. Bu durumda tavsiyem
1440p bir ekran almaniz olacaktir. Yalniz bellek
sec¢iminizi de 8 GB yaptiginizi gériyorum. Bu
miktar bazi oyunlarda yetersiz kalabilir. Béyle
bir sistemde bellek en azindan 16 GB olmalidir.

S: Merhabalar, ben bilgisayar toplamaktan pek
anlamayan biriyim. Toplamaya heveslendim. Bi-
raz aragtirarak $0yle bir sistem topladim ve bilen
birine danigsayim dedim. Sistem $0yle; i7 6700k
islemci, MSI GTX 1060 ekran karti, G1 Sniper

B7 anakart, HyperX Fury 8GB Ram, 1TB WD
Caviar Blue harddisk, HyperX Fury 120GB SSD,
Corsair CX750 gl¢ kaynagi ve son olarak kasa
CoolerMaster Mastercase 5 PRO. Bu sistemde
eksik parga veya fazla parga var mi? Bu
islemci i¢in sogutucuya ihtiyacim var
mi? Son olarak bu fiyatlara daha iyi
bir sistem toplama sansim var mi?
Aybar Camtosun

C: Oncelikle béyle (ist seviye bir

12.000 TL

sistemde 8 GB bellek olmams. lki adet 8 GB
modil ile hem ¢ift kanal bellek mimarisinin
avantajlarindan yararlanabilir hem de oyun-
larda herhangi bir sorun yasamazsiniz. ikinci
nokta da PSU. Bu sistemde 750W PSU’ya
gerek yok. 500W yeterli olacaktir. Son olarak
SSD’yi SATA almak yerine M.2 NVMe almayi
tercih edebilirsiniz. Béylece SATA'nni 6 Gbps
limitinden kurtularak saniyede 3.5 GB’a varan
okuma hizi ve 2.1 GB’a varan yazma hizinin
keyfini cikarabilirsiniz.

S: Sormak istedigim soru HDR monitorler
hakkinda. Bu iki kelimeyi yakin zamanda yan
yana piyasada gormek mimkiin olacak mi?
Malum piyasada yeni ¢ikan ya da gikacak
konsollarda HDR destegi de bulunmakta artik.
Oyunlarda TV kullanamayip monitor segimleri
yapanlar icin HDR monitorleri piyasada bulma
olanagimiz olacak mi, beklemekte fayda var
mi bu siralar ekran almadan 6nce? Eger konu
hakkinda bilginiz varsa da hangi markalar
buna onculiik edip gikacak yakin zamanda?
Cevaplar igin simdiden tesekkdrler.

Harun Aydin

C: HDR monitérler 2017°de piyasada

olacak. Eger alacaginiz monitére 1000
TL ustinde bir bltce ayirtyorsaniz HDR
monitdrleri bekleyebilirsiniz. Blitceniz
daha ylksek ise OLED monitdrleri
dahi bekleyebilirsiniz. Zira 1ms tepki

stiresine sahip modeller duyuruldu bile.
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Aksiyon
(1

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar huziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikis Tarihi Mayis 2016
PS4

2)
e

Gears of War 4

Xbox'in efsanevi oyun serisi
PC'ye gelirken Marcus Fenix de
bayragi oglu JD'ye devrediyor,
Ustelik muhtemelen serinin
en iyi oyunu ile beraber.

Yapim The Coalition
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Ekim 2016
PC XONE

13/

Tom Clancy's The Division

Oyunu beklerken ugup giden
beklentilerimizi yiklenip, bizleri
sokaga tek basimiza ¢ikmaya
korkar hale getirdi The Division.
Yilin en blytk hit'lerinden biri.

Yapim Ubisoft Massive
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

i
RimWorld
Bu defa bir hapishane dolusu
degil, bir uzay gemisi dolusu
adami kontrol edip yaban eller-

de hayatta kalmaya ¢aligiyoruz,
her kurusunuza degecek.

Yapim Ludeon Studios
Dagitim Ludeon Studios
Cikis Tarihi Temmuz 2
PC MAC LINUX

13/

SteamWorld Heist

Ulkemizde uzaktan bakmak
durumunda oldugumuz Nin-
tendo el konsollarinin en po-
puler oyunu, diger platformlara
da muhtesem bir ¢ikis yapti.

Yapim Image & Form

Dagitim Image & Form

Cikis Tarihi Aralik 2015
PC, PS4, XONE, 3DS, WiiU, iOS

FPS

o N
Gl

Battlefield 1

Uzun stredir oynadigimiz ve
uzun bir stire daha oynayaca-
gimiz en iyi FPS oyunu, Ustelik

hi¢ de fena olmayan bir tek

kisilik hikdye modu da var!

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi Ekim 2016

PC PS4 XONE

12/

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindtzimuzu

sliplirge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
¢ilginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

13/

Doom

Genglikleri serinin ilk oyunlariyla
gegenleri duslincelere gark eden
FPS tarihinin blytkbabasi geri
donuyor, Ustelik her zamankinden
daha fazla aksiyon ile beraber.

Yapim id Software
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Mayis 2016
PC PS4 XONE

Macera

1)

No Man'’s Sky

4X olmasini bekledigimiz yapim kar-
simiza kesinlikle oynanmasi gereken
bir Adventure/Hayatta kalma oyunu
olarak gikiverdi. Bu durum sizi tizme-
diyse buyuk keyif alacaksiniz.

Yapim Hello Games
Dagitim SCE
Cikig Tarihi Agustos 2016

PC PS4

(2]

Firewatch

Sehirden kagmayi hayal edip
yapamiyorsaniz, Firewatch
muhtesem gorselleri esliginde
icinizi 1sitacak. O kadar ¢abuk
bitti ki tadina doyamadik.

Yapim Campo Santo
Dagitim Panic
Cikisg Tarihi Subat 2016
PC PS4 MAC

13

Abzii

Journey'nin baginda gegen
lig-dort saati unutamayanlar bir
adim éne giksin! iste Abz(, sizi
benzer lezzette ancak ¢ok daha
serin bir maceraya davet ediyor.

Yapim Giant Squid
Dagitim 505 Games
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC PS4

LEVEL



AYIN OYUNU EKIM

Battlefield 1

Aciklandigr glinden beri oyun dlnyasinin bir numarali gindem maddesi olan
oyun nihayet bizlerle bulustu ve tim yiiksek beklentilerimizin altindan kalk-

may! basardi. Yeni gelecek igerikleri de disUnursek, onlimuzdeki iki sene bo-
yunca bagka bir online FPS oyununun yuziine bakmama ihtimalimiz yuksek.

Online

1)

WoW: Legion
Son ek paketlere oranla
oldukga basarili olan
Legion size aylar strecek
eglence vadediyor.
Sakin kacirmayin!

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC MAC

(2]

League of Legends

GCikisinin Gzerinden alti
yildan fazla bir zaman
gectikten sonra bile
eSpor dlnyasinin tozunu
atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikig Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecegi
kadar yuksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC I0S ANDROID

RPG

The Witcher I1l: Wild Hunt

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
lcretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

Yapim CDProjekt RED

Dagitim CDProjekt RED

Cikis Tarihi Mayis 2015
PC PS4 XONE

(2]

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
ozlemisiz...

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikis Tarihi Nisan 2015

PC MAC

13/

Fallout 4

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-
tugumuz gunler geride kaldi
belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Kasim 2015

PC PS4 XONE

Strate|i

o
®

Civilization VI

Oyuncular bilgisayar basina
hapsetme konusunda Football
Manager ile yarigsan oyun geri don-
du ve tim bos vakitlerinize talip,
karsl koymayin, kaybedeceksiniz.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Ekim 2016
PC

12)

Total War: Warhammer

Warhammer Fantasy duinyasini
alip, senelerdir Total War oynadigi-
miz sablona yerlestiren yapim uzun

suredir aghgini gektigimiz muthis
bir strateji, oynayin, oynatin.

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi Mayis 2016
PC

13

XCOM 2

2012 yilinda tim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda
mukemmelligin sinirlarinda geziyor.
Daha onceki oyunlara asina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Subat 2016
2@

Yarig
L1

Forza Horizon 3

PC oyunculari igin senelerdir
“kars tarafin taksisi" olan seri
nihayet agilim yapti. Forza Horizon
3 neredeyse higbir eksigi
olmayan, muhtesem bir oyun..

Yapim Playground Games
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2016
PC XONE

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikig Tarihi Eylul 2015
XONE

13/

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

PC PS4 XONE

©
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agoodmovietowatch.com

Bam dénemler olur bir film izlemek
isterseniz. Film izleme havasina
acayip birtinmus olursunuz. Eve gitsem
de cipsimi, cayimi, kahvemi alip batta-
niyemi tizerime ¢ekip soyle iyi bir film
izleyeyim dersiniz. Filminizi izlemek igin
eve gelir ve her seyinizi film izlemek i¢in
hazir edersiniz. Ama bir de bakarsaniz
izleyeceginiz filmi dlisinmemigsiniz. Ve
o0 an ne izleyeceginize dair herhangi bir
fikriniz yoktur. iste boyle kararsiz kaldigi-
niz, bir tirli ne izlesem diye digtindigu-
niiz ve deminki diigtincelere sahip giizel
atmosferi bozmak istemediginiz durum-
larda bu siteyi ziyaret edebilirsiniz. “"A
Good Movie to Watch” yani “izlemek igin
Guzel Bir Film" anlamina gelen bu site
sizin zevklerinize gore filmleri onerebili-
yor. ister tamamen rastgele isterseniz ise
istediginiz ture ait filmleri bulabiliyor. Ay-
rica Netflix kullaniyorsaniz yalnizca buna
gore film onerisi getirebiliyor. Filmlerin
konularini, tanitim videolarini ve IMDB
puanlarini gorebiliyorsunuz. Aslinda
IMDB'e gore daha az detayli bilgi igerigi
sunsa da film onerileri bazinda IMDB'den
daha iyi ¢alisiyor diyebilirim. Bence gz
atmakla pisman olmazsiniz. m

Korn
The Serenity of Suffering

u metal eskiden ¢okca dinledigim

bir tur olsa da son yillarda kendi-
sinden ¢okga uzaklastim. Yilda bir yeni
bir nu metal alblimu dinleyip dinleme-
digimi, en son ne zaman dinledigimi
dahi bilmiyorum; ancak bu ay kargima
Korn ¢iktl. Kendileri benim dogdugum
yil olan 1993'de piyasaya ¢ikmiglar.
Ciktiklari donemde bir hayli popller
olmuslar. Ancak daha sonra sonse-
ler de metal ve nu metal dinledigim
dénemlerde Korn'dan ara sira birkac
parga dinlerdim. Fakat Korn anlasilan
o ki higbir zaman o 90’li yillardaki
poptilerligini bir daha yakalayamadi.
Gectigimiz glinlerde yeni albimlere
bakinirken 11 sarkilik ve 40 dakikadan
olusan yeni albimlerini gordiim. Korn
eskisi gibi hala oldukga o6fkeli; fakat bu
sefer bana tim albimi dinlettirmeyi ve
buraya yazdirmayi basardi. Pargalarin
baslarindaki basarili elektro girigleri,
akilda kalici nakaratlari ile begenimi
kazandi. Albiimde favori pargalarim ise
giris pargasi olan Insane'in yani sira
Die Yet Another Night ve Take Me oldu.
Nu metalden hoslaniyorsaniz Korn'un
yeni albiimi tam size gore efendim. m

%

Harry Potter ve
Lanetli Cocuk

H eyo! Tutamadim kendimi ve
seving narasi ativerdim orta
yere. Evet yanlig gérmiiyorsunuz
arkadaglar. Yeni Harry Potter kita-
bi geliyor. Siz bu yazilar okurken
coktan gelmis bile olabilir. Zira J.K.
Rowling'in Harry Potter serisini
devam ettirdigi sekizinci kitabi
Harry Potter ve Lanetli Cocuk, 3
Kasim tarihinden itibaren raflarda
olacak. Cocuklugum ve gengli-
gim(!) Harry Potter kitaplari ile
gecti ve her kitabi daha filmleri
cikmadan yalayip yutmustum.
Simdi tabii soracaksiniz, "Karde-
sim HP evreni son bulmadi mi?
Kim-oldugunu-bilirsin-sen ile
hesaplar kapanmadi mi?" Arka-
daslar bu kitap, yedinci kitaptaki
olaylardan 19 yil sonrasini konu
aliyor. Aslen J.K Rowling, John
Tiffany ve Jack Thorne'un yazdigi
tiyatro eseri olan bu kitapta (Evet,
kitap aynen tiyatro eseri formatin-
da), Harry'nin ge¢misle yasadigi
sorunlara deginilecek ve olaylara
Harry'nin oglu Albus da dahil
olacak. Heyecan patlamasiyla
bekliyorum efendim. Muhtemelen
ciltli olarak ¢ikacak olan eseri
yine Sevin Okyay ve Kutluhan
Kutlu'nun geviriyor olmasi da
sevindirici.. m
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The Naked and Famous
Simple Forms

Iternatif miizige yonelmeyi bu ay da

devam ettirdim sevgili okur. Dayana-
madim, ne yapayim. 2007 yilinda kurulan
The Naked and Famous'un son albumunu
gordiim dinledim ve hoguma da gitti agik-
¢asl. Grup Simple Forms ile tigtincii stiidyo
alblimiine kavusmus durumda. Demin
yazdigim gibi 2007'de kurulan grup, ilk al-
biimiinii 2010'da gikarmis. ikinci albiim igin
ise 2013 yilini beklemigler ve 2014'de tgtinci
alblimleri olan Simple Forms'u duyurmuslar.
Ancak bu albiimiin de hazirlanmasi 2016'y1
bulmus. Boylece karsimizda uger yillik
aralarla album cikaran istikrarl bir grup var.
Daha 6nce Higher isimli parcasini single
olarak yayinlayan grubun yeni albliimiinde
en guzel pargalardan biri de yine kendisi.
Gitar esintilerinin yani sira elektronik muzige
de azar azar kayan grup, bu dozu son dere-
ce yerinde kullanmis. Ortaya dinlenmesi hog
birbirinden gtizel ve toplamda 40 dakikadan
olusan 10 parga ¢ikmis. Yer yer temponun
yukseldigi, yer yer durgun seyrettigi Simple
Forms ayni zamanda dinlendirici bir yapiya
sahip. Yeni Zelandali grup The Naked and
Famous gercekten oldukga giizel bir is
¢ikarmis. Tek sorun pargalarin zaman zaman
birbirine benzemesi. m

%
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Westworld

eni bir HBO dizisi daha bir son glinlere

damga vurdu sevgili okur. Game of Thro-
nes gibi ¢cok dnemli bir eserin yapimcisi olan
firma, bu defa Westworld ile karsimiza ¢ikti.
Bilim kurgu turiindeki bu dizi 1973 yilinda
ayni isimle ¢ekilen filmden ilham alinip daha
da genis ¢apli islenmis. Gelecekte gegen se-
naryoya gore insanlik teknolojiyi ilerletmis,
oyle ki tedavi edilemeyen hastalik kalmamig
ve insanlarin tedavisini bulamadigi tek
sorun 6lim haline gelmis. Bu donemde icat
edilen Westworld simiilasyonunda insan
bedenine oldukga yakin robotlar kullanilarak
bir eglence araci sunuluyor. Bu robotlar
gercek insan duygularini yasayabiliyor;
ancak herhangi bir komut geldiginde bir
robotun sogukluguna ulasip komutu yerine
getiriyorlar. Westworld isimli simUlasyon ise
vahsi bati temasini temsil ederek karsimiza
¢ikiyor. Zengin insanlar yiikli miktar paralar
odeyerek Westworld'e girebiliyor ve diledik-
leri gibi maceralar yasayabiliyorlar. Robotlar
insanlara zarar veremezken insanlar elbette
teror estirebiliyorlar. Tabii ki bir glin glincel-
lemelerin birinde bir gariplik hissediliyor ve
olaylar da ilginglesmeye basliyor. Westworld,
Anthony Hopkins lstadi da icermesiyle beni
benden ald. izleyiniz. m

* X
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The Magnificent Seven

kira Kurosawa'nin 1954 yilinda ¢ek-

tigi Seven Samurai miithis bir film.
Eger izlemediyseniz siddetle izlemenizi
oneririm. Ancak filmin eski ve siyah
beyaz olmasina takilirsaniz The Magni-
ficent Seven ile Seven Samurai'l izlemis
kadar olabilirsiniz. Seven Samurai'da
Japonya'da bir kdytin, bir haydut getesi
tarafindan haraca baglanmasi ve yiyecek
yemegi bile zor bulmasi sonucunda yedi
efendisiz samuraydan (Ronin) yardim
istemesi sonucu yasananlari anlatir.
Filmin basrollerinde Denzel Washington,
Chris Pratt ve Ethan Hawke yer aliyor.
Mafyavari ¢aligan bir madenci sirketin,
gecimini giftcilik ile saglayan bir kasaba-
yi canindan bezdirmesi sonucu kasaba
halkinin alti kovboy bir Kizilderili olmak
Uzere yedi kisiden yardim alarak kasa-
balarini korumalarini anlatiyor. Filmin
orijinalinden ayrilan belli basl farkhliklari
olsa da genel olarak Seven Samurai ile
ayni dogrultuda gittigini soyleyebilirim.
Tabii orijinalinden daha kisa olan The
Magnificent Seven, ayrinti yoniinden
biraz daha zayif kalmis. Yine de oldukga
seyredilebilir bir aksiyon filmi ortaya
cikmis. m
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H erkese merhaba!Dulkkanimizda yine
oldukg¢a yogun ve faaliyetli gegirdigi-
miz bir ay1 daha geride biraktik.

Oncelikle 8 Ekim Cumartesi giinii, Eyliil
basinda Marmara Cizgi'den ¢ikan, yeni-
den derlenmis ve renklendirilmis Hilal 1.
Kitap'in serefine Kenan Yarar imza giini
duzenledik. Yogun ilgi sebebiyle belirlenen
saatlerin disina, hatta gece 10'a kadar siiren
imza guniinde yine yeni dostlar edindik, bol
bol muhabbet ettik, gelenler ise usta gizer
Kenan Yarar'dan imza ve eskiz almanin yani
sira ¢gizimlerini gosterip kendisinden fikir
alma gibi essiz firsatlar da buldu.

15 Ekim Cumartesi Glini ise Macerayi
Seven Adam, Kaptan Onedin, Duka Film,
Kunteper Canavari ve Tribal Enfeksiyon'un
yaraticisi Cengiz Ustiin'iin, 1998- 2004
yillari arasinda L-Manyak ve Lombak dergi-
lerinde yer alan efsane karakteri Uzeyir'in
Kara Karga Yayinlari'ndan ¢ikan yeni
kitabinin serefine kendisine bir imza giini
diizenledik. Cengiz Ustiin'iin hossohbeti ve
imza icin verilen her kitaba ayri ayn ¢izdigi

birbirinden giizel Uzeyir eskizleriyle yine
renkli bir imza guni gecirdik! Kendisi-

nin Uzeyir eskizinin ¢izim asamasini da
Facebook sayfamiza video olarak koyduk,
mutlaka izlemenizi tavsiye ediyoruz.

Her iki imza giintinde de (her imza glini-
muzde oldugu gibi) gelemeyecek olanlar
icin internet sitemizde siparig bolimi
actik ve bu sekilde siparis verenlerin imzali
kitaplarini kendilerine gonderdik.

Bu siralar Tiirk ¢izgi romanciligi adina
onemli guinler gegiriyoruz. Yayinevlerimiz
birbiri ardina bombalari patlatiyor. Marma-
ra Cizgi Amazing, Avenging ve Superior
Spider-Man serilerinin yani sira X-Men'in
maceralarini pes pese yayinlarken Chew,
Saga gibi bagimsiz serilere de yer veriyor;
Cizgi Dugler Brezilyali meshur ¢izgi roman
yaraticilari Fabio Moon ve Gabriel Ba kar-
deslerin Giingezgini ve Ve: Oykiiler kitap-
larindan sonra iki Kardes'i de yayinlamaya
hazirlaniyor ki ayni yayinevi Y: Son Erkek
serisini tamamlayip 100 Kursun ve Scalped
gibi basyapitlarin yani sira Tex ve Injustice
serilerini de hizl bir sekilde dilimize
kazandiryor. Gerekli Seyler Avengers'in
llkemizdeki baslica yayincisi ve Infinity
serisini bitirip henuiz gegcen sene yayinla-
nan Secret Wars'u Kasim ayinda ¢ikaracak
ve boylece lilkemizde Marvel'in gegen

seneden beri giristigi All-New All-Different
serilerini de gorebilecegiz. Jbc Yayincilik ise
Batman ve Deadpool maceralarinin gerek
eski gerek yeni, hem tam hikayelik tek
kitaplar hem de devamli seri kitaplari olmak
Uzere yayinliyor.

Bu kadarla sinirli da degil, Arkabahge
Yayincilik Green Lantern, Flash ve Ninja
Kaplumbagalar serilerinin yani sira Karanlik
Gzel ve Masallar gibi 6nemli bagimsiz
cizgi romanlari yayinhyor; Buytlu Cizgi
Roman da Thor, Hulk ve Marvel Team-Up'in
tarihgesini yayinlarken 6te yandan Flash
Gordon ve Kizilmaske'nin bugline kadar
yayinlanmamis maceralarina kadar geldi,
ustelik Valiant'in Bloodshot ve Harbinger
serilerini de basarak Valiant'in tilkemizdeki
tek yayincisi oldu.

Ulkemizde bu kadar gesitli ve sik gizgi ro-
man basilan baska bir donem hi¢ olmamisti
ve bu da bizi ok mutlu ediyor. Bu doneme
Batman Rebirth #1 Paralel Evren varyant
kapagi ile katkida bulunmaktan gurur duyu-
ruyoruz. Umariz ¢izgi romandaki bu hareket
hic bitmez!

Oniimiizdeki ay goriismek lizere! m

www.paralelevrencr.com

o 0 /ParalelEvrenCR
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G egen ay Amerikan ¢izgi romanlari
icinde Marvel ve DC Comics'in stiper
kahraman agirlikli yayinlarina ciddi bir
alternatif olugturan Image Comics'ten
alti seriyi kisaca tanitmaya caligmigtim.
Bu ay ise tek bir dergiye, gegtigimiz yilin
Temmuz ayinda baslayan ve su anda

on birinci sayisina ulagmis olan Island’a
yogunlasmak istiyorum.

Island’i Image Comics iginde benzersiz
yapan ve ayri bir yazi gerektiren birkag
faktor var. Bunlardan herhalde en 6nem-
lisi, Island’in glinimiizde Amerikan ¢izgi
romanlarindan bekledigimiz anlamda

bir “seri” degil, farkli yazar - cizerlerin
katkida bulundugu bir “dergi” olmasi. Bir
digeri ise, isledigi konular, anlatmaya ¢a-
histigi hikayeler ve konuk ettigi sanatgilar
agisindan, oldukca deneysel calismalar
icermesi.

Island’i layigiyla tanitabilmek igin, bu
konuyu biraz daha agmamiz gerekiyor.
Image Comics, her ne kadar gcogu oku-

yucu tarafindan Amerika'da “bagim-
siz gizgi roman” ile es anlamli gibi
degerlendirilse de, aslinda bu kavramla
ana akimin kesistigi noktada bulunuyor.
Hem Image, hem de Marvel - DC igin
calisan yazarlarin ne kadar genis bir
kesisim kiimesi olusturdugunu dikkate
aldiginizda, veya Fantagraphics, Drawn
and Quarterly gibi yayincilarin nasil
eserler Urettigini distindugliniizde, bu
durumu gérmek ¢ok zor degil.
Dolayisiyla, evet, Image Comics
bagimsiz bir yayinevi, ama Walking
Dead, Saga, East of West, Spawn gibi
serilerin, hitap ettikleri okuyucu kitlesi
acisindan ana akima daha yakin olduk-
lari da bir gergek.

Island, bu noktada Image Comics'in
pek ¢ok serisinden ayriliyor. Farkh
yazar - gizerlerin galigmalariyla, kisa
hikayelere dayali bir antoloji formatin-
da yayimlanan dergi, pek ¢ok noktada
okunma ve genis kitlelere hitap etme
endigesi duymayan bir eser olarak
goze carpiyor. Serinin ilk sayilarinda
dikkat ceken hikayelere, 6rnegin Emma
Rios'un I.D!sine baktiginiz zaman,
kurguyu okuyucuya anlatmak igin fazla
ugrasmayan, yazarin kafasindaki zaman
ve mekani vakit kaybetmeden kullan-
maya baslayan eserler gorliyorsunuz.
Bu durumun bazi hikayeleri okuma-

yi zorlastirdigl, zaman zaman ¢izgi

Image Comics, her ne
kadar cogu okuyucu
tarafindan Amerika'da
‘bagimsiz ¢izgi roman”
ile es anlamli gibi
degerlendirilse de,
aslinda bu kavramla ana
akimin kesistigi noktada
bulunuyor

romanlarin “tuhaf” denemeler olarak kaldigi
bir gercek. Ancak teknik ve form agisindan,
Island'da gergekten cok saglam isler de
yapiliyor.

Ustelik, Island'da bdyle dergilerde gérmeye
alisik oldugumuz bir durum daha var; agirhk
cizgi roman olsa da, zaman zaman cizimler,
hikayeler, farkl diizyazilar ve makaleler

de dergi icinde sik kullaniliyor. Island’in
gercekten her ay alip okuyabileceginiz bir
dergi gibi tasarlanmasi agisindan ve katkida
bulunmak isteyebilecek yazar ve gizerlerin
serbest birakilmasi acisindan, bu da hos bir
durum.

Image'in ve editérler Emma Rios ile
Brandon Graham'in seriyi daha ne kadar
slirdlrecegini agikgasi kestirmek zor. Ancak
Image Comics, zekice bir hareketle buradan
da maddi gelir yaratmanin yolunu bulmus
gibi goziikuyor. Derginin farkli sayilarinda
yayimlanan popller hikayelerin cilt olarak
basilip ince grafik romanlar olarak okuyucu-
lara sunulmasi, derginin kendisi disinda da
kazang uretebilecegini gosteriyor - yukari-
da bahsettigim 1.D, boyle bir 6rnek.

Ancak bunun diginda da Island bence takip
edilmesi gereken bir dergi. Farkl yazar

- cizerlerin katkida bulundugu dergiler,
gliniimiizde 6nemlerini biraz yitirmis gibi
gozikseler de, ¢izgi romanin 6nemli boyut-
larindan birini olusturuyorlar. Island bir siire
daha devam ederse, burada ¢izgi roman
acisindan onemli hikayelere, parlak kariyer-
lerin baglangiglarina taniklik etmemiz bence
muhtemel. m

GIAItEvren
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The Empire of Corpses siradisi bir
zombi hikayesi anlatiyor.

Otaku-Kun!

Yasayan oluler veya zombiler; hangisini soylemeyi tercih ederseniz edin,
onlardan birine donusmek istemezsiniz. Ya da tercihiniz bu yonde olabilir mi?

ikkatli gozlerin fark edecegi lizere

bolimumizin adi degismis durum-
da. Bu degisim kalici mi olacak, gegici mi,
su an bilemiyoruz fakat sevgili Merve yazi
yollamayi unutmazsa devam edecegini
tahmin ediyoruz. (Bakalim burayi okuyun-
ca gegen ay yazi yollamadigini hatirlaya-
cak mi...)
Gelelim bu ayin Uzak Dogu esintili konu-
larina... Rastgele bir sekilde kesfettigim
Project Itoh, meger bir yazarmis. (O
nasll isim ben de anlamadim.) Ben de
saniyorum ki Itoh diye bir proje var, farkli

[/

konular islenecek vs. Evet, yazar farkli
eserler sundugdu icin, farkli konulara sahip
anime filmleri geliyor ama dedigim gibi,
yazar ismi olmasi halen sasirtici geliyor.
Project Itoh'un Ug eseri anime haline
gelmis veya gelme yolunda. The Empire
of Corpses'li burada irdeleyecegiz ve Har-
mony ile Genocidal Organ da daha sonra
yayimlanacak.

Bu ayin bir diger konusu da bir hayli
basarili buldugum bir Kore filmi olan Train
to Busan. Bu filmi duydugumda derhal

bir yerlerden bulup izlemek istedim ve
kaynaklarim hep altyazisiz kaldi. Daha
sonra sahane bir insan, nihayet bir geviri
yapmayi basardi ve filmi izleme sansini
yakaladim. The Empire of Corpses ile bas-
layan “zombi” serlivenimiz i¢in hazirsaniz,
hemen alt paragrafa atlayalim...

Edebiyat diinyasi
iki saatlik bir anime filmi The Empire of

Corpses. Gorsellik miikemmel, konu ise
bayagi enteresan. Oyle alisildik zombi
hikayeleriyle hi¢bir alakasi yok olayin.
Hatta filmi izledikge yazarin edebiyat
kahramanlarini animeye dahil etmesine
sapka gikartiyorsunuz.

Konu Holmes'iin asistani Dr. Watson'in
etrafinda doniyor. 1800'lerde gegen
hikayede insanlik bir sekilde oluleri di-
riltmeyi basarmis ve diriltilen o6liler, birer
kukla gibi is yapar hale getirilmis. Asgilar,

e
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hamallar, garsonlar ve hatta askerler
6lilerden olusabilmekte. Konusamayan
ama komutlara gore hareket edebilen,
saldirganlikla da alakasi olmadan bir bitki
kadar akla sahip olan bu éliiler dylesine
blyuk bir is glicii olmus ki diinya ekono-
misi de bu olller Gzerinden donmekte.
Dr. Watson ise Friday adindaki kendi

Olu asistaniyla Victor Frankenstein'in
calismalarini bulmak lzere bir maceraya
cikiyor. Oliileri diriltmeyi basaran ilk insan
olan Frankenstein'in bir sekilde “ruhu” da
6lilere entegre edebildigini duslnlyor
Watson ve kayip Frankenstein arsivlerini
bulmaya calisiyor. Bunu yaparken de
elbette basi binbir tirli belaya giriyor.
Spoiler vermemek adina konuyu daha
fazla anlatmiyorum ama filmi basarih
buldugumu rahatlikla séyleyebilirim.
Zaman zaman agir ilerliyor, zaman zaman
elbette ki bos konugmalar ve anlagiimaz
diyaloglar da gelisiyor fakat -dedigim
gibi- edebiyat diinyasindan tanidigimiz
karakterlerin animede yer yer karsimiza
ctkmasi ve gorsellik, filmi iyiden iyiye
glizel hale getiriyor.

The Empire of Corpses'l Turkiye'de bir
disk halinde bulmak imkansiz, Japonya'da
da var mi ondan bile emin degilim.

The Empire of Corpses’i
Turkiye'de bir disk
halinde bulmak imkansiz,
Japonya’da da var mi
ondan bile emin degilim

internet tizerinden filmi temin etmeyi basa-
rirsaniz da bilin ki ben izledigimde, Tirkge
ceviri ortalikta yoktu

Gelecek durakta kimse inmesin!
Deliler gibi altyazisini ve diizgiin bir HD
stirimini bekledigim Train to Busan da
zombi temasinin hakkini veriyor ve kiguk
bir alanda da zombilerin nasil baga bela
olabilecegini kanitliyor.

Konu soyle; diinyayi yine bir salgin aliyor
ve insanlar zombilere doniigsmeye baslyor.
Bu olay Kore'de, bliylk olcekte yayildiktan
sonra, tam sokaklari zombiler doldurmaya
baslarken Kore'nin Busan (Pusan diye
okunur.) sehrine dogru hareket eden bir
tren peronundan kalkisa gegiyor. Trendeki
kimsede zombi virlisii yok, her sey guzel
fakat tam son saniyede virlis kapmis biri
trene athyor ve...

Evet, tim konu trende geciyor. Herkeste
cep telefonlari, televizyonlarda yayinlar de-
vam ettigi icin de trendekiler diinyay: saran
tehlikeyi fark ediyor. O tek viriisli yolcu

da elbette trenin altini Usttinl getiriyor ve
kimin, nasil kurtulacagini, trenin Busan'a
varip varamayacagini merak ederken filmi
tamamliyoruz.

Acikgasi film diinya harikasi, muhtesem
otesi demem miimkiin degil ama bir so-
lukta da kendini izletiyor. Hele ki filmlerde
zombi temasi demode olmugken boyle
basarili bir ¢calisma yapilabilmesine ayri bir
alkis gerekiyor. Bu film de Tirkiye'ye bir
sekilde gelir mi bilinmez ama imkanlari-
nizi kullanip internet izerinden izlemenizi
siddetle tavsiye ederim.

Herkese bol animeli, bol Uzak Dogu temali
glinler diliyor ve tim Otaku arkadaslari
selamliyorum. Goriismek lizere!

m Tuna $entuna

_—
_—
Naruto Vs. Sasuke
Halen Naruto'yu takip ediyor musunuz? /
Sahsen gergekten uzun bir stire animeyi
izlememistim ve sonra inanilmaz bir
maratonla, filler bolimleri atlayarak B

sona dogru yaklasmayi basardim. Oyle
guzel de denk gelmis ki gectigimiz ay
yayimlanan, blytik bir hevesle beklenen
iki bolimU de yakalayabildim.

Evet, Naruto diinyasini kurtarmaya
yonelik blyiik maceranin ardindan olay
elbette ki Naruto ile Sasuke'nin o 500
bolimdur beklenen karsilagmasina
geldi ve serinin 476-477. bolimleri de

bu savaga ayrildi. Diigtinlince tabii bu
karsilagsmanin en az 12 boliim olmasi
gerekirdi ama yapimcilar olaya daha
farkl bir yaklagim sergilemisler ve olayi
kisa tutmuslar. Galibi sdyleyecek degilim
fakat iki bollim siiren savasta buyk bir
gorsel solen var, gormek istediginiz ha-
reketlerin cogu ve ufak sasirma nidalari
da iki boltimde de goriilebiliyor. Olayin
duygusal boyutu bile igslenmis. Eger siz
de bu karsilasmayi merak ediyorsaniz,
dedigim iki bolimu izlemeniz yeterli. Ba-
kalim Naruto animesi bu olaydan sonra
nasil devam edecek...

Train to Busan'i izlerken bir saniye
bile rahat edemiyorsunuz.
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Kostumu Yapmak, Satin Almak veya Degistirmek

Cosplay, hobidir. Bunu hemen hemen her
yazimda goziiniize sokuyorum ve sokma-
ya da devam edecegim. isin profesyonel ve
maddi beklenti kismi farkli ancak yazimizdaki
konumuz bu degil. Bu yazimda, “kostimu yap-
mak ya da yapmamak iste bitiin mesele bu”
konusuna deginecegim. Bir kostimu yapsam
mi1, modifiye mi etsem yoksa satin mi alsam
diye disulnuyorsaniz; yaziyl kenarda tutun.
Gelecekte isinize yarayacak.

Cosplay bir hobiyse, kendi
karakterinizi de yaratabilirsiniz.

Bir kostlimu yapip yapmama kisminda karar-
sizsaniz, kendinize hemen sunlari maddele-
yin; kesinlik, masraf ve kolaylik/zaman. Cok
mantikli dyle degil mi? Eger bir kostiimii yakin
bir stiregte kesin yapmayacaksam, bunun igin
yeterince zamanim ve paramin oldugu anla-
mina gelir. Yani diiglinmek igin vaktim vardir.
Bazen kostiimi yapacagimdan eminimdir ama
yeterince malzemem veya param oldugundan
emin olamam. Hatta bazen, kostiim fazla de-

tayhidir ve yapip yapamayacagim konusunda
arada kalinm. Herkesin planlamadaki kisisel
fikri farklidir. Cinkl higbirimizin hayatinda-

ki yogunluk, baskasininkiyle ayni degildir.
Basit ornekten gidelim. Son kostimlerimden
olan Heroes of the Storm'dan Chromie,
Gamescom 2016'da giydiklerimden. Peki bu
kostlimii nasil yaptim ve yapmadan 6nce
neye karar verdim. Sirayla diistincelerimi
size aktaracagim. Bir kostlime karar verirken
hayat standartlarinizi da diisiinmelisiniz. is
veya okul hayatiniz, maddi durumunuz, mal-
zemeleri alacak zamaniniz ve birgok bahane
yluziinden, istediginiz kostlim{ yapamama
durumunuz var. Bu ylizden ilk olarak ne za-
man kostlimii yapacaginiza karar vermelisi-
niz. Hangi etkinlige ve o etkinligin zamanina
bakmalisiniz. Kendimden érnek vererek agik-
ladigimda, konuyu daha iyi anlayacaksiniz.
Chromie kostiimiimde bazi pargalari satin al-
dim, kimi detaylar modifiye ettim, zirh parcga-
larinin bazilarini yaptirdim. Yapim asamalari
icin “ceydadogankaras” isimli Facebook say-
fama bakabilirsiniz. Kostiimii yaklasik 2 haf-
talik siiregte ortaya gikardim ve bu kostiime
2 ay onceden karar vermistim (Haziran 2016).
Yurtdigindan alinmasi gereken malzemeleri
kafamda planladim ve gerisi tereyagindan kil
ceker gibi tamamlandi. Malzemelerim hazirdi
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ancak is hayati, ayrica yogun olan bir insan
oldugum icin satin alma kisminda zamani
cok iyi ayarlamam gerekiyordu.

ilk olarak saatten baglayalim: Chromie'nin
elindeki cep saatini Aliexpress'ten satin
aldim ve yurtdigindan alinan bircok malze-
menin maksimum 30-45 giin arasi geldigini
bildigim icin icim rahatti. Clinki saati kostu-
me karar verir vermez satin aldim,

Peruk: Tipki cep saati gibi perugun da
yurtdisindan gelisi 30 giin veya daha az stir-
mesini planliyordum. Bu nedenden siz de
kendinizi en kotusune ayarlamalisiniz. Tabii
sosyal medya o kadar gelisti ki artik Face-
book gruplarinda peruk, lens bulmak ve
Turkiye ici satin almak ¢ok kolay. Cok uguk
seyler istemediginiz surece, belli insanlarla
kostlim takasina bile girebiliyorsunuz.
Elbise: Kumas tarafinda kendime gtivenirim.
Dikis kismi benim i¢in sadece iki saatlik bir
islemden ibarettir. Kimi zaman o iki saati
bile ayarlayamiyorum ama Chromie igin bu
bile yeterli. Detaylar: Chromie'nin sari ve
siyah seritlerden olusan kumas detaylari

ve ufak pelerini var. Planladigim zamandan
beri hazir olan EVA slingerimi ve siyah
kumagimi, bunun igin ayarlamigtim. iste
burada size vermek istedigim en 6nemli
ders, “planlama”dir. Genelde son dakikaya
birakilan ile planlanan kostiimde kalite farki
olur. Bu yiizden en iyisi i¢in benden size
tavsiye, “dogru ve uzun surecte kostimun-
zi tamamlamanizdir’

Lens: Son dakika aklima gelen detaylardan
biri. Sosyal medya sag olsun, uygun fiyattan
cabucak elde ettim.

Zirh: Chromie'nin 2 6nemli zirh pargasi var.
Biri gogus zirhi, digeri ise omuzluklar. Bir

de boyunlugu ve taktig yesil elmasi var.
Gamescom‘a 1 hafta kala tiim detaylara
calismis ve kostiimu yetistirmistim ancak
gogis ve omuz zirhi icin yeterli vakti bir ttr-

i ayarlayamadim. iste burada paranin 6ne
¢iktigi noktaya geliyoruz. Uygun bir fiyattan
bir arkadasla anlagtim ve iki zirh parcasini
ona yaptirdim. Ortaya ¢ikan galisma yeterin-
ce basarilyd:.

Bu yazdiklarimdan sonra kafanizda ¢ok
onemli bir tablo belirlenmeli. Bu tabloyu
yaziya dokmek zor olacak ancak notunu
alirsaniz, isinize yarayacagindan eminim.
“Alisilmig yani yaygin bulunan bir esya ya da
craft mi?" Cevabiniz “evet” ise “aligveris mer-
kezlerinden bulabiliyor musunuz?” sorusunu
kendinize sorun. Buna da cevabiniz “evet”
ise "kesin bulacaginizdan emin misiniz?"
sorusu ortaya ¢ikiyor. Cevabiniz “evet” ise
size "ne kadara patlayacagini” hesaplayin.
Ancak “kesin bulacaginizdan emin misiniz?"
sorusunun cevabi “hayir” ise o zaman “modi-
fiye edilebilir mi?” diye dlstinmelisiniz.

Yani aradiginiz esyanin benzerini alip,
diizenleyebilir misiniz diye diistinmelisiniz.
Paraniz varsa ve bulduysaniz alin gitsin, orasi
ayri konu. Modifiye kisminda, cevap "hayir”
ise yani "“modifiye edemem” diyorsaniz, “en
kolay nasil yapilabilir?” diye diislinmelisi-
niz. Burada en blyiik yardimciniz YouTube
ve internetin kendisi olacaktir. Sorumuzu

en bastan bir daha soralim; “Alisiimig yani
yaygin bulunan bir esya ya da craft mi?”
Cevap bu sefer "hayir” ise kendinize “acaba
yapabilir miyim?" diye sorun. Burada cevap
“evet” ise istediginiz esyaya kavusacaksiniz
demektir. Ancak “acaba yapabilir miyim?"
sorusunun cevabi "hayir” ise ve craft ya da
esyanin yapimi zor ise benim gegtigim yollar-
dan gecmeniz gerekecektir. En koti ihtimalle
“siparig” verebilirsiniz.

Kafaniz karigmasin. isin 6zeti; dogru zaman-
da, dogru planlamayi yapmaniz gerektigidir.

Cosplay'de bazi malzemeleri kendiniz
yapamiyorsaniz satin alabilirsiniz.

Eger kostlimuinuzu en iyi sekilde sergile-
mek ve kendinizi daha ¢ok mutlu etmek
istiyorsaniz, bu hobinin en ¢ok ihtiyaci
olan seyin zaman oldugunu unutmayin.
Bir kostlimU veya craft'i yapacak zamani-
niz yok ve paraniz varsa, satin almaktan
cekinmeyin. Tabii herhangi bir cosplay
yarismasina katilmak gibi bir amaciniz
varsa, satin alinmig kostiim ve craft'larla
yarismalara katiimanin “etik olmadigini”
savunanlardanim. Neden mi? O da baska
bir yazi konusu olsun. Sorulariniz igin
beni sosyal medyadan Ceydadogankaras
veya CepEjderi olarak bulabilir, dilediginiz
zaman rahatsiz edebilirsiniz.

m Ceyda Dogan Karas

CepEjderi Chromie olursa...

g /cepejderi
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Multiplayer manyakligi nereye kadar?

0 yil 6nce LEVELn ofisinde, network

Uzerinden bagladigimiz bilgisayarlar
Uzerinden ilk multiplayer oyunlari oynarken ne
kadar heyecanlandigimizi hala hatirlarim.
Ozellikle 20 sene énce, video oyunlarinda-
ki yapay zeka, tzerine gelen mermilerden
korunmak igin tavuk kadar bile zeka belirtisi
gosteremiyorken, karsimizda gergek insan
zekasini gorerek oyun oynamak elbette buyuk
bir heyecandi.
O gunlerden bugtnlere multiplayer kavra-
minin ¢ok yol aldiginin farkindayim. Elbette
gercek rakiplere kargl oyun oynamanin tadi-
nin, oyunun yarattigi heyecan duygusunun da
essiz oldugunu anlayabiliyorum ama giderek
artan bu multiplayer tutkusunun manyaklik
seviyesine dogru hizla kostugunu goriyorum.
Artik oyunlara, multiplayer 6zelliginin olup

olmadigina bakarak not verir olduk. Oyle ki,
oyunda multiplayer yetenegi yoksa, hi¢ dontip
bakmayan oyuncular var.

Oysa, tek kisilik oyunlardaki senaryonun, oyun
icin hazirlanan éykinUn tadini kagirnyoruz.
Onilimiizdeki dénemde karsimiza Star Citizen
gibi bir MMO oyunu ¢ikacak. Takip ediyorsa-
niz, biliyorsunuzdur, Chris Roberts'in oyunu
her yapimci konferansinda kendini agan yeni
ozellikler ve gorlntilerle biylik heyecan ya-
ratiyor. Ekim ayinda da uzay istasyonu iginden
kalkan bir oyuncunun bir gezegene inip, bura-
da ¢ole digsmUs bir uzay gemisi enkazi icinde
korsanlarla ¢atismaya girdigi ve en sonunda
da dev ¢ol solucanlarinin saldirisi ile sonlanan
bir video seyrettik ki, videoyu seyreden
oyuncular uzun slre etkisinden kurtulamiyor.
Bu oyunu hazirlayan adam, Chris Roberts,

15'li yaslarindan beri video oyun dlnyasinin
icinde, 35-40 senedir video oyunlari yapiyor
ve su anda en blyuk hayali olan devasa bir
evreni yaratiyor.

Star Citizen, elbette ana odak noktasi
multiplayer olan bir oyun ama tim omri
boyunca senaryolar tzerine kurulmus
oyunlar kurgulayan Chris Roberts'in, oyuna
tek kisilik oyun senaryosu eklemeden
duramadigini biliyorsunuz. Squadron 42'de,
bir oyunu etkileyici bir sinema filmi gibi,
dykinun igine girerek ve etrafinizda ziplayip
duran ergenler olmadan oynamanin tadini
¢likarabileceksiniz. Bu mantik, tim diger
oyunlar igin de gegerli.

Multiplayer heyecaninin pesinde kosarken
bir oykinun tadini gikarmanin dnemini
unutuyoruz. m
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Titanfall 2 maratonu...

ir bilgisayar dergisi ¢ikartmanin binlerce

keyifli tarafindan bahsetmeyecegdim size.
Bu sefer anlatacaklarim, derginin Editori
olarak, bu yazi yazildiktan sonraki birkag saat
icinde basima gelecekler ile ilgili daha gok.
Tahmin edebileceginiz gibi, dergiyi matbaaya
gonderdikten sonra hemen yeni ayin yogun-
lugu baslamiyor, ancak onimuzdeki ayin ne
kadar rahat gececegi veya ne kadar sikintili
bir donem olacagi ile alakali ilk ipuclar da
bu donemde belli oluyor. Basitge, ay basinda
yaptigimiz plan daha sonralari defalarca de-
Jisse de o derginin istedigimiz gibi, igimize
sinecek sekilde piyasaya ¢ikabilmesi igin
belli kistaslar var. Bunlarin arasinda da o ay
mutlaka incelenmesi gereken oyunlar varsa
eger, o igerigin eksiksiz sekilde dergide yer
almasi, bizim i¢in biyik bir dneme sahip.
Peki diyeceksiniz ki "oyunu edinmekte nasil
problemler ¢ikabilir ki?" Cikiyor elbette,
bunlarin arasinda bu ayin en popller

oyunlarindan birinde oldugu gibi, yapimci
firmanin oyuna gelebilecek elestirilerin satig-
lar etkilemesinden ¢ekinip, basina inceleme
kodu saglamak istememesi gibi Ustesinden
gelinmesi kolay detaylar da var. Bizim igin en
zor olan, bizi en fazla strese sokan sey ise ay
sonunda ¢ikan ve dergide mutlaka yer vermek
istedigimiz, bu gece 01:00'den itibaren araliksiz
yarim gunimu basinda gegirecegim Titanfall 2
gibi oyunlar.

Titanfall 2 dnemli, diger taraftan 28'inde ¢ikan
bir oyun olarak, ayin birinde raflarda olmay
hedefleyen bir dergi igin de tam bir kabus. Ka-
bus ¢linku planda bir degisiklik yaparak online
incelemeye ¢evirmek, o derginin iceriginde igi-
mize sinmeyen bir eksiklige yol agabilir; kabus
¢linkl yapimel firma erken erisim saglamadigi
icin herhangi bir yontemle oyunu edinmek ve
erken incelemek gibi bir sansimiz da yok.
Neticede kartlar ontimuze koyuluyor, Emre

ve Tuna ile oturup ne yapilacagini dlsuntyor

ve derginin matbaaya gegis slrecini biraz
esnetip, oyun erisime agildigi anda eve ka-
panip oynamak ve sonrasinda incelemesini
yazmak gibi bir karara variyoruz.

Bu gece ile yarin 6glen vakitleri arasi on iki
saatimi oyunda gegirip, Gamescom'da oyu-
nun multiplayer tarafini uzun uzun oynamis
olmama da glivenerek, inceleme yazisini
bitirecegim gibi goziikiyor. Bu benim gibi
"yaya yaya" oyun oynamayi seven, gectigi
her tasa donlp bir daha bakan bir oyuncu
icin hic de keyifli bir "maraton” olmayacak
elbette. Hatta muhtemelen Emre ve Tuna'ya
da soyledigim gibi, oyunu bir stire gormek
bile istemeyecegim.

Bu yazi, dergi igeriginde okudugunuz ince-
leme yazisinin arka planina sizi cekebilmek
icin tamamen spontane sekilde, aklima

bir anda geldigi igin yazildi. SimUlasyonlar
konusuna onlimulzdeki ay yine devam ederiz,
keyifli okumalar. m
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Bir sampiyonluk

iz oyun oynamaya ne zaman basladiniz

bilmiyorum. Malum, dergimizi takip
edenlerin yaslar buyuk farklilik gésteriyor.
Benim yasitlarim bu islere Amiga ile basla-
di. Muzik dinledigi ve oyun oynadigi araci
aparatin kaset oldugu bir doneme aitim.
Uzerindeki yazi ¢ikti§i zaman hangisinin
muzik, hangisinin oyun kaseti oldugunu
deneme yanilma yontemi ile anlayabilen
bir ddnem... Uzun stire oyunlar tek kisilikti.
Bak, en azindan bunu hatirlyorsundur en
begendigim okur. Sonra bir sey oldu ve

ayni haritada birbirimizi avlamaya basladik.

Akabinde MMO'lar ¢ikageldi... Evet, MMO
oyunlar bize bambagka bir dinyanin kapi-
larini acti, ona soyleyecek bir sey yok ama
bu multiplayer isinden de vazgegemedik.

ilk Half-Life'in oyunlar lizerinde yarattigi
etkiyi, eski oyuncularin o dénemi anlatma-
sindan dolayi bugin bile fak edebilirsin.
Sonra bir sey daha oldu... Bir glin mahalle-
den bir arkadasim geldi; “Abi kop gel, bizim
internet cafe'ye acayip bir oyun ylklemis-
ler. Half-Life gibi ama silahi falan parayla
aliyorsun. Boyle farkl farkli oyun senaryo-
lari var." dedi. Bir kosu gittim mahallenin in-
ternet cafesine. Yahu bizim basket oynayan
tim ekip oturmus haril haril bu yeni oyunu
oynuyor. Oyunun adi Counter Strike. Tabii
o zaman beta. Versiyon 5.0. Tim silahlarin
200 mermisi var. Gerisini siz digtinin. Ara-
dan gegen kisa siirenin arindan versiyon
6.0 ve hemen akabinde 6.1 geliyor. Artik
farkli silahlar, daha dengeli miihimmat ve

farkli haritalar var. Sonra 6.5 ve 6.6, artik
tabanca menisiinde ¢ift Beretta var...
Derken goriyorum ki hayatimin bir bolimu
Sanane sunucularinda Ultima Oynarken,
diger kismi da Counter Strike oynarken
gegiyor. Aradan gegen yillar zamanla
CS'yi biraz yipratsa da oyun yilmiyor, yeni
Source motoru ile yeniden sansini deniyor.
Bu esnada gelisen E-Spor ile muazzam
bir ivme kazaniyor ve milyonlarin deneyim
ettigi bir oyuna donusuyor...

Geliyoruz glinimuze. Gegtigimiz ay
icerisinde Counter Strike takimimiz diinya
sampiyonu oldu. Ozellikle dergimizi takip
edenler konuya zaten hakimdir diye
dlsliniyorum ama bir noktada durumdan
haberi olmayan o kadar ¢ok insan var ki...
Buglin Ulke olarak bir¢cok alanda farkli
basarilar elde ediyoruz. Yine de futbol,
basketbol ve kimi zaman voleybol gibi
branslar haricinde neredeyse higbir konu
kamuoyunda yanki bulmuyor. Agikgasi ben
de E-Spor'u uzaktan seven birisiyim ama
gliniin sonunda elde edilen bu dev basa-
rinin sadece oyun sektérlinden ¢ok daha
fazlasinin paylagsmasi gerekirdi diye diigu-
nlyorum. Evet, biz zaten konuya hékimiz.
Zaten elimizde geldigince konu hakkinda
farkindalik yaratmaya calisiyoruz ama
keske konu ile alakasi olmayan insanlarin
da destegini “tam anlamiyla” gorebilsek.
isin daha da (ziicii kismi, oyun camiasinda
yer alan birgok insanin daha 6nceki farkli
basarilari degil de sadece bu sampiyon-
lugu gorebilmis olmasi. Oysaki hem dlke,
hem de diinya genelinde E-Spor adina o
kadar farki gelismeler oluyor ki anlatmakla
bitmez. Bu sebepten gelen sampiyonlu-
gun, sadece bir basaridan ¢ok daha fazla
anlamlar tasidigini diigtiniyorum. Umarim
gelecekte E-Spor'a olan yaklasim buylk
oranda degisir. m
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The World Championship 2016

Bu ay Turkiye agisindan gok dnemli bir
olay yasandi. Counter Strike: Global
Offensive (CS:GO) milli takimimiz, The World
Championship 2016'da finale kaldi ve hatta fi-
nalde Arjantin’i 2-1 maglup ederek sampiyon
oldu. Ustelik éyle bir mag oldu ki... Toplam 3
round oynan oyunun ilk round'unda 11-0 ge-
ride olan milli takimimiz, round'u 16-14 6nde
kapatti, ikinci round'u Arjantin'e kaptirmis
olsak da son round'da dagilan Arjantin’i bir
glizel tokatlayip evlerine gonderdik.

Bunun Turkiye igin ne kadar onemli oldugunu
tartismamiz anlamsiz zaten ama soyle bir
bakip burun kivirarak gegistirecek olanlar

var, onlara biraz laf etmek istiyorum. Onlara
sorsaniz, “gocuk isi” olarak gordukleri bir
oyundan Tirkiye adina bir “Dlinya Sampi-
yonlugu” ¢ikmasinin herhangi bir dnemi yok.

Onlara kalsa okuyup adam olmaktansa oyun
oynuyor bu gocuklar. Vatana millete bir fayda-
s yok bu gocuklarin. Sampiyon olsalar ne
yazar, adam olsunlar 6nce! Bazen halimizden
o kadar utaniyorum ki bogazim digumleniyor
resmen...

Dunya genelinde yeni bir spor dali gelisiyor
ve adina "e-spor” deniyor. Bir hobi olarak
ortada duran oyunlar, artik profesyonel
kulvarlara yelken agmis durumda. Ve CS:GO
gibi dlinyay! kasip kavuran bir oyunun diinya
sampiyonasindan alnimizin akiyla ¢iktik.
Bunun 6neminin farkindayiz, dyle degil mi? O
halde bu ¢ocuklara destek vermek zorun-
dayiz. En azindan bir sonraki sampiyonada
onlar destekleyecek, tezahlrat edecek kadar
bir topluluk olmali o salonda en azindan. Bu-
nun bir milli magtan higbir farki yok. Milyonla-
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r kucaklarina dokerek simarttigimiz o soézde
“milli gururumuz" kadar da degerleri yok mu?
Simdi isterseniz kahramanlarimizi sahneye
alalim; ¢linki her birinin adinin bu sayfada yer
almasini istiyorum. Cagatay "DESPE" Sedef,
Can "XANTARES" Dortkardes, Bugra "Calyx”
Arkin, Engin "MAJ3R" Kupeli ve Ahmet “Paz”
Karahoca ve bu takimi buralara tagiyan diger
gizli kahramanlar... Sizlere ne kadar tesekkir
etsek az gocuklar. Turnuvadaki o dik basli
durusunuz, 11-0 gerideyken bile yilmadan
miUcadele edisiniz, milli margimiz okunurken
o gururlu yiiz ifadeniz, su anda buyuk bir
cogunlugumuza ders verecek kadar onem
tasiyor. Biz sizin igin, sizi tekrar o gururlu sah-
nede gorebilmek igin elimizden ne geliyorsa
yapacagiz, hi¢ merak etmeyin. Helal olsun
hepinize! m






Tiim zamanlarin hem en popiiler, hem de elestirmenlerce
en ¢ok begenilen grafik romanlarindan biri olan SANDMAN,
birinci cildi, yepyeni baskis: ve gevirisiyle ITHAKI de!

“Cizgi roman tarihindeki en miithis destan.”
—THE Los ANGELES TIMES MAGAZINE

“Neil Gaiman hikayelerle dolu bir
hazine sandig1 ve elini hangi ise
atsa biz karh ¢ikiyoruz.”

— STEPHEN KING

“Cizgi roman okuyup okumamaniz
umurumda bile degil ama

bu seriyi kesinlikle

okumalisiniz.”

— Patrick RoTHFuss

& vaw.ithaki.com.tr y twitter.com/ithakiyayinlari
ithaki Internet satis: www.ilknokta.com 3 facebook.com/ithakiyayin Genel Dagitm  PUNT >
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