





CEYREK BIN YIL

Derginin kapaginda da gérdiginiz tzere bu ay 250. sayimizi kutluyoruz. Bir
derginin 250. sayiya ulasmasini kicimsemeyin; 6zellikle yazili basinin zorluk
yasadigi bu yeni dénemlerde bu, tek kelimeyle inanilmaz bir basar.
Hazir bdylesine giizel bir durumu kutluyorken, size dergi okumanin, LEVEL gibi
bir dergiyi takip etmenin &neminden biraz bahsedeyim.
internet iizerinden yayimlanan icerigi yakalama imkanimiz aylik periyotta oldu-
Jumuz icin imkansiz olsa da, LEVEL okuyarak isinin ehli arkadaslarin yorumlarini
tecribe edersiniz. Puan internettekilerden disik mi2 Ya da daha miyiksek? Biz
oyundan anlamadigimiz icin degil; aksine, artik cogu insanin géremediklerini
goérdigimiiz icin...

Derginin tim icerigi 6zenerek hazirlanir ki size oynayacaklariniz, oynadiklariniz
hakkinda toplu bir bilgi yiklemesi yapilsin. Bir oyunu ilk bakis'a tasidiysak, bilin
ki o oyun icin heyecanliyiz ve siz de heyecanlanmalisiniz.

Kiheylan, Big Boss, Kiltir Sanat'ta yer alan Otaku-Chan, Cosplay Republic,
Cizgi Dinyalar gibi bélimler ile hem eglenir, hem de oyun disindaki konularda
bilgi sahibi olursunuz.

LEVEL gercekten oyunla ilgilenenler icin hazirlanan, oyun diinyasinin nabzini
her ay size bir paket olarak sunan bir arkadastr. Onunla arkadashginizi sirdir-
disgiiniz sirece bilgiyi ve kaliteyi 8n planda tutan bir grubun parcasi olursunuz.
Zaten daha sonra ondan kolayina da kopamazsiniz...

250 sayidir bizimle birlikte olanlar var midir bilmiyoruz ama aramiza sonradan
katlanlarla birlikte, bu isi keyifle yapmayi sirdirecegiz. Herkese tesekkirler!

Notlar
- Bu ay ¢ kod birden hediye ediyoruz. Oyun turnuvalanyla inli Gamubi, dijital
oyun dagtticisi Playstore ve World of Warplanes kodlari derginizle birlikte hediye.
- 250. sayiya ézel, dergi 16 sayfa daha fazla.
- Ve elbette dért poster hediye! Evet, arkali énliiler ve yle mutlular.
- Son olarak derginin tasariminda biraz degisiklige gittik.
Emre yine harikalar yarath diyebiliriz.

Taira gym

) editor@level.com.tr J @apeiron (@) @tunasentuna [ ) /tsentuna

PROMO KODU

Gamubi promo kodu icin detaylar 16. sayfada...
Playstore indirim kodu icin 12. sayfaya,
World of Warplanes promo kodu icin 95. sayfaya bakabilirsiniz.
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ASSASSIN’S CREED

ORIGINS

Assassin’s Creed 2’den beri gérdigimiz
en gizel sey olabilir.

Sayfa
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Kasim

Epic Battle Simulator 2 (PC)
Steamburg (PC)

Call of Duty: WWII (PS4, Xbox One, PC)

Nioh (PC)
Killing Floor: Incursion (PC)
Sonic Forces (PS4, Xbox One, Switch, PC)
Super Lucky’s Tale (Xbox One, PC)
Xbox One X

Football Manager 2018 (PC, Mac)

Mario Party: The Top 100 (3DS)

Need for Speed Payback (PS4, Xbox One, PC)
L.A. Noire Remastered (PS4, Xbox One, Switch)
The Sims: Cats & Dogs (PC)

Lego Marvel Super Heroes 2

(PS4, Xbox One, PC)

Rime (Switch)

Farming Simulator 2017 — Platinum Edition (PC)

GUTS (PC)

Pokémon Ultra Sun/Ultra Moon (3DS)
Star Wars Battlefront Il (PS4, Xbox One, PC)
Megaton Rainfall (PC)

The Inpatient (PSVR)
Tartarus (PC)

Black Mirror (PS4, Xbox One, PC)
Resident Evil Revelations Collection (Switch)
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YouTuber olma
kilavuzu - Bolom |



"Asirl hizli anket

Sual I: LEVEL'In 250. saylya ulasmasini nasil degerlendi-
riyorsunuz?
A. Richter olcegiyle b. Cetvelle C. Bu yandakilerin
esprileri cok sagma D. Hepsi Emre sayesinde!

Sual Z: LEVEL'In 250. sayisindaki tasarim degisikligi
hakkinda ne disunuyorsunuz?
A. Camleyi "nasll degerlendiriyorsunuz?" diye bitirebi-
lirdiniz B. A ¢cok uzun yazdi C. Yerimiz bitiyor!
D. Emre'nin eline koluna saglik, operim.

Son sual: LEVEL'IN 250. sayisinda emegi gegenleri nasil
buluyorsunuz?
A. Parmagimia koymus gibi B. Dogrusu "elimle koymus
gibi"dir C. Kimse adam gibi cevap vermiyor
D Emre'nin eline saglik. 0 olmasa olmazdil

Plot twist! =

Bakalim bu fotograf kimden gelmis.. Berenalp Bey-
girci doguk igkta cektigl bu fotografiyla duvarlnd“akl
LEVEL posteri koleksiyonunu pizimle payla;stm@, guzel
de yapmis. Gayet sicak bir ortam sag}ngn acikea
oralayor. Bir dakikal Onlar poster degil, hunharca

Katledilmis dergi kapaklarlymigt Polisi artyoruz, hat
tan ayrimayin Berenalp Bey. @

> P>y
Kursat yeni Porsche ald!

YouTube videolarina boyle baslk atma modasi var ya,
geri kalmayalim dedik. Tsin asli Kirsat XboX One X
lansmant icin Antalya'ya ugtu, etkinlik a!anlndalfl
Porsche’nin igine girmekten de gekipmedl. Yolladig!
fotoyu anlayamayan ve arabay! Fiat sanan Tuna
ise diglandi, dstine odun atilip yokildi.

>,

Cok yararl bir is:
Oyunlarin diger
dillerdeki isimleri

God of War

Almanca: Gott des Krieges (Bagirarak
soylenecek.)

Fransizca: Dieu de la guerre (Soylerken elinizde
bir kadeh olmalr.)

Zulu dili- Unkulunkulu wempi (Girtlaktan soyleyin.)

Assassin's Creed

Estonya dili: Assassinin usk (Dikkat: Kufir
olabilir!)

Sanskritce: sr@wfiw wits (Okuyabilen beri
gelsin.) (Okumayi gectim, ben 20 dakika font
bulamadim bu karakterleri destekleyecek...

« Ey Tuna Setsunal Kohinoor bevanagari diye

bir yazi karakteri kullanmak durumunda k aldim
bunu da belirtmek isterim! -Emre)
Slovak¢a: Vraha vraha (He yav, he..)

Star Wars

Latince: Stella Bella (Bunda bir yanlislik olabilir...)
Bulgarca: Mezhduzvezdni voini (Mevzu Star
Wars'sa diyor...)

Endonezya dill: Perang bintang (Perang bitang,
her sey patladi gittiiste!)










Playstore
Promo Kodu:

nusogtg2

Playstore’dan 100 TL
ve Uzerine 20 TL indirim!

1Bilgisayar oyunlarimizi kitiphanede,

kitaplarimizin yaninda sakladigimiz giinler
artik geride kaldi sayilir. Teknolojinin gelismesi

ve dijital yayincilarin varligi hem oyunlarin
bizlere daha uygun fiyatlara erismesini sag-
ladi hem de tim bu kutulu oyun kalabaligini
geride birakmak adina ciddi bir adim attik.
Dijital oyun sektéri deyince ilkemizde akla
ilk gelen isim olan Playstore, LEVEL'in 250.
sayisini kutlamak icin, LEVEL okurlarina 6zel
olarak 100 TL iizerindeki harcamalarinda
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kullanabilecekleri 20 TL degerinde bir indirim
kodu hediye ediyor.

Turk Telekom'un giiclii altyapisi ile size
sundugu yiizlerce oyundan istediginizi, uygun
fiyata, telefon faturaniza ekleyerek, ustelik
taksitli olarak satin alabiliyor olmaniz gibi
benzersiz avantajlar sunan Playstore, 100 TL
izerindeki herhangi bir oyunu 20 TL indirimli
olarak alabilme sansini da sizlere sunuyor.
Tek yapmaniz gereken asagidaki yénergeleri
takip etmek. &

playstore

Kod rehberi

& www.playstore.com’a icretsiz olarak Uye
olun.

# Satin almak istediginiz oyunu sepetinize
ekleyin.

® Alisveris sepetinde “alisverisi tamamla”
secenegini tiklayin.

# “indirim kodunuz var mi2” sekmesine
yukaridaki kodu girip tamam secenegine
tiklayin.

® Odeme ydnteminizi secerek demenizi

tamamlayin.

Kurallar

@ Indirim kodlar belirtilen oyunlarda
gecerlidir ve herhangi bir hesapta bir kere
kullanilabilir.

@ Kodun son kullanma tarihi 01.01.2018dir.
¢ Sayfadaki kodun yirtik cikmasi

veya okunamamasi durumunda;

sayfanin fotografi ile beraber
destek@level.com.tr adresine mail atabi-
lir, kodun calismamasi durumunda ise 444
03 75 cagr merkezinden veya Playstore
Facebook sayfasindaki destek tab’i altindan
yardim alabilirsiniz.




DXRacer Oyuncu Koltuklar, sadece dCOre Mobilya.comds




PAST CURE

Kabuslarla 6rili
bir intikam hikayesi

Eski bir asker. Zamaninda bircoklarini éldirmis, vatanina hizmet
etmis. Fakat artik emekli olmus, kendi hayatini yoluna koymaya
calisiyor. Ama buna izin vermiyorlar; onu kapana kistirip kendi isle-
rini halletmeleri icin alikoyuyorlar.

Adi lan. Ve o artik 6zgir...

Tabii zamaninda saglam bir asker oldugu icin onu kacirp izerin-
de bircok deney yapan bu adamlara karsi kayitsiz kalacak degil.
Deneyler sonucunda kazandigi telepati ve telekinesis giicleri saye-
sinde, artik her zamankinden daha tehlikeli olan lan, diissmanlarinin
pesine disiiyor, soluksuz bir macera basliyor.

2 Subat'ta, PC, PS4 ve XONE icin piyasada olmasi beklenen Past
Cure, ismini daha énce duymadigimiz bir yapimeidan, Phantom 8
Studio’dan geliyor. Yapimailar bu aksiyon oyununu iki kisma ayir-
mis. Bir tarafta Hitman benzeri bir oynanisa sahip olan gercek diin-
ya var, diger tarafta bulmaca ¢ézmenin ve hayatta kalmanin 6n
planda oldugu riya alemi bulunuyor. Bu iki kisim arasinda Soul Re-
aver benzeri bir gecis yapmayacagiz, bélimlere ayrnlmis oyunda
yeri geldiginde dinyalar arasinda yolculuk edecegiz.

Cizgisel bir oynanisin planlandigi Past Cure, bizi bolca sinematik
ara sahne ve sinematik oynanisla da bulusturmayi vaat ediyor.
Garip magaza mankenleri tarafindan da bolca kovalanacagimiz
oyun, beklenmedik bir sekilde iyi cikabili. Oyun ilginizi cektiyse
yayimlanan fragmanlar phantom8.studio adresinde bulabilirsiniz.
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HABER

GAMUBI

Turnuvalara katil,
basaril ol, kazan!

S tkca oynadiginiz oyunlarda karsilikli
micadeleye girmek herkesin yaptigi
eylemlerden bir tanesi. Bunu turnuva orta-
mina tasimaksa cok kolay degil zira ortam
bulmak bile basli basina bir is. Gamubi iste
buradaki acigi dolduruyor.

Gamubi, “En popiiler oyunlarin, ulusal

ve uluslararasi espor organizasyonlarini,
7/24 cevrimici turnuvalarini ve eglence
partilerini gerceklestiren, rekabet odakli
sosyal oyuncu platformu” olarak ézetliyor
yaptiklari isi.

Gamubi’nin portfdyiinde League of Le-
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gends, Tekken 7, Street Fighter V, Over-
watch, FIFA 18, PES 18, CS:GO, COD:
WWII, Clash Royale gibi inli oyunlar ve
daha niceleri yer aliyor.

Turnuvalara katilmak icin tek yapmaniz
gereken sisteme kayit olmak ve Gamubi’nin
sitesinden turnuva duyurularini takip edip,
kayit yaptirmak.

Peki turnuvalar kazaninca, basarili oldukca
ne kazaniyorsunuz? GPoints iste burada
devreye giriyor. Yapimcilar bu sistemi kendi
sozleriyle su sekilde acikliyor: “Turnuva-
larda dereceye giren oyuncular GPoints

kazanirlar. Kazandiklari GP’ler ile maga-
zadan diledikleri 8dile tamamen icretsiz
sahip olurlar. Gamubi, oyunculari toplam-
da 400.000 TL degerine ulasan magazasi
ile diil yagmuruna tutuyor.”

Magazada da yok yok... Monitérler,
oyuncu mouse'lari, oyunlar, pin kodlari ve
dahasi kazanilmay bekliyor.

LEVEL ve Gamubi isbirligiyle de size 3500
Gpoint hediye ediyoruz. Kodlar derginin ilk
sayfasinda yer aliyor ve kullanma kilavuzu
da asagida yer almakta. Haydi, herkes
turnuvaya, 8diil kazanmayal

Kod rehberi

¢ Gamubi com’a iiye olun.

@ Profilinizdeki “Kod Gir” tusuna tikla-
yin ve dergideki kodu yazin.

¢ 3500 Gpoint otomatik olarak hesabi-
niza eklenecektir.

Kurallar

¢ Her okur kampanyadan sadece bir
defa yararlanabilir.

¢ Dagitilan kodlar 3500 Gpoint dege-
rindedir.

¢ Promosyon kodlari 1 Ocak 2018
tarihine kadar gecerlidir.




Yenilenmis tasarim

Sony gectigimiz ay beklenmedik bir hareket
yapip, PSVR iizerinde bir takim degisiklik-
ler yaptigini ve giincellenmis bir seti piyasaya
sirecegini duyurdu.

Yeni modelin adi CUH-ZVR?2 olarak geciyor
ve bu yenilenmis PSVR, daha farkl bir pakette
sunulacak. (Hangi PSVR modeli aldiginiz:
anlamaniz icin kutuyu biraz evirip cevirmeniz
gerekecege benziyor.) Sony'nin cihaz izerin-
de yaphg birkac ufak degisiklik bulunmakta.
Bunlardan bir tanesi kulaklik kablolarinin

artik cihaza gémiili olmasi —ki bu gercek-

Geleneksel

ten cok dogru bir karar; kablolar sirekli bir
yerlere dolaniyordu. Bir diger giincelleme de
islemci Unitesine geliyor. PS4'te HDR destegi
bulunan icerigi artik aradaki islemci Gnitesini
cikartmadan tecrijbe edebileceksiniz. )Bunun
ne demek oldugunu da tam olarak anlamis
sayilmayiz ne yalan séyleyelim.) Kablo farkli-
liklarindan dolayi da mevcut PSVR kullanicilar
yeni islemci Unitesini kullanamayacak maa-
lesef. Simdiki PSVR'larla ayni fiyattan satisa
sunulacak olan yenilenmis PSVR'in cikis tarihi
de heniiz belli degil.

Capcom hareketi

“\ zet haber: Street Fighter V: Arcade
Edition hazirlik asamasinda. Evet, aynen

Street Fighter [V'te gérdigimiz gibi...
Nedir bu Arcade Edition, hemen anlatalim.
Oncelikle, eger hali hazirda elinizde bir SFV
yoksa ve fakat almayr disiniyorsaniz, 16
Ocak tarihini beklemenizi siddetle éneriyo-
ruz. Arcade Edition’in cikis tarihi bu ve her
tirli DLC'yi de icinde barindiracagr icin artik
standart SFV'i almanin pek bir anlami yok.
Arcade Edition’la birlikte iki sezona yayilmis
olan DLC karakterlerin timy, yani toplam 28
karakter oyunda bulunacak. Ustelik kostimle-
riyle birlikte...
Ellerinde SFV olan oyuncular da Arcade
Edition'dan bedavaya yararlanabilecek.
Lakin DLC karakterler buna dahil degil. Peki
ne geliyor bu giincellemeyle? Onceki Street
Fighter oyunlarini baz alan enteresan bir Ar-

cade modu ekleniyor. Online oyun oynamak
istemeyenler icin muhtesem bir gelisme bu. Ar-
cade modunun yaninda Extra Battle modu ve
Gallery de eklenen diger basliklar arasinda.
Ayrica her karaktere ikinci bir V-Trigger ekleni-
yor oldugu acikland.. (Detaylan égrenecegiz,
merak etmeyin.) Déviis oyunu meraklilari icin
SFV: Arcade Edition, kacirlmamasi gereken
bir eser. Eline saglk Capcom!

SON
DAKIKA!

# ilk Mafia oyununu oynamak isteyenler,

bes yil gibi bir siredir oyunu dijital plat-
formlarda bulamiyordu ama gectigimiz ay
bu konu ¢6ziildi ve oyun artk GOG'da
satista. Maalesef oyunun mikemmel mi-
zikleri kirpilmak zorunda kalmis...

# Deadspace ve Battlefield Hardline'in
arkasindaki isim Visceral Games, EA
tarafindan kapatildi. Adi belli olmayan
bir Star Wars oyununun da yapimciligini
Ustlenmis olan firma icin izilmedik dersek
yalan olur.

#® Bir yerde uzun seneler calishktan sonra
ayrilmak pek giictir. Lakin BioWare'in
Kreatif Direktorii Mike Laidlaw, kararini
verip firmadan ayrilmis. Bakalim onu han-
gi projenin arkasinda gdrecegiz.

# Titanfall'un yapimeisi Respawn Enter-
tainment, Oculus ile giclerini birlestirmis
durumda. Ortaya ise ne Titanfall cikiyor,
ne de bir Star Wars oyunu. Gizemli bir
FPS olacagi séylenen oyunun 2019'da
piyasada olmasi bekleniyor.

® Xbox One X, Xbox One S gibi Kinect
portuna sahip degil ve Xbox One S'in ciki-
sinda oldugu gibi bedava bir dénistirici
promosyonu da yapilmayacagr acikland.
® Eger PS4'e 6zel olarak hazirlanan
Horizon: Zero Dawn'v oynamadiysaniz
ama bu siralar almayi disiniyorsaniz,
durun! Yapmayin! 6 Aralik’ta, oyunun yeni
DLC'sini ve Deluxe Edition’indaki gizellik-
leri iceriginde barindiracak olan Complete
Collection cikiyor.

® Marvel Vs. Capcom Infinite oyunculari...
Sigma ve Black Panther oyuna eklendi,
haberiniz var mi2

# Left 4 Dead ve Evolve'un yapimcisi
Turtle Rock Studios kendisini VR
oyunlarina verdi ve VR'in

oyunlarin gelecegi oldugunu
savunuyorlar. Bu bag-

lamda da Samsung VR

icin The Well adinda

bir oyunun hazirli-

gindalar.

& Gectigimiz

Subat ayinda PS4

icin piyasaya ci-

kan Nioh, bu

ayin 7’'sinde

PC'de de

boy géstere-

cek. Dark Souls

tarzi oyunlardan

hoslananlar icin

bicilmis kaftan.
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SADECE TEK BiR ASIYLA

KANSERI YENEBILECEK MiYiz?

» 2030'da yollarda insan siriici kalmayacak.
» Denizde ytzen elektrik ciftlikleri ile strdirilebilir enerji.
» Evimizdeki akult cthazlarin hack’lenecegi giinler cok uzak degil.
» 2017 Nobel ddillerini kazanan arastirmalar.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
,00
TL

SAKIN KACIRMAYIN!

www.popsci.com.tr



A WAY OUT

Prison Break'i hatirlatan, benzersiz bir “kodesten tiyme”
hikayesine var misiniz?2

Sayfa

28




iLK BAKIS

Xy

Yapim Warhorse Studios Dagitim Warhorse Studios Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Web www.kingdomcomerpg.com Cikis Tarihi Belli degil

Kingdom Come: Deliverance

Her yaninizi saran fantastik temali oyunlardan, Orta Cag'dan etkilenip kendi dinyasini yaratan

dunyalardan sikildiniz mi2 O zaman buyurun, size biraz

~ zellikle RPG temall oyunlar fazlasiyla
Orta Cag temasi izerine yogunlasir.

Aslinda giinimizde bu alisilmis bir durum.
Hatta biraz gecmise bakhgimiz zaman hemen
tim oyunlarin halihazirda diinya zerinde
bulunan temalari, farkli sekilde ele aldig
bir yapi ile karsilastyoruz. Hatta bu sadece
oyunlarla alakali da degil. Bircok romanda
da belirli bir dénem zerinde farkli degisik-
likler yapilarak, yeni fantastik ve Bilim Kurgu
evrenleri yaratldigini deneyim ettik ve dyle
gériniyor ki bir sire daha deneyim etmeye
devam edecegiz. Yiziklerin Efendisi'nden,
Taht Oyunlari’na bugiin bir sekilde &n plana
citkmis olan eserler, tamimiyle Orta Cag kon-
septi Uzerine oturtulmuslardir. Hatta ginimiiz-
de fantastik diinyalar &yle bir noktaya geldi ki
hic bilmeyen bir insana “Al bak, tarihte neler
olmus g&r” diyerek gercek diye yedirebiliriz.
Nitekim oyun diinyasi icin de benzeri bir du-
rum gecerli. Ozellikle RPG, FPS ve TPS kamera
acilarindan deneyim edilen, diinya tarihinden
esinlenerek tretilen bolca oyun meveut. Hatta
Orta Cag tarih kullanimi 8yle bir noktaya gel-
di ki Paradox’un irettigi 4X oyunlar haricinde
gercek tarihi verilere bagl kalmayan hicbir
oyun géremez olduk.

Gercek tarih bu mudur?

Kingdom Come: Deliverance’in yapimci
koltugunda oturan Warhorse Studios da
iste bu yapiyi ortadan kaldiracak bir tasa-
rim ile yola ¢ikmis. Oyunumuz birkac yildir
Alfa asamasinda ve 13 Subat 2018 giiniine
kadar da resmen piyasaya cikmayacak.
Bendeniz de hem tarihci, hem de oyun se-
ver kisiligim ile kendisiyle bir siredir hasir
nesirim. Bu yeni oyunumuz hakkinda ilk
sdyleyebilecegim, gercekten tarih severlere
hitap edecegi. Oncelikle biraz arka plan
bilgisi vereyim. Kingdom Come, bugiin
Cek Cumhuriyeti olarak bilinen Kingdom of
Bohemia’da geciyor. 1402 yilini deneyim
ettigimiz oyunun Uretilecegine dair alinan
karari takip eden sire icerisinde, ilk olarak
gececegi bélgeye bir arastirma ekibi
gonderilmis. Burada hem tarihsel, hem de
arkeolojik incelemelerde bulunan ekip,
elde ettikleri bilgilerle ddneminin Bohe-
mia’sini elden geldigince tarihsel olarak
dogru sekilde resmetmeye calismis. Sadece
cografi kosullarla da yetinmeyen ekip, bu
dénemde yasanan giinlisk ve genel politik
olaylari da bir sekilde oyuna yedirmeyi
basarmis. Ozellikle Bohemialilarin bu

"gercek” tarih verelim

dénemde Almanlarla yasadigi sorunlar, ic
savasa kadar giden sirtismeler gibi bircok
dnemli hadise, oyunda kendisine yer bulmus.
Oyunumuz acik dinya konseptinde bir ya-
pim. Sunulan bu devasa diinyay: bircok an-
lamda Skyrim ile kiyaslamak mimkin. Hatta
oyunun sahip oldugu bazi mekanikler de
fazlasiyla Skyrim'i andiriyor. Mesele karak-
terimizi gelistirme sirecinde tipki Skyrim'de
oldugu gibi verdigimiz kararlarin sonucuna
gére bir karakter gelisimi gézlemliyoruz.
Misal, karsimizdaki NPC'lerle ne kadar cok
konusarak anlasmaya calisirsak, diplomasi
konusunda o kadar iyi bir karaktere sahip
oluyoruz. Benzeri bir sekilde, ne kadar cok
siddete basvurursak, karakterimiz yakin sa-
vas konusunda o kadar iddiali hale geliyor.
Yine de tim bunlara ragmen kontrol ettigimiz
karakterimiz sadece genel gecer bir karak-
terden baska birisi ol(a)mayacak. Neden
mi2 Ciinki bu oyun olabildigince tarihsel
gercekliklere bagl kalacak da ondan! Yani
Kingdom Come deneyimimiz siiresi boyunca
herhangi bir sekilde Lord ya da cok meshur
bir kahraman olamayacagiz. Yani zaten
olmus olan olaylarin yénini degistirmek
yerine, onlari birinci elden yasayacagiz.



Zamanla gelen degisim

Tom bu “gercek” tarih akisi icerisinde
yaphklarimiz bize “reputation” olarak geri
dénecek ve bu sayede icerisinde daldigi-
miz kdy ve kasabalarda farkli etkilesimlere
gececegiz. Konu etkilesim oldugu zaman da
aklimiza NPC'ler geliyor. NPC karakterler
de tipki oyunun kendisi gibi “tarih dolu”
demek mimkin. Yol Gizerinde denk gelece-
giniz bazi karakterler, tarihe yasamis kisiler.
Yapimci ekip bu konuda da biyik bir emek
harcayarak muazzam bir envanter cikar-
mis. Bu karakterler ve hatta oyunun geneli
hakkinda daha detayli bilgi alabilmemiz

icin de cok detayli bir “codex” hazirlanmis.
Zaten oyuna kendinizi biraktikca yarahlan
diinyanin rahatsiz edici boyutta gercek oldu-
Junu siz de hissedeceksiniz. Misal, aldigimiz
gérevlerin bile bir kismi tarihsel olaylardan
elde edilmis veriler 1siginda tasarlanmis.
Garevler konusunda da farkli fikirler ortaya
atan yapimei ekip, her gérev icin birden faz-
la tamamlama opsiyonu sunmus. Bir NPC ile
konusarak anlasabilir ya da savasa girebilir-

siniz. Eger gérev size “fail” oldunuz derse
hic merak etmeyin; aslinda oyun size “Bu
gérevi farkli bir sekilde tamamla.” demek
istiyor. Anlayacaginiz oyunu oynayis sek-
linize g&re hem karakter yaratiyorsunuz,
hem de ana senaryoya yén veriyorsunuz.
Bu da giinimizde az miktarda oyunun
yapabildigi bir is.

Konu Orta Cag oldugu zaman savas da
kacinilmaz oluyor. Oyunun heniiz ilk da-
kikalarinda nasil savasilacagina dair bilgi
edinmek mimkin... Kingdom Come, bes
farkli y&ne sahip bir yakin dévis mekanigi
yaratmis. Ayni yerden gelen saldirilar
savusturmak mimkinken, ardi ardina
yapilan saldirilarla dismani alt etmek
isten bile degil. Karsi karsiya gelinen kilic
savaslarinda, silahlarin agirhg muazzam
bir sekilde son kullaniciya aktariimis. Sta-
mina sistemi sayesinde ardi ardina vurus
yapmak zaten bir noktaya kadar mimkin.
Darbe alindigi zaman da toparlanmak hic
de sanildigi gibi zor degil. Ozellikle viicut
hareketleri ve gelen saldirinin zamanini

hesaplayarak blok ve saldiryr ayni anda
yapabilmek gibi bircok ince detay mevcut.
Zirha sahip karakterlerin 6Imesiyse dyle cok
kolay degil. Bir karakterin tamamen &lmesi,
ortalama bes alti net vurus gerektirebiliyor.
Zaten alfa asamasinda 8lip geri kalkan
NPC’ler oldugu icin kim &Imis, kim 8lmemis
pek énemli degil.

Basarabilecekler mi?

Evet, Kingdom Come: Deliverance &zellikle
fantastik olmayan Orta Cag severler icin
geliyor diyebilirim. Acikcasi beni bircok an-
lamda cok heyecanlandirmis olsa da yapay
zeké& ve animasyonlar izerinde calisiimasi
gerekiyor. Bu iki baslk da gercekten biyik
sorun cikartiyor. Hatta mijzikler ve ana se-
naryonun giinimiz tiketicisinin begenecegi
sekle birinmesi de sart gibi geldi bana.
Bakalim oyunun cikisina kadar gececek olan
sirede ne gibi yenilikler ile karsilasacagiz.
¢ Ertugrul Singi
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Fortnite: Battle Royale &m

Bir yandan bir seyler toplayip, bir yandan binalar dikip,
bir yandan da hayatta kalmaya ne dersin?

slinda bu soruya oyuncularin biyik bir

kismi coktan “evet” cevabini verdi. Hayrr,
bu cevabin sebebi Fortnite: Battle Royale
degil; daha ziyade bugiine kadar cikan tim
hayatta kalma oyunlar diyebiliriz. Bildiginiz
izere “survival” modundaki oyunlar, son i¢
yildir zirvede. Bu tiire ait pesi sira cikan yapim-
lar, bir yandan isin suyunu cikartirken, diger
bir yandan da PUBG gibi milyonlar pesinden
kosturan bir yapimin dogmasina &n ayak
oldu. Hemen her tisrde oldugu gibi burada da
tek bir lider olmasi beklenemezdi ve kisa
sire icerisinde Epic Games tarafindan
gelistirilen Fortnite isimli oyun da ken-
disini Battle Royale modu ile bu
piyasanin icerisine ath. Oyun
camiasinda biyik elestiri
alan bu karar karsisin-
da, dimdik ayakta
durmaya niyetli
olan Epic
Games ise,
dyle gérintyor
ki esegi saglam
kaziga baglamis.
Nereden mi biliyorum?
Aslinda bilmiyorum ama 8
Ekim Pazar giiniine dek oyuna
giren 3.7 milyon oyuncu yeterince
fikir veriyor diyebiliriz...
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Haritay:
yasamak
Fortnitein haritasi bir hayli
biyik ve bu haritanin bircok gizli
noktasi bulunuyor. Ana yerlesimlerden
vzaklastikea, farkli ve &zel esyalara
ulasabilmek isten bile degil. Nitekim
benzeri bir durum toplanabilir kaynaklar
icin de gecerli. Farkli ve 6zel
malzemelerin bulundugu
kaynaklar, genelde haritanin
ticra késelerinde
bulunabiliyor.
L 2

Fortnite nedir?
Aslinda konuya buradan baslamak lazim...
Dergimizin 248. sayisini alanlarin cok iyi bi-
lecegi izere, Fortnite hakkinda detayli bir ilk
bakis yazisi yazmistim. Uzun siire deneyim
ettigim yapim, artik Battle Royale adi altinda
farkli bir mod ile karsimiza ¢ikti. Nitekim
oyunun temelleri bircok acidan benzerlik
gésteriyor. Bu sebepten énce oyunun genel
gecer yapisina deginmekte fayda var. Bu
aciklamayi yaparken de olabildigince Battle
Royale kismini baz alacagimi da simdiden
belirtmek isterim. Fortnite’i benzeri hayat-
ta kalma oyunlarin ayiran en 8nemli
dzelliklerin basinda, siphesiz
kullandigr grafik motoru geliyor.
Bircogunuzun iyi bildigi
iUzere, hayatta kalma
oyunlari genel olarak
grafik teknolojisini
biraz geriden
takip edi-
yorlar. Fortnite
ise harika sekilde
optimize edilmis Unreal
4 grafik motorunun giicini
kullaniyor. Karanlik bir oyun
modeli yerine cok daha aydinlik
ve sirin bir gérsellik ile sahneye
cikan Fortnite, &zellikle konu savaslar

oldugu zaman harika bir alan algisi sunuyor.
Temelde Sanbox oyun modelini benimsemis
olan yapimda, harita Gizerinde bulunan
hemen her tirli obje ile etkilesime gecmek
mimkin. Isin gizel kismi, bu etkilesimlerin
farkli sonuclar olmasi... Etrafta gérdiginiz
bircok obje aslinda kullanilabilir materyal.
Bunlar arasinda oyunun geneline hikmeden
odun, tugla ve metal bulunuyor. Bu mater-
yalleri hemen her yerde bulmak mimkin.
Oyunun basindan itibaren elimizde bulunan
ve resmen olmazsa olmazimiz seklinde
resmedilen kazmamiz sayesinde, hemen her
tirl objeyi toplayabiliyoruz. Ne yazik ki
objeler 8yle tek vurusta hop diye cebimize
dismiyor. Her vurus, belirli bir miktarda
materyale ulasmamiza imkén sunuyor. Bazi
kaynaklar, ilgili materyalden digerlerine
gére daha fazla sunabiliyor ki onlar da ara-
yip bulmamiz gerekiyor. Peki, topladigimiz
materyallerle ne yapiyoruz2 Aslinda soru ne
degil, neler olacak! Efendim Fortnite hem PvE
modunda, hem de Battle Royale modunda
envai cesit esyayi Gretmemize imkan sunuyor.
Uretebildigimiz esyalar arasinda, normal-
de gidemeyecegimiz yerlere ulasmak icin
rampa, izerine farkli tuzaklar kurabilmek icin
zemin ve pek tabii gerektigi takdirde farkli
sekillerde binalar Gretmemize imkén sunacak
envai cesit sema bulunuyor. PvE moduna



nazaran Battle Royale modunda daha hizli
materyal toplayabiliyoruz. Béylece kiminin
kime nereden ates ettigi belli olmayan deva-
sa haritada kedimize ait bir yeri, cok daha
hizli insa etmemiz mimkin oluyor. Ozel-
likle keskin nisanci tiifegine kavusmus olan
oyuncularin kendi baslarina yiksek kuleler
yapti§ina defalarca sahit oldum.

Ates etmeden olmuyor

Fortnite: Battle Royale’e girerken, bir balon
yardimi ile ucan otobisten, (Evet, otobis
baya.) haritanin diledigimiz noktasinda at-
layarak oyuna baslyoruz. Bu noktada diger
oyuncularin atladigr yerlere gére hesap
yapmak baslangic icin iyi bir strateji. Yine de
disiis esnasinda inmeye calishgimiz yeri iic
asag bes yukar hesaplayabiliyoruz. Grafik
teknolojisinin yardimi ile de bizden &énce
inecegimiz potansiyel noktada kosusturan
karakterleri gérdigimiz zaman son anda

rotamizi az da olsa degistirebiliyoruz. Yere
indikten sonra yapmamiz gereken en &nemli
sey, bir an evvel silah bulmak. Oyunun erken
erisiminin an itibariyle bircok farkli silah cinsi
s6z konusu. Silahlara ait farkh mermiler,
degisik patlayicilar ve saglik kitleri de caba-
si. Tum bu envantere ulasmak icin, bélgeyi
arastiran ilk kisi olmak bir anlamda sart. On-
larca insanin kosusturdugu bir haritada da
ilk olmak genelde biraz zorlayici oluyor... Si-
lahlarin tahribat gisct simdilik iyi ayarlanmis
gibi duruyor. Ozellikle geri tepme ve nisan
ayarlama konusunda bolca emek harcanmis.
Haritanin devasali§i icerisinde cok uzak me-
safelere bile ates edebiliyor olmaksa cabas.
Fortnite: Battle Royale tam anlamiyla bir
hayatta kalma oyunu ama dileyen oyuncular
tek kisilik oyun deneyimi yerine, iki kisilik ya
da dért kisilik takimlar halinde de ortaliga
dalabiliyorlar. Benzeri tirdeki oyunlari
deneyim edenlerin cok iyi bilecegi izere, tek

basina hayatta kalmak
gercekten zor bir is olsa
da keyfi apayri oluyor. Yine
de oyuna alisincaya kadar
takim halinde takim halinde
ilerleyebilmek, harika bir firsat
gibi durmakta. PvE icin yaratlmis
mekaniklerin PvP ortamina nakledilmesi,
beraberinde bircok sorunu da getirmis.
Bunlarin en basinda, toplama mekaniklerinin
kimi zaman avantajdan ziyade, dezavantaja
dénismesi yer aliyor zira pusuda bekleyen
bir dismana, sert bir metal mijzik esliginde
kosuyormusuz gibi gézikebiliyoruz. Mater-
yal toplayip saga sola bir seyler kuracagim
diye nice canlar patates oldu anlatamam.
Zaten bir diger dert de bu bina kurma man-
hgr. Aga, birak o kalsin PvE kisminda. Zaten
her yer bina. Uzerine ben bina yapsam ne
olacak, yapmasam ne olacak. Gelen dis-
man zaten her seyi toplamis, binaya roket
atryor... Yani bu bina insa etme meselesi
izerinde disiinilmesi gereken bir konu gibi
geldi bana. Ayrica béylesine dinamik yapiya
sahip bir oyuna, kesinlikle “skill” getirilmesi
gerekiyor. Artik karakterle mi gelisir, silah-
larin farkli bonuslar mi olur orasini bilemem
ama farkl yeteneklerle cok daha eglenceli
bir Battle Royale ortami yasanacaktr.

Sen de gel!

Son olarak da herkesin bildigini disindi-
gim, solo oyun modunda arkadasla takim
olma drami s&z konusu. Saniyorum bu
tirdeki oyunlarin asla Ustesinden geleme-
yecegi bir sikinti. Yapmayin be abi, oynayin
oyununuzu iste... Tum bu can sikici noktalar
da bir kenara koyarsak, devasa bir harita
Uzerinde macera yasamak isteyen herkesin
en azindan bir defa Fortnite: Battle Royale
deneyim etmesi gerektigini disiniyorum.
inanin pisman olmayacaksiniz!

¢ Ertugrul Singi
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Yapim Arc System Works Dagitim Bandai Namco Games Tiir Déviis Platform PC, PS4, XONE Web www.bandainamcoent.com Cikis Tarihi Subat 2018

Dragon Ball FighterZ <

Herkes ki'lerini depolasin! Yeni bir maceraya cikiyoruz!

yik Dragon Ball evreninin yeni oyunu

Dragon Ball FighterZ, 2018in ilk aylarinda
hayranlarinin karsisina yeniden cikacak. Yine
mi Dragon Ball, déve déve bitiremedik diye-
ceksiniz ama durun! Bu sefer baska! Bu sefer
2D! Acik konusacagim, yaziyi yazarken biraz
zorlandim ¢iinki Japon'larin huyudur, elde
fazla materyal ne yazik ki yok. Ortalikta dénen
fragmanlardan ve bilgi kinntilarindan anlasil-
digi kadariyla oyunumuz 19. (hey masallah!)
Dragon Ball Z: Resurrection F filminden sonraki
bir dénemde geciyor.
Oyunun konusu su an icin tam olarak belli
olmasa da gériinen o ki Android’lerin (6zel-
likle Android 16'nin) hikayede biyik bir yeri
olacak. Videolarda Android 16 diriltilmis ve Z
savascilari ile ayni gérinimli kéti Android’ler-
le ayni safta bulunuyor. Simdilik bitin bunlarin
basinda olabilme potansiyeli tasryan tek kisi
ise anime serisinde gérmedigimiz, Android 21
olarak tanitilan Red Ribbon Gyesi yeni karakter.
Red Ribbon Army'yi seriyi izleyenler bilir.
ilk Dragon Ball serisinde Goku’nun ilk ciddi
dissmanlariyd..
Oyunun dévis sistemi bundan &nceki son
cikan Dragon Ball Xenoverse 2 ve cogu diger
Dragon Ball oyununun aksine Street Fighter
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veya Marvel vs. Capcom gibi 2D bakis acisina
sahip. Bu oyunun en biyik fark karsi tarafile 3
vs. 3 maclar yapiyorsunuz ve yakin karakterler
birbiri ile alakali kombolara sahip. Bunun disin-
da Dragon Ball Fighterz'daki baslica yenilikleri
maddeler halinde sunarsak;

¢ Super Dash: Havadaki dévislerde akicili-
gin bozulmamasi icin havadaki rakibe dogru
hizlica yaklasmanizi saglayan bir tus eklenmis.
¢ Ki Patlamas:: Ki'niz sarj oldugunda
rakibinizi sizden uzaklashran bir Ki patlamasi
mevcut.

¢ Dragon Rush: Oyunda karakteri tutup
firlatma yerine karada déviisirken “Dragon
Rush” ile rakibi tekme ile havaya kaldirip hava-
daki farkli kombolarla déviise havada devam
etmeniz mimkin.

Oyunun basyapimcisi Tomoko Hiroki ise bu
oyunun diger DBZ oyunlarindan farkini su
sézlerle &zetliyor:

“Bu, su ana kadar sadece serinin fanlari icin
cikarmadigimiz ilk DBZ oyunu olacak. Oyunu
sadece DB fanlar icin degil tim dévis oyunu
severler icin ve DB fanlarinin da bu dévis
tirtine hakim olup diger déviis oyunlarina da
sicak bakabilmesi icin yaptik.”

Yapimei ayni zamanda oyunda karakterlere

Level-up yaparak ya da yeni ézellikler ekleyip
giiclendirerek ilerlemektense, teknigin ve
zekanin oyun icin daha &nemli bir unsur haline
getirildigini belirtiyor. Listeden ve videolardan
anlasildigr kadari ile Goku ve Vegeta'nin Super
Saiyan Blue formlari, Xenoverse serisindeki gibi
ayr karakterler olarak 8nimiize gelecek ki bu
benim hic sevmedigim bir durum.

Su anki gérdiklerimden yola cikarak acikcasi
FighterZ oyununun Xenoverse serisi kadar ses
getirmeyecegini disiniyorum ciinki Xenover-
se serisi hic degilse online platformu ile biraz
acik dinya tadi vermeye calisiyordu ve (heniiz
yeni oyunun konusunu tam bilmesek de) bircok
yeni k&t karakter ile kendi karakterimizi yapa-
bilme 6zgirligine sahiptik. Ayrica FighterZ'da
gorintiyi daha da 2D cizim gibi yapmaya
calismislar buna karsin ben Xenoverse serisinin
grafik kalitesini hala daha cok begeniyorum.
Nitekim her Dragon Ball oyununu oynadigimiz
gibi elbette yeni cikan oyunu da kacirmayaca-
g1z, 6zellikle Xenoverse serisinden itibaren bize
Z serisinin hikayesini tekrar tekrar oynatmak
yerine oyuna 6zgii yeni bir senaryo ile gelme-
leri de biyiik bir gelisme. Umariz ki bu oyunun
konusu da giizel olur ve bizi kendine baglar.

# Rafet Kaan Moral
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Sociable Soccer O

Bir nesil vardi ki futbol denildigi zaman aklina ne FIFA, ne de PES gelir! Yillanmizi harcadigimiz

Sensible Soccer, farkli bir isim ama yine benzeri bir ruhla geri dénuyor.

Yo§|n tutar mi bilmem sevgili okur ama bi-
zim Amiga ve DOS basinda oyun oyna-
digimiz dénemde, Sensible Soccer diye bir
meret vardi. ilk olarak 1992 yilinda piyasaya
ctkmist ve bunu takip eden yillar icerisinde,
tipki senin bugiin FIFA ve PES oynadigin

gibi pesi sira oyunlari gretildi. 1999 yilina
kadar irettigi oyunlariyla futbol severlerin
g6z bebegi olan yapim, 6zellikle 80’ler ve
90'lar Tirkiye'sine damga vurmus olan Atari
salonlarinin da vazgecilmez yapimlarindan-
di. 2000’li yillarda farkh sekillerde yeniden
kendisini géstermis olsa da hicbirisi bu ay
erken erisime acilan Sociable Soccer isimli
oyun kadar iddiali olamad.

Sensible Soccer eski bir oyun ama bu oyu-
nun bir ddnem dinyayi kasip kavurmasina
8n ayak olan John Hare ve Combo Breaker
ekibi halen dimdik ayakta. Heyecanla girdi-
gim oyunda, bircok farkli oyun modu gérmek

beni bir hayli sasirtt. Bircok farkh kupa, lig
ve turnuva modeli coktan oyundaki yerini
almis. Hani ben sadece eski usul bir oyunun
modernize edilmis bir versiyonunu bekliyor-
dum ama bir hayli yanilmisim. Sonra takim
secme menisine dogru ilerledim bir de ne
goéreyim! Yahu yapimci ekip 1000'den fazla
takim ve 30000'den fazla oyuncu ismini
kullanmaya basarmis. Hos, bircok isim sorun
ctkmamasi acisindan birkac harf degisik-
ligine ugratlmis ama olsun. (Tamam kabul
ediyorum; cok fazla abuk sabuk isim var.)
An itibariyle LAN destegi izerinden mag
yapmak mimkinken kisa bir siire sonra ek-
lenecek online multiplayer destegi sayesinde
her tirli online mac deneyimini yasayabile-
cediz. Tabii ben menide gezerken aslinda
birazdan karsilasacaklarimdan habersizdim.
Gercekten de oyunun daha evvelden gériin-
tisine ve oyun modeline bakmamistim. Fakat

o ilk maca girdigim anda resmen gézlerim
doldu. Tipki eski oyundaki gibi kusbakisi
kameradan, sadece belirli yénlere hareket
edebilen futbolcular kontrol etmek... Ahhhh
cok 6zlemisim be abil

Efendim bu oyunda &yle oyuncu her yana
360 derece hareket etsin ve bu sekilde her
ydne pas verebilsin gibi bir dert yok. Bu
oyunda sonu gelmez saha boyutlar yok!

Bu oyunda “Aman top mekanigi gercek gibi
olsun” derdi yok! Bu oyunda kendisine has
bir eglence ve futbol anlayisi var. Vuruslar
net ve hizli. Topun fizik motoru sahsina
minhasir ve 8nce buna alismak gerekiyor.
Genel olarak hizli bir oyun ve net hareketler
yapmak gerekiyor. Capraz vuruslar genelde
gol getirse de bu vuruslan diszgiin bir sekilde
tamamlamak bir hayli zor. Bu noktada esas
olan topa dizenli olarak y&n tuslari ile falso
vermek. Kaleciler tipki Sensible Soccer'da
oldugu gibi amansiz. Yine de falsolu sutlari
daha biyik bir yizdeyle iceri aliyorlar. Pek
tabii yeni oyun birlikte takima ince ayar
cekme opsiyonu da gelmis. Yani sadece
saha icerisinde degil, saha disinda da taktik
bir macera hakim.

Genel olarak Sociable Soccer beni benden
aldi diyebilirim. Oyun heniiz erken erisimde
oldugu icin bircok problemi bulunuyor. Ozel-
likle kaleci ve oyuncu yapay zekalari ciddi
sikinti yaratabiliyor. Animasyon konusunda
da bazi can sikici noktalar var ki seslendirme
de bazen insani yorabiliyor. Pek tabii bunlar
zamanla asilabilecek sikintilar. Yine de bu
oyunu farkli yapan, oyun yapisi. Eger FIFA
ya da PES gibi bir futbol oyunu ariyorsaniz,
kesinlikle ellesmeyin ama bir oyuncu olarak
gercekgilikten cok eglenceye odakliysaniz,
Sociable Soccer harika bir deneyim suna-
caktir diyebilirim. ® Ertugrul Singi
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Monster Hunter World ¢

Capcom’un Asya piyasasini alt Ust etmeyi basaran serisi Monster Hunter geri déniyor.
Hem de yizini Bat'ya cevirmis haldel!

Dijrijsr olayim, Capcom benim cok sevdi-
gim bir firma. Tabii ki firmay kara kasi-
na; kara géziine sevmiyorum. Bu sevginin en
dnemli sebebi, firmanin artik klasiklesmis, Re-
sident Evil, Devil May Cry, Mega Man gibi
serilerin yaraticisi olmast. Ne var ki diger pek
cok Asya’li firma gibi Capcom’un da bazi
oyunlan bati pazarinda inanilmaz derecede
basarisiz oluyor. Kimi oyunun bu durumdan
muzdarip olmasini kiiltirel farklarla agikla-
mak mimkin olsa da, Monster Hunter icin bu
cok da gecerli bir 8nerme degil. Oyunun bati
pazarindan uzaklasmasinin tek sebebi bana
sorarsaniz tercih ettigi konsollar ve bu kéti
gidisin Monster Hunter World ile degismesi
isten bile degil. Cinkii oyun bu sefer bati
pazarinin hakimi olan tcli: PC, PS4 ve Xbox
One icin piyasaya cikmaya hazirlaniyor.

Avalik 101

Bahsettigim izere Monster Hunter bati pa-
zarinda pek tutulan bir seri degil. Bu tlkemiz
icin de gecerli olan bir durum. Bu sebeple
Monster Hunter World'iin seriye getirdigi
yenilikler izerinden gitmek yerine, oyunu
sifirdan anlatmak istiyorum. Oncelikle bah-
sedecegim konuysa oyunda ne yaptgimiz.
Monster Hunter, adindan da anlayabile-
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ceginiz Uzere cesitli canavarlar 8ldirmeye
calishgimiz bir yapim. Ancak bu canavarlar
Devil May Cry’daki doga disi varliklardan
cok, tarih ncesinde yasamis canlilara
benziyor. Kimi zaman dev bir dinozor, kimi
zamansa karni Ustinde hareket eden hareket
eden bir ejderha olarak karsimiza cikan bu
devasa varliklarla basa cikmaksa genellikle
oldukca zor oluyor. Oyunda tek bir canavan
3ldirmek icin zaman zaman bir saatinizi har-

camaniz gerekebiliyor. Bu anlamda Monster
Hunter ayni zamanda ciddi bir sabir testi
olmayi da basarnyor.

Ayrica Monster Hunter World'de tek rakibi-
niz o anda éldiirmeye calishginiz canavar
olmuyor. Av sirasinda fark etmediginiz bir
oyuktan bir magaraya disebiliyorsunuz

ve bir anda cok daha giicli bir canavan
karsinizda bulunuyorsunuz. Bu noktada tek
sansinizsa davetsiz misafir olarak girdiginiz



o magarayi terk etmek. Tabii bunu hala tek
parcayken basarabilirseniz...

Ayrica oyun tam anlamiyla yasayan bir Dinya
vadediyor. Haritaya yayilmis durumda olan
canlilarin tamami besin zincirinde bulunduklarn
yere gére diger canlilara saldinyor. Rastgele
bir noktada, iki canavarin amansiz miica-
delesine tanik olabiliyorsunuz. Ayrica sizin
sldirdiginiz biyik ve gicli canavarlar, kis-
cik olanlar icin bisyiik bir firsata déniisiyor ve
paylarina diseni almak Uzere avinizin etrafina
toplaniveriyorlar.

Oyun boyunca kullanacaginiz silahlar, zirhla-
ri; yemek yapiminda kullandiginiz malzemeleri
gelistirmeniz mimkin. Bunu yapmanin yoluysa
haliyle cesitli avlardan geciyor. Zaman zaman
ihtiyaciniz olan bazi malzemeleri toplamak
adina ayni avi defalarca kez yapmaniz da
gerekebilir. Ancak bunu sikicr bir is olarak
dissinmemekte fayda var. Ciinki oyun,
oyuncusuna ciddi bir 6zgirlik alani sagliyor.
Buna bagl olarak her canavar éldirmek icin
kullanabileceginiz onlarca teknik ve ekipman
bulunuyor. Bu cesitlilikse yaphginiz her avi bir
dncekinden farkli kiliyor.

Takim Oyunu

Monster Hunter, temelde tek oyunculu olsa da
herkesin cok oyunculu olarak oynamasi gere-
ken bir yapim. Bunun sebebiyse av sirasinda
takim halinde hareket etmenin hem oyunu
daha eglenceli kilmasi, hem de biraz olsun
zorlugu disiirmesi. Av sirasinda genellikle her
oyuncuya farkli bir rol verilmesi gerekiyor.
Birisi kalkani ile en énde durup canavarin
ataklarini savustururken, bir digeri takim arka-
daslarina ve kendisine cesitli giiclendirmeler
veren silahlari tercih ederek, takimini éniinde
durulmaz bir hale getirebiliyor. Ancak oyunu
yalnizca tek basiniza oynayacaksaniz da
Uzilmeyin. Ciinki oyunda size yardim eden
“Palico” adinda bazi kiicik yaratiklar var. Bu
yaratiklar oyun boyunca size yardim etmek
icin yaninizda bulunuyorlar. Kendi ekipman-
larinizi giiclendirdiginiz gibi, onlarin ekip-
manlarini giiclendirmeniz de miimkin. Ayrica
av sirasinda ne yapacaklarini da siz belirli-
yorsunuz. Ister sizinle birlikte saldirmalarini
saglayabilir, ister size saglik veren bir destege
dénistirebilirsiniz. Tamamiyla size kalmis.
Oyunda, cevredeki agac, kaya gibi nesneler

de sizin takiminizin bir parcasi. Av sirasinda,
avlamaya calishginiz canavar size saldir-
maya calisirken zaman zaman cevredeki
nesnelere carpabiliyor. Buna bagli olarak
da carptigi her neyse yikiliyor ve canavara
hasar verebiliyor ya da canavarin oracik-
ta hareketsiz bir bicimde sikisip kalmasini
saglayabiliyor. Canavar oradan kagmaya
calisirken size diisense, acimasizca ona
vurmak oluyor.

Heyecan Dorukta

Monster Hunter XX'in Nintendo Switch sirij-
minin batida piyasaya sirilmemesi benim
adima biyik bir hayal kirkhigr olmustu.
Neyse ki Monster Hunter World, serinin én-
ceki oyunlarinin tamamindan daha iddiali bir
sekilde piyasaya cikmaya hazirlaniyor. Hem
de bu cikisa cok uzun bir zaman da kalmad.
Anlayabileceginiz izere Monster Hunter
World'den ¢ok imitliyim ve umanm Capcom
bu imidi bosa ctkarmaz. Oyun kesinlikle
radarinizda olsun. ¢ Tolga Yiksel

Kisa tarih

ilk Monster Hunter oyunu
8yle otuz sene dnce degil,
2004 yilinda Japonya'da
piyasaya cikti ve ayni yilin
sonlarinda da bat diinya-
sinda oynanmaya basland.
Bununla birlikte oyunun ana
serisi, spin-off’lar ve diger
oyunlarini da dahil eftigimiz-
de seriyle ilintili yapimlarin
toplam adedi 30u geciyor.

Evet, Monster Hunter'da
kocaman canavarlar ile
ugrastyoruz ama oyunun
ireme yetenekleri hamsterlar
ile yanisiyor.

*

LEVEL | 27



iLK BAKIS

Yapim Hazelight Dagitim EA Tiir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.ea.com/games/a-way-out Cikis Tarihi 2018'in ilk yarisi

A, 2017 E3 fuarinda cok ilgi ceken bir
oyun tanitmish. Biyik dikkat ceken o
oyuna, A Way Out'a simdi detaylica bir géz

atma firsah bulduk.

iki kisi tarafindan oynanabilen bir co-op
macera oyunu olarak tasarlanan A Way
Out, aslinda interaktif bir film gibi ilerleyen,
surikleyici bir aksiyon/macera oyunu. A
Way Out'u dikkat cekici kilan nokta, oyunu
bir arkadasinizla ayni cihaz izerinde ayril-
mis ekranlarda veya online olarak oynamak
durumunda olmaniz. Tamamen co-op oyun
deneyimi icin tasarlanmis A Way Out'ta
karsiniza ¢ikan sorunlari, engelleri, kavgayt,
dévisi, catismalar hep takim arkadasinizla
beraber gecmek zorundasiniz.

Kicik bir 8rnek vermek gerekirse, hapis-
hanede tanisan iki arkadasi oynadiginiz
oyunda, hapishaneden kacmak icin bir yol
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A Way Out =

Brothers: A Tale of Two Sons'un yapimaisindan iki kisilik bir hapishaneden kacma &ykisi.

bulmak zorundasiniz. Bu amagla ha-
zirladiginiz kacis planinda bir kirli giysi
arabasina ihtiyaciniz var. Peki, o kirli giysi
arabasini nasil ele gecireceksiniz? Bunun
icin farkl yéntemler, farkli stratejiler izleye-
bilirsiniz. Ama 8rnegin bir tanesi, oyuncu-
lardan birinin gardiyanlarin gézi éniinde
kavga cikarmasi, kavgayr ayirmaya calisan
gardiyanlarin dikkati camasir odasinda
degilken, iceri girip bir camasir arabasi
kacirmak.

Bunun gibi sayisiz érnekte, oyun arkada-
sinizla beraber cézimler Gretmek zorun-
dasiniz. Acilmayan bir kapiyr ikiniz birlikte
omuzlamali, bir polis arabasini calmak
istediginizde biriniz polisleri mesgul etmeli,
digeriniz direksiyona atlamali, yiksek

bir pencereye tirmanmaniz gerektiginde
birbirinize sirt sirta verip ayaklarninizla dar

apartman boslugundaki diiz duvara tirman-
malisiniz.

A Way Out, EA'in alisilmis yiksek gérinti
ve ses kalitesiyle, oyun severlere etkileyici
bir oyun deneyimi sunacak gibi gérini-
yor. Oyunun tek handikabi, 6ykiy bir kez
oynayip bitirdiginizde ayni 8ykiyi tekrar
oynamak isteme ihtimalinizin dijsik olmas.
Gerci her sorunu farkli ydntemlerle, farkli
stratejilerle cézebileceginiz icin arkadas-
larinizla dénip farkli yéntemleri denemek
isteyebilirsiniz ama video oyun dinyanin bu
kadar zenginlestigi, her giin yeni oyunlarin
karsimiza cikhigi, merakimizi cezbettigi bir
ortamda, ayni 8ykiyi yeniden yeniden
oynamayi gercekten isteyecek miyiz?

Yine de A Way Out, 8ykiisiiz, senaryosuz,
dniine gelene ates et formatl multiplayer
cehennemini yasadiginiz bu dénemde, giizel
bir 8yki ve farkli bir multiplayer deneyimi ile
cogumuzu mutlu edecek gibi gériniyor.
2018’in basinda piyasada olacak oyunu
merakla bekliyorum. ¢ Cem Sanci






DOSYA KONUSU

AYLAKLAR
RELIYORE

Bir siredir hayatlarimizda hayli yer isgal eden zombilerden biktiniz mi2 Artik
modalarinin gectigini mi diisiniyorsunuz2 Maalesef kendileri hicbir yere gitmiyorlar
ve aksine 2018 yilinda gérkemli bir déniise hazirlaniyorlar. Gelin bakalim, zombi
nesriyati 6nimizdeki yil hangi eserlerle karsimiza cikacak.

h su zombiler... Ne ara vampirler ve

kurt adamlarla beraber kilt korku
dgelerinin vazgecilmez temsilcisi haline
geldiler? Hic eskimeyen, bazen ortada hic
gézikmeyen ya da tam tersine, her yerde
karsimiza cikan ve hep ac olan bu kardesler
farkli farkli sekillerde olsa da hep bizimleler.
Zombilere yakindan géz athgimizda aslinda
bir soy agaci gibi cesitli ve birbirinden farkl
kategorilere ayrldiklarini gérebiliriz. Cok
fazla detaya girmeyecegim lakin en énemli
iki kategoriye deginmeden de olmaz: Eski
usul agir hareket eden zombiler ve yeni
nesil, “yasayan afet” olan kosan, benim
degimimle Usain Bolt zombiler. The Walking
Dead serisinden hatirlayabileceginiz aheste
zombiler sizi kdseye sikistirmadiklar sirece
fazla zararli degilken, 28 Days Later'dan
drnek verebilecegimiz yorulmak bilmeyen
zombilerin tek bir tanesi bile karsiniza ciksa;
ayvanin hasini yedik demektir! Dolayisiyla,
eger giiniin birinde dinyay zombiler ba-
sacaksa litfen kosamayanlar olsun, liitfen!
Ozellikle Evil Dead filminin o seytansi zom-
bileri tercihim. Zira Evil Dead cocuklugumun
korkulu riyasidir. Kim 5 yasinda ki bir kiz
cocuguna Evil Dead izlettirir kie!l (Tabii ki
problemli arkadaslan).
Peki, bu zombiler ilk nereden tiiredi de
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tikenmek bilmeyen bir popilerlige ulash?
Sirekli bilim ile bagdastinlan (viris gibi) ve
vampirler veya kurt adamlara gére aslinda
gerceklesme ihtimali de bulunan zombilerin
cikis noktasi biyilye dayaniyor. Zombiler
Haiti Kiltiri'nden gelmektedir ve voodoo
biyisi ile bedenin yeniden canlandirima-
sidir. Bati Afrika kékenli kabul edilen zombi
kelimesi ise tanri demek olan nzambi ve fetis
anlamina gelen zumbi kelimelerin birlesi-
minden dogdugu tahmin edilmektedir.
Zombiler, o zamanlar zombi olarak anil-
masa bile 18001 yillarda bah edebiya-
tindaki yerini almaya baslamisti bile. Mary
Shelley'nin 1918 yilinda yayinladig: kitab:
Frankenstein bunun iyi bir rnegi. Kitap-

ta Doktor Victor Frankenstein tarafindan
yeniden canlandirlmaya calisilan, bircok
bedenin birlesimi bir beden yok muydu?
Frankenstein deyince anmadan olmayan
“Young Frankenstein” filmine de selam
yollar, hala izlemeyenleri de kinarim. Yiz yil
sonraya, 1900’15 yillarin basina gidersek de
nl korku yazari H.P. Lovecraft'in Herbert
West — Reanimator adli kitabinda bir serum
ile 816 bedenleri canlandirabilen bir doktoru
anlatmistir. 1932 yilinda cekilen White
Zombie adli film ise ilk zombi filmi kabul
edilmektedir. Lakin tim bu eserlerde zombi-

ler sadece yeniden canlanan bedenlerdir.
Bizim sevdigimiz hallerine, yani et ve beyin
yiyen yaratiklara 1968 yilinda George A.
Romero’nun cok sevdigim kilt filmi Night of
the Living Dead filmi sayesinde kavusmuslar-
dir. Zaten bu filmden sonra da zombi popi-
laritesi tavan yapmis ve insan yiyici zombiler
hayatimizin bir parcasi olmustur.

Zombilerin tarihine kabaca degindikten
sonra ufaktan dosya konumuza geleyim.
Malum, bir yili daha devirmemize iki aycik
kaldi ve 2018 yili da her yil oldugu gibi
zombileri es gecmeyecek. Daha simdiden
irili ufakl birkac oyun ufukta gézikiyor
bile. Oyunlara gecmisken; benim gibi bircok
kisilerin zombi oyunlari ile tanismasi eminim
Resident Evil serisi ile olmustur. Benim favo-

rim ikinci oyundur ve o garip polis karako-

lunu (bulmaca ile acilan kapilar, yer altinda
bulunan gizli odalar, laboratuarlar vs. asla
unutamam! Bu arada, ZX Spectrum icin ge-
listirilen Zombie Zombie (cok yaraticiymis!)
adli 1984 yapimi oyun, ilk zombi oyunudur,
bu da ek bilgi olsun. Arthk gecmisi geride

birakalim ve Delorean’a atlayip gelecege
gidelim! Sectigim oyunlarin siralamasi rast
geledir, yani kétiden iyiye falan seklinde
anlasiimasin. (Call of Duty’lerin zombi

modlar dahil degildir!!)




Durum: Elleri bu sekilde kanli olan bir zom-
bi, bilin ki az énce birisini katletmistir ve
siranin size gelmesi de an meselesidir.
Cozim: Hemen kacin, baska bir ilkeye
tasinin, orada da zombi varsa formili
tekrar edin.

Soru: Zombilerin kemikleri
kirilgan midir?

Cevap: Kirik kemikle bile
hareket edebildiklerinden
bu soru yersizdir.

Sorun: Yaralar benek benek
goziken bir zombi hastaneye
gider, herkesi isirir.

Sonuc: Isirilanlar arasinda ol-
maniz yiksek bir ihtimal oldu-
gundan, yeni hayatinizin tadini
cikartin.
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The Last of Us: Part Il

Yapim: Naughty Dog

Dagitim: Sony Interactive Entertainment
Tir: Aksiyon, Macera

Platform: PS4 Cikis Tarihi: 2018

Listeye bir bombayla baslayayim dedim. Unc-
harted serisini yapan ve sihirli parmaklara sa-
hip olan Naughty Dog'un gelistirdigi bir baska
sahane oyun The Last of Us'u herhalde artik
oynamayan yoktur. 2013 yilinda PlayStation’a
dzel olarak gelistirilen yapimin giris bslimini
oynarken kimin gézyaslar yerinde durabildi
acaba? Acik konusacagim; oynanistaki bazi
elementler kendisini tekrarlatiyordu lakin
yaratilan diinya ve hikaye bu acigi fazlasiyla
Srtmesini bilmisti. Yapim ekibinde yer alan

ve oyunun senaristligini de istlenen Neil
Druckman’in yaptigi aciklamaya gére, ilk
oyunun bes sene sonrasini konu alacak yapim
“nefret duygusu” izerine yogunlasacak.
Sadece zombi oyunu olarak degil, tim oyun
diinyasinda en ¢cok beklenen ve hatta “yilin en
cok beklenen oyunu” gibi kategorilerde &dil
olan The Last of Us: Part I hakkinda 8nimiize
sirilen kinntilar ve bir trailer disinda (ama ne
trailer!) pek bir bilgiye sahip degiliz. Aslinda
2018 yilinda piyasada olacak mi, o da net
degil. Sadece tahmini olarak oyunun 2018’in
son bahar aylarinda bir ¢ikis yapacagi tahmin
ediliyor. Eger (ve umarim!) 8yle olursa o d&-
nem cikacak olan diger oyunlarin vay haline.

The Last of Us Part 2 Zombileri
Cordyceps mantarinin insan beynini ele
gecirmesi ile 6zellikle sese duyarli, ge-
nellikle atletik zombiler bulunu-
yor. Cordyceps mantari gercek
bir mantar tiridir ve dogada

£/ bécekler iizerinde parazit
gibi yasayarak ev sahibinin
© = bir parcasi olurlar.
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Metal Gear Survive
Yapim: Konami Dagitim: Konami
Tur: Aksiyon, Macera,

Platform: PC, PS4, XONE,

Cikis Tarihi: 2018’in ilk ceyregi

Bir seri nasil mahvedilire Oldikten sonra
cesedine sopa ile vurmaya devam edilen bir
serinin oyunu: Metal Gear Survive! Durun,
durun! Bana kizmayin, bunlar ben demi-
yorum. Genel olarak bu yeni Metal Gear
yapimi icin ortaya koyulan yorumlar bu
sekilde. Aslinda hicbir zaman koyu bir Metal
Gear Solid hayrani olmadim. Ve hatta bana
gére bazi yénleri biraz abartlan bir seri
(Ustiime iyilik saglik, katlmiyorum. — Kirsat).
Lakin serinin kakli gecmisi, “asir kompleks”
hikaye kurgusu, birbirinden farkli karakterleri
ve Hideo Kojima fakt&ri ile oyun diinyasinin
agir toplarindan oldugu asikar. Peki, ne oldu
da duyuruldugu ilk ginden bu yana yuha-
lanan bir seye dénisti2 Ne olacak, Konami
adeta intihar etti. Altin yumurtasi Kojima'ya
yasaklar getirdi, sonra resmen kovdular, son
Metal Gear Solid oyunu The Phantom Pain
yarim cikti derken hem &nemli bir serinin fisi
cekildi hem de Konami cok kan kaybetti.
Kojima’nin dahil olmadigr ilk Metal Gear
oyununun duyurulmasi da bunun tuzu biberi
oldu.

Koyu bir Metal Gear hayrani olmadigim

icin olaya tarafsiz gézle bakacagim. Evet,
Konami'nin yaptiklari bana gére de bir
hataydi fakat daha ¢cikmamis olan bir oyunu
gecmise gdre yargilamak? Bence Metal
Gear Survive bir sansi hak ediyor. Alinir, oy-
nanir ve kdtiyse k&ti denir, degilse de hakki
neyse verilir. 2018’in ilk ceyreginde cikmasi
beklenen yapimda, Ground Zeroes'tan
sonra Big Boss'un kacmayi basardigi ana
Usse yapilan saldinlar neticesinde issiin ize-
rinde bir portalin agilmasi ve ssiin bir kismi



ile beraber iste kalan askerlerin o portala
isinlanmasi s6z konusu. Bu askerlerin neresi
oldugu belirsiz yeni dinyadaki dismanlar

ise kafa yerine kristaller bulunan zombiler.
Amac ise elbette eve donmek.

Metal Gear Survive Zombileri
Yaratik olarak adlandirilan bu
zombilerin kafalari koca-

man kristallerden olusmak-

tadir. Zayif noktalari kafalar
degil, sirtlarindaki cikintidir.

Cok hizli olmamakla bera-

ber siri halinde tehlikelidirler.

State of Decay 2

Yapim: Undead Labs Dagitim: Microsoft
Tir: Aksiyon, Macera Platform: PC, XONE
Cikis Tarihi: Mart 2018

Daha cok hayatta kalmak izerine yogunla-
san State of Decay’in 2013 yapimi ilk oyunu
bircok mecra tarafindan évgiler almist.
Zombi 8ldiirmekten ziyade karakterin
kosullarla bas etmeye calismasi da siphesiz
zombi oyunlar disnyasina farkl bir soluk
kazandirmisti. Bircok oyundaki gibi k&ri
kérine zombi 6ldirmiyor; bu acik dinya

ol ¥
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oyununda 8nce karakterimize kalacak bir
yer, yemek, kilik - kiyafet, ekipman temin
etmeye calisiyor, diger karakterlerle iliski-
ler kurmaya calisiliyorduk. 2018’in basla-
rinda cikmasi planlanan ikinci yapimda da
konsept pek farkl degil. Dinya yine zombi
istilasindan nasibini almistir ve hayatta
kalmak icin kendimize bakmamiz sarttir.
RPG &geleri isle sislenmis olan ikinci
yapimda yine dinya kesfedilecek,
envanterler birbirinden farkli ama
gerekli nesnelerle dolacak ve bolca
insa edecegiz. State of Decay aslinda
saf aksiyon severlere hitap eden bir
oyun degil. Yani ilk oyunu veya ikin-
cisini zombi 8ldirmek icin alacaksaniz

hata etmis olursunuz. Elbette zombi
sldiriyoruz fakat 8nce arkamizi saglama
almamiz lazim:)

State of Decay 2 Zombileri
Genelde parlak sar gézlere sahiptirler
ve farkli ézellikli zombiler vardir.
Klasik agir hareket edenler,
kosanlar ve kendisine has

05

“Freaks” denilen, cesitli
dzelliklere sahip zombiler
bulunmaktadir.
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Dead Island 2

Yapim: Sumo Digital Dagitim: Deep Silver
Tur: Aksiyon, Macera

Platform: PC, PS4, XONE

Cikis Tarihi: 2018 (Umariz!)

Hep devam oyunlari iizerinden gidiyoruz,
farkinda misiniz2 Demek ki bir 8nceki oyunlar
cok sevilmis olacak diyecegim lakin Metal
Gear Survive ve simdi bahsedecegim Dead
Island icin ayni sey gecerli mi acaba. Gelmis
gecmis en iyi oyun fragmanlarindan biri-

ne sahip olup da bu kadar vasat puanlar

alan baska bir oyun var midir2 Evet, Dead
Island'dan bahsediyorum. 2011'de cikan oyun
icin yayinlanan ilk fragman cidden efsaneydi.
Sonra oyun cikh, hemen sonrasini konu alan
Dead Island: Riptide geldi ki sene sonra fakat
ikisi de “eh iste” den dteye gecemedi. Yapimci
Techland asil formiili Dying Light ile tuttur-
mayi basardi ki bir baktik Dead Island 2’nin
yapimcisi Yager oluvermis. Bunun sebebi ise
Techland’in ditkkan terk edip Dying Light'a
odaklanmasindan baska bir sey degildi. Evet,
hikayenin bu noktadan sonrasi ve gelistirici
koltugunun Sumo Digital’a kalmasi konusu
ise bir hayli karisik.

Dying Light tadi olacak mi2 Bana gére
dijsik ihtimal. Ciinki yayinlanan videolar ve
alfa strimi oynanis videolarindan gérdi-
Jimiz Gzere yapim tamamen Dead Island
mekaniklerine sahip. Yani Dying Light'taki par-
kur olayi yok gibi. ikinci oyun, ilk Dead Island
yapiminin birka¢ ay sonrasini konu alacak

ve bu seferler tropik adalarda degil Kalifor-
niya'dayiz. Amac da tahmin edebileceginiz
Uzere zombi istilasindan sag salim kagmak. Bu
arada, Dead Island 2'nin fragmanini izlediniz
mi2 Saninm yapimci on kez degisse de bu
oyunun fragmanlarinin giizelligi degismeye-
cek. Umarim bir deja vu s6z konusu olmaz.

Dead Island 2 Zombileri
Her cesit zombi mevcut. Yavas

olanindan tavsan atletlere kadar.
Ozel olarak tipki ilk oyundaki gibi
patlayanlar, izerimize tikirenler

ve “ay!” gibi olanlar da es gec-
memek lazim.
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Televizyonda Ne Var?

° Fear the Walking Dead yerini

N I I I.’ 22 Ekim itibariyle uzun soluklu
e z eme I ) abisi The Walking Dead’a

. ¥ . .. birakti. Azimsanmayacak bir

Zombi olayina girince bir arkadasa bakmadan cikamiyoruz tabii. Bu eanmey

7 7 hayran kitlesine kavusan Z

nesriyata dair yapimlar sadece oyunlar ile sinirli degil ve sinema séz Nation da yeni bslomleriyle

konusu oldugunda zombiler milyonlarca dolarin déndigi bir endistri yayinlanmaya devam ediyor.

haline geleli cok oldu. Gelin, en izlenesi zombi filmlerini bir hatirlayalim. _ I”f,e?fed,.°d|' sl el el
1Is€ uguncu SeZOnUyIO sesslzce

ilerlerken iZombie adl pek se-
vemedigim komedi - cinayet

Braindead / Dead Alive:
1992 yapimi bu “vahsetlerin tirindeki dizi sezon finalini
efendisi” diye tabir edebilece- gerceklestirdi.

gim film daha sonralari The Lord .

of the Rings ile hayatlarmizda
kocaman bir yer edinen Peter
Jacksona ait. En sevdigim
filmlerden birisi olan Brainde-
ad, gérip gorebileceginiz en

P\.“‘

Train to Busan: Giney Kore'nin bizlere kanli film diyebilirim. E, bir o
sundugu 2016 yapimi (ilkemizde 2017'de kadar da romantik. Ustelik
vizyona girmistir) bu zombi filminde Busan'a vahset ve romantizmi o kadar
gitmekte olan bir trenin icinde mahsur kalmis gizel harmanlamis ki izlerken
insanlarin zombilerle micadelesi s6z konu- biyilenmemek elde degil.
sudur. izlenebilecek en iyi zombi filmlerinden 4
olmayi asmis mutlaka izlenmesi gereken bir Warm Bodies: Tirkcesi
yapim halini almistir. Bakalim Hollywood ne ile Sicak Kalpler filmi cid-
zaman vyarlamasini yapip perisan edecek! den sicak kalpli zombiler
vzerine bir film. Saninm N
The Girl With All The Gifts: Ayni adli senarist ve ydnetmen “la-
kitaptan vyarlanan 2016 yapimi filmi izlerken  net olsun dostum zombi-

akliniza The Last of Us gelebilir ciinkii zom- lerin de bir cani var, onlar -
bilerin ortaya cikis noktasi yine mantarlardir da asik olabilir tamammm

ve Ellie gibi virise bagisiklik kazanmus, dyle mi2” demis olacak ki kor-

havadan sudan hastalik kapip “beyiin, beyiin”  kudan, gerilimden ziyade

diye dolasmayan kiicik cocuklar vardir! Pek zombili romantik bir macera

cok sevdigimiz dizide ydnetmenlik yapmis filmi yapmislar. Ozellikle

Colm McCarthy'nin elinden ¢cikan yapim sans  film miziklerine bayildim,

verilmeyi hak ediyor. sirf muzikleri icin bile izleyebilirsiniz. Tire yenilik

getiren ne olsa seviyoruz zaten.

Grindhouse: Planet Terror (Robert Rodrigu-
ez) ve Death Proof (Quentin Tarantino) gibi
ucuz slasher ve zombi filmlerine génderme
yapan, iki farkli filmden olusan yapimdir. Bir
filmde Quentin Tarantino’nun adi gecer de o
film kéti olur mu2 Tabii ki bu imkansiz. Sinema
diinyasinin efendisi Tarantino ve biricik kankasu
Rodriguez'den eglenceli ve bol vahsetli iki sa-
hane filmi. Bir sire aklinizdan gitmeyecegi kesin.

. O
) o

.
—
-
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Days Gone

Yapim: SIE Bend Studio

Dagitim: Sony Interactive Entertainment
Tur: Aksiyon, Macera, Platform: PS4
Cikis Tarihi: 2018

Oley be! Nihayet devam oyunu olmayan, ori-
jinal bir sey! Saka bir yana, bu sefer yeni ol-
dugu kadar da zgiin bir yapim var elimizde.
Lakin her ne kadar 6zgiin olsa da isi zor ciinki
yapimci stidyonun gecmisine baktigimizda
Syphon Filter disinda neredeyse hicbir sey
yok! Ve PS2'den bu yana ilk defa biyik bir
konsolda oyun cikaracaklar. Demek istedigim
su ki, yayinlanan videolardan ve gérsellerden
gérdigimiz kadari ile iyi bir sey olacak gibi
ama tedbiri de elden birakmamak lazim!
PS4'e 5zel olarak hazirlanan Days Gone’da
diinya izerinde yasanan zombi salgininin
izerinden iki yil gecmistir. Ydnetecegimiz
karakterin adi Deacon’dur ve bir cesit parali
askerdir. Yani 6dil karsihiginda cesitli gérevleri
yerine getirmektedir. Hikaye hakkinda heniiz
detayli bilgilere sahip degiliz lakin oynanis
videolarindan gérdigimiz kadari ile nasil
ilerleyecegimiz tamamen bize birakiliyor.
Dilerseniz gizlice yahut Allah ne verdiyse diye-
rek hedefinize varmaya calisabilir, zombileri
sldirebilir veya kacinabilirsiniz. Dinamik hava
sisteminin de izleyeceginiz yolu etkileyecegini
belirtmek isterim. Yani yagmurlu bir havada
yapilacak eylemler ile ginesli bir havada
yapilacak eylemler hic de ayni olmayacaktr.
Net bir cikis tarihi olmayan Days Gone’un
2018 yili icinde cikacagr tahmin ediliyor.

Days Gone Zombileri

Yapimdaki zombilere “freakers” adi ve-

rilmis. Kosma yetenegine de sahip olan

freakerslar genelde siri halinde takil-
maktadirlar ve bu hallerini World

& &“ﬁp War Z'deki zombilere benzete-

biliriz. Ayrica Dying Light'ta
oldugu gibi geceleri daha bir
> tehlikeli olmaktadirlar.
)

Daymare: 1998
Yapim: Invader Studios
Dagitim: Invader Studios
Tir: Aksiyon, Macera
Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 2018

Hep biyik yapimcilarin oyunlarindan
séz ettik. Biraz da bagimsiz yapimeilara
yonelmeye ne dersinize ilk olarak bir
Kickstarter kampanyasi ile giin yiiziine
ctkan yapimi Resident Evil 2: Reborn
diye tanidik ilk basta. Bir grup hayra-

nin elinden cikmis yeni bir Resident Evil
olacakt, 8yle planlaniyordu. Akabinde
Capcom’un Resident Evil 2 Remake pro-
jesi ortaya cikinca Reborn dogal olarak
iptal oldu ve yerini, yeni bir oyun olacak
olan Daymare: 1998 aldi. Lakin Kickstar-
ter kampanyasi pek basarili olamadi ve
bir sireligine yapim sessizlige gémuldu.
Derken yapimcilar pat diye geri ciktilar
ve oyunlarinin gerekli destekleri alarak
¢ platforma birden tam gaz cikacaklari-
ni duyurdular!

Daymdre 1998 gecmisi ve gelecegl
harmanlayan bir yapim. Yeni teknoloj
Unreal Engine 4 ile 90’larin nostal-

iik havasini birlestirmeye amaclayan
yapimda birbirinden farkh koroktsrler

ile birbirinden farkli hikayeferi bir araya
gelecek. Yapilan aciklamalara gére kayit
etme sinirli (eyvah!) olacak ve méhimmat
sayyla alinacak:)

Daymare 1998 Zombileri
Yayinlanan fragmandan gér-
diigimiz izere zombiler daha
cok canavar seklinde olacak.
Resident Evil havasinin agir
estigi yapimda birbirinden
farkh &zelliklere sahip zombi

dissmanlar bulunacak.

Simdilik benim bahsedebileceklerim
bunlar. Elbette daha birkag tane bah-
sedilmeye deger oyun var ama benim
ayrintili olarak yazmaya uygun gér-
diklerim bunlardi. Baska neler mi var?
Kisaca ismine degindigim Resident Evil

2 HD Remake bunlardan birisi mesela.
Yahut arada bir kendini gésteren Left for
Dead 3’e ne demeli2 Hideo Kojima’'nin
Death Stranding’ini de bu listeye alabilir
miyiz ki¢ Fragmanlarinda yiriyen iskelet
askerler gérmustuk. Bunlari yeniden
canlandirilmis beden olarak zombi kate-
gorisine koyabiliriz bence. Bir de 2018
yili icerisinde duyurulmayi beklenenler de
var tabii. Kisacasi 2018’de de yine zombi

severler olarak zombilere doyacagiz gibi.

Zaten zombi dedigimiz kavram 8yle ko-
lay kolay popilaritesini yitirecek gibi de
degil. Dilerim bir erteleme vb. aksi durum
séz konusu olmaz da listesini yaptgim
tim yapimlar (6zellikle sen Last of Us!)
2018 yilinda bizlerle bulusur. Bir baska
yazi dizisinde gérismek Uzere!

¢ Olca Karasoy




Kasim sayisi 25. yila 6zel
konulariyla bayilerdeki yerini aldi.

Otomobilde dokunmadik yer birakmadik...
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ME: SHADOW OF WAR

Uc vakte kadar tekrara dénse de basindan kalkamayacaginiz,
Orc kesmekten bitap diseceginiz bir Orta Dinya hikayesi...



iNCELEME




Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.ubisoft.com

* ASSASSIN'S CREED

ORIGINS

liver Bowden'in Assassin’s Creed destanini kaleme
alirken ath@ bu giicli bashg vygun gérdiim bu-
raya, her seyin 8ncesine... Cinki an itibariyle anlata-

Konlo ve ASSOSSI” /In caklarim hem uzun soluklu, hem de inanilmasi zor seyler

Hakikat kanla yazilacak.

. olacak ve bu ciimle, her seyi &zetler nitelikte. Kendinize
IﬂOﬂCIle .. sdyle giizel, rahat bir tatil sabahi ayirin bu yaziy
okumak icin. Ve yine, her zaman oldugu gibi cayinizi
kahvenizi alin, acin bu sayfayi, sonra da rahat, konforlu
Playstore’dan bir koltuga salin kendinizi. Eger benim gibi, her seye
dijital olarak ragmen AC serisinden vazgecemeyen taraftaysaniz, bu
satin alin! keyfi hak ediyorsunuz ve birlikte mithis bir degisimin, bir
geri déniisin, muazzam bir destanin derinliklerine dog-

ru yelken acacagiz. Hazir miyiz2 Baslayalim &yleyse...
Hatirlarsaniz, bundan iki ay énce, yani LEVEL'in 247.
sayisinda Assassin’s Creed: Origins’e ait bir ik Bakis
yazistyla karsiniza cikmistim. Bu serinin bendeki yeri
apayri oldugu icin, bu seref bana verilmisti. Sonrasinda
olay bir seviye daha ileri sicradi ve oyunun bizzat ken-
disini inceleme serefine de layik gérildim. Bu da demek
oluyordu ki bu dért gézle bekledigim, uzun siredir onu
esaret altina almis zincirleri kiran ve gimbir gimbir
geldigi her halinden belli olan yeni AC destanina
erkenden kavusabilecektim. Oyle de oldu... O zaman
da bahsettigim gibi korkularim vardi, Ubisoft'un daha
énce defalarca bana yasattigi hayal kirikliklariyla tekrar
karsilasmaktan endise ediyordum. Ama &yle olmadi, bu
sefer olmadi...

Bir degisimden, geri déniisten dem vurmustum az

dnce. Eger olayi yakindan takip ediyorsaniz, zaten bu
degisimin farkindasinizdir ama farkinda olmayanlar icin
konuyu biraz daha agsak iyi olacak. Bildiginiz gibi, AC
serisinin ilk oyunundan beri ayni oyun mekanikleriyle
hasir nesiriz. Bu mekanikler kendine has olsalar da bir
yerden sonra kabak tadi vermeye baslamislardi haliyle.
Ama Ubisoft israrla bu yapiyr degistirmedi, o kalibin
zerini sirekli doldurmaya, biraz da sekillendirmeye
calisti. Ve sonug itibariyle yine seriyi yakindan takip
edenler ilk oyunu bagrina basip, ikinci oyunu, yani o
muazzam AC 2 destanini bir kenarda tutarak diger
oyunlari yerden yere vurdu. Haksiz da degillerdi tabii
ki ama 8yle ya da béyle, serideki tim oyunlari sonuna
kadar oynadik.
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Oyun, tiim o giizel grafiklerinin
yaninda yag gibi de akiyor.

iste o altini cizdigimiz degisim, tam da
buraya, AC: Origins’e denk geliyor. Ortaya
cikan haberler, oyun ici gérintileri ve diger
detaylar, serinin zincirlerini kirmis yapisini
gozler 6niine seriyordu. Akillara takilan
sorularin arasinda en énemlisi de bu degisi-
min hakkinin verilmis olup olmadigiyd:. Ben
gérecegim kadarini gérmistim, fazlasina
ihtiyacim yoktu. Bundan sonrasi ken-
disiyle bizzat hasir nesir olmamla
ortaya cikacakti. Ve o beklenen
gin geldi. AC: Origins, tim
ihtisamiyla karsimda per-
desini ach ve simdiden
sdylemek gerekirse,
olmasi gerektigi
disinilenin
dtesinde bir giizellik
s6z konusu. Seriye ait,
simdiye kadar kullanilmis
en saglam detaylar bir araya
getirilerek yepyeni bir oyun
mekaniginin Gzerine oturtulmus. Ve
ortaya muazzam bir saheser cikmis.

Tarihi bir kardesligin dogusu...

AC: Origins, perdesini yine gizemli bir hika-
yenin ufak tefek kinntilaryla aciyor. Ve her

seyin en basinda, kahramanimiz Bayek boy
gosteriyor. Kendisi bir Medjay, yani bir nevi
Antik Misir Polisi de diyebiliriz. Medjay’lar

literatirde Misir halkini korumakla gérev-
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Zorluk derecesi

Su ana kadar herhangi bir
AC oyununda zorluk secenegi
oldugunu hatirlamiyorum. Bu
oyunda o da var ki bu detay,

oyunun yeni mekaniklerinin

kalitesini ortaya koymaya

yetiyor.

li askerler olarak karsilik buluyor. Ve bir
Medjay olarak Bayek, saldiri ve savunma
konusunda Ustiin yeteneklere sahip. Oyunun
ilk perdesi, Antik Misir’in Siwa adli sehrin-
de acilisini yapiyor ve béylece Bayek'in
yeteneklerine ve dolayisiyla yeni oyun
mekaniklerine de yavas yavas sahit olmaya
basliyoruz. Bu arada, hikayeye ait herhangi
bir derin detaya girmiyorum; ciinki
Ubisoft'un bizzat yaphg: bir “Spoiler
Alert!” uyarisi s6z konusu ki bu-
radan nasil bir hikayeyle karsi
karstya oldugumuzu az cok
hayal edebilirsiniz. Ma-
lum, Brotherhood’un
temellerini atiyoruz.
Biz en iyisi simdilik
Bayek’in temel yetenek-
leriyle devam edelim.
Tahmin edeceginiz veya bildi-
giniz Uzere, Bayek'in yetenekleri
¢ ayn kategoride sekilleniyor: Ya-
kin saldiri, okculuk ve gizlilik. Oncelikle
yakin saldin detaylarina girisecek olursak,
AC serisinin simdiye kadarki tekdiize déviis
sisteminin yerine daha saglam, daha ger-
cekei, daha fonksiyonel ve daha eglenceli
bir dévis sistemi getirilmis. Dark Souls
veya The Witcher oyunlarindan da asina
oldugumuz bir sistem bu. Bayek, bir yandan
kalkaniyla kendini savunurken, diger yan-
dan silahlarini acimasizca rakiplerine karsi

kullanabiliyor. Dismanlarinizi karsiniza alip
savunmaya gegiyorsunuz ve genellikle ilk
saldiny: onlardan bekliyorsunuz. Karsi saldi-
ridan kacarak veya korunarak dissmaninizin
acigini yakalamaniz ve akabinde saldiriya
gecmeniz gerekiyor. Isin en gizel tarafi,
karsiniza cikan dissmanlarin hic de o kadar
kolay lokma olmamalari. Aralarinda acemi
savascilar da yok degil ama bircogu gayet
yetenekli, nasil saldirmasi gerektigini bilen
tipler. Kime ne zaman saldirmaniz gerekti-
gini bilmezseniz &yle bir dayak yiyorsunuz
ki anlatamam. Cok dayak yedim, oradan
biliyorum.

Estetik acidan her zaman oldugu gibi muaz-
zam animasyonlarla karsilastyoruz. Bitirici
vuruslar icin yine sanatsal calismislar. Hatta
dévistikce dolan bir enerji barimiz ve bu
bar doldugunda aktif edebilecegimiz “&ze
bir bitirici hareketimiz de var. Bu cercevede,
elinizdeki silah cesidine gére éyle sahnelerle
karsilasacaksiniz ki agzinizin suyu akacak.
Aldiginiz tecriibe puanlarina gére savascilik
yetenekleriniz de gelisiyor tabii. Size tavsi-
yem, bitin silah cesitlerini tek tek deneyin
ve her birine hakim olmaya calisin; ciinki
hepsi birbirinden giizel ve kullanisli. Kilic ve
kamalar gibi seri silahlar, giirz ve cekic gibi
daha agir ama cok giicli silahlar, mizrak
gibi daha mesafeli silahlar var listede ve

bu liste cesit acisindan gercekten cok genis.
Ayrica dedigim gibi, karsinizda artik aciz,
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sldirilmeyi bekleyen siradan savascilar
yok. Kendinizi kollamaniz yarariniza olur.
Ve gelelim okculuk yeteneklerimize... Once-
likle cok fazla ok cesidi oldugunu séylemem
gerekiyor. Bazi oklari TPS gériis acisindan,
bazilarini da FPS gériis acisindan kullani-
yoruz. Bazilarini yayr gererek, bazilarini

da dogrudan firlatiyoruz. Seri ve disik
hasar verenler de var, tek atista rakibini
yere serenler de... Hatta ayni anda birkag¢
ok firlatan modeller de var! (Géziniizde bir
Ciineyt Arkin canlandi mi2) Yeri gelmisken
sdyle bir detaydan da bahsedeyim: Yayinizi
gerdiniz ve dismaninizi hedefinize aldiniz
diyelim. Okun isabet ettigi yerin dismanini-
zin ne kadar canini gétiirecegini dnceden
gorebiliyorsunuz. Gerci sadece iki secenek
var bu kapsamda: Kafa ve viicut. Eger dijs-
maniniz sizin seviyenize denkse, genellikle
kafadan vuruslar direkt indiriyor. Bu sayede
okunuzun yayinizdan cikip cikmamasi ge-
rektigine karar verebiliyorsunuz. Bir Assassin
icin bulunmaz bir nimet!

“Yeni oynanis mekanik-
leriyle gizli sakli hareket
etmek ve dismanlarin
ensesine cokmek artik
daha akiif ve eglen-
celi hale gelmis. Hatta
savaslarda dayak
yeme ihtimali artik daha
yiksek oldugu icin ken-
dinizi strekli gizli sakl
hareket etmek zorunda
hissedebilirsiniz”

Ve yine bir Assassin olarak gizlilik yete-
neklerine de sahibiz tabii ki. Yeni oynanis
mekanikleriyle gizli sakli hareket etmek ve
dismanlarin ensesine cokmek artik daha
aktif ve eglenceli hale gelmis. Hatta savas-
larda dayak yeme ihtimali artik daha yiiksek
oldugu icin kendinizi siirekli gizli sakl ha-
reket etmek zorunda hissedebilirsiniz. Birini
saklandiginiz otlarin arasina islik calarak
cekmek yine en cok kullanacaginiz yetenek
olacak. Bazilarinin da tepesine dogrudan
ckeceksiniz ama burada -yine okculuk
detayinda oldugu gibi- saldirinizin dijs-
maninizi devirip devirmeyeceginden emin
olmaniz lazim. Oyle herkesin tepesine ha
deyince ¢ékemiyorsunuz, haberiniz olsun.
Eger bulundugunuz alanda bir sekilde fark
edilirseniz ve sizi fark edeni veya edenleri
zamaninda indiremezseniz, kacarak destek
giclerini caginyorlar ve isiniz oldugundan
daha da zor hale geliyor.

Loot candir, loot bizdendir...

AC serisinin simdiye kadar adamakilli bir
loot sistemi olmadi, olamadi. Bu konuda sii-
rekli bir seyler yapmaya calish Ubisoft ama
dandik bir loot sisteminin 6tesine gecemedi.
Ama bu sefer, en azindan olmasi gerekeni
yapmislar. Artik etkin bir loot ve ekipman
sistemi var. Buldugumuz silahlar, cesidine
gore oldugu gibi kalitesine ve &zelliklerine
gore de birbirinden ayriliyor. Mavi renkliler
standart olanlar, mor renkliler daha kaliteli
olanlar, sari renkliler de en 6zel silahlar
olarak cesitleniyor. Oldukca yiizeysel olsa
da en azindan oturmus bir sistem var ve
artik ortaliktan bir seyler toplamanin da bir
anlami var.

Toplamak demisken, iizerinizde sabit bir
zirh var ve bu zirhin parcalarini -silahlar ve
hatta gizli bicaginiz da dahil- topladiginiz
malzemelerle gelistirebiliyorsunuz ve bunu
yapmaniz gercekten sart. Bazi malzeme-
leri cesitli hayvanlan avlayarak, bazilarini
da direkt olarak etraftan topluyorsunuz.
Kullanmadiginiz silah ve kalkanlari kirarak
da malzeme elde etmeniz mimkin. Tabii
bir yandan da altin toplamak zorundasiniz;
ciinki bazi ekipmanlari dogrudan satin al-
mak zorunda kalabilirsiniz. Gerci bu cerce-
vede pek bir “zorundalik” yok. Daha gizel
bir at alayim, daha gizel bir kiyafet alayim
derdinin 6tesinde paraya ihtiyac duyacagi-
nizi pek sanmiyorum. Dedigim gibi, yizeysel
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olsa da gayet eglenceli ve kullanish bir Loot
& Crafting sistemini adapte edebilmisler
sonunda oyuna.

Konu konuyu aciyor derler ya... Binek hay-
vanlarindan ve kiyafetlerden séz acilmisken,
bunlardan da bahsedeyim biraz zira bunlar
da bir sekilde ekipman listesinde bulunuyor.
Uzerinizde sabit bir zirth var dedim ama
yanlis anlasiimasin, kiyafetinizi degistirebi-
liyorsunuz. Degisik kiyafetleri direkt olarak
satin alabiliyorsunuz veya ézel bir gérev-
den hediye olarak da kazanabiliyorsunuz.
Binek hayvanlar konusunda da bolca cesit
var ve isin enteresan tarafi, bu hayvanlarin
ozellikleri ve birer hikayeleri de var. Ozellik-
leri derken, mesela bazi hayvanlar korktugu
zaman sizi sirindan atabiliyor, daha 6zel
hayvanlarda béyle bir dezavantaj olmuyor
gibi... Tabii binek hayvanlarinin Gzerinde
savasmak da var isin icinde ve bu tarzi kul-
lanmak isterseniz, 6zel bir hayvana ihtiyac
duyabilirsiniz. Simdiye kadar binek hayvani
olarak at ve deve gérdiim ben sadece

ama ileride belki daha farkli hayvanlar da
olacakhr. (Gerci disiinince, at ve deveden
baska ne olabilir ki2 Timsah sirecek halimiz
yok herhalde.)

Arsin arsin Antik Misir...

Bir acik diinya oyununun olabildigince
genis bir haritaya yayilmasi beklenir, istenir.
AC: Origins, bu beklentiyi karsilamakla
kalmiyor, simdiye kadarki en genis haritay:
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da bizlere sunuyor. Siwa’da, yani Bayek'in
memleketinde baslayan macera, antik
Musir’in Iskenderiye, Gize ve Memfis gibi
tarihe iz birakmis sehirlerine kadar vza-
niyor. Ve bu genislik o kadar sanatsal bir
sekilde islenmis ki ara ara durup manzarayi
seyretmek icin bahane iretiyorsunuz resmen
kendinize. Simdiye kadar haritanin puslu
bélgelerini yiiksek bir noktaya tirmanarak
acardik, biliyorsunuz. Ubisoft artik bun-
dan vazgecmis gériiniyor zira harita, siz
dolastikca kendiliginden aciliyor. Bu detay
da giizel olmus bana kalirsa; ciinki yitksek
noktalara hrmanip harita agma olayinin da

Oyunun déviss mekanikleri
tam istedigimiz gibi...

biraz tadi kagmaya baslamisti arhk.

Gérsel anlamda tatmin eden bu genislik,
icerisi dolu bir sekilde karsimiza cikiyor
ustelik. iceride yapilacak edilecek tonla sey
var. Ve isin giizel tarafi, ben bunlar yapar-
ken simdiye kadar hic sikilmadim. Kendini
tekrar eden, ayni seyleri tekrar tekrar yapma
hissiyah gibi bir seyle hic karsilasmadim.
Ana gérevler zaten muazzam bir hikaye
esliginde akip gidiyor ama yan gérevler de
bir o kadar giizel. Yine bir seviye sistemi
cercevesinde, denginiz olan gérevlere gitmek
zorunda kaliyorsunuz. Mesela, siradaki ana
goreviniz 10 seviyesindeyse ve siz heniiz



daha 5. seviyedeyseniz, ilk etapta etraftaki
yan gérevlerle hasir nesir olup seviyenizi
yikseltmeniz gerekiyor. Haritanin icerisine
serpistirilmis olan soru isareti (2) simgeleri-
ne giderek oralarda neler olup bittigini de
arashrabilirsiniz. Buralarda bir yildiz kiime-
sini kesfederek Bayek’in hatiralarina tanik
olabilirsiniz veya bir antik mezarin kalintilari
arasindaki gizemleri kesfe cikabilirsiniz.
Kisacasi, icerigi dopdolu, genis mi genis bir
oyun alani sizleri bekliyor.

Ve hazir harita konusu acilmisken, 6nemli
bir karakterden daha bahsetmem gere-
kiyor. Simdiye kadar AC: Origins'e ait
detaylari takip ettiyseniz, Bayek'in sadik
dostu Senu'yu fark etmissinizdir. Kendisi
cok asil bir kartal ve Bayek’e bu derin
macerada birebir eslik ediyor. Bir gérev
bslgesine girmeden énce Senu’yu sali-
yorsunuz gékyiiziine ve o bélgede neler
olup bittigine dair ipuclarini topluyor sizin
icin. Orada kag tane asker var ve kacinci
seviyedeler, alinacak bir hazine var mi ve
nerede... Bu ve bunun gibi detaylari Senu
sizin icin ortaya cikariyor ve bu sayede
icerideki gérevinizde istenmedik sirprizler-
den kacinmis oluyorsunuz. Ve ayrica Antik
Misir’in o essiz manzarasini direkt olarak
godkyiizinden seyredebiliyorsunuz. Senu’yu
cok seveceksiniz ve sik sik kullanacaksiniz,
emin olabilirsiniz.

Sona dogru yaklasirken...
AC: Origins’e ait anlatacak o kadar cok sey
var ki timiing ele almaya kalksaniz, ayri

Oyunda cok sayida birbirinden
farkh binek bulmak mimkin.

bir dergi sayisi cikarmaniz gerekebilir.
Yaklasik 6 sayfadir beraberiz ve ben yaz-
dikca aklima yeni detaylar geliyor. Bazi
detaylara, ézellikle hikayeye ait detaylara
derinlemesine giremiyorum maalesef ama
bunun sebebini biliyorsunuz zaten. Ama
Bayek’i, Senu’yu ve karsiniza cikacak
diger karakterleri cok yogun bir hikayenin
icerisinde taniyip seveceginize emin ola-
bilirsiniz. Hikayenin en derin noktasinda
Assassin kardesliginin ortaya cikisi yatiyor
ve yine tarih sayfalarindan énemli ka-
rakterler de var kadroda. Size tavsiyem,
bu genis cercevenin her bir késesini didik
didik edin ve hic acele etmeden, bitirme-
ye odaklanmadan, sindire sindire tadini
cikarin bu hikayenin.
Bu arada, su ana kadar herhangi bir
kusurdan bahsetmedigimi fark etmissiniz-
dir. Konu bir Ubisoft oyunu olunca “Nasil
kusur olmaz!” diyor insan, degil mi2 Ger-
cekten yok denecek kadar az kusur var
bu biyik cercevede. Bazi yapay zeka si-
kintilaryla ve bug’larla karsilastim ve kisa
siireligine canimi sikmayi yine basardilar
ama inanin bana, genel kalitenin altinda
eziliyorlar bunlar. Ubisoft gercekten cok
biyik bir is basarmis bu sefer. Tadina
doyamayacaginiz bir macera sizleri
bekliyor.
Artik benden bu kadar... Dedigim gibi,
ufak tefek kusurlar affedilebilecek, bam-
baska bir Assassin’s Creed tecriibesiyle
karsi karstyayiz. Hatta sunu da rahatlikla
sdyleyebilirim, Ubisoft bu bisyik temelin
zerine rahatlikla kurabilir serinin deva-
mini. Hal b&yleyken, ileride olabilecekleri
hayal bile edemiyorum ben. Simdilik bu
enfes maceranin tadini cikaralim biz. Eger
yeni bir AC macerasina hazirsaniz, hic
gdziinizi kirpmadan satin alabilirsiniz
AC: Origins'i. Emin olun, vereceginiz
parayi son kurusuna kadar hak edecek bir
oyun duruyor karsinizda. lyi eglenceler!
Ertekin Bayindir

OYUN SURESI
ilk1saateeeee
ilk 1 saat, hikayenin girizgah kismina bile
yetmeyebilir. Oyunun yeni oynanis mekanikle-
rine hakim olmaya baslayacaksiniz bu sirede.

Siwa'da sdyle bir tur atacak, Bayek ve
Senu'yla tanisacaksiniz.

ik hafta® ¢ o ¢ &
ilk haftada hikayenin bitebilecegine pek
ihtimal vermiyorum. Sadece hikayeye odak-
lansaniz bile bazi ana gérevlere seviyeniz
yetismeyecegi icin mecburen yan gérevlere de
el atmak zorunda kalacaksiniz. Her biri ayri
bir keyif, o ayri...

ilkayeeee
Hikayeyi artik coktan bitirmis olmaniz lazim bu
sirede. Artik Antik Misirin didiklenmedik taraf-
larina odaklanmanin zamani gelmis demektir.
Yapilacak tonla yan gérev, kesfedilecek tonla
gizem sizi bekliyor olacaktr.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Hikayeye ve yan gérevlere odakliyiz.
%25 Yeni oyun mekaniklerine alisarak
karakter gelisimine kasiyoruz.

%25 Antik Misir'in gizemlerinin pesinden
surikleniyoruz.

)

ARTI

+ Seriye sinif atlatan yeni oyun mekanikleri
+ Muazzam gérsel kalite ve mizikler
+ Genis ve yapilacaklarla dolu harita
+ Enfes hikaye ve yan gérevler
+ Yeni envanter ve crafting sistemi

EKSI
- Ufak tefek yapay zeka hatalari ve bug'lar

SON KARAR

Assassin’s Creed serisinin killerinden dogusunu
temsil eden, muazzam bir is cikarmis bu sefer
Ubisoft. Her yanindan kalite akiyor
AC: Origins’in. Mutlaka tadina bakilmasi
gereken bir basyapit adeta.




Playstore'dan
dijital olarak
sahn alin!









OYUN SURESI

ilk1saateseee
Birkac kez 6lmenizin de muhtemel
oldugu ilk saatte bir sehir dolusu
Orc'u 8ldirmekten biyik keyif
duyacaksiniz.

ik hafta® ¢ & ¢
Her seyi bulmak ve toplamak
icin debelendiginiz icin ilk haftada
sizi bolca eglence bekliyor ama
zaman zaman oyundan
sikilmaniz da olasi.

ilkay ¢ ¢
Oyunu tamamladiktan sonra
geri ddnmek icin ilk oyunu oynamamis
olmaniz lazim zira yasadiklariniz
size bir 10 yil yetecek kadar
tatmin duygusu asiliyor.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Orc bogazliyoruz.
%40 Bir yerlere tirmanip izimizi
kaybettirmeye calisiyoruz.
%20 Bulunmasi gereken esyalarin
pesinde kosuyoruz.

)

ARTI

+ Aksiyon halen cok keyifli.
+ Nemesis sistemi giizel isliyor.
+ Orta Dinya'dan yiizler gérmek giizel bir his.

EKSi

- Animasyonlar biraz dandik.
- Gorevler genel olarak sikici ve orijinallikten uzak.
- ilk oyuna fazlasiyla benziyor.

SON KARAR

Ozellikle Shadow of Mordor'u oynamamis
olanlarin tercih etmesi gereken oyun, ilk oyunu
oynamis olanlari da bir yere kadar memnun
ediyor ama sikilma olasiliginiz oldugunu da
aklinizdan cikartmayin.




Logitech
G29ile

inceledik!

Yapim Polyphony Digital Dagitim SIE Tir Yans Platform PS4 Web gran-turismo.com/tr/products/gtsport Tirkiye Dagiticist Sony Tiirkiye

Gran Turismo Sport

Uzun stredir beklenen kral nihayet piste cikiyor...

in gibi aklimda... internet iizerinden

bulabildigim sinirli bilgiler ve dergiler-
den okuduklarim nasil bir yik bindirdiyse
artik sirtima, bir arkadasimdan gelen
“buradaki magazaya geldi” havadisi ile
birlikte otobise atlamam ve Catalca’dan
Bakirkdy'e gelmem bir olmustu. 500'den
fazla otomobil, upgrade’ler, Mitsubishi
GTO efsanesi, kullanimi neredeyse kusur-
suz olan, virajdan viraja savurdugumuz
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Puma sponsorlu Lancer Evolution V, 1000
beygirlik Suzuki Escudo ile Roma’da U vi-
rajlari bariyerlere yaslanarak, hic olmadik
bir hizda dénmek. Bazilarinda altin dere-
cesine erismenin saatler sirdigi ehliyet
sinavlari... Binlerce yaris, artik hepsi baska
yerlere dagilmis arkadaslar, anilar.

Elbette Gran Turismo 2'den bahsediyorum,
ilk oyunun actigi yoldan yiriyip citay:
yikselten, hatta o citayi alip baska bir yaris

oyununun yillar boyunca ulasamayacagi bir
yikseklige koyan oyundan. Gran Turismo

2 6yle muhtesem bir oyundu ki, baska bir
Gran Turismo oyununun (GT4) gelip onu
tahtindan indirmesi bile hayli patirtili olmus-
tu. O oyunla beraber elden gecirilen fizikler
de ufak degisiklikler ile PS3 zamanina kadar
hayatta kaldi, hic de sikayet etmedik. GT6'yi
bir “eski konsola veda” oyunu olarak disi-
nirsek, serinin son biyik atilimi olan Gran
Turismo 5 tam 12 milyon adetlik bir sati
rakamina ulasti. Yani The Last of Us ve God
of War Ill'in sahs rakamlarinin toplamindan
daha fazlasina...

Yeni nesil, yeni yaklasim

Polyphony Digital’i hep kapisinin éniinde
kirk bes dakika beklediginiz, servisi daima
geciken ancak asla hayal kirkligina vgrat-
mayan bir restorana benzetmek istiyorum
ben.

Evet, bu giizel insanlarin hic acelesi yok,
elleri agir ve yeni oyunu yeni nesil konsol-
lara hazirlamalari da tam dért yil sirdi.
Evet, oyun defalarca ertelendi ve yine evet,
karsimizdaki oyun Gran Turismo 7 degil. Bu
konu Ustiinde uzun uzun konusacagiz zira
simdiden Forza 7 ve GT Sport kafa kafaya
carpistinlmaya baslandi. Diger taraftan
Forza Motorsport 7’nin rakibi Gran Turismo



Sport degil, direkt olarak o cok bekledigi-
miz Gran Turismo 7. Peki durum béyleyken,
Gran Turismo Sport nerede konumlaniyor
ve bize ne vadediyor?

Eger oyun hakkinda cok fazla bir sey
okumadiysaniz veya betaya katlmadiysa-
niz hemen sdyleyelim, Gran Turismo Sport
dnceden alisik oldugunuz ve bu sayfalarda
resimli kutularini gérebileceginiz GT Con-
cept veya Prologue serisinin bir iyesi degil,
bir seylerin habercisi olmayan, kendi ayak-
larinin Gzerinde duran bir oyun, bir e-spor
platformu. Oyunda minimum 140 arac ve
17 farkli pist bulunmakta ve bu araclarin

tamami “premium” yaklasim ile hazirlanmis.

Bu da muhtesem detaylandirilmis modeller
ve nefes kesen kokpitler demek.

Oyunun fizikleri GT2'den beri ilk kez
gercek anlamda “yeni bastan” gelistirilmis
ve sonuc gercekten takdire deger. Logitech
G29 ile denedigimiz oyunun siris hissiyati,
viraj cikislarindaki oversteer, verdigimiz
kontralara aracin verdigi tepkiler ve gaz/
fren pedalindaki hassasiyet neredeyse mi-
kemmel. Oyun gamepad ile de son derece
rahat kullanilabiliyor ve eski oyunlardaki

o “simcade” fizikler bu oyunla beraber si-
milasyon tarafina dogru bir iki tik ilerlemis

durumda. Artik bir GT3 araci kullanirken
downforce’a giivenip virajlara kérlemesi-
ne giremiyor, agirlik deg@isimi ve kerblere
dogru acidan vurmak gibi degiskenleri de
hesaba katmak zorunda kaliyorsunuz. Tim
bunlar biyiik keyif ve kendi basiniza turla-
mak bile eglenceli bir eyleme dénisiyor.
Ozellikle de oyunun tim tur zamanlarinizi
saklamak ve gerek kendinizle, gerek ar-
kadaslarinizla karsilastirmak icin sundugu
secenekleri diisiinirseniz.

Az ama 6z icerik

Oyundaki araclar farkli siniflara ayrilmis
ve GTl olarak adlandirabilecegimiz binek
araclardan tutun da GT sinifina dair spor
otomobillere, Touring Car araclarindan
GT3 ve Prototip araclara kadar farkl
siniflarda araclar kullaniminiza sunulmus
durumda. Arac cesitliligi bu tipte bir oyun
icin yeterli ve her aracin belli bir 6grenme
egrisi var, tam verim almaniz icin pistte
biraz toz yutmaniz gerekiyor. Ehliyet sinav-
lari yerinde duruyor ve sekizer sinavdan
olusan ara asamalarn gectikce rastgele bir
arac ile dillendiriliyorsunuz. Eskiden sabit
ddiller ile desteklenen bu sinavlarin artik
rastgele édiiller sunmasi son derece keyifli

KAYNAK YAPMA!

Alti ana Gran Turismo oyunu ya-
ninda elbette baska yapimlarla da
karsilastik zaman icinde. Bunlardan
bazilari deneysel araclar oyuna ek-
lerken, bazilari da ana oyun cikana
kadar damagimiza bir parmak bal
calmak icin oyunculara sunulmus
yapimlardi.

Gran Turismo
Concept: 2002
Tokyo-Geneva
Gran Turismo 3:
A-Spec piyasaya
ciktiginda oyuncu-
lardan aldigr belki
de tek elestiri arac
sayisinin dértte birine dismesiydi.
Sony de bu dénemde otomobil
fuarlarinda biyik patirti kopartan
konsept araclari alip iic ayr paket
halinde oyunculara sunma yoluna
gitti. Toplamda 1.5 milyonluk satis
rakamina ulasan bu serinin son
oyunu olan Tokyo-Geneva, énceki
paketlerdeki araclari da binyesinde
topluyordu.

Gran Turismo 4

Prologue
ilk duyuruldugunda
oyuncular tarafindan

“demo oyuna para

mi ddeyecegiz?”

elestirileri alan GT4

Prologue yine de 1.4
milyonluk satis rakamina ulasmay:
basardi. 50 araclik garaji cok etki-
leyici olmasa da GT4 zamani icin
dyle bir hype ile karsilasmisti ki cogu
GT oyuncusu Prologue‘a el atmadan
duramadi.

Gran Turismo 5

Prologue

PS3’e cikmasi bek-

lenen ilk GT oyunu

olan Gran Turismo

HD Concept’in

iptal edilip GT5

Prologue’a dé-
nismesiyle, Spec Ill versiyonunda
6 farkli pist ve 76 aractan olusan
hic de fena sayilmayacak bir “&n
bakis” oyununa kavustuk. Toplam-
da 5 milyondan fazla satan GT5
Prologue, kendi basina bile konsolun
en cok satilan oyunlari arasina girip
muhtesem GT5’e yumusak bir inis
yapmamizi sagladi.
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iNCELEME

BIR OYUN DAHA VARDI
iste karsinizda Sony'nin yenisini ci-
kartmayarak bizleri kahrettigi, bugiine
kadar yapilmis en iyi motosiklet oyunu
olan Tourist Trophy. 2006 yilinda PS2
icin gelistirilen oyun klasik modellerden
en modern canavarlara kadar farkli
zaman araliklarina dagilmis 135 mo-
tosiklete sahipti ve halen daha iyisi ya-
pilmadi. Polyphony'nin
bu konuda bir seyler
yapmayi disindigini
zaman zaman duyuyor
ve diyoruz ki “hadi
arhk, gézimiz yollarda
kald:.”

bir degisiklik olmus.

Bunun yaninda oyunun kisitl da olsa

hayli basarili bir gérev modu var. Ayrica
isterseniz garajinizdaki araclardan birini,
isterseniz size sunulan herhangi bir araci
kullanabileceginiz klasik Arcade modu
yerinde duruyor. Yapay zekaya karsi iste-
diginiz pistte micadele edebileceginiz bu
modda kokpit kamerasi kapali ve oyunu o
“ata binme” kamerasindan ya da diger dis
kameralardan oynayabiliyorsunuz.

Tipki eskiden oldugu gibi marka merkezine
ugrayarak otomobil satin alabiliyorsunuz.
Her bir markanin tarihi ve ilk kez GTé ile
tanishgimiz GT Vision otomobilleri de yine

buradan ulasabilecekleriniz arasinda.
Oyle ki bazi markalarin sanal mizeleri
dahi bu b&lime eklenmis. Sadece bu
bslimleri dolasmak bile hayli zamaninizi
alacaktir, bakmadan gecmeyin derim.
Oyunda “ginlik egzersiz” diyebilecegi-
miz bazi hedefler var ve belli bir mesafe

(42km) arac siirdikten sonra bu size 8dil
olarak geri déniyor. Yani garajinizi gelis-

tirmenin tek yolu para kazanip arag satin
almak degil.

Grafikler akiyor

Oyunu ilk kez basin betasinin ilk gininde

test etmis ve o asamada bile gérdigim
grafikler ve optimizasyon karsisinda sok

gecirmistim. Gran Turismo Sport bu grafigi
size satmak icin efektlerle, cennetten cikma

atmosferlerle falan sislemiyor Ustelik.
Yine de agaclarin arasindan sizan giines
araciniza vurdugunda etkilenmemeniz
mimkin degil.

GT Sport'ta “simdilik” yagmurlu yarislar

yok, simdilik diyoruz ¢iinki oyunun kodu-
nun bir yerlerinde GT Sport'un bu yarislari
destekledigini biliyoruz. GT6'daki dinamik

hava degisimi oyuna eklemeyecek olsa
bile Polyphony Digital’in bu konuda bir
seyler disindigi asikar.

50 | LEVEL

Oyunda benim en fazla canimi sikan iki
konunun ilki prototip araclar. Elbette iizerine
cok yatrim yapilan GT Vision konusunu
islemek icin geri déndirilmesi anlasilabilir
ancak oyundaki en st seviye araclarin yiz-
de sekseninin prototip olmasi kimi insanlar
icin can sikici olacaktir. Audi, Nissan ve
Peugeot érneginde oldugu gibi daha fazla
LMP sinifi arac eklenebilirdi diye disini-
yorum. Elbette oyunun izerine kuruldugu
e-spor mekanigi bunda etken zira FIA Gran
Turismo Online Championship biri ilke
bazinda, digeri de markalar sampiyonasi
olarak iki ayak Gzerinde yiikselecek. Citroen
gibi WEC serilerinde var olmayan bir marka
icin denkligi saglamanin tek yolu da oyuna
prototip araclari eklemek.

Centilmenlik

Eger seviyesi cok yukarida bir yaris liginde
yer almadiysaniz, herhangi bir yaris oyu-
nunda karsilasacaginiz manzaralar cok ben-
zerdir. Ik virajda biyik bir kaos, yarisi 400

pingle oynayan ve bir noktadan bir noktaya
isinlanan rakipler, size yol vermektense sizi
pistten atip yarisinizi mahvetmekte sakinca
gdrmeyecek beyhudeler ve hatta pisti ters
yénde kat edenler. Polyphony bu konuda
bir seyler yapmaya karar vermis ve betada
da gériip cok begendigimiz bazi centil-
menlik kurallarini oyuna eklemis. Hatta ilk
online yarisinizi yapmadan &nce bunun icin
hazirlanan videolari seyretmeniz gerekiyor.
Oyunda éniiniizdeki araci mahmuzlayarak
carpmak, pistin sinirina kadar itip kum ha-
vuzuna cikartmak, viraji kesmek ve aptalca
zigzaglar cizmek yasak. Her biri size pozitif
veya negatif anlamda bir centilmenlik puani
olarak geri déniyor ve bir hata yaphginizda
bunun cezasini frene basip aldiginiz ceza
kadar yavaslayarak 8diyorsunuz. Buna
vymayip finise kadar sirmek isteyen baba-
yigitler de ekstra ceza yiyerek sonuclarina
katlaniyor.

Evet, GT Sport centilmenlik konusunu oyunun
mekaniklerine isleyen ilk yapim ve gelistiril-



meye acik olsa da gayet iyi bir is cikarhl-
mis, ayakta alkislyorum.

Oyunun beta versiyonunda can sikan (110-
140 arasiydi) yiksek pingler de bu versi-
yonda diizelmis, en azindan kendi adima
bir problem yasamadim. Ginlik yarislarin
cesitliligi ve sayisi ile zamanl etkinlikler ise
halen yetersiz. GT5'in bu konuda harika bir
modeli varken GT Sport'a uyarlamanin pek
sikinti olmayacagini disintyorum.

GT Academy konusu

Eurosport'ta uzun siredir motor sporlari
yorumculugu yapan biri olarak ve ayni
zamanda da bir oyun dergisinin editéri
olarak, GT Academy’den cikan Lucas
Ordonez, Jann Mardenborough, Jordan
Tresson ve Gaetan Paletou gibi isimlerin
profesyonel yarisci olarak kendilerine birer
kariyer edinmesinden her zaman biyik
keyif aldim. GT6'dan sonra sessizlige biri-
nen GT Academy de GT Sport ile beraber
déniis yapmaya hazirlaniyor. Bu konuda

tek diyecegim, eger gercek bir yaris pilotu
olmak istiyor ve bir yeteneginiz olduguna
inaniyorsaniz bu konuya ciddi sekilde egilin
zira herkes sizin hedefinize ulasmaniz ve
kendinizi géstermeniz icin ellerinden geleni
yapacakhr. Bunun bir hayal olmadigini ve
giniin sonunda azminiz ve yeteneginizin
dnemli oldugunu bilin yeterli.

Son sézler

Sizin de gérebileceginiz gibi GT Sport,
“Forza 7 katili” olmaktan cok, farkli temeli
ve farkli bir varlik amaci olan bir platform.
Sony’nin e-spor'a dénik projeler gelistiri-
lebilecegi ve GT serisinin bu yéniinin kendi
kendine var olabilmesini saglayacak bir
arag.

Oyle ki ben GT7 cikhiginda da GT Sport'un
varhgini sirdirecegini ve dzellikle bu tarafa
odaklanacagini distiniyorum. O yiizden
GT7'yi beklemektense -eger anlattiklarim
ilginizi cektiyse- bu oyunu ilk firsatta edinin,
mutlu olacaksiniz. ¢ Kisrsat Zaman

OYUN SURESI

ilk 1 saate e e e e
Oyundaki ilk kilometreleriniz “neler
varmis neler Ismail abi” diye garaijlar
gezerek ve ehliyet sinavlari ile gececek.
Bu esnada fiziklere isinacaksiniz.

ilk haftas e e e e
Eger oyunun fiziklerini begendiyseniz
(Aksi ne mimkiin!) artik sizleri online yarislar-
da ve tercihen centilmence miicadele
ederken gériyoruz demektir.
Gelsin podyumlar!

ilkayeeee

Gran Turismo Sport &yle bir iki
haftada tiketilebilecek bir oyun degil.
Muhtemelen bu siire zarfinda oyuna
eklenecek yeni etkinlikler ve yenilikler

sizi oyunda tutmaya yetecektir.

Artik GT Academy'yi de géziiniize
kestirmeye baslayin derim.

“L)

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Diger oyunculara karsi centilmence
yarisiyoruz.
%30 Arac satin aliyor, inceliyor, mest oluyoruz.
%10 Arcade modunda yapay zekaya
karsi yarisiyoruz.

)

ARTI

+ Muhtesem grafikler ve replay mekanikleri,
+Elden gecirilmis fizikler
+Centilmenlik kurallari
+Basarili net kodu

EKSi

-Simdilik hava sartlari yok
-Cok fazla prototip arag var

SON KARAR

4 yil sonra piyasaya cikmis bir
Gran Turismo oyununa kayitsiz kalacaginizi
dissinmisyorum, &zellikle de oyun onun icin
ddediginiz bedelin hakkini vermeyi bu
kadar iyi basarirken.
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Yapim Piranha Studios Dagrtim THQ Nordic Tor RPG Platform PC, PS4, XONE Web www.elexgame.com

ELEX

Gercek 6zgurligun tanimini anyorsaniz, sizi ELEX'in devasa diinyasina alalim...

Yq§osm; dzgiirce Gothic diyebilecegim bir
inceleme ile karsinizdayim zira ELEX adl
oyunumuzun yapimcisi Gothic ve Risen'in ar-
kasindaki isim olan Piranha Bytes'tan baskasi
degill Gothic ve Risen serilerine bir siredir
dur demis olan yapimcilar, bayag: bir siire
8nce duyurduklar ELEX zerinde calisiyordu
ve oyun bu bahsettigim serilerin izinden git-
mekteydi. Tek farkiysa artik ortacag temasinin
teknoloji ile bulusmasiydi.

Gothic bir sekilde bana cok degisik bir diin-
yanin kapilanini araladidi icin bu incelemede,
biraz farkl bir yénde durabilirim. Ama fanboy
kafasina girmemeye de &zen gdsterecegim-
den emin olabilirsiniz. Bizim kdyde kétiye kst
derler... (Gercegi bayle degildi.)

Bagimhilik
Bir gsktasi geliyor, diinyaya carpiyor. Olen
8liyor, kalanlar da bu géktasinin yaydigi bi-
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yil enerijinin bagimlisi oluyor. ELEX bagimlila-
n bir dernek kurup Albs adi altinda toplaniyor.
Bunlar daha sonra kocaman bir toplum olup
tim diinyay: dize getiriyor. Ayiptir...

Biz de Jax adinda bir Albs iyesi olarak oyuna
basliyoruz. Hatta basaril bir komutaniz. Bir
gin bir géreve giderken ucagimiz bilinmeyen
gicler tarafindan indiriliyor ve anliyoruz ki bu
idam karari agabeyimiz Kallax'tan (Kendisi
Ikea Unitesi olur.) cikmis.

Kazadan pek yara almadan kurtulsak da tim
ekipmanimizi kaybediyor ve bir Berserker tye-
si tarafindan bulunuyoruz. Her ne kadar ona
saldirmaya calissak da bize dost elini uzatiyor,
Goliet adindaki kasabaya ulasiyoruz.

Ve bir Gothic klasigi olarak, bundan sonrasi
tamamiyla bize birakiliyor...

Edan’in fatihi
JRPG'lerde olsun, Amerikan, Avrupa irij-

ni RPG'lerde olsun, oyunlar genel olarak
tanimlidir. Basladiginiz bslgede ilk silahlari-
nizi kazanirsiniz, hemen “5 tane fare 6ldir”
gérevini alirsiniz, birileri gelip size nasil

seviye atlayacaginizi anlatir, oyun oradan
dallanip budaklanir gider. ELEX'te ise Goliet
adl yerleskeye girdikten sonra ne yapaca-
Jiniz, tamamiyla size birakiliyor. Kafalarinin
izerinde birer Ginlem isareti olan adamlara
rastlamiyorsunuz burada. Veya mini harita-
da bangir bangir bagiran gérev, han, satici
ikonlar da géremiyorsunuz. Edan adindaki
devasa bélgede, nereye gideceginize siz
karar veriyor, nasil ilerleyeceginizin kesfini de
siz yaplyorsunuz.

Tabii artik binlerce gésterge, saga sola nasil
gidilecegini 6greten tutorial’larla dolu olan
“hap oyunlarla” dolu oyun diinyasinda, bu tip
bir yaklasimi yadirgayabilirsiniz. Hatta biyik
ihtimalle cok zorlanacaksiniz. Gothic gecmisim
olmasa ben de, “Ne yapacagim ya?” diyerek
etrafa bakinirdim. Fakat duruma alistiktan
sonra her sey cok hosunuza gitmeye basliyor.
Kimle muhabbet edeceginize, aldiginiz gérev-
lerde kimin tarafini tutacaginiza, hangi tarafta
rol alacaginiza, haritanin ilk dnce hangi
bslgesine gitmek istediginize karar verebilme
3zgirligu, sizi oyunla tek kelimeyle bas basa
birakiyor.

Pash bir baltayla gecen saatler

Gothic ve Risen’in pek parlak olmadigi déviis
sistemi konusu burada da maalesef biraz ken-
dini gésteriyor. Oyunun uzunca bir b&limini
yakin dévis silahlaryla gecirmeniz gerekiyor



ve buradaki oyun mekaniginin tutuklugu ma-
alesef biraz asap bozucu. Fakat yapimailarin
asil hedefi puanlama sistemi gibi bir duruma
isaret ediyor. Yani diyorlar ki, elindeki balta 10
hasar veriyorken 1000 saglik puani olan ya-
rahga karsi zaten sansin yok, cok dinamik ha-
reketler yapsan da onu yenemeyeceksin. Uzun
menzilli silahlar ise daha iyi isliyor ve bunlar
da yaylardan lazer silahlaring, roketatarlara
kadar ilerliyor. ELEX ile birlikte gelen teknoloji
konusu sayesinde oyunda bolca eneriji silahi
bulmak mimkin.

Dismanlarinizi yenmek size tecribe puani
kazandiriyor, bunlarla seviye atlayinca da bir
yetenek puani ve 10 tane sahane “attribute
point”iniz oluyor. Bunlar Strength, Consti-
tution, Dexterity, Intelligence gibi alanlara
dagitiyor ve karakterinizi biraz daha giiclen-
diriyorsunuz. Kazanacaginiz yetenekler ise
yerleskelerde bulacaginiz ustalar sayesinde
oluyor. Diyelim ki maymuncukla kilit acacak-
siniz; bunun icin ilgili ustayr buluyor ve istedigi
Intelligence vs. gibi puanlar da tutturursaniz,
sahip oldugunuz yetenek puanlarini buraya
harcayabiliyorsunuz. O kadar farkli alanlarda
yeteneklerinizi gelistirebiliyorsunuz ki, bunlarin
takibini yapmak bile bash basina bir konu.

Tarafini sec, halkini basariya gétir
Gothic serisinde oldugu gibi burada da bir
“taraf” durumu var. Taraflar Berserker, Cleric
ve Outlaw olarak iice ayriliyor. Berserker'lar
Gothic'ten firlayip gelmis. Teknolojiyi hicbir se-
kilde sevmiyorlar ve geleneksel bir tavirdalar.
Biiyd konusunda da iyi olan bu irkin kurallar
biraz kat, asap bozuyor.

Mad Max ekoliinde olan Outlaw’lar, daha
kuralsiz ve asiri tiplerden olusuyor. Gérdigis-
niz anda isindiginiz bu arkadaslar maalesef
silah ve ekipman konusunda biraz kit.

Cleric ise teknolojiye tapan, Mass Effect'ten
kopup gelmis gibi duran, giicli ve dini bir
taraf. Albs'i durdurmakta en yetkin gézitken bu
irki tercih ederseniz, 6zellikle oyunun ilerleyen
kisimlarinda biyilk avantaja gecersiniz.

Playstore'dan
dijital olarak
satin alin!

Taraf secme isi, oyunun geri kalani gibi pek
kolay islemiyor. Once taraflarin liderlerinin bu-
lundugu sehirleri kesfedeceksiniz, ardindan bu
sehirlerde liderleri bulup konusacaksiniz, sonra
sehirdeki irili ufakl gérevleri hallederek liderin
gbziine girmeye calisacaksiniz ve ancak
ondan sonra, en dijsiik seviyeden o toplulugun
bir parcasi olacaksiniz. Sunu da bilmelisiniz

ki oyun taraf secmeden baslamiyor sayilir; o
yizden derhal bir tarafa karar verip o yénde
ilerleme kaydetmeye bakin.

Bir model insan toplulugu

Yapimeilar ugsuz bucaksiz diinyayr tasarlar-
ken yine cok gizel gérintiler yaratmis ama
dzellikle binalarda, detaylarda eksikler ve
artik cagin kaldirmayacagi hamliklar géze
carpiyor. Karakter modellemeleri de cok zayif.
Temelde bir model var ve iizerine sakal, bryik,
uzun sac konulmus gibi bir hava var. Kadinlar
bir tip, erkekler de yalandan degistirilmis. Be-
nim beklentim bundan daha fazlasi olmadig
icin hic rahatsiz olmadim ama Gothic gecmisi
olmayan oyuncular gérdiklerinden aninda
rahatsiz olacaktir ve onlari da hicbir sekilde
suclayamam.

Yine de sunu rahatlikla séyleyebilirim ki ELEX,
halen RPG diinyasinda yapilmayani yapmayi
basarmis ve Skyrim gibi zgirlikct oynanis
pesinde olanlari mutlu edebilecek, hos bir
oyun. Hatalar da yok degil ve biyuk ihtimalle
yamalarla oyun toparlanacaktir. Biyik bir
RPG acligindaysaniz, ELEX'in bilinmeyenlerle
dolu diinyasinda kendinizi kaptirabileceginiz
bir seyler bulacaksiniz... # Tuna Sentuna

—  KARAR

ARTI Ozgirluk hissi. Yapilacak
tonla is. Senaryo.
EKSI Dévis mekanikleri cagin
gerisinde. Hatalar ve karakter
modellemeleri can sikiyor.
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Yapim Turn 10 Studios Dagitim Microsoft Studios Tir Yans Platform PC, XONE
Web forzamotorsport.net/en-us/games/fm7 Tirkiye Dagiticisi Microsoft Tirkiye

Forza Motorsport 7 <

Otomobil katalogu gibi yaris oyunu geri déndul

Yar|§ oyunlari, oyun tirlerinin artik birbirine
girdigi ginimizde tim bu kavram kar-
masasindan vzakta, uzun siredir alishgimiz

o kaliplasmis sinflandirmalarnyla varliklarini
sirdiriyor. Nasil olmasinlar ki2 Hani biraz
kassaniz bu oyunlarin timiny similasyon - ar-
cade olarak, hadi biraz da “simcade” olarak
ice ayirabilmek mimkin. Diger taraftan

yaris oyunlarinin kiicik bir kismini kapsayan,
yazili olmayan bir unvan daha var. “Otomobil
katalogu gibi yaris oyunu” diyebilecegimiz bu
oyun serilerini Gran Turismo ve Forza olarak
iki ana baslikta incelemek miimkiin. Gézilken
o ki Microsoft da bu ayrimin farkinda ve yeni
Forza Motorsport oyununu, Panini cikartma
albimi tamamlar gibi arac biriktirmeyi seven
oyuncular memnun edecek bazi yenilikler ile
beraber bizlere sunuyor.

Forza Motorsport bildiginiz gibi Forza ailesinin
“similasyon” tarafina daha yakin olan iyesi.
Gectigimiz yill Xbox One ve Windows 10 icin
piyasaya cikan Forza Horizon 3 ise serinin
“arcade” tarafini temsil ediyordu ve gérev /
pist bazli yanslara odaklanmaktan ziyade,
acik diinya oynanisina sahip, daha NFS veya
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Test Drive cizgisinde bir yapimdi. (Bu muhte-
sem oyunu kendi tirinde herhangi bir yapimla
kiyaslamak bile haksizlik gerci.) Tim oyun
basinindan oldugu gibi bizden de mithis pu-
anlar alan Forza Horizon 3, eklentilerle 500
araci asan garaji ve tirin citasini yikselten
mekanikleri ile toplamda 5 milyonun iizerinde
satis yapmayi basard, halen de bu rakam
artmaya devam etmekte. Peki, PC oyunculan
icin halen yeni bir seri olan Forza, Motorsport
serisinin yedinci Uyesi ile aslinda kendisine
rakip mi cikartiyor? Hem evet, hem hayir, gelin
daha yakindan inceleyelim.

PC béyle garaj gérmedi!

PC oyuncularinin daha énce asla bir Gran Tu-
rismo veya Forza Motorsport'u olmadigindan
hareketle (Apex'i saymiyoruz.) sunu sdyleye-
biliriz, oyun arac cesitliligi konusunda hayal
edebileceginizin bile &tesinde. Oyunda daha
ilk ginden 700’den fazla arac bulunmakta ve
bu rakam &yle ayni modelin otuz farkli versi-
yonu ile sisirilmis bir rakam degil. Daha énce
bu seriye ait bir oyun oynamadiysaniz “Vay
arkadas!” diye diye tim marka ve modelleri

dolasmaniz iki saatinizi alabilir, sdylemedi
demeyin. Bu araclarin her biri kokpitinden
désemelerine, motor tasarimindan bagaijlarina
kadar modellenmis durumda ve gerek kaputun
zerinde, gerekse altinda gayet genis modifi-
kasyon secenekleri ile geliyor. Yine de Need for
Speed serisi kadar genis bir modifiye secenegi
bulunmadigini belirtelim.

Turn 10 Studios ellerindeki yapimin bu konuda
ne kadar mistesna oldugunun bilincinde oldu-
gundan, oyuna bu “arac biriktirme” arzusunu
costuracak yeni bir mekanik eklemis. Buna

gére oyundaki 700 arag belli tierlara bslinmis
durumda. “Yaygin” araclardan tutun da “nadir
bulunan” ve "yiiz sirilecek, asirn nadir” arac-
lara kadar siniflar mevcut ve her bir aracin belli
bir koleksiyon degeri var. Bu araclar biriktikce
kazandiginiz puanlar, yarislardan biriktirdikle-
riniz ile birlesiyor ve sizin “koleksiyoner” olarak
degeriniz arthkca daha da nadir araclara ulas-
maya basliyorsunuz. Yine bu araclarin bir kismi
sadece yarislardan 6dil olarak veya kutulardan
(Bu kutu mekanigi hakkinda birazdan konusa-
cagiz.) elde edilebiliyor, cok paraniz olsa da
bastirip alamiyorsunuz. Ayrica oyunda herhangi



bir toprak pist olmamasina ragmen Forza
Horizon 3'ten bildigimiz off-road araclan da
oyuna dahil edilmis durumda. Bu tarafa agirlik
veren bir gelistirme paketi gelebilir mi, neden
olmasin?

Teknik zerafet

Forza Motorsport 7, bir oyuncunun grafik
konusundaki tim beklentilerini karsilayacak
diizeyde. Rahatlikla Project CARS 2'den daha
iyi grafikleri oldugunu sdyleyebilirim, Gstelik
oyun Forza Horizon 3'ten daha iyi optimize
edilmis ve GTX 970 ile bile rahatlikla 60fps
diizeyinde tutunabiliyor. Yine de birkag
problem var, bu kadar iyi optimize edilmis bir
oyun olmasina ragmen bazi yerlerde gereksiz
takilmalar (stuttering) yasiyor ve ézellikle garaj
menisinde anlam veremedigim bir hantallik,
bir yavaslk mevcut.

Forza Horizon 3'Gn yagmur atmosferini gérip
de nefes nefese kaldiysaniz sunu diyebilirim ki,
Forza Motorsport 7 bu citay alip kolay kolay
ulasilamayacak bir noktaya cikartmis durum-
da. Oyunda dinamik hava degisimi mevcut ve
kuru havada basladiginiz bir yarisin ortasinda
muson yagmuru ile karsilasip, yarisi bulutlar-
dan siizillen aksam giinesi esliginde, giderek
kuruyan asfaltta finise ulasmaniz mimkin. Tom
bunlar sadece kozmetik anlamda degil, fizik
anlaminda da son derece iyi islenmis ve pistin
her noktasinda su kalinhgr farkli oldugundan,
pistte bulunan su birikintilerine vurdugunuzda
kontroli elden kacirmamak icin cabalarken
buluyorsunuz kendinizi. Yiksek hizda silecek-
leriniz titriyor, rizgar sesi artiyor ve kokpit

gercek bir aractaymissiniz gibi sirekli olarak
sallaniyor.

Diger taraftan oyun zorluk anlaminda son
derece detayli kisisellestirme seceneklerine
sahip olsa da ne force feedback, ne de lastik
fizikleri konusunda asla bir Assetto Corsa
veya iRacing kadar “hardcore” similasyon
dgelerine sahip degil. Beklentileri buna gére
ayarlamanizi neririm. Logitech G920 ile
denedigimiz oyun, direksiyona 6zel hazir bir
profil ile geldiyse de resimli kutudan gérebile-
ceginiz bazi ek ayarlar yapmaniz sizi pistte
biraz daha rahat ettirecektir.

FM?7, her ne kadar grafiksel anlamda gercek
bir basyapit olsa da teknik acidan baz
problemler ile beraber geldi. Hani bir laf var
ya “dibine kadar modlanmis Bethesda oyunu
gibi cokiyor” diye, iste piyasaya cikisindan
yirmi giin sonra bile Forza Motorsport 7'nin
durumu bu. Ozellikle yaris sonlarinda veya bir
sonraki yarisa gecerken bir anda masaiistine
dénmeniz isten bile degil. Neyse ki bu hatalar
oyunda ilerlemenizi engellemiyor, kisa sirede
de diizeltilecek gibi gézikiyor.

Paralar sans kutusuna

Microsoft bu oyunla birlikte Forza Motorsport
serisine “sans kutularini” dahil etmis durumda.
Farkli fiyat diizeylerindeki bu kutularin icinden
yeni modlar, yaris tulumlari, yeni otomobiller
gibi pek cok farkli sey cikabiliyor. ilk duyul-
dugundan itibaren hayli patiri kopartan bu
karar, oyuncular nezdinde cok hos karsilandi
diyemem ama bazi “gaza gelip agzina geleni
sdyleme” durumlan da s6z konusu. Oncelikle

DIiREKSIYONA AYAR SART

Oyunda hemen her giincel direksiyon
modeli icin hazir birer profil mevcut, ancak
bu hazir profiller en iyi siiriis deneyimini
vermekten uzak. Hemen tamamini kendi sti-
linize uygun sekilde ayarlamaniz gerekiyor
ve ben buna “direksiyonu geri toplama”
ve “force feedback” ayarlari ile baslama-
nizi éneririm. Ayrica hemen her oyunda
kullandigim 270 derecelik dénijs ayan bu
oyunda senkron ve hassaslik problemleri
cikarth ve 540 dereceye geri ddnmek
zorunda kaldim. Bir de, oyundaki arkadan
itisli araclar G920’de gercek disi sekilde ar-
kadan kopuyor ve yapt§im onca ayardan
sonra bile stabilite kontrolini agmadan bu
soruna kalici bir ¢8zim bulabilmis degilim.
Yani cidden acayip, bir similasyon tutkunu
olarak “gercekciligi artirmak icin” Auto
Union Typ D kullanirken stabilite kontroli
acmak zorunda kaliyorum, olacak is degil.
Turn 10 Studios'un bu konuya bir el atmasi
yerinde olacak.

Logitech
G920 ile

inceledik!
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Homologasyon
Kelime anlamiyla bir ya-
ris otomobilin yarisabil-
mesi icin siniflandinimasi,
standardizasyonu ve
kalifiye edilmesi anlami-
na gelen homologasyon,
bir araci alip gérintisi
ve setupiyla yeni bastan
yaratmayi seven oyuncu-
larin favorisi olacak gibi
duruyor. Artik tasarim

ve ayarlarina emek
verdiginiz bir araci kendi
isminize patentleyebi-
lirsiniz.

L 2
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oyunda microtransaction sistemi yok, bu kutular acmak icin
cepten para harcamak isteseniz de bu mimkin degil zira sa-
dece oyundan kazandiginiz para ile bunu yapabiliyorsunuz.
Elbette bu oyuna ileride gercek para eklenmeyecek demek
degil, bu da bir miktar endise yaratan bir durum.

Kendi adima konusmam gerekirse bu kutu isinden hic hos-
lanmadim. insan kendisini tutamayip bunlara para harcadi-
gindan, zorlukla kazandigi parayla yeni araclar almak icin
oyunda gecirdigi sireyi uzatmak ve daha fazla sayida yansa
girmek zorunda kaliyor.

Oyunun kariyer modu eski oyunlarda oldugu gibi hayli iyi
islenmis ve yapilan ufak tefek degisikler ile de farkl arac
siniflarini deneyebildiginiz, yeni disiplinleri achkea sizi daha
fazla oynamaya tesvik eden bir hale birinmiis. Burada
standart siniflara 6zel yanslarin yaninda 6zel etkinlikler
(showcase) ve rival diellolari da sizleri bekleyenler arasinda.
Daha ilk dakikadan kendinizi Gymkhana krali Ken Block'a
karsi micadele ederken buldugunuzda biraz irperti geliyor
ama her sey tadinda ve kivaminda. Bir de, asfaltta kocaman
arazi araclanyla yansmak zorunda kalmak bazilariniza garip
gelebilir ama bunu bir negatiflik gibi disinmeyin, ben iki &f
pof ettikten sonra keyif bile aldim. Neticede bir bijtin olarak
bakildiginda oyunun kariyer modu olan Forza Driver’s Cup o
yaris oyunlarinda bir miktar eksik olan “oyun sonu” duygusu-
nu vermeyi basarabilmis.

VIP Pass ne olacak?

Bilindigi gibi Microsoft bu oyunu piyasaya sunmadan &nce
duyurmadigi cok 6nemli bir degisiklik yapmis ve eskiden

her yarista X2 getirisi olan VIP Pass olayini, her biri beser

kez kullanilabilen bes adet kartla sinirlamak gibi korkung bir
karar vermisti. Neyse ki bu durum degisti ve firma oyuncularin

kiyameti kopartmasi iizerine VIP Pass'i ileride
gelecek bir yama ile eski haline déndirecegini
acikladi. VIP Pass sahiplerine de “tazminat”
olarak bir miktar oyun ici para ve Forza Edition
serisinden birkac arac hediye etti. VIP Pass bu
yazinin yazildigi gin itibaryla heniiz eski ha-
line déndirilmis degil, oyunun Forzathon ve
“ikinci el oto sahs pazan” Auction House da
aktive edilecekleri giini bekliyor. Bunlar, ufak
tefek teknik problemler ile beraber oyunun kisa
sirede gidermesi gereken en dnemli eksiklikler.

Son sézler

Forza Motorsport 7, bugiine kadar bilgisa-
yarlarimizin gérdiigi en iyi yaris oyunu, bunu
rahatlikla séyleyebilirim. Oyun kisa sirede
cdziilecek bazi teknik problemleri bir kenara
birakirsak neredeyse hicbir zayif noktasi ol-
mayan, paranizin hakkini sonuna kadar veren
son derece rekabetci bir yapim. Yiksek fiyah
ciddi bir eksi olsa da tiiri seviyorsaniz dénip
bakmamaniz disinilemez bile.

¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Arac cesitliligi inanilmaz,
mikemmel grafikler ve atmosfer, basaril
fizikler, arac biriktirme keyfi
EKSI Ufak tefek teknik problemler,
sans kutulari
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Life is Strange Before the Storm
Fpisode 02: Brave New World

Rachel ve Chloe'nin hikayesi koidlgl yerden...

ipki yeni sezonunu merakla beklediginiz bir

dizide oldugu gibi, episodik macera oyun-
larinda da ilk bélimler biraz “sikici olabilece-
§i” disiiniilen, kusur etse de hos gériilebilecek
kisimlar olarak gériilir. Hemen herkesin kalbi-
ne girmeyi basaran ilk oyunun.ardindan Befo-
re the Storm’un dnemli bir baskiyla karsilasma-
masi ve oyuncular arasinda “basarili olacag
kesin” seklinde genel bir izlenim olusturmasi
da basli basina incelenmesi gereken bir konu.
Yapimel, cok farkl sekillerde isleyebilecegi
seriyi gecmise gétirdiginde sorgulayanlar
bile ilk bslimin ardindan bunun cok akillica
bir karar oldugu ve Chloe / Rachel ekseninde

gelisen yeni sezonun tim beklentilere cevap
verdigi yéniinde hemfikir.

Bildiginiz gibi macera oyunlarini genellikle
“sezon sona erdiginde” toplu olarak inceliyo-
ruz ve aslinda olmasi gereken de bu. Neticede
her bslimi kendi basina bir “inceleme”
olarak islediginizde konuya girmeden, spoiler
vermeden okuyuculara bir seyler sunmanin
tirlt zorluklari var. Before the Storm gibi son
derece popiler bir oyun icin bu formattan
vazgectik ve neyse ki kahramanlarimiz Chloe
Price ve Rachel Amber iizerinde dakikalarca
sikilmadan konusabilecegimiz kadar iyi yazil-
mis, zaaflari olan ve “cevremizdeki birisi” gibi
hissedebilecegimiz karakterler.

ilk bslimde olan bitenlerin ardindan ikilinin
basinin okul yénetimi ile derde girmesi kacinil-
mazdi, sizin de tahmin edeceginiz gibi. Haliyle
ilk sahnede de Midir Wells'in odasindayiz ve
yanimizda da ebeveynlerimiz var. Hayrr, an-
nemiz Joyce buralara yabanci degil. Ve evet,
Rachel’in qilesi son derece popiiler ve basarili
kizlarninin basini nasil belaya sokabildigini pek
ibrak edebilmis degil. Oyun daha ilk sahneden
Rachel ve Chloe arasindaki bagin ve adeta
telepatik olarak adlandinlabilecek iliskinin ne
kadar kuvvetli oldugunu size hissettiriyor. Evet,
can dostumuz Rachel, Chloe okuldan atilmasin
diye sucu izerine aldigindan o kusursuz
cv'sine k&t bir not ekletmek izere ve bu'ham-
le muhtemelen onun tiyatro oyunundaki bas-
roline mal olacak. Peki ne yapmaliyizg Her
seyi kabul edip hayatimiza devam mi etmeliyiz
yoksa okuldan atlmayi géze alip Rachel’in
cezalandirlmasina engel mi olmaliyiz2 Burada
karar size ait ve backtrack mekanigi devreye
girdiginde ulasacaginiz neticenin belki de bazi
sonuclar olacak.

Chloe ve Rachel birbirlerinin eksiklerini ve arti-

larini o kadar giizel dengeliyor ki, sonucun ne
olacagini bile bilmeden secimler yaparken bir
seyden cok emindim. Ne yaparsak yapalim,
ne dersek diyelim Rachel bunu neden yaphgi-
mizi anlayacak ve bu aramizin bozulmama-
sina yol acacak. Bélimiin geri kalaninda da
bu his beni bir tirli terk etmedi ve ister istemez
kendimi bu gizemli baglantinin devam etmesi
icin gerekli oldugunu disindigim secenekleri
ardi ardina isaretlerken buldum.

Chloe’nin okuldaki sorunlari, evde gecirme-

si gereken zamanin artmasi, David'in eve
tasinmasi ve izerinden bir an bile eksiltmedigi
o disiplin baskisinin yaninda, Joyce'un da
hayatina devam etmek icin gerekli sartlar
saglamak, kendi mutluluguna odaklanmak

ve Chloe'yi hizaya getirmek arasinda gidip
geldigine tanik oluyoruz. Tém bu sorunlarin
icinde Chloe de kendisini daha fazla dinliyor
ve biz de artik iyi tanidigimizi disindigimiz
bu kizin hissettikleri, istedikleri ve yapabildikle-
ri arasinda kalip, sasirmaya devam ediyoruz.
Brave New World hikayeyi acan, son bélime
dair merakimizi artiran ve karakterlere bizi -
biraz daha yaklastiran bir bélimdi. Uzun
vadede neler olacagini biliyor olmamiz da
Rachel ve Chloe'nin hikayesinin bu kisminin
nasil bitecegini, élesiye merak etmemizi engel-
lemiyor. Bakalim sezonu nasil noktalayacagiz.
¢ Kirsat Zaman

KARAR ————

ARTI Hikaye bir kez daha sasirtiyor,
iyi yazilmis karakterler
EKSI Gereksiz topla getir
bulmacalan
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Bu handa pek de iyi karsilanmiyoruz

nedense...

Yapim Airship Syndicate Dagitim THQ Nordic Tir RPG Platform PC Web www.battlechasers.com

Battle Chasers: Nightwar 4

JRPGlerin gecmisine Joe Madureira dokunusu...

vvel zaman icinde Nintendo’nun NES'i

SNES’i, SEGA'nin Master System’i
Genesis'i varmis. Bu dénemde Amerikan halki
oyun yapmayi bilmesine bilirmis ama RPG’nin
ne oldugundan pek haberdar degillermis.
Japon halki ise “hayatimiz Role Play!” mot-
tosuyla yola cikip RPG istiine RPG iretmis,
Amerikalilar ise el atinca da bu tiirin adi JRPG
olmus.
JRPG'ler yillar boyu oyuncularin gézdesi ol-
mus, Final Fantasy gibi oyunlar isminden bolca
soz ettirmis. Lakin zaman degismis, insanlarin
“sira” beklemeye, diyalog okumaya zamani
kalmamis ve JRPG'ler git gide azalmus, tiiriin
yeni tyeleri de formatlarini degistirip caga
ayak uydurmus, eskiyi geride
birakmis.
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Herkes ilerlerken, Joe Madureira aksi fikir-
deymis meger. Demis ki “Ben kendi oyunumu
yapacagim; hem de en cok sevdigim eski
RPG’lerin tirinde!” Eh, bunu diyen inli bir
cizgi-roman cizeri olunca da sular durulmus,
herkes onun istedigini yapmak iizere haril
haril calismaya baslamis. Joe Mad akilli bir
adammis da ayni zamanda; kimsenin bilme-
digi kahramanlar yerine, kendi eseri olan ve
taninan Battle Chasers’i basliga oturtmus.
Ve ortaya, yillarin eskitmekte zorlandigr bir
tiriin yepyeni bir Gyesi cikmis. Ne de giizel
olmus...

Simdi savas zaman!

Arkadaslar bu oyunun gérselligi tek kelimey-
le in-an-il-maz! (Yanls heceledi.) Bunu
sdylemeden lafa baslamam mimkiin

degil zira hem Joe Mad déktirmis,
hem de projede calismis olan Ayhan
Aydogan gibi arkadaslar Joe Mad‘in
cizimlerini bisyik bir tutarlilikla tamamlamis.
Ozellikle zindan kisimlarindaki gérsellik o
kadar iyi ki... Suluboya tablo gibi géziken
mekanlarda dolanip durmak bile ayr bir keyif.
Oyunda savaslar ayr bir ekranda gercek-
lestiginden, zindan kisminda dolanirken
bol bol, “Keske bu oyun Diablo tirinde
olsayd...” dedim, durdum.
Gérsellik anlaminda benden tam puan
alan oyunun senaryo kismiysa zayif étesi
maalesef. Oyuna basladiginizda alti kisilik
ekibiniz zeplinlerini kaybediyor ve yere
cakilip dagiliyor. Ekibi geri toplamak icin
i¢ kisi bir araya gelmeyi basariyor ve bas-
liyorsunuz maceraya. Ne arka planda dénen
dolaplar gézikmekte, ne diinyayr bekleyen bir
tehlike, ne de biiyik bir kahramanlik &ykisi...
Yapimcilar resmen demis ki, “Biz cok iyi bir
goérsellik cikarttik, oynanis da hic fena olmad,

gerisini sallayin gitsin. Zaten oyun boyunca sa-
vasip duracaksiniz...” Bin yillik RPG'lerde bile
konu ve duygular 6n plandayken olaylarin bu
derece geriye atlmasi oyunun en biyik eksisi
diyebiliriz. Oyun boyunca karakterler arasin-
daki etkilesim de hicbir sekilde ilerlemiyor za-
ten. Ancak bazi bélim aralarinda ve yatmaya
gittiginiz hanlarda ufak muhabbetler déniiyor;
bunlar da hicbir sekilde yeterli degil.

Battle Chasers: Nightwar, hikaye konusunda
tam bir “fail”.

Asil simdi savas zamani!

Battle Chasers'i iyi bir oyun haline getiren

en biyik ézellik, savaslar. Séyle ki oyun-

da ilerlerken ya biyik haritada bir yerlere
ulasmaya calisiyoruz, ya da zindanlara girip
bu bslgeleri bélim bélim asiyoruz. Buyik
haritada hangi diismanin bizi nerede bekledigi
gayet net goriiliyor. Keza zindanlarda da
dissmanlarimizi gérebiliyoruz ama biyik hari-
tadakinden farkli olarak, burada onlar da bizi
gérdiginde (Zeki Miren) istimiize Ustimize
gelip kavga cikartabiliyorlar.

Savas ekrani da tam eski tip JRRG manhginda.
Bir tarafta ic elemandan olusan kendi taki-
miniz, diger tarafta da 1-3 kisi arasi disman
takimi. Savas sira tabanli olarak ilerliyor ve
kimin sirasinin gelecegini de ekranin sol st
kismindan takip edebiliyorsunuz.
Karakterlerinizin basit saldinlari ve savunmala-
rinin yaninda, Mana gerektiren ézel yetenek-
leri bulunmakta. Savas sonrasinda saglik ve
mana tazelenmediginden de bir noktadan
sonra 6zellikle mana, cok nemli bir konu ha-
line geliyor. Yapimcilar da burada enteresan
bir sistem denemis ve adina da Overcharge
demis. Séyle ki —6zellikle basit hareketle-
riniz- size belirli bir miktarda Overcharge
puani olarak dénis yapiyor. Bu puanlari da



mana yerine kullanmaniz miimkin. Peki sirf
Overcharge biriktirmek icin basit hareketler mi
yapacaksiniz, yoksa 6zel yeteneklerinizi mi
kullanmalisiniz? Ya déviistikce kazandiginiz
siper hareket kivamindaki Burst hareketlerinin
en uygun vakti ne zaman olmali2 Dismanla-
rninizin zayif noktalarini bulmak icin ne kadar
caba harcamalisiniz2 Bunun gibi sorular,
oyunun genelindeki stratejilerin temelini
olusturuyor. En uyduruk dissmanlara karsi bile
bir strateji gelistirmeniz gerekiyor oyunda zira
uzun siiren zindanlarda, saglk puaniniz da,
mana’niz da bir hayli biyik dnem tasimakta.

Ekibin gerisi nerede?

Zindanlarda, biyik haritada, savaslarin
sonunda bolca silah, ekipman ve hazine
bulmanin keyfini bir cimleyle gecistirmemi g6z
éninde bulundurmazsaniz, oyunun bir baska
eksik yénini séyleyecegim.

Simdi bu eski JRPG'lerde, takimimiza bircok
karakter ekleyebiliyorduk. Bir dénem, bu ka-
rakterler eger savaslara aktif olarak katlmazsa
kazanilan tecrilbe puanlarindan nasiplene-
miyordu ve oyunun sonunda aktif takiminiz
76. seviyeyken, arkada kalanlar 11. seviyede
suriinebiliyordu. Zamanla bu durum diizeltildi
ki takiminiza her karakteri rahat rahat alabilin.
Battle Chasers ise bu konuyu es gecmis sag
olsun.

Eger tim karakterlerinizin ayni anda seviye
atlamasini istiyorsaniz sirekli takim arkadasla-
rninizi degistirmeniz gerekiyor ve bunu da ya-
pamadiginiz icin mutlaka birilerinden feragat
etmeniz gerekmekte. Olacak sey degil!

Bir konu daha canimi sikmadi degil... O

da kahramanlarimizin bir yetenek agacinin

olmamasi ve yeteneklerini, seviye atladikca
otomatik olarak kazanmasi. Tek 6zgirliginiz,
yine seviye atlayinca kazandiginiz Perk’ler

ve bunlar da kahramanlarinizda ancak ufak

KARAR

ARTI Atmosfer ve gérsellik harika.
Savaslar eglenceli. Loot pesinde kosmak
bagimlilik yaratiyor.

degisiklikl tyor. .
it A EKSI Senaryo cok zayif. Can sikan,

Yerim bitmeye yiiz tutmusken toparlamam ge-
rekirse, Battle Chasers kesinlikle herkese gére
bir oyun degil. Gizel cizimlerden, stratejik
savaslardan ve JRPG tisrinden hoslaniyorsaniz
satin alin, yoksa koyuverin gitsin...

¢ Tuna Sentuna

eskide kalmis oyun mekanikleri.
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Yapim Tango Gameworks Dagifim Bethesda Tiir PC, PS4 Platform Korku, Aksiyon Web theevilwithin2.bethesda.net Tirkiye Dagiticisi Aral

The Evil Within 2

Cehennemden kurtulmayi basarip, geride kalan ruhumuz icin oraya geri dénmek...

Konudon ne kadar uzak kalirsa kalsin, asil

isi olan “korkutma” kismini geride birakan
yapimlar, bu konuyu “sicratma” olarak degistir-
di. Biz buna ucuz korku diyoruz. Bildiginiz gibi
odak noktaniz farkli bir yerdeyken, aniden orta-
ya cikan yiksek ses dalgalar, herkesi korkutur.
Dogal icgididir aslinda bu ve son zamanlar-
da sadece oyunlar degil, filmler de bu konudan
nasibini almis durumda. Cizgiyi bozmayan en
tath korku oyunu hic kuskusuz Silent Hill serisidir.
Pek tabii ki ani korku 6gelerine dayanan baz
sahneleri mevcuttu ancak icerisinde barindirdig
ambiyans, mizikler ve karakterlerin caresizligi,
olayi sanki biz yasiyormuscasina etkiliydi.

Her sey kizi icin

The Evil Within'i oynadiysaniz, Dedektif Sebasti-
an Castellanos’un basina neler geldigini az cok
hatirliyorsunuzdur. Bu sefer kendisinin gecmisine
daha yakindan bakacak ve caresizce kizina
ulasmasini saglamaya calisacagiz. The Evil
Within 2'nin en 8nemli 6zelligi ilk oyunundaki
detaylara ragmen farkliligini aninda oyuncuya
hisseftirmesi. Psikolojik korkuyu ana fikir alan
oyunumuzda, hikayenin yer aldigi farkli birkag
mekan var ve bunlar da oyunda o kadar
basarili sekillendirilmis ki kendinizi kaptirmadan
edemiyorsunuz. Hazir aklima gelmisken, oyunu-
muzun +18 yas kitlesine hitap ettigini hatirlat-
mak isterim. Oyunda bolca kan, organ, kopan
kafalar, cesitli jumpscare sahneleri, psikopat bir
fotografcinin “zevk” icin insanlara iskence ettigi
tirlo tirld korku &geleri var. Kisacasi midenize
glivenmiyorsaniz ve gece uykunuzun kaca-
bilecegi detaylardan cabuk etkileniyorsaniz,
The Evil Within 2'ye hic bulasmayin derim.
Oyun, bizi Union isimli bir kéye gétiriyor. ilk
bakista her sey normal. Hatta daha oyunun

ik dakikalarinda biricik kizimizi kurtarmak

icin kendi evimize gidiyor, bir sireden sonra
daldigimiz aninin tamamen bozuldugunu fark
ediyoruz. Burada kafalar saninm biraz kanish.
Daha &nce bu seriye girmeyenler icin ufak

bir hatirlatma: Oyunun ana konusu, kontrol
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ettigimiz dedektif Sebastian dahil bircok kisinin
bir makineye (STEM) bagl olmasi ve deneyim-
leri birlikte paylasmalar. Ancak STEM, Mobius
organizasyonunun kéti amaclar dogrultusun-
da tim Diinya'yr tehdit altina aliyor. Dahasi
Sebastian’in kizi Lily’nin de canli oldugunu,
STEM’de tutuldugunu dgreniyoruz. Sebastian
olarak sadece kizimizi kurtarmak adina miica-
dele etmiyoruz, ayni zamanda gecmisimizi yok
etmeyi basaran Mobius &rgiitine de yardim
etmek zorundayiz: ciinki kurtulusu saglayacak
olanlar onlar. Pek sevgili STEM sever Mobius,
ilk oyunda neredeyse tamamen yok olacakken,
basina gelenlerden ders almayip bu sefer Ame-
rikan kasabasi olan Union’i tasarlamis. Dip not:
ilk oyunu oynamadiysaniz, bu oyunun geneli
size spoiler demektir. Benden size tavsiye, ilk
oyunu oynayin. Yaratilan STEM dinyasi, boss
savaslari ve hikayenin gidisati Shinji Mikami'nin
ne kadar basarili bir oyun yapimcisi oldugunu
tekrar gézler &niine seriyor.

Oyun, agabeylerine pek benziyor
The Evil Within 2'nin, birkac korku oyunundan

ders alinarak gelistirildigini belirtmek, saniyorum
acimasizlik olmaz. Atmosferdeki rahatsizlik ve
her an tetikte olmamiz gerektigi duygusu, Silent
Hill Downpour oynanisiyla harmanlanmis.
Biraz Resident Evil 7 ambiyansi, biraz Silent
Hill oynanisi derken Tango Gameworks, belli
oyunlarin giizel noktalarini yakalayarak The
Evil Within'de her seyi bir araya getirmeyi
planlamis. Buna bagli olarak grafikler de
oldukca basarili gériintyor. Isikta beliren toz
tanelerinden tutun, yaratik modellerindeki cesitli
rahatsiz eden detaylar, mekan tasarimlari gibi
bircok gizellik, atmosfere biyik katki saglamis.
Kisacasi korku ve psikolojik 8geler konusunda
oyun, dersine iyi calismis.

Korkudan cok aksiyon

Oynanis kismi ise gerilimden biraz daha
styrilarak, aksiyona dogru dénmds. ilk oyundaki
yavas oynanisin yerini, hizl viicut hareketleri,
daha fazla craft ve tabii ki buna bagli olarak
daha giiclis silahlar almis. Tabii ki kimi zaman
yaratiklarin yogun oldugu yerlerde “canimizi
arthracak olan sirnga mi yoksa onlan éldirme-



mize yardimci olacak mermi mi kullanmali2” gibi,
bizi zorlayic tercihlerle bas basa birakan durumlar
da mevcut. Ayrica ilk oyundaki tek mekan tasarimi,
yerini “yari acik dinya” haritasina birakmis durum-
da. Cok &zgiir olamasak bile, daha fazla mekan
tasarimi gériyoruz ve bunlarin cogu kanla, bizi
sldirmeye meyilli yaratiklarla kapli. Oyunun en
giizel yani, sagda solda mermi toplayayim, craft
ve yeteneklerimi gelistirmek icin her yeri karistira-
yim derken, kendimizi hikayeye devam ederken
bulmak.

Hikaye, her sey demek

Oyun, bu konuda sag gésterip, sol vurmakta cok
basarili. Her ne kadar 6zgir de olsak, hikayenin
gidisat ve icimizdeki merak duygusu bizi oyunu
bitirmeye zorluyor. Kisisel olarak beni rahatsiz
eden bir konu da boss savaslarinin ilk oyuna
oranla az olmasi. Bu oyunda biraz daha hikaye
odakli gidilmis, dogal olarak “hadi yaratiklar kes
de hadi hikayeye devam et” konusu agir basmis.
Nerede o kafasinda kasasiyla bizi kovalayan
cilgin amcamiz.

Hos, ilk oyundaki kadar olmasa da yaratiklarin
“fatality yetenekleri” konusunda oldukca rahatsiz
edici detaylara denk gelmek mimkin. Kimisi tutup
disinizi sékiyor, kimisi bagirsaklarinizi desiyor,
kimisi de bizi ortadan ikiye ayiryor. En cok merak
edilen oynanis siiresi konusu ise belli bslimlerde
degisiyor. Bazi bélimler yan acik dinya iken, ba-
zilan ara sinematik odakli hikayeyle detaylandirili-
yor. Bunun yaninda oyunu kolay modda oynamak
da belli gizli esyalar bulmamiza engel. Her seyi
olabildigince bulayim, normal modda oynayayim
derseniz sirenin 20 saat olmasi muhtemel. Ancak
oynanis siresi, kesinlikle kisiden kisiye ve oynanis
tarziniza gére degisir. Mizik kismi ise oyunun belli
bslimlerinde kendini tekrar edermiscesine ayni
notalara sahip ancak &zel sahnelerde oyuncuyu
etkilemekten geri kalmayan Masatoshi Yanagi'yi
ayakta alkislamak sart. Her oyun gibi bu oyunun
da eksileri yok degil ancak basarili hikayeyle
harmanlanan merak duygusu, karakterlerle
duygusal bag kurabildigimiz anlar, ayni zamanda
cesitli yenilikleriyle The Evil Within 2, kisa sirede
kendisini sevdiriyor ve olumsuzluklarini unutturuyor.
ilk oyunu oynamis ve gizemli senaryonun ardinda,
baska neler yatiyor merakindaysaniz o zaman The
Evil Within 2'yi hic disinmeden edinebilirsiniz.

¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Basarili grafiklerle susli etkileyici yar
acik disnya elementleri, gizemli hikayenin
yaninda, rahatsiz edici, ayni zamanda
mikemmel atmosfer
EKSi Boss déviis sayisinin az olmasi,
cesitli teknik animasyon sorunlari ve
“bazi oyunculara gére” korkudan cok
hikayeye odaklanmasi

"Ik oyundaki
yavas oynanisin
yerini, hizli vijcut
hareketleri, daha
fazla craft ve tabii
ki buna bagl
olarak daha
guclu silahlar
almis”

Kinguin’den
uygun fiyata
satin alin!
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Yapim Ubisoft San Francisco Dagitim Ubisoft Tir RPG Platform PC, PS4, XONE Web southpark.ubisoft.com Tirkiye Dagiticisi Aral

South Park: Fractured But Whole ¢

Gelmis gecmis en ciddi siper kahramanlar.

Oy|e deliler gibi South Park izleyen biri
olmadigimdan, 2014 yilinda Ubisoft'un

ctkarmis oldugu South Park: The Stick of
Truth oyunu pek de ilgimi cekmemisti. Oyun
iyi bir basar elde edip de ikincisinin de
cikarilacagr duyuruldugunda da, “hakkinda
hicbir fikrim yok” derecesinde ilgiliydim
konuyla. Ancak ne zamanki bir kelebegin
kanat cirpisinin bile dahil oldugu neden-so-
nuclar silsilesi beni South Park: Fractured But
Whole ile karsi karsiya getirdi, o zaman “Bir
dakika, burada gercekten mithis eglenceli
bir seyler oluyor,” dedim.
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ilk achgimda bana —cok sevdigim- Back to
The Future oyununu animsatan ama azicik
oynayinca bile daha da iyisi oldugunu
hissettigim Fractured But Whole, serinin
dnceki oyunu The Stick of Truth ile benzer
yapida, sira tabanli bir RPG oyunu. ilk
oyunu oynayip da begenmis olanlarin, daha
da gelistirilmis olan bu ikinci oyunu da be-
Jenecegine garanti verebilirim (Bu, elbette
ki begenmezseniz paranizi 15 is giini iceri-
sinde iade edecegdim garantisi degil. Sadece
kuvvetli bir tahmin). South Park oyunlarina
asina olmayanlar icin ise burada neler olu-
yor, oyunu oynamaya kalktiklarinda nelerle
karsilasacaklar kisaca bir anlatayim.

Kasabaya dénis

Saninm South Park karakterlerini tek keli-
meyle 6zetlemek istesek kullanabilecegimiz
en iyi kelime ‘troll" olurdu. Fractured But
Whole, adinin sdylenisindeki absirtlikten de
anlasilacagi gibi cizgi dizinin sahip oldugu
tim o garip, kara mizah dolu olaylari iceren
bir evrende geciyor. Hikaye “Allah disma-
nima bdyle cocuk vermesin” diyeceginiz

tarzda bir velet olan Cartman’in The Coon
adinda Batmanvari bir siper kahraman ola-
rak bir géreve atilmasiyla basliyor. Bulana
100 dolar verilecek olan kayip —ve cirkin-
bir kediyi bulmak icin kendi siper kahraman
takimini topluyor. Bu arada biz ise oyuna
davet edilmeyen kasabadaki yeni cocuguz.
Ancak bir sekilde Cartman yénetimindeki
oyuna dahil, olup 6zel giiclere sahip bir
kahraman oluyoruz.

Oyunda cocuklarin hayal giicleri ve bunun
yansitils sekli asir hosuma gitti. Hikayenin
baslarinda bir ejderha ile miicadeleye giris-
tigimiz ama arabanin gelmesiyle yolun ke-
narina cekilip bekledigimiz sahne ise bana
sokakta oyun oynadigim kendi zamanlarimi
hatirlath. Gerci cocuklarin acayip siper
gicleriyle koca koca adamlarla déviismesi,
vyusturucu kacakeilarini yakalamasi ya da
striptiz kuliplerine gitmesiyle oyun benim
cocuklugumdan cikti ama olsun; sonucta bu
South Park!

Yani evet, oyunda bol bol kapisma var. Si-
rastyla hamlelerinizi yaptginiz taktiksel dé-
vislerde, takim arkadaslarinizla kasabada



ne kadar uyuz tip varsa hepsine agiz burun
daliyorsunuz. Bu kavgalar sirasinda takim
arkadaslarinizi da siz kontrol ediyor olsaniz
da kendi karakterinize 6zellikle dikkat
etmenizi gerektirecek cok 6zel, muhtesem
bir siper giiciniz var: Osurmak. Dalga
gecmek icin séylemiyorum, gercekten.

Evet, saliyoruz

Pek cogumuz icin oldukca utanc verici

bir olay olan yellenme, Fractured But
Whole'da bir siiper giice déniismis
durumda. Bizim minnak karakterimizin
icinde bir seyler mi cirimis bilmem ama
gaz cikararak dismanimizin hamle sirasini
calabiliyoruz. Yani 8yle durdugunuz yerde
siranin size gelmesini beklemenize gerek
yok. Belirli bir dizeyde kendinizi koruyabi-
liyorsunuz. Gercek hayatta gaz cikararak
déviste stinlik elde edildigini dusinseni-
ze bir. Sanirm disinmesek daha iyi...

iste bu yizden oyunda neler gercek, neler
cocuklarin oyununa dahil anlasilmiyor.
Gercek ve hayal Griint birbirine karisiyor
ve isler basit bir cocuk oyunu olmaktan ¢i-
kiyor. Nispeten yavas —ama kesinlikle sikici
olmayarak- baslayan Fractured But Whole,
bence ilerleyen saatlerde daha hareketli,
komplike ve absirt bir hal almaya basliyor.
Gercekten her gérevde ya da her yeni bir
insanla muhabbete giristiginizde size “Yok
arhk,” dedirtecek komik bir seyle karsilasi-
yorsunuz.

Oyun ilerledikce sadece Cartman degil,

karsilash@imiz baska insanlar da bize g&-
revler vermeye basliyorlar. Hangilerini énce
yapacagimiz tamamen bize kalmis. Hatta
istersek sokaklarda dolasip bizden biyik
cocuklara ya da siiper kétijlere de satasa-
biliriz. Yani eger ana hikayeden biraz sapip
sagda solda dolanmay: seviyorsaniz mille-
tin evinde dolanabilirsiniz. Acikcasi kimse
“Ne yapiyorsun sen burada?” demiyor.

iste bu sekilde dolanirken kaybolmamaniz
icin giizel bir de harita sistemi var. Haritada
kankalarinizin evlerini, gérev noktalarin,
hangi gérevlerinizin oldugunu vs. gérebili-
yorsunuz. Cok bir eksi midir bilemem ama
sadece su var ki, alanlar biyik oldugu icin
sik sik haritaya bakmaniz gerekiyor ve bu
haritayr gérebilmek icin 6nce oyundaki
telefonunuzu acip oradan haritaya girme-
niz gerekiyor. Neyse ki telefonu tek tusla
acabiliyoruz. Bu telefon aslinda oyunlarda
klasik olarak envanterimizi, notlarimizi vs.
gordigimiz, craft yaptgimiz alanla ayni
gorevi goriyor.

Kenny 6lmeden 6nce

Son olarak ¢cok da uzatmadan karakter
gelisiminden bahsedeyim. Daha oyunun
basindan itibaren, ana karakterimiz olan
yeni cocugu zaten biz tasarliyoruz. Cocu-
Jun ten rengine gére zorluk seviyesi secimi
ise —aciktan koyuya zorluk artiyor- bir hayli
zekice olmus. Bir siper kahraman olarak
atandigyimizda yeni bir kostim edinsek de
onu giymek zorunda da degiliz. Sagdan

NOSULUS RIFT

Ubisoft'un sadece bu oyun icin tasarla-
digi ve E3 sirasinda hepimize “deneyim
ettirdigi” bu iriin pratikte VRin South
Park usuli ele alinmasi sonucu olusmus
bir sanal gerceklik bashg:. Diger baslik-
lardan farki ise oyunda karakterlerimiz
osurdugunda koku salarak bizleri bu es-
siz deneyimden mahrum birakmamasi.
Merak edip almak isteyenlere k&tii bir
haber, simdilik promosyon maksadiyla
kullanilan bir teknoloji demosu kendisi.
Yine de belki bir giin bu deneyimi hepi-
niz yasayabilirsiniz, kim bilire

soldan topladigimiz kiyafetleri de kendi
zevkimize gére giyebiliyoruz.

Karakter gelisimimiz de biraz benzer sekilde
oluyor. Yaphgimiz gérevler sirasinda buldu-
Jumuz envanterler ile yeni yetenekler elde
edebiliyor ya da bazi nesneleri tasiyarak
giclenebiliyoruz. Yani standart level atla-
yarak gelisme sistemi yerine esya toplaya-
rak gelisiyoruz. Bu da bizim icin dolanip
arastrmayi énemli kiliyor. Kisacasi oyun sizi
hikayesi disinda da mesgul tutmanin yollarini
buluyor ve siz ne oldugunu anlamadan
saatler gecebiliyor.

Oyun hakkinda daha anlatilabilecek cok
fazla sey var ama oynarken o an komik olup
burada anlatinca kulaga komik gelmeyecek
seylerden bahsetmek istemiyorum. Sonuc
olarak oynarken kendinizi interaktif bir South
Park balimini izliyormus gibi hissedeceksi-
niz. Daha da iyisi, arkadaslarinizi toplayip
siper-kahramancilik oynamak bile isteye-
bilirsiniz. (Ben istedim, ancak yeterli sayida
tayhmiz olsa bile pelerinleri ayarlayamadi-
gimiz icin plan iptal.) Zaten oyun oynarken
temel motivasyonlarimizdan biri eglenmek
olduguna gére South Park: Fractured But
Whole kesinlikle oynanmayi hakkeden bir
oyun. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Bastan asagi mizaha dayal,,
dzgirce gelistirebildigimiz karakterler,
basarili sira tabanli dévis sistemi
EKSi Bir yerden bir yere gitmek cok
uzun siiriyor, ara sahnelerdeki
diyaloglar sikabiliyor
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Destiny 2 (PC)

Yillardir arzuladigimiz Destiny macerasi artik PC'del

U zun yillardan beri World of Warcraft
oynayan biri olarak, FPS tirinde bir
MMO oyununa hasrettim. ilk Destiny’nin
sadece konsollarda yer aliyor olmasina
imrenerek bakiyordum. Evet, “Konsolda
FPS mi olur ya” diyenlerdenim ben de...
Kontrollere bir tirli alisamiyor olmak
bunun en biyik nedeni elbette. Nitekim
Destiny 2 aciklanip, PC'ye de cikacag:
duyuruldugunda Whatsapp grubumuzda
kiyameti koparttm. Iste aradigim oyun
buydu!

Oncelikle gecen ay Ertekin’in yazmis oldu-
gu konsol incelemesini okumamis olanlar
icin hikaye konusunda bir 6zet gecmek is-
tiyorum. Uzak gelecekte, giines sisteminde
geciyor hikayemiz. Tirlu tirli gezegenlerin
bulundugu bu kainatta, insanlar oldugu
kadar uzaylilar da yer aliyor. iste bu
vzayli irklarindan biri olan Red Legion, in-
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sanligin son giivenli sehrine hain bir saldir
dizenliyor. Red Legion’in lideri olan Ghaul,
bu saldinda sadece sehri yerle bir etmekle
kalmiyor, muhafizlara yani Guardian’la-

ra 1si§ini veren Traveler’t da hapsediyor.
insanlarin bu 11§ hak etmedigini dusinen
Ghaul, tahmin edeceginiz gibi oyunun kéti
adami rolinde. Isigini kaybeden muhafizlar
ise tUm giiclerini kaybediyor ve kimi katle-
diliyor, kimi de kacarak canini kurtarmaya
calisiyor...

Siniflar

Oyunda Titan, Hunter ve Warlock isminde
uc farkli sinif yer aliyor. Titan; en daya-
nikl ancak bir o kadar da yavas hareket
edebilen bir sinif. Tank diyebilecegimiz
Titan’lar kendini ve takim arkadaslarini
korumaya odaklaniyor. Savas alanina kal-
kan olusturup, arkasinda siper alabiliyor.

Hunter; ilk bakista bircok oyunda yer alan
Rogue’lar animsatiyor. Daha cok yakin
dévise odaklanan ve hizli hareket etme
Uzerine kurulmus bir sinif. Oynamasi en
zor ama yetenekli ellerde en cok parlaya-
cak olan sinif oldugunu séylemeliyim. Son
olarak Warlock; diger iki sinifa oranla en
cok hasar vermeye odakli olan sinif. Alan
etkili hasar verebilen biyileri ve iyilestirme
yetenekleri sayesinde benim dikkatimi en
cok ceken sinif oldugunu da séylemeliyim.
Ayrica her biri de kendi icinde alt siniflara
ve yeteneklere ayriliyorlar. Tamamen
oyuncunun istedigi oyun tarzina gére
sekillendirilebiliyorlar.

Daha cok loot!

Destiny 2, loot izerine kurulmus bir oyun
ve envai cesit loot edilecek esyaya ev sa-
hipligi yapiyor. Bu da benim bir oyunda en
cok aradigim ézellik. Karakteri gelistirme
isin icine girdi mi kendimi tutamiyor ve oyu-
nu saatlerce oynuyorum da oynuyorum.
Destiny 2'de de tiirly tirli loot bulunu-

yor ve bunlar kalitesine gére Common
(Beyaz), Uncommon (Yesil), Rare (Mavi),
Legendary (Mor) ve Exotic (Sarn) seklinde
siralaniyor. Oyundaki seviyemiz arttikca
(Bu arada belirtmeliyim ki maksimum
seviye; 20.) disen lootlarin kalitesinde

de bir artis gézleniyor. Esyalar, haritada
yer alan gérevler tamamlayarak, disman
sldirerek disirebileceginiz gibi cok daha
kaliteli esyalara da raid yaparak sahip
olabilirsiniz. Exotic esyalar pesinde kosma-
nin ve disirdiginizde de yasayacaginiz
mutluluk paha bicilemez! :)



Devasa harita?

Simdi s8yle ilginc bir durum s6z konu-

su; oyunun evreni bir siri gezegenden
olusuyor. Gezegen deyince akla da dogal
olarak devasa boyutta alanlar geliyor
degil mi2 Ancak durum pek de dyle degil.
Her gezegende sinirli oranda bir bélge
mevcut. Daha biyik bélgeler bulunsaydi
ve bu bdlgelere daha cok etkinlik, gérev
eklenseydi ve yine bu bélgelerde dzgiirce
gezebilseydik cok daha keyifli olabilirdi.
Ozgiirce demisken, ana gérevler olsun,
yan gérevler olsun hep bir tekdiizelik mev-
cut. S&yle ki gidecegimiz koridorlardan,
girecegimiz magaralara kadar bizlere hic-
bir 8zgirlik sunulmamis. Alternatif yollar
bulunmuyor. Mecburen oyun bizi nereden
gotirmek istiyorsa oradan gétiriyor. Hos
degil...

Gelelim PC versiyonuna... Oyunun konsol
versiyonlarindan en biyik farki aylardir
dénen tanitim videolarindan anlasila-
bilecegi gibi 4K cézinirlik ve sinirsiz
frame rate sunmasi. Grafiklerin muazzam
g6ziktiginy, optimizasyonun da muhte-
sem oldugunu vurgulamak istiyorum. Oyun
yag gibi akiyor resmen! PC’lerin bir diger
avantajiysa elbette klavye ve mouse deste-
ginin olmasi. Kisisel gérisim, yazinin ba-
sinda da belirttigim gibi bir FPS oyununun
PC’de oynanmali... Oyunun konsol versi-
yonuna gére arhlari oldugu gibi eksisinin
de bulundugu asikar. Chat sistemi konsol
versiyonuna gére biraz zayif kalmis. Chat
ekrani sag altta yer aliyor ancak bir mesaj
geldiginde bu mesaji gérintilemek icin
Chat ekraninin aktif edilmesi gerekiyor. De-
falarca arkadaslarimdan gelen mesailan
gérmedigim icin okuyamadigimi fark ettim.
Bir MMO oyunu icin sohbet ekrani olmaz-
sa olmazlardan biridir diye disiniyorum.
Sonucta etrafimizdaki insanlarla etkilesime
gecebilelim ki oyun senlensin, degil mi2
Sonuc olarak sirekli oynamak istedi-

gim, bir defa girince en az i¢ dért saat
ctkamadigim bir oyun olmus Destiny 2...
Bekledigimden cok daha iyi diyebilirim.
Uzun zaman boyunca da birakamayaca-
gim ortada. Eger siz de loot delisiyseniz,
FPS tirinden keyif aliyor ve uzun soluklu
bir oyun ariyorsaniz Destiny 2 tam da size
gére bir oyun. ¢ Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Harika PC optimizasyonu,
bolca loot, gérsel sélen
EKSi Klise senaryo, tekdiize gbrevler,
kéti yapay zeka

"Destiny 2, loot izerine kurulmus bir
oyun ve envai cesit loot edilecek
esyaya ev sahipligi yapiyor. Bu da
benim bir oyunda en cok

aradigim &zellik”

Kinguin’den
dijital olarak
satin alin!
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Yapim Yuke's Co, Visual Concepts Dagitim 2K Sports Tir Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch Web wwe.2k.com Tirkiye Dagiticisi Sony Tirkiye

WWE 2K18

Sakin evde, okulda veya herhangi bir yerde denemeyinl

H erhalde &yle ya da béyle hepimiz Ame-
rikan Giresi izlemisizdir. Kimimiz “gercek
vurmuyo yaal” diye tepki koyarken kimimiz
de benim gibi “vuruyo iste, bak kan bile var!l”
diyerek hayran kalmisizdir!

Kicikken eline gectigi ilk firsatta sar atle-

tini yirtan Hulk Hogan'i veya Kevin Nash'i,
nam-i diger Diesel, nam-i diger BIG SEXY'yi
kim sevmedi ki2 Bir de o efsane spikerler yok
muydu?2 Yaptiklar dogaclamalarla tam evlere
senliklerdi. Ama artik isler ciddilesiyor... Ciinki
“From Istanbul — Turkey — Death Valley”den
Olca ringlere adimini atiyor!!!

Smackdown sevgim bazi insanlari sasirtiyor.
Ama umurumda degil. Oyunun incelemesi
bana verilince havalara uctum! 50 kissur GB'lik
bu zebellayi indirdim ve yillar yillar sonra ilk
kez giires oyunu oynamanin heyecant ile teke
tek maca tiklayarak kimler var kimler yok bak-
tim. Ayrica Gsenmedim ve teker teker saydim:
Tam 200 kisi! WWE 2K18’de oynayabilece-
gimiz 200 adet karakter var. Bu arada ayni
karakterlerin farkli versiyonlari da buna déhil.
Mesela Undertaker’in ilk yillardaki hali -Ame-
rikan sevdalisi oldugu hali- ve son hali oyunda
yer alyor. [k basta neredeyse yanisina yakini
kapali ve ilk girdiginizde size sunulan parayla
(daha sonralar da kazanacaklarnniz ile) kapali
girescileri acabiliyorsunuz. Lakin bazi isim-
leri géremeyince izildim. En sevdigim Hulk
Hogan yok (Adami sporun tarihinden sildiler
yahu — Kirsat). Batista yok. Royal Rumble’da
Beth Phoenix'in &nce dudaklarindan 8ptigi
ve ardindan ringden athigi The Great Khali bile
yok! Oysa hayalimde karakterim ve Hulk'la bir
araya gelip Undertaker'i dévmek vardi hep.
Oyunda envai cesit mag var. 1’e 1 maclar-
dan basliyor ve sekiz kisilik dévislere kadar
gidiyor. Royal Rumble, Merdiven, Elimination
Chamber, esli - essiz, kisacasi ne ararsaniz
var. Oyun modu olarak ise MyPlayer ve WWE
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Universe var. MyPlayer'da yarathginiz karakter
ile sanl Wrestlemania yolunda ilerliyorsu-

nuz. Her macla giicleniyor, karakterinize
dzellik kazaniyor ve teker teker basamaklari
cikiyorsunuz. Bunlari yaparken arenanin arka
taraflarinda gezinebiliyor, diger girescilerle
konusup tiiyolar alabiliyor veya onlarla birlik
olabiliyorsunuz. Bunlarin hepsini cok sevdim.
Yalniz bu oyun modu bazen kendisini tekrar
ediyor. Omegin belirli bir seviyeye gelmek icin
bazi girescilerle birkac kez déviismek zorunda
kalabiliyoruz. MyPlayer icinde bulunan Glory
Mode ile de online olarak diger giirescilerle
kapisip cebinizi doldurabiliyorsunuz. WWE
Universe ise bir tir similasyon. Yasanmis veya
yasanacak olan (update’lerle geliyor) maclara
midahale edebiliyorsunuz.

Oyunun en cekici ve zaman alici ekrani yarat-
ma ekrani. Karakterden arenalara, maclardan
5zel hareketlere kadar her seyi bastan yara-
tabiliyorsunuz. Sifirdan yarathiginiz karaktere
yeni hareketler, tezahiratlar, kisacasi bir kisilik
eklemek eglenceli. Bu kadar konustuktan
sonra sunu sdyleyeyim: Dévissmek benim icin
biraz hayal kirkligi oldu! Kontrollere héakim

olabilmem uzun zamanimi aldi ve bin bir “sub-
mission” yedikten sonra hareketleri grensem
de bir tirli 1sinamadim. Ayrica grafikleri de
pek begenmedim. Yani ayila bayila oynanan
2K oyunlarinin gérinti kalitesi bu mudur?
Dikkat ettiyseniz &nceki oyunlarla bir kiyasla-
ma yapmiyorum ciinki ilk kez bir 2K yapimi
oynuyorum ve gérislerim tamamen bu oyun
izerine. Net olalim; karakterler plastik gibi ve
arenada ruh yok.

Cok eskiden PS2 icin bir Smackdown vs. Raw
oyunu vardi, ondan aldigim tadin ancak onda
birini almisimdir bu oyundan. Oyun kéti degil
ama hayaller ve gercek bambaskaymis.

¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI Karakter sayisi bas déndiriyor,
zengin oyun modlari, 6zenilmis karakter
yaratma ekrani
EKSi Grafikler beklenen seviyede degil,
dévislerde ruh yok, MyPlayer modu
elden gecmeli
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Savas sahneleri genelde cok
renkli ve bir o kadar da karisik
olabiliyor.

Yapim Realmforge Studios Dagrtim Kalypso Media Digital Tir Strateji Platform PC Web www.kalypsomedia.com

Dungeons 3 ¢

lyi olmanin tadi kacti. Her yer toz pembe degil, bu dinyada kétiilik de var. Hatta biraz
yakindan bakinca, sanki kstiligin hakli oldugu yerler de var...

Benim jenerasyonumda Dungeon Kee-
per serisi vardi. Ozellikle ilk ve ikinci
oyunuyla déneminde strateji janrina dnemli
bir yén vermisti. Konsept, fikir ve oynanis
acisindan o kadar kaliteliydi ki 90’larda
bilgisayar basinda olan hemen herkes

bu oyunu deneyim etti. Aslinda birazdan
bahsedecegimiz Dungeons 3 de temelde

Dungeon Keeper'in izinden giden bir yapim.

Serinin ilk oyunundan beri basindan kal-
kamadigim bu gizide isim, hem gecmisteki
oyun severlere, hem de yeni oyun modelleri
araya giinimiiz oyuncusuna hitap ediyor.
Dungeons serisi ilk oyunundan beri komedi
unsurlarini zirveye tasiyor. Bir yandan
katiluk konseptini eglenceli hale getiriyor,
diger bir yandan da yiizlerce oyuna, hic
durmadan géndermede bulunuyor. Hatta
oyunda o kadar cok génderme var ki hepsi-
ne yetismek bir hayli zor.

Dungeons’da birimlerimiz iizerinde direk
kontrolimiz bulunmuyor. Onun yerine
kendilerine yapacak is yaratiyoruz. Genel
hatlariyla iscilerimiz ve savasan birimleriz
bulunuyor. Zindan icerisindeki taslar sece-

Kaynaklar

Oyunda ii¢ adet farkli kay-
nak bulunuyor. Bunlardan
bir tanesi altin. Zindan
icerisinde kazi yaphgimiz
noktalardan kendisine
ulasmak mimkiin. Diger bir
kaynagimizsa upgradeler
icin olmazsa olmaz ve ona
ulasmak icin yeryiizine

cikip savasmak sart.
*

rek, kinlmalarini talep ediyoruz. Iscilerimiz
de bizim isaretledigimiz yerleri olabildi-
gince hizli sekilde temizliyorlar. (Tembellik
yapana fiske atmak serbest!) Bu temizleme
isleminin iki amaci var; bir, kuracagimiz
yerleskeler icin alan agcmak; iki, altin
kazanmak. Béylece hizli ve cabuk bir mikro
oyun mekanigi yaratlmis oluyor. Her biri-
min farkli ihtiyaclarn bulunuyor. Savascilar
icin kalacaklari yer ve yiyecek cok énemli.
Benzeri sekilde biyi kullanicilari icin de
kitiphane yapmak sart. Yine de oyun-

da ilerlemenin en 8nemli yolu, arastirma
menisi Gzerindeki yenilikleri olabildigince
acmaktan geciyor. Ana karakterimizin
seviye atlamasi, toplamdaki isci sayisi ve
en yiksek popilasyon gibi bircok &nemli
bashk burada bulunuyor.

Dungeons 3'de iki farkli oyun modeli séz
konusu. Bunlardan ilki, zindanin icerisindeki
kaynak toplama, bina yapma ve asker iret-
me, ikincisi de yeryiziine cikip dissmanlara
saldirma. Zindandayken birimleri kontrol
edemiyoruz demistim ama yeryizine cikh-
§imiz zaman oyun bir anda RTS modeline
dénisiyor ve birimleri kontrol edebilir hale
geliyoruz. Temelde yakin déviis, menzil,
biyi ve iyilestirici mantigr bulunan oyunda,
kahraman karakterler cok fark yaratiyor.
isin gizel kismi, yer alti ve yer stini ayni
anda idare edebilmek. Sol taraftaki harita
ile yer Ustiine, sag taraftaki harita ile yer al-
tina gecip, es zamanli olarak her seyi idare
edebiliyoruz. Biz oyunda ilerledikce, farkli
dzellikler de aciliyor. Bunlardan en dikkat
cekici olan tuzaklar ve biyiler. Etrafa ku-
rabilecegimiz bircok farkli tuzak bulunuyor.
Ayrica direk olarak zindan icerisine atabi-
lecegimiz farkli biyiler de cabasi. Tuzaklar

ve biyiler, ddnem dénem zindanimiza
girip kalbine saldiran dismanlar icin cok
etkili oluyor. Ozellikle elimizdeki birlik-
lerle yeryiiziinin cra késelerinde ava
ctkmisken aniden gelen dissmanlara karsi
cok etkililer.

Dungeons 3'in en can sikici kismiysa han-
tal oyun yapisi. Diger bir degisle RTS kismi
her ne kadar gelistirilmis olsa da halen
yeterli seviyede degil. Bu da bir noktadan
sonra bir hayli can sikiyor. Dismanlarin
zindana girme zamanlamalari da bir diger
can sikict nokta. Genel olarak gérseller
eglenceli gérinse de ikinci oyundan sonra
cok daha detayli olmaliydi... Ozetle; eg-
lence ve farkh bir oyun deneyimi arayan-
lar icin harika bir secim.  Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Eglenceli oyun yapusi, farkl
birimler ve oyuna etkileri, bolca tuzak ve
biyi secenegi
EKSI RTS tarafinda sikintili mekanikler,
hantal oynanis
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Yapim Gears for Breakfast Dagitim Gears for Breakfast Tir Macera, Platform Platform PC, PS4, XONE, Mac Web hatintime.com

A Hat in Time

Asct Mafya Cetesi, Oli Kus Film Stidyosu ve...

H ic bazen eskiyi disindiginiz veya bir
oyunu oynarken nostalji yasadiginiz olur
mu? Nintendo 64 veya PS1'de oynadigimiz,
o yeni yeni filizlenmis 3D Mario’lar, Crash
Bandicoot'lar akliniza gelip de “ne giinlerdi
bee” dediginiz anlar eminim olmustur. Basarili
bir Kickstarter kampanyasindan sonra hayata
gecirilen A Hat in Time, 6zellikle seksenler
ortasi ve doksanlar basi jenerasyonun kalbine
isleyen, bizleri eskilere gétiren sevimli mi
sevimli ve biraz da absiirt bir yapim.
Rengarenk grafikleri ile dikkat ceken A Hat in
Time’'da ismi olmayan sapkali kizimiz -sahsen
benim icinde sonsuza dek yasayabilecegim-
uzay gemisinde evine dogru yol almaktadir.
Derken bir mafya Gyesi cami tiklahr (Uzayda
nasil mi cami tiklatiyor? Fazla soru sormayin!)
ve gezegenlerinin éniinden gectigi icin
harac ister. Ee, bosuna absiirt deme-
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misim, degil mi2 Neyse, sapkali kizimiz orali
olmaz ve cami mafyacigin suratina kapatir
fakat adamin da pes etmeye hic niyet yoktur.
Cami kirar ve uzay gemisinin calismasini
saglayan tim kum saatleri gezegene diser.
Bir dakika, sapkali kiz cami normal acarken
bir sey olmadi da kirilinca niye icerisi ucustu?
Sey... Eee... Hmm... Sebebi... Ve sapkali kizin
kum saatlerini geri toplama macerasi Mafya
Sehri'nde baslamis olurl!
Tipki Mario 64 vb. oyunlarda oldugu gibi
amac kum saatlerini geri toplayarak eve giden
yolculuga kaldigimiz yerden devam etmek.
Bunun icin de verdigim érnekte oldugu gibi bir
mekana birkac kez ugruyor ve farkli gérevler
yerine getiriyoruz. Ornegin ilk bslm olan
Mafya Sehri'ne birkac kez ugruyor, biyik
asci Mafya babasina ulasana kadar farkls
gorevler yerine getiriyor, farkli boss dévisleri
gerceklestiriyoruz. Boss dévisleri demisken;
oldukca eglenceli ve yeteneklerinizi sinayacak
cinsten. Sinama derken reflekslerden bahsedi-
yorum. Bu bosslari yendikce ve ara gérevleri
bitirdikce kum saatleri kazanip uzay gemimize
geri dénilyoruz. Her yeni kum saati ile yeni
bir gérev ve uzay gemisinde yeni bir alan
aciliyor. Mesela bes kum saati topladiginizda
uzay gemisinin kitiphane kismi aciliyor ve
oradan gezegenin bir baska bslimi olan Ol
Kus Film Stidyosu'nun gérevlerini yapmaya
baslayabiliyorsunuz. Ayni sekilde kum sa-
atleri arttikca bir baka balim olan Urkitici
Gélge Ormani gibi yeni bélimler aciliyor.
A Hat in Time, bir platform oyunu. Bolca
ziplayip hopluyor, dissmanlar alt ediyor,
para yerine gecen kiireleri toplayip cesitli

Biyik Kiz mi2

ekipmanlar sahin alabiliyoruz. Benim en cok
kullandigim, yakindaki para kirelerini ceken
miknats ekipmaniydi. Ayrica ilerledikce
kizimizin sapkalar da cesitleniyor. ilk sap-
kamiz gidecegimiz hedefi gésterirken, daha
sonralari buz atmamiza veya ates atmamiza
yarayan sapkalar ediniyoruz. Benim favorim
hedefi gésteren sapka ciinkii bazen -kamera
acilari sag olsun- yasanan curcuna dolayisiyla
nereye gideceginizi sasirabilir, yolu bulama-
yabilirsiniz. Ozellikle dar yerlerde kamera
maalesef sikintili. Ayrica kizimizin hassasiyeti
pek de iyi degil. Yuksek yerlerde kalaslarda
gezinirken ve atlamalar yapmaya calisirken
sikca diserseniz sasirmayin.

Hem masalsi hem absiirt bir icerik var karsi-
mizda. Unreal Engine 3’iin sundugu rengarenk
grafiklerin de yardimiyla bir hayli eglenceli bir
ortam olusturulmus. Miziklerin de katkisini es
gecemem. Tek kelimeyle sahaneler! Az olan
diyaloglar ise bana biraz garip geldi. Sanki
oyuna ait degillermis gibi. Bélimleri sikca
yeniden ziyaret etseniz de icerik dedigim gibi
cok eglenceli ve benim gibi eski dost yeni
dissman Biyik Kiz't eminim siz de cok sevecek-
sinizdir. ¢ Rafet Kaan Moral

—  KARAR

ARTI Platform klasiklerine selam cakilmis,
eglenceli ve bir o kadar da absirt icerik,
grafikler ve mizikler
EKSi Kamera acilan bazen sikinti cikartabili-
yor, dar alanlarda kontrol hassasiyeti zayif
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Yapim Landfall West Dagitim Landfall Tiir Aksiyon Platform PC Web landfall.se/stickfightthegame

Stick Fight: The Game #

Farkli renklerde, cubuk adamlardan olusmus bir kaos ne kadar eglenceli olabillire Stick Fight:
The Game, oyun oynamanin bazen sadece kaostan beslendigi gunleri hatirlatiyor.

Sﬁck Fight: The Game, aslinda uzun
yillardir internet aleminde dolasan

bir hikayeden besleniyor. Evet, birbirleri-
ne amansizca saldiran cubuk adamlarin
dykist, sonunda adam akilli bir bilgisayar
oyunu olarak karsimiza cikmayi basard:.
Oyundaki yegane amac son kalan adam
olmak. Dért kisiye kadar destek veren
haritada, sari, mavi, yesil ve kirmizi renkten
olusmus herhangi bir ézel giici olmayan
karakterlerden birine birinip, isin icerisin-
de ne kadar kaos etmeni varsa kullanarak
son hayatta kalan adam olmaya calisiyo-
ruz.

ik baslarda haritalarin bir noktada bitecegi
ve bir skor tablosuyla oyuncularin édillen-
dirilecegini disinmistim ama yanilmisim.
Oyun, siz onu birakana kadar devam
ediyor. Birbirinden farkl 80 tane harita
var. Haritalar 4 tane karakter icin yeterli
biyuklikte.

Haritalarin her birinin kendine has
dzellikleri var. Bazilari sert katmanlardan
olusurken, bazilari hareketli katmanlara
dagilmis. Yukaridan oyunculara élim kusan
lazer silahi, sagdan soldan firlayan civili
duvarlar ve tepenize inen devasa giirzlerle
donatilmis onlarca haritada, tek problem
cevre unsurlari degil. Diger oyuncularin
sakarliklarindan da sakinmaniz gerekiyor.
Stick Fight: The Game, en iyi oyuncuyu

ne yazik ki 6diillendirmiyor. Kendine has
sapsal grafik motoru ile ne kadar iyi oy-
narsaniz oynayin, isin icerisine sans faktdri
girince bir anda tepetaklak olabilirsiniz.
Tam kazandim derken, asagiya dogru nihai
8limine disen bir oyuncu, elindeki silah
ile altinizdaki katmani patlatip sizi aradan
cikartarak b&limin birincisi olabiliyor.
Balimin birincisi oldugunuz takdirde, bir
sonraki bslime kafanizda bir kral taciy-

la basliyorsunuz. Keske diyorum bunun
odillendirilme sekli biraz daha farkli
olsaymis. Belki kisa siireli korunma kalkani
ya da bir iki ahmlik giicli silahlar. Gerci bu
ac¢idan bakildiginda, oyunun hizli yapisini
bozabileceklerini disindiikleri icin bundan
vazgecmis olabilirler.

Bolimi kazanmak icin cevreyi iyi kullan-
may: ve yukaridan siizilen silahlarla etrafa
8lim kusmayi basarabilmeniz gerekiyor.
Benim icin bu silahlar arasinda, etrafa yilan
atan silah ve sizi tek bir noktaya sabitleyen
yer-cekimi silahi favorilerim arasina girdi.

Yilan atan silahi alip yiksek bir mevki-

den, asagidaki oyunculara yesil yilanlar
gondererek oyunu kazanma ihtimaliniz bir
hayli yiiksek. Tabii bu attiginiz yilanlarin size
saldirmadigini disiiniyorsaniz yaniliyorsu-
nuz. Bu yiizden atislarinizi yapmadan &nce
iyi dusinmeniz lazim. lyi dostnmek derken
dyle dakikalarca degil; bir-iki fare tiklamasi
kadar siireniz var, ona gére...

Stick Fight: The Game, uygun fiyati ve kaosa
dayali oynanabilirligiyle bir anda oyuncula-
rin gdzdesi haline geldi. YouTube ve Twitch
tarafindaki Gnli oyuncularin da bu kervana
katilmasiyla birlikte, bu basit ama sapsal oyun
kendisinden uzun bir siire bahsettirecek.

Ne yazik ki su haliyle biraz kisir kaldigini
sdylemem gerek. Sadece yerel ve online
olarak oynayabileceginiz oyunun farkli
modlari bulunmuyor. Capture the Flag, King
of the Hill gibi basit modlarla Stick Fight'in
oynama siiresi biraz daha artirilabilir. Diger
tirlt kafa dagitmak icin girdiginiz Stick
Fight'tan birka¢ hafta sonra sikilmaya basla-
yabilirsiniz. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Kaosa dayali oyun modeli,
eglenceli oyun yapisi, uygun fiyat,
bitmek bilmeyen bslimler.

EKSi Mac bulma sikintisi, mod eksikligi,
bazi baglanti sorunlari.
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SOLDA Boss savaslarinda reflekslerinize fazlasiyla

givenmeniz gerekiyor.
ALTTA Ucakli bélimlerde ucaginiz kisciiltip
biyilterek farkli manevralar yapabiliyorsunuz.

Yapim Studio MDHR Dagitim Microsoft Tir Platform Platform PC, XONE Web www.cupheadgame.com

Cuphead

Eski gunlerin kazik platform oyunlarina selam cakan, essiz bir eserle karsi karsiyayiz.

iz bilmezsiniz, eskiden oyunlar cok zordu.

Checkpoint yok, kayit imkani yok, bodos-
lama oynayip duruyorduk oyunlar. Veriyor-
lardi ¢ tane “hak”, onlari bitirmeden oyunu
tamamladiniz tamamladiniz, yoksa her sey sil
bastan... Bu zorluk seviyesi &zellikle platform
oyunlarinin degismeziydi. Oyunu tamamladi-
ginizda da o oyunun gercek bir uzmani haline
geliyordunuz zira bdlimleri gecmek icin muh-
temelen oyunu art arda oynamis oluyordunuz.
iste Cuphead de bu déneme selam génderen
bir platform oyunu. Yillardir da bekliyoruz
kendisini ve nedeni de el cizimi muhtesem
grafiklerinden baskasi degil. Cuphead, cok
eskinin cizgi-filmlerine génderme yapan bir
tarza sahip ve oyun boyunca gérdiiginiiz her
tirls 6geye hayranlikla bakiyorsunuz.
Kumarda kendi ruhlarini seytana kaptiran bir
cift fincan kafali karakteri kontrol ettigimiz
oyun, bizi baska ruhlari ele gecirmek izere
gorevlendiren seytanin islerini yiritmeye
y&nlendiriyor. Ufak sayilabilecek bir haritada,
bize sunulan gérevleri “Regular” zorluk
derecesinde bitirmeye calisip, karsiliginda da
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kontrahmizdan bir ruh eksiltiyoruz.

Bslim tipleri klasik platform mantiginda,
“ilerle ve &niine gelen engelleri” as ile “Boss
savaslan” olarak ayrilmis. Normal bélimler
de, boss savaslar da gayet kazik ve biyik bir
micadele gerektiriyor, bolca da &liyorsunuz.
Kahramanimizin siradan bir menzilli saldirisi
ve ziplama gibi yetenekleri var. Ayrica tim
pembe disman ve mermilerden siyrilabi-
lecegi bir baska hareketi daha bulunuyor.
Oyunda ilerledikce kazandigimiz puanlarla
da kahramanimiza yeni saldiri cesitleri ve
baz farkli yetenekler ekleyebiliyoruz. Bunlari
bslim aralarinda degistirme izni de taninmus,
hos olmus.

Standart bélimlerin yaninda ucak kullandig-
miz giizel bir bslim cesidi daha var ama bu
bélimler de masallah hic affedici degil. ki
dakika ucarken egleneyim diyorsunuz, aninda
yere indiriyorlar.

Boss'lar genellikle belirli bir hareket sema-
sinda hareket ediyor ama onlarin Ustesinden

gelmek icin de bolca deneme yapmaniz gere-
kebilmekte. Boss cesitliligi de hic fena degil.
iki kisi birden Metal Slug misali de oynana-
bilen Cuphead'i begenmedigimi kesinlikle
sdyleyemem ama balimler biraz kopuk kal-
digindan, oyunu bir macera oyunu kivaminda
seri bir sekilde oynayamiyorsunuz. Ornek
vermek gerekirse Ori and the Blind Forest'taki
devamliigr daha cok begenmistim.

Cuphead gibi bir oyunu bir asir daha ara-
mizda géremeyecegimizi bildirip herkesin bu
oyunu denemesini neriyorum.

4 Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Hicbir oyunda géremeyeceginiz bir
gorsellik. Oynanis gayet
eglenceli. Karakter gelistirme isi
gizel olmus.

EKSi B&limler cok kopuk



Oyunun vahset seviyesi biraz
yiksek demis miydim?

iNCELEME

Yapim Reikon Games Dagitim Devolver Digital Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.ruinergame.com

Ruiner ¢

Bir demir boru ve sayisiz silah ile yasayabileceginiz en biyik eglenceye hazirsaniz,

u oyunu denedigim anda ilk olarak

Crusader’s hatirladim ciinki yasim 100
oldu. YouTube’da Crusader No Regret veya
No Remorse adlaryla gézlemleyebilecegi-
niz bu antika oyun, belki de Ruiner'in atasi.
(Gerci ondan sonra tonla izometrik shooter
cikti ama olsun, bence atasi Crusader!)
Ruiner’t da daha &nce de belirttigimiz Gizere
biraz gec kesfettim. Ya da yapimcilar oyunu
gec gésterdi diyelim. Fakat gérdigim anda
oyuna bayildim zira eglenceli ve aksiyon
dolu oldugu her halinden belliydi. Ve ger-
cekler de bundan farkli ctkmadi...
Oyunumuz bir cesit Matrix edasinda bash-
yor. Anliyoruz ki gelecekte, bir takim giicler
insanlari bazi isler yaptirmak icin kullani-
yor ve onlarin gercekleri farkl bir sekilde
algilamasini saglyor. Elbette son derece
anime karakteri kilikh, kisa sach bir kadin
bizi bu durumdan kurtariyor ve sistemimizi
hack’leyerek bizi 6zgir birakiyor. Biz de
oradan yiiriyip gercek kétilerin pesine

Dejenere genclik, gelecegin de
bas belasi...

disiyoruz.

Ne var ki konunun oyuna pek fazla katksi
yok. Her an aksiyon pesinde kosmak istiyor,
birilerini pompali tifekle duvara mihlamak
istiyoruz.

icinde bulundugumuz sehrin bir bélimi,
oyunda istedigimiz gibi dolasabilecegimiz
bir bicimde tasarlanmis. Burada NPC’lerle
konusuyor, zaman zaman ufak gérevler
aliyor ve cesitli gérevleri yapmak iizere diis-
manlarla dolu alanlara dogru yol aliyoruz.
Kahramanimiz hizla hareket edebilen, yakin
déviste usta, silah kullaniminda daha da
usta bir arkadas. Ortamda da bir Hotline
Miami havasi var. Séyle ki, karsimiza ¢cok
cok fazla disman cikmiyor ama cikanlarin
her biri, dikkat etmediginiz takdirde sizi
8limle bulusturabiliyor. Dolayisiyla, 6zellikle
elinde atesli silah olanlara karsi daha bir
tetikte olmaniz, olaylara bodoslama dalmak-
tan kacinmaniz gerekiyor. Aslinda oyunda
dijsiinecek vaktiniz de olmuyor ama pompali

gelin kafaniza su maskeyi gecirelim...

tifegi bégrinize bégriinize saydiran bir
adama sopayla vurmayin derim.
Kahramanimizin bir ton da 6zel yetenegi
var —ki bunlar ézellikle boss savaslarinda
cok ise yariyor. Tracer misali, kisa mesafede
Dash hareketi yaparak hizla hareket etmek,
en cok kullanacaginiz manevra oluyor. Enerji
kalkani, zamani yavaslatma derken de duru-
mu avantajiniza cevirmek icin, enerji bariniz
yettigi kadar farkli hareket yapabiliyorsunuz.
Kazandiginiz karma puanlari neticesinde
edindiginiz yetenek puanlariyla da yeni
yetenekler almak veya var olanlari gisclen-
dirmek, zaten hep yaptiginiz isler arasinda.
Zor bir oyun olmasi ve bolca saglam efekte
sahip olmasiyla Ruiner, kisa oyun siiresini te-
lafi ediyor diyebilirim. Ben basindan sonuna
kadar cok eglendim, eminim siz de begene-
ceksiniz. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Hicbir oyunda géremeyeceginiz bir
gérsellik. Oynanis gayet
eglenceli. Karakter gelistirme isi
giizel olmus.

EKSI Bslimler cok kopuk
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Yapim Spike Chunsoft Dagitim NIS America Tir Macera, Gérsel Roman Platform PC, PS4, PS Vita Web www.spike-chunsoft.co.jp

Danganronpa V3: Ki

ing Harmony

"Her insanin gecmise gidip degistirmek istedigi pismanliklar vardir.

Ama benim yok ciinki ben bir ayiyim!” Monokuma

anganronpa ve favori karakterim ayicik
Monokuma ile, oyunlarindan cok animesi
sayesinde tanishm. Seride bir kac farkl 6zel-
likli 8grencinin bir okula hapsedilip caresizlik
icinde birbirlerini 8ldirmesine, istelik bunlarin
ilk basta sevimli gériinen bir ayicik robot
tarafindan zorla yaptirilmasina bayilmistim.
Saninm benim gibi bircok kisi sevmis olacak
ki, 2010 yilindan bu yana seriye dair bircok
oyun ve anime cikhi. Serinin son halkasi Killing
Harmony'de de Monokuma (ve cocuklari)
yine is basinda! Pupupupu!
Killing Harmony‘de kullanilan formil klasik
Danganronpa formiili. Yine birbirlerinden
farkli yetenekleri olan 16 6grenci, hatirlaya-
madiklari bir sebepten 6tiri korkung bir okula
hapsolmuslardir. Yénlendirdigimiz karakterin
adi Kaede Akamatsu. Karakter “Nihai Piya-
nist” yetenegine sahip. Ona, yani oyundaki
bize eslik edense Suichi Saihara. O da “Nihai
Dedektif”. Geri kalan 14
kisinin de nihai ézellikleri
vardir ve Monokuma
ile ekibi tarafindan cok
farkli gériinen bir okulda
hapis tutularak 8lim
oyununu oynanmaya
zorlanmaktadirlar.
Ne demistik, karakterler
her Danganronpa
oyununda/anime-
sinde oldugu gibi
farkli yetenek ve ki-
siliklere sahip. Once
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Monokuma ve ekibine bakalim. Monokuma
yine bildigimiz Monokuma, lakin ilk basta
onu géremeyince biraz tzilmistim. ik defa
gordigim ve en az Monokuma kadar psiko-
pat olan bes farkli ayicikla tanistiktan sonra,
Monokuma melek kanatlari ile gékten “bu
yeni diinyanin tanrisi benim!” diyerek gelince
nasil sevindigimi tahmin edemezsiniz. Meger
bu 5 ayicik Monokuma'nin cocuklarymis!
Karakterler ise yine rengérenk. Kifir edip du-
ranindan fipinden beklenmeyecek bir olgunluk
sergileyenine ya da tipinden beklenmeye-
cek sacmaliklar yapaning; agir baslsindan
filamasina kadar kadro yine dopdolu. Oyun
ilerledikce ve onlarla ister istemez bir bag ku-
runca, hic de hos olmayan &limlerini izlemek
pek bir etkileyici oluyor!
Diger Danganronpa oyunlan gibi Killing Har-
mony de bir gérsel roman. Ya da en azindan
yizde yetmis besi. Yani sdylemek istedigim
oyunda bir siiri diyalog oldu-
§u. Bir 8rnek vereyim: yapimin
giris bslimi yani “prologue”
asadi yukar bir bucuk - iki
saat siriyor! Uzun lafin kisasi,
konusmalardan hoslanmi-
yorsaniz bu oyun size gére
degil. Tor gérsel roman olunca
anime tirindeki karakterler
ve videolar da yine géz
dolduruyor. Ayrica diger
gdrsel romanlardan farkli
olarak, tipki bir FPS oyunu
gibi okulda gezinebiliyo-

ruz. Bu yiizden gezinilebilen tim mekanlar 3D
olarak tasarlanmis. Bu noktada 3D izerinde
duran 2D anime karakterler oldukca siritiyor.
Ozellikle okulun bahcesi (evet, bu sefer bahce
de var!) gézime kéti gérindi.

Gérsel roman ve FPS unsurlar disinda bir

de Danganronpa klasigi mahkeme var.
Burada mini oyunlar ve hizli reflekslerle katili
tahmin etmeye calisiyoruz. Refleks demisken,
oynadikca karakterimiz Kaede level atliyor

ve kazandigi puanlarla ona daha iyi refleks,
karizma, sogukkanlilik gibi &zellikler kazandi-
rabiliyoruz. Mini oyunlar ise cesitli. Kah taksi
sirdim, kah kutulari yerine yerlestirmeye ve
Mario gibi platformdan platforma dissme-
den atlamaya calisim. Oyunlar zor degil ve
goérindiklerinden daha eglenceliler.

Killing Harmony, tirii sevenler icin basarili bir
oyun. Uzun diyaloglari, mini oyunlari ve “katil
kim” klisesiyle oynayanina bir hayli uzun sa-
atler vadediyor. isin 3D kismi ise pek hosuma
gitmedi ve —itiraf edeyim- bazi diyaloglan
hizlica gectim. Bunlara karsin Killing Harmony
keyif verdi, tiri sevene &nerilir.

# Olca Karasoy

KARAR

ARTI Karakter tasarimlar ve kisilikleri, akilli-
ca kurgulanmis hikaye, tabii ki Monokumal
EKSIi 3D grafikler biraz géze batiyor,
bazen konusmalarda bogulabilmeniz
mimkiin



Yapim Runeheads Dagitim 1C Comp ur Aksiyon, RPG Platform PC, Mac Web www.runeheads.com/fall-of-light

Fall of Light ¢

Karanhga, hep karanhiga dogru... Son bir isik tanesi gérmek icin...

ayinizi, kahvenizi alin efendim. Dark

Souls'v neden bu zamana kadar oy-
namadigimi anlatacagim. Ha, ilgilenmiyor
musunuz? Aman, ben yine de anlatacagim.
Dark Souls, icinde bulundurdugu konsept ve
RPG &zellikleri ile beni kendine hayran bira-
kan bir oyun. Ancak oyun yapisinda benim
icin oldukca rahatsiz edici bir durum bulunu-
yor. Dark Souls’v Dark Souls yapan sey, yani
bir oyunda yizlerce kere 8lip kanser olmak,
aldigim zevki bir hayli azaltyor.
iste, bdyle oyunlardan uzak durmaya cali-
sirken de Kirsat'tan gelen bir mail bana “ne
diledigine dikkat et” durumunu hatirlatti. Bu
ayin konusu olan Fall of Light'i en basta bir
hack & slash oyunu gibi dissinmistim ancak
oyunda biraz vakit gecirdikten sonra yizim
yavas yavas dismeye baslad zira karsimda
Dark Souls ve Diablo melezi bir yapim vard..
Fall of Light'i objektif olarak degerlendir-
digimde ise Dark Souls ile ayni duygular
paylashgimi séyleyebilirim. Yine cok basarili
ancak sabir zorlayan bir yapimla karsi kar-
styayiz.
Fall of Light dinyasinin baslangicinda
sadece bir hiclik yatiyor ve bu hicligin
icinde ciglhk cighga ruhlar kése kapmaca
oynamakta. Tim bu karanligin istesinden
gelen ise Luce isimli bir ruh oluyor. Ruhlar
yavas yavas, Luce’nin &nderliginde hiclikten
kurtuluyor ve diinya olusmaya basladiginda
da buraya yerlesiyorlar. 13 cag boyunca
baris ve huzur hikim siriyor. Bu sirada Pain
isimli bir biyiict karanlik sanatlarda kendini
gittikce giiclendiriyor ve diinya iizerinde
sayisiz insanin yok oldugu bir savasa neden
olup, Luce'yi hiclige hapsediyor. 14. cagda
karanlik hikim siirerken eski bir savasci,
kizina tekrar giin 1s1gini géstermek istiyor. Biz
Nyx isimli bu eski savasciyr kontrol ederken,

kizi Aether de ona eslik ediyor.

Fall of Light, hipki Dark Souls’da oldugu gibi,
parkta gezinti yapmakla alakasi olmayan bir
zorluga sahip. Dismanlarla karsilastinizda
her bir dismani nasil alt edebileceginizi
dgrenmeniz ve ona gére farkl stratejiler
gelistirmeniz gerekiyor. izometrik kamera
acisindan deneyim ettiginiz oyunda, Diablo,
Torchlight ya da PoE’de oldugu gibi bircok
dismana ayni anda saldirmaniz imkansiz.
Nasil yeneceginizi bilseniz bile ikiden fazla
dismani basiniza topladiginizda hayatta
kalmak ¢ok zor. Dogru zamanda saldirmak,
dogru zamanda geri cekilmek ve bunu
yaparken de dayanikliiginiza dikkat etmek
oldukga &nemli. Her 6ldiginizde oyuna en
son aktif ettiginiz kontrol noktasindan bash-
yor olsaniz dahi haritadaki tim dismanlar
tekrar canlaniyor ve her birini tekrar gecmek
zorunda kaliyorsunuz.

Karakter gelisimi konusunda beni cok dazla
tatmin etmeyen Fol, daha cok loot toplamak

Uzerine kurulu. Ayrica oyundaki RPG égele-
rinin oldukca sinirl oldugunu séylemeliyim.
Fall of Light'in bir diger sorunu ise zaman
zaman olusan buglar ve kontrol mekanikleri.
izometrik acida pek alisik olmadigimiz sekil-
de WASD ile yénlendirme yapmak, zaman
zaman dogru aciyr hesaplayamadigimiz
icin ucurumlardan yuvarlanmamiza sebep
olabiliyor. Yine de Dark Souls benzeri zor ve
ustalik gerektiren oyunlardan hoslaniyorsa-
niz, Fall of Light't da seveceksiniz. Fiyat da
gayet uygun olan bu oyuna géz atin derim.
# Enes Ozdemir

—  KARAR

ARTI Karanlik oyun dinyasi,
zorlugu yerinde bulmacalar,
beceri gerektiren savaslar.

EKSi Olusan buglar ve kamera acilarinin
kontrollerde yarathgi sorunlar.
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Yapim Wolfire Games Dagitim Wolfire Games Tiir Aksiyon Platform PC, Mac Web www.wolfire.com/overgrowth

Overgrowth

Gunlerden bir giin tavsan eczaneye girer ve havuc almak istedigini sdyler. Eczac gilerek burada

havue satlmadigini séyler. Tavsan ise eczaciyi bir gizel déver.

Sonmm bu ufak fikra béyle devam
etmiyordu ama bahsi gecen tavsan
Overgrowth'ta olsaydi, eczaciyi daha fena
benzetebilirdi.

Wolfire Games tarafindan tam olarak 9 yildir
gelistirilme sirecinde olan Overgrowth, bircok
acidan tam bir hayal kirkligi olarak karsi-
miza cikiyor. Yola cikhigi ik giinden bu yana
oyuncu toplulugunun destegini asla yitirmeyen
oyun, optimizasyon sorunlari, si§ hikayesi ve
bos diinyasiyla neden bu destegi alabilmis,
anlamak pek mimkin degil.

Aslinda Overgrowth, yillar 8nce cikan Lugaru
isimli bir oyunun ruhani selefi. Overgrowth’un
ana senaryosunun da bu ilk yapima oldukca
benzedigi sdylenmekte. Hikayeye gére... Ger-
ci ortada anlatilacak bir hikaye yok ama elim-
den geldigince biraz bahsetmeliyim sanirim.
Overgrowth'ta ufak tefek ciftcilik isleriyle ug-
rasan Turner isimli bir tavsani canlandiryoruz.
Gectigi kasabaya haydutlarin saldirmasiyla
birlikte kéylilerin yardimina kosan Turner,
kendisini daha biyik bir savasin icinde bulur.
Efendim, hikayeye gére tavsanlar, képek ve
kedilerle is birligi yapmislar. Ufak k&ylerde
yasayan ve dis dinya hakkinda birhaber
olan diger tavsanlari yakalayip kélelestirme-
ye ya da etlerini satmaya basliyorlar. Turner
da bu olayr aciga cikaracak yegane tavsan
kardesimiz.

Turner ile yesillik ovalardan basladigimiz
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maceraya, karli araziler, derin ve karanlik
ormanlar zerinden ilerleyerek devam edi-
yoruz. Ne yazik ki dinya oldukca bos. Her
yeni haritaya girdigimde kendimi bombos bir
Garry's Mod haritasinin merkezinde hissettim.
Ortada bir tane gérev merkezi bulunuyor ve
geriye kalan arazi, taslar, agaclar, akarsular
ve akliniza gelebilecek en alakasiz doga
parcalari ile doldurulmaya calisilmis. Yine de
bunlar cevrenin bos olmasinin éniine gece-
miyor. Etrafta bir iki ziplayip déviise girdikten
sonra geriye yapacak hicbir sey kalmiyor.
Zaten bslim pat diye bitiyor.

Her balimin amaci karsimiza cikan envai
cesit farkli dismanlar déverek ortadan kaldir-
mak. Déviis mekanikleri ilk basta hosuma gitse
de bir noktadan sonra sirekli ayni seyleri
yapiyormusum hissine kapilmama neden oldu.
Oyunun fragmaninda géziken tim akroba-
tik hareketleri yapabiliyorsunuz ama dévis
sekanslari da sadece bunlarla sinirli. Birkag
tekme, yumruk ve havada parende atma
disinda, dissmanlardan alabileceginiz cesitli
silahlar kullanabiliyorsunuz.

Oyun, tirini de tam anlamiyla bulamamis
gibi duruyor. Acik dinya konseptine oturayim
derken siradan bir hikayeye saplanip kalmis.
Dévislerde de hem aciktan kavga mekanikle-
rine hem de gizlilige énem verilmis ama ikisini
de verimli bir bicimde kullanamiyorsunuz.
Overgrowth'v ayakta tutan en dnemli detay,

modlari. Oyunun grafikleri de bir noktaya ka-
dar i¢ acici olsa da zamanla sinifta kalmaya
basliyor. Su, 1sik ve partikil efektleri izerinde
bir hayli calisilmis, orasi tamam. Ancak &yle
yenilikci bir grafik motoru yok. Sadece fizik
motoru gercekgilik hissini Ust dizeye cikariyor.
Cevre dizayni da bu gercekgi fizik motoruyla
vyumlu calisiyor.

Yine de grafikleri ve tim sipersonik ayarlarn
en st dizeye cikardiginizda, Overgrowth
optimizasyon sorunlariyla karsilasiyor. FPS
kayiplari, kaplamalarin cildirmasi ve parlaklik
ayarinin géz almasi gibi bircok problem
oyunun parcasi haline geliyor.

Oyunu daha iyi bir hale getirmek icin Steam
Workshop Uzerindeki yizlerce modlari kul-
lanmanizda fayda var. Ancak oyunun fiyah ve
icerigi dustnildiginde Workshop'taki mod-
lar da bana yeterli gézikmedi. Kaplamalari,
sesleri ya da silahlan degistirmek icin bu sig
oynanabilirlige sahip oyunu tercih etmezdim.
Katil ninja tavsan fikri ilk bakista cok giizel go-
zikse de, pratikte sinifta kaliyor. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Grafikler, mod secenekleri
EKSI Zayif hikaye, bos diinyq,
optimizasyon sorunlari



iNCELEME

Yapim Gloomywood Dagitim Bigben Interactive Tir Korku Platform PC, PS4, XONE Web www.2dark.cc

2Dark ¢

Hic belli etmese de, son dénemlerin en sert icerikli oyunu.

~ nce Alone in the Dark’tan bahsedelim.

1992 yilinda cikarak oyun diinyasina
survival /horror tiiriint, kamera acilarinin éne-
mini ve sinematik anlatimi kazandiran yapim.
Resident Evil, Silent Hill gibi oyunlar belki
bu oyun olmasa olmayacaklardi. Ne kadar
dnemli bir yapim oldugunu siz disinin. (Ve
berbat filmini izlemeyin.) Alone in the Dark’in
yapimcisi yeni bir korku oyunu izerinde calis-
hgini sdyleyince dogal olarak heyecanlanmis
ancak bahar aylarinda piyasaya cikan oyuna

simdiye kadar yer verme firsatini bulamamistik.

Su an 2Dark’t oynuyorum. Bir korku oyunu
ama korkmuyorum. Bunun sebebi bisyik
ihtimalle oyunun cizgi filmimsi voxel grafikleri,
kameranin tepeden ve oldukca yiksekten
olaylari izliyor olmasi. Bu sayede bir oyun
oynadigimi sirekli hatirliyorum. Yapimeilar
tarafindan bilerek yapilmis bir tercih olabilir.
Belki de degildir ama béyle olmasi cok daha

iyi. Yapimcinin meshur oyunu Alone in the
Dark daha Lovecraft vari, varolussal korku-

lar Gzerinden giden bir oyundu. Yalnizhig:

ve tekinsizligi o yillardaki teknoloji ile bile
hissettirebiliyordu. 2Dark'da ise b&yle dolayl
bir anlatim yok. Her sey olabildigince direkt
ve sert. Sanki 2000’lerde meshur olan Fransiz
sinema akimi New French Extremism’in bir
parcasi gibi.

Oyunun ana karakteri Mr. Smith. Eski bir
dedektif ve yitksek oranda sigara bagimlisi.
Oyunu kaydetmek icin Mr. Smith’in sigara
icmesi gerekiyor. Hikayenin hemen basinda bir
kamp tatili sirasinda Mr. Smith’in esi 8ldirili-
yor ve iki cocugu kacirliyor. Cocuklarindan 7
sene boyunca haber alamiyor. Elinde olan tek
sey, bir sekilde hayatta olduklarini umut etmek.
Oyun tam olarak burada basliyor. Dedektif
Smith ile ipuclarini takip ederek cocuklarini
bulmaya calisiyorum. Oynanis oldukca basit.

Buradan itibaren oyun yavas yavas cehenne-
me iniyor hissini yasatiyor. Bu, en son Martyrs
fimini izledigimde yogun olarak yasadigim bir
histi. Smith ile beraber gizemli Gloomywood
kasabasinda cocuklarina ne olduguna dair
ipuclar anyorum. Karsima cikan tek sey ise
saf vahset. Seri katiller, kacirilan, fiziksel ve
zihinsel iskenceye tabi tutulan cocuklar, her
yerde parcalanan vzuvlar ve &len insanlar
(Cocuklar dahil).

Bu kabusun ortasinda Smith’i ve psikoloji-

nizi ayakta tutmaya calisip cocuklariniza
ulasmaya ve baska cocuklari kurtarmaya
calisacaksiniz. Kacirilan cocuklarla konusarak
veya onlara seker atarak (Evet, seker. Daha
rahatsiz edici bir sey olabilir miydi?) sizi takip
etmelerini saglayacaksiniz. Her bélim birer
puzzle gibi. Ya gizlenerek (Bu daha cok
énerilir) ya da karsinizdaki psikopatlar ile sa-
vasarak bélimdeki cocuklari kacis noktalarina
gétirmeniz gerek. Oyunun mekanikleri retro
hissettiriyor. Modern bir sekilde yorumlanmis.
Burasi oldukca basarili. Oyun cok zor. Sirekli
kayit elzem zira karanlikta yolunuzu bulama-
yarak sirekli 6leceksiniz.

2Dark ile ilgili ne disinecegimi bilmiyorum.
Bir oyun olarak buglarini es gecersek oldukca
basarili. Sadece oynamasi pek de kolay bir
oyun degil. Fiyah da yiksek. Korkutmaktan
cok rahatsiz eden bir oyun. Bdyle bir deneyim
istiyor ve hazirsaniz deneyebilirsiniz. Aksi
halde uzak durun. ¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Retro dinamiklerin modern
yorumlanmasi, kendine has
gorseller, akici oynanis
EKSIi Asiri vahset ve ekstrem konular,
bircok bug
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Yapim Bandai Namco Dagittim Bandai Namco Tir Aksiyon Platform PS4 Web bandainamcoent.com/games/gundam-versus

Gundam Versus

Efsanevi Gundam serisinin yeni oyunu, bu kez tim dinyada yeni nesille tanismak icin hazir.
Dev robotlar ve Japon oyunlarini sevenleri bu yaziya alalim..

asimin ortaya cikmasini géze alarak

Gundam serisiyle ayni zamanlarda
diinyaya geldigimizi séylemek isterim. Anime
meraklilarinin bisyik bir begeniyle takip ettigi
seri, 1979 yilinda Japonya'da baslamasi-
na ragmen asil biyik patlamasini 90’larin
sonunda Amerika'da yayinlamasiyla yasamis
ve diinyanin her yerinde hayranlar edinmis.
Cesitli evrenlerde ve zaman dilimlerinde
gecen bu animeyi hic izlemediyseniz ve ilginizi
cekiyorsa hangi sirayla izlemeniz gerekti-
gini internette bulabilirsiniz. Ozellikle 80'li
yillardaki robotlar, mechalara merakiniz varsa
kacirmayin. Bu kadar gecmise niye gittigimi
soracak olursaniz, hic Gundam izlememis
ya da herhangi bir oyununu oynamamis
birine Gundam Versus'u &nerebilir miyim diye
disiniyorum ginlerdir. Evet, dogru duydunuz,
benim de derdim bu, oynayip zevk aldigim
oyunu bir baskasi da sever mi2
Temmuz ayinda Japonya'da, yakin zamanda
da tim diinyada piyasaya ctkan Gundam
Versus'u acar acmaz klasik Arcade ekrani
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ve mizigiyle karsilasiyorsunuz. Tek basiniza
oynamak istiyorsaniz Ultimate, Trial ve Free
Battle seceneklerinden birini secmeniz gereki-
yor. Ultimate Battle seceneginin altinda Easy,
Normal, Hard ve Boss Survival modlari var,
ben kolay olani sectim ve kendimi bir anda
ugsuz bucaksiz ormanda, bana saldiranlara
karsilik verirken buldum ki nasil savasacagim
hakkinda aklimda hicbir fikir yoktu. Hayatta
kalmak icin canimi disime takip nasil oyna-
yacagima bile bakmadan epey bir ilerleme
kat ettim. Toplam 15 dalga olan modda, her
5 dalgadan sonra kazandigimiz puanlari,
karakterimizin savunma ve saldin yetenekle-
rini gelistirmek icin kullanabiliyoruz. Oyuna
basladigimda icgidime giivenerek ilerlemeye
calishm ve galiba pek fena oynamadim ama
diger bélimleri bu kadar kolaylikla geceme-
yecegimi bildigim icin, ayarlar bélimiinde
biraz zaman gecirdim. Bazi saldin asamala-
rinda ¢ ya da dért tusa ayni anda basmam
gerektigini gériince “keske arcade stick’im
olsaydi” diye icimden gecirmedim degil ama
tadiniz kacmasin, gamepad gayet yeterli.
Gelelim Trial Battle bélimiine; burada 10
“yol” var ve her bélimde yenmeniz gereken
dissmanlar var. Basaril bir sekilde seviye-

leri gectiginizde kisisellestirebileceginiz

yeni 6zellikler actirabiliyorsunuz. Basta “ne
yaphm da gectim ben bu b&limi” dediginiz
zamanlar oluyor ama ilerleyen bélimlerde
ve dzellikle cevrimici oyun modunda islerin o
kadar da kolay olmadigini anliyorsunuz. Tam
olarak nasil savasacaginizi, kime saldirip kime
saldirmayacaginizi grenmek, hareket kabi-

liyetlerinizi gelistirmek icin tutorial balimleri
var ama cok fazla okul gibi geldi bang, sizin
tercihinize kalmis. Free Battle ise, hem gercek
savas deneyimi kazandiryor hem de herhangi
bir yaptinmi yok, deneyim kazanip, oyunu
anlamanizi saglayacak, pratik yapacaginiz
bir bslum.

Oyunun asll civcivli yani cevrimici oynaya-
caginiz Ranked, Casual ve Player maclarini
yapacaginiz yerler. “Aman canim ne olacak,
ucani kacani yeniyorum” diye gaza gelip, bu
kisimlara hemen atlamasaniz iyi edersiniz.
Kendinize giiveniyorsaniz énden buyurun ama
dzellikle Japon oyunculara denk gelirseniz
basiniza geleceklerden ben sorumlu degilim.
Ranked maglara girebilmeniz icin ise Casual
maclar yaparak “regular” seviyesine ulasma-
niz gerekiyor. Acikcasi cevrimici oynamaya bir
kere cesaret edebildim onda da cok basarli
oldugumu sdyleyemeyecegim. Diger modlan
oynayip "hamdim, pistim, yandim” dedigimde
tekrar deneyecegim.

Netice olarak bu kadar k&kli bir serinin oyu-
nuyla ilk defa karsilasacak olanlar kazanmak
icin en ufak bir ugrasta bulunulmamis. Yeni
oyuncularin Gundam‘a isinmasi icin bir hikdye
bslimi olabilirdi mesela. Ben yazacagim icin
arastirdim ama neticede her oyuncu bunu yap-
mak zorunda degil. Gundam Versus'u sevmek,
cesitli combolar 8grenmek, tam anlamiyla
anlamak icin biraz ugrasmak gerekiyor ama
ilgi gosterdiginizde karsiligini aliyorsunuz.
Animeyi seviyorsaniz muhtemelen oynayacak-
siniz, digerleri icin baska alternatifler mevcut.
# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Akici oynanis, gizel mizikler,
sirisine bereket karakter secenegi
EKSI Hikayesi yok, oyuna alismak ve
benimsemek zaman aliyor
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Yapim Davit Andreasyan Dagitim Iceberg Interactive Tiir Korku, Gerilim Platform PC Web inmatesgame.com

Bir baska korku oyununda bulusmak izeREH! KORKMADIM BEN!

u ayin bir diger oyunu “cok sevdigim” kor-

ku tirindeki Inmates idi. Oyun yiiklenirken
sdyle bir Steam profilini inceledim. Hikaye
odakli, atmosferik ve psikolojik bir korku
oyunuydu. Bu tanimlarla birlikte kafamda
bir miktar fikir oturdu. Oyunun baslamasi ile
birlikte bulundugum noktadan itibaren bir
gerilim, merak ve arastrma icgeni kurulu-
yordu. Gelisen olaylar sizi merak ettiriyor, o
merakla da sagi solu kurcalama istegi ile ileri
geri yiirimeye, daha cok gerilmeye ve daha
cok merak etmeye basliyordunuz.
Bu kurcalama esnasinda kiscik detaylar

78 | LEVEL

toplayarak ilerliyor, puzzle'larn ¢6zerek
konuya aciklik getiriyoruz. Acikcasi yapimei
tarafi konuya giizel calismis fakat karsimizda
duran yapimin beni doyurdugunu séyleye-
meyecegim. Her ne kadar Unreal Engine ile
gelistirildigi icin oldukca sik gézikse bile cig
bir durusa sahip. Bogucu bir ortam tasar-
lanmis lakin ciglik yiziinden oyunun heniiz
tamamlanmamis oldugunu disiinebilirsiniz.
Sesler, efektler ve genel olarak ambiyans

sizi germe konusunda fena is yapmiyor fakat
karsilash@iniz durumlar, korku acisindan kimi
zaman harika kimi zaman ise anlamsiz geli-
yor. Duvara yazilmis Papa Legba gibi isimler,
oyunun hikaye kisminda kafa yoruldugunu
gésteren detaylar. Papa Legba’yi bilmeyenler
icin dzetlemem gerekirse; yeryizindeki bitin
dilleri bildigi ve konustugu sdylenen, ruhlar
alemi ile bizim dinyamiz arasindaki képri
vazifesi géren Voodoo tannsi olarak bilinir.
Ayni sekilde bazi noktalarin cok iyi tasarlandi-
g1 (Karsiniza gelecek bir seytani ayin sahnesi
gibi.) asikar. Fakat keske bu zen oyunun
tamamina gésterilseydi.

Kaplamalarin ve oyuna ait fikirlerin bazi
noktalarda cok basarili, bazi noktalarsa

ise gercekten degersiz olmasi bize aslinda
her seyi acikliyor. Oyuna girerken bazen
oyundan disebiliyor, bazen farenizin imleci
gézikmiyor (Yalan yok, ilk girdigimde imle¢
yoktu ve “sanirnm buradan bizi korkutmaya
baslamislar” diye diisindim, oysa ki bug
olmus! Kapatip aginca diizeldi...) bazen de
oyun anlamsizca FPS disiisi yasayip kapa-
nabiliyor.

Bu nedenle 6niimiizde duran icerige temkinli
yaklasmakta fayda gérilyorum. Ortalama bir
oyun olarak 50 puanini hak eden ve belki
ilerde toparlanabilecek bir yapim haline

dénisebilecek bir oyun. ¢ ilker Karas

Turi sevenler icin degisik bir
deneyim olabilir
Korku oyunlarina asina kisiler icin
doyurucu degil

50
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Yapim Runic Games Dagitim Runic Games Tiir Aksiyon, Macera, Puzzle Platform PC, PS4 Web runicgames.com/hob

Hob ¢

Bazen bilmemek micadelenin yansidir...

H ic konusmayan kahramani ve renk paleti
ile dikkat ceken Hob'un yapimcisi Runic
Games, iki Torchlight oyunu ile ne kadar
potansiyelli bir firma oldugunu kanitlamish.
Bu seferse daha cok sevdigim bir tir olan
aksiyon-platform tirine yénelerek hinerlerini
baska bir kategoride sergilemek istemisler.
Hob, bizleri soru isaretleri ile dolu bir dinyaya
birakiveriyor. Siginak benzeri bir maga-
ranin kapisi dost mudur disman midir
bilemedigimiz kocaman bir robot

tarafindan acildiktan sonra, kirmizi

ciibbeli karakterimiz Hob ekranda

belirerek robotun pesinden gider.

Cok gecmeden anlariz ki bu

robot dosttur ve onu takip

ederiz. Bu asama bir

nevi oyunun tutorial

gérevini Ustleniyor.

Ardindan aklima

The Last of Us'u

animsatan bir

sahne diisiyor.

Burada Hob, ziirafa

benzeri bir hayvani sevdikten sonra tepedeki
mor renkli ve adeta kétiligin temsili gibi
duran bitki benzeri bir sey tarafindan sol
kolundan isirilir (veya dillenir). Hob kolunu
kurtarir ama zehir aninda etkisini géstermeye
ve yavasca viicuda yayilmaya baslar. Tam
o sirada robot arkadas gelir ve bir hamlede
Hob'un sol kolunu keser. Sonra ne mi olur?
Robot, kendi kocaman sol kolunu
yerinden sékerek Hob’a monte
eder ve anlariz ki aslinda
Hob da bir robot, en azin-
dan robotumsu(!) bir seydir.
Hob'un temel prensibi:
Bulmacalari ¢éz, yolda karsina cikan
dissmanlari alt et, mor yarahgin ele
gecirdigi makineleri mor yaratigin
pencelerinden kurtararak calishr
ve diinyayi yeniden olustur. Evet,
yanlis okumadiniz arkadas-
lar. Makineleri calistrarak
diinyanin parcalanmig
kisimlarini giizelce
onariyoruz.

Hob ne? Diinyaya tam olarak ne oldu Mor
hilkat garibesi nereden geliyor2 Neden
diinyay kurtarma gérevine soyunduk? Bunlar
bizlere aciklanmiyor. Tek bildigimiz bana
gérsellerinden dolayi RIME adli oyunu hatir-
latan diinyada Zelda'daki Link gibi (Platform
bulmacalari, kilic) kosusturmamiz. Acikcasi
nereden geldigini ve nereye gittigini bilmedi-
gimiz bir micadelenin icindeyiz ve Hob da
bu konuda bize pek yardimer olmuyor ciinki
hic konusmuyor. Oyunda gram diyalog yok ve
diger karakterlerle etkilesimler mimikler ve el
kol hareketleri ile yapiliyor.

Oyundaki bulmacalar dengeli. Fazla zorla-
miyor ve dedigim gibi hoplama - ziplama
zerine kurulu. Burada ise Hob'un yeni dev
kolu devreye giriyor. ilerledikce upgrade’lerle
donatabildigimiz kol ile bulmaca ¢éziyor
(Mesela kanca firlatarak karsiya gecme veya
bir nesneyi cekme.) ve diger elimizdeki kilic
ile disman avliyoruz. Dismanlarla carpismak
bazen sikintili olabilir cinki kamera acilar da
kimi zaman sikinti yaratabiliyor.

Hob sevimli bir oyun. Oynanmasi eglenceli ve
on saatin izerinde bir oynanis siresine sahip.
Ote yandan hikayenin fazla bosluklu olmasi
beni biraz rahatsiz etmedi degil. Bunu k&ti bir
sey olarak lanse etmek istemem fakat benim
icin bir oyunun en hassas kismi hikayedir ve
bazi seyleri bilmek, sonradan da olsa &gren-
mek isterim. Tiri seviyorsaniz alin, oynayin.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Doga ve teknolojinin uyumu,
rengarenk grafikler, akici bulmacalar
EKSI Yon bulma problemleri,
kamera acilar, ufak tefek performans
problemleri

LEVEL | 79



Yapim Stray Fawn Studio Dagitim Stray Fawn Studio Tir Strateji Platform PC Web www.niche-game.com

Niche: o genetics surviva

game

Hicbir canli, soyunun tikenmesini istemez!

iche, ayni tirdeki diger yapimlardan

kalin cizgilerle ayrilan oldukca ilging
bir hayatta kalma oyunu. Tabii ilk defa béyle
bir oyun ile karsilasiyoruz demek dogru
olmaz. Daha &nce Spore ile benzesen cok
konsept gérmistik. Tabii sistem burada biraz
daha farkli islemekte. Oyun 1ssiz bir adada,
tirimizin tek &rnegi olarak hayatta kalma
micadelemiz ile bashyor.
Oyun, baslar baslamaz bizi egitim sirecine
sokuyor, hangi simgeler nedir, ne yapmamiz
gerekiyor hepsini anlatiyor. Oyunun temel
amaci hayatta kalmaya calisirken ayni
zamanda da tirimizin tikenmesine engel
olmak, bunu da tahmin edeceginiz izere
diger tirler ile Greyerek gerceklestiriyoruz.
Simdi bdyle sdyleyince pek olayi yokmus gibi
gorinebilir ancak o kadar da basit degil.
Sira tabanli bir strateji oyunu olan Niche'te,
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her canli kendi genetik 6zelliklerine sahip
ve bu genetik dzellikler de her bir canli icin
kendilerine zgi avantajlar ve dezavan-
tajlar sagliyor. Bu genetik ézelliklerden iki
tanesini de biz istedigimiz sekilde degistirip
vygulayabiliyoruz. Haliyle durum bu sekilde
olunca, iki canl bir araya gelip ciftlestiklerin-
de dogan yeni canlilar da anne ve babanin
genetik 8zellikleri izerinden, rastgele genetik
dzellikler kazanarak doguyorlar.
Genetik 6zellikler ile ugrasirken asil prob-
lemler de bas géstermeye basliyor. Aclik,
diger yirtici canlilar ve halihazirda Gzerinde
yasadigimiz adanin bize yetmiyor olmasi.
Bu sebeple de diger adalara gecis yapma-
miz gerekiyor. Ancak su noktada uyarmam
gerek, diger bir adaya gecis yaparken dikkat
edin. Adalar arasinda gecis yaparken bir
tas kullaniyoruz ve bu tasa yakin olmayan
tim canlilar bir 8nceki adada, yani
geride birakilmis oluyorlar. Aclik
demisken ona da deginmeden gec-
meyelim. Etraftan yenilebilir mevye
sebze toplarken, ayni zamanda
da tavsanlar gibi yirtici olmayan
canllari avlayip yiyecek elde
edebiliyoruz, hatta balik tutmak gibi
aksiyonlar bile mevcut. Maalesef
kolayca avlanabilen bu canlilar
icerisinde kendi tiriniziin yavrular
da yer aliyor, bir énceki paragrafta
bahsettigim diger yirtici canlilardan
onlari korumayi unutmayin derim.

Tabii ki kontrolimiz altindaki canlilarin 8lme-
sine sebep olan etkenler sadece bu yirticilar
ve aclik ile sinirl degil, saglik problemleri ve
yaslihk da olasi 6ltm sebepleri arasinda yer
aliyor.

Oyun sira tabanli demistim, degil mie Bir
canliya yaptiracagimiz her hareket, onun

bir action point harcamasina neden oluyor.
Dolayisiyla ne yapacagimiza karar verirken
dikkatli sekilde secim yapmamiz gerekiyor.
Canlilarimizin bir diger 6zelligi ise farkli g&-
ris modlari, temel gériisimiz disinda iki farkl
géris modu var. Bir tanesi bitkisel yiyecekleri
gérmemize olanak verirken, digeri de diger
canllar gérebilmemizi saglyor.

Grafik, ses ve mizikler ise oyunun atmosferini
gayet gizel sekilde yansitiyor. Mizikler, ne
yazik ki cok akilda kalicr degil ve bunun ya-
ninda grafiklerin ise muhtesem gériinmiyor.
Stray Fawn Studio tarafindan gelistirilmis olan
oyun, Steam Uzerinde hayli patrt kopartmis
durumda. Oyunun erken erisim sirecini geri-
de birakhktan sonra bile gelistiriimeye devam
ettigini de hatirlatalim. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Spore sevenlerin ilgisini cekebilir,
yeniden oynanabilirlik yiiksek
EKSI Detaylar arttikca kontroli

kaybetmek cok olasi,
kalitesiz gérsellik



iNCELEME

Yapim KAVA Game Studio Dagifim KAVA Game Studio Tiir Strateji Platform PC Web dividedwefall.co

Divided We Fall

Bir elin nesi var, iki elin MG42'si var!

Sircﬁe]i tirl zaman icerisinde biyik degi-
siklikler gecirmistir. Kendi icerisinde farkli
basliklara ayrilan bu tir, ayni zamanda bircok
farkli dénemi ele almayi basarmistir. Nitekim
diger turlerde de oldugu izere ikinci Dinya
Savasi konseptinin yeri ayndir. Ozellikle
Company of Heroes ile strateii tirinde zirveye
cikan bu dénem, Divided We Fall ile farkli bir
sekilde yeniden kendisini gésteriyor. Detayli
oyun grafiklerinden ziyade, stratejik unsurla-
ra ydnelmeyi tercih eden yapimda, hayatta
kalmak gercekten zor!

Divided We Fall, PvP ve Co-Op oyun modlar
sunan, tamamen multiplayer odakli bir yapim.
Yani herhangi bir tek kisilik senaryoya sahip
degil. Oyun esnasinda yapmamiz gerekense
temelde cok basit: Elimizde olan dért kisilik
birliklerle olabildigince dismani yok edip, be-
lirli noktalar kontrol altina almak. Fakat bunu
yapmak &yle pek kolay degil en sevdigim
okur. Oncelikle oyunun mekaniklerine alismak
gerekiyor ki bu en azindan bes alt harita

deneyim etmeden olmuyor. Her askerin silah
yukleri farkl farkli. Her ne kadar oyuna ola-
bildigince standart silahlarla baslaniyor olsa
da harita izerinde diger silahlar ele gecirmek
mimkin. Ayni sekilde bir noktadan sonra tiske-
nen mermilere de yenisini eklemek gerekiyor.
Bu sebepten hem bosa ates etmemek, hem de
dissen mermileri ele gecirmek sart. Silahlarin
mesafe ve dissmanin aldigi mevziiye gére
degisen bir vurma olasiligi séz konusu. Bircok
silah neredeyse tek seferde dissman birimi-

ni ortadan kaldiracak giicte. Cok uzaktan
yapilan vuruslar daha az hasar veriyor olsa
da belirli bir mesafeden sonraki isabetli atislar
aninda 8limle sonuclaniyor. Bombalar da
benzeri sekilde sinirli ve bir hayli etkili. Yine
de atildigr anda onlardan uzaklasma sansimiz
var. Yine de en &nemli nokta, dogru yerde
durup, dogru sekilde mevzilenmekten geciyor.
Ayni anda birden fazla karakteri kontrol
etmeye calismaksa bu oyunun en zorlayici
kisimlarindan birisi. Ozellikle bir noktada uzak

mesafede catismaya giren disman birliklerini
bir sekilde gafil avlamak gerekiyor. E disman
da ayni seyi yapmaya calisacagi icin ortaya
her iki tarafi da cok zorlayan bir resim cikiyor.
Bu zorlugu bir nebze ortadan kaldirmak icin,
haritayr olabildigince kus bakisi bir moda
alip, daha taktiksel komutlar verme sansi
taninmis. Bu bakis sayesinde, haritaya olan
hakimiyetimiz gézle gérilur sekilde artmis
diyebilirim. Ayni sekilde bu harita izerinde ve-
rilebilen sirali komutlar sayesinde de dissmana
Ustinltk saglamak mimkin. Divided We Fall
grafik konusunda pek iddiali bir yapim degil.
Hani giizel gézilken oyun arayanlardansaniz,
pek hosunuza gitmeyecektir. Ayrica oyun bir
hayli yavas. Saniyorum ayni anda birden cok
birim kontrolini olabildigince rahat sunabil-
mek adina bayle bir yavashga gidilmis ama
bir noktadan sonra gercekten can sikiyor. Ne
yazik ki cok az harita bulunuyor ve bélimlerin
hizli bitiyor olmasi, harita miktarindaki sikintry:
daha da géze batar hale getiriyor. Bir de bazi
buglar mevcut. Ben oyunu deneyim ederken
yapilan son giincelleme ile bircok diizenleme
yapilmis olsa da halen giderilmesi gereken
3nemli sorunlar bulunuyor.

Divided We Fall fikir olarak harika bir yapim
ama an itibariyle sadece sabirli olan strateji
tutkunlarina hitap ediyor. ¢ Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Detayli strateji dgeleri,
mevzilenme ve alan algisi,
hata kabul etmeyen oynanis
EKSI Oyuncuyu zorlayan buglar, oyunun
genelindeki ahestelik, birden cok askeri
kontrol etmenin zorlugu
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Yapim Pixel Dash Studios, EQgames Dagitim Pixel Dash Studios, EQgames Tir Aksiyon, Yaris Platform PC Web www.roadredemption.com

Road Redemption

Artik unuttugunuzu sandiginiz o vahsi Road Rash ruhu geri dondu!

Eskiden biyik bir furyaydi motosiklet yarisi
oyunlari. SEGA'da oynadigim Hang-On
ile biraz biraz motosiklet dinyasina sempati
duyar olmustum. TV'de yanslarini falan izli-
yordum. Ufaktik tabi o zamanlar. Sonrasinda
bir gin peder beyin eve yeni getirdigi AMIGA
oyunlari arasinda Road Rash’i gérmemle
motosiklet yarislarina bakisim degisti. Yillarca
farkli yerlerde bu ismin benzerleri ile karsilas-
tik. Yine yakin dénemde unutmaya basladigim
bir siirecte “bu ay Road Redemption yaziyor-
sun” denmesi ile birlikte “bir bakalim neymis”
diye Steam’e girmemle birlikte cocuklar

gibi sevinc turlari atmam bir oldu zira Road
Redemption, Road Rash’in izinden giden ve
oldukca keyifli bir yapim gibi duruyordu.
Oyunu yiikledim ve basladim oynamaya.

Tam bir “bitin giiniin yorgunlugunu hunharca
Uzerinizden atma oyunu” olmus diyebilirim.
Tek dissiinceniz hayatta kalmak. Bu noktada is-
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ter rakibinize satirla dalin ister metal su borusu
ile vurun ister ates edin, ister rakibin motoruna
tekme atip karsi yénden gelen aracin altina
goénderin, isterseniz de motoruna dinamit loku-
mu yapistirin. Gérinirde bu kadar kolay gibi
duran oyun aslinda bize farkli seyler sunuyor.
Yars modu olarak hirsizlik, suikast vb. miica-
dele modlar bulunuyor. Kimi yanslarda 10
tane isaretli rakibini bitis noktasina kadar &ldir
dedigi gibi, bazen de bitis noktasina kadar su
adimlar gerceklestir diyebiliyor.

Topladiginiz puan ve paralar ile yaris sonunda
motorunuzu ve yeteneklerinizi upgrade ede-
biliyorsunuz. Ayrica oyun icinde kullandiginiz
silahlar da upgrade edebiliyor, bu silahlara
dair ekstra ézelliklerden de faydalanabili-
yorsunuz. Her motorun farkli bir amaci var
oyunda. Kimisi daha hantal ama tutusu iyi,
kimisi hizli ama dénislerde biyik problemler
yasiyor ve hiz kaybederek dénmeniz gereki-

yor. Bu detaylarla birlikte siriciye alacaginiz
silahi da iyi disinmeniz gerekiyor. Seriven
basladiktan sonra silahiniz ve motorunuzla
birlikte birbirinden manyak diger motosiklet
suricileri ile birlikte (Biz sitten cikmis ak kasi-
g1z gibi bir anlam cikmasin, serserilik namina
bizim de onlardan kalir yanimiz yok.) tozu
dumana katarak 6limine micadele ediyoruz.
Toplamda 4 farkli silahi Gzerimizde tasiyabili-
yoruz. Oynadigim siire icinde en iyi verimi 1

— kilig, 2- Ingiliz anahtar, 3- Uzi, 4-yapiskan
bomba ile aldim.

Oyun icinde rakibinizi ortalama iki vurusta
yaris disinda birakabiliyorsunuz. Rakipleri pa-
takladikca nitro, para, can ya da ekstra baska
seyler kazanabiliyorsunuz. Yarisi kazanmanin
yolu rakibi dévmekten geciyor, bunu sakin
unutmayin.

Oyun cidden hizli bir oynanisa sahip, nitro
actiktan sonra ekranda kontroli kaybedebilir-
siniz. Oyunun heavy metal tadindaki miizikleri
ile bu yiiksek tansiyonlu sahneleri iyice yukan
cekebilirsiniz. Sahneler demisken grafik ve
atmosfer k&t degil. Bize oyunun kendi ruhunu
yasatiyor. Miziklere biraz daha ézenebilirler-
mis, bu noktada lisansh sarkilar beklemiyorum
ama bir elden gecseler hic fena olmaz.

¢ ilker Karas

KARAR

ARTI Road Rash esintileri, giinlik
stresi atmak icin ideal
EKSi Oyunun hizi ve siddeti bazi
oyunculari rahatsiz edebilir
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MOBIL

Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

MmmFingers2

Parmak isirtan oyun...

l zun suredir gérdigim en ilging oyun ismine sahip
olmasinin yani sira oyunun mekanigi de daha énce

rasttamadigim tirden. Oyun icerisinde parmagimizi ekranda
karsimiza cikan degisik mekaniklere sahip yaratiklardan ka-
cirmaya calisiyoruz. Burada en 8nemli kisim elbette parmag:
ne kadar hizli ekranda hareket ettirebildiginiz. Ancak burada
asil 8nemli olan kisim, bitin bu aksiyon sirasinda parmag:
ekrandan cekmemek. Ciinkii en ufak bir temassizlikta oyunu
kaybediyorsunuz. Aslinda oldukca eglenceli bir yapis
olmasina ragmen eger benim gibi bir sey yasaklandiginda
inadina yapan bir insansaniz o parmak arada bir ekrandan
cekiliyor ve siz de orada oyunu kaybediyorsunuz. Ustelik
parmaginizi cekmeniz de sart degil, ekrana yapilan baskida
bir azalma dahi oyunu kaybetmeye yetiyor. Oyunda iki adet
mod bulunuyor. ilkinde oyunu &lene kadar oynayabiliyorsu-
nuz. Ikincisinde ise Easy, Hard ve Speed olarak iice ayrilmis,
toplamda 75 tane bélim var. Bu bélimlerde élmeden bitis
noktasina ulasmaya calisiyorsunuz. Ayrica ginlik bazi
gérevlerin de oldugunu séylemem gerekiyor. Oynamak icin
internete ihtiyac duymayacaginiz MmmFingers2'ye mutlaka
bir g6z ahin.
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Tir FPS Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

POPS!

Poplari kurtarn!
Tijrk oyun sektdri mobil kulvarinda biyiditkce biyidi. Bunu her

ay neredeyse hic sekmeden cikan bircok oyundan anlayabili-
yoruz. Ve arhk bu oyunlarin neredeyse hepsi, belirli bir kalitenin
Uzerinde. Bu isi ilkemizde yapan herkes bir standardi tutturmus
durumda. Bu gercekten mutluluk verici bir sey. POPS ise kesinlikle
bahsettigimiz bu kaliteli yapimlar arasinda yerini almayi hak eden
bir yapim. Moralabs’in yeni bulmaca oyunu olan POPS'ta, POP
adini verdikleri ayni renkteki dort kiiciik ve sevimli karakteri bir ara-
ya getirerek yok ediyoruz (onlarin tabiriyle kacmalarina yardimei
oluyoruz). Bunu yaparken de dogru hamleleri ve giicleri kullanirsa-
niz oyunu gercekten cok uzun
sire oynayabiliyorsunuz. Hatta
bazen sirf “bitsin de altinlan
alayim artik” diyerek bile oyunu
bitirmeye kasabilirsiniz. Altin ve
yetenekler arasindaki dengenin
de iyi kuruldugunu disiniyo-
rum. Zaten oyunu dogru oynadi-
giniz siirece bir siire giiclere pek
ihtiyaciniz olmuyor. Mijzikleri de
ayrica begendigimi séylemem
gerekiyor, hem oyunun tarzina
uygun hem de atmosferi tamam-
liyor. Zamani hizlica gecirmenizi
saglayacak POPS’'u mutlaka
oynayin.



Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Darts of Fury

Mobilde dart keyfil

erkesin hayatinda en azindan

bir kere dart oynadigini diisi-
niyorum. Oldukca eglenceli olan ve
insanin kendisini yetenekli bir nisanci
gibi hissetmesini saglayan bu oyunun
keyfini mobilde alacagimi hic dusin-
mezdim. Oncelikle oyunun gercekten
gizel grafiklere sahip oldugunu séy-
lemem gerekiyor. Multiplayer olarak
oynanan bu oyunda kesinlikle bir
turnuvadaymis hissi alabiliyorsunuz.
Darts of Fury'de sirasiyla iicer dart
atarak 101 puani (baslangicta, sonra
arhyor) sifilamaya calisiyoruz. Elbette
bunu yaparken bazi kurallar var,
drnegin eger caylak siralamasinda oy-
nuyorsaniz puaninizin eksiye disme-
mesi gerekiyor. Distigi takdirde o el
athginiz ¢ dart sayilmiyor ve puan o
elin basindaki haline sifirlaniyor. Elbet-
te sizi kisitlayan ve para harcamaya
iten tek olay tic caninizin olmasi. Yani
iic kez baskasiyla kapistiktan sonra
caniniz bitiyor ve dolmasini bekle-

mek zorunda kaliyorsunuz. Oyundan
parayla alacaginiz canlar da belirli bir
sire boyunca sinirsiz mag yapmanizi
saglyor. Bu biraz can sikici olmasina
ragmen oyun gercekten eglenceli. Hele
ki oyunda son atisi yapmanin inanilmaz
zevkli oldugunu séylemem gerekiyor.
Ayrica oyunun ana ekraninda mag
kazandikca alacaginiz 8dilleri gésteren
bir tablo bulunuyor. Artik her oyunun
vazgecilmezi olan kutu acmalari da

bu &dilleri aldiginiz takdirde karsiniza
ctkiyor. Bunun yani sira lig sistemi giizel
oturtulmus ve oyunlara neredeyse tklar
tiklamaz giriyorsunuz. Son olarak oyun
icerisinde yine oyundan kazandiginiz
veya gercek parayla alabileceginiz
dartlar mevcut. Bu dartlar elbette ufak
pozitif etkiler sagliyor ama oyununuza
para ver kazan durumuna rastlamadim
heniiz. Micadele ettiginiz oyunlari
seviyorsaniz eger, mutlaka oynamaniz
gereken bir oyun Darts of Fury. Zamanin
nasil gectigini anlamayacaksiniz.

Tisr FPS Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Guns of Boom

Blok Puzzle
Arkodo§, yapmayin etmeyin. Daha insanlik “konsolda FPS

oynanir mi” problemini cézememis. Sen kalkiyorsun mobilde
daha da nadir olan bir seyi diriltiyorsun. Hem de ne diriltis! Acikcas:
ben gercekten kati bir oynanis bekliyor ve kisa sirede oyundan
soguyup kapatacagimi disiniyordum ancak oynadikca fark ettim
ki oyunun sistemi oldukca basit ve eglenceli. Yiriyis ve nisan alma
disinda ayrica bir de ates etme fonksiyonunuz yok. Oyun nisani
dismanda yakaladigi siirece ates ediyor. Béyle bir sey ilk duy-
dugunuzda sikici geliyor olabilir ancak mutlaka deneyip bunun
tadina bakmaniz gerekiyor. Oyunun ayrica 8zel giinlere etkinlikler
yaptgini da unutmamak gerekiyor. Elbette son zamanlarda popiiler
olan kutu acilimi burada da var ve icerisinden bir siri sey cikiyor.
Kostimler, silahlar, silah yikseltmeleri ve bir FPS oyununda gérmek
isteyebileceginiz ne varsa burada buluyorsunuz. Online oynanan bu
oyunda elbette klanlar ve mac izleme de eklenmis durumda. Hatta
biraz daha abartip Youtube videolarini dahi uygulama icerisinden
takip edebiliyorsunuz. Ancak izlemek icin tabii ki Youtube'a y&nlen-
diriyor. Mobilde FPS olur mu sorusunun cevabi olarak karsimizda
olan bu oyunu mutlaka deneyin!
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. 1dle Balls

2. Boonk Gang
3. Snake vs. Block
4. My NBA 2k18

5. Flip Master

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2, Heads Up!
3. Plague Inc.
4. Bloons Tower Defense 5

5. Iron Marines

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Football Strike
2. Subway Surfers

3. Candy Crush Saga
4. Last Day on Earth

5. My Talking Tom

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Construction Simulator 2014
2. Kim Milyoner 2017
3. Minecraft: Pocket Edition

4. Hitman Sniper

5. Zombie Gunship

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Fishy Bits 2

Balik avi bu degil ./

onu IO olarak biten oyunlan mutlaka

herkes oynamistir. Hatta bu sayfalarda
da bir iki kere onlardan bahsetmisligim
var. Ufacik halde basladigimiz oyunda
baskalarini yiyerek veya bélgeleri ele
gecirerek yavasca bisyiyip, sonunda da
ekranin hepsini kaplayabilecek duruma
gelebildigimiz bu oyun tiri gercekten
de oldukca keyifli. Zamaninda Spore’un
yaphg ve karakterlerin ufaktan basla-
yip evrimleserek gelisip biyidigi bu
sistemin tekrardan &ziine dénmesi zaten
an meselesiydi. Fishy Bits 2 tam olarak
bunu gerceklestiriyor. Oyuna ufak bir
balik olarak baslyoruz ve diger baliklar
yiyerek semirip cok daha biyik bir baliga
dénisiyoruz. Bu sirada topladigimiz pu-
anlardan sonra karsimiza ¢ikan bazi yu-
murtalar aciyor ve baska balik sekillerine
dénisebiliyoruz. Ancak oyun bu kadarla
bitmiyor. Oyunda biyik baliklarin yani
sira bizi bekleyen baska tehlikeler de var.
Ve bunlarin en biyigii diger baliklari
yemek icin belirli bir siremizin olmasi.
Bu sire baligin hemen altinda gériiniiyor
ve sifilandiginda oyunu kaybediyoruz.
Ancak merak etmeyin, her bir balig:
yuttugunuzda siire tekrardan artiyor.
Ancak bir yerden sonra bunu arttirmak
imkansiz hale geliyor ve cok fazla biyi-
yemeden &lip oyunu kaybediyoruz. Evet,
oyunda topladigimiz altinlarla karakte-

rimizin caninin azalmasini disirebiliyor
veya hizimizi arthrabiliyoruz ama bunu
yapmak kesinlikle cok zor. Burada ufak
bir parantez acip, oyunlarda en nefret
ettigim seye deginmek istiyorum. Ozellikle
mobil oyunlarda Flappy Bird furyasinin
achg yolda yiirimek isteyen bircok oyun
yapimcisi, cok sacma bir yola basvuruyor.
insanlar zor oyunun sath@ini distndik-
lerinden olsa gerek, oyunlarini imkansiza
yakin bir zorlukta tasarliyorlar. Bu oyuna
bakiyorum mesela, grafikleri hos, oynanisi
gizel, ancak oyunda iiciincii asama da
dahil olmak Gzere st asamalara cikmak
imkansiz. ilk iki asamayi cok hizli gecip
tcte slmek kimseyi tatmin etmiyor. Ustelik
bu 8lim anini etrafimda nereden baksaniz
10'a yakin balik varken yasiyorum. Hep-
sini yememe ragmen yine de 6liyorum,
yetmiyor arkadas! Oyunun bana “daha
iyi oynasaydim gecebilirdim” dedirtmesi
gerekirken aksine oyun zorlukta hile
yaphgini hissettiriyor. Burada yasanilan
sacmalik gibi durumlar, bu oyunda bolca
karsiniza cikacak. Ve biyik ihtimalle
birkac denemenin ardindan sileceksiniz.
Son olarak, oyunda her kaybetmeni-

zin ardindan 15 saniye reklam izlemek
zorunda oldugunuzu da sdylemezsem
ayip olur. Denemek istiyorsaniz buyurun,
gizel bir fikrin bosa harcanmasina tanik
olacaksiniz.



Tiir Puzzle Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Roka Puzzle

Blok Puzzle

v ay radarlarima giren bir diger

Tirk oyunu ise Roka Puzzle oldu.
Oncelikle bunun bir stidyo tara-
findan degil, tek bir kisi tarafindan
yapildigini séylemem gerekiyor.
Oyundaki amacimiz besgenlerden
olusan farkl bloklarin icerisine farkl
renklerde ve sekillerde olan kiicik
bloklari yerlestirmeye calismak. Bunu
yapmak icin de dért farkl zorluk
seviyesi ve bu seviyeler icerisinde
toplamda 240 tane bslim var. Bun-
larin hepsini oynamak sizi oldukca
vzun bir siire oyalayacakhr. Hatta
aranizda puzzle cilginlar varsa,
bitin bélimler bitmeden yapimei

yeni oyununu piyasaya sirmis olur
diye tahmin ediyorum. Oyundaki
mizik secimini pek begenmesem de
bloklarin cikardigi sesler oldukca tok
ve tatmin edici. Bslimler seviyelerine
gore tasarlanmis ve kolayda oynarken
bile tek seferde gecemediginiz cok
bslimle karsilasacaksiniz. internete
bagiml olmayan oyunlar gérdiskce
tabii ki seviniyorum ciinki metroyu sik
kullaniyorsaniz orada internet tama-
men gidiyor ve oyunlar kullanilmaz
hale geliyor. Yolculuklariniz sirasinda
oynayabileceginiz gizel ve zaman
gecirtici bir oyun olmus. Bir an énce
indirip denemenizde fayda var!

Tiir Arcade Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Fire Rides

Ates topu sizi bekliyor!

Tiir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat $2.99

Yesterday!

Hos tasanmli bir bulmaca oyunu

esterday! Adli keyifli oyunun bulmacalari, size Rubik Kip-
leri hatirlatacak. Her bir seviyede, asik bir kadini biricik
sevgilisine ulastirmaya calisacaksiniz. Sevgililerin her ikisi de

istede tarz olarak en alisildik bulacaginiz oyunun bu olacagini
disiiniyorum. Ufak bir ates topunu dar bir magarada hareket

ettirmeye calishgimiz bu oyunda tek amacimiz, ates topunun yere

diismemesini saglamak.

Bunu yapmak icin de

ekrana basili tutarak,

Tarzan gibi catidan catya

savuruyoruz bu ates

topunu. Ne kadar yol

gittigimize gore sekillenen

bir puan mekanigi var ve

bunu artirmak icin de yol

izerinde gdrebileceginiz

cemberlerin icerisin-

den gecebilirsiniz. Yesil

cember 2 -5 puan arasi,

beyaz cember ise 1 puan

veriyor. Oyuna ayrica ates

topu yaninda baska skin-

ler de eklenecek ancak

heniiz ne zaman gelecegi

bilinmiyor. internete gerek

duymadiginiz bu oyunla

yolculuklariniz biraz daha

kisalacaktr.

yanlis pozisyonda bulunan kiibik nesnelerin izerinde duru-
yorlar. Kiipleri hareket ettirerek onlari bir araya getirmelisiniz.
Uygulama, keyifli bulmacalarinin yaninda oldukca basarili

gorselligiyle de begenimizi kazandi. Yesterday! hem bulmaca
meraklilar hem giize| grafiklerden hoslanan oyun severlerin
ilgisini cekecekir..
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ERTUGRUL SUNGU

Su an neden buradayim? Neden bu isi ya-
piyorum@ Neden hayatimdaki en biyik
meraklarin basini Fantastik Edebiyat ve Bilim
- Kurgu diinyalar cekiyor?

Her ne kadar kendime sordugum bu sorulara
hayatimin her déneminde farkli cevaplar
bulabilsem de temelde bundan 20 yil nce
de bugiin yaptiklarimdan cok da farkli seyler
yapmiyor olmam yatiyor diyebilirim. Misal,
size bu sahrlar yazarken, William Wallace
ile kendisini genc yasta orta cag diinyasinin,
ginimizde resmedilen o melankolik hava-
sina kaptirmis cocuk ile ayni sey yapiyorum.
Belki yirmi yil 6nceki gibi zorla satin alinan
film miziklerine ait kasetlerden mizik dinle-
miyor, cok daha farkli Orta Cag bestelerinin
arasinda kayboluyorum ama nihayetinde
ayni mizigin timlari kulagima calinyor. Her
bir nokta, her bir giifte ile kendimi gecmiste
bulabiliyorum. Diger bir yandan, tipki ayni
cocugun dinledigi gibi metal mizik dinliyor,
sirekli yeni gruplar kesfetmeye calisiyorum.
Diger bir yandan da Sireyya Operasi'nin
yillik acilisini heyecanla bekliyor, elimden
geldigi kadar konserlere katilmaya calisi-
yorum. Benzeri bir durum kitaplar icin de
gecerli. Cok kiicik yasta ailem tarafindan ka-
zandirilan kitap okuma aliskanligim, fantastik
edebiyatla tanishgim ginden bugiine kadar
gecen zaman icerisinde giderek arth. Zaten
bu kadar okumadan saniyorum bir akade-
misyen olamazdim...

Aslinda her seyi degistiren bir kitap oldu
diyebiliriz. Vakti zamaninda, bu satirlar
okuyan 30 yas ve Uzeri arkadaslarin cok
iyi bilecegi izere, kocaman bir satanist avi
vard; yil kabaca 1999. O zamanlar da
J.R.R. Tolkien’nin Yiziklerin Efendisi kitab:

~ Turkiye'de elden ele dolasmaya baslamisti.

Hos, bu kitap coktandir piyasadaydi ama
1998 ve 1999 yillarinda cok bir popiler
hale gelmisti. Ne hikmetse o dénemler metal
mizik dinleyenlerin satanist oldugu yéniinde
benzeri nadir gériilen bir karalama kam-
panyasi baslatilmisti. Siyah T-Shirt giyen
insanlar gézaltina aliniyordy; hele biraz
farkli giyinen bir metalciysen zaten sansin
yoktu. Iste béyle bir dénemde, dayim elinde
Yiziklerin Efendisi‘nin ilk kitabr ile cikagel-
misti. Saniyorum benim jenerasyonumda bu
ise génil adayan hemen herkes bu kitap ile
fantastik dinyalara bulasmistir. Istanbul’da
ikamet eden grupsa pek tabii bu ise génil
vermis ekip arasinda en sanshsiydr. ilk olarak

Biyik Mavi, akabinde Sihir Kafe, Saklikent
Kafe, Gecit, Tilsim ve pek tabii Kamer gibi
mekanlarin acilmasiyla birlikte fantastik
dinyalara acilan kapilar, istanbul insani icin
bir hayalin gercege dénusmesi gibiydi. Isin
ilging yani, benim Antalya maceramda, belki
de hayatimi bastan asagiya degistirecek olan
Baska Seyler isimli magazanin olmasiyd. [s-
tanbul ve Ankara haricinde bir de Antalya’da
bayle bir diskkan bulunmasi sans midir yoksa
kader midir, artik orasini bilmiyorum. Ben iki
sehir arasinda mekik dokurken, mahallemi-
zin en renkli isimlerinden Timur Yilmaz da

bu islerle ilgileniyordu. Diger taraftan Yanki
Turan, Eren Yetkin ve zamaninin muazzam



metal dergilerinden olan Non-Serviam‘in
yazarlarindan Mutlu Yetkin, akabinde haya-
timiza girecek olan Can Emre Tibet ve daha
niceleri sayesinde, bu dénemlerde bircok
insanin zor bulacag bir ekibin ortasinda
olmamin da su anda burada olmamda etkisi
biyik diye disiniyorum.

Tabii béyle bir mahallede; yaz aylarinda
sabah 06:30'da uyanmak, denize gidip
10:30'da dénmek, akabinde bilgisayarin
basina gecip aksama kadar oyun oynamak,
oradan da giines gidince basket oynamaya
ctkmak, bir anlamda giinin rutini anlamina
geliyordu. Fark ettiyseniz her yanimiz o ya
da bu sekilde oyunmus. Hele hava kararinca
oynanan saklambaclar vardi ki, anlatmakla
bitmez... Yine muhabbet hep benzeri baslik-
lar etrafinda déniiyordu ki bunlardan da en
dne cikani fantastik kurguydu. Disinsenize,
bir yandan sabah aksam ya FRP ya da
dijital ortamda oyun oynuyorsunuz, diger bir
yandan da bolca kitap okuyorsunuz; e bas-
ka ne konusulacak zaten! Ejderha Mizrag;,
Unutulmus Diyarlar ve Ravenloft gibi modern
fantastik edebiyata ait eserlerin de ardi ar-
dina Tirkceye cevrilmis olmasi, bir dénemler
sadece kendi aramizda konustugumuz bu
lisanin, yavas yavas evrensellesmesine &n
ayak oldu. Ozellikle bu diyarlara ait pesi
sira piyasaya cikan kitaplar, sanryorum
doksanlarin sonunda Fantastik edebiyatla
ilgilenen herkesin o ya da bu sekilde hayat-
larina dokunmustur. Simdi “Est sularus oth
mithas” deyisini kim unutabilir ki2

Masa istiinde bir sekilde hayatlarimiza
giren FRP, fantastik kurgu ve Magic the
Gathering gibi oyunlarin yani sira, yoluna
tam gaz devam eden dijital bir dinya da
s6z konusuydu. Bizleri “Atarici” olarak ad-
landirdigimiz Arcade Salonlardan toplayan
ailelerimiz, bu sefer de evdeki bilgisayar-

larin basindan kazimaya calisiyorlardi.
Fakat ne mmkin! Dénemi yasayan oyun
tutkunlarinin cok iyi bilecegi tizere, 1995 ve
2000 yillari arasinda ne oldu &yle arkadas!
Degil mi2 Oyle bir dénem diisiniin ki bugiin
oynadiginiz tim oyunlarin atalari bir araya
toplanmis olsun. Sadece yurt disinda ve
bazi sansli arkadaslarimizin disinda MUD
deneyimi yasamamis insanlarin MMO ile
tanismasi, kitaplar okuyarak gaza geldi-
gimiz Unutulmus Diyarlar romanlarindan
esinlenen Forgotten Realms’in Baldur’s Gate
isimli iki oyun ile ortaligi sallamasi ve daha
nicesi... Su kisacik iki sayfayr bastan oku-
dugumda bile aslinda neden halen burada
oldugumu gérilyorum. Ben bu isi her haliyle
seviyorum. Hele ki konu fantastik edebiyat
oldugu zaman sonu gelmez bir hayal giici
icerisinde kaybolmaya bayiliyorum. RPG
Ginliklerini eskiden beri okuyanlarin iyi
bilecegi iizere burasi sadece birisinin degil,
bircogumuzun hayali ile var oldu. Pek sevgili
Ali Gingér'tn temellerini athg bu giizide
sayfalarda, bugiin camiada taninan bircok
kisi yazilar yazdi. Gecen zaman icerisinde
detayli dinya anlatimlariyla bildiklerimi
okurlara aktarmaya calistim ve giiniin so-
nunda alt kiiltir dinyasi dyle bir yer haline
geldi ki benim sesimden ziyade baskala-
rinin seslerine yer vermek icin ugrashm ve
ugrasmaya da devam ediyorum. Belki her
ay bir réportaj ile karsiniza cikiyor ve eskisi
gibi evrenden evrene kosturmuyorum ama
késemizin bashginda da yazdigim gibi “Alt
Kiltir hakkinda her sey...” diyorum ve elden
geldigi kadar “her sey” kismina yetismeye
calistyorum. Yillardir bu derginin bir parcasi
olan RPG Ginliikleri, 6nimiizdeki donemde
de elinden geldigi kadar ile sizlerle yasa-
maya, bilyimeye devam edecek. Herkese
kocaman sevgiler! &

Ne Okudum?

Play Between

Worlds

Tam ismi Play Betwe-

en Worlds: Exploring

Online Game Culture

olan kitap, aslinda oyun
diinyasinda sadece bir oyuncudan

baska birisi olmayan T. L. Taylor'un
zaman icerisinde etnografyaya merak
sarmasini ve yasadiklarini akademik
bir cercevede okuyucuya anlatmasini
iceriyor. Ozellikle akademik anlamda

oyun calismalarina yénelmeyi planla-
yan, etnografya ve oyunu birlestirmeyi
dissinen ve de MMO diinyasina aka-
demik olarak yaklasmay: planlayanlar
icin bulunmaz bir kaynak.

Ne dinledim?

Silentium

Gecmis sayilara sdyle

bir bakayim dedim

de arada Silentium’u

resmen atlamisim onu

fark ettim. Efendim bu
gizide ekibimiz Gotik Metal mizik icra
eden Finli bir grup. 1995 yilinda kurulan
grubun, kendi icerisinde inisli cikisli bir
macerasi var. Grup halen bir arada olsa
da, 1996 ile 2008 yillar arasinda hayli
aktif bir sekilde mizik yapti diyebili-
rim. Ozellikle 2001 yilinda piyasaya
cikardiklart Altum albimiini de siddetle
tavsiye ederim.

Ne izledim?
Me, Myself and |
Her insan aslinda
mucittir! Ya da éyle
midirg Gelin sizi Alex ile
tanishrayim. Bu dizide
kendisini hem kiicik bir
cocuk, hem zorlu hayat kosullar ile
micadele eden orta yash bir adam,
hem de yaptiklari ile zenginligin tadini
cikaran yasli bir karakter olarak izleye-
ceksiniz. Ayni tutku ve karakter ile farkli
yaslarda karsimiza cikan Alex karakteri,
muazzam bir kurgu ve senaryo anlatimi
sayesinde keyifle izlenen bir diziye
déniismis.
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Season of Souls
Guncellemesi Yayinlandi!

Duyuruldugu ginden bu yana biyik bir
oyuncu kitlesini etkisi altina almayi basa-
ran Gigantic, Temmuz ayinda yayinlandigin-
da oldukca iyi puanlar ile begeni kazanmist.
6v6 MOBA yapisini TPS kamerasindan
sunarak klasik MOBA gérevleri yerine

farkli bir temada isleyen orijinal oyun yapisi
sayesinde, Gigantic piyasada tutunacak gibi
goézikiyor. Elbette bir online oyunun kaderi,
belirli sireclerde giincellemeler ile oyun ice-

rigini sirekli yeni ve farkli tutmaktir. Gigantic
yapimcilari da bunu bildiginden, oyunun
cikisi Uzerinden heniz birkac ay gecmisken
Season of Souls giincellemesi yayinlandi.
Bu giincellemenin en ilgi cekici yani elbette
oyuna gelen yeni kahraman oldu. Ezren
Ghal isimli yeni karakter bir necromancer ve
orta seviye bir menzile sahip. Ezren Ghal'in
en &nemli 6zelligi ise dogal olarak rakiple-
rinden can calabilmesi ve caldigi canlar ile

PUBG ekibi siki calisiyor!

UBG her gecen giin daha popiiler hale

geliyor. Steam’de anlik olarak en cok
oynanan oyun olmayi basaran yapim, elbette
her gecen giin kendini daha fazla gelistiri-
yor. Gectigimiz ay PUBG'nin gelistirici ekibi
Bluhole Studio, Steam izerinden kapsamli bir
gonderi yayinladi. Yapimei ekip yayinladikla-
rn bu mesajda, yil sonu beklenen tam siirime
kadar oyuna neler katmayi planladiklarini
paylash.
PUBG yil sonunda PC icin tam siirim olarak,
Xbox One icin ise erken erisim olarak piyasa-
daki yerini alacak. Yapimcilar oyun ¢ikma-
dan énce tirmanma ve engellerin izerinden
atlama gibi &zellikleri test edip, oyunun tam
sirimiinde bu dzellikleri oyuna eklemeyi
amachyor. Tirmanma 6zelligi sayesinde,
duvarlarin veya arabalarin iizerine cikabi-
lecegiz. Bunun yaninda yine ayni sekilde
tirmanmak yerine duvarlarin ya da arabala-
rin Gzerinden sicrayabilecek, disman tara-
findan bir eve sikishgimizda camdan disan
tek hamlede atlayabilecegiz. Yani aksiyon
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aninda, pozisyon alma yéntemlerimiz, bir
hayli degisecek gibi duruyor. Oyunun cikis
tarihinde C8l Haritasi'ni da oyunda gérecek,
teknik acidan daha stabilize bir oyunla kar-
silasacagiz. Steam génderisinde aciklanan
duruma gére, oyunun cikis tarihine kadar,
test sunucularinda iic dnemli test gercekles-
tirilecek. Yapimcilar, ilk test ile esyalarindan

kendi canini yenileyebilmesi. Bunun yaninda
gincelleme ile oyuna eklenen yeni harita
Ember Grove oynanistaki cesitliligi artiracak
gibi. Tom bunlarin yaninda bircok kahra-
manda da elbette dengelemeler yapildi.
Yeni kostiimler ve profil simgelerinin yani sira
eslestirme sistemi gibi oyunun teknik kismini
olusturan bircok sistem iyilestirildi. Bakalim,
Gigantic'in MOBA diinyasinda ki ilerleyisi
daha nasil sirecek. ¢

Uzerinden atlama ve tirmanma mekaniklerini
test edecek. Ikinci testte yine irmanma ve sic-
ramanin yaninda aciklanmayan yeni birkac
icerik daha test edilecek. Son testte ise Cl
Haritasi dahil oyundaki her sey test edilecek.
Yine de ben tim bu icerigin yil sonuna yetis-
meyebilecegini ve PUBG'nin cikisinin birazcik
daha ertelenecegini disiniyorum. ¢



LIFE IS FEUDAL

Adventures gincellemesi
hakkinda son detaylar!

inecraft benzeri pikselli gérselligini
kendi oyun yapisiyla harmanlayan ve
oldukca sadik bir kitleye sahip olan Trove,
tam gaz yoluna devam ediyor. Oyunu sikca
gincelleyen yapimci simdi de Adventu-
res isimli giincellemeyi duyurdu. Oyunun

yapimcilarindan Ricky “Din Othar” White,
gincelleme ile ilgi detayli bilgiler verdi.
Adventures giincellemesiyle beraber oyun-
daki kulipler cok daha detayli bir yapiya
biriniyor. Artik kulipler seviye atlayabiliyor
olacak ve her seviye yeni ézellikleri acabil-

menizi saglayacak. Ayrica kulip liderleri
arhk kulibi cesitli ritbelere bélebilecek, her
bir ritbenin neler yapabilecegini ayarlaya-
bilecek.

Bunun yaninda oyuna Forbidden Spires
isimli yeni bir bélge ekleniyor. Bu yeni harita
Uzakdogu temali bir gérsellige sahip.Harita
icerisinde kendine has bircok kaynag, zin-
dani ve daha pek cok seyi bulunduracak. Din
Othar giincelleme icinde en heyecanlandigi
icerigin de bu harita oldugundan bahsetti.
Tém bunlarin yani sira oyuna yepyeni bir
tutorial eklendi, yetenek sisteminde genis-
lemeye dayali yenilikler yapildi ve katilabi-
leceginiz tim etkinlikleri daha kolay takip
edebileceginiz bir pencere eklenerek ara-
yizde gelistirmeler yapildi. Trove anlasilan o
ki oyun icerigini her gecen giin genisletmeye
devam edecek.
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lkinci eklentisi ile sahnede!

MO oyunlanyla araniz nasildir bilmem

ama bu tirde adi sayilacak isimler bir elin
parmagini gecmez. Ultima Online’nin achgi ve
WoW'un sirtlandigt MMO diinyasinda gercek-
ten fark yaratan isimlerden birisi de Guild Wars.
ilk oyunuyla tire farkli bir tarz katmayr basaran
yapim, ézellikle piyasaya cikhigr ilk iki yil fazla-
siyla deneyim edilmisti. Araya giren suskunluk
déneminde hakkinda pek bir sey duyamamis
olsak da 2012 yilinda irefilen Guild Wars 2 ile
killerinden yeniden dogdu. Hos, ikinci oyun ilki
kadar iddiali miyd: halen tartisabilirim ama bir
sekilde yeteri miktarda oyuncuya hitap etmeyi
basard.. ilk eklentisi olan Heart of Thorns eklen-
tisi ile biyyen yapim, simdi de ikinci eklentisi
Path of Fire ile farkh atilimlar pesinde...
Bir MMO oyundan ne istersiniz? Aslinda bu cok
genis bir soru oldu. Hali hazirda oynadiginiz
bir oyunun eklentisi piyasaya cikigi zaman,
beklentiniz ne olur2 Bugiin halen DLC ve eklenti
mantidi Uzerine bircok tartisma var ve neyin
tam olarak beraberinde neyi getirmesi gerektigi
kesinlik kazanmad.. Yine de para vereceksiniz
ve bir seylerin degismesi gerekiyor degil mi2 O
zaman ise hikaye ile baslayalim. Uzun siredir
unutulan Tanrilardan birisi olan Balthazar yeni
eklentinin esas dismani diyebiliriz. Bir anda
ortaya cikan arkadasimiz, Crystal Desert
bslgesini yok etmekle tehdit ediyor; e tabii bunu
tek basina degil, ona eslik eden ordulanyla
yapmayi planliyor. (Hos kendisi de yetebilir
gibi geldi bana ama iste tarz meselesi.) Bu da
bizi herhangi bir eklentinin olmazsa olmazi yeni
haritaya yénlendiriyor...
Path of Fire ile birlikte gériciye cikan Crystal
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Desert isimli harita, icerisinde Crystal Oasis, De-
sert Highlands, Elon Riverlands, The Desolation
ve Domain of Vabbi gibi bes adet kocaman
bslge sunuyor. Bu “kocaman” kismi pek saka
degil arkadaslar. Vallahi gittikce gidiyor insan;
haritanin sonu gelmiyor. E haritalar da tek
basina bir ise yaramazdi degil mi2 Burada da
devreye karakterlerimizin gelisimi ve hikaye an-
laimini derinden etkiledigini disindigim yeni
“storyline”lar ekleniyor ki hepsi de Living World
Season 3'tin ardindan olanlar anlatiyor. Oyunu
yakindan takip edenlerin cok iyi bilecegi iizere,
Path of Fire en cok yeni binekleri ile kendisinden
s6z ettirdi.

The Raptor, The Springer, The Skimmer, The Jac-
kal ve The Griffon olarak oyuna eklenen yeni bi-
neklerimiz hem cok tatl, hem de kendilerine has
dzellikleri ile oyun deneyimini derinden etkiliyor-
lar. Son olarak karakterlere de yenilik gerekiyor.

Kinguin’'den
dijital olarak
satin alin!

Bu konuda da yeni “Elite Specialization”lar
devreye giriyor. Dokuz sinifa da ayr ayri gelen
bu yenilik, sahip olduklar bir &zelligi cok daha
giicli ve kullanish yeni bir yetenekle degistiriyor.
Hos degisen yeteneklerin hepsi icin ne derece
“iyi” diyebiliriz o da bambaska bir soru isareti.
Tum bu yeniliklerin haricinde oyuna bolca yeni
macera ve Bountie de eklenmis durumda. Yani
Path of Fire, bir eklenti olarak bolca icerigi bera-
berinde getiriyor. Fakat oyunun genel sikintilarini
giderecek yeniliklerden de halen uzakta. Hem
kullanici ara birimi, hem de ilerleyen gérev-
lerdeki sikintilar halen géze batiyor. Yeni sinif
eklenmemis olmasi da bir diger sorun. Demem
o ki bu eklenti bircok yeniligi bir arada sunuyor
olsa da halen Guild Wars 2'yi saha kaldiracak
dnemli yeniliklerden mahrum. Tabii seriyi sever-
ler icin de muazzam bir eklenti demeden lafimizi
bitirmeyelim. ¢ Ertugrul Siingii



Yeni bir baslangic!

orld of Tanks ile milyonlara ulasan

Wargaming'in 2013 yili sonlarinda
oyunculara sundugu World of Warplanes, ikinci
hayatina merhaba dedi.
World of Tanks'in sevilen ve cok basarili olan
oyun ici mekanigini alarak gékyizine tasiyan
oyun, kisa siirede ciddi kitlelere ulast ve aradan
gecen dbrt yilin ardindan da yeni oyuncu-
lara ulasabilmek adina bazi degisikliklere
gitti. World of Warplanes 2.0, oyuna bugiine
kadar gelen en biiyik giincelleme, acik ara.
Ustelik bunu ana meniiden hissetmeniz de zor,
zira kullanici arayiizi, ucaklarin parcalarinin
gorintiyi etkilemesi ve upgrade mekanikleri
zaten sorunsuzdu, haliyle firma oyunun diger
taraflarina odaklanms.
World of Warplanes 2.0’da ucaklarin kontrolleri
daha gercekei, cok daha keyifli. Yeni fizikler ile
“uctugunuzun” gercekten de farkina varyor-
sunuz ve artik dniiniizdeki dismaninizi takip
etmek veya Scissors gibi basit kacis manevralari

ile arkadaki dismandan daha etkin bir sekilde
kurtulabilmek mismkin.

Yapimailar 2.0"in son biyitk giincelleme olmadi-
gini, 2.1 ve 2.2 giincellemelerinde de yapilacak
pek cok degisiklik oldugunu belirtiyorlar ki bu
kesinlikle iyi haber zira oyun son derece gelisi-
me acik durumda.

World of Warplanes'in potansiyelini en fazla
aciga cikartabilecegi alanlardan biri elbette
yeni eklenecek olan oyun modlari. Fetih modu
da tam olarak buna hizmet ediyor ve bireysel
performanstan ziyade, takim halinde yapilan
gérevlerin sonucu etkileyecegi yeni bir oyun mo-
deli ile karsimiza geliyor. Sirekli olarak verilen
yeni gdrevleri en iyi takip eden, haritadaki kilit
noktalar en dnce ele geciren takim avantaili ko-
numa geciyor ki bu noktada oyuna yeni eklenen
bombardiman ucaklarinin da &nemli bir rolij var.
Oyunda bulunan ucak tiplerine adeta ucan

bir kaleyi andiran bombardiman ucaklar da
ekleniyor. Bir diger iyi haber, hem bu ucaklarin
hem de saldin ucaklarinin arka taretlerini artik
manuel olarak kontrol edebileceksiniz.

Artik oyun modlar sadece havadaki ucaklan
disiirme gérevlerinden veya bombardiman
gdrevlerinden olusmuyor. Bundan béyle oyun
icerisinde sizlere farkl gérevler verilebilecek

ve bu gérevleri yaptiginizda da zafere giden
yolu bir dereceye kadar kisaltmis olacaksiniz.
Elbette bunlar harita izerinde farkli bélimlerden
ve binalardan olusmakta. Hepsinin de ele ge-
cirilme yolu farkli farkli. Kimini bombalamaniz,
kimindeki ucaksavar bataryalarin bombacilar

Kod sayfasina
ulasmak icin
telefonunuz ile okutun
bit.ly/2xqFxd5

gelmeden &nce susturmaniz, kimine ise roket
saldinsi yaparak zarar vermeniz gerekiyor.
LEVEL da World of Warplanes'in 2.0 versiyonu-
nu eski-yeni tim World of Warplanes oyun-
cularinin faydalanabilecegi bir bonus kod ile
beraber kutluyor. Kodlarin saysi sinirli oldugun-
dan acele edin! ¢

Kod icerigi

# Premium ucak: Focke-Wulf Fw 56
Stosser (Almanya)

4 Premium ucak: Brewster F2A-1
Buffalo (ABD)

® 2 garaj slotu

Kod rehberi

® Wargaming hesabinizla giris yapin.
# Profilinize tiklayip “Wargaming

Kodunu Aktive Et.” bélimiine girin.

& Aldiginiz kodu girin.

® Hediyeleriniz kisa siire icinde hesabi-
niza eklenecektir.

Kurallar

# Eski ve yeni hesaplarda kullanilabilir.
® Dagitlacak kodlarin sayisi 1000
adet ile sinirhidir.

# 10.10.2017 - 01.07.2018 tarihleri
arasinda aktive edilebilir.

# Sadece EU sunucusunda kullanilabi-
lir, bir Wargaming hesabi gereklidir.
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LEAGUE OF LEGENDS

yedinci sezona bu yeniliklerle baslamistik. O mactan
bu maca derken zaman o kadar cabuk gecti ki... Asil
ne ara sekizinci sezona kadar geldik2 Yaslaniyor
muyum ne?

Aq, pardon! Sizi de daha fazla bunalima sokmadan
Sihirdar Vadisi'ne inelim efendim. Evet, nihayet yedinci
sezonu sonlandinyoruz. Gectigimiz sezon icinde Lea-
gue of Legends adina pek cok yenilik gérdisk. Hatta bu
acidan Lol tarihinin en hareketli sezonlarindan birini
yasadik. Sezon boyunca ormanda yapilan degisik-
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SIHIRDAR POSTASI

h ah, ne cabuk gecti koca sezon... Yedinci sezo-
nun baslangici daha diin gibi aklimda duruyor.
Altinci sezonun sonunda biyik yenilikler gérmiis ve

likler, sampiyon giincellemeleri, yeni sampiyonlar,
yepyeni bir istemci ve daha pek cok yenilik bizlerle
bulustu.

Yeni sezonla beraber yepyeni bir sisteme merhaba
diyecegiz. Rinler ve kabiliyetler yeniden islenecek, 30.
Seviye sinin kalkacak ve yepyeni bir oyun deneyimi
bizimle olacak. Bu biyiik giincelleme icin oldukca
sabirsizim ve yeni sistemi yeterince test eftigimde
notlanmi buraya yazacagim. Ancak gelin beraberce
2017 sezonu nasil gecmis, sdyle liste halinde bir goz
atalim. Ardindan ise belki de sezonun son genis capli
sampiyon giincellemesini olan Evelynn’e séyle bir géz
atalim.



2017 Sezonunda Neler Oldu?

Dereceli Esnek Sira sayesinde takimimizin
giicini dereceli oyunlarda gé&sterebilme
firsati yakaladik.

Tamamen degisen ve daha modern hale
gelen bir istemciyle tanistik. Baslangicta
teknik sorunlar nedeniyle her birimiz teknik
bir uzmana dénissek de, nihayetinde biz
oyuncularin geri dénisleri sayesinde Riot
istemciyi oldukca iyi hale getirdi, getirmeye
devam ediyor.

Zaun'un Belasi Warwick korku veren bir
ulumayla bize artik daha korkunc olacagini
gosterdi. Yeni Warwick, vahsi bir kurt olmanin
hakkini daha iyi verdi.

Yeni istemci ile beraber artik mag tekrari
dzelligini kullanabildik. Bu sayede athgimiz
pentalari izledik, Baron caldirdigimiz kisimlari
ileri sardik. Heh, heh.

RURF oynadik, oynadik, oynadik...

Artik 10 yasaklama yapmaya basladik. Ra-
kibin sampiyon havuzunu daha iyi daralttik.

Antrenman modu sayesinde yetenekleri-

mizi gelistirme firsat yakaladik ve pek cok
yeniligi deneme firsati bulduk. Baronlari,
ejderleri, ardi ardina cikartip cikartip kes-
tik. Siz de yaphniz biliyorum. "

Xayah ve Rakan Bitmeyen asklari ile
Vastayalar kurtarmak adina aramiza
katild.

Tank giincellemesi ile tanklar zirhlarini
yeniledi! Gargoyl'un Tas Zirhi ve Degisken

Migfer gibi iki 6nemli esya aramiza katildh.

Bu giincelleme ile yepyeni bir Mao’Kai
agac kovugundan tekrar dogdu!

Vadi'nin Alameti'ni terbiye ettik ve ken-
disi Minas Tirith’e kafa atan Ground gibi
kulelere kafayr gémdi!

Yildiz Muhafizi Urgot sdylentileri kabus-
larimizda bizi yalniz birakmadi.

Kisilik bélinmesi sorunu yasayan Gélge
Cellat Kayn, Sihirdar Vadisi'‘nde herkesi
kendi gibi ikiye bélmeye calisti.

Pulsefire Ezreal firewall korumasini indi-
rip onu giincellemelerine izin verdi. Hatta

Daha Tehlikeli Bir

Evelynn artik suikastci olmanin hakkini daha iyi veriyor. Degisen yetenekleri ile, baskin yaparken
nasil bir strateji izlemeniz gerektigini artik daha fazla disineceksiniz.

Evelynn'in pasif yetenegi

catisma disinda Evelynn’e hizli bir can
yenileme saglarken, artik pasif, 6. sevi-
yeden sonra kamuflaj yetenegi saglyor.
6. Seviyeye kadar erken baskinda biraz
zayif kalsa da, 6. Seviyeden sonra
mithis bir baskin potansiyeli kazanan
Evelynn, rakipleri icin bir anda korkulu
bir riya haline geliyor. Kamuflaji sadece
kuleler, kontrol totemleri ve menzile giren
sampiyonlar bozabiliyor. Takim Savasla-
rinda dikkatli oynarsaniz, Nisanci'yr hizla
aradan cikarabilir ve birazdan anlataca-
gim ulti yetenegi Dul Birakan ile aradan
siyrilabilirsiniz.

’

Evelynn'in W yetenegi

fabrikadan Caitlyn icin yeni bir Pulsefire
kostimi cikt.

Gérev sistemi ile yeni amaclar edinerek
yolumuzu aydinlattik.

Yeni takdir sistemi ile 8rnek bir oyuncu
olmanin ayricaligini yasadik.

Ornn daglarin derinliklerinden cikip, bizim
silahlarimizi dévmek icin Sihirdar Vadisi'ne
indi

Kendine makineler baglayan Urgot,
makinelerini gelistirdi. Dehset Makinesi
Urgot, adeta rakiplerini infaz etmek icin yeni
donanimlariyla ortaya cikti.

Daha fazla RURF oynadik, oynadik,
oynadik...

ifadelerle beraber yepyeni bir iletisim sekli
kesfettik.

Evelynn cok daha tehlikeli, cok daha sinsi
bir sekilde Sihirdar Vadisi'ne déndi. Yazinin
devaminda bunu géreceksiniz.

Ve tabii ki en dnemlisi ve iiziicii olani, ben
yine Gimis olarak sezonu tamamladim. : (

, dismana

vygulandiginda belirli bir siire beklediginizde rakip
ayartliyor ve bisyi direnci bilyiik oranda disiiyor.
Tam bu esnada yaptiginiz saldirilar rakibe ciddi hasar
veriyor. Ozellikle takiminizda yer alan ve Yetenek
Gici kullanan orta koridor oyuncular da bu yetenegi
stk sik kullanmanizi bekleyecektir. Onlarla yapacagi-
niz kombo saldirilar ile tanklar dahi hizla eritmeniz

mimkiin olabilir.

Evelynn'in yeni ulti yetenegi
ile ani hasar verip, karmasanin icinden
kendinizi siyirmak artik mimkiin. Evelynn

dnce Dul birakan ile 6niindeki yarim daire

bicimindeki alanda yer alan hedeflere

dnemli bir hasar veriyor ve ardindan biraz

geride beliriyor. Bu yetenek ézellikle kule
alti saldirilar oldukca etkili hale getiriyor.

Aniden kendini kulenin altinda giivende his-
seden bir dismana biyik bir hasar vererek
oyundan disirebilir ve kacip gidebilirsiniz.
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&ANA YAP DEDIM!
MERHABA ARKADASLAR!




- Ne izliyorsun lan éyle?

- Patron sandiginiz gibi degil...

- Oglum kag kez séyledim sunlari ofiste
izleme diye!

- Fakat ¢ok hosuma gidiyor, kendime
engel olamiyorum.

- Kendi buinyenin kontrolt sende diye kag
kez soyledim eviadim! Egiteceksin kendi-
ni. Izlemeyeceksin bu yayinlaril

- Patron YouTuber’lari izlememin ne
sakincasi var ya?

- Bir isine yaramiyor ¢uinku. Izleyip izle-
yip oturuyorsun. Desen ki ben de séyle
isler yapayim, sirkete para getireyim...

- Neden parayi size veriyorum ki? Yapa-
rim yayinimi, alirim parami.

- Ahlaksiz!

- Bu lafi hak ettigimi dastnmcryorum.
Sonugta bizim oyunlari oynamayacagim
Ki...

- Bir dakika, ne dedin sen?

- Ben Hande Ataizi degilim, degil mi su an?
- Yasin da iyice ortaya ¢ikti, kimse de

bir $@#% anlamad) bu benzetmeden...
Fakat ¢ok glizel bir fikir verdin; seni bir
YouTuber yapacagiz ve stirekli bizim
oyunlari oynayarak abone tsttine abone
foplayacak, oyunlarimizin satisina katki
saglayacaksin!

- Su an hig heyecanli degilim.

- Oyle baslamayacaksin videolara oglum.
Asiri hizl bir sekilde, “Suanbenimkanali-
mahosgeldiniz!” diyeceksin.

- Bu kadar kot bir cumleyle giris yapa-
mam patron.

- Yapacaksin!

- Sana yap dedim demenizi beklerdim,
olmad.. Peki patron bir sualim var ...

- Sual Suna.

- Sor demek istediniz sanirim. Bu YouTube
kanalnin tutmasini nasil saglayacaksiniz;

etrafta yuzlerce kanal var?

- Aferin. O konuyu da az énce dustndum.
Simdi senin tabak gibi suratin kadraja sig-
mayacag ve sigsa bile kimse tarafindan
begenilmeyecedi igin...

- Kendi muhtesem kelinizi mi koymayi
uygun gérduncz?

- Pardon?

- Kendi muhtesemliginizi mi koymayi
uygun gérduntiz diye sordum.

- Hmmm... Dergi basilinca burayi bir kez
daha gézden gegirecegim.

- Ne dergisi pardon?

- Patron diyecektin herhalde?

- Ne patron?

- LAN! Senin suratini koymayacagiz iste.
Onun yerine guizel kizlar koyacagiz. Sanki
onlar oyunu oynuyormus gibi géziikecek!
- Ses benim ama degil mi?

- Ses benim, sevda benim... Sarki mi
soyltyorsun oglum? Ses de sana ait ol-
mayacak. Bir ses programiyla senin sesini
inceletecegiz. Zaten pek fazla ugrasma-
miza da gerek kalmayacak...

- 0 ne demek ya?

- Bak bak nasil inceldi yine sonda... Tamam
tfamam, “gok ugrasip” sesini inceltiriz.

- Patron o is éyle kolay olmuyor; ayrica
hangi kizi, nereden bulup da koyacaksiniz,
¢ok sagma...

- Onerin nedir?

- Bence unlu YouTuber kizlardan biriyle
anlasalim.

- Hangisi mesela?

- Su makyagj yapan var bir tane, ismini de
yanlis mi yazmis nedir ...

- Tanimiyorum. Baska?

- Sonra baska bir tane var, birbirlerine
“Diss” videolari atarken gérdum. Biri ona
¢ok makyaqj yapiyorsun mu demis, o da
buna bozulup bir tek kalem gekiyorum,

rimelim bile yok mu demis, bir seyler ...

- Kadinsal makyaqj malzemelerini ezbere
sayman..

- Ama bunlar olmaz ¢unkt sonra daha anlc
olamadan Diss videosu yeriz biz de.

- OFf; ne gok “dis” dedin sagma sapan! Bas-
ka anla YouTuber koyalim o zaman? Bol bol
oyun oynayanlardan biri?

- 0 bol oyun oynayanlar artik bayudu, simdi
farkl isler yapiyorlar. Challenge’lar nmi der-
siniz, kiz arkadaslarina sakalar mi, iste ne
bileyim 24 saatte sarki, film yapmalar m...
- Niye biraktilar oglum bunlar oyunu?

- Ben nereden bileyim patron..

- Oglum sabahtan aksama bu adamlari
izleyen sen degil misin? Agiklamislardir
herhalde bir yerde!

- Patron konudan iyice saptik. Hani video
¢ekecektik...

- Iyi tamam, ag kamerayi, koy bizim oyun-
lardan birini.

- Koy derken? Plak galmak gibi mi?

- Lan anladin iste uzatmal Giriste ¢ok hizl
bir sekilde bir cimle séyle, sonra da oyunu
anlatmaya basla. Bunu yaparken heyecan
duy, karsi tarafi heyecanlandir ve takipgi
topla. Haydi!

- “Merhabaahadliyinekarsinizdayimiste!
Buguin size yeni yaptigimiz oyunu anlataca-
gim. Bu oyunu ¢ok uzun stredir, yaklasik 2
haftadir tasarlamaktayiz ve iyi bir asama-
ya geldigimizi séyleyepbilirim. Oyunda disi bir
karakteri kontrol ediyoruz ve bu karakterle
karsimiza gikan farkl engelleri asmaya
¢alisi-“ N'oldu patron ya?

- Dis atacagim simdi sana, bu ne sikicilik.
Dazelt, baska turla anlat!

- “Dis atacagim dedi pat, gel de simdi bura-
dan yak. Patron dedik, sayg duyduk, geldi
YouTube'un fiyaskosu!”

- Respect.
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YILIN SONU

anal gerceklik teknolojisinin son kullaniciyla yani I
D 0 L U ®

bizlerle bulusmasinin tzerinden bir bucuk yil
gecti. Bu sure icerisinde PlayStation VR resmi olarak
Ulkemizde satisa sunulurken, Oculus Rift ya da HTC
Vive heniz satisi resmiyete dékemedi. Bu kasklari
almak isteyen kullanicilar alternatif olarak ya yurt
disi alisveris sitelerine yoneldiler ya da 599 dolarlik
kasklari herhangi bir ithalat izni olmadan 5000 lira-
dan satanlara yénelmek zorunda kaldilar. Hal bayle
olunca, PlayStation VR disindaki kasklara ulasmak
bizler icin su ana kadar hem zahmetli hem de mali-
yetli oldu. Dahasi, bu sire icerisinde sanal gerceklik
kaski sattiracak biyuk yapimlarin eksikligi, hepten
motivasyonu yitirme sebebi. Ancak, 2017 bitmeden
bu durum “eski” yeni oyunlarla tersine dénecek gibi
duruyor.
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Yapim Bethesda Dagitim Bethesda Tiir Rol Yapma Platform PS VR Web elderscrolls.bethesda.net/en/skyrim Cikis Tarihi 17 Kasim 2017

The Elder Scrolls V: Skyrim VR ==

ethesda’nin Ust Uste ikinci kez E3'e

kahlacak olmasi, séylentileri de be-
raberinde getirmisti. Bu séylentilerden en
can sikani Bethesda’nin ana serilerinden
The Elder Scrolls'un ve Fallout’'un ayni
evrende gectigi ve konferansta duyurula-
cak yeni oyunla bunun kesinlik kazanaca-
giydi. Neyse ki, bu can sikici sdylentinin
yerine bir diger sdylenti olan The Elder
Scrolls V: Skyrim’in Nintendo Switch ve
buzdolaplarinin yaninda sanal gerceklik
kasklarina gelecegi, kismen de olsa dogru
cikti. Buzdolaplarimizda Skyrim oynamak
icin biraz daha beklememiz gerekiyor,

ancak The Elder Scrolls V: Skyrim VR ile
Dragonborn’un botlari icerisinde Nirn'de
adim atmak izereyiz. Simdilik sadece PS
VR icin duyurulan oyunun kisa bir demosu
da E3'te oynanabilir haldeydi. Demonun,
oyunun senaryo kapsamindaki ilk zindani
Bleak Falls Barrow'da gectigi ve kilic, yay
ve birkac biyiyle sinirli oldugu séylendi.
Fakat, ana oyunda bdyle bir sinirlama ol-
mayacagini ve oyunun indirilebilir icerikler
de dahil tam takim oyuncularla bulusa-
cagini biliyoruz. Hem PS Move kontrol-
cisiini hem de DualShock 4’6 destekle-
yecek oyunda, hareket etmek icin hem

isinlanmanin hem de klasik hareket etme
mekaniginin yer alacagi séyleniyor. PS
Move ile kilic savurmak oldukca eglenceli
de olsa, bu kontrolciide analog bulun-
mamasi, hareket sadece i1sinlanma ile mi
sinirli olacak yoksa PS Move Navigation
Controller ile mi hareket edecegiz soru-
larini dogurmakta. Kafalardaki bir diger
dnemli soru da Dragon Shout’larin sesli
komut sistemiyle calisip calismayacag
diyebiliriz. Skyrim’de saatlerini gecirmis,
yine de oradan kopamamis oyuncularin,
artik geri ddnmek icin gecerli bir sebepleri
var diyebiliriz.

Yapim Bethesda Dagitim Bethesda Tir Rol Yapma Platform HTC Vive (PC) Web www.fallout4.com Cikis Tarihi 12 Aralik 2017

Fallout 4 VR ssssw

ethesda’nin bir diger E3 sirprizi

kuskusuz “eski” yeni Fallout 4 VR oldu.
Simdilik sadece HTC Vive icin duyurulan
oyun, bir yandan yeni HTC Vive satislarinda
ucretsiz olarak verilirken bir yandan da 60
dolarlik, bizde 266 liralik fiyat etiketiyle
satilacak. Oyunun Steam sayfasinda yazdi-
Jina gére bu fiyata “cekirdek oyuna” sahip
olacagiz gibi duruyor. Ancak, E3 fragma-

ninda Pip-Boy'da gérilen “Vault-Tec Cal-
ling” gérevi oyunun “Vault-Tec Workshop”
indirilebilir iceriginde yer aliyor. Kisacasi ya
cekirdek oyun derken oyunun tamamlanmis
bitininden bahsediyorlar ya da basta
bahsettigimiz fiyahn Ustine tam bir deneyim
icin bir de indirilebilir icerik fiyatlar gelecek.
Fiyatlar bir kenara birakirsak, Fallout 4 VR
sanal gerceklik kasklarina gelecek en 8nemli
yapimlardan biri diyebiliriz. Sanal gerceklik
kasklar yiksek bitceli “AAA” diye adlandi-
rilan oyunlarin eksikligini oldukca hissediyor.
Buna karsilik acik diinyasi, énceki oyun-
lardan az da olsa rol yapma icerikleri ve
milyonlarca hayrani olan bir yapimin, diger
platformlarda sundugu icerigin aynisini gér-
sel kisittamalar bulunan konsollarda degil
de sinirlari olmayan bilgisayarlar icin sanal
gerceklikte sunacak olmasi bu teknolojiye
olan bakisi degistirilebilir. Fallout 4 her ne

kadar serinin eski oyunlarinin gerisinde kalsa

da ve Fallout 4 VRin duyurusu ve fiyat poli-
tikasi her ne kadar elestirilse de sunu kabul
etmek gerekiyor; sanal gerceklik kasklari icin
Fallout 4 seviyesindeki oyunu birakin, Fallout
4 seviyesine yaklasan oyun yok. Fallout 4
VR, benim gibi bircoklarr icin yazinin basin-
da bahsettigimiz sanal gerceklik kaski aldira-
cak oyun olacaktir. Oyleyse Wasteland'de,
corak topraklarda, gériismek izere.
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DOSYA KONUSU

Yapim id Software Dagitim Bethesda Tir Aksiyon, Macera Platform HTC Vive (PC) Web doom.com Cikis Tarihi 1 Aralik 2017

DOOM VFR ===

H er ne kadar Bethesda'nin bu yilki E3
sunumu begenilmemis olsa da sanal
gerceklik adina en biyik yapimlari onlar
gésterdi. The Elder Scrolls V: Skyrim VR ve
Fallout 4 VR'in aksine DOOM VFR “eski”
yeni degil, tamamen yeni bir oyun ola-
rak karsimiza cikacak. Gecen sene cikan
DOOM hakkindaki her sey cok giizeldi;
birinci sahis nisanci oyunlarindaki cogu
zaman sikayet ettigimiz o hizi sevdik,
birbirinden farkli ve vahsi silahlar sevdik,
seytanlarin kafalarini patlatmayi sevdik...
Bitiin bunlar ve seytanlardan daha acima-

siz Doom Slayer yani bir seyleri 6ldirmek
ve bir seyleri kirmak icin yasayan ana
karakterimiz, giice doymamizi saglamish.
DOOM V “Lanet Olasi” R, DOOM'da olan-
larin hemen sonrasinda yeni bir karaktere
merhaba dememizi sagliyor. Yeni karakteri-
miz, Mars'taki ilk seytan istilasinda ldirilen
ve bilinci istasyondaki tim robotlari kontrol
edebilen yapay zekaya aktarilan bir bilim
adami. Temizlik ekibinin bir parcasi gibi
davranan karakterimizle, sona kalan sey-
tanlar temizlemek, kazimak ve patlatmak
icin hareket edecegiz. Patlatmak derken,

isinlanmayi hareket etme mekanigi olarak
kullanan oyunda dogrudan bir seytanin iizeri-
ne isinlanip kafasini vahsice patlatmaktan
bahsettigimizi belirtmek istiyorum. DOOM’un
hizli yapisina uyum saglayan bu hareket
bicimi ve tamamen farkli bir karakterle farkl
bir hikayeyi yasayacak olmak DOOM VFR
icin heyecanimizi kériskliyor. Dahasi, oyun
boyunca sadece seytanlarla savasmayacak,
kiiciik temizlik robotlaryla bulmacalar da
c6zmemiz gerekecek. Mars'taki istasyonun
yaralarini nasil sardigini gérmek icin sabirsiz-
laniyorsaniz bekleyisiniz son bulmak izere!

Yapim Supermassive Games Dagitim Sony Tiir Korku, Macera Platform PS VR Web supermassivegames.com/games,/the-inpatient Cikis Tarihi 22 Kasim 2017

The Inpatient ssw

015'in en biyik sirprizlerden biri olan

Until Dawn, bazi kéti seylerin yasandigi-
nin ima edildigi, terk edilmis bir akil hasta-
nesinde gecen bélimler iceriyordu. Oyunun
gecen yilki ilginc ve eglenceli sayilabilecek
birinci sahis nisanci tirindeki yan oyunu Rush
of Blood'dan sonra; bu sefer o terk edilmis
akil hastanesine, hastalara neler oldugunu
kesfetmeye gidiyoruz. Bu seneki E3'te kar-
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simiza cikan bir diger sanal gerceklik oyunu
olan The Inpatient, bizleri Until Dawn'daki

olaylarin 60 yil 8ncesine, 1950ye gétiiriyor.

Psikolojik elementler iceren bir korku oyu-

nu olarak adlandirabilecegimiz yapimda,
Blackwood Sanitarium’daki bir hasta olarak
gézlerimizi acacadiz. Ayaklarimiz, bacakla-
rimiz, kollarimiz ve ellerimiz ekranda géri-
nerek gerceklik hissinin arttinlacagi ve daha

cok korkacagimiz séyleniyor (Ben baska
hicbir VR oyununda bdyle motion sickness
yasamadim, umarim diizelmistir — Kirsat).
Hikayeye gelecek olursak, kim oldugumuzu
ya da neden akil hastanesinde oldugumuzu
hatirlamayan bir hastayi kontrol edecegiz.
Secimlerimiz ve onlarin sonuclarinin oyunun
ayrilmaz bir parcasi oldugu oyunda, bir
yandan Blackwood Sanitarium’u ve orada
olanlar kesfetmeye calisirken bir yandan da
kim oldugumuza ve tanishgimiz insanlarin
kaderine karar vermemiz gerekecek. Dahas,
oyun boyunca tanisacagimiz hasta ve
goérevlilerin, kendilerine ait motivasyonlar ve
planlar olacagr sdyleniyor. Bu karakterlere
nasil yaklasacagimiz bu yiizden oyunda cok
dnemli bir yer tutuyor. Ayrica, oyunda yer
alacagi sdylenen ses kontroli ile karakte-
rimiz biz ne séylersek onu sdyleyebilecek

ve oyundaki diger karakterler buna tepki
verebilecek. E3 fragmaninda gérdigimiiz
bizi sorgulayan ve gériinenin aksine bize
yardimei olmaya calishgini séyleyen akil
hastanesinin sahibi Jefferson Bragg'in niyeti-
nin ne oldugu, oyundaki en biyik sirlardan
biri olarak géze carpiyor.



Yapim Supermassive Games Dagitim Sony Tiir Aksiyon Platform PS VR Web supermassivegames.com/games/bravo-team Cikis Tarihi 5 Aralik 2017

Bravo Team VR ===

Brovo Team VR, The Inpatient’in
yapimcisi Supermassive Games'in
bu yilki E3'te duyurulan ikinci sanal
gerceklik oyunu olarak dikkat cekiyor.
Supermassive, Blood of Rush ile sanal
gerceklikte birinci sahis nisanci ve korku
tirlerini bir arada denemesinin ardindan,
iki farkli tirde birer oyun yapmaya karar
vermis gibi. Yazimizdaki bir énceki oyun
olan The Inpatient ile korku tirinde ve
Bravo Team VR ile birinci sahis nisanci
tiri Uzerinde calistyorlar. PS VR ve onun
nisanci kontrolcisi icin gelistirilen Bravo
Team VR takim tabanli bir oyun olacak.
Bravo Team, hassas kontrol mekanigi ve
eglencesi ile oyunculardan ilgi gérme ih-
timali yiksek bir yapim. Gears of War’un

siperden sipere mekanigine dayali
olacak oyunda, XCOM'daki gibi yarim
ve tam siper mekanigi alabilecegiz.
Oyunun E3 fragmaninda gérdigimiz
gibi bir arabanin arkasina sigindigimiz-
da, gercek hayatta bunu da egilerek
yapmamiz gerekecek. Dahasi, arkasina
egildigimiz engelin etrafindan uzanarak
ates etmeye devam edebilir ya da dur-
dugumuz yerden gercek hayatta sadece
silahimizi kaldirarak kér ahs da yapa-
biliriz. Her ne kadar daha énce bu tarz
oyunlar sanal gerceklik kitiphanesinde
kendisine yer bulsa da, PS VR'in nisanci
kontrolcisii ile sunacagr deneyim Bravo
Team VR'in bu oyunlarda ayrilmasini
sagliyor.

Yapim Snail Games Dagitim Snail Games Tiir Macera Platform PC (HTC Vive, Oculus Rift), PS4 (PS VR) Web arkparkvr.com Cikis Tarihi 2017

ARK Park ==

H angimiz gencligimizde Jurassic Park
iclemesinden bir filmi ya da Jurassic
World'i izleyip de nesli tikenmis egzotik
canlilarin, 6zellikle de dinozorlarin bulun-
dugu, yasayan bir parkin gercek olmasini
istemedi ki2 Gectigimiz aylarda Steam’de
erken erisim siirecinin sonuna gelerek cikis
yapan ARK: Survival Evolved'daki hayatta
kalma miicadelesi, bu sefer yerini bir park
gezisine birakiyor. ARK Park'ta dinozorlari
yakindan gérmek ve yasam alanlarini kes-
fetmek icin gezilere cikabilecek, bu geziler

sirasinda belirli noktalarda yiriyerek, arac-
lar kullanarak ya da dinozorlara binerek
seyahat edebilecegiz. Geziler sadece bir
noktadan digerine seyahat etmek, dinozor-
larin resimleri cekmek ya da agzini acmis bir
T-Rex'in 6niinde selfie cektirmekten ibaret
olmayacak. Park alanindaki 100'den fazla
nesli tikendigi halde yasayan tirden “Gen
Kupleri” toplayabilecegiz. Gen kiplerini
toplayabilmek icin doganin gérdiigi en

iyi aveilar olan dinozorlardan daha iyi bir
avci olmamiz gerekiyor. Kisacasi, bulma-

ca cdzme mant@imiza, yeteneklerimize,

kesif duygumuza ve kaynak yénetimimize
givenmeliyiz. Toplanilan kiiplerle ARK Park’in
merkezindeki alanda onlar hakkinda bilgiler
edinebilir ve genlerine miidahale edilmis bu
canlilarin gercek diinyadaki benzerlerinden
nasil ayrildigini 6grenebilecegiz. Ayrica,
merkezde bulunan hayvanat bahcesinde

gen kiiplerini elde ettigimiz canlilar ya da
ARK: Survival Evolved'dan sahip oldugumuz
canlilar besleyebilecek, sevebilecek ve savas
boyalaryla boyayabilecegiz.
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BOSE
SoundLlink Color |l

Sadece sempatik gérintisi ve pastel renkleri ile degil, performansi
ile de kalbinizi fethetmeye hazir.

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
% Bronz70-79
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Razer _.ancehead €

Kablosuz oyuncu mouse'lan hakkindaki én yarginizi kirmaya geldi...

Simdiye kadar oyunculara ézel pek

cok mouse’unu inceledigimiz Razer'in
efimizdeki son Groni ise firmanin yeni arzu
nesnesi Lancehead. Pratikte hem kablolu
hem de kablosuz versiyonlari bulunan iriin
bize kablosuz versiyonu ile ulasti ve hemen
belirtelim, iki Griin arasinda donanimsal
olarak da bazi farklar mevcut.

Oyunculuk s6z konusu oldugunda terci-

hin kablolu mouselardan yana kaydigini
sdylemek mimkin. Ginimizde ilerleyen
teknoloiji ile birlikte tepkilerdeki gecikmeler
minimuma inmis olsa bile, agirlik ve pil &mri
gibi sebepler yizinden pek cok oyuncu
kablosuz mouselara bir miktar én yarg ile
bakmakta. Razer Lancehead, bu én yargiyi
kirabilecek kadar harika bir iriin. Diger
taraftan kablolu modeli ile karsilastirildigin-
da performans tarafinda bazi dezavantajlar
ile gelmekte.

Oncelikle her iki modelde de 16.000 DPI'lik
bir sensér bulunmakta ancak kablosuz
modeli lazer, kablolu modeli (Tournament
Edition) ise optik okuyucuya sahip. Bu iki
farkh sensér arasindaki en nemli fark su;
kablosuz modelin lazer senséri saniye-

de 210-in¢lik tarama yapabilirken, kab-

lolu modelde bu deger 450-in¢ / saniye.
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Kisaca her iki model de 16.000 DPI destekli
ve 1000 Hz polling rate degerine sahip
sensére sahip olmasina ragmen, optik model
performans acisindan bir adim &ne cikiyor.
Kablolu modelin 8nemli bir fiyat avantajina
sahip oldugunu da belirtelim.

Lancehead’in en 6nemli 6zelligi ise sadece
sag elini kullanan oyuncular icin degil, ayni
zamanda solak oyuncular icin de tasarlan-
mis olmasi. Bu durum elbette sag elini kul-
lanan oyuncularin bir miktar canini sikabilir
ciink bu uyum, ayni zamanda ergonominin
bir miktar “ortaya karisik” olarak dizenlen-
mesi demek.

Lancehead énden bakildiginda son derece
agresif bir tasarima sahip ve ilk anda bir
savas ucaginin hava girislerini andinyor.
Hafifce kemikli bir yapiya sahip olan teker-
lek (scroll) &n tarafi acik olarak tasarlanmis
ve sarj kablosu ilk anda “nasil yani2” de-
dirtecek sekilde tekerlegin hemen altindaki
micro-USB slotuna baglanmakta. Hemen
icinizi rahatlatalim, kablo yerine gayet

iyi oturuyor ve kesinlikle tekerlege temas
etmiyor. Ayrica sadece 111 gram agirhga
sahip olan iriin, bir kablosuz mouse icin son
derece hafif ve kolay kullanilabiliyor.
Lancehead, firmadan gelen bilgiye gére

(Chroma parlakhgi / efektine ve DPI ayari-
na gére degismekle birlikte) tam sarjda 20
saatin Gzerinde bir dayanima sahip. Toplam
test siremiz heniiz bu rakama ulasamasa da
tam sarjin ardindan yeniden sarj etmedigi-
mizi disinirsek, verilen degerin oldukca
olasi géziktigini sdyleyebiliriz.

Son olarak, kablosuz versiyonu 600 TL civa-
rinda bir fiyata sahip olan Razer Lancehead
pahali bir Grin. Yine de uzun sarj siresi,
yiksek performansi ve kolay kullanimi ile
hemen her kullanicinin senelerce keyifle
kullanabilecegi bir mouse iretmis Razer.
Beklentileriniz yukarida okuduklariniz ile
uyusuyorsa, hic disinmeyin derim.

¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Yiksek performans, uzun pil émr{,
Razer Chroma, kablosuz fare icin oldukca
hafif, her iki el icin de tasarlanmis
EKSI Yoksek fiyat, kablosuz modelde
kablolu versiyona gére daha disiik perfor-
mansh sensér kullanimi



Apple iPhone 8

iPhone X'e bitce ayiramayan
Apple tutkunlar icin.

pple, kendi standartlarini artik degistiriyor. Akilli tele-

fon kolunu genisleten Apple, bu yil 3 telefonla karsimi-
za cikh. Elimizdeki iPhone 8'in tasarimi iPhone 7’den pek
farkl degil. Ancak bu modelde arka yiziin cam malzemeye
sahip oldugunu gérilyoruz. iPhone 5'ten bu yana kullanilan
aliminyum gévde iizerine yapilan bir giincelleme olarak,
telefondaki tasarim anlaminda en radikal degisikligin bu
oldugunu séyleyebiliriz. Agirligi ise, 10 gram daha yiksek;
148 gram seviyesinde.
iPhone 8’in en biyik yeniliklerinden biri, cihazin kalbinde
yeni A1l Bionic islemcinin bulunuyor olmasi. Yeni islemcisi
sayesinde iPhone 8 daha iyi giic denetimine sahip. islemci-
nin giict ise arthrlmis gerceklik uygulamalarini destekleye-
cek kadar yiksek. GPU olarak beraberinde Apple tasariml
custom 3 cekirdekli Apple GPU bulunduran telefon, 2 GB
RAM kapasitesine sahip.
iPhone 8, Geekbench 4'ten tek cekirdekte 4233 puan,
coklu cekirdekte ise 10229 puan alarak, rakiplerden biyik
fark yarahyor. Tek cekirdek skoruyla 2 kat, coklu cekirdek
skoruyla da neredeyse 2 kata kadar yiksek olan bu skorlar
neticesinde, telefonun inanilmaz performansa sahip oldu-
Junu sdyleyebiliriz.
Yaphgimiz internet kullanimi testinde, 11 saat 42 dakika-
Ik sonucu aldigimiz iPhone 8, ayrica yaklasik 12 saatlik
konusma siresi sundugunu bizlere gésterdi. Kameralara
geldigimizde, iPhone 8 icin iPhone 7’den cok da farkl bir
sey sdyleyemeyecegiz. Zira kagit izerinde bakhgimizda,
iPhone 8'deki 12 MP arka kamera, tipki ekran gibi selefi
Uzerinde biyiik farklar getirmiyor. iPhone 8, yeni nesil iPho-
ne sahibi olmak isteyen, ancak bitcesi iPhone X'e yetmeyen
kullanicilar tarafindan tercih edilebilir.  Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Performans, 240 kare agir cekim, basa-
rili fotograf yetenegi, kablosuz sart

EKSi Fotograf kalitesi yeni standartlar getir-
medi, iPhone 7'den pek farki yok, yiksek fiyat

Bose
SoundLink Color Il

Yaz ginlerine hazirlik...

cik havada mizik dinlemek isteyenler, genellikle

bunu mobil cihazlara yénelerek sagliyorlar. Kablosuz
hoparlérler son yillarda oldukca gelisti ve hem ses kalitesi
hem tasarim anlaminda mizikseverleri memnun ediyorlar.
Bose Soundlink Color II, tasarimiyla ilk nesil SoundLink
Color hoparlére oldukca benziyor. Sert bir plastik malze-
meyle kaplanan hoparlér, tatl - sert bir dokuya sahip. Yani
elde tuttugunuzda iyi hissettirecek bir yumusaklikta, ayni
zamanda yere distiginde zarar gérmemesini saglayacak
bir sertlikte.
Bose Soundlink Color Il, suya karsi dayanikl bir hoparlér.
IPX4 sertifikasina sahip olan hoparlér, su sicramalarina
karsi dayaniklilik gsteriyor. Yani onu cimlerin Gzerindeki su
fiskiyesinden zarar gérmiyor, yagmurda su almiyor veya
Uzerine sivi déktiginizde endise etmenize gerek kalmiyor.
Bose Soundlink Color II'nin tim butonlari, hemen izerinde
yer aliyor. Burada Bluetooth eslestirme butonu da dahil
olarak, kaynak secme, ses acma ve kisma ile giic butonlar
yer aliyor. Hoparlériin hemen yan tarafindaysa, kulaklik ve
sarj icin microUSB yuvasi bulunuyor. Bose Soundlink Color
I, Bluetooth destekli bir hoparlér. Cok kolay sekilde eslesen
hoparlér, Bose markasi altinda yer almasiyla, performans
noktasinda fark yaratan bir grafik ciziyor.
Elbette mobil hoparlérlerin ses performansi énemli oldugu
kadar pil performansi da 8nem arz ediyor. Bose Soundlink
Color ll'nin bu konudaki siniri 8 saat. 8 saat sonunda pili
tikeniyor ve bataryayi doldurmaniz gerekiyor. Yine bunu
da JBL'in farkli bir modeli olan Charge 3 ile kiyaslarsak,
o modelin pil 3mri 20 saati bulabiliyordu. Bu anlamda
elimizdeki cihazin pil dmriinin biraz daha yiksek olmasini
dilerdik dogrusu. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Ses performansi, multipoint Bluetooth,
suya karsi dayanikl,tasarim

EKSi Ortalama pil 8mri, herhangi bir montaj
c6zimi yok
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S: PC toplamaya karar verdim. 400W
giic kaynagi, MSI B350M AM4 DDR4
anakart, Kingston 8 GB RAM DDR4, AMD
Ryzen 5 islemci, GeForce GTX 1050 4
GB ekran Karti ve Everest 276K kasa.
Sizce bu sistemle BF1 oynayabilir miyim?
Pantheon

C: GTX 1050 ve Ryzen 5 ile GTA 5 oyna-
nabilir. Lakin uzun vadede 8 GB RAM
oyunlarda yetersiz kalacaktir. Bu
baglamda bellek kapasitesini 16 GB
yapmakta fayda var. Kasa konusunda
da daha kaliteli irinlere bakmani
tavsiye ederim.

S: Yaklasik 3 hafta sonra bilgisayar
toplamaya gidecegim. Ekran karti GTX
1060 6 GB olan, 4500 5000 TL arasi bir
bilgisayar istiyorum. Yardimci olur musu-
nuz? Yusuf Aslan

C: Boyle bir sistem toplayabilirsiniz: Ana-
kart MSI B350 Mortar Arctic, islemci AMD
Ryzen 5 1600X, Ekran Karti MSI GTX 1060
Armor 6G, Bellek HyperX Fury Black 16GB
Kit 2666MHz CL15, Depolama Toshiba 3.5”
1TB P300 7200 RPM, SSD Samsung 850
EVO 250GB, Kasa Corsair Carbide Champ/
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Spec-04, Gi¢c Kaynagi Kasaya
dahil 600W, Sogutma Cooler
Master Hyper 212 Evo.

S: Halihazirda kullandigim MSI
GX70 artik cogu oyunda sorun
cikartmaya basladigi ve laptoplarin
ileriye déniik olmadigini disinmeye
baslamam sebebiyle yeni bir kasa
toplamay dissiiniyorum. Su anki
laptopumda A10-5750M oldugu icin
disindigim sistemdeki en 6nemli
parca islemci. i7-7700k disiniyorum
ama i9 serisi islemciler kafami karis-
tirtyor. i9 islemciler simdiki son seviye
islemcileri performans olarak %30-35
geciyor mu? Yoksa simdi alacagim i7
beni uzun sire yiksek ayarlarda
gotirir mi? Bilgisayarin beni
uzun siire yiksek ayarlarda
oynatmasini istiyorum. Resul
Cicek

C: Eger amacin uzun vadeli bir
PC toplamak ise X299 daha mantikli
bir tercih olabilir. Zira bu platformda 18
cekirdege kadar cikabilen Skylake-X

islemci var. Tabii ki AMD tarafinda da Thre-

£

adripper oldugunu belirtelim, her
ne kadar tek cekirdek performansi
Skylake-X veya Kaby Lake-X
kadar iyi olmasa da.

S:i5 5200U, 4 GB RAM, R5 M330
ekran karti olan bir PC PUBG kaldirir
mi? Noob Army
C: NVIDIA tarafinda GeForce 910M’e
yakin bir performans sunuyor. Bu baglam-
da hem disik giic tiketimli islemci hem de
4 GB RAM ile o sistem PUBG oynatmakta
zorluk cekebilir.

S: Ekran kart alacagim fakat anakar-
tim ile uyumlu olup olmadigi konusun-
da sipheliyim. Anakartimin modeli
ASUS P5G41T-M LX. Almak istedi-
gim ekran karti ise MSI R7 240 2
GB. Uyumlu olup olmadig, bi’
sorun yasayip yasamayacagim
konusunda yardimei olursaniz
cok sevinirim. Yasar
C: R7 240 ekran karti P5G41T-M
LX anakart ile uyumlu, alinabilir. Tabii ki
bitcen yetiyorsa RX 540 almak daha iyi
olacaktir.
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EKRAN KARTI
SABIT DiSK

SABIT DiSK 2

SATIN ALMA TABLOSU

Herkese gére PC onerileri...

GiRi$S SEVIYESi

Cooler Master CMP351

MSI B250M PRO-VDH

Intel Core i3-7100

Intel (Stok Fan)

HyperX Fury Black 8GB 2666 MHz CL15
MSI Radeon RX 460 2GB

Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM
OCZ Trion 150 120GB

Kasaya Dahil, 500 W

ORTA SEVIYE

Corsair Carbide Spec-02

MSI B250M Bazooka

Intel Core i5-7500

Intel (Stok Fan)

HyperX Fury Black 16GB 2666MHz CL15
MSI GTX 1050 Ti Gaming X 4G
Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 850 EVO 250GB

UST SEVIYE

Aerocool P7-C1

ASUS Crosshair VI HERO

AMD Ryzen 7 1800X

Thermaltake Water 3.0 Ultimate 360mm

Corsair Dominator Platinum 32GB 3200 MHz CL16
Gigabyte GTX 1080 G1 Gaming 8G

Seagate 3,5 2TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

GUC KAYNAGI

MONITOR

2ms, FreeSync

FIYAT 3000 TL

S: Yeni bilgisayar topladim ama mo-
nitérim biraz eski. Ustelik HDMI cikisi
da yok. VGA’y1 HDMl’ya dénistiiren
bir dénistirict alsam FPS kayb ya-
sar miyim? Ustelik gérinti kéti olur
mu? Arda Uresin
C: Eskiden olsa bu soruya dogrudan “FPS
kaybi yasamazsin” deyip gecebilirdim
ama bugiin durum degisti. Monitérler ar-
tik eskisi gibi 60 Hz degil. Eger monitérin
85 Hz izeri bir yenileme hizina sahip ise
VGA dénisstiriici burada FPS kaybina
neden olacaktir. Ornegin 120 Hz monité-
rin varsa VGA ile bu monitérde 120 Hz
tazeleme hizina ulasamazsin. Monitér 60
Hz ise kare kaybi olmaz. Yine de HDMI,
dijital bir arabirimdir. VGA dénistirici
kullanmak gecikmeye neden olur. Zira
ekran kartindan cikan dijital sinyali 6nce
Analog’a, sonra tekrar dijitale cevirmis
olursun. Yine bu islem esnasinda sinyalde
parazitlenme de olabilir. Bu yizden VGA
ile HDMI/DP/DVI arasinda
goérinti kalitesi farki vardir
diyebiliriz. Yeni bir PC topla-
m diysan monitérini de artik
75 Hz veya st bir model
ile degistirme vakti gelmistir.

S: Yakin zamanda PS4 Pro
satin aldim ve su anda Full HD bir

Kasaya Dahil, 650 W

(@ -oniclk2aiihd 22 ASUS 21.5” VX228H — 1ms, 60Hz

4350 TL

TV'de kullanmaktayim. Yakin
zamanda 4K bir TV veya
monitér almay: plan-
liyorum fakat bildigim
kadariyla su anda HDMI
teknolojisi 4K 60 FPS’yi
desteklemiyor ve benim

icin FPS, ¢6ziunirlikten daha
énemli. HDMl ile 4K’de 60 FPS al-

mak mimkin midir? Mimkiinse hangi
TV veya monitér bunu en iyi sekilde
yapmaktadir. ihtimal yoksa da Full
HD’de 60 FPS'yi, renkleri ve akiciligi en
iyi alacagim monitdr hangisidir? Fiyah
cok 6nemli degil. Taha Alperen

C: HDMI 2.0 ile birlikte 4K 60 Hz destegi
geldi. Fakat gariptir, piyasadaki bitin 4K
TV’lerde HDMI 2.0 girisi yok. Bu baglamda
TV satin alirken &zellikle HDMI girisinin 2.0
standardinda oldugunu kontrol etmen gere-
kiyor. Fiziksel olarak farki anlamak mimkin
degil. TV'nin teknik 6zelliklerine bakildigin-
da iretici HDMI 2.0 sirim bilgisini eklemis
olmal.

S: Giincel oyunlar kasmadan oynatabi-
lecek bir bilgisayar istiyorum. Biitce en
fazla 10K civari. Su an aklimda HP Envy
All-in-One var. Nasil olur? Ya da 27”
monitér dahil olan baska énerilerin var
mi? Nisa E.

Corsair RM750x 80 PLUS GOLD

ViewSonic 27" XG2703-GS
G-Sync, 4ms, 165 Hz

14100 TL

C: 11.200 TL 8dedikten sonra GTX
950M ekran karti elde etmek hic
mantikli bir secim degil. Uste-
lik orta sinif bu ekran kartinin
3440x1440 ¢ozinurlioklo bir
ekran ile sunuluyor olmasi tam
bir fiyasko. Uzak durmakta fayda
var. Bu cihazin ne kadar mantiksiz
oldugunu anlatmak icin sadece su 6rnegi
verecegim: 100 TL daha ekleyip 5K ekranli
ve Radeon Pro 580 ekran kartli Retina iMac
alabiliyorsun. Tavsiyem 1440p 144Hz bir
monitér aldiktan sonra Skylake-X sistem
toplaman yéniinde olacaktr.

S: 1 sene 6nce MSI PE70 6QE marka bir
oyun laptopu aldim. Laptop almamin
sebebi cok seyahat ediyorum ve kasayi
tasimak zor olacak, zira gittigim yer-
lerde de oyun oynamak istiyorum. Bu
yizden laptop almay tercih ettim fakat
sizin agirh@ yizinden tercih etmedigi-
niz 17.3 inc bir ekran tercih ettim cinki
Sbir tirli ekran cok ufak oluyor. Sizce
laptop nasil ve beni ne kadar gétirir?
iyi bir secim yapmis miyim? Ozan B.

C: Bir yillik bir cihaz icin 6zellikleri iyi. Ciha-
z1 tahminim 2020 yilina kadar kullanabilir-
siniz. Eger yoksa bir M.2 SSD takmanizda
fayda var. sletim sisteminizi de Windows
10 Sirim 1709’a giincellemeyi unutmayin.
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SEKIZ

Adettendir, kapaga tasidigimiz
konuyla ilgili bir Sekiz, atmosferi
tam 12'den vurmak anlamina
gelecektir. Biz de asirlardir
aramizda olan bu Unli seri
hakkinda irili ufakli bilgileri,
Ulkemizde satilan bazi Urinleri
burada konuk etmekten
cekinmedik.

SAAL
NS

14

Ezio’nun Kilici

Serinin en iyi oyunlarindan biri
olarak adlandirilan Assassin’s
Creed I, Ezio'yu 6n plana
tasimist. Ezio'nun bu oyun-

da kullandigr kilic da gercek
boyutlarinda satista. Ustelik
kabzasi gercek deriden! Fiyati
da 1300 TL civarinda.
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ACIV: Black Flag
Edward Figir

Farkl pozlar da vermenize
olanak taniyan bu Edward
Kenway figiry, Play Arts
Kai imzasiyla geliyor. Figir
26 cm boyutunda ve cogu
magazada da tikenmis
durumda. Ilgilenenler
Bunlardan Istiyorum’un
sitesine ugrayabilir.



o
Fedailerin Kalesi Alamut

1938 yilinda Vladimir Bartol'un yazdigi bu kitap icin
AC'nin temellerini olusturmus deniliyor. Kitapta ken-
dini peygamber ilan eden Hasan Sabbah’in, secil-
mis bir grup insani intihar suikastcisina dénistirerek
bslgede hakimiyet kurmak icin bir plan tasarlamasi
konu edilmekte. Alip okunmanizi tavsiye ederiz.

&
Tarihle Tam Uyum

AC oyunlari hazirlanirken oyun

ekibi, oyunun gececegi dénemle ilgili
inanilmaz bir inceleme icine giriyor.
Bu durum 6zellikle AC3'te en yiiksek
noktaya ulasmis ve oyundaki tim ismi
gecen karakterler %80’lik bir uyumla
tarihte yer almakta.

o
Kafa Avcllig:

Bir baska ilging bilgi de yine AC3 ile
ilgili. Teksas, Tom Miks gibi cizgi-ro-
manlarda bolca gérdigimiiz izere,
Kizilderililer dismanlarinin kafa
derilerini yizerek koleksiyonlarina
katmaktaymis. Bu ézelligin AC3’e de
getirilmesi distinilmis ama vahset
boyutu biraz fazla olacagindan,
bundan daha sonra vazgecilmis.

7>

10 Kitap R4

AC serisi elbette ki ana olarak oyun- Konuk Oyuncu

lardan olusuyor ama ilkemizde de Kendi oyunlar disinda bir AC kahramanini bas-
satisa ¢ctkmis olan bircok kitaba da ev ka bir oyunda gérmek cok miimkiin olmasa da,
sahipligi yapmakta. Bunlarin cogunu Ubisoft'un Bandai Namco ile yaptigi anlasma
da gercek adi Anton Gill olan bir tarihgi ile zamaninda Ezio'yu, Soul Calibur V'te konuk
yazmis durumda. Fakat onu siz Oliver bir karakter olarak gérmistik; gayet de iyi
Bowden olarak biliyorsunuz. dévistyordu.

o

Prince of Persia:
Assassins
Ubisoft'un elinde

Prince of Persia lisansini
bulundurmasi ve bu
ismin zaten hali ha-
zirda yeterli miktarda
taninmasiyla, AC'nin ilk
konusmalari yapilirken
oyunun isminin Prince of
Persia: Assassins olarak
dnerildigini biliyor
muydunuz?
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GOTHMINISTER
THE OTHER SIDE

Y|||ard|r dinledigim ve saninm &lene kadar da bikmayacagim bir tiir olan Indust-
’ rial Metal tirinin bir baska grubu Gothminister’i agirliyoruz bu ay sayfamizda.

Industrial’in 50 tonu tanimina yakisacak Gothic Metal & Electronic karsimi bir tad
olan grubun son albimii oldukca keyifli. Temponun kolay kolay dismedigi, aksiyon

o
filmlerine soundtrack olacak kadar basarili calis-
malarin konumlandigi bir albiim olmus The Other
Side. Hem Almanca hem de ingilizce karsilarin
’ bizi karsiladigi playlistte, We Are The Ones Wh

Rule The World benim favori sarkim oldu. Bilindik

0 ® Industrial metal sarkilarinin &tesinde Gothic
Metal etkileri ile senfonik tatta hatun vokallerinin
ve klavyelerin araya karismasi, elektronik mizigin
yarathd tirbilansa cok gizel bir etki katiyor. Gi-

tar Riff'lerinin yer yer parcali bulutlu sekilde beli-
rip bir anda gaza getirmesine ise ayrica bayildim
Sonbahardan l(l§0 dogru demeliyim. Kesinlikle gézden kacmamasi gereken
ve hakkiyla dinlenmesi gereken bir albim olmus.
Grubun Norvecli olup 1999'dan bu giine bu

g izel oyu nlarla birlikte yeni tarzi benimseyip kendine yer bulmus olmasina da

st Srlarve kit0p|or|o ayrica rep vermek lazim!e ilker Karasg

da dolup tasiyor. Kasim ayinda

gecligimiz su ginlerde piyasa

dikkatinizi cekecek yepyeni (
kiltor sanat sayfasi ve icerikleri
sizlerle!

 SINEMA
CILGIN HIRSIZ 3

[ Ik iki filminde bircok izleyiciyi kendisine baglayan Despicable

Me, ilkemizde Cilgin Hirsiz adiyla vizyona girdi. Bu sefer
serinin Ucinci animasyonuna merhaba diyoruz ve acikcasi,
muhtemelen serinin en k&tisiyle karsi karsiyayiz. Animasyonun
konusu Gru’nun insanligr tehdit eden son kétilyi ele gecirmede
basarisiz olunca, Anti-Kétiler grubundan kovulmasiyla basli-
yor. Durum béyle olunca kimlik krizine giriyor. Ortaya cikan bir
yabanci, Gru'ya kayip ikiz erkek kardesinden bahsediyor. Gru,
ikiz kardesi sayesinde eski siiper k&t olmanin ne kadar iyi bir
his oldugunu yeniden kesfeder. Animasyonu ayakta tutan tek
karakterler minimoylar. Anlasiimaz ama eglenceli kendi dilleri,
sakarliklari animasyonu tek izleten bahane. Bu animasyonda
biraz geri planda kalmislar ancak en azindan kicik izleyicilerin
gonlini kazanacak yeni karakterler, Despicable Me 3/t bos
vakitte izlenebilir yapiyor. Gru’nun evlat edindigi minikler ve
onun ask hayatiyla harmanlanan ilging karisim, yeni maceralarla
siislu. Ik iki animasyonu begendiyseniz, bu animasyonu da bos
vaktinizde izleyebilirsiniz. # Ceyda Dogan Karas
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PATRICK ROTHFUSS

Bu késeye son yazisimda bir numarali
yazarim Brandon Sanderson ve Sissoylu
serisinden bahsetmistim. Bu sefer ise bir cir-
pida iki numarama yerlesen Patrick Rothfuss
ve Kral Katili Giincesi'ne deginecegim. Ayni
zamanda siki bir Dungeons & Dragonds
oyuncusu lan Rothfuss'un simdilik tek eseri
olan giincelerin ilki 2007 yilinda yayinlanan
Rizgar'in Adi ve 2011 yilinda yayinlanan
Bilge Adamin Korkusu. Kitaplarin ikisi de
dilimize 2011 yilinda cevrildi ve Temerant
adindaki fantastik diinyada, Kvothe adli
karakterin agzindan kendi yasam &ykisiine
taniklik ediyoruz. Prensesler kaciran, kasa-

balar yakip kiil eden, oldukca secici bir ini-

versiteye girip de ahlan, baskalarinin giindiiz

goéziyle agizlarina almaktan bile korktuklari
yollardan ay 1si§1 altinda gecen Kvothe'nin
yasam &ykisinin hayal giicinize ziyafet
cektireceginin garantisini verebilirim. Say-
falari cevirdikce ilki 736, ikincisi 1139 sayfa
olan kalin kitaplar, fantastik kurgu sevenleri
tatmin edecektir. 2014 cikish bir de Sessizli-
Jin Mizigi adinda, yan karakterlerden birini
konu alan ve ana 8ykiiden bagimsiz kiiciik
bir kitap daha var. Asil devami olacak olan
ctinct kitap; Tas Kapilar'in heniiz bir cikis
tarihi yok. ¢ Rafet Kaan Moral

SINEMA

BLADE RUNNER 2049

Bilim kurgu ve gerilim tirlerini bir araya
getiren Blade Runner 2049, bir de-
vam filmi. Orijinal filmden 30 yil sonrasini
anlatan filmin yénetmen koltugunda ise
Denis Villeneuve oturuyor. Filmin ne yazik ki
tlkemizdeki versiyonunda bircok noktada
kesilmeler mevcut ve bu nedenden izleyen-
lerin yerden yere vurdugu bir yapim haline
geldi. Ancak kesintileri bir kenara birak-
gimizda konusunda harmanlanan sahne
detaylari, muhtemelen bircogunuzun hosuna

gidecektir. Filmimizin konusu ise Los Angeles
Polis Departmani'nda gérev yapan Memur

K hakkinda. Eski 8diil aveisi Rick Deckard ile
bire araya gelmek zorunda kalan K, toplum
yasamini kaosa sokacak olan bir sirri aciga
cikartmak niyetindedir. Film, 80'ler nostaljisini
sevenlerin ilgisini cekecek tirden. Bunun ne-
deni ise ilk filme yapilan géndermeler. ilk filmi
begendiyseniz, bu filmi de begenebilirsiniz.
Her tirli beklentilerinizi minimumda tutmaniz
tavsiye edilir. # Ceyda Dogan Karas

LIV SIN FOLLOW ME

002-2015 yillar arasinda aktif olan

ve benim son 3-4 yildir yakalayip
dinleyebildigim Sister Sin’in kaya gibi
fizigi ve tas gibi sesiyle bilinen vokali
Liv Jagrell'in kendi projesinin ilk meyvesi
karsimizda! Ablamiz (Abla diyorum,
arastirnrsaniz géreceksiniz hic géster-
miyor ama 80'li kendisil) Sister Sin
déneminde taptigim bir baska isim olan
Doro Pesch ile birlikte Motérhead’in
Rock ‘N’ Roll sarkisina cover bile atmis.
O sarkida sesinin farkini ve Doro’nun
muhtesem tonunu tekrar gérmiis olduk.
Bir siredir albim falan ctkmiyor dedigim
ve neticede kendisi cok begendigim

Sister Sin’i dagihp kendi projesine yo-
gunlasmis. Anladigim kadanyla Liv, Sister
Sin'de iken istedigi kadar kafasindakileri
yaptiramiyormus. Sesini daha sert, daha
6n planda kullanmaya baslamis artik.
Grubun isminin basina Liv'i koymasindan
belli saninm bu durum! Ote yandan
grubun mizikal anlamda degisimi de
s6z konusu. Eskiye oranla cok daha

sert, sololari ve riff’leri daha dolu dolu,
at gibi hizl esek gibi giicli bir sound’a
sahip. Albimin icine iki sirpriz isim de
sikistiriimis. Destruction’dan Schmier ve
The 69 Eyes'tan Jyrki 69 iki farkl sarkida
bizi karsiliyor. # ilker Karag
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Cizgi-roman dunyasinin belki de
en Unlu karakteri olan Batman,

film, cizgi-film, figir, oyun;

adini sizin koyabileceginiz tim
formatlarda karsimiza cikti. Onu
farkl hikayelerde de gérdik, farkls
kahramanlarla is birligi yaparken
de. Lakin tim bunlann arasinda bir
eser var ki halen unutulabilmis degil.

Oldiren Saka, karanlik yarasamizi

akillardan simeyecek, en dnemli
calismalardan bir tanesi...

ectigimiz ay biliyorsunuz ki bir hafta boyunca

Batman ve Harley Quinn kutlandi. JBC Yayin-
cilik énderliginde gerceklesen bu giizel haftada, bir-
cok farkl cizgi-roman dikkani Batman yayinlarinda
bolca indirim yapti, hepsi birbirinden saglam poster
ve kitap ayraclariyla Batman okurlarini mutlu etti.
Bir siredir almayi ihmal ettigim Batman ciltlerini ben
de bu imkanla tamamladim, bir anda 6 cilt Batman
alinca banka hesabim agladi, icimdeki muhtesem
“nerd” ise bayram etti.
Bildiginiz izere Glkemizde Batman serisi Detektif
Hikayeleri ve normal Batman serisi olarak devam et-
mekte. Her iki seri de cok saglam. Detektif Hikayeleri
daha kisa hikayelere ve farkli, “What If..." benzeri
senaryolara da sahip oldugundan bir hayli eglen-
celi. Elbette bu serilerin yaninda tek hikayelerden
olusan Batman ciltleri de yayimlaniyor. Uzerinden
bir hayli sire gecmis olmasina ragmen, saygi durusu
niteliginde bu ay Ustinde durmak istedigim eserse
Oldiren Saka’dan baskasi degil.

116 | LEVEL

Ha ha ha ha ha!

Bazi Batman hikayeleri vardir, sadece bir k&ti
adamla dévisen bir Batman'i basrole koyar. Bazi
hikayeler vardir, Batman kendi problemleriyle

de ugrasmak zorunda kalir ve bunun izerine bir
de kétinin de kétist bir disman biner, hepten
depresif bir hava eser.

Oldiren Saka’da ise bambaska bir atmosfer
bulunuyor.

Gergci sunu bastan aciklamakta da fayda var:
Olduren Saka, Batman: The Killing Joke ismiy-

le 1988 yilinda tek bir cilt olarak yayimlanmis

bir hikaye. Dolayisiyla iizerinden o kadar cok
Batman hikayesi gecti, Batman bu siire zarfinda o
kadar fazla degistirilip baska konulara vyarlandi
ki Oldiren Saka’nin 1988'deki etkisini hissetmek
cok da kolay degil. Daha dogrusu eger —ente-
resan bir sekilde- Oldiren Saka’yr okumadan

bin bir tirli Batman hikayesini okuduysaniz, bir
ihtimal bu eserden beklenilen etkiyi alamayabi-
lirsiniz.

Yine de Oldiren Saka o kadar iyi bir cizgi-roman
eseri ki gectigimiz yil cizgi-filmi bile yapildi. (Bu
sayfalardaki kutuda yer aliyor kendisi.)

Peki bu cizgi-romanda ne oluyor2 Pek uzun bir
hikaye olmadigi icin size fazla bilgi vermek iste-

4

)
)

"Bazi Batman
hikayeleri vardrr,
sadece bir k&t
adamla dévi-
sen bir Batman'i
basrole koyar.
Bazi hikayeler
vardir, Batman
kendi problem-
leriyle de ug-
rasmak zorunda
kalir”



miyorum ama sunu bilmelisiniz ki ortada tim
deliligiyle, tim ihtisamiyla Joker yer almakta.
Joker yine kendine has tavriyla bir takim isler
ceviriyor ve Batman de onun pesine disiyor.
Oldiren Saka'yr iyi yapan ilk etken, Joker’in
gecmisine de deginiyor olmasi. Oyle ki, onun
neden bu hale geldigine biraz sempatiyle bile
bakabiliyoruz.

Cizgi-romani okutan ve unutulamamasini sag-
layan bir baska konu da elbette ki anlatim...
Seneler gecmesine ragmen cizgi-romanda
olan biteni unutmaniz mimkin olmuyor.
Ayrica cizimlerdeki kalite (Ozellikle Joker’in
tasviri.) cok akilda kalici ve giizel géziikiyor.
Ve son olarak hikayenin sonu... Spoiler ver-
meyecegim, merak etmeyin ama halen hika-
yenin sonunda ne olduguyla ilgili tartismalar
devam etmekte. Ulkemizde de satilan Ozel
Edisyonda da hikayenin sonuyla ilgili yazarin
vzunca bir metni de yer aliyor istelik. Hatta
daha da giizeli, ek bir hikaye de bulunmakta.
Siirsel bir anlatima sahip oldugu icin halen is-
minden 6vgiyle bahsedilen Oldiren Saka'yi
ben Ingilizce olarak okudum ve Tirkgesine
kiyasla daha cok keyif aldigimi da séyleye-
bilirim. Orijinal dil, bir farkli oluyor. Siz de
Batman hayrani olun veya olmayin, bu cizgi-
romani mutlaka bulun ve okuyun. Mutlakal!

¢ Tuna $entuna

Cizgi-romandan,
cizgi-filme

Cizgi-roman icin dedik ya “sairane
anlatim, muhtesem cizimler” diye...
iste bunlarin hi¢ olmadig: bir ya-
pim istiyorsaniz, size Batman: The
Killing Joke Animated Movie'yi
dnerebilirim. Egri oturup dogru
konusmak gerekirse, Batman'in ara
ara cikan cizgi-filmlerine “cizgi
film iste...” diyerek yaklasmak
kolayken, is The Killing Joke gibi
karanlik bir hikayeye gelince bu
formil hic islememis. Cizimler asiri
basit, diyaloglar siradan, anlatim
bayagi... Nerede cizgi-romandaki
atmosfer, nerede buradaki siglik.
Oysaki sdyle daha gercekei ci-
zimler, daha karanlik bir atmosfer,
daha farkli ve artistik bir anlatimla

ortaya nasll iyi bir animasyon

cikabilirdi...
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GIO ODULLERI 2017

Turkiye'nin Nebula'si

fantastik kurgu ve bilimkurgu
odulleri

B u ay sizlere maalesef anime tanitamayaca-
gim. Zaten yeni sezonun bir &n bakisini, ilgi
vyandiran animelerini Ekim sayisinda yazmistim.
Bu ay farkli bir sey yapmak istedim. Alt kiltir
meraklisi pek cok insan gibi fantastik kurgu ve
bilimkurgu kitaplarini takip ediyorum. Ve bu
konuda ilkemizde senelerdir calisan bir ekibin
de icindeyim.

Bilmem takip edenleriniz var midir2 FABISAD
diye bir dernek var. “Hayal Kurmak Ozgirlesti-
rir” mottosuyla yola cikmis bir dernek. Tirkiye'de
fantastik kurgu ve bilimkurgu icin bir araya gel-
mis, bu tirlere génil vermis insanlardan olusuyor.
2014'ten beri ben de bu ekibin icindeyim. Her
sene cok zor sartlarda bile olsa Gio Odilleri-

ni aksatmadan veriyoruz. Gio adini Giovanni
Scognamillo’dan aliyor. Hem Tiirk sinemasina
hem de edebiyat tarihimize ézellikle fantastik,
bilimkurgu ve korku alanlarinda bircok eser
kazandiran Ustadimiz Gio’dan yani Beyoglu'nun
Kontu'ndan. 2016'da kaybetmistik Gio'yu. ilk
defa onun yer almadigi bir téren olacak bu sene-
ki Gio Odilleri. Bu sene &yki, illistrasyon, kisa
film ve roman dallarinda &diller verilecek. Oduli
verilen en 8nemli kategorilerden biri roman &dil-
leri. Onun da finaline kalan bes kitap aciklandi.

Bir Yeniceri Masali
Hamit Caglar Ozdag'in
kaleminden. “Gecmisten
gelen bir hesabi vardir
Yosma'nin. Dért gézle
beklemektedir sefer habe-
rini. Ve giin gelir, ferman
isitilir, sefer vaktidir!
Viyana yollarina disi-
lecek, cenk edilecektir.
iiyik mijdedir bu Yosma

Hatun nazarinda! Ama cengin dehsetli yaniyla,
bu tahsilatin karanlik tarafiyla nasil yizlesecek-
tir2 Buyurun bir yenicerinin masalina... Pirdikkat
yapisin bu cesur hatunun kelamina...”

Bir digeri ginimiz Istan-
bul’'unda gecen bir roman
Geceye Ovgi, Sima
Ozgirler’in kaleminde.
Romantik bir Pamuk Prenses
masalindan baslayarak
dtekine atliyor baskarakteri
Oyki'nin 6ykio kahramani
olma macerasini kah Faust,
kah Madam Bovary, kéh
Romeo ve Juliet esliginde
dillendiriyor; okuru vampirlerle, cadilarla ve
lanetlerle dolu bir dinyaya davet ediyor.

Finale kalan romanlardan
bir digeri Murat Basekim’in
Karanlik Cag kitab.
Ulkemizde kalemi cok giicli
yazarlardan biri, gecen
senelerde Gio Roman Odi-
It de kazanmisti. “Dogu

ve Bati arasinda sikismis,

pismanliklarla dolu bir

adam. Karanlik bir entrika.
Korkunc bir sir. Tehlikeli bir seriiven,” diye yazi-
yor tanitiminda, sabirsizlikla okumay: bekledigim
kitaplardan biri.

Ve iste karsinizda Maderzad Palas, editérli-
gini yaphgim kitaplardan biri. Erbug Kaya'yla
tanisikhigimiz FABISADa katilmamla baslamist.
Kitabini hazirlama sansi da bulacakmisim, ne

mutlu... Zamanin ta baslangicindan bu yana

"Bilmem takip
edenleriniz var
midire FABISAD
diye bir dernek
var. "Hayal Kur-
mak Ozgirles-
tirir” mottosuyla
yola cikmis bir
dernek. Turkiye'de
fantastik kurgu ve
bilimkurgu icin bir
araya gelmis, bu
tirlere génil ver-
mis insanlardan
olusuyor”



siren bir micadelenin merkezidir Istanbul bu
kitapta. Zulmat ve Tennur'un bu micadelesi
gindelik hayatimiza hic de tahmin etmedi-
gimiz sekillerde sizar. Mesmerin karakterinin
biyileyiciligiyle, baskarakterimiz Ali kendini
kesfetme sireciyle siyahla beyaz kitap bo-
yunca karsi karsiya gelir ve bin bir gri tonla
boyar giindelik yasamimizi. Editéri benim
diye demiyorum vallahi okuyun.

Sicak Kafa Afsin
Kum'un kitab.
Diinyayi pencesine
alan bir delilik salgi-
nindan bahsediyor
kitap. Baskahra-
manimiz ise eski
bir dilbilimci Murat
Siyavus. Onceden
bu hastalik tzerine
calisip annesinin
evine siginmis biri
Murat ama ne kadar reddetmeye calissa da
icinde yasadigi dinyaya siiriklemek isteyen
devlet giiclerine karsi koyamiyor. Alper Ca-
nigiz de kitap icin sdyle demis: “Meraklan-
diran, sirikleyen, cokca gilldiren ve nihayet
elinizden tutup ucuran bir hikéye. Tirkiye'nin
diinya bilimkurgu literatirine armagani.”

Finale kalan son kitap Yedikuleli Mansur,
kaleme alan Mehmet Berk Yalhrik ise genc
yazarlarimizdan. Mithis bir tarih merak-

lisi ayni zamanda da bir akademisyen.
Dogan’dan cikan Gicoburlar 8yki topla-
masina da ismini veren 8ykiyl yazmish.
Gelecekte harika seyler okuyacagimizdan
eminim Mehmet'ten. thsan Oktay Anar se-
venler kesinlikle bir géz atsin derim. “Sultan

Sileyman Han'in

saltanatinin son

senelerinde, zor-

bazlarin ipinin ucu-

nu coktan kacirmis

Kara Saban Aga,

zorbazliga namzet

Mansur, simyaya

tévbeli meyhaneci

Panayot, insan

kackini ve daim

karanlikta yiriyen

Ayi Osman Aga, zorbazlarin rizgérinda
savrulan Roza ve bir nice tilsimli, efsunly,
rpertili mekén ve mavra...”

Gio Odiilleri'nin kimlere verildiginden de
bahsetmek lazim. iki senede bir roman iki
senede bir yki kitaplarina verilen Gio'yu
gecen sene Deniz Tarsus it GézU kitabryla
almisti. Ozellikle Soma faciasinin etkisiyle
oldukca klostrofobi uyandiran bir kitapt it
G6zi zaten Deniz Tarsus konu éykiiye gelin-
ce hakikaten cok iyi. Bir dnceki kitabi Ayrik
Otu'yla da Gio Oduli'ni eve gotirmiustd.
2015 Roman Odili'ni ise bu senenin aday-
larin Murat Basekim almish iskit romaniyla.
ilk Gio Roman Odili'niin sahibiyse Murat-
han Mungan’di, Sairin Romani kitabiyla.
Tek tek 8dil kazananlari yazinca sanki ayni
isimler déniip dolasiyor gibi géziskmesin.
Dogu Yicel, ihsan Oktay Anar, Baris Miste-
caploglu, Hakan Bicakel, Asli Tohumcu gibi
cok iyi yazarlar da adayd.

Bu arada séylemeden gecmemeli Comicon
Mangafest mithis bir macera oldu. Umarim
gitmissinizdir. Electric Ribbon’un konserleri,
mangakalar Kaneko Atsushi ve Ichikawa
Raku, Comic Beam dergisinin editérii Aoki
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Kaori... Say say bitmez bir siiri etkinlik
vardi. Ben de hem konusmacilardan biriydim
hem de organizasyon ekibindeydim. Simdi-
den sdyleyeyim gelecek sene bu seneyi gél-

gede birakacak seyler planliyoruz. Simdiden

calismaya basladik.

Ama bu etkinligin benim icin en mithis tarafi
Kaneko Atsushi'ye mangasini imzalat-
makti. imzali bir mangam var, disindikce
hala pismis kelle gibi sintmaktan kendimi
alamiyorum.

Elbette etkinlikler bitmiyor. Ekim ayinda Co-
mikon Mangafest'teydik, Kasim ayinda da
GFA’da, Geek Festival Avrasya’da olacagiz.
Oraya da bekleriz. Manganimetr ekibiyle
iki seneyi bulan anime gésterimlerimiz de
devam ediyor. Sonbahar sezonunun son
etkinligi 11 Kasim’da saat 13'de Kadikéy
Tak'ta Koe no Katachi olacak. Konusma-
cillardan biri benim ama bana eslik edecek
siper insanlar var. lku Nagashima ve Giines
Sarginey Japonya’daki deneyimlerini Koe
no Katachi’nin isiginda bizimle paylasacak.
Karikatir Evi'nde de 26 Kasim'da anime-
lerde uzay maceralarini anlatacagiz. 24
Aralik’ta ise “Dinyayi Kadinlar Kurtaracak”
isimli etkinligimizle yine Kadikdy Karikatiir
Evi'ndeyiz.

Son olarak; gecen ay Blade Runner
2022'den ve 2049’la eski film arasinda bir
kdpri kurdugundan bahsetmistim. Yeni filmin

isyan ettiren sansirine ragmen yine de gidip

izledim. Ozellikle ¢l ve Vegas sahneleri-

ni cok begenmeme ragmen asil filmin bir
golgesi olmaktan 6teye gidememis Blade
Runner 2049. Gerci devam filmlerine karsi
cok ényargili oldugumu da séylemem gerek.
Star Trek, Star Wars... Saymakla bitmez.

¢ Merve Cay

Kaneko Atsushi
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KULTUR
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SANAT

COS-
PLAY

REPUBLIC

Cosplay juri masasina
oturmak, kimliginizden

arinmanizi ve objektif bakis

acisina sahip olmanizi
gerektirir. Aksi takdirde bu is
size gore degildirl

Son zamanlar sosyal medyanin getirdigi
zavallilik durumu, cosplay gibi inanilmaz
hobinin bile yerlere dissmesine neden oldu.
Bunun nedeni ise egitimsiz bireylerin, kendile-
rini mutlu hissettikleri platformlarda, insanlarin
duygulariyla oynamasi. Oysa sosyal medya-
nin da hayatimizda oldugunu unutmayip, keli-
melerin karsimizdakini ne kadar etkileyecegini
disinmek gerek. Kendinizi, kirilan kisinin
yerine koyun. Ne demek istedigimi o zaman
anlayacaksiniz. Tipki arkadasiniz ile konu-
surken, onu kirmamak icin agzinizdan cikana
nasil dikkat ediyorsaniz, sosyal medyada da
klavyenizden dékilen kelimelere dikkat etme-
lisiniz. Birkac ay énceki yazimda, bu konuyla
ilgili detayl bir yazi yazmistim. Ufak hatirlatma
olsun: “Yani yasl, geng, sisman, uzun olsaniz
bile fark etmez. Ten renginiz cok koyu veya
acik olsa da durum degismez. Kadin olarak
erkek karakter veya erkek olarak kadin karak-
terin cosplayini yapabilirsiniz. Herkes cosplay
yapabilir. imkansiz diye bir sey yoktur, sadece

zaman alir.” Bu nedenden cosplay, giizel ve
zor bir hobidir.

Olay nedir?

Torkiye ici etkinliklerde, &zellikle Gniversiteler-
de yapilan toplasmalarda Tirk asilli cosplay
jurilerine denk geliriz. Genelde fuarlar veya
belli kuruluslara bagli bisyik etkinliklerde
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yabanci cosplayerlar misafir olarak agirlanir.
Tabii bunun ucunda maddi yaptirmlar vardir.
Yani yabanci cosplayer Tirkiye'de agirlaya-
bilmek icin hakli olarak paraya ihtiyac duyu-
lur. Tirk misafirperverliginde geri kalmamak
3nemli. Cosplayer dostumuzun konaklayaca-
g1 yer, yiyecegi yemek ve dogal olarak za-
manini etkinlikte gecirdigi sirede maddiyata
tabii ki ihtiyac duyulacaktir. Sonuc olarak or-
tada emek var. Misafirimiz, profesyonel bakis
acisini cosplay yanismasinda sergileyecek,
ayrica adinin getirdigi popilarite ile etkinlige
daha cok katilimeinin gelmesini saglayacak.
Isin maddi boyutu, cok daha derin ve uzun
mevzu. Asil konumuz sadece Tirk jirileri
degil. Biz isterseniz genel olarak cosplay
juriligini masaya yatralim. Nedir bu cosplay
juriligi Ne yapar bu arkadaslar? Cosplayde
juri olmak cok zordur. Kazanani belirleyen
sizsiniz ve Uzerinizde biyik yiik var. Bu
yaziyi okuyan siz degerli okurumuzun, kéti
bir insan olmadigini biliyoruz. Sadece insan
insana benzemez ve siz de olabildigince iyi
bir birey olun, etrafinizdakilere saygi duyun.
Bir kenara not alin: sevgi ve saygi gizel
seyler sevgili okur. Tesekkir ederim ve 6zir
dilerim, asla gurur yapilmamasi gereken iki
mikemmel kelimedir.

Konumuzdan uzaklasmadan devam edelim.
Cosplayde jiirilik demek, kazanan cosplaye-



rin sizin kaleminizden cikacagi anlamina gelir.
Bu da tabii ki isinizin oldukca énemli ve zor
olacagi anlamina geliyor. Dogru okudunuz,
is. Cosplay uriligi bir hobi degildir, sorum-
luktur. Sorumluluk, beraberinde is ciddiyetini
gerektirir. Bu nedenden isi layikiyla yapabile-
cek insanlara giivenmek &nemlidir. Jurilik kismi
sadece deneyime bakmaz. Kisinin saglkl
dissinmesi ve tarafsiz olmasi cok nemlidir.
Hani, is baska arkadaslik baska durumu. So-
nucta jiri masasinda otururken, kimliginizden
arinmali ve kendinizi basarili bir is adami/ka-
dini olarak gérmelisiniz. Diger bir konu ise jiri
oldugunuz etkinligin kurallarina dikkat etmek-
tir. Kimi zaman etkinliklerin cosplay konusunda
deneyimi yoktur ve bu durumda, dogal olarak
olaya midahale edebilecek kadar deneyimli
olmalisiniz. Eger etkinlik tarafinin belli kurallar
varsa ve size sadece karar verme kismi kaldiy-
sq, isiniz daha kolay. Basit matematik hesabi
ve elinize verilen kag@ittaki kategorilere gére
puanlamalari verir, en yiksek puan kazanr.

Her yerde ayni mi?

Yurt disi deneyimlerime dayanarak yapilan
jurilik kategorileri, Glkemizdekilere oranla bir
tik farkli. Farklihk durumu, tabii ki kétii anlamda
degil. Biz, biraz daha basite indirgeyip,
genelde ayni insanlari ayni masada gérdigi-
miz icin konuyu yadirgiyoruz o kadar. Sonuc
olarak cosplayi profesyonel anlamda nétr
sekilde, is odakli yapan insan sayisi “cok az”.
Bu sayi az olunca, insanlarin cekinceleri de
dogal olarak arhiyor.

Cosplayerlari yansmada kiyaslarken dikkat
edilebilecek birkac kategori vardir. Bu kate-
goriler, tamamen jirinin secimine veya etkinlik
sahiplerinin kararina gére farklilik gésterir.
Ornek verecek olursak: craft, rol yapma,
karakterle uyumluluk, makyaj vb. Genelde

kazanan kisiyi, genel gecer kategoriler olan
craft, rol yapma ve karaktere uyumluluk olarak
belirlerler. Bir diger durum ise jirilerin kafa
kafaya verip “bence” demesidir.

Bu bence durumu su sekilde aciklanir: Cospla-
yerin durusuna bakilir. Yaptiysa dansi giizeldir,
sahne sovu da etkileyicidir. Hatta kostimini
giydigi karaktere belki de cok yakismistr.
Seyirciyi costurmus bile olabilir. Iste o an,
kazanan bellidir. Bu tir degerlendirmeler,
kesinlikle yadirganmamalidir. Zira giinimizde
artik kalem kagit kullanan insan sayisi bir hayli
azald..

Konuyu biraz daha netlestirelim, jirisiniz ve

ne yapmalisiniz2 Birinciyi nasil sececeksi-

niz2 Verdigi emege mi bakacaksiniz? Zirhi
kocaman diye mi 8dil alsin istiyorsunuz?
Yoksa giildiirdii diye mi2 iste bu yiizden kalem
kagida ihtiyaciniz var, bu yiizden metamatik
yapmalisiniz. Not tutmaniz cok énemli. Kostim
ve karakteri bir kenara yazin. Ardindan altina

kiscik kiicik notlar alin. Aman dikkat edin kati-
limcilar o notlari gérmesin, sonra sikinti cikiyor.
(Bizzat basima geldi, biliyorum. Hos, kagit da
benim degildi de neyse.) Odil ne kadar bi-
yikse, yarismaya katlanlar o kadar iddialidr.
Burada kostiim detaylarina iyi bakmalisiniz.
Kocaman bir zihin giizel olmasi, cosplayerin
hareket kabiliyetini azalthginda hakli olarak
rol yapmasini ve karaktere birinmesini
engeller. Bu da rol yapma kisminda eksi puan
almasi demektir. Tabii her tirli ondan daha
iyisi yoksa, kazanan bellidir. Unutmayin ob-
jektif olmak nemlidir. Profesyonel dissinmeli
ve kazanan kisinin hak ettigine inanmalisiniz.
Ayrica masanizda oturan diger jirilerle de
ortak paydada anlasmaniz cok nemlidir. Kim
bilir belki de farkl bakis acisi, kararinizi biraz
olsun etkileyecektir. Bu yazi, daha baslangic.
Devami icin bizi takip etmeye devam edin
genclik. Seviliyorsunuz!

¢ Ceyda Dogan Karas ©/cepejderi
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Oyuncunun Galaksi Rehberi Enes Ozdemir
Qghosfshoor

Hayalleri yaziya dokmek

Selam Enes,
Oncelikle hos geldin demek istiyorum.
Yazarlik basvurunda online oyunlarla
ilgili oldugunu &grendim ve géndermis ol-
dugun deneme yazisini da okuduktan sonra
sana yazi vermek istedim. LEVEL / Online
Oyun Dergisi'nde yayinlanma ihtimali olan
ilk yazilarin icin sana basarilar diliyorum,
kolay gelsin.”
Yukaridaki metin 2012 Nisan ayinda
LEVEL'a yolladigim deneme yazisinin
ardindan, LEVEL'dan Ahmet Ozdemir ta-
rafindan génderilen cevaph. Bes yili askin
sire dnce aldigim bu mail, hayatimin
dénim noktalarindan biriydi. Zira
bu mail ile beraber oyun sektérin-
deki kariyerim baslamis oldu. Hani
Tuna'ya yaziyorsunuz ya su sayidan,
bu sayidan beri takip ediyorum diye.
iste ben de LEVEL ile ilk kez 140.
sayida tanishtm. Kapaginda “Kéklere
Déniis” sloganiyla PES 2009°u nos-
taljik bir havayla tasiyan dergi cok
keyifli gelmisti. Sonraki ay bir kez
daha dergiyi aldim. Bu aydan sonra
ise bir siire dergiyi ihmal ettim ancak
147. sayida Guitar Hero: Metallica
sayisi ile dergiye okur olarak ve
kalici olarak geri déndiim. (Evet, ben
de dergiyi satin aliyorum!)
LEVEL'in her zaman benim icin &zel
bir yeri oldu. LEVEL ile beraber kendi
jenerasyonumdan cok daha gec
de olsa oyun sektérinin ne denli
biyik oldugunu kesfettim. Sekt&riin
gercekte nasil bir potansiyele sahip
oldugunu gérdiim. Oyun diinyasinin
distindigimden biyik olmasi bas-
larda beni bir hayli sasirtmist. Drt
sene sonra, yani 2012'de yukaridaki
mail geldiginde yasadigim heyecani
ise hicbir zaman unutamam. Evde
birkac tur kosmus ve sevincten ne
yapacadimi bilememistim. Derginin
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verdigi ilk yazi Tribes: Ascend idi ve oyunu
uzun siire oynamis, ardindan da yazisi-

ni yazmak icin giinlerce cabalamistim.
Yazdigim yaziyi ilk kez ellerime aldigimda,
yillarca okudugum bir dergide yazimin

yayinlanmis oldugunu gérmek, inanilmazd.

Ama beni en cok heyecanlandiran sey ise
sizdiniz sevgili okur. Uzun yillar oyun-
larin aklimdaki, hayalimdeki resimlerini
bu sayfalara déktim. Bir okurken hayal
ettigim gérintileri sizlerle bu sayfalarda
paylastim. Ginlerce cabalayip yazdigim
yazinin sizler tarafindan okundugunu

bilmek bambaska bir heyecan yasatiyordu.
Sosyal medyadan ya da Steam’den benimle
duygularinizi paylasmaniz beni gercekten
mutlu eden seylerdi. (Bu anlamda benim ilk
takipcim oyun arkadasim Ahmet Ozenir'i
unutamam.”-")
Lise yillarim LEVEL okumakla, iniversite yilla-
rim dersler arasinda LEVEL icin yazmakla
gecti. Universite dénemim oldukca yogun bir
dénemdi ve daha ne kadar yogun olabilir
derken, is hayatina gectim. is hayatinda
da bir yandan LEVEL'1 sirdirmeye devam
ettim. Bazi zamanlar hayatin temposu evde
rastgele gelen bir oyunu oynayip
sayfalarca yazi yazmak yerine, sadece
kanepede uzanip film, dizi izlemeye,
vyuklamaya zorlasa da, bu anlarda
bana giic veren ve klavyenin basina
gecmemi saglayan etken yine sizler-
diniz. Benden yazi bekleyen sizler,
kendimi Eyip'ten Beylikdizi'ne metro-
bisle zar zor gétiirdikten sonra yorgun
argin eve geldigimde, daha fazlasi icin
bana enerji veren itici giictiniz. Oyun
oynayip para kazanmaktan(!) cok daha
degerli sizlerin gésterdigi bu ilgi.
Dergi ile tanismamin izerinden dokuz
seneden fazla bir siire gecti. LEVEL
benim icin bir kardes gibi oldu. Benimle
beraber biyidi, benimle beraber
degisti. Cok zorlandigim zamanlar olsa
bile onu birakmay: bir kez bile disin-
medim. Bes seneyi askin sire sonra
250. sayi gibi ézel bir sayida ilk kez(!)
Kare'de bulunmak benim adima LEVEL
ile ilgili unutulmayacak bir ani daha
oldu. Oyun sektori ile ilgili belki bilerek
belki de farkinda olmadan bana bircok
sey 6greten Kirsat ve Tuna abiye ilk kez
dergi sayfalarindan tesekkir etmek is-
tiyorum. Ayrica tim LEVEL ekibine ama
en cok da siz degerli okuyucularima
sonsuz tesekkirler. Tyi ki varsiniz. Nice
250 sayida gérismek Uzere. <3. @



Mihendislik Ogrencisinin Oyun Ginligi
Tolga Yuksel

Hayaller gercek olunca

[ ]
nsanlarin her zaman gerek kisa vadeli,

gerek uzun vadeli planlari ya da hayal-

leri vardir ve bana sorarsaniz, hayalleri
ve planlari birbirinden ayirmak gerekir.
Cinki genellikle planlarin gerceklesme
ihtimali yiksektir ve bir rutinin parcasidir.
Hayaller ise planlarin aksine insanin bir ko-
nuda kendisini gelistirmesini saglar. Aslina
bakarsaniz hayaller, hayatimizin belki de
en dnemli parcasidir. Bu muhtemelen size
anlamsiz gelen tanimlamalari yapmamin
sebebiyse benim de genellikle bu hayal-
lerle beslenmem ve su anda okumakta
oldugunuz satirlari yazmamin da bundan
yillar &nce hayalini kurdugum bir sey

olmasi. Bu hayalin baslangiciysa ilkokul yil-
larima dayaniyor. O yillarda internet heniz
simdiki kadar yaygin degildi ve oyunlar-

la ilgili bir seyler okumanin tek yoluysa
dergilerden geciyordu. Ne var ki o dénem
ne oyun oynatabilecek bir bilgisayarim; ne
de bir konsolum vardi. Genellikle yazilan
okuyup kafamda bazi seyler canlandiri-
yordum. Daha sonralari dayimin aldig

PS2 ile tam bir konsol oyuncusu oldum.
Dergide okudugum incelemelere gére oyun
seciyor ve sadece yiksek not alan oyunlar
oynuyordum. Ardindansa cikisiyla birlikte
PS3 edindim ve o giin itibariyle artik ina-
nilmaz bir oyuncuydum. Cikan hemen her

oyunu oynuyordum. lyi kéti ayirmiyordum.
Bu siirecte tabii ki dergiyi okumaya devam
ediyorum ve aklimdan geciriyordum: “Aca-
ba ileride ben de bu ekibin parcasi olabilir
miyim2”. Ta ki bir giin derginin internet
sitesinde yeni serbest yazarlar arandigiyla
ilgili haberi gérene kadar. Ardindan Online
Oyun Dergisi ekibine katildim ve zamanla
kendimi ekibin bir parcasi olarak gérmeye
basladim.

Tabii bu sirecte yasadigim -ve hala yasa-
makta oldugum- epey sikintili dénemler de
oldu. Bunun sebebiyse halen devam etmekte
oldugum makina mihendisligi bslimi.
Malumunuz, mishendislik 8grencisi olmak
oldukca zorlu bir is. Hele ki benim gibi oyun
oynamayi seviyorsaniz. O klasiklesmis, ders,
uyku, hobi icgeninde dengeyi saglamak-

ta oldukca zorlaniyorsunuz. Genellikle
kaybedense uyku oluyor ve uykusuz gecen
ginlere alismaya basliyorsunuz. Gergi

bir dénem benim icgenimde kaybeden
dersler olmus saninm, LEVEL icin yazmaya
basladigimda birinci sinifin son giinleriydi
-ki Ustinden 4 sene kadar gecti- ve hala
mezun olabilmis degilim. Heniiz iniversite-
ye hazirlik asamasinda olan ve bu konuda
tavsiye isteyen okurlarimiz varsa da onlara
yalnizca mihendislik okumayin diyebilirim
-tabii ki saka yapiyorum, tek ihtiyaciniz olan
biraz dizenli yasamak-.

Acik konusayim, LEVEL ekibinin bir parcasi
olmak benim icin her zaman cok 6zel bir
sey oldu. Bunda, kisisel bir hayali gercek-
lestirmis olmanin yaninda, bir oyun dergisi
icin yazmanin en biyik getirisi de 8nemli bir
role sahip. Bu getiriyse maddi olmanin cok
dtesinde. Bir oyuncunun en bisyiik hayali
olan, oyunlara cikis tarihinden énce erismek.
Bir de o oyunu uzun siiredir bekliyorsaniz,
cocuklar gibi sevinmeniz oldukca muhtemel.
Son olarak, dergiyi bu denli giizel kilan siz
okurlarimiza ve tim ekibe tesekkir etmek
istiyorum. iyi ki varsiniz... ¢
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Oyun Canavari Olca Karasoy
Q olcakarasoy

Dostluk meydan savasi

agima soluma bakhgimda sasirdim.
S Degisik bir ortamdi. Evet bir bilgisayar

oyunu icindeydim. “Anaagm n&éliyire”
diye tepki vermemi beklemeyin. Ciinki bir
riya gérdigimi hemen anladim. Birazdan
karakterler ortaya cikacakt.
ilerideki koca dagin ardindan parildayan gii-
nes goézlerimi aliyordu. Ben giinesle ugrasirken
“Tutturuuu” diyerek beni selamlayan Mayuri
peyda oldu. Evet evet. $u Steins;Gate anime-
sindeki tatl kizcagiz! Tekrar “Tutturuuu! Naber
Olca?” diye yanima kosarken “Ré688aaaa-
aaahhhh” diye bagirarak ortaya cikan celik
zirhli ve koca kilich bir karakter, zavallinin
kafasini ucuruverdil “Animelere 8lim” diye
haykirarak kilicini kaldirdi. Bu defa giineste
parlayan kilicin yansimasi gézlerimi alirken,
savascinin kaskinda kocaman bir “O” harfi
oldugunu gérdim. Anlasilan oyun aleminin
viicut bulmus haliydi bu savasci. Savasci az
sonra bana déndii ve haykirdi: “En cok beni
seveceksin!” Elini bana dogru uzathgi anda
kolunu aci ile geri cekti. Nasil olduysa kiicitk
bir bicak zirhini delmis ve savascinin koluna
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saplanmist. ikimiz de bicagin atldig yéne
baktik. Diger elinde de bicaklar tutan kisa boy-
lu ve celimsiz gériintsli bir kiz “Olca sadece
beni seviyor... Olca sadece beni seviyor...”
diye tekrar ediyor ve manyak gibi sintiyordu.
Bu kisi, Mirai Nikki animesindeki Yuno’'dan
baskasi degildi. Onun t-shirt'i izerinde de “A”
harfi vardi ve o da Anime’nin viicut bulmus
hali olmaliydi. “Olcaaa kac!” diye haykirarak
Oyun adama karsi hamle yapti ve bir micade-
leye giristiler.

Ne kadar dévistiler bilmiyorum. Ama yeni-
semediler. “Durun” diye bagirdim. “Oyunu da
Anime'yi de cok severim ben. Neden sava-
siyorsunuz ki2” O koca savasci Oyun Adam
“Bana ne yal O zaman beni neden séyleme-
din, ben oynamiyorum” diyerek cocuk gibi
aglamaya basladi. Anlam verememistim. “Ne
sdylemisim, kime sdylemisime” diye séylendim
kendi kendime. Sonra: “Haydi sarilin bakayim
barisin...” dedim. Anime ve Oyun birbirine
sarildilar. “Kusura bakma kardesim, eyvallah
kankaaa” laflar havada ucustu. Az sonra
Mayuri de kalkti. Olmemis. “Animeyim ben, &l-

mem” dedi. Cok gecmeden Yuno'ya bir SMS
geldi. Mesaja géz atip bana déndi: “Ne
cevap verirsen ver ikimiz de mutlu olacagiz”
dedi. “Ha2” demeye kalmadan bu kez kendi
telefonumun bildirim sesi ile uyandim. LEVEL'in
Editéri Kirsat Zaman, athgim maile dénmisti.
Ona athgim mailde, LEVEL'da anime kiltir
sanat falan yazabilecegimi séylemistim.
Cevaben bana oyun yazip yazamayacagimi
soruyordu. Iste simdi taslar yerine oturmustu.
Oyun Adam, oyun yazabilirim diye mail at-
madigim icin icerlemisti demek. Evet animeyi
de oyunu da seviyordum ve iki konuda da ya-
zabilirdim. Anlasilan bu defa gérev oyundan
yana cikmisti. Yazacaktim. Hem Oyun Adam
icin hem de Anime Girl icin! Iste bayle basladi
LEVEL'daki oyun yazma hikéyem. Eh, biraz
masalsi bir hava vermis olabilirim tabii. Ama
sonucta bu giizel dergide bir yilimi geride
birakhgim gercegini degistirmiyor.

Hic aklimda yokken bana giivenerek oyunlar
hakkinda bir seyler karalama firsah veren LE-
VEL Dergisine ve sevgili okuyuculara tesekkiir
ediyorum.



Yazar Lazim mi? Ceyda Dogan Karas
Ocepe]deri

Soguk bir kis gecesi

ercekten dyle ama. Yil 1999
ve cilginlar gibi PS1'de zaman
3ldiriyorum. Ailem, tip okuma-

mi ve babamin isi olan eczaciligi devam
ettirmemi istiyor. Ben ise PS2'nin gelecek yil
(4 Mart 2000) cikacagini 6grendigimden
beri para biriktiriyorum. Anketérlik, yan
zamanl garsonluk, biriktirdigim YuGiOh
kartlarimi satma ve fazlasi. Lise zamanlari.
Yasitlarimla bu yizden pek anlasabildigim
sdylenemez. Liseden mezun olur olmaz ev-
lenen birkac arkadasim vardi, hala o kafay
anlayamam. Neyse... 14 Ocak 1999, tam
dogum giinimde ailemle 8nemli konusma-
mi yaptim. Bu konusmayi daha din gibi
hatirliyorum; “baba ben yazar olacagim”.

90l yillarda her sey o kadar tatliydi ki
anlatamam. Tabii ki cocugunuzun gelecege
dair plan yaparken “ben ressam olacagim”
demesi, yazarlik ile es degerdi. E para

yok bu iste. Insan kendi evladinin mutsuz
ve parasiz olmasini istemez ki. Gel zaman
git zaman, oyun oynarken yasadigim
mutlulugu, bana kath@ degeri, ruhumun
adeta huzur bulmasini “halen” hissederim
ve hicbir seye degismem.

Her oyun, bana farkli bir kelime &gretirdi.
ingilizce seviyemi arttiran, farkli hikaye-
leri bana bulastiran o evrenin icerisinde
olmaliydim. Bu yararn yillarca aileme
anlathm. Basta yadirgadilar, mutsuz ola-
cagimi disiindiler. Haklilardr aslinda. Cok

zorlandim... Ciinki bu iste bana destek olan
“hickimsem” yoktu. insana en cok koyan
sey, hayallerinin pesinden kosarken ona
destek olan birilerinin olmamasidir. Kulaklari
cinlasin, biricik halam: “bu kiz istedigi yere
gelecek” derdi. Sadece o.

Komik degil mi2 Her aile bulusmasi oldu-
gunda gururlanir, “ben inandim kizima,
bakin simdi mutlu” der. Yasadiklarim,

sizi asla bu meslekten sogutmasin. Oyun
yazarhidi, dinyanin en zor isi ancak eger
severek yapacaksaniz, en mikemmeli. Bizim
isimiz, size oyunun tiriine gére oynanabilir
olup olmadigini kaleme almak ve bunu,
maksimum objektiflikle sunmakhr. Geceniz,
gindiziniz olmayacak. Ustinizden emir
almayi kaldirabilmeli, baglac vb. yazim
hatalarinda uyarldiginizda késeye sinip,
pes etmemelisiniz. Insanlar sizin sevdiginizi
sevmeyecek veya sevmediginiz oyunu seve-
cekler. By, sizin kéti bir yazar oldugunuzu
géstermez. Ancak okurlarinizi dinlemek ve
onlarla iletisim halinde olmak cok &nemlidir.
Oyun dinyasinin gizelligini anlamak icin
onun icerisinde yasamak, sirekli arastrmak
ve okumak zorundasiniz. Yazarlik konusu,
her seyden biraz bilmek demektir. Sade-

ce FPS oynamak, sizi basanl bir yazar
yapmaz, yapamaz. Cinki MOBA'si, RPG'si,
MMO'su derken yiizlerce oyun oynaya-
caksiniz ve onlari okura basarili sekilde
aktarmaniz gerekecek.

Disaridan “oyun oynayarak para kazaniyo-
ruz” gibi gérinebilir ancak ayni giin cikan
bes oyunu, birkac giinde dergiye yetistire-
bilmek, sabir ve yetenek gerektiren bir is.

Bir de oyunlar sevdiyseniz, parmaklariniz
klavyede adeta dans eder. Siz de bu evren-
de dans edebilirsiniz, sadece sabretmeli ve
basari merdivenlerini cikarken yanimizda
olmaktan cekinmemelisiniz. Biz de sizin
gibiyiz, sadece hayal gicimiz fazla genis
ve bu giicimiizi kaleme dékmeyi seviyoruz.
Hos geldiniz, umarm hic gitmezsiniz.
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir 0 Cem_Sanci

Beni o daktilo yakt

ideo oyunlari ile tanismam cok eski-
Vye dayaniyor. Bugiin 42 yasindayim,

evimde ilk kez video oyunlari ile oy-
namam ilkokul &ncesine denk geliyor, tam
yasimi hatirlamiyorum. Bugiiniin cocuklar
icin bu cok normal bir sey ama 1980 &nce-
sinde bir evde video oyunu ile oynayabili-
yor olmak, degil Tirkiye'de, dinyada bile
cok az rastlanan bir durumdu.
Babam sik sik yurt disina gidip gelirken,
o dénemin teknoloji mucizesi video oyun
konsollarini gérisp beni sevindirmek icin
eve birini getirince, okumayi sékmeden
énce video oyunlari ile tanismis oldum. Ote
yandan, o dénemin video oyunlari, birkag
cubuk ve kareden olusan grafikler ve bip
bip seslerinden &teye gecemiyordu. Haliy-
le, bugiiniin cocuklari gibi mrimiz ekran
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karsisindaki gérintilere bakip hayran ola-
rak gecmiyordu. Okumayi s&ktikten sonra
oyunlari degil, kitaplar daha cazip bulma-
ya basladim. Romanlardaki o maceralar,
olaylar, aksiyonlar video oyunlarindan ¢cok
daha heyecanliyd..

Bu sekilde giiniin bir bélimiini sokakta
arkadaslarla oyun oynayarak, futbol, bas-
ketbol maclari yaparak ve aksam televiz-
yon acilmadan énce evde bir iki saat video
oyunlari ile oynayarak geciriyordum. Yas,
alh, yedi, sekiz.. Bu arada, o detayin da
altini cizelim, o yillarda televizyon aksam
6'da yayina basliyordu. O da sadece tek
bir kanal. TRT... Yalniz dikkatinizi cekerim,
TRT1 degil. Sadece TRT. Ciinkii heniz TRT2
diye bir kanal da yoktu. Neyse, babam eve
geldiginde televizyonu ona teslim edip ben

de kitaplarimin basina gémiliyordum.
Ortaokul yillarimda dénem &devi teslim
ederken, neden 6devlerimi babamin daktilo-
suyla yazmiyorum sorusunu kendime sordum
zira el yazim cok berbatti. Gizel yazmak
icin de oturup saatlerce hattat gibi calismak
bana biyisk amelelik olarak gérintyordu.
Bir ciimleyi, ¢ saniyede yazmakla otuz
saniyede yazmak arasindaki farki kabul
edemedim. El yazimin neden sanat eseri
kadar giizel olmak zorunda oldugunu bana
kimse anlatamiyordu, ben de kabullenmiyor-
dum, sonunda dgretmenlerimin sikayet ettigi
o kéti el yazimin yerine daktiloyla 8dev
teslim etmeye basladim. Bu arada bir not
daha diseyim, o yillarda, Ustelik de 10-11
yasinda bir cocugun daktilo kullanabilmesi,
daktilo ile 8dev teslim etmesi... Bunlar o yil-
larin Tirkiye'sinde kimsenin aklinin almadig
islerdi. Odevleri benim yazdigima égret-
menleri inandirana kadar cok ugrasmistim.
Neyse olaya dénelim. Bu daktilo olayr bana
hizli, pratik ve disiplinli yazma deneyimi ka-
zandirdi. Zaman icinde yazmak, cok olagan
bir aliskanliga dénisti.

16 yasimda, dénemin video oyun dergisi
64’lere, Commodore 64 icin birkac oyun
incelemesini g&tirip biraktim. Derginin
sahibi ve yénetmeni sevgili Abdurrahaman
Pala yazilar begenince bana incelemem
icin birkac oyun verdi. Bdylece Universite
yillarimda ufak ufak harchigimi cikartacagim
bir ugras edinmis oldum.

Bugiin artik video oyunlari kiiciik bir hobi ve
eglence olarak hayatimda yer almaya de-
vam ediyor. Level’daki arkadaslarim da sag
olsunlar, bir dénem yénetmeni de oldugum
dergide késeme hala yer veriyorlar, ilgimi
cekebilecek oyunlar icin sayfalarinda yer
aciyorlar, ben de video oyun diinyasi hak-
kinda géziime carpan detaylari, ay boyun-
ca gelen haberlerden edindigim izlenimleri
ve piyasadan gérdiklerimle disincelerimi
kaleme alip aktarmaya devam ediyorum. ¢



Level Me Up Sahin Derya

Q sicherheits@gmail.com

Hikayenin ilk cimlesi

ize bu yaziyi telefondan hazirliyo-
S rum. Bilerek bdyle yapryorum ciinki

29 yil 4 ay énce ilk yazimi dakti-
loda yazdigim an ile aradaki farkin altini
ciziyor. Online késede biraz daha derin
incelemeye calisacagim neden bilgisayara
gdbekten bagli oldugumu. Oradan daha
iyi inceleyebilirsiniz genel akil isleyisini ve
neden cogu yazarin birbirine benzedigini,
daha dogrusu bizleri secimlerimizle bir
araya getirenin ne oldugunu anlatmaya
calisacagim. Bahsettigim oyunlara veya
linklere siz de bakiniz ki ne anlattigimi iyi
gérebilesiniz.
Sebep olan daha dogrusu bitirince
kendimizi yari tanr hissetmemize yol
acan ilk oyun The Last Ninja’ydi. Orhan
Cevher isimli cocukluk arkadasim da oyunu
bitirdigimiz insan evladiydi, bu yizden biz
diyorum. Orhan’i fisekleyerek, Flamingo
Computer'de okudugumuz bilgisayar

dergisine telefon etmeye ve oyunun
aciklamasini mutlak yazmamiz gerektigini
sdylemeye ikna ettim. Cekinirim hep bayle
diyaloglardan.

Gelin gériselim denince cok ama cok
sevindik. Annemizden rica ettik, (13 kusur
yasindayiz) bizi alip dergiye gétirdu. Bir
biyigin yanimizda olmasini istiyorduk
cinki yazar olma ihtimalimiz vardi, laf
degil. Oyunun aciklamasinin daktiloda
yazilmasi gerektigi sdylenince, biz de dyle
yaptik.

Neden kendimizi o derece basaril hisset-
tigimizi hatirliyorum. Nefis bir tasarim ve
10'a yakin inanilmaz bélimden olusuyordu
oyun ve bizim icin galaktik derecede zorlu
gecmisti. Yazar olduktan sonra yazinin
yayimlanmis hali zaten diplomaydi bizim
gézlerimizde. ilk dergi toplantisina katil-
dik. Diger cocuklara géz gezdiriyorduk
ama bize sdylenen her oyunun bitirilerek

yazilmasi gerektigi oldugundan, onlar dev
rakiplerimizdi. The Last Ninja’dan hic bah-
setmiyorduk ciinki onu kendileri sormali ve
dgrenmeliydiler.

Baska oyunlardan laf acilinca hayatimda
bir kac kez yasadigim olaylar sirasi gercek-
lesmeye basladi. Frp dedi bir biyigimiz,
biri 688: Attack Sub dedi, digeri shoot'em
up dedi. Hani bizdik basarili olan dahi
diyemeden, ne diyor bunlar gibisinden alik
alik bakindik. Tim o gerginligimizle, altta
kalmamaya gayret ettik.

Bizi béylesine sporcu hizasina sokan
aslinda hepimizin denk bilgisayarlara sahip
olmasi ve kullandigimiz joystickten baska
gerecimizin olmayisrydi. Monitéri var
oglum onun! Ya da onda ingiliz joystick'i
varmis gibisinden bahanelerin ufak da olsa
s6z0 edildigi olacakh sonraki yillarda ama
yine de temel olan ayniydi. Ne grafik karti
ne fps. Net. Giniin sonuna dogru arhk biraz
daha isinmis gibiydik ortama ve isimleri de-
gis tokus ediyorduk. Hakan Tirali isimli kirpi
sacliinsan cok hizli bir gamer olmaliyd, (ki
gercekten dyleydi) bitirmedigi, son ekranini
anlatamayacagi oyun yoktu neredeyse.
Hakan'in sohbeti ne kadar anlatmak iste-
mesek de “siz ne yazdiniz2” sorusuna geldi
elbette. The Last Ninja'y1 yazdik...Hani bunu
ben mi Orhan mi séyledi hahrlamiyorum
ama sdyleyis edasi inanin “Ben de o cephe-
deydim!” diyen asker ekolindendi.

Ve sonra beklenmeyen oldu, Hakan “Haa
evet ben de bitirdim onu, en sonunda
yerdeki seyi aliyorsun.” dedi. O an onun
agzindan bdylesine kolaylikla dékilen “ben
de” kelimesi ve alay edercesine kiicimse-
digi gérinmezlik maddesini (bizim tabir),”o
sey” diye adlandirmasi, bizim Orhan’in
omuriligini Predator gibi yerinden sékip ci-
laladi ve sonra geri takh, inanin. Bizim bakir
oyunumuz, dev basarimiz neredeydi?
intikamimiz aci olacakti Hakan efendil
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Zaman soyleyecek

[}
nsan émrini rakamlar mi belirliyor

gercekten? Bizlere nereden nereye

dedirten, gecen zamanla birlikte gelen
rakamlar mi sadece? Yoksa gercekten de
zamanin dlcilebilen en ufak kiimesi olan
“anlar” mi belirliyor her seyi? Sizi bilmem
ama benim rakamlarla pek isim yok en
sevdigim okur. Bu dergi ilk sayisini cikardig
zaman da oradaydim, 250. sayisinda da
buradayim. ilk sayida belki heyecanli bir
okurdan baskasi degildim ama su anda
ayni heyecanla, tiri, sayfa sayisi ve yazma
siresinin ne olduguna aldiris etmeden
halen oyunlar hakkinda yazmam iste bu
sebeptendir... “Oyun oynayip para kazan-
mak” degisiyle biyimis neslin bir bireyi
ve hayatinin 6nemli bir kisminda da oyun
oynayip para kazanan birisi olarak, tipki
sektdrdeki herkes gibi, “Keske isin aslini
bilseniz!” demeden edemiyorum. Yine de
her kim olursaniz olun, bu is bir tutku; baska
bir sey degil. Oyunlar sevmek, onlarla
yasamak, kocaman bir kiiltirin parcasi
olmak... Iste beni halen burada tutan en
dnemli baslklar. Bu isi para icin yapan
cok fazla insan var ve inanin her sektérde
bu tarz insanlar olacak. Fakat LEVEL gibi
dergilerin halen piyasada olmasi, halen
sizlerle ayni dili konusabilmesinin en biyik
sebebi, tepedeki koca maash arkadaslar
degil de bu isi sadece “asik” oldugu icin

"Oyun denilen meret
sadece tiketilen bir olusum
olarak bir késede hayatina

devam ederken, diger bir
yandan akademik dinyada
bambaska konu basliklarini
masaya yatirmayi basarmis

bir bilim dali haline geldi”
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yapan insanlardir. Bircogunuz zannediyor
ki oyunlar “cét” diye elimize geliyor. Kon-
sollar havalarda ucusuyor, ekran kartlarinin
bir modeli geliyor, teki gidiyor... Ah be

en begendigim okur, keske dyle olaydi da
cebimizden bu kadar para cikmayayd..

iste bu noktada bu “ask” ve “hobinin”
muazzam birlesimi kendisini gsteriyor.
Sanki 8limsizlik iksirinden bir yudum
almak gibi bir sey... Onunla bilyd, onun icin
ugras ve yillar icerisinde onunla yasamaya
alis; nihayetinde dyle bir giin gelsin ki ikiniz
bir olun! Oyun oynamak bir yasam bicimi
ama daha da &nemlisi bambaska bir kiltir
tiketimi. Bu kiltir dyle korkutucu ama bir

o kadar da naif bir yere geldi ki icerisinde
olmaktan, dokundugu sinema filminden,
romana kadar her seyini tiketmekten keyif
aliyorum.

Disiinsenize bir zamanlarin “Atarileri”
bugiin iniversitelerde bslim oldu. Ben de
kiicikken kendisine kapildigim bu askin ar-
tik ilmini yapryorum. Oyunlari ve ait oldugu
diinyayi anlayabilmeleri icin 8grencilerime

yol géstermeye calisiyorum... Oyun denilen
meret sadece tiketilen bir olusum olarak bir
késede hayatina devam ederken, diger bir
yandan akademik diinyada bambaska konu
baslklarini masaya yatirmayr basarmis bir
bilim dali haline geldi. Sosyoloji, antropo-
loji, cinsiyet ve daha bircok baslik, oyun
calismalan bashgr altinda inceleniyor ve
dyle gériniyor ki daha uzun bir siire ince-
lenecek. Bu isin sadece eglence degil de
aslinda bir ilim oldugunun ilkemiz tarafin-
dan da kabul edildigi bir dénemi yasiyoruz.
Oyunlar gercekten de her yerdeler ve ben
de onlarla birlikte oradan oraya savruluyo-
rum. Hayatimin her aninda yanindalar ve
onlarla biyiyor, gelisiyor, 8greniyorum. Bu
yolculugun yirmi yilinda da LEVEL her daim
hayatimin bir parcasi oldu. Bir dénemler
onunla biyidigim dergi izerinden, yeni
nesillerin biyimesini izliyorum. Umarim
LEVEL, siz okuyucular sayesinde daha uzun
yillar burada olur. Biz gideriz, baskalan
gelir ama LEVEL ismi bir sekilde misyonunu
yapmay: sirdirir. ¢



Hardcore Ertekin Bayindir

ertek78@hotmail.com o ErtknByndR

Savas

yunlarin artik birbirlerini veya
bizzat kendilerini kopyaladigi,
taklit ettigi konusunda hemfikiriz-

dir diye dissiniyorum ki zaten bunu s&yle-
mekten dilimizde tiy bitti. Her yeni oyun,
bir veya birkac oyundan esinlenerek

yeni bir tanidik oyuna dénisiyor. Uzeri
cilalanmis her yeni oyunu oynarken ayni
tanidik hislere sahit oluyoruz ve dogal
olarak heyecanlanamiyoruz. Bircogumuz
icin durum béyle en azindan, ézellikle

biz eski topraklar icin... Strekli savasiyo-
ruz, sirekli micadele veriyoruz, sirekli
vuruyoruz, kesip biciyoruz. Bikmadan,
usanmadan...

Bu banal cerceveden o kadar sikilmisim ki
bir ara tanisma firsati buldugum Banished,
Steam kijtiphanemin icra késelerinden
cikip yiregime su serpti resmen. Halkimla
bas basa, huzurlu bir hayatin tadini cikar-

yorum bu aralar. Savasmak yok, didismek
yok... Vay efendim suraya bir tarla yapa-
yim da insanlar beslensin, yok efendim
surada bir terzi olsun da kislik giyecek
yapip soguktan korunsunlar... En kéti
ihtimalle, kaynaklarimi har vurup harman
savurdugum zaman birileri &liyor, ona
bile iziloyorum. Ordu kurmak zorunda
degilim; ¢inki bana saldiran veya benim
saldiracagim hic kimse yok. Doga ve ben
bas basayiz, mikemmel bir hayat!

Bu tarz oyunlarin, yani icerisinde hicbir
sekilde savasmanin olmadigr oyunlarin
sayisinin artmasi gerektigini disindyorum.
Hatta durum o kadar vahim ki Banished
haricinde tam olarak bu cerceveye yerle-
sebilecek bir tek oyun bile yok. Yaklasik
300 MB'lik boyutuyla oyun piyasasina
resmen meydan okuyor. Gérsel tarafi
yeterli; eksigi de yok, fazlasi da... Muaz-

savas nereye kadar!

zam bir temel Uzerine oturtulmus ve oynanis
konusunda en ufak bir sikintisi bile yok. Hani
bir sekilde yiksek teknik imkanlara sahip
olarak yapilmis olsa, yiceldikce yiicelecek.
Bazen insan ihtiyac duyuyor béyle oyun-
lara. Savasi déviisi bir kenara birakip

sakin sessiz takilmak istiyor. Savas savas
nereye kadar kardesim! Sayisi artmali béyle
oyunlarin. Zaten genel cerceveden bakinca
yenilik konusunda biyik bir tikaniklik
oldugu besbelli. Hal bdyleyken, en azindan
birkac biyik firmanin el atmasi lazim bayle
projelere, yoksa ayni kaliplari evirip cevirip
tekrar tekrar oynamaya devam edecegiz.
Her seyin similasyonunu yaptilar ama su
dogayla bas basa, huzurlu bir hayahn per-
desini acacak Ust dizey bir oyun yapamadi-
lar veya yapmak istemiyorlar. Bundan sonra
da yaparlar mi bilemiyorum ama istiyorum
be kardesim, istiyorum! &
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