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aceramiz yagmurlu bir Subat glind bagladh. {lingi sayimizi bi-

tirmis heyecanla CDlerin gelmesini beklivorduk. Iki giin bo-

yunca Cek Cumhuriyet! durmaksizin arandi. Strekli olaral a-
nza sesi duymaktan cildirma nolaasina gelmistik ki, Cek Cumhuriye-
ti'nin uluslararasi telefon kodunun degistigini belirten bir faks aldilk. Ye-
ni kod sayesinde CD Greticilerine ulasmayi basardilc ve act haberi Sgren-
dil: fabrikadali makinalar anzalanmist. Biz CDlerin birlkag gin gecike-
ceklerini distnip kahrolurken. asil kabusun ‘bundan sonra baslayaca-
gindan habersizdil,

Sonunda makinalar tamir edilmis ve CD'ler Cek Cumhuriyeti nden
gonderihmisti. GUmrik islemlerine basladigimiz sirada felaletler zinciri-
ne bir halka da burada eklendl, Yorchgindan anlarca defa CD getirtmis
olmarmiza ragmen, simrik yethililef daha onee hic ralep ediimeyen
belgeler isternek igin sanki bu a}q_‘-__l:!éﬁ_l_ei‘nlq.lerdl. Bu befgeler toplama-
ya ugrasirken bir vandan' da mr'rmdaki “dbztaban" arastirmaya kovul-
clule, Bu aradla slzlerden gelen yve derginlee sahip ciktifmiz gbsteren te-
lefonlar bizim igin teselll aluyordy.

Byl bir blrokrasi rafig) ir;ind'etﬁm belgeler topland) ve CD'ler
gomriikten alincli. Belgeler testim sdeblimek Icin ki giin boyunca “Mii-
cldr Bey"in-aranmasi ise difer tersliklerin yanmda pelk etkill olmad

Sonug olarak felaketierte dolu Mﬂﬂ‘aﬁu atlatildi ve Level'm itkinct sayi-
51 gecikved] oldrak plyasaya sunildll Level 2797 bir slre bu say (e bir-
likre bayilerde olacall, By gﬁdlﬂ"l"s\‘-"lqh'lﬁx!emen oz dillvoruz. Bundan
sanraayn seyiern yasanmamas [t tim Gnlemled aldik,

Bu ay da sizier igin mubtesem wﬁntmh dolu bir €D ite birlikte, en ok
tutulan ayunlan @aitkigmee bl d@'.?mﬂadﬂ:. Bir éncell sayida da
belirttigimiz gibl bu aydan Ilbaren Oyunbain tam cizlmlerini yayinla-
maya basliyoruz. lik oyvunumuz Tomb Riider, Gelecelk ay bu oyunu a-
ciklamaya devam edecegia

8ir sunrakl sayda yepyenl oyunlania goasmek lzere.

Gidkhun Sungurtekin L
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Rebel Moon Ricing

Eger MMX bir isiemciniz yeksa sansinizi kaybettiniz. Size oyun moyun yok,
Bu Quake tarzi bilimkurgu oyununu calistirmak icin High-End bir islemciye
ihtiyaciruz var. Tabii bu nedenle, ol-
dukga iyi olan oyunun istedigl miiri-
mum sistem gereksinimi de korkunc:
Pentium 166, 16 Ram, ses kart ve Bi-
rectx3.0 kurulu bir Windows 95.

Evver, dogru tahmin ettiniz: Uzayda-
ki taslar ~ Asteroid’ler. Space Rocks
3D, illc kez Atari'nin baslattigl bu o-
yun furyasinin en son halkas: ve ti-
miyle 3 boyutlu objeler iceriyor.
Amacta bir farklihk yok, bitiin taslarn

POD

iste MMX islemci isteyen baska bir o-
ve uzay gemilerini yoket, Powe- yun daha. Bu seferki bir yans oyunu,
rup’lan al. Ustelik Directx3.0 kuruku Oldukga iyi bir sistem istemesine
bir Windows 95'iniz varsa 486- ragmen oyun, bunun haklani veriyor. Ozellilkle Fly kameradan izlemede ar-
266'da ve 8 Ram 'de bile galisiyor. kaplan ve modeller oldukca akici bir gdrinei veriyor, Pentium 133, 16 Mb
Ram ve Directx3.0 yliklii bir Windows 95 yeterli. Diger MMX isteyen oyun-
tara gore daha mantikl bir sistem istemi olmasi da cekici bir Gzellil tabii.

MYTH

Roman Polanski, Macbeth'i gekerken, set ekibinden, her yerin sanki yeni kabuk
baglayan bir yara gibi kantarla kaph olmasini istemisti. Myth'i hazirlayan ekibin
bu ynden Polanski ile ortak estetik anlaytslan bulunmakta. Iyilerin ve kétiilerin
hikayesi. Myth, Orta Cag sahnesini biitiin eglencesi ile PC'nize getirmeye séz
veriyor. Gercek zamanl bir strateji olmasina ragmen, oyun kesinlikle bir Warc-
raft kionu degil. Kaynak ayarlamasi, binalar, asker yapmiyorsunuz. Bravehe-
arth'taki gibi ¢ok fazla insarun bir alanda kapistigl, taktigin énemli oldugu bir oyun Myth. Oyunda zaten bu

hava verilmek istenmis. Izometrik yerine kamera actlan kullaniimis. Herkes oyuna belli bir
unite askerle baghyor. Bu Onitelerde birgok degislk tErden karakier veraliyor ve hep-
sinin kencline gore belll bir glcl, sital ve Slam Bigiml var ve belll blr senaryoyl bl-
tirmeye calisiyorsunuz. Ekrandaki her eleman hareketin bir parcasi. Kaybedilen her
parca. disen her kilic, kopan her kafa devamli sayimakta. Yerylzil sekilleri ise hare-
iketleri direkt etkiliyor ve yanhis kullanilan silahfar ters tepebiliyor. Bunlann hepsi biitiin
detay ile gosterilirken, oyuncu bu hareketlere Zoom yapabiliyor veya en iyi kamera a-
gisinl ayarlayarak oradan seyredebiliyor. Zaten her agidan oyun tyl gbzikiyor, Yerylizey-
leri ise Magic Carpet'ta oldugu gibi tamamen Texture kaplamal olan oyun 97 sonbaha-
rina dogru piyasaya clikacal<.

Cize de Cikabilir ouTLAWS

Aslinda séylemeyip hepsini biz kazanacakoi ama sonradan acidik. Hadi sizde LucasArt, size eski Bat'nin esintile-
kazamn bark, Virtual Gaming Technalogits, Online olarall ve gercek para vat- rini getiren yeni bir oyun lizerinde
rarale oynanabilen bir Blacklack oyvunu yvararn. Firma (e achm acaral oyunun calisiyor. Dark Forces'in Engine’i (-
befa stiromind dag@itmaya bas-
ladi, Seklz aylik test stresl bo-

zerine kyrulu olan bu oyunun adt
Outlaws. Oyun ¢kag zaman o-

yhnca para ademeden oynaya- Home yuncular bu bar dagitan oyunda is-
bildiginiz halde, &dill |azanma tedigl herhangi bir silahsér ile oy-
sansina sahipsinie, Test siresi WS few nama sansina sahip olacaklar.
boeyuica bakara, rulet, video po- -

ker ve sanal Slot Machine gibi o-

yunlar ca siveye eklenecek, New Programs

Adresl: hifp:/ fwewaw virtzame . com




DirectX Problemleri

Microsoft'un, Win95 (zerinde daha hizhi ekran yenilemesi iste-
yen oyuniar yaratmak igin gikartti@ DirectX ne yazik ki bazi do-
nanumlar ile sorunlar gikarmaya basladi.

Diablo, Empire of the Fading Suns ve US Navy Fighters 97 gi-
bi oyunlarla da birlikte dagitilan program ESS Audiodrive ses
chipi iceren Griinlerde sorunlar ¢ikartiyor ve bir anda oyununuz
sessiz bir filme dénisebiliyor.

Diisiik fiyath ses kartlaninda da bulunan ESS chipinin yaninda
bu ses chipini kullanan Compagq Presario serisi ev bilgisayarla-
nnda da aym sorun yasanmakta. Problemi farkeden Compaq su
aralar yeni bir aygit stiriiciist Ozerinde calismakta.

En baba oyunu bir anda mahveden ve oyun getistiricilerinin basina biyiik
dertler acan DireceX'in lireticisi Microsoft, sonbahar aylannda DirectX 5.0’
piyasaya stirip Windows 95 oyunlan hayalini gercege doniistiirmeye hazir-
laniyor

Meat Puppet

Ve iste yine bliylk bir silaha sahip
glizel bir disi karakter iceren oyunlar-
dan biri daha. Kronos Digital Enterta-
inment firmasi da modaya uyup bu
tipte bir oyun yaprms. Meat Puppet,
Crusader ya da Diablo tarzi izometrilc
bir oynanisa sahip 3 boyutlu bir Arca-
de. 3D Render ara sahnelere sahip o-
yun maksimum derecede vahset i-
cermelite, Oyunda Puppet Master
adl bir karakterin verdigi direktifler
dogrultusunda birilerini 8ldtrlp gé-
revierl tamamiiyorsunuz, Degisik bir
konusu clan oyun yakinda piyasada.

Kizlar da Quake oynar !

Internet (izerindeki bircok Quake Server'inin arasindan i-

kisi. Gyeleri ve sahiplerinin cinsiyeti acisindan digerlerin-

den aynliyor. CrackWhore (anlamini sormayin...) ve PMS

(Psycho Men Slayers} adh bu iki grupta Quake oynayanla-

nn tamami bayan. Oyun oynayanlarin % 97 sinin erkek ol-

masina ragmen Actionseven bayanlarin orant bu iki sitede

% 10Q7ara ulastyor. Buna ragmen eldukca basanl Death

Match'ler cikanyorlar. Bayanlar igin yeterli oyun olmadigi-

n belirten site sahipleri, bu siteyi kurup bir birlik altinda

toplanmay! planlamuslar. PMS'nin en kiicligl 14 yasinda

olmal Uzere 11, Crack Whores'un ise hepsi yirmili yaslar-

da 6 bayan Uyesi bulunuyor. Peki en cok hangi tiir oyun

ve silahi seviyorlar ? Oyun i¢inde en ¢ok sevdikleri silah

Rocket Launcher iken en ok da DMG ve DMA bailimlerin-
de oynuyorlar. Erkeklerin yogun olarak oynadigt oyunlara g
baglandiklarinda ise cogu erkegin ates etmeyi biralap me- B8

saj yollayip gercekten bayan olup olmadiklanini anlamaya |
cahistigun sdyliiyorlar. LAN tzerinden birbirleri ile oynaya-
rak stillerini gelistirdilderini séyleyen klip lyeleri yeni U-
yeleri de kliiplerine bekliyorlar. Arcade diskind bayanlar §
icin iste adresler:

CrackWhores: http://www.got.net/~tjl¢/tease/rme. html
PMS: http://underramp.com/~pms

Enemy Natione

Biraz strateji, biraz Arcade ve biraz da gercek za-
manh déviis iceren oyunda, oyuncular bir yandan

BLOOD

Monolith Production

taraﬁn‘— diisman yaratiklannt yokeden bir baska yaratik rki-
dan pi- :

_nt kontrol ederken bir yandan da arastirmalar yapa-
yflslalya ©  Dbiliyorlar. Winward Studio’lan taraiindan gelistirilen
Sul“" E‘ bu oyunun goklu oyuncu destegi de mevcut, Oyun

g cc 4 satisa sunuldu,
oyunda
bir baska

Duke Nukem 3D
ke'un Engine’ini kullanan Blood
ile pandomimcileri havaya ugu-

klornu. Du-

Kain Refrain

Blood Omen:Legacy of Kain adli Playstation oyunu-

rup, zombilerin kafalarinla futbol
* oynayabilecelsiniz. 8 bdlimden
olusan cyun da Duke Nukem'de oldugu gibi Gt Interactive
tarafindan piyasaya sirillyor.

nu Acrivision bu yaz Windows 95 icin piyasaya sul-
recek. Crystal Dynamics tarafindan Uretilen oyunun
PC siriminde, Playstation’daki yiikleme sirasinda
olan ara beklemeler olmayacagl séyleniyor.

f LEVEL 3/97 | §
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bir €D fizerinde geldigind

‘bir €D slirfct kaginilmaz.

uﬂam Ise ﬂﬂs ve WINGS, Autorun
V595 alt;nda, lruru-

den cok fazla birgey kaybﬂ:mu!en
oynanablliyor. P-100 (stemcili ve 16
mn bir clhs

Kaptan, Milsalt Bir Yerde
Kalkacak Var |

arihsel agrdan kusursiz cedik ya, bu
g iaciniimaz. ciinkl ne lkullandi-
ULl henfiz aktlf servise glmis
Saryodakl olaylar olmus de-
gi! En azindan F-22 henliz tam ola-
rak servise girmis sayilmivon Slz B_{r-
lesrnis Milletler Bars Gliet icin gtirew
yapan bir Amerikan ugak gemisine
yen| tayin olan ‘caylak” bir tegmerisis -
niz. Akacdemide size dgmay) pek 83-
retememis olacaklar ki, 1 blr dizine
girevinizde nusil kallolir vie nasil yere
caklinie onu Ggrenlyorsunuz | Temiz

ugus alnmlanna sahip, ugus simulas-
yonu tannsin Kizgin miintler) tara-
finclan ling ve de kurban edilmek fish-

likesi her zaman mevcuttur, Bana, f
digle bir oyun yvap ki hem zewkll, hem

hareketll. hem =knile acidan ve hem
der tatihsel agdarn kusumsuz olsun, ay
rica (g clakika Stall slmadan ugmay
becieremeyen bir oyun elestimenio
ik saantlile oyundan soivra Uik gemil-
Terine Inip kalkabllecek kadar iyiegl-
webiisin deseler, anlara benl rabat b
rakmalanni ve gidip Jetfighter 3'0 al.
malanm séylerciirm. Neden divenlere
lse dncelikle sistem gerehsinimlerd
diyarum, .,

s
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Bllyorsunuz.
eVcut, yenl F-22
hlir fse gérevie-
fariniza gore terclh e-
; Drkag .a.vauzyerqgir-
iBfcan [Baret. Sixn
Ejnl-.lar disinda
o7, su 2? yﬂil gibl
s ] hava amo,
A afan_ hava imey-
Vil ve askerl binalar gib yer
HETT de oyunda mevedt. Kark-
‘mzda ve vanimzda carpusan pllotlarn
papy. zelalan ve ugus teknikler de
na sayilmaz. koyru@uma takele-
= Sinz bir MIG-31 atiginiz fizeden
kurtulmak Igin Chaff ve Flare atip, cok

114 Leve 3797

i

Sicak Thanium ve Taze Benzin...

dan durumun avantajindan yararlan-

i;tlﬂp ugaksavar desteBinden fayda-
lanabiliyor va da daglarn arasinda si-

* zinle kdge kapmaca oynayabiliyorlar.

Oyunun benzerlerinden bir diger
farkly yani oyunun biz kompresyonu
kullanmamasi, difier pek cok oyunda
kadranda gordlglniz sirat gercek
siiratintzdden cok daha fazladic. bu
yéntem islemclyl fazla yormadan hiz-
Il gldlyormussumuz: hissi varatmalc -
cin kullanilir, mesela 900 mil sitratle
uguysr giizilkirken gercehreki siratl-
iz aslinda sadece 200 mildir. bu o-
yunda |se Szellille yere yalanken, ta-
bii islemciniz quvallamiyorsa, st
gittiginizl anliyorsunuz. alana yakla-
sitken znz cok fazlaysa siz ne ol-
dugunu anlamiadan 4000 metrelil
pist gecip gldiveryor ve Inisl pas
secmek zorunda kaliyarsunuz.

uJi ve kendine has manevralaria
prEca izl ekmeyl basarablliyor, Bulunduk-

iyl billyor ve mesela sizi algaga

rif 1" diyerek ﬂﬂdalyenl:de ge-
:Eliymsumm Ugaksavar memilerinin
patlamas: ugaginz salliyor, yiksek G
gekerek ddnmeye cahisitken simra
yaklasan weak titriver, géeleriniz ka-
rariyor. Firlatma loltugu fle ucaktan
atlama sahnesi bile &yle gercekgl ki
kendi gézinizden &nee kanopl ca-
minm firdanksing, sonra keltugun a-
teslenmesini, bir an sonra koltuktan
aynlp parasitindzin aciligini seyre-
diyor, zavalli ugaginiz yanarak ucak
cennetine dugru SR UGUSUNY yapar-
ken kafamzi kaldinp parasiittin kub-
besine bakarak partiden zamaninda




goge
Balemasim
ﬁgta_&m oy ks £
parasiitiniz.  acif-
mak, igin ki misli daha

fazla zamana thtiyag diyacak-

tr, e@er dimdik dismayor da al-
qak Intifaca stziilerek yere yaklasiyor-
saniz, atlamak yerine diz bir zemine
ya da denlze govee Gzer Inis yap-
mayi deneyin, ok daha glvenll olur.
Kullanch@iniz her tiir cephanenin bel-
Il huylan vardir, mesela Maverick fi-
zesinl bir binaya atarken gok algaktan
vaklasmak iskalarna Hﬂimallnl yillesel-

yalan
Ve Ara
hedefler

~ her ucusta

yismda,
murica ve taktikle-
ringde ufak tefek de-

aisildikler nlah]ﬂur

Ugus esnasinda 'ESCT
tusuna basarak Ihtlyaciniz

olan her tiir-ses, graflk, detay ayan,
cheat ayanm Cilcan meniiden hallede-
bilirsiniz. Aym zamanda burada tim
tuslar gosteren ¢ok detayh bir liste
de mevcut. Simdi biraz da oyunun

yeterl degil. mmmﬂm
' nunﬁ l‘?iﬁ “., I

konu-

A

hﬁmmw mﬂmmﬂﬁﬂtﬂﬁ

ne ua@n plib':unun Ve hana: aclaml-
nizin ayni sesle konusmas kadar can
sikicy olan bir baska sey varsa, o da
sadece U< faneclk gayet yetersiz
Wingman komutunun olmasidir her-
Halde: T.1.E: Fighter'da bite |kl g lat
komut vard), Bir baska dikkate deger
nokta-sehir ve binalarn hantanin ge-
nel yapisina olan oransizli, 30.000
feet yvukarda Iken pek farketmivors-
ma cok daha algaktan gegerken
delenler neredeyse ciip tenekesi
kaliyot 1 Ve eger KOba ya da Arjan
Ozerinde ugarker bir digman AH-
640 ile karsilagirsaniz hig sasirmayin,
samnm Mission Studios programala-
. Hind-0 dive bir_felikopterin ading
hig duymansiar ve McDonnell Do-
uglasy da Michael Douglas lle langt-
myarlar |

Sonug olarak elimizde gﬁksﬂrﬂm
st tamamianmarmig bir drlin var, Eger
detaylan bogverip ugmaya Ik adimi-
niz atmak niyetindeyseniz. yiksek
aymanabllirligi ve Iyl gml'luicri ile bu

ed
w olsa da :Hyuriu sire [@vsiye Erl]-p
karstlastginig -« Baron Von
diismaniarm sa- Y Richthofen 1%

LEVEL
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sllifden bahsedelim. Gaiker iy




strate]lseverlere SIERRA
bir hediye wvar. Sabah
1 calan birl, ayvakkalufann)
aclan elincekl ek corab
in alting koyup gitmis, Corab
heyacanla actigimda karsima ikl €D
lik koca bir oyun cilkmaz mi?
SIERRA, bu sefer CYBERSTORM la
sevindirmek Is-
temis bizlerk.

Adindan da 1
anlasilacag) O- =2

Iere mekan)- *
miz uzay. Biz

HERC kuvvet-

lerine  kuman-

da ediyvoruz. Bu HERC'ler, hanl eski-
ler hatirlar Robotech dive bir clzgl
filrm vardh. Iste oradakl robotar andi-
ran cok glzel makineler, Her Herc'in
ozellikleri cok ince aynntilanina clek
tasarlanmis., Bu aynnulardan daha
sonta bahis edecegiz. lsimiz sadece
Herc'lerfe degil. Bir de onlan kulla-
nan, ayni Iskelete ama farkll derilere
sahip, pilotlarla da (BIODERM) mesa-
imiz var. Bunlar da kendi aralannda
dzelliklerine gore tiidere aynliyorlar.
Amacimiz kendi telknolofimizl gelis-
tirip CYBRID hﬂkl‘.imd?ruﬁma_. sofi ver-

mek. Tabl bunu yapmak okumasi ka-
clar kolay degil. isimiz bir hayll zor.
En énemllsi Cybric ler bizden caha |-
vl bir teknolojiye =ahipler. Bu da da-
ha Iyl silah.daha hizh gemi.daha Iyl
kalkanlar,cdaha Iyl her sey demek,
Oyun Tum tabanll oldugundan  stra-
tejinizl gok iyl kurmalisinie, Clnkil bu

Cylrid'ler cole a-

killi. Her oyunda

farkll stratefi uy-

- hep stzd edilen
yapay zeka, bun-
larda fazla gelis-
mis.

Cwyun, bildigimiz stratefi oyunlann-
dan biraz farkli. Bu oyunda da diis-
aninie var ve onu yeneceksiniz ama
dnce kendl eknolojinizl gelistirmeniz
gerekiyor. Teknoloji gelistikge, HERC
ve BIODERM'lerin sayisint artirinalise-
fz. Bu arada karsmiza gikan resadiif
gelismeler| de degerendirmelisiniz.
Cyberstorm'un difer strateji oyunla-
nndan en Snemli frks gellstircliginiz
HERC lerin -&neml. lyl gelismis bir
HERC epey pahaliya (tabil ayni za-
man da BIODERM) pathyor ve onu

Ieolaylilkia vitirmek insanin pek de ho-

guluyoriar. Hanl

suna gitmiyor, Bu yleden stratejinizl
cok ama coll byl Kurmalisiniz. Genel-
de CYBRID lerin sayis) sizden Fzld o-
luyor. Zaten simrh olan hareket sayi-
mzi bosa harcamak ya da gereksiz
fedalarda bulunmak hig isinize gelmi-
yor, Sabnnizl sonuna kadar yitirme-
clen vur kaglar, kacip vurmalarfa, dli-
namik, aym zamanda heyecanh bir
rivmil var.

Syun, Install edildikten sonra u-
zun bir Intre lle aciliyor dememi beli-
liyorsantz: demeyecegim, clinkd oyu-
nun tim glzelligi kendi iginde. K-
clk bir introdan sona her zamanki
gibl bir menil lle karsilasiyorsunuz
tek basiniza yahut bir grupla baglan-
tili olarak oynayaca@imzl bellrledik-
ten sonra yenl bir kariyere, daha Gn-
cekl kariyerlerinizden birine ya da ki-
gk bir fikir almak lgin hizl ve Ran-
dom seiimis gorevlere baslamal ta-
bii ki sizin efinizde.

Bilodires
Erezgy
Miendia

Carviny

Plmamm
ELF
Ay pocid Tach
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Ama siz menlye pek dikkar ede-
mivorsunuz, Cinkil géziniz muht&.
sem tasarlanns ileride sahip olabila-
ceginiz gemilere takiliyor. Bence cok
iyl tasarlannus germniler. Tasanmailan
kutlamamak elde degil. Hareketlerin-
dekl estetik ve oyunda goreceginiz
hiz: gercel havatta biraraya gelebii-
sevdi samnm bizde simei Ay'da mis-
ket oymamanin keyfine varabifinik,

Rastgele seciimis gorevierden ga-
buk stlilip artk benim de bir kariye-
rim olsun derseniz Karsiniza
LINITECH teknolofisi gk
vor. Unitech biz insan-
lar tarafindan tasar-
lanms, bizlerin
gelecekie da-
ha rahat ya-
samamizi
dedll sa-
dece ha-
yatta
kalima-

m |z
safla-
vacak:
SaAVas
robatia-
rin)n
(HERC-
LER) ver in-
saniistil va-
ratiklann (Bl-
ODERM ) tasar-
lanmas: icin gelis- <
tirllen bir proje. Diis-

manmmiz alan CYBRID ler teknolojile-
rint bizi yokemmek biz de aym sekil-
de onlan yoketmel Grere gellstirtyo-
ruz. lse 8nce maden toplamak, kiick
uydulardaki CYBRID koloniciklerni
yoketmek. ya da kiclk bir saldimw
gecistimekle bashyoruz, Verllen
gorevierl vetine getirdikoe de tek-
nolojimiz ve flomuz gellsi-

vor. Bu gelisim sirasinda

teknoloji yan- "

B e T I PET L e e

Il va da .

karsitlanmnean

bir takim e
saflar ve On-
garbler-aliyo-
ruz . Yenl ge-

listirilen
-reknoloji  bi-

b

rimie beraber

daha da gelisi-
yor, belki de i-

lerde ipin ucunu

¥

kagiracagz. Mese:

la biraz gelisinge in-
sanm reflekslerinin ve
sinirlerinin  dayanamaya-
cai bigimele gelistiriien ro-
bot gemilerimiz igin kullanchig-
miz. muhtesem  BIODERM lerlmizin
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arasina hic de alisik olmadi@mz ye-
nl BIODERMler katiliyor. Yorgun ar-
gin geldigimiz bir gérev sonunda -
lomuza kanlan bu sirpriz Bl
ODRERM lerin ilersi icin masil bir du-
rum: olusturacagin agdamaya i

san bilimadamlanmiz da Var, Tabil | dosu b

her sey bizim karanmiza bagh, Bu yve-
ni gelen BIODERM lerimizi salklaya-
cak miyiz yoksa geridonisim kutu-
suna rm ataca@iz? Bu arada gellstirdl-
gimiz, onca emek harcadigimiz
HERC lerimizcen birinl ya da birkagi-
ni kilcik bir gorevde kaybetmemelk
de dikkat etmemiz gereken seyler-
den. Bu HERC'ler gergekten de tek-
naleji harikast (g@rontlieriyle de).
Her HERC'In i ana bdiGmi wvar.
STRUCTURE, SYSTEMS, HARDPO-
INTS, [ikl HERC 'in yapistyla Higill, han-
2i kusaltan geldigi. zirh cesidl, ayal-
lannin biciml, reaktbril vs, SYSTEMin
béldmlerl de Batarya, Kalkan,

ter gesid] ve yvasam kaynagl, HARD-
POINTS daha colt silah ve ekstra do-
nammlar kapsiyor, HERC'In tiriine
gare kullanaca@imz silahlar ve ekstra-
lar fakli. Bu elstralarla geminin huzini

hata onw bir intihar kaman-

Her BIODERM'in gecmisinl &gren-
mele, Szelliklerini gelistirmel,sikilinca
da geridénistim kuvbzine génder-
mele mimbkiing Bitin bu bilgileri ill
karlyerinjze baslach@iniz da (ya da
daha sona COMMUNICATION béil-
miinden) dgrenebiliyorsunuz,
Karlyerinlze g HERC wve BI-
ORERM e baslyorsunuz. Gergl size
verilen (ki HERC (SHADOW ve RE-
MORA) iki BIODERM (Model 101 ve
Maodel 001) ve 10.000 kredi, siz o
10.000°1 hayrh islerde kullaniyorsu-
nuz. Yol eger daha son-
ra kulla-

dline cevirebilmek mimikiin,

nimm Gnce bu ikili ile idare edeyim
derseniz giicliikle kazandi@imiz kredi-
lerinizl uzay korsanlanna kaptirma
riskini de gdze aliyorsunuz demektir.
Tiim bunlardan sonra kendl kilciik e-
vinizi gdrme sansimna erlsivorsunuz.
Stzin HERCBASE iniz! Kiciik bir ge-
zegenin kilglk bir uydusundakl kii-
gk evinizdesiniz armk! Gareve cik-
madan dnce her seyinlzl burada ta-
sarliyorsunuz, HERC'Inizin ve Bl-
ODERM 'lerinizin avarlanm gidecegi-
niz gezegen va da uyduya ve sectigi-
niz gireve giire ayarlamalisimiz
Simdi de ince ayarar,.. Assagicaki
gibl bir mend evde yapabllecekleri-
mizl simirhyor.
HERC BAY
BIODERM FACILITY
HERT COMMAND CENTER
LAUNCH MISSIEDN
RETURN TO GENERAL MENU
HERC BAY: Bitin HERC'lerl burada
tasarliyoruz. [stersek tasarlanmis veni
bir tane satm abp onun dzernde oy-
namatar yapablliyoruz.

PURCHASE MNEW HERC: Yeni

HERC'leri buradan secip alabifiriz.
Oyun  llertedikee  sawilan  artan
HERC lerclen silahsiz olanlan (BASE)
satin alip kendimiz de gelistirebiliriz.
MANAGE HERCS: Yeni ya da eski
tim HERC lerin bakim, onanm, gelis-
tirme yeri buras). Buraya girdigimiz-
de listeden seqecegimiz HERC leri i-
saretleyince gemimiz tim dzelliklerd
lte larsmiza gikiyor. Onarmal (REPE-




AR) satmak (SELL) elimizde. Gemiyi
gelistirmek icin sol taraftaki gemi &-
zelliklerini secmemiz yeterli. Siz bun-"
lann lzerinde gezinirken yan tarafta
tim ayrintilanyla gériinen 3D
HERC'inizin tzerinde nereyle islem
yaptiginiz gosteriliyor. Se-

oraya gitmenizin hicbir anlami kalmaz.
Bunu agir gemilerinizden birine koyar-
saniz zamanin cok gerisinde kalmis o-
lursunuz. Her gorevden geldikten son-
ra buraya bir ugrayip gemilerinizin son
halini gérmek yararl olur. '

nize yerlestirmeniz gerekiyor. Ister siz
yapin isterseniz otomotik yapilsin. Sizin
yapmaniz her zaman daha iyi.

HERC COMMAND CENTER: Gorevini-
zi bu merkezden seciyorsunuz, isterse-
niz COMMUNICATION'dan genel

giminizi yaptiktan sonra

sectiginiz bdliime ait (si- (

Missions )

lah, zirth (SHIELD), kontrol
bilgisayan vs.) tim tekno-
loji elinizin altina geliyor.
Bundan sonrasi size kal-
mis. Hizlh ama pek giicli
olmayan ya da tam tersi
yavas ama cok gliclli ge-
miler yapmak olanakl.

Bu Dbolim oyunun ana
damarlarindan biri, gide-

ceginiz goreve gore gemi- (

Mission Overview i

lerinizi tasarlamaniz gere-
kiyor . Bunun icin de &6nce
gideceginiz gezegenin &- |
zelliklerini bilmeniz gerek.
Bunu HERC COMMAND
CENTER'dan  gorevinizi
sectiginizde (SelectMissi- |

Plang! » "__-_
™ Bonus |

Length
VISSION DEBRIEFING |- e
itar Sustem Paracelsus UNITECH teknolojisi ya da taktikler al-
:anel ke geran!n mak miimkin. fik okladiginizda karsini-

155i0n [Bngin: monins -

Wission.qaal : za gelen meniniin arkasinda kalan u-

‘He-mission was a lallure. Unitech does nat

plerate fsilure. Unless you have sulfficient net
vorth'to attemp! gnother mission, you will be

elieved bl command.

Herc Force:

-85l Shadow Herc

Status: 1 00%

fade) 00| Hinderm

Stahility: Nominal

Age | O'months remaining

ieiki SunFire Herc

Slatus: | 00%

Aodel 101 Bioderm @
l Gorie B

on) 6greniyorsunuz.Yergekimi, atmos-
fer ozellikleri (BIODERM ler icin gerek-
li), yizey gibi 6n bilgiler 1siginda
HERC'inizi gelistirmeniz gorevinizdeki
basan anahtarlarindan biri. Omegin
maden gorevine giderken ORE EXT-
RACTOR ya da buna benzer maden ta-
sima torbalanni geminize almazsaniz

B!E)DERM']eﬂnizje ﬂaleniyorsunuz.
Damarlardan biri diyorum ¢linkil
HERC'inizi ne kadar ivi' gelistirirseniz
gelistirin onu kullanacak yi bir pilotu-
nuz yoksa hicbir ise yaramiyor.
BIOVAT: Yeni Bioderm yaratma maki-
nesi. Sececeginiz Bioderm'ler emrinize
amadle Slacaklardir.

VR TRAINING: Eger krediniz az geldiy-
se ya da daha iyi bir Bioderm istiyorsa-
niz burayi atlayamassiniz.

Bioderm gelistirme merkezinde pi-
lotluk, silah kullanma daha fazla rad-
yasyona dayanma komando ozellikleri-
ni gelistirme dersleri mevcut. Zayif bul-
dugunuzu burada derslere sokup gelis-
tirebiliyorsunuz.Tabii ki tek bir tiklama
ve gerekli clizi kredilerle.

MEDVAT: Bioderm bakim Unitesi diye-
bilecegimiz bu yerde gereksiz saglik
problemlerini ¢cdzebiliyorsunuz. Hatta
begenmediginiz Bioderm'inizi yeniden
déntistim kutusuna atip ondan kurtulu-
YOrSUnuz.

LINK: Tabii ki yeni yaratti@imiz ya da ge-
listirdliginiz Bioderm'lerinizi HERC leri-

zay goriintisinin hizin ve yéniing fa-
renize tiklayip firlatmakla degistirmek
uzayin boyutlanni birkez daha anlatiyor
insana.

SELECT MISSION: O andaki tiim go-
revleriniz burada sakli. Istediginiz bir
tanesini secebilirsiniz. Gérevi sectikten
sonra kiictik bir Brifing (goruntlli faks
gibi) cikiyor karsiniza. Gezegen ozellik-
leri, kac kredi kazanacaginiz,
CYBRID'lerin varhg) ve glicll vs. gibi bil-
giler si@inda  gemilerinizi  ve
Bioderm’'lerinizi ayarlamak avantaj
getiriyor.

COMMINICATION: Burada da oyun
hakkinda takildigimiz her seye coziim
bulabilivorsunuz. Cok iyi tasarlanmis
bir HELP.

Ciroz W

Daha genis bilgi icin: Raks New Media Tel: (212) 288 69 68 Faks: (212) 274 50 92
Genel Dagiticilar: Raksotek Tel: (212) 886 68 30 Faks: (212) 886 63 80, istanbul Bdlgesi: 3P

Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bolgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85
Faks: (312) 468 92 86, izmir Bolgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92
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Imkansiz gozikse de 2088 wilinda
Ihmam ofium. Hanum' jiletlesiml  yasayan, swadan, spor tutkunu bir ai-
gnﬂr.:hum rittwmdald fean lelesinl yi- e lqinw dogal. COnkd gelecelite
'. #
3 oo
E‘?\-\%? i A
e\ e A
- 4 ‘ ‘ L T
! |
g 4

mnsahayakalu]eﬂnyémndﬁbﬂqﬂ ’
hﬂhnﬁnqikmkda‘ﬂglfﬁﬂr“-

Biylece rakiplerinize Jerabt-
Wm & sayn ym
R
@

bir ok liglhg hareket yapabilirsiniz
[Her hiesnenin agiklanmiasin -rnukite-
mielen- yazimn en scnunda bir yerker-
de bulabilirsiniz.).

Ya Dezavantajlan

Sesler kot degil, ama daba iyi ofabi-
lirmis: Aynca oyun su ana kadar gor-
dilgtm en uzun Install'a sahip. At-
masferine gelince, himmm.... Oyuna
basliyorsunuz. an ne glzel grafikler,
hareketler ne kadar gercekcl. bak ne
gizel vuruyorum, hes sey cok guzel;
ama 2 saat gectlkien somma bir seyle-
rin eksikiigini hissetmeye basliyorsu-

nuz. oyun manotonlismaysa bashyor,

hep ayni skoru, ayn grafigh miizik ve
hareketler, biktinyor Insam.

{ Slmdl de Ana Meniller

Oyunu yOklediginiz zaman karginiza
it seconek gikar. Isteseniz simdl
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Rakibin ellindeki topu
Lanabilirsiniz.

| aya doneseniz, bizden
y A gecek Bic sportut- e jse
urysaniz ve klasik spor tirlerinclen.  rakip
bilkpussame bo oyundan defisii bir
tat alabillsiniz.

Unutrmaym, eger zaman slzl yen-
mezse, rakipleriniz yener 1
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Rus mali %’elikopiew

f\m’\&%\ Malt Qe 1,

iki Hind-D, coralt Afganistan tepe-

lerini asip, yogun catismalann sir-

cdugi Rus ileri karakoluna dogru
hizla alcaidilar. Yogun micahit saldi-
nst alundaki garnizondan agir yarall
askerleri ahp geri hatlara ulastirma
gorevi almuslardl. Biri hizla genis bir
cember cizdi ve etrafa rolet sagarak
inis yapmaya hazirlanan digerine za-
man kazandirmaya calisti. Omuzdan
atilan Stinger fGzeleri tagiyan bir grup
muicahit hemen bu davetsiz misafir-
letle ilgilenmeye basladi ama etrafa
Chaff ve Flare sacan helikoptere kilit-
lenmelk colk zordu. Diger Hind ise da-
ha yerde bekleyen varali sedyelerinin
yarina yaklasirken inis takimlann ve
kargo kapisini agtl. Yere temas eder
etmez mirettebat, bosalan silah
podlann yedek cephane ile doldur-
maya ve bu arada yaralilarn tasiyan
askerler de helikoptere binmeye bas-
ladi. Ucus teknisyeni silahlann doldu-
ruldugu ve herkesin bindigi mesajin
verince pilot gazi acip yerden kesildi.
Agirlasan helikopter yerden yikselir-
ken. telsizden kanat adamimin Qghgt
duyuldu, micahitlerden biri Stinger’
kilittemeyi sonunda basarmustl. Infi-
lak eden Hind icin yapilacak birsey
kalmamisti ve digerinin durumu da
pel iyi sayilmazdi. Agir ugaksavar a-
tesi alunda ucus bilgisayan ve lazer
hedefleyici hasar gdrmisti. Pilot so-
gulk terler dolerek motorlara yiiklen-
di ve glvenli bir irtifaya akmal icin
levyeye asildi. Asin yilklenen motor-
larin uyart 1siklar: yanarken yerden a-
tlan gidumsiiz bir RPG-7 mermisi
helikepteri siyinp az Otede patladl.
Zor bela tepeyi asan arac atis menzi-
li chisina gikmay basarmisti. Pilot de-
rin bir nefes alp géz karan ile {isse
giden yolu kestirmeye calisti, Gelir-
ken lzerinden gectigi kopriyd ve bir
onceki gorevde bombaladigl koyin
yiluntilanm goriince dogru yolda ol-
cdugunu aniadl. Ancald yalut hizla aza-
hyordu ve ds gorind(giinde nere-
deyse hic benzin kalmamistl. Yakitin
bu kadar ¢abuk bitmesinin tek sebebi
deponun zithini delmeyi basaran bir

mermiydi. Usstin iizerine gelip inis
izni aidiginda birden motordarn sesi
boguldu ve yalati tamamen tikenen
Hind hizla irtifa kaybetmeye basladl,
ancak pilot hemen buru dizeltip
gaz) kesti ve serbest kalan rotorlar
dénmeye devam etti. Otorotasyona
gecen Hind, pitotun sogukkanl kont-
rolu altinda sert bir seldlde de olsa
yere inmeyi basarch. Gorev tamam-
lanmusti,

Yash Bir Dinozoru Ucurmak...

Yukarida anlatilan gérev ‘Stable” ugus
kosullar altinda uculmus olup, bu
zorluk seviyesi "Novice’ ve "Realistic’
arast bir gecis seviyesidir. Fakat bu
seviyeler sadece helikopterin kuman-
da edilmesinin gercekcilik oramm a-
yarliyor, dismanin zeka ve becerisi
diger pek ol detayla birlikte ‘Prefe-
rences’ seceneginden degistirilebili-
yor. Novice en rahat ve basit uqus
modelini acemi pilotlara sagiamasi a-
maciyla tasarlanmis ve bu seviyede
sadece llavye kullanarak rahatca ug-
malk mamkiin, Realistic ugus icinse
ne yaptiginizi colk iyi bilmeniz ve en
azindan analog bir Joysticle kullanyor
olmaruz gerekli, ¢clinkd gergelk bir he-
likopteri ucurmamn biittin avantaj ve
dezavantajlanni yastyorsunuz. Ustelik

Hind-D yeni bilgisayar des-
tekli ucus sistem-
lerine sa-

hip  ol-
madigin-

dan, tim
kumandalar hid-
rolilk ve biran bile bos bira-
larsaniz burun iistl ga-
kilmaniz  mtimkin
Novice seviyede

¥ 1‘ R

' B
-

ucmayl ve go-
revleri bitirmeyi
hayatinda  heli-

kopter gdrmemis

bir adam bile ba- J A
sarabilir, ancalk aym ﬁ&m;'ﬁ
adam Realistic seviyede a- o
raci oldugu yerden (i metre yik-
seltip, on saniye Hover yaptiktan
sonra oldugu yere tekrar kondurma-
yi, en azindan ilk yirmi denemede,
bile beceremez. Hind. tasannus ol-
dukca eskiye dayanan, hem savas a-
lanina asker tasimak ve hem de onla-
ra yogun bir bicimde yakin hava des-
tegi saglamak amaa ile Uretilmis Dir
savas makinesi. asker ya da yarah ta-
simadigl zaman yolcu komparuma-
ninda yedelk cephane tasiyabiliyer ve
eger givenli bir yere konup biraz
bellerseniz mirettebat bosalan cep-
hane podlann hizia dotdurabiliyor

{LEVEL 3/97 2§



Sadece, elle yiiklenmesi mimkin ol -
machZindan, yedek bomba tasinami-
vor. Bu yiizden oyundaki gorevler
yvarall rtasimaktan mayin ddlkmeye
delc oldukca genis bir yelpazeye ya-
viliyor ve bazen birkag degisik isi ay-
ni ucus icinde yapmaniz gerekebili-
yor,

Gorev Planjamast ve Savas
Alannda 5ag Kalimak...

Oyunda diger pele ¢cok oyunda bu-
lunmayan bir cesitlilik ve hareketlifik
meveut, savas alanina girdiginiz za-
man hava, kara ve denizde catisma-
lanin devam etmekte oldugunu goéru-
yorsunuz, basit piyadeden tutun top-
cu birliklerine varana del bir sGrt bi-
rin islerini yapmalkla mesgul, asagl-
da kosarak ve ates ederek ilerleyen
diisman plyadelerini gériyor ve icle-
rinden  birinin dénip omzundalki
Stinger’i size lilitlemeye calisma-
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sasirtyorsunuz, Bu oyunda siz her se-
yin merkezi degil, bir bitlinldn parca-
st oldugunuzu hissediyorsu-

nuz., Tam

-
rodfs A
g;:;_..__,.,., i

bu kaosun iginden tek
parca cikabilmenin birkag lkuralr var,
ilki ucus éncesinde size verilen ugus
plamn incelemelc ve uygun cepha-
neyi secmek. Bu elran cok detayh
hazirlanmis ve sadece kendiniz icin
degil ucus grubunuzdaki diger heli-
koprerler i¢in de planda degisiklikter
yapabiimek mimlkan. Tim bélgenin
uydu ve kesif resimleri elinizin altin-
da ve meteroloji raporlar da mevcut.
ikinci kural &ncelikle size karsi bir
tehdit olusturmayan ve hedef liste-
nizde bulun-
mayan dis-
man birimle-
rinden  sa-
lanmale. Go-
revin basa-
rih - olabil-
mesi Icin
emirleri
uygula-
yip Usse
tele par-
ca don-
meniz
gereld-
- e
g un
aALes
altin-
d a
oya-

lanip fazlaclan birkag piyade vurmaya
calismak size fayda saglamaktan col
disirdlmenizi garantileyecektir, Eger
X nolkiasina komandoe indirmekle gé-
revll 1seniz bunu yapin ve hemen Gs-
se doniin. etrafta sallanmalda birileri-
nin dildatini ve atesini ¢cekmeyi ba-
sar-
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maktan

baska Dbirsey yapamazsimz. Ucus
sonras) brifingde basarl elup olma-
digimz ve taraflann ne lkadar kayip
verdigi gbzden geciriliyor, puanlama
s6z konusu degil. Hind-D'nin en
glcll yam yedelderi ile birlikte kor-
kung militarda ve cesitlilikte cephane
tasiyabilmesi, bu miktar cephaneyi
AH-64 gibi rakip helikopterler rilya-
lannda bile gbéremezler. Hazir ads
gecmisken belirtelim, Hind-D adh bu
oyun ile yine bir Digital Integration o-
yunu olan Apache Longbow adh o-
yun birbirleri ile tam uyumlular ve
Networle (zerinde 16 Lkisiye kadar
Deathmatch ve Team oyunlan oyna-
mak mimkin. 15 kadan Saratov'da-
ld hava Ussiinde ve egitim, lalan da
Afganistan, Kore ve Kazakistan'da
savas gorevi olmale Gzere yaldasik
100 gdrev var, Oyunun bir dzelligi
savas gorevlerinin bir dnceki gérev-
de elde ettiginiz sonuclara gére Mis-
sion Builder tarafindan dizenlenme-
si, yani basansiz oldugunuz bir gérev
bir sonraki ucusta durumunuzun zor-
lasmasina neden otabilivor. Kanat a-
damlanmz bu oyunda oldulca énem-
Ii ve bir o kadar da becerikliler. I{anart
adaminiz kadar énemli olan bir diger
unsur da 6n kokpitte gérev yapan si-
lah teknisyeniniz. Bu kisi 'S™ tusu ile



devreye sokuldugunda, cevredelki
potansiyel hedefler] tespit edip sizin
sectiginiz silahlar ile onlara midaha-
le ediyor, Ozellikle burundaki maki-
neli topu piyade ve hafif zirhii hedef-
lere karsi kullanirken ¢ok verimli 1s ¢1-
kanyor. ancak ates acmak ve heli-
kopteri uygun konuma getirmek si-
| zin sorumlulugunuzda, eger Isterse-
niz herhangi bir zamanda &n kokpite
gecip onun isini devralabilirsiniz an-
| cak bu pek akihca bir davranis ol-
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Ay ceren bir pilot el kitabr bulunuyor

A niz

Grafidier, Eekider, Sistem
thitivaclare ..

Oncelikle hemen belirtelim. eger
muhtesem Texture kapli grafikler ve
padama efelktleri icin oyun alanlar-
| dansaniz. bu oyun sizi tarmin etime-

yecektir, Oyunda gordiglniz her
| sey U boyutiu vektor ve korkunc bir

hareketlililk var, dyle ki alanda kallasa
hazirlanirken bile hareket halindeki
diger ucaklar, yalat ve malzeme
kamyanlart. hava alani gorevileri gi-
bi seyler dikkatinizi cekiyor ve oyuna
canhitk katiyor. Ancalc grafikierdeki
bu basitlilc onlarnn kot gérindsli ol-
dugu anlamina gelmiyor, sadece go-
zi Quake ve ATF tarzi kaplamalara a-
lismuis kisiler icin sade kahyorliar, tipki
TI.E. Fighter gibi, sade ve temiz
Tabii ki bu sadeligin avantajlan da
yok degil. 16 Mb Ram ve P-100 is-
lemcili bir makinede bu oyun a-
dleta uguyor, vanl DX 4-100 15
lemclll ve 8 Mb Ram kulla-

hard-disl Gzerinde 30 Mb kadar bos
yeriniz de varsa tim ihtiyacimz olana
sahipsiniz demeldir. Realistic seviye-
de oynamal isteyenler icin analog
Flightstick, Throttle ve Rudder pedal
destegi meveut, en azindan Kaliteli
bir analog Joystick kullaniimasi ise
sart. Sonug olarak elimizde gergek-
ten cok iyl bir oyun var, gerek acemi
pilet adaylanna ve gerek savas alan-
larmnda tecriobe kazanmis aslara hitap
edebilen esnek ve oynamast ok
zevkli bir yapim. Ozellikle Hind asla

pilotuna misamaha géstermeyen

5 f vie ellnizden selenin en tylsind
yapmanizl gerektiren yapisiy-
nan bir chhaz by oyunu dogal .% > M o bitbirinin kopyast gibi duran

oram| olan DOS altimdda ra

hatca calistrabilir. Ayrica gorev a-
ralarinda karsiniza ctkan lasa animas-
vonlardan da bolca bulunuyor ve
bunlar gercekten giizel hazirlanmis,
AX luzh bir CD sdridcu. bir Mouse ve

e i, B U

Batt UrGnu hava araclanmn
karsisinda karakter sahibi ve asik o-
lunabilecek bir savas malkinesi olaral
kalyer ve sizi oyuna adeta baghyor,
Calismald icin asim pahall konfiglras-
yonlara ihtiyac duyan, her yeri Textu-
re grafikler ve Render goriuntilerle
dolu olan, ses ve grafilc efektleti aci-
sindan teknile simirlar zorlayan ama
tdm bunlara ragmen oynanabilirlik ve
icerilc acisindan ici bombos olan o-
yunlarla dolu bir piyasada bu oyunu
bulmak, colde bkir bardak buzlu su
bulmak gibi birsey. eger kafanizda
soru isaretlert varsa oblan cope atin

ve gidip bu oyuny aln.
Mad Dog McKiller L
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phnda ;ah;nnlahﬂlynr an-
incla daha rahat c;dllzgh
DOWS 95 altinda P- EERTS
16 Mb Ram oyunu galistir-
fazla bile, En az 2% I‘;l:ﬂt blr
bir a-

deffllle Qualce AR
:1_ da ahskaniik }r,l |

nuz. Ancak rw.r edmﬂ hﬂrv
kesin Imkanlan  dahilinde ‘
clamwyor, Iste bupu gézd- - '
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nine alan bazi program- ,‘ 'ﬂ _ y -
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cilar oturup X5 diye bir o
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yun yaprrisiar, Dedilder): 3
ne gbre amac yiiksel va- _-"
pay zela ve bol karakrer !
kullanarak tek basiniza blle Death- [ v
match zevid atablleceginiz bir oyun
yaratmak... .

Slstom Gereksinimierl

Oyun calismalk Igln DX 2-66 Is-
lerncl ve 8 MbBam Istiyor, fakar
Iyl bir performans alabilmelk icin
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jasik otuzdan fazla deaisik fipleme
mevout ve bunlang cogu
daha il balosta tanciik
gellyor, Allen ve
Robocop 1

etabill olrak
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W! esnasindakl kit
grafikler  yizinden ;ﬁ
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anlamak
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: 'c;a'znr. Kul- ‘
an  landi@iniz karalter- = ‘ -
karakter-  lerdn saglik durumi ye- :
feri - rine eberl alam duru- |
mizle- muna dilikat ermeniz
ek, vak- gereklydr. (lnkd savun-
max alanmiz delindiginde \

ﬂ yaralanmiaya  Dasiamak - -
yEI'fﬂE hemien Elﬂ}"ﬂr- e
sunuz. Qyunn en Zor-
. | fapna Szelliklerinden bir
o, tanesl de qok fazla mik-
- tarda tus kultamimas:. Mouse kullang-
0 mmjie birlestginde bu oldukca zevk-
© | siz bir hal alyor ve oyuna konsantre
olmaniz cok zorlasyor,

B Haval Giiell Olan Grafiker Arniyor

Celeliiry grafiklerin ve efekterin kall-
tesine_.. Baslangictakl demoyu gb-

fince insan aldanor ancak oyunun

ana grafikler] neredeyse Wolfenstein

sinde, 320x200 cozln{irlikiek

- ‘grafikler basic ve bzensiz bazitlanmus
Blomap dismanlar ve cisimler He [ir-
lesince artaya cikan gériintd. her 3-D
n engine vazanmin kallteli bir oyun ha-
ridavamayacagin gostermekten bas-
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ka bir lse yaramiyor, Karaliteder yOri-
mehten ok havada llerdiyormus gibl
donuk ve cansiz hareket ediyorar, a-
ticlar ise kesinlikie Delirsiz, oninidzde
durup size ates edilse bile bu pek
anh;ulmtym Ses efektlen Ise za-

wif ve kalltesiz. Simdi gelelim

su lleri seviyedeki yapay 7e-

‘ . kava, efer bu kamkteﬁﬂ'

'q gergeliten zeklyse o zaman

ben de Albert

Einstein'im.

o Anlasildig) ka-

cari tle her karak-

r=rin kodlanmis betirli

bir hareker etme  still
var ve giiis alannm -

. sinda da olsamz Dilgisayar

devamli.  bulundugunuz
noktayl onlara bildiriver, Dogal
clarak bu conlara bir mikar avantaj
saglyor ancak bunun vapay zeka lle
alakas: yok, Sadece etrafinizda dola-
nip size ates ediyotlar v isabet alin-
ca kacivariar, m yaptiklan bundan
Ibaret. Yani vaptiklarimiza karsilik ve-
rip taktikier gelistirecek rakipler bek-
lerseniz daba ol beklersiniz. Kars::
lasmamin vapiicdig arenalar ise her-
hengl bir Szelligh ve cekiclligl bulur-
mayan mekanlar, Gsrelil sk ve 26l
ge efektleri hemen hemen hig yok
&lbi, Yant sizl oyuna cekecek bir at-
mosfer de mevoul degil.
Sonug clarak XS tirln merakhlan
disindakileri pelt tatmin etmeyebillir,

Maddog MeKiller
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T00 Tane Beysziri Bir Arabaya cozliniiriikte ve tam grafiklerle o " racik bir pistte bir-

Masil Bindirirsiniz 7 oynamak Igin P-100 Is- P 1'-\ birinin: tamponuna
lemei yeterll olu- _'__'_,.,-o-""f-- Y mirmisken 250
yor ki bu f,f-’*"f km. clvar siirat
artik yapan kirk tane
arabanin nasil
olup birbirine
dokunmad:-
gim hep
merak et-
misimadir,
Hayir,
yaristan
deglil,

obil varis) simulasyon-
tamamen kendine has
thrdiir, eger kendinizl
kaclar merakhs

enlz bir zaman

SOnra silant)
basmaya basg-
lar. Ne kadar
gelismis ve de-
tayl iseler sikinti-
nin sizi basma s{-
resi de o dlglide ki-
sachir. Mascar 2, bu
kurali kesinllkle boz-
mamak Igin elinden
geleni wapiyor. Eger
yans otamobllleri ve
teknololisl hakkinda en
ufak bir fikilnlz yoksa, iis-
tellk Bgrenmaye hevesiniz
de meveout deglise, bu siirat
- canavarlarinm direksivonuna
¥ ’;"_Z_._:i- 5t gecmek ve genellikie oval o- |
an pek gok yans pistinl diger
tuzdokuz araba lle birlikte das
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lap beygiri gibi hababars
bam dolasmaktan, ancall gl ciin

bilmeyen bir adamin denize@lis=8 diskli y -
mekten alacag) zevii al rasinda yer Kaplayan Ikl ayri kuru- = - g
Ama orta halll bir siste lum secencil meveut, DOS altine. =
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seniz ve sanal da olsa b cia galiz
I upasina &zlem L
?lz rum degisic. Dolap
rief® efsanevi kanatli’ atliara™
r yarrs pistl de! :
ﬁﬂﬂanrm cldyn st

Siz Hala Annenizin Islemclsini
mi Kullanyorsunuz 7

5 n ihtivaci olarak f

istemci ve 16 Mb Ran * Fren izlerini Takip Edin...
belirtiliyor ama bu islen

dece 320x200 cozOnddOl !’”& kilrallan basit, highir yiere
neredeyse tim detaylar kapalii=y glan damali bayragi ilk g&
ken diizgiin bir performans alable ren sl Kazanir. Ancak yapmasi
lifsiniz. Diger taraftan 640x480 s8ylemesl kadar kolay degil. Da-
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NASCAR Racing 2

dirmiyvorlar. Yanstan dnce vapil-  engellerl asip seyircileri ya da lce  [ste size profesyonel sartiarda bir mi-
mas) gereken en dnemll seyler, a-  savrulup diger arabalar parcalar, sabaka, Moadem alacal param yok di-
rabarzi piste uygun hale geti- hatta bazen infilak eder. Bu.oyun-  ye karst ctkmaya hazidananiara he-
mek ve bupun igin sik sik deneme  da olan kazalara balup, 1 1
turlan atmamz. Ancak bu seldide  bir spin atar dururum, d
ayarlaci@iniz ylzden fazla arabayl  niip, babasinin aralbas
kaydetmek gibl bir sansi- spkaklannda vansmak
mE var ve bu size her T lerl ve yollanna cikmy
4 ; .E‘-AL“"F { Z
pist icin uygun bir amba ravalll yayal
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CEess v;ehmhpr de-  duymuyor, pit bélgesl lle haberlese-

meltlr, Tabil arabamin benzin de-  blilmek ve ¢ekicl cagirabilmek gibl &-
gsu Infilak ettikten sonra o cek-  zelliklerl var ve karsilikh net cyunian-

.“

Lou Cypher I

‘} saglikll bir hayat istiyorsaniz, ya-

rina sallayin.
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dar yansabilirsiniz. 2
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gin Lara icin siradan bir gln-
Od[]. Kizcagiz iki atom realtdrl

patlatip, elli iki ayn kotd yara-
t1g1, ait olduklan yere génderdikten
sonra “Senin gorevin fim,...” tarzi bir
mesajla eski bir Aztek Tapinagina
dogru yola ¢ikti. Tapinaga yailastik-
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tar sirada gikan kar firtinasi bile La-
ra'nun dar mini sort talarmini {izerine
yalnizca bir pelerin giymesine engel
olmamisti (Firma, “Vektérden en
seksi kizi nasil yapanz ?” diye epey-
ce diisinmiis olmall.). tapinagin ka-
pising actiktan senra Lara’nm ayni an-
da ip kesebilme, havada pelerini a-
tip. kendi etrafinda doéniip silahlarin
cekebilme gibi ézellikleri de oldugu-
nu goériiyoruz. Fakat ne yazil ki reh-
ber arkadasin tapinaktan firlayan ag
kurtlardan korumasina yetmiyor. Yal-
nz basina iceriye giren Lara, arkasin-
dan kapanan lkapiyla artilk kendi basi-
nin ¢aresine bakmasi gerektigini anl-
yor

Ovyun Hakkinda

Tomb Raider, platform clginlanna i-
lag gibi gelecek. Degisen kamera agl-
lar, kaliteli SVGA grafikleri ile tiirin
tutkunlanna istediklerini verecege
benzer. Oyun, genislik acisindan da
yeterli dizeyde, ancak ne yazik ki
bélimler uzun olmalanna ragmen
cogu yerde birbirlerini tekrarliyor ve
degisiklik, streklilik bakinmndan zayif
kalabiliyortar. SVGA grafik modu P-
133 de fazla yavas degil, ancak daha
disik bir mikro-islemcide ne gibi bir
sonug verir bitinmez. Ayrica teknik 6-
zellikier bakimindan ele alacak olur-
salc birkag saniye ile en hizli “Install”
eden oyun denilebilir. Zorluk ve oy-
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nanabilirlik dizeyi de gézdniine alin-
diginda merakhsin uzunca bir slire o-
yalabilecek bir oyun olmaya aday.
Umanz verecegimiz ipucglannin yar-
cimi olur. fyi sanslar.

Iy, Nasil Oynamir? ]

Lara’min havada karada suda yapaca-
8 her tirld hareketi calismanmz igin
“Lara’'nin evi” adli &zel bir calisma
bolimi bile hazirlanmis. Burada La-
ra'nin rehberliginde dilediginizce
takla, parande, ylizme, dalma (Kizin
havuzu bile var !) calismalan yapabi-
lirsiniz. Lara'yr yonetmek i¢in yapma-
niz gerekenler :

ileri: {leriye kosma

Geri: Geriye sicrama

50l: Sola dénme

Sag: Saga dénme

End : Takla atip dénme

Page up: Saga kayma

Home: Sola kayma

Shift + ileri/Geri: lleri/Geri yirlime
Alt: Sicrama

Alt + 5ag/Sol: Saga/Sola parande
Space: Silah ¢cekme

Ctrl: Action (5Silah kullanma, tutun-
ma, itme, vs...)

Insert: Bakma (Y&n tuslanyla kullani-
hir.)

Esc/Del: Inventory

Su altinda :

lleri/Geri: Asagl/Yukan ylizme
Sol/Sag: Sola/Saga ylzme
Alt: lleriye yiizme

” Oyunun Sirdan 4!
Oyunumugz dért ayn bélim ve bunla-
rn icinde bulunan dért alt bélimden
olusuyor. BolUimleri tek tek aciklamak
cok zor ve uzun olacag) igin size bo-
ldmler ve gizli yerler hakkinda temel
bilgileri veriyoruz:

1. The Caves: 3 Secrets

Kurt izlerini takip edin. Bittigi yerde
sicrayip yukarilara gikin, Biiyiik ma-
garaya dogru kosun.

1} Sola, son duvara dogru gidin ve
cifte saltoyla erisebileceginiz gizli bé-
ltimd bulun.

2) Yarasalan vurdugunuz yerden sola
gidin. Kann tlimsek olusturdugu k&-
secden yukariya sigrayip trrmanin.Bir
Medi-Paclk sizi bekiiyor olacal.

3) Bir salterin, kapali olan kapisim
belli bir stire igin agik tuttugu bir oda-
ya geleceksiniz. Kapali kapimin 8niin-
den saat yoniindn tersine platforma
kadar gidin ve blylk Medi-Pack'i
alin.

2. Clty of Vilcavamba: 3 Secrets
Etrafta dolasip kurt ve yarasalan te-
mizledikten sonra bir havuzun basina
geleceksiniz. Dalip saga yizin. iki
salter bulacaksimz.

1) Ik salter tiinelin 6biir ucundaki bir
odanm kapisini aciyor. Magnum
mermileri ve kiigiik bir Medi-Pack o-
rada olacak,

2) ikinci salter Lara'min tizerindeki bir
kapiyl agiyor. Bu odada da kiiglik bir
Medi-Pack var.

Sudan ¢tkip odalardan birincleki tas
blogu iterek yol agin. Heykeli ve a-
nahtan alin. Kilitii kapny anahtarla a-
¢Ip kurtlan &ldiuriin. Karsiniza ¢ikan
kapal lic kapiy1 da acin. Ortadaki yol-

y

dan havuza gidin. Sagdaki tinele gi-
rin, merdivenlerden ¢ikin ve salteri a-
¢in. Ayiyl dldiriin ve salterin oldugu
yerden gorilnen yoldan {clinci gizh
bélmeye ulasin.

3) Gegitte ilerleyin ve Uzi mermileri-
ni alin. Heykeli yerine oturttugunuz-
da bdlimi bitireceksiniz.

3. Lost Valley: 5 Secrets

Bu béliimde fi¢ disli parcasiru ararken
basimzi da T-Rex ve Velociraptor'lar
ile oldukca derde sokacaksimz. ik
disii vadinin sag@indaki iki selalenin
yakininda; ikincisi yikik asma koprii-
niin sag yarnsinda ve tclinciisi de ta-
pmnagm kuyusunda.

1) T-Rex'in yakimindaki iki selaleden
sagdakine tirmamip Shotgun mermi-
leri alin.

2) Bilyilk selalenin solunda, kayanin

Iever am7 3]




ortasindaki catlaga asilip kendinizi
yulkar cekebilirsiniz. Bunun arkasm-
dald kil oda da Uzt ve Shotgun
memmiien buldnuyor,

3) Tapinag@in sagindan sicrayaral cat-
i ulasabilir ve UziyMagnum,/Shot-
gun mermilen toplayvabilirsiniz.

Dislive gerl dénlin, Parcalan yerie-
rine oturtup satter! indirin. Tonelin gi-
rist agilacaktr.

4) Kenardan kendinizi gerive birakin,
Tutunup sola kayin ve lendiniz bira-
. Sonug : Blylk Mecli-Pacl |

5) Su dolu tinelden asagiva dahn ve
bévlellkle Shotgun memiled ve Ki-
clk Medi-Pack bulabileceginiz bir o-
claya ulasim,

[ki dinozorun geldigl yerden devam
edip 4¢ tane girisin bulundudu yere
gidin. Ug odadaki bilmeceler ¢z
ciiikten sonra yenl bir gedit ac)lacal.
Merdivenin yanindan gzl bir' odaya
ulasacaksiniz.

1) Heykelin vamindan yukar tirrmamin.
Kiritan taslanm  Ozerlnden  atbavip

Shotgun mermiler alin:

2) Geriye dogru sirayip platfonma
tutunun, Yandakl sivriliklere bakin ve

tehlikesizee dilseblieceginiz bir naok-
tadan asagi atlayip Magnum mermi-
leri alin.

MNormal yoldan devam edip mum-
yeiyt BldOriing Objeyl almamizla birfik-
e saray cokmeye baslayacak. Higbir
yeré tunmadan parmaklikl kapidan
cikin. Arkanizdakl kaya rehlikesin de
atlathiktan sonra son aclk kapidan ge-
cip suya atlayin,

3) Pek belll almayan bir tinelin ucun-
da biyik bir Medi-Pack ve Magnum
mermileri bulabilirsiniz.

Monastery
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1. St Francis® Folly: 4 Secreis

Ikl astani &ldirdikten sonra tas) yer-
deki sembollerin Geerine gilirip ka-
pilan agin, Tapmaga gidip gorilleri &l-




— —==

diiriin. Salterleri agun. itilen taslanin i-
zerine ¢ikip sltunlann arasina sicra-
yin. Buradan sigrayarak diger bir plat-
forma ulastn.

1) iki egri diizlemin arasinda durup i-
ki kez yana sigrayin ve tutunun .Bura-
dan ayn iglemi tekrarlayaralk bir bi-
yilik Medi-Pack ve Shotgun mermile-
rine ulasabilirsiniz.

Shtunlann lzerinden karsiya atla-
yin ve egimli bir tinele gelene dek a-
¢ik kapinin ardindan iterleyin.

2) Gegidin sonuna az bir mesafe kala-
na dek kayin ve yukariya sigrayin. Ta-
vana carpip egimli bir platforma dii-
seceksiniz. Obiir tarafta, suyun lze-
rindeki gecide ulasmak icin hemen
sicrayin. Kicok Medi-Pack ve Shot-
8un mermisi sizin olacaktir.

e e ———

3) Timsahi &ldirap kanaiin ortasinda-
ki agikliga dogru yiiziin. Bu odada
Shotgun mermileri bulacaksiniz.

Artile dort salter ve ulasacalk bir a-
nahtar sizi bekliyor. Sabir ve dikkat
liitfen! flk salteri agmanizla baska bir
gizli noktaya ulasabilirsiniz,

4) Odadaki gri isaretli yere cogru sic-
rayarak huzla asag inin. Biraz enerji
kaybedebilirsiniz, ama aldirmayin.
Asagiya yeteri kadar hizh inebildiyse-
niz ddiillinlz gizli bir kapi ve arkasin-
daki buyiilk Medi-Pack ile Magnum
mermileri...

2. Colosseum: 3 Secrets
Bu bélimde agihsta ¢ aslan ve bir
timsah var. Tapinagin solundan ko-
sup yulan tirmanin ve buradan yolun
sonuna kacdar gidin.Kayalann Uzerin-
den suya baktigimzda ufak bir aralik
goreceksiniz.
1) Kosarak egri kayalann {izerine atla-
yin, aksi takdirde asagi kayip her se-
ye bastan baslaamak zorunda kala-
caksimiz. Acaba Shotgun mermileri
bu ise gercekten deger mi ?
Yakinlarda ikinci bir giris olacak.
Yerde, iki timsahin bulundugu by
delikte bir Medi-Pack bulunuyor.
2) Kaya blogunun kenarma asihip or-

tasinda kendinizi yukan celerseniz
gizli bir odaya geleceksiniz. Shotgun
mermilerini alin ve yola devam edin.

Yolun devamu sizi Colosseum’un a-
renasina ulastinyor. Aslanlan yukari-
dan ates eclerek halledin ve arenaya
atlayin. Sol késedeki kapidan gidip i-
ki aslani daha oldirin ve salteri indi-
rin. Triblinlerdeki deliklerden dikkatli-
ce yukanya cikin ve hemen silahlan
cekin (iyi bildiniz, yine aslanlar!). Ka-
yalann arkasinda sag kosedeki kapi-
lardan gidin. Kayalara trmanin ve
soldaki platforma sicrayin. Gorilleri
haliedip tasi itin ve salteri calistinn.
Arenaya doniip sol arka kdsedeki ta-
sin Uzerinden tirmanin. Oradaki agik
kapilardan gecip salteri indirin. Diger
kapilan acacaksimz.

3) Burada yukanya dogru uzanan
platformlarda hemen hemen hig du-
raklamamaniz gerrekiyor, ciinkil kisa
bir siire agk kalacak olan bir kapiya
yetismelisiniz. Basarabilirseniz  iki
bldylk Medi-Pack, uzi mermileri ve
Magnum sizindir.

Uclincti kapiun arkasindaki anah-
tarl alin, arenaya atlayin ve asagiya
diisiin. Kayalardan tirmanin, platfor-
ma tekrar atlayip anahtan kullanin.
Suya dalin, son salteri indirin.




iki muhtesem ralli otomobilini alp,

buniarin arasindaki amansiz ¢ekis-
meyl CD Uzerine aktarmis Sega.
Lancia Delta Integrale HF ve Toyota
Celica gercek ralli otomobilleri, her
birinin tamamen kendine has siiriis
Ozellilderi var ve bunlan oyunda he-
men farkediyorsunuz. Mesela Lancia
daha kiclik ve derli toplu bir kasaya
sahip oldugundan virajlar daha ce-
vile bir bigimde alabiliyor, Ancak To-
yota dizlilkler ve kasislerde ok da-
ha dengeli oldugunu gésteriyor.
Fakat bu durumu kontrol altina al-
mak miimkin. Options meniisiin-
den arabanizin pek gok &ézelligini,
tipki gercek yanslarda oldugu gi-
bl, yansacag@miz plste ve slirls tarz-
niza gbre degistirmeniz mamkan,
Ustelik bu seklide hazidadiginz dér
adel arac kaydederek daha sonra ar-
kaclaglanniza lkarg Ostdnllk saglava-
Bilirsinlz. Maalesef bilglsavara karsi
bu araclan kullanamiyorsunuz, Kars:-
liklr 11 list oynarken elaan ikl parcaya
§ bolinidyor ve ikl Game-pad kullan-
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mak gerekiyor. Buarada
yverli gelmisken
belirtelim, Sega
bu tarz yumusal
kontrol isteyen o-
yunlar icin gelis-
mis bir kontrol ara-
birimi de dretiyor,
akhmzda bulunsun,
Yans esnasinda
kontrolti kacinp ka-
yalara bindirmek ara-
cniza hasar vermiyor,
ancak hizimizi kesip
ritminizi bozarale raki-
binize avantaj sagliyor.
Bir kez ritminiz bozuldu
mu da uzun stire sacma-
lamaktan kurtulamiyorsunuz, bu ara-
da slire azaliyor ve rakibiniz aray! a-
cabiliyor. Oyuna ahsana dek bir mik-
tar antrenman yapmakta fayda wvar,
bir kere isin teknigini kaptiniz mi, lu-
yaslya miicadelenin tacina doyum
olmuyor. Ancak pek cok diger Sega
oyununda da oldugu gibi iki kisi oy-
namak ¢ok daha zevkli, ¢linkii en a-
zindan yendiginiz za-
man bil-

gisa-
yarla dalga gecip onu

kizdirmak va da bahse girismek
mimkiin olamivor. Oyunda (e adet
parkur meveut, ¢il, orman ve dag.
Co-pliotunuz size yol nodanm de-
vamll okuyer ve yardima olmaya ca-
lisiyor ancak bol alistirma sart, Col c-
lerinde en rahar olan parkur ve ilk de-
fa oynayaniar igin ideal
sayllabilecek kolaylik-
ta. Orman Ise nispeten
daha zor ve viraj nasil
ahnir bilmiyorsaniz isi-
niz var demektir, An-
calk ikisi de dag pariwu-
ru ile kyaslanamaz bi-
le, kasabanin icinde
baslayip ucurumlarin
kenannda dolasan bu
parkur tam bir kabus,
ard) arkas! kesilmeyen
keskin virajlar ve 180
derecelik dénlisler ke-
limenin tam anlami ile

niza olkumaya yeti-
yor. Buna bir de isi iyi bilen bir rakip
eklerseniz... Bu parkurda kazanacag-
nizdan tam emin degitseniz bir arka-
dasiniza karsi oynamayin, en azmdan
bilgisayar sizinle dalga gecemez,
simdilik... Ses efektleri ve mizik ol-
dukca iyi ve sizi yansin havasina so-
kuyorlar, grafillere gelince, Saturn
saniyede 30 kare goéstererelc kadife
gibl yumusak bir animasyonla akliruzi
aliyor. Oyunu iki degisik agidan gére-
rek oynayabiliyorsunuz, biri aracimzin
on tamponu hizas ki bu agidan insan
kendini zorla arabanin dniine bag-
lanmis gibi hissediyor, bu da sirat
duygusunun ne kadar iyi verilebil-
digini gdsteriyor. Digeri ise aracint-
z! Ust arkasindan gérme secenegi ki,
virajlarda aracin cekis ve savrulmasi-
m gorerek kontrol etmek acisindan
ok daha faydali oluyor. Asin hizi
girdiginiz bir virajda kontra vererek
6n tarah kontrol altinda tutarken arka
tarafin ne kadar savruldugunu gérap
buna gore cekisi ayarlamak durumu
kurtarmanizi saglayabiliyor. Oyunun
bence en blylk eksildigi tek bir tane-
cik bilgisayar rakibinizin bulunmasi,
ufak bir hata yapip gerisine diistiigi-
nizde genellikle yakalama sansiniz
olmuyor ve oyunun bundan sonrasi
monoton bir hal aliyor. Eger ki Ga-
me-pad ve araba yanslarin seven
birkag dost sahibi iseniz bu oyunla iyi
zaman gegirmek kaginimaz olacaktir,
yani almaya deger. Ama hep tek ba-
smniza oyrayacalksaniz, bir zaman
sonra cantniz sikalabilir, yvani durumu-
nuzu iyi degerlendirip ona gére karar
vermelisiniz.

M. Berker Gtingor L
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