


Yu iss iTel  (212)ZB3 4244
Yor ldf l i fokr :1212) 263 4?54

Y0i l,lerie m0il0d'e5 rhipyoz@(hip r0m ir

Rellorn Miidiirii
!ebnem l{orobryrk

Lrvrr
ssN  r  301  2134

Sorunlu Yorr isleri Miidiirii
Giikhun Sungurlek n

Yozr lsleri
M. Berker Gijng6r,

Gdkhon N0biboijlu. B0lu Hergijnsel,
0ron Sirnilriler, 0zon Ali Ddnmez,

Slnon Akkol

You I irleri Sekreleryo
YelirAygiil

Gii15€l Yiirellnen
hoyriS noqlu

Grofih/Bilgisoyot
0idem n(e5odrr

I n'Uo*s,"i ' ir ' t!:(2l2jtel0f

Abone Serviti
Aru Bozyoylo

Nur Ge.ili
hndo [ov|

Dogrlm Servlti
Nebr Donoa

hrviriFok (212) 281 3908

Urelim l(oordinlldii
ru40y te(0tofl

VoGII Yoytnolft Lld. sti Adrm Sohihi
Sokr 0olumlu

Renk lynnrr - filn ( tr
GAMA

tel. 1212|, 282-5322-23

Bosh
lJnrprint A.S

hl: (212) 283 83il

DoE m
BIRYAY A,5.

VOGII Yoyrnolk
Peker Sokol, 26 l(olr 3
Levenl ' lrtonbul80620
Tel: {212}283-4244

tok: (2121 ?69-5021/ 201.3908

V0GII Ankoro guleri

A*oro Sorurnloru
Dileh Ozgen Sotumlu

llolro solot. l2l5 G.0.P 06700 Anloro
IoI l3l2l 441 .2172
ttu: {3121{471569

\'OGEL
Yayrncrhk Ltd- Sti

Level 3/98



rays-
t a  -

o n
s a h i p l e -
r r n o e n
Cool Bo-
arclers ve

Resiclent Evil ile ilgili pek qol< Sikayet aldrk, hepsi de bu oyunlara kaprhp i5i giicii

ve hatta bazen nefes almayl unuttuklannclan yakrnryorlarc| Dogrusu pel( hakslz

cla sayrlmazlardr, eger siz de bu gruba clahilseniz size hem iyi, hem de kotti ha-

berlerimiz var. lyi haber 9u, hem Cool Boarders 2 ve hem de Resident Evil 2 ya-

loncla diinya piyasalanna qrl<acak. Kotil habere gelince, eskisinden claha fazla uykusuz, ae ve
bakrmsrz kalacaksrnrz qrinl(U her iki oyun cia ilk boliimlerincien qok daha i-
yiler. Cool Boarders 2 daha fazla pist ve board seqenegi sunuyor, aynca
grankleri ilkinden qok claha iyi, eger siz de ill<ini sevcliyseniz bunu l(aqrrmal(
istemeyecelciniz. Resident Evil Z ise bamba$ka bir hikaye, basitqe soyle-

mek gerel<irse ilkine nal toplatacak potansi-
yele sahip clenebil lr. Oncelikle olaylar daha
genig bir alanda geqiyor, canavarlarrn yapay -:

zekalaf l  ve algrlama ye(enel( ler i  olcluk(a ge

l igt ir i lmis, graf ikler ve efel(t ler daha muhtesem, Ustel i l (  olaylann akrt l  qok

claha farklr biqimlerde gel isebi l iyor, clolayrsryla bu durum f inal i  cle et l<i l i -
yor. Peki ne zaman gelecel(ler, yalcncia, hem de sanrrrz bayagl yaklncla.
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q$ ffimxsr}
er ne l(adar grank-adventure
tarzl oyunlar artrk pek yaptl-
masa ve Alien benzeri se-

naryolarrn suyu 9kmt5 olsa da, bu clu-
rum hayal gticll geniS ve yetenekli
programcrlan durdurmaya yetmiyor.
Nitekim Sega iqin Enemy Zero adryta
yeni ve i lging bir aclvenlure yabancl i i l
kelercle piyasaya lrl(mak Lizere. l(onu
t ipi l(  Al ien, derin uzaycia yol alan bir uzay gemisinde neredeyse

yenilmez bir yaratrl(la ba:bala l(alan diS: lQhramanlmtz Laura' bu

maceradan tel< parqa halincle l<urtulmaya qalrSryor' Ne var kiyara'

trl( hem (ol( giiqlLl ve hem cle goriinmez' bu

yrizden onu bulmal< ya da onclarl lGq-

mak iki  kaf l  daha zor. Der geminin -

qincle siiren kdse l(apmacacia l(aral(te
rimiz yaratrEl clurdurmal( iqin qeSill i
yollar alyor ve deniyor. Cenel at-
mosfer olaral( bir hayli ilrl(utijcir ve de
sriri ikleyici olan oyun, size bir bil im

l(urgu fi lmi izlediginizi zannettirecek
kadar iyi tasdrlanmtg. UlkemLzcle

en hararetl i  ddnemincie batl lyor ve sava;ln sonLrna clel( si ir t iyor Siz Amerj-

kan, ingi l iz ya cta Alman Hava l(Lrvvetleri 'n in ozel brr bir iminin l(umandarl lsl

nlz. Bir iminizin baslrca j l ( i  gorevi var, i l l .  al(t iF gorev almal( yani en on cephede savaimal(. Bu l(slmda t i

lonuzla beraber gorevlere Ctlcyor, qarprfryor. ba5anlr olmal( suretryle hem dr. i5man uzednde basl( l  l (urma-

ya, hem cle kencl i  hLikLjmetinizi tr  gozuncle cleger l<azanmaya gahgryorsunuz i l<inci l(srmd.1 ise yeni tekno-

loi i ler in gelrst ir i lmesi ve uygulanmasr var, burada hem tel<nisyen, hen-l test pi lofu ve hem cle Lis l(omuta

nL rotlerini oynamak yine size ctLisrlyor. Llinizde bulunan alet eclevat rki gruplan olusuyor, standart ordu

mallarl  ve cieneysel malzemeler, uygun bi lesimleri  bulmal( iqin mLihendisl i l (  taslamal( da size kalryor. Tabi i  siz yeni govdeler ve

turbo clestekl i  motorlar Lizerincle qal lgtrken drismaDrnrz da bo$ clurmaylP jet mororlartnt gel ist irebrl ir ,  dUrumu kontrol alt lnda tut-

mal( ve hep i l l (  darbeyi incl irmei( l(olay olmayacal(trr Muhtelem grafi l ( ler ve farl( lr  bir yal( laSrma sahip bu oyunu oynayabilmel( i

qin sonbahan beklemel( zorundayrz, bu arac{a para biriktirip hlzh bir 3D Srafll( l(artr edrnmel( akllllca olabjllr

' \  D tPS tUILj ovul l lat lere. lev5e ldvs.in

{hrzryla cog.r lmdya devam ediyor. oyle ki

yf Sreven SPielberg bi le tot luncla davanama

yrp Jurassic Parl<: The Lost World konulu bir oyurr

yapmaya l<arar verdi. TresPasser l<oirusunu filmden

alyor, clinazorlartn htil(irm siirdiigLl bu lropil( adacla

mahsur l(alan Anne gel isen olaylar sonucu saval-

mal( ve adadan qrkmak iqin bir yol aramal( zoruncia

kalrr.  Hemen bel lr tel im, bu oyun l(esinl i l ( le cl inazor-

lu Quake clegil, daracrl< koriclorlar yerine nerecleyse
brre bir oranrncla yaprlmal(ta olan l<oca bir lropil< a-
clada dolagryorsunuz, gordiigtinijz herleyle etl(i le-

Fim kurabiliyor, son clerece karma;lk sorunlarl qoz-

mek ve yolunuzu bulmak zorunda l<allyorsunuz
Oyunda l<ul lanabileceginiz klr l< ci-

vannda srlah olacal<. ancak gerqek

hayatta olduEu gibi l (rsrt l l  bir en- --: :r
vantere sahipsiniz ve bazt geyleri

alrp digerlerini geride brrakmalrsr-

nrz. Cenel harlta tasanmt Hexen 2

ve Qr.rake 2 tarzrnda, ada on i l ( i

bolgeye ayfl lmlg ve bolgeler ara

srnda clolaSabil iyorsunuz, zaten

qogu sorunu qozmel( iqin bunu

yapmaDrz da gerel<iyor. Bu arada

etratt.r  dolagan Siiphel i  Sahrslara
ve sevimli  aC dinolara di l( l (at et

meniz cle gerel( l i .  Programcllarr

bu oyur'run kesinl i l ( le tek l( igi l i l (  ol-

duguDu, bu yi lzden bol mil( iar acl

venture tadl katmaya qal l l t lk larlnl

bel ir t iyorlar. Tamamen yeni bir

engine Lizerine l(urulatt  oyun, yeni

ses ve granl( tel(ni l( ler ine de ev

sahipligi ediyor. Plyasaya qrl<rt ta-

r ihi olaral( ise bu i lkbahar sezonu

gosteri l iyor.

,^ .rdece eis.tneler alas|.rdd(i  verlerini .1l lr l . tr .  Dvnamix diger

\ l e r - l i n . l k s i ne  
so |  n -oca  avc r  i e t l e r i n i n  s im i i l asyon la r rn r  ya -

:; l rarmn.'  i ( ;n t)el( fa/. t :s(el( l i  S,ori inmiiyor '  Haylr '  onlann Lrs

l(i avcr u(aldafl onlafln oyunlarlnl stjslemeye devam e.liyor Yine bu yLizcien

2 piyasaya grl<ar grkmaz yeni oyunlan Aces. The X Fighters tize

ffiHii gal'qrnolat,nt hlzlandrrdrlar ismine bakaral< bunull bir uzay oyunu ol-

clugunu aanmayrn sakrn. ser)aryo lo4O yll lncl, l. v,1ll i  lkirc' Dilrva savasr'nrn
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miSler ve lGfalaflndan bir
leyler uydurup yiiz yrl son-
rald giinei sistemlni tasarla-
mr$lar. Onlara gore farl(L bir
Seyler olmayacal<, insanog-
lunun bitip till<enmez hlrsl
ve sahip olma tutkusu kanll
sava$lara yol aeacak ve yine
birbirimizi yiyor olacagrz,
21. yiizyrlcla cliinyaclaki kay-
nal(lar hemen hemen ti.iken-
me noktasrna gelmiStir ve
uluslar kalan madenleri pay-
lalmak, ciaha clogrusu pay-
lasmamak iein korkune bir
savaSa tutu$ur Bu sava$
cliinyada, uzayda ve giines
sisteminin cliger bazr gezegenlerincle
siirer. Sonuq yrl(mclrr, her Sey bilt igin-
cle azalan kaynaklar tamamen tuken-
miltir ve sonuqta herkes l<aybeder.
Bunun tizerine qol(uluslu dev Sirketler
insantrgrn kaderini eline alrr. 6nce
hurda metaller bir araya getirilerek
dev bir uzay gemisi yaprlrr, sonra bu
gemi cls gezegenlerden biri ol. in Jij-
piterin uydusu Callisto'ya gonclerile-
rel( orada bir maden kolonisi kurulur.
Peld bu kadar l(an ve tiddet insanlara
bir leyler iigretmi$ midir? Hayrr. Krsa
zamancla l(olonide qeteler ve gangs-
terler tiiremeye baSlar. Bdylece diize-
ni l(orumak iqln (okuluslu bir g0(
olusturulur; Government Police.

Oyunda Havoc adlr helikopetrimsi
bir araq kullanlyorsunuz. Bu aracrn ha-
reketli il(i iet motoru var
ve bunlar dikey ini5 l<alkrs
yapmasrnr sa$hyor, Aslrn-
cla bu bebege cle yabancr
cleEilisiniz. Hatrrlasanrza
Mars'dal(i savaita bunlar-
dan birini kullanml$tnlz.
Yeterince oliim gordugil-
niiz iqin bir claha bdyle bir
i9e girmeyi cftjsijnmtiyor-
ciunuz ama kzkarclefini-
zin intihan' her Seyi cle-
gistircli. O G-Police'de
gorevli idealist bir pilottu
ve bir giin Havoc'uyla bir
gol<delene qarptl, size ca-
nrna l(ydr decii ler ama

bunu yapacak biri degildi, Bdylece
gereegi bulmal( iCin C-Police e kar,'-
maya karar verdiniz. Once bir uzay

gemisiyle Call isto'ya indiniz. Kardeii-
nizi dlcliirenler kuskulanmasrn cliye
takma bir ad l(ullanmrstlnrz ancak l(o-
mutanla gorti$iirken onun gergek aclt-
nlzr ogrencligini farl(ettiniz, artrk size
giivenmiyordu, o c{a nel Bu son bu-
yiik f l lo kaptanr Horten'cir. Bu herif bu
cehennemde ne anyordu? Neyse ya-
nltrnl bulmanrz gerel(en claha onemli
sorular varcfi.

Ondan B|r Hog Scda Nald Bu
t(utbcdc

Uqtu€unuz bailge gokcielenlerle do-
lu, i jzerinde saydam l<ubbeler olan bir
uzay sehri. Giizel giizel giderl(en bir-
den kar$rnlza peteklerclen olusan bir
ag qrl(arsa bil inki bu o kubbecl'r. I(ub-

beler arasrnda tUnelier aracr|glyla yol-
culuk ediyorsunuz. Bu arada Sehircle
yerde ve havada yogun bir trafik var.

qevre yiiksek otobanlar ve l(op-
riilerle dolu, aynca Callisto'yu
yoneten Sirketlerin reklamlan
panolan sijsliiyor.

AAfaStyurz

Yeni bir oyuna baglaclgrnrzcla Ue
boyutlu render animasyonlar
e$liginde komutanrnrzrn vercligi
brif in izl iyorsunuz. Ardrndan
G-Po binasrnclanhavalanrp
Caiisto'nun kubbelerinin altrnda
ugmaya bap|yorsunuz. Cepha-
neniz bittigincle bu binaya geri
clonip tet<rar dolclurtabilirsiniz.
Eger Options l(smrncla clegigtir-

mediyseniz saE "Shift" hrzr artrflyor,
sag "Control" azalhyor, Space tu$u
kamera aglstnr ciegi!tiriyor, sol "Cont-
rol" tu$u ateS ecliyor, "S" yiikselmeye
"X" alqalmaya , "A' ve "Z" seqil i si la-
hr degiitirmeye "C" ise heclefe kilit-
lenmeye yaflyor. St,rndart 5ilahrn|l bir
maldnalr, qogu gorevde giidiimsuz ve
gtidrimlij roketler de l<ullanryorsunuz.
Cridumlti roketleri atmadan once "C"

ile hedefe kil i t lenmeniz gerel(iyor.
lle eyen bolijmlerde bomba ve EPP
deDen bir ayglt l(ullan)yorsunuz. Bu
EPP frrlattrgrnrz aracr elektronik devre-
lerini qall imaz hale gelirerel( durduru-
yor. Bombalarsa binalan ytkabilecel<
kadar giielij. Baz gorevlerde beacon
yani f lsek kullanarak SUpheli lerin yeri-
ni belirlemeniz isteniyor. Wngman

ise uqug arkadasrnrz olmasrna
ralmen diler silahlar gibi seqil i-
yor ve kil i t lenilen dusmana sal-
cirmasr ateg tu$uyla saglanryor.
Yani l(ullanrmr gucltimlU misil ler-
le aynr. Ekranrn sag altrnda seqil i
si lahlnrzr gosteren boli im yer all-
yor, sag i.istirnde kalkan yozde-
niz yazyor bu srfirlanrnca oliiyor-
sunuz, ama zaman geetikqe ken-
cliliEincien artryor. En ijstte racla-
nnrz var, Bu iie boyutlu bir raclar,
yiil<selclil<Ce raclafl olusturan dai-
reler araslndal(i uzakhk artryor.
Binalar ve dtlSman olmayan arae-
lar ekranda gorri lmiiyor, diig-
manlar ise sizden asagrdaysalar
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bir noktadan yukar grkan gizgi bigi-
minde yukaflclays.rlar noktadan asagl
inen gizgi biqiminde goriililyor, biliyo-
rum sacma oldu ama anlatmanln ba5-
ka yolu yok. Sol altta altimetre yani
yiilGeklik gostergesi var. Sol Ustte
varsa kilitlencliginiz diigmaun zrrh
yiizdesiyer allyor. Ekranrn orta, sagrn-
claki gizgi araclnErn hrzrnr belirtir. Hlz
maksimumken hElanma tu$una bas-
maya clevam ede6eniz afterburner

eah5rr ve daha da htzlantrstnlz, eger
dururken yavatlama tusuna basarsa-
nz geri geri uqarsrnlz. Gdreve baSla-
madan 6nce yazrh bir brifing size yap-

manz gerekenleri aerkhyor, ama ay-
nntrh emirler oyun iCinde sesli mesai
olarak veriliyor. Ornegin bir Siipheliyi
takip ederken gok yaldaStrsanz fark e-
dileceksin cliye uyafl ltyorsunuz. Bazen
de saldlnya ugramadan atei aqmama-
nE gerekiyor. ingilizceniz emirleri an-
lamaya yetecek diizeycle clegilse ra-
dann iistiindeki krmzt oku izleyin ve
yazdrldanml akhnEda bulundurun, za-
ten gogu zaman dulman hava aragla-
rrnr yok etmeniz gerekiyor. Eger siz-
den bir hedefi
'scan'etmeniz yani
taramanE isteniyor-
sa 'C' tusunu kulla-
nln. En sinir bozucu
gorevler ise koruma
g6revleri, bir yer bir-
ligini ya da Sehrin
saldrnya ugrayan bir
bdlgesini korurken
ecel terleri ddkebilir-
siniz.

Slhhlar

Cucliimlii roketleri kullanrrken kilit-
lendikten sonra dtigmanla aranlzcla
belli bir uzaldrk olmasrna dikl<at edin,
yani ne qok yakrndan hrlatrn ne cle
uzal<tan, ve cle hedefin size clogru cle-

Eil sizinle aynr ydne do6ru uqmasl
dnemli eunkij misillerin manevra ye-
tenegi zayrf, aynca arada binalann ol-
mamasr gerekiyor yoksa degerli cep-
hanenizi bo$a harcayabilirsiniz. Bom-

balafl yere paralel bir konumda
uearken eok yavaSlamadan arka
arkaya bir kag tane brrakn. BoY-
lece hedefi vurmalal garanti
olur. Giid[msiiz roketlere ge-
lince, onlafl yer hedeflerine kar-

5r ya da hava heden eok yakrn-
dayken kullanmanlz gereldyor,
drnegin size doEru uearken.
Bunun d$rnda EPP'ler €ok Ya-
vai, Cok iyi nisan almanrz gere-

kiyor. Wingman'i ise S;tr9ma baglar
baslamaz ldlitlendiginiz ilk hedefe sal-
drrtmal( alallrca olacakrr. Koruma go-
revlerincle hzl olmak eok onemli.
EEer bir yer bi iEini koruyorsanlz ya-
nrndan pek ayrlmaytn, havada sabit
kaltn, brrakrn
dugman slzin ii-
zerinize gelsin.
l ( o r u d u $ u n u z
gurup hareket
halindeyken slz
onlara yakln bir
hEla, biraz onle-
rinden ugun, Gii-
revin sonuna
cephanenizi sak-
lamaya dikkat
edin, makineli
top mermileri sl-
nlrsrz ama roket bomba ve EPP'ler on-
lara en gok gerek duydugunuz anda
bitmi$ olabiliyor, bu yiizclen pek gok

boliimii bastan oynamak zorunda ka-
labilirsiniz.

ilerleyen btil0mlercle Wingmen'lerl-
niz garip bir

$ekilde orta-
dan l€ybolu-
yor, Sirketler
kendi aralann-
cta sava'a ru-
t u 9 u y o r ,
gangsterlerle
bazr 5iftetler
ve bazr ClPoli-
ce gorevlileri
arasrnda ka-
ranlrk i l igkiler

var. Komutanrnz da bundan nasibini
ahyor ve oldiiriil0yor. Kimin ell kimin
cebinde, kim suglu kim masum belli
clegil (Emin qolagan'rn yazlanna ben-
zedi) ve siz bu onamda kardelinizin
katilini bulup i)cilniizil almaya ealrSr-
yorSunuz.

3DfX

C-Police'i ilk kez Sony Playstasi-
on'da gOrmUStUm. Zaten oyunun Ya-
prmcrsr Psygnosis in sahibi Sony fir-

m a S t
Playstasi-
on'da da
di.isiik e6-
z0nUrliikte
P C ' d e k i
g i b i y d i .
Ancak 16-
Bit Hard-
ware ren-
der ve 1o24x768'e kadar gkan yiik-
sek qoziinurl0k opsiyonuyla oyun hlzll
blr PC'cle miikemmele yakla$D.or.
Ama burada anahtar kelime hlzll. Eger
qok hrzh bir ekran kartlnlz yoksa
64Ox48O de bir 166-MMX bile a$tr
kalabilir, zaten claha yavaf bir CPU'nuz

varsa ya suriin-
meyi g6ze ala-
cakslnrz ya da

Sdz i in0r lng i i
c tUs i i receks i -
niz. Bunlar ar-
trk 3D-FX kart-
laflnrn yeni
standart haline
gelmeye ba9-
ladrgrnr goste-
riyor. iglemci-
ler giiniimiiz
oyunlaflnrn hl-

zlna yetigememeye baSladl, giiriintii
kartlanndan da biraz ydrdrm gelmesi
gerekiyor. Crafilder iqin soylenebile-
cek pek bir Fey yok l6-Bit Hardware
render ile tek kelimeyle miikemmel.
Seslere gelince;m0zikler qok iyi, efekt-
lerde ise surrouncl clesteEiyle yiiksek

bir kalite yakalanmts ancak bunu once
Options clan aqmantz gerel(iyor. So-
nuqta Psygnosis yine l(alitesini konut-
turmu$ ve teknolojik agdan cievrim
yaratabilecek bir oyun yapmtt.

Ozan Simitgiler

LEVEL 3/98



















lr
lnsan lryor. lsterseniz kuzey, isterseniz gii-

ney tarafinln bir l<omutant olarak sava-
Sryorsunuz. Savaga katrlacagrnrz birligi

glbt bir liiksiiniiz de var, bu
farkl ozellilderi

hazrr||l< ekra-

aynr ya. Heavy Gear'ln
va9lar yLjziinclen kuzey ve gLiney ola.
rak il(iye bolrinmil5 durumcla. Siz is- her ba$anda ol-

l(uzey, isterseniz giiney tarafl du$u gibi, ba5dilw&p4 da sicilini-
ze de eldeniyor. Ustelik savagtn gidi-

katan Mech Oyunun iki oynanrs Sekli var: Satr cla basan orantna gore
ey-

gdrdiigiimcle ve agrkla-
mak iqin alclgrmda da. Firmalann her
zaman yaptrgr bir hataya cliismlis Ac-

fikrin iyi sattrgrnr gortince,

i l l ( inde yapamadrgrnrz savagll t  t ica

Warrior 2 -
vallah, onu cla yeclik. Peki
Activision'dal<ilere: Nere
cjeyse aynr gekilde oynanan
bir ijgiincri oyun yapma ihti-
yacr duydunuz? Neden ha,
necleeen?

Crink|.i, Heavy Gear iinceki
Mech simulasyonlannt solda
s|fir brrakacak dzelliklere sa-
hip mukemmel bir simulas-
yon. Digerlerine gdre artr
alan yanlaflnln bagrnda gra-
fikleri geliyor, Artan sistem
Sereksihimlerlne yaktsacak
diizeycle graflk kalitesi de
yUkselmis. Artrk diimd0z
(Texture'srz anlamlnda diim-
clilz) yer$ekillerinin iizerinde

50ranm

savasmak yok. Ozellikle lGliteli Dir
3Dft kartrnrz varsa, keyfinize diyecek
yok. Bunun dr$lnda, robotunuzu kendi
kafanlza gore olu$turabiliyorsunuz.
Ashncla bu ozellik onceld Mech oyun-
lannda da vardr ama, Healy Cear'da
robotun her parsaslnr en ince detayt-
na kaclar kendiniz yapabiliyorsunuz,
Robotun hareket melGnizmasl da on-
ceki Mech simulasyonlarLna gdre ba-
yagr gelistirilmis. Sadece belden iist
krsmr baSrmsrz hareket edebilen ro-
botlafln yerini, govclesi, kollarr ve ka-
fasl ayn ayn hareket eden robotlar al-
mr$. Bu sayede gok claha gereekgi bir
hareket sistemi saglanmt$, siz bir yo-
ne dogru kosarken belli bir agclaki
dijsmanrnEa cloniip ateS eclebiliyor-
sunuz. Sanrrtm bu gerqekqiliii safla-

Hangi oyun turiino se-
gerseniz se9in oyunun en
can allcr yerl kendi robo-
tunuzu dizayn ettiginiz
ekran. Burada istediginiz
robotun tizerinde istediEi-
niz degigikllgi yaptyor, ister-
senlz ellnizdeki parealan
kullanarak stftrdan bir robot
olu5turabiliyorsunuz. Kuzey ve
g0ney tarafinrn robotlan birbi-

boyunca hayatta tutmaya eall$ryorsu- rinclen farkh ama kullanllan parealar
nuz. Story modunda gorevler, adl iis- hemen hemen aynr. Robot dizayn

moyu tercih ederim. Bu yiizden Story brrakarak robotunuza ekleyebilirsiniz.
modunclan oldukca zevk aldlm, ama Robotun arkasrnr qevirmel( ieln sag sol
bu gekilcle oynamanln en kotu yant bir ok tu$larlnl kullanacakslnlz. Robot
kere bitirince her Seyi gdrmeniz ve bir dlzaynlnln altlndaki "Details" klsmrn-
claha oynamak icin bir sebebinizin kal- clan robot aksamlannrn igindeld en
mamaSt. ufak parqalafl dahi clegistirebilirsinrz.

Tour of DutSr: Burasr oyuna verdifi- Mesela govdeyi seqip detaylara girer-
niz parayl uzun siire hak etmesini sag- seniz, kullanacaglnlz elektronik parqa



i v e  k a l r n l r E r n r  ( U p P e r  ' q i n
Lower iqin Al loy en iyi-

grrsa her zaman iqin hazlr
YiDe de uDutma-

anlattrklaf lmdan sonra

roDot l(ar rsrk old ugunu dij-

iLlnrjyorsanrz, qol( dogru dLlgtlniiyor-

sunuz. Ama l(orl<mayrn, kafanlz kafl-

clnsi, l(aplama l(ahnlrgr gibi ince ozel-
l ikleri clegiglirebil irsiniz Dizayn el<ra-
nrnln en saglDda rLitbenizi (C9'dan

baglayrp A1 'e kaclar devam ecler), ro-
bota yLlklLi olan silahlan, o an ekranda
seqil i olan parqanrn ozell iklerini, ro-

bolun o andal(i aErrlEtnl ve tairyabile-
cegi max aglrl lEl, seqil l Par(anln zlrh

robotun en onemll par
qasrdrr. Rtltbeniz Yelti
ginde Enhanced Radar
ve lnfra Red Scanner
tal(mayr ihmal ermeyin.

Amlsi Sava! slrasln-
da  bun lardaD b i r i s i
l(oparsa silah tutamaz
hale geliriniz. O yiiz
den seqerl<en SaElamll-
grna dikl(at edin.

I€8s: O koca kLltle-
nin bii lLin agrrhErnr taSr
yan vefal<ar bacaklarr
nrz. Nisan alrrken clt iS-

terctn
bile )(opar-

rakibiniz trim

mayln Hem cephanesi bol, hem cie
usta ellercle Lizerine daha etl(ili silah
yol(tur. Can ahcr nol(talara (ral(ibin fti-

?e atan. veya bacal.lattr yapacaStntz

blrini
y rn olan on bin

Biitiin
dugu ana govde. En buyul<

parqa olmasrndan do
layr en fazla

clarbeyi alrr,  bu yrizden zrrhlartn kal ln-

hgrnl artt l r l r l (en govdeye oncel i l (  ve-

r i n .
Englner Cuqlii bir motor olay ma-

hal l lne qabul( ulaSmantza, claha onem

lisi ilier sarpa saflnca olay mahallin-

den hrzla uzal(lagmanlza yarayacakttr.

DeEi$tirmek iqin robotun arlGslnl qe-

virmeniz gerekir rsag-sol ok t, lslart).

Head: Sa$lam bir l<el le saglam
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a;:,, on isabetli atrsla herkesi indirebi-

T\F t(q|!o crl:
thdrctTlryhn
Ok tr5lan: Eger simulasyon tLiril

yonetimi seqerseniz i leri-geri tuSlan
ile govdeyi one arl(aya egersiniz. Di-
ger yonetim tiirijncle ise ileri geri ko$-
mak iqin l(ullanlIr. Silahlntzl Mouse ile
ydneUrsinlz.

Shlft + Sa$ vqla Sol: Sala veYa so-
la lGymak iqin.

TAB: Dizlerinizin Listi ine qol(mek

iqin. Bir yere me\ zileniP firsar bulunca
ateg aqmal( lyi oluyor.

S: Qarprgma srraslnda yere cli l ferse-
niz ayaga kalkmal( iqin.

W: Tekerlekteri aqrp kapar.

J: Jerleri atesler.
Barlspacs jleri geri harel(eli saEla-

mak iqin.

l irsiniz.
Roclcts: 8- 16-24 ve 32 lil< paketler
halincleciir ve zrrh delici, patlayrcl
gibi farklt tilrleri vardrr, C€nellikte
bir seferc{e 4 tan€ birclen atllcllgln
clan losa siirecie t0kenecel(tir. Eger
isabet eclerse ciU5riianr da{rtr, a-
ma genellikle etmez (veya ben
qol( kabil iyeisizim).

Cr€nades: Aman uzal( clurun, bo$u
bosuna robotunuza aglrllk yapmaktan

bailG halta yaramazlar. Bir liirlii iste-

diginiz yere atamazslnlz, atsantz bi le

diilman robollara pel( fazla eu(iii ol-

maz. Saclece harel(etsiz hedeflere l(ar-

5r etldli, ama aynr ifi tijfel( ve ftlzeler

qol( daha iyj goriiyor. Anti tanl( ve an-

t i  personel olaral( i l<i  l i i rdi ir .

Mlsslles: lste benim Sarl(rm qalmaya

baslaciri gUcttimlU fiizeLer ve

havan toPlan. Atln ve unu-

tun, c[ jsman bir varml$ bir Yor(
mul olacaktlr .

Bazookas: Filzelerden (ok daha et-

l(ilidir, ama en l<otti taraFl elinizde tasr

manlz gerekmesidir.  Yani hem bazul<a

hem cle tilfegi aynt anda l<ullanarrrr-

yorsanrz, l<rsacasl hasta la vista bazu-

ka
EnefSI: Laser, Plazma ve bilimum

enerj i  bazh si lahlar. Cephane sl l( lnt lsl
yol(tur, erki l idir ama qabul< lslnlr ve

rel<rar kul lanmak igin soEumaslnl bel<-

lemeniz gerekir.

cet<tir. T



CEI+Z Zoom reset.
Ctt+Sol5agt SaEa sola bakma.
Ctd+Yukan,Aga$! Yukan a5agl
DAKrnA

G lq ve c|| !  gorLint i i  arasrnda seqim.

;i, *iixtirilfl,r i. i!...1!'t!,r'!.

t?ri.ul: /q5'?F tir{{!!,i.r lie,,

Evet 3 saatlik hrzlanclrnlmll roLlol
kontrolleri dersimiz bitti, srracla l2 sa-
atllk yogunlastrnlmrs savas ekranr kur-
sumuz var. Sol listte raclanmlz
var. F12'ye basarak 6grendigi- i
mrz N ye basaral< seqti5imiz
gorev nol(l.1lan san. o an

Kuzeyliler l(ahverengi, gtjneyliler gri-
clir.

f Tour of Duty gorevleri harbi gok
zor. Bu da oyunu hem claha zevkli,
hem de daha uzun siire oynanabilir l<r
lryor.

n'Sa\as el(ranr haricinc{e tSC ile gi
rebileceliniz Combat Variables' el(
ranlncl.i gbruntu c{et.lylannr ve tu5
kontrollerini degi5rirebil irsiniz Egcr
Direci 3D vcya 3Dfx l i bir l(artrn z v.rr
sa (ah Monster, vah Monstcf. sah(
Kadir (anlayan anlacir no 2) oyun bun-

14: Hrz ayarlarr.

P: Dl igmanrn dnsL]rdi]gl l  si lahrn ya-
r . - a  gc i i n  l , . r . r l r  r u ra r \ . 1 |  ?  ddb i l j ' c i
n i z  A r r  . r  d i [ . . r t  e . ]  r r  hc r  i l . i  s l a l t r  b i r -
. ' c  r  ' u l l ,  r , r r ' r ,  , ,  ' r r  z  o  v r . l z r re r  . ' d rE r -
nrz si lahrr el i f  zdekLlrdcn daha iyi  ol-
masrn.i  ozeD gosterin

SPACE: Ate5.
Enbr: Bir sonral(i silah

; Seci l i  olarr si lah grubunu atesler
Shlft  + 1,2,3: Secrl i  olan si lahlan

gruplar hal ine getir ir  l lLi tUn srlahlarl
ay r and.l  drlsmana bo5altmak gi lql i j
rol lor lara kar!r ef et l( i l i  tal(f i l (

\ :  Crup . lreSini acaf- l(apar.
E: L r ydl( irrclal( i  hedef
T Bir sonral( i  dLi5rn.rn hedei.
Shlft  + T: Bir orrccki clr lsnrarr hedef-
F: Bir sonrakr dosr hcdeF-
Shlft + F: Bir oncel<r dosl hedef
N: Bir sorrral( i  waypoint
Shlft  + N: Bir oncel( i  waypoinr.

F1: Cencl i let i i i rn k.tnair Merl(ez i ts-
e i let i t inr kurLrp hav.1 s.r ldrnsr veya
kurlarma uqa ( lar c.tgtrmal( iqin bLr l(a,
n.1l ku lantl l r-

f2-F7: Sizinle bir l ikte savaSan diger
robol lara ernir vermek iqrn

F8: J\.J gorLl ' l rL.Ll r i l  d( l .  lnp.lr
F9: Tcl kates 5el<lrndel( i  hasar gori ln-

tllsunil .lq p l(ap.1r
F10: [r]ze kamerasr
F1 l :  HL1D ac kapa
Fl2: C.irevler
I l (rzr l  otesl f lorr l i .
L: Tel (ales gori lnt! ] .
Z Zoonr in.
Shlft+Z: Zoom our.

nrrz rliggen 5eldin-
de  bu  da i re

seqll i  olan drj ;man l<rr-

ddrt bir Pentium I50'clc

* 
(ne gLlnlere kaldrk: 8 ay
once  P l50  ded rn  m l
al<an sular clufurdu)
yLlksel< qozuniir l i ikte
Software 640 seqene-
gi ile gayet cloyurucu
bir sonuq alabi l i rsiniz
,  Oyunu  r  mL i z r k l e r  i ,

orrccl(i mech oyunl.rrrn-
da olclugu grbi, orl(estrasyon
gel(l inde yaprlnri ve savas o
layrna bence qol( uyuyor.

Simcli  bir bakalrm. oyunun oy-
nanrSrnr anlathk, lLrslarL vera{i l( ,
bi l inmesi gerel(cn bi lgi ler i  ver-

di l(  ve t.rvsiyelercle bulundul( ve
daha  /00  I . , L ra .  l e r  y . zaL i l i  i r r r .  t o .

yi.  Sonuq olaral( Heavy Cedr i le Ac
t i v i s ron ,  Mech  s imu lasyon lannc ia l ( i
tartrFrlm.lz irst l lnlLjEtinu bLrl(ez daha
l(anrt lr) /or I(ontrol ler inin ve dizayn
I( lsmrn r o lod.r l .arnra' l .  olmas srz
yrldrrmasrr, olayr bir l (aptrnlz rr l  l (encl i
yaraftrgrnrz l(ocaman bir clevle savag
alanrnda dol.urp ci l l fnr. lnlaf l  nrza (an

kusLurm.lk olduL(q.r lrogu|]Lrza siac
cel(t ir-  Sanrfrm bu r l l run bencleD ve
l(adir dclr bai l( .r  seveni yok ama ben
ylne de sizj  bLr savala davet ediyo-
rum Bizc katr lnraz rrry<|ntz?

laf l  da destekl iyor. Stan

Sirran AI(l(OL

tcl( l indel( i  ra-
dafln etrafrnda

a.  r *

gorLi lebi l i r  Daire i
qincleki C jzgi ler o
aDl( i  gori j i  aqrnrzl
ten-rsil ecliyor, yaui bunlar saga
dogru ise siz i lerj dogru giderken
govderi l  ."gd r lo!ru ba..rvor ce
rrel<t ir  Radann etratrnci. l  hrz goster-
gesi.  saErncla ise i let isim seqenekle
r ' r i r r ,  i r rE r  ( u ru  \ n r  Fn  sag  r i s l r e  ro -
bo run  pdR  , t l , i f l n r r  a l d rg r  hasa r .  onu r .
altrnda si lah sistemleri  gdri i lebi l ;r .
Bir dUimanr E veya T i le sectiginiz za-
maf l(rmlzr ol( lar la el(randa i iaret le
nir,  e$er o an ekranda degilse, ne ta-
rafa donrneniz gerel<t iEi el(ranln ke-
narndal( i  krrmrzr oklarla bel ir t i l i r  Nr-

San almanlz iqin srirekl i  kendi etrafr-
nlzcla donmeniz gerel(miyor, gov-
deniz bel l i  bir aeya l<adar serbestqe
ha re ,e t  edeb i l d ' ! i | c Je  Mou .c  i l e  s i g
ve soldal( i  hedeflere ate! aqabil i rsiniz

i ! : . , i  :  , 1  . ' i "

Oyunun en sevdigim yanlaf lndan
brri  etrafra clolaian robotlaf ln haricin-
cle sefi l  askerlerin de olmasl. Tabi i  el-
ler iJ-rdeld gridrjmlr j  f i lzelerle o l(adar
da sefi l  durmuyorla, o ayn konu. Bun,
lafi rek atr;ta veya rizerlerine basarak
oldrirebi l i rsiniz.

Robotunuzu dizayn eclerl(en.
o,/el l ikJe der, i \  l ,cmrrcl.r  l -cp etr ycni
parqalan l(ul lanmaya bak|],  ama max
Load'r gegmemeye qalt i tn. Aslrnda bu
srnlrr gecebll i Isiniz, ama bu robotunu-
zun  manev ra  l ( ab i l Lye t i l t i  o l umsuz
yoncle el l( i lenecel(t ir

Savas srrasl l tcla dosl di i iman
ayrrt eclemiyors.tntz size ufal( bir t t iyo:

HEAVY
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Bifinci bbliimden sonraki bir
sene iQefisinde Lara, Xian'n
hanQerini aramaya baqladt The Great Wall
1 ve 2 arastnda sadece
Level diizenlemesi ve

DER II
Level l:

Birinci bolUm klsa olmasrnrn yanln-
da Lara'yr tanrma konusunda eok ge-
rekli bir boliim. Oyun baSlangrcrnclan
b(iltim sonuna kadar hareket dolu
sahneler mevcut. Yrktlan dogemeler,
yuvarlanan kayalar ve sivri oklarla clo-
lu duvarlar srrlan arama yolunda size
zorluklar grkarmak i.izere bekliyorlar.
Tabii ki kaplan, oriimcek ve karga gibi
ha),van dostlanmrzl cla (?) goz arcfi et-
memeK lazlm.

Secrct l: Ta9 Blblo
lkinci kaplanr oldiirdiikten sonra yol

iizerinde bulunan yarrktan patikayr so-
nuna kadar takip eclin. Yol sonuncla
oyunun ve tloliimiin ilk Secret'lna u-
la'mr5 olacalGrnlz.

Secret 2: Zlmrllt Blblo
Zumriit Bibloyu elcle etmek iqin za-

manlamayr Qok iyi ayarlamanrz gerek.
Bu konudald ipucu ise Soyle: Ykllan
koridorlarda sag duvara yakrn olarak
ilerleyin, koridorun son boli imiine
gelctiEiniz zaman ileri dogru aplayrn
ve bu srrada sol yon tu$una basrn. Son
anda yaptrErnrz bu ydn ctegiiildiEi sa-
yesinde biblonun oniine cliigmii$ ol-
malsrnrz. Bibloyu almak igin lctrl]
tu$una basln ve sivri oklu duvarlar ta-
rahndan clelinmeclen dnce yandaki
koridora geqin, Koridor sonunda aSagl
atlayrn ve hemen sag tarafta bulunan
demir kaplnrn iizerine gelin. Arttk krsa
stireli olsa cla rahat bir nefes ala-
bil irsiniz.

Ses,et 3: Altn Blblo
ip teleferi$e binmeden once uguru-

mun kenanndd dururl(en asagrya
bakrn. Tam al0nrzda gri ijzerinde yo-
sunlar bulunan bir kaya kiitlesi, onun
yanrnda da kahverengi 0zerinde yine
yosun tabakasr bulunan bir kaya ktitle-
si gdreceksiniz. Gri kayalar yukanclan
gorundiikleri l€clar gilvenli cieEiller.
Eger iizerlerine atlayacak olursanrz
daha ne oldugunu anlamadan cena-
zeniz kaldrnlmrf olur. Tabii ki bulun-
abilirsel

. Kahverengi lGyalarrn hizasrnda uqu-
rumun kenaflna l€dar gelin ve kendi-
nizi aSagrya brrakrn. Arkanrzl uquruma
ddniin, geri zrplayrn, kenara tutunun
(tutunmak iqin lctrl] tusuna bastn) ve
kenciinizi a$agr brrakrn, Yukan zplayln
ve yarga tutunun. TtrmanabileceEiniz
boglula gelene kadar saga dogru iler-
leyin. Bir tane Flare yakn ve merdi-
venlerden asagr clogru inin (Bu isle-
min oclayr aydlnlatmaktan bagka ama-
cr yol(). Merdivenclen indikten sonra
koridoru takip eclin. Dikkat! Yer sallan-
maya balladrgr zaman giivenliginiz
iCin gelcliginiz koridora geri dontin.
Bulundugunuz yeclen T-Rex'e atei
edebilirsiniz. Aksi takclircle sizden gii-
zel bir 6glen yemegi yapabilir. T-Rex'i
yendikten sonra cliger koridora ge(in
ve srrn ahn. Aman Diyim. Bir rane cla-
ha T-Rex ortaya erl(tr. Bunu da alt
ettikten sonra giiven ieinde geri do-
niin ve ip teleferikle uqurumun obLir
tarahna ge€in.

dil7man saysrnda de{il aynt
zamanda strlarda (Secret)
da fark var. Bu bdliimde sr
olarak iyi saklanmq ejderha
biblolan kullanilmrc.
Her Level'a toplam iiq biblo
yerleqtirilmi6. Tam qdziimiin
bu ilk bdliimiinde sizlere ilk
sekiz Level'da bulunan
biblolan [oDlamanua
yardmu olaca{tz.
Oyun arastnda zorlandrptnrz
zaman larda tablolardan
anah I a rla r. bi I meceler t s'
hakk r nda bi lei a labi I i rsi n iz.
Macerava baslama
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Su rrotoruyla l)€rr. lber qarai ln s. lEln-

da bulunalr (.1prclnn qir ln vc i lel l len

g i r i s t c  bL r l u r . l r  ko r i do run  o r t L i nde  du

run Moiord.lr i  inirr ( , l l t -5.19 yorr vcya

so l  y i ) i r  f u : t r l  v c  D i r  F l n re  Yak ln
I(oi irJorun sol-!  r .1 : l idin vc oradn clu

rar T.1s BID ()ylr .{ l tn Blblonulr adGlsln
(J.t  ,ululran bo:lrrktan as.rgt .1t l .1yttt  vc

Dlr f  .rre dih.1 y.r lr i .  Asagrd.r l( i  t l rele

r d ( l i l r i rrr.  F.rrelcr i l r  l5ir ' r i  bi t i rcl i l (retr

soi lr .L <LrV<i . l t l . lVl lr  vc soL t.1raft.1 Lruru_

i.rr l ( .r i rnln . l()Eru yuTt: irr  l (ana I gec_

i i l ( ten scnT.r dal n B r. tz i ler ledi l( fcl l

s.rnfa l i l i  s.rr ior Linir nlLl l .  Platfor n.1
,qc.i  dd!rLlrr ve Llzeri jrcle bulun.rrr nlcr-
( l  !ercicr l  yu (.rrr (  ( t t t  I(oriclorun so'

!rr | \(1d Lr\ l lunai t t lololurlLlz. l  blni l l

N1.,tori1 bindikrcn sorrrn k.r15rnLzda

l)uiun.rn lGrr r. i la i , l r in Tecl l t  Sj lr  olrnal rL

?.r gcrck yok l1nn.l l  ar s. lhin. I( . lnal le
' i 4 .  . . r . . ,  , r i  r , L , o  \ t ' i l e d F  .  ,  ' , , 9 1

i l t lad l( tr  r  sorrr.r rrrolarrala I  nirr vc da

lrrr Buiunclu€lLinuz odantt l  t . l l t t  ofta-

srncJ.1. toprag|r Listunde 5izi bel( leyen

Alfr r  Bi l i lo vLr dlrn Moiorttnuza bin

dikten sorr.r yolLrrruza devarr ede

b i l i r s i n i z

BLyi lk ran)l). lnr r onLlne geldiginiz
(le rrotorcl.r.n ilrirl vc l(an.rl iizerilrde
LrulLrn.t lr .  c.trr) arl . i  cevri l i  odarrrrr yatt l

r r . r  g l L l i r r  ve  ca r i l . r r  ( i r l l .  Oa lan r r  i c i r r

cle s.r!  i<o,cr1e bulu11.ln Z\l l1lr |1l

E ib l oy t i  . r  r i r  v c  oyun . r  l t a l d r ! r n r z
j l . i fda ( icv,1m e(l irr
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Boothouse Key e Dtgman tara{tndan

Steel Key

lron Key

. balkona diilairiilm0t

: Daigman tarafindan

. diigman lasryor

r kanal i le baglanmasr

Deniz Mayrnlarl

Bi i l i im Qrkr5r

o yukarrdaki bahge igerisinde t kaPlslnl afryor
odi iSi ir i i lmi i t  

;

a '
a

' Boothouse'un kaprsrnt agryor
a

. O bahfede bulunan ev

. ikihci su motorunun

: 
yanrndaki kapryr agl)'or

. iki  sumotoru elde
' etmemizi saglar

! igind" ,u olan odanrn
.iserisinde

Automatic Pistols :Boothouse'un kaptsrnr I Dii5,,,"1"", ijldurmede
. act lktan sonra clkan '  kul lanl l tr  ve garj i i r ler i

'  bi inyesine alrr

su Motoru Kapagr lYanyana iki odanrn bir I gatrr-a" kullanrlmak iizere

Bu b6lunrde oyuttun l(ayda cleger

l l l (  bulmacasryla l( .rrsl latacaksrnrz-

S.1onda bulunan avizeleri  yt i l (sel( l i l (

l . r  ' l e  go re  l . J l l n t  t _d t  i , , r gc t c l . l  r e l r  |  -

b L l . 1 . r , , r  i l c r r i  b o l i - r ^ 1 . ' , \ r r  b i r  l k l l

veriyor Bu bolLjmde onceki bol i lmler

de ranrttrgrmrz t i fr te du5m.u arla yi l lc

karsrl . i iacaksLnrz.

Iqinden si lahlr ddam ql lGn karanlrk

odaya gir in Duvan buluncaya k.rclar

sol taraia dogru gic{in- Duv.1r iizennde

gizlenmil olan Salteri  bulun ve incl inn

BJ  i \ l e . r  . o r  - ^d  l o  i r r u t . r .  bu ' ,  t i l .  b i '

k.1pl a(r lrr Uu IGpl Uzeri l t . le bir rrobct-
qinrn devriye gczdLgi bal l(ona aqrlrr

Burada av rLlfegi icin mermi ve Tas

Blblo yu bul. ibi IrsiDlz

a
a

Library Key

Room Key

Uzis

:Bai l i im (rkrtrnrn t ini inde o l ' layrnlarr yok etmek iqin
. .  motorlardanbir ini kul lanrn
t : Yada atalarrndan Yijziin

a a
a Deniz mayrnlarrnrn hemen . Zamanrnda yetigmek igin
. arkasrnda ' rampalarr kulanrn

' l ( t l fLiphatte lGplslnln dl l  tarafrnd.l

suyu l t  i ce r i s i nde  b i r  5a l r c r  va rd l f

:  
' "  : i  r ' i

I(aldrracr indirdi l( ten sonra hemell  s. l

Ernrzda suyun altrndal( i  l (apl acl l l r .

Dalarak kaprd.rn gegi|r ve obLlr odada

nefes almal( icin tekra. su y0zune cl

hrn. Odantn karl t  raral 'rn.1 dogrLl y[zun

ve su alhncla bulunan basariaklarln

ycrini kestrrmeye qalt l ln Arr lk karai

lr l (  sulara dalmal( iCin bir Flare yal( ln ve

dalln. Basamal( lardan geqerel( alt  l (ata

i.r in- Saga doEru yuztn ve orad.1 bulu-

nan geqit ien geqin. Daha sonrd l(art l

nrzda bulunan duvafln Llst tarahna

dogru yuzl in ve geqltteu yi izerel( a)bur

tarafa geqin. Sag tara[a do$ru i ler ler

ken sol tar.r intzda bir gecit  ciah.l  go

receksiniz Burad.u da geqfi(ten son

ra  hemen  so lunuzda  bu lL rnan

Harpoon lar al ln ve duv.lr l  t . lk ip ede-

rei( saE.r doEru gidin. Alhn B blo'yu

aldrktan sorrra duvarcla ciuran k.r ldlra

cr kaldrnn. BLr islern sonunda kaldtra

: Balo salonundaki bir : Balo salonundaki 0t lalterden
. ikisi vastasryla kiitiiphaneye
. ulagabil i rsiniz

. Kaitiiphanenin drlrndaki . Kitap rafina tt/manln, karSlnlza

o tablonun arkasrnda

. bir barakanrn icinde 'grkan pencereyi pargalaytn ve

! bulmacayr gi izi in

o Ki ici . ik barakanrn 'Barakantn gatrslna clkrn ve normal

I yanrndaki gdl i in iqindeler !  olmayan bir renk arayrn



crn bulundugu duvafln iizerinde acr-
lan kapD/a clogru hava almak iizere
yuziin. Geldiginiz yolu takip ederek
kutiiphanenin kaprsrna geri ddnun.

Secret 3: Zttrnrllt Blblo
Spreng Key'i kullanmadan once

tu$la duvarrn iizerine qlkn ve sol ta-
rafta bulunan yiikseklige tlrmanln.
Duvann sonuna kadar gittikten sonra
kutunun iizerine trrmanrn. Bu yolla ca-
trya tlrmanmlg olacaksrnz. Kartrnrzda
duran camr krnn ve alkasrnda cluran
Ziimriit Biblo'yu ciaha fazla beklet-
meyrn.

Level 4:
Opera House

Italya'da gegen son bailiim olan
dorcliincii bolum yrkk bir opera salo-
nun cla gegiyor. Bu salonun yrkrk ol-
duguna bakmayln, burada bi( qok
diiimanrmz var. Bunlara ek olarak
ucugan kum torbalafl, vantilat6rler vs.
sizlere hayatrn zorluldannr gdsterme-
ye Cal$acaklar. Lara hayahn dikenli
yollannda size yardlmq olmak i9in
bekliyor. Acele edin kaclrnlan beklet-
mq/e germez.

Seu,et 1: Ta9 Blblo
Relay Box'ln bulundu$u yeri aqan

galterin bulundugu oclada bir su altl
geciti mevcut, Derin bir nefes aln ve
TaF Biblo'yu almak iizere dahn.

S€oct 2 Altn Blblo
Relay Box'r asansdriin yanrnda bulu-

nan yerine taktrktan sonra clitgmeye

basrn. Ama asansore binmeyin ve
asagr inmesini bekleyin. Asansor'0n
tavanl yerle aynr hizaya geldiginde
iizerine atlayrn ve hemen saEa d6nijn.
Merdivene clogru zrplayrn, merdiveni
tutun ve yukandakl bosluga clogru
ttrmanln.

Burada yiiriime modunu kullanmal-
srnz. (0nkii oniiniizde Opera salonu-
nun tavanrndan tanrclrEl rz (am par-
galan var. Altln Biblo'yu alrn.
Solunuza baktrlrnrzda cluvarda bir
bosluk goreceksiniz. Buraclal(i ialteri
indirin, Camlann arasrndan gegerek
ikinci lro5luga gidin. Buracla biraz 6n-
ceki talrerle aCtrgrnrz kapryr ve Uzi isin

Sarjor bulabilirsiniz. Tekrar asansdre
gidin ve bir sonraki geziniz igin haztr-
lk yaprn.

Secrct 3: Z&nft B|Ho
Havalandrrma bogluklafl nda hayafta

kalmak iqin yapacaErnlz hareketlet
one zrplama, tutunma ve trrmanma-
dan ibaret. ZUmrUt Biblo'yu gOrdiik-
ten sonra yanrna yaklalln. Aman dik-
kat! qUnkii hemen arkasrnda bir vanti-
latdr son siirat qah$ryor. Donmek gel-
mekten daha kolay. Benden bu kadar.
Cerisi size kalmrS. Lara'yr yolda blrak-
mayln.

Level 5:

l lk gibi
("Atlas Mine") bu biilume de silahsE
olarak baslayacaksanrz. Bu da yet-
mezmig glbi silahh aclamlarla ugras-
mamz gerekecek. Blr de buolann dost
olmacfigr diisuniiliirse llk olarak uqak-
tan Pistols'u aln ve Pass Card'lar ara-
maya l<oyulun. Harpoon'lar kullan-
manE iein bu boliimcle oyuna silahll
bir kae clalg|s claha kalllyor. Harpoon
Gun'r kullanrrken mermilerinizin bit-
memesine dikkat edin. Bu durumcla
en iyi yol su birikinrisinden clalgrcl go-
rebileceginiz bir yere qkmak ve ora-
clan da dalgrcr son yolculuguna gon-
dermektir.

Seqct 1: Zhnr0t Blblo
Nobetgi tarafrndan klfllan pencere-

cien geedkten sonra sola cl6niin. igi
suyla clolu olan odaya giclen yolu ta-
kip eclin. Su yiizeyine yakrn olarak bir
'tunel 

giri$i ve yanrnda cla bir tane $al-
ter mevcut. Salteri indirdikten sonra
su yiizeyine gkrn ve derin bir nehes
alrn. Daha sonra tiinel girisine yakn
bir yerde dahn ve ronel iqerisinde yU-
zun. Burada vakit kaybetmemeye dik-
kat edin. Aksi takdirde bu uzun yolcu-
luk srraslnda bogulabilirsiniz. Tiinel
6nce sola, sonra saga ve son olarak da
saga 90 derecelik bir ddnui yapryor.
Bu ddnii$ten sonra aSair doEru clal-
mak zorundasrntz. Daha sonra vantila-
tortin arkasrnclaki bos alana aerlan t0-
nelin sonuna kadar ilerleyin. Z0mriit
Biblo'yu alclktan sonra vakit kaybet-
meden hava almak iqin Saltein yanrna
gidin ve bibloyu almanrn rahathEryla
derin bir nefes aln.

S€qet 2: Tas Blblo
Red Pass Carcl'r cltiSiiren ndbet9inin

yanrndaki merdivenlerden yukafl gkn
ve qatrcla duran TaS Biblo'yu aln.

Seqet 3: Altn Blblo
Altrn Biblo b0y0k direklerden birinin

ayaErnrn iizerlnde o alana gircliEiniz
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Red Pass Card

Grey Pass Card

Pistols

Yellow Pass Card ! ilk niibetgi tarafindan lHemen arkasndan gelen

maclan i ler lerseniz Alt ln Biblo'ya ula-

gabil i rsiniz qUnkti  gal ier i  bir clefa in-

dirciiginiz zaman kapl kapanlyor ve

i ldncisinde agtl lyor. Bana sorarsanlz

iSinizi  garantiyi  almal(ta yarar var de-

r im Bunuo iqin de lalteri  i l ( i  defa in-

dirmeniz gerel(ecekl ir .  Bolt imrjn so-

Duna yal( la$ttgtnlz zaman ocianln orta-

srna gi lmeyin. Tabij  ki  yandal( i  oclaclan

Zirmrut Biblo'yu aldl l<tan sonra lstedi-

Einizj  yapabil i rsiniz

L"evel 7:
40 Fattrr*rnE

Bu bolLime sLr alt lncla havanlzln yet

meme l<orl<usuyla ve etraf intzda ken-

dilerlne yemel( arayan ll(i kopel(bail
gryla ba$lryorsunuz. Yine de panil<

yapmayrn ve dibe clofenmig sandlk

ve varilleri taL(ip ederek geminin bat-

masrna neden olan yarr la clogru i ler-

Ieyin. KurtuluS yolunun qapanln arlG

slnda oldugunu bi lmenizde yarar var.

Alevleri  l ( lsa bir si ire sondiirmel(

iqin Salterler arastnda l(olusturmak zo'

runda olmanrz qok zor bir bulmaca

deli l  Ama burada da oyunun gene

lincle hakim olan val<it  naldft ir  mantl

gryla ozel l i lde yerdeld borulara fal<rl-

maclan ilerlemeniz gerekli

Secret 1: Ta5 Blblo
Ta; Biblo'ya ulasnral< gerqel(ten qol(

kolay. Bunun iqin yapmamanlz gere-

. daitiiriilmai: 'kaPryr atar
l o
'Salonda dolaian niibetgi jAlarm diigmesinin 5ol

! dtqti.tit-iiq rtarafrndan Siiriilen
; :kaptvt 

agar.
o a
' Su dolu odada bulunan ; Karlr tarafa Sefmek igin tankr

! krrrk sandrirn igerisinde osu ile doldurur

lBirinci galter ugagr agryor,
rikincisi ise motorlarr durduruyor

Automatic Pistols : saE taraftaki ranzanrn 'Yellow Pass card ile agrlan

. iistiinde ;kaprnrn arkasrndaki odada

Shotsun ! Nabetgi tarafrndan kdprii 'Dijsmanlafl ortadan kaldtrmada
- 

:  i izerin; di i t i i r i i lmi iq lkul lanrlrr

r UgaErn igerisinde

H a r p o o n ' D i n l e n m e o d a s l n d a
' ranzalartn dni inde

yerden gordnebilecek sel(r lde yer ett i

r i l n r i 5 .  A l t r n  B ib l o  ya  u lasma l (  i c i n

plaifof lnlar t izcri t tdc sag dogru i ler e

yln ve Llst l<attan al lLntzcla ve karslDlz

d.i l(alan n6bctcilcre yalamln l(olay ol-

m.ldrElnr gosrerin Anlaytl larr biraz l( l t

.1ma anlatm.lsr zevl<l i  bir t .  AltLn

Biblo yu aldl l( tan sonra duvardal( i

merdivenleri  kul l . ln. lral< yul(arl  cl l ( ln
ve geri doni lS yolunu.lr. l lnaya koyu-

u n

f; "el'q"l 6:
{,}ivine ,&rca

Bu bol i lmdc yeni arl(adai la l(arir la-

lacaksrnrz Bir M 16. Fakat bir arl(acla

t lnrza l(ar5rlrk yeni enegellerle cle k. ir

tr lasacal(sLnrz. Zehir l i  alr l( lara ve hlzar

lara kar:r di( l(at l i  olun ve dl l fmanlarl-

r r z . r  ko lay  b i r  av  o lmac l t g tn l z l

l(a n rt lcty I n

Secrqt l: Tag Blblo
l . r ;  B  b lo  / eh i f l i  a ' .  r an l . r r ' .  doEru

lnen l(esl( in egim 0zcrirrclc l(Liqt i l (  bir

odanrn ic,erislncle- Tas Bibloyu elcle
eclebrlmek iqin odaya gcri  ged gir lne

niz lazrn Bu l<onuntcia zor olan tse bu
oclacl.rn crkm.rk. Alqal( olan kenara (Bu

zehjrLi al l l (  t .uklna bakan kenarcl lr)  nr

m.rnrn l(ayarl(en son .ua l(adar bel( le
yin Ramp.rnrn ucuna geldiginiz a|tda

, / t n ' , r ) t r  ve  k , ' . ' r  r a  a fa  t u t . t  t un  [Ee t

LEVEL 3/9A

.Yel low Pass Card i le acl lan
'kaprnrn arkastndaki odada

:Kontrol odasrna gir igi  agar

tu (u | l dnd /s  r l r /  l d r . l  C . j  b i r  deg i (  _ne

ugrayacal( ve karilntzda eriyecel(tir

SecreJ 2: 7-Ornr{lt Etblo
Machine Chip yardrmryla aqrlan l(a-

p I r . n  a r l . , 1s  nc i k i  l o rdo rda l  asag l

dogrLr i ler leyin. Bu srr. lda misafirper-

ver olmayan ev sahipleriyle tanl$t l l (-

lar \orrd kdr> ratait . l  bulundr 5a teri

indrr in ve havuza girtn Havuzun a5a-

glsrndal( i  aqrl( l l l ( ta bulLrnan ZLlmrut

B ib loyu  a l r n .

$eerel il;Alun Blblo
Red Pass Card r l(ul lanaral( act lglnlz

l(aprnrD yanrnd.l l ( i  lal tere hiq ciol(un-

Blue Pass Ca.d

Machine Chip I

Machine Chip 2

Red Pass Card

M - 1 6

Harpoon

a a
a a
a ' a

. Kaiprii bulunan balyiik . KatPrtinun Ozerinden delitin
'odada solda a5altdaki t igine zlPlayln

I uir a.tigin igeiis-nae :
a a
o lki alev olan koridorun . Odantn kaplenl agar'

! sonunda ' Bu sayede igeride bulunan

: : Flterlere uldtabilirsiniz
a a
. lgci tarafrndan merkez o Hrzafl durdurmaya yarar
! odada diisuriilmiis o

. Caltan hrzann ttniinde : Merkez odada bulunan
' o kaPlyl afar
a a

. iki alevin arasrnda : Salteri indirin

. agrlan odada
t o

! Pool odasrnrn ortasrnda. i lk Machine chip' i
.  o kul lanarak ulasabil i rsiniz
o o



yiiz0n.Yukanclaki Salteri indirclikten
sonra atagr inin ve aqrlan kaprdan

ieeri siizUliin. Buradaki ialted de
inclir in ve Altrn Biblo'yu da

yanrnrza alarak yukarl
qrKrn.

Level 8:
Wreck Of

Maria

Doria
Burada bir galteri yan-

l|9 indirirseniz gemi i-
qindeki dolaSmanrz kr-

slrclongo haline d6-
nii$iir. Dikkat!

Hata yapmamak
iein ilk olarak

dinlenme odasrn-
c{aki ialteri, daha
sonra aqlan iki kaprll
oclaclald Salteri indir-

meliyiz. Ama aqtrgtnrz
kaprlan lGpamayr sakln

unutmayrn. Kapatmak igin de
ilk Salteri yukan lGldrrmanrz yeterli
olacaktrr. Bu boliimiin tek esprisi bu

Seo,et 1: TaF Btblo
BolUmiin ba$rnda kutulan yerlerin-

den oynatarak iki koridor aqtrgrnrz
odanrn giri i inin hemen sagrnda kose-
cle bulunan aerldrktan yukafl trrmanrn.
Burada sizi bekleyen iki kigiyle cie go-
riistirkten sonra koridor da ilerlevin ve

nrn. Amanrn! Orada iki tane daha va-
ril var. Bir ters saltoyla onlardan cla
kurtulduktan sonra koridorun sonun-
da sizi bekleyen Ziimriit Bibloyu ala-
bilirsiniz.

Seset 3: Altn Blblo
Morenlerin ve Kopekba|klannrn

arasrndan aldrgrnrz Cabin Key ile agr-
lan odadaki $alteri indiin. Bu srrada
agrlan kapaEa gidip hemen yanrnda
cluran sandrgr iterek Salterin dniine
getirin. SancfiSa qrktrktan sonra indir-
diginiz $alter vasltasiyle a€rlan kaprya
gidin. Koridorun sonunda ulastrglnlz
odacla ve oradaki su birikintisi igincle-
ki diismanlannrzr oldiirUn, Havuza
girdikten sonra derin bir nefes aln ve
yarillerin arlGsrndaki su altr tilneline
dogru ilerleyin. Burada her an cluvar-
hrdan ftrlayabilen morenlere dikkat
edin. Tiinele girince ilk morenden
sola donUn ve iiqiinci.iden sonra cla su
yiiziine Crkrn. Bu ku9iik magaradan
hem hava hem de Alhn Biblo'yu ala-
bilirsiniz. Suya atlaytn ve biiytik aerklr-
ga doEru yiiziin. Boylece sel(izinci bo-
liimii bitirciiniz. Tebrilder!

Aynr zamanda ram qoziimiin birinci
boli imiinii de bitircl ik

ken tek 5ey yercle duran dort renkli
bir lGrenin 0zerine basmamak. qiinkU
bu kaprya bastrgrnrz zaman bayagr bir
l<ayacaksrnrz,

Secret 2: Zltrnrllt Blblo
Cemiye eksiksiz girebildiginiz ve

alevlerle ilgili bulmacayr cla qdzebilcii-
ginize gdre Simcli sola d6n0n ve du-
varda gizlenmis olan $alteri inclirin.

$imcti srireli bir kapr asllcll ve amacr-
mrz anapencere yanrncla bulunan bu
kaprnrn yanrna gitmek. Ociaya gircliEi-
niz andan itibaren siire devre dr5t
kalacak ve kapr kapanmayacal(trr, Bu
odaclaki Ziimriit Biblo'yu ahn,

Se<ret 3: Altn Blblo
Altrn Bibloyu alevlerin arkasrn-

claki oclacia bulunan ildnci Salterin ya-
nrnda bulabil irsiniz. Derin bir nefes
alrn ve geqitten geqerek yukafl

Ta$ Biblo'yu ahn.

Secr,et 2: Zlmrth Blblo
Koridor da goken bolgenin ijzerin-

cten gegtiginizde hemen sagrnrzdan
dort tane varil size dogru harekete
geqecek. Bunlan atLattrl(tan sonra va-
rillerin gelcligi agkhga giclen. Sag ko-
sede bulunan delil(ten vul<afl trrma-

Phantom

LEVEL 3/98



Aglle Wanlor
F-11lX

Oyun esnaslnda Esc tu-

Suyla ojunu ciondurun.
Passworcl ekranrnd.r C
tufuna baslp test modu
nu aqrn ve a$agrdal<i ler i

. girin, sger dogru yap-
Irysal lz Dtr 5e5
'Outstanding 

d ye
bagrracal(.

/sltnda oyunlarda hile Snpnay h igbllnE fiumeyiz
Anak ogpn yuntnden gldma nol<Asna geldiginizde
bagla gare lalnyon Siz de garaiz leldysana bu qyfua
bifgOzatn.

Wng Cornmand PropheqfIflcJbafiorn

Bu  oyunda  l r i l c
yaprnal( icin yi-
ne  b i r  Hcx  ed i
torc iht iya( dlr
y a c a l < s r n  z
I ( a y d e t t i E i n l z
oyuulardan bi

r inir l  dosyasrnr cditorle . lcln. as. iErda
bulLln.rn adreslcf degisi l(  taklml. lrrr)

Bu oyuncla',cla
h r l e  i q i n  b i r  Hex
editore basvu-
r.1cagrz. Oncei
l i k l c  oyunL rn
ku r ! l u  o l dugu
. l  i /  , r i r .  i c . 1e  g .

r ; r r  f t o l l l . .  1  e .e  s i t n l .  4o - \ . r \ r  bJ l u l
' (  l r t  r L r  c . ' r o .  e , l (  r r '  B J r . . , l , . ' r  r \ F i l

13593 Maksimum yaklt ve zrrh b l irsi l l iz'

142 l4 Olalmsiizlrlk
17357 Tiim gorevler rastgele & 839 Te;nr I

uqulabitir & 894 Te'rm z

, 25245,M4ksimum sirah yiir<r I SlltiJ:l],t,
. 331 24 TUm gorevler oromatil(
'  tamamranrr 

& 9A5 fear'S
& A0O Tearn 6

l\Ff-6{$ Longtonv, [?J R.qf,tr#R

Bir Hex editor0 yarcl lmlyla cA INI i  oyun cs.asrncl.r T tusLr ra basarak
simli  dosyayr aqln vscHEATS i(el ime- nresai l \ lsmrnr'- lcrr ve .rsagLcla(i  L(ocl
sini araytn. Ala$tciaki l(el imeleri  bul lalda,. l rerhi lnqr bir i . i  qir ip E.ter tusu-
duEunuzda  o raoak i  s r f r ' l . r I | 1  ve r i ne  b i r  r r , r  b , r . . r r . . k  l i f i v i  , . , f . . r r .  , ,

. rakarir l<oyun, Sonra dosl,ayr bu haliy

le kaydecl ip qlkln. I t  s not my f.1ult :  Cofevi bjt i r i r
Nevcr tet l  me rhc oddsr Askl vurul

Innnitea mo=o nrdzsrnrz
Invulnerabi l i ty=O We can rebuiJd hinr: TLln'r hasa|nrzl

onarlr
Buradald egit l i l ( ler i  

'1" 
i le degist ircl i  There can Lre ooLy one: Ol0BsiizlLik

Einizde stnrFslz cephane ve ol l lmsi iz I l l  be back: Cellh.uenizi tel(rar

l l i l< alacal<srnrz. clolclurur

I-WAR .o;,rr-t- Flghlu
Anthotrqgr

Bu oyuncla hile yapmal< iqin Excel
Ana menu ekra

v. . . la l )enTer i  I ) i r  her;n ra l ) lo<r,  nroe' -

kocl l .rndrr Bur. ldan taklrn eienr. l l r  ar- d.r bcl ir t i len clegi! ikl jkleri  y.1prn ve
nrzrn yelcnel( pLlanLaflnr degi5rirc dosyayr yeni h. l  iy/c l(aydedip crl( |n:

Acires, 4228l Degisikl ik:
48 dc.qer ni 90 yaprn

Aclrcs: 65777 Degi5ikl i  <:
49 degeriDl g0 y.rprn
Aclrcsr 659C9 Deg jsik ikl
48 dcgcrir i  90 y.1p l

BLr clcgisi l( l lk ler sayesincle srnrrsrz
cephancye s.1hip ol.rc. lksrnrz.

Walirarnmet: Rrtal Llb€xaflon

Hex edrtor yardrrn yla l(ayrt l t  oyun
c lo ' y ; , r t t t  . , 11 , r ' '  b i  i t r .  a r r r r .  bun l , r r r n  i .
simleri  O.dat. I  d.1t,  2 dal lekl indedir.
Hex Ofl 'set 24 l lzedncle bulLrnan de
gerlcr i  . ls.rgrd. i l ( i ler le deEj;t i r i rr  vc ye-

r i  hal iyLL. kdydedin. Bu hi le size daha
fazla Resource puanr s. lglayacal( r,
.rncal< sadecc Vo istacl Campaign iqin
geqcr idir ve bu yuzden Quick Bait le
o \ l l d l  ( o l  l ) c  \ . l l a - n a z  

"

Adres., Hcx Olfset 24
Dcg i i i k l i k le r :
BBOB lle 3OOoResource Point
88l3 I e 5OOO Resource Point
401F ile 8O0O Resource Point
alabil irsiniz

' 
Test Drft/e'4

Hileleri  girmel< iqin once Save

, Came el<ranrna gidir i ,  burada lQ nu-
maral lGylt slotunu seqip hi leyi yazrn

-  ve  Fn re r  t u>Lna  bas rn :

AARDVARI(: CarPrsmalafl kapatrr
SMCLLA: T0m araQlarr
seqebil l is iniz
LEVELLLA: Ti lm pist lerde
yangabii i rsiniz
NITROXXX: I(ornaya bastigrnrzcla
motora Nitro verir

-- 
BIRDVIEW, Kusbakrtr goruni]m '-

c  5 K  U Z e n n Q e  r v v A t \ - t 5 l I | l I  ( l r / l | l r  v c

sonla da srrasryra onun ar trndar(i r",i' . - : "'iJ;;i::';:Ti11,:J.Ll"*:i;' zinleri aqln: Miss)on seqeneEine t,l fay,ri. Au-9.i,i
c le  h i lev i  ca l rs t r rmls  o laca l (s rnrz

PSG\ RESOURCE\ SCRIPTS \ PRECE- Hitenin ne i5e yaracirgrna getince. da-
DENCE ti im bu clizinleri srrasryla aqtrl( ha- once qrt,mr! olan Jane's simii las-_

, tan soqra PREC isimli bir dosy& bula, yonlannda bulunan yilzclen Fazla gd--
caksrnrz. Bu ciosyayr Excel ile aqrn ve rev br, oyunda da bulunuyor ve bu Se-

. Prec isimli sutunun altrndaki tiirrr ra- k'lcle aktif haleleliyor, yani ugmaya
kamlafr srfir say6r ile degistirin, sonra doymayanlar iqin tam bir hayal iksiri.

, bu ]eni haliyle kaydedip gtkrn, DgEru 
- 

Ayflca bu hile ugmanrz lqit}tl<i ydni 'a-

yg)rldrysa bu iilem ba$langrqtan itiba- _ rae' daha.sunuyor, buntardan biri -dev're-n tom sevielere ulagmanrzr m0mi bir gijve, cligeri cle Pre-Historik ctd-
kiin klacaktft, nemden kalma bir tiir ucan dinazor !nemden kalma bir tiir uean dinazor !
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iinnes Executive
Bir ig gdrigmesine gitti[iniz

bolume gelebilirsiniz

F nglishr serisinin iiyesi olan Bu-
h sinnes Executive de RalG tnra-
lrfr ndan piyasaya siiriilcli.i. Ismin-

clen de anlairldrgl iizere bu iiriinle, (a-
L$n kesim hedeflenmi5. Hecleflecligi
kesim itibariyle biraz agrr bir dile sa-
hip. Ama bu seriyi basrndan itibaren
(Let's Start, Basic)... taldp edenlerin
fazla zorlanmayacagrnr zannediyo-
rum. Agrr bir dil kullanllmrt olsa da
anlaSrlrr simgeler kullanrlarak kullan'-
mt basit b:r program olusturulmu5.

Yazr|mcla yabane dil oErenmenin
temel geregi olan dort oge Uzerincle
durulmu;. Okuma, yazma, dinleme,
konutma. Program baslangrcrnda is-
minizi gircliginiz el(rancian cli l  ( ingil iz-
ce veya Tiirkqe) sedminizi yaparal(
Ana Menii ye ulaS.ibil ir isiniz. Seqrjgi-
niz dile bagh olaral( program hakkrn-
daki aerklamalarrn dil i  cle clegiiecektir.
TLim program boyunca ihtiyaq cluyabi-
leceginiz yardrmcr gereqler sizi qalrl-
manrz boyunca yalnrz brrakmayacal(
ve el(ranrn sag iist kosesindeki yerleri-
ni koruyacaldardrr. Bunlar Yardrm, lki

"Offi.rk'ldrm biraz oyun oynayayrh" diyenle. itin

zaman briyrik bir ihtimal Ingilizce
bilip bilmedi[iniz sorulacaktrr.
ingilizce bilmenin yanrnda ig
ingilizce'si bilmek size ayncahk
kazandtrtr. Igte size kursa
gitmeden kendi kendinize
dgrenme firsatr.

Konujma meniir0 ve konuiah insarlar

Dilde Konugan Sozlijk, Ogrenci Kar-
nesi ve Not Defteri'dir. Herhangi bir
bdli imde ne yapmanrz gerektigini oE-
renmek iqin l(imseyi rahatsrz etmenize
gerek yok, Yardlm simgesine trklaya-
ral( en dogru bilgiye ulasabilirsiniz. Bir
kelimenin anlamrnr bilmiyorsunuz cli-
yelim. Haydaaa kalk, sozliik al, keli-
meler arasrnda kaybol of oofff

Hiq gereEi yok. iki Dilde KonuSan
Sozliik ne giine duruyor. Boltimlercle
g6sterciiginiz ba5arryr cia Oirerici Kar-
nesi'ne tlklayaral( oErenebil irsiniz.

Kalmaktan korl(mayrn,
tekrar zorunlugu yok.
Ana Men0 iizerinde yu-
kancia ki ddrt ogenin ha-
ricincle Tur ve Kelime Bil-
gisi Meniisu simgeledne
ulaFabililsiniz. Tilm b6-
liimler ke$il pratik, sr-
nav, oyun gibi alt sese-
neklere sahip. Mesela
Konusma Ketif boliim0n-
de konugmayt clinleyebi-
lir, saclece segtiginiz bir
boliimii clinleyebilir, se-
eitiginiz bir boliimU Tilrk-

ee'ye €evirebilir, sesini-
zi kaydedip orjinal ses-

lendirmeyle kryaslayabilirsiniz. Oku-
ma Pratil( boliimiinde ge$itli a|strrma-
Inr bulabil irsiniz. "Dinleme Srnav bo-
liimiinde seemeli sorulafl cevaplan-
clrrmanrz gerekecektir. "Siizcilk Bilgisi
Oyun" b6li jm0ncle ise ogrencliginiz
kelimelerin bulunclugu Sapraz bulma-
carar mevcut.

I belle\re, I can

Businnes Executive ile (allsma-
ya baslamadan onceTur Rehberi
simgesine trklayarak gezebilirsi-
niz. "Tur Rehberi" size progra-
mrn biitiin ana ozelliklerini gos-
terecek ve kullanmanrz konu-
sunda size anafikir verecektir.
Konusma (Speal<ing) menijsiin-
de i5 cliinyasrna ait Ingilizce cli-
yaloglara ulasabilirsiniz. Bu cii-
yaloglar ana clili Ingilizce olan
spikerler tarahndan seslendiri-
mi$. Dinleme meniisunde bulu-
nan TV, telesekreter ve Data-

bank seqeneklerinden birine tlklayarak
video ldip seyredebilir veya bir i5 top-
lantrsrRa lGtrlabitirsiniz. Okuma menU-
slinde bulunan is dunyasr i le i lgil i  cler
gi ve gazete makaleleri, mektuplar,
memolar ve raporlat gibi yazrll metin-
lere ulaSabilirsiniz. Yazlm meni.isiincle
ingilizce yazma yeteneginizi gelistire-
cel< mel(tup, memo yazrmr gibi go-
revler verilecektir. Program bir britiin
olarak incelendiiincle, bilgisayar tek-
nolojisinclen faydalanaral( kullanrcrya
gerekli ve yeterli olan tilm illevleri su-
nuyor. Batafllar!

English+ iqin gerekli donanrm 386
DX-33, 4 MB Ram, 3MB HDD alanr,
2x CD-ROM, SVGA el(ran kartr, Win-
clows uyumlu ses kartr, Mikrofon, Ho-
Derlor, Mouse, Winclows 3.1/95,

Kadir Tuztas

LEVEL 3/9A



Bir dil cifrenmenin en stktct yant kelime ezberlemektir,
ancak yeterli sayrda kelime bilmeden de bir dile hakim

olmak imkanstz. Talk Now serisi bu iqi e{lenceli hale
getiiiyor.

Kelime dadar.'t'n,2, Sdrsel Ye ititsel
yo l la  ge l i t t i r in

r rabancl dil ogreDmel< zor istir,

\/ her ne kaCar pek (oL l(uI' '  \ i7e
I dorr hah,tcla blrlbirl gibi ing.l iz-

ce ogretebilecegini iddia etse de, ;u-
rasl kaqrntlmaz bir gerqektir ki, l(endi
ana dil inize bile tam anlamlyla hal(im
olmanlz bir omijr boyu sLirebilen bir

qa|Fma gerel(t i . i rken, tamamen farldl
bir clili haftacla il<i saat ayrraral< ogren-

meniz birazcrk iml(allsrzdlr. Sonuqta
bir di l  (aglar boyu sriren bir gel isim

sonu( u bugLir bulunclulu Sekl i  almts-
trr,  Listel i l< gi inl i i l (  l (ul lanrmdan tutun

cla mrihendisl i l< uygulamalartna l<adar
qol( farl( lr  alanlarcla terminoloj inin de
gi i t igin; ve bolgesel Ieheelerin qeSit lr-

ligini cle hesaba l<atarsanrz bir gerce-
gin farl(na vaflrsrnlz, dit oErenmek as-
la bitmeyen bir sr ireqtir .  Bu yi izden

eger amacrnrz en az bir yabancr di l i
qol( iyi seviyede bgrenebilmel( ve l<ul

EuroTalk - Talk Now

lanabilmek ise l<onuyla i lgi l i

her kaynal(tan fayclalanmair

srnrz. Di l  oEreniminde stk

yaprlan bir hala ogrenciye
l<el ime ezberletmel<tir ,  daha

soDra da bu l<ellmeleri citm-

le iqincle l(ul lanmasr istenir.

Esasen bunun amao ogren-

cinin l(el ime cla$arcr$rnr

zenginlegtirmel(t ir ,  ne var l( i

yaratlcr l lktan uzal( ve bir

hayl i  srkrcr bir ydntemclir .

Ancal( genis bir l (el ime cla

garcrEr, i izerinde qahgllan

di l in verimli  bir biqimde kul-

lanrlabi lnesi aqrsrndan el-

zemdir, bu yLizclen ogrenci-
yi sr l(madan l(el ime ogren-

mesi ve Llunu yarattct bir bi-

qimde l(ul lanabllmesi sag-

lanmalldrr- Bi lglsayarlar bu

nol(tada oldLrl(qa
fay  a l r  o l ab i l i r -  

a
l e r ,  ( u l l an rc r l ann

programla et l( i-

le$imde bulun-
malartnL sagla
yabil i r ler. Bu durum, "cle-

neme-yanrlma" ve tek-

rar" yontemlerinin qol( sl-

l( lcl  olmaclan l(ul lanl lmasr-

nr, bu Seki lde ogrencinin

hem yeni l(el imeler ogre-

nebilmesini ve hem cle

bun la f l  l ( u l l anab i lmes in i

saglar Tabii  en dnemli
nol(talardan biri cle ctogru

telaffuzdur, tel( batrna !a-
l lgr l l r l<en ozel l i l<le bu l<onuda qol( zor-

lul( qel( i l i r .

Konugarak Ofienmenh Onernt

RalG New Media tarafrndan piyasa-

ya si ir i j len TalkNow serisinde gei i l l i

oyunlar ve et l( i le€imli  obielerin l(ul la-

nrmr i le o!renciye yeni l(el imelerin

ogretilmesi hecleflenmi! Telaffuz l(o

nusunda sesinizl kayciec{erek dogru

$el( l i  bulmanrz miiml(r in. Cenel olarak
gi inlr i l (  l (onuima cl i l inde kul lanrlan te

rimlerin ve ci imle yapl la0nln oEreti l

a. . . ,F i  { .  !  . -_ r  I
Prot .amda i tze l l i k le  s tn lnk  konusma d i l ine

aEr r l ' k  ver i lm is

oo{rooooeo
y . | | r l . . $ ; $ r ' ,

a- [ r r r  l a l l l r  r r l r  r I

at -'
Oynalarak o!.enmek ezberl€m€kten

daha ver 'm l id i r

digi clerslerde i l ( i  l ( i9i  size yol gosteri-

vor. yardtm(t oluyor. Bu seriyi  . l iger-

lerinden aylran en bt iv0k o?ell ik ise

gerqel(ten cle oldukqa fazla saylcla di-

le i l iSl( in disl(e yer veriyor olmasl

Swah i l i  . l i l i n c l en  t u tun  c i a  i b ran i ceye

del( yal<lagrl( 40 l(adar di le i l i ' l<in . lers

d i s l ( i  ku l l an , c r ya  sunu luvo r .  Tab i i  sev i -

ye olaral( yenj baslayanlara hitap et-

mesi ongori l lmtl$ olan disl<ler genel

anlamcla gtnlilk ihtiyaclntzl karilla-

mal(ta l(ul lanabileceEiniz ler imlere ve

yaprlara aErrllk veriyor. I(lsaca soyle-

mel< gerel(lrse, eEer bir yabancr ciil

ogrenmel( ist iyorsanlz bu seri  size i l

ginq bir baglangrq yaPabilme iml<anl

saglayacal<trr.

*

Surada doBru telaruzun itnemi 6n plana I'k'yor
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Televizyon igin hazrrlanmtg olan
San Zeybek belgeselinin bilgisayar versiyonu,
Trirkiye'de ilk defa
kullanrlan
3 Boyutlu sanal
gerEeklik
teknolojisi ile
dikkat Eekiyor.

tatUrk'Un son 3OO giin0nU
anlatan San zeybek belgese-
li 32. Giin icin Can Diindar

tarahndan hazlrlanmr$ ve elektronlk
ortama da DoEan Multimedia tarafin-
dan aktanlmrt. CD'yi Calstrrmak isin
kurmaya gerek yok direkt olarak CD
ilzerinden CalrFtrrabiliyo6unuz. Bat-
langrs ekanrnda Can Diindar'rn krsa
bir aerklamaslndan sonra ana meniiye
gecebllirsiniz. Ana meniide ekran ii-
zerinde biiyiiteg ile Biiytik Oncleiin
son 3OO giiniinii inceleyebilirsiniz. Alt
tarafta bulunan kitap simgesi lle Sarl
Zeybek kitabrha, fotograf makinesl
simgesi ile igimizden Biri ba5htgr altrn-
da Atatiirk'iin sivil resimledne ulaSa-
bilirsiniz. San Zeybek kitablncla bazr
dnemll kiSi isimleri ve yer adlan farkll
renklerde yazrlmrs. Bu kelimelere fik-
layarak onlal hakhnda aynnhh bilgi e-
clinebilirsiniz. Anrtkabir simgesine trk-
layarak 3 Boyutlu sanal gerceklik tek-
noloiisini kullanarak Anrtkabir icerisin-
de dolatmanrz miimkiin. Bu gezi srra-
slnda ekranrn solunda bulunan harita
slze yardrmq olacaktl.. Aynr illemler

A6tii.k albumund.n bir .esim

ildncl CD'nin baSlnda eklenecek olan
Dolmabahge Sarayr simgesi iqinde ge-

Cerli. Daktilo simgesine hkladrgrnrzda
ise isim ve baglga gtire bir konu ara-
tabili15iniz.

san Zeybek isimli kltabrn tiimonu
CD lf e.ltind€ bulabilininiz.

'Ey TArk CEngligi! Bi nci vazifen,
TArk istiklalini, Tiirk cumhu yetini lle-
lebet muhafaza ve mlidafaa etmek-
th." K. Atafil/k

Bu belgeselde ahsrlagelcligi gibt as-
keri ydnti clegil insani yonii ve dliime
kaer son savaSr anla lmrt. Atatiirk'un
silah arkadailannrn, yaverlerlnin, dok-
torlannrn kaleminclen O'nun son za-
manlan anlatrllyor. Anlatrmrn akro ve
anla'rlrr olmasr sayesinde Atatiirk'iin
son zamanlanndaki ruh hallni anlaya-
biliyorsunuz. Vatanr ugruna cephecle
dusmanla gogiis gdgtise sava$trktan
sonra bir hastalk nedeniyle 6liimle
yiiz y0ze gelince clahi vatanrnr diigun-
mesi, vatanrna ne kaclar deger verdi-
ginin en biiyiik kanrtlaflndan bid. Dok-
torlafln yasaklamaena rEEmen Hatay
sorunu devam ederken diigmanlara
daha 6lmedigini kanrtlamak i9in CalF-

3D Tela'oloiiri ile Dolmabahr€
Sarayrnda gezlnti

malarnr aralksrz siirdurmesi, belgesel
igerisinde filmler, resimler ve gazete
ktipiirtenyle ele aInmrF. Ataturk'iin
son senesini giinii giin0ne bulabilece-
geniz bu iki CD'llk set kullanrqyr bu-
lundugu zamandan ahp o zamana,
O'nun yanrna g6t0riiyor. Atatiirk'le
aynr aolan pa.yla5tyor, yanrndakiler gi-
bi yardrm edememenin vercliil (are-
sizlikle kvranryorsunuz.

"Ey Tark istikbalintn evtaclt! igte bu
ahval ve serait iginde dahi, vazifen;
TArk istiklal ve cumhuriyetini kuftar-
makhr! Muhtag olduEun ku.lret, da-
ma aflndaki asil kanda, mevcuttut! "
K. Ata itk.

Minimum Sistem Gereksimleri:
Pentium lglemci, 8 MB Ram,
8 hEL CD ROM, SVCA Monitdr,
l6 Bit Ses Kartl, Fare, Windows 95

Kactir Tuztas
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Qocuklardan konuqulmaya ba;landr[r zaman sohbetin geneL

konusu "$imdiki qocuklarrn bir harika" oldufludur' Ama
unutmamak €ereken bir nokta var ki bizim gocuklufumuzda

bilgisayarlar yoktu.

Fenceredel<i cli igmeleri kullanaral( yar-

dlm alma, istediginiz sayfaya ilerleme,
geri donme, sesi aqma, kapama gibi

islemleri yapabiliyorsunuz. Eger Qocu-
gunuz okuma yazma bilmiyorsa hika-
yeyi dinleme ve okuma bitince sayfa
degiStir seqeneklerini al<tif hale getire-
rel<, goculunuzu bilgisayar karStstncia
blralGbilirsiniz. Yazlltmln belki cle en o-
nemli iSlevi ekranl yazlcl qlktlsl olarak
alabiliyor olmantz.

Irrhsallanm ve Oyunlanm

Aqrhg ekranlnda aqtlan l<itaptan ma-

sal la beraber oyun veya oyki j  5eqiminl-

zi  de yapabil i rsiniz. Oyun y. izr lrm i(eri-

sinde bulunan dort hikayenin toplam

otuzaltr resminin bir yapbozu geklinde

tasarlanmll. Oyun penceresincle oykii

penceresinde olclugu gibi her masala

ait clokuz resimden herhangi bir ini  se-

qebil i rsiniz. Pencerede bulunan cl i jg-

a a a a o a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a " " o o "

Nlasallanm
meler sayesinde resmi clagrtabilir, dii-
zeltebilir, cteEi$tirebilir ve bunlar gibi

iSlemter yapabilirsiniz. O)i un bolii-

munde bulunan en Wdall i5lem, Ue
seQeneginiz olsa da, oyunun zorluk
derecesini ayarlayabilirsiniz. Her o-
yuncla olclugu gibi en fazla puanr top-
layan listede birincilige yiikselecektir,

Minimum Sistem ihtiyacr: z186 r9-
lemci, 8 MB Ram, I MBHDDalanr, l6
bit ses l(arfl, CD-ROM siiri ici i '
Wimctows 9513.1 isletim Sistemi

A u an piyasacla bulundn Oykii ler

\l Vapboz dcllr yazrlrm Bilden
r/ firmast tarafindan haztrlanmtS.

Yazfl m hazrrlantrken gelece.qin cj.thi-
leri. 3 yas ve tizerindeki qocul(lar he-
deflenmis. Yazrllm ieerisinde dort tane
qocul( l<lasigi bulunuyor. Bunlar
Krnnrzr $apl<alt Krz, qizmeli Kecli,
Pinokyo ve Sincirella. Her oyki.i ciokuz
ayr ekran gortintiisijnclen oluguyor'

Krrhrz '  Baq l ,k l '  K 'u  Yap-Boz

oynayabili. miydi acaba ?

Kadir Tuztas

a a a a a a a a a a a a a a a a a o a a

Benim Zatnanrmdil...
Benim zamantmda kahnkitaplarrn araslndan sorulart arar,

e[er cevabryla beraber bulursanz kendinizi kral sayardrnrz

Her ne kadar qozrimler karmagtk ve uzun olsa da arbk

bulmuqtunuz ya o herqeye bedeldi. Artlk bir kaynafrmrz var

ve fazla yer kaplamryor.

-"- viversile stnavtna hazrrlanan

I I ogrencilere eok biiyiil( l<olay-

Vl trk saglayacagrn( cttsrindu-

EUm bu OSS 88-97 adlr yazrlrm Bilclen

fi rmasr tarafrnclan piyasaya siirulmils.

I(urulumu gayet basit  olan bu yazl l lm

son on yrlln o55 Sorularlnl ve cevaPla-

nnr l<apsryor.Ana meniicien test ler

simgesine lll(layarak test seqimi el<ra-

n rna  u la5ma l<  i q i n  g i r i t  b i l g i l e r i n i
girmeniz gereldi. $ifrenizi degittirerel<

sizden ba;l<a l(imsenin lest sonuqlan-
nrzr giirmesini engelleyebilirsiniz. Test

seqimi el<ranrnclan 88 yrl lndan i t ibaren
yaprlm15 Oss slnavlartnrn sayrsal veya

sayrsal bol i imlerine ulatabit irsiniz.

Aylca bu el<randan yartm kalml5 sr-

navlara ula;manrz da muml<i jn. Oss

srnavlarr haricinde Deneme Testi '  nl

seqtiginiz zaman iki seqenegiDiz ola-

caktrr. Bunlar Oss srnav provasl ve ya

ozel cleneme srnavr Tiim srnavlarcla
soru sayrsrnr isteginize gore clegistire-

bil irsiniz. Bir iesti her qaglrma-
nrzda sorularrn slralan clegi;ik
oLacakttr.

Puan Hesabunl

Soru ekranrnrn sag iist kose-
sinde bulunan cit igmeye tl l<layarak
yanrt cetveline ulasabiliyor oracian cla
istecli5iniz sorunun numaraslna tlkla-
yarak soruya qabucal( ulasabiliyorsu-
nuz. $rklarrn yanrncla bulunan kitaba
trkladlgrnlz zaman ise o an aktif olan
sorunun eozLimUne ula$tyorsunuz.
qoziimlerin sacle tutulmu$ olmasr kul-
lanrclyl slkmlyor. Test bit iminde
degerlendirme tablosu elqana gele-
cekrir. Deneme srnavr uygulandt!t
zaman Oss hesabt otomatil( olaral< he-
saplanacal<tlr. Bu boliimcie 97 oss
slnavl lGtsayrlan baz alrnmrs. Ana me-
nricien de ulasabileceginiz hesaplar
bolUmrincle katsayrlan degistirebilir ve

ba$ka slnavlarclan elde ettiEiniz netle-
rinizi girerek onlann da hesaPlanma5t-
nr yapabil irsiniz. Yazlltmtn minimum
slstem ihtiyacr : 486 iSlemci, 8 MB
Ram, lO MB HDD alanr, 16 Bit ses
kartr, CD-ROM sirrucil, Windows 95
i$letim sistemi

soru tipl€ri her s€n€ aynr, deEerl€.
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Kendi igini Kendin Yap!
Belki enstrtiman galmayr bilmiyorum, tistelik ne almak igin
param ne de riprenmek iqin vaktim var. Ama hem kendi
pargalanmr yapryorum hem de kendi klibimi hazrrhyorum.
Nasrl mr? Bir PC ve Magix Music Maker bana yetiyor.

- wis Software tarafrndan biraz
I eec cle olsa Tiirk bilsisavar kul-
|. lanrcrlaflna sunulan bu seri asrl

olaral< iig ayn programclan oluiuyor.
Magix Music Maker 3.O. Magix
Music Studio 3.O Standart ve Magix
Music Studio 3.O Deluxe. Programlar
qok genis Sample arsivine sahip olan
Sound Pool CD leri i le desteklenmiS.
Het biti zz $ olan Sound Pool serisin-
de hemen her miizik t i irUne ait
Sample'lan bulmanlz miimkiin.
Dance, Techno Trance, Pop
Rock, Slow Motion, Soul R&B
Funk bunlardan sadece bir kaqr.

Ama!6r, noesyonel
Klm Olursan Ol C.€l

Program yaratrlrg amacryla
eElence yonii on planda olan
bir program Bu nedenle kulla-
nrmr qok rahat ve anlasllrr tutul-
mu5. Programr oErenmek igin
sayfalarca kitap okumanlza
gerek yok. Programrn ti im
islemleri eubuklar Uzerine yer-
leStiri lmis simgelere.atandrEln-
dan menii lerle pel( i i iniz kalmr-
yor. Yeni aranjman agrlrgrnda ilk
olarak kanal, ses ve stereo-mono
ayarlarrnr yapabil irsiniz. Pencerenin
altrnda bulunan qubuktan bar ve
tempo ayarlannr da yaptrktan
sonra i$e ba$layabil irsiniz. Ekranln
sag kenanncla bulunan pencereclen o
an CD-ROM i€erisinde bulunan

Video Klip editttrii ile kendi yitnetm€nliginLi
kendihiz yaprn. Hatta kameranantul' da

CD nin icerigini gorebil ir harra Samp-
le'lardan birini tasryarak sag tarafta
bulunan l€nallar i izerine tairyabil irsi-
niz. Sample'lafl cleEitik kanallara
aynr ancla (alaeak $ekilde yerle$tirir-
seniz bunlar ijst iiste CaLnacaktrr.
Sample lan zevkinize gote yerlestire-
rek parqa olu$turabil irslniz (Benim
incelecliEim Techno Trance CD'sincle
13O, l4O 160 bpm'lik bass, drum,
synth, fu Sample'lan mevcut. Toplam

l.,latix'in Tiirkiye'deki U.iin yelpazesi
oldukfa aenit

541 MB sample). Ustelik Sample'larr
size sunuldugu Seklinde kullanmak
zorunda detilsiniz. Echo, Reverb ve
Destortion ayarlarrnr deEi$tirerek
zevkinize uygun parqalar olusturabi-
lirsiniz. Programln belki de en biiyiik
artrsr sayfa iizerine yerlettirdiginiz
Sample'r segerek onun sesini krstp
arka plan olarak kullanabil ir veya an-
trrarak dn plana gkarabil irsiniz.

Vldeo Kllpler

Magix Music Mal(er'r $u an piyasa-
cla bulunan cliger miizik programla-
nndan ayrran en biiytik farkr video
l(l ip olusrurma ozell igi. frogram iqe-
risincle bulunan Bluebox teknigi kur-
lanrlarak qekilen AVI formatrndaki
clans filmlerini yine AVI formatrndaki

Magix l.lusic l,laker'in gaftSma alanrndan
bir gttrOnt0

arka fon filmlerini kullanarak clegigik
klipler oluSturabil irsiniz. Bunun iqin
kullanmak istediEiniz dans filmini ve
arka filmini aynl anda qalabilecek Se-

kilde kanallara yerle$tirmeniz
yeterli olacaktrr, Olugturclugu-
nuz parqa ve klibi tist Uste yer-
le$tirmek igin de her ikisini
aynl sayfa iizerindeki kanallara
aynr ancla galacak gekilde
yerle$tirmeniz gerek. Klip
olugtururken BMP formatlncla-
ki clansgr resimlerini ve arkap-
lan resimlerini aynl gekilcte kul-
lanabil irsiz. Filmler ve resimle-
ri birlestirmeniz de miimkiin.
"Magix Music Maker" ve "Ma-
gix Music Studio" programla-
nnrn demolaflnl bu ay verdigi-
miz "Level Multimeclia
CD"sinde bulabil irsiniz.
Programrn minimum sistem
gereksinimi: 486/Pentium,

HDD'de 10 MB'hk bog alan, 16/37
MB Ram. VGA Monitor. 16 bit ses
kartr. 4x CD-ROM. Mouse. Windows
95 veya Winclows NT

Kadir Tuztai
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Evini Terk Eden
Duvar

Efan Shavit,in Kullanrcryr srkmamak ve ilgisini €ek-
,, mek iCin kullanllan renkler. miiziruer

aynl a0ll ve karakterler oldukqa bata.lr. Belki

orjinal hikayesi de yazrhmrn tek eksisi 6zel isimlerin
r. - - r. - - .-- r - (insan, gehir vs. ) ingilizce olmasr. Se-
Daz allnaraK cenekiei mentistinde bulunan yenilik-
haztrlanan bu ter ba5h$r altrncla firmanrn plyasada

intgfaktif Vaztllm bulunan veya yakrn zamanda gtkara-

, ,, 
' 

cag' cliger yazlllmlarln clemolarlnl iz-
KUllanlClya levebi l i rsiniz. Yazrlrmrn minimum

hikayenin bir parqasr oldu{u sistem ihtivacr 3a6 Dx-33 svGA

hissini veriyor. Duvann hayatrna ffiTltI tTllj^iltfT;J'J.
katllmaya hanr mtstntz? Mouse.

,r coPS Software taraindan hazlr-

\lanan bu yazrlm Ren Bilgisayar
Jtarafi ndan Tu*ee'ye gevrilmig

ve kullanrcrya sunulmug. Kurulumu ve
kullanrmr gayet rahat olan Evini Terk
Eden Duvar alh yat ve ilzei gocuklara
tavsiye ediliyor. Bu yazthmda bir clu-
vann evinden aynlmasr ve bunun
sonucunda da ballndan ge9enler etkl-
le$imli olarak anlatrltyor. Program aqllt-

Srnda tiim oyun boyunca size yarcilm-
cr olacak sevimli fare ile tanl$ryorsu-
nuz. Fare size mentlerin kullanllmasl
konusunda yardlmct oluyor ve yazlll
metinleri sizlere okuyor. Daha sonra
oyuna baslamak igin size yardtmq ola-
cak tamircilerle tanrSryor ve oyuna
baSlamak icin istedlginiz seqeneEe
sahip tamirclye trkamanz yetiyor.

Dwadann da dq/8ulan
ohblllr

Program toplam 13 ekran g6riintii-
sondan olusuyor. Giriintiiler birden
baslyor ve srraslyla devam eciiyor,
Seqenekler mentjsijnii kullanarak iste-
diginiz ekran g6rii ntijsijnclen ba$laya-
bilir veya istediginlz goriintiiye SeQe-
bil irsiniz. Her gOriinti ide bulunan

ee$itli nesnelere trklayarak sahiP
olduklafl animasyonlan seyredebilirsi-
ntz,

Kadir Tuztag
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y a n l n o a
b u l u n a n
s u r a t l n
h e r h a n g i
bir yerine

nternet tarafindan piyasaya
stiriilen Making Faces yazlllmr-
nrn biinyesinde bulundurclugu

seCenekler vasltasryla bir milyon Celit
surat yaratabilirsiniz. interaktlf aile
oyunu sloganryla piyasaya siiriilen
Making taces 7'den 7O'e hemen her-
kesin ilgisini Cekecek t0rden bir prog-
ram. Hem tngitizce hem
de Tiirkge olarak kullana-
bilecegtniz bu program
suglu, komik ve artlstik
olarak tic AeSit cle yUz
arabirimi sunuyor. Yuz
arabirimlerini ve dil
segenegini programrn
agrli menusiincie s€ge-
bilmek mumkUn. Bir yiiz
arabilimine girdigini4
zaman galgma sayfastntn

ffffi11'jfl:,],',fil Making Faces
€tizelleqtirmek veya bir

suElu haline drintigttirmek

elinizde. Deneyinl

Belkl d€ ..and biridir,

trklayarak o bolgeyle ilglli meniiyii
aCabilirsiniz. Aerlan meniiden segim
yaprldrlr zaman nesne kagtt iizerine
otomatik olarak yerle$iyor. Bu nesneyi
tairmak,silmek v5. iglemler de fare
yardrmryla yaprlabiliyor.

Yeten{effircomYokl
Tam seqim
d i i g m e s i n e
trklayarak cla
s e g e n e k l e r i n
kahnlrk, boy
vs. gibi 6zellik-
lerini clegistire-
rek isteginize
en yakrn
nesneyi elde
edeb i l i r s in iz .
Sal€|, bryrk,

gozliilder, k|vfl mlar,favoriler ve diger-
leri meniilerini kullanarak suratlnlza
ekstra nesneler ekleyebilirsiniz. Ton
ve d6nclurme seeeneklerini kullanarak
seqili olan nesnenin renk tonunu ve
ydniin0 tayin edebil irsiniz. Menii
komutlannr kullanarak ealsma sayfa-
nrz saklayabilir, baska bir yere gonde-
rebilir, yazclrrabilir hatta makrolar
olugturabilirsiniz. Minimum sistem ih-
tiyacr: 386DX/4O, 8 MB Ram,
64Ox48O 256 renk SVGA uyumlu ek-
ran kanr, 2 htzlt CD ROM si.iriicii, Win-
dows uyumlu fare, MS-DOS 5.O veya
iizei, MS Windows 3. I veya iizeri
siitiim.
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f t onsolda oyun oynarken co-

l( cuklann ve yetiSkinlerin etit
I \miktar srkrntr cekmesine se-

bep olan bir 5"y 'rorJ,,, game pacl
kablolan... Cenelde bir hayli uzun da
olsalar aglrllk yaprp hareketi krsrtlarlar,
ayaga takrlrrlar ve sonuq olarak gidip
televizyonun clibine oturmanrza se-
bep olurlar. Buna iyi bir qoziim ara-
yanlara Naki marlG PSR-z mocleli
uzaktan kumandah Game Pad seti
tavsiye olunur. Temel olarak televiz-
yon uzaktan kumandalanna benzer kr-
zrliitesi bir sistemle SallgtrErndan La-

Playstation Sega ve Sony
igin PSB-A Uyumlu

Remote Turbo Gun
Game Pad

ger Shoot-Em-Up tara oyun-
larla ilgileniyorsanz ve sorun-
suz bir tabanca arD/orsanE pi-

yasaya yeni erkan Turbo Gun ilginizi
eekebilir. FT Products tiretimi bu ta-
banca hem Sony Playstation, hem cle
Sega Saturn ile uyumlu olacak Sekilcle
tasarlanmrs. llzerincte bulunan beg a-
det diigme sayesinde her oyunun
kencline has ficnkiyonlafl nr kullanabil-
menize imkan sEqlyor. Tasaflmr saye-
sinde her oyun tarahndan otomatik
olarak tanrnabilen silah, olclukqa has-
sas olmasr necleniyle kolay ve zevkli
bir oyun oynayabilmenize imkan tanr-
yor. Yeterince uzun olan kablosu ise
ekrana gUvenli bir mesafede kalmanr-
za imkan tanryor. Ancak tiim bunlarn
drsrnda en ilgi gekici ozelligi silahrn
giirsel tasalmr, gahsen Simdiye dek
gorcliigijm belki de en ciclcli ve agrr
goruniimlij silah oldugunu soyleyebi-
lirim. Avrupa ve Amerika da siyah
renk oyuncak silah yaplmr ve satrsr ya-

ser gibi goze zarar vermesi miimkiin
olmayan ve bu yiizden grivenle kulla-
nabileceginiz bu sistem iki adet Came
Pad ve bir de krzrlaitesi algrlayrcr goz-
den olusuyor. Kullanrma hazlr hale
getirmek igin ttim yapmanrz gereken
algrlayrcr gozii konsolun oniindeki
portlara oturtmal( ve her Game Pacl'e
iki aclet kalem pil takmak. Bundan
sonra ekrana giivenli bir mesafede ra-
hat koltugunuza oturup oyun oyna-
manrn tadrna varabil irsiniz. Ustelik pil
t0ketimi de srradan bir uzaktan ku-
mandadan daha fazla ciegil ve kulla-
nrlmadrgrnda kapatma diigmesiyle ta-
sarruf saglamak mi.imkiin.

saktrr, ancak bu alet uzak ctogu kd-
kenli oldugunclan oldukqn qarprcr mat
siyah renginde ve tip olarak da Alien
tarzr f i lmlerde gorii lenlere qok benzi-
yor. $u ana clek gdrcliigiim (ogu alet
fosforlu sandan ponalel rengine degi-
5en bir yelpazedeki garip renklerle
boyanmritr; srrf bu dzelligi bile bu si-
lahrn tercih edilmesi igin yeterli bir se-
bep olabilir bence, ilgilenenlere duyu-
ruruI.

5D II'IJAIT
Sanal Giizliik

a"a s boyutlu goriintiiler ilgi qeki-

I I ciclir. hele oyunlar muhteSem
V bir havaya b0runiir. ancak ge-

nelde bu teknoloji evlere giremeye-
cek kadar pahatrdrr. Ustelik sanal ger-

eeklik yaratmakta kullanrlan ekipman-
lar vasat bir PC kullanrcrsr iein kurmasl
ve qalstrrmasl imkansrz clenebilecek
kadar karmasrk olabilir. Ne var ki l(a-
san Electronics tarahndan iiretilen 3D
MAx sanal gergeldik gdzlilkleri hem
biiyi.ik sistemlerle kryaslanamayacak

kadar ucuza maloluyor. hem monrait
ve Sall$tlfllmasl son derece kolay, ay-
nca sailacltEr goriintiilerin kalitesi 01-
clukqa takclire clefer. Tum yapmantz
gereken el ldtabrncla anlatrldrgr Sekil-
de sistemin kendi goriintii kontrol
kartrnr PC ozerindeki boS ISA slotlann-
dan birine yerle$tirip baglantrlarrri l
yapmak, sonra da kutuclan Crkan
programr bilgisayafl nrza kurmak. Bun-
dan sonra sistemin par(asr olan goz-
liikleri takabilir ve iie boyutlu cliinya-
nrn tadrnr Qrkarabilirsiniz. 3D Max ile
birl ikte gelen yazrlmlar oldukqa eg-
lenceli. 6zell ikle 3D Skeet islmli
oyunu oynamak bilyiik keyif veriyor.
Oyunda havada uguian iie boyutlu
nesneleri vuruSturuyorsunuz. 3D Max
sayesinde nesneler ekranclan qrkrp
iizerinize geliyormut gibi goriinUyor-
lar.

Krsrtl bir butgeye sahipseniz ve 3D
gorUntiilerle ilgileniyorsanrz bir goz
atmanrz tavsive edilir.
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TtimPilottann Profesyonellere
Speech Milre...

Dikhatine!

tick, hem de klavye portla-
nndan yaprlD/or, klawe ise
S.C. vasrtasryla bilgisayara
erisimde bulunuyor. Kutu-
dan grkan diskette bulunan

programr da lrilgisa-
yafl ruza kurarak kalibras-

yon ve tu$ program-
lama gibi fonksi-
yonlan hallediyor-
sunuz. Cihazrn iize-
rinde bir diizine ci-

vannda tu$ bulunuyor
ve bunlar eok €etit l i

kombinasyonlarla prog-
ramlanabiliyorlar. Ugui kolu

gogu benzerinin tersine oldukqa yu-

musak hareket edebiliyor ve bir o ka-
dar da hassas, aynca tasarlmln oldukea
ergonomik olduEunu soylemek miim-
ktin, her iki kumanda da ele tam uyum
sa$|yor ve kontrollere rahatga eritme-
nizi saElyor. Ne yazrk ki bu konfigilras-
yon sadece sag elini kullananlar dtisii-
niilerek yaprlmrS, bu yozden solaklar i-

ein kullanrmr hemen hemen imkanslz
clenebilir, tabii bilemiyoruz ama mutla-
ka solaklar iqin hazrrlanmrl benzer ta-
kmlar da piyasada mevcuttur, biraz a'
ra:tlrmak gerekebilir. Cihaztn bir zaylf
noktasl da altrnda vantuz bulunmama-
sr, kolayca lGyrp gitmeyecek kaclar a-
g,rr ve altrnda kauquk pabuqlar mevcut,
ancak yine de asrrt heyecanh pilotlann
elincle gezinebil ir. Bir de konulacagl
yerin biraz geni$ olmasr gerekli, aiyle
elinize ahp arcade oynayabileceginiz
basit bir alet degil. Ktsacasr cicldi bir si-
mulasyon tutkunuysanrz "Squadron

Commancler" tam ihtiyactntz olan gey.

hilips hep ilging ve kaliteli ci-
hazlara imza atmq bir firmadlr,
Speech Mike bu kuraltn dlslna

qlmtyor ve son derece ilginC ve kul-
lanrsh bir alet olarak bizi gaSrrhyor.
Esasen bu cihaz temelde bir Trackball,
bir Mouse ve bir dikta6cnun mutasyon
sonucu birleimig halini qagnstrrsa da,
yazrhm desteSi sayesinde girin bir do-
nanrm olmanln dtesinde yararlar da
sunuyor. Oncelikle iizerindeki Track-
ball sayesinde tek elinizi kullanarak lS-
letim sisteminize hakim olabilmeniz
miimkiin, eger isterseniz masanln ii-
zerine yerlegtirerek de kullanabillyor-
sunuz. Bundan baSka mikrofonu saye-
sinde ses kaydedebiliyor ve hoparldrii
ile kayth mesajlarr dinleyebiliyorsu-
nuz. Bunun dlitnda iizerinde buluoan
fonksiyon tuslannrn yarcllmD/la kaylt
dosyalarrna ve kaydetme iSlemine
tam bir hakimiyet saglayabiliyorsu-
nuz. Kayrtlt ses dosyalartnr Network
ya da lntemet iizerinden Voice Mail
olarak gdnderebilir ya cla saklayabilir-
siniz. Aynca gereldi ayarlan yaparak,
sesle kumanda frcnksiyonu sayesinde
konusmalarrn otomatik kaydedilmesi-
ni saglayabilirsiniz. Ayflca tus fonksi-
yonlannr clilediginiz gekilde Program-
lamak ve bu sayede stk tekrarlanan iS-
lemlerin daha kolay ve hElt yapthr ha-
le getiri lmesini saglamak da mUmkiin.
Tabii tiim bu dzellikleiyle Speech Mi-
ke ev kullanrcllarndan ziyade i$adam-
laflna yonelik gibi gorlinse cle, aslrncla
pek qok y6nden herkese kolayhk sag-
layabilecek bir cihaz olclugunu kolay-
ca ispat ecliyor.

azl gansslz ruhlar vardlr ki
onlar iqin gergek ozgiirl i ik
gdlryiiziiniin ve hatta uzayln

srnrrslz derinliginde yatar, Ancak

tanssrzdtrlar qunl(U ne herhangi bir
havacrllk dahyla ilgilenebilecek du-
rumlafl, ne de kendi yrlclz gemilerini
in$a edebilecek iml€nlan vardlr ve
yeryiiziiniin sahte iki boyutluluguna
srkrsrp kalmr$lardrr. Bu gibi kisiler iein
belki cle tek q6ziim giiqlii bir bilgisa-
yar sistemi kurup bulabildikleri tUm u-
qus simiilasyonlannr binlerce defa uq-
maktrr. Peki b6yle birine nasrl bir do-
gum gtinii hediyesi ahnabilir, maket
ueak mr? Belki, ama eok claha iyisini
de almak mumkiincliir. Mesela son
clerece geligmis ve saglam bir ugu$
kumanda tahmlna ne buyurulur, ytlla-
nn tecrubeli donanrm Ureticisi Qu-
ickshot tasanml olan "Squaclron Com-
mander" ile en tecriibeli rc pilotunu

bile etkileyebilirsiniz. Esasen piyasacla
pek qok benzer iirtn bulmak miim-
kiincliir ve iglerinde olclukqa kaliteli o-
lanlafl cla mevcut, ne var ki S.C. ol-
dukqa detaylr tasarlanmrs ve kullanrm
rahathEr kadar clayanrkltltk unsuru da
hesaplanarak irretilmig bir iirun. Cihaz
iki krsrmdan oluguyor, sag tarafta ueu$
kumanda kolu, solda ise gaz kolu bu-
lunuyor. ikl krsrm birblrine ayarlanabl-
lir bir metal plakayla baglanmrs du-
rumcla, bu gekilcle kaydrrarak aerlcll-

Ernda kullanrma hazrr hale geliyor. Bil-
gisayara olan baglanlsr ise hem joys-
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NBA ACTION 9A
Aradrspnrz basketbol heyrecan

f f lC t0phe yok ki Nba Action

I-l98. Sega Saturn sahibi oyun-
|. lseverlerin uzunca/bir siireclir

b0ytik sabrrsrzhkla beldecligi oyunlann
en basrnda yer ahyordu. Bunun en o-
nemli sebeDleri ise Nba Action 96 ve
de Nba Live 97'nin zihinlerimizde
btyiik hayal krflkhgr yaratmaktan ote-
ye geeememeleri ile bu oyunlafln pl-
yasaya qkrslnrn ardlnclan uzunca bir
zaman geride lGlmll olmaslna rag-
men Sega ortamtnda kaliteli basket-
bol oyunlarna duyulan ihtiyacrn bir
ttirlii giderilememis olmasrydr. Ger-
€ekten cle diinya tizerinde sayrstz hay-
ranr bulunan basketbolun. konsola
aktafl lmasrnda PC basketbol simulas-
yonlaflnln tartrsmaslz kralt EA
Sports'un bile otoriteler tarahndan ba-
Sarlsrzlrkla suqlanmrS olmasr, Cok kali-
teli basketbol oyunlarrna susamts biz-
leri gelecel( isin epey umutsuzluga it-
f l .

Neyse ki ;imcli kargrmEa Nba Acti-
on 98 erkD/or. Oyun bizlere 29 Nba ta-
krmtnrn 96-97 sezonunda gergek kacl-
rolannda yer almrl aralaflnda Charles
Barkley ve Shaquile Oneil'rn da yer
aldrlr 34O oyuncuyu sunuyor. Tabi bu,
bu oyunculafl takas etmenizi veya ye-
ni oyuncular yaratmantzt saglayan se-
qeneklerin eksik brraktldtgl anlamrna
gelmiyor.

Oyun her basketbol simiilasyonu-
nun sahip oldugu dostluk maqlarl
yapmaya yarayan Exibition, rercihini-
ze gdre 28 veya 54 mag siirecek Iige
baSlamanrzr saElayan Season,ve tur-
nuvalan baglatan Playoff seqenekleri-
ne ek olarak bir de iki oyuncu ile tek
pota antrenman yapabileceginlz Prac-
tice seeeneglni igeriyor.

SkgdHcr

Daha ilk baksta ortaya qlkan bu sii-
riimirn grafik ydniiyle rakiple ni epey
gericle brraktrgr. Oyunun en batlnda
ve maglarda ikinciyle iigtincii geyrek-
ler arasrnda ekrana gelen basketbolun
o giizel goriintiileriyle bezenmis de-

molafln ep€y iyi hazrrlancllgrnr s6yle-
yebiliriz. Nba Actton 98'de maqlan I 1
farkl agrdan izlemeniz miimkon. Buna
ek olarak bazt gijzel basketlerden
sonra otomatik olarak clevreye giren
Action Replay'lerin gdsteriminde fark-
h kamera aglan ldlanlLyor. Oyuncu-
lann dr9 goriinii$lerlnde gergeEe uy-
gunluk on planda tutulmus, Ancak ya-
krn Cekimlerde basl(etbolculann diim-
diiz suratlara sahip olduklan gizlene-
miyor. Hareketlerin hazrrlanmaslnda
spor oyunlanncla qok moda olan mo-
tion capture teloolojisi kullanrlmtl ve
bu animasyonlarda yumu$akhgrn ya-
ntnda gergekqiligi de saglamr$. Ama
nedense bazr atrslarda oyuncular ol-
masr gerekenden daha yavas hareket
ediyorlar. Oyunculafln Cizimlerinin ya-
nrsrra miisabakalafln yaptldlgt salon-
lardan da acleta yiilGek gtiziinurluk a-
kryor. Gorsel basanyl saglayan etken-
lerden biri de tribiinlerdeki ayflntrtl
grafiklere sahip seyircilerin gdze ho5
gelen hareketleri. Diger giizel aynntr-
lar arasrnda maClann baslnda oyuncu-
lann sahaya gkarken teker teker tant-
trlmalafl ve bu srrada tribtinlerde pat-
layan flaglar yer alryor. Yine de bu olay
1-Z maC sonra stlac| hale geliyor,

Basketbolseverlerin istatistiklerden
hoslandrgr goz ardr edilemeyecek bir
gerqek. Bu yiizclen de mag sonrasr ek-
rana gelen karsrla$trrmal yiizdeler dr-
Srncia oyunun geri kalan ksmtnda cla
basketbolculann dzellikleri size 20
farkl lGtegoride sunuluyor.

Artrk basketbol oyunlan da spiker-
siz olmuyor. Nba Action 98'de maelar
Chic Hern tarafindan basarD/la sunulu-
yor- Bunun cirsrnda oyunun genelincle
cle stereo seslerin epey kaliteli oldu,
gunu soyleyebiliriz.

Nba Action 98. oynanabil ir l ik y6-
nuyle size yardrmct olacak 6zellilder i-
geriyor. Meniilere tu$ konfi giirasyonu
ve zorluk ayarlannln yanrnda oyunun
hrzrnr i iG kademeli olarak belirlemeni-
zi saglayacak seCenekler eldenmi5.
Oyuncular turbo modda ko$arken ek-
ranrn tist ksmrnda yer alan enerii qu-

bugunun krsalmasr, yani oyuncunun
blr sore sonra yorulacak olmasl

maclan claha mantrkll hale getirmig.
qok sayrclaki hilcuma ve defansa

ydnelil( taktiksel ayarlar ile maelann
sadece saha iCi clegil aynr zamanda
saha kenafl i le i lgil i  l<rsrmlan da iste-
nenr venyor.

Bcndcn sOjcrncd

BUtiin bunlann tsrgrnda soyleyebili-
riz l{ vaad eciilen oynanabilirlik cliize-
yine ula$mr5, giizel graffklere sahip
Nba Acrion 98 (oEunuzun uzun siire-
dir aracfigr basketbol oyunu olabilir.

Ozan Ali Ddnmez
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NHL ALL-STAR HOCKEY 98
Bir acayiplik var ama...

ma numaralartna ve de takm logola-
nna kadar aynntth texturelarla bezen-
mi5ler. Ancak yeterli diizeydeki saha
kaplamalan kendini tdbiinlerde g6ste-

remeyince taraftarlar bulanrk gekille-
riyle birblrlerinden ayrrt edilemez bir
hal ahyorlar.

Oyun Amerikan liginde yer alan
taklmlann yanEra 16 iitkenin milli ta-
krmlaflna ait oyunculan da igeriyor.
Kaclrolar 96-97 sezonuna ait. Dostluk
maq, lig, playoff, dilnya kupasr gibi
seCenekler gereldi donanrma cla
sdhipseniz size I ki$iye kaclar arkadas-
laflnEla birlikte hokey oynama olana-
gr tanlyor. Season modunda 11-21-
41-82 maelrk, Ptayoflar da ise 1-3-5-

,! imcli birisi grkrP size bu oyunun

\ gergekte NHL All-Star Hockey
y' 98 cie$il de NHL Powerplay 08

olclftunu soylese ona inantr mlydrnrz?
Evet gereekten de ilging bir durumla

yan trade seeenegine sahlp. Oyuncia
cezalar, dtivii$, sakatlklarla ilgili kural-
lann ve teknik-taktik ayarlar{n yaprla-
bilecegi ayantrh meniilerin gayet kul-
lanrsl olcludunu s6yleyebiliriz.

EsH tas, ccltl lsttstt

Aqrk soylemek gerekirse oyu-
nun grafikleri kendini geli$tire-
meyerek beklenenin altlnda kal-
mrF. Elinizcle Powerplay'in daha
onceki suriimii varsa az saylcla-
ki yenilik sizi tatmin etmeyecek-
tir. Ama All-star 98 geqmi5ten
aldrir mirasla hala Sega'daki en
iyi hokey simiilasyonu konu-
munda.
Hiler Bu hile ancak ANA, CHl,
TB veya BOS takrmlanndan biri-
ni ev sahibi taktm olarak seqme-
niz halinde (nll5tr. Mae oncesi
ekrana gelen "Loading" ekra-

nrnda A+Y+C' ye basarsanlz, oyuncu-
lannrz bamballG formalarla sahaya 9|-
kacaktrr.

Ozan Ali Diinmez

karSl l€eryayE. Qlunseverler
hatrrlayacaklatdrr NHL Power-
play 96 pek Cok farkh oyun
mal<inesinde aynt zaman dili-
minde piyasaya gkmaslnln ar-
clndan buyiik begeni toPlamr$
ve <izellikle Sega Saturn siirii-
mii bunlann iqinde en iyisi ola-
rak gosterilmitti. Bu yiizclen cte
bu ytl Powerplay 98'in Sega
igin hazrrlanmayacagrnrn aglk-
lanmasr bizlerde hayal krrrkhlt-
na yol agh. Ancak bu noktada
Sega firmasrnrn devreye girerek
oyunun yaprmcrlanna bir teklif
gbtiirmesi serinin en aa ndan
All-Star Hockey 98 adr altrnda
devam ettirilmesini sagladr. Bu satlr-
lardan elcle edecegimiz sonug, oyunu
isminin aksine All-Star serisinin degil
de Powerplay'in devamr olarak gair-
memiz gerektigi.

Zaten ilk |takttta ortaya gkan gra-
nklerin Powerplay 96 ile neredeyse ta-
mamen aynr oldugu. Yalnrz bu kez
graffk hEnrn biraz daha (dzellikle ek-
ranclaki oyuncu saysr artrnca) cliistiigii
cle gozden kagmryor. Oyun artrk orii-
nalinden daha fazla kamera aqlsl iqeri-
yor, Yne de Replay'lercle ortaya qrkan
yeni aglar drsrnda bu kameralardan
hiebiri size sahayl ve oyunculart yal(n-
clan izleme olanagr tantmD/or. Bunun
en biiyiik sebebi ise basit ve koseli
oyuncu tasanmlaflnrn mag straslnda
keyfi nizi kaqracagrnrn yaprmctlarca da
bilinmesi. Buna raEmen oyuDcular ior-

7 maclk seriler diizenlemek miim-
kiin.

Paten sesleri, qeSitli anonslar ve ar-
ka plancla zaman zaman qahnan mfi-
zik, tribiinlerclen gelen seslerle birle-
gerek oyunun bu ydniinii tamamlayan
aylnhlan olugturuyor. Her ne kadar
isimler, golleri atan oyuncular, sakat-
lrldar qok iyi bir lekilde anons ediliyor
da olsa bu sunuslafl tam anlamD/la
play by play olarak adlandlrmamrz
imkanslz.

Asllncla cleminden beri 5il<ayet
ediyoruz ama kamera aqlanntn uzak

eekimlerden ibaret olmasr genig bir
bakrg aqrsr saglayarak oynanabilirligi
afttrnyor. Meniiler kontrol tu$larlnln
iglevlerini deEisiirmenize cie imkan
tanryor. Bunun cllgtncla oyun bir de
kadrolann gilncelleStirilmesini saEla-
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Snowboard hastalan arttk daha fazla aranmastnlar g1nku Sony'den Coolboarders 2
eku ve orljinalnden neredeyse farksrz bir atmosfer sunuyor. Birinci oyuna gdre daha
Sok pist. kayak ve opsiyonlar sizleri bekliyor.

ffitdct':

Coolboarclers Z aynr bi
rinci oyunclaki hrzr (60

frls) saglamalda kalmryor
ilaveten bu hrzrn ieine na-
srl olduysa yerle$tiri lmi!
sayrslz yeni cletay ve gri-
zeltikler i(eriyor. Bazr
parkurlarda srl( ormanla-
fln iqinde ilerlerl(en, bir-
denbire kendinizi kayala-
nn tistuncie bulabil ir ya
da bombog bir parl<urun
ortasrnclan qlkrveren dev-
rilmi5 bir adaqla l(ar$rla$a-
bilirsiniz. Oyuncla ayflca
ekran ikiye bdlrinmel( su-
reliyle (split screen) i l( i o-
yuncu modu da saglan-
mr9 ve oyunun nrzl nere-
cleyse hiq etl(i lenmiyor.
Etl(ilense .te zaten hrzh o-
lan grafildercien bunu an-
lamak mrimkrin clegil.
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Parkurlann Uzerini kaplayan tel(stiirler
bu tiir bir oyuncla gdriilmemi$ kaclar

ba5aflh ve ger9ekei. Sadece tiim 0e
boyutlu oyunlarda atrlamamls olan
poligonlann ekye ed arada bh kendl-
ni belli ediyor. Tabii bu oynanabilirlik-
ten en ufak bir tey azaltmryor, Bu ikin-
ci oyunda, orijinaline gore kayakernk
zn gOrtinUSU de olclukqa geligtirilmi9.
Daha giizel tekstiirler ve de gelit qe$it

kayak kryafetleri var, Eklenen ba9ka bir
gey cle yeni hareketler ve Cetitli du5fts
gekilleri, yuvarlanmalar.

Scalcrt

Bu b6l0m blrinci oyunla neredeyse
aynr tutulmus. Sadece karr Yaran
Snowboard'unuzun sesini ve arkap-
lanclaki hadka miiziklerl duyuyorsu-

nuz. Bir de spikerin sesi
duyuluyor. Spiker, dnii-
nirzdekl potanslyel tehli-
keler konusunda gok lyi
bir zamanlamayla sizi u-
yanyor, neticeleri anons
ediyor ve yorumlarda bu-
lunuyor. Kayagrnlzn ses-
leri olduksa etkili ve ger-

sekqi. Arkaplan milzigine
gelince oldukSa motive e-
dici ve sizi parkur boyun-
ca hig srkmryor. Tabi mii-
ziklerin birden Cok
Track'ten olultuEunu da
hatrrlatahm.

OyttartrDfltilc

Yan$glnrzl standart Play5tation
controller'r ile idare etmek yeterince

zevkti. Birinci oyunun tutkunlarl bu
versiyonda da kendllerlnl evlerincle
hissedecek, 6te y,andan yeni katllanlar
minimum bir antlenmanla duruma all-

$acaklar. Coolboarders 2 bir gok yeni

Snowboard sunuyor ve herbirinin
kendine has zayflrklafl, gtiQlii noktala-
rr ve qirrllit var. Oyunun ince noktasl
doEru Snowboard'u ve do$ru Yangg-
yr her parkur ieln segebilmekte yatl-
yor. Bu da biraz strateli gerektiriyor zi-
ra her kayak ve kayakcr pistlerin ciuru-
muna gore farkll reaksiyon gdsterlyor.
Parkurlann Sekli, herbiri baslt ba$na
ve birbirinden ayn bir mticaclele igere-
cek Sekllde clegisik virailar, yamaglar

ve engellerle cli/zenlenmiS. Birinci o-
yunclan hahrladtgrmrz cansrklcl bir
nokta goriinmeyen engellerdl. Bir at-
layrs yaptrgrnrzda bu gdrmediginiz bir
engele takrlabiliyordunuz. Coolboar-
ders 2'de bu sorunu faizmiigler.

Optb,qtl6':

igte Coolboarders
2'nin orUinaline esas
fark athgr noktaya gel-
dik. Birinci oyunda
tiim yapmanrz gere-
ken en iyi zamanlama
ve puanlarla parkurlan
diimcliiz tamamlama-
nrzcl. Bu kez epey faz-
la oyun modu sunula-
rak miikemmele ulaStl-
mrl. Size sunulanlar-
clan bazrlar gunlar:

1) €dnF.flddr Mode Dokuz de[i-

Stk pistte yedi degi'ik yansmacrya

kar$ miicadele vermek.
2) Fic€sqrlc lltodc: Tek basrnEa par-

kuru tamamlayarak en iyi zamanl Ya-
katamaya <altqmak.

3) Blg Alr lttodc Bu modda Z ayrr
bolom bar. Bircisi tek bir atlay9 yap-

manla gerektiiyor. DiEeri ise ardarda
birbirini takip eclen atlayrslarr igeriyor.
Zamanlnz ise ktsttll.

4 lfahlPc Bir Yanm dairenin igin-
de yan$ryorsunuz.

5) DdrdParlc Hiq bir zaman limiti

olmadan engellerle d65enmi5 bir Pist-
te dolagryorsunuz.

O ftD PlaYq: Bir arkadasrnlzla bir-
birinize kar$r Yaa$lyorsunuz.

Sayrsrz opsiyon, gizli Parkurlar'
Snowboard'lar ve yarlsCllar oyunun
clegerine gok tey katlyor,

Bize kalrrsa gok da Yeni olan bu o-
yun karla arast iyi olmayanlar dlSlnda
herkesin sevecegi ve parasrnr verdlEi-
ne pi5man olmayacagl dzellikler
icetivor.

Cagclag Kog/tgit
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Birlegik Uluslararat G[iSler - Gdrev
Enirleri
Gi21i1ik.............. :Qok Gizli
Knntr 'Krapl'p kzr<r.. - --. - ..-.,. savat

I\ iinya sathrnda onlarca ayrr

I fmerkeze silahlr saldrfl lar cii i-
.|/ zenlencli; saldrrganlann lideri-

nin Kreel denilen biri olclugu tespit e-
dildi. Haklannda hi9 bir bilgi yok. Sal-
drn paternleri Red Mercury projesiyle
benzerlikler tasryor (1. srnrf giivenlik
bilgisi)

Alfa saldrn giiciimiiz Kreel'le son
kar$rlalmasrnda etkisiz l<aldr. SavaS
kayrplan: 0/093

Omitron saldrfl giictl, Kreel'e yapl-
lacak yeni l(argl saldrnda bagr eekecek.
Trlm birimler, komuta gemisi lcarus'a

gelip Ozel Kuwetler Komutanl Jas-
sic e bilgi versinler. Bu savasta, halen
bitmemii cieney a5amasrndaki dona-
ntmln kullanrlmasrna izin verilcl i. XA-
165 WarHawl< buna clahil.

lstihbarat yeni bir ee5it yakrt hakl(n-
cla bilgiler ele geqircli. En son yenilgi-
mizcle dUsman kuwetlerinin inanrl-
maz hrzlardaki ve uzun stireli hareket
kabiliyetinin ardrnclaki slrrrn bu olclu-
Eunu cliiS0niiyoruz.

Savaitaki oncelikli gdrev, bu meg-
hul yakrtrn ele gegirilmesi.

OscafaAd4r

Yukanclan da anlatllacagl iizere siz,
bu qok gizli ve prototip sava; helikop-
teriniyani Warhawk XA- 165'i kullana-
rak her zamanldnden farkh blr ig yapa-
cak (!) ve clunyayr l<urtaracakstntz.

Llzun bir siire hiq bir oyun tarafindan

g e € i l e -
memis "Twisted
Metal"in sevenleri-
ne de bir miijclemiz
var: bu gok yeni
olmasa da oldukea
etkileyici Playstation
oyununu da, yani "Warhawl("I da aynr
ekip hazrrlamrg. Hemen bir cle kOtii
haber vererek durumu dengeleyelim.
Eger bu oyunu ahrsanrz -ki buna de-
gip degmecegine yazrmrZ|n sonuncla
siz karar vereceksiniz- hayatrnrzln en
srkrc| videolannr izlemeye hazlr olun.

Start cliigmesi basrp
buralafl geemediginiz
takdirde diinyanrn bel-
ki cle en btiyuk isl(en-
cesine kendi kendinizi
sokmu$ oluyorsunuz,
Hatch ve Walker isimli
pilotlar, yani oyunda
sizi temsll eden a-
damlar bir gift, pek
keskin zekah olmayan
palyago diyebil ir iz.
Oyun siiresince, durup
dinlenmeden aptal Sa-
kalar ve aklsEca yo-
rumlar yaparak giinii-

nijzij gijn edecekler. Bdylece bu ciclcli
ve estetik olarak kusursuza qok yakln
Playstation oyunu, bir ilkokul miisa-
meresine indirgenmiF olacak. Bu oyu-
nu iist iiste oynamak isteyeceksiniz a-
ma tek bir $artla: Warhawk'l yere ga-
krp, cansrl(cr pilorlann havaya u(tugu-
nu seyrederek mutlu iilmek iqin.

Saka bir yana, oyunu alrrsa-
nrz giinlerce belki de aylarca
oynayacakslnrz. Aelkeasr pek
Oscar'llk olmayan videosun-
dan iittiril bir oyuna kdtii de-
mek pek cle aclil olmaz. Kotii
Seylerden bahseclip iqimizi
cloktlgiimuze gore gimcli esas
isimize ddnelim. Warhwal<, G-
Police gtkana dek Playstation i-
ein en iyi, en muhtegem heli-
kopter simulasyonu olaral( anr-
hyordu. Cergekten cie oldukqa
cletayh, rirk hrzrndal<i grafi kleri,

!q\F

rasyona sa-
hip epik mii-

zigi ve komplex.
hie de srklcr olmayan oy-

nanabilirligi ile bir hit olarak
lGbul eclildi. (Aynr $imdilerde G-Poli-
ce'in oldugu gibi, tabii bu sonuncu-
sunda videolar cla stiper). Herneyse
gijqlii ve biliml(urgusal helikopterinize
(ya cla jetinize mi diyelim) atlayrp clisi-
nize lGdar silahlanmr$ olarak gdldere
yell<en aqacaksrnrz. Diinyayr ele geqir'
mek isteyen, ne oldugu belirsiz bu te-
rorist giicii, yani Kreel'i avlamak zo-
rundasrnrz. Hatta biitiin bunlan bo$-
verip, konuyu falan unutup kendinizi
bu teknoloji harikasr aletin, Playstati-
on'rn imkanlannr sonuna kadar kulla-
nan bu oyunun hrzl temposuna kaptr-
nn. Kogun hemen satrn ahn..l

DttfryaOonB

Hala orada mrsrnrz? iyi o zaman uq-
larda dolaSmayr brrakp kenclimize qe-
ki cliizen verelim. Sdz veriyoruz biraz
claha ciclcli olacaglz. Neyse, War-
hawk ta oyunun herhangi bir anlncla
ekranda o kadar qok gey oluyor ki.
Makinal tiifekler ate$leniyor, bomba-
lar patlryor, motorlar giirliiyor, heli-
kopterler dtigiiyor, tanklar havaya u-
euyor. Ve botiin bu karmasanrn igincle
hig bir zaman gizgilerle slnrrlandlnlmr-
yorsunuz. isteyen istedigi yere ugu-
yor, konuyor ve ares ecliyor. Butiin
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bunlan doiru olarak Playstation'a ilk
taTryan oyun bu. Her oynayan grafik-
ler karsrstnda hayretler iqlnde kalacak.
Bize inanmayanlar bekleyip "Volcano"

biilumUne kadar gesinler ve dramatik
bir tekilcle parlayan gunege, kahn bu-
lut tabakasrna bakstnlar. Daha sablrll
ve yetenerui oyuncular son boliimcie

cok daha fazlastyla ocliillenclirilecek-
ler.

Ses konusuna gelirsek, iizel e-
bkt Miilled alamayacak olsa bile
gayet saglam, sade ve inandrncl
otcluBunu s6yleyebiliriz. Roketle-
rin sesi roket sesi gibi. Makinall
tiifeklerin sesi makinal tiifek sesi
gibi. Motor giiriiltts0 rahatsrz e-
dici clegil ama giiriil gurtil ve
patlamalar eger izin verirseniz
anffnizi yakabilecek giiete. Daha
ne dlyebiliriz? Miizik, Star
Wars'rn e6anevi mtizigini ancllrl-
yor, duygusal ve epik. Kalp qarP-

m.Erna ve adrenalin yiikselmesi-
ne sebep oluyor. Ciizel i9 qkartmr$lar.

Warhawk'r rasarlayan adamlar "le-

aming curve" konusunda da biraz qa-

Igmrglar. Bunu biraz a(allm: "learning

curve" yani "6grenme egrisi", bir oyu-

nun zorluEunun ve karmagkhglnln o-
yuncuya emdire emdire hazmettiril-
mesine denir. Oyunumuzun asllnda
bir rc oyunu olmadlgrndan dturii olsa
gerek, gerqek bir simulasyonun kar-

magrldrltnclan ve (baztlafl kzacak a-
ma) gereksiz ayrntllanndan afl ndlrll-
mrg durumda. Gelenek oldu€u 0zere
kokpitin iginden, aracln tam arkasln-
dan ya da havadaki herhangi bir nok-
tadan bakarak oynamak miimkiin. Bir
de neredeyse biitiin oyunlarda olan,

aracln i(inde mi, drflnda ml, neresin-
cle oldulunu anlayamadrgrnlz o tuhaf
baks aersrndan oynamak da miimkiin
krhnmrs (kendinizi hani gu Merce-
des'lerin metal amblemi yerine koya-
bileceglniz nokta.)

Oyunda 6 tane bdlijm var, HePsi
de epey uzun sairiiyor ve birbirinden
zor. Ama sonuq olarakyine de sadece
6 tane boliim var. Ne kadar uzun slir-
se de, ne kadar suriikleyici olsa da, 6
bdlum sonunda ne olcluEunu anlaya-
madan, birdenbire oyun bitecek.

En Zoil lQtar Vcrmd(

igte bdyle artrk siz karar verin. Yne
de lunu unutmaytn, bu oyun ya da bir

gok diler oyunun herbiri, Playstation
satrn almak iqin ayrt ayrt birer sebep
teSkil ediyorlar. Bu oyunu almamak i-
gin en giiglii sebep bir Playstation sa-
hibi olmamaktlr. lGrar verin, kendini-

ze bir iyilik yaptnr Warhawk't altn, ya

cla blr Playstation altn. Ya da hiqbirini
almayrn. Karar verin.

C, C, C, S, T, T, S, T: APProaching Uma

X, T, X, S, S, I, S, T: AirshiP Level

X, C, T, T, C, C, C, X: POSt-
Transformation AirshiP

X, S, T, C, X, T, S, S: AirshiP Read
Hanger ls Open

S, T, X, X, X, T, C, S: Volcano Level

S, S, X, C, T, C, S, T: Volcano Boss

Active

T, C, T, C, T, X, S, S: C.auntlet Level

T, C, X, T, C, X, T, S: East Gauntlet
Boss

T, C, C, S, T, C, C, X: West Caunt-
let Boss

T, C, C, T, T, X, S, T: In with the
Catekeeper

T, X, T, 5, C, X, C, C: Stormland

I, X, X, S, C, S, C, X: Above lsl Force Fi-
elo

T, X, T, T, T, X, C, T: Above zst Force
tield

I, X, S, C, T, X, T, S: Above 3sf Force
Fielcl

T, X, S, T, C. S, X, Xr Kreel's Door is
Open

T, X, T, S, S, S, X, T: Face-to-face with
Kreel

qagclas Koqyigit

Oyflr Add.n ehilt derilar t(tl hlldcr
(S=Square, T=Triangle, C=Circle, -=
Space)

S, S, ,  C, S, X, S, Tr Preview the
Epilogues

S, -, C, S, T, X, X, S; Check the SPecial
Llpgrades

T, X, -, C, C, X, T, S: Preview the
Movies

X, C, C, S, X, T, C, T: Powerecl-up
Weapons

S, C, S, S, T, X, T, T: 9999 Flash Bombs

T, T, C, T, S, I, T, X: Infinite WeaPons

C, C, C, -, X, T, X, X: lnfinte WeafJons +

Invincibility

T, S, X, T, X, X, S, S: Desert Level

T, S, X, T. C, C, X, S: Pyramid Has Rlsen
T, C, X, T, C, C, X, S: Desert is All But
Done

C, T, T, X, C, C, S, C: Canyon Level

C, S, C, S, X, C, C, T: ln the Canyon with
Amber

C, T, X, S, C, C, T, T: In the Canyon with
Belle

C, S, T, S, T, T, T, S: In the Canyon with
Crystal
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(errr,iC
Oldtiriicii Bir Salgrn

r -eden bilemivorum, ama insa-

l\ | noglu kencli yokoluguyla i lgi-
|. \ li senaryolar iiretmeye ve

bunlan cidcliye almaya o kadar merak-
lldrr ld, bazen acaba evrende kendi
kenclini mahvetmeye bu denli merak-
lr bir tilr claha var mrdrr diye cliison-
meclen eclemiyorum. Asltncla $u son
yuzyrlcla olup bitenleri kabaca bir goz-
den geqirdiEimde, son birkag bin yrlhk
yazrh tarihincie tiiriimijn hie bu denli
korkune bir gelismeyi yasamadlErnr
goriiyorum. igin k6tii tarah tiim bu
g e l i i m e l e r i n
nereqeyse ta-
mamen bir a-
vu9 paragdz i-

Saclamr ve ku-
ruluSun kontro-
liine kalm$ ol-
masr, arflk ge-
zegende ya$a-
yan hig kimse
kencli geleceEi
hakhnda en u-
fak bir karar
verme imkanl-
na sahip clegil. Biri leri biryerlerde
planlar yapryor ve uyguluyor, al$ kii-
sfir milyar insan ise kencii yolunu eiz-
cligi gibi bir hayalin pe$incle onune
konulan kopek mamasrnr yemek zo-
runda, ve burnunuzu mama kabrndan
qrkarmaya l€ll(trErnrzda ya nirkleer si-
lahlafln gokyiizune uzanan tehditkar
siliietleriyle, ya cla aqlk ve yoklukla
korkutulup susu-
yorsunuz. Ne
mana qeK;

lar ahrra girip
kesime
yeni
seqmeye

boratuvarlarda araslnlanlar sizin ve
benim bilgimln bir yiizyl daha dtesin-
de, dzellikle genetik alanrnda, arhk
6yle viriisler var kl, mezarda blle gii-
venqe degilsiniz

Ycrtr Dcrtrlldcrtrdc

Korkune bir virtlsiin tum dunyayr kr-
sa bir sure iqincle etkileyip insan rrhnl
galaksi haritasrndan silmesi ihtimali
yiizcle kaq r, bu tartrsmaya aCrk bir

konu, ama bu o-
ranrn srhr olma-
clgr ve hatta ya-
nclan fazla olma-
sl ku\^/etle muh-
temel. Sonuqta
Epidemic benzer
bir senaryo iize-
rine kurulmu$ bir
oyun, zaten oyu-
nun adr Ingiliz-
ce'de salgrn an-
lamrna geliyor.
2038 yrhnda

tiim clunya qkr5 noktasr belli olmayan
bir vir0siin etldsinde lG)ryor. Gigari vi-
riisii adr verilen bu virijs bulaStrgr her
canllyr kesinlikle yokecliyor ve birkae
ay iginde milyarlarca insan 6liiyor. En
biiyiik Sirketlerclen biri olan ve 6zellik-
Ie genetik ara5trrmalarla adrnl duyuran
Byflos Sirketi kalan insanlan Orta
Amerika yakrnlannda kurduf,u deney-

yeraltr kentine
Bu Fe-

yerin altmrg

neclanlafl bu gehrin yonetiminl ele alr
yorlar ve bir siiper bilgisayar yardr-
mryla burayr istedikleri gibi ydnetiyor-
lar. Ne var ki onlann samimiyetine as-
la inanmayan bir grup insan Del Sol a-
cfincla bir clirenls 6rg0tii kuruyor ve bu
dev yeraltr Sehrinin dehlizleinde on-
larla savasryorlar. Sizln canlandrrdrgr-
nlz karakter olan Masao Coda adlr
genc bu drgiitiin yanlnda uzun bir sii-
re Frplgtrktan sonra brkD/or ve asrk ol-
dugu kaclnla beraber sessiz bir yalam
surmek igln onlardan aynhyor. Ne var
ki olaylar bunu imkansE krhyor, genq
kadrn 4qlr Sekilcle hastalanlyor ve ge-

eici bir siire iqin clonduruluyor. Masao
igin tek eare kalyor, yeniclen direnise
katrlmak ve Byflos bilgisayarlannda

otduguna inanrlan bir tedavi Saresinin
pesine diitmek. Bunun iCin tekrar si-
lahlaflnr ku$anD/or ve Neural City kori-
dorlaflndaki savaia geri d6niiyor.

I(aruil(DchMcr

Oyun esasen Doom ve benzeri o-
yunlann tanrclrk atmosferine sahip,
koridorlar. odalar ve asansdrler arasln-
da kosturup duruyorsunuz. Ancak
farklr olarak burada mekanik bir zlrhrn

clerininde
ve belki

na clek, kaba
benzetme belki
ma en
Evinizde ya da

yerinizde
drgrnrz egyalafln
en son teknolojiyi size getircligini mi
sanryorsunuz, bugiin kullandlklanntz
esasen yiizyrltn bairncla lcad eciilmi$ti,
ama koyunlara sunulmastnda saktnca
kalmamasr beklencli. Ve Simdi uzak la-

tek guvenli sr-
qiinkii bi-

l indigi kaclaf lyla
vlrusu gu-

r$rgrnrn ol-
onamtar-

etkili olamr-
yor. Ashnda aerk-

tan agga soylenmese blle bu virus0n
ortaya gkmasrnda Byflos emrinde Sa-
ll;an aragtrrmacrlafl n parmagr oldugu-
nu hissediyorsunuz, ama zaten olaylar
bu srrfln erahnda geliiiyor. Byflos ha-
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iqlne giriyorsunuz, tabii clurum boyle
olunca oyuna bir miktar Mech Warrior
havasr da katrhyor. Ztrhtntzln tam adl
Protect Armour, yaPl ve clonantm ola-
rak orta halli bir savas robotunun do-
nanlmlna sahiD olaD bu zlrh sizi kori-
clorlafl arglnlayan devriye robotlannln
saldlnlaflna karsr ko-
rumak amaoyla ta-
sarlanm15. Sadece si-
lah tagrmakla kalml-
yor, qevrenizdeki
nesneleri tanrmlaya-
bilen ve iletisim kur-
manrzr saglayan bir
bilgisayan, eogu
dtismanr algllayrp si-
zi uyaran bir radarl ve bulduSunuz o-
zel malzemeyi tagryabileceginiz bir
bdlme5i de var. Oyun esnaslncla sege-
nekler ekranrna qkttglntzda zlrhlnlzln
ve sizin genel durumunuzla ilgill bilgi
ahp, gesitli ayarlar yaPa-
bileceginiz bir menii bu-
luyorsunuz. Oyun esna-
srncla ise ekranda clikkat
edilmesi gereken ddrt
temel gosterge var. llki
en sagda bulunan ve yu-
kanclan aFgrya slrasryla
zrrh, enerii ve saEhk du-
rumunuzu belirten i ig
gdstergenin bulunduiu
alt elqan. Zrrh ve saghk oliime ne ka-
dar yakrn oldugunuzu gdsterirken, e-
nerji robotunuzun bazt ozel yetenek-
lerini gerqerue5rirmekre kullancllgl o-
zelyalottan ne kadar l(aldrErnr gbsteri-
yor. Onun yanlndaki ekranda ise kar-

Srlaltrgrnrz nesne ve cliismanlarla ilgili
ozel bilgiler ve bolge haritasr goriintii-
leniyor. En soldaki ekranda da silah ve
cephane ile ilgili ozet bilgiyi gormek
miimkiin. Bir cle ekrantn ortaslnda bu-
luDan ve srn)rh bir alanda otomatik o-
larak hareket eclen hedef imleci bulu-
nuyor. bu imlec menzile giren ciiig-
manlara kendiliginden kilitleniyor ve
silahlannrzr y6neltiyor, tabi-
i bunu saglamak idn bir miktar ma-
nevra yapmanE gerekli. Elinizde bu-
lunan silahlar ilq l€tegoride loPlanr-
yor. laser, otomatil( top ve qeiitli tip-

te fijzeler. Oyun boyunca gereken
cephane ve enerjiyi eeSitli kaynaldar-
dan topluyorsunuz, aynca Celitli a-
nahtarlar ve izin kartlan da b6liim iqin-
de belli yerlere dagrlmlg olalak bulu-
nuyorlar. Ancak genelde tilm kartlart
bulmanrz her kaptyt aqabileceEiniz an-

lamrna gel-
miyor, ba-
zen giheler-
le karSrlaSa-
bil iyor ya
da farkh
yOntemlere
DaSvurmaK
z o r u n o a
kalabiliyor-

sunuz. Ozellikle bazen karirnlza gkan

kayrt disklerini bilgisayar terminalleri-
ni kullanarak seyrettiEinizde olaylann
akrtryla i lgil i  clegiSik bilgiler ecliniyor-
sunuz.

I"scrYangl

Oyunun gegtigi alanlar genelcle u-
zun l(oridorlar ve clar odalarclan olu$u-
yor. Karsrnrza toplam yecli gruPtan
yakiasrk krrk civaflnda farrur tipte dils-
man gkryor. Bunlar son derece hare-
ketli devriye robotlarrndan sabit roket
bararyalanna kadar deEigiklikler g6s-
teriyortar, hepsinin kendine has birer
saldrn ve savunma teknigi mevcut.
Grafik ve efektlerin kalitesi fena sayll-
maz. an(ak gok daha iyi olabilircli SiiP-
heslz. Atmosfer olarak ise oyunun
benzer baSanlr yaptmlarcla olan hava-
yr tam olarak yakaladtgr Pek sdylene-
mez, ancak her ne kadar Doom tarzl
karanhk ve iirpertici bir yaptya sahip
olmasa da, hgr an saldtrlya ugrama ve

aBrr bir qahgmaya girme ihtimali sizi
diken ilstiinde tutmayr basanyor. Ben-
ce oyunun havagndaki bu zaYfftk her
tarafin asrn temiz ve diizenli olmasln-

dan kaynaklanlyor, ko-
ridorlann blraz daha
karanlk ve etrafrn bi-
razcrk daErntk olmasl
havaya blr miktar teh-
dit kokusu katrp islerl
canlandrrabllirdi. Ilerle-
dikee senaryonun ol-
dukqa detayh ara sah-
neler eSliginde agtlmasl

oyunun kalitesini bir miktar artrrmayr
ba$armrg, fakat clogrusu konu genel
olarak pek oriiinal sayrlmaz, sadece
mekanlar, ki5ller ve cleraylar clegigi-
yor. igin .r-slr antk oyunlar birbirinin
benzeri olmaktan kurtulamlyor, bir za-

man sonra oyle bir noktaya
geiiyorsunuz ld, birini gdr-

miigseniz hePsini gdrmii$sii-
nUz demektir. Sonuqta Do-
om'dan bu yana devamll ko-
riorlarda kosturuP biri lerini
vuruyoruz, Dune 2'den beri-
clir cle kaynak toplayrp ijretim
yapryor ve Real-time savasl-
yoruz. Epidemic ise itte bu

durumdald oyun piyasasrna vasatrn u-
-zerindekiyeni 

bir ek, sonuqta digerle-
(lnden gok daha farkh birgey yaPtrgt
soylenemez.

M. Berk€r Giing6r
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Destruction Derby
Hurdahk Kagkrm Konserve

Kutulan
hep bdyle oluyorum, neyse ne cliyor-
dum, igte bu oyun AmerilGn tarzl
manyaklldardan birinin bilgisayannlz-
dakiyansrmasr, adamlann elincle o ka-
dar gok araba var ki, film gekimlerincle
parqalayrp bitiremediklerini bu tarz
yaflSlarda hurclaya qrkanyorlar. Tabii
ba$l(a iilkelercle cle bdyle Seyler yapr-
hyor, cennet iilkemizde ise ozel pist
ve araba masrafr olmastn diye halka a-
qrk yollar kullanrhyor, bu arada nr.ifus
planlamasr da bu veslleyle aradan er-
kaflllyor.

a
;Fte yine en son (rkan ve claha on-
l  . . .

I ce nrc Klmse tarannoan tanrfltma-
I mri bir oyunla karSrnlzdayrz sev-

gili okurlaflmrz. Hooop, duuur, stop,
halt, biirrrrs, ne yenisi be, bu oyun ne-
redeyse dedemle yasrt sayrlir. Ustelik
ikincisi grlGh ve de esl(iyeli neredeyse
bir asrr oldu, bir de kalkmts ne yaztyo-
ruz, crl(, clk, c|k! Ve fakat ne yapaytm
ki elime gege gege bu oyun geqti, eh
belki cluymayan kalmrsttr, Foyle bir
gdz atmaktan bir$ey gkmaz. Dogrusu
her ne kadar utane verici bir durum ol-
sa da, bu oyunu her yerde duymama
ve gormeme ragmen Playstation ver-
siyonu elime gegene dek ahp oyna-
mamrstrm, kabul ecliyorum ben iflah
olmaz bir tembelim, biitiin giin ense
yaprp yazrya gece yanst Dagtamam
bunun en briyiil( l<anrtt zaten. Bunun
neden utane verici olduguna gelince,
bunun ll( i sebebi var. l l l( sebep bugti-
ne clek gorclijErim en zevkli araba ya,
n$r olmasr, ikincisicle benim genel an-
lamda ikiclen fazla tekerlegi olan her
tijrlii motorlu taSrttan nefret etmem,
uqaklar harig. $imcli ne alakae var di-
ye soranlar bu oyunu oynamadtklalnl
hemen belli ettiler, keh keh, iyi yem
atarm sazanlara! Alakasl gurada, ben
ne zaman bir yars oyunu oynasam
gazr kokler, pistte deli gibl turlaflm, a-
ma her zaman ters y6nde! Bir araba
yafltrnda her zaman en clikkat ettigim
aynntl ise kazalann ne clenli gosteri$li
ve hasann gerqel(ei oldugudur, eger
kafa kafaya Carptgmalarda motor blo-
gu bagajdan firlamryorsa hayal krnl<lt-
f,tna u$rarrm. En iyi otomobil hurda-
hkta qiiriiyenidir, YASASIN MOTOR-
SIKLETLERRRRR! Hrhhhhhh, tamam,
tamam saldnlestim, krg sezonunda

Farampaaa Edtr Onhnl

Heh heh heee, oyun gereekten a5rrl
zevkli, bir siirii araba cleliler gibi earpr-
5rp cluruyor, metal ve cam parqalan
havada ugu5uyor, duman ve toz ara-
srncian seyircilerin ne$eli tezahi.iratl
kulaldan dolduruyor, Aslncla istanbur
idncle oturuyor ve ige 6zel araclntzla
gidiyorsanrz bu ortam size pek yaban-
cr sayrlmaz, ama en azlndan oyuncla
tamir, doktor ve cenaze levazlm mas-
raflan i€in endigelenmenize gerek
yok. Rakiplerinize gelince, oyuncta
sizden ba$ka on dokuz karakter mev-
cut ve o karmasacla bile herbirinin
l(endine has bir stili olciugunu farke-
deceksiniz. Tabii iki ki$i ya da daha
fazlasrna clestek var, ama siz de kon-
sol Network kurmak iqin gereken ak-
sam var mr baleltm? Oyun kurallanna
gelince, ashnda pek Cok yang tiirii
mevcut, ama temel kural yangtn en
sonuna dek tek parea halinde kalmak

ve miimkunse birinci bitirmek. Bu ara-
da rakiplerinize verdiginiz hasar ve
yaptlrcirgrnrz zorunlu artistik hareket-
ler olqrisijncle de puan altyorsunuz,
mesela 360 derecelik bir spin athrmak
lO puan ediyor, vs, vs..

Pistler fena clegil ve yan$ tipinin
bollugu eabuk srklmantzr onleyecek,
srkrlmak mr, ben neler diyorum, insan
araba parsalamaktan srkllrr mr hie?l
Grafik ve efektlere gelince, artrk yavas
yavas eskimesine ragmen yine de o-
yun gorsel qekiciliginclen biriey kay-
betmi$ degil. Ustelik yapay zelG pi-
lotlar ne eok mijkemmel, ne cle qok
aptal. arada bir hata bile yapabil iyor-
lar, ama bu oyun kolay demek clegil
tabii. Neyse, uzun lafrn krsasr, eger bir
Sony konsolunuz varsa, bu oyunu ha-
la oynamadrysanrz ve otomobillerden
neftet ediyorsanlz daha ne duruyorsu-
nuz, once bu oyunu ve sonra da grk
bir motorsiklet aln, ilkbaharda yollar-
cla gitriiiiiriiz! Ehem, ben soEuktan da
nefret ederim de...

Chainsaw Charlie
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Oyunlann hakkndan gelemiyorsanE azalmeyin, hile yaptn.
igte bu ay sizler isin se6tiQiniz Playstation hileleri.

Degisik zorluk
seviyeleri iqin
aSagrcial(i hileleri
Passwo(ct
ekranrnda girerek

trim boliimleri oynama hal(krnt
kazanln I
Kolay seviye: X, O, X, O, X, Uggen
Ona seviye: X. I(are, lJqgen. Uggen,
X, Uggen
Zor seviye: X, O, Kare, Uegen, X,
Ltggen

Ivlaglc CaIpCt

istediginiz boltim0 se(ebilmek iein
Options ekranrna giriP $u tu9larr
g i r in :
tiqgen. Uqgen. Daire, Kare. Uqgen
Daire, tlqgen, Kare
Aynca oyun esnastncla Pause
durumunda iken Fu tuslarl
kullanabil irsiniz:
Daire: Yeniden ballatlr
ll(gen: Tiim biiyiiler
Karer Daha fazla biiyri gijcij

Fandgnonftrn

Password
ekranlndan
aiagrclaki hileleri
kullanabil irsiniz,

Evilclead: Oliimstiz diilmanlar
Vitamins: Fazladan 3l hak verir
Twisteye: Ll ve LZ tuilanyla gorili
agsrnr degigtirebil irsiniz
Bornfree: Her boliimden sonra bir
Bonus Stage baSlatlr
Coronaryr Etrafr Heart power-up ile
doldurur
Theth ing :  LZ i le  Th ing  o lab i l i r ,  L2 .X
ile normale donersiniz
Ottofire: Srnlrsrz cephane

Tomb Raldcr

Inventory
eKranrna qrKtn
ve oraqa tu
l(ocllan glrin:

eger dogru yaphysanrz Lara
gijlecektir.
Boliim geCmek iqin, LZ, R2, Uqgen,
L l ,  L l ,  Da i re ,  R2,  LZ tu$ la r rn l
deneyrn.

Ilf,nd Bl

Tam saihk ve cephane iqin;
L I +Rl +L2+R2+Kare+Daire+X+l-lqgen
tu5laflna aynr anda basln.

DbodqntruL€rydKet

Daha fazla kan idnr Yukan, Sag,
Kare, Daire, Yukan, A$agr, Sa€, Sol
Daha fazla biiyii giicii icin, sag. Sag.
Kare, Daire, Yukan, A9aEr, S€, 5ol

Conha: Lcgrcy ofWar

AFagrclaki
hileler ana
aqll l
ekranrnca
gir i lmelidir:

Force weapon: L2, M, L1 , Rl,
YulGn, A$agr, A5agr, Yukarl
Bdli im seqme: 12, R1, Ll , R2, Sol,
Sag, Daire, Kare, R2, L2
Sonsuz devam hakkr: 12, R2, Ll , Rl,
Sol, Sag, Sag, 5ol
Sonsuz hayat: LZ, R2, L1, R1, A$agr '
YulGrr, YulGn, ASagt
Tiim ara sahneleri gormek lqin: L2,
Ll, Rl, R2, Yukan, Sol, A5aSr, Sa$

NolJreblm

Ytiksel( skor tablosuna girebilecel<
lGdar puan toplayana clek oynayln,
sonra da Oliin. Tabloya isim olarak
TWIRLY girin, son leral<ter olarak bir
bosluk brrakmayr unutmayln. Start
tuluna basrp ana menii el(ranlna
clondij5iin0zcle yeni bir seQenekle
kar5rlasacakstntz. Buradan istedig(niz
herhangi bir bolUmil seqebil irsiniz.

RCbd ASSaUlt 2 Trim silahlar ve srnrrsrz cephane iqin:
Ll , UAgen, R2, LZ, LZ, RZ, Daire, Ll

trOcpcnOocc nqr

A$agrclaki seviye kodlan Easy zorluk
seviyesinde gegerlidir ve Password
ekranrndan giri lmeliclir:

LLSHW: Paris
DBKHN: Washington
T59HW: Oahu
CBKHW: New York
Z99HY: Las Vegas
NL9HW: Moscow
399HC: The Mother ShiP
NL9HW: Tokyo

hdcTo Blrk

Seviye kodlanl
O=Daire, I(=Kare, U:Uqgen, X:X
clemektir.

L e v e l  l , l ( O U X O K
Leve l  2 :  L l  OXO KX
L e v e l  3 :  X O X O U X
L e v e l  4 : X K U o o u
L e v e l  5 :  K K U x x U
L e v e l  6 : U X X X X O
L e v e l  7 :  O O U X U  X
L e v e l  8 :  K l ( X U  K l (
L e v e l  9 :  U X X U o U
L e v e l  I O i X U  K O U X
L e v e l  1 l :  O K X X K X
L e v e l  1 2 : X U X K O X
L e v e l  1 3 : X X O U O 0

\rlcrrpofirt

Oyunu clondurun ve kodlafl girin:

Oliimsiizll.ik' Kare, Kare, O, O,
uqgen. X. Kare, Yukart. Yukarr. As.\Er'
Agafr, 11, Rl , Select
Boltim geqme: Kare, O. Uqgen Sa!
5ol, A5agr, Rl, L2, R2, Ll
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Kagrrrnagrn!..
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