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evel, oyunlann yaninda bilgisayar dinyasimin difer eglence-

Lil yizl Multimeédia konusunda da cldukga gekistl.
Multlmedia bElGmbnin sizler tarafindan begenilmesi Gzerine

yeni bir CD serlsine Baslamaya karar vercik: Level Multimedia CD.

Multimedia CD'lerinde plyasada sanlan ya da vakin zamanda sa-
tsa sunulacak olan Multimedia Urtinterinin Demo’lanm bulabilecek-
siniz. Aynca renidl ve eglencell Multimedia diinyasini yansitan ge-
sithl b&ltimler de CD'de ver alacaklar, Level Multimecdia CD'leri hak-
kindalki gorls ve isteklerinizi latfen bize yazin,

Level oldukea kisa bir stire Igerdsinde kendi alaninda bir numaraya
yerlesti, 14,0001 asan satisimizia difer oyun dergllerinin gok qok
llerisinde oldugumuz lgin artile bliyiik bligisayar dergileri lie yansiyo-
ruz. Sizlerin cle destegiyle Level yakin zamanda cok daha biylk bir
ohur kitlesine sahip olacak, Tom okurlanmiza tesekhir ediyoruz,

Sizlerden gelen mekiuplann bazlannda dergi lle birikie 25-30 %
degerinde oyunlar vermek yerine, pivasada 1.000.000 TL ye satilan
oyunlardan verebjlecegimiz ve bunun blzim icin ¢cok daha karh ola-
cagl belirtiiiyor. Bu mekwuplar bize Tlrklye'de ne yazik ki orfinal
oyun lle kopya oyun arasindakl farkin bilinmediginl g6sterdl. 5 %
clvannda bir fivata satlan bu oyunlar oyunu Oreten firmanin bilgisi
disinda Kopyalanir ve satisl yasal degildir. Biz ise "Dedektif Firina”
e “Istanbul Efsaneler” ovunlannin tretim ve dagmm hakkir alabil-
mek igin, dretich irmalara yiiksek miktarlarda telif haklu Gdeclik.
leride ayni seyl yabanc oyuriar Igin de yapabiliriz, ancak kesinlikle
wasal yollandan. Torklye'de her oyunun ve Multimedia programinin
orjinallnin bulunarmachg bir gercel. Bununla birlikte hig degilse yer-
Ii we Thrklye distibtdeigl bulunan Oriinlerin orjinallerinin tercih
edilmesi yanlim plyasasinn gelismesi agsindan biyik dnem
waglyor.

Orjinalind bulablieceginiz oyunlardan biri de lsa slire dnce satisg
sunulmus alan "Cercedin Otesinde”. Bu ay tanitt@imiz oyunun ya-
pmcisi "Dedektlf Firtina”dan da hatirlayabileceginiz  Cartoon
Animasyon Stidyolan. Orjiral oyin satmanin oldukca zor oldugu
Tarklye parannda Cartoon tdm hiziyla yoluna devam ediyor ve
Thrkce oyun oynama zevikini bize tattnyor. Bu cesaretlerincden
colayl Level olarak Cartoon firmasim tebrllk ediyoruz.

Misan ayvinda Level CD'sl, Level Multimedla CD'si ve dop-
clolu bir dergl lle tekrar karsinizea placagiz.

Colkhun Sungurtekin
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Oyun Dunyas A AW, ¥

ti, bugtin hala Internet lzerinde en col oynanan oyun-
jardan biridir. Hichir benzerinde bulunmayan gergel
anlamdla bir Uc boyutluluk igeren oyunun twemass Uzerne ikincl-

P;n:t_u-:“ Software ilk Descent ile pivasay) alt Ost etmis

sinin gikmas: cok sOmedi, Uzak maden kolonile-

erinde gecen savastardan bik-

nlar igin serinin Gcdncilsi de geliyor

Ancals firma tamamen fadds blr ayun olan

ve tanellerden cle derin uEayca

. gecen "Descent: Freespace” [izerin-

| . . A tle de ca o, Bu oyun uzay u-

\! . ' cus simillasyontarm sevenler
tatmin e

nilyor. Konu

vifmaz. Insan irk) fle Vasudian i

ki arasinda biyik bir uzay savas patlamak Gzeredir, ancalt aniden -

clncl ve korkunc gcla bir irle ortaya cikar veher ikl tarafin da canina

okumaya niyetll elduguau gisterin, tek kurtulus cares| eskl dismanlann clost olmasichr

: ve efelt teliniklerini kullanmas-

min yan sira bazi kendine has yenilikler de getirlyer, ¢ol daha canh ve gercekel bir uzay

bunlarelan biri. Bir diger Geellik ise girevierde gosterdiginiz performans dogrultusunda se-

lantis), 3D grafik kartlan destegl gibi artik moda olan tim dzedlikler igermes] plantanan o

yun vaz sonuna dogru piyvasacla olacak,

B p———— T
3 lays-
Playstation’da P,
o n
E P - sahiple-
Ikinci Perde -
Cool Bo-
arders ve
I Resident Evil ile ilgili pek golk sikayet aldik, hepsi de bu oyunlara kapilip isi giicli
ve hatta bazen nefes almay! unuttuklanindan yakinyorlardi. Dogrusu peic haksiz
da sayilmazlarch, eger siz de bu gruba dahllseniz size hem iyi, hem de kétd ha-
berlertmiz var. iyi haber su, hem Cool Boarders 2 ve hem de Resident Evil 2 ya-

linda dunya piyasalanna cikacak. Kétl habere gelince, eskisinden daha fazla uykusuz, ag ve
bakimsiz kalacaksiniz. Cunk{ her iki oyun da ilk bélimlerinden ¢ok daha i-

yiler. Cool Boarders 2 daha fazla pist ve board seg¢enegi sunuyor, ayrica
grafikleri ilkinden ¢ok daha iyi, eger siz de ilkini sevdiyseniz bunu kacirmalk
istemeyecelsiniz. Resident Evil Z ise bambaska bir hikaye, basitce séyle-
mek gerekirse ilkine nal toplatacak potansi-
yele sahip denebilir. Oncelikle olaylar daha
genis bir alanda geclyor, canavarlann yapay
zekalarl ve algilama yetenelkleri oldukca ge-
listirilmis, grafikler ve efektler daha muhtesem, Gstelik olaylann akisi cok
daha farkli bicimlerde gelisebiliyor, dolayisiyla bu durum finali de etkili-
yor. Peki ne zaman gelecekler, yakinda, hem de saninz bayagi yakinda.
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Séga; Icin Trespassers
Fnemy Zero Will Be Eaten!

D [PS tird oyuniar neredeyse tavsan
er e inde LR 3hmyla gogalmaya 'devam ediyor, éyle ki
tarz) oyunlaihiiK pek Japil- S.teven Spielberg bile sonunda day.?tnama—
e o ] e yip Jurassic Park: Th.e Lost World konulu bir oyun
| nanjolatiieiyy akmis olSada; bl dus yapmaya karar verdi. Trespansser_konusunu filmden
1 I ] : ¢ aliyor, dinazoerlann hikim siirdiigii bu tropiic adada
™ rpur?gr:gca;lla;glu;zrf:?rfa);e ;;t:szcljrll “mahsur kalan Anhe gelisen olaylar sonucu savas-

Nitekim Sega icin Enemy Zero adiylar

yeni ve ilging bir adventure yabanc Gf-

mak ve adadan gikmak icin bir yoi aramak zorunda
kelerde piyasaya ¢ikmak Gzere. Konu

kalir. Hemen belirtelim, bu oyun kesinlikle dinazor-
lu Quake degil, daracik koriderlar yerine neredeyse
tipik Alien, derin uzayda yol alan bir uzay gemisinde neredeyse
yeniimez bir yaratkla bag.ba§a kalan disi kahramanmrmz Laura J.bu

bire bir oraninda yaplmakta olan koca bir tropik a-
1 dada dolagyorsunuz, gordiigliniz herseyle etkile-
| I sim kurabiliyor, son derece karmasik sorunlan ¢oz-

----- ol melk ve yolunuzu bulmak zorunda kaliyorsunuz.
tik hem c¢ok glcli ve hem de gorunmez bu : . ;
Oyunda kullanabileceginiz kirk ci-

yiizden onu bulmeak ya da ondan kag- :
mak iki kati daha zor. Dev geminin i- vapinda silahl aleak. SRS
b | = ibi | i =
cinde siiren kése kapmacada karakte- }J:ﬁ ?ttri Zai?g;n'igzlb;eqi:; bler T;ﬂ
rimiz yaratigr durdurmalk igin cesitli e_u _p. 5 i
yollar_anyor ve deniyor. Genel at- alp digerlerini geride birakmalist-
1 . ita t
mosfer olarak bir hayli Grkatiich ve de C:: Ccljj;i hzar;taae;;a:n: d}:e;:n”i
- r !
strlikleyici olan oyun, size bir bilim- i I'I|r:l S ecler o8
kurgu filmi izlediginizi zannettirecek snfaydoga ab'l$i orsung -t
kadar iyi tasarlanmis. Ulkemizde - S e ot
; gogu sorunu ¢odzmele igin bunu

-~ ne zaman cikar pilinmer, .
. yapmaniz da gerekiyor. Bu arada
ancak eminiz Sega sa- 4 :
AR g etrafta dolasan stpheli sahislara
hiplterinin llgisini  gek- ¥

A ve sevimli ac dinolara dikkat et-

: meyl pasaracakui I . 3
\ s - meniz de gerekli. Programacilar
— . bu oyunun kesinlikle tek kisilik ol-
dugunu, bu yizden bot miktar ad-
venture tadh katmaya calistillanms
belirtiyorlar, Tamamen yeni bir
engine lizerine kurulan oyun, yeni
ses ve grafik tekniklerine de ev
sahipligi ediyor. Piyasaya ¢ikis ta-
rihi olarak ise bu ilkbahar sezonu
gosteriliyor.

lerinin aksine san moda avel jetlerinin simiilasyonlanni ya-
\ ratmal icin pek fazla istekli gériinmiiyor. Hayir, onlarnn us-
m alani makjnell thifekler ve sdir mesafede yapilan it dalasi. bu ylizden es
l(: aval ucaklari onlann oyunlarini sislemeye devam ediyor. Yine bu yiizden
I 2 piyasaya cikar glkmaz yeni oyunlan Aces: The X Fighters lze-
p catismalarim hizlandhirchlar fsmine balkarak bunun bir uzay oyunu ol-
dugunu sanmayin sakin, senaryo 1940 yilinda, yani Ikinci Diinya Savasimin
en hararetli déneminde basliyor ve savasin sonuna dek sdriiyor, Siz Ameri-
kan, Ingiliz ya da Alman Hava Kuvvetleri’nin zel bir biriminin kumandanisi-
niz. Biriminizin bashca iki gorevi var, ilki altif gérev almalc yani en &n cephede savasmal. Bu kuisimda fi-
lonuzla beraber géreviere cilkuyor, carpisiyor, bagsanh olmalk suretiyle hem disman lzerinde bask1 kurma-
ya, hem de kendi hiikiimetinizin goziinde deger kazanmaya galigiyorsunuz ikinci kisimda ise yeni tekno-
== lojilerin gelistirilmesi ve uygulanmasi var, burada hem teknisyen, hem test pilotu ve hem de ls komuta-
® ni rollerini oynamalk yine size dugiiyor. Elinizde bulunan alet edevat tki gruptan olusuyor, standart orcu
mallan ve deneysel malzemeler, uygun bilesimieri bulmalc icin mihendislik taslamalc da size kaliyor. Tabii siz yeni gbvdeler ve
turbo destekti motorlar tizerinde cahsirken dismaniniz da bos durmayip jet motortanimu gelistirebilir, durumu kontrol altinda tut-
mak ve hep ilk darbeyi indirmek kolay olmayacaktir, Muhtesem grafilder ve farkl bir yaklasima sahip bu oyunu oynayabilmeld i-
¢in sonbahan beklemek zorundayiz, bu arada para biriktirip hizh bir 3D grafik karh edimmek akithca olabilir.

— g —— e — T r— -

Sadece efsaneler arasindaki yerlerini alirlar. Dynamix diger-
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“lyiliksever peri ile cadaloz
biiyiicii kadar gercektir bu
yazilar, herhangi bir efsane
kadar dogrudur. Bir savas
vardi. Eskiden. Cok, cok
eskiden.”

John Steinbeck

kosaralk, Wmileri para ve n.
imileri de yvasamak Igin...
Soylemesi kolay: Savas! Karsindakinin
gegmisinl, ailesini, utkulanm, aliskan-
liklann, dilstincelerin! gézardi ederek
onu bir siluet haline getirmek. “Silu-
et”, yalmzca “dismandir. Oldiiriir-
stin ve kaybolur, sonra yeni bir taneyi
secersin, ya da o seni secer... Bittigi
zaman [se “ceset"tir, daha fazlasi
degil... Lor, ama baska thrtl olmaz,
baska tlril yasam bu kadar kolay ali-
namaz...

Yavaun'daki ilk savastan sonra giic-
siiz duruma dilsen Eaggra ve Sha-
ma'Li kabileleri gliclerini birlestirerek
S.ULN. (Servants Under NagaRom)
adll grubu olusturdular. Imparatoriu-

l imiler] bir gilgmin  pesinden

RAYINID)]

ﬂ 1!!91

u veniden kurmaya calisan Tha'Roon
ise Obblinox'un da kentrolini eller-
ne alaralk Owverord’lar adl altinda

.'#I - . ‘.‘3 i
G &

Y

v : /

Shama'Ll biytictistt Mmmmw-

UMAN ONSLAUGH

dimini Istemek (izere ayin sarkilann
stiylemeye baslachlar.: Sarkinin donuk
noktasing gokte pariak bir sk olustu
ve tableti cevresindel] “insan” denen
varliklarla birdikte Yavaun'a geldi. Kar-
st kargiya kalan askerler ve Overlord
gruplan arese baslachlar. Cevrede bu-
lunan 5.U.N. Uyelerl ve bilimadarmlan
ise lkagmayl ve saklanmay tercih etif-
ler. Carpisan gruplar Ise bir sire sonra
yenl taktikler dretmek ve birdlklerini
glclendirmek amaciyla geri cekildiler,

Buglin Yavaun'da dart grup hikim
strliyor: Tam ltay) yénetmek isteyen
Overlord’lar, onlara hala direnen
S5.ULN., diinyalarina geri dénmeyl
amaclayan bilimadamlannmn olustur-
dugu Descendant grubu ve Yava-
un'daki Insan wkimn devami icin ashe-
rl micadeleyl siirdiren Marine'ler...

LEVEL 3/98
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Bans Yavaun'u ne zaman kucaklaya-
«cak bilinmezr. ama bilinen su ki; Pek
yakinda degll!

hsﬁhr Yavaun'da islerin yolunda

gitmedigini gordingz, lyisi mi su
rm-m bir an Gnee 6grenip da-

ya da Supplies miktan garillir. Birligin rebllirsiniz,
resminin altindakl yesil ¢lzgl ener|isini
ve (efier varsa) byl glclind temsll

eder. Bunun altinda bulunan kalkan

O-—-M%‘

resml sa-

vunma giclnd, hedef resml saldin
glclnll ve orfada bulunan yildiz Ise
su sisesini degil (yine eger varsa) bir-

» hmarm{umqa va da diis-
man birlikleri yenilglye ugranicikga bu
yildiz yukanya giluyor. Sark sdylerken
ya da yenl teknolojiler gelistirirken de
bu giicten harciyor, yani yildz asags
gekivorsunuz. Liderinizin resminin al-
ninda o an seglll bulunan birigin resmi
ve adi bulunur. Resmin solunda bu
birligin 45 saniyede bir ihtivag duydu-
£u 45 sanlye bilgisayanmzin hizina
gore degisebilir, aynca bu secenedl
iptal etme sansimz da var.) Butanium

ligin blya ya da yenl bulug yapabiime
derecesini
T -’{i" e simgeler.
L il-% Asagidaki Simeli ce gliclerimizl nasil gelistire-
1 -i w dore kutucuk  cegiy ona bir gtz atmale gereldi: Lide-
— _ ise birlikleri- oy ayun boyunca cok isinize yara-
. nizin disman yacak bir dzelligi var, o da “dil dékme
‘; -t _t‘,} o saldinlanna  yaenegi’, Gevrenlzde bulunan kasa-
‘I,'f' "'. '| kargl  vere-  hajardaki calisanian sizin emiiniz altin-
! .| cekler mnlﬂ

daki Iscilere cevirmenizi sagliyvor.
Bunu vapmak igin liderinizin (zerine
sol tusla tiklaymn. béylece dzellikler-
nin  gosterlldigi bir mend karsiniza
gilkkacakor. Bu menidden dudale resmi-
ni segin ve bir galisanin Gizerine goti-
riin. Adam otomatik olarak sizin te-
‘mel birlikierinizden birine danlisecek-
tir (Ddrt ayr grup oldugu icin hepsinin
birtiklerinin ach farkh, ben ortak isimler
kullanmaya calisacagim). Tabii liderin
dil dékmest de bl yere kadar, bu is
belll bir Dcret karsii@inda oluyor (Bu
aracla baz kasaba cahsanlanimin potan-
siyel yetenekleri olabilir. Bu tiir adam-
dar bitiklerinize katildiginda daha dst
seviyelere gkabilitler), Artik bir isciniz
var. Bu adamlann en bllyiik vetenegi
bina ve arac yvapabilme Szelliklerdnin
olmast, Oncelikle yine sol tusla Iscinin
fizerine tillayip ona alr olan meniyii
agin, ardindan “Build" komutunu

¢ garpIsmaya
mﬁﬂn k;:nyamn olabilir.
Reactive Stance: Birlikieriniz Ozerle-
rne arves agilana kadar karsilik ver-
- mezler. Uzerlerine ates agildig anda
ise kargi saldli-
nya gecer ve
dismam ra-
kip ederler,
Bu ayarla- - L
malann altn-
da adamiarn-
mzin  tasiclik-
lar  esyalar
kareler Icinde
gosterilir. Sag
alttakli minik
oka tiklarsa-
niz adamlan- ‘-m
nizin hang| &- %y
zelliginin ka- fit ’F‘ y
CInci seﬂye|
'ufdusunu sﬁ- P T Se i T e

secin ve ekranin sag tarafinda belire-

® eren




sleme

cek bina'va da yapi resimlerinden bi-
rini segin. Ekran Uzerinde Insaatin ya-
pilaca@ ver bir kare [le gésterilecektir.
Karenin elkran Dzerinde yesil renk aldi-
& (lyi biidiniz, bu yer Insaat icin uy-
gundur demelk) yerlerden birine tlda-
yin. Artik binanizin yapimina baslana-
caktir. Binalanin gesitli islevleri var. Ba-
zilan cesitll ihtiyaclan |
karstlamak icin (Hayr,
hayir tuvalet degill Or-
negin Butanium rafine-
risi, Butanium dretimini
saglar), bazdan da
adamlarnmzn gelisimi-
ni saglamal icin. Bu s
igin karargahmzi tikla-
win E&er binanin sag@in-
da. madalya [saretini
goriiyorsaniz Gnce lsa-
retin Ozerine, ardindan
da gelistirmelt |stecligi-
niz adama tiklayin.
Adaminizin yetenekled
birer seviye gelisecek-
tir. Bu ne lse mi yarar?
Grnedin “Bulld” yete- 5

.‘)r:_ - rr'_'llll

S

niz, kisa bir siire sonta bu birkigin ge

iigip: bir Ost seviyeye gectilinl e

ceksiniz. Eger madalyon ya da diger
ikonun Ozerinde bir carpr varsa teknilc
aksakliklardan dolayi (Gmegin yeter
kadar kaynak almamasi gibl) adamia-
iz gelistirmeniz mimkon olmaya-
caknr. Binalar aynca yeterl kadar kay-
naga sahip eldugunuzda daha iyl bir
binaya donistirilebilider. Bu fslem
igin de binamn sag altinda kiciik bir
ikon belirecektir. Artik pelt cok
stratefi oyunundan  ahis:gi-
miz bir kenu daha: Bir

-J'
nayl yapa-

bilmek igin daha &n-
ce diger bir talom bina-
lan insa efmis olmaniz

=

zerelkebllir,

Araclar konusunda da dilkkat edil-
resi gereken bir- Kl nokta var,
Araclar hizli ve ghcladOrler.ancak
kendilerinl  kullanacak birl olmacdan
harcket edemezler. o yilzden dalma
araci kullanmas amaciyla birinl Icer

aturtmaniz gereklyor. Her aracin tast-

r [
i i

-

L Kt
Lo ]

—— )

7 A - 7

o

w T .

: - o .
- i
: T 3

vip Iumlﬁ{ﬂ omanlik bir
’ Kurshr hareket eden bir

kazma seklinl alinca tklain.
Adamlanmz agaclar kesip size
gelir saglayacaktr, Supplies konu-
sunu bir Mess Hall insa ederek hallede-
bilirsinlz. Ayni sekilde butaniurm acigmi
kapatmak amaciyla da Butanium raf-
nerlsi kurmamz gereldyor, ama bu rafi-
neryl her yere kuramarsiniz. yvalizca
yerden Butanfum’un fskirch@ kaynak-
lann Grerine kurulabilir.

Anlatacaklanm bu kadar, Yavaun'da
bundan sonra yapacaklanmzdan ta-
mamen Ssiz sorumlusunuz,  Hatta
Warwind II'yi satin alip Yavaun'a girip
girmemek de sizin sorumlulugunuz.

Real-time  stratejilere

[

: -alistik, her thrlistind

- ol | oynarm  derseniz al-
TR mamaniz igin pek
e fazla sebep yok, her

. ogm ., Sty buakt@ine yerden
1 21 F devam ediyor. Burpu-

[ nuza gelen ufak Warc-
raft kokusunu géz arch

e edecek olursancz
| = :]r"' | gok fazla yeniligi getir-
memelkle beraber,

| saglachgs cesitlilik ile
kendisini bir stire cani-
mz sikmadan oynata-
bilecek bir oyunla karsi
karsyasiniz.  Piyasaya
stiyle hﬁrgﬁz athgimiz-

M&He. Heplmizin
ft" 1 bekledigl bu
bz biraz dindi-
bir oyun Warwind Il. Bir gbz

'ﬁmﬂm Fayda varl

Not : Her seye raimen savas kol
bir syt

Gélkhan Habibodlu & Batu Herglinsel
wvalencelipemall.net & quedris@ipemall.net

it AT
HLMAN l.Ni.r[i{;lll:iH
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rc nedir bilir misiniz? Eger
Olﬂr kez olsun FRP aynamissa-
iz tabil bilisiniz, Warcraf
dahil olmak lizere pek cok yerde ad
gecer bu tuhal varanklann, [nsana
benzer yapicla, ancak on kat caha clr-
kin ve vahsi bir tir olarak tanimianfar
bu efsanevi tipler, tipkr EIf ve Dwarf
irklan glbl onlara cok eskl efsanelerde
bolca rstlamak miumbkindir. Gyun
yapimecilannin ne zaman vahsl ve kat-
liamo tiplere ya da ordulara (hiiyaci
olsa akla hemen Iki tip gellr, Orc ve
Undead, yani ylryen liler. Birinden
birf mutlaka kullanilir
sonucta, nitekim
War-

hammer 40.000
ca@ da bu sekilde ortaya
gikirmig, olaylar 41. yiz-

EPIC 40,000

yiida ve galaksinin derinfillerincle ze-
¢lyor, ama ne hikmetse Insanog-
lu ddnlp dolasip yine Orc kabileleri
ve onlann isgalcl tavirlanyla karsilasi-
yor. Fakat Insan Imparatorugu da bi-
raz tuhaf, o sistem senin bu sistem
benim uzay! kelonflestirmelerine rag-
men hall hazirda Orta Cag bagnazhgi
v cehaleti e vasivarlar. Biistintin, bi-
limsel yaklasim dinsiziik ve sapkinhik
sayilvor, 1sikian hizh giden gemilerin
maetorlannin sihirli sembollerle siislen-
mezse calismayacaklan, laser toplarn-
nin savas tannlanmn rahipler) warafn-
dan kutsanmazsa etkill olamayacag,
bilgisayar sistemlerinin tannlan Sven
dualarla agiimazsa hata yapacag@l ve
daha pek cok Inanc da

"o "asan sacmalk insanlarin

i yasamlanni yonlendimme-

ye devam edlyor. Iste

héyie bir

""ﬂm ‘f;.,.}...'lv'

o

evren ve Insan
irki yine ha-
yatta kalmak  icin sa-

vasiyor. Orc ya da bu oyundaki |-
simlerivle Ork stiriileri oldukca genis
bir alana yaylan insan Imparatoriugu
topraklanna gdzlerin| dikiyoriar ve is-
gale en dnemll gezegenlerden bir o-
lan Volistac lle Bashyorlar, Koloni ta-
mamen kaybedillyor, ancak Insanlar
bir karsi saldin lle durumu kendi leyh-
lerine cevirmeye cahisiyarlar, Teknolo-
jik aciclan bazx Farkhliklar var tabil, an-
cak en blyik sorun gittikce bilyiiyen
bir glce karst diwvistyor olmaktan
kaynaklamiyor, Tim gezegenl adim a-
dim geri almak hig de kolay sayilimaz.

Final Liberation weba gibi yawlar
Real-time strateilerden ¢ol farkh, da-
ha cok Fallen Haven ve benzerleriyle
ayni tirden oldugu sbylenebilir.. By
oyunda s kurmak ve hasat gibi sac:
ma seviere udrasmiyorsunuz, ortads
bir savas var ve sizin isiniz o savasi ka-
zanmak. Oncelikle kuvvetlerinizin ne
seklide tammlandigim bir anlayalim,
siz bilylik komutan rollinl oynuyorsu-
nuz, emrniz altindaki diger subaylar
ve onlara bagli bidlkler war, Bu birfik-
ler Regiment olarak  tanimianiyorlar,
bir Regiment tamamen farkh tiprek
birimlerden olusabiliyor, mesela bir
Titan, bir grup Planet Guard, ve bin
grup Kommissar, Bu dizenlemenin
sebebl savas esnasinda her birim| ister
tek basina, isterseniz de bagh oldugu
Regiment lle bir bitin halinde hare-
ket ettirebilme imkanmi saglamak.
Aynica bir Regiment icindeki gruplarin
clizilisini ve diger hareketlerinl de bu
sekilde ayarlayabillyorsunuz. Oyunda
bir gezegeni kurtarmaya cabalachgi-
nizdan stz etmistik, bunun Igin bélge
bolge savasmanz gerekivor. Oyunun
termel senaryosunu olusturan Volistad
Campaign sadece Insanlann tarafini
secerek oynayablleceginiz sekilde ta-
sarlanmis. Ik gérevde gezegenin en
az korunan bolgesine Inlyor ve Durayi
ele: gecirerek ise basliyorsunuz. Bun-
dan sonra adim adim jlerflemeniz ge-
rekiyor, karsiniza gelen gezegen hari-
tasindan bir bélge ile ilgili bilg) almak
igin Gzerine sag tusla ve oraya saldir-
mak icin de sol wsla tklamak zereki-
yor. Ayvm haritanin altindaki kisim o
gorey Icin slze tahsis edllen gilcler
géirmenize ve eger yeterli kaynalk
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varsa ek kuwvwvet
I Istemenize Im-

.a' § i kan tamyor.
W ’-""A.‘- Bu ek

e kuvvet
i } Isteme sl
A 4
\. biraz zor, nedenle-
L 4
t rine: gelince, dnce-
llicke- Tk baslarda eli-

nizde yeterince laynak
olmadigindan fazladan herhangi bir
Regiment talep edemiyorsunuz. Ele
gecirilecek her bolge size bir miktar
kaynak sagliyor ve bu da Zaman
istivor. Aynca her tlr arag ve askere
hemen ulasamiyorsunuz, gérevier i-
lededikce yeni birimler de emrinize
verlimeye baslamiyor. Ek birllk alirken
dikkate alinmasi gereken bir baska
nokta da karsiniza ne gikabllecedl, gir-
diginlz balgenin kosullanna uyum
saglayamayan plyadeler ya da ucak-
savarsiz yakalanaca@iniz yogun bir ha-
va bombardiman isinizi daha da zor-
lastirabilir, ipuclan icin haritay gdz-
den gecirmeyl ihmal etmeyin.

Oyunda 85 degisik tipte birim mew-
cut, hafif pivadeden wtun da devasa
savas robotlarina dek her tird yilam
araci hem sizin, hem de dismaninizin
elinde meveut. Yine de oyunda agurlik
plyade ve orta siif zirhl araca veril-
mis; dstellk pek etkisiz sayilimazlar,
MNe wvar ki oyun son adam disene ka-
dar stirmiyor, bazen daha az kayip
verseniz bile savasi kaybedebilirsiniz,
bunu birazdan agiklayacagim. Savas
ikl sekilde yilrliyebiliyor, ya karsilikh
olarak birer {inite hareker ettirmek, ya
da karsi taraf tlm hareketinl bitirene
dek beklemek mimikiin, bunu siz se-
civarsuriuz, Oncellkle belll bir béi-
ge {(izerine kuvvetleriniz yerlestir-
meniz [stenlyer, bunu yaptiktan
vanl Deploy ekrarnindall jsinl-
zi tamamladiktan sonra sa-
vas: baslativorsunuz. Harl-
tayl stiyle bir gbzden ge-
cirdiginizde belll nolita-
larda ddnen bozuk para
kil kenlar rmutlaka
dikkatinizi cekecektir,
amaciniz genelde
mimkin oldugunca
huzhi bir sekilde ve az
kayip. vererek bu
noktalara  ilerle-
mektir. Ekranin

sa@ tarafindaki kontrol panelinde her
ikl tarafin da moral katsayisi gtrilebi-
lir, fazla kavip vieren ya da sallanan ta-
rafin miktan hizla disecek, sonugta
birlllkler panikdeyip cekiimeye ve kil
atislar yapmaya baslayacaktir. Béyle
durumilarda oyundaki [ki dzellik kulla-
nilmaliche. 1l olarak harekata izl
baslamak Icin elinizde ofan zirhh ta-
siyicilan, plyadelerd siratie llerd
hatlara altarmak igln  kullan- !
mamz gereldir. llerl hatlarda
devamli ates altinda kalacak pi-
yadelerin daha az isabet almalan ve
gerl cekilmemeler icin ise Entrench
ikonu ile onlann siper kazmalan sag-
lanmahdir, tabii altlanndald zamin be-
ton ya da asfalt degilse!

Oryundaki haritalar cblden tutun da
yikuk sehirlere del bliyiik farkhile gts-
rerebllbyor. Birimlerin birbirini gérmesi
ve vurmasmda oldugu gibl harelet
edebilmesinde de zemin kosullan bii-
yiik rol oynuyor, Elinizde uzun men-
zilll roket bataryalanmn oclmas: isinizi
kolaylastimaz, dismanin tam yerini
devamb bilebilmeniz gerekir, bu du-
rum lesif birliklerinin ve hava destegi-
nin Gnemini artimyor. Bu arada ilerle-

el

desteg

cagima Imkaniniz e
olacaktir, ancak buna fazla glivenme
yin derim. Kuvwvetlerinizi hareket etti-
rirken birbirlerinden gol ayn dismele:
ri iyi olmayacakbr, ne var ki hizh ve
kiiciik-araclarla dilsmana vur-kac ope
rasyonlan dilzenlemek ve o esnade
ana kuvvetlerinl konumlandirmak ya-
pay zekamin silk basvurdugu bir yon-
tem, buna hazirhkh olmak ve benze
karsiliklar vermek didsmanin planlanm
bozacaktir. Ne wvar ki kamimeca bu
oyundan en blvik zevkl arkadasian-
miza karsi oynarken alacaksinz. Tum
tabanli olmasina ragmen oyunun
gercek stratejlk yapisi kimin isaret

yen bélimierde belll bir bélgeyl vur- parnaginin daha hizl o
masi icin ouse
hava _;L.‘i_. - tikladigini
- dedil, kimin
. < daha usta bir
komutan oldu-
Bunu ortaya gika-

e
'E
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\ # Oyundakl birimler detayh
\\-' olarak tamimak Igin azicik bile
olsa Ingilizce bilmek gerekll,
Codex sikkl tim birimlerin Islevi
we genel dzellikleri hakkinda sizi bil-
Sllendirecektir. Her birm bir mil-
tar hareket puanina sahip, bu pu-
anlan harelet etmek, ates ac-
mak ya ca diger dzel hareket-

\Ieri yapmalk icin kullanabilirer,

‘

yan| alsilrms Turm taban-
i stratefl oyunlanndan daha
farkh bir oynams tarz yok,
kalay ve basit. Bunun disin-
da eger belll bir noktada du-
ran herthangi bir birim yeter-

-
-

! * |i hareket puani varsa, kencll-
\ # sine tehdit teskil eden ve




menzill iginde bulunan bir hedefe oro-
miatik olarale ates agacakbr, buna ba-
sitce Opportunity Fire denir ve iyl kul-
larmlirsa disrmana bilyilk siirpriz yara-
or. Bu arada yapay zekaya deginme-
den gecmeyelim. dogrusu bu o-
yunda kullarulan yapay zeka seviyes]
bugtine dek gérdiklerimin cogundan
daha iyl divebilirim. tabii burada dis-
manin zekasindan bahssdiyorumy. On-
celikle dismammz cografi yapiy de-
‘gerendiriyor, binalann ici, ormanhk
arazl, tepe sirtlan gibi noktalan hare-
ketlerini gizhemek igin kullanabiliyor,
Bunun disinda avantajll bir churumelay-
sa we zaman lehine Isiiyorsa Uzerinize
gelmek yerine konumunu saglamias-
nrmayn terclh edivor. Ama tabli so-
niugta ne olursa olsun cansiz bir maki-
neye karst oynamak pek zevkll sayil-
maz. sahsen dergide arkadaslarla kar-
$ﬂ|k_|1 oynamanin en sevdigim yam
birbirimizle

konusup  satasablimermizin . mimkiin
olmasi. Eger Isterseniz ‘Warham-
mer size Intemet ya da LAN
(izerinden baglanarak dort kislye
kachar karsilikh eynama Imkani da ™

sunuyor. Bunun haricinde Quick

Battle secenegi ile sectiginiz =1

bir haritada Isted|@inlz blirim-
lerte birden Ffazla bilgisayar

kontrolindeld rakibe kars) da \ X :.
milcaclele edebilirsinlz. Segebi- 3\“*

{eceginiz pek cok harita mevcut,
aynca kullamlacak birlikler de istedi-
Einiz gibi belirliyorsunuz. Bunun hari-
cinde dikkate deger bir baska detay
ise dev savas robotlan ve benzer bii-
yiik silah platformlanndan birini -
vetlerinize katarken onlann sllah do-
namimim kesullara uygun olarak ayar-
layabilmenizin mimkin kimms ol-
masi, ek ok deglsik tipte sllah mey-
cut ve araclara yiiklemeyi distindigi-
nilz role uygun olarak onlan donatabi-
Hyorsun .

Genel grafilc agsindan ele  alirsalk
Final Liberation, gerek temiz ve Gzen-
li olarak tasarlanmus birimler, gerek
de detayl bir bicimde hazidanmis ha-
ritalaryla ne sizi. ne de sisteminizi
yormadan rahat bir oyun oynamaniza

imkan @mngyor. Pentium 100 is-
lemcl, 16 MB RAM ve Hard
clisk tizerinde 100 MB civa-
nnda bos alan oyunu rahat-
ca calistirmamza yetiyor,
tabhii en az 4x izl cd ve eger
net  ayunlanna katilacaksa-
iz fyi bir de modem gerekli.
Windows 95 altinda calistiginedan
DirectX 5.0 grafiklerin gbrintllen-
mesl Igin gerekll ve Jwrulumda is-
terseniz bunu da ayvarlayablllyorsu-
nuz. Belkl birimlerin cizimler bazila-
nmuz fgin fazla fantastik gibd gériinebi-
lir ama bence fena da sayilmagz. Efeki-
lere gelince, ses efektieri hig fena de-
gil, patlama ve benzeri gérsel efektler
icin de aymsi sdylenebilir. En hos de
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© tavlardan birl sa-
i vas esnasingda tahrp
=8 - olan Birimiern hurdala-
ninin olduklan yerde kalma-
lar, uzuh bir carprsma sirasinda orta-
ik gercekten de savas alanina déni-
yor. Bunun haricinde haritada gercek
bir U boyutluluk hakim ve bu Kararla-
rmizi dogrudan etkillyor. Sonugta bu
ayunda dnemli olan ne kadar colk (ire-
tim yaptugmiz, ya da ne denll gigil
bir s kurdugunuz degll, birliklerinize
nasil kumanda ettiginiz. Sahsen Real-
time stratejilering Doom  oynamaktan
farkl almadigin distinlyorum, ortalik
patlamadan gecllmiyor ama kimin ne
kadar usta bir komutan oldugu Snem-
Il degil. sonucta en glcll erduyla sal-
chran digerini ezip geclyor. Ancak bu
oyunda durum farkl, dismanimzin
yanst kadar akill davranmazsaniz ik
kati giigld olmamz pek bir sey ilacke
etmez. Gercel bir stratejl Istiyorsamz
bu eyun saninm sizi hayal kankhgmna
ugrarmayacaktir,

War Lord

" Ewren
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yansevererin.  karsisina

onlann beklentilerinin ook

cdaha fazlasina rahathlkla
cevap verebilecel kalirede bir oyunla
cikan ve cogu elestirmen tarafindan
da uzun sire ralkdpsiz lalaca®) acihca
iface edilen Fifa'va rakip elmaw dene-
mek biiyiik bir cesaret. Bu riskd gize
alarak Actua Soccer 2'vl hazirlayan fir-
ma: claha dnce Virua Soccer ve Euro
96°dan da tanchi@miz Gremilin lhte-
ractive,

Actua Soccer 2'nin dGzerinde en cok
durulan ézelligl sednin Wk -sbrbmbnin
ikl yil ‘Bnceki basansimin bas miman
olan e de yeni nesi| futbal oyunlarn-
min standartianni bellrieyen motion
capture teknolofisiting hayata gecirill-
sinde bu kez Alan Shearer gibl dinya
gapinda bir futhaleunun da ol almis
‘olmast.

Oyuna dahil edilen 64 mifil takimin
timitindn gergek Kadrolan korunmus,
Miisabakalar ganiimizde moda oldu-
Hu iizere 24 farkl) statta yapiliyor, Mil-
Al mkimtann disinda kuliip takimilannm
yer aldig diger liglerin olmadig
‘avunda bu eksikllk kend! talumbanniz
yaratp onlarla kupa ve lig misabalka-
lan ‘digenlermenizl sa@layacall sece
neklare yarnanmaya calislimis.

Takirn leurma isleml Fifa 98 den fark-
I olarak mevour isimieri kullanarak
degil de. formasina, tipine, boyuna ve

hatta agulhi@ma ka-

~ dar tom dzellikler-

(o e=_ ni Sifirdan yarata-
o _ cagimz futbolcu-
i ' larla gercekles|-
yor Talumimaz a-
sin gliclt hale
getirmenlz. on-
larn  dayanik-
lik, sut, micaciele

gicl vb. teelliklerine yvapuginiz ber
flave sonras) birae daha lusalan team

poo! adlh barda engellenmis,

Onceden hazirlanan Og takiman bi-
tincle Elvis, Cengiz Han, Stalin. Marx,
Churchill gibi Isimlerin yer almasi, bir
oyuncunun sahada pantolonla gezin-
mesl ve bir diger takimda da tutboleu-
larin hepsinin elderha kafasina sahip
almast oyunu Biraz olsup e3lencell
hale getirmek Igin yapilmis  eklerl
olLUsturuyor,

ACZ. antrenman seceneglyle size
widece penalu anglan veya tek kale
mag yapma olanag sunu-
yor. Bu noktada artaya " 4§ .
gilian ‘orinal fikir ant-
renmahnlann.  normal
statlar yerine agaclann
arasinda doga lie g lce -f-'l"""“
yapiliyor olmas:.

Bunun cisinda bir diges
yenillk olarak ovundakl se-
naryolan gostereblliriz. Size sunulan
12 sénaryoyla  Istenen magin dnce-
den Belirlenmis kritik bir noktasinda
devralacaginiz takimi galibiyete tas:-
mamz.

Hemen belirtelim yillarchr Fifis oyna-
yart bird igin kontiollere alismalk epey
zor aluyor. Yine de ornegin pas wsu-
na ard arda il kez basmanz Fifa 98'le
benzer sekilde duvar pastanna olanak
tamyar,

Oyunda kamera agilan ok tuslamyla
ayartanabiliyor. Bu da simrsiz sayida
kamera agisma sahip oldugumuz an-
lamina. geliyor. Buna ek olarak saha
kenannela macin canlt olarak glster(l-
digl dey ekranlar var,

Me yazik [ kaleciler tam anlamiyla
birer kumbara. Penalnlarda dahl bilgl-
savar tarahndan yénetllmelerine rag-
meh bu vuruslarda beslikten abuk su-
bl goller yemeler oyunu sevisiz ha-
le getirmls.

Callerin tekrar gbsterfminde sutun
kag metre uziktan geldidigini ve to-
pun aglan hangi hizla  sarstgil
garebilmek oyura renk kasa da gol

ﬂ

tekratdanmn siresl oldukca lusa tutul-
mus ve bu yizden de golin hazirlami-
s1 yerine sadece sen sutu girebiliyo:-
sunuz-Bu olumsuzlyga ek olarak ayr-
ca Kickolf 98'de de yeralan ve golle-
rinizf kaydetmenizl salayan secenek
de ekslk.

Ne var ki sis, yagmur, kar gibi hava
olaylannin grafiklerde yol agig: degi-
siidiider Fifdan Kesinlikle daha Iyl
Crnegin karlarla kaph sahada oyuncu-
lann ayak izler gikyor.

Oyundla bir slird yenilik var.

Ama grafikler kalitell bile

933 olsa tahmin edildigl kacar
19 blyleyicl degil. Ashnda
grafiklerden ve hatta o-

,...n# yundakl spikerlerden de

anemll olan oyunun oy
nams sekll. Kombine
ataklar gelistirmek, Ina-
niimaz goller atmak hemen he-
men Imhansiz. Oyun lusa bir stire
sonra tek kislik maglar icin epey sikic
olmaya baslyor. Tek teselllmiz seri
baglant, Internet vi. gibi tim coklu
oyuncu secenckler bulunmasi, Yazi-
nin basinda oyunun Fifa'yla ayni za-
man diliml Icinde plyasaya gikisini bi-
yilk bir cesaret olarak yorumiadik ama
hereesin keylf alamayacagi bir oyunu
dvmenin de bir anlami yok, Actus
Soccer 2 uzun slre aynanabllecek tip-
te bir oyun degil.

Ozan All DEnmez
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tizel ginlerdi onlar. Ne e
olsa daha ortada Fifa ach bile
namasina mgmen zamanin
<ansli Amigaciantin basinda saatler-
ce oturaral bikmadan usanmadan fur-
nuvalar mw&nﬁdm ‘miithis
zevkll bir ayun vardi. Aradan uzun yil-
lar gecti, Bu yillar boyunca Kickoff,
ayakta kalablimek igin bilgisayar diin-
melere paralel olarak biylk bir degl-
sim gdsterdi ve istten gasterilen ufa-
ik adamiann yerini 3 bovutiu futbol-
culanm aleh@, texture kaph grafiidere
sahip bir oyun haline geldi. Iste Anco
firmasinin Oronl Kickoff 98 de artik
gogunun adlanni bile hatirlayamadig:-
mmuz b Kickoiflann en sonuncusu.
Oyunun yan Almanca yan Ingiliz-

cel kundumu tamamiandikian sonra

karsimiza gikan kisa demo: gercekte
tatmin edici kalitede olmasa da en
azindan Actua Soccer 2'nin futbolla
uzaktan yalundan alakas: bulunmayan
demesuyla kiyastanchifinda kabul edl-
lebilir bir hal-aliyor.

Oyunda 120 dlienin milll takimia-
n bulunuyor. Tﬂkmﬂur yer aldillan ki-
talara gare simflandinitmiglar, figing
olan Thrkjye'nin, Azerbaycan’in Avru-
pa ralamlan arasing sokuldugu bir lis-
tede Austral-asia grubunda yer alma-
si. Ashinda b kisimda bizi en cole Tigi-
lendiren, Alrmanya disinclakl kadroian-
nin . gercek Isimler kullanilarak hazir-
lanmis olmas,

RO98'In editdri oyunculann ¢is
garinhsiing ve Isimlerinl degistime-
ye yarayan termnel secenekler lcerse
de yen! talimlar kuramayacak olma-

750 N

niz oyunun bu yéntiyle benzerlerin-
den biraz daha zayil kalmasina yol ag-
g,

Anament] pek cok jwpa ve lig ce-
sichi banndinyormus glbl gbeiikiyor.

“Ama lgerik bakimindan bunlann cogu

birbirinin aym. Ozetle “Friendly” dost-
luk maglan yapmariza, “Warm Up Fri-
endly’ bir dncekinden farkll olarak
dostluk maglanmin bu kez antrenman
sahasinca oynanmasma, “Quick Start”
kars karsna gelecel il takmin bilg-
sayar tarafindan  beliflenmesine,
"Warld Cup™ 8 grupta yer alan 32 1a-
limclan birinl secetek dinya: kupasi
milcadelesindeki yerinizi almaniza,
“Cup Competitions” kendi sectiginiz
takimiarin yer aldif bir kupa. "League
curnpﬂldnns Ise kend| sectiginlz ta-
kemlarcian olustunulacak bir lig dizen-
lemeye, "Anco Challange” da top-
lamda 30 ulkqllrl.'. mag yapacagine
turmuvay baglatrmaya yanyor.

Hir:imi'l‘ 98 gerek Gncell sirimle-
tinden. gerekse AC2 den daha yilksek
bir oynanabiliftige sahip. Bu da bize
‘oyunu begendirtebllecek en byik et-
ken. Alisilagelmis zorluk ayanmn di-
sinda macin oynamis henn kurcalarma-
ya yarayan -segerek isinid epey ko-
laylastiracakir,

Oyunurt antrenman lasmunin joer-

digi penalti, komer, frikik, dripling vb.

secenekleriyle zengin hale getirlmis
oimas: bu calismalan rahmin etiginiz-
den daha zevkli hale getiryor. Aynca
antrenman  sahalanmin tipk Actua
Soccer 2' de oldugu gibl ormanm or-
tasina kuruldugunu da belittelim,
Futboleu dzimleri Ise ne yazk ki
ayn rakibinden daha sade (Hatta bu
ylizden. gizimler oyuncular almalan

gerekenden daha geng gosteryor].
Buma ragmen nasil oluyorsa oyun
Windows altindan gok vavas calisiyor
ve sizl daha izl DOS siirlmind kul-
lanmaya zorluyor.

Sarslan aglar, ikl milcadelelerde
remincle olusan cizikier, arkadastann-
dan pas almak Icin lyaret veren  ful-
balcular ve spiker sunusianna ek ola-
rak zaman zarman arlea planda stat ho-
parérlerinden yaglan anonslar oyu-
nun kicok ama gizel aynntdarn olarak
clikhat cekiyor.

. Bunlar disinda hava kosullanmin
zemine etis) lle ilgili ayrntilar biraz
daha lusith biralaloms. Bu yizden de
oyunda sadece kuru, 1slak ve normal
zemin secenekler yer aliyor,

KOO8 cle kalecilerin mag icinde
cok daha aktif eldugunu, bazen Lir lI-
bero gibi gorev yaptiging glrlyoruz.
Yine de onlann yanhs yver tutmalan ve
bu yiizden de kolay golier yemeler|
engellenememis,

Sonug Actua muyn grafilderinin baz-
lanmzin daha cok hosunuza gidebile-
cek dizeyde oldugu. Oysa oynanabi-
litlik we size wverebilecegl zevie goz
antine almdignda KOO8 bir adim dne
giluyar. Aslinda Kickoif la Fifa arasinda
yapilacak bir karsilastirma her zaman
rahatsiz edlcl olsa da slze ufak bir bya-
riz Fifa 98 hala PC ekranlanndakl futbol
sahalanmin tek hakimi.
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WhRteleme ¥

gemisi kurmandan ofarak ik a-

yimi busiin doldurdum, Su itk

ay fazla sicak cansmaya gircligimizi
sdyleyemem, sadece kontrolden -
kan birkag katil mayinla ve birkag ba-
fimsiz ordu gerillasiyla ugrastik. Bu
da benim gemiye alismam icin ivi bir
hrsat oldu. Kantroller akademide ug-
fPugu-
muz si-
mulas-
yonlara
hig ben-
R —— Lol
'-'fi-"_:i?,f“ i:',n--_r" e 7‘""?5.[ yor. bu-
¥ ke

N carpis-

A mam-

d an

sonra

anlachim. ik gdrevimiz Saitlake uzay
Gssiinden aynlip Juplter yiringesin-
clekl tutln devriye ugusinu yapmalkit,
bu yizden dogrultumuzu (0plter
L4 atlama noktasina cevirdik ve
motodara tam gl verdik. Yaklasik
ohbes sanlye sonra neden akademl-
dekl hocalanmizn “asla atlama nokta-
sima bir Dreadnought fle yilksek bir
hizla yaklasmayin® declilderinl anta-
dim. Atlama noktasina 500 metre la-
la Juplter'den gelen bir baska gemi
hiper-uzaydan cikti. Ve ne aldufunu
anladigimizda, onlann komuta mer-
kezi, bizim geminin motor dairesine
girmistl. Neyseki her ki raraftan da
kayip olmamist, Ama sanucta akade-
mide elde etfigim tlm ritbeler
benden ger alindi. Bu ac tecritbeden
sanra algmdaki geminin bir ava ucag:
degll, 200 metrellk bir savas gemisi
oldugunu ve biltin sistemlere alisma-
dan hichir kurali cignememem gerek-
tigini anlachm. Tabll kI simdilik,

Knnf:demsyon CNV-301 salchin

N

Meyse, kumanda panelindek] tusla-
nn ne |se yarachgim bir yerlere yaz-
mistim,  personele rezil olmadan
suna bir daha gz atsam iyl olacalk:

F1 : Komuta kensolu. burada
ghrevimizie ligili brifingl 've hang)
goreviern tamamiandi@mn ghirebi-
lir. billnen ~
evrernidekl L ;
bdtin sis-
temlere A
bakabili- ' =
. Ay . ‘%‘
ca konso- »
lun saf = . ®
dstiindeld REM tusuyia, komuta mo-
diilth olmayan hedef olarak aldigim bir
baska CNV sinifi gemiye uzaltan fu-
manda edebllirim.

F2Z : Navigasyon konsolu, genellil:-
le gemiyl buradan Idare ederim, Ciin-
kid cogu sistemi aynt anda gézdniinde
bulundurmak Igin en ideal kontrol
noklas: buras:, Asagida solda radarda-
ki hontaklann tirdnd ve uzakhgn gb-
teblliim. Yesil dost, kimin disman,
=31l ise henilz tapimlanamamis cisim-
lerciir. M'ye basarak hedel tiirlerini
degistirebilir, & ve € lie kontaklar ara-
sincla gecls yapilabllic ve X lle bir son-
rakl gdreve ballabillr. L e gemi ik
hizina cikar, Szelllkle 20 km.'den
urakeakl hedeflere daha cabuk ulas-
mak igin gereldi bir sistem. Ayrica ge-
minin ok gelismis bir otomatik pllat
sistemi var, F5 lle durma, F6 ile hede-
fe pelll bir mesatede yaklasmak FT ile
hedef lle belli bir formasyonda ucmak
icin, P8 lle hedefile kepetlenmek
icin P lle de hedefle aymy hiz seviye-
sine gelmek Ozere otomatik pilot
ayarlanabflir. Bir otomatik pilot siste-
minden diferine gecmek Igin dnce
ESC lle eskisinden qikmak gerektigi-
ni hep unutuyorum, buna daha fazla
dikhat stmem lazim.

f

{¢

F3 : savas
konsolu,
tom  silah
_ sistemlerinl
- buradan yi-
netebilirim,
| ama savas-
lan navigas-
yon panelinden yBnetmelk daha kolay
geliyar. Q lle en son saldiran gemiyi,
W lle en yalandaki silahi, R lle en ya-
kindaid diismani, T fle hedef imlecinin
yikimingtakl hedefi secer. ENTER e
silah sistemlerinl, Backspace lle fze
sistemilerinl secer ve SPACE ile ates
ederim. Cok basit. 0 ile geminin kal-
kanlanna | saniyelik asin bir yiiklen-
me yapilabilir. béylece tehlikeli car-
pismalardan en az hasarla kurtulma
sansimiz olur, ama bu sistemi tekrar
kullanabilmek icin bir sire gecmesi
gerekir. Del fie s gidimiil flzeler
sasirtmak icin fare atilabilir.

F4 : Mihendislik konsolu. Gemini
aldhi@ her il hasan buradan gézle-
webilir, dort mihendis grubunu Isteni-
len sistemleri onarmak Ozere gorev-
lendirflebilir, Bunun |gin asagidaki sis-
temlerden en hayati olanlanm tutup
yukarnva sbriiklemem yeterll. Her
zaman Igin motor ve gilg sistemler |-
le geminin kalkanlanm ik olarak tamir
etmek daha Snemlidir.

Gireve gkmadan dnce su kontrol-
lere bir gz atmak iyl oluyor. ama
odim de kopmuyor dedll hanl. Perso-
nelden birisi bu kontroller gorecek
olursa rezil olurnz..,

- Kaptan, merkez (sten yent ghrev
icin bilgiler geliyor, size aktarmam is-
ter misiniz?

- Hi? Ha? Yok, ben lwmanda konso-
lundan bittln mesaj ve brifingler g6-
riyonum zaten,

- Anlagich, Aa, komutamm cebiniz-
clen bir kag disii,

LEVEL 3/98 ———
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- Ne ka@idi? Ha. o mu? Dinyadan
meltubum gelmis
de, o yizden se-
yetmistim ben...

- Pekl komuta-
mim, hayarl) olsun
(mektupmus, biz-
de yedik sankl),

= Hadi baklyim,
fazla konusma da
ising bak (Ulan ne-
reden uydurduk simdi melkubu, 23.
yilzyilda mektubun isi ne?)

Oyle wrak durmayin sevalli aluiyu-
cular, séwyle oturakh ve kank kadar zor
bir uzay simulasyonu anyorsaniz ya-
macima gelln de kulaklanma agip’ vl
dinleyin, 1-War bir Tie-Fightar veya
Wing Commander klonu degil. Oyna-
rits bigimi ve oyun icindekl cesitl at-
rakslyonian {le oldukga degisik ve bir
o kadar da zor bir oyun. Tabil bal bol
doghight, plazma toplan, fzeler ve
uzaya sacilan metal pargalan bu oyuin-
da da var ama, uzay gemisi simulas-
yonu olayina yenl bir boyur kazandir-
chin da kesin. Mesela ilk gorevde he-
niiz bir geminiz yok. sizin gidip eski
bir savas alanmdalki hurdalar arasin-
dan kendinlze saglam bir gemi giv-
desi anyorsunuz. MPeki gemimiz yoksa
uzayda nasil dolagiyoruz? Soyle ki
yonettigimiz geminin kumanda odasi
ana gtvdeden aynlip serbestce ucabl-
liyor, ama savunma ve saldin sisterm-
leri ana gdvde Gzerinde oldugundan
disman atesinden kagmak lgin sade-
ce manevra yeteneginize glivenmek
zorunda kalyorsunuz. Bu sekilde sa-
vas alaninda kendinlze uygun bir gév-
de ararken, buramin oyunun basmdalkd
hayvani demoda (var mi bisyle bir sey
ya, adamiar lllk CD'yl sadece glris de-
‘mosuna ayimnig anlatilan ve Onld ko-
mutan |efferson Clay'in hayatin feda
ederek 1500 silah arkadasing kurtarch-
8i savasin gectigi alan ‘oldugunu anli-
yorsunuz. Su tesadife bakin, buldu-
-Bunuz gemi govdes! de Clay'in gemi-
sl glkmasin mu? Bes il Gnce yedigi

darbe yizilniden hala kend| eksenl et-
rafinda dinmekte olan gemiyl durdu-
rabilmeniz icin geml adivdesinl hedef
olarak sectikten sonra kumanda pane-
lindan uzaktan kumanda (REM) sece-
ne@inl segip geminin ddnlsind dur-
durmali ve kenetlenme otomatik pilo-
tunu secerek (FB) gemiyle bidesmeli-
siniz. Zaten asil climbls bundan son-
ra bashyor ve devre dist olmas: gere-
ken bitlin katll mayinlar calisip dzerl-
nize saldinya gecivorlar. |

Bir diger yenilikee. oyun sirasinda
dermolann olmase. Mesela, Clay'in ge-
misini buldugunuzda ve kenetlendisi-
nizde demo glayor, béylece Bremll
bir sey vaptiginizda haberiniz- oluyor.
Daha tnce bdyle bir seyi sadece As-
sasin 2015 adh oyunda gommilstim,
Onda da bu demolar oyupun akisini
kesintlye ugratrnaktan baska bir seye
yaramuyarard, :

Dilnya konfederasyonu adma (diger
adiyla Commonwealth] savasan bir
komutan olarak amaciniz, federasyon
siurlan Igindel! korsan hareketlerini
engellemek, Oyunun basindaki de-
modan da anlayacagme (zere lars-
mizdakl grup (Independence Fghters),
birkag korsamin bir araya gelip, para
kazanmal icin olusturdugu ufak bir
argapizasyon dedil. Alkdine tamamen
koordinasyon iginde ve usta pllotiar-
dlan olusan bir gerilla kuvwveti. Ve son-
radan bErenecediniz lzere olaylann
arkasinda baska giicler var, Fllmierde
oldugu glibi, oyunlarda da entrika ol-
mas hosuma gider. Oyle "ay bak sim-
di su adam wvar ya, iste o bizim pesi-
mizdeki esas kbti adam gikacak, ay
ne gok sasichm” gibisinden sonu @
en basindan tahmin edilebilen oyunlar
oynamaltan bay geldi. Cyunun konu-

su haklunida fazla da Ipucy verip bi-
ton zevkinizi kagirmale istemen ama,
hiani su bes wil dnce dlen komutan
fefferson Clay var ya, o da aslinda tam
olarak. almedl, yani aslinda dldi de,
baska bir selilde. ¢ok yakinlanmzda
vasiyor... Daha fazla ipucy yok, oyunu
oynayip neler olacagint  kendinlz
ghrdn.

I-Wars, en diistk konfiglirasyonlar-
cla bile calisacak seklide programilan-
mis. Bu nedenle Wing Commander
5'teki gibi mikemmel grafik ve efekt-
ler beklemeyin, Ama bu demek degil-
dir ki grafikler cok kotil, grafik teknigi
olarak Privateer 2'ye oldukca benzi-
yor, oynanis hizi da oldukca iyl. Boy-
lece 3Dfx karti, Pentium 200 kilsuru
olmayan aznhk da oyundan zevk
alarak oyhayablllr. Seslere ise diyecek
yok, arkanizdan glderek yaklasan bir
geminin sesi sizi strese solacal kadar
gergekel.

Sonug olaral by oyun, WCS' calis-
tiracak gligte sistemi olmayanlar icin,
su an plyasacakl en saglam uzay
simulasyonianndan birsi

Mutlaka gériin.

Sinan AKKOL




Kalabalik : Undermauntain’‘a
girecek yeni biri haal
(Yokselen kahakahalar)
Kahraman : (Sesssizdir,
gozleri ileride yiirtr)
Kalabalik : Pek de gengmis,
vah vah, deli galiba (Daha
ylksek guliismeler)
Kahraman : (Sesi buz gibidir)
Yawning Portal burasi mi ?
Kalabalik : Hayir, domuz
ahirt (kahkahalar), gérmuyor
musun, tabi
burast, iceri
girrmeyeceksin
dedil mi?
Kahraman :
(Hafifce
gilamser,
Igeri girer)

“diligine kaptiran

lasik ADED FRPlerl uzunca
Kz;_ln]ﬂndif ortalarda yoklarch,
dzlemimizi en sonunda
gideryor. Forgotten Realms, Water-
deep sehrl, Khelben, Undesmotntain,
hepsh yerli yerinde duruyor. Anlatacalk
Oyle ok sey var k., Stziuzaimadan
karakter yaratma isine gegmek istiyo-
rum. Once kim'eldugumuzyu bulalim,
gerisinl sonra distindiz. '

ise iumizi belidemekle baslayalim.
Secilebilecek widar 1se:

Humans: Bildigimiz  sizin, bizim
£ibi Insaniar iste. Forgotten Realms'de
nifustan en sik bulunan, ek dezavan-
tajlan yalmzea tek bir meslegi secebil-
meleri olan insanlar... ;

Elves: Ince ruhlu, sanata digkiin, in-
c2 vapil. cok gevik) biylve, ok ve ki-
g kullanmaya cok wvatkan, Forgotten
Realms'de gok eski zamanlarcan berl
varh@in sircliiren bir i )

Half-Elves: Gondillering Elf'lerin celki-
insantann (Belid de
tam tersi!) iki kani da tasiyan eviatlar.
Pek gok farkh ézelligl binyelerinde
banndirmalan onlann pek cok meskek
kombinasyonuna bir arada sahip ola-
bilmelerini saglamis.

Drows (Bagka bir deylsle Dark
Elves): Elfterin yer atinda yasayan,
nefret dolu kuzenleri. Hen ne kadar
adlan Realms'de kotkuyla amlsa da
ufak bir ksmi yasadifdan diltlen dile
dolasan kahmmanlar olaral Un yvap-
mis... A

Dwarves: Cofunlukla yer altinda,
kend toplumlan Iginde kapall yasa-
yar, kisa boylarina karsin, savasmakta
cok yetenekll, demircilikie harlkalar
yaratan varliklar, Biylye olan ilgl ve
becerlerinin azh@i, onlann biyici
olabilmelerinl engellemis.

Halflings: Minyatir bir Insam andi-
ran yamlan, gevikliklerl ve sapan ben-
ek uzun menzilll silablan kullatnmada
olan Dasantan e dikkati ceken, For-
gotten Realms'in en_sirin Iddarindan
bir ranesi. Tipk Dwarf iarg'ipi biyiyie
aralan pek iyi elmamis.

BNl

- lea-
ni-
z:l
Ve

clnsiyetinizl belidedikten sonra mes-
leginlzi ya da mesleklerinizl secmeye
Baslayabilirsiniz:

Fghters: Kendilerinl diiviise ada-
mus kilig va da oklaryla yasayan sa-
vascilar.

Clerlcs;

Tannlann  ver m -
yilzGndeki F. ! ':"-}Z-F"

temsiicileri. (".

Komuma agir- -
Lkl biiyiilerin .
ve dovils ye-
tenekiedinl bu
amacta kulla-
nan rahipler.

Mages: Kendilerini korumak ve
dismanlanm alt etmek  Icin by,
glclerini  kullanmaktan kagimrmayan-
lar: Forgottep Realms'in gizemler) a-
rastiran blydciler.

Thieves: Golgelerin ardinda sesslz-
ce islerin yiiriten, ele avuca sigmaz
fursizlar.

Sira geldl karakterinizin Gzelliklerni
belirlemeye:

Strength (glc): Savascilann basta
gelen Ozelligidir. Yiksek glg, vurus
sansing ve hasar verme sansing bo-
nuslar verebilir,

Dexterlty (geviklIK): Hirsizlann en
dnemll dzefligidir. Rakiplerinizin size
vurma sansmiazaltir ve ok anslannda
basantiz arttinT.

Constutlon (dayamkhlik): Yasam
enerfinizin |evel atladilica nomale
orana daba colartmasin saglar,

intelligence (akil): Bayiicilerin bir
numarall Gzelligl olup, onlann hir bl
vl sevivesinden ayni anda kac adei
biyilye sahip olablleceklesini belider,

Wisdom (bligelik): Rahiplerin Snce-
likle sahip olmasi gereken deelliktir,
Bilgeligi yillsel rahipler, elstra bilyi-
Iére sahip olabilirler. '

Charlsma: insanlig! etklleme yete
fieginiz ve genel gérintsinizcdr,
Yiksel karizma karsilasti@iniz kimse-
lerin size karsl -olan  tofumiannda
anemli rol oynayabilir.

Her skor, 18 Gzerinden verilir. 18
bzerinden verllen bu alt skoru mesle
ginizl gdz Gnlne alarak dagittihcan
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sonra slze
ekstradan

;SN veriimis 5

: puani daha

¥ Istediginiz

glbi dag-

ma haklupa

“ e ' sahipsinlz.

: Ancalk
unutmayin, bazi irklar bam skorlanna
arti ya da elsiler alabiiirier  (Elves +1
Dex /-1 Con, Dwarves+1l Con / -1
Cha, Halflings +1 Dex /=1 Str)

Son olarak da acimzi ylzdniizd ve
genel dislnce tarzima belitemeniz
gerekiyor:

Lawful good: Rastlanabilecek en
diirlist ve iyi kisiter. Kanunun, adaletin
yilmaz savunuculan, beyaz atl prens-
ler.

Neutral good: Diizenin ve karmasa-
nin dengesine Inanan, ama hareketie-
rinde lyl olmaya calisan kisller.

Chaotic Good: Kanun ve dizene
pek alding etmeyen, ahcak fiklr, sbz
ve hareletierinde kitllige yonelme-
yen kisiler,

Lawful Neutral: Diizenin uygulan-
masini, doguracagt olumiu ya da
olumsuz sonuglan Snemsemeden her
seyin Ostinde tutan Kisiler. Tipki yal-
nizea aldi@ e uygulayan bir asker

1bl..., r
. True Neutral: Evrendekl tom gicle-
rin birbirlerini dengeledigine ve bu
dengenin her zaman korunmas) ge-
rektigine Inananlar,

Chaotic Neutral: Belidl def@er vargi-
lan olmayan, ne zaman ne yapacakla-
n belirsiz Gilginiar. ]

Her sey hazirsa sehre girebiliriz. lIk
duragmiz Khelben "Blackstaf™ Arun-
sun‘un kulesl, $ehrin en bilylk biiyi-
clsh ve Warerdeep'in korunmas: igin
elinden gelen| ardina komayan bir zat,
Bize anlathig@ ise kaynagimm Yawn-
ning Portal olduguna inandi@ Kobeold
{Realms’in ufalt ama zararh iddanndan
birf} saldinlanna son vermemlz. Bu
cole glicli biylciiniin hapsirarak Blle
ylizlerce Kobold'u yok edebilecekken
neden bize bu I verdigl gibl bir soru-
yu sorma sansimiz yok elbette.., On-
ce markete ugrayip bu tehitkell yolcu-
luk Tcin ekipman satin alivar, sonra da
Yawning Portal'in yolunu, tutuyoniz.
Glrigin basinda lyilestirme yetenebier,
savas v byOdell basanlanyla bizlere
yardimci olabilecel Patron’lar bulunu-

yor. Sakin yanbslikla onlara vurayim
demeyin, ¢lnkiielinizi hincl kez kal-
chrrma sansiniz ofmayabilir. Bunun ye-
rine A tusunu kullanaralk onlarla leonu-
sabilmeniz mambklin. Tiim Isleriniz bit-
tiyse orfadaki genis kafesln kapisin
acip Iceri girebilirsiniz:

Hazirhiksiz yakalanmamaniz feln bu-
fada hiraz oyun ekramndan bahset-
meliyim. Ana ekranda solda yiizintz,
adiniz, vasam enerjinlz. kullangigmz

silah ve didrt adlet tus resml bulunur:

M: Harita ekramna gecer.
I Elipmanimizin oldu@u ekrana ge-
¢ls yapar. Yolda bir esyayl almalk Igin

Dy @ gudi
@y

e

tizerinden gecmeniz yeterli, Solda sa-
hip oldugunuz esvalar, sagda ise bun-
lan yerlestirebileceginiz yerler gorii-
nbr. Blr esyay tutup Use va da Drop
tuslanmin Uzerine gotlrip basarsaniz
esyayr kullanabilmeniz yva da yere bi-
rakabilmeniz mimkiin. Aynca bu ek-
randa biyOlerinizi kullanablimeniz igin
de bir ikon bulunuyor

S: Idanizy, mesle@inizi, Levelinn
ve skorlarnmiz ghsteren bu ekanda alt
kisimda hangl seviyeden kacar biyl-
niiz oldugu ve yukanda higsizlara dzel
bir talim Bzelliklette bunlan bagarma
yiizdeler! gbrolr

Hide in Shadows: Goigelere gizle-
nip rakiplerinizden kurfulma,

Move Silently (M tugu): Baskalanmn
sizi duyamayacafl sekilde sessizce
ylirime.

Find / Disarm Traps (F/D): Tuzalian
bulma ve'lmha etme.

Open Locks (O): Kapali kapilan aca-
biime (Her zaman olmayabilir),

Bu i ekranin riminde de sol Gstie
sizin gbriis aciniz, eneriniz, Disman-
lannizin size lsabet sans (Bu say ne
lkadar kiiclk  alursa o kadar yidin),
level atlarmamzl saglavan tecribe pu-
anmiz vealtm miktannz bulunur.

R: Yalmzca belli alanlarda dinlene-
relt eneri v biyilernizl razelemenizi
saglar.

Bir de T wsuyla gerceklestirebliece-

‘@iniz Turn Lndead tabir ettigimiz bir

islem wvar. Yalnizca
Cleric'lere dzgll bu &-
zellik Lindead denilen
iskelet, zombl glbl ya-
ratiklan  kacirmanizi,
daha st Level'lar-
da da yok  edebil-
menizi saglar,

Undermounta- .',
in‘a en son siz ol-
dunuz. Arkamzdan
"Zavalh aptal™ mi
divecekler yoksa "O
gergek  bir  kahra-
man!™ mi? Kahraman
olmak kolay degil
Patron'larka vl gecln-
meye, (eger  ylzeye
cikabillrseniz} pazar yeri-
ne Ugramaya ve oyunun
basinda size verilen Iyl-
lestirici Gem of Curing |-
le  Potion of Healing'l
iyl kullanmaya bakm. Yer
altinela  dikkatil  olun.
Prospektisii okuma-
dan flact Kullanma-
yin. Beklenmeyen
yan etkllerde doktofunuza gorii-
ndin....,

FRP deneyiminiz varsa DTU hasunu-
za gidecek, efer yoksa belld baylelil-
le Bgrenebilirsiniz. Ama detaylaria -
gilenmeden yalmzea bir seyled kanp
ddlumek Istiyorsaniz Diablo-Hellfi-
re veya Hexen 2 daha uygun' bir se-
cim olacaktir. "Efer FRP olaymna girl-
yim ama ¢ok kansik bea 17 dersenlz
her tirlll soruya agi@i. Ele silah alip
saga sola savurmalktan dahakapsami
seyler de var su dlinyadal

Gikhan Habiboglu & Batu Hergnsel
'vnluncm:enmlt.nét & quednisiipemall net




yun plyasasiin cok yo@Eun
O'l;ll_ﬁr-ilk azenle Grinler verdigl
ve kalicr olduga bir tir her-
halde yans oyunlarndir. Soda Of-Roadl
Racing de bu alanda cok sy bir oyun
olabilir ve lyl bir isim yapabiiirdi, tabi-
i ki eger nynm‘nabllseydl Oynanabil-
seyd| dlymm i gergekten kont-
roller] cok zop ve cﬁer tsrath ve fratg)
davranip da camurda ve toziy yallar-
da savrulan aracinio dizeltmeye cali-
sirsamz urun sire daireler ciz-
mekten kurtulamazsiniz. Boyle [E2
bir giris yapmak sizl oyundan so-
Futmis _me',. '.E:':F'. _ Ef’m'{"_: :t' &
olsa artilan da yok degll.

Soda adi pel tamicik gelmeye-
bilir, ama OFf-Road lle yakindan
liglerienierin bilmes! geteken bir
thr. Bu aym pankreasla glires
arasincakl farka benziyor. Mons-
ter Truck Rally izleyiciler Igin ya-
pilan hu{r aﬂrﬂnﬁﬂlﬂle sislih sov-
lardan olusurken Soda Off-Road
yanl “Short-Course OF-Road Drivers

Association” gercek hi_r yans. Camur
ve tozun bulundugu her tiri zorlu

sartlarcla yapilablicigi gibl belll yolla-
nin, profesyonel takimlann v stirbicl-
lerinin bulunmiamast bu yarisi boslik-
ta birakiyor. Dolayisiyla ayundaki
Track'lerin de heps! bilgisayarda tasar-
lanms hayall yollar, Soda ne kadar
farkl da olsa Monster Truck Rally ile
Motocross'un kokteyll denebillr. Ge-
nel olarak hepsinde ayni klasmandaki
4*4 araclanyla camurtu yollarda yarig-
‘yorsunuz. Fakat Soda’da fizik kanunla-
rna bimz fazla dren gésteriimis As
Imda oyunu zor ve gekilmez yapanda

bu gergekeilik. Ne de olsa carnur igin-
de saatte 100 kilometre hiz yaparken
lkeskin bir wiraji almamiz akil alir bir sey
degll. Katd alan, oyunda Rzl kanun-
larinin sadece kencd ﬂmr]nl,!ﬁe: uygu-
lamliﬁlm diistindiren rakipleriniz. Ne
demek (stedigiml az cok anlamissiniz-
dir herhalde. Oyunda lic deglisik simf-
takl araclan kullanabifiyorsunuz, bun-
lar 2x4 pickup, Dune Buggy ve 4x4
pickup. Her sase kendl karekteristik
dzellikierine sahip ve oyun (cindeki
garaldan da bu dzellikler aynnul ola-
rak ayarlanabiliyor. Grafikler ve kapla-

malarsa  vasatin  biraz  istlnde.
3200200 ve 640480 cozinidikee
oynanabiliniyor. Kaplamalar, coziniir-
Il ve oyunun Kontrold fle ligili tOm
ayarlira Options mentisiincen ulas-
mak mimkin,

Oynadiginiz yollan  beZenmedinlz
vada sikilchniz ri? No Problem] O za-
man bir kag achmda kendi yollanniz
kendiniz masarayabilirsiniz.  Oyunun
icerisinde yol tasarianmanmz jgin hazir-
lanmus bir edittr bulunuyor. Aslinga
oyunu brrakip bunla da y@rasdabilir,
Clnki lullamm oldukca kolay ve
eglenceli bir program, Hatta insanda
ayunuh yanina edittr degil de editd-
rin yaminda yollan denemek icin bir
oyun kenulmus gibl bir his uwvandiri-
yor. Ama tlim bunlar oyunun amatir-
ce bir yaptya sahip olmasindan kay-
naklanyor. Amatbr demisken mizik-

e =

e — T =W

lert unutmarmak gereklr clinkid CDYye

kaydedilmis miziklerin hepsi midi ka-

litesinde ve okul orkestralanmn muh-

_ tesern bestelerini andmyor, Tam
bunlar amatdr kelimesini cagnsti-

niyor,

Acikga soviemek gerekirse o-
yuniar artik oyunculann  zevkle
oynamasi icin yapilmiyor. Bir
oyun yazmak hic.de zor bir sey
degll, Onemil olan bunun her bil-
gisayarda oynanabilir. olmas) ve
gizel sekilde calismasi.. 3Dk igin
ya da MMX igin oyun yazarak ko-
lay olam herkes yapar. Bu oyunda
da grafiller Gzellikle arka plan ve
agaclar sankl ega kalitesinde eski
ayunlan andinyor. Tam bunlara: rag-
men Intemet ve LAMN {izetinde 6 kisi-
Iik ve modem yada serl baglannyla
2 lisilik oyun destegl bulunuyor,

Qyundald en liging fikle programcila-
nn Internet Gzernde 6 kisl bulup bun-

larn Soda Off-Road Racing oynamak |-
gin biraya getirebileceklerinl dtistin-
meleri olsa gerek. Bu kadar sGzlin ar-
dindian yorumu size rakryorum.

Murat KARSLIOGLU

LEVEL 3/98



~———— LEVEL 3/98

. i'"—"*
!l;: . sEEm 4
ey e
S . e

ger iyl bir asg senlz manavdan

sebre alirken mutlaka  dikkat

er ve secerel aliminiz. Go-
ziiniizden kaghn cOriiklerl de ya atar
ya da yemegln bir verine sahasrumh

sunuz. Almd oyun alirken d‘-ahi ok
dikkat etmeniz gerekir qﬁnlt& :.rﬂﬁllhr-

whﬁtﬂhlrse:iml Hmyﬂnﬂ.ﬂu

durumda ayunyn dis gorints( szl al-

databill ve alcik gondlli olup Il bir
bilene somaniz sok dogru alur. iﬁer
rafinieda bos yere CD kalabalg! Iste-
mhrnrsanlx derginin  satrlanm ill!'lm
cizerek akuyun (col mﬂtmmﬂylm}

Motor sparlannda Andrettilerden
kalabalik profesyonel sporcu aifeler
herhalde azdir. Ozellikie Ea Sport gibl
market pag.r& hulaat-:{lmeh h:ln e1fn:1en
gﬂem yapan bir ﬂrrm:yn wienl bir oyur
lsmi bulmal oldukca kolay dmustur
herhalde ki bir gok oyundan sonra
konu ya tek Spor dali olan
mator sporannda Andrettl Racing or-
taya ikt Oyun Amedkainn (ki {inli
yans ojan Indy ve Stock Car'da 16 yol
Teersinde yansmaniza olafal taniyor.
Yolardan gl Kanada ve Avustral-

- ya'da geten gergik yollar ve geriye
kalan on iig vol da hayall olarak tasar-
lantms virer. Aynca beraber vansaca-
finiz otuz rakibiniz de gercek varsc-
lar ve bunfann Gcli de bizim Ondi
Andretiiler (stpriz).

Oyunda - Anclreti - allesinin sadece
ismi kullamimamis, eger yans kursunag
katrsaniz Mario ve il oglu_ [eff ve
Michael In girlintlilednin yer aldify
riypariaflar seyredehills ve sorulan so-
ruldra verdilden cevaplan agrencl;llilr
sinlz. Ayrica oyunun bagndm sonuna
yans otoriteler] Derek Daly ve Bob
Jenkins de slziple alacak, Oyunurn

¥

Einiz kadar gercekgl bir yans
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leullarmemin Sgrenmele fkolay olabillit
ama master olmak sadece Andret-
et dinlemeile olmaz. Biraz tecriibe

YApmanie gfr:mﬂn!r Genelde -

kipleriniz oldykga cetin ve Iyl bir yans-
G almadan ge;nmﬂh Imkansiz. Ovun

‘icerisinde Ea Sport'un uazge;n:n&dlgi

gam;ela;lllk dzelligl bu sefer Virtual
Cockpit olarak kullanilmis ve szal di-
reksiyon. destegl (Force Feedback
Steering] lle hichir zaman hissetmedi-
- gyunu
ortaya giknis. Aynca kolgpitin grlin-
tiisll de oldulica genls. ama yolun ra-
hathkla gdriimesini  engelliyor.

“Andrettl Racing Igin cok byl bir oyun
denetnez fakat plyasaya yenl cikan

yanslara kargilagunilirss en azndan
vanetimi Juolay bir oyun oldugy stvie:

rehilir H.nr;nlmnﬂa yaparien ayhnk-

larin da oyl unotilmamal Pt
Stoplarda malzeme ve iscl hatalan
yolda kalmamza neden olabilin, Eger
hizli Bir ekran kartimz varsa hava ho-
sullan ve glnes pmitdan da goziinizi.
alacak kadlar ivi yapitius: Ses efektler
ve milzikler ise tam bir Ea klasigi

“Oyunun her dzelligl genelde iyi. Cok-

Iu oyun yine uputulmanmy ve bu sefer
sekiz kisiden fazla gruplar igin Net
work destegi bulumuyar,

Oyunun furulurmu biiyik: bir soin,
Eger birgiin bilgisayanmza kurup da
begenirseniz sakm silmeyin, Conki bir
daha kismet olmayabllin. Sound Blas-
ter disindaki Kartlarda kurulurken so-
TN YASSNyar ve eyun igerisinde e
bu sorun devam ediyor, Kurdlum sira-
sinda Active Movie Ingllizee olmayan
strimii tanimmyar ve bir sorunda Bu-
rada clyor. Bunlan atabrsaniz yolu

yarladiniz demektin. Conkl oyuna
baslarken CO Iginde olmasima mgmen
D'yl mkn'l&h‘rn Istiyor, Yetkilller bu-
nun ¢ift CO-Rom stirlictld sistemierde
aldugunu savunsa da tek sirlcilo bil-
gisavarlarda da bu sorun olusabiliyor.

.ﬁnﬂhu:t&kqmmmn Glinkd bu

tiir séirunlar Sadece bir lag Istisna. Ay-
nca oyun tam kirulu igin 460 MB
minimum kuruluim Icin ise | 10 MB sa-
bit disk alanina lhtivac duyuyor. Tabi
i oyunu oynamal Istivorsaniz Dund
alize alacaksiniz (gl seven dikenine
katlamr).

BiOnIEe cok A0 karamsA br
Ir.-nmn mhlrgm:ck var kil bizim za-
maniniz_oyunlar cok daha etikdieyicl
oluyordi. Artic programeilildtald yeni-

likler bir cok oyunda da gdrdliglniz
glbi-sadece hardware’e dayali yapil-
maya basland, Andrettl Racing Icin
siyleyebllecegim tek sey densmedlen
yada yans hayrani degilseniz almaymn.

Mirat KARSLIOGLL
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Karanhk Iliskiler

i bundan yiz yil sonra ne
Hotncﬁh merak ettiniz mi?
Peyanosis deliler merak et
misler ve kafalanindan bir
seyler uydurup yiiz yil son-
raki giines sistemini tasarla-
muglar. Onlara gére farkl bir
seyler olmayacak, insanog-
lunun bitip tikenmez hirsi
ve sahip olma tutkusu kanli
savaslara yol acacak ve yine
birbirimizi yiyor olacagiz.
21. ylzyilda diinyadaki kay-
naklar hemen hemen tiken-
me noktasina gelmistir ve
uluslar kalan madenleri pay-
lasmak, daha dogrusu pay-
lasmamal¢ i¢in korkung bir
savasa tutusur, Bu savas
dinyada, uzayda ve glnes
sisterninin diger baz1 gezegenlerinde
slrer, Sonug yikirndir, her sey bittigin-
de azalan kaynaklar tamamen tiken-
mistir ve sonucgta herkes kaybeder.
Bunun {izerine ¢oluluslu dev sirketler
insanligin kaderini eline alir. Once
hurda metaller bir araya getirilerek
dev bir uzay gemisi yapilir, sonra bu
gemi dis gezegenlerden biri olan Ji-
piterin uydusu Callisto'ya gonderile-
relc orada bir maden kolonisi kurulur.
Peki bu kadar kan ve siddet insanlara
bir seyler dgretmis midir? Hayir. Kisa
zamanda kolonide ceteler ve gangs-
terler tliremeye baslar. Boylece diize-
ni korumak icin cokulusiu bir giic
olusturulur; Government Police.
Oyunda Havoc adll helikopetrimsi
bir arag kullaniyorsunuz., Bu aracin ha-
reketli iki jet motoru var
ve bunlar dikey inis kalkis
yapmasini sagliyor. Aslin-
da bu bebege de yabanc
degilisiniz. Hatirlasamza
Mars'dalit savasta bunlar-
dan birini kullanmustniz.
Yeterince olam gordagi-
niz icin bir daha bdyle bir
ise girmeyi didsinmiyor-
dunuz ama kizkardesini-
zin ‘intihan’ her seyi de-
gistirdi. O G-Police'de
gorevli idealist bir pilottu
ve bir giin Havoc'uyla bir
gokdelene carpty, size ca-
nina laydi dediler ama

bunu yapacak biri degildi, Bdylece
gercedi bulmak igin G-Police’e katil-
maya karar verdiniz. Once bir uzay

gemisiyle Callisto'ya indiniz. Kardesi-
nizi oldirenler kuskulanmasin diye
takma bir ad kullanmistiniz ancak ko-
mutanla gérlistirken onun gercek adi-
nizi 6grendigini farkettiniz, artik size
glivenmiyordu, o da ne! Bu son bii-
yik filo kaptani Horten’di. Bu herif bu
cehennemde ne anyordu? Neyse ya-
nitini bulmaniz gereken daha dnemli
sorular vardi.

Ondan Bir Hos Seda Kaldi Bu
Kubbede

Ugtugunuz bélge gbkdelenlerle do-
lu, Gzerinde saydam kubbeler olan bir
uzay sehri. Guzel gizel giderken bir-
den karsimiza peteklerden olusan bir
ag cikarsa bilinki bu o kubbedir, Kub-

beler arasinda tiineller araciligyla yol-
culuk ediyorsunuz. Bu arada sehirde
yerde ve havada yogun bir trafik var,
Cevre yiiksek otobanlar ve kdp-
rilerle dolu, aynca Callisto'yu
ydneten sirketlerin reklamlarn
panolar sisliyor.

Evet Baghyoruz

Yeni bir oyuna basladigimizda (i
boyutlu render animasyonlar
esliginde komutanimizin verdigi
brifingj izliyorsunuz. Ardindan
G-Polide binasindan havalanip
Calisto’'nun kubbelerinin altinda
ugmaya bashyorsunuz. Cepha-
neniz bittiginde bu binaya geri
donip tekrar doldurtabilirsiniz.
Eger Options kisminda degistir-
mediyseniz sag “Shift” hizi artinyor,
sag “Control” azaltiyor, Space tusu
kamera agistn degistiriyor, sol “Cont-
rol” tusu ates ediyor, “S” yilkselmeye
“X" alcalmaya ., “A" ve “27 secili sila-
hi degistirmeye “C” ise hedefe kilit-
lenmeye yarlyor. Standart silahiniz bir
makinall, cogu gbrevde glidiimsiz ve
gudtmlii roketler de kullaniyorsunuz.
Gudimli roketleri atmadan énce “C”
ile hedefe kilittenmeniz gerekiyor.
ilerleyen béliimlerde bomba ve EPP
denen bir aygit kullamyorsunuz. Bu
EPP firlattiginiz arac) elektronile devre-
lerini galismaz hale getirerek durduru-
yor. Bombalarsa binalan ytkabilecek
kadar glicli. Bazi gorevlerde beacon
yani fisek kullanarak siiphelilerin yeri-
ni belirlemeniz isteniyor. Wingman
ise ucus arkadasimz olmasina
ragmen diger silahlar gibi secili-
yor ve kilitlenilen dismana sal-
dirmasi ates tusuyla saglamyor.
Yani kullantmi guaddmld misiller-
le ayni. Ekranin sag altinda segili
silahinizi gésteren bélim yer ali-
yor, sag ustiinde kalkan yiizde-
niz yaziyor bu sifirlaninca éitiyor-
sunuz, ama zaman gectikce ken-
diliginden artiyor. En Ustte racfa-
riniz var, Bu ii¢ boyutlu bir radar,
yilkseldikce radarn olusturan dai-
reler arasindaki uzakhk artiyor.
Binalar ve dilsman olmayan arag-
lar ekranda géralmiiyor, dis-
manlar ise sizden asagidaysalar
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bir noktacdan yukan c¢ikan cizgi bigi-
minde yukarndaysalar noktadan asagi
inen ¢izgi biciminde goriiliyor, biliyo-
rum sacma oldu ama anlatmanin bas-
ka yolu yok. Sol altta altimetre yani
ylkseklik gostergesi var. Sol (stte
varsa kilitlendiginiz dismanin zirh
yiizdes! yer aliyor. Ekramin orta, sagin-
daki cizgi aracinizin hizini belirtir. Hiz
maksimumken hizlanma tusuna bas-
maya devam ederseniz afterburner
calisir ve daha da hizlamirsiniz, eger
dururken yavaslama tusuna basarsa-
niz geri geri ucarsimz. Géreve basla-
madan §nce yazih bir brifing size yap-
manz gerekenleri agikliyor, ama ay-
nntith emirler oyun iginde sesli mesaj
olarak veriliyor. Ornegin bir sipheliyi
takip ederken ¢ok yaklasirsaniz fark e-
dileceksin diye uyariliyorsunuz. Bazen
de saldinya ugramadan ates agmama-
niz gerekiyor. Ingilizceniz emirleri an-
lamaya yetecek diizeyde degilse ra-
dann Gstiindeki kirmizi cku izleyin ve
yazchkianmi akiimzda bulundurun, za-
ten ¢ogu zaman ditsman hava aracla-
nni yok etmeniz gerekiyor. Eger siz-
den bir hedefi
‘scan’'etmeniz yani
taramaniz isteniyor-
sa ‘C tusunu kulla-
nin. En sinir bozucu
gorevler ise korurma
gorevleri, bir yer bir-
ligini ya da sebrin
saldmya ugrayan bir
bélgesini korurken
ecel terleri dokebilir-
siniz.

Stlahlar

Gudimli roketleri kullamirken kilit-
lendikten sonra diismanla aramzda
belll bir uzaklik olmasina dikkat edin,
yani ne ¢ok yakindan firlatin ne de
uzaktan, ve de hedefin size dogru de-
@il sizinle aym ydne dogru ugmasl
onemli ¢unkd misillerin manevra ye-
tenegi zayif, aynca arada binalann ol-
mamasi gerekiyor yoksa degeri cep-
hanenizi bosa harcayabilirsiniz. Bom-

balart yere parale! bir konumda
ucarken ¢ok yavaslamadan arka
arkaya bir kag tane birakin. Boy-
lece hedefi vurmalan garanti
olur. Giidiimsiliz roketlere ge-
lince, onlan yer hedeflerine kar-
s1 ya da hava hedefi gok yakin-
dayken kullanmamz gerelkiyor,
dmegin size dogru ugarken.
Bunun disinda EPP’ler cok ya-
vas, ¢ok iyl nisan almaniz gere-
kiyor. Wingman'i ise gatigma baslar
baslamaz kilitlendiginiz ilk hedefe sal-
dirtmalk alallica olacaktir. Koruma g6-
revierinde hizlh olmak c¢ok &nemli.
Eger bir yer birli§ini koruyorsaniz ya-
nindan pek aynimayn, havada sabit
kalhn, birakin
disman sizin G-
zerinize gelsin.
Korudugunuz
gurup hareket
halindeyken siz
onlara yakin bir
hizla, biraz Gnle-
rincden ugun, Gé-
revin sonuna
cephanenizi sak-
lamaya dikkat
edin, makineli
top mermileri si-
nirsiz ama roket bomba ve EPP’ler on-
lara en ¢ok gerek duydugunuz anda
bitmis olabiliyor, bu ylizden pek ¢ok
b&liimil bastan oynamak zorunda ka-
labilirsiniz.
llerleyen bslimlerde Wingmen'leri-
niz garip Dbir
sekilde arta-
dan kaybolu-
yor, sirketler
kendi aralann-
cda savasa tu-
tusuyor,
gangsterlerle
bazi sirketler
ve bazi G-Poli-
ce gorevlileri
arasinda  ka-
ranhk iliskiler
var. Komutaniniz da bundan nasibini
ahyor ve &lduriliyor. Kimin eli kimin
cebinde, kim suglu kim masum belli
degil {Emin Colasan'in yazitarna ben-
zedi) ve siz bu ortamda kardesinizin
katilini bulup ociiniiz almaya calisi-
YOrsunuz.

3D-FX

G-Police’i ilk kez Sony f’laystasi—
on'da gmustim. Zaten oyunun ya-
pimcisi Psygnosis'in sahibi Sony fir-

masi .
Playstasi-
on'da da
disiik ¢6-
zGnirlikte
PC'delki
gibiydi.
Ancak 16-
Bit Hard-
ware fen-
der ve 1024x768'e kadar ¢ikan yiik-
sek ¢éziindrlik opsiyonuyla oyun hizli
bir PC'de miikemmele yaklasiyor.
Ama burada anahtar kelime hizl. Eger
cok hizh bir ekran kartiniz yoksa
640x480'de bir 166-MMX bile agr
kalabilir, zaten daha yavas bir CPU'nuz
varsa ya surlin-
meyi gbze ala-
caksiniz ya da
¢OzUnarlaga
dislireceksi-
niz. Bunlar ar-
# tik 3D-FX kart-
larinin yent
standart haline
gelmeye bas-
ladiginl géste-
riyor. [slemci-
ler glnimiz
oyunlanmn hi-
zina yetisememeye baglach, goruntl
kartlarndan da biraz yardim gelmesi
gerekiyor. Grafikler icin sdylenebile-
cek pek bir sey yok 16-Bit Hardware
render ile tek kelimeyle mikemmel.
Seslere gelince;muzikler ¢ok ivi, efekt-
lerde ise surround destegiyle yliksek
bir kalite yakalanmus ancak bunu dnce
Options'dan agmamz gerekiyor. So-
nucta Psygnosis yine kalitesini konus-
turmus ve teknolojik agidan devrim
yaratabilecek bir oyun yapmus.

Qzan Simitciler
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dvercin cduraZinda inersiniz.
Eger dimdiiz ylrirseniz Al-
y bile ulasmamz

Soldaki

Ianmhhtﬂunmwm pd&m: 51176
Iarmdan Hﬂrﬁ wvermek zorunda kal

Hriéhﬂdelpﬂ&ﬁifﬁkabulﬂpb ury

zun Blgisiing alirsimz. Yenilgiden
sonra: dinlenmeniz icin yan taraftaki
nencereye dik, sallanan koltu@a otur-
manizi tavsiye ederim, benim en sev-
diglm ve en rahat olam odur, O sirada
yanmizelakl ﬂ-ﬂﬁh:l-a.ifuﬂmlu hig sev-
mediginden Ufuk'un’ yanina Diab-
lo'nun karanlik dlfyasina sokulur.
Ufuk da Diablo’da bir numaradir. Ayni
-am:,titder"gmh en sirin Insani Mahmut
{bugﬂn 1t Qubat £5ine giriver, ay-
rica rmaclen mihendisidir, bu arada da
beleardir!l) bir dnceld sayida yapilan
yazim yanhslanna bakip kopmalkea ya
da insanlanin dért bir tarafindak! her
tirid problemine kosmaldadir, Ara-

dan biraz zaman gectiginde birden bi-
re sallanmaya baslarsimz. Acaba dep-
rem kag siddetinde oluyor diye diisi-
nirken sesin ashinda Maddog Mc Kil-
ler'in hiz canavan motosikletine ait ol-
cugunu farketmeniz uzun zaman al-
maz. lgerlye atn@ ik adimlann sizde-

ki etkisl bir anda lsminin anlamin ha-
urlamarizi saglar. Isir iyl tarafi adam-
la herseyl konusabilirsiniz (ama o si-
zinle herseyl konusmayabilir, o baska
clkieliekiekill). -Ohdmm, cesitil ne-
denlerden dolayr Maddog haldanda
daha fazla bilgl veremiyoruzll- Eger
her hangl birdiickeki bir stizelgl anla-
missaniz, az Stede bir llerl bir geri
Lvieya masasinda galisan Garo'ya
rsinte, Ayrica bligellgl deemil-
e amadedir. Az daha Kadir (Don
an)'den bahsetmeyi unutuyorduk:
azibesinin tlm  kadinlar Gzerindeki

mklst heniiz tam olarak bilinemityorl
| Yakimda kapa@imizi sslerse sagirma-
yin! Iste Level in birinct level karakter-

Cok tyl hanrianm wyillaaar énce (gali-
ba B8 'de}, yazin bizim oradakl atarici-
ye giderdim. Her oyun tek jetonla, lul-
ligina sarf bir kel yerine sivah. dandil
bir tabanea tutuyorsunuz diye mclm
bir tanesi glft jetonia galgirch. O za-
manlar o tip oyuniar herkesin:hosuna

giderdi. Ees, ne de olsa Doom gibl

3D-Shot Em Up'larin atasiydi bu

“oyuncunun goziinden glsteren ve

karsindaldler]  mernmi ‘hEhlﬁE’m'nesm -

den yok etme” oyunlar. Daha sonra
yillar ve de yillar [tibariyle bu tp
oyunlarda, masamzin Geerncekl su
aptal eleltronik yiginlanmin icinde
tanisma Imkant bulduk. fste VS 2'de
bu ayun trinin PClerfdekl son tem-
slicisl.

Oyunumuzun topu topu O bélimd
var ve istediginizden baslayabiliyorsu-
nuz. Oyunla fglll biin ayadann hep-
si F10 tusuyla karsimza gelen ekran-
dan yapiliyer. Oyunun: icerisinde bir
sivill vurusamz bir cammiz gider. Ayn-
ca aymi-aclamin dzerine g kere mermi
saydirirsanz veya sacdece sllahindan
vurursaniz elstradan puan almaniz
midnkln. Baz Gzel adam veya esyala-
rvurunca elstra silah veya yasam -
kacaktie, Bunlan iyl kullanmaya bakin.

siniz, ona  go0-

Bir adam| vur-
male Igin Ikinci bir
memmi sallamak  gibi
bir zaman laybi bazen bir
st cammiza  mal
olabilir. Her bali-
min sonunda
sizi bir ‘adet’
Levelboss kar-
silayacakrir,
Biriniz adamun
artiklannr vurur,
biriniz de kendising.
EZer oyunda yeterin-

ce basanh  olabilirseniz
options  mendsine
“cheat™ secenegdi
eklenir, Ama
bunu aktif hale
getirirseniz
puan olamaz-

ne.
Grafikler gayet
glizel: “sesler fena cle-

@il atmosfer lyl: Level'lar az; bu tip

oyunlarda oimas| gereken tzel bom-
ba, roketatar. gibl silahlar yol; ama
tirtintn hayeanlanni tatmin ecdebilir.

Gﬁﬁha.n I-lnhkbaglu ES Batu Hergtinsel
Vﬂlﬂmﬂﬂﬂiﬂ.nul L quednysipemall net
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miydmlmym. ortalik karmakansil.
Hellfire'lar kagan tanilann {zerine
oliim melegi gibl inip onlan birer ates
topuna geviriyor. Bir dakikadan kisa
stire icinde vadide telk canli kalmyor.
Karalt) agir agir ucarak yok ettigi he-
deflerin lizerine geliyor, Bir zamaniar
Blim malineleri olan enkazlardan
yikselen alevier celik gdvdesinl ay-
dmlatiyor, o bir AH-64 D' Longbow.
Dumanlann arasindan gegerek geldigi
gibi gecenin iginde kayboluyor.
Simdiye kadar gorddgim en ger-
celgl hellkopter simillasyonu  olan
Longbow-2 pivasaya ikt Bundan
yillar dnce Comanche dive bir oyun
varch, O zamandan berl helikoprerle
ugma zevkini mdmarmstim. Haklinda
“386-DX 40 AMB RAM'den asafida
_l;ah;mwbnﬁu;;aht" “yok yav, olur mu
tiyle sey” seklinde muhabbet ederdik.
Colk zevkllydi, dell gibi sarmisti. Sonra
Iidrcisi Bghnetisi gikty, demolanni oy-
nachim beni o kadar etkilemedilers
(grafikler] harlg). Longbow'u ise hig
aynarmamistim. Simdi bir seyler katir-
digimi anliyorum, Cyunun yapimes
Jane’s firmas yaptig) gercelcl simiilas-
yorlarla (inll. Oyunlan her ne kacdar
oynanablliriik agisindan slper olsa da
ben [ane’s In kullandig grafik teknigini
(Gzellikle cografl sekilier agsindan] ye-
terll bulmuyordum: Longbow-2 "de bu

' ﬁanﬂf buﬁrd? GHEE I:trdm--

Konuya gelince., Aslinda koau mo+
nu yole. Ama illa istiyorsamiz bir tane

wvar, Siz iyl bir Amerilaliolarak empes-

yalizmin ve petrol sitketierinin gkarta-
rne asagihik Gglinctl dinya Glkelerine
kargt savunuyorsunuz. Nasil begendi-
niz mi? Yani senaryonun her giin diin-
yacda oynanandan bir farfu yok (Cok
pis mesa| veririm), Saka bir yvana dg
tane senaryo var. llkinde Amerikan
elipmanianna kars lkincisinde  Rus
elkipmanng lars savasyordz. Lg
senaryo ise bumumuzun dibinde yani
Azerbaycan'da gegivor. By senaryo
ben| sinir ettl, lran. Azerbaycan'dakl
kdltending bir darbeyl desteklemelk
icin bu Olkeye girer v darbe amacina
ulasir, Azerbaycan bundan sonma kay-
bettigi topraklan geri almak igin Erme-
nistan’a saldirir yankiler die Azerbaycan
petrolil lran'in eline gecmesin diye ha-
rekete gecerler, Peld bir Hiristiyan tille
salchnya ugiramadan akline neredeydi?
Adarnlann blr oyuncla bile clfte stan-
dart uygulamas| beni dell etti.

Longbow-2'y| yiltklerken program
ance usta bir pilat mu yoksa bir caylak
mi clduguni@d soruyor, Casual derse-
niz kolayda expert derseniz zorda oy-
nu:.ror!.unur, Install sl tamamiandik-
ane’s'in klasik anlmasyoany
1 htesent bir demo bas-

iy 5 m miiziklerin de stiper ol-
egiigu qbrllrtmellylm Demo bir ashe-

Puste sona etlyor ve bu Ossin grafigl
skranda kaliyor. Aslinda buras) ana
menill, Her bina belll bir fonksiyonu

temsil ediyor. Mouse'un sag bu
na basug@nizda bitlin binalanm
ne ise yaradikdarin anlatan bir y
kuyor. Baslangigta yalmizea Instant “5‘- "
tion ve Exit o ﬂparmmﬁyﬁtem
geblliyorsunuz. Instant Actlan g&rwle
mérevie basin agntmadan biraz hare-
ket isteyenler igin, Exit to operating
system |se Windows'a ddnﬂ;ﬁ sagh-
yor. Diger islemlerin aktif olmasi igin
Select pilot'a gellp bir pilot secmelisi-
niz. Burada haklun rahmetine haw;—
mus bir grup pilot var. Kafaniza gére
birisinl seclp ismini cisminl degstirdik-

ten sonra (degistimmeseniz de olur as- .
linda) asi| oyuna baslayabitirsiniz. Tra-
ining/Tuterlal egitim secencgidir. Bu-

nunla eyunda kullanacagimiz aragkar

hakianda temel bilgiler alabllirsiniz.

Alt secenellerl; Basic Lnngimw Tra-

kopter] e ]
almal :Punr'rery' tise” ans
talimi maya yala. janced

5
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from internet” besillerin bile anlayabi-
lecesi gibl oyunu Intemet'ten oyna-
malk lcindir (hayir bunu anlamis ol-
manmt embesil oldugum antarmina gel-
miyori, Bu sekilde [kiden fazla kisi ay-
fil oyunu internet tzernden oynayali-
lir, "Establish modem or serial game”
Iki kisi modem ya da seri kabloyla oy-
mamantzi sagiar, Read Jane's buraya
da konulmus. Campalgn secenegi se-
naryo dahilinde ucuslar yapmalt igin-
dir. Yeni bir oyuna baslarhen new ya-
zan yerden basta belirttigim Ug senar-
yodan bifnt segerek bir save adl gir-
meniz gerekivor, daha sonra bitdigi-
niz her géirey bu ad altinda kaydedill-
yor ve Saved béldminden secerek
kaiciginiz yerden devam edebiliyor-
sunuz.  Yenl bir senanyoya baslarker
karsmiz Campaign Options  baslikh
bir ekran geltyor, Buracla (zerferine

' ka;hmnﬂm gmm verlliyor.

Sagida yikselligimizl gosteren alti-
metre var. Ustteki ¢izg) cizgl gésterge
pusula, Pusulada Dogen bicimindeki
okla ters V seklindeld ok gitmemiz
gereken yerler ghsteryor. Bunlan Ost
st calstrdi@imizda dogru yéndeyiz
demektir. Waypointiere bu yolla uls-
sabilir ya da A'va basip otomatik pilo-
i kullanabiliz.. Ama otopilot gok
yilksekten uctugu igin SAM'lere karsi
lkabal gibi agikea lalabilinz. Ekranin
sol Ostinde motor giclnil % cinsin-
den belirten bir gdsterge var, Motor-

-

lan R lle calistirporuz, - tuse gicl
drtrmaya 7" azaltmaya yanyor, Bunu
I'den O'a kadar olan tustarla da ayar-
layabilirsiniz. Motor glcl | ne kaclar
fazlaysa © kadar yilkselirsiniz. Hare-
ketsizken H'ye basuginizda Hover
modla gecersiniz, bu Mad 'da helikop-
terin yllsekligh sabitlenlr, Givenligi-

remlan zoriamazsaniz Lungbnw -2den
bir zevk almazsiniz pataniz da bosa gi-
der. Tamam kabul ediyorum belk| bi-
raz abartnm ama gerceliten de kolay
bir oyun degll. Tabl kafan@ biraz zor-
lamalktan hoslaniyor, savaglar ve si-
lahlara ligi duyuyor her seyden tnem-
Iisi fig boyutlu olarak asarlanimis sanal
bit diinyacla ugmaktan garip manyak-

ga bir zevk aliyorsaniz, yanl kisacas: si-
milasyocuysaniz, kagimmayin. Simdiye
kackar cikan en Iyl hellkopter simiilas-
Vol

Ozan Simitgiler




daludur, mimefikler O para-

it timeni ile Hollanda
topraklanma  indirme  yapmaktacir.
Amagclari: Eindhoven'dan Arnhem’e
kadar wzanan 60 millik koridorclaki
kopriter ele secimek. Aym anda,
Ingiliz- zirhli birikleri kuzeye, Eindho-
ven'a dogru saldimya gecerler. Onla-
nn amact: Parasal birlikler tarafindan
ele gecirilen kiprilercden gesimek,
Alman savunima  hattim yarmak  ve
Kuzey Almanya Ovasi boyunca  hizla
lNerleyerek 2. Diinya Savasinin basin:
dan berl llk defa Beriin'e karadan bir
saldin diizenlemek - mattefik general-
leri, planiannda herhiangl bir aksama
olmazsa ve bu saldin basanyla sonug-
lanirsa 2. Diinya Savasinin Avrupa’'da-
ki avaginin 1944 yilimn sonuna kaclar
bltecefine kesin gﬂlﬁ_yle bakrnakta-
dirlas. Bu npmaswwa hiz ¢ok anem-
lidir. inls yapan parasiit birlilderi

Hutianda gikleri parasiitierte

Alman cephesinin gerlsinde oldukla-

nndan destek bidik we mihimmat al-

i sanslan yoktur. Eger diet glin Igh-
de bu 60 mililk karidor lkontrol alting

kuwvetiering cok yakin olan Alman or-
dusunun karsisinda miteefk parasic
birfiklzrinin hicbir sans: clmayacalitir.
Bowylece Market-Garden operasyonu
baslar.

Almanlar bu sok operasyon larse-

sinda fisa shvell bir sastunhile vasar;

ama gok cabuk toparanirlar. Cogu
sans adrhikh  birgok fali@rin de

Tarih: 17 Eylal 1944

ethisiyle (ki bunlann icinde en Gnemili-
sl Market-Garden’ operasyonunun bir
planini ele gecimeleridir) Almanlar,
mittefik  generallerin hesaplachigl
operasyon zamamnin geciltinmeyi ba-
sanriar. Bu gecikmeler Gzellikle Am-
Hem kiprisi chvanna Inmis olan mi-
tefik birliklerinl cok g0g durumida bira-
kir. cinkd tkmal ve destel alma sans-
lar yoker. Eger Ingiliz zirhlt birikier
en kisa zamanda onlara ulasamazsa,
mitteflk parasitcdleri. evlerinden
binlerce mil uzakta, Amhem lGpri-
stnde 8lime mahkum olacaklard,

Ingilz oyun dergllerin rakip edivor-
samiz, adamlann dzellikle el Ostinde
tuttuklan bir oyun thr cdikkatinid cek:
mistir, “War Games” denlien by thrin
enlar igin bu kadar Gzel yer tutmasinim
cesitll sebepleri var. Belki tarihlerinin
dontim noktasini olusturan 1. ve 2,

““hif vapida olan bu oyun,

sahip olmalandir. Sebebi. ne ofursa
olsun, asin karmastk ofmalan yiizin-
den Glkemizde oldugu kadar disanda
da gogu bilgisayar oyuncusunun  bu-
run ldvirdigl bu oyun thdind adamiar
yine de baslarnin Orerinde tutuyorlar.

Close Combar Z - A Bridge Too Far.

. Z. Dinya Savasindaki dontim noleala-

rmdg‘drisi olan Market-Gardlen ope-
masyonunu konu alan bir “War Game”.
Diger Smekleri =lbi oldukca karmasik
thrbndn
diger temsilcilerinden ok Gnemil bir
hoktagda aynliyorn: Savaslar turn bazl
degil REAL TIME olaralk yapiliyor
Simdi Red Alert ve tirevlerinin fana-
tikleri Real-time lafm gériince heye-
canlamacaklar. hevesinlzl kimmak gibl
olmasin ama sunu stylemeliyim Kk,
Close Combat 2 diger gergek zamanli
strare|llerden cok Farkl, Ovle llkd sanr
brifing oluyup da yok altn, yol tibe-
rium . falan toplayip. bol bol tank ve
asker Oretip dismanm Ozerine Allah
ne verdiyse kurbanlk koyun gibl
salmak bu oyunda sdkimez. Bir kete
elinfzcekl birikier sinirh sayida. dlen

Danya Savasinda yasanmis ger- veya esit dilsenlerin yerine venisi gel-
J“.a cek camismalan kontt  qne Avica gergek savas ortaminda
A :
almatar, S S s A n!u;:r.l;ﬂkﬂlwﬂ:
belkl de dtylm !‘?‘E #’R = la  ugras-
yerindeyse, “coluk-cocu- iy maniz
gun” - eyuncag P~ »‘\_ .,
degil, ancak 7 “f = -
buytklern ~.o 3 ' = g -
altndan ' kal: -:: T - .
kabllecegl — ;;-_' - 4/_“". -
komplike ama = i P L -
bir © kadar da -/ Vo g R A

gercehgl bir vapiya.
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- eyunun mantgini Sgrenmeniz
|7, igin son derece faydal) olacak-
tir. Ama benim de yaphgim

; -".‘~:| e gibl, okumaya zaman ayirmiak-

: - ,f.‘,_-*:.ﬂ:"? o tansa hemen oyuna baslamalk

o o e = sterseniz (veya Ingllizce'niz

N R ~ yeterli seviyede degilse) ayu-

" ' nun keindekl Boot Camp sege-

™ nedint secerek bes adet alistir-

(s ey o ol ma bdlimini de aynayabifir-
T T = e ==y siniz.

i . e s

gerekiyor, agir ates altindakl Birikleri-
nizin feryatlanna kulak vermez ve kisa
zarnanda ates altindall bbigeden gen
cekmezsenlz panige kapiliyorlar ve
emirlerinize kulak asmadan savas ala-
nindan kacabillyarlar, Tabil kacis sifa-
sinda kendilerint koryamadiklanndan
yiilksek Ihtimalle esir diisdyorar veya
serserl bir korsuna  hedef oluyarar,
Ayhi sekilde, sizin capraz ates altina

~ aldsEmniz b binada silesmus olan diis-

mian bifdiklerdnin  "Teskim Enlluyuruz"
sesterin duymaya da kendinizi ahstir-
malisiniz. Aynca diger oyunlarda ol-

mayin ve savas: stratelisinde dnemili
srol oynayan goris mesafesi ve agisi

b eyinda binvilk Snem tasyor. Etraf-
ta kus ve bceklerden bagla kimsenin
zannedip de asfalt yoldan
Eabat gibillerleyen askerleriniz bir ga-
lidan veya bir evin penceresinden
~ agilan ates sonucu sinek gibi dikdl-
‘meye baslayinca gergek stratefl oyu-
nunun Mﬁhﬁvﬁa Dark Reign de-
2il, Close Combat oldugunt biraz aci

colarak da olsa anlayacaksimz.

Close Combat 2 haklunda anlatima-
wgamm:-kaﬁaranwwrm hep-
51111 editirimiin bana verdigl O sayfa-
©ga sigdirmam
Imkansiz.

Close Combat 2.
Microsoft llsansi
altinda plyasaya
siiriimis ve bi-

tiin orlfinal oyun-

larda oldugu. glbi
Kutusunun igin- ., ...
ce, garanti bel. - =
gesi, sorun gik- |
mast halinde bag- i~ =
vurubmas: Icin
destek hatlannin bulundugo bir brosdr
ve altrms sayfalik bir kitapokla bera-
ber gelivor. Ashnda bu kullamm
lelavuzuna “kitapgil” demelk haksizhk
olur, Oyun hakkinda_ bilinmesi gere-
ken herseyin en ince aymintisina kadlar
actklandign  bu kilavuzy okumaniz,

Close Combat 2, Market-Gar-
den operaSyonunun gectigi
béigede ve aldukca gehls bir
mekanda geclyor. Saldin (¢ &yn cep-
hede aym zamanda basladigindan
Crandd Camnpaign oynarken, ¢ ayn
cephelerdeki ama Birbirlyle son dere-
ce badinuli carpigmalan  sirasiyla
yanetmeniz gerekecek. Mesela: saat

bundan sonrald agikdamalanmi Grand
Campalgn | mitiefikler olarak oynadi-
Hiniz| varsayarak yapacagim,

Grancd Campaign'e basladigin
zaman solda savas bilgelerinin isim-
lednl, sagda lse savasin gecrifl cep-
henin yakinlastinimis haritasinl ghire-
ceksiniz. Savas bblgelerd hatitadal
kiiclk kareler, yanlanndakl kareler ise
o bdigede ele gecitmeniz gereken
stratefik hedeflerd temsil eder, Eger bir
carpisma noktas: disman kontroltn-
de lse krrmz olarak gozdiis, bir son-
rall  savasta carpisaca@imez bolge ve
carpisma’ noktast kare icinde gbsterlly
ve asagdalki metin kutusunda kisa bir

11.00- chyggrih U pr R
ingiliz ziehh bir- 3 - b A e '?- v moriiebllir:
liklerinin  dis- B Al B S "\ Bir bdlge-
mar hattir - = ; E3: = S N deki gats-
yanp | Amerikan et B - S RNy, T mayt  ka
paragiitcilerne .'3 < --f', .-‘ g s + EZANMANIZ,
ulasmak  igin <o "Hasr | s S kL Ly
ha&[ﬂmkl&rl sal- - - - = ':': 2. 1 i \ nin S&ﬂﬁﬁ
iyt yonettike < 0o N o S B THE TR harltanin
fen sonra, yine SN B peenl T e e temelll stz
sant [ 11,00°cE L o Ml T s B . A de kalacagy
Atman hatlan- 3 = AL E T A7 anlapana
mn gerisine . ":ﬁp-' R 2 LT EElmETN
inen paresbitgl=s | g == oI e v wA™ T % elisrnan her
terin Ingjlizterin an farsi sal-
gelis yolunu agmak igin yapuldan  dinya gegip daha dnce ele gecirdigi:
saidinlan yanetmeniz gerekebilir, niz bolgeyl geri alabilir, Bu ylzden

Oyun haritasinda gordtgantiz Og
biiytik kare, bu (¢ cepheyi gsterlyor.
Bu thi:]erﬂeki savaglan Graned
Campaign snra.'grnda ve ayni anda
yoneteblleceginlz gibi, ayn ayn da oy-
na:,ﬂhﬂfrﬁm. Hﬂ‘ cephenin igindekl
~ kighk kareler
esa_.*. amaglari-
iz olan kdprii-
' ler ve onlar
' ele gecirmeniz
igin  gereken
carpisimalar da
kitctik  nokta-
larla ifade edill-
yor, Eger milit-
0 tefik
O tarafini yéneti-
yorsaniz ama-
cimz Almaniar Iimha efrmieden Kopri-
leri glvenceye almak, e@er Almanlan
oynarsaniz ise amaciniz mitefideri
piskiirimek v son, olarak kGpril-
leri havaya ugu gerd qekilmek,
baylece Ingilizlern Amerikahlara ulas-
masinl geclktirmeye caligmaktir, Ben

G

elintzclell destek birliklerinizi savasa
baslamadan énce dagitirken  dikkat
edin, her bifigin kuvvetine giire bir
operasyon puam vardir ve efinlzdeki
operasyon puanlarl  her gatisma
bidigesinin stratejik dnemine gtire de-
gisir. Bir_bblgeye saldnrmadan fince
solda size standart alamk verilmis
olan birllkler bulunur, humyn sagdaki
infantry (plyace) ve support {destek)
biriiklerinder takviye edebilirsiniz.
Sagdakl bBirliklern yaninda o birlilaen
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Jerinizi dogru bicimde ver-

elinizde daha kag tane bulundugu ve
kag operasyon puanina malalamgmb
gorebilisiniz. © Mlgryt ayirabllece-
giniz operasyon puan ekranin ara-
sinda ve sagda gozilkiir. Destek birll-
gl alwken, planlanmz gelecege gbre
yapin ve bir karsi saldin durumunda o
btilgeyl savunabllmek igin elinlzde ye-
terll puan birakm. Destel pidiklerini
alirken brifingde bilge hakkinda veri-
len bilgileri okuyup ona gbre karar
verin, Mekanize hirdiklerin oldugu bir
bolgeve saclece tlfel tasiyan plyache-
lerle daimak aptalca olacagindan,
Anti-Tank (AT glich yiksek alev ma-
kinasi ve bazuka birlikled almanme ya-
rannizache. Aynca, mutlka bir havan
topu (mortard birli@l alin. Hem' uewez-
dur, hem de engellerin Dzerindean afes
ederek, ares hattina girmecden dncdeki
birfiklerinize destek olabilir ve disma-
i sindirebilider:

Cryun baslayinca e olaralk birikleri-
nizi haritamn agik renill, yand sizin
kontroliinUzdekl lusimlanna yerlestir-
meniz gerekir. Bu srada zaman isle-
mez: bu yizden bu safhada; bir-
liklerinize: emir vererek oyuna
baslacigimzda  zamandan &
tasarruf edebifirsiniz. Birlik-

lestirdiginize inaniyorsaniz
Begin digmesine basip
catsmayr baglatabilirsiniz.
Ekran gorintist cok kansik
geldi degil mi? Korkmaym. bir
kere ahisnca kendinizi CAC
oynar gibl hissedeceksiniz Bq;m
dl’.&mﬂrﬂn oldugu ubulkta solda se-
cllt bbrligin resmi ve tecriibe seviyesl,

adi ve o an neﬂunn‘ncia oldugu (ates

ediyor, saklaryor, silabum  doldur-
yor. kaciyor vs,), antl-personel ve
mﬁ-’mk levvet] MI‘ ve AT, lyiden
kﬁtﬂye yﬂil kirmize, shyah) renk loed-
laryla ghsterilic; Sagdakl bﬁyﬂﬁﬂ; e
hatitaya yaklasabilirsiniz.

Bu cubugun altingaki monltdrlerden

wavas alamindakl bittin bidiklesinizin

durumunu izleyvebilirsinlz. Solda bir-
liklerin durumu. ortada o an secill bir-
likeekl -askerlerin ayn ayn  durumilan.
sagda ise Dbirliklerden size gelen
mesajlar ve harita girilebiliv. Bu me-
sajlar Gnem sirasina @dre beyazdan
farmaya rendc alir,

Ashertennizi tek tek degil, birlikder
halinde  yonetiyorsunuz. Mesela bir
havan topu biriginde U asker var:

Licler, asistan ve bir plyade. Lider [ste-
nilen bblgeye ates ecerken, asistan
hedef belideme ve havan mermisin
topa yilklere girevinl Gstienlr. Asker
ise standart tifek ve el bombalan ile
birligh koramaya calisir, ESer bidikteki
asistan dlbrse. lider hedef belileme
ve merml yikleme Isinl de kendisi va-
pacagindan bidigin etkinligl diisecek-
Tir.

Yukardakl saclece bir drnektl, biitiin

birllkierinizdekl Her asherin savas orta- ©

munda canli kalmasi ve maoralinin yiik-
sel olmas tamamen sizin kontmoli=
nidede cegll, Eger bir birlik verdiginlz

emiin mannikh almadigin dosintise
(apraz ates altindayken ayaga kalkip.

ares agmak gibl) emrinize uymayacal-
tir. Ozellikle liderder alen birllkler gok

daha fazla kontrolden cilkma ve panik
yapma egilimine girecelkiir. Biyle bir

clurumda, lider olan bir. basla: birligi-

b askerlerin yakinina gefirirseniz. bir-

kterinden

i ayrilan

veya panlk yapan askerler tekrar ﬁﬁ"ﬂ*—

lerinize uymaya baslayacaktir.

Birliklerinize  emir  vermek an
zerletine saﬂ'tusla Ra,ﬂlni:a cikan me-
nilden komutu secmell, sonra da bir
hedef gistermelisiniz, Birliklerinize
verebileceginiz emirler soyle:

Maove: Birile dilkatll blr sekilde ha-
reket eder ve hedefine ulasinca
savinmaya (delend) gecer.

Move Fast: Bir yere ulasmanin en
hizlt yolu kosmaktic, ama bu sekilde
hareket ederien vuradmanz ok ko-
laycir. Bu yizden baska birliklerin
destek atesi olmadan hic bir birliginizi
bilmediginiz bir noktaya kostarmayin.

Sneak: Birlik colc yavas ilerler, etraf-
takli dogal korunalklan maksimum
sekilde kullanarak ve diisman atesin-
den  olabildigince uzaktan hedefine

ulasraya calisir.

Fre: Birlik hedefe veya bélgeye ates
acar, E@er hedefle aramzdakl clzgl

parlal vesilse, aranizda gdrisi engel-
leyen bir sey vok demektin, Koyu
yesil hedefin zor grindidating, kirm-
zi ise hig gBrillmedigini belirtlr, Bir
bolgeye ates agmak |58, diismani bas-
irmnale veya arkadan gelen hizh biril-
leri korummak gin lyldir. Capraz atese
alch@niz bir béiigedeki dismaniara
arkadan agir piyade birikleriyle yapa-
cagimz bir saldin keésin zaferle sonug-
lanacaktir,
Duman bombasi. Dismarirn

etlermizi gormmesini engellemek
[5in kultamlir,
.. Defend: Bir nokfada saklanmak ve
“gelene gecene ates acmak Igin birik-
leririze bu emirl verln.

Hide: Disman pusuya disiirmek
igin, Maksimum. korunakh bir yere
gizienen birikleriniz, kesinlikie dldo-
receginden emin almachkga Kimseye
abes acrmazhar,

Daha anlatilacak o kadar qok sey

var ki, bir tic sayfa daha  olsa

‘ sigmaz gibl gellyor. Siz o
yuna baslamadan énce kul-
lanim Jalavuzunu  okuyun

- ve alistrma gorevierini biti-

rin. Boylece bu. oldukca

karmagik, ama bir 6 kadar da
zevill oyuna lsa slinede aliga-
bilirsiniz, Microsaft, Age of Em-
plres'tan sonra "A Bridge Too Far”

e oyun plyasasinda da agirti@ni lyice

hissettirmeye basladi, Siki siratejici-
yim divenler, lste sz sonuna kadar
zarlayacak bir oyun, Buyrun bakalim,

Sinan AKKOL
Blaxls@Yahoocom




- Aaaaah; yine anlar, geri déndiller.
hem de hic beldemedigim bir anda ve
sekilde! Gecen sefer gizlenni korkut-
EUELm sanmistim, ama gerdl danmis
manyaklarl Ama kabahar bencle yav-
rucugum, bifingaltn muhabbetini Gyie

agdali sarcdirdim ki. herifler psiko-
kinetik enerjimden faydalanip daha da
somut bir hal aldilar.
- Baba gene ne homurdaniyon,

di kendine, biz kaveye qikiyoz,
ar afarsa ciyiverirsin hemi?

o ;___* . ne demek, hati canim siz

2e bakin, oh be gitti sapik herif-

"Fv.-; e.ﬁn ‘tachyla bir oyun oynayalim
bakalim.

- Abl meraba, bak ben gere gel-
cfim!

- UFff, hig rahat yiizil gremiycem
mi ben be, ne istiyon?

= Yoo, bi sev Istemiyvom. sadece
eyun var mi diyve baktiydirn, hoca sen
bize wvir vir ediyon, assaalyon ama
unutma ki biz senin hayal glclinlin
Uit Gy 5te.1ift senin gibl ziglee bi
Herifin tinda yasamak hic ed-
lencell dill billyon mul MNe yapalim.
senin gibi bize de secme sans veril-
mell.

= Tamam lan bozulma. elimde diil
igte, gel bak Incubation dive bisey
Zeldi. acayip hal

- Dhooo; yine mi Allen hikayeler
yaaa, yok mu baska hikaye bu adam-
lann dagarciginda abiy?

- ¥aaa tamam. bence de artik Alien
olayl baymaya basladi ama bu oyun
bayad Iyl biseye benzlyo, gel bak
anlatiim.

- Abi al bak kaave pi-
sirdim, sen sewversin,
eee kim yapmis bu oyunu?

- Sagol camim, simdl bi Alman fir-
masi var ya Blue Byte dive, aha onlar
yapmis bu oyuni.

- Pekl bizirm makinede rahat calisiyo
mu barl, ne Istivo yani?

- Simdi oyun esasen P-90 islemcl ve
16 mb ram llen galismam demiyo,
ama ekran karomn en az 2 mb olmas:
lazim, baska, hah 4x cd istiyo, 'Win-
dows 95 istiyo, bl cle minlmum kuru-
lum igin 70 mb bos hard disk alani is-
tive. Eh yani bizim alet simirda kaliyo,
esasen fena diil ama adamlar tim gra-
filderi 300 zlandinch ekran Kartfari-
na gire yapmmislar, Yanl stdle tam ha-
vasing girip oyniycam’ diyosan tim
bunlan ikivlen carpip yanina bl de
Voodoo marka felan bi ekran kart ek-
. licen, o zaman anca tadina vanrsin
ofaym,

- Peki olay ne abi. yani tiiri felan ne
is? '

k acaylp. yani ayun
taktlh savas ve

le ymlllfder katrm.; k. AZE :
oynar, ya da film mredm[; sibl
hisse Kamliyom.

- Hadl vaa, o kadar manyak bi at-
masfer] var demek oyunun ha?

- Hig sorma, suf o atmosfere aynca
hasta oldum ya zaten.

- Ha abl unutmadan sBéliim; o
manyalk bakkal gene selam stdledi,
gelip borcunu ddesin yoksa kncam
cenelerinl, dedl.

- Ulan o bakkalin da suyu sindi-ama
neyse, biraz beklicek simdilik. Yavrum
siz de etmeyin su herifren alisveris va-
a, elll defa sédéledim ama hic dinleyen
yok. Hayir barl aldi@inizin parasini be-
nim hesaba yazdirmayin, slzln yizd-
niizden  elalemin adamlanyla kanl

picakh  oluyo-
rum soora, hasta
misiniz nesiniz to-
punuz anlamadim
ki ben bu Isil .’

- Valla abl sdle-

dim diger hiyarlara

ama beni de dinle-  »

miyolar. Sahsen

lren cok ucuz bi -
yer buldum, ordan taptan alyom ihti-
yacimi. sana da tavsiye ederim haa,

- Bak, daldik gene gevige oyunu
unuttuk, aha cahsti, gel simdi yakin:
dan g su meredi.

= Hh b, konu ne demistin abi?

- Daha bi sey dememistim, muhab-
betl oromarige baghycaksan stile bi-
lelim yani!

- Ayipsim abl, estagfurullah, agoim-
dan &6le cko yani.

- Haayir yani hic dyle otomatik pi-
lotta ara gaziyla giden muhabbetiere

_gelern!:m bilesinl Meyse bak simedl

-- h[ sey, her zaman ki gibi

i Hlam soora bu koloni-
acaylp olaylar olmaya

- Dur rtahmin edilm, genetik
mihendisler vine bi haltlar kansting
ortaligi dagitivo di mi?

- Yok, bu sefer hakkin yemeyelim,
cacuklarm hig bl kabahatl yol. Simdi
bu geregende onaltbin insanin bann-
i@l bl sehir var, etrafinda da bir giic
alan meveut. MNedenine geiince, ge-
zegendekl tek canh tird insanlar ¢liil,
Scay'ger diye oranin yerlis| bi yarank
tipinden bol miktar var. Esasen bunkar
tehlikell yaratiklar dilller, ama avak
altinda dolasmasinlar dive bi giic ala-

i yapilyo yine cle.
- Eeee, soora?




- Sonra, aslinda in-
sanlarin  bag@sikl
oldugu ve seze:

gene  beraberle-

rinde tasicliklan B

wirlis bunlan etkill-

yo, birden yayilan
wirls ylziinden et-
kilenip mutasyon
gecirmeye  bash-
yolar ve manyak
vahsi  yaratillara
diniismeye basii-
yalar, Isin hoth
tarafi bl kaza
yuziinden seh-

A cevreleyen glic
alam zayifliyo ve bu
yaratikdar sehire sizmaya bashyolar.

Burada her zaman oldugu gibi uzay

komandosu arkadaslar olaya ‘dahil

oluyolar, ama rabii olduklanna pisman
da oluyolar,

i - Peki Incubation ne demek?

- Iste bu laf olays dzetlivo, Ingilizce
anlan “kulucka dénemi” demel, va-
ratillann dénistimind belirtiyor. Ola-
v1 Campaign modunda oynarsan se-
nanyonun akisi icinde elindek talumia
cesitli - gérevien yerine getiriyorsun,
olaym alug iginde bu virisd durdur-
maya calisan proflardan tutun da poli-
tilk kariverl icin tim ketonlyi kurban
etmeye niyetli bir generale dek bi sii-
il kasaliter var.

- Peki elde bi rakim oldufiuna ve bu
da taktik savas olduguna giire mutla-
ka Karakter gelistirme silah sann alma
olayl da vardir di mi?

- Eh eh eh, defrusun, ama mesela
X-Com oynarken oldugu gibl kafana
gore takim kurma ve donatma olayin
yol. Burada bi senaryo olduguncdan
belll bash karakterfer var, mesela ola-
va g isilik bi talomla girlyosun ve
gorevin basanl olmasi [gin baz karak-
terlerin olayin sonunu g&rmesi lazim,
Esasen ben oynarlen bl ksi bile kay-
betsem o gdrevl telrar ediyorum.
ghnkll isl boyuna kayip vererek siir-
dirmen imkansiz. Bi sonra ki bélom-
&l de kayiplanm telafi etmel dive bl hak-
kin yok. grubun bi kisi eksitmesi bile
isi {ic kat daha zorlastnyo:

Babasi Allen'a Seker Alm

- Abi bakiom da bashk olayinda
fikra uygulamasina gidivon.

- Birak be oglum. boyuna ara bashk
atmalitan ne yazicaami Sasinyom, za-
ten olmusum olacaam kadar.

- Takma be abil, seyi anlatyodun ha-
ni malzeme olayl.

- Ha, Iste slimdl malze-
meyl ballm arasincla (k-
mal mekiginden edini-
yon, bunun igin kredl
gibl blsli Tazim tabil iste
onu da bdltimierdek
sanchldardan felan topluyon. Bu- ?
ralarclan aynca cephane felan da
cikiyo, Satin alma isinde dikkat et-
men gereken bisey var, Shcellkle olay
terledikee yenl alet edevar plyasaya
cikiya, tabii bunlan alip kullanabiimek
Igin adamlannn yeterince yaratlk te-
peleyip Skill Point denen tecriibe pu-
anlanindan karanmas: lazim, Mesela
daha glicll bir tifek fin adamimn 2
5P sahibl olmasi lazm, ama yedek
cephane cantas Igin hic SP gerekmi-
yo. Bi de sey var, adaminin cesaretin-
den dolay aldin Commendation pu-
anlanni I haline getirebilivon.

- Peki olay nasil goriyon, badle kug
bakis felan mi?

- 0 da mimhiin, ama adamlar g6-
rinelyd  |stedigin gibl ayariamani
mimbkin klmislar, ister (genis agih
gor, ister adaminin gbzinden: Ada-
mumin tepesine tlklayinca cevresinde
vin oklan ve kag puanhk hareket ede-
cegini ayarlamani saglayan oklar beli-
fiyo, aynca alttakl tablodan &zel hare-
ketler de yapunyosun, mesela kapiyi
felan agmak glbl. Sen harelketlerini bl
tirince olay yaratiklara geglyo, burada
kamera acilan manyak gerilim yarati-
yo. yvaraugin gozinden ya da basika
sinir agilardan olup bitenl g&rince in-
san gerillyo. Bazen biseylerl gézden
lagirdi@ini anlivon, neyse ki son hare-
keti ger alma tusu meveut,

- Cevre nasil peki?

- Ya cevre Iyl de bbdle sanki savas-
lacak bl yer varatrmal icin fazla ugrasil-
mis gibime geldl. Yanl biraz fazla zo-

o

)}

raki la- \

birent M ,‘.l
havas } i
var. ‘Ama ,{r . -5
kst i, ‘g‘ﬁ

hele grafilc b b X
olarakk  hig - —
dlil, 6.

- Pell sesler, milzlk ara
sahneler nasil abli? Ge-
ne adam tutup fitm mi

vapmisiar? ) _E
- Yok be olm, adam- = e
lar ara sahneleri de .

aynen oyundaki goriin-
tiilerie yvapmislar, bence @
filmden daha iyi bite of- 1 -
mus, Grafilk efektleri 0
bavaa lyl. sesler ve

miizike icin hic bi-

: sii clerriicem, resmen tiyle-

rim Grperdi hal

. - Iyl oyuna benziyo ha, ne
dersin abi?

- Valla degisik ve baya@ da Iy

bl oyun, bddle taktlk strateji sevi-

yosan kagirmuycan. yoksa Gzlillrstin,

- Hidh, saat kag olmus, baba lznin-
ien ber kalkayim, oyun felan derken
EECEyansinL yapmisiz. yann erlen kai-
kicam Isim wvar,

- Lan olm, sen bir kisillk balinmes|
olayisin, vanl gercek diilsing vanl sa-
nalsin, sizin nasi Isinlz felan olur lan!
Manyalk misimiz voksa benl lylce de-
limmek icin mahsus mu yvamyonuz,
yapmayin rica ederfim artk yaaa!

- Tamam abi, biz baltik senden ha-
wir yok, coculdaran is bulup pagay
kurtaralim dedik. tabil sonugta kendl-
mize uygun bi is-buldulk.

- MNe isiymis ulan bu?l

-Sanal hayvan fabrikasinda calisivoz
abil

Mad Dog
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ﬁ.lmda hig heyecanlanriamisin
‘Heavy Gear'y btlgF!.a Arcila
nri’ raflannda gérdiigimde ve acikla-
mak i¢in aldigimda da. Firmalarin her
zaman yaptig bir hataya dismiis Ac-
T i:u:r ﬁknn iyi sattigini goriince,
it onimiize aym

s, |lk|nde yapamadiginiz savasin tlca

i yonlni de. lsin l¢ine katan Mech

Warrior 2 - Mercenaries'l yaptiniz, ey-
vallah, onu da yedik. Peki sorarm
Activision'dakilere: Nere-
deyse ayni sekilde oynanan
bir G¢lincl oyun yapma ihti-
yaci duydunuz? Neden ha,
nedeeen?

GOnki, Heavy Gear dnceki
Mech simulasyonlanni soida
sifir birakacak dzelliklere sa-
hip miikemmel bir simulas-
yon. Digerlerine gére arti
alan yanlaninin basinda gra-
fikteri geliyor. Artan sistem
gereksinimlerine yakisacak
dilzeyde graflk Kkalitesi de
yilkselmis. Artik diimdiiz
(Texture'siz anlaminda diim-
diiz) yersekillerinin zerinde
savasmak yok. Ozellikle kaliteli bir
3Dfx kartiniz varsa, keyfinize diyecek
yok. Bunun disinda, robotunuzu kendi
kafaniza gdre olusturabiliyorsunuz,
Ashnda bu ézellik énceki Mech oyun-
larinda da vardi ama, Heavy Gear'da
robotun her parcasini en ince detayi-
na kadar kendiniz yapabiliyorsunuz.
Robotun hareket rmekanizmas: da &n-
ceki Mech simuiasyoniarina gére ba-
yag gelistirilmis. Sadece belden (st
lismi bagimsiz hareket edebilen ro-
botlann yerini, gévdesi, kollan ve ka-
fas1 ayn ayr hareket eden robotlar al-
mis. Bu sayede cok daha gercekci bir
hareket sisterni saglanmis, siz bir y&-
ne dogru kosarken belli bir agidaki
dismaniniza déntp ates edebiliyor-
sunuz. Saninm bu gercekgiligl sagla-

alar rob 4 insan
{ l-!

Heawy Gearin  Mech
Farkdi' ofan bk yan da ko
ya. Heavy Gear'in gectifil diin
vaslar yliziinden kuzey ve gliney ola-
rak ikiye bélinmiis durumda. Siz is-

. kersemz kuzey, isterseniz gliney tarafi

actma savasablliyorsunuz.

Oyunun iki oynanis sekli var:

Stony Modle: Kuzeyli bir kumandan
olarak oyuna bashyor, ve onu lkariver

boyunca hayatta tutmaya calisiyorsu-
nuz. Story mocdunda gérevler, adl is-
tince, bir hikaye etrafinda gellsiyor
ve girevierde yapnklanniza sdne gn-
lisen olaylan bélim aalannda demo-

lar hallnde gorivorsunuz. Bence eskl

Mech Warriorlann elsik yanfarndan™
birl bu demolar sayesinde kapatiimis.
Yani sahsen ben zoflu bir glrevdemn

dontinee kuru bir yaziyla tebrdk edil
mektense, soyvle gaza getiricl bir de-
moyu tercih ederim. Bu yiizden Story
modundan olduk¢a zevk aldim, ama
bu sekilde oynamanin en k&t yam bir
kere bitirince her seyi gémeniz ve bir
daha cynamak icin bir sebebinizin kal-
mamasl.

Tour of Duty: Burasi oyuna verdigi-
niZ parayl uzun sire hak etmesini sag-

BlI' Mech lljmlasyo N

*Atrer (detayl odirak aciklayacagim),
« solda secill olan. parca tirlindn o ankl

hyor. isterseniz kuzey, Isterseniz aii-
ney tarafinin bir komutam olaral sava-
slyorsunuz. Savasa katilacaginmz birligi
secmek gibi bir lukstniz de var, bu
bldikiedn. birbirinden farkl dzellikleri
var ve her bifll Eyas haznhk ekra-
7 1Ia1kll Slze Wi it

ze de elﬁlemyor Ustelik savagm gidli-

sati da basan oranina gére deglg.[?a -y

Story mosiebitkez oynayip bitinciiden

sonm oyunun bu losmva uzuneslce
ugrasabifirsiniz.

Usta Suna Bir Baksana,
Motordan Garip Sesler
Gellyor

Hangi oyun tlrlinG  se-
cerseniz segin oyunun en
can alict yerl kendi robo-
tuniuzu dizayn ettiginiz
ekran. Burada istediginiz
robotun Uzerinde istedigi-
niz degisikllgi yapiyor, ister-
seniz ellnizdeki pargalan
kullanarak sifirdan bir robot
olusturabilivorsunuz. Kuzey ve
giliney tarafimn robotlan birbi-
rinden farkh ama kullamlan parcalar
hemen hemen aym. Robot dizayn
elranina girev brifing ekraninda sag -
Ostfek] “Build” tusuna tikayarak
ebilirsigiz. Burada Gstte robotunu-
talcablleceginiz farkll parca ve silah

ritbenize bagl) olarak kullanabilecegi-
niz gesitlerint gdreblilir ve bunlan orta-
daki robotun {zerine strlkieyip
birakarak robotunuza ekleyebilirsiniz.
Rebotun arkasini gevirmelk icin sag sol
ok tuslarim kullanacaksimz. Robot
dizayninin altindaki “Details” kismin-
cdan robot aksamlannin icindeki en
ufak parcalan dahi degistirebilirsiniz.
Mesela gévdeyi secip detaylara girer-
seniz, kullanacaginiz elektronik parca

LEVEL 3/98




cinsi, kaplama kahmhig) gibi ince &zel-
likleri degistirebilirsiniz. Dizayn ekra-
ninin en saginda ritbenizi {C9dan
baslayip Al'e kadar devam eder), ro-
bota ylkli olan silahlan, o an ekranda
secili olan parcanin ozelliklerini, ro-
botun o andaki aguligin ve tasiyabile-
cegi max agirligl, secili parcanin zirh
i ve kalinhgime {(Upper igin
t. Lower i¢in Alloy en iyi-
eyeblliiyorsunuz.
a anlattiklanmdan sonra
r kansile oldugunu di-
sunUyorsaniz, ¢olk dogru disiiniyor-
sunuz, Ama korl(mayln kafaniz kam-

ugu ana govde. En buyuk
parga olmasindan do-
lay! en fazla

Sy g T

‘FQF on isabetli atisla herkesi indirebi-

darbeyi alir, bu yizden zirhlann kaiin-
hgint arttinrken govdeye oncelik ve-
rin.

Engine: Gugli bir motor olay ma-
halline cabulk ulasmaniza, daha énem-
lisi isler sarpa sarnca olay mahallin-
den hizla uzaklasmanmza yarayacaktir.
Degistirmelk igin robotun arkasini ge-
virmeniz gereldr (sag-sol ok tuslart).

Head: Saglam Dbir kelle saglam
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robotun en énemii par-
casicdir. Ritbeniz yetti-
ginde Enhanced Radar
ve Infra Red Scanner
takmay! ihma! etmeyin.

Amms; Savas sirasin-
da bunlardan  birisi
koparsa silah tutamaz
hale geliriniz. O yliz-
den secerken saglamili-
Zmna dikkat edin,

Legs: O koca kitle-
nin butiin agirbgini tas-
yan wvefakar bacallari-
niz. ngan alirken dis-

mayin. Hem cephane5| bol hem de
usta ellerde iizerine daha etkili silah
yoltur. Can alicr noktalara (rakibin fi-
ze atan, veya bacaldarn} yapacaginiz

lirsiniz.

Rockets: 8-16-24 ve 32'lik paketler

halindedir ve zirth delici, patlayici

gibi farkl tirler vardir. Genellikle
bir seferde 4 tane birden atilcdigin-
dan kisa strede fﬁkenecektxr Eder

isabet ederse du;smam dagitir, a-

ma genellikle etmez (veya ben

cok kabiliyetsizim).

" Grenades: Aman uzalk durun, bosu

bosuna robotunuza agirlik yapmaktan

baska halta yaramazlar. Bir tirlii iste-
diginiz yere atamazsiniz, atsantz bite

disman robotlara pelk fazla etkili ol-

maz. Sadece hareketsiz hedeflere kar-

si etkili, ama ayni isi tlifek ve flizeler
cok daha iyl gdriyor. Ant tank ve an-
ti personel olarak iki tirddr.

Misslles: [ste benim sarlum calmaya
baglacdh: ghdumli fiizeler ve
havan toplan. Atin ve  unu-

tun, dilsman bir varmus bir yolk-
mus olacakfir.

Bazookas: Flizelerden ¢ok daha et-
kilidir, ama en k&tl tarafi elinizde tasi-
maniz gerekmesidir. Yani hem bazuka
hem de tGfegi ayni anda kullanami-
yarsaniz, kisacas! hasta la vista bazu-
ka.

Energy: Laser, plazma ve bilimum
enerji bazh silahlar. Cephane sikintisi
yoktur, etkilidir ama ¢abuk 1sinir ve
tekrar kullanmals icin sogumastnt bek-
lemeniz gerekir.

Tus Konirollesi:
Hareket Tuglan

Ok tuglan: Eger simulasyon trd
yonetimi segerseniz ileri-geri tuslan
ite govdeyi Gne arkaya egersiniz. Di-
ger yonetim tiirinde ise ileri geri kos-
malk igin kullanilir. Silahimzi Mouse ile
yonetirsiniz.

Shift + Sag veya Sol: Saga veya so-
la kaymals igin.

TAB: Dizlerinizin Ustiine c¢odkmek
icin. Bir yere mevzilenip firsat bulunca
ates agrnak iyi oluyor.

S: Carpisma sirasinda yere dilserse-
niz ayaga kalkmale icin.

W: Tekerlekteri agip kapar,

J: Jetleri atesler,

Backspace: ileri geri hareleti sagia-
mak igin.




e

" HARceleme

e

1-0: Hiz ayarlar.

P: Dusmanin disirdigi silahin va-
nina gidip basihi tutarsamz alabilirsi-
niz. Ama dildkat edin, her iki silah bir-
den kullanamazsiniz, o yizden aldigi-
mizysilahin elinizdekinden daha iyi ol-

‘masina Ozen gosterin

SPACE: Ates.

Enter: Bir sonraki silah,

st Secili olan silah grubunu atesler.

Shift + 1,2,3: Seali olan silahlan
gruplar haline getirir. Bitin silahlan
aynt anda diismana bosaltmak giicli
robotlara karsi en etkili taltile

\: Grup atesini acar-kapar.

E: En yalundaki hedef

T: Bir sonraki disman hedef.

Shift + T: Bir dnceki disman hedef.

F: Bir sonraki dost hedef.

Shift + F: Bir &nceki daost hedef,

N: Bir sonraki waypoint,

Shift + N: Bir 6nceki waypoint.

lletigim ve GErlintl Kontrolleri:

F1: Genei iletisim kanal.. Merkez Uis-
le iletisim kurup hava saldinsi veya
lkurtarma ugaklan ¢agirmalc icin bu ka-
nal leulfanihr.

F2-F7: Sizinle birlikte savasan diger
robotlara emir vermels icin,

F8: Uydu gorintiisdnil agip kapar,

F9: Tel kates seklindeki hasar gériin-
tisund agip kapar,

F10: Fiize kamerasi.
F11: HUD ac-kapa.
F12: Gorevier.

E [Kizil Gtesi goris.
L: Tel kafes gorintd.
Z: Zoom in.
Shift+Z: Zoom out.

Ctrl+Yukan
bakma.

C: I ve dis goriintii arasin

- ArEedashar Uvssen,
Chpror Hea...

miz N'ye basarak sectisi
gorev nolttalan sar. o an

liyor. =
» Savag ekrani haricinde E
rebileceginiz “"Combat Variables” el-
raminda goruntu detaylanm ve tus
kontrollerini  degistirebilirsiniz. Eger

Direct 3D veya 3Dfx'li bir kartiniz var-

54 {ah Monster, vah Monster, sabc

Kadir (anlayan anladi no. 2} oyun bun-

lart da destekliyor. Stan-
dart bir Pentium (50°de
{ne glnlere kaldil; 8 ay

- ':..«-"_-;l "'rh:} onee 150 dedin mi

secili olan disman Jar- o
mizi (cgen $§:l(]1n: -,
de Dbu daire o il

sellindeki ra-
darin etrafinda
gg‘j_rijl_ebili_r_._{D_ii_r.e I=

cindeld  ¢izgiler ‘o

anki goriis  aginiz
temsit ediyor. yani bunlar saga
dogru ise siz ileri dogru giderken

govdeniz saga dogru baliyor de-
mektir, Radann etrafinda hiz goster-
gesi, saginda ise iletisim secenekle-
rinin ¢iktigl kutu var, En sag Gstte ro-
botun parcalannin aldigi hasar, onun

altinda silah sistemnleri gérilebilir,

Bir dliismant E veya T ile sectiginiz za-
man larmizi oklarta eliranda isaretle-
nir, eger o an ekranda degilse, ne ta-
rafa dénmeniz  gerektigi elranm ke-
narnndaki kirruzi oklarla belirtilir. Ni-
san almaniz igin slrekli kendi etrafi-
nizda dénmeniz  gerekmiyor, gév-
deniz belli bir aciya kadar serbestce
harelket edebildiginden Mouse ile sag
ve soldaki hedeflere ates acabilirsiniz.

Tavslyelzr ve

# Oyunun en sevdigim yanlarnndan
biri, etrafta dolasan robotlann haricin-
de sefil askerlerin de olmasi. Tabii el-
lerindeki gldiimli flizelerle o kadar
da sefil durmuyorla, o ayn konu. Bun-
tart tek atista veya Gzerlerine basaral
dldarebilirsiniz.

¥ Robotunuzu dizayn ederken,
tzellikle detay kistminda hep en yeni
parcalar kullanmaya bakin, ama max.
Load’r gecmemeye calisin. Aslinda bu
sintrt gecebilirsiniz, ama bu robotunu-
zun manevra kabiliyetini olumsuz
yonde etldleneceltir.

¥ Savas sirasinda dost-dilsman
ayirt edemiyorsaniz size ufak bir tiyo:

- akantisular dururdu)
ylksek “gozanlrlikte
| Software 640 secene-
gi ile gayet doyurucu

b

# Oyunun mizikler,

Onceki mech oyunlarnn-
da oldugu gibi, orkestrasyon
seklinde yapilnus ve savas o-
layina bence ¢olt uyuyor.

Simdi bir bakalim, oyunun oy-
nanmsini anlattile, tuslarl verdilk,
bilinmesi gereken bilgileri ver-
dilc ve tavsiyelerde buluncul ve
daha 700 karakrer yazabilirim, ¢ok i-
yl. Sonug  olaralk Heavy Gear ile Ac-
tivision, Mech simulasyonlarindal<i
tartsiimaz  Ostinligind birkez daha
kanithiyor. Kontrollerinin ve dizayn
kisminin o kadar karmasilk olmasi sizi
yildirmasin, olay bir kaptinmiz mi kendi
yarathi@imz kocaman bir devle savas
alaninda dolanip dismanlarimiza kan
kusturmak oldukca hosunuza gide-
celctir. Saminm bu tGrdn benden ve
Kadir'den baska sevent yok ama ben
yine de sizi bu savasa davet ediyo-
rum, Bize katilmaz miydiniz?

ey .

- - Sinan AKKOL

>

16 MR RAM, DED vn 30tx Davtokliyor

Iil-.
f_“
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bir sonug alabilirsinizie
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hazirflachg) tezle ta- et
| mamlamis, Ardindan
kendinl hazir hissetlgi

| . . ;
anda glctndl bllgisayar
oyunculanmin yaranna
kullanmak  amaciyla A
gerl donmils... Kargisi- |
na  cilkanlar  engin !
programalik bilgilery-
le tek tek alt etmis. Adi T
duyuimaya baslayinca %
; =0
: Lg;'ﬂ
3|

oyunlar 5 iy > % G_e Oresin-
s ver- M T L PR, ﬂfb’,‘:‘f dsylgﬁwmnedlym

: ‘)._ getirmls. Ne de olsa

i'- ‘ oyun oynamak herke-
) - _ . sin hakkil Ve bu
P _ - oyundakl karakterler

- sizin bizim gibl konu-

san, gllen, hoplayan,

— . nplayan gercele kisi-
. ler. Tipla bir Alm geleer

i o gibi (Tipki's:  fazia

. ashincla) saatlerce set-

L te ter cidkmils, oyun-

h © culuk, programailik

. mizlk ynl'eneklednl

" Dbirlestirmigler ve bize

Gergegin Otesinde’yl

an getirmigler. Dedekrif
FRE, Firtina bir baslangict,
"f.laz Ik]nd perde

' Gerge :

JIH""H'"I"'- OB
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Evet arkadaglar, gecen sayida

bizim efsanemiz (bagnmizdan cikan)
Istanbul Efsaneleri’n| biraz tanitmaya.

calismis ve az buguk tam agiklamasi-

veclie Agrenin
ibir yemek paras
larsth@inda | rabiil),
Bevam  edip yan-

Subat ayinda sizlere hediye ettigimiz
“Istanbul Efsaneleri”nin tam ¢ézimiine
kaldigimiz yerden devam ediyoruz.

na gecmistik. Simdi de ufaktan  daki belediye sa-

ufaktan devam edicegiz. Ancak 8n-  rayina gitin.

celide sbylemek istedigim bir kac  Beledive Baska- .

sey var. Ben oyunda direkten yap- 00 blrosur- &

:‘;;;m w:m :admmﬁ? dan Iskelenin :

gezinl seyler de quimunu 8-

gorebllitsiniz. Her semte ayni sitayla 00 i 'ﬁ, i

gitmek zonunda da degilsiniz: ama o poo e : .

unutmayin ki baz: yerler ancak dagr gecimel. Istemigier - _

_m_mmmmﬁwm. unutmus ﬂ"ﬂm siz m-:m:ag e >
r-uh. aeitrar Hﬂ'& hﬂrﬂm hir gﬂml
sﬂrnrrizm ﬁmﬁam; bir yobaz m mmmﬂmﬂm
kalmayinca befediye baskanmizin  dikiatl) Kimil Zagariar Demedini
biirosuna ger dénlin. Ama ne aksidic  bulacaksiniz. Onlardan  Maganda |
ki, baskan kaginimis! Siz de hemen ugu

DEtpaall sete dpetibn KAl ot i



kendisini tamttik-
tan sonra stiyle bir camiye ugrayin.
Giriste ne (d0g0 belirsiz bir yi@in
lusla kapisacaksiniz. Az Gteciek la-
pidan kus kraliyla konusun. Sinclk bir
ﬂﬂ'ilﬂ:}ﬁﬁu.dﬁﬂn’ bulrnunng_gﬁm&e-

WWMW lﬁeﬁmﬁm&

Dikkat! Dikkat! Oyu-
nun  en tehlikeli
semtivie lars karse
yasimz. Adie basi
Karsiniza yobaz cilia-
billlr. Siz diimdiz sola
% gldip, kuzeydekl kapi-
" dan girin. Kapiyl arka-
. dan silrglileylp tuzaga
diistigintzde hemen
kormaniza gerek  yok.
Unutmayin ki gans her
zaman gergels kahramaniara yardim
eﬁ:rq B&ylr.- bir odaya girip, kel kek
halfranmnhra ;wfdim

billm, gl ve dikenl falan yani...

Kapidakl lavuklar ok zorluk gikar-
maz. Savastan sonra (lerteyip ik
sapalian sola  sapin. Sanra duvang
kadar gidip saga dindn. lIk kapidan
dalip bidonu-alin. ‘Az Snceki yerden
sola giderseniz silahgr var. Aynca
Beyoglu girisinin biraz ilersindek
sagdakl ik kapdan Gerekli Seyler'e
gidersinlz, Sonra digan gilan ve dim-
diiz devam edin. En dipreki mutfak
kapisindan saraya girin. Bidonu agip
herkesi kacirtin. Boylece artik kuzey-
dogu duvanndakl anahtan alp

yandaki kapidan cikabilicegiz.

Biraz llerieyerek lral Gosist

idris'le konusun. Sizden &n

~-—'£-‘ dnypmnhulﬂ-

.a% yamunu;. "ra-lm I;inh-_



¥ hnceleme

Ardindan tniverstenin tamarmimi ara-
yin ve bir sirh hazine bulun, yalmz
once: bir kac engelden atlamak zo-
runda kalabilirsiniz. Dikkar edin de
hi¢ birinde yere kapaldanmayin..
Nukan kKattan rekodrd  kurtannca
dniverstenin kapilan agiliyor, Alkabin-
de disan cilkip kitiphaneye gidin,
Oraclakl gireviiden Tirtkge-Romence
sthzllk Isteyin, Bunun gin “sbzlik”
yazmamz lazim, Artik thm romenler-
le Bir Trk glbl konusabilirsiniz. Bilir-
sinlz, glizel tlkemde bir siird fomen
natasa vardir, |ste Necat|'nin nerede
oldufunu bilenlerinden bir tanesl, si-
2l semtin glhney larafincakl 3. sapak-
tan gilinca kargilagaca@ine  magan-
danin birae para karsli@nda gbtire-
cegl yerde bekliyor olacak.. Elimiz-
deki sozlgkle terclime olayini yapin-
ca Necatl'nin Qrtakdy'de olacaging
ogreniyor, ve optalann  kéyline
dogru yollanyoruz.

man’y (sirln luz) kurtarmaya gidin,
Isin kit yan) babasing gerl dandnee
sizolen birinl kizla evienmeye mecbur
edecek. Gruptaki en capkm kisi de
ben evienirim dive. atlayinca sizden
kal dagwmin arkasindakl iyl bulma-
niz Isteyip. beyninize bir gizel limon
sikacalk,, Slz de oyunun lylce abuk-
fasmach@im kendinizi inancirma yo-
lundakl aidsiminize devam edergk
(ho?), Kal- ethera’ va gidin. lcer gir-
diginizele sag Ost caprazdakl duvarin
dogu kisrindan @izl kapiyi bulun,
Hemen ardunclan 1 tane daha sihir-
den kagn bulacaksinz, Onun Aar-
kasinda ise bir dbek kusla savasa

glrin. Savas sonrasi
kuslardan -
rl-

icinde kurulmus bence, nedenslz hig
bir sey géremezsiniz ...

Bazi komedi filmler| vardir, esprile-
ri anlamak icin dalga gectigi filmierl
izlemis olmak lazimdir. lste Istanbul
Efsanlerini tamamen anlamak icin de
az biraz FRP kiltGrd  gerekebiliyor.
Mesela Sanyer bayle bir yer...

Dimdliz ilerleyip sen sapaktan so-
la sapin. Sanra en dipteki tahta kap-
can girfn, st kartan pabucu ahn,
Boylece semt girisinden sola gidip
en diptekl kapidan gecince karsila-
sacagmiz  Lord
Zot'u  geldlgl
diinyaya  geri
vollayabile-
ceksiniz.  (ah
ulen Zot. ne
vardi o EIf
Kizina  asik
‘olacalk. as-

lun gz
L
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me yargl Icerisinde olan (mrani-
ye'de az biraz gezip Dragon (ejder-
ha)lan bulun, Madalyonu  gériince
kendileriyle beraber akll da ucan
dragonlar yoldan cekildiklerinde az
otedeli eve gidn. Ve tatatammm!
Kagimimaz son, hayatimizin facialan
testler iyl mi, aklima OYS belasi gel-
di simdil!! Burada diriistiik, dévis
ve zeka testlerine gireceksiniz. 4
yanlis bir dogruyu gétlrmemekle
beraber, her tirdl kopya. bagirma.

itisme ve tim lllegal davraniglar ser-
besttlr. Yainiz sag ve soldan ikincl
kapilar yasak olmasinin tesinde teh-
fikell ve canh metabolizmalara zarar-

hclr, Once sagdakl kapidan girip cet-
vell almayarak ne kadar bakire(!)
oldugunuzu Rm#ﬁmm ‘Akabinde
:ﬂﬁﬁi kmmn mﬂw yaﬂaﬂmk lale

kisa bir konferans verince llke kayiga
atlayip Uskiiclar'a  gidebileceksiniz.
Uskiiclar'da hemen arkanizdaki ka-
yikhaneden Emindniine gidin.
Buradla kapilan o ana kadar kapal
olan Topkap Saray'na girin, Sarayda
hemen dntindzdek] tahta kapndan
gecip 3 kat alta inerel koridorun en
sonunda soldaki kapiya girin. Vesile
slze asmus bir lalictan bahsedecek,
Kilier bulmale igin birdist kata gilon bi-
‘nalan arayin (bu kat bir Gst kata bag-
layan merdivenlerin ok yakmmdalki
bir bina). Bir yere geldiginizde

elemanlanimzdan bir duvann garipli-

Sinden bahsedecek. Hemen yaniniz-
‘dail duvardan, gecerek mgin guci-
ne, liligartibese sahip olun. Vesile'ye
‘gerl déndip anahtan alin. Sarayn en
st katina gikarak Sitki'yi bulun. Ha-
Irger Halnd Sitly'nin son ez havadaki

_dmﬂenlhamanmag#admnm

.hkmmm ve belediye canava-
-.n hlr kwwkla'kaﬁlliﬁ:ammz Eae:

.. By arada, akhima geldl az dnce
“Game den geldim, Ne yapip edin,
bu mikemmel Blmi bir sekilde seyre
din, kesinlile ve de mutlaka ve de
Hla ki gidin, Bu kadar gok begendi-
gim tarafl benim, gok eskiden diisin-
digiim (ayni seldlde Batu nun da) bir
filel tekrar hatirlatmasi ve az da olsa
bir sekilde somut olarak gorebil-
mem. Ashnda gercek diye bir §ey
yoldur, yok yol varcir da, asha fam
olarak bilemezsiniz, sadece jnamrsi-
miz. Demek stedigim su ana kadar
tiim yasarmin: minik Bir keke gelme
olayr elabilir. kisacas Bdyle bir mate-
matiksel ihtimal var. Yani duyu
arganlanniza giivenmeyln demek
istiyarum, Zaten Descartes de bu
yilzden dﬂ.{-ﬂnﬂyamm. dyleyse
vanm, demistir, Ya sizi onu l:-rmlun
da senaryo falan da ciddi cidetl [yl

‘bazt yetler harbiden essektin diis-

mise cevirdyor Insani, mutlaka lzle-
yin fusacast, Me diyorum ben ya,
uykustizluktur herhalde, ama siz yine
de gidin.. '
Digonsenize, bir gin eve gelecel-
siniz ve tiim aileniz, akrabalann,
arkadaslariniz, tamdillanniz. Sgret-
menleriniz, her gin girdigindz
simitgl, manaviniz, kazik bakdalinz,
otoblis sofotinlz, kavga ettikleriniz,
sevaikleriniz, asik oldukdanniz, kiz-



sene i¢erisinde Lara, Xian'in
hancerini aramaya baslad.
1 ve 2 arasinda sadece
Level diizenlemesi ve
disman sayisinda degil ayni
zamanda sirfarda (Secret)
da fark var. Bu boliimde sir
olarak iyi saklanmig ejderha
biblolarr kullanimis.

Her Level’a toplam ii¢ biblo
verlestirilmis. Tam cOziimiin
bu ilk boliimiinde sizlere ilk
sekiz Level'da bulunan
biblolari toplamaniza
yardimct olacagiz.

Oyun sirasinda zorlandiginiz
zamanlarda tablolardan
anahtarlar, bilmeceler vs.
hakkinda bilgi alabilirsiniz,
Maceraya baslamaya

hazir misimz?

Birinci bofiimden sonraki bir

Level 1;
The Great Wall

Birinci bélim kisa olmasmin yanin-
da Lara'yl tamima kenusunda ok ge-
rekli bir blim. Oyun baslangicindan
bélim sonuna kadar hareket dolu
sahneler mevcut. Yikilan désemeler,
yuvarlanan kayalar ve sivri oklarla do-
lu duvarlar sidart ararna yolunda size
zorluklar ¢ikarmak Uzere bekliyorlar.
Tabii ki kaplan, ériimcek ve karga gibi
hayvan dostianmiz! da (?) gbz ardi et-
memek lazim.

Secret 1: Tas Biblo
ikinci kaplam dldirdiikten sonra yol
Uzerinde bulunan yanktan patikayi so-
nuna kadar takip edin. Yol sonunda
oyunun ve bélimiin ilk Secret'ina u-
lasmis olacaksiniz.

Secret 2: Zumriit Biblo

Zumrtt Bibloyu elde etmek icin za-
manlamay cok iyl ayarlamaniz gerek.
Bu konudaki ipucu ise soyle: Yikilan
koridorlarda sag duvara yakin olarak
ilerleyin, koridorun son bolimine
geldiginiz zaman ileri dogru ziplayin
ve bu sirada sol yén tusuna basin. Son
anda yaptiginiz bu y6n degisikligi sa-
yesinde biblonun &niline dismis ol-
malisiniz. Bibloyu almak igin [Ctri]
tusuna basin ve sivri oklu duvarlar ta-
rafindan delinmeden 6nce yandaki
koridora gecin. Koridor sonunda asagi
atlayin ve hemen sag tarafta bulunan
demir kapinin izerine gelin. Artik kisa
siireli olsa da rahat bir nefes ala-
bilirsiniz.

Guardhouss'un iginde & Guardhouse igindaki kilit

Secret 3: Altin Biblo

Ip teleferige binmeden &nce ucuru-
mun kenarnda dururken asagiya
bakin. Tam altimizda gri Gzerinde yo-
sunlar bulunan bir kaya kitlesi, onun
yaninda da kahverengi (zerinde yine
yosun tabakasi bulunan bir kaya kiitle-
si goreceksiniz. Gri kayalar yukaridan
goriindukleri kadar givenli degiller.
Eger lzerlerine atlayacak olursaniz
daha ne oldugunu anlamadan cena-
zeniz kaldinlmis olur. Tabii ki bulun-
abilirse!

Kahverengi kayalarin hizasinda ugu-
rumun kenarnna kadar gelin ve kendi-
nizi asagiya birakin. Arkanizi uguruma
déniin, geri ziplayin, kenara tutunun
(tutunmak igin [Ctrl] tusuna basin) ve
kendinizi asag birakin, Yukan ziplayin
ve yanga tutunun. Tirmanabileceginiz
bosluga gelene kadar saga dogru iler-
leyin. Bir tane Flare valun ve merdi-
venlerden asagl dogru inin {Bu isle-
min odayr aydinlatmaktan baska ama-
a yok). Merdivenden indikten sonra
koridoru takip edin. Dikkat! Yer sallan-
maya basladigl zaman glvenliginiz
icin geldiginiz koridora geri doéniin.
Bulundugunuz yeden T-Rex'e ates
edebilirsiniz. Aksi takdirde sizden gi-
zel bir 8len yemegi yapabilir. T-Rex'i
yendikten sonra diger koridora gegin
ve sim alin. Aman Diyim. Bir tane da-
ha T-Rex ortaya c¢kti. Bunu da ait
ettikten sonra giiven iginde geri dé-
nin ve ip teleferikle ugurumun &bir
tarafina gecin.

S kapiyi agiyor
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Level 2:

Venice

Diinyaca unitl bu sehirde Il dis-
manlarniz insan olacalk. Bu kisilerl de
silanli ve silahsiz olaral iliye ayirabili-
riz. Dilkkad Silahsizlar silahbdar kadar
tehlikkeliler. Bezbol sopasi tasiyan dis-
manlanniz yalniz dolasmaya cesaret
cdemediklerinden kdpekleriyle bera-
ber dolagiyorlar. Venedik'in ilk bold-
minde Lara nin su motoru kullanmayi
ogrendiging gorecelsiniz, Haun gb-
zel oidugu kadar yenekli de,

Secret 1: Tas Blblo

Su motoruyla beraber garajin sagin-
da bulunan kapictan girin ve hemen
giriste bulunan keridorun énande du-
run. Motordan inin (alt-sag yon veya
sol y&n tusul ve bir Flare yakm,
Koridorun sonuna gidin ve orada du-
ran Tas Bibloyu ahn, Biblenun arkasm-
da bulunan bostuktan asag) atfaym ve
ir Flare daha yalan. Asagidaki farele-
i Sldiein, Farelerin isini bidrdikien
sonra syya atlayin ve sol tarafta bulu-
nan kanala dogru yuzin. Kanalt gec-
tilkten sonra dalin, Biraz ilerledikten
sonra Uz Sarjocrini alin. Platforma
geri donln ve lzerinde bulunan mer-
divenden yukan <ilun, Konidorun so-
punda bulunan motorunuza binin

Secret 2: Altn Biblo

Maotora bindikren sonra karsirnzda
puiunan kanala girin, Tedihrgin olrnant-
za gerelk yolo kanallar sakin. Kanal ile-
ride saga dénlyor. Selaleden asag
atladikian sonra motordan inin ve da-
i, Buiundugunuz odanimn tam efia-

singda. topragmn dstunde sizi bekleyen
Altn Biblo'vu alin. Motorunuza bin-
dilkten sonra yolunuza devam ede-
bilirsiniz
Secret 3: Zlmriit Blo

Blyiik rampamn Snine geldiginiz-
de motordan inin ve kanal Uzerinde
Bulunan. camlarla gevrili odanm yani-
na gidin ve camlar kinn. Odanin igin-
de sag kidgede bulunan Zdmrlt
Bibloyu alm wve oyuna kaldigimz
verden devam edin,
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Anahtar/Bulmaca Yeri

Kullanma Amac/Coziim

P =,
ol
Deniz Mayinlari

.

L}

°

Bolum Cilasi

® aricasinda
.

Level 3:
Bartoli’'s Hideout

Bu b#lumde oyunun kayda deger
e bulmacasiyla
Salonda bulunan avizeleri yulkseklik-
lerine gore lullanmanizi gerektiren bu
bulrmaca iierki balimler igin bir fikir
veriyor, Bu bollimde dnceki balimier-
de tanistigimiz tipte dasmanlarla yine
karsilasacaksiniz.

karsifasacaksimz.

Secret 1: Tag Biblo

Icinden silahl adam cikan karanhls
odaya girin, Duvan buluncaya kadar
sol tarafa dogru gidin. Duvar Gzerinde
gizlenmis olan salteri bulun ve indirin,
Bu islem sonunda koridorda biyik bir
kapt agihr. Bu ap uzerinde bir ndbet-
cinin devriye gezdigi balkona acilr,
Burada av tiifegi icin mermi ve Tag
Bibloyu bulabilitsiniz.

L ]
e Deniz mayimnlarinin hemen

motoru elde
. fmizi saglar

e = = . I
o BOlUM glk’glmﬂ sniinde 1 ’ﬁaymlarl yok etmel igin

®* motorlardanbirini kullanin
: yada aralarindan ylzin

L ]

e Zamaninda yetigmek icin
®* rampalari kulanin

L ]

Secret 2: Alin Biblo

Kittiphane kapisimin cis tarafinda
suyun icerisinde bir salter vardir.
Kaldwaca indirdikten senra hemen sa-
gimizda suyun altindaki kapt acilr,
Dalaralk kapidan gecin ve &blr odada
nefes almale icin telkrac su ylizune ci-
lin. Qdanin karsi tarafina dogru yizin
ve su altinda bulunan basarmaklarin
yerini kestirmeye calisin. Artk karan-
hle sulara dalmak igin bir Fiare yakin ve
daiin. Basamaklardan gecerek alt kata
inin. Saga dogru yuzin ve orada bulu-
nan gecitten gecin. Daha sonra karsi-
nizda bulunan duvarnn Gst tarafina
dogru yuzin ve gegitien ylizerek ¢biir
tarafa gecin. Sag tarafa dogru ilerler-
ken sol tarafinizda bir gecit daha g6-
receksiniz. Buradan da gectikten son-
ra hemen solunuzda Dbulunan
Harpoon’lar alin ve duvan takip ede-
relc saga dogru gidin. Altin Biblo'yu
aldiktan sonra duvarda duran kaldira-
cl kaldinn. Bu islem senunda kaldira-

:; Kullanma Amaci/Céziim

_: Kiiglik barakanin

.

[ o yanundaki goliin ici

-
. .

ndeler , olmayan bir renk arayin
.‘.‘.

g
- ®Barakanin gatisina ¢itkin ve normal



W Anceleme

tecssnsnmn

an bulundugu duvarnn lzerinde agi-
lan kapiya dogru hava almak iizere
yuzin, Geldiginiz yolu takip ederek
kutliphanenin kapisina geri dénin.

Secret 3: Z0mrit Biblo

Spreng Key'i kullanmadan &nce
tugla duvarnn tzerine ciiun ve sol ta-
rafta bulunan yukseklige tirmanin.
Duvarin sonuna kadar gittikten sonra
kutunun tzerine tirmanin. Bu yolla ca-
tiya tirmanmis olacaksimz. Karsimzda
duran carm kinn ve arkasinda duran
Zumriit Biblo'yu daha fazla beklet-
meyin.

Level 4:

Opera House

ftalya'da gecen son bdlm olan
dérdiincd bdlim yikak bir opera salo-
nun da geciyor. Bu salonun yikik ol-
duguna bakmayin, burada bir gok
dismanimiz var. Bunlara ek olarak
ugusan kum torbalan, vantilatdrler vs.
sizlere hayatin zorluklarni gésterme-
ye calisacaklar. Lara hayatin dikenli
yollannda size yardimecr olmak igin
bekliyor. Acele edin kadmlan bektet-
meye gelmez.

Secret 1: Tas Blblo
Relay Box'n bulundugu yeri acan
salterin bulundugu odada bir su alti
geciti mevcut, Derin bir nefes ahn ve
Tas Biblo'yu almak Gzere dalin.

Secret 2: Altin Biblo
Relay Box'1 asansfriin yaninda bulu-
nan yerine taktiktan sonra dii@meye

basin. Ama asansére binmeyin ve
asagl inmesini bekleyin. Asansér'dn
tavanl yerle aym hizaya geldiginde
iizerine atlayin ve hemen saga déniin.
Merdivene dogru ziplayin, merdiveni
tutun ve yukandaki bosluga dogru
tirmanin.

Burada ylrime modunu kullanmali-
siniz. Clinki énundzde Opera salonu-
nun tavanindan tanich@miz cam par-
calart var. Alun Bibio'yu aln.
Solunuza baktiginizda duvarda bir
bosluk goreceksiniz. Buradaki salteri
indirin. Camlann arasindan gecerek
ikinci bosluga gidin. Burada biraz 6n-
ceki salterle actigimz kapryl ve Uzi icin
sarjor bulabilirsiniz. Tekrar asansére
gidin ve bir sonraki geziniz icin hazir-
lik yapin.

Secret 3: ZUmrat Biblo

Havalandirma bosluklarinda hayatta
kalmak icin yapacagimz hareketler
6ne ziplama, tutunma ve tirmanma-
dan ibaret. Zimrit Bibla'yu gordik-
ten sonra yanina yaklasin. Aman dik-
kat! Clinkii hemen arkasinda bir vanti-
latér son strat calisiyor. Donmek gel-
mekten daha kolay. Benden bu kadar.
Gerisi size kalmis. Lara’yi yolda birak-
mayin.

Level 5:
Offshore Rig

flk Tomb Ralder'de oldugu gibi
(“Atlas Mine”) bu bdliime de silahsiz
olarak baslayacaksamiz. Bu da yet-
mezmis gibi silahli adamlarla ugras-
manz gerekecek. Bir de bunlann dost
oimadi@ distndldrse ilk olarak ucak-
tan Pistols’u alin ve Pass Card’lan ara-
maya lkoyulun. Harpoon'lan kullan-
maniz icin bu bdlimde oyuna silahli
bir kac dalgic daha katiliyor. Harpoon
Gun’1 kullarurken mermmilerinizin bit-
memesine dikkat edin. Bu durumda
en iyi yol su birikintisinden dalgici gé-
rebilece@iniz bir yere ¢ikmak ve ora-
dan da dalgic son yolculuguna gén-
dermekitir.

Secret 1: Zimniit Biblo
Nébetgi tarafindan lanlan pencere-
den gectikten sonra sola déntn. i
suyla dolu olan odaya giden yolu ta-
kip edin. Su ylizeyine yakin olarak bir

‘tinel girisi ve yaninda da bir tane sal-

ter mevcut. Salteri indirdikten sonra
su ylzeyine cikin ve derin bir nefes
alin. Daha sonra tinel girisine yakin
bir yerde dalin ve tiinel icerisinde yi-
ziin. Burada vakit kaybetmemeye dik-
kat edin. Aksi takdirde bu uzun yolcu-
luk sirasinda bogulabilirsiniz. Tiinel
once sola, sonra saga ve son olarak da
saga 90 derecelik bir dénis yapiyor.
Bu déniisten sonra asag) dogru dal-
mak zorundasiniz. Daha sonra vantila-
térlin arkasindaki bos alana agtlan tii-
nelin sonuna kadar ilerleyin, Zimrat
Biblo'yu aldiktan sonra vakit kaybet-
meden hava almak icin salterin yanma
gidin ve bibloyu almanin rahathgiyla
derin bir nefes alin.

Secret 2: Tas Biblo
Red Pass Card’l dustiren nébetcinin
yanindaki merdivenlerden yukan gikin
ve ¢atida duran Tas Biblo'yu alin.

Secret 3: Altin Biblo
Altin Biblo biiyiik direklerden birinin
ayaginin Ozerinde o alana girdiginiz
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Yeltow Pass Card : ille nébetgi tarafindan
o diigiiriilmiis
°

Red Pass Card
o diistirdimiis
L J
L ]

Grey Pass Card  ® Su dolu odada bulunan

o Kirik sandigiin icerisinde

.
Pistols ® Ugagin icerisinde
.
.
.
Automatic Pistols ¢ Sag taraftaki ranzanin
e iistiinde
N
Shotgun : Nobetgi tarafindan kopriu
o Uzerine disiiriilmiis
L ]
Harpoon ® Dinlenme odasinda

: ranzalarin dniinde

yerden gorinebilecek sekilde yerlesti-
riimis.  Altin Biblo'ya ulasmalc icin
platformlar Gzerinde sag dogru ilerle-
yin ve Ust kattan altinizda ve karsimz-
da kalan ndbetcitere yasamin kolay of-
madigin gbsterin, Anlayislarn biraz lat
ama aniatmasi ir is. Altin
Biblo'yvu aldilitan sonra duvardaki
merdiventeri kullanarak yukan clkm
ve geri dénls yolunu aramaya koyu-
lun,

zevkli

Level 6

‘ﬁiv%_ﬂg Area

Bu bélimde yeni arkadasla karstla-
sacaksiniz, Bir Mi-16. Fakat bir arkada-
siuza karsilik yeni enegellerle de kar-
silasacaksiniz, Zehirli atiklara ve hizar-
lara kars: dikkatli oiun ve ddsmaniari-
kolay Dbir av olmadiginz
kanrtlayin

NZa

Secret 1: Tas Blblo

Tas Biblo zehirli atik tankina dogru
inen keskin egim zerinde kigik bir
odamin icerisinde. Tas Bibloyu elde
edebilmei< i¢in odaya gerl geri girme-
niz lazim, Bu konumda zor olan ise bu
odadan ¢ikmalk. Alcak olan kenara (Bu
zehirli atilk tanluna bakan kenarchr) or-
manin. Kayarken son ana kadar belle-
yin, Rampanin ucuna geldiginiz anda
ziplayin ve karsi tarafa tutunun. Eger

LEVEL 3/98

® Salonda dolasan nobetgi

— E——
sHemen arkasindan gelen
:kaplyl acar

0

sAlarm diigmesinin sol
starafindan goriilen
:kaplyl acar.

.

e Karsi tarafa ge¢mek icin tank:
o5y ife doldurur

[ ]

:Birinci salter ucag aciyor,
sikincisi ise motorlan durduruyor
.

:Yellow Pass Card ile agilan
glapinin arkasindaki odada

)

sDismanlan ortadan katdirmada
:l(ullanlllr

-

s Yellow Pass Card ile agilan
® L apinin arkasindaki odada
:Kontrol odasina girigi acar

tutunamazsimiz Lara'da bir degisime
ugrayacalk ve lkarsinizda eriyecektir.

Secret Z: ZGnsit Biblo

Machine Chip yardimiyla agilan ka-
pinin - arkasindaki  koridordan asag!
dogru ilerleyin. Bu sirada misafirper-
ver almayan ev sahipleriyle tamsok-
tan sonra kars: tarafta bulunan salteri
indrin ve havuza girin, Havuzun asa-
gisindali agiklikta bulunan Zamrit
Bibloyu alin.

Secret 3:Altn Biblo
Red Pass Card’1 kullanarale agtiginiz
icapinin yanindaki saltere hig dokun-

Bfﬁej Pass Card

Machine Chip |
: sonunda

Machine Chip 2
: odada diigiirilmiis
Red Pass Card
.

..

¢ ki alevin arasinda
® acilan odada

L ]

® f4ci tarafindan merkez

L]
e Calisan hizarin éniinde
L ]

: Pool odasinin ortasinda

madan ilerlerseniz Altin Biblo'ya ula-
sabilirsiniz. Clinkd salteri bir defa in-
dirdiginiz zaman kapt kapantyor ve
ikincisinde aciliyor. Bana sorarsaniz
isinizi garantivi almakta yarar var de-
rim. Bunun icin de salteri ki defa in-
dirmeniz gerekecektir. Balumin so-
nuna yaklastigimz zaman odanin orta-
sima gitmeyin. Tabji ki yandaki odadan
Zimrit Biblo'yu aldiktan sonra istedi-
ginizi yapabilirsiniz

Level 7
40 Fathoms

Bu béliime su altinda havanizin yet-
meme korkusuyla ve etrafinizda ken-
dilerine yemek arayan iki kopekbali-
giyla bashyorsunuz. Yine de panik
yapmayin ve dibe désenmis sandik
ve varilleri takip ederek geminin bat-
masina neden olan yanga dogru iler-
leyin. Kurtulus yolunun capanin arka-
sinda oldugunu bilmenizde yarar var.

Alevleri lisa bir siire séndirmek
icin salterler arasinda kosusturmalc zo-
runda olmaniz ¢ok zor bir bulmaca
degil. Ama burada da oyunun gene-
linde hakim olan vakit nakittir manti-
giyla odzellikle yerdeki borulara takil-
madan ilerttemeniz gerekll

=
&

Secret 1: Tas Bibio
Tas Biblo'ya ulasmak gercelkten cok
kolay. Bunun icin yapmamaniz gere-

Odanin kapisimi agar.
Bu sayede igeride bulunan
salterlere ulasabilirsiniz

Hizari durdurmaya yarar

Merkez odada buiunan
kapmy acar

Salteri indirin

illk Machine Chip’i
kullanarak ulagabilirsiniz




““Hnceleme

ken tek sey yerde duran dért renkli
bir karenin Gzerine basmarmaic. Clnkil
bu kapiya basti§iniz zaman bayag bir
kayacaksintz.

Secret 2: Zimriit Blblo

Gemiye eksiksiz girebildiginiz ve
alevlerle ilgilti bulmacay! da ¢dzebildi-
glnize goére simdi sola dénin ve du-
varda gizlenmis olan salteri indirin.
Simgli streli bir kapi agildl ve amaci-
miZz anapencere yaninda bulunan bu
kapinin yanina gitmek. Odaya girdigji-
niz andan itibaren slre devre dis
kalacak ve kapi kapanmayacaktir, Bu
odadaki Zumrit Bible'yu aln.

Secret 3: Altin Biblo
Altun Bibloyu alevlerin arkasin-
daki odada bulunan ikincl salterin ya-
ninda bulabilirsiniz. Derin bir nefes
alin  ve gecitten gecerek yukan

Cireult Braker 3 3 Dinlenme adasinin * Balo salonundan gegerek ulasabilirsiniz
« yanindaki salonda .
- -

Cabin K=y * Kipekhalikdan ve * Salonun ormsindakd kapgag acar,
% morenlerinoldugu bolgede 5 -

yliziin.Yukandaki salteri indircikten
sonra asagl inin ve acilan kapidan
icerl sGzdlln. Buradaki salteri de
indirin ve Altin Biblo'yu da

yanimza alarakk yukan
cikin.

Level 8:

Wreck Of
Maria

Doria

Burada bir salteri yan-
lis indirirseniz gemi I-
gindeki dolasmaniz ki-
sirdongll haline do-
nasiir. Diklat!
Hata yapmamak
icin ilk  olarak
dinlenme odasin-
daki salteri, daha
sonra acilan iki kapili
odadaki salteri indir-
meliyiz. Ama achgmnz
kapian kapamay! salin
unutmayin. Kapatmak igin de

itk salteri yukan kaldirmamz yeterli
olacaktir. Bu béliimiin tek esprisi bu.

Secret 1: Tas Biblo
Bolimin basinda kutulan yerlerin-
den oynatarak iki koridor achfmz
odanin girisinin hemen saginda kése-
de bulunan acikhiktan yukari tirrnanin.
Burada sizi bekleyen iki kisiyle de g&-
ristikten sonra koridor da ilerleyin ve
Tas Bibloyu aln.

Secret 2: Z0mr(t Blblo
Koridor da ¢dken bolgenin Gzerin-
den gectiginizde hemen sagimizdan
dort tane varil size dogru harekete
gececek. Bunlan atlattiktan sonra va-
rillerin geldigi agikhga giden. Sag ks-
sede bulunan delikten yukan tirma-

L
-

nit. Amamin! Orada iki tane daha va-
ril var. Bir ters saltoyla onlardan da
kurtulduktan sonfra koridorun sonun-
da sizi bekleyen Ziimrit Bibloyu ala-
bilirsiniz.

Secret 3: Altin Biblo

Meorenlerin ve K&pekbaliklanimin
arasindan aldiginiz Cabin Key ile agl-
lan odadaki salteri indirin. Bu sirada
acillan kapaga gidip hemen yaninda
duran sandig) iterek salterin 6niine
getirin. Sandiga ciktiktan sonra indir-
diginiz salter vasitasiyle agilan kapiya
gidin. Koridorun sonunda ulastiginiz
odada ve oradaki su birikintisi icinde-
ki dusmanlanmzi &ldiriin. Havuza
girdikten sonra derin bir nefes alin ve
wvarillerin arkasindaki su alti tlineline
dogru ilerleyin. Burada her an duvar-
lardan fArlayabilen morenlere dikkat
edin. Tlnele girince ilk morenden
sola déniin ve Uglincliden sonra da su
ylizline cikin. Bu kiicik magaradan
hem hava hem de Alon Biblo'yu ala-
bilirsiniz. Suya atlayin ve biyiik acikli-
ga dogru yliziin., Boylece sekizinci bs-

1Gma bitirdiniz. Tebrikler!
Ayni zamanca tam ¢dzumiin birinc
bélimind de bitirdik

Phantom
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English Plus:Businnes Executive

Programm ana menlsdnden eeclifini
boliime gegebilirsiniz

sinnes Executive'de Raks tara-
findan piyasaya stiriildii. Ismin-
den de antagidigl Gzere bu driinle, ¢a-
lisan kesim hedeflenmis. Hedefledigi
kesim itibariyle biraz agir bir dile sa-
hip. Ama bu seriyi basindan itibaren
{Let's Start, Basic)... takip edenlerin
fazla zorlanmayacagini zannediyo-~
rum. AZir bir dil kullanilmis olsa da
anlasilir simgeler kullanilarak kullani-
my basit bir program olusturulmus.
Yazilimda yabanc dil grenmenin
temel geregi olan ddrt 8ge lzerinde
durulmus. Okuma, yazma, dinleme,
konusma. Program baslangicinda is-
minizi girdiginiz ekrandan dil (ingiliz-
ce veya Tirkce) seciminizi yaparak
Ana Meni'ye ulasabilirisiniz. Sectigi-
niz dile bagh olarak program hakkin-
daki agiklamalarin dili de degisecektir.
Tdm program boyunca ihtiyag duyabi-
leceginiz yardimar gerecler sizi calis-
maniz boyunca yalmz birakmayacak
ve elaqanin sag Ust kosesindeki yerleri-
ni koruyacaklardir. Bunlar Yardim, Iki

English+ serisinin Uyesi olan Bu-

“Offf silaldim biraz oyun oynayayirn® diyvenler icin

Bir i goriigmesine gittiginiz
zaman biiyiik bir ihtimal ingilizce
bilip bilmediginiz sorulacaktir.
Ingilizce bilmenin yaninda s
Ingilizce’si bilmek size ayricalik
kazandinr. Iste size kursa
gitmeden kendi kendinize
O0grenme firsatl.

Konugma menilsii ve konusan insanlar

Dilde Konusan S&zlik, Ogrenci Kar-
nesi ve Not Defteri'dir, Herhangi bir
bélimde ne yapmaniz gerektigini 68-
renmek i¢in kimseyi rahatsiz etmenize
gerek yok, Yardim simgesine tiklaya-
rak en dogru bilgiye ulasabilirsiniz. Bir
kelimenin anlamini bilmiyersunuz di-
yelim. Haydaaa kalk, sézlik al, keli-
meler arasinda kaybol of oofff

Hic geregi yok. iki Dilde Konusan
56zltk ne glne duruyor. Bélimlerde
gosterdiginiz basary1 da Ogrerici Kar-
nesi'ne tiklayarak &grenebilirsiniz.
Kalmaktan korkmayin,
tekrar zorunlugu yok.
Ana Menl (zerinde yu-
kanda ki dort 6genin ha-
ricinde Tur ve Kelime Bil-
gisi Menlisli simgelerine
ulasabilirsiniz. Tum bo-
lumler kesif, pratik, si-
nav, oyun gibi alt sece-
neklere sahip. Mesela
Konusma Kesif bélimiin-
de konusmay dinleyebi-
lir, sadece sectiginiz bir
bélimi dinleyebilir, se-
citiginiz bir bélimi Tirk-

ce'ye cevirebilir, sesini-

zi kaydedip orjinal ses-

lendirmeyle kiyaslayabilirsiniz. Olku-
ma Pratik bélimiinde cesitli aistirma-
lar bulabilirsiniz. “Dinleme Sinav” bo-
liminde sec¢meli sorulan cevaplan-
dirmaniz gerekecektir. “Sozciik Bilgisi
Cyun”" béliminde ise &grendiginiz
kelimelerin bulundugu ¢apraz bulma-
calar mevcut.

I belleve, I can

Businnes Executive ile galisma-
ya baslamadan &nceTur Rehberi
simgesine tiklayarak gezebilirsi-
niz. “Tur Rehberi” size progra-
min bitln ana &zelliklerini gos-
terecek wve kullanmaniz konu-
sunda size anafikir verecektlr.
Konusma (Speaking) menisiin-
de is diinyasina ait ingilizce di-
yaloglara ulasabilirsiniz. Bu di-
yaloglar ana dili ingilizce olan
spikerler tarafindan seslendiri-
mis. Dinleme menisiinde bulu-
nan TV, telesekreter ve Data-
bank seceneklerinden birine tiklayarak
video klip seyredebilir veya bir is top-
lantisina katlabilirsiniz. Okuma meni-
stinde bulunan is diinyasi ile ilgili der-
gi ve gazete makaleleri, mektuplar,
memolar ve raporlar gibi yazill metin-
lere ulasabillirsiniz. Yazim menisiinde
Ingilizce yazma yeteneginizi gelistire-
cek mektup, memo yazimi gibi gé-
revler verilecektir. Program bir bitlin
olarak incelendiginde, bilgisayar tek-
nolojisinden faydalanarak kullamciya
gereldi ve yeterli olan tim islevieri su-
nuyor. Basaniar!

English+ icin gerekli donamm 386
DX-33, 4 MB Ram, 3MB HDD alani,
2x CD-ROM, SVGA ekran kartl, Win-
dows uyumlu ses karti, Mikrofon, He-
perldr, Mouse, Windows 3.1/95.

Kadir Tuztas

Bilgi icin:

Raks NewMedia
Tel: (212) 213 64 60

LEVEL 3/98




EuroTalk - Talk Now

Bir dil égrenmenin en sikicl yan kelime ezberlemektir,
ancak veterli saytda kelime bilmeden de bir dile hakim
olmak imkansiz. Talk Now serisi bu isi eglenceli hale

getiriyor.
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Kelime dagaraigimizi gorsel ve igitsel
yolla geligtirin

banct dil égrenmek zor istir,
Wer ne kadar pek gok kurs size
dart hafrada bilbil gibi ingiliz-

ce dgretebilecegini iddia etse de, su-
rast kaginlmaz bir gercektir ki, kendi
ana dilinize bile tam anlamiyla hakim

olmaniz bir émir boyu sdrebilen bir

EERRREEREE

Burada dogru telalfuzun 6nemi én plana qlayor

calisma gerekfiricken, tamamen farkl
bir dili haftada iki saat ayrrarak &gren-
meniz birazoik imkansizdir. Sonugia
bir dil ¢aglar boyu slren bir gelisim
sonucu bugin bulundugu sekli alrus-
tir, Ustelilk glinlik kullanimdan tutun
da muhendislik uygulamalarina kaclar
col farkd: alanlarda terminolojinin de-
gistigini ve bolgesel lehgelerin cesitli-
ligini de hesaba katarsaniz bir gerce-
gin farlana vanrsiniz, dil 8grenmek as-
la bitmeyen bir strectir, Bu ylzden
eger amaciniz en az bir yabana dili
cok iyl seviyede dgrenebilmek ve kul-
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lanabilmek ise konuyla ilgili
her kaynaktan faydalanmal-
sz, Dil dgreniminde sk
yapilan bir hata &grenciye
kelime ezberletmektir, daha
sonra da bu kelimeleri cim-
le iginde kullanmasi istenir.
Esasen bunun amac &égren-
cinin  kelime dagarcigin
zenginlestirmeltir, ne var ki
yaraticliktan uzal ve bir
hayli silact bir yontemdir.
Ancak genis bir kelime da-
garag), uzerinde cahsilan
dilin verimli bir bicimde kul-
lanilabilmesi agisindan el-
zemdir, bu ylzden &grenci-
yi sikmadan kelime &gren-
mesi ve bunu yaratict bir bi-
cimde kullanabilmesi sag-
lanmaldir. Bilgisayarlar bu

nokfada oldukga

faydal olabilir- 5

| ler, kullarycilarnm @20

programia etki-
lesimde bulun-
malarint sagla-
yabilirler. Bu durum, “de-
neme-yanmlma” ve “tek-
rar” yontemierinin ¢ok si-
kici elmadan kullanimasi-
ni, bu sekilde &grencinin
hem yeni kelimeler &8re-
nebilmesini ve hem de
bunlar  kullanabilmesini
saglar. Tabii en &nemli
noltalardan biri de dogru
telaffuzdur, tek basina ca-
lisilirken ozellikle bu konuda ol zor-
luk gekilir.

@

Konusarak Ogrenmenin Onemt

Raks New Media tarafindan piyasa-
ya slrilen TalkNow serisinde cesitli
oyunlar ve etkilesimli objelerin kulla-
mmi ile &grenciye yeni kelimelerin
ogretilmesi hedeflenmis. Telaffuz ko-
nusunda sesinizi kaydederek dogru
seldi bulmaniz miimlin, Genel olarak
ginlik konusma dilinde kullanilan te-
rimlerin ve ciimle yapulannn égretit-
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Programda &zellikle giinlik konusma diline

agirhk verilmig
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Oynayarak agrenmek ezberlemekten

daha verimlidir

digi derslerde iki kisi size yol gdsteri-
yor, yardime! oluyor. Bu seriyi diger-
lerinden ayiran en biyilk dzellik ise
gercelien de oldukga fazla sayida di-
le iliskin diske yer veriyor olmasl.
Swahili dilinden tutun da Ibranice’ye
del yaklasik 40 kadar dile iliskin ders
diski kullaniciya sunuluyor. Tabii sevi-
ye olarak yeni baslayanlara hitap et-
mesi dngoérilmis olan diskler genel
anlamda gianllik ihtiyacimzr karsila-
makta kullanabileceginiz terimiere ve
yvapilara agirhlk veriyor. Kisaca soyle-
mek gerelirse, eger bir yabanc dil
dgrenmek istiyorsaniz bu seri size il-
ging bir baslangic yapabilme imkant
saglayacakiir.

Bilgi icin:
Raks NewMedia

Tel: (212) 213 64 60




Multimedia = B

L

tatlrl’dn son 300 gindnd
Aanla.tan San Zeybek belgese-

li 32. Gin icin Can Dindar
taraindan hazirlanmis ve elektronik
ortama da Dogan Multimedia tarafin-
dan aktanlmis. CD'vi calishrmak igin
kurmaya gerek yok direkt olarak CD
Uzerinden calrstirabiliyorsunuz. Bas-
langig ekraninda Can Diindarn kisa
bir agiklamasindan sonra ana mentye
gecebilirsiniz. Ana meniide ekran O-
zerinde bityiiteg ile Biylk Onder'in
son 300 gintni inceleyebilirsiniz. Alt
tarafta bulunan kitap simgesi ile San
Zeybek kitabmna, fotograf makinesi
simgesi ile jcimizden Biri baghg altin-
da Atatiirk’{in sivil resimlerine ulaga-
bilirsiniz. Sar Zeybek kitabinda bazi
dnemli kisi isimleri ve yer adlan farkh
renklerde yazilmis, Bu kelimelere tik-
layarak onlar hakkinda aynntih bilgi e-
dinebilirsiniz. Amitkabir simgesine tik-
layarak 3 Boyutlu sanal gerceklik tek-
nolojisini kullanarak Arutkabir icerisin-
de dolasmamz miimkiin. Bu gezi sira-
sinda ekranin solunda bulunan harita
size yardima olacaker, Aym islemler

Atatiirk albimiinden bir resim

kullanilan

gerceklik
teknolojisi ile

ikinci CD'nin basinda eklenecek olan
Dolmabahge Saray simgesi icinde ge-
cerli. Daktilo simgesine tikladigimizda
ise isim ve baghga goére bir konu ara-
tabilirsiniz.

SARI

ZEN BEK
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San Zeybek isimli kitabin timini
€D I¢erisinde bulabilirsiniz.

“Ey Turk Gencligi! Birinci vazifen,
Tiirk istiklalini, Tark cumhuriyetini lle-
lebet muhafaza ve mildafaa etmek-
tir.” K. Atatirk

Bu belgeselde alisilageldigi gibi as-
keri yénil degil insani yénd ve &liime
karsl son savags! anlatilmis. Atatiirk'aGn
silah arkadaslarinin, yaverlerinin, dok-
torlarninin kaleminden O’nun son za-
manlan anlatiliyor. Anlatimin akicr ve
anlagilir olmasi sayesinde Atatiirk’tn
son zamanilarndaki ruh halini anlaya-
biliyorsunuz. Vatam ugruna cephede
dismanla gogilis gbgiise savashiktan
sonra bir hastalik nedeniyle &liimle
yiiz ylize gelince dahi vatanim diislin-
mesi, vatanina ne kadar deger verdi-
ginin en biylk kanitlanndan biri. Dok-
torlann yasaklamasina ragmen Hatay
sorunu devam ederken dismanlara
daha élmedigin] kanitlamak icin calis-

3 Boyutlu sanal

dikkat cekiyor.

Sar1 Zeybek

Televizyon i¢in hazirlanmis olan
Sar1 Zeybek belgeselinin bilgisayar versiyonu,
Tirkiye'de ilk defa

ID Teknolojisi ile Dolmabahge
Sarayinda gezinti

malanni araliksiz strdtrmesi, belgesel
icerisinde filmler, resimler ve gazete
kiipiirleriyle ele ahnmus. Atatirk’dn
son senesini glinil gliniine bulabilece-
geniz bu iki CD’'lik set kullaniciyt bu-
lundugu zamandan altp o zamana,
O’nun yarna gdtlrlyor. Atatlrk’le
aym acilan paylasiyor, yanindakiler gi-
bi yardim edememenin verdigi ¢are-
sizlikle kivraniyorsunuz.

“Ey Tirk istikbalinin eviadi! lste bu
ahval ve serait icinde dahi, vazifen;
Tirk istiklal ve cumbhuriyetini kurtar-
makar! Muhtac oldugun kudret, da-
marlanndaki asil kanda, mevcuttur! *
K. Atatirk.

Minimum Sistem Gereksimleri:
Pentium islemci, 8 MB Ram,

8 hizli CD ROM, SVGA Monitdr,
16 Bit Ses Karti, Fare, Windows 95

Kadir Tuztas

Bilgi igin:

Metropol Dagitiim

Tel: (212) 212 55 65 (pbx)
Fiyat: 4.000.000 TL
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Cocuklardan konugulmaya baslandii zaman sohbetin genel
konusu “Simdiki cocuklarin bir harika” oldugudur. Ama
unutmamak gereken bir nokta var ki bizim ¢ocuklugumuzda

bilgisayarlar yoktu.

u an piyasada bulunan Oykdiler

& Yapboz adh yazihm Biiden

firmest tarafindan hazwlanmis.
Yazllm hazirlanirken gelecegin dahi-
leri. 3 yas ve Uzerindeki ¢ocuklar he-
deflenmis. Yazihim igerisinde dort tane
cocuk klasigi Dbulunuyor. Bunlar
Kinmzi Sapkah Kiz, Cizmeli Kedi,
Pinokyo ve Sindrella. Her éykii dokuz
ayn ekran gérintiisinden olusuyor.

Kirrmizn Baghkh Kiz Yap-Boz
oynayabilir miydi acaba ?

Penceredeki diigmeleri kullanarak yar-
dim alma, istediginiz sayfaya ilerleme,
geri donme, sesi agma, kapama gibi
islemleri yapabiliyorsunuz. Eger ¢ocu-
gunuz okuma yazma bilmiyorsa hika-
yeyi dinleme ve okuma bitince sayfa
degistir seceneklerini aktif hale getire-
rek, cocugunuzu bilgisayar karsisinda
birakabilirsiniz. Yazihmin belki de en &-
nemli islevi ekraru yazia Giktisi olarak
alabitiyor olmaniz.

Masallanm ve Oyunianm

Acilis ekraninda acilan kitaptan ma-
salla beraber oyun veya dyki secimini-
zi de yapabilirsiniz. Oyun yazihm iceri-
sinde bulunan dért hikayenin toplam
otuzalts resminin bir yapbozu seklinde
tasarlanmis. Oyun penceresinde Syki
penceresinde oldugu gibi her masala
ait dokuz resimden herhangi birini se-
cebilirsiniz. Pencerede bulunan dig-

-

Masallarim

meler sayesinde resmi dagitabilir, di-
zeltebilir, degistirebilir ve bunlar gibi
islemler yapabilirsiniz. Oyun bolu-
mande bulunan en faydal islem, ug
seceneginiz olsa da, oyunun zorluk
derecesinl ayarlayabilirsiniz. Her o-
yunda oldugu gibi en fazla puamn top-
layan listede birincilige yikselecektir.
Minimum Sistem Ihtiyaci: 486 is-
Jemci, 8 MB Ram, 1 MB HDD alani, 16
bit ses karti, CD-ROM sirdci,
Wimdows 95/3.1 isletim Sistermni

Kadir Tuztas

Bilgi Icin: Bilden
Tel: (212) 230 51 82

Fax: (212) 240 56 23
Fiyat: 30 $+KDV

Benim Zamanimda...

Benim zamanimda kalinkitaplarin arasindan sorulari arar,
eger cevabiyla beraber bulursaniz kendinizi kral sayardiniz.
Her ne kadar ¢dzimler karmagik ve uzun olsa da artik
bulmustunuz ya o herseye bedeldi. Artik bir kaynagimiz var

ve fazla yer kaplamiyor.

®® Jiversite sinavina hazirlanan
l | dgrencilere ¢ok bilylik kolay-
Lk saglayacagnt diasindi-
&um bu 0SS 88-97 adll yazim Bilden
firmasi taraindan piyasaya strilmis.
Kurulumu gayet basit olan bu yazihm
son on yilin 6ss sorulanni ve cevapla-
rinl kapsiyor.Ana menliden testler
simgesine tiklayarak test segimi ekra-
mina ulasmak igin giris bilgilerini
girmeniz gerekii. Sifrenizi degistirerek
sizden bagka kimsenin test sonug¢lan-
niz1 gbrmesini engelieyebilirsiniz. Test
secimi ekranindan 88 yilndan Itibaren
yapilmis Oss sinavlarnin sayisal veya
sayisal balimlerine ulasabilirsiniz.
Ayrica bu ekrandan yanm kalmig si-
navlara ulagsmamz da miamkin. Oss
sinavlan haricinde Deneme Testi’ ni
sectiginiz zaman iki segeneginiz ola-
caktir. Bunlar Oss sinav provasl ve ya
tzel deneme sinavi, Tam sinavlarcta
soru saylsin isteginize gére degistire-

bilirsiniz. Bir testi her cagirma-
nizda sorulanin siralan degisik
olacakfur.

Puan Hesabuuul

Soru ekraninin sag dst kige-
sinde bulunan dugmeye tiklayarak
yanit cetveline ulasabiliyor oradan da
istediginiz sorunun numarasina tikla-
yarak soruya cabucak ulasabiliyorsu-
nuz. Siklarin yaninda bulunan kitaba
tikladiginiz zaman ise o an aktif olan
sorunun ¢&dzGmine ulasiyorsunuz,
Coziimlerin sade tutulmus olmasi kul-
laniciyr  stkmiyor.  Test  bitiminde
degerlendirme tablosu ekrana gele-
cektir. Deneme sinavi uygulandigi
zaman Oss hesabi otomatik olarak he-
saplanacaktir. Bu bolimde 97 Oss
sinavi katsayilan baz alinmis. Ana me-
niiden de ulasabileceginiz hesaplar
bsliminde katsayllan degistirebilir ve
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Soru tipleri her sene aymi, degerler degigik

baska sinavlardan elde ettiginiz netle-
rinizi girerek onlarin da hesaplanmasi-
nt yapabilirsiniz. Yaziimin minimum
sistem ihtivac : 486 islemci, 8 MB
Ram, 10 MB HDD alani, 16 Bit ses
kartt, CD-ROM suriicll, Windows 95
isletim sistemi

Kadir Tuztas

Bilgi lgin: Bilden
Tel: (212) 23051 82

Fax: (212) 240 56 23
Fiyar: 255+KDV
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Kendi Isini Kendin Yap!

Belki enstriiman calmay: bilmiyorum, tstelik ne almak igin
param ne de 6grenmek icin vaktim var. Ama hem kendi
parcalarim vapiyorum hem de kendi klibimi hazirliyorum.
Nasil mi? Bir PC ve Magix Music Maker bana yetiyor.

gec¢ de olsa Tlrk bilgisayar kul-

lanicilarina sunulan bu seri asil
olarak (g ayn programdan olusuyor.
Magix Music Maker 3.0, Magix
Music Studio 3.0 Standart ve Magix
Music Studio 3.0 Deluxe. Programlar
cok genis Sample arstvine sahip olan
Sound Pool CD’leri ile destekienmis.
Her biri 22 $ olan Sound Pool serisin-
de hemen her mizik tlirlne ait
Sample’lan bulmaniz mimkiin.
Dance, Techno Trance, Pop
Rock, Slow Motion, Soul R&B
Funk bunlardan sadece bir kagt.

Amatdr, Profesyonel
Kim Olursan Ol Gel

lwis Software tarafindan biraz

Program yaratihs amaciyla
eglence yonld 6n planda olan
bir program Bu nedenle kulla-
nimu ¢ok rahat ve anlasihr tutul-
musg. Programi dgrenmek igin
sayfalarca kitap okumaniza
gerelk yok. Programin tim
istemleri cubuklar lizerine yer-
lestirilmis simgelere.atandigin-
dan mentlerle pelk isiniz kalm-
yor. Yeni aranjman agilisinda ilk
olarak kanal, ses ve stereo-mono
ayarlanmi yapabilirsiniz. Pencerenin
altinda bulunan gubuktan bar ve
tempo ayarlann| da yaptiktan
sonra ise Dbaslayabilirsiniz. Ekranin
sag kenarinda bulunan pencereden ¢
an CD-ROM igerisinde bulunan
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Video Klip edicirii ile kendi ySnetmenliginizi
kendiniz yapin. Hatta kameramanlig da

CD’nin icerigini gdrebilir hatta Samp-
le’lardan birini tasiyarak sag tarafta
bulunan kanallar Uzerine taswyabilirsi-
niz. Sample'lan degisik kanallara
ayni anda calacak seldilde yerlestirir-
seniz bunlar {ist dste calinacaktir.
Sample’lan zevkinize gdre yerlestire-
rek parca olusturabilirsiniz (Benim
inceledigim Techno Trance CD'sinde
130, 140 160 bpm’lik bass, drum,
synth, fx Sample’lart mevcut. Toplam

Magix'in Tiirkiye'deki liriin yelpazesi
oldukga genis

541 MB sample). Ustelik Sample’lan
size sunuidugu seklinde kullanmak
zorunda degilsiniz. Echo, Reverb ve
Destortion ayarlannt degistirerek
zevkinize uygun parcalar olusturabi-
lirsiniz. Programin belki de en biytik
artisi sayfa (zerine yerlestirdiginiz
Sample’l segcerek onun sesini kisip
arka plan olarak kullanabilir veya art-
tirarak 6n plana ¢ikarabilirsiniz.

Video Klipler

Magix Music Maker’i su an piyasa-
da bulunan diger miizik programla-
nndan ayiran en biylk farki video
klip olusturma &zelligi. Program ige-
risinde bulunan Bluebox teknigi kul-
lanularak cekilen AVI formatindaki
dans filmlerini yine AVI formatindaki

g "'T - —— e
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Magix Music Maker’in caliyma alanindan
bir gérintd

arka fon filmlerini kullanarak degisik
klipler clusturabilirsiniz. Bunun igin
kullanmak istediginiz dans Almini ve
arka filmini ayn1 anda calabilecek se-
kilde kanallara yerlestirmeniz
yeterli olacaktir. Olusturdugu-
nuz parca ve klibi st Gste yer-
lestirmek i¢in de her ikisini
ayni sayfa Gzerindeki kanallara
ayni anda calacak sekilde
. yerlestirmeniz gerek. Klip
. olustururken BMP formatinda-
ki dans¢i resimlerini ve arkap-
lan resimlerini ayni sekilde kul-
lanabilirsiz. Filmler ve resimle-
ri birlestirmeniz de mimkiin.
“Magix Music Maker” ve “Ma-
gix Music Studio” programia-
rnnin demoelarimi bu ay verdigi-
miz “Level Multimedia
CD"sinde bulabilirsiniz.
Programin minimum sistem
gereksinimi:  486/Pentium,
HDD'de 10 MB'lik bos alan, 16/32
MB Rarm, VGA Monitdr, 16 bit ses
kart1, 4x CD-ROM, Mouse, Windows
95 veya Windows NT

Kadir Tuztas

Bilgi I¢in: Iwis Software
Tel: (0216) 41873 91
Fax: (0216) 41873 92

Fiyatlar:

Magix Music Maker 3.0 60 §
Magix Music Studio 3.0 &0 %
Magix Music Studio DeLuxe |10§
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lanan bu yazilim Ren Bilgisayar

taraAindan Turkge'ye gevrilmis
ve kullaniciya sunulmus. Kurulumu ve
kullammi gayet rahat olan Evini Terk
Eden Duvar alfi yas ve tzeri gocuklara
favsiye ediliyor. Bu yazthmda bir du-
vann evinden aynlmasi ve bunun
sonucunda da basindan gecenler etki-
lesimli olarak anlatiliyor. Program acili-
sinda tiim oyun boyunca size yardim-
a olacak sevimli fare ile tanisiyorsu-
nuz. Fare size mendlerin kullanimass
konusunda yarcimal oluyor ve yazili
metinleri sizlere okuyor. Daha sonra
oyuna baglamak icin size yarcdimci ola-
cak tamircilerle tanisiyor ve oyuna
baslamak igin istediginiz secenege
sahip tamirciye tiltlamaniz yetiyor.

Scops Software tarafindan hazir-

Eran Shavit'in
aym adh
orjinal hikayesi
baz alinarak
hazirlanan bu

kullaniciya
hikayenin bir parcasi oldugu

hissini veriyor. Duvarin hayatina

katilmaya hazir misiniz?

Duvarlann da duygulan
olabilir

Program toplam 13 ekran go&rinti-
stindan olusuyor, Goruntiler birden
bashyor ve sirasiyla devam ediyor.
Seceneller meniisiint kullanarak iste-
diginiz ekran gériintisiinden baglaya-
bilir veya istediginiz gbriintiiye gece-
bilirsiniz. Her goriintlide bulunan
cesitli nesnelere tiklayarak sahip
olduklan animasyoniarl seyredebilirsi-
niz.

interaktif yazilim

Evini Terk Eden

Duvar

Kullaniciyn sikmamak ve 1lgisini cek-
mek icin kullanilan renkler, mizikler
ve karakterler oldukca basanli. Belki
de yazihmin tek eksisi dzel isimlerin
{insan, sehir vs. ) Ingilizce olmasi. Se-
¢enekler meniistinde bulunan yenilik-
ler bashg altnda firmanin piyasada
bulunan veya yakin zamanda cikara-
cagl diger yazihmlann demolanni iz-
leyebilirsiniz.  Yazilimun minimum
sistem ihtiyac 386 DX-33, SVGA
640x480x%256 renk, 4 MB Ram, Win-
dows 3.1, 2x CD-ROM, ses karti ve
Mouse.

Kadir Tuztas

Bilgi icin:
Metropol Dagium
Tel: (212) 212 55 65

(pbx)
Fiyati: 34 §
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sirlilen Making Faces yazilirmi-

nin biinyesinde bulundurdugu
secenekler vasitasiyla bir milyon ¢esit
surat yaratabilirsiniz. Interaktif aile
oyunu slogantyla piyasaya sirilen
Making Faces 7°den 70’e hemen her-
kesin ilgisini ¢ekecek tirden bir prog-
ram. Hem Ingllizce hem
de Tiirk¢e olarak kullana-
bileceginiz bu program
suglu, komik ve artistik
olarak ¢ gegit de ylz
arabirimi sunuyor. Yiz
arabirimlerini  ve  dil
secenegini programin
aciis mendisiinde sece-
bilmek mimkidn. Bir yiz
arabirimine  girdiginiz
zaman ¢alisma sayfasinin

Enternet tarafindan piyasaya

LEVEL 3/98 -

Cevrenenizdeki yiizlerden
birini alip komiklestirmek,

glizellestirmek veya bir

yaninda

suclu haline dondigtiirmek bulunan
o @ . suratin
elinizde. Deneyin! herhangi
bir yerine

tiklayarak © bdlgeyle ilgili menlyd
agabilirsiniz. A¢llan meniden secim
yapildifi zaman nesne kagit Uzerine
otomatik olarak yerlesiyor. Bu nesneyi
tasimak,silmek vs. islemier de fare
yardimyla yapilabiliyor.

Yetenege ihttyacm Yokl

Tam secim
digmesine
tiklayarak da
seceneklerin
kalinlik, boy
vs. gibi dzellik-
lerini degigtire-
rek Isteginize

en yakin
nesneyi elde
debilirsiniz.
Belid de aranan biridir, el et
ne dersiniz? Sakal, b1y||(,

Making Faces

gozliikler, kivnimlar,favoriler ve diger-
leri menilerini kullanarak suratiniza
ekstra nesneler ekleyebilirsiniz. Ton
ve dondlirme seceneklerini kullanarak
secili olan nesnenin renk tonunu ve
yoniinil tayin edebilirsiniz. Menl
komutlanm kullanarak ¢ahsma sayfa-
niz1 saklayabilir, baska bir yere génde-
rebilir, yazdirabilir hatta makrolar
olusturabilirsiniz. Minirmum sistem in-
tiyaci: 386DX/40, 8 MB Ram,
640x480 256 renk SVGA uyumlu ek-
ran karti, 2 hizlt CD ROM siiriicd, Win-
dows uyumlu fare, MS-DOS 5.0 veya
tizeri, MS Windows 3.1 veya lzeri
srim.

‘ Kadir Tuztas

Bilgi icin:

Metropol Dagitim
Tel: (212) 212 55 65

(pbx)
Fiyati: 22 §
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Playstation
Icin PSR-2
Remote
Game Pad

onsolda oyun oynarken co-
l(::klarm ve yetiskinlerin esit
iktar sikinbi gekmesine se-

bep clan bir sey vardir, game pad
kablolart... Genelde bir hayll uzun da
olsalar agirlik yapip hareketi kisitlarlar,
ayaga takilirlar ve sonug olarak gidip
televizyonun dibine oturmaniza se-
bep olurlar. Buna lyi bir ¢dzUm ara-
yanlara Naki marka PSR-2 modeli
uzaktan kumandal Game Pad seti
tavsiye olunur. Temel olarak televiz-
yon uzaktan kumancdalarina benzer ki-
zilres] bir sistemle galisuZindan La-

ser gibi gdze zarar vermesi mimkiin
olmayan ve bu ylzden giivenie kulla-
nabileceginiz bu sistem iki adet Game
Pad ve bir de kizilétesi alglayia gdz-
den olusuyor. Kullamma hazir hale
getirmek icin tim yapmamiz gereken
algilayia gdzii konsolun &niindeki
portlara oturtmak ve her Game Pad'e
iki adet kalem pil takmak. Bundan
sonra ekrana givenli bir mesafede ra-
hat koltugunuza oturup oyun oyna-
manin tadima varabilirsiniz. Ustelik pil
tiketimt de siradan bir uzaktan lku-
mandadan daha fazla degil ve kulla-
nilmachginda kapatma digmesiyle ta-
sarruf saglamak mimkin.

Bilgi icin:

Planet Multimedia
Tel: (212) 520 21 78
Fiyat: 20.000.000 TL.

Sega ve Sony
Uyumlu
Turbo Gun

larla ilgileniyorsaniz ve sorun-

suz bir tabanca aryorsaniz pi-
yasaya yeni ¢ikan Turbo Gun ilginizi
cekebilir. FT Products Gretimi bu ta-
banca hem Sony Playstation, hem de
Sega Saturn ile uyumlu olacak sekilde
tasarlanmis, Uzerinde bulunan bes a-
det digme sayesinde her oyunun
kendine has fonksiyonlarnini kullanabil-
menize imkan sagliyor. Tasanmi saye-
sinde her oyun tarafindan otomatik
olarak tamnabilen silah, olduk¢a has-
sas olmasi nedeniyle kolay ve zevkli
bir oyun oynayabilmenize imkan tani-
yor. Yeterince uzun olan kablosu ise
ekrana giivenli bir mesafede kalmani-
za imkan taniyor. Ancak tiim bunlarin
disinda en ilgi gekici dzelligi silahin
gdrsel tasarimi, sahsen simdiye dek
gordigiim belki de en ciddi ve agir
2orindmli silah oldugunu sdéyleyebi-
lirm. Avrupa ve Amerika'da siyah
renk oyuncak silah yapimi ve satisi ya-

Eger Shoot-Em-Up tarzi oyun-

saktir, ancak bu alet uzak dogu ké-
kenli oldugundan oldukca carpicr mat
siyah renginde ve tip olarak da Alien
tarz1 filmlerde goérilenlere ¢ok benzi-
yor. Su ana dek gérdigim cogu alet
fosforlu sandan portakal rengine degi-
sen bir yelpazedeki garip renklerle
boyanmusti; sirf bu 6zelligi bile bu si-
lahin tercih edilmesi icin yeterli bir se-
bep olabilir bence, ilgilenenlere duyu-
rulur.

Bilgi icin:

Planet Multimedia
Tel: (212) 520 21 78
Fiyati: 12.000.000 TL.

3D MAX
Sanal Gozluk

® @ ¢ boyutlu gorintiiler ilgi geki-
l I cidir, hele oyunlar muhtesem

bir havaya birinir, ancak ge-
nelde bu teknoloji evlere giremeye-
cek kadar pahalidir. Ustelik sanal ger-
ceklik yaratmakta kullanilan ekipman-
lar vasat bir PC kullanicisi icin kurrmast
ve calisttrmas! imkansiz denebilecek
kadar karmasik olabilir. Ne var ki Ka-
san Electronics tarafindan iretilen 3D
MAX sanal gerceklik gdzlikleri hem
biylk sistemlerle kiyaslanamayacak

kadar ucuza maloluyor, hem montaji
ve calistinlmast son derece kolay, ay-
nca sagladi@ géruntdilerin kalitesi ol-
dukca takdire deger. Tom yapmantz
gereken el kitabinda anlatildig) sekil-
de sistemin kendi gorintil kontrol
kartim PC Gzerindeki bos 1SA slotlann-
dan birine yerlestirip baglantilarimi
yvapmak, sonra da kutudan cikan
programi bilgisayanniza kurmak. Bun-
dan sonra sistemin parcasi olan gbz-
liklerl takabilir ve {i¢ boyutlu dinya-
nin tacim cikarabilirsiniz. 3D Max ile
birlikte gelen yazilimlar oldukca €g-
lenceli. Ozellikle 3D Skeet isimli
oyunu oynamak blyik keyif veriyor.
Oyunda havada ugusan ig boyutlu
nesneleri vurusturuyorsunuz. 3D Max
sayesinde nesneler ekrandan g¢ikip
Uzerinize geliyormus gibi goériniiyor-
lar.

Kisith bir bltceye sahipseniz ve 3D
gorlntilerle ilgileniyorsamiz bir gbz
atmaniz tavsiye edilir.

Bilgi icin:

Multimedya
Tel: (212) 212 98 50
Fiyat: 71 §
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Tiim Pilotlarmn
Dikkatine!

az sanssiz ruhlar vardr ki

BOnlar icin gercek ozglrlik
golkylzinin ve hatta uzaymn
sinirsiz  derinliginde yatar. Ancak
sanssizdirlar gUnkd ne herhangi bir
havacibk dalyla ilgilenebilecek du-
rumlari, ne de kendi yildiz gemilerini
insa edebllecek imkanlan vardir ve
yeryliziiniin sahte iki boyutluluguna
sikisip kalmiglardir. Bu gibi kisiler icin
belki de tek ¢éziim glicli bir bilgisa-
yar sistemi kurup bulabildikleri tim u-
cus simlasyonlanni binlerce defa ug-
makhir. Peki bdyle birine nasit bir do-
gum giini hediyesi alinabilir, maket
ucak mu? Belki, ama ¢ok daha iyisini
de almak mimkiindir. Mesela son
derece gelismis ve saglam bir ucus
kumanda takamuna ne buyurualur, yilla-
nn tecriibeli donamim Ureticisi Qu-
ickShot tasarimi olan “Squadron Com-
mander” ile en tecribeli PC pilotunu
bile etkileyebilirsiniz. Esasen piyasada
pek cok benzer Grin bulmak mim-
kiindiir ve iclerinde oldukca kaliteli o-
lanlan da mevcut, ne var ki 5.C. ol-
dukca detayh tasarlanmis ve kullanim
rahatligl kadar dayanikhlik unsuru da
hesaplanarak Gretilmis bir @irdin. Cihaz
iki kisimdan olusuyor, sag tarafta ucus
kumanda kolu, solda ise gaz kolu bu-
lunuyor. iki kisim birbirine ayarlanabi-
lir bir metal plakayla baglanmus du-
rumda, bu sekilde kaydirarak agildi-
ginda kullanima hazir hale getiyor. Bil-
gisayara olan baglantist ise hem joys-

tick, hem de klavye portla-
nndan yapiliyor, klavye ise
S.C. vasitasiyla bilgisayara
erisimde bulunuyor. Kutu-
dan cikan diskette bulunan
programi da Dbilgisa-
vanuza kurarak kalibras-
yon ve tus program-
lama gibi fonksi-
yonlan hallediyor-
sunuz. Cihazin ize-
rinde bir dizine ci-
varinda tus bulunuyor
ve bunlar ¢ok cesitli
kombinasyonlaria prog-
rarnlanabiliyorlar. Ugus kolu

¢ogu benzerinin tersine olduk¢a yu-
musak hareket edebiliyor ve bir o ka-
dar da hassas, aynca tasanimin oldukga
ergonomik oldugunu séylemek mim-
kiin, her iki kumanda da ele tam uyum
sagliyor ve kontrollere rahatca erisme-
nizi sagliyor. Ne yazik ki bu konfigiras-
yon sadece sag elini kullananlar diisii-
nillerek yapilmis, bu yGzden solaklar i-
¢in kullammi hemen hemen imkansiz
denebilir, tabii bilemiyoruz ama mutla-
ka solaklar icin hazirlanms benzer ta-
kimlar da piyasada mevcuttur, biraz a-
rastirmak gerekebilir. Cihazin bir zayf
noktas: da altinda vantuz bulunmama-
si, kolayca kayip gitmeyecelk kadar a-
S ve alunda kauguk pabuglar mevcut,
ancak yine de asin heyecanh pilotlarin
elinde gezinebilir. Bir de konulacag
yerin biraz genis olmast gerekli, dyle
elinize alp arcade oynayabileceginiz
basit bir alet degil. Kisacasi ciddi bir si-
mitasyon tutkunuysaniz “Squadron
Commander” tam ihtiyacimz olan sey.

Bilgi igin:

Multimedya
Tek (212) 212 98 50
Fiyati: 109 $

Profesyonellere
Speech Mike...

=,
I e
i ‘*ﬂl‘\

hilips hep ilging ve kaliteli ci-
azlara imza atmus bir firmadir,
Speech Mike bu kurahn disina
cikmiyor ve son derece ilging ve kut-
lamighh bir alet olarak bizi sasirtiyor.
Esasen bu cihaz temelde bir Trackball,
bir Mouse ve bir diktafonun mutasyon
sonucu birlesmis halini cagnstirsa da,
yazilim destegi sayesinde sirin bir do-
nanim olmanin &tesince yararlar da
sunuyor. Oncelikle tizerindeki Track-
ball sayesinde tek elinizi kullanarak lIs-
letim sisteminize hakim olabilmeniz
miimkiin, eger isterseniz rasanin -
zerine yerlestirerek de kulianabiliyor-
sunuz. Bundan baska mikrofonu saye-
sinde ses kaydedebiliyor ve hoparlérii
ile kayith mesajlan dinleyebiliyorsu-
nuz. Bunun disinda {zerinde bulunan
fonksiyon tuslannin yardimiyla kayit
dosyalanna ve kaydetme iglemine
tam bir hakimiyet saglayabiliyorsu-
nuz. Kayith ses dosyalarini Network
va da Internet tzerinden Voice Mail
olarak génderebilir ya da saklayabilir-
siniz. Aynca gerekli ayarlan yaparak,
sesle kumanda fonksiyonu sayesinde
konusmalarin otomatik kaydedilmesi-
ni saglayabilirsiniz. Aynca tug fonksi-
yonlanni dilediginiz gekilde program-
lamak ve bu sayede sik tekrarlanan is-
lemlerin daha kolay ve hizh yapilir ha-
le getirilmesini saglamak da mimkin.
Tabii tiim bu &zellikleriyle Speech Mi-
ke ev kullanicilarindan ziyade isadam-
lanina y&nelik gibi gbriinse de, aslinda
pek gok yénden herkese kolaylk sag-
layabilecek bir cihaz oldugunu kolay-
ca ispat ediyor.

Bilgi icin:

Boazici Bilgisayar

Tel: (216) 336 12 39
Fiyat: 159 $




‘Konsol'OUunlarn

NBA ACTION 98

Aradigimiz basketbol heyecani

i¢ sliphe yolk ki Nba Action
H98, Sega Saturn sahibi oyun-
severlerin uzunca-‘bir siiredir
biiyiik sabirsizltkla bekledigi oyunlann
en basinda yer aliyordu. Bunun en &-
nemli sebepleri ise Nba Action 96 ve
de Nba Live 97'nin  zihinlerimizde
biliyllk hayal kinklig yaratmaktan Ste-
ye gecememeleri ile bu oyunlann pi-
yasaya clkisinin ardindan uzunca bir
zaman geride kalmis olmasina rag-
men Sega ortaminda kaliteli basket-
bel oyunlarina duyulan ihtiyacin bir
turlii giderilememis olmasiydi. Ger-
¢ekten de diinya Ozerinde sayisiz hay-
rani bulunan basketbolun, konsola
aktariimasinda PC basketbol simulas-
yonlarinin  tartismasiz  krali EA
Sports'un bile otoriteler tarafindan ba-
sarisizlikla suclanmus olmasi, cok kali-
teli basketbol oyunlarna susamis biz-
leri gelecek i¢in epey umutsuzluga it-
ti.

Neyse ki simdi karsimiza Nba Acti-
on 98 ctkiyor. Oyun bizlere 29 Nba ta-
kimimin 96-97 sezonunda gergek kad-
rolarinda yer almis aralarinda Charles
Barkley ve Shaquile Oneil'in da yer
alchg 340 oyuncuyu sunuyor. Tabi bu,
bu oyunculan takas etmenizi veya ye-
ni oyuncular yaratmamzi saglayan se-
ceneklerin eksik birakildigl anlanmina
gelmiyor.

Oyun her basketbol similasyonu-
nun sahip oldugu dostluk maglan
yapmaya yarayan Exibition, tercihinl-
ze gore 28 veya 54 mag siirecek lige
baslamanizi saglayan Season,ve tur-
nuvalan baslatan Playoff secenekleri-
ne ek olarak bir de iki oyuncu ile tek
pota antrenman yapabileceginiz Prac-
tice se¢enegini iceriyor.

Sika grefikier

Daha ilik bakista ortaya cikan bu si-
rimiin grafik ydniyle rakiplerini epey
geride birakti@l. Oyunun en basinda
ve maglarda ikinciyle lictineii ceyrek-
ler arasinda ekrana gelen basketbolun
0 glzel goriintlileriyle bezenmis de-

molann epey iyt hazirlancigin soyle-
yebiliriz. Nba Action 98'de maclan 11
farkh acidan izlermeniz mimki{in. Buna
ek olarak bazi glizel basketlerden
sonra otormatik olarak devreye giren
Action Replay'lerin gdsteriminde fark-
I kamera agilan kullaniryor. Oyuncu-
lann dis goriniislerinde gercege uy-
gunluk 6n planda tutulmus. Ancak ya-
lun ¢ekimlerde basketbolculann dam-
diiz suratlara sahip olduklan gizlene-
miyor. Hareketlerin hazirlanmasinda
spor oyunlannda ¢ok moda olan mo-
tion capture teknolojisi kullanitmis ve
bu animasyonlarda yumusakhgin ya-
ninda gergekgiligi de saglamis. Ama
nedense baz atislarda oyuncular ol-
masi gerekenden daha yavas hareket
ediyorlar, Oyunculann gizimlerinin ya-
nisira miisabakalann yapildig salon-
lardan da adeta yiiksek ¢6zlnGriik a-
kiyor. Gorsel basanyi saglayan etken-
lerden biri de tribinlerdeki aynintili
grafiklere sahip seyircilerin g&ze hos
gelen hareketleri. Diger giizel ayrmii-
lar arasinda maclann basinda oyuncu-
larin sahaya gikarken teker teker tani-
tilmalan ve bu sirada tribinlerde pat-
layan flaslar yer aliyor. Yine de bu olay
1-2 mag¢ sonra sikicl hale geliyor,

Basketbolseverlerin istatistiklerden
hoglancdigl géz ard) edilemeyecek bir
gercek. Bu yiizden de mag sonras: ek-
rana gelen karsilastirmah yiizdeler di-
sinda oyunun geri kalan kismimda da
basketbolcularin &zellikleri size 20
farkl kategoride sunuluyor.

Artik basketbol oyunlan da spiker-
siz olmuyor. Nba Action 98’de maclar
Chic Hern tarafindan basanyla sunulu-
yor. Bunun disinda oyunun genelinde
de stereo sesierin epey kaliteli oldu-
gunu sdyleyebiliriz.

Nba Action 98, oynanabilirlik y&-
niyle size yvardimac olacak ézellikler i-
ceriyor. Meniilere tus konfiglirasyonu
ve zorluk ayarlannin yaninda oyunun
hizini i kademeli olarak belirlemeni-
zi saglayacak secenekler eklenmis.
Ovyuncular turbo modda kosarken ek-
rarin {st kisrminda yer alan enerji cu-

bugunun kisalmasi, yani cyuncunun

bir slire sonra yorulacak olmasi
maclan daha mantikh hale getirmis.

Cok sayidaki hiicuma ve defansa
ybnelik takfiksel ayarlar ile maclarn
sadece saha i¢i degil ayni zamanda
saha kenarn ile ilgili kisimlan da iste-
neni veriyor.

Benden stylemesi

Biitlin bunlann 1s1ginda séyleyebili-
riz ki vaad editen oynanabiliriik diize-
yvine ulasms, glizel grafiklere sahip
Nba Action 98 ¢ogunuzun uzun siire-
dir aradi@i basketbol oyunu olabilir.

Ozan Ali Dénmez

I, FIFA Road to Words Cup 98
2. NBA Live 98
3. Croc: Legend Of The Gobbas
4. Winoer Heat
5. Steep Slope Silders
G, Quake
7. Sega Touring Car Champ.
B. Batman Forever
. Virtua Cup 2 With Gun
10, Die Hard Trilong

KARNESI
SPOR

ARAL ITHALAT LTD,
Tel: (212) 555 25 70
Bega Snturn
Fiyst:80 § (KDY dahify
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NHL ALL-STAR HOCKEY 98

Bir acayiplik var ama...

imdi birisi ¢ilap size bu oyunun

gercekte NHL All-Star Hockey

98 degil de NHL Powerplay 98
oldtTEunu séylese ona inanir miydiniz?
Evet gercekten de ilging bir durumla
karsi karsiyayiz. QOyunseverler
hatirlayacaklardir NHL Power-
play 96 pek gok farkli oyun
makinesinde aym zaman dili-
minde piyasaya ¢ikmasinin ar-
dindan biylik begeni toplamis
ve tzellikle Sega Saturn siird-
mi} bunlann icinde en iyisi ola-
rak gosteriimisti. Bu ylizden de
bu yil Powerplay 98'in Sega
icin hazittanmayacaginin aclk-
lanmasi bizlerde hayal kinkligr-
na yol agti. Ancak bu noktada
Sega firmasinin devreye girerek
oyunun yapimcilanna bir teklif
gotirmesi serinin en azindan
All-Star Hockey 98 adi altinda
devam ettiriimesini saglach. Bu satir-
lardan elde edecegimiz sonug, oyunu
isminin aksine All-Star serisinin degil
de Powerplay’ln devami olarak gor-
memiz gerektigi.

Zaten ilk bakista ortaya ¢lkan gra-
fiklerin Powerplay 96 ile neredeyse ta-
mamen ayn oldugu. Yalmz bu kez
grafik fuzinin biraz daha (Gzellikle ek-
randaki oyuncu sayisi artinca) distiGgd
de gézden kagmiyor. Oyun artik orji-
nalinden daha fazla kamera agisi igeri-
yor. Yine de Replay'lerde ortaya gikan
yeni acilar disinda bu kameralardan
hichiri size sahay ve oyunculan yakin-
dan izleme olanagl tammiyor. Bunun
en biiyiik sebebi ise basit ve koseli
oyuncu tasanmlannin mag strasinda
keyfinizi kagiracaginin yapimcilarca da
bilinrnesi. Buna ragmen oyuncular for-
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ma numaralarina ve de talkim logola-
nna kadar aynntil texturelarla bezen-
misler. Ancak yeterli diizeydeki saha
kaplamalan kendini tribiinierde goste-
remeyince taraftarlar bulanik sekille-
riyle birbirlerinden ayirt edilemez bir
hal abyorlar.

Oyun Amerikan liginde yer alan
takimlarin yanisira 16 dlkenin milli ta-
kimlarnna ait oyunculant da iceriyor.
Kadrolar 96-97 sezonuna ait. Dostluk
magl, lig, playoff, dilnya kupasi gibi
secenekler gerekli donamma da
sahipseniz size 8 kisiye kadar arkadas-
larimizla birlikte hokey oynama olana-
& taniyor. Season modunda 11-21-
41-82 machk, Playofflar da ise 1-3-5-

7 machk seriler diizenlemek mim-
kiin.

Paten sesieri, gesitli anonslar ve ar-
ka planda zaman zaman ¢alinan mi-
zik, triblinlerden gelen seslerle birle-
serek oyunun bu yonini tamamlayan
ayrintifan olusturuyor. Her ne kadar
isimler, golleri atan oyuncular, sakat-
lildar ¢ok iyi bir sekilde anons ediliyor
da olsa bu sunuslar tam anlamiyla
play by play olarak adlandirmamiz
imkansiz.

Aslinda deminden beri sikayet
ediyoruz ama kamera agilannin uzak
cekimlerden ibaret olmast genis bir
bakis acisi saglayarak oynanabilirligi
arttinyor. Menller kontrol tuslaninin
islevlerini degistirmenize de imkan
tamyor. Bunun disinda oyun bir de
kadrolann glincellestiribmesini sagla-

yan trade secenegine sahip. Oyunda
cezalar, déviis, sakathklarla ilgili kural-
lann ve teknik-taktik ayarlann yapila-
bilecegi aynntih meniilerin gayet kul-
lanish oldugunu sdyleyebiliriz.

Eski tas, eski hamam

Aclk soylemek gerekirse oyu-
nun grafikleri kendini gelistire-
meyerek beklenenin altinda kal-
mis. Elinizde Powerplay'in daha
dnceki sirliml varsa az sayida-
| ki yenilik sizi tatmin etmeyecek-
| tir. Ama All-Star 98 gegmisten
aldig mirasla hala Sega’daki en
Iyl hokey similasyonu konu-
muncla.

Hile: Bu hile ancak ANA, CHI,
TB veya BOS talumlanndan biri-
ni ev sahibi takim olarak segme-
niz halinde cahisir. Mag éncesi
ekrana gelen “Loading” ekra-
ninda A+Y+C' ye basarsaniz, oyuncu-
lanniz bambaska formalarla sahaya ¢1-
kacakdr,

QOzan Ali Donmez
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COOLBOARDERS 2

Snowboard hastalart artik daha fazla aranmasinlar ¢unkd Sony den Coolboaraers 2
CIkti ve orijinalinden neredeyse farksiz bir atmosfer sunuyor. Birinci oyuna gére daha
(oK pist, kayak ve opsiyonlar sizleri bekifyor.

Grafikler:

Coolboarders 2 ayni bi-
rinci oyundaki hizi {60
fps) saglamakla kalmyor
ilaveten bu hizin icine na-
sit olduysa yerlestirilmis
sayisiz yeni detay ve gi-
zellikler iceriyor. Ban
parkurlarda sik ormanla-
nn iginde ilerlerken, bir-
denbire kendinizi kayaila-
nn uUstinde bulabilir ya
da bombos bir parkurun
ortasindan gikiveren dev-
rilmis bir agacla karsilasa-
bilirsiniz. Oyunda ayrica
ckran ikiye bélinmek su-
retiyle (split screen) iki o-
yuncu modu da saglan-
mis ve oyunun hizi nere-
deyse hi¢ etkilenmiyor.
Etkilense de zaten hizh o-
lan grafiklerden bunu an-
lamak mimkin degil.
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Parkurlann iizerini kaplayan tekstirler
bu tir bir oyunda gériilmemis kadar
basarnih ve gergek¢l. Sadece tim g
boyutlu oyunlarda asilamamis olan
poligoniann ek yerleri arada bir kendi-
ni belli ediyor. Tabii bu oynanabilirlik-
ten en ufak bir sey azaltmiyor. Bu ikin-
¢i oyunda, orijinaline goére kayakgun:-
zin gériinlist de oldukeca gelistiriimis.
Daha giize! tekstirler ve de gesit gesit
kayak kiyafetleri var. Eklenen baska bir
sey de yeni hareketler ve gesitli diisls
sekilteri, yuvarlanmalar.

Sesler:

Bu boliim birinci oyunla neredeyse
ayni tutulmus. Sadece kan yaran
Snowboard'unuzun sesini ve arkap-
landaki harika muziklerl duyuyorsu-
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nuz. Bir de spikerin sesi
duyuluyor. Spiker, éni- §
niizdekl potansiyel tehli-
keler konusunda cok iyi .
bir zamanlamayla sizi u-
yariyor, neticeleri anons
ediyor ve yorumlarda bu-
lunuyor. Kayaginizin ses-
leri oldukga etkili ve ger-
cekgi, Arkaplan mizigine
gelince olduk¢a motive e-
dici ve sizi parkur boyun-
ca hic sikmniyor. Tabi mii-
ziklerin birden gok
Track'ten olustugunu da
hatirlatahm.

Oynanabiliriik:

Yansqnizi  standart  PlayStation
controller’s ile idare etmek yeterince
zevkli. Birinci oyunun tutkunlan bu
versiyonda da kendilerini evierinde
hissedecek, &te yandan yeni katilanlar
minimurm bir antrenmanta duruma ali-
sacaklar. Coolboarders 2 bir cok yeni
Snowboard sunuyor ve herbirinin
kendine has zayfliklan, glclii noktala-
n ve agirligl var. Oyunun ince noktas
dogru Snowboard’'u ve dogru yarisqi-
yv1 her parkur icin secebilmekte yat-
yor. Bu da biraz strateji gerektiriyor zi-
ra her kayak ve kayakg pistlerin duru-
muna gére farlkl reaksiyon gésteriyor.
Parkurlann sekli, herbiri bash bagina
ve birbirinden ayn bir miicadele icere-
cek sekilde degisik virajlar, yamaclar
ve engellerle diizenienmis. Birinci o-
yundan hatirladi§imiz cansikict bir
nokta goriinmeyen engellerdi. Bir at-
layis yaptigimizda bu gérmediginiz bir
engele takilabiliyordunuz. Coolboar-
ders 2'de bu sorunu ¢dzmiusler.

Opsiyonlar:

iste Cooalboarders
2’nin orifinaline esas
farlu attigh noktaya gel-
dik. Birinci oyunda
tim yapmaniz gere-
ken en iyl zamanlama
. ve puaniaria parkuriarn
. diimdiiz tamamlama-
¥ ruzdi. Bu kez epey faz-
la oyun modu sunula-
rak mikemmele ulasii-
mus. Size sunulanlar-
dan bazilar sunlar:

RECOMD

LI} sa-ooo
1D 26000

1) Competttion Mode: Dokuz degi-
sik pistte yedi degisik yansmaciya
karst miicadele vermek.

2) Freestyle Mode: Tek baginiza par-
kuru tamamlayarak en iyi zamani ya-
kafamaya calismak.

3) Big Alr Mode: Bu modda 2 ayn
b&liim bar. Bircisi tek bir atlayis yap-
manizi gerektiriyor. Digerl ise ardarda
birbirini takip eden atlayislan igeriyor.
Zamaniniz ise lasith.

4) Halfpipe: Bir yanm dalirenin igin-
de yarisiyorsunuz.

5) BoardPark: Hic bir zaman limiti
olmadan engellerle ddsenmig bir pist-
te dolagiyorsunuz.

6) Two Player: Bir arkadasinizla bir-
birinize kars! yansiyorsunuz.

Sayisiz opsiyon, gizli parkurlar,
Snowboard'lar ve yarscilar oyunun
degerine ¢ok sey katiyor.

Bize kalirsa cok da yeni olan bu o-
yun karla arasi fyi olmayaniar disinda
herkesin sevecegi ve parasi verdigi-
ne pisman olmayacagl ozellikler
icerlyor.

Cagdag Kogyigit
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Emirferi i
Gizlilik............... ‘Cok Gizif

Aonu................. ‘Kreel'e karst savas -
Burum,.......o....: Kritik '

lnya sathinda onlarca ayn
Dmerkeze silahli saldinlar di-
zenlendi; saldirganlarin lideri-
nin Kreel denilen biri oldugu tespit e-
dildi. Haklannda hi¢ bir bilgi yok. Sal-
dint paternleri Red Mercury projesiyle
benzerlikler tasiyor (1. sinif giivenlik
bilgisi)

Alfa saldin gliciimiiz Kreel'le son
karsilasmasinda etkisiz kaldi. Savas
kayiplari; %93

Omitron saldin glicli, Kreel'e vapi-
lacak yeni karst saldinda basi ¢ekecek.
Tdm birimler, komuta gemisi [carus’a

Lock Hissile

g

gelip Ozel Kuvvetler Komutant |as-
sic'e bilgi versinler. Bu savasta, halen
bitmemis deney asamasingdaki dona-
nimin kullanilmasina izin verildi. XA-
165 WarHawk buna dabhil.

istihbarat yeni bir cesit yakit hakkin-
da bilgiler ele gecirdi. En son yenilgi-
mizde disman kuvvetlerinin inanl-
maz hiztardaki ve uzun siireli hareket
kabiliyetinin ardindaki sumn bu oldu-
gunu disiin{iyoruz.

Savastaki &ncelikli gorev, bu mec-
hul yakitin ele geciriilmesi.

Oscar'a Aday

Yukandan da anlasilacag: Gzere siz,
bu ¢ok gizli ve prototip savas helikop-
terini yani Warhawk XA-165’i kullana-
rak her zamankinden farki bir is yapa-
cak (1) ve diinyayl kurtaracaksiniz,

Uzun bir siire hig bir oyun tarafindan

Birlesik Ulusiararast Giigler - Gorev

L

gecile-
memis  “Twisted
Metal”in sevenleri-
ne de bir miijdemiz
var: bu cok yeni
olmasa da oldulkga
etkileyici PlayStation

oyununu da, yani “Warhawk” da aynt
ekip hazirlamis. Hemen bir de kot
haber vererek durumu dengeleyelim.
Eg€er bu oyunu alirsanmz -ki buna de-
€ip degmecegine yazimizin sonunda
siz karar vereceksiniz- hayatimizin en
sikicr videolarin izlemeye hazir olun.
Start diigmesi basip
buralan gecmediginiz
takdirde diinyanin bel-
ki de en biiylk isken-
cesine kendi kendinizi
sokmus oluyorsunuz,
Hatch ve Walker isimli
pilotlar, yani oyunda
SiZI temnsil eden a-
damiar bir cift, pek
keskin zekah olmayan
palyago diyebiliriz.
Oyun slresince, durup
dinlenmeden aptal sa-
kalar ve akilsizca yo-
rumlar yaparak giinii-
niizi giin edecekler. Boylece bu ciddi
ve estetik olarak kusursuza ¢ok yakin
PlayStation oyunu, bir ilkokul miisa-
meresine indirgenmis olacak. Bu oyu-
nu dst Oste oynamak isteyeceksiniz a-
ma tek bir sartta: Warhawk'l yere ca-
kip, cansikic pilotlann havaya ugtugu-
nu seyrederek muttu dlmek igin.

Saka bir yana, oyunu alirsa-
niz giinlerce belki de aylarca
oynayacaksimz. Acikcasi pek
Oscar'llk clmayan videosun-
dan &tird bir oyuna kot de-
mek pek de adil olmaz. Kéti
seylerden bahsedip icimizi
déktiigiimize gore simdi esas
isimize dénelim. Warhwalk, G-
Police cikana dek PlayStation i-
¢in en iyi, en muhtesem heli-
kopter simulasyonu olarak ani-
Iiyordu. Gercekten de oldukca
detayh, 1sik hizindaki grafikleri,

A ANAL

Iy
bir, otkest:
rasyona sa-
hip epik m-
zigi ve komplex,
e hi¢ de sikici olmayan oy-
~ panabilirligi ile bir hit olarak
kabul edildi. (Aym simdilerde G-Poli-
ce'in oldugu gibi, tabii bu sonuncu-
sunda videolar da stper). Herneyse
gl ve bilimkurgusal helikopterinize
{va da jetinize mi diyelim) atlayip disi-
nize kadar silahlanmis olarak goklere
yelken acacaksimz. Dinyay: ele gegir-
mek isteyen, ne oldugu belirsiz bu te-
rorist giicl, yani Kreel'i avlamak zo-
rundasimiz. Hatta biitiin bunlan bos-
verip, konuyu falan unutup kendinizi
bu teknoloji harikasi aletin, PlayStati-
on'in imkanlann sonuna kadar kulla-
nan bu oyunun hizli temposuna kapti-
nn. Kosun hemen satin alin..!

Dinyaya Dnily

Hala orada misiniz? Iyi © zaman ug-
larda dolasmayi bitakip kendimize ge-
ki dizen verelim. S&z veriycoruz biraz
daha ciddi olacagiz. Neyse, War-
hawk’ta oyunun herhangi bir aninda
ekranda o kadar cok sey oluyor ki.
Makinah tiifekler atesleniyor, bomba-
lar pathyor, motortar girlilyor, heli-
kopterler dislyor, tanklar havaya u-
cuyor. Ve biitiin bu karmasanin iginde
hig bir zaman cizgilerle simrlandinlmi-
yorsunuz. isteyen istedigi yere ucu-
yor, konuyor ve ates ediyor. Biitlin

LEVEL 3/98




bunian dogru olarak PlayStation'a ilk
tagiyan oyun bu. Her oynayan grafik-
ler karsisinda hayretler icinde kalacak.
Bize inanmayanlar bekleyip “Volcano™
baliimiine kadar gesinler ve dramatik
bir sekilde parlayan glinese, kalin bu-
lut tabakasina baksinlar. Daha sabirli
ve yetenekli oyuncular son bélimde
cok daha fazlasiyla odiillendirilecek-
ler.

Ses konusuna gelirsek, dzel e-
fekt ddilieri alamayacak olsa bile
gayet saglam, sade ve inandinc
oldugunu sdyleyebiliriz. Roketle-
rin sesi roket sesi gibi. Makinalt
tiifeklerin sesi makinah tifek sesi
gibi. Motor giriiltisl rahatsiz e-
dici degil ama glrdl girdl ve
patlamalar eger izin verirseniz
anfinizi yakabilecek giicte, Daha
ne diyebiliriz? Mduzik, Star
Wars'in efsanevi miizigini andiri-
yor, duygusal ve epik. Kalp carp-
masina ve adrenalin yiikselmesi-
ne sebep oluyor. Guzel is cikartrmisiar.

Warhawk'i tasarlayan adamlar “le-
arning curve” konusunda da biraz ca-
lismiglar. Bunu biraz acalim: “learmning
curve” yani “égrenme egrisi”, bir oyu-
nun zorugunun ve karmasikhgnm o-
yuncuya emdire emdire hazmettiril-
mesine denir. Oyunumuzun ashnda
bir PC oyunu olmadigindan &tiirii olsa
gerek, gercek bir simiilasyonun kar-
magikhigindan ve (bazilan kizacak a-
ma) gereksiz aynntilanndan anndirni-
mis durumda. Gelenek oldugu dzere
kokpitin icinden, aracin tam arkasin-
dan ya da havadaki herhangi bir nok-
tadan bakarak oynamak miimkiin. Bir
de neredeyse biitin oyunlarda olan,
aracin icinde mi, ciginda mi, neresin-
de oldugunu anlayamadigimiz o tuhaf
bakis acisindan oynamak da mamkiin
luhnmis (kendinizi hani su Merce-
des’lerin metal amblemi yerine koya-
bileceginiz nokta.)

Oyunda 6 tane bdlum var. Hepsi
de epey uzun striiyor ve birbirinden
zor. Ama sonug olarak yine de sadece
6 tane bolim var. Ne kadar uzun sur-
se de, ne kadar sirilkleyici olsa da, 6
balim sonunda ne oldugunu anlaya-
madan, birdenbire oyun bitecek.

En Zoru Karar Vermek

iste béyle artik siz karar verin. Yine
de sunu unutmayin, bu oyun ya da bir
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cok difer oyunun herbiri, PlayStation
sattn almak icin ayn ayn birer sebep
teskil ediyoflar. Bu oyunu almamak i-
cin en giiglli sebep bir PlayStation sa-
hibi olmamaketir. Karar verin, kendini-
ze bir lyilik yapin: Warhawl'i alin, ya
da bir PlayStation alin. Ya da higbirini
almayin. Karar verin.

Oyunu Gokban almis olanlar icin hileler
(5=Square, T=Triangle, C=Circle, _=
Space)

S, S, _,C 5 X S, T: Preview the
Epilogues

S, . C S T X, X, S: Check the Special
Upgrades

T, X, . C C X T S: Preview the
Movies

X, C. C S X T C T Powered-up
Weapons

S,C, S, S, T, X, T, T- 9999 Flash Bombs
T, T C 165, T, T, X: Infinite Weapons

C,CC _ XT X X Infinte Weapons +
Invincibility

T,S, X T, X X, S, 5: Desert Level

T.S. X. T.C, C, X, 5: Pyramid Has Risen
T, C X T, C C X S: Desert is All But
Done

C, T T, X C C S, C Canyon Level

C, 5. C S, X CC T In the Canyon with
Amber

C. T, X, S,C CT,T: In the Canyon with
Belle

C, S T,5 T.T. T, $: In the Canyon with
Crystal

Playstalion®
C,C,C 5T TS, T Approaching Uma
X, T,.X S5 5 TS, T: Airship Level

X, CTTCCC X: Post-
Transformation Airship

X.S,T,C X T5,S: Airship Read
Hanger Is Open

S. T, X X X T,C,S: Volcano Level
S, S5, X CTC S, T Volcano Boss
is

Active

T,C T, C. T X, S, 5 Gauntlet Level

T,C, X, T, C, X, T, 5: East Gauntlet
Boss

T,C C S T C C X: West Gaunt-
let Boss

T,C CTT XS, T: In with the
Gatekeeper

T, X.T85 C X C, C: Stormland

T, X, X.S, C, 5 C, X: Above st Force Fi-
eld

T.X. T,TT X C T:. Above 2st Force
field

T, X, S, C, T, X, T, S: Above 3st Force
Field

T, XS T,.C S, X, X Kreel's Door is
Open

T, X, T. S, S, S, X, T: Face-to-face with
Kreel

Cagdas Kogyigit

KARNESI
SIMULASYON

SONY Burasls Paeariama A5,
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“Konsol'GYunlar

Epidemic

Oldiiriicit Bir Salgin

eden bilemiyorum, ama insa-
Nnoglu kendi yokolusuyla ilgi-

li senaryolar dretmeye ve

bunlan ciddiye almaya o kadar merak-
licir ki, bazen acaba evrende kendi
kendini mahvetmeye bu denli merak-
Ir bir tiir daha var midir diye disln-
meden edemiyorum. Aslinda su son
ylzyilda olup bitenleri kabaca bir gbz-
den gecirdigimde, son birkag bin yilhk
yazih tarihinde tlriimin hi¢ bu denli
korkung bir gelismeyi yasamadiZini
goriiyorum. isin kbt tarafi tim bu
gelismelerin
neredeyse ta-
mamen bir a-
vug paragdz i-
sadami ve ku-
rulusun kontro-
ltine kalmis ol-
masl, artik ge-
zegende yasa-
yan hic kimse
kendi gelecegi
hakkinda en u-
fak bir karar
verme imkani-
na sahip degil. Birilerf biryerlerde
planiar yapiyor ve uyguluyor, alti ki-
sur milyar insan ise kendi yolunu ¢lz-
digl gibi bir hayalin pesinde &nline
konulan képek mamasint yemek zo-
runda, ve burnunuzu mama kabindan
crthkarmaya kalktiginizda ya nlkleer si-
lahlann gékyliziine uzanan tehditkar
siltetleriyle, ya da aglk ve yokiukla
korkutulup susu-
yorsunuz. Ne za-
mana dek; kasap-
lar ahira girip de
kesime gidecek
yeni  |kurbanlarim
secmeye baslaya-
na dek, kaba bir
benzetme belki a-
ma en uygunu
Evinizde ya da I3~
yerinizde fullan-
diginiz esyalarin
en son teknolojlyi size getirdigini mi
saniyorsunuz, bugilin kullandiklarmz
esasen ylizyihn basinda icad edilmisti,
ama koyunlara sunulmasinda sakinca
kalmarnas! bektendi. Ve simdi uzak la-

boratuvarlarcla arastinlanlar sizin ve
benim bilgimin bir ylizyil daha &tesin-
de, ozellikle genetik alaninda, artik
dyle virlisler var ki, mezarda bile gii-
vende degilsiniz

Yeurin Derinlikierinde

Korkung bir viriisiin tim diinyay ki-
sa bir sdre iginde etkileyip insan wkini
galaksi haritasindan silmesi ihtimali
yuzde kactir, bu tartismaya acik bir
konu, ama bu o-
ranin sifir clma-
dig1 ve hatta ya-
ndan fazla olma-
sl kuvvetle muh-
temel. Sonucta
Epidemic benzer
bir senaryo lze-
rine kurulmus bir
oyun, zaten oyu-
nun ach Ingiliz-
ce'de salgin an-
lamina geliyor.
2038 yilinda
tdm dinya ¢ikis noktasi belli olmayan
bir virislin etkisinde kaliyor. Gigari vi-
riisti adi verilen bu virlis bulastigi her
canhlyr kesinlikle yokediyor ve birkac
ay icinde milyarlarca insan &lityor. En
biiyiik sirketlerden biri olan ve 6zellik-
le genetik arastirmalarla adin duyuran
Byflos sirketi kalan Insanlan Orta
Amerika yakinlannda kurdugu deney-
sl yeralti kentine
cagmiyar, Bu se-
hir yerin altmis
mefre derininde
kurulu ve belki
de tek givenli si-
gmak ¢lnki bi-
lindigi kadanyla
Gilgarl virlisti gii-
nes 1siginin of-
madifl ortamlar-
da etkili olami-
yor. Aslinda acik-
tan aciga séylenmese bile bu virlistin
ortaya ¢lkmasinda Byflos emrinde ca-
hgan arastirmacilann parmagt oidugu-
nu hissediyorsunuz, ama zaten olaylar
bu sirnin etrafinda gelisiyor. Byflos ha-

nedaniart bu sehrin yénetimini ele ali-
yorlar ve bir siiper bilgisayar yardi-
muyla buray: istedikleri gibi yonetiyor-
lar. Ne var ki onlarin samimiyetine as-
la inanmayan bir grup insan Pel Sol a-
dinda bir direnis &rgiti kuruyor ve bu
dev yeralti sehrinin dehlizlerinde on-
larla savasiyorlar. Sizin canlandirdigi-
niz karakter olan Masao Coda adh
geng bu &rgiitlin yaninda uzun bir sii-
re carpistiktan sonra bikiyor ve asik ol-
dugu kadmla beraber sessiz bir yasarm
sirmek icin onlardan aynhyor. Ne var
ki olaylar bunu imkansiz kaliyor, geng
kadin agir sekilde hastalaniyor ve ge-
cicl bir stire icin donduruluyor. Masao
icin tek care kaliyor, yeniden direnise
katilmak ve Byflos bilgisayarlarinda

olduguna inanilan bir tedavi caresinin
pesine dismek. Bunun icin tekrar si-
lahlannt kusantyor ve Neural City kori-
dorlanndaki savasa geri déniiyor.

Karanhk Dehlizier

Cyun esasen Doom ve benzeri o-
yunlarn tanidik atmosferine sahip,
koridorlar, odalar ve asansérler arasin-
da kosturup duruyorsunuz. Ancak
farkl olarak burada mekanik bir zirthin
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icine giriyorsunuz, tabii durum boyle
olunca oyuna bir miktar Mech Warrior
havasi da katihyor. Zirhimzin tam ad
Protect Armour, yap! ve donanim ola-
rak orta halli bir savas robotunun do-
narmmina sahip olan bu zith sizi kori-
dotlan arsinlayan devriye robotlannin
saldinlanna karsi ko-
rumak arnaciyla ta-
sarlanmis. Sadece si-
lah tasimakia kalmi-
yor, gevrenizdeki
nesneleri tanimiaya-
bilen ve iletisim kur-
manizi saglayan bir
bilgisayarn, cogu
digmanm algilayip si-
zi uyaran bir radan ve buldugunuz &-
zel malzemeyi tasiyabileceginiz Dbir
bélmesi de var. Oyun esnasinda sece-
nekler ekranina ciktiginizda zirhimzin
ve sizin gene! durumunuzia ilgill bilgi
alp, gesitli ayarlar yapa-
bileceginiz bir menti bu-
luyorsunuz. Oyun esna-
sinda ise ekranda dikkat
edilmesi gereken dort
temel gosterge var. liki
en sagda bulunan ve yu-
karidan asagiya sirasiyla
zich, enerji ve saghk du-
rumunuzu belirten ¢
gostergenin bulundugu
alt ekran. Zith ve saghk élume ne ka-
dar yakin oldugunuzu gdosterirken, e-
nerji robotunuzun bazi ézel yetenek-
lerini gerceklestirmekte kullandigi &-
zel yaluttan ne kadar kaldi§im gosteri-
yor. Onun yanindaki ekranda ise kar-
silastiginiz nesne ve dismanlarla ilgili
6zel bilgiler ve bélge haritas gérinti-
leniyor. En soldaki ekranda da silah ve
cephane ile ilgili &zet bilglyi gérmek
mimkiin. Bir de ekranin ortasinda bu-
lunan ve simirh bir alanda otomatik o-
larak hareket eden hedef imleci bulu-
nuyor, bu imlegc menzile giren dus-
manlara kendiliginden Kilitleniyor ve
silahlarinizi yoneltiyor, tabi-
i bunu saglamak igin bir miktar ma-
nevra yapmaniz gerekli. Elinizde bu-
lunan silahlar tic kategoride topiani-
yor, laser, otomatil top ve gesitli tip-
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te fizeler. Oyun boyunca gereken
cephane ve enerjlyi gesitli kaynaklar-
dan topluyorsunuz, aynca cesitli a-
nahtarlar ve izin kartlar da balim igin-
de Dbelli yerlere dagilmis olarak bulu-
nuyorlar. Ancak genelde tiim kartlan
bulmaniz her kapiyi acabilece8iniz an-
lamna gel-
miyor, ba-
zen sifreler-
le karsilasa-
biliyor ya
da  farkls
ybéntemlere
basvurmalk
zorunda
kalabiliyor-
sunuz. Ozellikle bazen karsiniza gikan
kayit disklerini bilgisayar terminalleri-
ni kullanarak seyrettiginizde olaylann
akisiyla ilgili degisik bilgiler ediniyor-
Sunuz.

Laser Yamii

Oyunun gectigi alanlar genelde u-
zun koridorlar ve dar odalardan olusu-
yor. Karsiniza toplam yedi gruptan
yaldasik kirk civarinda farkh tipte diis-
man ¢ikryor. Bunlar son derece hare-
ketli devriye robotlanndan sabit roket
bataryalanna kadar degisiklilder gds-
teriyorlar, hepsinin kendine has birer
saldin ve savunma teknigi mevcut.
Grafik ve efektlerin kalitesi fena sayil-
maz, ancak ¢ok daha iyi olabilirdi siip-
hesiz. Atmosfer olarak ise oyunun
benzer basanh yapimlarda olan hava-
yi tam olarak yakalachf pek sdylene-
mez, ancak her ne kadar Doom tarzi
karanhk ve Urpertici bir yapiya sahip
olmasa da, her an saldiriya ugrama ve

agir bir catismaya girme ihtimalt sizi
diken Ustiinde tutmay basarnyor. Ben-
ce oyunun havasindaki bu zayifik her
tarafin asin temiz ve dizenli olmasin-
dan kaynaklanyor, ko-
ridorlann biraz daha
karanhk ve etrafin bi-
razaik dagimk olmas:
havaya bir miktar teh-
dit kokusu katip islerl
canlandirabilirdi. ilerle-
dik¢e senaryonun ol-
dukca detayl ara sah-
neler esliginde agtlmast
oyunun kalitesini bir miktar artirmay:
basarmig, fakat dogrusu konu genel
olarak pelk orijinal sayimaz, sadece
mekanlar, kisiler ve detaylar degisi-
yor. lsin ash argk oyunlar birbirinin
benzerl olmaktan kurtulamiyor, bir za-
man sonra dyle bir noktaya
geliyorsunuz ki, birini gor-
musseniz hepsini gérmiissi-
niiz demektir. Sonucta Do-
om’dan bu yana devamli ko-
riorlarda kosturup birilerini
vuruyoruz, Dune 2'den beri-
dir de kaynak toplayip iiretim
yapiyor ve Real-time savagsi-
yoruz. Epidemic ise iste bu
durumdali oyun piyasasina vasatin 0-

“zerindeki yeni bir ek, sonugta digerle-

rinden gok daha farkh birsey yaptig
sOylenemez.

M. Berker GlUngor

KARNESI
o -

BONY Horasld Pezariama A5
Tel: (R15) 345 OF 00
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Destruction Derby
Hurdalhik Kackim1 Konserve

igte yine en son ¢ikan ve daha 6n-

ce hi¢ kimse tarafindan tanitiima-

mis bir oyunla karsinizdayiz sev-
gili okurlanmiz. Hooop, duuur, stop,
halt, birrrrs, ne yenisi be, bu oyun ne-
redeyse dedemle vasit sayilir. Ustelik
ikincisi gikah ve de eskiyell neredeyse
bir asir oldu, bir de kalkmis ne yaziyo-
ruz, cik, ck, ak! Ve fakat ne yapayim
ki elime gece gece bu oyun gecti, eh
belki duymayan kalmistir, séyle bir
gdz atmaktan birsey cikmaz. Dogrusu
her ne kadar utang verici bir durum ol-
sa da, bu oyunu her yerde duymama
ve gdrmeme ragmen Playstation ver-
siyonu elime gecene dek alip oyna-
mamistim, kabul ediyorum ben iftah
olmaz bir tembelim, bitin gliin ense
yapip yaztya gece yarns baslamam
bunun en buyilik kamiti zaten. Bunun
neden utang verici oiduguna gelince,
bunun iki sebebi var. ik sebep bugi-
ne dek gérdigim en zevkli araba ya-
nist olmasi, ikincisi de benim genel an-
lamda ikiden fazla tekerlegi olan her
tirll motorlu tasittan nefret etmem,
ucaklar hari¢. Simdi ne alakas! var di-
ye soranlar bu oyunu oynamadiklanni
hemen belli ettiter, keh keh, iyi yem
atanm sazanlara! Ailakasi surada, ben
ne zaman bir yans oyunu oynasam
gazl kokler, pistte deli gibi turlanm, a-
ma her zaman ters ydnde! Bir araba
yanginda her zarnan en dikkat ettigim
aynnti ise kazalann ne denli gosterisli
ve hasann gercekei oldugudur, eger
kafa kafaya carpismalarda motor blo-
£u bagajdan filamyorsa hayal kinkli-
&ina ugranm. En iyi otomobil hurda-
hikta ciridyenidir, YASASIN MOTOR-
SIKLETLERRRRR! Hihhhhhh, tamam,
tamam sakinlestim, kis sezonunda

Kutularn

hep bodyle oluyorum, neyse ne diyor-
dum, iste bu oyun Amerikan tarz
manyakliklardan birinin bilgisayanniz-
daki yansimasi, adamlann elinde o ka-
dar ok araba var ki, fllm ¢ekimlerinde
parcalayip bitiremediklerini bu tarz
yanslarda hurdaya cikariyorlar. Tabii
baska iilkelerde de bbyle seyler yapi-
iyor, cennet llkemizde ise &zel pist
ve araba masrafi olmasin diye halka a-
¢k yollar kullanihyor, bu arada nifus
planlamas! da bu vesileyle aradan ¢i-
karihyor.

Paramparca Edin Onlan]

Heh heh heee, oyun gercekten asin
zevkli, bir siirli araba deliler gibi carpi-
sip duruyor, metal ve cam parcalan
havada ugusuyor, duman ve toz ara-
sindan seyircilerin neseli tezahirat
kulaklan dolduruyor. Ashinda [stanbul
icinde cturuyor ve ise &zel aracinizla
gidiyorsaniz bu ortam size pek yaban-
a sayilmaz, ama en azindan oyunda
tamir, doktor ve cenaze levazim mas-
raflan icin endigselenmenize gerek
yok. Rakiplerinize gelince, oyunda
sizden baska on dokuz karakter mev-
cut ve o karmasada bile herbirinin
kendine has bir stili oldugunu farke-
deceksiniz. Tabii iki kisi ya da daha
fazlasina destek var, ama siz de kon-
50l Network kurmak icin gereken ak-
sam var mi bakahm? Oyun kurallarina
gelince, ashnda pek ok yans tird
meveut, ama temel kural yarisin en
sonuna dek tek parca halinde kalmak

ve mimkinse birinci bitirmek. Bu ara-
da rakiplerinize verdiginiz hasar ve
yaptirdiginiz zorunlu artistik hareket-
ler &lciisiinde de puan alyorsunuz,
mesela 360 derecelik bir spin attirmak
10 puan ediyor, vs, vs..

Pistler fena degil ve yans tipinin
bollugu cabuk sikilmanizi &nleyecek,
sikiimak mi, ben neler diyorum, insan
araba parcalamaktan stkilir m1 hig?!
Grafik ve efektlere gelince, artik yavas
yavas eskimesine ragmen yine de o-
yun gbrsel cekiciliginden birsey kay-
betmis degil. Ustelik yapay zeka pi-
lotlar ne cok milkemmel, ne de cok
aptal, arada bir hata bile yapabiliyor-
lar, ama bu oyun kolay demek degil
tabii. Neyse, uzun lafin kisasi, eger bir
Sony konsolunuz varsa, bu oyunu ha-
la oynamadiysaniz ve otomabillerden
nefret ediyorsaniz daha ne duruyorsu-
nuz, énce bu oyunu ve sonra da sik
bir motorsiklet alin, ilkbaharda yollar-
da gdériistiriz! Ehem, ben soguktan da
nefret ederim de...

Chainsaw Charlie

KARNESI

YARIS

SONY Burals Pusarlama A5,
Tel: (216) 343 05 00
FirmaPaygronin

LEVEL 3/98



SONY PLAYSTATION

Oyuniarin hakkindan gelemiyorsaniz lizilmeyin, hile yapm.
Iste bu ay sizler igin segtigimiz Playstation hilefert.

Degisik zorluk
seviyeleri i¢in
asag@idaki hileleri
Passworcl
ekranminda girerek
tlim bélamleri oynama haldant
kazanin:

Kolay seviye: X. O, X, O, X, Uggen
Orta seviye: X, Kare, Ucgen, Uggen,
X, Uggen

Zor seviye: X, O, Kare, Uggen, X,
Ucgen

Magic Carpet

istediginiz bolim segebilmek icin
Options ekranina girip su tuglan
girin:

Ucgen, Uggen, Daire, Kare, Uggen,
Daire, Ucgen, Kare

Ayrca oyun esnasinda Pause
durumunda iken su tuslan
kullanabilirsiniz:

Daire: Yeniden basglatir

Ucgen: Tum biiyiiler

Kare: Daha fazla byl gicil

Password
= ekranindan
. asa@idaki hileleri
kullanabilirsiniz:

Evildead: Olumstz diismantar
Vitamins: Fazladan 31 hak verir
Twisteye: L1 ve L2 tuslariyla goris
acistnl degistirebilirsiniz

Bornfree: Her bolimden sonra bir
Bonus Stage baslatir

Coronary: Etrafi Heart power-up ile
doldurur

Thething: L2 ile Thing olabilir, L2+X
ile normale dénersiniz

Ottofire: Sinursiz cephane

Tomb Ralder

Inventory
ekranina cli<in
ve orada su
kodiar girin:
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Tam silahlar ve sinirsiz cephane igin:
L, fh;gen. R2, L2, L2, RZ, Daire, Li
eger dogru yaptiysaniz Lara
aiilecektir.

Bolim ge¢mek igin: L2, R2, Ucgen,
L1, L1, Daire, R2, L2 tuslanni
deneyin.

Tunnel B1

Tam saglik ve cephane igin;
L1+R1+L2+R2+Kare+Daire+X+Ucgen
tuglarna aym anda basin.

Blood Omen: Legacy of Kaln

Daha fazla kan icin: Yukan, Sag,
Kare, Daire, Yukar, Asagl, Sag, Sol
Daha fazla by giicii igin: Sag, Sag,
Kare, Daire, Yukan, Asadl, Sag, 5ol

Contra: Legacy of War

Asagidald
hileler ana
acihs
ekraninda
giriimeligir:

Force Weapon: L2, RZ, L1, R1,
Yukart, Asa@i, Asagl, Yukar

Boilum secme: L2, R1, L1, R2, Sal,
Sag, Dalre, Kare, R2, L2

Sonsuz devam hakki: L2, RZ, L1, R1,
Sol, Sag, Sag, Sol

Sonsuz hayat: LZ, R2, L1, R1, Asagl,
Yukarn, Yulan, Asagt

Tiim ara sahneleri gérmek igin: L2,
L1, RL, RZ, Yukarl, Sol, Asagl, Sag

Novastorm

Yiiksek skor tablosuna girebilecek
kadar puan toplayana dek oynayin,
sonra da 6liin, Tabloya isim olarak
TWIRLY girin, son karalter olarak bir
bosluk birakmay unutmayin. Start
tusuna basip ana menl ekramna
déndiigiinizde yeni bir secenekle
karsilasacakstmz. Buradan istediginiz
herhangi bir bélimil segebilirsiniz.

oy STathon ™

Asagidaki seviye kodlan Easy zorluk
seviyesinde gecerlidir ve Password
ekramindan girilmelidir:

LLSHW: Paris

DBKHN: Washington
T59HW: Oahu

CGBKHW: New York
Z9OHY: Las Vegas
NL9HW: Moscow
399HG: The Mother Ship
NLOHW: Tokyo

Fade To Black

Seviye kodlar:
O=Daire, K=Kare, U=Ucgen, X-X
demektir.

level :KOUXOK
Level 22 1 QO X OKX
Level 3: XOXO U X
Level &: XKUOOU
Level 5: KK X XU
Level 6: U XXX XO
Level 7: QO U X U X
Level 8: KK XU KK
level2: X XU QU
Level 10: X UK O U X
Level 11: OKX X KX
Level 12: XUXKOX
Level 13: XX0OUOU

Viewpoint

Oyunu dondurun ve kodlan girin:

Oliimsiizlik: Kare, Kare, Q, O,
Ucgen, X, Kare, Yukan, Yukan, Asad;,
Asagi, L1, R1, Select

B3liim gecme: Kare, O, Ucgen, Sag,
Sol, Asagl, R1, L2, R2, Lt




Posta Kutusu

tesekkirter. Yagmurdan kacabildigimiz zamanlarda bir kag sorunuzu yanitlamaya calisuk elimizden geldigince,
umanm yarchma clabilmistzdir sizlere... Yazdi@ mektuplar yayinlanamayan o kadar golk insan var ki... Hepsine
tekrar tesekkir ve milyonlarca 8zir. Ama Iki sayfamn disina tasmak cla simelilik mimbkon degilimis)...

Selaam,

Ben “Level” dergisinin cok yenl bir
okuyucusuyum, faten acikca séyvilemem
gerekirse olkumaya baslamamin nedenl
siz- sevgill ikl arkadasimizsiniz, Bu du-
rumcka bilglsayar oyunlanng yaband ol-
dugum herhalide anlagilmigtie. Ama bu-
ma ragmen derginizin tim: yazarlannda
goze carpan samiml ve icten anlatim,
esprill ve alic dil benl hemen etsl al-
ona aldi. Blrdn bu saydikianm ve benlm
de delayl destegimle okulumda “Saint
Ceorg Avusturya Lises| ve Ticaret Oku-
" {sadece okulumun acl bile bir mek-
up eder herhalde) bir anda "Level” der-
gist fanatikiert olustu, Agiksasi derginiz,
renldl sayfalan, teknoloji barlkasi resim-
leriyle bunu benim kKatlm elmadan da
basanrc. Me dersin Gakhan? Sadece
kendimi dven bir megaloman degilmi-
sy clegil mid

MNeyse, nerede kalmmsok? Size ve sip-
sirin clerginize basanlar diler, tirajimizin
artimasinl umar, sevel ve saygilanmi
gonderiim (Ne bitiris amal)

Hescakalin 11
Sefin Ozkaya

Sevgill Selln,

litifatlanin igin gok sagol, ama biz sa-
dece... Uhil Ghildl biz saclece birer yazar
parcasiviz. Sen ise zengin allenin soylu
kizwsin, Bizier ayn dinyalann Insanlar-
yiz. Bizimle lliskinl kes! Aniamaltsin,
baylesi hepimiz igin daba il.. (Highink)

Saka bi vana, mekiubun Kin gercek-
ten teselkkiider. Efenim ne demisler; Le-
ve| sizlerin destegiyle her gin daha lle-
riye giderken, gitside gelisivor, gitgide
biliyiyor, sizlere verdiglimiz hlzmetler...
ve benzer bi dolu laf etmisler. Bl sanlye
araya gliiyorum (ben Gikhan) ama,
bence sen bunlan larak da “game™ na-
sileh onu soyle, harbiden Iyl filmmdl i
mi? Bu arada ben sana megalaman fa-
lan demedim, en  azindan demek ste-
medim. neyse anfamisindir heralde. Ha,
tabii Avusturya Lises] gonolld elgiligimiz
igin de cok sagol, kiise 3 sayfa olacakh;
ama sof anda reklam geldigi igln 2 say-
faya dilsmiy, o yizden kisa kesmek zo-
rundayiz. Viellelcht In einem anderen
Splel...

Sevglll Level Galiganian,

Ben sucluyum, Evet, evet sugluyum,
Bir wildan berl plyasada olmamza rag-
men sadece Ocak ve Subat sayilannz
alabiidigimden ve bundan énce dergini-
zin adini bile bilmedigimden sugluyum,
Mastl kacirchm, nasil adrmedim? Kafam)
nierelere vursamy Tabil kl hic bir sey ku-
sursie degiidic, Zaten olamaz da, ama
elestriler sayesinde kusursuza en yalin
olan seviyeye getirilebilir. Fakat so da
biline Jd bu-  elestriler yiloo degil, yap-
o olmalidir, Iste size birkag elestrl ve bir
kag tane de soru,

1 - Su subat sayisina deginmek |sthyo-
rum. Ikl CD birden vermeniz gercekten
byl bir jest, Yani mest oldum. Ozel-
likle lstanbul Efsaneleri siiper bit oyun
(mest oldum). Size cok tesekkir ode-
rim. {difer okuyuculanmz ve kendi adi-
ma) (mest olduk), Yine aym sayiclaki
Quake 2, Oddword ve Hellfire aclh
oyurdann sayfa dizaynlan  gercekten
mbkemmel. Ama dmegln Worms 2'de
ayni Gzenl gostememils olmamz biraz
Qzlich.

2 - Aynica vermis eldugunuz demo
CD¥Vleri mikemmel, SOper, kusursuz....
{ama hic bir sey kusursuz dediidir ki),

3 - Bir de su ocak sayisindaki reklam
bollugu samnm bucln okuyucularin dil-
katinl cekmiistir, 15-20 sayfa kadar rek-
Yam varch, Ama bir =onraki sayueda bu-
nun da Ustesinden gelmis olarak karsi-
miza qiktiniz. Bir ayda gercekten cok
sey gelistirmissiniz. En stperf yapmaya
calismssinz. Onimiizdeld bir kag ay
leerisingde kim bilir bizl daha ne siiprizier
bekllyar (mest alay).

4 - Size bir de sorum alacak. Vemnls
oldugunuz Dedektif Frrtma CD'sind bir
arpadanimdan Scding alchim. Oyunu ga-
bstrch@imizda i karsima gikan su pla-
nolu ekran oldu. Ses ayan kism, Oyu-
nun seslednl avadadim, test ettim ve
deglsikliklen yikie lkonuna tkladim. Ar-
dindan ekran karard) ve Goyle laldi. Ne
etcem kine simdl ben. Sorulanm ve e-
lestirlerim bu kadar . Mektubum' biraz
fazla gayriciddi oldu gibl geldi bana.
Ama bunu [nanim i sizl kendime yakm
hissetg@im igin yaptim. Tek amaam baz
hatalarinizi diizeltmek ve karsimiza

Oncekrllde stiylenmesi gereken Ilk sey, kiseye adeta mektup yagmasi! Gergekten gisterdiginiz liglye cak

daha tyi bir sekilde gikmanizi saglamak-
tr. Hep birlilte daha mikemme| sayilara
(Bu -arada litfen yayinlayin, ya da ce-
vaplayin, bu cok onemii)

Boga Mutluer

Boja'cum,

Blz de senl suglu bulduk v eski sayi-
lan da bir an &nce edinmeye mahkum
eltik. Aynca bundan biyle her giin tek
ayalk tzerinde duvara diéndp “Bir daha
cerglier en bastan takip edicesm!™ dive
g kez bagracaksin., Bir ay bu acilan
cektlkten sonra olgunlul mertebesine
erecelisin ve hayat sana bambashka gi-
rinecek.

| - Hakhsin abli, elinl ayaimni opiim af-
fet abl, o diizenl yvapam da uyarcaz bi
daa: olmiycak abil. Kizma-abi, gorince
fkzyosun diye larmmo sayfa dizeni bile
yapmiycaz abiil

2 - Dogru diyosun ama bizim CDleri-
miz “highir seydirl!

3 - Tamam (yer darlig billyon mu),

4 - Haorsan dersimize bashivioruz:

a) Oyunu Win'95s altindan dill, Dos al-
tndan calistir.

b} Ses karti ayrlanni dogmu yvaptifin-
dan emin ol [Ayarlar - Denetim Masas; -
Slstem - Ses/Video/Oyun denetleyiciler
- Ses foartl - Ozellikder - Kaynaklar), Bu-
raya kadar sag sallm gelmeyi basarabil-
diysen Kesme Istegl {IRQ), DPogrudan
bellek erisimi (DMA), Girls-gilus aralig
(Por) avartarm kontrol et. Ancak ses a-
varlannl bastan: yapabilmen igin sabit
diskinde (e@er varsa) dedekiif dizinini
siimen ve oyunt yeniden kunman gerek.

¢} Hig biri-clmacdysa bir ses kari-oyun
uyusmazligr ile kars) karsiyasin, Qyun
ses ayardannda Port lsminda “yok'u
sec. Béylece oyunu sessiz oynamakl du-
rumunda kalacaksin, “Calssin da nass:
calisirsa calissin.” diyosan idare eder
konusmalar aloyaz lle verlivor)

Mektubun gayricidd| falan degiidi, is-
tedigin kadar muhabbet  vapabilirsin,
meltuplannin devamin beklivoz.,

Lavel Derglsine,

Merhaba,

Adim Utku Giner. Dergliizl ik sayi-
sindan beri zevile takip edivorum. Der-
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ginlzin yenl gérdntisd cok ghzel. Aynca
"Dedektif Firtina * ve “Lale Savascilan”
aclli oyunlan vermenlz biz okuyuculan
cok sevindirdi. Size bazi somu ve Gnerlle-
rim olacak,

| - Acaba derginizde Internet adresle-
rind tanitan bir kose yapabilir misiniz?

2 - 3DEX kartanmn fiatlan ne kadardsr
?

3 - Ben Fifa 28 adh oyunu orjinal ku-
sy e bidikte alchm. Oyunu glizelce
aynayablliyorum, Fakat oyonu yag@rmue-
lu, karh vs. bicimele oyirayamiyorm.
Hep agik hava ahyor, CD'de bir bozuk-
luk olabillr mi?

4 - Acaba, lleride eski bir oyun ama
“Ace Ventura® adh oyunda Phattesu
Lordus'un glzll labarutuanndaki paneli
gecemiyorum. Panelin icinde daireler,
dikdrtgenler var, Burayt nasil gecebile-
cegiml bana agildayabiiir misiniz,

Sorulanm bu kadar. Bu mektuburmu
derginizde vayinlarsamz memnun olu-
rurm. lyi calismalar.

Utieu Gidner

Sevgill Uiti,

Mektubun igin tesekkiirler, 1k sayilar-
dan beri takipte olmak glizel tabll. O za-
manlar genctik, zayifuk, aylar ne hale
getirdl kilo: aldik. ‘80 sayfa olduk (Hey
gidi ginler beel]. Sorulanna gelince:

I - Ashinda bunu isteyen bir tek sen
ceglisin,d Bu ylzden samnm yakinda bir
adres kdsemiz olacaktir...

2 - 150-200 yesll para

3« Yukandaki kadar paran olursa fs-
tersen sokal ortasinda bile oynayabilir-
sin.. Kisacasi bir adet 3D kart Isinl g-
riir.

4 - Saninm style olacal: Vanella Griin
odasina kadar seni takip edecektir. Son-
ra koridordak! beyar girls kartm al. Pen-
cereyi agtiktan sonra PLL. 'y dinle, Phatte-
su'y takip etmek igin kapava tkla. Pane-
le klikleyerek onu kizcir. Sola giderel la-
baratuara gir ve tura devam et.

Al iste vayinlachl, simdl n'olcek?

Selam LEVEL,

Derginizin ik kez subat sayvising aldim
Daha @nce de almak Istiyordum fakat
bulamiyordum, Ben bir Maystation sahi-

biyim, zaten derglniz] de ondan bahset-
tgi igin aldimn. Anladi@im  kadariyla
Playstation sahibl ckurlanmiz azimsan-
mayacak kadar farla. Sizden Isteklerim
surlar:

| - Oyun posteri verebilir misiniz?

2 - Nintendo 64, 64 bit gictnde mi?

3 - Mdmkiinse bir saymizda Playstatl-
on Demo Cd verebilir misiniz?

Bizlere &nem vermenkze sevindim.
Basaniar,

Gilirkan Ezerce

Sevglll Glrkan,

Aymen dyle. Kocaman bir Gbel dolu-
su Playstation sahibl skuyucumuz var.
Hatta gelen mekiuplann neredeyse ya-
nsindan ¢ogu Playstation sahibi. Bu gi-
disle Maystation sayfalan PCyi bastin-
cak i oalcak hep beraber goriicez.

| - Nive olmasin ki, sadece biraz a-
bwr..,

2 = Aynen Gdle.

3 - Dervis, sabu’ we murat ifiskisi...

Bizleri stzler yarattinig, cammiz, kani-
iz,  sevgill okuywcularmmz, slap,
slup. ...

Sevgill Level,

Ik Bnee sizlerl kutlamak istiyorum,
Cinkd cergl ki aydr mitkemmel bir hal
alchi ve diger derglierden lstlin oldugu-
nu gosterdl, Baganlannmzin devamim di-
Iyorum.

Size ban sorulanm olacak, cevaplar-
sariz sevindirik olumam,

| - Subat sayisinca vermils oldufunue
Lale Savascilar'm bilgisayarma kurdum
(sorursuz), Fakat oyunu Dos'ta £a-
listirmalk istedigimede bilglsayanm bana
"Program bellege sigrmayacalk kaclar bi-
YOK™ cledi. Windows 95'te [se  “Prog-
rarn claha fazla geleneksel bellek gerek-
tirir” clecl, Sorumu nasil cizebifirim {me-
sela memmaker lle)?

2 « Bence dinyadaki en Iyl Adventu-
e olan Full Throttie'da kbpriiden karsiva
gecmiek igin rampay nereden bulucam?
Yarchm ederseniz benl blyOk Bir zdi-
rapian Kurtarmis olursunuz

3 - Dark Earth'lin tam ¢fzimiini ve-
relallir misiniz

4« | yasimiz kutianm,

5 - Long live HEAVY METAL!
Level'm daha cok gellsmest dilegiyle
hoscalalin,

Hakan KARAKOSE

Sevglll Hakan,

{(Hayir bl thrid nasil baslayacagimi bi-
lemiyarum, ama hevi metal peyin sevi-
vomussun, ben sana sarki sted yaziim,
giris niyetine, yersell I'm a weelkend
wartior maybe, I'm a weelend warrior
sometimes-Maicten (nasi yvani dive sor-
ma?)

| - lstanbul Efsanelerd’ni calistran
“Ist.exe” dosyasina saf tusla tikliyacak,
*Crzeliikler” sececek ve karsina cikacak
menlden “Bellek"s gireceksin. Burada
muhtemelen EMS ayadanm "Otomatil”
konumuna getirecel ya da bir vilksek
bir say) sececeksin. Umanm basanh o-
lursun, ginkil oyun gercekten ol sk

2 - Cavefish adl varatiklara carpip ka-
fasini Kaldirdiginda odunla var. Gazli-
ginal ve giderken gbzilige nkla. Artik
gozlikten gdriyorsun. En alt kbsede
Cave yazcifinda yine tkla ve ma@araya
gir. Magarada rampayy gbreceksin

3 - Uzillerek sayllyoruz ki pek miim-
kln gérinmiyor, ama E-malt'le bize u-
lagirsan bl caresine bakanz.

& - Aman efendim, teselkir ederiz,
daha nice yvillara insallah!

5 - Tabi, tabl severiz. ederiz de uzun
yasamast gereken baska seyierl de gir-
SETHE...

Tim temennimiz bu zati, ol mi?

Evest, bu aylik samirsam bu kadar ye-
ter {daha dogrusy yeomek zorundal),
Gelecek sayida séz 3 sayfa alucaz valla,
Hatta bir sayfada bu sayiya yvetlsmieyen
Pnar arkadasimizin llging bir yazisi ola-
cak. Bakin hatirlamaniz gereken her zi-
man her ama  her lenuda
yazablleceginiz.

Bu arada bizi ararsaniz az otede
olacagiz..,

Gikhan Habiboglu & Batu Hergilinsel
sonibitirisin & verdigi@o

Electronie Arte firmaemnin beklenen oyunu WARHAMMER:

Dark Omen’in iireticileri ile yapilan etiylegi Niean eayimizda...

Kagirmayinl..
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