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Giile giile

u ayki editor yazisina baglamadan énce, biraz Baris Mango’dan

bahsetmek istiyorum. Banig Mango sarkiciligin éresinde, iilkemizde

gercek anlamda “sanatg™ kimligini hak eden ender insanlardand,,

istelik de ininin arkasma saklanarak kendini halkindan soyutla-

maya galigmiyor, sanatg kisiligini kullanarak diinyayr Tiirkiye’ye,

Tiirkiye'yi dinyaya tamtmak igin gabaliyordu. Ve gercekren dolu
dolu yagadh Bang Mango. Yakm bir arkadasimin soyledigi gibi “6limii yakisn-
ramadigim” insanlardandi. Her zaman igin bu iilkede seni haurlayan birileri o-
lacak, senin deyiminle “Insan , unutuldugu zaman gergekten 6lmilg ofur™. Biz
seni asla unutmayacagiz.

VOGEL Yaymciign telefonlan, belki de simdiye kadar hig bu kadar yo-
gun bir gekilde ¢aligmanugu. Sekreterimizin delirmenin siminindan déndiginii
soylesem yalan olmaz, Subat ay1 iginde bir saniye olsun telefonlarimiz susmadh.
Arayanlarin bayok ¢ogunlugue Gergegin Otesinde igin bizi tebrik ediyordu. Ama
bir kismu da, gegen ayki karigiklik sonucu dergive girmeyen Gergegin Otesinde
kitapgiklan yoziinden belli bir yere kadar gelip takilmiglard. Bu okuyucularimi-
za yardun ermek i¢in isteyenlere gercken gifreleri relefonda séyledik, isteyenlere
de kitapgigt posta yoluyla génderdik. Bu hatamizi telafi ermek igin kitapcigi b
ay veriyor ve sizlerden 6ziir dilivoruz.

Baldur’s Gare ve Alpha Centauri bu ayki en garpict oyunlarimiz. Son yilla-
un en kaliteli FRP’si olan Baldur’s Gate, tam bir yillik gecikmenin ardindan he-
pimizi gok etti, cinkit hem masaiistii FRP’lere bu kadar yakin hem de gérsel o-
larak bu kadar kaliteli olmasini beklemiyorduk. Alpha Centauri ise bilgisayar o-
yunlaruun babasi denilen Sid Meier’in son calismast, Sira tabanl stratejiiere ye-
ni bir bakig agis1 ve daha 6nce hi¢ gormedigimiz diizeyde entelekeiiel bir boyue
kazandiniyor. Incelemesini okudukran sonra, sizler icin Alpha Centauri’nin bas
programcisi ve tasarimast Brian Reynolds ile yaptigimiz séylesiye de bir goz a-
tin derim,

Kopya oyunlar hakkinda ne digsiindogiimiizii biliyorsunuz. Hild “Neden
ucuz kopyalar dururken, orijinale 7-8 milyon verelim ki?” diyc tutturayorsaniz,
simdi syleyeceklerimi iyi dinleyin. Ocak ve Subat ayi iginde iilkemize gelen ba-
z1 kopya oyunlarda Win95.CIH isimli ve gok cehlikeli bir viriis bulunuyor.
Bizim tespitlerimize gore ilk olarak Carmageddon 2 ile iilkemize giren bu viriis,
her ayin 26’sinda bilgisayarmizin BIOS unu ¢éplisge gevirerek bilgisayanmzi a-
cilmaz hale getiriyor. Ayrica, aktif durumdayken kendisini biitiin .exe uzantil
dosyalara kopyalayarak bir siire sonra onlari galigmaz hale getiriyor. Bu viriisii
ve yaklagik 22 bin rane Windows viriisiinii temizlemek icin kullanilabilecek en
iyi program olan Antiviral Toolkit Pro 3.01 éniimiizdeki ay LEVEL CD’sinde
bulabilirsiniz.

Subar ayindaki haber sayfasindaki editor ilanina bagvuran herkese tesekkiir
etmek istiyorum. $u ana kadar editor olmaya hak kazandigi kesinlesen bir tek
Cem $anci arkadagimiz oldu. Kendisini benim gibi eskiler harirlayacaklardir,
64'ler dergisi yazarlanindan olan Cem, éniimitzdeki aydan icibaren Level’da yaz-
maya baglayacak. Aramiza hos geldin Cem.

Bu ay telefonla konugmakran arta kalan zamanmimizda, Level't daha zengin
hale getirmek icin ne gibi yeni késeler agabilecegimizi arnsnk. Gergi bizim ka-
fanuzda baz seyler canlandi, ama her zaman oldugu gibi sizlerin de fikrini al-
imadan dnce degisiklik yapmak istemiyoruz. O yiizden mail ve mektup yoluyla
dergide gdrmek isteycceginiz degigiklikleri, yeni kégeleri ve ilging fikirlerinizi bi-
ze bildirin. }

Dergiye gelen relefonlardan, iki ayda bir Level CD’sinde giincelledigimiz
Dirty Little Helper (DLHY8) adli programdan haberinizin olmadig anlastliyor.
Cogunuzun goziinden kagmis olan Dirty Little Helper (DLH) 98 adh bu prog-
ramdan faydalanmaya bakin, giinkii iginde ikibine yakin oyunun hileleri mev-
cut. Bizi telefonla arayip hile isteyenlere elimizden geldigince yardima olmaya
caligiyoruz, ama islerimizin yogun oldugu zamanlarda hile isteklerinizi geri ce-
virmek zorunda kaliyoruz. O yiizden hile hattimiz yeniden devreye girene ka-
dar, Dirty Little Helper’dan yararlanmn.

$imdi sizi azad ediyorum, Mart sayisimin tadim gilkaremaya bakin ve gele-
cek aya kadar hog gakalin.

Sinan AKKOL
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ski, kaml bir gogim altin-
da, vorgun bir sa- :
vagcr Belli ki bu-
andugu duromdan,
hognut defil, ama kel
hirst sanki karssdnkd dag-
tan bile delfpigeCiyvor.
Donduete bir riizgar
DRSS 0 sonsuz topraklianm
bir bigak jzibi keserken, parca
fanmig elbiseleri, hala kenorm
dan kan damlayan savas baltasis
min eteafing dolamygeaBlemen ar
kasindaki yanmuggslalms ko
yvinden yuksglenSon birkac alev,
karsisindagyakea kalon son dilsmanim
da soluks mmutsuz bir sikla aydinlan-
yor. SK&tilak olmeli, ama 6nce ac
cekimeli™ dive diisiimuyor savasen.
birden, alacakaranhg yirran higeghk
Kopuyor ve gecenin yarauklammdan bi-
ris1 daha son sansim denemek 1gin
Ragnar'in meydan okumasim kabul
ediyor.
Evet. Heretic 2'dén (Hiteric 722
hoslanan herkes burayva bir kulak ver

998 vily acifde venn bir ovon riiri-
niin dofasung ramik oldok: el
tim simubasyvonlar Swatr 2, Spec
Ops gibi riranun itk Groeklient b
yana, ¢ok yent bir sicket olan Red Storm
Entertaimentin sessiz sedasiz glkarttge
Rainbow Six, ortali kasip kavoruyor,
Strarejiden anladigime, rerige basih romp
diismana kafadan dalmaksa, bu yaz size
gore degnl, okuyup hosa vakit kayberme-
vin. Ama sayaga garmeden once detayli
planlir yapmak, ek kusgunda Glmeyi
giize almak ve ek Bagiiga cegil, bir o

Bilgisayar oyunlar:
diinyasindan en son
haberlerle yine
karsinizdayiz

_— W

v

sin, Orijinal Heretic ve Hexen's . >
L : landiracak “onceden ayarlanmis™ sah:

tasarlayan ekip, Raven'dan ayn-
b lip HumanHead adl veni bir
VAP :}ir'-:e'l‘ leurdular. “k
projelert ise Rune admda,
Heretic 2 tarzi bir oyna-
nisa ve |_'|r.'||||c Vapisina sa-

neler nlacak. Ve helki de enilging biel-
lig, Virrua Fighrer riirin bir dowing siste-
mi olacak, yvani dovoglerde sadece ek
meyve vumrukia kesirh degilsiniz.

S ovun iom grafiklen basina siz-
dirmak iﬁTM|_,-'|1r Human Head'dekiler,
ama oyundaks biw karakierlerin skeg
gizimlermden ghrildigu veere, detayla-
ra gok fazla ozen glstesilog. Tabii o-
vunun atkasindaki yapumcelar da piya-
sanm en yetenekli insanlan alunca,
Rune beklemeve degecek bir
tyun haling
diombgiayor.

I||P l‘lﬂn I'||r ,'II“?-T'!."‘”'-”'II'L[‘ -
- Oy alacak. Bu sira-
lardaayagimiz bir Tamb
¢ Rader kopyasing garpma-
¥ dan caddede adim aramivg-
s, ama !‘,1'T|_:E'E{T{'r1 !n..!hlll'jl’.‘{]l
sirketlerden gelen ovanlinn
her gaman igin yeri ayn. Rune
da her ne kadar Tomb Ratder'm oyna-
ng sellin rakhie ese de, kendine has
tiyle tuellildesypmar ki, aklhne youra
I..‘I‘\._

Omneelikley, Rune’un Uneeal grafik
mororanu kullamyor. Ama bee gnan
oldugu whi motoran Geerinde oyle de-
msiklikler vapacaklar ki, Epic
Megagames'dekiler bile kendi grafik
motorlarn @ouyamavacak. Sanra; s
Half Life'daki gili kalp atiglaroz hiz- g%

kim halinde cabismanin zarluklan-
ria alismak st kasmayorsa; takiik
savay simulasyonlan buyiik dlgide
hogunuza gidecekeir. Ve eger oz
gnce savdiim ovunlian kacirdivsas
Mg g tzillmenize gerek yol, giilis
ku cok yakinda bu rirden ic vem
ayun simirlanmizdan genye
sizacak...

1k elarak, tirtiniin en iyisi o-
lan Rainbow Six’in yemi.gorev pas
kedinden |‘|.11'I$L‘L.|§,!ﬂl‘l‘i. E&:g]r
Watch, Ranbow Six7in lealdig
yerden haghver, amit konu aym




degil. Dinvanin ¢esidi verlerinde gegen
bey gorev bovunca Rainbow 6zel timimi
yoneterek, global terorizmi engellemeye
cahgvorsunuz. Tom Clancy™in aynr adh
romamndan gergek karakeerler, yeni si-
lahlar ve dugsmanlarm haricinde, takim
tiyelerinin ve diismanlarin vapay zekasi
lizerinde de éneml: degisiklikler var.
Balumler gergeklerine sacik kalmarak
tasarlanmus ve oldukga ilging mekanlar-
dan olusuyor; Amerikan Parlamento
Binasi, Cape Caneveral uzay iissi ve
Gin’in unlu yasak sehri bunlardan sade-
ce birkagt. Oyun hakkmdaki ek korku-
muz, bes tane tek kisilik gérevin bu tii-
run hastalart tarafimdan kisa bir zaman
iginde tuketilebilecegi. Yine de baliimle-
rin anormal uzun olmasy yiregimize bi-
raz olsun su serpti.

Bir diger 8zel tim simulasyonu isc
Spec Ops 2 - Green Berets. llkinin aksi-

lectronic Arts, Need
for Speed - High
Stakes’in
Playstation’da Mart
ayl iginde hazie olacagint du-
yurdu. Bu sefer grafik olarak
pek fazla bir degigiklik yok,
zaten Hot Pursuit olabildigince
tyiydi, ama High Stakes ile NF'S serisi
daha 6nce gormediginiz bir sekle dénii-
secek. Nasil mi?
* Aruk High Srakes adli yeni bir yaris-
ma sckii var. High Stakes variginda, go-
zunuz gibi baktiginiz ve onlarca yars
kazamip clde eetiginiz paralarla yapugi-
niz arabamz hahis olarak ortaya kovu-
vorsunuz., Yani, kazanan kaybedenin
arabasmi aliyor. “Alyor”™ diyerck, ger-
¢ekten almaktan bahsediyorum,
Bilgisayara kars: varigirken High Stakes
yanigint kavbederseniz, bilgisayar ara-
bamizi elinizden ahyor ve bir daha onu
kullanamiyorsunuz. Ama asil kivamer i-
ki kisi karsilikli yangirken kopuyor,
ciinki kazanan kisi, kaybedenin araba-
suu Memory Card’a yakleyip evinn
volunu rutarken, digeri sinir krizlerine
girivor.
* Bilmem dikkatinizi ¢ekti mi
yukarida “para kazan-
mak”tan bahsettim. Evet sa-
dece puan elde edip siralama-
da viikselmenin devri kapan-
d1; yaris bagina konulan para
odulleri iin vansacaksiniz.

>

yona verdigi agirhgin ak-
sine, Green Berets takeik
savaga daha fazla agirlk
verivor. Adamlannizin
karanliktan faydalana-
rak digmanm arasina
sizma, bigak kullanarak
“iginizi” sessiz bir bigim-
de hallerme gibi yeni o-
zellikleri var. Hem sizin
adamlarmizin hem de
diismanlarnuzin dis go-
riiniisleri cok gelistinil-
nus. Ve yeni bir “hasar
alma” sistemi savesinde,
adamlarimizin neresinden
ve ne kadar agir bir darbe
aldigy biyuk olgude onem tasiyor.
Yaralanan adamlarnuzi stirikleverek a-
tes alandan kurtarmak, indirme ucagin-
dan parasutle atlamak, makineli tiifek
yuvalarnim cle gegirerek diigmanin si-
lahim kendilerine gevirmek gibi ye-
nilikler de getiren Spec Ops 2, su
angda gorinenin yansi kadar bile i-
vi olursa, yapunc sirketi olan
Zombie'nin ismini bityiik girketler
arasina sokacak demektir.

Son olarak, Amerika’nim en
korkulan askeri birimi olan Navy
Sealst konu alan ayni adl bir o-
yun. Sierra FX'in emekli bir SEAL
kumandaniyla ve Amerikan
Savunma Bakanlgt'yla ortaklasa

Bizee cok giizel bir
degigiklik, ozellikle
Bagdar Caddesi’nde
arabalar1 kapistir-
makean hoglaniyor-
saniz.

* Bilmem dikkatini-
zi ¢ekti mi, yukarnda
ayni zamanda “kendi arabanizi yap-
mak’tan da bahsettim. Yarig sonlarinda
elde crtifiniz paralarla o giizelim araba-
larin iizerinde istediginiz degisiklikleri
yapabileceksiniz. Arabamzin igindeki
her pargay1 yenileyebiliyorsunuz.
Boylece gergekten “Bak, bu arabayi
BEN yaptun™ diyebileceginiz bir araba-
mz oluyor, ama her zaman i¢in arabani-
21 High Stakes modunda kaybetme san-
st da var.,

* Ve gelelim NFS - High Stakes’in en
can alici noktasina. Once size bir soru:
INFS serilerinin en eksik yoni neydi?
Sizden Once ben cevap vereyim: 180 km
ile giderken, karg: yénden gelen araba-
va carpip 45 takla attiktan sonra araba-
nizin tizerinde tek bir ¢izik bile olma-
mast, Yani hasar almak gibi bir olay
yoktu. Ama artik isler degisivor. High
Stakes’de arabanizin aldif
her darbeyi gorebiliyorsu-
nuz ve aldiginiz her hasar
arabanizin suristinde de-
gisikliklere yol agiyor.
Yine bizce, siippper bir o-
lay bu.

* Buitiin bu yemliklerin di-

gergeklestirdigi Navy Seals projesi, sim-
diye kadar ¢kan ozel tim simulasyonlan
arasinda en gergegl olacak gibi goriinili-
vor. Sadece SEAL komandolarinda bu-
lunan &zel silahlar en ince detayina ka-
dar oyma gegirilmig. Ayrica her gérevde
ayaklarimizin iizerinde vol almak zorun-
da da degilsiniz. Gorev bolgelerinize u-
lasmak icin kullanabileceginiz bir
Zodiac botu, dort tekerlekli kum araba-
lani (yani Buggy), hatta SEAL rakimina
ozel olan ve gorey yerine denizaltinin
torpido bolimiinden firlatilarak ulagma-
larm saglayan MARK VIII denizalt ula-
sim araci cda emrinize verilmis. Bu yeni
tirden hoglamyorsaniz, heyecanla bekle-
meniz gereken bir yapum.

ol

sinda, eski oyunlardaki
yarigma ve turnuva
modlan da olacak a-
ma, bunlarda da bir-
cok degigiklik yapil-
mig. Yarisabileceginiz
12°den fazla rurnuva ve
ozel varig modu var ve
bu yanslari kazanmak para kazanma-
nin tek yolu.
* Henuz butun arabalar hazir degil a-
ma, secebileceginiz araglardan bazilari
soyle : BMW MJS (bu hayalimin motor-
lu eagiodir, dogumginum de §
Nisan'da. Yooo, hicbirsey ima ermiyo-
rum!!t), BMW Z3, Ferrari 550
Maranello, Ferrari F50, Lamborghini
Diablo SV (Need for Speed 1’den hatir-
larsiniz bunu), Chevrolet Corvette C5,
Pontiac Eirebird 'T/A, Chevrolet
Camaro Z28, Mercedes CLK GTR,
Mercedes SEK 230, McLaren F1 GTR,
Jaguar XKR, Aston Martin DB7 ve
Chevrolet Caprice.
Simdiden hepinizin agzindan salyalar
aktigim gorebiliyor ve “Ne zaman, ne
zamaaaan?” diye bagirdiginizi duyabili-
yorum. NFS 3 - High Stakes
Playstation i¢in en ge¢ Nisan aymda
hazir olacak, PC versiyonu 1se her za-
manki gibi yaz aylarinin sonunda ve P’S
versivonunda olmayan birgok ¢zellikle
donatilmus ofarak karstmiza cikacak.
Buradaki resimler PS versivonundan,
PC versivonunun resimleri ise heniiz sir
gibi saklanyor.
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SC Games’i ve Dreamforge

isimleri size bir gey ifade e-

divor mu? Peki peki, sizi

cok fazla zorlamayalim, bu
ikisi Sanitarium adh mitkemmel oyu-
nu yapan sirketler. Su anda tizerinde
calistiklar proje ise Werewolf- The
Apocalypse adlt bir aksiyon-macera
oyunu.

Werewolf, kag@it kalemie oynanan
bir FRP oyunundan esinlenmus.
World of Darkness adh bu FRP oyu-
nu, inlis yazar Phil Brucato’nun da
katkilarryla bilgisayar ortamina ola-
bildigince gergekei ve korkutucu olarak
gecirilmis. Hatta su an ASC Games’in
Internet sitesinde oyunun arkaplan hi-
kayesini anlatan 10 bélumliik bir hika-
yenin 3. bsliimiini bufabilirsiniz. Tlgile-
nenler bir baksm.

Werewolf, Tomb Raider tarzi bir
kamera agsina sahip. Unreal grafik
motorunun epey bir degistirilmig gekli-

nin kullanilacagi oyunda, insandan kurt

adama déniigiirken korkudan donakal-
manizi saglayacak yeni bir Morphing
{degisim) teknolojist kullaniliyor. Role
Playing ogelen de rasiyacak olan opuss
da konustugunuz her karaktefin Hie
denbire kabuska e il miscasina

korkutucu bigarariEa doniismesi olast.

Yani, kafiligtaunus insanlara ¢ok dik-

ir, t_:fn_:_fi'mrn konusunu kullana-

gk Gyt yapmak fikri biraz

| ruhaf olabilic. Ama boyle bir

fikri hayata gecirenler miithis
Lighuyal giiciine, sanat yetenegjne sa-
Hipsé ne olabilic? Dreams, Ukl
Atlants gibit mitkemme! oyunlarn ya-
pincist olan Cryo gibi bir girketin im-
zasmi tasiyan The Ring, ahsilmisin di-

sindaki konusuyla ilginizi cekecepe ben-

Fvor.

Wagner’in Nibclungen adh opera-
sinda dort farkl karakterin karmagik
bir durumdan kendilerini kurtarmak i-

kat ctmeniz gerekiyor.

QOyun, giiniimiiz diinvasina olduk¢a
benzeyen endiistriyel bir dinyada gegi-
vor. Atmosfer olarak, Batman’in
Gotham sehrine benzeyen bu dunyada
birbirinden ayn yasayan 13 kurt adam
klamu var. Yonettiginiz karakterin ismi
Ryan ve biitiin klanlann nefret ettigi
Black Spiral Dancers klaninn bir dye-
si. Black Dancers klaninin ismi daha
onceleri White Howlers imis, ama
diinyay1 vok olmaktan kurtarmak igin
hepsi bicden ruhlarini kurban etmigler.
Simdi ise, dimyaye rehdiv sden doriink
geri donmustir. Ryan’t yoneren kil a5+
larak sizin goreviniz Wyrm adli bu [t
cii durdurmak, kendi soyunuzun geg-
misini araghirmak ve klamin hakk: olan

¢in neler yasadiklari anlanlir.
Dort boliimden olusan operada,,
her bolim g giini remsil eder
ve her giin ¥&m Bir Karakterin
macerast anlaeilir: e giin Diwart
{ciice) Alberich'in tanrilar bas
kaldirig: anlatihr, ikinci gtin sa-
vasg kadinlar Die Walkiere'lerin
sevgi ve baglilik arasinda kahgla-
r1 anlatilir, Gginct boliimde ise
kurt adam Siegfried’m bir ejder-
ha ile olan liimcul savasidir ko-
nu. Dérdiincii ve son giin evrenin
ve zamanin babasi olan Wotan adl pin-
rimun biiyiik hatasi sonucu, cennet gily
bir yer olan Valhalla’mn Rhine nehirine
gomiiliisii ve diinyaya koculogun yvayih
st anlatiliyor.

Qyunun konusunu vazanlar ise, b
senaryoyu biraz degigtirnusler.
Giiniimiizden 2000 yil sonra, hizim hil-
digimiz anlamda dunya bitmis va evren-

#el boyutlarda bir kolelik sistemb yerles
nilstir. Tam biittin imitlerin yok eldugu

siralarda, ne oldugu belirsiz i astero-
id, izerinde ¢ok eski bir uzay gemisi ile
beraber diinyaya yaklagir. Oyunun o-
dak noktast olan by gemide, yagamn
sirlan varmakeadc d@ 85 de buradg bo
lacaginie piclesl kullinarak camanda
werlve gismli ve yokanda saydigiome il-

White Howlers ismini geri kazanmak.
Hikaye bylesine derin ve oturakh
olunca, oyunun da muhtesem bir at-
mosfere sahip olacagt kaginilmaz.
Zaren Dreamforge’un nelere kadir ol-
dugunu Sanirarium’dan ok iyi biliyo-
ruz. Bir de bunlara Unreal’n muhte-
sem grafik motoru eklenince, ortaya
sabirsizhikla beklemeniz gereken bir o-
yun ¢tkiyor. Ama oyun gelene kadar
Upgrade islemlerinizi tamamlasaniz i-
vi olur, ciinkii oyunun ikinci nesli 31>
hizlandira olmadan ¢alismiyor (yani
Voodoo2 veya Riva TNT). Werewolf
1999’un ikinci ceyreginde gikacak, size
de 0 zamana kadar ASC Games’in site-
sinde gezinmek disiiyor.

ging karakterlerin gorevlerini yerine ge-
tirmelerini saglamalisimz. Tabii biitiin
bu volculuklar swrasinda daha biiyiik
{ve daha karanlik) bir senaryo olugma-
ya bashyor.

Konu bu kadar derin ve detayl o-
lunca bir oyun ister istemez ilgi ¢ceke-
cekrir. Ama grafiklerin de Cryo’nun a-
histigimiz kalitesine sahip oldugunu he-
men belirtelim. Tamdik bildik macera
oyunu sistemtyle oynanan The Ring, es-
ki kafali maceggeiliari {onlardan birisi
de ben oluyariim) mest edecek. Orellik-
le detaylara gagerilen dzen abarnlmg.
Yalan bir samanda ulkemize gelecek o-
lan The Ring’i, fantastik hikayelerden
hoslanan Birisi olarak, iki tizeri iki goz-
le bekliydram.




Microsoft'un deliligi. ..

ierosoft, unli ve oldukga ba-
sarih olan Madness serilerine
devam ediyor. Monster T'ruck

ve Motocross Madness’in ardindan,
Chicagonun caddelerinde yaristiginie
Midrown Madness ile Haziran’da gérii-
ciiye gtkmaya hazirlaniyorlar, MM in
en biyik ozelligi ek bir parkur veya
pist olmamasi, Koca bir sehrin butin a-
na caddeleri, ara sokaklari ve cikmazla-
ri oldugu gibi havara gegirilmis ve
Chicago’nun hemen hemen biitiin gér-
sel ozellikleri de oyuna dahil edilmis.
Etrafimzdaki objelerin bir ¢ogu inrerak-
tif; mesela képriiler agilip kapamyor,
parkmetreler calistvor ve polis teskilan
da tam gaz, durup dururken insanlar
caddelere atlayip basimiza bela oluyor
veya bogaz koprisu misali rrafik okan-
malari yasanabiliyor. Sizi bilemem ama,
canli ve gergek bir schir ortaminda ya-
rigma tikri, diiz parkurlarda déniip dur-
maktan gok daha ¢ekici geldi bana,

Westwood'dan Nox

estwood'u nasil bilirdiniz?
Buyuk ihtimalle Red Alert ve
C&C scrilerinden diveceksi-

niz ama onlar kadar unlii olan bir oyun
serist daha var adamlarin: Lands of
Lore, FRP tiirtindeki tek denemeleri o-
lan bu serinin ikingisinin fizerinden c-
pey zaman gegtl ve Westwood veni bir
FRP oyunu fizerinde cahgugini duyur-
du: NOX. Ozellikle ¢ok gelismls bir fi-
ik sistemi ile kendini belli eden Noxda
savag alanlarinda aldigimiz her darbeyi
resmen hissedebiliyorsunuz. Ornegin bir
mesaleyi elinize aldiginmizda, siz yiri-
ditkge etrafuuz aydinlamiyor. Kayalar
yuvarlayarak koridorlari bloke etmek,

suyun akis ydoninil degistirerek yangin-
lar1 sondiirmek miimkiin olacak. Bu ay
24 sayfada agiklamasini okuyabilecegi-
niz Baldur’s Gate'e grafik yapisi olarak
ok benzeyen Nox, viizden fazla biiyli
ve fantezi-epik hikavesiyle tiiriin sever-
lerinin gok hoguna gidecek.

Wages of Sin

in her ne kadar girtlagina kadar
S hata ve BUG’larla dolu bir oyun

olsa da, hi¢hir dergide kértilendigi-
ni goremezsiniz. Bunnn nedent Duke
tarz1 esprileri, insam bunaltmayan ve
gavet hog tasarlanmiy bélamleri, orta
karardan daha iyi olan diigman yapay
zekas: ve yaranct silablarnivla hepimizi
cerbermeyl becermis olmast. Tabii seksi
seytan Elexis’in de bunda pay1 yok de-
gil. Bu yiteden Sin’in vapimalari olan
20135, yeni bir gorev diski ¢ikartmak i-

¢in hi¢ de beklemedi dogrusu, aslinda i-
yi de ettiler. Wages of Sin adli bu gorev
pakedinde 20 tane tek kisilik gorev, ye-
ni silahlar ve digmanlar var. Ve CD'yi
alip kuran herkes Sin’deki BUG’lardan
kurrulacak. En geg bir ay iginde iilke-
mize gelmesini bekledigimiz Wages of
Sin, 2015"n ve Ritual Software’in gii-
nahlarini az da olsa affertirecege ben-
7iyor,

Majesteleri geliyor...

ertlers ve Knights& Merchants ben-
Szen bir yapiva sahip olan Majesty,

simdiye kadar “emus ver ve bekle”
riirindeki stratejilerde gérilmemis Gzel-
liklere sahip. Siz kral ofarak bir sehir
kuruyorsunuz, daha dogrusu sehrin en
onewmli binalarmin kurulmasi icin emir
veriyarsunuz, bitin isleri isctleriniz ya-
piyor. Sehir biraz geligince, gereksiz de-
taylatla ugragsmamaniz igin kanalizas-
von, mezarhk gibi yapilar kendiliginden
vapiliyor. Ama isin esas ilging yanu,

sehrinize gelen kahraman sovalveler, cii-
celer ve elfler kendi aralannda grup o-
lusturuyor, maceralara ¢ikivorlar. Yani
bir bakima, Baldur's Gate’de geceleri gi-
dip uyndugunuz kentlerin valisini oynu-
vorsunuz Majesty’de. Sehrimzdeki kah-
ramanlar maceralarinda ne kadar baga-
o1t olurlarsa, sehrin iinii de ¢ kadar ar-
tyor ve daha ¢ok insam gekimeye bagh-
yor. Tabu, bu tiir oyunlarda hep oldugu
gibi, adamlannmizin iizerinde dogrudan
kontrol gucuniz yok, ama onlart “yén-
lendirme™ kabiliyctine sahipsiniz.
Mesela savasgilaniniza “Yaw, bugiin ¢j-
derha avina ¢iksamz divordum® veya
biiyticiilerinize “Bak kardey, git ormana
hédohads oru topla, sonra da gel su fi-
revall buyiisini bul” gibi genel emirler
verlyorsunuz. Ama onlar bunfara kulak
asmayip bildikleri gibi de rakilabiliyor-
lar. Yutka yiirekli bir kral olmak da zor
1§ canum.

3Dfx ve Voodoo 3

Dix geni gipseti olan Voodoo 3'un
3 sadece STB Svstems’in ekran kart-

larinda kullanilacagine duyurdu.
Baoylece, Creative ve Diamond gibi karr
ureticilerinin fiyar baskisimndan kurtulan
3Dfx firmasi, 32 MB bellege sahip ek-
ran kartlarm: 200%°dan diisiik fiyarlar-
dan pivasaya siirebilecek. Amerika ve
Avrupa’da 1 Nisan'da piyasava siiriil-
mesi beklenen veni Voodoo 3 kartlarin
en buyiik dzelligi Banshee cipsetine sa-
hip kartlar gibi hem 3 boyutlu, hem de
2 boyutlu islemler icin kullamlabilecek.
Bunun bizim icin anlamu Voodoo 3 alir-
ken, eski ekran kartimuzi ¢ikartip sata-
bilecegimiz.

Voodoo 3 ¢ipsetli karelar, 3 fazklt
modelde olacak. Vooadoo 3 2000 143
Mhz’de ¢ahsacak ve 16 MB SDRAM’e
sahip olacak, Hem PCI hem de AGP
versiyonu ¢tkacak olan Voodoo 3
2000°in Amerika satig fiyan 1298 ola-
rak belirlendi. Daha gelismis olan
Voodoo 3 2500 karn 179% olacak.
Serinin en hizlisi olan ve LCDFx gibi ile-
ri teknolojilerle beraber TV cikis 6zelli-
gl ile birlikte SGRAM kullanilan
Voodoo 3 3500’iin fiyat: ise heniiz
belirlenmedi.

o
,H.;-P"




¢ Farkl silah
kombinasyonlarin
kullanarak

30 bine yakin
Unite elde etmek

miimkiin.*®
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LEVEL Alpha Centausi’yilyap-
maya karar vermenizi saglayan neydi?

Briang Eiraxis 1996’da kuruldu-
gundan beri Alpha Centauri’yi hayata
gegirme diigtincest akhmuzdaydi. Her
zaman igin bilimkurgu hikayelerini se-
verek okumusumdur, yani geleeck bit
dimnyay1 konu alan ovun yapmak fikri
hepimizin ilgisini ¢ekmisti. Bildiginiz gi-
bi, tarihi ovunlar kenusunda tnli bir
yapimeiyiz, bu yiizden “gelecek tarihi”
konulu bir oyuna yonelmek bizim igin
sorun olmadi. Ama Alpha Centauri her
zaman Kargilagtgimz bilimkurgu konu-
lu oyunlardan gok daha derin bir arka
plana, konuya ve icerige sahip. Oyun
igin olusturdugumuz ditnyann olabildi-
gince gergeke ve bilimsel clarak da -
tarll olmast igin bir astronomi danigma-
mivla beraber ¢alisnik. Ayrica Frank
Herbert, Greg Bear ve diger bircok
bilimkurgn yazarimin ¢ahismalarindan
da fazlasivla yararlandigimizi
soylemeliyim.

LEVEL Alpha Cenrauri‘nin daha
onceki oyunlanmza kiyasla radikal
farklihklar var mi acaba?

Brian: Dizayn ettigimiz biiriin
oyunlarda oldugu gili, amacumz strate-
ji tiriine yeni kapitar aralayacak fikir-
ler ve yontemler gelistirmekei. Boylece
sirall strateji oyunlarimin yent bir evrim
gecirmesini saglayarak eski popilerligi-
ni saglamayr amagladik. Aym zamanda
oyunlarumzi seven insanlarn bizden
bekledigi kalitede, yiiksek oynanabilirli-
#e sahip ve gercek anlamda bagimlilik
yararan bir oyun ortaya gikartmaya da
calistik.

LEVEL Alpha Centauri'yi

Civilization 2’den ayiran yanlar
nelerdir?

Brian: Civilization serisi mii-
kemmeldi, ve bdyle bir projenin altnda
adlarumizi bulunmasindan gergekten
gurur duyuyoruz. Bagimhhk yararan
oyunlardi ve bircok yonden hala agila-
mayan yénlert bulunuyor. SMAC de si-
rah bir strateji oyunu, bu vuzden oriji-
ual serinin en ivi yonlerini alarak, yeni
oyuna entegre ettik ve oynams baki-
mindan daha da gekici hale getirdik.
SMAC de, Civ de aym kisiler tarafin-
dan vapilan sirali stratejiler olduklarin-
dan, aralarinda benzerlikler bulunmasi
kaginilmaz, ama bircok yonden de ta-
mamen farkldar. SMAC kesinlikle
Civilization in devami veya “klon™u
alarak tasarlanmadi. SMAC tamamen
yeni bir oyun ve gelecekte cikacak sirah
stratejilerin de atast olarak nitelendirile-
bilir. Alpha Centauri eski oyunlardan
cok daha zengin ve derin bir oyun tec-
riibesi yasatacak. Mescla oyunda ydne-
rebileceginiz her grubun liderlerinin ki-
silikleri oyun iizerinde ¢ok facla etkiye
sahip. Her grubun sahip oldugu kiltire
gore farkl gicleri, zayifliklan ve yap-
may! planladiklan var. Ayrica, icinde
bulundugunuz yeni diinya da ¢evreyle
etkilesiminize ani tepkiler verebiliyor,
hizla gelismekee olan zeki bir canli tiirii
var ve onlarla nasit basa ¢ikacaginiz ta-
mamen size kaling. Gezegenin iggalci
insanlaria olan miicadelesi bir bakima
konunun belkemigini olugturuyor, siz
ise oynnu ovnavarak aradaki detaylan
ortaya gikartiyorsunuz. Eski oyunlar-
dan farkh olarak dilzinelerce yeni Gzel-
lik var. Bunlann arasmda yer alan, top-

Derginiz LEVEL vzun
zamandir beklediginiz
ALPHA CENTAURI'nIn
programci ve tasarimcisi
Brian Reynolds’t buldu
ve oyun izerine minik

bir soylesi yaph

L ] T L]

rag ve havayl yaganabilir hale getir-
mek, gruplann arasindaki smir miica-
deleleri, mikroekonomiyi tamamen oto-
matige baglayabilmeniz, Gezengen
Konseyi'nde soz sahibi olmaya ¢abs-
manuz, hikiimet ve tinitelerinizi tama-
men sizin dizayn edebilmeniz sadece
birkagi, Ve itk defa bir oyunumuzda
Multiplayer 8zellikleri var ve oyuncula-
rin ¢oklu oyuncu ihtiyaglarim fazlasiyla
dovuracagindan eminiz.

LEVEL 5iz oyundaki yapay ze-
kadan biraz bahseder misiniz?

Brian: Alpha Centauri'deki ya-
pay zeka simdiye kadar programladik-
larimizin arasinda en karmagik olam.
Biitiin bilgisayar rakiplerinin kendi dii-
siinceleri var, aym zamanda sizin yap-
uklariniza gore savas ve Gretim stratepi-
lerini de degigtirme yetenegine sahipler.
Mesela, cger daha gok piyade tiiril sa-
vas birimleri iiretirseniz, yapay zeka
buna kars: ¢ikabilecek en gigla tniteler
olan Trance giicii clan birimler urere-
cektir ve size en biiyiik darbeyi varacak
olan Gizli Proje’y1 aragnrmaya baslaya-
cakntir, Yapay zekanin gacu, oyunun
zorluk derecesiyle orantili olarak degi-
secektir, vani digulk seviyelerde yapay
zekah oyuncular ¢ok cabuk vayilama-
vacak veva ¢ok saldirgan bir tutum
sergileyemeyecektir.

LEVEL Alpha Centauri’de 7
farkli grup var. Bunlan dengeli bir hale
getirmek ¢ok zor olmadi mi?

Brian: Oyunun bir ki grubun
agirliginin altinda ezilmemesi i¢in eli-
mizden geldigince ¢cahisiyoruz. Ovunun
beta-test agamasinda bir grubun diger-
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lerinden zayif veya giiclii oldugunu far-
kertigimiz anda, ézelliklerini normal
hale getirecek degisiklikler yapiyoruz.
Beta testl sirasinda “Choose Your
Faction” (Grubunuzu Secin) ekraniyla
her kargilagngimda, eger bir grubu sec-
mek istemiyorsam, nedenini bulmaya
calgiyorum. Sonra da guciinii artirarak
veya bir baska degisiklikle o grubun da
digerleri kadar ¢ekici hale gelmesini
sagliyorum. Aym sckilde, ¢oklu oyuncu
Ozelligini test ederken eger “Tamam,
ben en 1yisi The Hive't segeyim ki Tim
(Alpha Centauri’nin yaprmas1) kaza-
namasin” diye disiindiysem, The
Hive’in gliciini azaltmamuz gerektig
ortaya cikiyor, QOyle zamanlar oldu ki,
oyundaki biitiin gruplar (the Spartans,
Believers, Galans, Hive ve University)
“cok gugli” olmakla sugland..

Ama samyorum giizelce dengelenmis
yedi grup var artik elimizde. Tabii,
oyunun piyasaya suriilmesinden sonra
bizim goziimiizden kagmus olan baz
dengesizlikler ortaya gikarsa, bunlan
diizelunck de bizim gérevimiz olacak.

LEVEL Coklu oyuncu dediniz de-
gil mi? SMAC sirah bir strateji oldugu-
na gore bir oyuncu sirasini oynarken,
diger oyuncularin beklemesi gerekme-
yecek mi?

Brian: Alpha Centauri’nin coklu
oyuncu kismum hem sirah hem de yan-
sirah oynanacak yekilde dizayn ettik.
Eger sirali oynamayi segerseniz, oyunun
oynangt rek kisilik oyundaki gibi ola-
cak. Bir kisi sirasini oynayip bitirinceye
kadar digerleri beklevecekler. Ama da-
ha hizh ve yogun bir oyun istiyorsamz,
o zaman yari-sirall oyun modunu seg-

melisiniz. Bu modda batiin insan oyun-
cular hareketlerini ayni anda yapmak
zorunda olacaklar. Her Turn igin oyu-
nun baginda belirlenmis bir zaman limi-
ti olacak, mesela 30 sanive, ve herkesin
verecegl emirleri bu zaman limiti i¢inde
bitirmesi gerekecek. Boyle oynanan bir
ovunun ¢ok daha stresli, ama bir o ka-
dar da zevkli olduguna kugkunuz olma-
sin. Tabir eger ovuncular eger isterse za-
man limitmj tamamen katdirabilecekler,
béylece Alpha Centauri ger¢ek zamanh
bir stratejiye cok yakin bir sekilde de
oynanabilecek.

LEVEL Peki, bunca zamandir
oyunu test ediyorsunuz. Alpha
Centauri’de en sevdiginiz grup hangisi?

Brian: Ben szellikle Deirdre ola-
rak oynamay: seviyorum, ¢linkii onun
destansi arkaplan hikayesini ben vaz-
dim. Gaian’lan yonetirken oyunun bas-
larinda Mind Worm avina gikmak qok
ise yanyor, ¢iinkii Galan’lann gezegen
empati glicii ¢ok fazla ve Mind Worm’la-
11 kontrol altina alarak disman grupla-
rin fizerine salmak ok iyi bir taktik.
Zavallilar, daha oyunun basinda Mind
Worm'larla ugrasmak zorunda kahyor-
lar, ve igin tyi yam ast! dissmanlarimn
kim oldugunu bilemiyorlar, Bir ara bu
taktigi deneyin, gercekren ise yaryor!!

LEVEL Ovyunda birbirinden fark-
h kag tnite olagak?

Brian: Samiyorum farkl: silah
kombinasyenlanini kullanarak 30 bine
yakin fackli birim elde etmek miimkiin.
Tam olarak emin degilim, daha fazla da
olzbilir tabii.

LEVEL
Ohhsa!! 30 bin {ini-
te m1? Neyse, peki o-
yunu basindan sonu-
na kadar oynamak ne
kadar struyor?

Brian:
Standart bir diinyada
oynuyorsaniz, belki
12-15 saat aras.
Daha genis haritalar-
da daha uzun, daha
kiiciiklerde daha kisa
surecektir. Oyun cik-
tiktan sonra hazirla-
may1 disindigimiz
ilk gelistirme pake-
dinde, istediginiz bo-
yutta bir harira
olusturabilme sansi-
niz olacik, boylece
sadece hayal edebile-
ceginiz geniglikreki
bir haritada oynaya-
bilecekstniz.

LEVEL pcki,
Fraxis olarak, gele-
cekle ilgili ne gibi planlartniz var?

Brian: Su anda iizerinde galig-
makta oldugumuz bir iki projemiz var,
ama bunlar hala cok yeniler ve COK
GIZLILER. O ylizden, sizi zamam gel-
diginde bunlardan haberdar edecegiz
ama gimdi degil.

LEVEL vakic ayirdigimiz igin
cok tesekkiir ederiz Mr. Brian.

Brian: Ben tesckkiir ederim. L

¢6 SMAC
tamamen yeni bir
oyun ve gelecekte
gikacak siral)
stratejilerin de
atasi olarak
nitelendirilebilir.¥®
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sa bile kullanamayabiliyor. Mesela 6z e S L r —
giitlitketi politikalar uygulayan bir grup Lo > r‘%-* ) : Wle 8

asirt baskier yontemlere basvurdugunda o L

sonuglar eskisinden kotii olabiliyor. Bu
viizden gruplar birbirleriyle Femasa geg-
tiklerinde derhal ticari ve askeri konu- b o T & i .
larda anlasmalar yapmaya bashyorlar, T gl 75 ; ;..;, )
sonugta kimse zayif olduge konularda T, e A g ok :

yalmz kalmak istemez. Oyunun diplo-
masi kisii oldukea detayl, tstelik bil-
gisayar bu konuda oldukea hasarih sa-
ylllr Guctinuz ve niiniiz. tﬁget grup-

a h-l' hl.l'lf fL COMMLINK
|ﬁ'uru|uvw, ve |
le pek ¢ok konuda kararlar almwnr

Simdi oyundaki gruplara Llsam hir goz

et

RN COMPLETE

T
T
s

Bir grup, gezegeni anlama ve Roruma
konusunda neredevse saplanul olduk-

-.nfnrlar. Imlwk Ltndi duhrmdi Lal.m an-

nemsiz. Bu yapilan huzla yayilmalarina
ve drerim yapmalarina izin verivor, ha-

. 5 -
du;iuun :1|L|Llf\|lr1m|m iis biiy nk]m,u ve

l\nn; L\lunlm ine h\rsl c:nlm zavif

hep entellekriel

R e o B i

blusuvor ve hia-
b karsdastyorlar.
i oyvlamalarinda

|
.;‘m.] i 1

fazla soz sahibiler. (.
L: diinvada eldugu gilby

Hdi ol unl\tnl\r vani diger j
fin 1~11u ligine muhtaglar. \

B — MGHINIC e ¢ : PARA, PARA, PARA!
. N N = Jan 1..r1|p1{1| birlest mek, yani tek diin-
F T R va dL\.lLrl l\urnnL Tipkt eskiden oldu- Oyunun ckonomik ve sosyal yapi 6-
- iy iiziinden zellikleri percekten oldukea deravly, an ‘
?" B»oF ) = : \
A e l.l' o,
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tikiyor derken
en sonunda geldi. "
goérev diski

i hirhitine karisr ik in o yem Compaign, doo ara
anip. daha son- subine ve veni birimler meveut, bunun

= sarulian so. haricide paker gengl olarak tim oyvun- !
Aol b remel kural degigikliklern 1
“deigenivor, Broodwars kurulitbilmek i -
Elﬂmr;lh i:-“““ alarma ihizyng |

I.'«.i\.ll H!.IH.LI

il Sonugta tam buy Mlﬁll

1 da palaksive bir faydas) dokans

helki i fatilan erkes

1 eflendi. kafalmr gin-
vnoteniogundan

yp raharlas

LTI e

l}yunu zm \
kili bir mk:pgdq :
sitkme nokrasina
Lacfuany géediin, s

, it
celer boyunch bidleri) l:atdhﬁ'
esirettt biovun, Sadece
Level editorleri degildi oltaya
sakilantacs Chip v Makine
Magaemn calisanlary, pratiker-

fer, akbmpza kim geliese Vogel bunye
sinde ¢alisan en az b difa omrap oy-
nach bu merer ayunu, Nice asler kueul-
du, ordular toplandi, vuebimlerce
Marine, Zealor ve Hydralisk savas ala-
mindia diiseii, sonsue gibn gorimen diis
man akmbirmna kars bigavig hirimle
kahramanca suvunmalar gerceklesriril-
i, Kina zaman bilgisayvara kaese iteilak-
lar koruldu, Kimi zaman s insanag
fapsgilde, sibrpriz saldiplacda cim ordu-
lrin kaybedildigi ve asilmas sanilin sa-
vunmalarin bie anda cokrigin goriildi,
Flet zaferden ve venilgiden sonr orurn-
lup alan biten gezden gegivildi, venilen
leele bomen her caman vogun bir bigim-
e ||.||J;.1 g;'gihil_ nieabier korutanlar
dater havkivslarvla kordorka inlétr
ler. Dergiler binelip sabaha kadarsa
vasilarak miim srees anldi, kahkabalar

-

B:!dll l,'ll.lgl'ﬁﬂm:%ﬂnr‘lnn kalkamayacaginiz du‘.‘q:ce{ﬂu‘ yogun fecebiliyor,
a_l = !

N Yy
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VgL
Zerg Uverrmnd i yoketmglerdin,

| aik gezegenleri basibos ve vahst Zerg

i savaggtlanyla dolo oldugondim kagmak
zocunda Kalielar ve peaklardaki Diack

| P'rotass alkeabalanm aramaya kovulur-

lar, Arctorus Mengsk ise Terran

Baminion impararory olimostur, ancalk

I'Ii'.“LTIILI wiun stirmeyecekeir clinki gok

tzaklardan bu sektérii fethermek ama-

aiyla yola kovulan Dunya filosu hyela
vaklagmaktadir. Zerg kealigesi Kerrigan
ise bagibos kalan Zerg kolonilerini ¢mri

y alema alipriim divgmanlarm ezme he-

i suplars igindedir. Tim bunlarin desinda
kalan baz goglerin ise tim evreni etki-
levecek bazm derin 've korkung hesaplan

) virdir, pelecek bitviik tehlikelerin habe-

] rind tagimakeadie, Gorevler sirasivln

Protoss, Termn ve Z8fe olarak gidiyor,

dugriisu ayuu n:r.mm&ri lu:r amarn ki

mazsimiz. Normalde Marine, Firebat e
Whihost birimlenmin savas alamndak) a§®
gari saf kalma siiresi 3 saniyedin!
Ancak Medic onlan ve benzeri biyalo-
ik kiskenli tinitelen tedavi ederek siee
hir hayli yardime olacakor, Useeltk ek
el nklamaniza gerek vok, yakintarda
varih bir Marime varsa Medic derhal i
st kayulur, grubu birkag rane dahil e-
din ve erkising saqirn. Tabii Medic ba-
nu yaparken “mana” harcamak zorur-
da, bir mana e ikl bivim saglik Verehi-
liyor. Bunun disinda ki Snemli bivyiis()
dalia var; Restaranion ve Optical Flare.
Restorarion her eieli zararh biiyiinin
-

! 3/99

Bt fgee k-
I yeni hava arden sadede havadan gele-
hilecek tehditlere kars ise vanyor, Cok
Izl bir sekilde Halo Rocker paketlering
wzun bir mesaleve firlatabillvor, bunla-
it hver bin dokue karelik bie ghin idin-
de kalan hergeye en oz beg hasar veri-
vor. Orellikle kalabalik ve 6k gruplar
halinde saldwan disman hava birimléri-
ne kargl son dereéce ekili olan Valkvrie,
agir zrchi sayesmide waan sire dayan-
abiliyor.

; Mlhi: erine hir bakalio, dogrusu
yern seklivle Protoss kuvvetleri her za-
mankinden daha dlumcol by hal
almisglar: -

Yent ve vcuz hava iinitesi

__gr l!rn‘lﬂwi .urhn sahip u|.]ﬂ L

ith‘\.r = .mi 11,.1|.Hh\d
Vel lare. 1

ki Dark
Templae birlesince ortuva ¢han by bi-
fim afar ark ve kallanlara sahip,
Novrmal Archon gibi dogrudan saldin
vapabilecegs bir silahr meveut degil, an-
cak (g gideli bivivii uvgulavabilivor.
lTki Feedback, bu bityit vapaldyggs biri-
min manasim ona hasar vermek icin
kullamvor. kincisi Mind Conrrol, bu
buyit aldokea faala mana kallandigs
wibi Dark Arc¢hon'un wim kalkan enee-
iisin e tiketivor, falear vygulandign bi-
v kalwey olarak-sizin sarafineea gegiri-
yor: Yoni Protoss neerine gonderdifiniz
bir filo Bartlecruiser aynen size gern di-
ntip canmmiza pkursa bilin kiseheby buo-
dur! Aynea eger karg tarafm SCV ya
da benzeri bir aracim bu yoldan ele ge-

19




inceleiie 2. )

cirebilirseniz, onlari b

- win hepsini tretebilirsiniz! 0
puamniz ikive katlanacakrir,

1se Ml [\Iﬁ‘i'\li*‘ll_\li sekiz Ko

.- ol alar (bivolojik organiziha-
lart b
biggkr, Gzelh T
m 1dea
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‘ Inas
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firele

|<._ nlL‘I’L’|\' i
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)ie

lerini murasyona sokarak
sunuz, tabii Once arasirmasing gumam-
lamaniz gerekli. Lurker sadece ver bi-
nmlerine karst etkili olabiliyor, ancak
digger birimlerin aksine o sadece kendi-
ni vere gomdiigunde saldirabilivor.
Tipks Sunken Colony gibi veraltindan
bir dizi diken gonderivor ve atig hattin-
da kalan herkese biivitk hasar veriyor.
Avrica gomiilin durumdayken yerini an-
cak Detecror Bzelligi olan birimler bu-
labilivor. Gomili olmadig zamanlarda
ise tamamen zararsiz bir hale gelen
Lurker. zellikle tis savunmasinda va
da pusu kurulmasmda son derece etkili

oluyvor.

Istemel
RAM

-
| DESTEKLENENLER :

3Dfx

Dark Archon diisman nitelerini ele
gegirme yetenegine sahip yeni bir
birim : "

biraz daha

wzun bir

.:~'

e
sitrede ku-

i ruluyor.

&= Bu h'.‘}'k‘i.il.'

ovitt bag-

lar basla- 5
maz gelen

Zergling a-

\ prprm—r——=q kinlar1 bi-

IR e, 20 I,'r =l ® raz olsun ¢

onlenmis.

LIS savun-
masi ise es-
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= — O 24 Lisinden
gucli,
= &= M\ o Sunken Colony ve Spore Colony artik

daha hizh yapihyor, daba dayanikhlar

o
= ve dizellikle Sunken Colony iki kan ha- .
= sar verivor. Bunun disinda pek fazla de-
—‘?' AR & glg.lkhk vok, burada amag Zerg ickiun .
M . 28 dm;..cll ve digerlerivie basabas bir

hale gl!ﬁl;@!nx olmus. {

Devourer

na v;man prian hass
bir alantetkileven nhmii asit. bu. u
phiskiirtiyor, Ancak l:m bulutlar

abyorlar,

Bu
Upgrade jse yine Uleralisk birimlerine

B:Ig;s:l\'ar k«:iml"kb: den ?I:’!I‘;

ST T ———

uygulaniyor, onlarm iki kat daha hizh her imkandan F:!ydalamyor By arada
ilerlemesin ve saldwmasim saghvor. ufak bir uyar, ovunda hile kallanirsa- |
Boylece Ultraliskler sa¥ag alanind akien n*buni.lr diusmanlan da erkilégebili- |
giglit ver unirelerindeqgbint haline geliy- . ozellikle de olamsiizlik hilesi!t
orlar. Sonué olifak Starcrafr sizde de ba-
Zerg icin vapilan genel ;lcg\_iviklik[t’r— * simlilik vapuysa derhal gidip \‘ E n E?
den bazmlar ise soyle. oncelikle Broodwars diskini alivorsunuz, iki
Harchery fiyan tigviiz minerale dissiiriil- defa dustnmeye bile gerek vok. L 9
miis, ancak veni Larva olusum siiresi )

/RTS/1CD

: e \E GRAFIK . * .
-ROM - 4 Hizh SES/MUZIK
MULTIPLAYER : B Kisi ATMOSFER
. OYNANABILIRUK : *
D3D _ Joystick LEVELCD _: Verilmedi s




up

CT

WORLD CHAMPIONSHIP

Babaniz sizi hi¢c uyarmadi mi,
motorsikletler TEHLIKELIDIR!
Size 6zgirligin ne oldugunu

ogretirler, bir daha asla
herseye kolay kolay boyun

egemezsiniz.

Kazandifiinzi béyle hareketlorle belirtmeniz ne ayip!

evevans,. Koltugumda
oturmus sessizligm tady
i giltarryorun, Ne i
sanlarin, ne deo .1[":',1|
oromobillerimn guriilr-
st var sokakinrda
Sadece sessialik var simdic Derken ok
uzaklardan, gecenin iginden gittikye
vaklagan bir homuctu dovuvorum, ok
tamdik bir ses, pencerenin dniine gidi-
visruim. Karanhgs iginden bie Farley ve
stvahlara burinmi binicist glkiviar, as-
fatle vleveten bir nonle gegvor, Birkag
dakika sona baska hir ses duvuyisrum,
bu defa gelen dict silinditli bie spor mo-
i el learinlige vanyor ama bu defa
dgtir bir riemle degil, Hayie, bu'defa
vilksek desibelden bit ufaled hakin olo-
vidr géceve, adeta bie meydan okevus,
bir savay nams bo Gaglh farlar gecen
adeta yakyvor, moror ve binidisi s is-
talera bar fietinin bl esip pecoye karse
vorlar, Yavasca dondp montumo givi
yorum, gumelerinn gekivorom ve kasks-

o alip kwpedan gilkeyorum, Simdi goo -
sifmmn getirchil ram lieuntiilen ve kalp
kirikdikinem anutma zamany sadoce
vizgar ve vol var. Anphror ¢evinp mar-
sa hasiyorum, metorum “MNerede kaldin
be adom?”™ dercesine homuordawp canda-
mivar. Gidecok bir ver vok, sadece bos
ve biemek bilmeyen yollar, satnga kaday
aegurim gimdiy Vitese takap gaeliyn-
rum. motordm kendl savas aldmi atp
beni Karonlgin dresine dogru uguruyar.

Superbike Nedir?

Bllmeyenler icin anlatyim, Dipva
Superbike Sampivonoas) (W.S/BY motor
stkleér sporlan dinyasinda cok Snemll
laiie yerk -_s..]hlptlr, hamten hemen biitiin
birvitk markalarve onlarin efsanevi bi-
nicilesi buna istrak ederler. Tirn die
sihondivli (750 ec.y ve ikiosilingdieli (1060
o) doer znmanli spor moemrsifcetliore o-
ciknir, tabn bu motoclar ser arerim mar
kineler olmak duramundadie, Bagimsiz

takimlar da iscerlerse ve vererli maddi
imbkanlin vars buna kanlabilicler; an-
cak bu sampiyons daciliklo fabirika e
kumlarinin kapigng ve motoclanmn ds
tirliklerind gosterdiklert uloslararnsi
bir arena konumundadir, Sampivonanm
farkli avaklan her vil diinyini pele gok
verlnde bulunan efsanevi pistlirde pogi-
lir, bti pistler de motoelar ve bimeiler
kaddr ehunevt e gahiprieler. Ever, ar-
nk WS D, hakkinda ar cok bie fikrmiz
oligmgeie. Simdi geleling elimizdeki o-
v, Flectronie Ares osellikle spor o-
vitrlar konusads kending kabol ettir-
titty bt sirker, FIFA va da NBA serilert:
o dupmavan kalmamiseir herholde.
Ancak diinynda spor kilimest sadece
futbol ile liskilendirilmediginden, EA
baska spor dallin kony aton oyunlar
di wapyvor ve bunlar oldukea foelo san-
vor. WaB iste buoyurfardan biry, ancak
EA mrabtmdan yakmda pivasava surile-
cek oyvun bircok konoda benzer motor-
sikler yans sumulasyonlarmdan
aynlivor,

Bilgisayarnmz Kag
Silindirli?

Yeni nesil variy ve simulasyonlarm
hemen hepst grafik agidan miikemmel
olma ¢ibasi igindeki vapmmbar, yani 415
e thtivagliaen pek Géle miitovai sayml-
maz. Do, bir Pentinm 166 il ¢otn
oyun Cahsnrilabilin, ancak sadece galis-
makla vermirler ve stz de hevecanli bir
vitrls verine sskicr bir shaye gosterist zle
ek gorueda kalwsmz, WSB g de du-
rui pek farkh sayaibinone; sese ign 200
MMX, 64 MB RAM ve Diamond
Monster takil emekrar makinem kpl-
Landdim, Dograsu mstte ek basima g
derken performans pek tena degildi, an-
cak nezaman gervek bir yarma girdiin
v ekranda gy andi e siing misor
belirdi, iste o dakikada iy berbar oldu.
RAM ve Monster yine de yeterh alabi-

22
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. gin: Karanliklardan gelen

fisilts iyice yogunlagmaya

haglady, S zamana kadar

copu msandan cesor oldu-

gumu dognmirdiim, ama su

an, sueibicn karanlike sebe-
bini bilmedigim bir dehger icimi kapla-
g durnmida, Bu durama daha ne ka-
dar dayanabilivim bilmiyorom, delir-
memek igin irademle miichis bir savag
igindeyim.,

L1 giine Bu mabizenlere gireli ne ka-
dar oldu? Hig biliivorwm, hatt artik
umursamivorum bilk. Dehsetin ta ken-
disinin kalbindeylen, bir giniin, bie
saniyenin veva vilin ve dnemi var ki?
Artik b lanerli yere neden girdigimian
bile urtittum, el bildigim sirekli ola-
rak asagiva indigimiz. Kegke Antar vi-

mmizeda olsaydi, o her zaman
bize destek olur, moralimizin
bogulmasima tan vermezdi. Ama
gitti igte, zaten bir kere dinlen-
mek igin durmaya ghrelim, u-
vancigimzda wimizden birist
kaybolmus oloyor, Onee
Seleina, sonra Gorelon, ve en
son Alear. Sadece Rulain ile ben
lealdim, ama bizim de sonumuz
pek parlak géirinmiyor.

13. giin: Arnk Gniimitzi ay-
dinlaracak en hasit buviiler: bile
yapamiyarum, ne veterl malze-
mem var, ne de bitviiye gereknps
kadar kansantre olahilivorum,
Elimde sadece babamin® parso-
men” kalmig, Ama onu okuya-
mam, pkursam ne placaging ivi
bilivarum. Belki bie buradan
kurrarabilecek olan ek sey de o
ama, Bilmivieram.

I7. gdn: Karanlik,... Strekli
karanhk.... Bopuyor beni...,
Sanki yumruk sekline girip bo-
gnzimedan igeri dalivor, kallimi
buz gibi avoglarinm igine alip si-
kivar, sikiyar... Cildirmale iste-
mivorint, gok karkuvarum.... Cok
karanhk.

I8, gin: Erzagmmz tikenmek teire,
suyurug bitell ise neredeyse 1K gin o-
luvor. Her ne Kadar kadin da olsa, so-
dukkanll ber savasgidir Rulain. Onun
bile dizlerinin titredigini goriivorum,
Agliktan mu voksa koarkudan o bilmi-
vorum, sormadim. Deraber geirdigi=
miz anca maceradan sonra. bu cehen-
nemide yvine bichikee dlecegimiz bilmek
biraz olsun wimi rahatlanyor.

19, guns Arok ne muthis hazineler,
ne yukandaki diinvay) kurtarmak o-
murumda degil. Bir avug soguk su igin
canmim bile feda edebiliving

20, gunson elarak mola verdiginiz
verde naber mutarken bitkmbikien bawnl-
musim. Ve bir raya goedGm. Babanm
girdtmy riivameda, vilgiinde huzorlu a-

Bir golgeyi tutabilir misiniz? Bir
nehrin tersine akmasini
saglayabilir misiniz? Azrail ile
g6z goze gelip de sag kurtulabilir
misiniz? Evet mi? O zaman,

Baldur’s Gate’e hosgeldiniz.

ma aynr zamanda tuhal Bir sekilde ke-
derle yitklia bir ifade vardi. Bir elini ba-
na prgarmgty, belli ki “Gel™ dvordu,
Diger elinde ise, o vandi “Parsumen™,
Bumun ne demek oldugiime ivi bilivo-
rum ve yapmanm gerekenin ne oldugi:
au anladio, Bunu yapmam lazam, ctin-
ki ledmibizin dedilmesine gerel yok.
Rulain’in kurtulacagin bilmek hana
vetivar, Flazr ol bala, yaming geliyo-
rim. Gelivarum, . . .

Roliiniizii iyi oynaymn

Iginizden kavr pimeliye kadar masa-
it FRP oynama sansina erigti bilemi-
yorum, Amabo gyun, gogunmean Lan-
nertifti gihi Monopoly, Kiemabirader
cinsl ovimlarla vzakran yakindan bile
benzemivor. Tamamen haval giciinge-
le dogru orantll olarak sevk alirsimiz
masatstic FRPlerder. Ama bir o kadar
da znman kaybeder, kilo sahibi olursu-
nuz. Ovana genellikle dksamisti
4:00"e oturulur, sandvigler venir, koly-
lar icilir, ejdechalar [veva o glintn spe-
siyalitest hangi varatiksa o) Sldirilir,
Grup iginden birisi digérini sirtindan
bigaklar, kavea qikar, olavs ayviemas
sereken Dungeon Master kiskos giile-
rek kavgayy seveeder, Sonea ev sihibi-
nin annesi yend purtl sandvigleri getiric,
feavga ve Kiskimlik aniden unatulur.
Sonra bir de bakilie KT sabah 7:00 0l
mus ama ovuna bagladiginie sehirdén i«
ki arpa bovu uzaklasamanussimiz, Yine
de msanlar mithis eglenir, vedalasilir,
lir hafra sonea’ macerava devam ermek
igin sozlesiliv ve uvkolo poalerle evlere
dogru vola kil

Manlesel simdive kadar masadstii
FRP'lerin tadou bilgisayara vansiomak
igin yapilan ¢ogu calisma basarisiz al-
dus Som zamanlarda birgok FREP rakip-
lerinin arasindan srvrildi,
Mighr&cMagic 6, Fallout ve Betrayal in
Krondor gibi. Ama bunlann goga ma-
satistiindeki karmagik kortallar bilgisa-
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vara aktarmakransa. kéndine oegn lo-
rallart kullanan oyvonlardy. Geréek an-
lamda bilgisayar RPG's (CRPG) kave
rarmma en ¢ok vaklasan ovon Fallour
oldu.

Yaklagik iki senclik bekleyisn ar-
dindan, Fallout"un vapimeilar ile
Karadali sirker Bioware'in artak galis-
mast olan Baldur's Gare pivasayva Gike.
TSR il ditnyasi olan Forgotten
Realms'i mekan mutan Baldur™s Gate,
CRPG riiciiniin bittin kuirallasm bag-
tan vazyor,

Bildut’s Gare'de maksimum aly ki-
silike hir grubu véneriveroz. Macera,
Swaord Const balgesndeki Candlekeep
adh sehirde baghyor. Buyvica ve aym
anmanda bolgeninen genig kitiphane-
st kidemili bie mensubg olan manevi
habamz Garion, elimize birkag parea
aloin urusrarpp uzon bir yoleulnga ha-
‘arclanmamuer soyliyor. Biz daha pe ol-
dugunu anlayamadian Gorton ile bilme-
digimiz bir yere dogru yolis gkiyorue.
Bize tek soyledigi, efer basma bir sey
pelirse Priendly Arm lnn'deki eski dost-
led ve Jaheria ile bulusmanmiz
.+ Ve gok gegmeden bagina bir-
gehym' Korkung, metal bir

i 'mdn;'lm &ndﬂl;gindc

nrrdm Imr.'digﬁm'. sie uiéunum n&lsytar-
stinuz, Goripn burun by gticiin kol
lanarak sizi; im:’ﬂr. ama airhl ada-
min ellerinde can vermekeen de kuren-
Iamaynr Korkmus, tecrithesiz, nereye
nizi bilmez sekilde bir koseye

sukl‘.hn:p. sabah plunca ne yapacapmin
bilmez bir sekilide yola kayuluyor-
sunue.

X ;alni B;f:t::rmm nmmaﬂv il-
il Kism ye dem
Nashkel madenlerinde de hiry:.-y ler pl-
makta. Cikan demirin cogu ele alimr a-
linmiz toz gibi clggll'tﬂﬁkﬂ, diskiilecek
durumda olan 2z mikeardaki demit ise
silah haline gq:ldnk-rm K bir: aﬁt son-
ra va cam gibl kirlmakea veya yol ke
sen haydurlar tarafindin kesvanlardan
galmmakra. Bolgedeki ik bityik gilg o-
lan kuzevdeki Baldur's Gare'sehnl ile
grmeydeki Aminish askerlerinin yvagadi-
&1 Nashkel sehri ve civare, bitlgedéks
sorunlardin birbirlerini sormlu tor-
makea, Bliyitk gapl ve hitlgeyi sarsacak
bir savasa dopru leda gidifmeke.
Biiriin bu politik karmaganin orasula
ise. siz mri bovunca hi¢ svrlmidig)
gchirden aparropar aveiliig geng bir
biivisci (savasger, mhip, irci va] olarak
su sorulbrin vamtlanni balmalisimiz:
Ik sohrin savaga girmesini s anle-
vebilirsiniz? Biitin bolgedeki demir
kaynaklarmt ¢lirtiten lim veya ne? Ve,
sizin ofmenizy bu kadar ok isteyen o
arrhly adam kim?

izometrik riiyalar

Pesin pegin soylemem gerekiyor ki
Baldur's Gare daha 6nce FRP oynama-
g birisinin aleindan knllrnmnw.ny
kadar karmasik bir yapiya sahip, Diaha
ince hichir bilgisavar FRPYsinde alma-
digl kadar arijinal AD&D karallarina

sadik kalinmus. Yine de bu yaziy oku-
vup da FRP olayma ilg duvanlara bi-
raz olsun vardimer olmasi malsadiyla,
ovunda kirsilagip da herkesin anfaya-
mayacad rerimlerin agiklamalarim

“ACEM! FRPCININ SOZLUGU™ bas-

Hielt enruda bulacaksimz,

Her zaman eldugy gibs, kendinize
bir karakter yaratarak ovana haghvor-
stz Adamenzin cdis garanisinden
fiziksel ve enrelekeiiel Geelliklerine ka-
dar bittan ayarlamalary yapmak eliniz-

de, Ama ovimun genelinde oldugy gibi,

‘e

-t

bu dzellikler de hellikurallara bagh ka-
Iinarak aulan zarlann sonuglannda he-
lirletiver. O yiden, kendinize gire en
ivi _ﬁm;im karsiiza gkana kadar
REROLL tusuna hasim. Ovina gecrigi-

nizde sok oluvorsunuz, cinki ekipnmn
sol ve ol tarafi meniilerle dolu. Ama
kovkmatiza gerek vok, Baldur's
Gate'in karmagik vapismg ve gariini-
siinie fagmen, mukemmel arabiaimt sa-
vesitide ovnanaliliclik hic dismiivor.
Tabii bu ovun Half Lite degil, bagarili
alminiz igin arabirimi en Verimli ye
haaly bigimde kullanmav égvenmek
gerekiyor. Oyun sirasmda SPACEe ba-
sarak zaméans durdurahiliv ve adamian-
nnz emirler verehilirsiniz, Tekrar
Space’e basugmizda adamlarimg emir-

lexinizl yerine getivecelair. Ekran dize-
it haklanda yakindigim ek sev, menii-
lerden drea kalan oyun alammn olduk-
¢a leiigiik olmosi ve 640" 480" den daha
viksel hir coztiniirlakre ovnavabilmek
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gibi bir sansimiz da yok.

Baldur's Gare'de tivle bir ammasfer
var ki, kendinizi gergék bir dimvada
dolagir gibi hissedivorsunuz, Bir sehre
girdiginizde her ver insan kayniyor.
Nobeteiler etrafta dolanyor, insanlar
kendi aralannda sohber edivorlar.
Tavernalarda ayvaslann hu.kml:tan ile
kavga edenlerin bp:mhlan hirhirine ka-
rigivor, Schirden avnbip da arazive ¢i-
kinca by canhlik biraz alson azahvor,
giinki burada kargilastigomz hemen
her yarutik ditgman ve onladla karsilas-
iz andi savag baylivor. Zaman'
normal bir sekilde ilerletken, gindiz
verini geceye birakivor vova hava bir-
den keararip gok girililert arasimda
saganak bie vagmur baghyor.
Oyvundaki grafik ve seslere gosterilen
T hayran kalmamak elde d»gf :
Tabn yanerr karakterlerin 1
ince dﬂayhrtg::::z nasibini aldigim he-
men helirtevim, Adammiza giydirdigi-

niz her parga zivhs silah ve boyilu aleri,

ustiinde gorebiliyarsunuz, Haia sade-
ce ghrmekle: kn'l.mt}'lp duvabiliyorsu-
nug. Mesela hir hirsizs yinetirken {is-
riinde zich yoksa sessiz bir sekilde ha-
reker ettigin goriyorsunuz, deri zich
gq.dxgmde ise atti her adimda fizetin-
deki aithin gicirtising dahi duyabiliyor-
SUNL, Htp dertm zaten, mitkemmel o-
yunu i oyundan ayiran detaylara
ghstenilen dzendir, fite size milkemmel
bir avun,

Tebrik etmek
isterdim

Yapume) sirket
Black Isle daha e
Fallout 2'yi yapmistl.
Sadece ivi olup herke-
n i kosmik -

niz; fste-
diﬁmh: kadar iiﬁ‘rlk ol
mak, geldiginiz koyde-
ki herkesi kursuna dig-
mek elinfedeydi, lyiyi
veya kotiivi canlan-
dirmaniz arasinda zor- ¢

luk olarak pek fazla
fark vakou, ama ne- :

L.Ilr'tu.'l LT

dense hunu Baldur's
Gate'de uygulamaing-
lar. Genel hikavenin a-
Jasima siyle veya bdyle tymak zorun-
dasiniz ve her diniiniize geleni aldirir-
séniz, gidip hazur icmde tvuvahilecegi-
iz bir han bulamavahilirsiniz, ¢iinki
her sehirde istenmeyen adam ilan edi-
lirsiniz, ¥ine de tam olarak lineer bir

|‘1|I =51

Im;& 2 P ) ek ke

in pimsali olan bir biyuen

mnizgm%mteﬁmt ULy,

Gt FRP'de grop igi qsklleitm
yokror, Grubunuzan mm.ie saf korilu-
1 iley tanms:
athna kihg sallayan diiriist bir Paladin
bulundurmani hig fnﬂr- etmez. Taban

ovun sayilmaz
Baldur's Gare'de ara-
da takihip gidebilece-
iniz vizden fazln
van gorey vars Ama
eninde sonunda bu
van yollacdan gilkip
ana senaryoya den-

'~
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tabana ar disgineeleri olsa da hepsi
van vanp diviisiicler. Ama Baldiir's
Gate oyle degil. Eger grupraks insanlar
hirhirlermden hoglanmazsa, hunlar
sazlin bir sekilde belirdrler, Bir sure a-
tgirlir, efer gruptun aynlacak Kigileri
belirlemekie gecikivsenie, bir de k-
mssinig kiliglar quiﬂillnig. sankt eerafia
yerermoe dityman yokmus gibi grup ¢
lemanlare birbirlerind kesivor. Eger
gruptan bagkas da hu déviige kanl-
mak isterse vay halinize, siz sadeve ke-
nara cekilip seyredebilie veya “daha
ar™ sevdigindz tarafin mezannmn kel
masiina vardime olursunog,

Simdi, gelelim oyunun en tatsiz ya-
mina; BUG ar, Baldur's Gare her ne
lkeadar bir vildir bera testi agamasinda
wlsa da, bu genislikreki bir ovunon ha-
ralarimin mmamen bulunop aviklnma-
s zor olicag kesing Ama oyutda
pmamen gokilp Windows"a donmemi-
zi saglayvan hatalar var: Birmcisi
Nashkel'e girince ortaya cikiyordu. Bu
hata 114315 yamastile diizelnldi, a-
ma bu sefer de Gooll Stronghold’dak
demonun ormasmda oyundan anlyo-
ruzs Gergl burasi bir van gorey, illa ki
gitmeniz gerekmivor. ama yine de se-
vimsiz bir duram, Ovunun en son ya-
makan igin Level CD'sind takip edin ve
arada bir www.interplay.com’a-goz
atin.

Baldur's Crate'i tek kigiile avnamalk
cok zevkli olabilir, ama ovunun esas
tadh birkag kist biraraya gelip de
Mulriplay olayina girince gikivar, Tam
alarak masaiistid FRE rim zevking bu
sekilde alivorsunog, Birkag kisi beraber
ovnarken Dhahlo'daks gibi Deathmarch
vapmiyor, tek Kisilik senaryovt hep
beraher oynoyorsuniiz, Oyunun did de
orada zaten, yoksa bilmem kag kisivi
dldirinp de FRAG sayisim karkamalk 1s-
tevenler gidip Caake oynasimlar.

Sonug Olarak, climizde son zaman-
larm en saglam ovunlarmdan biri
bulunuyor, Zaten dg aydir iginde tele-
gimizl gagiomis durumdayie, Son ik se-
nenin en kaliteli oyvunlarr sanki stzles-
migeesine aval anda pivasava stiriileli.
Baldur's Gare de bu oyunlar arasinda
kendi kralligint ilan edecek kadar kali-
teli. Gergl sinir bozudu hamlan yok de-

Bil ama, biv soncaki vama ile onlann
dadivzeliileceginden carinin, Hosga
kal, dosige kalin...8

——‘hf’”«“;ﬁﬁ% -
P et AN R B S
R {‘Jé,r i 2

- Rulain, uyan hadi. Rulain..
- Hmm, ne var?
- Bir ey yopmam lazim Rulain, se-
nin yardimina ihtiyacam var. Buradan
kurtulmanin yolunu goliba buldum.
- Nasil yani? Hurtulmahk mi?
inanamiyorum...
- Inan, kalk hadi. Kalk.
- Tamam, ama ben hala

anlamad...
- Elimi tut.
- Ne?
- Tut slimi dedim ve gézlerini gdzle-
rimden sakin ayirma. Sadece giinesi,
buraya gelirken gérdiigiimiiz o cen-
net gibi korvlugu ve yanindan akan
dereyl disiin, Disln...
- Tamam ama sen ne...
- Toleinoa quessetema gulag...
- Blaxis, ne yapiyorsun sen?
- «..Hsanol sualdianyo tuas ker-
nadon...
- Yoo, ne yapmak istedigini anla-
dim. Aslo izin veremem buna. Hayir,
hayur. :
- w.Parmatema kioask. Turazig
Rulain KELANOOORR.........
- Yapma Blax, yapmaaoa.
= wsernars: AAAAL BEREEEEEETHH. .. ...
- YOO0000000000.

———
!
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wthesdn bir huenndor he-
nim uﬁnijnmde. regmek: bil
meyen bir yara! Yomi hir
sirket hem bo kadar ivi
liem de bu Kadar kétd ola-
bifir miBuadamlarn hu-
yudur; kalkip oyle ovunlar yapariar ki,
hem sevir hem di nefrer ederstnit Birg
aska benzyor vami, gonlGnoeiaym a
da isitmast ve dondurmas qakidogal,
lste adamladm en son oyuno Redguard,
pek cok ssidan rakipsia divebilecepim
-~ bir yapim, adens bil sanae eseri, Fakar
aypisamanda begde nrmaklanmy yeme
e ¥
I parma ma dogru kEtirme
uvandiran bir iy
ver nieden, neden
siivle adam gibi
ayim yapmie?

ve devam ctine
kence araci! Neden?

bir kez olsun Bethesd
on vildiz alabilece

Yok deve!

Doy demetlering bilivler,
b adamitamin yapogs he-
(e ber vundl pegerdi o
Tan biedimm; ya birsiril
Buy olovar, ya daapralea
takarim hatalae. Busirke
et ovunlarssiz biv gelil-
ide kvzdieivor vani. Ancak
hemion tirsmayin,
Retgiard vine de oy
nabilecek bir nyun, tabii
eper yoterli sabea sahips:
ez

Sistem Yok mu
Laaa!

Simdi, tncelikle hir
kentuyt arrava ikaralim
Redgoard islétim sisteni
wlamk Windows 95 kol
lndifye sdylenen bir oyun.
Anctk newvar ki, arnk bir
Favliekimig olan

Knlilne grafil Fngine
bulbymlarak yapilmig, buhirkag degisik-
Ik harde il i1 dabe SE¥her fsinli ovu-
aa leullilagn Ay lillet haldic hal
dir yenti Engine viazmak igin ugrasrken,
adamlar ikt eskising kuegalayip dure-
warlil, Nevsy, Bu Ergtoe THOS cabanl,
vitnt Windows atemda ealisnrdifme: xa-
man ashnda bir DOS pencerest agp o
radantcalsvoes Uygulimida bandn
sivle sakmealr semuglan var; neelikle
205 altinda ses kavtmuon surbelerm
tnmmiemazhk edebilieg benim basin
geldicDhger b sorun ise oyunun
DireceX siartefilerint kullapmamasy.
Peki by pe demek 2 Bugdurom dogrudan
grafik kartine ligilendinyor. Oyunun i
ki grafilk modu meveot; FDsE ve
Softvware: Eger 3D islemcil bir okran
kaguniz yolksa, yani hagka markagrafik
huelindine karrlar kullamyomsaniz; o
saman sadece Saftware moduyla yetin-

Bethesda uzun zamandi i
reklamini yaphig: Red-:gg;q'gd’l
en sonunda piyasaya

v

.!-J‘

=3

siurdi.Ama oynanmaya deger
mi? Uzayda yasam var mi?
Dinozorlarin ka¢ disi olur?

meniz gerekedek. Suftsvare tmodunda
grrafiklerin kalivest hafif Kopek mamas
rachnda, hele 3D modun govditkren
sonra hig gekilmivor, Bu bk bir ap-
rallik, teellikle pazarlama agsmndan,
B disingda tiasy] bir sistem biaom bie
bakalum, iglemciniz en az Pentium 166
almaly, 32 NB RAM, <4 bl bir CID si-
rincii ve siabindisk Gueridde vaklank 350
ME kadlr bos alana ihtivaainiz olacal.
Owyun ki disk: [izeeinde gelivor, ilkini
kullangrak kurulumu yapivorsunis ve
onunla isiniz biovor, bynamak igin S
dece tkinet diski kullanvorsune
Bunun disinda eger avundan biraz alsin
devk almak TR e IR TER Voodoo baeli
bir ckian karn tavsive ederim. Kakasi
karisanlara bir daha hatelarayim,
Vaodoo baxh kartlar 3D islemci scti-
ne sahip olan kartlardie, vani 3D bir
kare markas: degil, kartlarda vavin o
larak kullamlan bie islemcivy areten i1
ketin adidir, halivle adamlacm islemeile
ri de avni simle sathyor: Anladikos?
Mutchos Giracias!

Kilici Nereye Kodum?

Redguard ¢opunozun adm duymng
eldupumy sandipny Elder Serulls evre=
ninde gegivor, burass epderha ve EIF sa-
vasgilasivla aliglnus tuezda bir FRP
diinyasi, Tabii kepllarve ordulac arism-
i silvigelen cieli savaslar, ihanet. thti-
ras, entrilea, fnkam, oskyderoron, iy
rithu ve brimon gibi hat el cada tuza
da sahip, Savaglar filive aliver, ortada
hin ik sivasi dolap déntvear, atlar e
pisteken esekler calivor: Orem vabane
degil yan baba;, tokilm] Nevsegiste bu
rada’ Cyrus diye gkalam cenldi bir kah-
rafmandme viar, amcam Redgoard ama
avmpzamanda da Crown. Bunlar ne ola
ki demeying konuyn bir girersek dibi
gelmer: sty bu ameam bir giin kigkag
degimin armdankoyboldogunu bildiren

am
I
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ise saymiygram bile,

mguk gulidi sevivorsa-
iz vasudine demeker.

Aheste Cek

il |Etm|.:a l:'!ng.ku ha=
unu, kimbilie kag

ik bif alan izerine ku- Kiirekleri
ikce cuk daha ilging bl
vorsunuz Bu arada makine Fikir plarak ele aldig-
-ﬁhkmdmi wielice vitklemeve * muzda Redgoard enfes bir
am edivar ng'h]fhmg}a gireie . : ovur, aneak Eﬂ.gﬂr ki oy
ozaman icerivi veigeridelilerin o gulamsgta bag abarul
- pegmest muhremel diva- ! . “ aksaklikbie var, Once
Wﬂi }Wm& iGin ara verivar. ; likle ,_gmﬂkkr, dogru-
.-m&ysg hichir vt - su Anline bu ovuna hafif kalmis, an-

'bh-twy;jn hir Adventure vapisina cak ne de olsa Il'll'lk antika sayilir.

y; algveris ediyor, ":;-.::13 ta Grafiklerde sik:sil bozulmalar yagan-
mhﬂmmxynr bir hayli karmasik bul- masi ve dahacda kotisi karaktermizin

@mmk zorunda kahvorsu- etraftaki poligonlara tmkibp durmasi i

) Ovinda 16 ana harita ve vak- zaman sonra kabak radi vemyor. Aynca
v lagik 40 civannda onemli tipin ol- oyunun mimari tasanmi feng sayilma- 7
dugnnu diglinirseniz, bitirmeniz makla l\?ﬂlkﬁc, karakter gizim ve ani- o
{?ﬁyh saman alacall demektir, masyontan gercekten ko, herifler ki
&Tabti bununla-smieh degil, titk gibi ghrimtivor ve odun gibi hareket

iig bovutlu bir ediyarlar, tabii bu da o andka Engine
OV animsatan viizinden oluyor. En berbat olansa, o-
rik ﬂhyk vesigrayiglar- vun kontrollerindekt duyarsizliks oyoan

enix de gerekecek, gic- Acrion karakteri tagimasing ragmen, bu
meniz goreken kibe doviislerini konrraller yiziinden gofu zaman yap-
L - _ i - mamz pereken harekeleri hece-
rene del kafay yivorsunuz: Hele
atlamaly, sigramaly bedlmlere gi-
rerken murlaka ovonn leaydedin,
gimkit murlaka yomacaksing,
Somug alarak Redounrd ashinda
sok ivi hir gyun, ancak o anika
XnGine Geerine kurulmus olmas
tim b felaker. Sicf by vieden
- hnzmun oy und ha!-i.:rlﬂl:n bi-
b en piyasaya gikugs hissi-
¥ dan takip ediyor, anc e kapilmakean kurtulomsyorsu-
Kapalt mekanlarn gie nuz. Fakat efer sabirhysaniz yve

ilf;-':tzi?; n;:thir ! — : ‘ | h;,%aymhn spvivOrsa- %EHE/

h_ e Tomb fmdm- : . N | _ R !%_ 1]5;"‘:; #.@*“1
i . ul ) L' - I-ﬁ ‘ I

(iA\

ot 2
nlduka;a siipheli. g .
karvakeeriniz) ciganidarn w-
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mera olan geueid: 1
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inceleme

Grand

32

astl etmeli, vaziva
nasil girmeli? Valla
bu is arttk kaboak ta-
th vermeve baglad,
aklina csen araba
VASH Oy UL yapi-
yor. Al iste bu da Empire dive bir gic-
ketten Grand Touring dive biv oyun,
digerlerinden ne farky var® Kardesmm,
madem adam bl oyun yapacak yere:
nefiniz ve imkaninz yok, o zaman ka-
patuy gicketi. giein kabzimathk isine!
Ne dive birbirinin kopyase varis ovon-
larins pryasays doldurup da bemim rub
saghgmmla oynarsimz ki? Hadi elalem
yvapvor, satp cukkayr saplama almok
niyerindeler, bize ne oluyor? Niye mil-
ler-araba yang diye kafay) yivar?
Yahw zaten by memleketin bir trafik
problemi var, PC ekroming da otomo-
Bille doldurmanm bie alemi yok kil
Zaten ne zamaon, Kimle konussam lata
bir verinden otomobil sshibi olmaklas
ilgiti cimleler karsivor, Kadim erkegi
bu rengke kumnlardan edinmek fikriyle
yanip tutusuyor adeta! Adam emekli
memur, zaten bwenflasyonda zar zor
gegmivor, tam ben herifin haling fiziin-
etk duymaya ve vedigm ekmekeen u-
tanmavi meylederken bir de ne gire-
vim, (o gidip girtlagine kadar borglamp
otamobil almames mi? Bir de simtarak
kalkip taksitle aldigindan bahsermeye
baglamaz mu? Ulan bevefendi, taksitle
olunca o esek
vkl paray:
baskas) nu 6dii-
vor? Yok arka-
das; bu memle
ketin msani ivi-
v bir acaipiol-

mus, insan bir O

Bir otomobil yarisi daha, fazla

séze gerek var mi1?

Okumaya devam edin.

yarayacak, bent bunu nereve
park edecegim, daha bir on
masraly olur, altindan nasl
kalkacagun, benim gelirim ne
ki ben b ige kalkiyoruni? Ha
yok, onlir sadece vargma
programlanndan beles arabi
kapmak igin sunucunun kgt
Opmevi bilirler. Elin adami
kansere gare ararken, oplorin
e biiyiik derdi bir araba edi-
uip Bebek sahillerinde boyv gis-
rermiekeir, En biiviik zevkleri
beslenmiek ve giftlesniektic, -
ki hayvaniar gibi! Sonra kallp
insanoplunun ne denli Bstim ve kuresal
b yarank oldugondan bahsederler,
POH! Sokak kopekletiam siremdaki
piteler gibi parazit bir vasam stirmek,
iste tum bildikleri bu! Tamam. durdam
hemen citm dunyada aym, ama beo
ancelilde buras ilgilendirivor. Ve san-
mvorum ki bu kokugmuoglugun alnn-
dun bumumuzun diregi kodmadim
kurtlabilelin. Eh, gordimuez mii bir
“araba”™ laf bana neler-sovlerr, ama
grerlagima kadar doldum armk., oyle
hovle degal vani!

Dort Teker, Bir Motor

Tamam, bu oyunu alip oynayacak-
stz glizel pma bakalim sizln makine
b -

disgiinar be, bua- k/
raha hangr benzinle
yitriiyecelk, bu trafikte ne hale sime

vunu kildiracik kapasitede mi? Simdi,
vneelikle iglethn sistemini: Windows
95/98 olpcakmisg, Loy pivasada bagka
isletim sistemi mivar sanki? Iglemciniz
en nz Pentivm 166 olmalivig, valla
bea 200 MMX kallanyvorom, gene de
havani aldun. givwle saplam bir P-
2350 filan voksa arnk ovan oymamay
unurun. Sebebi dé ovunlann dyle moh-
tesenn il olmas degll, sadece prog-
ramuy elacak sdekler vazdiklan kodi
aptimibze cdemevedek kadar rembeller!
Nusil olsa biade guviilla dolar var va,
gider aliriz en luzi ve en veai islemi-
vi, ne olacal canim, hic vam!
Hafizayva gelinee, 32 NIB divor, ama
artik 64 bile az kalie, veni making top-
lirverrsaniz kastinp 128 MB RAM filan
alin v da i tangli bir sabye resbihi e
dining oyunlar tokeeledikoe yekip sinir
ararsie. Oyunn Kurmak iin onaz 4
bzl bir CI) surted ve tabi
r— FIDOD dizerinde ¢n az
40 MB kadar bos
akan gerckece-
gin de unug-
maym, Haaa,
simdy geldik
aierhili bir nokeaya,
sizin en a4 MB hatiza kil e 30
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Giizel grafikler. ama oynamal icin silu bir

sisteme ihriyacimiz var,

ckran karoz vae mi bakayim? 53 ve
benzeri kartlanin sahipleri hic ellerim
kaldiwmasmlar, onlarmki grafik yavas-
latser kartar sinifina giriyor qunku!
Bunun diginda oyunda analog Joystick
kullanirsanz yolda dahia vzun sire ki-
labilirginiz, klavye ile oynamas, hemen
hemen imkansiz gibi, Bir de bu tiir o-
vunlar Ner dizerinde oynamak gibi bir
saplantmiz varsa, hizh bic modem ve:
baglannya ihtiyaciniz olacaknr, unue
R

Aslmda gelmesek de olur ama ney-
sz hildiginiz vams ovani, arabakar
var, pistler var, vapay veka siicbetiler
vir, haliyle ortada bir yang var.
Arabalarm model ve ripleri goflunuza
tanidik gelecekrir, ancak ovunda mai-
Kalary ver verilmemie, Neden, giinkil
meselh BMW adim oyunda kullanmak
igin isim sahibi sirkere bir ron para §-
demek gerekecektr, vabano ulkelerde
isim hakk olaymd gok Gnem verieler
ve ilgili kanunlan gignerseniz sizi dava
edip ceketingzl bile aliclar, Tipky yar-
lim korsanbifg gibi bu di ok ¢iddi bir
suctur, bilmem unlatabildim mi? Tahii
bittada bivle sorunfarimie yok, degil
mi? Yani on milvon lirava orjinali
Beshin dolary sarlan tasacim progeam-
larmi sarin alabilivoroz, ne hos!
Neyse, iste bu odi belirsiz arabalurdan
birsiict var oyunda, ama rabil hepsini
oyle care dive alip pisre @lkamivarse-
nuz, once uiaktan baghyor ve yaris ka-
sandikca bir Gst klasmanin araclarina
ulasiyorsunuz. Tabii birsorn avabinm
yansacag pistlere de theivag var, ho-
livle oyunda birsiri pist meveut. Bir
de yapay zeka suriiciler var dedik va,

siirien kabim olmayan yang o-

het zaman ki ge- vimlarina geellikle mok aluram.
vik, hesapra bun- Arabayr ya én tamponun hizasindan
laxm her birinin ya da arkadan gonip kollanmak duru-
kendine hus ka- mundasimiz, dogrusu highir yarsta si-
rakterl filan var- ricuniin 6n tamponun (zerinde otur-
mitg. Dogrusa dugunu gormedim ben! Bir de kalkip
pistieri dolap gergekgl ovun vapik dive dvirndrler]
Bevgirr musali

i tirlirken bunun Baydi Artik Ha!
pek farkina vara-
HUFOELRIR, Y Grafiklerin arra halli oldugunu ve
va gegivor, ya da pynanabilirligin pek iyi olmadigim
gesiliyorsunuz. soyledik, sira ses ve muzikre. Diogrusu

Daha'ne alacake oyunda bir daha diskin biiyuk bir bo-

e, - k_
j’;t;h it timiind muzik adh altunda Techno ga-
_— riiltiyle doldurduklarmi gortirsem qok

Yarigin fena kirfilr edecegim! Yap oyunu 100
— Bakalim MB sonra doldur kalanma dimdistalk,
ne giizel i3 be! Kafam sisti valla bu te-
neke tangirmlarmdan! Ses efektler| de
pek farkli degil hani, adambar bulahil-
dikleri en abarty giriiltileri doldur-

Oyynun ikt farkh modu var,
Arcade ve Simulation. Arcade madu a-
dindan anlagilacagi gibi fazla detayla
ugragmal istemeyenler icin hagir-
lanmug; piste gikin vie gaza basin, cam ¢
¢ kadar. Simulation modunda ise R
Farklv olarak araca ince avar ¢eke-
biliyorsunuz ve haliyle fizik yasa- .

lar bicaz daha belirgin islivor, |
Ayrica yiarig esnasmda pite girip .
tamir Alan yapabilivorsanugz,

Esasen pyunan en zayif nokrala- n‘ 3 e
rndan biritde by fiak yasalam hi= |« i .
kuyesinden kaynaklanivor, kin S s &

programladiysa biraz ahartmig,
geneldi aracinin yoldz mrmak
gok biviik problem. Sief bu visz-
den o¥undan gok seri bir gekilde
nefret ctinek mamkin, wi gerceker

vapalim derken canina okomuslar, | sesr ., [F7
Grafiklere gelinee, sisteminiz gok TINE ay.1d: 19 POSITION. g3
iyi defiilse vyun bir hayli takila- BPLIT g o1t

eakiir, giinki nedense grafik dera-
v ayarkmanea 2 vereeek se-

enekler eklememigler oyana. —— -
Ayrica grafiklerin de o denli muoh- - d"';& “k -
regentolmadiginy sylevevim, ta- 3 = e

mam araba gzimleri filan gikel a- _ S

ma, onun diginda insana bir yang- 0
ta olduguny hissertirecek pek bir-
gey yok, Adamlar oyuna uyduruk
bir kakpir bile koymamslar, ben

SO o f muglar oyina, saniraniz ki diinya sa-
vast kopru! OFFff, sonug olarak ben bu
oyvin hig turmadio, zaten yaris oyin-
lurindan bayginlik gelniss, bir de hiyle

= vasat oldo mu deliresim gelivor. 1lle de
H‘” arabn diye duvarlars trmanyvorsanie

ve sisteminiz ssrr gligliyse-bunu da a- “ /
lim, hos almayin desem de alscaksie 2“ E

ya neyse [ @

Grand Touring  sengreo FIan
INCELEYEN ModDog N !
..@_ SISTEM :Windows 95/98 | HD Aloni - 40 VB GRAFIK E * & %
ISLEMCT  : Pentium 166 CO-ROM  :aHzh | SEmMOZIK * ok k k
RAM :32 MB MULTIPLAYER : Var ATMOSFER kk k kK
5 . | omaNaBLRIK: * ok ok ok
- DESTEKLENENLER : v 3Dfx + D3D w.loFﬁck LEVELCD : Verilmedi
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namae |,.|h| gnrumn -
tematik problemberini
ciemek ve ciltlerce an-
suklt:-pl:d.L tutan bilgileri

makinenin gﬂnrun"
gibi H)'cr sebal

Aadi iriraf edin,
viin ovnamak disinda
puz? Ever, bir de
ik muthabbet var ki, eko-
larak ebeveynlerine bagh geng-
arasmcl. bos wesenig bos
; da denir) welefon fat yudin-
den ailelerinden firga vémesine neden
Olup toplumsa) hugar ve bars orcamm
sarsmakean bagka bir halta yvarama-
akea (vakon beni Telekom), Sonugra
olojivi kullans bigimimiz, beni ev-
- rénde var olug amacimizin felsefi nede-
i hakkinda olumsuz disiincelere in-
yor. Aramzdaki baz oprimustler * Ama
herseyve ragmen Bayar pizel™ divebilie-
ler. Peki abi (size Kammn kaynadi, abi
divebilir miyvim a havatin amac ne?
Her gin ise yu di okula giemek mi?
Geceleri diskolarday barlarda siirrmek
mi? Yazlan 15 gunligiine ranle atkmak
mi? Yoksa perivodik olarak birilerine
astk olmak me? Cogumusz farkmda bile
degiliz, ama hayatmz hep siradan sey-
ler yapmakin gegivor. Bazilan do
Bungee Jumping gibi sebeklikler vapa-
rak siradanhgm diging Gikaklarn sani-
yorlar. Ama gercek hir macera yle ko-
lay hulunmadig gibi, bolundugu zaman
da ona atidmak e, vun.l». istiyor,
Dudal olarak ¢ ; G243, lstan-
bul'un altndaki B‘i" FFFFF
rirmak, Cin da@hnn&n wsay:rri'hr. Sif
bulup onu kung-fu Barermesi igin kafa-

di ne bileyim giell bir dzel goreyv hirli-

gint kanlmak gibiseyler yapmay ye-
mez. Sonugta bu g sikwd vasamdan bir
a.L:thgmL- nlsun Iturru[nnk yine m-nmln

pesinde kosan bir gcnun ba;mfﬁﬂ-
gen hafif uguk vlavian konu alan
Hero's Quesi setisi ile b 1ki ovun tirii-
nil birlestirmisti. Zaman icinde eviim
geeirip Quest for Glory adur alan bu
serinin beg i Dragﬁnfrc. villar
§omra, 50 ' kemiklerimize

isledini su ohnk iz preldis
'I'l
Sava;q.l, Buyucu

ve Hirsiz

Dragonfire bir adventure-RPG-neri-
on oyunw. Bu formill en azmdan ticar
alarak penelde basarh sonockar ve
nir: Bastanmcea sz, savaso ve
cir mesleklerinden birini seqip (o
manlar ayleymiy abis hata kavna
Kizinn ne p.li‘ululh.r ne biiyiciler hed:
de gitmed) geyvigi yaparlarms), size ve-
rilen puanlara da gesich dzelliklerinize
dafurarak yeni bir karakrer yaranyer ya
da serimin doha anceki bir oyununda
kavdertgniz bir karakeeri Import sege-
negi ile yuklityorsunue. ‘m\uslnﬁﬂlﬂm

i aynamg bigimi tamamen

iture tarzinda. Bu nedenle az bu-
l,ul. Ingilizee biliyor nlmanz 'ﬁn‘
Diviigmek },errknmnde ise aymen bir
devits oyunundaks gihi veflekslerinizi
kullannianz gerek wma geaelde ki-
Hemmdan gok b algtirmak so-
rundi kala akte ler vie belli
uyuklikieki o g hovirluyken,
erafiklert iki Bovatly olarak gi-
#ilmis, Siz ckranda hareker ertigmizde,

qAVA A

Bu kacinci Quest?
Sierra’nin

. bitmeyen

serilerinden birisi
|

daha en son

]

versiyonuyla

karsinizda.

mk'l plan gitnginiz yone gore doniyor
klasip l|i'lk]ﬂ§m:r Ne vazik
; o iki boyutlu grafiklerde bo-
mlrrﬁiur%gr Karakterlerin hareket-
leri,

bu kadar hamg;l‘uhklen olan bir o-
vundan beklenilmeyecek kadar gercek-
gi. Hero's Quest'in ilke bslimleri binkie
gece masallann hanrlatan birilkede
gecerdi, Dragonfire ise Heleniseik
Nunan yasam bigimini andiran bir ar-
mesfer tasiyor, Silmaria kentinde Grek
sitelerindeki giby bir pazar yeri ve akro-
pol bile var, Kentin digma ckngmizda
ise bir harita iizerinde harcker eeltyior-

SUILE,

Kahramanim Benim

Baglangigta va hirsia seqmenizi va
da hawr Paladin karekeering Import et-
meniz dneririm. Bitydicliliik de eglenceli
olabilir. MesleBinize ait olimayan bir 6-
zelligi geligtivmek igin ona en az yiz
puan harcamalsmez, Viralicy,
Swimming ve Srrength poanlarm bogo-
na-artiemayin, clinki avon icinde ken-
diliginden gelisivariar. Hirsie, savasi
va da Paladin ileoynayacaksane, tinm
puanlinnize Magic'e yatnm, Buyiicuyt
sectiyseniz, firlamma (Throwing) bzell-
gini muthika alu Benm favorim olan
Paladin, oyuna aldukga avanrah bash-
VOF Ve 5r.1m:n.|h||rm:.';|r:|k koruma-iyi-
lestirmie i ?’ﬁlﬂ' yapahilivor, ayr-
ca Honor (seref) punm arnkes, yem bi-
virler kullanabilivor. Dogru sevler yapa-
rak Lh'u-anlnﬂl. gigek vermek gibi)
Honor lntatlL [rebilirsiniz.

Yapacag 2 kil igler {lursizlik gibi)
dogal olafak strtﬁhl?l azltacaktir,
Onurlu bir stvdlye yonetmek isteyenler
fein Palidin ideal. Firae slmak YR

[y

giegisiny oldukea degisairivor, Yeralti
i
J-.. ol
r 2 3/99
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dunyasina pirmp, islerinizi gecenin
karanh@ginda hallermeye calmiviorsu-
nuz, Gizemli, karanlik kahramanlar-
dan hoslananlar hirsear tercih comeli-
ler. Sonugta hangisini secerseniz so-
gin, Dragonfire size karakterinizin
havasin hissertiemeyi haganyor,
Ovun ekrarmnda alem soldaki kirmg-
@t gizgi Hir Poine [yagam puani), ye-
gil gizgi ise Stamina'dir.
Kahramamimiz yoruldukea va da su
altinda soluguny rutacken Stamina's)

Erasmus’un satosuna ymlana-
hilirsiniz. Hall of Kings'in ilesi-
sindeki ilan tlrasim okuduk-
tan sonr tahmanin yaonindaki
merdivenlerden pazar verine i-
run. Parardaks ticeariarla ko-
nugen ve tim binalara girin
Aclan heykelleri olan yapr han-
e, krals belirleyecek olan ya-
rismava kanlmak ¢in burava

bin drahmi yanrmalisimiz. Karakeirimizi

adinda knranhk bir tp. Burada hatun-
lara aslahilir, hirsssame kolsee adam-
la konusup ver aln dinyasia girebilir,
bigak atma ovunundan para kazanabi-
hir {va da 'kaybedebili) {ist kattaki ba-
his rablosundan Ferrari'nin arganize et-
titi wrena dovislerine vazilip bahis oy-
nayabilirsiniz. Arena Hall of Kings'in
aldugu verde, igerideks siskoya para ve-
np dmutuﬂlﬂm:um die murrkar.

Zarer ielevecegmiz tplerin ogu krallk
vansimda mk-lpfenm:r olacak.

r azalir, HI.I sififfandiganda, HP kuyhf:tl- yeterince gelitirip Silmaria’nim 1::1:3"'51#— Meyhanenin ilerisinde silah saticis var.
. meye baglarimiz, Bir de eger Magic o- larmi gBzmeden yarymayn girmeyin. Dakia feEAeifev it emeit aln e
¥ «clliginiz varsa, en alima dgline bir giz- Pazar yerinden iki mekana daba Gilos bir r;luc:-r1c| GEUFUYOT, Onun kn: Lui
. #i daha gikar ki, bu da mana, vani bil- var, Sagdakigegitten inaesetiz kentin Bnmi“d; et n;;rm;chiljrs:ni? pﬂ s
¢ yii gicodiir. Ekramn solundaki ikona dig kapismin oldugu yere gelirsiniz. i vak }d e d i ;
} vinca, ¢rtkan secencklerden pvonda- ; icinbu’ et e 4 Uity
. trklayinea, ¢ A yunda Aday dolasmak icin-bu kapidan disan ce, denizde garip bir platform gorecek-
ki ayarlamalari yapabilir ya da karakre- gikmabsiniz: Kapuin asagsmda, deniz sir:i?_. Hulrumh“-ihr:mnnpikndumii
rimizin belli bir siire dinlenmesini sagla- kiyisma dogra biehan var. leert ginnee T R .Ifn ol Ik,m._
' vabilirsiniz. Sagdaki ikonla tasidegne nufizdu dostlanmz mrafindan size bura- debiilsieal 'é '..L.‘F fa[p Ta;
| eqyilan, kusandigimz silah ve zirhlan : ' 3 hesini; st ol mo il
- 1) + RuzaNCig da bir yer ayynldifiins dgrencceksini, rine hir mizrak verlestivin ve releferige
\ ve yapahildiginiz biiyiileri gosteren bir Aynica yemeklerher ne kadar kol de bt nee oty hir_ﬁrluimu mizragy ann
chkrana gecersiniz, Bu iki ikonin arasm- olsa, burada yemek viyebilirsiniz, Sur o e T P ety B
dala, dzerinde objeler bulunan sivah kapisinn kargisindaki kapriiden gecince n:1dc kFt‘iel" d" i ? for
bant kemerinizdie, Bona sik ku]'landjg,t— karsilasacaginiz yapr eski dostuiuz . N il s
mz esya, silah ve biiyiileri yerlestirirse- Minatour Toro rarafimdan 1sletilen .
iz, gereksinim duy dugunuz hallerde Adwnmn%mhl. Buoradaki yurime Her Maceramun Bir
kolayhkla erisebilirsinie. Kosmak igin bandmda egzersiz vaparak fiziksel Gzel- Sonu Vardir
gidecegmiz veri ¢ift nklamamz gereki- liklerinizi gelistirehilirsiniz, Guild'in ile-
I yor, Birisivle konusmak, bir objevi al- risindeki kemerden gegince ya da pazar- Yerim bitig igin dalia fazlismi an-
mak ya da dismana saldiemak gibi ey da soldaki yoldan inince geldiginiz yer- lstamavacagim. Baz oyunlar vardir, "
leei, ekranda fizerlerine nklayarak ya- de kentin hmam var. Burady sabahlar grafikleri gizel degildir, hara teknoljik
pabilirsiniz. Kemuermizdeki hir esvayi size tekne turn yapurabilecek hir bahke uolarak pek cok bakimdan geridirler, a- '
sectiinizde, o eyyanm phrimriisi oka alusaor. Iskelentn karsisindaki bina ise ria oynamast miithis zevlke verie, lste
vapigir, bivlece onu salmedeki bir kigi pksamlar aglan meyhane. Meyhaneyi [)rnp,;)nﬁn_' da onlardan bin, Saninm
va da abje Deerinde kollanabilirsiniz, isleren fnceden de tamshgimie Ferrar bunum nedeni senaryodaki uguk espri
Tagsehyginiz iki yeyi birbiri ile birlestie- anlaysg): HE]'I-‘.I.‘S'LHI:H":(E Kok Bulir,
} mek i\;i_n. Inventory ekraninda énce bi- Hebs Larey’nin *—"P”i”' QFG! nmk:lw'
tini seqip, solda scg;!_ll rfu:irtcnin hirviilk yamnda hale cemis. Ornegin viirime
g_raﬁp,l gikugmda ikincising bunun tize- bandina gikugimada fimess salinlann:
ring sitriiklevip hirakmalsiiz, da calantara henzeyen masikler bagh-
Kenre ilk geldiginizde, Hall of yor. lin valnecs-bir@rnek.
Kings'e (kapida iki muhafizin durdugu Karsilastigin karkterlerin uguklugu
vap) _gldip Loggns ve Rakeesh ile konu- da cabasi Bir Adventure hosuma giee,
$un. Uzlﬂd_ﬂll FIZ{ﬁﬁrll‘aLﬂfﬂ"d'E!P‘? I'_'Iﬂ}‘ aman Taneim sanirin vaslamyorum
orma dogru gidip bir kayamn uzerinde ada Blea arlirelatil ok )
hekleven Rakeesh ile telrar muhabler tﬁﬁ:::z:::;:;:;fl:d;i:;::éim?:nﬁn %En El
cdin. Platformu tekmeleyverek garip-hisfer uyandieditt ), 0 —
y 7
Quest [or Glory 3 /adventure 200 FUan
INE,ELEYEN - Ozan Simililer -1 Tam
SISTEM - Windows 95/98  [HD Alami - 200 M8’ GRAFIK : 7 * & *
ISLEMCT - Pentium 166 CO-ROM, 6 Hizl SES/MUZIK * Kk
RAM ;32 MB MULTIPLAYER : Yok ATMOSFER s * *
OYNANABILRUK : * &
k DESTEKLENENLER :  3Dfx D3D Joystick  LEVELCD  : Mayis 98, Mart 99
! o
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Kara savaslarinin en anemli
silahlarindan biridir tanklar.

Kalin zirhlari, her sarta
yiksek
gicte ve vuzun menzilli

ayak vydurmalari,

silahlari ile ordunun énde
gelen araclarindandir.

ol —

argasm da bavle
bir silahin fizerin-

War Web:
Keelarmn harita e
rinde pavlasmaya bhag-
lavalin Lif iz
frein bier Geelltgs cok
soviding, Chynna strare-

jiv b sepenekle yodir-
riEsler.

Teaning: Flangi aletled var, ne ise
varar, nasil kullandw, stee oynararak

bir kag sanive sonra akf hale gegip
patkayan bir mavi. Pesinizt birakma-
van  dismanlarmee igin bire bir;

MGM (Mini Gun Machine): Kisa
menzilli cok seri aug vapabien makine:
li rufiek. Zayat hedetler igin kullan-
abliesionz.

Kullandigmuz arag bir tank olunca
kullanmakea hiraz zorlanabilissinz, a-
mu alisiiea gok  zevkli oldugunn

de anlﬂiﬂ‘"i anlitivor, Buradaki biitin gorevlen bi- sovlemelivim.
b"""“l“ :"':"‘ tiriiseniz ovuny birricdim sanmayin Tankimizi tki hareker bilimiine
bt L DBurasi sadece egitim veri. ayirabilirie:

mirettebannin
gercekten neler hisserriging hilmek ieri-
vorsaniz, Wargasn's bynamaniz gid-
detle dmeriyoruns,

Oyuna ilk basea simulasyon tzlenimi
verse de, ashinda simulasvon tadi veril-
s bir Shoor Em Up'dan bagka hir sey
depil. Olaylaru hizh gelismesi ve kul-
loncsuniz aletin fazla aynnnya givme-
den hareker eemest savesinde, ovun bad-
vicy bl karmasadan kurtulmus,
Tuklarm 2z olnasi avuna kolay alisma-
e saplyvor (hig olmpgsa 100 tane tus-
la bogusmuvorsunug). Tank sirilciléri-
nin savas ortaninda neler hissermging
vagamak isterseniz, bu ovunu ala-
biliesiniz

Sorun degil

Ditgink gligreki makinelerde bile
yiksel performansla gahymas oyunun
puan hanesine bir art daha_ekliyor
iMinimam P66 isleme yenivor).

AN destesi var, ama olmadan da gali-
siyor. 3D hizlandirie kartin )uk'm.
diisitk koufigirasyonlu makinelerde bi-
s yavig chlisabilic. Mentler ek tusla
lalledifimis. Fazla avir vapmadan ayu-
fa dln'!:: r.tiaml: bnglny.i_ il

i e SN i

Multiplayer: Diire bes makine olay
iste Eskiden bt is bayiag zordu. simdi
gk kolay vinmg .

Optinns: Avarlarm yapin. Ses,
pirimei,...vh.

Credits: Qvun yapimeilarl hepinizi
selamlar Bavawt fzlevenimiz car i
azabar.

Diger onémsiz dienil ayrncidarme si-
2o lirakayorum.

Her tarafi ayn déniiyor

Instanta bastiniz, kendinize bir tsim
belirleyip hirine: giirey ile oyuna hagla-
dinie... Elingm alondalks bir cank, Ovle
iki rusla kullanamazsiniz, bu yozden
iy takormana da bir gie atalin.

Heri giome: Yukae,

Saga, sola danme: Sag ve sol viin
tuglare

D ve geerye gitme: Gerl vin
Ty Tkt gers tagn e durdiraliilivae

gerive dogien dems edebilrsins .

SILAH KDN'I'ROLLERI

Tunkimteala g o uﬂﬂt _gﬂall ,
Bun
l:lﬂh Bﬁ itk ‘gapli cnnm >

'ﬁnn‘uhmnh Tiee bit, En ¢uir;-iﬂln"ﬂ..

t:sm Colucakeir Kogimm o
: pw #H:kan!iwmh
du .I.Ei mfﬁ‘ dayanabriliyor .
Launcher: Lhmt:. mmmlln. anldikran

#

Birinci bolim:
Aracimvin biitiisd ile harcker
etmesi: Tank konteolleeing ne raraka ce-

kersuniz o tatafs doner (Farmagmiz
gazdan gelseniz bile gitmeve devam o=
divor, Durmak g gerk gekmek verine
ALT susunu kullamirsaniy, daha el
bir durig vapabilirsinz),

Ikinci boliim:

Ulse kisnm (kafa hareken).
Aracimuzmn tkinc ks ver hareker
saglavan palet kismmin namla ile bir-
likteram ustinde bulunuyor. Bu kis-
mn hareketing “SHIFT+ yon touslan’ ile
vapabilirsiniz .

Digerleri
F1: Uzaklagma vakinlagma (uzakeaki
hedefleri sizi farketmeden ram ortals:
rindan vaeun, hedefe kitlendiginizde
harekersiz duriyor ise kuroala Sans
sifirchir. Tek asisen bivieirsiniz isinil.

F2: Arkadan venamludan ghrinos,
F3: Ackadan ve perspektil gormnig,
F-h Nnmlu alpmdan vtku;.kzu‘h

Fi: 5al
F%fl:ﬁgﬁb

o
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Armoster cok iyl kendinizi savasm
sicak ve trkuricn oeramindan siyemak
hig de kolay olamayvacak. Mugzikler de
cok ivi segllmis. Bir oyunda grafikler)
leadar miigin de onemi biyik, Sizin
ayindag zevk almanz saglamal)
.Wmm;% bunu basarmislar.
Kanrroller oyunda kot olan yanlac
dan birl. Kontrellerin ram kivaniinda
olmuanmsi vidtinden oyuna aligabilme
niz igin bicns zaman gegmesi perekecefi
kamsmdayim. Ben epey vgrastim, ama
somunda heriflert repelemeyi basardim.
Stz de hasarabilirsiniz.
Coarey SAvISim az turms-
lar ama bir gorev icinde
karguea gikon engellor-
den bivkag biiliimin bir-
lesririlmis gibi oldugunu
ovun strasinda farkedes
cuksiniz,

Yer sekilleri sizi vaml-
tabilie bir anda kendinizd
uenrumdian asa@ diismis
bulabilirsiniz. Bunun igin
ratanizs iyl belirleyin ve
haritas siirekli takip e
din. Hartada sikscklik-
ler, dereles, oyuklar ve
Bunlatin Geerine kurul-
miis kipriiler giirtilebili-
virie Zinman kaveami lkoy-
malar ki olmog, baz

A iy

zaman yok. Siz ngragniracak gibr ise
pek ayalanmaymn denm, derhal oradan
topuklaym. Zaman degerl biliyor-
sun.luf:lj. e b Hedefini havaya uguran asker, kameramiza
laritanda sive digman olabilecek:
her nesne gozikivor mayvinlar dismda, gururha poz verirken... _/
hunlart kendiniz gimek zorundasinz.
NEYT vok etmeniy isteniyorsa anlan
tespit edip divekr anlara dalin,
Hedetlerinia hareker halinde varmaya
calisin, nna hedeflere ulasmanizn engel-

leyecek viinlére sapmayin, Bu zaman
kaybetmenize de neden vlahilir,
Diigman sizinle kapismak istivorsa pesi-
nizden gelir. Siz de namluyn harcket

ertiterel onlart miklava-
hilirsiniz.

Birkacg
strateji ipucu

Oxuna bastadikran
sonra hedeflerinizi he-
men tespie edip orian
vasihen higlt higimde
avlavacaguna belinle-
yin, haritaya stk sik
bhakin, gok iginize ya-
rivor, Hedledigingz vi-
ne degil de, diger
wanlere utiy edivorsa-
iz F2've basip yimi-
niizi beliclevebilirsi-
iz Tuglan kallanma-
vi ihmal eomevin,
Unutriaym lier wus bir
ise yarvor ki koyul-

Bilgmavanmn icadimdan bu vapa sa-
vas ovunlars her zaman gindemde ol-
du've olmaya-devam edecek. Bilgisavar
artaminds her gey ger¢ege o kadar
benzemeve basladi ki, askesler bile bil-
gisayar simulpsvonliar ile egitilivorlar,
Taksikler Belirlenivar, hatanin en azd
indirilmiesi saglamyor, Uinit edivorum
ki bunlar birbirimize kars savasmak i=
cin degil de. gergekten ickimert rehidie
edecek dilsmanlan ale comek igin vapi-
hvordur. Birbinimizle savagmak verine

gelecepi hizly yvakalanamn vollarm

aramaliviz. Umarim sizde by g(}ri.isumu‘] Eng,
kaohyorsunuz. Kendinize dikkar edin. - 0000 0
Ivi ovunlar. @ |

Wargasm

INCELEYEN - Sinan Almag

SISTEM —— Windows 95/98  [HD Alant - 230 M8 GRAFIK * k&
GLEMCT - Pentium 166 CO-ROM -4 Hal SES/IMOZK - kk
RAM, 32MB | MULTIPLAYER  Var ATMOSFER  x
- CYNAMABILRUK: ~ * * ok
DESTEKLENENLER : v 3Dfx D3D v Joystick LEVELCD : Aralk 98




“miali araba yartslnn da ardarda -,tim 0T
Tabii benim gbi bir Wipeour hastasi da
dugal olmk b tiir vuntlarin oguna
bukiyor (Eski toprak lar bilirler. .
t'u). Buoyunlarm cofu da bil-
dbhm: b biivitk vaaderle gelivor.
Powerslide da birgok vaarle geldi,

.l

Yamt var o kadar, Fh napalim, nt;?kﬁr
sa bihnimuza deyip gegrik menulere. Ha
ha mesak ermevin, size New Game,
Options veva Quit'in ne anlama geldi-
gini soklamavacan, Zaten oplan bil-
meyeniniz yoktur herhalde diye
diisundiim,

Powershde's diger ovunlardan ayv-
ran a'sll Grellik arnhnmzla m:rdiuullcp

gosterdi.

soyle: uc::mndan bir d:mn gﬁt~

wtk hﬂﬂhﬁ O da yok. sirkein rek- taprak ﬂ-‘ﬂ:rl'-t‘!ﬂl::t fan, oyuna Ren

crmigler. Bir de oyle mekankin yipmay- -

:'r:"‘; ov"‘é]’m CD’'sinde oynayip
| grafiklerine hayran
kaldiginiz bu fantastik
araba yarisi sonunda
piyasaya ¢itkma basarisini

far ki, insamn helal olsun divesi snilyn.
Adum ;.:mprﬁm birden dyrup marzn-
ray1 seyrermeye baghyor. Yani by kadar
giizel. Efekrler desen onlarda harika;
kar, gamur, lastikeen ¢ikan tor, giines
ve hanuty gibi dee hoy gelen bigok ¢
fekt kovmustor ovana.

Miieikler de modava vydurulup
Techno dzerine yapilmis, Gergl ben
Deathears’ i miizklerini rercih édermm,

LevEL 399




i al ki Jegill Tabii seres varamak istivorsaniz, o
i sizin bileceftiniz (5.
140 Bunlarm dismda ¢ mii-
gimi.- P ' ?gjmw rnman l..uliﬂl"ll- kemmel pistlect gorebilmeniz
b _‘ 3 L.. i i . . I

' thinlugi }'l}k. -H;lkml'.!. NFy3 dﬂ,g,m di- I-Kim deimnis Cheat vapmak kel i iy

binde durduiunuedn gkan Koer uluna- sevdiv dive. Ali elinize Level'in Subar .

Tarr (AD ulynerde v'eski glinlerd. ayisini, aginy Chears baliinsiingi, hakm Her 'FO]I.IIJ. bir sonu
} ¥y Chéar'lere ve sip sak oldu bile. Biriin vardir

Hiz isﬁ,'mm hm pistler émrinizin alnnda.

\ : - 2-Multiplayer olayima da deginmeyi Sudede gelirsek Powerslide ciddin

- E‘Hﬂ h ’ﬁwm il untirmarmstar, 12 kisive kadar destek bayag: zov bir oyun. Yani harbiden

tchtcrl hr_r .n}-n'mh. MuTr{anyrrdﬂ fste- kastirtyor, Ko itk bir hﬂ!:a'ﬁ bile ska

stmdi’ irle paylas -'\
i bag kabul ermez. Adnnnqmlﬂtmn uokmsr

O mana il Bud belc k
aﬂfi @u‘ ;,Imhhk d.t,:g
dan :p ﬁTn“ﬂu

4 i m.Bi!musuinmk
yor ik pist bulunuyvorve Iy
i dismdo geri kala

m:ynnunuf ﬂu s Beri-
kalan |:m.rl§: ben w-:i

lart goremiyecckmiyi

L bu ayuna verip, kendini .
: s -
| Powersli ]. ) oo W ¢ Map, B
F [Powerslide  Aewno
INCELEYEN - Bustk Hun a ko WANTED
SISTEM - Windows 95/98 HD Alani - G0ME
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Inceleme

vt ying
bir Real
Time stra-
teji vaka-
sivla kairst
kargiyayz.
Ama hemen kusmaya
baglamayin, ¢iinkil
Magic and Mayhem
bu tiire oldukea fark-

11 bir boyut getiriyor. Siz bir biiyicilyii -

yometiyorsunuz, emrinizdeki birliklerse
buyiyle cagirdigimz ve yonettiginz ya-
ratiklardan olusuyor. Diigmantarimiz da
sizin gibi biiyiiciiler ve onlarin da kendi
yaratiklari var. Tabii pek ¢ok savunma
ve saldiry biiyiisii de yapabiliyorsunuz.
Aslmda bu oyunu diger RTS’lerle aym
kategoride degerlendirmek dogru ol-
maz. Qynang bigimi olarak biraz
Warcraft, biraz Diablo, biraz da X-
COM havast var. Bunun nedeni hemen
her yaraugin kendine dzgi ve digecleri-
ninkinden oldukga farkh bir kullanim
alan: olmast. -Aslinda biraraya toplan-
diklarinda ordudan ¢ok bir sirke benzi-
yorlar. M&M’i diger Real Time'lardan
ayiran belki de en oneml: 6zellik her ge-
yin rek bir adama bagh olmasu.
Yonettiginiz biyicii 6lunce oyun da bi-
tiyor. Baglarda basit buyilere ve giigsiiz
yaratiklara hikmederken, bélimler i-
lerledikge karakeerinizi gelistirerek yen:
savagcilara ve dliimeiil biiyiilere sahip
olabiliyorsunuz. Bu da ézellikle RTS
oynarken hissedilen 4B sendromunn
(Biitiin Boliimlerin Birbirine Benzemesi
sendromu) ortadan kaldirmak igin iyi
bir fikir. Boylece hep bir sonraki aga-
mada karsimza qikacak biyiileri ve ca-
navarlart merak ediyorsunuz (insanlari
kafalamak ne kolay degil mi). Cofu
RTS de senaryo yalnigea oyuncuya diis-
manlarim katletmek i%neden yarar-
maya yatayan bir formalitedir. Magi
and Mayhem gibi bir oyundaagiml-
maz olarak konu da énem kazamyor.
Siz Cornellius adinda akademiden yeni
mezun olmug ¢aylak bir biyticuyii oy-
nuyorsunuz. Gigli bir bityiaca olan
amcaniz size cirakhifini yapmamzi 6-
nermis ve siz de kabul etmigsinizdir.

Ancak laboratuvarina gittiginizde am-
canizi, bulamiyorsunuz. Bilyii kitabim
da yamina almamis oldugunu fark edin-
ce, igkillenmeye baglayrp laboratuvar-
daki balonu kullanarak onu aramaya
karar veriyorsunuz. Balon yitkselmeye
baslar baglamaz bir gii¢ tarafindan hiz-
la bulutlara dogru gekiliyor. Bilinciniz
yerine geldiginde, kendinizi balenun en-
kaz ile birlikte yabanci bir ormanin or-
tasinda vatarken buluyorsunuz.
Kisacas1 amag amcanizi bulmak. Aman
dikkat edin de babay: bulmayin.

Su Uyur Diigman
Uyumaz

Oyunda hemen her bélamde yok et-
meniz gereken en az bir diigman var.
Onu alt ettiginizde ise biryiili bir gegit-
ten gegmeniz gerekiyor. Eger o bolim-
deki maksimum Experience’1 almady-
saniz, geide girmeden énce gevreyi do-
lagip atladigimiz seylen aragtirn.
Genelde senaryoyla iligkili birilerini bu-
lup amcamzin yeriyle ilgili bilgi almaya
gahisiyorsunuz. Bir boliun bittigi zaman,

bulundupunuz < | *«
bélgenin haritas: n&‘
ekrana gelir.

Burada sap iistte iig kii-
¢lik ikon vardir.
Cornellius'un kafasina
vkladigimzda aldigimz ="
Experience puanlariyla
ozelliklerinizi artirabileceginiz bir ekra-
na gegersiniz. Kutu bigimindeki ikonla
biiyii repertuanimzt olugturabilirsiniz.
Bu ekranda Chaes, Neutral ve Law ol-
mak iizere g byl tiiriini temsil eden
i¢ gesir talisman var. Biayiileri, malze-
meleriniz: talismanlara yerlegtirerek o-
lusturuyorsunuz. Ayni malzemeyi
Chaos’a, Neutral’a ve Law’a yerlestirdi-
ginizde, farkli sonuclar verecektir. Biyu
yaparken mana enerjinizi kullandiginiz
igin, talismanlara koydugunuz nesneler
kaybolmayacaktir, dolayisiyla bagka bir
boliime gecerken bunlarin yerlerini de-
gistirerek yeni bilyiiler elde edebilirsi-
niz. Bir sonraki savasa ge¢mek icin ha-
ritada gideceginiz bélgeyi isaretlemeniz
gerekiyor. Oyunda goreceginiz yuvar-
lak taslarin iizerine Cornellius’u ya da
emrindeki yarauklardan birini ¢ikarnr-
samiz, azalan mananiz yavag yavag art-

LS

Sunak mgtanina adamlanzs yerfestirirdeniz buyll gielniiz de artacakur,




maya baglayacakur. Ne kadar ¢ok ragin
iizerine adam verlestirirseniz, bu arts o
kadar hizli olur, Tabii diigmanlarinz
da ayni seyi yapmaya calisacagimdan
taglanin ¢evresini 1yl korumak zorunda-
simz. Taslar birbirine ne kadar vakinsa,
korumak da o kadar kolay olur. Bunun
diginda mana spirit adindaki ol)ieleri A=
lip tizerlerine tklayarak da manama
arurabilirsiniz. Bulacagimz yiyecekleri
vediginizde ise yasam puamimz ylkseliz.
Mana spirit disindaki nesneleri, elleri o-
lan herhangi bir yarauk toplayabilir.
Bir yaratig1 segmek igin sol butonla u-
zerine uklamalisimiz. Mouse’u hareket
ettirip bir grubu kare iglne de alabilirsi-
niz. Sectiginiz varatklariniza bir yere
yarume, bir dugsmana saldirma ya da
bir gey1 alma gibi emirleri sag buronla
gerekli vere uklayarak vercbilirsiniz. Bir
buyuyu scctiginizde ekrandaki isaret
degisecekeir, sol butona basarak onu
uygulayabilirsiniz. Biiyiiler, yaratik ¢a-
giranlar ve normal biyiler olmak iizere
ikiye ayriliyor.

Yaratiklar

Oyunun en ilging vani varatiklarin
hem goriintis hem de islev bakimindan
biribirterinden oldukga farkl olmasi.
Harta vapay zekalar ve cesaretleri bile
rktan irka degigiklik gdsteriyor. Iste
bunlardan bazdar:

Elfler: Cogu fantezi diinyasindaki-
nin aksine, tipsiz, ciice
ve keller. Yakin déviiste
zayiflar ama oklan saye-
sinde uzaktan nispeten
etkililer. Ne cok cesur
ne de korkaktar. Mana
olarak ucuza geldiklerin-
den bolca ¢agirip, bir sa-
vunma hattt olugtura-
bilirsiniz.

Brownie: Bu sakall
orman yaratiklar kor-
kak ve dayaniksizlar.
Tek iy1 ozellikleri zeki
olmalar, o da kagmak-
tan baska ise yaramiyor.
Uzaktan tas atarak sal-
diniyorlar, ama unutma-
yin, tas ok kadar etkili
degildir.

Redcap: Sapkalarim
kurbanlarinin kanlarryla
boyadiklan i¢in bu adi tagiyorlar.
Nispeten dayankli olmalarina ragmen
korkaklar, vavaglar ve iyi diviisemiyor-
lar. Genelde uzaktan tas atmayr yegliy-
orlar.

Faun: Yunan mirolojisindeki keci a-
yakli yaratklar. Topuz kullaniyorlar ve
oldukea iyi doviisitvorlar. Korkak ol-
madiklari gibi, cagirirken harcanan ma-
naya oranla oldukea iviler.

Yarasalar: Tek tek déviiste kotii-
ler, ama cok ucuza mal olduklarindan
balca ¢aguirip siirii halinde saldirtirsa-
niz, gok etkili olabilirler.
Ucabildiklerinden bir bdlgeyi kesfermek
igin ideallerdir.

Zombiler: By cesetler cesur olmala-
rina ragmen doviste pek ivi degiller,

i
i
¥
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Ayrica gok da yavaglar.

Iskeletler: Kilig ve kal-
kan tagirlar, hizl hareker e-
derler, cesurlardir ve iyi do-
viisiirler {8l olsam ben de
cesur olurdum). Tek kéti
vanlan biraz dayamksiz ol-
malaridir. Zombilerden daha
iyiler.

Unicorn: Bu tek boynuz-
lu atlar hizhilar, dayamkhlar
ve iyi savagiyorlar. Qzellikle
hortlaklara kargi etkililer.

Centaur: Yari insan, yart
at olan bu mitolojik yaratik-
lar mizrak firlaniyorlar.

Fjderha: Efsanclerdcki
kadar biryiik ve gicli degil,
ama yine de oyunun en baba
canavaclarindan biri, uguyor
ve ateg puskirtiyor.

Law Champion: Bu ya-
rautklar diizeni temsil edivorlar, dolayi-
siyla da ¢ok giigliler. Diismanlarini kisa
stire igin donduran bir buyuleri var.

Chaos Champion: Yukaridakinin
kot versiyonu. Cok dayanikhdir. Cok
da pis tlikiiriir,

Basilisk: Hig bir alta yaramayan,
kirgtik, dinozor gibi bir hayvan. Isiracak
kadar vasayabilirse, diismanuu zehirliy-
or.

Phoenix: Bunun da ¢ok ise yaradi-
1 soylenemez. En bityitk avantaji

Cehennem képelderi oyundaki en saflam yaratlklar.
-

-
d

W
B

ugmast.

Hellhound: Aul kurr. Cehennem
kopegi. Hizhilar ve iyi savasiyorlar.
Avyrica karizmatikler. Tut Bobi, rur
oplum.

Sovalye: Zirhl ve oldukca dayanik-
I1 olmalar: en biiyiik avantajlar:.
Daviste iyiler.

Troll: Devler. Dayanikhlar ve kodu
mu oturtuyorlar. Tek ké#i yanlar
yavagliklar.

Vampir: Benim en sevdigim cana-
var, Bir yere giderken yarasa glup ugu-
yor. Digmanlannin kanini emerek Hit
Point’ini artiriyor. Yakin déviigte gok
iyl

Wraith: Hayalet. Saldirmadikea

gorinmezdir.

Biiyiiler

Siz bir bityiici oldugunuza gore,
yalnizea biikmettiginiz zavalli yaratikla-
rin korumasina muhtag degilsiniz, iste-
diginiz anda diismanlarinizi cehennem
ateslerine bogabilir, firtinalar icinde -
rakabilir ya da iizerlerine ates toplari
yagdirabilirsiniz. Isin giizel yan1 oyunda
vapugimz bityiler cevreyi de etkileyebi-
liyor, érnegin bir ormana yildinim du-
stirdiginuzde yangin bashyor.

Fireball: FRP’lerin klasik biyiisii.
Ne yazik ki olmas: gerekn-
gl kadar etkili degil.
Fireball dedigin attifin za-
man on kistyi cayir cayir
vakmals.

Lightning: Yildirim.
Fireball gibi etkisi tek ya-
ratikla sinurli.

Inferno: En baba bi-
yulerden birt. Yapugimz a-
landa bir vangin cikartir.
Dismanm kalabalik oldu-
gu bélgelerde uygulanmas:
siddetle Gnerilir.

Storm: Uyguladigimz
alana ard ardina yildirim-
lar diagmeye baslar. Cok
zevkli.

Meteor Shower:
Gokten ateg toplan
yagdinr.

Tornado: Etki alanindaki varatik-
lar1 icine cekip, béigenin bagka bir yeri-
ne firlatan bir hortum yaratir.

Invisibility: Hedefi bir stre igin go-
funiez yapar.

Fountain of Life; Yerde, vakinm-
daki yaratiklar iyilestiren bir ¢esme

yaratir.

Guardian: Yaktasan diigman yara-
tiklara yildisim firlatan bir kule
olugrurur.

. Excalibur: Se¢tifiniz birimin kafasi-
nitt astiinde bir kili¢ belirir ve yok edi-
lene kadar o birimin yakin déviis giicii
artar. Davamikl yaratiklara yapilmas:

akitlica olur.

Bloodlust: Birliklerinizin cesaretini
ve doviyg yeteneklerini artirir. Brownie




inceleme

gibi banigsever varatklarinuz bile bu
buyiiyle kana susamig canavarlara gevi-
rebilirsiniz, ama daha saglam canavar-
lara uygulanmasi tavsiye edilir.

Tlusion: Segtiginiz yarangin birkag
hayali kopyasini yarararak diismanlari-
mzt sasireabibirsiniz. Eper rakip biiyii-
cuntn varatiklan tarafindan sikistinl-
diysamz ve kagmaya nivetiniz voksa,
bityilciiniize uygunlaym,

Armageddon: Yalmzea yapm ve

neler olacaguu gériin.

Bu Oyun Ahmir Mu
Sen Onu Soyle

Ovunda bunlardan baska daha bir-
¢ok buyin var. Grafikler 800x600°de fe-
na degil. Mugzikler fyi denebilir. Yapay
zeka oldukea iyi. Fikir olarak da oriji-
nal. Ama ovunun atmosferi beni fazla
sarmadi. Nedense Mythos®un yapunlan

klasik RTS manngina daha yakin bir
stratejiyle, bolge tizerindeki mana kay-
naklarina sahip olmak igin savagiyorsu-
nuz. Sonugta oldukca basarih bir ya-

pum, cger klasik Real Timelardan sikal-
divsamz ama bir vandan da Real Time,
Real Time diye kivramyorsamiz, mutla-

ka deneyin. L

bende hep bu duyguyu uyandirir.
Adamlar ivi oyunlar yapiyor, ama insa-
i siicukleyen bayald bir hava yaratma-
vi bir tiirli bagsaramuyorlar, Tabii bu
benim fikrim. Yani vanhs anlamayin,
Magic & Mayhem oldukga zevkli hir
oyun. Yalnizca varatmaya galistiklan
fantastik dunvay klasik FRP dunyala-
rindan farkl yapmaya calismslar, ama
bu gergekee gorunduginden ¢ok daha
zor bir is oldugu icin ortaya ¢ikan so-
nu¢ beni pek tarmin etmed:. Ama bu
bir zevk meselesi ve belki de sizin cok
hogsunuza gidebilir. Tiir clarak M&M’e
benzeyen tek oyun Dungeon Keeper’ds
diyebilinum. Ama onda da savasmaktan
cok, zindamz inga ctmekle ilgileni-
yordunuz. Magic and Mayhem'de ise,

e - ) -
Magic & Mavhcem
INCELEYEN : Ozan Similgiler
SISTEM : Windows 95/98 HD Alany . 100 MB
fsLEmc Penfium 133 CD-ROM - BHizl
RAM 32MB MULTIPLAYER - Var

DESTEKLENENLER :  3Dfx  D3D Joystick ELCD  : Kasim 98
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Montezuma’s

Lara ile Uciinci randevumuz icin
bulustugumuz zamanlarda, ona
benzemeye calisanlarin cogalmasina
sasmamak lazim. Basarili elanlarin
taklit edilmesi bir doga geregi. A

ax Montezuma ns-
Iinda eski bir dost.
Aslen 20 bir plat-
frirm oyuni alan
Monrezuma'yi b
konudn hayagn es-
ki olanlarm hemen rihathikda h'mrluyn-
caklar bir oyindo. Nirdkim
Montezoma'nm 1999 yilinda gerni déni-
snd remsil eden Monesoma's Remrm i-
gerisitide eaki bir versiyony olan
Montezuma's Revenge't da oynayalbilie-
siniz, Hatirlamayanlar igin bo oyun bir
sev ifade etmeyvebilir ama yaganan o
yokhuk samanuda bundan iyisi verini
duhi hilmedigim Sam'da kaysi i,
Cregen zaman dgerismde kending gelise-
ren Montezuma karyimzz 30
Action/Adventure tarzidn gayer iddialy
olan bir ovon olarak qkrynr Benim gibi
giei Lara'dan hagkasiny giirmeyenler i
¢in Lara benger! olarak aanimlanabiliecek
bir oyun kicaca. Koansu, avunda gexlen
melkinlar ve kullamlan karakeetler
ovund milstik bir hova vers
mieke igin kullaslmasg,
Hakkmda pek faela
bilgim olmasa da
ahtnmlerim: dogrl-
tusuncla, bu tiir mis-
tik konulardan ve 30
Action/Adventure o-

L=

_ -

. \K‘l

lara Indinna Jones'u beklemelering raysi-
ye ederim, Tomb Raider’a kiynsly olduk-
¢ bagir hidmacalar sahip olon
Manteznma's Renirn'da en faela hogu-
ma giden hareker davullan kullanarak
belli yerlin: trmanmak ald, Geergi g0k
zor bir iy amma biv o kadar do zevkli,
Ouellikle 3D hizlandirrerss olankrn zevk
alubilecekleri br ovun olin Monteznma
sl ez ve hoel grafiklere sahip,

He’s a bird

Diitvanin b giine gelene kadar basi-
na gelenlerden bahsetmeden, olayin di-
rekr vlarak Monteruma e ilgili kisnjmg
geceviny. Montezuma dedigime balimu-
vin siz ashnda adi Maox, Biam dostlugu-
muz eskive dayanie dd bu samimiyet on-
dan yani. Ashinda onui gereekte nevede
olduguny ve nereve pitmel istediging
kimse rihmin edemes. Biraz dengesiz ol-
dun icin e yapacaging bilemezsinge. Bir

an buradn, sonve kapn avkasinda. Ne buz:

Supurpe 1) Amaanun hakkmda bilinen
bir gergek vardir ki, nerede rehlike varsa
Montezuma vradadie. Dedim g gelgic a-
kel diye. Bir gey degl blap kalacak bir
verterde o olacak.

Chvonen oy halkdemdi birgey
sivlemek istemivorum. Hopluyorsin,
aiphyorsun; tekme atp, viidyorsun vs.

Ama hareketler kesmlbikle Tomb Raider
e kiyastananinz bile. Oyuna baslachs
grzzaman azellikle kafa yormanmz
perekeren hchir sey olmadigin gi-
receksiniz. Bomonnean dikine gidin
ve sonuet ulagim. Oyonds demo
olmamas gok biyik bir ckak sa-
yilmazsa, seslerin ve mimiklerin

seymig mbi dissunilebilie,
Oyung VOGA ve 3x ol
mak Gzere (ki gorontt mo-
dunda oynayabilirsing.

Ama daha dnce de soyled|-

gim gibi 3D#x olmadan ger-

vekten ovunu oynamanm hig-

bir anlamy kalmiyor,

Oyvunda 2300 farkh karakter olustura-
hilir ve bunlar hakkmndaki istacistiklen
rurabilirsiniz.
Oy plarform
kaymakh oldu-
gundan puanla-
iy, Gremli
Owuina i hakla
bishyor ve sa-
duce Save niok-
talarmda kaval
edebilivirsunue,
Eger bolum ige-

risindeki thm

e :f J*’f’m

degterled raglar (savlae ekran izennde
Belliy ovipdigmiz, bilumle dgili olan bie
Benus Round oynavabilirsiniz. Eger -
v bir cimlede arlamak istesevdim
Kiirit bir Tomb Raider taklidi olan ve
geemiginl kullanan bir oyun oldugunu

Sene/

vunlarndan hoglanan- # "-de pelcic i olmamas; i bir siwvlerdlim. ; ;5 i
\Iumf.,/lmm Return  piortom/ 10 £Uan
iNCEkEYEN F‘humorn i =t
SISTEM i Windows 95/98  |HD Alar . 60MB GRAFIK. ' ok
BLEMCI - Pertium 193 COROM '~ camal T DlSsMUZI . T T Ak kR
RAM 16 MB MULTIPLAYER - Yok " | ATMOSFER Rt L
DESTEKLENENLER : v 3Dfx  +/ D3D  + Joystick LEVELCD :Veriimedi
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unlerden Pazartesi,
Crangsrer gerest N
Com'un odasimda hay-
dutlar kagie ovnarken
ko galimr.

Lk tik tik.,

K.'Irﬂ*l.'l her gamanki p_||'r| L.Ipl WOy -

lisi Raedir agar,

Herkes stlablarma vzamre ama gelen
cete uyesi Berker'dir

Berker-Hey, hevler patron geldi
e

Kadir-Yok daha gelmedi, birazdan
:{l'!lr heralile.

Mere-Burak’as Ya Burik baksana
wiliba bende karo var,

Burak-Huni olm karo ight bes tane

o

aymn kagieran ohnasy Jazim, sende diree
tane var, Highir ise varamae o elin, Sen
yine pas ge enoivist booviligion de o
nutntl (Pel anlayamadm, Mere kin
oluyor burada? Konu manken mi yokes
st mahallenin keki miz-BLX)

Tam bu sirada vine kapy galine:
Herkes silahma anhie ve Kadir vine ka-
oyt tedivzin bir sekilde agar. Bu sefer
de igerive gelen patrondur (Cete tyeler
patran hakkuda Fazla lur ey Inlmezler

sadece ana “Blaxis™ dive it ederer).

Herkes silahlarimg birakap parrontanm-
dan geleeck bu hattaki emrrlen bekler-
e

Mete-BerkerTas Abi bana bu sefer
ingallaly cinaver vermez. Geven sefer az

ster

insanlarin koti oynadiklar:
oyunlar pek de gtk ¢ikmiyor, hele
yle gizel bir fikirle

daha yvakaviele veriyorduk.

Blaxis- Evet. bevler bu hafeak: 15 da-
gilimimy birazdan yapacagimi. Smze suoan
elimde olan istanstksel vereneklerinize
pore dagiracagim slerde nmuyorum ki
bagaril olacaksinz. Beim amacimiz 19
degil, en iyi olmak oldugu igin Baplh,
Ers ve Wbk gibi gangster getelerini de
geride birnkmak, onlari bu pivasadan
silmek.

S a nila diort Llp]]L l4ir grup aldu-
gunoedan siziikser kigilik ki grobaa-
viryarum, Hk geop Berker ve
Meteden, ikina grup ise Burak ve
Kadir'den plusagak. Bir itiraa olan var
miz?

Biitiin iiveler hep hir agizdan -Yok

/99 =



abi haddinze miz

Whiexis = Tviiyee Buarada szl getenin
muhasebecist ve avakor ile tamstieas
vime (Blaxis ashk galor ve igerive ki a-
dam gelir) Mr.Maho ve bbsfatih.

N Maha bizin mali islerle ilgili kayvie-
Tt vie duriamumizn her hafta bag bil-
direcek: Avukar bbstatih de bagirme
derde girdiginde bizi kurmarmayva
calisacok.

Disit kisilik ekip hep bir agedan-
Aramiza hosgeldinr.

Maho ve bhisfarih- Evvallah.

Simdi gelelim bu hafeaki i ve aler e-
devat dagirumimas

Blaxis-Berker'e- Al su nifegi baki-
vim. Sen bu hafta birkag seri cinayer -
sine pirryosan, ayenoiae bicazdan soy-
livecegmim. Sen sole geg kenara hakivim,

Berker-Tamamdie patron.

Blaxis-Mete've: Sen de al gu dina-
mitleri bicaz toplu katham olaying gir
bu hafea.

Blaxis-Burak’a- Borak semm kariz-
man yitksek gibi goaikoyor, sana tam
senlik bir is veriyorum, git sovleyece
gim sokaklan haraca bagla.,

Burak- Avipsin patron.

Wloxis-Kadir'e- Ooop Kadir sen ga:
ver giizel araba kullanyormuogsun,
Hmmmzz bak sana su an climizdeki ek
arabayy verivorum, Burak't sen gezdire-
ceksin, gerekirse amnda Kagin oradan,
Aman ha dikkar edin,

Kadir- Hahaha olmug kil patren.

Blaxis- Simdilik mali biitge bu kada-
v el verdigi icin bunlarla verineceksi-
iz, Gictmiiz amkda ve X Com bilvi-
dikee elinmzde cok cesir silah ve araba
bulinabilecek, vna gire talimatlarin
dikkathce vygulayin,

Unumavin sokakra palis veya hizim
ceriden olmayan baska bir gangster g6-
rurseniz hemen benimle haberlesin, Ben
size o an ne vapmanz gerektifing sivle-
yeeegim, Muhtemelen Gldirim derim,
MUHAHAHAH

Mete-Berkér'e- Ne sirvalady bu a-
dam va ben Bir séy anlamadim, Sen ba-
A volda anlanesim,

Buerker- Tambm.

{Sen bu agalar paran almava dergi-
ve ugravacakun, degil mil?2? - BLX,
Derker ve Kadir)

Organized Crime

Yol 19949, Burak yvazan oldugu
mubitesermn dergisme gider vine bir
gim, O do ne, mudiirpnin chinde yes
ni ayunbar vardie, Burak hemen an-
lir ama milleér ag kopekler gibi sal
divdiggmclan zavall Burakima
Ciangsters denen bir
avun kalmsrr.
Bruralk ovun
Iakkanda pek
de fazla bilgiye
sahip degildir.

Eve gelir, hevecanla
Insrall edip o-

vunu qalisti-

it Ovle bin-

le dig, déirt
glinigecer 1y~

i odada. Enso-

nunda annes babas geliv adava, b ba-
karlar Burak pionisire bakakalme,
Ellerinde Kendi saclarmdan ratamlar
bulunan Burak bu ayondan cok ag sey
anlanusoir, Nevse ki arkndag Mere
Burak s vardim eder. Sagelsin Burak'm
krizden kurtulmasma ok yardmar alur
{Kitapyigl okuaesan bbwle olur isrel
Rurak bu Kamuastk ovanun alondan
nasil kalkacagim bilmemekredis, Ama i-
cindekt Level askimndan vie misdtriinim
vaw ertest gline istemesinden bu gok
gereksiz ovund oyl hizmda yoEmasa
haslicr.

Kotiiliik gibisi
var mu acepr?

Valla yukanda yazdigim sevler hig
b seyler degaldir, omun igin pas gee-
mieyin derim Bens Orada bu ovunum ne-
ye benzedigmi anlarmaya colisem, wabii
net kadar bagaril plduglm mrtsilr.
Eidos un yoapoig o Kadar rellaom ve yay-
garadan sonra en sonunda Gitngsters
pivasaya gkt Tabn dogal olarak cogu
msan Fidos'un adina ve reklamlarda o-
kuduklarina giivenerek bin oo aldi-
lar. Hig de i ermediler, ann bastan 5=
livevina. lerleven dakikalarda daba acik
kanusacagin, ama simdi sisrem gereksi-
pimlering agiklamak duramandayin,
Pentinm 166, 32 MB RAM, 63 'CD-
ROV v 140 MB biss saburdisk alam.

P owwm igain. minimanm denilen <is-
tem anenk belleginizn fzla olmas o-
vindan alacaginiz performans havafs
bir etkilivor. Avlardan sonra, straejile-
tin Bile arnk 3Df déstekli geldig by
deisnemde, 3dix deseelsiz bir ovun g
mek gielerimi yasarte vally (arek 30
hzlandineilira 3D demeken vazges-
seniz divorom, buttin 30 hrelandiricila-
rin ade 30 dive amlacak sizin viz-
miteden - BLX).

Herllde bu o Kisiv sevindirmis-
tir. B arada som oyunlardakl weun viik-
lenme fmodas avnen buoyunda da mwev-
cut, reharca gidip vemeginia vivebilecek
vzuiliken hem de. Bu zavill ovunda
vitsadrgim Bug'lart da yaamin sonbing
disgiru sizlere belirtecegim,

#hcek Sehrin Zhangl bilgesinde
sz akgizingbildirmelc

Giiniin mentisi

Aman menilert geceymm falan dene-
Vi, vanarsang, Zaren ovunim yigde
S0 mendiden olustugy iin ok sey
Kaybedebilirsimiz. vt buranda agiklas
vacagim mentler bildigigiz New Game,
Load ¢ Save falan degil, ovunun kendi
seindeki meniilert actkhvarum,

Yiiklenseden sunra karsmea ik ge-
len gazere saviasimg okumaya kalkma-
vin sakin, kendinige vasik edersing,
Zaten okumpk igin mikeoskop laziin
herilde. Ust rarafia soldan saga diogru
hshyorum agiklamaya, Ravdi hayirlis.

Lieutenants: Bu boliimde kafiniza
wore isredifing ere Gvelering segip, on-
Laea i ve dyislers vapimalar agin dé silah
vieva kendi kafamen gave lrsevler vere-
Ilirsinke,

Accountant: Her ovonda oldugu gi-
b hurada da’ para émemil el Para
durtimunue, gelir ve mderlerin gosteril-
digi ver.

Lawyer: lleride size qok lazim ola-
cak bu bilitmade avitkatnadon welen
mesajlar hulunovor,

Newspaper: € hafta vapriginie isler-
den pazetede bahsedilmis mi acabaz?

Giraphis: 'O an sahip oldugunug k-
riema, guctindiein grafikse] agilmi. Her
gete viiade 25 ile baslar, sizinle beraber
g e de bilgisavanm yonerrii dete o-
VUL irer.

Ciry Maps: Bilindigi tizere bulumdu-
g sehirin Kushakisy harjrasi.

Game Optiong: Save, Load, ses, mi-
Ak, vie gy Buradan vapmlivor.

Help: Burava blkladikian sotira hee-
hangi bir seve nikladigineeda o yerin ne
ise varndigin helirtiyor,

Licatérants ve Ciry Maps biliimiin-
de sap seritteki mendlert de acikbmava
kalkarsam. Level on'savia Bl okmak
dorwmunda kalabilie, by
den de yarmama karan

aluin.

Ohh hersevi ha-
zirlndimz, ko
ramain, glieeyler
ranam, hadi o #as

man s alr kosedeks
‘Hit the streers?
tugung basim di
YIS gedin
Krsaetk bar
vitkleme suresi-
min ardindan e sonun-

45
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da oyuna giriyoruz.

. - Ama o da pe, Ust ta- :
’;‘ rafta dizili bir diizine
_ = 'Im“ﬂvu yinc‘

St Ingaaaa. Elim mah-

N B kum napiyim.
Onlarida agiklayacaz
mechuren: Yine sol-
dan saga yazmaya
bashyorum.

Pause: Ne ise ya-
radigini bilmeyeniniz yokeur heralde.
Fazla kullanilan bir sey degildir ama bu
oyunda size bayag bir yardimer olu-
yor, onun igin bolea’ kallanin.

Help: Demin agikladigimumentide-
kivle ayni tabii ki. Yardimer olsun diye
konmus seyler.

City Plan: Sehrin bityiik bir boli-
miini kus bakigi gosteren harita.

Rooftop View: Fazla yitksek olma-
yan, adamlanmz nokra geklinde gore-
bileceginiz yiksekten bakis. City
Plan‘in yakin ¢ekimli hali.

3 Characters: Bir adamumzi
izlerken digerine gegmenizi saglayan

HUZ.
Bir mesaj gelene
beklemek zo-

Ece yi
nedir bu o ani ise, oyunu yiikle-
nk, Yazom 0§ ver olan sa-

mda disk Clean
bana §50 KB ye-

- digini soylemesi oluyor. Tabii
buarada oyunda kapanmis oluyor ken-
di kendine.

ma sonra
¢in tam
Bu

n yaninda
ROLL: apin ardmdan odama ko-
monitire gii-

v

~ nin olmamas beni gergekten tizdii ve
“sikti. Ama ben hineimi bir yeyden al-
‘mak zorundaydim. Aha buldum.
Salona gidip bizim kipegi aliim ve so-

nilar (Bknz www.avault.com). Ama tabi

kag& uktp }\mdm)ie Gangsters CD’siy-
le frizbi oyniim. Nihahaha.

Dogal olarak bu oyunun.da hatalacis
1 diizeltmek igin yama dosyasing Qikﬂﬂ!-

ki de herkesin Interner baglannsi olma-
dig icin Level'in bu yamay: vermesi igin
dua etmekten bagka sansimiz yok.

Ya, ben aslinda karamsar ve sert bir
yazar degilimdir, ama nedense bana
hep kéth oyunlar rast gelivo, ;mlan}'n—
dim gitri. Ama bu oyunu kazara alan
kisilerin bazilariyla konustum. Cogn o-
yundan bir sey anlamanus, geri kalan-
lar da oynama geregi bile duymuvolar.

Cok cok iyi bir konuyu degisik bir
yonden inceleyen yapimeilar, ovuna gii-
zel mitzik koymuslar, e grafiklerde fena
degil, sadece bir seyi eksik birgkmuslar,
o da OYNANABILIRLIK. Pivasada bu ~
kadar gizel oyun dururken, sakin ha
bir hata edip de bu oyunu almaya kals
kismaym. Yazk edersiniz:

Alanlara iki tavsiyem var. Birincisi
kitapgip sozliikle beraber giizel bir ge-
kilde okusunlar. fkingisi bu ovunu he-
men gem versinlerveya satsinfar. 1)

Not: Cok yakinda Level'da cok mu-
kemmel desisikler olacak insallah.
Bizden ayrilmayin.

Level hakkinda tebrik elestiri ve
istekleri olanlar bana 16898866 nu-
marali ICQumdan ulagabilirler,

Sene/
Biitiin Raksnet ve Bartlener cami-

asina selamlanm gonderiyorum. @ @
—

(rangsters /Steateii/ 1D VeI iR\
INCELEYEN - Burak Hun o k.a. WANTED
SISTEM - Windows 95/98 HD Alari 150 MB | GRAFIK * Kk
ISLEMCI : Pentium 166 CD-ROM  :6Hzh | SES/MUZIK 7 * K
RAM 1 32MB MULTIPLAYER : Viar ATMOSFER @ = Tk ok ok
. OYNANABIIRIK: = o Je & % & k&
fx | D3D Joystick LEVELCD : Subaf99 £
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u bidvitk savag ik diinvay

alty vil hoyunea kasip ka-

vurdit dvle ki Tickive gibi

whvasin disinda kalmav ba-

saran iilkeler Bile varareig

kithik ve yokluk dalgasin-
dan pavlarma disent aldilar. Ancak siip-
hesiz liimim en vopun v acimasizea
hasar vaprpn bivigelerden birk Avraparke
tast idi. Alman ordulass mrabindan hem
ban. hent de doguya Karst actlan cephe-
lerde msanlar, oragn onande dikulen e
kinler giby kiddeler halinde aldaler. Bu
savasta ol sadece cophede kol gezme-
i tabil, cok uzakiarda givende oldugu
nudistinen insanlar sehirlermm gikien
yagan bombalarla cebenneme dondigo
it ghrdiler. Gulisen havacilik teknoloji
si sayesinde aruk aver ve bombardiman
filolarr gok weak biddgelere ucallivor,
endhister merkezlering ve sehirleri vikabi-
liverelardr, Savisiz geng kadin ve erkek
meral kanath mbutarmim ginde Azeail 1-
ke odan randevularina verismek wcin gik-
lere yukseldiler. Polinkacilar morali yeik-
sk tutmak igin bu tir alinmlen efsane-
lestirdiler, ancak hughir kabramanhk: til-
minde vanan ugagmn iginde din dini ki-
waran pilorn tanemsie edicabina yer ve-
rilmedi, Savas alanlannda bomlsalirla
pargalanan savanmasie prvadelerm gi-
ritntiilering, va da okyanusin orasmda
gemish bombalanp batrilan deniacilerm
nastl Kopekbalicbaer tarabmdan canly
canh yenildigine de kimse pek degimme-
di. Savastan donebilenler sonsuga ek
varal kaldilar, oipki tarilieek diger sa°
vaslarda oldugn gibi. Ancak bu defa -
b viszima weknolojinin arding gizleme-
vi tgrendi, fisan insana vabancilage, ve
ilim Nogazaki ve Hirosima tizerine., op-
ki kussal kitaplarda vazldig gibi, ek bir
gighklo indi.

baslangicinin 60. yili, belki
nesiller pek farkinda degiller, ancak

Bu yil ikinci Diinya Savasi’nin

yeni

bu savas insanoglunun ne denli

vahsi bir hayvan haline

dénisebileceginin en unutulmaz

kanitidir. Ayrica bu savas élimiin
goklerden de yagmaya basladig:
umutsuz bir cagin baslangicini da

mijdeliyordu.

Oliimiin Giimiis
Kanatlan

Su siralar Ikine Donya Savas konu-
lu pgus simidasyonlarmda e parlama
vasiyoruz, buyuk ve saglom firmalar ol-
dutlga jaldialy oyunlar wrenivorlar.,
Furopean Air War ise MicroProse tara-
findan yaplin, Gselik Hrmonm adina
vaksacak cinsten v bir oyun, eger bini
hir parayva sanlan F-Bilmemkay oyunla-
rivdan stkildresamz log gibi gelecekair.
Tabii ek bir ovonda tim savas ve tiam
cepheleri toplamak pldukea zor, by
vizden tirma burada sadece Avrupa
goklerinde cerevan eden hava savaslari-
i komu almis, 1940-45 yillar aras g
farkl balimde ele abinmg. Bu olduken
onembi bir ayrim, ginkn her gecen vil
Avrupa hava sabasinda hividk degisik-
liklerin olusumuna tamkhk etmigeor
19400 wil Lifrwaffemin goklerdeki rek
gug oldugu zamandie, ancak hem
Almum genelkarmayimn haralar, ham
de Miretik guglermin inarh ve hesapl
dlirenisi suvestude, 1945 vilina geldigi-

mwnzde Almanlarn armk Bedin iizerine
vaplan gindiz akmbaring bile karsila-
yamaz hale geldiklering goririz, Bo o
yinda da sevebileceging tiy raraf var,
Alman, Ingiliz ve Amerikan hava giici-
niin yanmda savasa girebilisime, taba
ghrevier de zamanin kosullarme vansi-
macakrir, Biviile Britanya Savag cena-
sindla Ingiliz avelarmin highic verden
varchm almadun rom Lufowatie ile -
mutsizee bogusmasini tamk olagaksimie,
Savasm sontarna dogen Tse Alman pi-
laelaren nasil alimune bombardiman fi-
lolarina dalarak tlkelering savunmaya
calisoklarnn goreceksiniz

Gokgiiriiltiisii Ve
Yildirim

Ovunda modellenen veaklar savasm
en bilinen ve yavgur kullamlan isimler,
eger o donemlbe iz alakals seniz o=
sunlerini hemen ranvacaksiniz. Me-
108, FW-190, P-33, P-3 1. Spirfire;
Hurricane ve daha hirkag unliy-aver u-
cagin burada bulmak mambkun, Tabn




-

R
el e
aynea pekigok orma ve agr sif bom-
bardmnn ugag da oyvunda bulunuyor,
anwtk bunlan kullinamayorsunoe, za-
ten bu bombacimin degil avemm ovanu;
Meyse, gelelim ovanun genel yapisina,
isterseniz oyunu Intemet Grermde oy-
nama fiesatinie var tabil, tstelik alduk-
cin fazla savida svancove destekleyehil-
vor: Tek bagmza ewnamak isterseniz i-
Ki seqeneginiz var, va Single Mission ile
tek orevlere gikacaksimz, va da Career
moduna glrip asl savasa kanlacaksime,
Oncelikle ek gorevlerde alistrma yap-
ok tavsiye eciyorun, Gstelik gores
parametrelering istediginiz gibi degisti-
resek ve bunlan kavdederek farkl) se
naryolar olusturabilivsioiz, @m bir ha
rita editdiritiin fonksiyonkring sahip
degil siiphesiz, falat yine de egarim igin
olduken koltamsh. Career modunda oy-
namak istersenie akbnzda bolunmas:
gereken bir detay ise s, eger Options
meniisiinden dliimsielik ve sonsuz cep
hane siklarm agarsaniz rithe ve madal-
vialamazsmiz. Bunlarm dismda ovun:
da veaklarly ilgili bilgi alobilecegin
bir de referans kismi mevcut aricalk her-
hangt ke ansiklopedide cok daha geniy
verilerin méveur oldugun emin olun,
Bu oyuny klavye ve jovstick vardimivia
aviouversutiee, Gzellikle ivi bir analog
jovatick kesinlikle sarr, yoksa ucagimm
klavye Kullanarak pistren’ bile kese-
mezsiniz.

Karanlik Saatler

Ovanun oyvnamging gelinee, dogrusu
programetlar burada oyuncuva olduken
fazla secenek sunmuslar, uyvanda das-
man vapay zekasindan rutun. da weus
dinamiklerinin gergekilik sevivesme
deke pek ¢ok sevi istediginiz gibi avarla-
vabilirsiniz, Ancak en kolay sevivede
bile oyvunun siei bir havli mesgul edece-
tim soylemelivim. Hersevden nce bir
gatisma bislgesine varip savasa basla-

imalk i hir
hayl weun
stire uemak
durumunda
kalihiliyoe-
sunuz, stkici
b gelebilie
ancak her an
dugman ay-
cilarmin bas-

kinna ugrama thtimalmi unuimayin,
Avnca vger istersenis sive oldukga bu-
vitk destek sagloyan bir HUL sistemini
v oromank pilotu’ devieye solabilirsi-
miz. Tabil o dénem ugaklannda biyvle
hirsev mieveur degildi, ama sonucta bu
hir gvun, kendinizi fazls sikintiva sok-
manin biealemi vok. Araclarin ueus Ji-
namikler ve poirsel olarak modellenme-
leri de bar hayvli basanh olmus, deellikle
kokpit tasarmlanmn oldukea gergekei
ve kullamsh oldaklarn sovlemen pe-
ek, Gereken tig temel bilil, bz van ve
vikseklik ckranin alonda goseerilivor,
bu sayede bir kokpit dolusu gostergevle
bogusmak sorunda kalmvorsunue.
Zaten yangin gostergesi wibi detaylara
pek thtivacinig vok bu ugaklarda, mo-
tor tutusursa bunu gostergelere bakma-
dan du terkedivorsunuz!

Giindogumunda Savas

Ovyanda kullapilan ugus modellert ve
ditsman vapay zekasi gergekeen oldukga
ivi, ne var ki dost birimletin yapay ze-
kasmin o denli wi olmadigy hissi yyands
bende. Tamam bombardiman ueaklan-

i makinehicilert olduken ivi iy gikan-
vorlar, ancak konat adamlarimin sekas)
sanki biraz geri kalmig, Micral'rose
sirtpeticlon ervaen digin Bl saima grkarcds vie
bunu W, MICROPROSE.COM ad-
resinden indieehilivsine, ancak yapay
ek kethigmn i geliyor mu bilemiyo-
eum, ovurtan ofiinal hallervie dletr
mek Bier 2aman iin en dogra vintem-
div, bu viizden heniiz bu vamayr uygu-

larmadim. Grahklere gelinee, gercekren
de gok iviler. Hos, hava savaslarinda
genelde kars tarah bulamik b sitoer
hatinde gormek vok normaldir, ancak
vine de ugaklar ivi gizihmiy. Daha daivi
olom vurulunca baglaring gelenler, he-
mea balon gl patlamyortar. Kimi tu-
tusup dusuyar, kimi agore varalamnea
dimndip Gssiine varmya galigiyvor,
Kanatlar kopuyor, mororlar tuelisuyor,
vanan B-17nin personeli paragorler a-
lip achvor. Tam bir hava savast . ayrica
cogu oyunun aksme yere vaklasinea or
manlar, nehirler, kasaba ve sehirlerle
karsilagrvorsunue. Ama butim b de-
taylarin bedeli odemek duramundas:-
iz, sunki ovun calismak igin G bo-
yutlu bir hizlandineva gereksinim du-
vuyor. Acil bir durumida nereye indigi-
fize dilkkar ermeniz gerekli yani. Tabis,
i vigaklar modern jetlerin aksine tarla-
laea bile sizi dldirmeden ingbalivorlar,
ancak Almon hatlaring arkasima inen
bir Ingilie pilota yine de kurrulmus sa-
yilmaz, egér mimkinse sse kadar da-
yanmaya bakm derim! Sonog olarak
EANY ivi bir ayun, preparlar jetlere rers “ l
vih eden tiim den pilot montu tuckon E-n:E

larma tavsive olunur,

Luropean

Air War
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endinizi bir irmagin ki-
visinda buldunag,
Cevrenizde ugsuz bu-
caksiz vesil duzhik
vardL. H:-.I :
nii v, akir-
ligi bozmuvordu 1
NUTSAMAYL ¢

¥ minizde vavas
ot beliedi. Dilnva a-
1 vardi,.. Sz bmda

3 ¥ yer-
# onrmiva baghyordu. Bieke: daha
cevrenize bakone, Heride bir verlerde
msanlar vards, Ever, siz onlan vonet-
mek g gonderilmistinge. Oraya dogru
timeye baslodine.

Bu hikaye sarmadivsa, sans kendi-
minkini anlatayim sevili okuvuco. Bir
ramanlar fakir ama gururlo bir oyun
vazar varde. Uzgp siive Real Time sora-
teji yanlan vazdiktan sonra psikolnjik
tedavi gormek b kalmugtn, Arok
kabuslarinda nekadar ¢ok dikerse dik-
sin savunma kulélerni cabistirmaya yer
meyen gy mrrke'll;trl dilsman {lssiiniin
dibinden toplamak zorunda aldugu
hammaddeler ve karargahin igine giren

dugmana toplu halde saldirmay akil e- jonderen manyak kim
demeyecek kadar yapay gerizekal e, River'da igte o aga-

Unitler gorivor, bir Ore Truck tara
dan ezilmek (ereyken gpliklar aturak
uyaniyordy. Sonunda thvbe etti ve ken-
dini simulasyontara adayip, wemiz bir
yasam siigmeve basladi. Ama kader ag-

kafalandr. Dergiden gikarken yam slen
miduronin arkasmdan “Niluhihahaha-
huh.n seklinde kahkahalar arogim bil-
oyunu }fukh’dl. oy
shin seyvi anla-

s, A Zanan g 0 getgek
sitonu gekilmesine mgmen glomesven, =
navgr bir kirle giby ortaya gikin...
Nayirde, nolamazd pma nolmogi. B
bir RTS idi...

H ine Mi...

Pagraki 4 mmagmuum
va da RPG vazest heklivordunmsiayle
;]Lgll mi? th'r byleyse ]111\-1!#. olgide
yamldinz, River World katiksiz bir
Real Time strategi, Bogk... boggk...
biigaak,.. ben bir Real Time daha gi-
ritrsem kusacagim dememis mivdim?
Ama durun biv dakika; bl boyy
heém de War Games yi
da Populousd gibi, yi-
nerriginiz zavall agafalik
alirmlitleri yukaridan ge-
ren bir bakag posivla s
el degilsiniz, Ben bu
tir pyunlar ovinarken
hep mernk etmigimdir,
bu kadar adam olime

'hc"riﬂ;' tanisma san-
singt kavoguyoruz O a-
dam Richard Burton. Ne,
Richard Burton'i hig

duymadinmz mi?

larni Grmekreydi. Birgin dc'rgivc girri- Ansiklopedide ! Ay

ginde hain yazs isleti i tarafin- n"d”k””‘ y

dan “Yeni bir oyun y}ﬂi an;ﬁi]r_ﬂr L

séy, istersen al sen bir dene” denerek “E'fﬂﬁ?‘?’ Eﬂ‘}'hf ﬂlll!-'
i Ingiliz kagif oldugu

50

Aman Tanrim!

Neredeyim Ben?

yaziyor, lste o siziini

- ettifiim yeni bakis agisi

Bargon g.t'wlen. Dilesseniz diin-
yayi ; e oynuyormug gibi, v
nnrnp'mﬁr Ei}h’ﬁh hakig agmmdan gore-

hilivorsunuz. | H_-ifj’[ﬂsg.ﬁiahn anee hig bir i

serarejinin vermedigh, sthip oldugunu
veri kendi gozlermuzden gorme planagi-
na kavoguyorsunuz. Bu iatfﬂﬂq bealsay-

“eh hog hir venilik olurdu, ama oyun

ﬁmngmd: koklit bir degisiklik sayl-

L Neyse ki River World'it asarla-
y.minr unla yerinmemigler ve size !
diger insunlarla cekilesime girme olani-
1 saglamuglars Pek derin bir mubabber
oldugu soylepemez, Insan bir diinyada
aliip bir bagkasinda diinyaya gelinee,
ilk karsilasnig pdamla neler olduguni,
hayarn anlamini falan rartgmasim bek-
lersiniz. Ama kigioglu ¢ikarcy, daha se-
lamiinalevkim demeden adamlar size
‘Hana ev vaparsan sana kanhnm® di-
varlar, selam vérip borglu gikmak gibi

(i
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bir sev yani. Bunun dismda River
World'iin klasik Real Time manngin-
dan ayrildig: bagka bir yonu de tekno-
loji geligtirme Gzelligi, Baglingera odun
capindasiniz. Ardindan tag ¢ag, brong
cag ve demir gag gelivor. Bam teknik
nedenlerden oriirii fazla ilerlevemedim,
ama ayunun kitapggindan anladigim
kadanvla ileriki bilimlerde bilimkur
gusal teknolojilere kadar ilerlivorsu-
nuz. Tabii zamanmiz yalneca mutlu
mutlu teknoloji ureterek harcavamiyor
sunuz. Her bilimde ki arthsel ditsma-
minez var. Kralice Victoria ve Arilla kar-
siniza cikayor, Bunlar sizin deneriming-
deki yerleni ele gegirmeve galisiyorlar,
Yeri gelmighken belirreyim, oyiun haritas
béldmlere ayrilons dorumda. Her bal-
genin feerinde Grail Srone denilen ve
insanlara yiyecek veren bir ras var. Bu
tags ele gecirirseniz, o bilpenin yéner-
mi size gecivar. Oyunun konusu Philip
Jose Farmer adindaki hir gavurun bi-
limkurgu romanlarindan alinmis ve
bence ok ivi. Asil amacimiz, irmak Bo-
yunca uzanan topluluklon denenm ale-
na almak ve irmagn kavoagindaki kara
kuleye ulasip bu gezegende varatlising-
#m sirnm veniden gozmek..

Cahsin Asagilik Koleler

Baglangicta sagdaki meniiden,
Engineer, vani mithendisi segerck ona
evler vaprrmahisine, Boylece insanlar
size katilmaya bashwacaknr. Cok fazl
ev yaptirmadan once birkag rane de
Warehouse yani depo vaptirsaniz ivi o-
lur. Bisylece diremgmiz hammaddeleri
saklavabilirsiniz. Ardindan bosta duran
adamlarinia (ve kadmlarimiz) agag kes-
mek gibi islerle goreviendirvin la,
Warehouselarme bir i-
e Yarasin.
MGhendisinize yaptir-
mamz gereken Ggiined
yapr Workshop olmali.
hiylece isel ve bilimada-
mi Gikarrabilirsiniz.
Ancak bundan sonra
Military Man’inize, vani
komutanmiza Armoury
vaptirmanizin bir anla-
st olahilir. Cunki yal-
mzea iggiler Armoury'yve
girerek savase) olabili-
vorlar, Bu aradn adam
giindererck tarafsiz bol-
gelerdeki Girail Stone’la-
r rakiplerinizden dnce
ele gecirmeye calismali-
stniz. Kendi Grail
Stone'larimza cok dik-

kat edin ve cevresinde birkag kisi bu-
lumdurun. Mimkiin oldugu zaman da
errafing duvarlar ve nobetgl kuleleriyle
cevirin, Cevrede tarihte yagamis tinli
hilimadamlan, savasiilar ve kasifler bu-
lunabilir. Onlarla konusarak veni rek-
nolojiler Sgrenebilivsiniz. Bunlan bul-
mak igin Explorer’lan kullanmalisinee.
Merchant'lar pazar veri kurabilir,
Diplomatlarmiz cakiplerinize ittifak v
da ategkes reklif edébilir. Oyunda b
nun digimda fabrika ve rersane gibi vi-
pilar vie cesitli havia, kara, deniz araglan
var. Bir kisivle konusmak igin Burron
segilivken, o Kisivi oklamilismiz,
Emrinizdeki birini ¢ift tiklarsame, din-
vyt onun gozlerinden BOTHYOrsunuwL,
Bir grubu segmek icin, onliar Mouse ile
kire igine-almalisiniz.

Bu Oyunu Kagirmayin

Birbirimin aymst ayunlarla ne kadar
Iknediklarm anlayan ayvun firehciler,

simdi Real Time strarejilerde anjinal fi-

kirler denemeye galisiyorlar, River
Warld, Populousd ile baslavan huaks
min devami. Zaten tar olarak da Red
Alere gibi savag agirlikl biegyundan
ok, Papulous va da Sertlérs gibi top-
lum agirhkh oyunlara yakin, Yine de
savas anemli bir yergutayor, Ne yaznk
ki hayar roz pembe desil. Her ne kadar
ben farklymm, hen farkliyim diye qighk-
Lar arsa da, River Waorld baz kliseley-
mig RTS tzelliklerini barmdirvor.
Ornegin insanlasin gelmes: igin evier,
hammaddelert saklamak win depolar,
asker Grerehilmek igin Armoliey ve b
tisrden yapilar vaprirmak zorundasimiz,
ko ki' divebilirsiniz,
bunu dissinmek benum

degil oyun tasarmeidarmm isi. Burada
da buo tiirin bir dezavantap oregva giks-
yor. Siireklt bir saldin tehdidi alnday-
ken, vap iiretip toplumunuzy organize
etmek olagan fistii stres yaratir,
Sonugta insanlar giinliik dertderinden
kurtulmak i¢in oyun ovnarlar ve seres
kaynage bir uyun pek de bu konuda on-
lara yardimer olmaz. River Warld'de
savag daha siirli bir yer tursa belki de
daha i olabilirds, Teknoloji gelistirme,
diplomasi, ricaret gibi daellikler
Civilization't andinvor. Ama_genel o-
vur manngima bakngimeda, tretm ve
savag bamamen klasik RTS kafasivla
vapthyor, Sonugta River World birkag
hasanil oyun tirdniin en iy oealliklers-
ni birlegrirmis. Bu tilr ovunlarda genel-
de senaryo ikinci plandadic, RW me
suk basanly ve Geglin bir senaryoya sa-
hip. Ben gergekren sonunda neler olaca-
B merak edivoram. Fata kit
builup okoyasim bile geldi, Monster
servise gonderdigim jgin 3Dfx"deki gra-
fikleri deneme sansim almady. Benim e
mektar Virge'de ise DireerdD ile kor-
kune yavay bir performans elde errim.
Ovle ki bir siire sonra oyonu oynamak
tam bir iskence haline geldi. Ama siks
bir DAD kartla ivi sonug alacaginzdan
eminiim. Nedense vaalin secenefinde
bende prafiklerde renk bizulmalan ol-
do. Yine de en azndan 3D grafikle-
ring dzellikle de kaplamala-
rm oldukga ivi olduguny
sovlevebiliim. Evierin du-
vitrlarn, karsilasufnng insan-
larmn yiizler, irmagin viikevi
falan oldukca aveinnh. Bu
da hiringi kigi bakis agisin-
dan oynadiginu xamanlar
gergek bir diinvada vagads:
it duypusuny oz da olsy
hissetmienizi saglivor, Geliel
olarak haknginizda Real
Time manugnda deveim yi-
ratmaysamaglavan bie va-
o, Bang 'Ems.nﬂp basara-
madigmzanuin gosterceek,
ama ne olursa alsun iyvi bir
ovun oldugy kesin, biraz
olsun steare)) seviyorsanz
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PRO PILOT

az oyunlar vardir, hemien he-
men herkes sever. Bu tur ayuns
lar siicekl: goz dniinde olurlar,
Her dergide agiklamr; porev
disklen, ek béliimler talan derken her-
kesin evinge sevse de sevmese de bu o-
yandan bir rane (Quake 2 gibi mesela)
olur. Ama baz oyunlar vardir, hep gi-
zarch edilir. Sadece belli bir tiirden hos-
lunan azinhik bir kesim ilgilenir® Gyun-
larla. Ama sevenine hechimgt bir piyasa
oyunundan gok daha fazla zevk verir
bu oyunlar.

Bu yazign okuyan 16 bin kisiden bel-
ki 500 manesi, belki daha az Pro Pilot
99'uahip oynayacaknr, Belki daha da
azybegeneccktir. Ama su-da bir gercek
lei, highir simulasyon gercepe bundan
diha fazla yakin almamsn.

Pro Pilor 99 su kanlmamg bir ugus
simulasyonu. Ne bir savay s6zkonusa,
ne de bir amacingz var. Tek yapnfniz
kalkacaginiz ve ineceginiz pistlen helir-
lemek, ondan sonra ugagineg segip u-

C Korkunmm ber an ensenizde ol
dugunu hissedeceksiniz,
Mirettebatiniz gorinmeyen va-
ratiklar tarafindan kadedilmis,

saf kalan hirkag kisi ile intibatiniz kesil-

mig durumda. Ne yapacagmzi bilmi-
yorsunuz, tek givenceniz hassas kulak
arkas) radarimz ve lazer silahinez.

Onlar geminin her yerinde olabilicler

her an igin, ve onlar sizi gorebilicler.

Ben qikiyom, hadi size kolay gelsin,..”

gibisinden birgeyler zirvalamislar bu
oyuna konu yazan amealar. Hakikaten
de goremiyorsunig kimseleri, uzay ge-

ENEMY ZERO

Parlayan hersey altin olmadig

gibi, parlamayan hersey de kéti;
degildir. iste bu bélim de iyi
oyunu kétiden ayirmaniza

yardimci olmak i¢in var!

guyorsunuz. “Aa, ne ko-
laymiy..™ devip oyinn dlankss

tin yirderindeki dumur Hadesing gor
mek isterim, giinki Pro Pilot 99"daki
vedi ugak, icindeki en ufak diimesine
kadar oyuna gecirilmis ve hepsinin vii-
netimi sizde. Pistren kalkarken, ugarken
vednarken kulenin verecepi talimatlara
ve genel ugus kurallirina uymak zorun-
dasmiz. Ayrica, diger simulasyanlarda
yapugmiz artistik hareketler: bu'ovune
da yapmay dugimiyorsaniz, vilzgegin.,
Yapacaginz en ufak hata roprak anay-
la dpiigmenizi saglavacaknr.

Tabit oyun bu kadar zor olunca he-
pinizin lal donecekeir. Iste, oyunun ¢n
sevdigim yamn burada 6n plana cikivor,
Pro Pilor 9%un ikincl CDlsi ramamen
gergek ugug kontrollerint anlaran video-
larla dolu. Bunlan anlayarak seyreder-
semiz, oyunda da saglam bir sckilde kal-
kip inmeyi becerirseniz, minik bir
Cessna’yr alip gatiicebilirsiniz demcktir.

miniz sonsuz boslugun bilmem nepesine
dogru yol alirken, bilinmeyen yaratklar
tarafindan saldiriya uggravinea felegini
sagiean midhendis hatun olarak da bu
yaratiklan temizlemek size dismekre.
Ama zannetmeyin ki korkudan ig ca-

imagiring yanrim yapmaniz gerckecek.

Bunlarm hepsi kandirmaca, hepsi film
hilesi bunlarn. Inanmayin Yani,

Enemy Zero, dnceden Render edil-
mig grafikli bir Adventure oyunu ile,
Doom tarz koridoglarda ilerlemeli
“kor™ FP'S kangiim bit oyun, Elinizdeki
silahla, pormedigingz yaranklardan kah

Oyunu yiklerken Avrupa

veya Amerika kitalarindan bi-
rinde ugmay: secebiliyorsunuz. Iki kita-
daki butiin havalimanlar dogru ve ger-
¢eki olarak oyuna eklenmis, ama maa-
lesef Avrapa’dan Amerika’ya ugarak
Atlantik Okyanusu’nun o sonsuz mavi-
liginin tadma varmak gibi bir sansimz
yok.

Asagidaki puana bir bakin. Eger ult-
ra gergekei ugug simulasyonlan ilginizi
¢ekiyorsa, grafik de sizin igin nemli
degilse, bir ekleyin. Yok, karmasik sey-
ler sizi kasiyorsa, o zaman iki ¢ikartin.
Ve Pro Pilot 99°u alip almayacaginiza
ona gore karar verin.

. SIERRA
:UCUS
SIMULASYONU 7

kagarak, kah ates ederek hayarta kalan
miirettebata wlagmaya ¢aligiyorsunuz,
Ama oyunu gekilir hale getiren (ve
Allah’a gukiirler olsun ki ¢ogunlugunu
olusturan) odalarda oyunun grafikleri
Doom tarzindan kurtulup, herhangi bir
“kendi géziinden goérdiim seni”
Adventure oyunu haline baruniyor.

LEVEL = =




Ama Enemy Zero bir Playstation ovunu
oldupu igin, bu tiir Pre-render grafikler
PC’ve aktarihirken kalitesinden ¢ok sey
kaybetmis. Bir kere, oyunun esas giizel
vant olan bu Adventure kisimlari tam
ekran degil, iistelik pikselli bir goriiniim
arzediyor. Bir bilmeceyi dahi ¢ozmek i-
¢in ayni yerden onlarca kez gecmeniz
gerekiyor, tabii her arnginiz adimda big
demo ¢ikogindan, yirminci seyredisten
sonra bu demolar gegmek istiyorsunuz,
ama bdyle bir sansimiz yok.

Koridorlara gikinca ise yaratiklarla

A Sports’un oyununu yapmadi-
g1 spor dali neredeyse yok.
Yalanda bir tane de giires oyu-
nu ¢kareip, Bonus Level olarak
da bizim yagh guresleri kovarlarsa sag-
mamak lazim. Her neys... Biz kendi i5i-
mize bakahm. Kanal 6 ile bir ay kadar
gecikmeli de olsa NFL radini gikartir-
ken, elime gecen bent epey bir sevindir-
di dogrusu. Oldukea hizlt bir mizik,
bol kemik sesh bir demo tle gaz aldik-
tan sonra menuler arasinda kaybolma-
mak i¢in epey ugrasum dogrusu. Ama
neden mendlerin karmagikhigy degil, be-
mim su ana kadar bir seyirci olarak bu
oyun hakkmda bir sevler bildigimi zan-

SKIING 1999

en bu ani daha once yasamis-
tim galiba! Tamam simdi hatir-
ladim. Gegen sene ayni oyunun
1998 versivonunu ben yazmis-
am.., Neyse son gordigumden pek bir
degisiklik almamus...

Oyun kendi tarzinda ¢ikan oyunlar
arasinda oldukga iyi bir yere sahip.
Diinya sampryonu ve olimpiyatlar da
alun madalya sahibi bavan vanse:
Picabo Street’in katkilariyla hazirlanan
oyun gercege cok vakin. Ozellikle Gzel
hareketler yapmaya kalkoginiz zaman,
kol~-bacak kirma ithtimaliniz oldukga
vuksek. Benim gibi kayakean anlama-
van insanlar igin Picabo her zaman yar-
dima hazir. Qyun igerisindcki videolar
sayesinde, hem yarus tiirleri hem de par-
kurlar ve incelikleri konusunda yardim-
a1 olunuyor. Oyunda kiyafetinden tutun
da, sponsoruna kadar kendimniz ayarla-
yabileceginiz bir karakter olusturabilir-

“tavsan kag, tazi1 sen de kag” cinsi bir
muhabber igine giriyorsunuz. Radarimz
bipleyerek yaratgin ne kadar yakinda
oldugunu haber veriyor ve cger yarank-
lar sizin gitmeniz gercken yonde rakil-
maya karar verirlerse vay halinize, kori-
dorlarda don baba donelim muhabbeti-
ne giriyorsunuz. Bltin koridorlar birbi-
rine benzediginden kayboluyor ve bu o-
yunu yapanlara (daha dogrusu PC’ye
evirenlere) okkal bir kitftir yapistin-
vorsunuz. Zaten Final Fantasy ve
Resident Evil hari¢ butin Playstarion-

PC uyarlamalan berbat olmak zorun-
dadir drye bir kural vardir. Sagolsun
Enemy Zero bu kurali yikmayarak brzi
dzmityor. Ustiine ustlik bir de 4 CD o-
larak, bilgisayarcilarmn raflarinda toz-
lanmaya mahkum oluyor. Karar:
Muebbcr.

: SEGA
: ADVENTURE

netmemdi. Aslinda hicbir sey anlama-
mgun. Uhihiihhiit.

Turnuva, tek mag vs gibi
GameMode’lari bulunan oyunda, ayrica
Arcade vs. tarzlarda da oyun stillerini
belirleyebiliyorsunuz. Bu ligde oynayan
tim ovuncularin ozelliklerini rek rek
gorip, kendi takimimizi kurabhilirsiniz.
Tabii bu takimda oynayacak oyuncufar
da olusturmaniz mumkiin. Ses agisin-
dan oldukga iddial olan bu oyundan
tam performans almak isterseniz, bir ta-
ne 3D hizlandirker kart sart. Nerdeyse
bir strateji oyunu olabilecek kadar oyun
stiline sahip oyun, televizyonlardaki ya-
nsma programlarindan sikilanlar igin

EDITION

siniz. Karakter oluytururken bosuna
Tirkiye'yi aramayun, maalesef yok.
Adamlar da hakli, sadece bu konuda
derece vapan tilkelere yer vermiler.
Oyunda § yarig tiiriinde diinya ¢apinda
6 dag Gzerinde yarisabiliyorsaniz. Single
Player clarak Single Mounrain veya
Scason icerisinde varisabilirsiniz.
Oyunda Multiplayer 6zelliginin sadece
cok kullanicilt bir bilgisayar: destekle-
mesi oldukea can sikici. Ayrica en bii-
yiik gizelliklerinden biri de Force
Feddback Jovstick destegi olmasi. Hadi

havith oyunlar. Aman dikkat, yerler
kaygan...L

oldukea ideal...
yapmak lazim.

Hayarra degisiklikler

FIRMA  : ELECTRONIC ARTS

TUR  : AMERIKAN

PROBIM BILGISAYAR

PC OYUNLARI MERKEZT
L SEN YERI PG VE CO OYUNLARI

K OYUN B?E(:h‘

anTMJ\'I vmuhu CO'YE YAZALIM
RiZ HEDIYELEALE BERABERI
+BILGISAYARLAR, UPGRADE,
YAN URUNLER EN UYGUN FiYATLARLA!
STUKETIM MALZEMELERINDE KALITE ve
BOL SECENEKLER SiZI BEKLIYOR

BESTEKAR SOK. EKSIOGLU iS HANI 11/69
3. KAT KADIKOY ISTANBUL
TEL: 0 216 414 22 33 FAX: 0 216 349 82 83




Strateji Ustasi

Tomb.Raider.3..

Lon vl Son iki aydir yasadiklarim
Tam Cozum yetmezmis gibin, bir de
duydum ki Resident Evil 2

de gelecekmis.
Ehuheuheuh

la, vermiz respir ederek ordunun elek
thrivacrm gidermeye galisan makineli
tifekler ve hemen hepsi farkh sifre
kartlan isteven kaplar insan parano- [
vak vapmava veter herhalde. Bunun ha= [
ricinde gmgiraklt yilan, akbaba gibi ik-
o lime uvom saghayan hayvanlarla da il-
gilcnmck zorunda kalacagnz. Eh basla-

egets ay ilk boliiming
verdigimiz Tomb

Raider 3 tam heiimii-
niit b ay da |' :

1M "'mcrtl.‘ eVt
Bunlardan hlrmciﬁrtﬁ'"mn ovunun b
smda. Asardon gﬁ‘m ﬂﬁq\csh.rl ve
dnkmh tellerin tizerine dﬁgmﬂm:k icin
I.nrmrmlnr arasmdan ceylan gl'id seke- ,
knr;-: tarafa gegin, Atladiginz son '
n kenannda yerde dikenli el
]:tu]mmj an kiiciik bir alan giirecele-
siniz. lste praya miplayarak 1.
Secrer'a ubsabilirsiniz. Geri dimmek
icin de hir kayayt yerinden oynat-
maniz.gerekli. Su dolu kanyona us
lastiginieda sag marafraki yolu mkip.
edin. Bu yolun sonung vardigimeda,
kargt kayalikea ir merdiven goreceksi-
niz, Buraya 71;!1;1:;11:? merdivenlerm en
sag alrmda katan agkhga ulastgmizda
2, Secrer da elmizde demekrir, 3. Secret
se su garkinm oldugu blvik magam-
da, oldurduganbz yilann tam Karsi-
sinda. Buna u@uﬁk igin layalarm
alemdan siiviinetek gegmel| ve ulag-
Eigini an;:kllk!ﬂn yukar tirmanmar
lisinuz, [‘.uut'l,gham:lndc yine ayni

lumde rnp'l.n;m

{ 'dim. VLRETA (1 m-."?n

Ben su son vagadigum olaylardan
sonra yok voraldum ve artik uyu-
miy hik ettigimil diisimiivoram,
gler benim edindifim recriibelerden
favdalanarak (umarim favdasi olacak)
yeni maceralara anbrken ben die vanva-
rurm. Akluna gelmisken
phanwmu3@yvahoo.com adresine
Tomb Raider ile ilgili her tiirlii proble-
minizi postalaya z. Kalay gele....

Suuuu Suutnn Suuuuuu maparada aggnsérim icerisinde '
Rizzm ve qeﬁnﬁ_‘vndu gillerinde Deranaror Switch ve jenerator
veni arkadaghir edimecek ve dunvanm konrrul odase "hl-lll-llldugu bina-
n belki de en faeln merk edilen bolgele- nin |.=_u_;a<1_||4._i.1 tor Access’i
i rinden birini zivarer edecegiz. l1ulub|l|niu1u. ;|

Hapishanede yveni dostlar edinirken,
Amerikan Hava Kuvvetleri bizden nef
revedecek. Bu arada viezvillardir insan-
larin kafasun mesgul eden bir soruva
vame aravacige, Owopsi odasmda oyle-
sine vatan, weavl sandipume yaraoklar,
Kaskoca bir hangardaieek bagma duran
e st an kullandan ogalklsen hi

meyen bir ugan cisim. Hemen tim Rori
dorlara verlestirilmis lazerler vasiasiy-

hig silahiniz

Pencerenin @
ra dogru
i 4 §ar L,II\JI‘I
revivi Gl

e bulunan vesil istklas
1 ve agilan kapidan di-
tada sizi akip eden go-

istni kamsu hilcrelerde-

LEVEL 3/9

It



ah’

ki venl arkadaslarinea buakin, Bu ba-
limdeki il Secrer'a ulasabilmek fgin
hiscretizin tam capraz kisesinde kalan
hiseredeki kutu bulmacasm cizmeniz
gerekli. Seerer 27ye ulagabilmek icinse
ilk vlarak silah almane gerekivor.
Daba sonra antenin hareket etmesiyle
arlachgmiz havuzun alnndalki kapidan
gecin ve gkoginz kondordaki ilk
mierdivenlerden yukars tirmanm,
Naberciyi dldicdiikien sonra brealkn g
Keycard Type B'yvi alin, Secrer 2 bu
kart ile agiban odada. Bunlar haricinde
bu birlom igernisinde Keycard Type A, 2
Yellow ve 1 Blue Securty Pass v gesitli
cap ve biyukliklerde silah ve mermi e-
dinmeniz gerekli.

Area 51

Lara bir ilki daha gergeklestirerek
ditnya Dzerindeki en siky korunan ve en
merak edilen yerlerden birine, 31, bol-
geve bir zivarer dizenledi, Kamyon ar-
kasindaki yorucu hir yolculuktan son-
tit, oyun oldukea sakin bashyor, Bu
bélgedeki ilk Secrer aym zamanda ilk
vegil kristal. Buna ulasabilmek igin in-
dirdifiniz kolla beraber alnmzda bir
kapak aquldikan sonra disriginiiz a-
landaki ndbetgivi alarm vermeden al-
diirmeniz gecekmekie., Aksi rakdirde a-
larmla heraber Secret'in kapist da kapa-
nacakne. Bolimdeki 2, Secrer ise vitkle-
me odasinda (bir rampa zerinde ki-
gtk firzeler olan oda). Buodanin giri-
sinden karsiya bakeiginizda bir hava-
landirma 1zgarasi goreceksiniz. Bunu
patlattiguz zaman 2. Secret olan yesil
leeiseale ulagabilirsiniz, 3. Secret ise bij-
liin sonuna dogru karsiniza gikan, iin-

e balinalarin bulundugy havaedaki ye-

sil kristal. Buna ulasmak icin de

UEQ nun dizerine cilemak igin nemand)-
g gibi ravana trmanmak, ama by
sefer orradaki platform yevine sonraki
sutuna ziplamak gerekivor. En son zip-
ladhgimz sitrunon ram karsisinda, du-
varda agik bir kapr olmali, Ama bupy
UEO ya binmeden once almalisiniz,
gunkil UFO'va bininee kapisi oromarik
olarak kapanacakur. Bunlar haricinde
Hanger Access Key, 2x Code Clearence
Drisk, Launch Code Pass baliim igerisin-
de kullanacagimz - envanterler,

Nerede Cicekten
Kolyeler
Diinyanu divre bir vamm dolagip da
‘Iator bolgesine ugramadan olur mu?
mavi bir gékyiia,
5 yegillik,

hathkla geemek icin
Swimp Map' kulla-
min. Kargt kiviva pege
meden onee sol kdge
deki platformun fize-
rine gelin, lste halii-
miin ik Secrer’t hu
kayahkta bulunacasy
sitndi sabirsizhkla
beklivar. 2. Secrer'a
ulagmak ise bavag

wor. Bunun igin l[}
selalenin (iki ni- EA

betgining bulun-

dugn agikhikraki - ?l]‘
magaraya girin -ﬂ
ve ulaghginz a- |

landa karsiva
gegmek gibi bir kefallik yapmayin.
Tamam yuzmek gizeldic ama pira-
na varsa ben yokum, En fyisi sag-
dan tirmanmaya baslayin, Secret)
aldiktan sonra suya atdamadan én-
y — — ce asili duran Rapror'y soya ann,
e e == 3, Seeret igin ucak enkaznm ram
burnuna dan welen mag;sr.!n gnrm

baliklar, tarihi mekanlar, giines,
sicak, sivrisinekler, kitaplarda
dahi gormediginiz, sizi siemak -
gin pesimzden kosan hayvanlar,
sk Ggle veme@ yapmak isteyen

| yerliler, basimza yikalan kaya-
lir... Bhmm, havatean daha fazla
ne bekleyebilivim ki... Bu béliim-
de ayuna yeni karakeerler ekleni-
yor. Bunlardan en onemlisi yerli-

ler. Sopaly ve zehirli ak aran olmak Gse-
rt: iki cins olan verlilere, aslmda nesille-
ritin asirlar dnee tikendigine nandigis
muz Rapeor, oldukea biviik bir

SOIC gbrduklunnu karﬁmﬂdn m|m- *" -~
vin ve eger bazukaniz yvoksa hemen ka-

eslik edecekler. Tabii ki gin, kendinize gizlenceek: bir yver Bulun, N
korkmavan Lara, sizin Ortalik rahatladibkean sonra, rek ek - '.:.
tiirlerinin son drnegi /UEkﬂllm indirin ve tium kapilar a- .
da hakkin rahmeting g Buoalana girisin sag carafinda kalan e

platforma nrmanin ve agacin dalina fir-
mamn. Flare aldiginz zaman vanmda

2 3. Secrer bedavai.. Bunlar haricinde Lr.
Gﬁnc.\: Pﬂﬁl
CETOT Ve SONUCH

ula§mak igin .l i yol meveur.
Buliim basinda hemen sagmzdy,
suyun altinda duran Smuggler Key'i
alin. Bumn kullanarak veya hemen

by hinasm

sad kayarak
sabilirsiniz,
zerinde Me

i ki acikhikean a-
des ulagmaya gah-

[ dban kayvava tirma-
ip.ﬂ takip ederek i-

Kirmiz mg!nrdnn.mnldxgmlz, Q
eski agacm dalmm kaya tle birlesti-

&1 noktada. l\mnm&‘igudﬂudrkr oyukta Turckerman’s Key almanizda da fayda

var, Benden stivlemesi.

narindalki kelu cevirerck ag n Temple Of Pu

turrcistn bekbivor. Bunlas haricinde bu

itz gerekli. - - ulan yavarlanan kayalar pesinizi km.mA SN
(yar u-

suzluga kapilabilirsiog ne gerefi

yurn. Tek

sizleri beldivor, Koye' uhlngimzda yerli-
lerin tiimiing temizleyin. B;i an lee-
diger kaye gegin. lsre burada s saf koges
deki magaranin lgerisinde 3. Secrer kue- rq ULL?"I‘W kisa olan by b
bélitmde eger ikinel yululkullnn acak o- - i d:"‘-
lursanie 3 tane de § i quync bulma- L“""”*"'-'ﬂ ar en sevdigi oy
. likle lurakmayacak, Balime ba
Crash Si'l:g Ty m:ll:k:amn mlundu [
Evden asag inince higlanda umur- . ﬂﬁ'ﬂﬁﬂ"ff m} Zaman hemen sap
gy raraftaki merdivenlere tirmanin. Tam
a -
rah bir o-
niz olan I
lig1 ria-
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tada Bl uml.a!v.r ari\nda:.a
bendes mesoylevin. Phanrom
dersemiz o bent tamr. Ehueheuheuh

,éml Sicak Bir Yefe
Gomiin

Antartika kuzey karbumda miyds
\nLi‘! giiney mi? Her neyse su anda
1 I-;Jn nm:mll Lr].m |:l|||.mdu|.u

Bu ovunda en son zivaret etoiginmz
ver olan Antartika da, dikkar er-
memiz gerck veniseyler ortaya gi-
kwverivor, Bunlardan en Gnembisi
de suvan dondurucu sogulkiugu.
Bu nedenle suva girdiginigde ekra-
amn solunda gorilen cubuga dikkar
ermenizi ve suda miimkin oldu-
gunca az kalmamas siddetle rovsive
ederime. Bunun hapcinde dissman-
laramizin biiyik bir ksm murane-
lardan alusuyor. Burns: belki de o
vunun en zor bolimu, olduken
saglam bulmacalar, mikemmed bir
zamanlama ve dikkat gerektiren nokia-
lar meveut,

Antarctica
Ne dsimiz var buratln vaw,.. Zaten
souklardan bikmigm {stanbul'da...
Her nevs, Bu epey bir soguk olan bé-
limide 3 tane Seceet meveur ve aldukea
koliy verdeler, Explorer isimli gemiye
Bindikeen ve geminin kig pardon arka
tarafing geldikren sonra, geminin kaya-
liklara lrakan tarafinda bir genintye gie
g _ du hemen s-UF-
Eitbiliesi-
. Bur.l\a .Jr!.'l)ablld\ﬁ!nu 2arman, -
Secret | de alahilirsiniz, Zodiak'a bin-
dikren sonra geminin etrafindan dolagin
vesavy rkip edin: Iemaga (12) girdigi-
izde Iu. men solda bir platform gore-
& a kava It,l.ln.lndelu .14.,:1;—

F
landan asagi 1‘*”@

ken karsidaki kavas
i fizerine ziplavm
vie ruranon. Yolun
sopumnda bulunan

.\ ledkit. hiltimdeki
2, Secret. Irmak fze-
rindeki L:Lplddﬁ@ﬂn
vie kirmra |1.!'rr,;|_k o
lan plarformunya-
minda durnn. Suva
girdiginis .mﬁlun Iis-
liim basmdalkd Kulii-
beriin ]»..1plsmi agan
Hut Kev'i su alnnda-

[T L

.

3. Secret bu kulitbenin igensinde. Nor:
Crowlhar ile igimz binnce ger-almayi u-
nutmaym, Makine odasinin kapisim ag-
miak icit, makine odas) rarafindak va-
nava | dersek, sadece E:ve 3. vanalan
i,

RX Tech Mines

Boltimiin hasindaki kapi bulmacas-
m eoedigintiae give, vagonlann bulun-
dugy alana ulagmissinie demekrir,
Bolimde bulunan 3 Seerer'tan birineisi
ivin yukary, kontrol adasina glkan,
Buradaki mutant dldieditkeén sonra o-
ﬁtmn_ carising trmanim, Tam karsinz-

1. Secret’) bulabilirsiniz,
Dialtar subira Sirasivla orta, agagy ve yu
kardaki vagonlar, kullanm. \;.lj,ldl.lkl
vagonu kullanarak tﬂn;_m_..rnw alandan
Crawbar's alm, thavardieki vankea bulu-
natt kolu indirin ve daha stnea merkeze
vine vagami kullanarak gedi dinin.
Buradaki kiliehi kaped kivn ve aki-
yii alin, Sy anda Secrdt 1 ile ayny
“verde olan Secret 2oin Kapist agik.
Avm aling gerl donbp 2 numarali
Secret’t edinebilirsimz, Murtaka bir
rane olmali.,.. Her eve lazim..
Beltimiin artik sonuna geldiginizde,
dzerinde kipril bulunan bir kanvon
karsimeza cikacikor. Koproden kar-
siva gectikeen sonka. safa dogru i-
lerlevin ve kanvonun kosesinden a-
sag bakin, Aha! Iste son Seorer da
o asagidaki wolon senundadir,
Bunlar haricinde bu balumde sade-
ce bir rane Winch Starter’s ihtayaci-
niz ‘olacak ki, denmizaloy daba denne
indirehilirsiniz,

Burava kadar gelebildiginize gore
bivik bir ihtimal oyuny bir sekilde bi-
tirmissinie demekers Yererl yer olmadi-
@1 v zaten Secrer almadil igin oyunun
e son béliimuo olan Meteorite Cavern
immb balirm ile ilghi berhangi bir agik-
lamada bulunmuyermm. Yazmin hagn-
da helirenigim gibis hana mail ann, ben
de cevaplavim. Maalesef dorrlitk aika-
racak durumda degilim, onun yerine
“Hayat her seyemagmen [.-;uzsl" sozlin
siivleven sahs ﬁ'hr:rlr. ermek iseivortm.

PHAN Ikw' M
Y i
,J

2
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Tam Co6zim

Birinci Bolim

ki odasimdan akinea, korl-

dorun sonundaki adaya gidin.

Buras) Ayea'nmn odasy, saf rarafs

miderseniz Ayga'nin hilgisayarma

girehilirsiniz, ama simdililk buna

gerek vok. Avniva nklarsaniz
gelecekre bagimiza gelecekler hakkinda
minik ipuglan girivorsunue, Koridora
eri daniin, Karsdak diger Kapy ise
lrmakin calisma odas. Merdivenlere
widin, soldaki Koridorun cavamndi gieli
bir kapak var, aklmeeda bulunsum,
Asag inin, polis dedektifivle aramzda
gegen divalogdan sonra arkaniza di-
ik ve muckaga givin, Flemen avagini-
i veunddaki yerde Bir disgme var, onu
alin, Yandaki kapdan oturma odasing
girin ve pivanonun iseripdeki nota ka-
Eitlarint alin, Bu digme savesinde polis
merkezing gidince dedekaifile kontisa-
bileceksiniz, Evden gk, arabava hinin
ve haritadan ablanizin ofisine gidin.
Asistan kizly konusun, dahi sonra oidas
nin sag ise kissesine giderck dolaby agm
Ve pas goziicivi alin, Arka kaprdin pe-
i muavenchancye girin, Masinin
tzerindeki disker kurosundan ve masa-
mun cekmecesinden ¢ikan anahtarlar
alin. lsterseniz polis merkerine gidip
dedeknf ile konusun.

Evinize gert dontip ust kara gikin ve
sacdaki kordora giding Sandigr yekin
ve ablamam ohsinden aldigmuz anah-
tarla twvandaki kapag agin, Tavan ara-
sindaki sandikea bir kitap var, Kitapra
“Chrstian F. Bausch™ isimli himsinden
bahsedilivor. Asag kata inin ve arka
hahgeve agilan arka kapiyi anahearla a-
g Posta kutusundan bapka hesap
citgdanin alin, Evden gikop, harirada
pals merkexinin dibinde gozuken ban-

y

r

kaya gidin, Banka miidiiri sigd
min iikiim belgelerini st k. T
arabanies donip avukats gidin ve avi-
kartan aliim belgeler rq‘[—- hin sma oni
belgelerin m1thL‘Hl. lﬁ?‘&ﬂ.mrnu, nlup
almadsm sormays unutmayin.
Belpelert banka Iritne ghirtinge, ka-
AV .u..lhlhyur:.*tqu:. Kasadan iki has-
TNk Fapar g » Silhnee Omern
cvine gidin, I‘JM ile konugtuktan son-
ra Abcullah Képaran'in evine gidin.
Ereafi biraz kurcalavinea Abdullah abi
repenize arlagacak hemen kagin.
Arabayl diniin aima o da ne?

Abdullah st Rize kadar rLkip e,
Kapinm :m&u& hogusurken hemen ya-
imsdan semsiveyt alip kafasma geti-
rin. Tam o sieada ablanizm nsanlis
Giiveng gelip adama kafa goz daliyor
Arnk evimizde Kalamavie, o yiizden

Celveny'in évine gu'llynﬁw O digarn gk
ngmidaevini biraz kurcalamakea favia
var, Mutfakmbi ¢ebmeceden rornavida-
v1ahing Yukan kareaki vamk odasinda
ablamean kolvesing buldigomueda ise
basliim: hitivir, Dedekritin hazin somimuy
postéren demodan sonra, iking bolime
gegivoraz,

Ikinci Balim

Stmdi, Iemak™in odusidaki 6 edra-
rengiz cantavi agmak mrundéyu Hasir
sandigin icindeki s‘.mmﬁ, alin , Hnce pas
goglictive sonra da widayi Deerinde
kullani (DIKKAI: Oyon burada bz
btgsavark rdagalilabiliv. Balamiin b
sindan bas rak busorindan Ko
labilirsigiz]. “Sandikean yikan dowssigr o
kuyun ve hirmada veni aglan NI

1 araadanma dogra vols okoin,
Kap: laki gorevh gt igenye sokmuyor,

bizde konisma sirasinda 1k segenegi
segtikren sonra onun hardaging asinvo-
ruz, Dardagm vrerinde NACL vazwvaor,
b sivin evdeki otorma odasimda bula.
nan resmn arkasmidaki kasanin sifresi.
Size ilk sifroyi sordugunda NACL, ikin-
i sifre olark se TIRZ varmane Tazun,
Kasadan ¢ikan kagisa NF
Labargrunianda Erdal istmli hivismden
lahsedivor: Eper NF've gidip giseexlive
Erdal beyle goriisecepingi sovlerseniz,
wert gireceksiniz, lleride soldaki odava
pirnpy Erdal Bey ile konusun, Dhsar a-
kin ve hemen karsidaks odayva ginp. -
zermnde B yazan dolaby acm. Borada
Bauschun dosyast var, Kendis: Ban
Kinyasallarin rerkedilinis deposinda.
Arnbaniza doniip oraya gidin, Kapimn
vammdiak pancle nklavinea, zamanimda
cevaplamaniz gereken Ui soruyla kary-
lasivoruz, Eger dlorsense seniden dene-
}'t'hilirﬁmi':., Sorularm gevaplan sirasiln

2-5-9, Kalorfer kneanmmn vanmdan dest

mir gubugn ahn. Soly devan edip bagth
kitla konusun, Bemonun sonupdt ken-
dinizi bir buzdolabinds huloyoroz.
Levyeyi Kullanarak ame ki, yine Jev-
veyi leallanarak Kilich aom. Yerdes) ka-
pag acmak igin duvardaki paneli kulla-
mn, hurada oyunun kitnpogndan dog-
ru kelimey |ﬂ1\||J-. hartle girmenizgere-
kiyor. Kapak .Ig||p agags dosiinee, sa-
ki arkanizdaki duvarda bulunan gose
uklamaym. saga gidin. Fn sagt alteak:
tuglava tklayarak gral pecich agin, Her-
levin ve suldnli Profesar Baush ile kar-
selagin. [kine hislimiin some.

Giergetin Oresinde’nin dounci ve
son htsliimiinin ram ciirimii Nisan xa-
visindi. Surmak fstedikleriniz win
sakkol@level o adrésing mail ars-
bilirsinie.




King’s

2. Boliim

Batakhk (The Swamp)

Bu-holumde beg farkh dismanla
karsilnsacaksmie:

Batalkbgm alrn-
dan ilerddeven bu yarauklar oldukea
gugsiizler, tabil yammza gelmeden in-
dirmeyt basarirsamz, Barakhgin yize-
yinde ilerleyen birtakim baloneaklar
goriince, uzun menzilli sitahmizla mdire-
meye goligm. o

e Tek basma pek et-
kilivelmavan, ama grup halindevken
Bbastiz oldukca agriracak olan bu 6-
riimcege benzeven varanklar, vzakran
zehicli toplar anp kacarlar. En jyialk-
tik, géiriir pérmes seri f:u"s.?‘lﬂtiﬁ'hL drey

ermeye baslamak vevaking geldipinde
kilicla isini bitierek:

Elindeki sopavla

olduksa m!ﬂih:]i ghazitken bu koca ya-
ratiklar, aslinda iki kilig darbesiyle ine-

-.:k Kadir giigsizler.

Suyun altndan gikan bu yi-
larmss yaranklan sadece yakin doviig
*silahuyla dldirebilirsiniz, Sabir oldukla-
rindan sizi takip edemezler, Yanlarma
vaklagin, Jkilicr savarun, bir adim daha
atin, kilict rekrar savurun, Biylece go-

Quest 8

Mask of Eternity

Gecen sayimizda kaldigimiz

ediyoruz.

venli bir mesafeden katalanm kese-
bilipsimz.

Tamamen agaca ben-
zeven bu varanklar sabie oldoklar iom,
erraflarmdan dolasabilirsiniz. Ama
bunlan aldirip recrithe kazanmak isti-
vorsamiz, kihema gelin, Agacin Gniin-
deki iki koke yurun, veni kokler grkina-
dan agaca saldinn ve isink-batirin,

Baliimiin sonuna
dogru bu cadivla kapisacaksinez, Tek
sansmuz bir kalkan iksic igip, atti ates
toplanindan kagarak kilicinz seri bir
sekilde kullanmak,

I Maskenin pargasim
reda w.tﬂﬁknnl. Onun
i hazirlikl olianie il olur.

Baroklipa geldiniz, Femen hilee aga-
an | yamna ;.ldm ve onunli kony-
st Sizden alnin isoyor. Yaklagik on
kere alnn vererck bt soylediklerini
dinleyin. numarah bélgedeki evlere
midin. Soldaki evdeki sandifs agip altin-
Lart alim, m | Uzerindeki meral eldi-
venleri de aputmayin, Diger kulibelere
de girin, kapisyahplacda Kapal olanla-
r1 kirip agabilirsiniz. Diger evden de al-
tin ile hir igitme borusu alacaksinie.,
Buradan gkip fisildayan sazlorm

yerden King’s Quest’in tam
¢c6zUmini vermeye devam

bulundugu yere gidin. Fazla yaklagirsa-
miz yuvalaring kagacaklardir, o vieden
biraz wxak mesafede durup isitme boru-
sunu tzerlerinde kullanp konugtukiar-
nr dovun, Simdi mangar ormanina
pidebilirsiniz. Etrafraki biiciin mantarla-
r1 roplayin. Gidebildiginiz kadar dogu-
ya pidip altm mantirdan bir pargays si-
lahirzla kesin.

numarah bilgeve gidin ama vo-
12080 ii.-.-ri'md:ki M:!.ndragur‘lﬂm dik—

set, c]iﬂdﬁdchuglu bir vay var. Yayi a-
lin ve hemen geri kagm, numaral
yerdeki LuTB.bcye#hu ve iptnial kulla-
mp yukariva gikin. Burasi haritaniz
kullanabileceginiz bir yée, Tekrar agagy
inin, ama bataklikraki zehislvesil bol-
gelere dikkar edin. Kuzeye gidin,
Birazdan Wisp'lerle karstlasmaya bagla-
}'ﬂtﬂkﬂnl? Dikkatli bir higimde volu-
nizy hnamnlun aldiiriin, Kuzeye iler-
lemeve devam edin, Sonunda Swamp
Wisps'in pldugu yere ulagacaksinie
Oniarla kanugian ve achirli sulara kars)
bir ilag vereccklerini, ama bunun karsi-
higmda sizden Gnemli bir sic istedikleri-
ni ogrenin. Fisildayan sazlardan ogren-
diginiz gevi (maskenin cadida oldugu)
sivlediginizde, Gnlintzdeki gigek aca-
caktir, Onu aldiginee zaman, zehieli su-
lardan korkminiza gerek kalmayacak.
Cadivla karsilagmamm zamam geldi,
Cadnn kalesine gidin Kilicmuzt ce-
kin, kalkan iksirini igim ve saldinm.
Kaleye girmek igin kapiya vaklagin ve i-
gerive bakin, ucunda aglrltk bulunan i-
pi ghrditn{iz mi2 0 ipi okunuzla vi-
run, Kapdan givip sola gidin, verden
ragi aln. Diger adaya gegin, islia yaran-
g bakin ve gofisindeki Uriicorn boy-
nuzunu alim. lg_gl_ﬂnnnm odasimn y,:dlu
Buradan eliiler boyutuna geri di-
niin ve dort gt yerdeki dilgmelerin G-
zerine =.tt|_£l,1nu"j'erdul alu Iginlanma
aulising geri dﬁnl&n, bu sefer Daventry
Kralligina ve Kvanagh'n evindeki
kiteiik kozla konosup alomlan alin.
Zehirli supun bagindaki yaraogu gidip
boynuzuiy verin. Ismlanma odasma i..t:* 8
tl -.iuutgphtn]tilgu winlamn (Ever, tah-
min eieifiniz gibi hunleri vapmaniza 15-'
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linda gerek yok, ama yaparsamz, daha
somra jsimiz kolaylasacak). Cadinmn ka-
lesine geri doniin ve sagdaki odadaki
kiraba tiklayin Kazana tkloyip demoyu
seyredin. Yandaki rampanin bagina ge-
lin ve sagdals delikleri incelevin, Geriye
gidip kosun ve vukaniya atayin. SAVE
EDIN. Sag rarafaks biitim ficlan kinp
wgindekilers alm. Kapidan digan cikap
etrafi doliagin ve buldugunuz ipilestric
kristalleri alin. '("'n:riyu donup meral blo-
gu inceleyin ve lzerine iki rag anp rza-
g1 etkisiz hale getirin. Yukanya gikin,
odadaki zirhi alin, Arkaniza déniin ve
sandin yanma gidin, SAVE EDIN,
Sandif agip maskenin pargasim alin,
Henchman e dbviisun, oromarkman
elini kesecoksiniz. Kesik eli alin.
Kaleden gikip (7} numarali bélgeve
gidin.

Ipinizi kollamp dogu duvanindan
yukariya tirmanm, bir kar daha trman-
mimiz gerekecek, En tepeve varinea ka-
pinin yamna gidip cli kapimn sagmdalki
bislmenin teerinde kullann. SAVE
EDIN ve iceriye girin. Burada yapma-
mz gereken yolunweun tzerindeki kup
ve silindir seklindeki kayalava dogr si-
rayla arlamak. Bunun igin verdigimiz u-
fak haritadaki X ile isaretli yerlere atla-
maniz gerekivor.

-
gox s

gXegoren
XeoXEDY
gxXxoexrreg
g revone

e e oNae
x

Swamp Wisps -

Isinlama Yeri

Altin Kepce )

Duvar

Batakhk Evieri

Kargiva gecinee saldwan iki varatig
temizleyin, sandikean alon kipeeyi alin,
Yandaki duvarlardaki zincidlert cekip
keapmm yamndaki diigmevi acin, diig-
meyi cekip kapidan gikin, Geldiginiz se-
kilde miplavarak karsiva gecin ve cadi-
it kalesine geri déniin, Alun kepeeyi
kazanin Gzerinde kollanin ve atakligm
zehicli sulardan remizlenmesing sagla-
i, Kaprdan gikimeca Mudge wimli dev
salyangozla karsilasacoksme. Onunla
konugun ve bir sonraki bolime gegmcek:
wgingirdaba girm.

Gnome Tiinelleri

(Underground Realm of

the Gnomes)

Iyte hu hﬂlumdekl dilgmanlarnsz,
Rock Dem : Yerdeki kava o+

bek!erl ;u:k]md:. ],{lrll!‘lﬂ'n hi npftr am. :

yaklaginea avaklanarak size k'a,}:a;
calaci aracaklardir. Sabit qu klaris
dan; izl davreanarak u! il

badir. A=

Bar Ma
birden ugarak i saldiran bu va-
ratiklar, elekerik r. Kilicinizin ik]
darbesi Manea

1 Sldiirmek icin yeter-
Tidir "

St I‘IF: béiliimde sizi alduk-
G Si‘-'ﬂa}'a'%hﬂcﬂ su ankl haliniele
QI Gitir yersiniz,
b Wyrm :Bu “minik " yara-
. und: l:npla‘.-lr:almnm
gl hlr ka!kan. hir de g.'u:;

Dirap
I-_;|-

ik bl

Biitiin dugm nllsrl tek tek I'il"lftmt‘}!c
caligncagiz. Ama bilmeniz gereken, hu

béiliimiin dg karean olusrogu; hariradaki
koyu kihverenginin eén ale kan, agik
kahverenginin orea kan, bevaz renkli
koridorlarm da en use kan remsil erngi.
llerleyin ve girdiginiz odadaki herge-
¥l roplayin. Kuzeye gidin ve verdeki
diigmenin Gzerine bir ras firlatp kapivi
agin, Doguya gidip Gnome ile konusun.
Geri dantip bativa gidin ve soldan ikin-
ci koridordan devam edin.
Gidebildiginiz kadar doguva gidin ve
zirh sanicisin dilkkammna ginn (1),
Herhangi bir sey almak isterseniz vuka
ridiaki meniden altm alip sancya verin,
eski esyaniz da otomarik olarak sanciva
verilecektr. Ama bana sorarsaniz, bu
ditklkandan bir sey almaymn, verdiginiz
paraya degecek bir sey yok. Ayrica bi-
lam sonunda 250 alnna thtivaciuz ola-
cak.

. andls Wmnmlk

y:tmn]c[an temizleyin ve rampaya

ce, rampamn altndaki herseyi abn.
Rampadan yukart ¢ikin ve sola gidin.
Oniimize gikanlart oldirin, kuzeye di-

tin ve ille koridordan saga sapm.
© Merdivenlerden inin, zombileri 6ldicin

ve ditmdiiz devam edin. Koprityi gecin-
ce |2 numarali yerdeki yash adamla
konusacaksimiz. Burada verdeki hayar
iksirini alin ve vagh adamin arkasindaki
kristalleri silahmen kollanarak kim.
Diigen kristal parcasimg alin, Geldiginez
yoldan merdivenlere donun, yukar gi-
kin ve gidebildiginiz siirece sag yoldan
gidin. Karsimiza ufak bir ugurom gika-
cak. SAVE EDIN ve iizerinden kogarak
atlaym. || numaral yere geldiginizde.
silahimzs koblanarak duvardaki
Amber'den bir parga kesip alin. Hemen
yakimredaki ° numarali ver, harita-

iz kullanabileceginiz bir isuilanma _é

_Bilge Agac

Fisildayan Sazlar

Cadinin Kalesi




yeri.

Simdi, geldigniz yollardan gen do-
aiip (50 numaraly kiipei basina ulagin.
Burada, dnceden elinizde varsa ic tas
verdeki digmelerim izering ann, ama
dnce en soldakine armalisiniz yoksa
kivprii sizden tarafa donmes. Kipri a-
gilinca isterseniz karsiya giding isterse-
niz saldaki silah sancisinin ditkkanina
bir ugraym. Kapritden gecip siirekli sol
vollan takip ederseniz, flag sancunin
diikkaning plasirsime. Buradan is-
tediginizi alin, ama esas ithtivacinie o-
lan sagudaki stvalve heykeli. Bunu al-
mak igin bir parga demire (bir kilicli
kapiwvy silahmizla agmea, digen kili
pargast b demied, bir parga ambere (o-
e zaeen almistik) ve bir agag kiskime
ihtivacimz tharitada 9 numaral bilge-

v gidip silahmizla biv parga kesehiliesi-

niz). Ha rabii, kadina bunlar getivince
hivkeli size vermiyor, 250 alting sar-

maya raz olovar: Geldiginiz voldan ge-

ri dénin ve kuseye piding Kapryr silahi-
nizla feirrn we kilie parcasime alin. Sola
gidin ve SAVE EDIN. Yuvarlanan tag-

lardan dikkatlice ve kosarak pecobilirs-

niz, numarah odava ulasinca yash
Cinome'la kanusun. Sizl buradan gkar-
mak tgin manyerik giict olan bir tasa
theiyacimn oldugunn sévleyecek,
Yuvarlanan kavalardan gegerel geri
diniin v kuzeve devam edin. Yolun
sununda batva, bir campadan asagi i-
nin. Ik saga gidin ve lp:nmkuilm
yukarya gikin. Sol dgkv?lﬂﬂ “takip ede-
rek ) numarill bélgeve gelin. Yolda
karsing ;kﬂ.n Manta Bar'lere dikkat
edi L‘ﬂ_ﬂgm, kikiinden bir parga kesin.
’@I'H dionin, ipiniz kullamp agagi inin
we haritada numiara ile gosterilen

yere gelin. Doguya devam eding larg
niza gikan Rock I)rrnup.hﬁ:dl:kka# -
din. Giineye diniipduvara trnanim,
numarali pere m‘.‘ﬂn ve Kayayi ver-
deki di'lim-uﬂg'l}ra yuvarlaym. Siz de
¥

deliktenatlaym: Kayvaw gineve dogru
stririme Yuvarlok koridorun giney gika-

Agac Koki

Yash Gnome

Koprii

Silah Saticisi

sindan gsag vuvarladignizda, kava gi-
dip asagiduki duvan yikacakor. Siz de
pesinden gicdm. Soldaks duvarda bulu-
nan kristal yuvasinin dzerinde, yash a
damun yamndan aldiging kristali kulla-
n. SAVE EDIN. Sagdaki koridordan
ilerleyin ve sivah ejderle karsiltasin. Bir
kalkan bir gug iksirl igip girigin.
Oldtigande arkasinda birakeg sivah el-
mass alin. Yash adam glkaip konusacak.

Kuzeye devam edin ve kristal aletin
yamma geling Sagdaki elmasa nklayip
mesa) dinleyin. SAVE EDIN, cimki
hen ovnarken burada kilitlenmsti,
Unicorn dan aldiiniz keistal piramidi,
vukaridnlki kristal piramitle degisririp
yeni hir mesaj dinfeyin, Aletin arkasing
dolasip manyetik Lodestone’n alm, Hac
sntan kadinm yarmma danin, demir
kilidi, amber, agag kokunu ve 250 alo-
neverip hevkeli alin, Bovleee airh pua-
mmz artacak. numarall yere gidip
Lodestone’n vasl Grome's verin. Gen
disniip (1) numarale harita isinlanma o-
dasma girin ve haritamzdals veni balge
olan Barren Region’a iginlanin,

Olii Topraklar
(Barren Region)

Bisliim boyunca karsimiea gkacak o
lan yaratiklac:
Ates piiskiitren by dev

“karmealar, W@gn baliimiin
Tasinda topli halde g ca-

mniz epey stkacaklar, Uzun men .ﬂ*
lahinizi konusturmanin am zamani.
Cobk hizl hareket etnklenmden hemen
vamniza geleceklerdir, o zaman kiha-
mzla i;!cr'mi hitirin.

Lay gallermin bag
fidieeimi olan hutrp'lw ngzaman hir
lav birikinnsine yaklassamz
“HODOOO™ diye lavlann arasimdan
firlavip ares ropu anyarlar. Bunlams ki
he veya baska bir yakin dovus silaluyla
vuramazsintg, O yizden gordiguniz an-
div zigang gizerek: geri geri kagim ve dor-

madan ok sallavin,

i Bu eskiva kilikh cii-
celer bavag zorlular, ama sizin karsi-
nizda pek de bir sanslan vok. [kisinin
arastnda kalmaymn yeter.

Bir sonraki halime peg-
mek igin mutlika oldirmeniz gereken
bu yaranga sadece elmas uglu bir miz-
rak islivor. Onu da tam kafasinin arka-
sina saplamaniz lazim ki etlali olsun,
Yani kihcmzn gekip “Ya Allah™ diye
saldirmamz, “Yandim Aliah™ demeniz-
le sonnckanacakor.

Biliom baglayinca geri geri kagip sir-
fnnan yamada verin ve stingze gelen
karmcalara siirekli ok yagdirin, Hepsi
bitince ilerive (banva) gidin, ama bir
poziiniiz karnca yvavalannda olson, her
an bir yenisi akahbilir, Banya gidin ve
kiipriden gegip nunural yerdeki
kisye pelin, Buradaki kuliibelerden bi-
rindde bir biivivet kadon, digerinde ise si-
lah saticisi var. Bivici kadm para kar-
siliginda yvaralanniz) ivilestiriyor. Silah
satan adam ise Basilisk'i aldirmeniz |-
gitn gerekli ofan kara elmas ugly mizrag
vapabilecegini, ama bunun icin cok
saplam demir bir ¢ubuga ihrivac oldu-
gunu sowlityor. Su sansa bakm ki kara
bir elmasmz var, hani gecen holtimim
sonunda ejderhamn kalbmden stkmus-
titk ya. Ony adama verin, Sartig silah-
lara hie bakmaym, hirasdan dalu iyvile-
rini hedavaya alacagz.

Buradan ¢ikip | numaral verdeki
kaleye kizey yamacmidan trmanim,

: I‘Eﬂul borunun yammnda duvan varaokla

i.mum ve Srone of the Order’in kayip
oldugn enin. Yan mraftaks demir
ustASIN '”iunu;um Demir gubugy
bu adamdin alagaiz ama guvcnml ka-
canmanmiz lazim, Buntin icin de Stone
of the Order's bulmamiz lazim. Bunun
icin de benim necede oldufiuny size soy-
lemem laziii, ama stylemivecem isre.
Ben simdi gidip hirsevier vivecegim,

Alla alla, kéleniz mi var burda? 1ki
dakka bekleviverin, ne olur yam? Ben

Isinlama Odasi

Yash Adam

Amber Parcasi

_i]at;_ Saticisi

Zirh Saticisi

!E:g:
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de insanim, acikoim iste, olamaz mi?

Hiiit, mutfakea highirsey kalmanus,
beddun mi ettiniz bea??? Ama saglam
beddun edivorsunuz haa, siz bu yaay
okumadan 35 giin oncesing bile tesir -
divor, Peh, korkulur sizden...

Simdi, harieada 3 ile isarerli vere pe-
lin ve SAVE EDINL Kimik kopriiye adi-

mizl atnca, loviardun tag Bloklar yik-

selecek. Simdi. bu tas bloklar birhirine
henzivar ama iglerinden bazlan byili
ve sizin bunlara basmaniz lazim. Tas
bloklarm belli araliklarla lava dabip cik-
o gormissunizdir, fste boeada za-
manbima gok dnemli, blokla beraber fa-
va batmadan dnce birinden digerine ar-
lavarak sirasivla biitim bitvidliy bloklara
basmante lazim, Bliviillis bloklasa ulasin-
w metale déniyarlar ve barmivorlar o
yikeden buralarda soluklamp SAVE
EDEBILIRSINIZ,

son
0200060
ooooo00a
Joa0o0700
0010000

go0o00040
basla

Birin boayala bloklara basmen, kar-
sidan kargiva bir sira metal blok olusa-
cak, artik bunfara guvenle basabilirsiniz
{0 ne demek?1?] Karsiva gegince () nu-
maral verdeki piramide gidin, Yolda
birkag fire ane ve lay sayeerleripe dik-
kat edin, Piramide nomanip ates keista-
lini ale, Cikan biiyiici vamagt ile ko-

nosun. Geri déniip | aumsaal verde-
ki kirk kpriive zelin ve SAVE EDIN.
Burada képris paegalarmin birimden di-
ferme atlavarak karsiyn gegmenis la-
zim, bma zamanlama ¢ok anemli ve
safdan soldan siirekli pyro demon giki-
vor, En sona gelmeden fnee bativa uza-
man iy parga koprve atlamavin, voksa
pyro demon’lar sizi mahvederler,
Binaya (01 ipriz kollamp gk
Platfarmun Gzerine gelip songlin bas-
ran niz sese dogri caldirmame lanm.
Sanitanom yazsindan ¢oSunuzin sar
olduguny hildigimden dofru siralamay
buraya vazayormm. En soldaki gong |,
en spgdaki 7 dersek, sirasiyla 4 -2 - 7-
5= 1-3-6, gonglara okunuzla ey o
mieniz laein, Boviece ilerleverek Stone
of the Order't alubileceginiz bir pla-
tarm olugacak. Tasi alip (2] numaral)
vere yani kaleve déniing borulu adamin
vinindaki sunagm teerme taa koyon,
Diemirci wstasiyla konusup demir sopa-
vi ah. Bunp da alip kiwdeki silah va-

prcrsina gotiirin, kristalle birlikee 10 al-

tin verin. Mierags alip kiyden gk ve
SAVE EDIN,
71 pumarale verdeki Basilisk'e gidi-

yoruz ama sakm onden saldimayin.

&0 numaral vere gelin ve kavadan ka-
vava siplayarak kargiya gecin. Yamacin

repesine ipnizi kullanp oomanm.
Mizragi vekip yavasea ibarleyin ve asog
arlayip Basilisk'i éldiiriin, Ihsan sarkan
diling ok anp dili i~ pumaraly
verdek) BpInaga rapmaga sag
rarafincaki acikhikean ip yardimyla -
manm, Ipinizi kullamp rapmagin igine
inin. Ol fire dwarfun tizerinden granic

1. Duvartardaki sembollere
hakn, Odann orrasindaki mezarnn
dort kenannda tzerinde bu semboller
olan kovaman digmeler vars Bunlara
duvardaki sieavla basmamy e, vani
yan daire; tggen, yuvarlek ve kare.

Digmelere basmak iGin elinizde silah
vokken fizerlerine vitriviin, Boylece giz-
I bir kaps aglacak. Buarada duvarda-
ki gizli bolmeden kutsal suyo almave da
unuemayin. Mexarn Gstlindeki heykelin
elinden kihc, agilan kapulan fse plare
armourtu alin, Arnk rapmakran gikaly-
livsiniz {rabii ki 'ipi kollanarak)
Basilisk’in sliisiindin vanmdan soly
diiniin ve (10) numiealy verdeki Fire
dwarf hapishanesine gidin, Kapui iki
niberei var, istediginiz pozisyonda 6l-
dirrehilivsiniz; Ares oklari atan yaylarm
alin; kapuyi da granic anahrarld agip ba-
banzn eviymis gibi iger girin. Yolu -
kip edin, bekleven dwarlu ldarin ve
duvardals dingmelere atey edip kapilan
agm, En soldaki hiicrede Kar Kealigesi
Freesa var, Duvardaky kolu-indirip onu
kurtarin, Agng odiya gieip eleman ol-
dirim, verdeks iksielery alin, Duvardaki
kirsays eapmakeaki sekillere sym sieadn
basarak agm. Kasadan ne gikn? Alnn
mu? Mama o ACIKTIIOMUY 2 Yoo,
vika gtka bir ader vana kapag gikon Ne
gitzel, Ocadan ¢ikin ve en soldaki hite-
reden bir ikine vana kapagm alm,
Buradan gikip orradaki hilcreye girin ve

kasadan tmaskenin figiincii pargasin a-

. Fsla dostumuz Henchmen ile yeni
! h‘lT‘kilI}lHTﬂ"l ve vine hitzin l:muu igin

tahii kil En sagedaki hiicreye grin ve i
lerleyin. Dwartlari aldirinp bubarl a-
sansoriin bolundugy odava gelin, Sag
vevi soldaki borulardan hirisine hir ka-
p.llut geginin. asuansariin astime cikip
kargidaki disgmeye ates edin. Geldiiniz
odadinki asavt ve garme iksiring aln.
Asapstive binip digmeye ates edin ve a-
s inin. Diger boruva da kapafy pegi-
nip tekrar asansore binin, digmeye ates
edin ve buralar size bivaz sicak geldiyse,
dntmiizdeki ay Mask of Eweimity nin
son (ki balamil olan FROZEN
REACHES ve PARADISE boliimlerinde
donmaya hazir olun. @

Stone Of
the Order

Piramit




Hile ka'r

Hilekar

iste yeniden bol miktarda hile ile karsinizdayiz,

fakat unutmayin ki hilesiz oyun bitirmek kadar

zevkli pek az sey vardir dinyada...

Spellcross I BladeRunner | _ Return Fire 2 I

u oyunda iki hile meveut,
oncelikle savas ekranim-
davken ‘againagain’ ya-
zarsaniz birimlerinizin
hareker puanlan tekrar dolar,
Upgrade, Research ve benzeri ek-
ranlardavken ise ‘cashiup’ vazarak
fonlarmizy 100 birim arcicabilirsi-

niz, Her iki hile de smirsiz defa

kullanilabilir.
Return to Krondor I
L I ]

neelikle ovunun kurulu

oldugu dizinin alundak:

RTKRONDOR.INI dos-

yasim bulun ve bunu
Wordpad ile acim. Sonra *Console’
bashkls satirin aluna ‘Console=1
komurtunu ekleyin, bu veni halivle
dosyayi kaydedip ¢ikin. Bundan
sonra oyunu ¢alistinn ve asagidaki
komutlar uygulaym:

1-Ovun esnasinda ALT-C ruslarina
birlkte basarak komur satirini agin,
yesil bir § isareti seklindedir,
2-Klavyeden ‘PYROMANIA® ko-
dunu girin.
3-ENTER tusuna basm ve tekrar
ALT-C ile konselu kapatin.

Bu hile sayesinde bayuculeriniz
tim biyiileri égrenecek ve hic ma-
na harcamadan uygulayabilecekler.

u ovunda sonsuz paraya
sahip olmak 1cim asagida
anlanlan yéntemi uygu-

layin.

1-Oncelikle “EASY” seviyesinde
veni bir ayuna baslayin.

2-Oyun esnasinda McCoy hayvan
ditkkan: (Runciter’s Animals) ¢-
niinde durdugunda oyunu “EASY™
sevivesinde tekrar baslann.

3-Arnk simrsiz parante var, menii
ekraninin vanindaki gostergeye ba-
karsamz orada sonsuz semboliini

goreceksiniz.

Beyond the Call of Duty

yun esnasinda klavye-
den ‘GONZQ1982’
yazarak hile modunu
calisurm, artik asag-
daki tus kombmasvonlarm kullan-

abilirsiniz.

SHIFT+V - Diigmana gbrinmesr
olursunuz.

SHIFT+X - O an segili olan askeri
imlecin bulundugu noktaya sinlar.
CTRLAI - Oltimsizlik verir.
CTRL+SHIFT+N - Gorevi birir-

menizi saglar.

u oyunda asagida verilen
hile kodlaruu calisticabil-
mek igin once ‘- tusuna
basarak konsolu agin.
Sonra buradan istediginiz kodu ya-
zip ENTER tusuna basin ve konsolu
kapann.
AMMO! - Siursiz cephane
FUEL?! - Smirsiz yakat
GOD! - Oliunsiizliik
GUNS! - Makineli difekleri kaparir
SAMS! - Sam bataryalarim kapanr
TURRETS! - Taretleri kapatr
VEHICLES! - Siursiz arag

KKNDZ:Krosaﬁrel

u oyunda hile yapabilmek
icin oncelikle oyunun ki-
sayol komut satimma -
badnews’ komutunu ekle-
yin. Ovunu ¢alistirdiktan sonra ise
CTRL ve TAB tuslarma ayni anda
basarak “Cheats Enabled” mesaji-
nim ckrana gelmesini saglayvin, arok
asagidaki tus kombinasyonlarim
kullanabilirsiniz.
[CTRL]+M - Bol para verir.
[CTRL]+C - Sevivevi kazandirir.
[CTRLJHF - Seviyeyi kaybettirir,
[CTRL]+T - Savas sisim kapane,
ancak bu hariradaki dissmaniar
harekete gecirebilir.




urada hile yapabilmek i-

¢in dncelikle oyun dizini 1-

¢inde bulunan Baldur.ini

dosyasim Wordpad yardi-
muyla agm. ‘Game Options® baglig
alunda bulunan kisima ‘Cheats=1
saurimi girin, dosyay1 yeni halivle
kaydedin ve ¢ikin. Oyunu cabsgtir-
digimiz zaman CTRL ve TAB tugla-
rina birlikte basarak komut satirim
acin ve oradan agagida verilen hile-
leri girin, sonra da ENTEFR tusuna
basm. Yine CTRL ve TAB tuslar-
na basarak komut satirmi kapatin,
Sicak servis yapin, aftvet olsun,
TheGreatGonzo - Sizi savunmak
tizere 10 karil ravuk gelir.
FirstAid - 5 ivilestirme iksiri, 5
panzehir ve 1 Stone to Flesh biiyu-
si verir.
Midas - 500 alan verir,
DrizztDefends - Sizi savunmak -
zere Drizer gelir
Criticalltermns - Oyundaki tim &-
nemli nesneler: verir.
Hans - Karakterlerinizi yakindaki
bos bir bélgeye tasir.
ExploreArea - Tim bélge harita-

sinl agar.

" Sim City 3000 I

urada hile yapabilmek i-

¢in CTRL, SHIFT, ALT

ve C tuglarina ayn anda

basarak hile satirim agin,
sonra da buradan agapida verilen
hilelerden birini girin.

i am weak - Hemen hemen tiim
insaat segeneklerini bedava kilar.
call cousin Vinnie - Karanlik bir
tip gelerek size para teklif eder,
kabul etmek size kalnus.

zyxwvu - Bu hileden faydalan-
mak i¢in 6nce ‘cal! cousin Vinnie’
sifresini girin, ancak parayr redde-
din. Sonra bu hileyi girerek bir
SimCity Castle kazanm, bu bina-
nin faydalart saymakla bitmez.
garbage in, garbage out - Tiim
gop antma bmalarin: emrinize
verir.

power to the masses - Tum e-
nerji binalarim emrinize verir.
water in the desert - Tiim su a-
ritma binalarini emrinize verir.
terrain one up - Toprag yiik-
seltir.

terrain one down - Toprag)
alcaltir.

nerdz rool - Yiiksek teknoloji en-

dilstriyi agar.

‘Myth 2: thbml

u oyunda istediginiz her-
hangi bir bolimi segebil-
mek icin ‘New Game’
sikkina tiklarken SHIFT

tusuna basili cutmaniz yeterlidir.

" Brood Wars l

clki size ilging gelecek
ama, Starcraft’ta ¢alisan
biitiin hileler Broodwars
i¢in de gegerli.

E":‘War of the Worlds I

sagidaki hileleri kulla-

nabilmek icin *Bartle

Map’ va da “War Map’

ckranlarindan birinde
bulunmaniz gereklidir. Haritaya
bakarken dogrudan klavyeden
kodlar yazin ve etkilerinden fay-
dalanin.

ICOMEBACK - Tiim arastirma-
lar: tamamlatir,

ATCHOOO - Tim Mars birlikle-
rini vokeder. (Battle Map agikken
kullanilir.)

PUNYHUMANS - Tim Diinya
birliklerini yokeder. (Battle Map a-
gikken kullanilic.)

YOULIKEIT - Verimliligi 100%

seviyesine ¢ikarur.

u oyunda hile yapmak i-
¢in bazi dosvalar izerin-
de degisiklik yapmaniz
gerckecek. Asapida hangi
dosyalar olduklart ve etkileri veril-
mektedir. Bu dosyalar oyunun ku-
rulu oldugu dizinin icindeki Data
dizininin alainda bulabilirsiniz.
Gerekli degisiklikleri yapabilmek i-
gin Wordpad yardimyla agin ve
degisiklikleri yaptiktan sonra kay-
detmeyi unutmayin. Ancak dikkacli
olun, yapacaginiz degisiklikler diis-
man birimlerini de etkileyebulir.

Accounting.dat - Tecriibe
puanlar

SpellDef.dat - Psyker giicleri
VehicDef.dat - Araglarla ilgili
degisiklikler

WeapDef.dat - Silahlarla ilgili
degisiklikler

UltNames. - Ultramarine isim-

leri

ChaNames.dat - Chaos isimleri




Multimedi

wis Software torabindon pryasa-

v siirtlen buuriniia bireski

versiyonu olas Music Malker

30%n tanttom yansim vine ber

vaznugium, Ama o zaman

Turkiye'dek: mitzik progrmi pi
vasass oldukqn zayifts ve o zaman diaha
agiklovicy bar bashk atmam gereknfine
karar vernnstim, Magix Music Maker
V2000, avien Music Maker 3.0°dn ol
dugu mbr, ditz ve Deloxe olmak uzene
ki oy versiyon olarak sanisa sunpldu.
fsmunden anfasildigy vzere Deluxe ver-
siyono-normal versiyona gore daba ge-
tismig ozelliklere sahip. Diz verstyon-
dan farkly alaeak 32 kanal tzerinden
caligabilecefiniz Deloxe versiyonunda
Waw dasvalarmisabit disk Gzerinden
HDP higiminde gagirabiliyor olmanz,
programin neredeyse smipsiz olmassni
saghyor.

Party Time

Eger uramzdi hitlen programi gor-
meven birtleri varsa, “Abi yaw, her sey
iyi giizel de, nasl yapacaz bunu, bik o-
yondan hagka bir sy bilmeyiz" divebi-
lir, Isre ben de devap olurak “Havita
her ey bilgisayar dyune deniek degil-
dir, Tracker vonterind kullanan bu
programla zordasmadan kendi pargala-
timi rohotlikia clusturabilirsin,™ dersm:
Her neys:.. Gereektent de b progran
kullanarak, kendi pargalaron olustur
mak g nota bilmeniee yo dosoatlerce

T
artesen

e
Forwywng
Yty

WA

Genel bir kani vardir, eskiyen

seyler bozulur diye. Bu bozulma

tamamen zamana ayak uyduramama

ile ilgili bir problemdir, eskime ile

ilgili degil.

hir yandan Help ménilert arasmda do-
lasrken, diser elinizle de kullanim kilo-
vizumu knristemaniza gerek yok
Yapmamz gereken ek ey progeani
sovle bir 15 dakika hlan gercekren ilgi-
lenerek karstirmik, Tabii ki Hit parga-
lar olusturmak igin biraz mizik kulyg-
na, bir tutam kurl nane ve goz kamn
din tuza ihtiyacuuz alacak. Gegen sene
bu progeam kullanilarak yapilan bir
parga diimya listesinde oldukea vilksek
bir nokmva kadar yilkseldi. Tamam
Vallahi

wiw, bstiime gelmevin.
hatlamyoram

Kendi pargalaring olugmrmak igin
ik olarak Wav dosyalarim, penceredeld
kanallar tizerme raumanie gerekli.
Bunlan kanallar, dite vemsivonda maksi
muin 16 kanal, dzerine isteginiz dogril
risunda yerlestirebilirsinde. Programon
kendi igerisinde bulunan efekiler] kulla-
narak, setigitie sese Echo verebilir,
[hsraction ekleyvebilisdiniz. Bu da pazar-
dan aldigunz, icerisinde binletce ses o-
lan Pool CI¥lerinin éve geldiginizds 10
binlere ulugmas: deitektr, Oldukea
Il Liir i5.

Gerisi Nerde?

Pardon! Kisa bir ara, vermistim ama
uvayvakalmea biraz upadn Ha nerde
kalmgtik? Burada mi? Tamam o za-
man devam edelim. Programs aldinz,
berabermde ieretsiz olarak gelen seslen
keullanchiniz, zaren simiel siyida oldugo
i bellei de pek hir isinize yaramads,
lgte bu durnmda yardimimiza Pool
Chlerr wetisiyor, Techno, Trance -
Volume 1T (Bpm 140, 160), Acid fazz,
Funk (Bpm 100}, Ambient, Lrip-Hop
(Bpm 50, 100, Dgnce, Howse (Bpm
120, 130, 1440, Deep=, Progressive-
Housge (Bpm 120, 130, 140),
Drmum8cBass, Big Bedt (Bpm 120, 160}
Hip Hop (Bpm P0), House, Techna
(Bpm 130, 140}, Rock, CrossOver,

Industeial (Bpm 120, 130, 140}, Rock,
Pop - Valume 11 (Bpm 80, 100, 120},
Slow Marion (Bpm 80}, Soul, R&B,
Funk (Bpm 90, 100) alnuk Grere ile-
rinde hinleérce ses dosyast bulunan bu
Poal CIY lerni edinchilic ve kiendi zev-
kinize uygun vlarak istedifiniz milzg
vapabilirsinie. Bunun havicinde, parga
alnstirurken, Way bigimindeks ses dios-
valin kullaniyor olman, kendi alug-
turdugunue Wav' dosvalarm da prog-
ram leerisinde kullanabilec¢eginiz ania-
mini gelivor. Bu Poel CD'lerd haricinde
dirnyaca iinli DJ'leér Lenny D v
Dimitti tarafindin olustoralan 0 ler -
le SpeedGArage ve Hardeore

Techno'vi iliklérmize kadar hissede-
celcsiniz,

Al Az kalsm unoriyordam yaye.
Music Maker V20007 kullanarak kend:
kliplermet de olusturabilivorsianue.
Yine igerininde her seyivledhnzr olan
Video Poolllan kallanarak yaptiginz
pargulan masmlayan khipler alugrura-
bilirsiniz. 3 boyutle goriinriiler, areshi
ve kipir kipar yerinde durmayan dansgr-
lur savesinde, sadece kolaga deml, aym
zamanda goze de hitap edebileceksiniz.
Aman kalln olin kiglere gostermeyin,
hig hos seyler olmayabilie. Waki bir son
san sovlemek gerekirse, bu progran
kullanahilmek igin ozel yereneklennin

almasina perck yok, b

Bilgi icin: IWIS Yazilim
Tel: (216) 418 73 91

Faks: (216) 330 73 59
Fiyah: 90§ +KDV




“Donanii

‘ulnl.'. '11°?

ruik sevdifiniz Mp3’leri
dinlemek icin bilgisayan-
mzin baginda oturmak
zorunda degiliz. Genel o-
larak ses kartlar ve ek-
ran kartlari ile bilinen
Diamond firmas, tiiriintin ilk drnekle-
rinden olan Rio Portable Music Player i-
le kargrmizda. Diamond firmas, kartlan
icin dogiru duzgun ¢aligan suriiciiler ya-
pamamakia unludiir. Neyse ki kurulumu
ve kullanimi oidukea rahat olan Rio’yu
test ederken boyle bir sorunla karsilasg-
madik. Hatta Rio’yu tantmak igin bilgi-
sayari agip kapamaya bile gerek yokru.
Rio’nun bulundugu paketten bir a-
det paralel port kablosu, bir adet bag-
lant1 kablosu, stereo bir kulaklik, siiri-
cii ve gerekll yazilimbarin bulundugn bie
CD ile bir adet kalem pil ¢ikiyor.
Rio’'nun sayilar zaten az olan diger
Mpman’e gore en biiytk avantaj, stan-
dart rek bir kalem pille calisabiliyor ol-

mast. Rio ile birlikte gelen yazibim saye-
sinde istediginiz MP3'leri kopyalamak
gok kolay. Ayrica, iginde hareketli bir
par¢a bulunmadigindan spor vaparken
DiscMan’lerdeki gibi gark: atlamas: gibi
bir tehlike yok. Bovuelar ise avugigine
sigacak kadar kompakt bir yapiya
sahip.

Yalmz, Rio'nun kapasitesi 32 MB ile
sinurhy, bu yiizden toplam yarim saathik
sarki kaydedebiliyor. Tabii Rio’ya 32
MB veva daha fazla Flash Ram
takilabilivor.

Rio’nun testre farketrigimiz bir diger
eksisi ise, kulaklarin ses kalitesinin ye-
tersiz olmasi. Miizigin calmast sirasmda
herhangi cizirti yoktu ama kulakliklar
ozellikle bas sesleri tam olarak hissetme-
nizi saglavanuyor.

Eger en sevdiginiz MP3'leri giteiginiz
her yerde dinlemek istiyorsaniz,
Diamond Rie PMP300 almay: istecegi-
niz bir MPMan.

+ Tek kalem pille ¢aligivor.

+ Kii¢tik boyurlar, hafif.

+ Kurulum ve kullanimi ¢ok basit

- Kulakliklarin kalitesi vetersiz

- Sadece varim saatlik sark: alabiliyor.

Bilgi icin: Karma

Tel: (212) 233 30 30

Flyai g finthai drapne

Viole.Monitor-Filtreler:

epimiz hayatunmzin
bityiik bir kismm bil-
gisayar karsisinda ge-
cirivoruz. Bu yiizden,
viicudumozun bazi
kesimleri, ozellikle de
gozlerimiz olmasi gerektiginden daha
erken ayrilivor aramizdan. Ashnda bu-
nu engellemek elinizde. Kalieeli bir mo-
nitor fileresi ile, ekrandan gozuniize ge-
len zararh 1sinlan engelleyerek goz sag-
liginiz1 buytk Glgide koruyabilirsiniz.
Viole monitér filtreleri, tamamen
Tiirkiye’de diretiliyor. Teknoloji ve kim-
vasat bilesimleri {infii Verbatim ile bii-
viik benzesme gosteren Viale fitcreler:-
nin dort farkl gesidi bulunuyor.
Standare, Anti-Glare, Double Glass ve
Professional olan dort farkl cegidi bu-
lunan bu savimizda Viole filtrelern
Standart ve Anti-Glare versivonlaruu
inceledik. Standart filere, bilgisayar ki-

66

sith siirelerte kublananlar igin ideal.
Gozleri dinlendirici ve monitdrde biri-
ken statigi engelleyici olmasinm yamsi-
ra, oldukea cazip fiyanyla gunde iki ve-
va iig saatten fazla bilgisayar basinda o-
turmayan kisiler icin diigiintilmesi gere-
ken bir filere.

Anti-Glare Viole Monitor Filtresi ise
oncelikle arkanizdan gelen 15181 %95 o-
raninda emerck, monitdrde olugan ra-
hatstz edici yansimalardan kurtulmaniz
sagliyor. Bunu saglamak igin filtrenin
camunda &zel bir kimyasal madde kul-
lanilnns. Ayrica, monitdrden size gelen
X Ismnlarint %70, Ultra-viyole ssilarim
ise %60 orammda emerek, uzun siireli
calismalarin sonucunda olusan bag ag-
ns1 gibi yan etkileri azalor. Monitérde
biriken statik elektrigi ise %99.2 ora-
ninda azaltarak, statik elektrigin hem
size, hem de bilgisayarimiza olan olum-
suz etkilerini neredeyse tamamen orta-

da kaldirir. Filerenin ift yiizey yansi-
masiz olmasi, monitér ile filere arasin-
daki yansimalardan kaynaklanan par-
lak nokralarim olugmasim engelledigi gi-
bi, kendi suretinizi de moenitorde veya
filerede gormenizi de engelliyor. Ayrica,
monitérintze viksekligi ayarlanabilir
bir askilik sistemi ile tutturuluyor, bu
da yapisting: ile cutturulan filerelere ga-
re avantaj saghyot ¢linkii monirériniz-
de herhangi bir kir veya iz birakmyor.

Son 86z olarak, Viole Standart
Filtreyi bilgisayar: kisa zamanl: kulla-
nanlara, Anti-Glare'i ise bizim gibi bil-
gisayar kurtlarma kesinlikle tavsiye
ediyoruz.

Bilgi Igin: Viole Bilg. ve Kimya
Miih, San, Tic: Ltd. Sti.

Tel: (212) 297 17 53 (3 Hat)
Fiynt igin firmay arayinz

s el s
LEVEL




Dfx’mn yeni bombast
Banshee islemcili kartlar, pi-
yasayl doldurmaya bagladi.
Bu kartlar, destekledikleri
Zengin APllerle kullanicila-
ra oyunlar konusunda genis
segenckier sunuyorlar. Application
Programming Interface ya da uygulamra
gelistirme araytizu, grafik uygulamalan
icin geligtirilen programlama platform-
laridir. Giiniimiizde oyunlarda kullani-
lan vaygin APTler, Direct 3D, OpenGL
ve rabii ki Glide platformlandir. 3Dfx
girketinin yaratug Glide, eskiden giizel
bir oyun ekrant icin sartr.. Fakac gelisti-
rilen yeni grafik islemcileri, mitkemmel
bir sekitde OpenGL ve Direct 3D desre-
gi saghyorlar. Programeilarin da bu ko-
nudaki bagansiyla, mitkemmel oyun
grafikteri igin Glide disinda da alterna-
tifler var artik. Fakac gelin gérin ki
birgok kisi icin hila Glide’in yeri bagka.

Monster Fusion:
Tek kartla Glide

Kuskusuz Monster Fusion’in ve di-
ger Banshee iglemcili kartlarin en bi-
yik avantaji, aym anda hem grafik kar-
tt hem de Add On kart gibi kullanila-
bilmeleri. Voodoo istemcisi igin yazil-

meg oyunlart bu kartlarla sorunsuz bir
sekilde oynayabilirsiniz. Bunun disinda,
Banshee islemcisinin geliskin mimarisi
sayesinde, Voodoo kartlarla asla cika-
mayacagimz ozinirlitklerde oyun oy-
nayabilirsiniz. Ozellikle Monster Fusion
bu konuda oldukga bagaril. Zira kartin
destekledigi maksimum ¢éziniirliik
192071440 (!6bit). 250MHz’lik
RAMDAC’¢ sahip olan Fusion, diger
Banshee isfernicili kartlarla karsilagtiril-
diginda tst siralarda yer alivor. Kart, o-
yunlarda yaygm olarak kullanilan ve a-
kic1 bir oyun igin donamm destegi ge-
rektiren algoritmalarin neredeyse hepsi-
ni destekliyor. Monster Fusion™in siirii-
ciilerini giincelledigimizde, kartin per-
formansinda kiigik de olsa bir arng
gozlemiedik. Ayrica siiriicii giincellemne-
s1, bircok uyumsuzlok problemini de
¢ozecektir, unutmaym.

Fusion’in sirr

Peki Monster Fusion diger Banshee
islemcili kartlar arasinda nasil st sira-
larda yer aliyor? Agiklayahm. Diamond
sirketi bu karu tasarlarken, hem iglem-
cinin hiziny hem de kart tizerindeki
RAM’lerin hizini artirmrg
(Overclocking). Diamond, kartin nor-
malde 100MHz olmasi gereken ¢ekir-

Diamond’dan
yiksek
performansl
Banshee

dek hizini 105MHz’e, 110
MHz olmas: gereken RAMle-
rint huzing ise 115 MHz’e gikar-
mus. Peki bu Overclock islemi-
nin karta zaran olmuyor mu
derseniz, hayir olmuyor.
Ciinkii Diamond, islemcinin ii-
zerine bityiik¢e bir fan yerles-
tirmis. Ve bu sayede kart, 1sin-
ma sorunjariyla karsilagsmadan
yitksek bir hiza erigebiliyor.
Diamond Menster Fusion,
AGP versiyonunda 16 MB
SGRAM e sahipken, kartin PCI
versivonunda 16MB SDRAM
bulunuyor. Yaptigimiz. oyun
testleri sonucunda karnn ek
bagina galigan bir Voodoo2
karttan gok daha hizli oldugu-
nu rahathkla soyleyebiliriz.
Kartin gorintii kalitest, Banshee gekir-
dek mimarisi a¢tsindan Voodoo? iglem-
cisiyle benzer bir yapiya sahip oldugu i-
¢in oldukca iyi. Ayrica kartin standart
Voodoo?2 kartlarin aksine sahip olduga
tek bir doku finitesi, genel performansi
cok fazla etkilemiyor. Kart, kuskusuz
bunu geligkin islemei mimarisine borg-
lu. Kisaca Voodoo3 gelene kadar, bu
kart oyun tutkunlan igin yerinde bir se-
genek olacak. Kald: ki Voodoo3 qikts-
ginda epey pahah olacak, Her ne kadar
V3%in performans agisindan iki adet
V2 kartla olusturulan SLI sistemlerden
bile bizli olacag soyleniyorsa da,
Voodoo3 kartlarm fiyan 200 dolarin
iistiinde olacak. Diamond Monster
3DI, iilkemizde en ¢ok satan Voodoo2
kart olmugtu. Bakalim aymi sey Fusion

i¢in de gegerli olacak my? L

Bilgi Igin: Karma
Tel: (212) 233 30 30

Flyate F505+K0V

DUZELTME
Sardes AS.
Gravis Jeystick Turldye Distribirars
Tel: 0232 462 69 73
Faks: 0232 462 69 75
e-mail; sardesi@eles.nettr
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Sir Daniel Fortesque, ilk sa-
vasin ilk okuyla diisen, an-

cak yizyil sonra tekrar me-

zarindan kalkan sahte kah-

raman. Bu onun hikayesi...

aglir doce
Gallowmere
adido veak
bie diyar
varde, halki
barig ve hu-
zibt IGTIIT vasar, sivig v
karzasa tedie hilmeadi. Bu
iilkedi Drariel Fortesgue a-
dindd geng bie ovan visie-
dh, kasaba Kasaba dolasir
vevaphi kabramanhklan
antlaran: sarkiliur soylerdi.
Tek bagma veondigi ordulir,
kil bir voeusuyla bicti-
i ejderhalar kurmredg gii-
zel prensester ve diha neler
geler anlanr dururdw Tabn
ilkede hig savas yolom, hig
epderha da vokrg, ve tosak
prenseslere vastlamak hig
mumkiin degildn ama o ving de Bosar-
kilar sovlerds, Sourg onun hikavelen
krafa kadir ulasn, ashnda kral bu ciie
yalanlara qok Kizardi ancak i bir ozan
tarabmdan soylenen kahramanlik sarks-
farina ve hikayeliring de bir o kadar
dtigkimdin Daniel hig ko bir ozm sa-
vilmpzeh ve kraly kahramonhik sarkila-
eyl etkilevip akdiving kazimmays da
bagards, Keil ondan o Kadar hislands
ki, one stvalvelik mgamvla alif edip
sty muhatiz bieliginm bagma Ko-
mutan ke vapn, Nagil olss dlkede hig
sivas eitknuyordu, muhabe bickifinin v
ashnda im oedonin bl gim =il
durhliar iginde dolvnp caka sinnaktan
Bagka vaprt ar'is vokeu. O viiedén
bair azamim kémiranlik etmesmide de b
sakinea voktu, stelik sahee bile olsa
kahramanlik sarkilan insinlann gonte-
nih hos edivirdu.

vas | basladiginda en
inde gidivordu, dogal
olomik dusman yavla-
rndan andin ik okl
diigen de o oldut Ok
sol gizune saplanmis
ve onu amida Hldar:
musti. Gallowmere
orditlan diismai da-
mtmayl hagannis ve
bitviich Larok kag-
mak zorunda kalomgn
gergi ama, by durom
yine de Danielin daha
kilremni bir kex bile sa-
vuranadian Hldign
gercefni defiistirmi-
virel, Kral bony do-
vunca gok endigelendi,
gk Drinied fle flsil

Kortii Biayiica

Eabii Gallowmere hatk) hapsaande
vagivordu ama Rerkesin bandan hognoe
oldigu soyvlenemesdiz peellikle kool bi-
vircn Zarok by duruma qok bozuluyor-
dus O do Keadine savgrsy olan her kati
kalpli biyticuniin yiiriyecegs valdan

yitetipneyi segtiy kandine bir iblis ordusa

lurdp Gallowmere tapraklarmg saldie
div Kral ve ordusiuna en simunida yam-
Ineak bir i cikmsn, gl baglar basla-
mnz Galliwmere ordulies toplang kar-

s saldimya gegriler. En Bagta piohabiz a0

Ly ve onlann elsanevi komusan Sir
Dantel Fortesgue gelivordu, ever bizim
palaveach vzan! Ancak Daniel biy du-
rrisndan olduken i, en f0mun-
Wi venatetind Kamdamdk iin gergek biy
{Lrsat vakalumst ¢lnki, Bu vikeden s4-

geegein aprenilimest
halkinm kendisivle alay eemesine sebep
alahilirdi, O vuzden oramn bitvik kah-
rarmanfiklar gosterdiging ve dlmeden
e katil blydcuy o oldiirmeyt basardi-
gun duyucdu, stelik onu buvik bir -
renle Grel bir mezara gomdiieda, arnk
hersey volundavdy,

Cok Kotii Biiyiicii

Aslinda bersey pek o kadar-volunda
degildi, gunka Zarok kacmay) hagar-
gt ve artik eskisinden de atkelivdi
Yitzyil boyunca giiconn roplamak igim
urasn ve orcalapda hig gorunmeds,
Ancak sonra eskisinden dahg bivilk bir
vrduvin gen dbmdin Isin kotist bu défa
vim Olkedekt dlitlen dirilrecek ve Kendi
safila katacak hir de bissi) vapmisei
merarlar agildy, cesetler tekrar yuriime
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Kullamlan renk paletlert dee
girke birviik dzenle segilmiy,
bir bodgede son derece
renkll vegioz alion ortamla-
ta wirerken. sonrakande as
ranlik ve kasverll bir me-
marhik sizl kargilavabilivar.

- Kili¢ ve Giirz

Adamimiz tiim alkeyi
temiglsmeye niverlendigin-
den halivle silah ve bayile

X, re ihriyac olacak, Oyona
,}- baglarken bir kilig ve kal-
kanla ise koyuluyor, ancak

ve basladi. Ne var ki aglan mesarlne-
dan biri de Sir Daniel'in mezanydy, a-
yaga kalkn v rek saglam gizlyle cora-
fia bakinds, Arnk saifece yiiriiyen

duhu gl ve farkl eddlere
sahip alet edevar olmadan fazla lerle-
mitsi milmbkin olnuyacaker, Tahier-
raftan bax malsemieler tedarik ermek

muduna gecerek gelen saldinlan kes-
mekre kaflanabiliversunuz. Bunun har-
cinde ok ve firlarma bigaklan gibi vzan
muenilii stlablar da var, ancak hunlan
hemen kullanmayip acil durumlar ve
buyiik miplen win saklamak daha dogru
hir yonrem. Sonca silahlann dayamkl-
lik duramfan var, kullandikea eskivip
parcalanabilivorlar. Mesela Basic bir o
dimu kati kirmak igin kullanabilizsmiz,
ancitk bage verlerde murpsturup bagka
bir misgaleys vakmak igin kollanmaniz
da gerekehilie. Peki eckiliisilab ve buvu-
leri nereden elineceksiniz. Ann harita-
di Hall tf Hernes adli bir rapmak mev-
cut, burada ekt kahramanlann hevkel
lerd, mezarlan ve de rublan bulunuyor.
Burava ugradigineedi belli bir bedel -
diverek bilgi, sHiah ve vent hirviler edi-
tichilirsiniz, aicak uvarayvim, gercek hir
kahtaman sayilmadigimedian bura-

bir iskelet idi gerci ama hali olup
biten hergevi hanieliyardu,
Kahramanhgn kanilama firsan- |,
‘i elinden alinmig olmast, dilkesi- | I
min verle bir edilmes ve ustelik |
uykusundan ugpandinlmas onun
canim oldukga stkmin. Eh, o di- |
rumda kim alsa smirlenirdi zaven,
i kit hﬂwe{rnun isini hitir-
myckarnrmﬂ: ye airhm kuga-
ip e koyoldu.

Sinicli fekel

S Duniel bugiine dek hir hil-
gisavar ovununda girdugiim en

da ki 'tipler sizle dalgn pegrieyi de
ithimal ¢rmivorlar. Ne gaman ki
gorevinizi bitireceksiniz, fste o va-
kit boradaki veriniel alacak, say-
wn bir kahraman olacaksim,
Peki burayva ddeseiegings bedeli

I nereden remin edeceksindz, hor

halimde Chalice of Souls buluni-
yor. Bu kicik birsupak ve bi-
lirmde yokeeniginie her varaukla
birlikee burast bitaz daha doluvor,
igre Bedeli oradan wmin edivorsu-
el Ne vir ki bunlar iy gizlcm
mnig elabilivlet, vani gielniei
dort-agmaniy lizim,

sttadign ve en' dain kuraker di-
vehilifim, telc gzl ve gene ke
i obmiayan Sfkeli bir iskelo!
Dogry, Lara Crofe ile karsilagn-
tinca biesz kord kalivor gma,
tnkan hergevi avnt anda elde &
demeir degl miz Nesse,
Mediewil aldukea {lging bir o-
vun, 31 platform ve action ki-
rigun bir tars var, ancak asla
piyasadaki bir siri kalivesiz va-
pumla kurigonlmamali.
Flerseyden once grafiklere bir

hakalim, gerek harimlarin, g 4

rek karakeerlerm gizimleri son
wereee iy Ao haria bolgelere
wvrilimg dursmcda ve her girdi-

-l e

iy .
l?' N

A
r

Son Darbe

Mediewl ek zorluk sevive-
sine sahip, ancak oyun son de-
rece dengeli bir yapiva sahip;
bu yuzdin insani ne ok agros:
o e de cok cabulk ban-
yor. Bir defa oyuna baslavimen
saatlerce kendinzz kaptep ov-
namayva devam edivorsunue.
Gratikleri son derece piizel, s
linda pek kusur bulunalocelk
bir tarafi yok. Yu ana dek
Maystation igin gikanlms en
giizel ovunlardan bin oldogunn
diisiiniyarum, dogrusn Sony
ba ovuna bir hayli emek ver-

-l_...‘._‘v"

".§

giniz bilge ramamen kendine \~
has zelliklerke donanms. Daima
kargimma yew yeni yerler, ditsmanlar ve
giziilecek bulmacalar glkngindan kolay
kplay slalmaniz sz konusa degil,
Aynica harita boyutlan da tam
Kivmmimda mrnlmus, sonu

gelmeyen koridorlarda dolas- Mcedicevil / Action /1 CD
mak ve delivmak zormda
knhmwrdunw_ l.ﬂk efektleti INCELEYEN Slorm Guard
2ibi unsurlarin gok iyi kulla. SISTEM - Playstafion GRAFIK E -
nbis oldugun sty lmek Oyuncy sayis) -1 SES/MUZIK : *
ek, misaleler, by patla- Memory Blok - | ATMOSFER: -
imitlan ve diger d;?lfll" n:i; e OYNANABILIRLE -
un armosfeting i - .
katkida balumiyorlar, QualShock

mimkim, fakat buntar gesir ve etki ola-
rak pek abaruh seyler degiller, Silahlar
arasinda sesitli kilig ve kalkanlar mey-

cur, tuellikle elinizdeki kalkam koruma

miy, bu belli. Sonyg olarak kag-
rilmanmas pereken bir vapim,
kesinlikle bulun ve alm derin,

pisman olmuvaciksimi.
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69

Sene/

10

FUan



Konsol Oyunlari

T

Shadow

Geng savas¢i kdyilne

T

Ie
w_

o

inja nediv, dncelikle
bu konaya bir agiklik
germehim, Nimjalar es
ki Japonya’da suikas
v sahwora) gorevlen -
gin versnnlen ozel se-
gilmg katdlerdi. B adambara yakm diz-
viisrekniklen kadar szma ve sessiz o
hsma konularnda da egrim verilindi
Highir zaman agik alanlarda gogos go-
guse savasirken goremevecefiniz aclorm-
lardy yani bundar, karanhiga gizlenic ve
whermi segsizce gornrlerdi. Iste Nina bu
dur, mesela Tenchu by adamlan kono
alan avunlara iy bic omeknn PC lee-
tinde ise Thief oldakea giwel bir funek
alarak goze carpryor, tabii Japonlar ile
bir alakasy) yok, fakat ovnaos feknigi o
larpk ram bir Ninja oyunu oldugunu
sowlemek hig vanhs olmag, Sessizee he-
def bilgeye sz, kasanliklara saklan, ki-
Titderi ag ve kimseve girfnmeden im
tmamba, bir oyun ba unsarlar feeriyor-
sa ancak o zaman tam bir Ninja ovun
demekir, Maaleset buradi inceledigimiz
oyvun olin Ninja - Shadow of Darknis
tim bu nesurlan gertimyor,

Konu Tamdik Sanki

Olaylareski cagdi Japouya’da gegi-
yor tibii, ik dereboyi cind (lkenin/eg
menligh igin birbicletivle savagip dire-
vorlar. Sonit by dsten bis
kip bars vapmaya karar
vetivorlar, ancak 1'|"||:ﬂ'n-
disn Bied yime de rahar

durmuvor. Gidip seve  -=-

il bir anlasim =¥, O
vapiyor senval 5 £
cesit iblisinitkeye = & 2

- dologmosimm saf- - e———

P

Ninja

INCELEYEN

Y

SISTEM

% o

Oyunc sovist 1
Memory Blok |

doner ve karanhk giiclerin
isgaliyle karsilasir. Bunu
-bir yerden hatirlayacagim

livor, Fakat sevtanla vas
pilan antagmulay gerelde
pek garantili defildir, ne
de olsa seytan bu.
Nitekin pelen iklis -
st soe venldipl gibi dere-
bevipin emel altma girme-
vip tnlerine gkan hergevi
yokermeve baghvor, so-
nugta avakta kalan insan-
lar enlarm hivisi altina
giriyver ve agedelit derebevi de dbiir tara-
fi beyhapor, Tam o csnndi weak filkelere
vapa yolculuktan ddnen geng bir
Ninji savisgist durumu gheiiyor ve tiim
ilkevi rek baging temizlemeye karar veris
yor, Famdik degil mi, Diablo ve daba
sy sz ovunda islendl bu hikaye, ama
worindiigii kadanyla hende elciligini
Ly beritmig.

&
il |

Déviig ve Ol

Bévle bir ovunds gergek bir Ninja gis
In piilgetere saklamp dusmanbirm hig
wmmadikbar anda voracagmez diiguni-
vorsunuzde] mi? Yaohs, ram tersine
divaml ustimaee safdwan dilgman siici-
lerine kars tek basinza savagiyorsunite,
nsrelik onlar her yonden akm akm gelie-
ken siv sadece sekie temel vome hareker
edebiliyorsunuz, songg sam e bag agri-
st Gk saldin ve savunimaniz hakrig-
miz yine dogru gerpeklisi-
yor, b durmmida erifing
saran vit da ara yonlerden
! vaklasan tiplere kary hig
| sansie kalinvor. Tim

yapmaniz gereken gamepad
v B dimermideks ki deli gib

[ 4

-

INJA

bitmeven hamgerlore Ve ya-
kin mesafede de vaniruls,
kihg gribi silahluen saliip.
Yl tilan da atabilivor
arnn buni pek giivenmeyin,
Avrica ereafia asla yenni bi-
lémiéveceiniz bir siiri tnzak
vine, ancak gopu oyundaki.
nin aksine bunlar sz hasar
vermuyvor, ganda dldiei-
yor! Tabii platformiardan
atlamak, analiten almak igin bilim so-
0 iblislerivie kapismak gibi detavlar da
var, Matdormlann en xor vam kenardan
diismenin asivi kolay olmasi, kafasma
ghire takilan lamera agilar da pek var-
dimkr olmuyor dogrisi.

Kag ve Ol

Cvunun atmosfen neredeyse yok de-
necek kadarzayif, ses ve miizikler de hig
w sayitmnz: Grafikler biran iy, bir an
herbat, hele tiplecin gizimlen vasann bile
alonda denebilie. Ayrica oynanabilirlik
somdirece dusik, saatler boyunca oyna-
sanez bile sert hir gelcilde ruglara basip
durmakran bagka bir i yaprinyorsunuz,
cibuk sikovor yann, Yapay sekaya pelin-
e, kelimenin ram anlamyla yok.
Digmanlarmiz siz vaklagana kadar hare-
ketsiz duruvorlar, pesinizden gelip kagr-
lardim gesemiyarlar ve rivm yapuklan
stiriiler halinde saldirmakoan ibaret.
Usran lafin kisasi, bu ovun bana seneler
finee jeronhn mukinelerde oyondigim o-
vurlan Brasiebitn, ancak onlarnn yaris
kadur bile heyeean verici degil. Yerinizde

olsam uzak dururdum, veri-
\ene/

len parava kesinlikle

b [
o @ Bamp durmok. Adyminiz u-
22058 sun menzilli savas lom hig Jr.g]\lw.,u —
/ Dévus /11 CD /?
M, Berker GUngor u ﬂ “
Fiaystation GRAFIK *k kK
SES/MUZIK * ok ok K
ATMOSEER *okok kK
OYNANABILRLIE - ok ok ok
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shet bir i angistizdn ey ki,
"Kaplarss keaplan vapan gy
salece ramui degilde.
Pemgelerl, Gfkesi ve kikne-
vt Der ihtivatsiz ditgnana
kereon keargasimida oldisguni
haterlatacakier.'. Ya, iste hile.

- Hatti demrom, biltiv dive millete
biyle geyile goytk fatlar yutturmerya o
Eanhite nisesio, send bangne sendid

= Aba, merde kaldor obm, yagova girls
inelacant dive bafar adredy, gel yap igini!

- Sees, dimiiiingi sokarm! Kalk maks-
stenin bagmaan, Jurdiar Besif soni!

= Noolde, fatllettive e églavind Iaviz

~ Sana eie Bryar, git bhana kil vap!
Hagli Liwe! Hula dironye ik Bilingalty ka-
ralten, i

Ne Baktin Birader!

- Evteut, gelelim su svema, bunu da
vazinen bu ayvhik igimiz nihavere envor
Hiissy. alooo savin okanou kirles, vik
mu olm araneda eli adam gibi klinve ni-
mn hirlen? Yazar lam dedik, gk g-
kan viok, lafa gelinee dergivi bizden ivi
cilkariramiz, ¢ hadi gel Bakalim divince
tisssss] Adall ohian L olm, Bak bu b a-
caip para vars hacta ben son mangmlan
iki tane Hartey Davidson aldim, dsture
de bodrum il igin para arenl

- Anaaa, yalaolaen bak, oha oha obal
Lan wranmuyon mu elalemin basin vak-
maya? Nerde lan Harley, gfseer
balealim!

= Aha bak arada bir, dolidn asmine
kodum, naml gitzel degil mi?

= Lan o muaker!

- Ben de diil demivom saten, aynica
kapn gagani, mm okudant elma seken
soklif edecekrim, geldin car diye girdin
lisfnt

= iy sen sapikam, amk Ben buna i
man éttum arkadag!

- Ehe ¢!

Olur Bazen Oyle!

« Ever, oyum diverdak: dim,
bak sundi ortada bi rane kaplan
var. Buny daba yovroyken Panda
tamnaggnm rahipleri terkedilmis
olarak bulsyolar, adme Tai-Fu
kuyup biviimivolar, King-Fu fe-

[ai-Tu
INCELEYEN
SISTEM
Oyuncy sayis 1
Memory Blok 1

ath of the Tiger

-~ Kupl-a
e 3

ofkesinden sakinin!

Ohém), 6l'l'l;l pandalar
yetistirmis olsa bile!

lan gretivolne, Neyse, bi gin tapmag
buvok kit bi gpderha bastvo, erali

ey, hocas da kaplam gainip

“Oplim, senin arnk yollar digip kade-
rinn bubman sare ofdi, Hem zaren havi:
duk bahklan da ejder yvedt, sann verecek
frzla yemek kalmady, sen simdi acikinea

Kallkat bixi versin, ivisi mi ifza «a ense
mading glirelim,! dive inceden seper havasi
gekiva, Tgre olay bi, Tai-Fo vollany di-
kitliip Kaclering filan anye.

< IR Gy o o vand b gimdi?

- Ever, Gvle bigii, bende birae Fighting
Fotde gagrismg vapt, vapmadi diil,
Kameralar belli nokealarda sabic duruv,
st geerken sent izdivolar, Mk baglarda
kamera agilarinm heh degismiest beni ha-
til stk ama efer ool nemasi filan gi-
b b1 problemin voksa ¢abucalk alisivo-
sun. Tabit kamern genelde hafif tepeden
zldeii igm fazk derivn goremivosum, bu
de yolunu ararken biraz zorluk gkanvo.
Boale iyik bana haria var, orndan
bolum binrdikee ne rarafa dogru gmsini
Bty osan,

- Ollme olaylan passi?

- Belli mikear halkan var, ecrafian by
miktor power-up wplayabiliyosun, ayn-
casu kigink kame npli sevlerden b siirdi
toplarsan ek hak aliyosun falan, apik di-
viig pyonu sste. Fatta igimde bol mikear
da plarform var, eski jetonlu makine o-
vutilarmdan én biviik farka e bovarlu
dlmasy, O vani,

Mod Dog
Playsiafion

v Dual Shock

/ Divils /1 €D

Bozma Kendiniiii!

- Gartnein nasl, opler ivl mi bag?

- He he, tipler funa diil epnim, hele
kaplan kardegre kirfzmanm has var ya-
ot greinler bivke faela kidseli, ax poligon
kullanmigiar niakinevs sikinnasia dive.
Erratf fena degil, defasik ortamlar felan
it disenanlar kdei sawlmaz. Yalne i5ee
oyun hariealarn dise diil, vani sonocra dive
bir yol ieliyorsun ama etrafra alternant
patikalar, gidi bilgeler felan var. Oyle
halche haldr dlerlemek verme bivae Jesif
olaymn da girmek: gerekebilivor, Amn
aym yerden tekear gegersen Gldirdiigiin
nplern yerne venilerinin geldigini gori-
yosum. Ara sabnelen filan da ovon gra-
fiklerivle yapmuslar, o yuzden pek abam-
i bisiiler vok ortada. Ayrica hazen gra.
tiklerde bozulmalar felon olabilivo, poli-
gonlar igige gegivo mesely, ama sharma-
va liieam yolk, bunlar hemen Ber gyunda
olan igler,

- Fena diil gibv sanki. Yapay zela ola:
vina bakrin ma?

- Dugmanlar belh yerderde dunayolar,
seni glirtinee harekere gecivolar, tipik va-
ik Amia bighi var, bazen uynyvan bi diig-
mamn horliusuno kending gérmeden
omce duguyon. Yapraklarla kaph verlere
basarsan sese uyanvolar, vok vinlinna
sessizee girmeyi baganrsan saldiends a-
vamnrajn oluyo, Bir de oyuna eneri saldi-
nlan kovmuslar. bélli mikrar enerjl kul-
latup bevillér felan vispabilivon.
HFergevden biraz var yani oyiinda.
Dafgrusu o kadar cilubovie purdak bir o
yure degil, swima msan svnpdikicn seviméve,
aligmaya buslvo. Placfoemla kanak di-
vig oy seven adam buna alie oynar
gitime gelivo. Nevse, evet var bu kadar
sayin eknrcn, simdi gidip baska bisi-
tler yvapacam wmnizle, Sen de ayak al-
unda dolisma ik

Sene/

Ity karakrer, us- A
e basarm mnr:ﬁ @

GRAHE
SES/MUIZIK
ATMOSFER
OYNANABILIRLIK -
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Konsol Oyunlar

-

Gectigimiz yil PC icin piyasaya

cikarilan ve yeni bir oyun

tirinin dogmasina sebep olan

Uprising, simdi de Playstation

versiyonuyla karsimizda.

Ofrasu ovin pryvasas:
gectipnniz vild pek de
hazli-pirmenisti. Orta-
o bir s ovosim adi
dolssivordu ami spe-
kulasvondan buska
hghie-sev yokiw orralikoi. Sonra ganler
pecrikee tsler digrsmeye bustadis firma-
tar ardy archma en son ovanlann ortava
ctkarmaya basladilir. Domiomm firma
larr da wdeta glgek agti venl nesil s
lemeiler, gratik Kartlir CD suraciler
derken bir de bakok ki PC denen cihaz
tam bre oyvun stasvona oluy CIITIg.
Tabit buniar hevecan verict gelismeler-

di, ancak maliver unsaromy hesaba ka-
tinea insanin hevecam korsaginda kali-
wertvar dograsy, Konsal sahipler igin
durum daha farkh, onlann upgrade e
mekle Ul pek sorunfart almuyor, en
aemndan islerim sistemi gibi bir hag be-
lasivla ugrasmak zorunds degiller.
Tabivmadalvonun bir de digdr s
var, eskiden PC sahipfert konsol oyun-
larina bakmp vutkunurlardi, Ancak za-
man gestikee PCpoglenmeve ve halivle
vapilan oyunlar her agilan inanilmaz
pelismeye haghads, maliver fakudeing
hesaba karmaesanz vakinda yutkun-
malarin yonit tamamen deégisebilir,
Tabii maliver fakttrd kolay kolay he

sap digt birakalabilecek bir ditay degil,
fakat PC vap olarak da konsollarda
bulunmayan bif esneklige sahip. Mesela
konsal izerinde Starcrafr va'dy Unreal
pvipavamazsing, aveca bir PO igin cak
siradan savilan hemen hichir igi gercek-
lestiremezsiniz, Avnica nie valan sovleve-
vim, konsol ovinlanmn grafikler] ne
denli mitkemmel olorsa olsin, highir
TV ckfani PC monicoruntn yerini tuta-
nuyor, en azindan benm acimdan bo
biwle. Eh. durim boyle olunca konsol
sahipleni belli ovan tirderine mahkum
olmaktan kurmalamvarlar, Belki gelen
vem nesil komsollir bu durumu degisti-
rir, ancak eder Dreameast ornik aluar-

w3 ontarm da izla PC mimarisine yo-

neldiklering sovlemek vanlhs olmae.
Ever, Direamenst Windows CE islenim
sisterm kullanvor, gabii DivectX belasi
da yanmda hedivesi, bol eglenceler!

Ayaklanma Baglad!

Uprising gestifmiz sene PC g pi-
yasava akngmda bir hayli ilis gekmisti,
gayer-gize! bir ovun olmasmin vamnda
tamamen yeni bir oyun ririmin dag-
masina sehep olmas da bunda biivik
rerl ovniivorde. Bu oyunda stmate ve
Acrion unsurfan ilng bir bigimide har-

‘manlamyvordu. Aradian deun bir <fire

geeti tabil, én azndan ovon pivasas:
standartlanyla, fakat en sonunda bu o-
vunun Uprising X adivla Playstarion
versivony da pivasaya ¢ikn. Bugime
dek konzdl tizerinde bima bemzer Inr o~
vin elmamgter anmm, o denli brijinal
hir parca yani. Sirf b yireden ' bile ali-
mip evnanmaya deder, ne var ki ek iy
yam oriiingl olmass degil, avm zaman-
i giizel bir ovun Uprising X. Tiir ols-
rak Action ve stramep Karmir demigik
ya, hemen mouse olmadas oynanmaz
bu ovun dive panige kapilmoym:
Dogre. PC verssyonu bile oynarken
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klavyeden pek ok tmsa gorev vkl
yordu ve konsolun ganban gamepad:
tiim o fonksiyonlan verine getirmekre
bir havhi zorlanyor. Ancak streategi kis-
mi, meseln Wareraft va din Command
& Conquer gibe msacbanmadigindan,
gamepad knllanarak ovmonmuas: o warz
oyunlar misperen enk daha rahar.

Silah Kuganin!

‘Uprising” yabaney dilele “avaklaimi,
bagkaldm® anlamina gelivor, bu dao-
vunun ne hakkinda olduguni size je
gok-anlativordir herhalde. Birgok siste-
mie vayilmig olan tpik bir'baskie impa-
rarortik ile karg karsivaviz, npki Star
Ward filmlgrinde oldugu gbi bir grup
isyanct b duroma bir son verebilmek
igin harekete gecivor. Insineglu bovle:
dirigte, once imparatorlik kuemak icin
savagirlar, sonm da anu vikmak igin!
Neyse, bu isyanét grubu biyiik bir sans

eseri Wraith kod adl prococip bie savas

aracint ele gecirmeyi bagariyor. Bu arag
esnsen bir hovertimk;, ancak agir sirh v
stlahlarta donanmis olmas: disinda gok
aneml bir Gzelligi daha var, gezici bir
kamuora merkex olarak kullaniimak -
yere gelistivilms, Bretek adam buno
kullanarak savas olamnda biyiik gogle-
re rahathkly komanda edebilivars Sivin
emnnize o aragtan bir zane verilivir
ve sonra da yiemi civarindaki sistemde
hem mmparatorluk, hem de diger baw
isvaney guclerine karg: zater kazanma-
iz beklemiyor, Bunu yapmak igin sade-
ce ankman faydalanmyyorsunug mbii,
sunko onun da ates giel sl bu
yiizdlen us korup size yardimer olacak
birimlerden iiretmeniz gerekli.

Herkes Araclarinal

Us kurma olavi nasil gergeklesivor,
indigtiniz her pezegende yuk onceden
impararorluk tarafindan hasrlanms
helich alanlar var, bnalarimg burasa
indirivorsnnuz, Evet indirivorsunuz,
sinyali verin ve biraz aglip bekleyin, is-
tediginiz bina viir(ingedeki gemidén a-
sags gbnderilizvor, dikkar edin inis nok-
rasinda duruvor Slmasvasinee. Sonr
segriganiz birimler kurulan binalarda ii-
rerilmeve baglanvor, ancak bunlar fah-
rikanin kapisindan Gilap emitlerinizi
beklemivorlar. Urenm tumamlindigin-
da-harekete huere olduklary sinvali geli-
yorgtiim vapivanie gercken bir hedef
segip emir vermek, gagalan birim o
bolgeye sinlamp saldinva gegivor.
Butun bunlara ne gerek var diviehi-
lisiniz, oncelikle sion ve dismu-
om aslenmn bir apa kule tarafin:
dan korundugunu bilin, By fule
oldukea agir silahl ve tankin ares
i fe ong, ne de diger binalan
devirmeve vetmivor, Bmalan ugur-
manin iki volu var, va pivadelesi
cafurip onkarm bomba verdestinme-

lerin saglayacaksmive, vie da agir bome

bardiman ugaklarna sort vaptiracaksi-
wnz. Heriki dienmda da vakinlarda o-

lup dissthan hivimlerimm ve kulesinin il-
psinnl kendi izermize cekmenizde fayda
v, Pier bivimler ise gok-davida dils:

inania kapigirken sag kalidaniz agsin-

dan dnenili rol oynayacaklar.

Saldiriya Gegiyoruz!

Wraith sadece gesict bir komura
merkea degil rabii, oy zamanda hizh
we etkili bir savag aracr da, haritay re-
mitzlerken drellikle onunmanesvra yere-
neginl kullanmak sorundasmiz, yoksa
afur ares altnda oz olinams fswn bile
depil, Bazen errafra onarun, cephane ve
yedek birhmler veren power-up kapsiil-
lering denk pelehilivarsunue, ancak bu-
fun disindi onanm ve yikleme (g iis-
s donmeniz gerekivor, mabil belli bir o
nerjk kdrgihgda oluvor by isder, Eneri
her gezegende bulunan kaynaklardan
toplaniver, wncitk birikmes igin birie
beklemiek gerekivor. Bu sekilde geae-
genden gezegone gogerek girriker 2orla-
san bir bigimde ayuna devam edivorsu-
nuz, ghrev aralarindaise takimie va da
genel fivetim banduz igin iyvilestirmeler
saplavan modifikasyon segencklerinden
alma gansiniz var, Bu sekilde sorlasan
miieevlerde sansnie articabilivorsunuz.
Ancak riim orjinalligine eafinen ovun
bre siire donra mionoton bir hal almak-
tan kurrulamivor. Nedenine gelince, us-
leri belli verlere kurmak zorunda olma-
e srraregl kuema fgini dar laliplara
hapsedivor, avrica birimlecin ffspeten
saoiel kallanen isin bayile ksmun si-
it strisneea wikiyor. Bu'da devamb et-
raftn kogturap ates etmek demek ki, bir
anmun sonra kagmilmaz olarak
bavivor.

Hava Destegii Nerede?

Ceglelim oyunun grafilderine ve o
nanabilithgime, herseyden pnce grafikle-
rin gofu ovuna gore oldukes sade kal-
digmis soylemek gerek. Avrica yogun bir
sis efeki goriis mesafesini olduken ki
sithvor, Dogirusi PC grafiklerinin bun-
dan kat kar daha ivi oldugunu heorls-
vorum, ancak bumimm belirli bir sebebj
var tabii; Ay anda pek sok inimin
ekranda géirtndigini ve kivavya bir
savagin oldupuny disindigininde

re vetebilmesi igin grafik kaliteden ve
gorts mesatesinden v makear odim ve-
nlmest gerektign kabul ediyorsunus,
Ancak bu sayede oyunon akeligy korn-
mbilivor ctinka. Oynanabilylige gelin:
ce, nyvun Pual Shock analog gamepad
disstiniiberek rasarlaamis beshebly ozel-
likle kumanda kollary ranky yumusak:
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hir selilde yonerebilmeniz icin oldukea
gerekliler. Eski tip bir gnmepad ile gy-
nandiinda dogro disegiin nisin akabil-
mek ol zorlisivor. Aveen tim o ko-
mutlirin kisiel miktanda difgineve vlkis-
tirilmak zorunda olmast iyi daha da
aorlastinvor, Savagicken degil belki a-
i, s kurarken ve bidmlerinizt viin-
lendirirken igler oldukea karsabilivor,
pek cok igleml yerine getirmick igin
kombine tus komutlanng ihtivacire o-
lacak, egitim giveevlerind bol bol tekrar
etk fayvdalolacaktir siiphesiz,

Tanklara Yol Aqn!

Getiel olarak ele aldigimizda
Uprising X ilging bir ovum, by ehirdin ilk
firneis olduliunu bnutmayvin, Sonea
Battheroine gibi bu taradn pek ok oyun
gikmiaya bagladhy ve Uprising 2 de yolda,
rabii C igin. Ne var ki Playstasion u-
varlimass teknik nedenlerden dolnyt bi-
rax ¢hiniik olmus bence. Kontrollere a-
lismann kolay olmadig) da bir gescek,
hele Dual Shock kullanmiyoreiniz. B
durim aynadabilicligi biiviik ol e
dugtiruvor ki, bir ovundaki en Dnembi
faktarlerden biridie bu, Sonog oliral
suny sovieyebilinm, aer bu ovunu alir-
sane konsol Guerinde daha Gnce hig
rasttamadigin tarde ilpnc ve hareketli
bir vapim oldugunu gireceksinm, ancak

hayik bir ibtimalle kontrol zorfugy “ ,

sizi cabuk berdmrecek. Karur size

Koveolon kst hafizasunin vim b igle- [P L | @
Ur])l lﬁlllg X / Action Strateji /1 CD ﬂ
INCELEYEN - War Lord ” ﬂ “
SISTEM Flaysiation GRAFIK * ok ok
Oyuncu sayisi  : 142 SES/MUZIK * & &
Memary Blok: 1 ATMOSFER Aok

OYMNANABIURLK - ok Ak

v Dual Shock:
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Inceleme

Son bir ay icinde izleyip okudugumuz en
iyi film ve kitaplar.

A Bug s Lif

Bu ay da karinca kararinca bir film elestirisi
yazahm dedik, ortaya bu gkt Okuyun.

‘ e digtintyoriin bili

%" yor musunuz, bence
‘ \-‘ l.uhaﬂ i bir bilgisa
afigl aptal

. Hollvwood arnstlerinden ool
daha ivi géreiiniiyor bie vayper

de fzerinde, iste hunn didgimi
. varum En azindan errafra
dolanip caka satmuyaor,
Ll'!. stiire |\1]||.III'III\l.lIl'_
tuhaf sapikliklara kalkigmiyor
v enn dnembisn de rollerim
dogro ditzgiln avnuyvorkar.
[ste b film de tamamen biljg-
SAVAL §1 afiklerimn kullamldym
veni nesil vapimlardan hiri.
Walt Thsney ve Pixar taratin-

mn e, Pixar daha Gn-
cie de Tov Stary Himinde
kullamlan prafik
A yonlan perceklegtirmiy

FTHITIAS

dece karakterler degil, tim fhm hilgiso
yar animasyolan kullandarak vapil
mig. Sennryo tpik Walt [Disney i ein,
bagindan sonuna kadar kopuk ve yer
yver de duygosal, ancak asla sikicr degil,
en axmdan benim 1in .|r]_’_||1|i. Evet, ¢iz-
gi blmleEenk Severim, fe almug?
DAgruss b filmn seyrermek, birbiring
keurjun Stkaoe Rtk atan ve daha bir
suriapraleadslap ccviren perivekalilan
konuglandiiilen seyrermekten ok da-

ha iyi. Neyse, kone basir,
G LJ\-IH‘[ ler kannca
miirmektedirler.

1ATT 8O-
Ancak ard-
larmdan bir son derece ha

\-1".5[“‘ Li* ]‘l.-lll..'” YEE '."|I'.'|'.
gibi ¢aligip, sonra ¢
Wiy
larak vermekien de bir havli

ipladig

kleri ¢ekirgelere hara

biknistie. Buna bir son vermek fizere
harekete gecer, ancil tkinet simf bir
sirkte caligan bir grup bocegi savasc

LANnNe |rl~ll1.l\-l'\.“1 |"|1 || ||:

beter derde giver. SOvlemigtm,
winbel o lclrbe :.1||-‘.L,1n_. karinea
masahimn madern bir vEesivonn,
yani npik Wale Disricy filknid, a-
i huc fena detil. Benve kesinlik
le gichip seyreding gergek dimyacda
yeterinden fazla
ban bir de smemada Kalania si
lah seslorivle gisirmeyin

‘-_IIE\IL T Vir zZatern,

M. Berker Gingin

\ 1. Ancak bu defa s

r gece su ditnyanin karanhk
viminden katanz kaldirp da
baginian fstinde durmadan
panildayan yildizlara bakufing
oldu mu? Olmiady mr? O waman gok
suvler kaybetmigsiniz demektir, glnka
o insanoglunun, hatta biktiin evrenin sir-
lan o parlayan minik nektsciklarda

bu mizlert dogrd’
alavak anladfe-
mizda, dunyah
harea kendimigd
ditlia ivi antayiG
ginuzdan eminling
lsaai

Astmovun [k ba-
st 1981 de ya-
pilan Patlayan
Giiinesler adh bu
bitimsel fivab,
gikytzune bakip
da “Nasih oluyar
da oluyorz™ diye

o gizli. Ve onlardakl

Kendimize sordugumuz butin mrﬂ]l\h_:j
bir pokat gl sliztimtize carparali ce=
vaplivor. Ustadm 324 eseri o
Patliyan Uilne;lrr kesinlilele bir bilim
kg esert dedil. Aksine, herlesin ra-
harga anfq-j:hilmgn bir sekilde, evre-
ity dﬁm;ummpﬁumm hiitin sirlan
it ubjekaf cevapld agifer bu kitap-

.m. Ve oylesine gl mllu,-l.L Kitap

Wl basta vildizlann HH]DI baykicglar, o

lun Usprovh pavlamal S cailh bo-

sunca goelenleamelerinlanlitivor,
[raha'sonra yldielarin Blim d¥relori in-
celenivor, b aggmada/lisede Bl bir-
Eofunuzun ine ¥ |nfnhlln.ck pruﬂ-.
Billgller verilivar, ik b vikiden
Uil sl bilirs Kard dellk gbl hetkesin
mieuk et onulifa di deginilerck,

: ﬁl:l.l:t ylil@hrm, ganri da hiitiin evre-

nin ealignm iamalirioa giderek,
Bavulk Parkama (Big Bang) olaymaka:
dar davamyor Asimoy. Dehs sonra, bo
baglangs nokmsmdan su andak) insan
yasamina fadar tekerar gelivor. Ve gele-

[SARCASIMOV

gekte olastibiflstnoys patlamastiun
dunya azecind @kt yasan nasi! erkileye
bileceging anlatarak bitiriyor katabi Ve
ben de Patlayan Gilinesler den gok
sekict birkag il vererek yany,
ralworum,

“Ihmyanin mmgs;ﬂn.
pusulzia relaki kwm.
surckli kaymakpadie, B hesaba ;,,a.n
40100 yoltarmedi dinyanm su an 23,
derece ol manyetik katup ags: tam
ekvatoren deeriie gelocelctis. Bunun in-
sanlik ve yagayan tim canblar lizerinde
biivtik olumsur eckileri nlacakor, giinki
b manyettk kummplar, momsyoni ne-
den nlan kazmik tgmlarin dinyaya di-
reke olarmk gelmesing eopgellemekeidic,
Manvetik kutuplar ekvatorun {zerine
suldiginde ise. koemik sinlar ditnvaya
dogrudan ulagacak ve canhlarm genetik
r:‘..i:‘-\.'rl'_|||r.'Til|1',JL' ‘||lll|l'-"||1l|_.‘i illL‘lIJ_'l.:_J.

gitlrecektir”
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Burada her ay farkli tirlerde en iyi

albimleri inceliyoruz.Burada Tirk/Yabanc:

ayrimi yok, sadece giizel olana yer var.

man deyim sakm, kaset kapa
gma aldanip da Fathox
Slimi™in gergekren sisko oldu-
gunu felan dusimmeyin. Asd
adi Norman Cook olan Fatboy S,
ginlinde dans muizigi olmasina rag-
men, bir stire bir Rock grubunda caldL.
Harra 1986 wilinda bu grup Ingilrere’de
bir numarava kadar vikseldi. Bir ara
Madonna ve U2 icin de Mixlergapan
Farboy Shim su anda gergekien de hak
crugl konumda MR Betrer
Living Threugh"Chenistr'densenra, i-
kingi albimiNou ve Corier A ong Way

CAKE

'Profan?ing the ef’%agic

Sonuna Kadar Ska

egen vaz tamdik birgogumuz
bu rir. Livet, diinva Gzerin-
de Ska denen bir miizik var-
di. Tam yaz aylanna yarasi
canlthicla, dinfeyenlert verinde ovnatan
Ska bir anda herkesin ginlunt caliver-
di. Iste bu kenuda diinyamin énde gelen
sirketlesinden Moon'on Turlaye diseri-
butorlagunn alan Hammer Mizil, ¢a-

Cake'in tigi

Baby ile tekrar giindeme yerlegt. Su a-
na kadar cikan Single’lanndan (The
Rockafeller Skank, Gangster Trippin,
Praise You) farkls bir tarz igermeyen al-
bumde, gercekren kaliteli ve orijinal
Sound’lar vakalayabilirsiniz,
Parcalarinda azellikle bilinen dans mu-
ciginden farkl olarak vokallere ver ver-
miy ve bunlar tzerinde Gzellikle dizen-
lemeler yaparak, muizigin ve riemin bir
par¢ast haline getirmig, Ozellikle parca
gegtylerl savesinde miizik dinleme keyfi-
izt bilmeden doruga ulagnrabilecelk
bir albiim,

il 1994 Mororcade OF
Generosity, vil 19967 Fashion
Nugger. vildiz moha swoan
Sl Bdsterirhen iste elimde turmy-
Him, bﬂlﬂmﬂu dintedigim albim
Sk : 16l albiimis Prolomgng The
i Mieen - Vovals, Guirar,
Vinee i Fiote - Trumper, Todd Roper -
prump, G i belson - Bass, Xan
ardy - Guitagelimak uzere toplam
altr Bobeydlan Euulu olan Cake, ozl-
likslegisbtr MeCrea'nin vokali e kendini
Jir gruplardan oldukea somut bir se.
kilde ayitivar. Arkadan Country kokan,
elduloca barcketh momler sta hareketler

dirmeve calisirken, John MeCrea'da
“Havir! Olamaz! Daha fazla bunahm ta-
Kihn™ diven en baygin sesiyle sizi dur-
durmaya cahisivor. Aradaki bu rezat sa-
vesinde ise orraya cok kalireli Rock par-
calar gkivor. Bu alhumden grkan 1lk
Single olan Never There ile su an liste-
lerde vuksek noktalarda ver bulan Cake,
albtumdeki diger pargalar ile de adimdan
s6z ettireeek gibl. O da olmazsa daha
dnce yaptiklar gibi bir Cover {parcamin
ismint hanrlaniyorum) daha vaparlar
da, adlanndan bayag bir soz crtiricler
O da olmazsa bir fane nostalii kasett va-
parlar, nasit olsa o kesin turar.

Lismalarma hagladi bile. Bu tura seven-
ler tgin oldukga sevindirict bir haber
cinky boylelikle arsiviering genisletel
lecekler. Yine Hammer Muzik etikerivle
pivasava ¢ikan ET., The Mad
Carrrdge albiimit ile oldukea basarily
olacak gibi gériintivor. Asil bomiba ise
Witchtrap, ste ek keluneyle siki bir

album, L

0
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Herkese Merhaba,

Yeni yihmiz koelayan herkese esek-
kiir edivorue. Ayrica, ankete katlarak
derginin hir sonraki adumi ne vonde
atmasi gerekeiging beliclememize vardim-
e olan okurlarimiza da deellikle resek-
kitr ediyorue. Level diger deegiler gib
yabanci bir derginin gdrinis ve igerik
bovundurugu alunda olmadigmdan, ta-
mamen okuyuenlannm istekleri dogrul-
tusunda yapilanyor, Sanyorum siz de
bisyle olmasimni istersiniz.

TESEKKUR: Eskiyehir'den Goklan
Caglavan ve Kevem Gécen. Yeni yil reb-
rikleriniz elime gecti. Biz de (her ne ka-
dar peg de olsa) sizin veni yiline kutlo-
yor, en giizel geylerin yeni yilda sizinle
olmasini dilivorue.

Merhaba,

Aman aman, neredeyse “.. Televole™
diye de yaavordum vulanya.
Sinancigim duymugsundur, bu iki keli-
meyvi yanyana kullanana ke vermiyor-

(Yaklagk iic sayfa sonra - BLX)

weeee VE igte sorulaanaar, Sorusuz mek-
tup olmax herhalde (yaav o kadar ah-
lam kestik, simdi soru sormak ruhaf ol-
cek ama, girdik bir kere...)

1 - Bu sarunun cevabimi verehilecefi-
nizden emin degilim (sizin bile), Eminim
bu soru bu derglyi okuyan bemen he-
men herkesin merak ettigl bir konudur.
Benim bilgicayanmla ilgili bir sorunum
var, Simdi abi, calistirvornm makineyi,
her sey normal, programiar calimyor a-
ma sorun bundan sonra...... Bagindan
kallamiyorum bu transistor yiginin, Var
i bi garest bunun? Gergekien gok mu-
daribim. Ya, ders calsmam gerekirken
benssize mektup yazyoram. Tamam

yanlig: Medir benim bu bilgisayardan

ceknimy ciddi bir sorun sayilabilic bo.
Bu konuda kendime ghivenemedigim igin
bilgisayan kutalarma koyup kaldiedim
{Tabii 13 giinde krizim wtup indirdim).
Kimdir bunun sorumlusy, kimi divebili-
rim, kimin suratin bazukavla daginp,
kani icebilirim (Dergiyi de basabilirim
bi giin haberimiz ola)?

ve

W AN JIL"7 1" EEN

Derginizin en sevilen késesi olan

Posta Kutusu bu ay da sizden gelen

mektuplarla dolu. Eger sizin de

soylemek istediginiz

bize yazin.

2 - Baa testlert inceledim CD-
ROM'Mar konusunda. Goldstar, Acer,
Lite-On gibi markalarn hep
Creative'den ivi oldugu sonucuvls kargi-
lasum (Flatta bir defasindza, samirm sen-
de dyle bir seyler divordun), Neden bay-
le? Ciinkis Creative'de daha ok fonksi-
vonel azellik var, UK. falan var, Ihy go-
riinfls falan daha gieel. Neden acaba?

5 - Su anda makinemde W95 kurulu,
Denetim masasinda ses Geelliklering ga-
girdiim zaman gelmivor va da geg geli-
yor. Acaha Uncle Bill'den mi kaynakla-
niyor, yoksa benim ses deelliklerivle cok
uprasmamdan m? Bunda ses kartinm
sticu ok mu (16 Bir Asound)? Ne yapa-
hilirim?

4 - Bu soru degil. NFS 3 ile ilgili bi-
sey sovlicem. Araba iginden oynanabili-
yar. Camera se¢imlerinin yapildigy me-
niiden ayarlamyor slmas: lazim, Ben
yaptim ama nasd yapugmi tam olarak
hilmivorwn. ( 3D&"im yok).

5 - Pentagrant dinler misin? Ben has-
tasivim. Sevenlere buradan selam génde-
riyorum, Ashinda elde salliyorum-ama
sen gormityorsun (Bi de istek sark iste-
SCML.. ).

6 - Ahir BX6 mu o, Tekram m?
Abit'in Overclocking icin Soft meniisii
alduguny bilivarum. Bir de Celeron’lir
da Overclocking vapabilivor mu?
Yapahilivorsa kag MHz'e kadar gide-
bilirim?

Sinan ben abarttim herhalde (5. sayfa
bitiyoo...). Ama bu sana il mekubum-
dut ifazla birikrirmisim). Yaa ders cahs-
mam lazin. U Ovunda oynayamiyoz.
Hey, oyun oynayabilen arkadaslar Joy-
metini bilin oynadiklannizn, bakm bana
ne haldeyim, Neyse Sinancifim iste bov-
le. Ocak ‘99 sayminda mekuplarda mu-
habber etmedifimizden bahsediyardun.
Ya sen belant buldun ya da ben fazlasiy-
la abarttun, Dedim ya oyun oynama
sansil olanlar kryymerni bilitiin, MNeyse
hitti hepimize geemig olsun, Geg oldu ar-
uk. I¥l GECELER TURKIYE. Her nere-
de oynanyor ya da oynanhyorsa....

Hiiseyin “ Hercai” ﬁ;ﬂ v
Ankara

bir sey varsa,

Way he, ne mekruptu. Sendeki azme
hayran kaldim, tam 3 sayfa boyunca o-
zun amandie benim aklio da kurcala-
van butiin konular hakkindaki fikirlerini
gok apk bir sekilde belinmigsin. Senin
Kadar bilingli ve fikir iretebilen okuyu-
culanmiz oldukran sonra stz vere
gelmez. Tabii diger okuyuculara haksiz-
hk olmasin dive mekmubunun yuzde
800t kirptiny, anlayisla karsilarsin ar-
k. Gelelim sorulanmn yamdarma... (Bu
arada. *Ocak ayinda muhabbet istemis-
s, al sana muhabber” diven herkese se-
tlam olsun benden).

1 - Ya, hana Turkiye'de islerin nasi
voluna konulacagme sor, Reha'dan ne
zaman kurrulacafmuz sor veya hayatin
anlamim sor, Sen pidip highirimizin ¢i-
zim getiremeyecesi bir sey sormugsun.

Istelik bu olaym en biyiik suglularn-
dan birisi de biziz. Sonogta, doktor ola-
rak yanhs kisiyi segmissiniz hasta bey,
Sana tek sovlivebilecetim “Kelin merhe-
mi olsa,...".

Saka bir yana, gerekuf zaman kasa-
min azerindeki o digmeye basman ge-
rektigini unutma. Sanal diinya; gergek
diinyanin monotenlugundan biraz olsun
kurtulmak icin ividir, hostur. Ama, za-
manmun goguny 14 inglik o ekrann kar-
gisinda gegirmeye bagladifanda, sabahla-
ri-yitzinii bile yitkamadan dnce bilgisa-
yarm actifin fackettiginde ve gielering
her kapadiginda bilgisavar ckramm gie-
meye basladiginda rehlike alundasin de-
mekeir. Bunu soylerken gole ciddiyim.
Eger sunrlan cizmeyi beceremezsen, bil-
gisayar herhiangi bir uyugruruen kadar
ehlikelidic (WINNERS DON'T USE
DRUGS, and LOSERS SUCK!!),

2 - Neden boyle oldugunu, basime
ban sicketlerle derde sokacagam bile bile
agiklavayim. Ashinda Creative'in bir CD-
ROM iiretim bilimil yok, Creative,
CO-ROM’ lardaki vzakran komanda g-
nites1 haricinde bir sey firetmiyor. CD-
ROMlar Tayvan'daki fabrikalarda (yn-
ni digger OEM CD-ROM lar e ayni fah-
rkalards) uretlivorlar, Daha sonra da
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uzakran kumandalar bu CD-ROM'lara
monte ediliyor, Sonugta aym CD-
ROM u biraz daha siislii ve pabali ola-
rak alivorsunuz, Ama benim kotiiledi-
fam Creative 2400 Infra idi (Su an inatla
makinemde yasamun siirdiiriiyor).
Infra’nim 32,36 ve 40 hizll CD-ROMla-
ri da en az rakipleri kadar kaliceli ve al-
tin CD'eri okurken sorun cikartmiyor-
lar.

3 - Ne kadar bellege sahip oldugunu
stvlememigsin. Eger 16 MB ise, bilgisa-
yarindaki hergeyvin yavas calismast cok
normal. Ama sistemine bakarak, senin
32 MB RAMe sahip alduguny ditgiini-
vorurm. O Zaman sug buviik thrimalle a-
nakartmda. Ses dzelliklering (veya sabir-
dislcten herhangi bir sevi) cagirdigin za-
man analkartm HE ye erisimi vavas ise,
biiriin sistemi yavaglatacakur. Aynca ses
karnmn gok kéril oldugunu da soylemek
zorundaym,

4 - Evet, ustun ¢abalarimiz sonucun-
da, altr ay sonra NFS3'te araba konsolu
gorimtisiinden oyunu oyvonamayr basar-
mis bulunuyoruz Tebrik edivoruz ken-
dimizi, aferin bize!l!

5 - Pentagram” in herhangi bir albi-
miinii alip da dinlemisligim yok ama,
Tiirkive'deki rock kiiltirimiin gelisimine
bityiik dlgiide katkida bulunduklan igin
rakdir eteifim bir gruptur,

6 - Anakart alacaklar, kesmlikle Abit
BX6&" tercih ermehi. Overclock yapar-
ken Jumper'larla bogusmak zorunda
kalmiyorsun, Ayrica masacim ve perfor-
mans acisndan da Tekram'dan daha iyi.
Celeron’larda da Overclock yapilabili-
yor. Chip Test Merkezi ile ormk vaptig-
muz galsmalar sonuconda Celeron
300A vt 450 MHz hiznda galistrmay
basardik. Ama donanimdan anlamavan-
larin kesinlikle kalkismamast gereken bir
olay Overclocking. Bilgisavanniza kalici
hasarlar yerebilirsiniz, Sonrm uyarmads
demeyin,

Sevpili Level Caliganlac,

Bu benim kaderim mi? Neden sevdi-
zim dergilere yazdigim biiwin mektuplar
vayinlanmuyor (Mekwuplaring okuyorsa-
iz bu sorular cevap vering? Sempati
duydugom ve yamlaring zevkle okudu-
gum Sinan Akkol'un terfising kutluyo-
rum. Bence dergive emepi gegenlerin fo-
tograflarm koyarsaniz sizi daha iyi pan-
g elurue, Canmiz fazla stkmadan so-
rulanma gegivorum,

1 = Deérginizde hig Gloria Estefan ve-
va Savage Garden dinleyen var im?

2 - Uncanny X-Men okur musun
{Sinan Akkola)z

Mektuburma da burada son verivo-
curmn (ol bel). Ama amatér bie cizer ol-
dugumu siylemeden bu mekrop birmes.
Kendi gizdigim bir resmi ve fotografim
ginderivorum. Umanm mekribum va-
yinlamir, hoylece seyranin bacagim k-
mis oluruz.

Motz Beni dé kendiniz gibi Searcrafr
manyags yapunz (RTS sevmedigim hal-
de). Bunun igin stze col kegimim.

Mert Cankeay

Merhaba Merr, ginderdigin Venom
resmi ¢ok iyivdi. Ben de eskiden Spider
Man birktiriedim (Aramizda kalsin, hala
izl gizli Spider Man gizg filmlermi sey-
tederim, aman diyim, kimseye cakorma.
Sarmilmasin karizma...).

1 - Glowia Estefan mi? lyyyyy. Valla
ben dinlemeny, dinleyene de kangmam.
Ama Savage Garden ayri hikaye, olduk-
¢ rurtigum gruplicdan bindir,

2 - Hayir, ama ortaokuldayken azim-
le Spicder Man hiriktirirdim,

Selam Level!

Derginizi Hoziran *98 sayisindan beri
abyorum. Derginizden ok memnunum,
15 yasindavim ve orea 3. sinifrayvim.

Yani Fen Lisesi sinavlarnna hanrlamyo-
rum. Ve size sorolarm ve elestinlenim
(Cok addi oldu yaww!):

1 - Awe 64 ses karthan en son Awe
32 destekleyen ayunlarda da calisir nu?
Mesela MK2. Hig oynadu mu?

2 - Duke Nukem'in yeni stirimii ne
zaman gelecek? Masil, guseel mu (Uglis
kombo yaptm, gekil}?

3 - Srreer Fighrer Alpha diye yeni hir
ayun gikmug, SF2 Zera 2'den fark: ne?
Ben hir fark garemedion

4 - Su kolrivr sayfalarm hang: Level
okuyucusu istemig ki vaymliyorsunuz? O
sayfalarin bir oyun ve mulnmedya dergi-
siyle alakas ne? Benee bu sayfalar der-
pinizden kaldinn, 80 sayfa yerine 75 say-
fu olsun ama vine de kaldinm, derginiz
Levelligma sarsiyor!

5 - Su arada siradn parantez iginde
yazdhin “Blaxis™, “Blx™ Nickname'in
mi? Yoksa Bilakis filan wma demek?

6 - 6/98 saysmn demo CIsinde ver-
diginiz Duke Nukem Theme'ini nasi
kaldhrahilinm? Geri donusim kurusy ve
bilgisayarm simgelerinde garip degisikler
oldu da? Ehehe?

7 - Elimde biittin Mortal Komibat'lar
meveut MK3’e kadar, hepsinin giriginde
“Acclaim” logosu var, MK Trilogy ve
sonrasmda MIDWAY zart zurt vaziyor,
Acclaim diviis oyunlanm birako m?
Descent tarz oyunlara mu yoneldi? Cok
merak ettim, Liitfen cevaplayin.

Her nevse, derginiz her seyiyle (kiltur
sayfalars harig) mitkemmel, Yen viliniz
kutluyor, rim ¢ahsanlara yeni yilda ba-
sactlar dilivorum.

Adversary
Muilu Yillar

1 - Tabii galgir. Ama Mormal Kombar
2 eski bir DOS oyunu oldugo cm IRQ
ve DMA ayarlanyla ugrasman gereke-
bilir,

2 - Duke Nukem Harever'in giks tari-
hi hente belli detil. Bunun ki sehely
var; birinelsi oyunun grafik motorunun
Quake 2'den Unreal motoruna gevrilmig
almasy, ikineist ise yapuma grupran baza
programelann ayrilmas: nedeniyle isle-
rin biroz aksarms almast. En ivimser tab-
minle *99 yazindan tnee elimize gegmesi-

ni bekliyoruz, Grafikleri ise Unreal mio-
oty sayesinde dehget olacak.

3 - Farks var aslinda; Zero 2'de ovu-
nun bagmda segilebilic olan ¢odu karak-
ter gizli olarak Alpha’da da var, Yani
aslinda fazlasi degil, eksigi var SF
Alpha’nin, Bence Street Fighter olaymm
suyunu fena halde gikartular artik.
Verecedin paraya yazik.

4 - Belki inanmayacaksi, belki sok
olacaksn ama gelen anketlerden garil-
diga feere, kiltir sayfalan deérgmin en
begenilen btlamleri arasinda. Oneeki
ankette insanlann yizde 75% kiiltir say-
falarim isremisei. Bu ankette ise yiizde
90 “Kultiir sayfalarma devam” snnucu
ciktr, Ben size séylemigtimg eger bu say-
falar isemivorsaniz, anket gonderip bi-
ze bunu bildirin demistim. Anketi doldu-
rup génderme rahnetine katlanmayan
kiileiir sayfas dismanlan bir bardak so-
ik su igsinler. Kiileiir savfalar kalyor.

5 - BLX in anlamini hilen bilir, bil-
meyenlern ise zatin Gfrenmeye thrivac
voktur (ivi cevap, sen adam oluyorsun
galibxa Sinan - BLX).

6 - Theme'i kurmak igin kullandigm
progranun UNINSTALL segeneim kul-
lanarak kaldirabilicsin. CD ile ilgili 40-
runlar igin G igi sayfasidaki
YARDIM boltiimimu okuyabilirsin,

7 = Acclaim itk oy Mortal Kombat o-
vununu programbayan gicketti. Midway
ise bu oyunlan pivasaya dagican daginic
sirket. Son oyun igin anlasamanuslar ve
Muortal Kombar 4°0 ayn bir programla-
ma ekibi vapmus; ama dagiomum vine
Midway iisthenmis.

Selam Level,

Ben su ormabign kargtran lrem. Once-
likle herkesten datir dilivorum, Ben yal-
nizca o mektubu Mark Jackson®****
NASIL YANI, MARK JACKSON
YAZMISTIM PF2222% * 2% 2% wommietim,
Usriniize alinmamaliydiniz (ki her halde
ahnmadmizl, BLX abi senin de bagim
derde soktuysam pardon: Ama yine her
sey igin safolun. Enanndan kil say-
falarim kaldirmamanz bem felaker se-
vindirdi; Aralik 98 sayisindala Heavy
Metale (hen de Heavy Meraleiyim, ko-
cum benim) O;o'{r,hr': bende kanhyorum,
Iste o viizden ben de sanar sayfalan kal-
dirtmasin dedim. Qoooo.. Yoksa be-
nim de bagka dergilere verecek param
yok (Bu amda benden igrenenlerden de
midelerini bulandirdigim igin pardon),
Bu digermden defisik bir mektup olsun,
gelenckse| sorular sorayim.

1 - Bu arada su kahrolas: senelik 6-
devimi bilgisavar dersinden aldim (keske
almasaymigim}. Donammlan inceleye-
cekmigiz. Acaba nereden yararlanabilir-
im?

2 - Benim Tomb Raider albimbm
var (Made in Hand); cesim, haber, oyun
her geyivie tam bir albiim. Acaba daha
faela yararlannbilecegim neler var?

3 - Sence en siiper Adventure Oyun

hiangsi?
Tekrar her sey igin Sedir dilivorum.
Herkese mutle yillar
Trami
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1 - Internet Gzerindeki en ivi ve anla-
silir donamim sitelerinden birisi olan
Tom's Hardware sanirim biltiin sorun-
laema cevap verveektir, Adres
hiepeifwww.tomshardware.com

2 - Eger Intermet erigimin varsa
Tomb Raider icin bir siirii fan sitesie
baglanabilirsin. Buralara ugravip Tomb
Raider ile ilgili isredigin her rielly marer-
vali {resim, hikave, ses efekrlen vs.) ala-
bilirsin. Bu sitelerin iginde benim bildi-
gim kadanyla en ivisi Tomb Raider
Archives. Adresi ise heepaffrrarchive.co-
mes.net

5 - Tabi ki Grim Fandango.

= Sevgili Sian Abi,

Level's maalesef 8. sayisindan bert a-
liyorum {No pamic, goon to read).
Maalesef diyorum, cinku ilk 7 saysim
kagirdim. Bunlan nasd elde edebilirim?
Malum koleksivon cksik olmaz... Buyur
abte. Ormjinallert yok mu? Olsun abi sen
de forukopilerini yollarsim... Hadi ca-
m.. a ki oralarda bir yerde orijinali
varhir.. Hele bir ara. Bak, var demis-
tirn dimi... Buyur.., €D'leri mi, nasil...
Yahu CD kaydediciler ne giine duru-
yor... Yok abi olmaz ya, maseaflan ben
kargilanme.. Ayip oluyor ama wear et-
me... Tesekkirler abi...

| - Sinan Abi, PC Gamer (istersen
samsurle) dergisinde “Diamond Viper
VA0 adh 20730 (hu arnda bu ne de-
mek) ekran karpm (Hand su TNT gipli
olan}, Voodon 2ve tercih etrmigler. Hani
Voodoo 2 bir tmnevdi ne olduz.
Yorumunuz lifen, resekkirler...

Harurr “Bityiici Gandalf™ Igoz

1 - Bir tek, bir denie, bi denecik soru
sormugsun: Ben de davanamadim, kisa
ve az-hir cevap vereym dedim. Neyse.
Omeelildle TNT gipsetli ckran kartlarmim
baz vonlerden Voodoo 2'den daha tis-
tin oldugu kesin. Mesela Quake 2, Hall
Life gibi Open_GL we Direct 30 stan-
dartlanm destekleyen oyunlarda 1200-
1600 gibki gifr Voodoo 2'nin bile ulaga-
madigr gortinirliklere pilkabiliyor, Ama
Glide APT'si kullanan oyunlar
(Matorhead gibi) ilaki 3D cipi kulla-
min ekran karn istiyor,

MNaber Sinan Abi#

Nasi gidivor igler. Ben... iihiim!.
Hmmm... Demek mekmplann basimda
muhabbet istiyorsun. Tam adanuna car-
tn dostum! Iste sana geveze bir okurdan
biir mekiup (Climle bozuk mu oldu ne?).
Kendim hakkinda bilgi verevim, Ben
Level'n veni savilabilecek bie okuyucu-
suvum (anketten anlamissinizdir).
Derginiz dergim Gameshow kapanma-
dan énee fark etmistim ama almyor-
dum (paranm Gzl geldigl zaman alivor-
dumy, Herhangi bie nedeni vokru bu-

nun. Daha sonra GS kapandi. Daha son-
ralan bir, iki ay hig dergi almadim giin-
ke ondan daha ivi bir dergi olamayaca-
g disiiniyordum. Her neyse bir gin
gazetecinin ontinden gegivordum,
Virrinde Dreams’in tam siirimini gor-
dim (2. CD'sini) hemen aldim. Oneeka
de (1. €D olan) aldim, Dohs sonras:
matlum... Ik once dergivi €D igin alos-
1m, ama simdi €D falan vermezseniz de
yine alirom herhalde, Derginizi (mizi)
gok begenerck okuyorum, Yazarlar ol-
dulkga iy, Mekeup bilimiinden sikaver-
givimy, ciinkil sayfa saye cok az (4 sayfa
pecht), Lise 3 ogrencistvim. Tin tin tene-
ke tipl muzik dinlivorum. Simava giccen,
kazanamuycam. Bilmem belki de kazam-
rum. su mektup bisin it glbi caliscam.
Iste sorular: Tile ok pik... ki oooo soru-
lar geldi. Zort!

1 - Sevpili Sinan Abi... ne tiir dergile-
ri takip edivorsun va da rakip edivor
musun? Bir, iki isim soyleyebilir migin?

2 - En ¢ok hangi tip miizikren hosla-
miyorsun (kagamak cevap verme sirrim!
Hrrrerl)2

3 - Bi ditgineyim.., Derginin sayfa sa-
yisiny yuz yapin ya da daha gok yapin,
CElere dokonmayin (sora olmadiz1).

4 - Level diinda bir dergide yaenrlik
yapar mivdin {mechur kalsan)?

5 - CDigin ovun dergisi alankar siz
Blimi!!! Bir daha soru yazmayi unutmak
olmaz, himen bir soro uydaralim, Sence
hir hilgisayar dergisinde asil Gnemhi olan
nudie? Actklayahiliv mising

6 - ALOLE de favor wkin hangisi?
Bemin Yamato ve Phoenecim,

7 - Eski Gameshow okuyucularmcdan
bu dergiye gecs vapanlar... Uyumavin
lan! Mektup gonderin (diskette olur ehe
cu he hel)... Ne2, ne olduz... Abim
Benim!z!z

8 - Eeee, nasil desem... Sinan Abi...
bir adet... ay ¢ok utandim!... bir adet
Starcraft Cheéat'i sbyler misin... (birkag
adette olur!)?

9« Level't nasil buluyorsun?
Eksikleri neler? En sevdigin vant ne? En
sevmediging Falan flan.., (eee soru bu
kadar be abi? Birn yani avyys!)

10 = Iste son ve en zor sorum,
Bilgisayar dergisi ¢ikarmak nereden akh-
nizs geldi? Amaciiz neydi® Neistivodu-
e Amactza ulastie nu? Sakin siz
de Gameshow gibi kapanmayin!

Simdi ayrlma zaman, Umanm seni
sikmadim. Melcrubumda bilgisayarla il
gili highir soru vok belki ama en azm-
dan muhabber var. Mekmuplann devam
gelecek. Bye:

{Palyagn) EXK.

I -Ehem, ke kiins: Valla dergivle
ugragmakean arta kalan vaktimde hayati
fonksivonlarum yenne getinneve calisu-
gindan baskn dergilen tekip ermeye pek
firsanim olmuyor. Ama Lemanyak's hie-
men hemen hig kacirmam. Ayrica ya-
bana bilgisavar dergilerim ve Chip'i o-

kuruim. Kalan vaktimde de kitap oku-
riim (bt dakkaaa, acaip bog zamanim
varmis bemm vaw, bu ige bir el apmal).

2 - Draha énce de stylemisim, yine
stylityorum, Kulagma hos gelen her
tielis miteig dinlerim, Su aralar favorim
Enigma ve Malmsteen,

3 - Sana ek bir ey soyvliyorum ;
BIZI IZLEMEYE DEVAM EDIN, Su iki
ayely dergide olan degisiklikler buzdag-
mn sadece gartilen kismu

4 - Mecbur kalmakean kastin paray-
sa, pata icin herhangi bagka bir verde
yazarhk yapacagin zannermivorum.
Yazmayr seviyorum, gok Gnceleri
{Amiga'm varken) aylarca ugragip bir
Disk-Mag hazirlamstim tek bagima.
Amiga Mania' ydi ismi. Cesitli nedenler-
den sadece {ig say) cikarrabilmistim ve
bes kurug da kazanmamisoim ama mie-
his eflenceli bir isti [Kicitkyval’dan King
lakaph sahss, efer buno okuyorsan bir
mektup yazl.

5 - Aman divim, ne kazk sorular so-
ruyirsun sen dyvle? Bir ilgisayar dergi-
sinde asil onemli olan; okuyueuyla ileti-
grmdir. Bazlar buna karg gikacakir, i-
certk veya gorselligin daha tnemli oldu-
funu-savunanlar da olabilir.
Okuyucuyla seviyell bir etkilesim igme
wirdifti zaman, dergi icerik olarak da
worsel olurak da gelisecektir zaten. Yani;
esas olan okuyucunun isteklerin dogru
sekilde alglayip, icerik ve gorselligi buna
gore yonlendirmektir.

6 - AOLE. oynar nusin, sever misin
dive bir sorsana daha once...

7= Valla gonderim, Ama diskere
gondermevin, kayboluyor.

# - Hayatta olmaz [Look at the PC
Hile saytasiii)

9 - Levelt iyi bulmuyorum: Bu gidig-
le mezara girmeme sebep alacak, hafra
sonlan da dahil olmak Gzere her gin 16
saat-galismak hichirimuzin saghg icm iy
bir gey degil. Etberre elesikleri var
Level'in, ama imkanlar dahilinde bunlar
en kisa zamanda dizelrecefiz.

10 - Bayle lur derg ctkarrmak bizim
aklimiza gelmedi, derg gikmaya basla-
diktan sonra yazar olarak kadroya dahil
olduk biz. Ve ayrica Horl! Az hayra
agl! Ne kapanmasi!! (Ashnda iyi fikie
vit, bak neden daha Gnee akhmeza gel-
medi buzt)

Merhaba Level,

Nasilsinz? Umarim iyisiniedir. Ben
Renk, 10 yagndayim. Dergimizle ramsal
9 ay oldu. O zamanlar hilgisayanm ve-
niydi. Dogal olarak bilgisayar hakkinda
pek fazla bir bilgim voktu. Derginiz sa-
yesinde haa bilgilere sahip oldum ve gi-
derek bilgisayanm dilini anlaisaya bagla-
dim. Ashinda derginizi ik olarak, simf
arkadasim Silvyoa girdiim (o da
Level'i cok severck okur), lcerigmdeki o-
yunlar ilgimi gekti ve sonug olarak, ben
de bu giizel dergivi almaya karar ver-
dim. Arada degisik bilgisayar dergilerime
de bakum ama onlar, Level kadar ilgimi
cékmedi. Levelin ritmyesavilanmi sakla-
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rin, fakat o dergilert toplayip kampa
{¢tpe) volladum, Level'dan sasmamaya
karar verdim.

Sormak istedigim baz sorular var ve
zninizle bu sorulara gegiyorum :

1 - Phantasmagoria 1'in yedine
CO%sinde takaldim. Kologo baghyken,
kadinm sevgilisine kardan adam seklin-
deki yilbast susiini verivorum. © sirada
climdeki biitiin egyalar adamin tstiinde
kullanivorum ama bir sey olmuyor. Ne
yapacagims?

- Hopkins FEI'da Samanrha’min 6-
listmtin vamnda ne yapmamuz lazum?

3 - Gegen giin bozuk bir CD'yi deiy-
tirmek igin hilgisayarcuna gittim. Bana
yeni CD olarak macera oyunu dedigi bir
ovun verdi. Ama oyun degil, ansiklopedi
it bir yazihm gikn. Ben ne yapayim
simidi, adam bogaymm o

4 - Derginizde adventure ovumlarma
daha fazla yer verchilir misiniz?

5 - Kedim Mahzun, su anda yanim-
da ve giivle divor : “mav mav Miyay
may mer myuy ! (En biivitk Level, baska
biiyitk yok 1"

Bosyle waun bir mekeup vaymlanmaz
biliyorum ama, bir kere okumakean 2a-
rar gelmes. Basanlaomian devammy
dilerim.

LEVEL

Merhaba Renk, 10 yasinda oldugun-
dan emin misin sen? Eger dylevse, seni
rebrik ermem lazim. Senden on vag bis-
yitk olup da degl bu kadar ditzgin vaz-
masint, dofiro divzgiin konusmay bile
beceremeyen insanlar var etrafea,
Sorularindan birising kirpmam gerekeri,
hani su Croc'ln tlgili olan. Ciinki (beca-
use] NO CHEAT NO PAIN.

1 - Adama anahtarhg verdikren son-
ra kolwgun yamndak: kol cekmen Ta-
. Bowlece yukandaki bigak harekere
gegiyor ve adam, sey, cee. Vazgeenm,
sen en iyist buralar pynamadan tnce 18
yagma gelmevi bekle

2 - Hopkins FBI'm incelemesing onii-
miizdeki ay yayinlayacagize, Umarum fay-
dalamesin.

3~ Hayre bence adami bogima, o bu-
mit degmez. Zaten onun kencisiyle bir-
likee yagamak zorunda almas hile ona
verilebilecek en bivitk cera. Ona burada
hir gift (veya birkag ¢it) stziom olacak,
10 vasmdaki birisini kandiedigin igin
kendinle gurur duyuvor olmalism.
Aferim sana. Bir ara dergive ugra da
madalvant verelim.

4 - Biriin ovun riirlerine dengeli bir
sekilde yer veriyoruz zaten, ama vavin-
larmuaya deger kalitede advenrare ovanu
bulimak ¢ok zor su aralar. Ozellikle
Tomb Raider ve C&C kopyalarmn hu
kadar ragber gordiign so sicalarda, kali-
teli advenrure oyunlan geldigi zaman se-
ve seve vayinlar,

3 - Kedine stvle, Level’ sevebilir -
ma benim muhabber kusumdin ve ba-
likkarimdan vzak dursun. Sonra gider
kapek alinm kendime, Saka bir yana,
konusmays nasil Ggretin Mahzun'a?
Merak emm. Neyse, kendine 1yi bak.

» Baran Tag Inceleme sayfalarmdu ikine
bir vagarm ovun hakkindaki fikrini belireme-
si hakbondak onenn cok verinde. Ana yas
zarlann gogo dergi dismdan vaslaom gan-
derdigi win onfann elindela ovinlarm alimp,
ikinet hir vazar macafindan mcelenmesi vakir
leaybina yolacacaktr, Bu vitzden her oyuna
del, ama bicden fazla vazann igtlendigl o-
yunlards ikina bir vorum inceleme igine
karilabilir.

I+ Epilepsy: Brave, kendi gapinda bir re-
kew kearchigmmu sovlevellirim. Ay mekeapran
dokuz rane gondererck postacimizin, sekrere-
timizin, abone midiremizin (ne alakayzal!)
i benim sinie krizlerine giememize yol acnin,
st an birbivimiz dldimek Trereyiz Yine de
giizel mekruprn ha, devanum beklivamm.
S, nereve kivimustiinm sn Shotgun's 212

b Frans Omurs Umanm Fransizca sma-
vin iyi geeriistir. Ben Fransieca'va ramainen
Fransiz oldugomdan sam yardime olama-
dim. Ama sanivoram Dreameast hakkindaki
sorulann Dogamnm sayfusudaki vaadan son-
ra yeterinee teomin edilodls olacakiyr,

b Emure “Chosen One™ Caghuerlu: Falloue
2'5¢m yakin zamanda bir strateg rehberd ve-
recepiz. © yiizden igin rahar edebilir.
Tiberian Sun icin de hichir korkun olmasin,
Electronic Arts’dan bize gelen son Mail'de
resmi ikrs tarthi olarak 2 Nisan'i gosterivor-
lrdds

» Mert “Rainyman™ Tarkoglu: Yo, sina
bir-tetir borgloyum herhalde, 1ICCQ dan beni
aratmigsin ama ben seni baskasiyla karnsne-
dun herhalde, efer rekear Aurorizanion istee-
sen lisseme eklerim,

» Alper lihare Drreamé CDVnin akibetin
abone bilamiine iletam. Herhalde sen bunu
okuyvuncaya kadar CD eline ulagmes olur.
Aynen, 3Dfx kardan galismak ign 2 Mk
ekran karnna ihrivae duyuyor maalesef,

o Mehmer Ozkasap: Memory Card,
Playstation ovunlarmda kaldigm verd Kavdes
e sagliee, Yani senin anlammi bilmedigin
SAVE seqeneinm kullamimasm saglar, bay-
lece her seferinde rekrar en bastan eynaman
perekmer.

& Murar Sitleyman Kiling: Lite-On niar-
ka [:[.'I-RC-M'[ur stirekli sorun gikartir, Level
s Audio €D olarsk tanumasamn sebebi
LiteOn'daaki donanimsal bir ariea olmal,

e *Dedekeifl Akalin® Celirge: Bizating
it bir tilkevi veva yehri rnrmaya yinelik
ovun nlarak en son The Forbidden Ciry pel-
di, Cin'm finlij yasak sehrinde, kralm ézel
korumasma yapilan suikaso ghzmeye calish-
ez bu ovin, en aandan gratillen kin bile
almayn deger.

» Mehmet Vacoglu: Bakimzze, son ke
sowtivorumnm, Voodoo I grafik hidandin-
a1 bir giptir. Piamond Monsrer 1 ise bu gipin
icinde kullamldegs bir eleran kartidie, Yani i-
kst de aym sey.

b Zubue: Muhaha, iy mekrupry mirim.
Mulubbetin'devamm diliverum,

b Said Atasever: Mekeaplarin vayinlanip
yaymlanmamas “yagh” olmalaryla dlakah
degil, Avda yitzden tazla mektup ve faks, bu-
ran yars) kadae da Mail peldigin ghedniine
abirsanez, hepsinin birden vavinlanmasnm
imkans oldofuny sz de kabul edersmiz:

= Tﬂ-h’;l Teaman: Amin di}'jm._ hqy\mn-
severler yapnginig, o dinevlen duymasin,
Yanuk degil mi hayvanlam, ok ck ck...

P Mirzag 22 vasmdayin, actik olkumuoyo-
rum (yanls anlamayin, mezun oldim va-
nii...), Besikras's Galatasaray gibi pegkes bir
ki olmadif icin sevivorom (afferim ulan
Hakan, nasil da bozdun Stren’in oyununu).
Starcrafe 2 deil ama Brood Wars'un kieli €l
lerine gecmis olmas lazim. Tyberian Sun e
p'urnh;.md.l 2 Nisan'da n.']Ju'ru:,

Hibseyin Glrsoy: Ben oldugiumii sand:-
gin insanla alakam yok [sivah den ccker ve
pantolon ksmi tutts amal, Ben daha veun
Doyl (hadi leyn!) daha valmikl (hadi lee-
eynnt) ve daha kariematigim (HAD
LEEEEEY YNNI,

Mehmet Emin Gitrsoy: Birdineeki ar-
kudasla kandes mismiz, seyadunz toruyor da,
merak ettim, Nevd for Speed 3'de i gorn-
rifcle araba keosolumg gormenin volung bul-
duik, Graphics menostindeks kanmer agilamu
avarlamak gerckivornus, Hatame igim Getie
dilpriz.

Baykar Demir: Ever TURKIYE'DER]
CARMAGEDDON 2LER VIRUSLL 1 En
axticlan zombili vessivanu. Her avin 26'n-
di BIOS ) Reser aan WINYS,CIH adh ba
smer virias su an hilgisayarimim her tarafim
samiig dorumde, Aman dikkar edin,

Melcruplas elimize gecenler:

007 Echan Band « Ahmes llei « Aykut
Aylian «Ali Tiirkylmaz * Alper llhan
Amatr - Aysel Cetegen B, Bugra K. - Benill
Giiksu - Bilgehan Yildz « Burcu Saner
 Burgak Gilldogan +Can Erriirk «Can Onur
Giingur - Cengiz Haskan <D, Boyzan Bora
*Diablo “E. Yasin Yigtit <Efe Can Alan <El
Diablo < Emin Kiksal “Emrah Kulunyar
Emrah Oz « Emre Dogan -Emee Erel +Emre
Mugul ~Emre Tuncel - Erbil “Leshy™
Yildirmm - Erdem Tosuner + Ersin
Firmnaiogullan » Gikhan Caglayan ~H.
Bahadir Yaramug ~ Hakan Arkan <Hakan
Karani Kigiogha »Hakan Soyupak +lker
Imez «llher Akar -Kivang Sencer M. Akif
Caper *Maydance +Mere Keley «Mubammet
Kalyonen < Murat Cabgir «Onur Delikanh
Ornur Dizdar » Onur Giinsor, Oy Giivenir
* Onur Ouritrk Onor Palah - Onursal Fral
«Orhan Ocal *Sirp Sevgisuue=Sedut Bilge
“Silleyrran Cager Cagilar « Tahir Mahmut

+Taylan Esep » Toncay & Mustafa
Bros «Ufuk Limoncy « Ulag Kefke - Yigircan

Aksan, [

OKUYUCU INCISI
Bu ayki inciyi hichir yorumda bulunmaodan
yayinliyoruz

Size bir sorum daha olocak. Bende 5 tone
adult film var, Acaba bunlardan hangisi
daha iyidir?

NOT : Adult'in ne demek cldugunu bilmeyenlar
ingilizce-Tirkee sdzlige bakip dumurlugun
deruklaring u|u;ubn|1r€

Posta Kutusuna
vlasmak igin

Level Dergisi Okur Mektuplari
Piyal ;u Bulvari,
Zincirlikuyu Cad.

Un is marken No:231/3
30380 Kasimpasa-istanbul
e-mail = sakkol@level.com.tr




Son Suyfa

SOIlr- MY

-

M Ugrade buridu gozumuzo!!!

Bu ay hepimizin kafasinda upgrade kuslar:

ucusuyordu. Yeni islemci, ekran karti ve

bilimum baska parcanin pesinde iken

basimdan gecenleri 6zetleyen kisa bir
hikaye hazirladik sizlere. Umariz ders

alirsimiz.

1¢ hellemediginiz bir

anda hepinizin basina

eelmignr bu.

Bilgisayanmeld il gi-

hi geginirken, biriin

oyunlar okir mikir
oynarken, bir gun arkadaging sizi evine
davet eder. Hesapta size yeni bir oyun
gosterecekeir. Gidersiniz arkadagmizm e-
vine, biittin masumiyetinizle oturursu-
nuz bilgisavarm kargisma, Arkadaging
oldufunu zannettiging kisi gerinerck ye-
ni oyunu CD sitrticiiye koyar, Siz kendi
mesrebinizee ditsinmektesinizdic
“Benim gormedigim ne olabilic ki bu
herifre?® dive. Sonea oyun baslar, birde
bakarsingz ki amamn o da ne? Sizin bil-
gisayarmizda ghremeyeceginiz grafikler,
sizin bilgisayanmzdo hayatta oynayama-
yacagimz bir zla oynanyor. Beyniniz
doner, mideniz bulanir. Kulaklarnes
gmnlar. Ve, bir ki saat sonra evinize don-
ersiniz,

Arnk o giil gibi bilgisayanniz size
gore kotiiriim eseklecden daha vavas ¢a-
lismakeadir, Siiper hizl oyvunlarin kag-
ni, harika Findos 98" int Kero gibi goei-
kir size. € andan iribaren isiniz birmis-
tir. Sig de o arkadagimzdalk alerren al-
mak zovundismizdir, Fiyar arasnrmass
yapihir. Kumbaralar kinhie, babalar yala-
nir. Borg harg bir sekilde o para bulu-
nur, Sonunda gidilic en ghvenilen bilgi
sayarcrys, ne almava geldiging bilen bi-
linchi miigteri edasiyla girilir igeriye...

- Merhaba Miilayim Abi,

- Selam Furkan, nasil gidivor:

- lyidir be abi. Bi Upgrade olayina
girevim dedim de.

[Gielerinde *Aha keriz buldum™ di-
yieii bir wilts, ellerini ovusturarak)

- Ooo, gel kogum gel. Ne istivorsun
hakayim?

- Abi ben Kogefiks 4400 alicam, 16
MBhgmdan.

- Tiih bee, o model yeni bitr ya.

- Yapma.

- Valla, sana aym sirketin 5555 mo-
del kartmg satalim?

= Aym 151 goror mi ki Milayim Ahiz

~Senne diyorsun, ati amya abp koe

sar bile senin aler. Turabilene agk olsun.

- Iyi abi, amir o daha pahal degil mi?

- Eh hirazoik, ama bunn akoktan
sonra amyamayacaksm makmeyi.

- Ne kadar daha pahali?

- Iki kan

- Himnnkkkle!1! Napahny, olacak ba-
kahm. Allabim emri, pevgamberin kavli.

- Yardik ono kenara, Simdi sovle ba-
kahn, senin anakart neydi?

- Kalagan 2100A abiciny

- Hadshbds standardim desteklivor
mu peki?

- Sanmuyorum, abi kitapoigma bakar
wina oyle stylerim.

- Bakma bakma, Desteklemivordur
senimkil!

- Desteklemes mi kiz

- Hayatta. Ama sana kota bir hale-
rim var, Kogehiks $555%n ¢aliymas igin
anakartimn Kastirmam7A ve dstih -
yumlu olmas lazim.

(Aglamakly..)

- Yapma abj yanagan.

- Ben yapnuyorum, Kastrmiam sirke-
Ui yapimig, sen de alacaksin o karti kul-
lanmalk istiyorsan.

[Yutkunarak)

- Peki g ne kadar abe?

- Kallavi dolar arnn KDV,

- kb, napabim olacak bakalim.

- Yazdik anu da kenara....

(Yaklasik iki bugnk saar ve 1500 do-
larlik kenara yazmadan sonra...)

= Hadi hayrle olsun kogum, hayrim
wir mitkinenin,

- Sagol abi. Bu kadar para savdik,

(.-l_'lL'x_'t.‘ln. Ay l.]'-\“[".l.'i.i_i

Strateji Ustast : Yizyilin RPG'si
Baldur's Gate ile ugrag-
maktan yorulduysame,
Nisan sayisinda baglaya-
caguniz detayh Baldur's
‘Gare ciistiniunil kagirima-
yin, Aynca King's Quest
8'n son ikl bhlomii ve
Brood Wars da elimizden
kuttulamavacak.

bari uzun siice idare etse bend

- Sen ne divoooosuuauuun!!! En az
dg yil idare eder bu canavar seni.

- Sagol abi. O diirise ellerin dert
Slirmesn,

(Gariban bir genei daha kazklama-
fin verdigi mutlulukla el sallarken...)

- Giile gitle Furkan. Yine beklerim
leagum.

Ve biiylece, bir rane karr almak igin
geldiginiz “giivenilir™ bilgisavarcimizdan
tam tegekkillis veni bir bilgisavar abr, e-
vinize gidersiniz. Arok birin oyunlan-
e sk tmikar galismakradir. Ashnda es-
kisivle arasimda hig fark yokror ama ba-
baniz ne zaman odaniea girse “Sagolasn
laba, siiper galisvar makinem arnk,
chigh™ dive sipmsimyz ve igin garibi, siz
de buna inanesiniz. Clinki gomimuzi
Upgrade biiriimiistiic bir kere. Arkadas,
oyun iretivist, donanim direticisi ve
Mitlavim Abi desrtliisiniin kazgmi ye-
missinizdir, Ve tic av sonra, aym arkada-
sinnz aldigy yeni oyunu giistermek igin yi-
ne évine daver eder iz, Siz de, o arka-
dasmizin Milayim Abi'nin o2 be 62 oglu
alduguny bilmeden, yeni biv Upprade
macerasma dogru yola gkarsiniz,

NOT: Yukandaki hikaye ve insanlar
ramamen ¢arpik hayalgicimiziin bir ii-
runciir, Miulayim, Furkan ve de oful
tipleri gergek olmavip, gercek kisi ve ku-
ruluslarla olan benzerlikler mmamen te-
sadiifi eseridir, Yoksa, degil midir?22:@

Recoil ; Eski top-
rak Virgin Interactive,
50 ronluk bir aliim

tan hoglanan herkes:
Recol ile kendine
petirecek.

VEEEEEE :
Misan saysmdan tribaren Level,
Turkiye'de bir ilke daha imzasme anyor
Bekleyin ve garan.
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