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caba? gecen ay dergivi tamamlayip matbaaya gonderdiklen sonra, bu-
tury Level ekibinin kafasindakr bulun sorulann aitak cumilesydi "Acaba
derginn yeni formatin bedgenecekler mi?®, "Acaba cnlar da en az bizim Yazn is!ari

kadar heyccanhlar mi?”, "Acaba harcadidimiz onca emede degecek mi?" ve "Bir
Baftadir dergide yatp kalkiyoruy. Bve guelip Dir dus ahp, Bir seyler yiyip yatsaim n,

Tufbek Olek

Batu Herglnsel batuhe

yoksa once birkag of Delta mi atsak?” Cam Sanc
Araclan bir halla geclt Subat senisiniry Dayiye cikukian sonra itk epkiler mal yo- -

luyla gelmeye baslamist bile "Baba, ne yapmissiniz siz??l", "Pes dodrusu”, "Bu sefer

kendimia ashingg” we benzen bashkl meillerden qkardiguming sonug su oidu: Levelin

Emin B

veni cehrest, bu seter Bizim bile en vahs hayallenmizi
asacak derecede bedgenilmisti Siz mutuydunuz, biz mut GOkhan Habiboglu
lLydduk, artik huzur icinde uyoyabiincik fartilk nasi Aanlar- I
Y ' V! ; Kadir Tuztas
Saniz )
Ne divecedimi Dilermyorum, hepiniz sagolun. Level, an Unaidi
s an Turkiye'nin on fazla satan ve en basanl Bilgisayar :
i g TS T e M. Barker GOngdr
oyunlar dergisi ise, bunda hepinizin payl var Herseyi -
dogru yaphgumiza zanneligunitz anldarda ganderdigpniz Ozan Simitciler
‘tepkiiler, islkerimizin yodunlugu alunda eziho hayata kus-
. " = " ‘-.-.lir-'..
waumLiz, kelimenin tam anlamigla “saldidinmz” zamar- Uzan Al Dunmez
= g F 2 i S| ro - ot 5, u
larda gosterdiginiz yakin ¥qr Leveln bugunlere gelmest Serpil Ulutirk
nin en buyuk sebeplerindendir Taii Level ekibi olarak
zim Qzverll CalsmAmizin da ulak ta olsa payt yok de- Gralik Tasanm

gil} Ve kacimilmaz sonug. Level Subat 2000 sayisi sadece Sinan Akkol
Yazi Isleri Mudara

Didem Incesagir
15 gunde, bir oncekn sayinim bir aylik trajina ulast
B mutlu Baber) siAerle paylastikdan sonre, gelelim bu Yazi islgﬂ e-mall Adresi:
ayki sayimiza. Gercek anlamda "uykusuziudun® antamint agrendile Mart sayisinim :
‘ — : ley eval.oom.ir
hazilk asdameasinda. Kolay dedil tabi, son zamartarda piyasdyd Ckmis en iyl ik
FRPYI her yonuyle inceieyip, bulabilecediniz en detayh lam cozumlert Nazitlamak Pazurtama MOdan
labi bunun yaninda Dracula, Gran Turismo 2, Tomb Raider 4 ve Byzantine de Pezartema BA(Gmd
unummayalm Sorc. Tam 24 sayfa, dalu dolu bir Strate Ustest el
chyel . i t 1, L J Laleds ‘ Rkiarn M
Bu arada, piyasada dehset Bir kalitel adventure cyunlan bollugu yasanrgor. Tu-

run sevenlern icn {bunkardan bin de ben aluyorumy) inaniimaz bir guzellik olan bu

Rakiam Trafiicari
Rokiam Serviel Fks:
Abons Servis!

Clay, beni sevindirdign kadar, dbsunddruyor da. Biz sor 1k yildi "adventurece™diye

i mime nlerken oyun yapimelan nerelergeydi acaba? Sanki, Batin yapimalar

araiannda anlasip “var misiniz bir-iki sene ddventure yazimeayalm, orsalik lam xur-

Augu anda da oyle Dir bombardimana tatains ki insaniar, ag kurt sUrusu gibi sal- Dafjetrm Midiri

dirsinlar cyunianmiza, biz de zengin olalim™ gity bir lan mie kuruyorlar acaba? Belki Bajim Dapartman
1 . 7 ; 1 o8 ] Abong San 8.

48 saqtlr uyumadicim iKin sacmaladigini disuneceksiniz, ama bilgisayar dirnyasir Abonc E-Aall

da bu i dalererelenn oldugu da ormeklerle sabitle Hrom, Lzernne gitmeye deder COratim Knordiaatlel

bir konu

Az daha unutuyordurm. Bu avclan itibaren kensal kullanicilanna yéanelik yveni bir

koserniz var: Console Master Playstation gurumuz Emin'in hazirladidr bu sayfalar- VOGEL Yaymncilik Ltd. $fi
Genel Madtr

Ganed Madar Yardimess)

VOBEL Yirymeilik Lid, S

Master'in galast 80. sayfada, siz istediginiz zaman bashyor. Gins serbesttr Adina Sahibl

da, yeni konsollar hakkinda itgiler, Plavslation icn gerekil amea herkesin bilmedidn
dondrmmler, fuchir yerde bulamayacaginiz yeni oyun haberleri olacak. Conscle

Suan saal sabahun sckizing gosteriyor. Ufak {13 bir vanhishik sonucu Subat ayl icin- Foarrke Ay - Film Gikg
cle Lulundugumuzir ve subatin normal ayiardan daha kisa oldugunu unutlugu
muz igin, ki ayadimiz yine bir pabuca girdi Tabi her ay olimasing alisudimiz, dona e
nm testlenint yapugimiz sistennin harddiskinin gézlerimizin cnunde catr catir yan Dagitn
masi, Cem'in kadinlar hakkindaki anp tutmalaryla kalamuz sisemest, acl bir s 1cin VOGEL Yaywnealik
gonderdigimiz ki semi oteye gonderdidimiz kuryelenn nedense Malezya uzerin
den guzergah gzmesi ve Maddogun urkutuct varhign gib felaketlere kanimizin sor
damlasina kadar direnerek, Marl sayising da bitirmis bulunuyoruz. Derginin baskiya

girmesine saatier kala, yazmam gereken son yazi clan Editorden kasesine son 1nok-

VOGEL ANKARA

Mgier Tarnalicisi

Aniara Bilro

Geri déndirdlemeyen her anin kiymetini bilin. .. Yukan fyrancs ANKARA

e
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rrkes gozlenni Ma-
yis di Los Angeles'da
yapulaak olan buyuk

E3 festivaling cowinmisken Japon-
ya'da Payiiatipn? icin dazenle-
nen dey organizasyon ortamda
vent bir razgar esmesini sagladh

PlayStation? festivall kapsaminda
st ion gelistirilen itk

RVEY gl

oyanlar mnitldl, PlayStationZ'nin
cok merak edien ozellikleri anlatil-
di qoder kaneshinleh Ancak go-
runurde olup bienlerir alindaki
gerced valnigia dikkatli bakan
gjazler larket

Farntumn yerlan cyunlardan bi-

rl gtan Dark Coud un tamtm de-
fie dek cok da ustun-
e durdmayvan bu oyunun ciddi
bir bemba pataabiiecek kapasi-
tede olduduny gosterdi. PlayStat-
cion selupien kendilening hazirlasin-

ITHOEA SHTTE

lar. dipten ve detinden ilerleyen

Dark Cloud zengin icerigiyle sizi
bir miktar sarsabilir. Bunun disin-
da Onimusha ve Kessen taniim-
lan gosterdi ki PlayStation2'yle bir-
likte oynanistaki grafikierle vide-
olar arasindaki buyuk fark kapanr-
yor Bu simdiye kadar konsol
ayunlannin en rahatsiz edici yan-
larndian biriydi ama yavas yavas
gende kalacaginin il isaretleri ve-
rilmis oldu

Yeni Oyunlar

Festivalin esas agir toplan ise
tahmin edebilecediniz gibi Tek-
ken ve Gran Turismo serilerinin
son oyuniannin tambmilarnyd
Playstation tarihinin en iyi ddvus
oyunu Tekken'In yeni versiyonu
Tekken Tag Tournament her ka-
restyle goz dolduran bir oyun
Cyunun demosunda oynayabile-
cediniz & karakter bulunuyor,

bunlann timd de Tekken 3'den
tanidiginiz tipler Ancak oyunun
kendisinde 34 ayn karakter ara-
sindan secim yapabileceksinz
Tag Tournament'ta her bir oyun-
cu begendidi iki karakteri seciyor
ve oyun sirasinda istedigl zaman
birini alip diderini ¢lkarma hakki-
na sahip Amac tabii ki daha on-
ce de oldudu gibi dévusten galip
clkmak ama bu kez stratejilennizt
belirlerken gdz énune almaniz
gereken seylerde ufak degisiklikler
var Soyle ki, eskisinden farkli ola-
rak oyuncular karakterlerinin guc-
lu ve zayif yanlar arasinda denge
kurmaya calisirken daha esnek
davranabilecekler Oynanis eski-
sinden cok farkl degil, rakibinizin
saldinlanndan korunmaya ve en
kisa zamanda en fazla hasan ver-
meye calisirken dogru anda dod-
ru tus kombinasyonlarn kullan-
maktan ¢ok daha fazlasiyla kars-
lasmayacaksiniz Eger yeterince
huzh ve dodru davrarursaniz raki-
binizin isini kisa strede bitirmeniz
isten bile degil. Ama basta da
soyledidimiz gibt ki karakterle oy-
nayacaginiz ve istediginiz zaman
oyuncu dedistirebilecediniz icin
dovUsler daha uzun strecek ve
daha stratejik dawanmaniz gere-
kecek. Bunun disinda bekledidi-
niz Gzere grafikleri, geri planlan,
mekanlaryla da yenilenmis bir
Tekken bekliyor sizi

Gran Turismo 2000
Deginilmesi gereken diger
onemli oyunsa Gran Turismo

2000. Sadece PlayStation'in dedil,
tum zamanlarin da en iyl yans
oyunlarindan biri olarak anilan
Gran Turismo serisi pir kez de
PlayStation2'de qucunu kanita-
maya hazirlaniyor. Yapimailarn
soyledigine gore bpki GT2'min ik
oyunun devami niteliginde clma-
masi gibi GT 2000 de GTZ'den
cldukca farkl dzelliklere sahip,
yepyeni bir oyun olacak Belki bu
oynanis ve icerik bakimindan ylz-
de yuz dogru bir tanimlama degil
ama gorunus olarak GT 2000'in
&ncdlinden ¢ok daha Gstdn bir
oyun cldugu kesin. Bu oyun hak-
kinda soylenebilecek hi¢ kuskusuz
cok sey var ama timanin ozet
su- Bu oyun cok gercekci Sony
ve Palyphonynin oyunun Gzerin-
de ¢ok dzenle calistging dusinar-
sek sonucta ortaya cikan seyin bu
kadar goz alici ve inandinc olma-
sinormal belkl de Oyunu edindi-
gnizde bunu siz de goreceksiniz

Bunun disinda festival boyunca
tanmlan oyunlar arasinda yer
alan bir diger yarns oyunu Ridge
Racer V ve Klasiklesen bir serinin
son versiyonu olan Street Fignter
EX3 de buylk ilgi gdrdd. Bunun
sebeplen ve sonuclan Gzennde
duracak degjiliz, PlayStation oyun-
culan zaten bunlan dogal karsila-
yacak kadar iyi taniyorlar makina-
lanni ve oyunlanni. PlayStation2
konsol oyunlannin attn cagint
baslatmaya hazirlaniyor, en azin-
dan bu festivalden cikan sonuc
bu.
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rner Comandm yapirnalarn

oyunlanndan Car-

oyunlann Bugunun kosul-
larng uyarlayarak 30 san-
nesine [asimayl planiyor
Hostle Watersn konusu
2013 yilinda Rirbinne gir-
mis bir dunyanin eski gu-
zel gunlerne donmaesi e
cabalayan bir grup Askerin
dramatik mucadelesi uzerk-
ne kurulu. Carrier Com-
mandden farkh alarak
Hostle Waters level tabanl
Cyunda tum benzer strate]i
oyunlanndak gibr uretim ve

riz anda ve durumda yonettidi-
niz ardaclardan hernangr inmin
kontrolunu dodrudan elinize al-
ma sansiiz var, bu bir kard arac
da olabilir, helikopter de, savas
ucaar da

Buraya kadar anlatilanlar Hgi-
nizi cekmedi mi? Belki oyunun
grafik ozeliklen cazip gelebir,

dArastinma yapip strateli gehshr-
mek 1¢in bir merkez us kuruyor-
sunuz. Usten uzada gdnderdidi-
nie araclarla aranizda kurlu
olan bilgisayar baglantisi yardi-
miyla onlarn yonlendirecek ve ye-

ni komutlar vereceksiniz. Istedid- sabredip okumaya devam edin

mikran Excdus ilk oyu
nin biirminden, yer
gocebe ruhumuzun
sehri terk etmesinden tam 100
"oycle” sonra bashyor. Aradan
gecen zaman icinde sehir degis-
MIS VE yeni bir cehreye kavus-
mustur. Teknolojik olarak cok ge-
lismis olan Omikron metropolu,
vercekimini bertaraf eden yeni
puluslaryla eskisine gore cok da-
ha ileri bir noktadadir aruk, Bu
yeni sehrin yeni toplumunu en
cok ilgilendiren seyse Techno Re-
ligion denen garip bir din ola-
cak Bu dinin siar insan ve maki-
nayl kaynastrarak bireylerin ken-
di fiziksel simirlarine asmasini sad-
lamak ve bu yolla ruhu ozgurles-
turmek {gayet 1ging ashinda, ne-
den clmasin)

Ik oyundakinden daha ger-
cekei ve zengin bir atmosfer su-
nacak olan Exodus'da vine uc
bayutlu mimarinin buyusunu
hissedecediz. Yine sehri canll

gosteren fava draclar, sokakler-
da dolasan insanlar ve NPCler,

Fizik modelleme-
: lerinin gercekgl ol
masl icin ozel bir
caba harcanmis
Gerci bugline ka
| dar bircok ozel
cabanin ozel ba-
sarisizliklara do-
nustagund gor-
meye alismis
ayuncu kitlesr o
bu ne fade eder
Rimiyorum ama
séylenen bu.
Oyunda gun ve
gece donusumlern, birbinnden
farkh hava kosullan ve nesrielern
golgeleri de olacak. Cyunun art
degerlen arasinda volumetrik sis,
bump mapping, LAX ve A3D 3D
ses destedt gibi gayet teknik ve
hic kuskusuz faydal ozellikler de
bulunuyor Cok yakinda oyun
bayunizden isteyin, ama yoksa is-
rar etmeyin, ne olur ne olmas

qQrip ¢lkacaginiz, alis-veris yapa-
caginiz dukkanlar ve daha faz-
last olacak. Bu kez aksiyon bo-
lumleri icin daha farkll cozum-
lerle karsilasacaksiniz Third-per-
san modundayken ayni anda
birkac dusmana karsi savasabi-
lecek ve birden fazla silah sece-
nedine sahip olacaksiniz
Oyunda aksiyon ve adventure
odelerinin dengeli olarak yer
almasina dikkat ediliyor,

Ik cyun i¢in gedistirilen bir-
cok arac bu oyunun yapiminda
da kullanilacak ama tumu de
eskisine gore daha gelismis ola-
cak, buna 3D motoru da dahil
Ne diyelim, The Nomad Soul'u
ivi yapan her seve sahip olma-
sinin yaninda onun da atesine
gececek bir oyuna itrazimiz
olaraz. Feki David Bowie yine
clacak mi? Kim bilir, belki 100
“cycle” dncesinin bir star olarak
sehirde brakud izlerine rast-
layabilirsiniz

iste

W Aranzda bu bishdn clayup da
heyetanianacak birl katdy mi bl
yorurm ame b Cogunuizun lara
{Croft hakkinda yeni bir ey duy-
maktan artilk sikildigina eminim
Her neyse sonut tlarak bl sonbet
el vigyona gimes bekienitken
son olarak 2001 yaznds bitecegl
attkdanae Tonmb Recder filmine bad-
Il glarak Tomb Raider! The RMawe
sttt Bir nLiry fcin Sl kesinies
memis venl bir projest var Bidasiun.
Projerin: detalann ya da gerpek-
L Liveualanip Lygulanimayacading
Bir s gibl saklamalaticin. neden
‘gosterdikien asn isrrdan’ birazcik
Utarmmialarsolabile mi' acatat

-
y

& Mythic Entertainment Dark Age
of Camelot adinda yeni bir online
role-playing oyun uzerinde calist-
dini aciklach. Albion, Hibernia ve
Midgard dunyalannda gecen ayun
bu uc kutbun birbirine karsi sevas-
masl uzerine kurulu Oyunda bir
yandan insan rakiplerinize karsi sa-
vasirken bir yandan da yapay ze-
kayla mucadele edeceksiniz Oyu-
nun 3D motoru daha once Prince
of Persiada ve Mythicin Spelbin-
der: The Nexus Conflictinde kulla-
nilrmustl. Camelotun 2001 yilnin ik
Uc ayl icinde ¢rikmasi planianiyor.

Olmayin
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Chikron: Tne
. -lj:'_--:-LIHI'I qelistiricisi ola
rak pek hos Bir intiba ile hafizala
fmiza kazmims bulunuyordu ki
verini saglamlastiracak yeni bir
hamle daha yapt (Dir tane daha
hamlesi oldulama ¢ haber ilerle-
ven savfatardp ckacalk karsiniza)
Bu tuhaf {butadaki anlan, il
ging, dikkat cekicr ama hakikaten
de uhal) Frarsizlann cikanmeya
hazilandigryen oy Quark
adinda yeriive yine bir 30 aksi-
yon-adventure. Gyunun kanusu
Iyine] bir paratel evren hadisesi
uzenne kurulu Bir fantastk bir
de bugunilenn Londra sima ail tka

paralel evren drasinda yolouluk

yapan genc Dir adamdir asil kah-

ramanimiz ¥ bars delu, quzel

Ho

m

voleuluda cikmast gerekecekln
Fabu sizt de pesmnden surukleye-
rek

Oyuncular birbirinden farklt
ozellikler tasiyan Ikl evren arasin-
da yolculuklar yaparak sirlarla
dolu bir dOgumu cozmeye call-
sacaklar. Bu evrenlerden bir ma-
salsi karakteristidiyle digeri de
gerceke fakat karanlik atmosfe-
rivle yine Omikron'da oldugu gi
b mimart gueellikler sunmayea
haziclanyor. Ana karakterimizaen

dunyasing musallal olan ir ha-
ne Kersi seivasmakladn Ama bu
Savas onuicnder: gikimas gug

bir maceraya surdlkler, uzun bir

eworld: Catac

ic Dream’den Quark

Daskd ona yardim eden bazi
hayvanlan da yonelebileceksiniz
Quark’da. Aynicd realume savas-
larimizela onlann ozel guclenn-
den faydalanabileceksinis. Oyu-
nun senaryosu ineer degil ve
ahsudirizaarn farkl olarak buti-
nuyle serbest hareket imkaring
sahipsiniz. Grafiklenn neye ben-
zeyecedini tahmin etmekse gug
degil, daing tasarnmiar daima
yaninda iy grafiklerle gelmistir
iva da tasanmi lgine yapan iy
grafiklerdir de diyebiliniz, bence
ikl daha dodgru ama polemik ol
masin dive bu parantezi agma
geredl duydum) Kulaga son
derece lgme gelen bu Lip ozelhk-
lere sahip Qudrkin ne zaman
ckacadr ve ilgimizin ne kadarini
Fak edecedi simdilik bell dedil

el.com.

- 99%un sonu ve 2000 yil-

-ﬂ L in bast birbinnden iddi-

A Al oyunlann Bir b ortay«

clkip aklmizi basimisdan alchg
zarmanlardl Bunlardan birl de
ouruk hikayesivle icimizi cizlatan,
saglam grafikleri ve stratey! turu-
ne getrdigl yeni yaklasmiyla da
gdzlerimizi kamashirar Home
world idis Cytinda kendi geze

geninden surgun edilmis olan
halkimizi eve geri goturmeye ca-
lismis ve sonunda da basarmis-
Lk Ama hilsayie burada bitmedi,
simdi Homewjorld: Cataclysm
aracdan gecer| 100 villik bir za
manddan sonrd ile Homeworld

evrening bir kez daha mddahale
ctme zamani

Oyuncular cok sayida yeni
gemnin ve kullanabideceklert ye-
rileknolojllenn de eshidinde The
Beast adindakr dismana karsi
18 gorevik ir mucadele ylrute
cekler. Kayiz tarihinin sirrni ¢oz-
meye calisan bir ik olarak bu
kez de uzayin dernnliklerinde ta-
rhinizin izlenni tasryan ve belk
de sirr ¢ozmek icin tek frsatuniz
olan bir uzay arac bulacaksmiz
Ancak calismalariniz sirasinda
arac iginde sikisip kalrmis olan
The Beast adh kotu varligm yeni-
den ortaya ckmasina neden
clacaksiniz. Basmiza sqr-
didinmiz bu organik bela
Mothership'in bir boiu-
munu ele gecirecek
Bundan sonrasi Thie Be-
ast ve sizin aranizda, aclil
ve centilmence bir muca-
dele olsun

Cataclysm arayuz,
kontroller ve diger azelk

likler bakimindan orpinal Home
waorldun bir Ust modeli olacak
Kontrolunuiz attndaki irimler
arasinda yenl ve daha gelismis
teknolojik dzelliklere sahip alan
lar da var. Kullandidgimiz aracla
nn bazilarn daha buyuk binm-
ler olusturmak 1cin birlestirebile
ceksiniz. Yapableceginiz arastir
malar da artyor ve hatta dogru-

dan maolhership'e ekleyerek gu-
cunuzu artirabilecediniz veni bi-
rimler gelistirebileceksiniz
Oyunun 8 rakip oyuncuya

kaclar destek veren bir multipla-
yer modu olacak. Burada kend
aelistirdiginie uzayl turlerinzle
oyunun kendisinde bulunar irk-
lard karst mucadele edebilecek-

SNz
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Dark Sector

YL apemcea Licyital

Eattermes Unreal Towr

rEAmEnA L cleyam

oV yapmiekta alouklanm
aciklach vie Y sevdalancr Le
VET IR NADE ] Arasincla oA
ClEvanT Oyri) CpyLirist
kirmse

labillecek alan ek soru Do s ne-

CELyAn

sasirtrmadl. Aklimza 1=k

den Unreal ptajesinin cercek -

hibi clarak @icigez Epit Ga-

rmesin dedil ide Digital Extreme

dahi Gnce

aibl munRtema

duyrmaciing bir ekibin hazira

choyl otatahe, Curku asincda Ln

real'da da Lnreal Tourmar
mentda da b adamlarnin par
g vardl, ke oyum igin de
Epnede vardhrmietmsterd Sirmd
sahing aneing (akmea siras onlara

i

«Dark Secwgr Ismindek oyun
i takl first-per

Urireal Touman

SO akskyon peelerinin gelismis

nlaryla

M AYTESEITTIT RS
chary itArst onlines
Bl ewrEnckes geci
yar HikAveye tjir
curyarin yok: ol
roAsrnr Archnean
hasalta kalatlen-
ler glurnes sister
ICinde-cor casith
yererdek Lizay s
rasyonlanna dag-
lirlar. Varalzn kay
i

R Yetes

videunaer) basls-
VAT Savetsiny sidaey
[utun sistemi etkis
inna alacak ve ta
il siz de elinlzde

silabyruela toem b

hikaverdan b

siE Olarak sid

CAENsSet sa

Creuncular kendd

aralannda gruplar olusturarak
kaynaklar ele gecirmek Igin
QIMUZ omuza savasabiizcekler|
gibl ellerindekint kanamak icm
de digerlering kargl mocadele
edecekier, Bunun dignda bir
birlerine kars) Osturicklenni s
N herkes igin or

ayrl ayn

L'.‘“,flnnld..gﬂ lsrrns rrca Lo L

e yeni '||"||l'"_r' k avantajiann

wimcnden faydalancigin sdy
lemeye lse gerek Dile yok ashn
da: Dark 5

Daska msania Dirlike bir galak:

IO de yuzlerce

sinUn albry Lstone geireceks)-

niZ; savas geminizle va da Un
real Toumamentta oldugu g
bt i uizay istasyonunda de
gerlerre kars kanl bir eglen-
e yasavacaksinz Oyunun ne
Zaman wmamianacadn simdilik
hilinrniyor ana daha ok bek

G

e Eesmn

-og.ue_s_p__ear PlayStation’da

W S0 yaralan

@ ki [fed Stonm, PlaySte-
L _'-F Lo ERATETIreE j-l"lll ks
selichinya claha hazrtaryor. Bu
Cuk tare Nabete gore Hainbow

AyEtrlara-

SN [ROOQUe Spar PSe

tak ve ook o _JI'= ',r.'H. 151K & I:\-"

sonra Paan Bile gelnes olacak
Oyurun Pl WStAbion versiyaru

Saffire Corprotdtion taahnga

golisitiriiecek, Erip daba drce
[%1 L Spedar m MNintenco G4 vy
SyONLUNUN faEzdanmasindga go
e Alrmist

Gert s simcliik entardz Fgls b
Sey ok ve wENT wersiyonun neye
[
Bilgrye wlasmek murmikdn g

e Naklondea yetennoe

Ama Red Storm'dan gelen ackla

ma Maybiation uyararmas yapi-

ken anpina F
YEMSYONUna
murmkGr olelu-
::|1 inca wacik ka
IImmeya: cetisiic
cag) yonande
Rogue Spearin
PS5 ver SO
da bulunacak
rilan 14 bl
dan 1.2 dod-
rudan PC wers

YOrnCEn 2

MeAcak, genye kalan ikisi
e PlanSlation icir Gee
clarak gelstiniecek olan
e el lar

Hatrldgrramme gerektio)

s Reed StonT geti

e il Bannbow Sixin
Pirclestradle

FATRE TR ar 2| i

Wi Py

strlarms e b otufker

Rareketiyie :

FOmLIsg

miaking sahiplerinin takdirni ka-
zanrmist. Bunun disinca baska
plardn o var ekibin. Onimie-

deki birkag ay icinde Rainbow

Sixir b Game By,
Flal2riarmiay) ustinuy e ar Ayrica

Byl sonlanna dodgru bir de

Cireamcast

SLITLIMILL VE
Majesco tarafindan yayinlana-
Ak

Buitun Dunlarn yvan sira yvapi

lan aciklamalar arasinda Rogue

AL

yStationd gibl gells
yun sistember] platfor

muna da-tasmmas plam da var

ama bu konw simdilik sadece bir

dosunce. Ancak ekibin ne kadar

Ogg vt disundudu her
&y yapng goz ondne-alinirsa
&N kisa zamanda by adsincenin

de nir projeye doniasmesi gayet

Regue Spedrin Playstation

olasi

VEISIYONL SN il sonunu bek
lemeniz gerekecek



HABERLER|

ayina GT Interactive
yapbdr bir basin toplan-
! tisi sirasinda Cavedog
Studios'un kapanmasina karar
verdigini ve hatta kapattigin
acikladi Bu son derece sansas-
yonel haberin ardndan beklenen
resmi bir aciklama gelmeyince
agizdan adiza yaylan sdylentiler
haber dederi kazanmaya basla
mist ki Cavedoy Entertan-
ment'tan Brandon Smith bir acik-
lama yaparak biraz daha ger¢ege
yakin bilgiler edinmemizi saglad)
{asinda her sey biraz daha kansti
bu agiklamadan sonra ama ger-
cek gercektr, her zaman ¢ok ba-
sit olmasini bekleyemezsiniz)
Smith, GTI'rin agiklamasinin
kendileri icin de buyuk bir sirpnz
oldugunu soyledi. Iste bu anlagi-
masi guc bir durum, Cavedog
Studhios GT'nin bir kolu olarak cali-
siyorsa neden isleninin bittidi ha-

id Meier efsanelerinden

Civilization'in devami gla-

rak Activisionin gecen yil
cikaradigy Civitization Cail 1o Po
WET OYLNUNUN yen! versiyonL-
nun cikacagy habenni almis ve bi-
raz da tereddutle karsilamis buiu-
nuyoruz. Hatrayacadiniz gibin Ac-
tivision'in Sicl'siz itk Civ denemesi
pek de aradidini bulamamis, Civi
hzauon'a yeni bir sey katmayl ba-
saramamist. Yine de daha oyun
¢ikmadan bunun umugsuz Dir
bekleys olacadini iddia etmek

Berini bizden sonra ogreni-

yortar? Yok, eder GT Interac- i

tive'den badgimsiz olarak cali- t{;]-

styor ve sadece yaptiklan
oyunlan yayinlamasi icin GT
ile anfasmis butunuyarlarsa
nasil oluyor da GT Cave-
dog' kapattik diyebiliyor? Bu
noktada yapiimasi gereken
sey "arastrmaci-gazetedi’lik
olmali, biz de oyle yapuk
Ama ne yazik ki bir ton karmase-
dan daha fazlasina ulasmak
mumkun almadi. Bugune kadar
gelen strece bakarsak GTIin boy-
le bir sey yapmas: normal karsila-
nabilir Once Cavedogin kurucu-
lannin ekipten aynbip Humongo-
us'a katilmasi, ardindan baslan-
gicta buyok bir gururla tanitilan
Amen ve diger DAzl projesinim ip-
tal edilmesi, son olarak da islerin
askiya alnmasi en azindan bu su-
recin sonunun hazin olacagmim

haksizlik olur. Belki bu kez ne ya-
pacaklanni iyice anlamslardir
{nandincihgr dusuk bir cumle ol-
du dma gozurmuzun anunde bir
Call to Power omedi alunca el-
mizden bundan fazlasi gelmiyor)
Kisisel yorumlarn bir yana Dira-
kip yerni oyunun ozelliklerine goz
atalm  Call to Power Il 6 Dir yil-
dan daha uzun bir zaman dilirmi-
nikapsayan, yine uzun bir tarin
yazmanizi sadjlayacak bir oyun
Oyun, iikinden daha gelismis ola-
rak yeni yonetim bicimleri (nasil
laf etrnem, ilkindek "bicim” sayisi
bile ihtiyacmizdan faziaydi), yen
diplomatik secenekler ve yer ti-
carl hskiler sunuyor Oyunun
mantigr degistiriimemis (dogal
olarak), diger devletlerle kuracagr-
niz diplomatik iliskiler ve izleyece-
giniz strateji oyundaki basarinizi
dogrudan etkileyecek Sehirlerr-

Bizden

Duymus
Olmayin

B Sierra Studios SWAT 31 Cose Clu-
artets Battle it SWAT 3. ‘Baule
Plan lsimil. tir multiplayer eklentisi
(zerinds calsiwonnus: Pakeme G
YENI gorey plarak e InteEmet e
ririders 10 ks Birden oy atie-
cek Oydneidar karslikh gruplata
aynlipy Lirbirlerire kars mucadele
edeblieceklen gint deatmanh or-

isdaretlerini veryor ama Cave-
dog'a gére ekibin ¢alismalannda
herhangi bir degisiklik yok, stid-
yo kapansa bile ekip GTyle ya
da Humongous'la butunleserek
yoluna devam edecek ve verdigi
sczu tutup Total Annihilation’in
gelistirme paketini vaktinde
yeyinlayacak. Konu simdibik
yeterince aydinianmis dedil ama
bizim acelemiz yok, bir stre
spekulasyonlarla da idare edebik
Inz

tamima ginp kendiler diginda her
sevi yok cime savas da verehile
cel. Dyunda bir de nmuvs modu
bulunacatk. Pakete ekienen bir fevel
seliter yarmila e e lae e
ratabileceksiniz. Aynca karakler ve
silahlanme Igin die kend yarabciig-
U LN reTma SAansirieE Wer,

B Westwood Stuidios yeni aksyan-
RPG oy New'u siz || saurdn
okudugunLz: sirada pivasaya sur-
rhlis olacat. Ik bakista Baldurs Ga-
I'e wekrar girms gitl nissetmeniz|
sadlavacak bad seyler gorecek al
sarviz dat karar vermek (Cin aceles. et
meyin (Heta slmimine - bakiinsg
Nowe alisagetdidinge RIGTerden ol

nizdeki nufus artukea ceyresindekl |
topraklar tzerindeki ctkisi de arta- |
cak. Komsulanmizia sinir iblalb yu-
zunden sorun Yasdamamaniz igin |I l
ulkeler arasindaki siniflar belirgin |5
bir bigimde gorufecek. Ayrica

oyunda yer alan binmlenn bir ¢o- |

gu yeni gorinumiere ve animas- [

yonlara sahip olarak Clkacak Karsi- ";
niza Call to Power II'de savaslar i
da yeni bir yaklasimla ele alinmis |
ve sonuciann daha gercekcl ol- |
maask icin calisi-
mis. Oyunun |
yapay zekasi ar- [
tik daha ustun
ve bu eskiye (i}
re sizi biraz da-
ha zorlayacak

Modern asker

birimlerin egi-

timsiz savascila-
1 karsi ciddi bir

dukia farkll, oyurcuva ook genis
mir hareket serbestigh tamyan bir

‘oun. Nokun mulipliyer séceristl

de oldukca renkdi ve yenillksl Yine

ide satify almak icin Pcsietne -

T Bkl
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Rage Software
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\GE SOFTWARE

oftware, bilmeyenleriniz varsa, 6nde gelen oyun gelistiricilerinden biridir. Grafik
giizelline cok dikkat eden Rage, fizik kurallarina da ayni 6nemi vermeye bashyor.

SHwwew Jevel.cam.tr

Oyun yaratimindaki
basarnlanm sdrdirmekte
kararh gorunen sirketin
2000 yil icinde cikartmay
planladig gyunlarn gériince
agzimizin suyunun aldigini
itiraf etmek zorundayiz.
Ancald bu zevki sadece
kendimize saklamak yerine
sizlerle de paylasmaya karar
verdik. Gerci dergimizin

bayan lyeleri, Rage

dye Solhware n Manc

hester ekibirim sorumia

oldugu Midmght GT
siml oyun, sokaklarda gecen ve
resmi bir ige sani olan otormobil
yerslanni konu aliyor Suruculenn
olamobillerinn Bmitlernn Zorlayip
Nayetlann riske Altigr yanskann ye-
sandigr Midright iginde, amac
elbetiek diger rakiplen gecip bi-
rfinci olabilmek

Oyundaki yarislann en anemli

azelliklennden biri gece gereek
lesmelert Gunes batimindan sa-
fak adrana kacar saqtlerce suren
olumcul yanslar sonunda her sU-

MIDNIGHT GT

Software'den bahsetmek
yerine, giyim firmalarinin
ilkbahar yaz kreasyonlarint
tamitmamiz gerektigini
savundular ama simdilik
onlarn susturup Rage oyun-
larinin guzel resimlerini size
ulastirmayi basarabildik.

Tabii, sadece simdilik...

rucunun katilamadigr son derece
prestijll Midnight liginde siralama-
lann beklenmedik sekilde degisti-
gni goreceksiniz

Mekanik

Rage softwarein Midnight
GTde oyunculara sundcady en -
ginc suprz, oyunddak stomobille-
NN 32 ayr "Nasdr alabilir™ parcaa
ayrilmms olmast Yant, otomobilinizi
artk duvarlara surterken veya sa-
ga sola carparken tekrar dusun-

meniz gerekecek cun-

ki kolayca hesar alabi-
len 32 ayr otomobil

aksaminiz performansinizi clirekt
etleyaceknr. Bir [astiginizin patla-
niasl, gereek hayatta oldudgu gibi,
frenlenrmizin etkising azaltacaktr
Bunun sonucunda ongordugu-
nuz strede durameayacak ve bas-
ka bir otomobile veya nesneye
carpip otomobilinizin Baska e
yenni daha hasara maruz birdke-
caksiniz. Kisacast, bu sefer trafik
LelNaWell Olup gaza kokune kadar
asiimak verine, Dir adim sonra
clabilecekleri dastnup, viraja gi
rerken ayaginiz gazdan ¢ekecek
sz Bir yaris oyununds gercekor-
i yakalamanin en etkili yolann-
dan birini bulmus gibi garundyor
Rage Software

E=mckare

Midmight GT'de guclu bir hika-
ye olmasiniister miydiniz? Sevdid
kizi baslik parast yuzunden alama-
yan geng adam sehre mmis ve
hizla para kazanabimek icin ha-
yalini riske atdrak gecelerl otomo-
il yarislarindza
suracUluk yap-
maya Haslamis-
or yanslardan
kazandidl paray
la nisandising ka-
vusabilmek icn
bashk parasi bi-
rikardidi gity
onindeki yeni
yanslar da ka
zanhilmesi igin otombiline yeni
parcalar almak zorundadir. Ancak
bu arada kayun agasinim kotu
kalpli oglu bizimkinie kizirm kagirr
ve evlenmeye zorlar ama €5asod-
lan kizn izin bularak peslerine
takilir. Boyiece heyecanh bir ka-
cp kovalamaca baslar Sonunda
yakalanan kotu adarm, kizi geri
VOrmek 1icn son b yans sdarl ko-

sar. Kazanan manitayl goture-
cektur Ama burada Rage Softwa-
re’in sozcusl devreye ginp diyor
ki "ohal bu bir yans oyunu, bu
kadar da abartmayalim isterse-
niz." Ve sonunda anlyoruz ki
oyunumuzun Rir konusu yok
Ama buna Gzalmek yerine eli-
mizde olanin dederini anfamaya
calisahm gunku oyun uzerine ku-
ruldugu ik faktorde son derece
iddiall Otomobiller ve fizik kural-
lar. Hanka otomobillerde gercek
hir strls hissi uyandirmak cin
LgrAsen Lakim, pistlerin yuzeyle-
TR, TUZgann, yagmurun, karin
surust gercek hayatta oldugu
gibi ctkileyecedi konusunda soz
verorlar Bu su demek ki, oto-
mabiinizle son hizla giderken
sag tekerlekleriniz bir su birkintisi-
ne girdiginde otomobilin kont-
rolden cikip sadga dogru an bir
kayma yvapudini artik hissedebile-
ceksiniz: Tash toprakll yollarda
llerlerken direksiyonu sabit tuta-

mdadiginizi ayrnca otomobilnin ce-

kisinin de devamli dustuguni
qgoreceksiniz. Ya da karh bir pist
teqlerlerken fren ydpimarnn ne
kadar yanhs oldugunu ankdya-
caksiniz

Ozelikle aranizda yeri ehiyet
alacak olanlariniz varsa siddetie
lavisye edrcegim bu oyunu

Cem Sanc

Bixe Gire: Oyun gimdiye dik

° yapilan yaris oyunlzrinda hedefie-
nenden farkl bir hissl vagatmay
amaghyor. En mzli olmak yerine,
yal, hava ve otomobilin mevout
tgullars [ vans: nasl hitire-
bllecedinizi dilsfinmeniz gerekecek:
Ciipkil b defu sada sola carpmak
basinza hig beklemediginiz belalar
Atacakir.




OFFROAD

adlarda bayirlarda te-

[FEEraE armankarda

Dol eyl arazi aracls
rl e yarismak fkrinir pek cok in-
san icin cok cazip oldugunu ks
pul emmek fazim. Ancak tr oy

AU mdkemme| yapmak

Cirn 13-

Tece fikrin yerer olmadigin,
oy Berm Qorinum herm oy
nanabilirkk acismdan galistirrek
ektiging de haurtamak lazim.

Sofvware bu asarmada, ya
istirdigi ve

fyuntan igin qe

gercek hayaia olabiidigmnce ten-
zetrmek igin deyvaml Leennde car-
ISt
sOkUR ovunu tam bir Ofroad

modellemesing devreye

2Acing alire Aonusiirmey he

defior, Dikkat edersiniz

b ya-

aresinir 15l olan Of
Road, Torkgesi yal dis anlamina
gelen bu :,frlll‘_.|.'|'lll wine Lahinin

ECIETSINE K #

1 oremil ozellid yol

2 ,_1,.'.'
dir. Yan| asfalt ve yol luksunan

almavan yverlarg s olimass

plmacid arazilerde, camurun
cinde kayslann Orennds agala
WU
nunda her halde en komik sey

[ arasinda gecen Dir yans

araclanmizire sanki asfaitta gl
WIS GIEH SOrunsLEcs let e
rreesl placaktr Dosunebilyeor
musUruz, cnunuezdek ekran da
ArACINEZ CAMUNa girip Cilkiver, ka
Yalarin Lerinden aiplyar; ok

kurkErs custnor ama se mos

LSBT veva o

SNkl <

lay manevralara hizlanip yavas

ickin hag

It gichiyrmils il ko

lavabileceksimiz. Kamik dedil am?
Kim Koydu Bu Tasi Yola?
Rage Software bu handikapn
astesincen gelebiimek icin gelis
trdid)l yeni fizik sistem| ile bir va
IS Sracrm ve pilatuniun suras

sirasindda karsiasticp her 2orudgu
cyuneuya fussetrelilmek, yol
b, e arac sarllanmin i
e #tkllesimads olodudgu ve oyns
i direkt stkileyen bir oyun
ratmaya calisor, Yans pstnce
bulunacak en ufak cismier Easlar
Bl ovLirtcws tarahncdan ke ile
Bilir ve “hissedijebilir dlacadgin-
dan ve aracin yapisi bu cisimlere
cilde dizayn edik
Jindern Buytik BDir hizla Kuguk

okl veracek

de olsa bir tasa carptidmizda las
neyirizn patlayatiladidine, camc-
fel Batip saplanchidimiz satit alzy

caminiz k3 an

Celk

y< on Y
kahin camur-tabakas yuzunden
goremedidiniz bir agaca tsla
miarie iyl siprizlerle karsiacak
SIMiz

Simulasyon+Arcade

Oy Bir yans simiulasyori
oiarak gelistinilse de, bufiun tam
antarmiylia bir simulasyan olrmad
gim da, ayuna hatin sayilir milk
Larcla aksivon det katilchdi Pt
lAarmalicir, Oyuncu evinm gara-
jincla vapilmisa benzeyen dandi
fik bir arazl aradci e dérdinesn
ligcen basladic ayun boyunca,

g

yiErl upgiadeler ve yend tekmik-

lerle kendisinn gelistirec ek ve by

nnct e kadar yukselecek Elbet
1 e e rekip aralarclakl e
gisimier Belrgin sekicle farkegte-
Dilecek. Bu aradlanm kutlarmmmrn
15 albilcidince Das ama olalal
digince de gercede
gerceklestiiimest ki udrasiymi

vk seilck

bu aralar, Rage'in Dir yans sirmu

lFsyonu ile bir Aksiyoreyars Oy

AN fasil Birfestireegimni, aeik-

Casl, Merkes gibn Dizde mesak
edivoruz ama elimizde vine bek-
leyip garmekten baska secenek

ok

eklenecedini de biyoruz. Or
ran, wolkanik bir arag ve liman
Belcpesinden aluzan e Dol

Geler Dile oldukca etkileyic

Rage Software’i, piyasadaki onlarca yars oyununa
ragmen hala bu turde oyunlar Uretmeye tesvilc eden
faktor bu turun hala gelismeye cok musait olmasi ve

Gorlnim

O ir sirmclasyoan ' olmas
planlansa cla, aracinizz Dukrme-
lebil IMiz Eek gurus SLsinm
Ak QOruUs acis oldudu an-

arka-L.
lasimakiachr, Aynca oyunda kar

sapilecediniz el diyalogun

sl
da, yans sonunda size kaginc ol
tugurnuzy antatan B Satr s
clen iaret bulunougunu syl
memiz azm. Buna ragmen, Ra
gein stvledil gibl bu, geri pla
rirsda Lip bkespesin aleludu D
adventure dedil, Bir yars oyunu-
dur

rakiplerle ve aicemobilimizie

Amacimiz. dogayla, yolia,
Ve
SIP Birires olimek

Yaris pist Dovunca 20 den faz-
la dedisk kamaranin da batin
yaris an be an Kaydettidn ve ya
nistar sonre [um yaptiklsnmg
seyretmenizi sadlayacadin Hda
Patiriatalirm. Simdllik 4 ayn bl
gernn Baarianmis stdugung

biliyore: ama bunlara yerikerinin

pek cok yenilige a¢ olmasi

aarunume sabipler ve yarns
meraklilanrin Of-Road tan et
kilenmelerine yetwecok kadar
guidel clalmisler. Yeni hazirianan
baalegeden de artie ayun aikinca
goretilecedE gibn e s g

ey

Surast acik k. bu oyundaki
guzerganlar ve araciar simdjye
kadar Dir yars ayannunda kar-
silasucprmiz en ectkiieyic) grabklere
sahipler, Eder Rage Software
oyunun teknlk yapist lle gl vap
udy acikdamatan ta bagarnyiz
Gyuna eklevebiimisse vil ortaisin-
dan ititmaren sik bir yans ayu
nunun piyasadakl suyu bulan

diracacm sowhovelhling

Cem Sanci

Pentimll 400, 64 ME RAM, 30 E. Karn

gelistirdigi fizik sistemi ile yans
oyunlan piyasasimi sarsmak
niyetinde gibi gérimiyor. Oyun
molorunun, oyun iging pek cok
ufak tefek ama ayuny etkileyen
niesngler yerlestinneye (zin vommesi
yans oyunlannda sarece vimjlarda
dikkatil olmak gereltigi kuralim
‘hozacak gibi giriniyor.

\
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aqe Bofware n, hava

Wi
v

yer araclanna daya-

iel Ol akseon Savas

oyununun (kincis Incoming For
A0
I EGrenmis bulnuyoruzg An
Cylny rachikal Az
degismierclen gecmis dutirmica

cesr b willn sonunda cika

cak skl eluruih

conkd artk LEaya acime
Gini kazanmmg ins
koic ik Bir yilchz sistemindek) dort

Anodluna kars

Jeeegence siisip kalmig 2aveail

AllErlan saviirvrkert Dirs e

e DLlaEas s

Daha Derine
nifinal cybindan yirmi sene
SOPRASITY KO AT OyanLmuz

wine ek oyvuin gibi aksyoria da

val eldudi Rhalde bu R
ramanh olafak kaymalk yaneumi,
werl silah vy gemi feknolojilen
arastrmas) bs gerd ek zamant
tarkttl kortrol Daekern e
(@D

VTN yaninga hinc

IO

v Clkacak pirincil gore-

qQorey ¢

Llan ve

irag mretirinden sorum

of Bk oyuna arania
A LA SEK
basanirmeas) yakdasik Sed-oramin

1 @kabyory, 40 oraninda s

badh cla
4 e

e bana universiemcek vize ve

i allarmdakl beserny:

cak Hu arach b Sos
firal agrhicatn Faurlam ki o ko

Py

52 de ben

dirmem halinde

glarmenid Dastanz diye sGzu

hemen oyurea gen donodurmek

(SEP LT

Aksiyon
Ciaarewler hak
Eindza hendz detavh
bir aciklama wagal

marms oisa ola

li'_:.[nl_p, YA
bir

':'I!._-T:’flj_'l kLt AT Cel

stkisTTI

1 barligir

Isfrker Bl yandan
Mk wonetimi ve
wE rotcotlar gemiler
drEtrnekle Udrasacak-
s -'J'i| Wl

irnlar alclegrmee

el ove bir garevin

are

ik gerekirse, kay-

Rage Software

NCOMING FORCES

sivlesrebailiriz iz icin en cok ihtiya

Cyumcunun kontrol ece Mz giacak dunye
Esflececy oAy arad w1 deqer ola
cAk v bunlan arasirda cakbir ki
salchn Qermiler), savas y
ugaklar, nklar. ka Q irey
o1 kapsullen ginl ¢ lerde

it acsindan kakaba- sirl birgtz para Derfkrs

i yol acacak arar bilrmek icim bir kdse
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Kampanyalar ve
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Oyun icnde herbir
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i cOrku savasi ortasinda bar
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dost araca transfer clrmarin o ) ) i
: e cok Tarkl olan dart ayn kam
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INCOMING FORCES

Bize Gorer Bir usy stvasinda okt
v grafikler ve wesher lavwlir, oyundad,
stratefik kontrolin de Goemli ve ek veri-
i birayrinh oldigfunu ghisterecedinl
(il ovunin il rinden gol farkh
dliet senaryty sahip olnist da art daellk
It wrasinda. Ayica film benmert ara sah
nelerie siighenmia hikavenin de oyunn
wilrliklayicefing tahmin ediyorie. EQer
ftnges il yiigiine Pogint bulaghnmesa by
wvun sk bir it olabilr,




Gunship 3000

inship 3000 :

: slmﬁlasyo inin babas: sayilabilecek efsanevi Gunship’in lcuncusu havalanmak
icin motorlarini isitiyor.

istevipp de beceremediginiz her
Rangl muhtesen gorunusiv bir
helkopter simulasyonu Kadar gue
zel gorunamiu ama istediginz ka-
dar kolay veyd zor olabilen yarn
slediginz gibr oynayabilecedineg
bir oyun beklyor olacak sizi
Gunship 3 kutusunun iginde

Ekip Calismasi
Zorlukdan bahsetmisken heli-
kopter simulasyonlar konusunda
edilmest gereken bir kag ¢ift lakird
var ki burass belki de bundan bah
setmek 1cin en uygun yer Hepr
mizin DIl gibr oyunlann gittikee
gelismesi ve gerceklik dizeylernnin
artmasi karsisinda biz oyuncular
villardhr dedismeyen Dir kIskeaca si-
kismis bulunmakiayiz. Mouse ve
kavye hadi bilermediniz Joystick di
kalanmaya calisiyor. Teknolo) ge- sincla b aracla bilgisayara hk
listikce bilgisayar cyunlarinda,
ozellikle de smulasyonlarda belir

M1 Tank Platoon 11 oyunuin moto-
runu gelsting Guinships smirne ya-
kisacak sekilde degistrmekle ucra-

aklasik yed sekiz senge
metienie mumkun dedgilken,

oyunlann her gecen gun Bizden

onde, Commaodore

GA'UN pugun komik sayi-
lan ve hatrladikca hayretiere dos
Laguimius 2ayil kapeasitest allince
calisan ve Oynayarian kendisine
Nayran Dirakiran helikoprer sime-
lasyonu Qunship'in yeni versiyo-
nuIcin Gu siralar Microprose da
AummAl b Casme suruyor

Gunshipr 3, ug farkl helkopte-
nr kullanimi wzennde yodunlasan
VE SMdldsyon lle dkshyonu ayni
oyUNGa birlestirerek oyuncuyu
mutlu edebilmeyr hedefleyen bir
Oy Kare kidpevetlen taralindar
Kullarlar Al=640 Apache, demiz
kunssetlent taralingan kallarilan
AHTW Cobrg ve hant saldin ve
kesil garester| i kullarlan A
66 (7[)IH(1H(|1}[‘ modacllermm kulla-
nilac Ao ()yun}(la, herm dustman
biem de mutlphk Laraflannda oa-
a1 pek ok 34\/4_\ Arelcl buluncak
VC OyUNUN gu‘\r NG alan gereek

LE savas dlaning ¢esrecekker

Tanklar ij Helikopterler
Senves A\am‘pm Earbarlern icin
Bem avrimeaz] birer muattelik bem
de Azl birer (huxm(m olan tankla-
e ht'l\K()pkclIcHﬂ kaderlers bu
ylnda da dunp bir sekilde kesis

WOl AN BpkNca yer Darlikler
le daima kaardinasyon icnde o-
ma geredt birlyara oyunun meo-
toru Dile bir tank simulasyonun-
dan uyarianytr Microprose, unto

siyor suosiralar. Ozellikle gords
menzlen wonusunda cddi calis

mdlar yapilchg de kulagimiza ge-
lenler arasindd Tals, Nidva sertlan
veyen silahlar konusunda da ekle-
meler yapidicin ve matorun &am

hir helkopror simuasyornuna do
nusturuldugunu soylemek laarm
Bl siralar devami yapilan pek

cok eski oyunda cldudu gl
Gunship 3'1e de Co4'den kalma
aninal Gunship'dek oyuncuyu
aynadikca aynalliran rempo ya

gin sekilde drlan deldy ve gergek-
cilil artik pek cok oyuncLL simci-
lasyonlardan uzak durur hale ge
tirs cdurumda Cunku gercekdik
Atk zorlukla es deder gonluyor
Bu sebeple yapimalar, Gunship
3'U gercekgl grafikier, dinamik ve
sikic clmayan garevier ile destek-
lechiklen i, oyunun zoriuk sevi
yesinn de kullamicirin Belirdemese-
ne olanak sadlayan Dir sistem (e-
listirmele icin ¢alisiyorlar Bu uzun
curnlenin Turkcest su ki, oynamak

istediklerinin sayist bizla artiver. [k
Gunship 1 oynarken klavyede dort
Des tusa basmanz yeterh olabili-
yorken bu gunka simulasycnlar
icin klavyedeki her tusun ik, ug
farkli gorev alabilyor. Gergek ha-
yatta bile bir sevas helikopterini ki
kisinin zar zor keillandidine cusc-
nurseniz, daracik imkanlanmizia
ckramimizdaki gercedinden farki
olmayan helikoplenn hem pilotu
hierm silah sorumlusie olmaya calis-
mak, kabul edersiniz ki, imkansiz




st Bunan farkinea veran Mic-
roprose belk de helikopler simu-
lasyonlannda devim yapacak bir
vaidde bulunarak. oyundald va-
Pty ZCken I OyLInCUnuUn sacdece
i iske (pilot veyea silantary yodun-
lasmasina yetecek kadar makem
mel slacadin iddia cdivor. Yine
b curmlerire de Turkeesing yazar-
sak, Nelonuza DInyorsanuz, yar-
dimar pilotunuza ve kanat nelikop-

tererinize "Baskizi Caresine Do

dert etomyorsunuz Adamilar keifa-
larna gore Oletyet ginp, etralleak
tehdit unsurlanng Basanyia notral
ze edivorlar

Sefil Pivadeler

Gorcek Nayatla Nevedan tespii-
lerr cok 2or olan pryacdeler ellenne
bir yerden havays rokel gegirdiler
i helikoptetlen iom Azrail e es
Anlame gelehingorlar Ancak bl
gune kadar yapilan helikoper si-
mulasyonlannda b gerced yele-
nnce ilrak cdemenis olmarniz. s-
fhy sorumitmuz olan yapay zeke-
rir yerdekr e piyadey menzile

girer girmes hedel olarak sapteyip
isarelemest schucunda userlerne
70 mm ik makinall topumuzia
yagmur gibr mermi yagdirmamiz
ler mitmkun olabulyordu Arcak
kazin ayaginin oyle olmacidin
GQunship Il de anlayacadiz gt
goruntyer cunkd am dasmean ve
cost Barlikler gl pryadeler de ha-
HEANIN ey imkanlarme kullargs
her twirlu delide girerek siper al-
malk ve saklanmeak yontemiyle, he-
ceflen belrleyen silaby sorumiumu-
2UnN QozLNAen KAUmaya ¢aAlisar k-
lar - Oclayst e menzilirizin icnde
clmasine birakin, am dimnizdek
Bir prvadey bile s kamufle olmugs
sa goremeyehileceksinz ve daha
sz ne oldugunu anlarmadan kic-
e bir SAM yiyivereceksiniz. Fl-
bette Lum D czelliklen detayl b
menticen | kaparabilecedimiz
1c pryacdeler canruzr cok sikugin-
tlel DyLNLE Dirdz kolaylastimaniz yi-
ne SN Lasarraiunusdd alacak

Config.sys
BH(‘JI I f/()ngHlJ/LH’l uHUUHLb

oldudgunu tahmirn etigirm con-

fig sys dosyalan bir zamanlar
oyunlart calstarabilmeniz ian
Dilgisayvanmizda ananhtar rof oy-
nayan bir dosyayd!. Metin editd-
rulle dosyaya girer ve DOS'UN
kullanacadg bellek alanianni falan
duzenteyerek calismayan oyunla-
rimizi calistirtrdik. Bugunlerde
1se bir oyunu satin ahrken endise
elmemiz gereken d«4ha cok kis-
tas var. RAM yetecek mi, Hard-
disk alani yeteeek mi, 1slemcl ye-
lecolk mi veya 30D kartlardan
angiering destekbiyor vs

Gunship 3'un calismak i siki
RIr sistem Isteyecedin herkes
tabmin ediyordur ama iy mi
yoksa Kotu mu oiduduna sizin
karar verceeginiz e haber ver-
mek [421msa, o da oyunun 30
kart gerektirmiyor oldugudur
elta Foree gibi 30D efekterin
Software olarak gerceklestirecek
oyun bu ozelligh sayesinde 30D
karta sahip olmayan, tilgisayarla-
riny genellikle s 1cin kullanan
ama hafta sonlarnda bile olsa
arada bir oyun aynayan insanla
nn da ilgisini cekecek gibi goru
nuyor Bunun etkisine Multiplayer
arenalarda cyun arkadag bul
makta gucluk cekmemel olarak
gorecediz ama karsiidinda bilg-
sayarlanmizin bir hayl zorlanaca-
Jine da tahmin edebiliyoruz  Ba-
kacadiz, gorecediz

Nostalji+Teknoloji
1990%0ann itk yansinda hem
Co64de hem PC'de severek oyna
nan Gunship’in deuncd versiyo

nu, bir saldin helikopterinden

bekleneced gibl sessiz sedasiz
geliyor Adaclarnn, tepelerin, bi-
nalarn, yukseltilenn arkasinda
saklanarak dolanarak hedefine
ulasan ve hedefin son saniyeleri-
nin helkoptert gordugu saniyeler
almas gibi, Gunship, aniden kar-
Siniza Cikip, ik oyundakl acihs de-
mosunda oldudgu gibi ekranlar
nizdan size ates ettid ik andan
tbaren sizi kendisine hayran br-
raktiracak gibi gordnuyor. Bahse
girerim, eder helikopter simdlas-
yonlarindan hoslanmiyorsaniz,
bu cyuniardan hoslanmadiginiz
son sanyeler Gunshig't ekraniniz-
da gorduguniiz ilk saniyeler
olacaklir ROGER

Cem Sanci
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Bize Gire: [l Gunship C64'de fci
doli veltiie grafillénden olusmiss
bir diinyida drdan oraya ucup gi-
revlerintz bitirmove caligtifiine bir
simulasyondu. Hem gereekik hem
de askiyun smsurlarm) busaryia
birlestirmis olan Gunshipin iklael-
s biir b il sonra PO Ter v ya-
vinlandifinda oyunda arfik ofdukea
gelismis yopay sokalar ile sizin
vanlarinda bulunmanizs bile garek
birakmayacal yardimer hellkopter:
ler des huluntyordi. Strate]ik Bariti
dan girevle |gili rotalan cizip ka-
nal pilotlarimes emir verdiginizde,
yapay zekat kendl bagina hile oyunu
kazanbiliyordu. Oyunun Gean-
clisinin yapimis nedense gok
vzun zarhan afdl ama umarizbo
fardar beklemeye dodeoektir.

!
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KADAR DOYURAN BiR OYUN SERISI. EN AZINDANTSANAL BOYUTLU EKRANLAR
KARSISINDA. AMA GELIN, RIKEKLERIN DELICESINE TUTKUN OLDUGU EN SEKSI ASFALT
CANAVARLARININ KONUK EDILDIGI BU SERIMIN EN SOM HALKASINA HEP BERABER BIR OZ

‘ ATALIM. HEM DE, PIGER HERKESTEN COK COK ONCE. VE GORELIM BAKALIM, ELECTRONIC

MART 2000

ARTS GERCEKTEN DE ZINCIRE EKLEDIKLERI SON HALKA ILE SERININ GELECEGINI

SAGLAMLASTIRIYOR MU?
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Cars

#* Qeraclifon corpict V& Ol

cekecele  ommuldey

seg rely

P Eapak kenusiing &&M\QW kedosr resiaa ve 8cteore
bulud

5 subat gunu 6dleden

sonra, her zamanki gibi

dergideki insanlarla birbiri-
mizi yerken, o gunun &zelligi ak-
Iimdan ugrmustu bir kere, Tud-
bek'in inatla elmal Biskrem'in, ka-
laolu olanindan Gstdn oldugunu
ispatlama cabalarina tepki olarak
kafasina firlathdim sabitdiskin da-
ha sonradan basimiza ne blyak
dertler acacadin bimiyordum ta-
bii (merakhsi Gonamim Haberleri
sayfasing bakar) Ama zinnimin
bir kenarinda, bugunun dnemii
oldudunu, her zamanki harala
gurele arasinda birseyleri unutiu-
dumu hissediyordum. Birden go-
zum, bizim karmasamizdan urk-
mus, koseye pisrmis, kendi halin-
de, sinn bir hanima takildi. "Aaa"
dedim "Zehra Hanmm, siz burada
miydiniz?". Electronic Arts Tarkiye
Distribatoru Aral Ithalat'in Basin
ve Halkla liiskiler Sorumlusu olan
Zehra Harmm kekeleyerek "B _evet
dedi Hani seye bakacaktk ya
hep beraber, butdn insanlann
deli gibi bekledidi 0 oyuna. .. Ney-
di adi . AMAN ALLAHIMIF Zavalli-

imkESnminan ol adst <

 Need for Speed

cik, va uzun zamandir gérmedidi
Rizden ve orta ¢apl bir nukleer
savasl andiran &gleden sonra ¢a-
lisma ortamimizdan fazlasiyla
korkmustu veya o sirada Tud-
bek’in bana misilleme olarak firat-
tdjl iBook'un havada agilimasi ve
benim ani bir refleksle egilmem
sonucunda, tipkl koca agjizh bir
timsah gibi yarumdaki masada
cturan Banunun kafasini da ara-
sina kistinp tekrar kapanmasi bar-
dad tagiran son damila olmustu
onun igin {yaaa iBook olmak zo-
runda m Sinan-Banuj. Elime Ne-
ed for Speed: Porsche 2000'n
Preview CDYsini tutusturup sunlar
sayleyecek guct kendinde nasil
buldu, hala hayret ediyorum "lste
CD Size iyi caismalar | IMDA-
AATII" Zehra Hanim'in Level
oyun inceleme ve dederlendirme
kompleksinden kagisinin yaninda,
av pesindeki bir Cheetah'in ulasa-
pildidi maksimum hiz, devenin
yanindaki kulagin anlamsiziidi ka-
dar anlamsiz kaliyordu. Yine de
bz her konuksever ev sahibinin
yaprasi gerekeni yaptik ve arka-

VA

FE L

k_.-"l ,\.ﬂ(wr"

sindan bagirdik "BARI BIR ACH
KAHVEMIZL ICSEYDINIIZ

The Need for

a Sequel

NFS: Porsche 2000'in sadece
ve sadece Porsche marka araba-
lar tzerine hazirlandigin ilk duy-
dudumda, agikca soyluyorurm,
oyunia ilgih herhangr ir umit
beslemeyecedime karar vermis-
tim. Ne de olsa PC tarihinin en
basari araba yansi serisi olan Ne-
ed for Speedin, ayuncular igin
en cekici olan yanlanndan birisi
de, kuskusuz oyundaki araba ¢e-
sitliligiydi. Sadece Porsche Uzerine
kurulu bir oyunun basan sansi ne
olabilirdi ki? Iste bu dusuncelerte
{ve Avrupa sirurlan icinde bu oyu-
nu gorecek olan ik bilgisayar der-
gisi editdra olmanin verdidi yulke-
sek burun agisiylal oyunu kurar-
ken, oyunun dzelliklerine sdyle bir
goz atayim dedim  1950'den
200 I'e kadar olan butun Porsche
madelleri mi? Tek markaya bad-
lanmak, suphelerim arasinda basl
cekiyordu. Arabalar Gzerinde iste-
diginiz gibi modifikasyon yapma

imkan mi? Daha once de duy-
mustuk bunu, ama is gercege
gelince "maodifikasyon” sadece UC
farkl tekerlek, ki cesit motor ara-
sindan secim yapma gibi basit bir
hale indirgeniyordu Daha gelis-
mis grafik, fizik ve yapay zeka
Ozellikler mi? Hanht Her takip oyu-
nu bunlare vaad eder, ama cok
az1 basarabilirdi. Basmi bandajlat-
mak igin revire mi gidiyorsun?
Mutfadin onunden gecerken ne
yapacagin biliyorsun Banucuum,
ug sekerli lutfen

Cayim geldiginde Porsche da
sabitdiskimdeki yerini alrmist. Her
zaman kullandigim fincanimdan,
tavsan kan cayimin ilk firtine aldi-
gm sirada oyunun gins demosu
baslamist bile Hmm, bir Porsche
test surdcasanon, galerideki bu-
tan Porschelan dlesiye sarmesi
Uzerine kurulu giris demosu, kla-
sik EA kalitesi kokuyordu, ama dn-
ceki oyunlann o agresif girs de-
molarinin adrenalin yukunden
yoksun sanki- Kitabin kabima kan-
mayalim, demoyu gegelim
Hmm, sekiz surat arasindan en
begendigini se¢, Dir isim yaz. Sa-
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PR kany et ol Ign oyuncu

el clustunpporae: Gegelim Ve
1 soltan DaglaeAliim menulere
Jrmese Lakalim bu Evolution

MiogleE nevimiliis

The Need for
Sensation
dedim v hayatm bir anda

Ut oldu, Afgdan bir gln geg-
tliceen sanra, ellenm joystck ile bir
almug, sandalvem banyemin alt
NCkIESINE kayiismea noktasina gel-
st Akt ke gurulduyor,
Blaclcierm gty ama yerimden
kellecirmyordur - Allatim, araba-
laria Fui, hoslastregan ben bir ara-
bia yang onuriunun kales mi ok
st yoksa f Olabilir miydi
Fidle bar sey dlfrmeye gerek bite
yoktu, oimustiiste. Need far
soced Porschie 2000, hem eski
HMES lenn hern e herhangi bir
| s oynnLe ulasamayar

s, dokunamayacad guzellikie
bir cwelin cimusl [daha dogrusu

kb, BErint oynadigim Porsc-
Pidran woeche A tamamlanrmis
preephie versiyoriuydu). Lanet
Clsurn, re Zaman cgrenecegim

cyunlara Grivangl yaklasmama-
wIT Tl

Meee] [ Spikesd. Porsche Evo-
It en vk guzellidn, er-
ity detaylarda anyor, Electronic
Artaan teld bir markaya yaklenerek

Bk Bir sk pldidprn kabul edi-

YOIUITL &@ma .'||.i\,-i--- yapmakla da-
ha Gocekl MES TErdis gormeyi ha-
yal Blle edemayecediniz bir detay

1 lzslmis. Oyundaki 16
farkh Porsche medelinin her bir

Icn Aalabilecedinz yuzlerce ek par-

ca, arabalarin en ince noktasina
kadar modifikasyon ediletimes),
neredeyse sonsuz sayida farkll as-
falt canavan yaratabilme imkar
verlyor Bu arada, 16 farklh Porc-
he modeli demem sizi yaniltma-
sin, bendeki versiyonda 16 idi bu
sayl. Porsche 2000 piyasaya ¢Ikt-
dinda, Playstation versivonunda
50, PC versiyonunda ise tam 80
Parsche maodeli olacaklll

Ovyuna eklenen iki yeni surs
modu var. Evalution ve Factory
Driver Porsche 20001n esas gu-
canu Evolution modunda gore-
ceksiniz NFS Road Challenge’da-
ki Career moduna oldukca ben-
zeyen Evolution modunda, eliniz-
deki lusith miktardaki parayla an-
cak cok eski model o araba ala-
biliyersunuz Daha sonra, bu arar
bayla cesitli kategorilerdeki yansla-
ra katp para kazanmaya cahst-
yorsunuz. Kazanilan para ise, size
araba uzerinde oynama yapma
sanat olan "modifikasyonun ka-

pilann agiyor. Ve bir oyunda mu-
kemmeli yaratan detaylar zinciri
basliyor bu noktadan sonra..
Oyundaki Garage balumu, al-
diginiz arabaflar) uzenndeki dedi-
silikleri gerceklestirmek icin ilk du-
raginiz. Burada hem yeni hem de
kullarimis arabalara bakabulir, is-
terseniz elinizdeki arabalarn satisa
clkartabilirsiniz. Dikkat ederseniz
“satisa ¢lkartmak” dedim "satmak”
dedil. Tipki gergek ikinci el araba
pazarlannda cldudgu gibi, siz ara-
bariza bir deger bicip kinci el pr-
yasasina cikiyorsunuz. Bichginiz fi-
yata gore arabaniz hic satimaya-
biliyor Yani Oyte sabit bir fiyat yok,
paraya en ¢ok ihtiyacmiz oldudgu
anda bile, eger alici yoksa cana-
var gibi 59 model 356 A 1600
Convertible’iniz elinizde patlayab-
lir. AliC birkag yaris sonra da gika-
Bilir, hig ckmayadabilir Arabani-
zin modeline gore otomatik/nor-
mal vites, ABS fren sistem,
ack/kapal roof alabilirsiniz, Daha
ince ayarlarda ise kendinizi keybe-
diyorsunuz resmen. Advanced
Settings bélumunde arabanin her
pargasint dedistirebilir veya tamir
edebilirsiniz. Her parca derken,
gercekten HER PARCAy! kastediyo-
rum. Oyle iki ¢esit motor, dért
farkl tekerlek falan dedii; karbiira-
torder fren balatalarina, egzos
borusundan manifolda kadar al-
may dustinebilecediniz her zim-
birtn igin birgok farkll par¢a modeli
var. Tabii hangi parcanin, hangi
arabayla uyusacaginin secimini
yapmak standart bir "basanm ga-
za gidenm” yanscist 1Cin agir olabi-

lecedinden, sadece o sirada segili
olan arabaya en ¢ok uyan parca-
lar listeden secilebiliyor Tabii her
parca dedisiminin arabarin sord-
sti Gizerinde énemli bir art/eksi
dedisim yapmasl, bu modifikas-
yon isleminin ne kadar ciddive
alinmas| gerektidini gdsteryor

The Need for

Sedative

Arabaniz hazir, her trlt minik
modifikasyonu yaptiniz, hatta ¢ip
bile taktiniz ve yola cikmaya hazir-
siniz, oyle degil mi? Degill Araba-
nizin surusunu en az icndeki par-
calar kadar etkileyen vites ayarlari,
suspansiyon serthd, ruzgarlk ac-
s1, tekerleklerdeki hava basinci ve
fren dengesi ayarlar da artik sizin
kontroliniizde. Tabin bu kadar
ayar karmasasinin altinda kalmak-
tan korkabilirsiniz Eger istemezse-
niz, highir modifikasyon ve ince
ayar olayina girmeden de stan-
dart bir arabayia yansabilirsiniz ve
kisisel becerinizle basanh olabilirsi-
niz. Ama unumimayin, cekecediniz
birkag numarayla kazanacaginiz
beyqgir gucu, sizi basarya daha
cabuk ulasbracakur. Hem tama-
men sizin tasanminiz olan bir
Porsche’u yaristirmak ¢ok daha
tatmin edici clmaz mu sizce de?

Yeni oyun maodlanndan ikingisi
olan Facrory Driverda ise, tahmin
ettiginiz gibi Porsche fabrikasinin
dzel test sUrtclsy oluyorsunuz
Size verilen ve gittikge zorlasan
garevleri, belli bir zaman limiti
icinde basarmaniz gerekiyor. Bu
géreviler, dizili konilerin arasinda
slalom yapmaktan cok dar bir
alanda 360 derecelik kontrolly
spin atmaya kadar degisiyor. Ve
acikcasi, basaramadiginiz her go-
revden sonra, daha da hirslana-
rak tekrar tekrar yarisryorsunuz
Biraz Gran Turisma’nun ehlivet si-
navianna benzemiyor dedil, ama
boylesine kapsamli bir "profesyo-
nel stricd” sinavine pir PC oyu-
nunda daha once gormemistik
{birisi Driver'daki otopark gorewvi
mi dedi 1?7}

Ana menudeki bir ciger yeni
secenek olan {eski oyunlardaki
Showcase'in yerine gelen) Porsc-
he Chronicles, benim inceled-




beauty shots

ks henuz tamam-
ma burada
‘e kadar butun
nodéllien hakkinda de-
I metinler, pos-
ar olacak. Tam

i k aylara
e mend ekranlari, her
0 gibi, yine
miukernimel Bu adamiar hem bu
rkaplanda cyna-
T Sammenla menuler
e helede tutmayr nasil
Dillyorks bilmiyorum. Ana
eski Porsche ya-
ristarnekan giriuler waldarken,
raninca arabanizin motor
I, kst yan kapilarre
N icine bakabildigr
A e kullarilmis. Mu-
= &l guzel Techno,
Jungle. Funkdye Trance turlerin
den hosianyprsanz, toplam 78
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dakika uzunlugunda 26 farkl par-

ca sizi mest edecek

The Need for

a Better Computer

Grafik abil Grafik! Oyunun gra-
fik motoru tamamen yenilenmis
Yanstigiriz parkurlara, NFS 1°den
sonra kaybettigimiz "ooh, yayla
gibi yoliarda yansiyoruz!™ hissi geri
gelmis. NFS 2 ve sonrasinda ne-
dense arabalann boyutlan kuculk-
dida halde, yollar bana ¢ok dar
gelmisti. Porsche 2000'de ise ara-
balar ¢cok daha blylk ve detayl
¢izildidi halde, yollar insan asla
sikmiyor . Ayrica, butun parkurlar-
da, daha onceki oyunlarda olma-
yan bir derinlik hissi var. Uzakta
bitmap ¢izim olan dagdlar yerini
giderek yakiasan ve uzaklk hissin
cok ivi veren 3D dadlara birak-
mis. Gokylzo cok daha detayi,
arabalann Qstandeki yansimalar

eskisinden daha gercekdi, 1siklan-
dirma ve sis cfekileri neredeyse
Quake 3 ile asik abyor Yan|, kisa-
casi, Porsche 2000 geldidinde,
bilgisayarciniza kosup upgrade
yaptirmak igin gecerli bir nedeni-
niz olacak {bu klise laf 1o ozar
dilenm, ama sabahin 5inde an-
cak bu kadar cikiyor) Tabii aci
haberi de vermeden edemeyece-
gim, NFS: Porsche 2000°de soft-
ware destedi olmayacak, zaten
suU zamana kadar henuz bir 3D
ekran karti edinmediyseniz, bu di-
yardan gitme vaktiniz gelmis de-

tactory driver

a
e~

s

haw

mektir. Oyunun pre-alpha versi-
yonu Pentiumll 333, 64 MB bel-
lek, en az Voodoo 2 ekran karu
qini canavar bir minimum konfi-
glirasyon istiyardu, ama oyun ya-
pimi tamamlandiginda bu sistem
intiyaclar oldukca dugecektir Bu
yazyl yazdigim sirada elimde ke-
sin bir bilgi yoktu ama benim tah-

minim NFS: Porsche 200010 mi-
mirum Pl 266, 64 MB bellek ve
8 MB ekran kart olan ortalama
bir PCde calsacad) yoninde

The Need for Speed!

Sabahin tam 5'i su anda. Der-
ginin sominell oturma salonunda,
duvar saatinin ding-donglan ara-
sinda, Need for Speed.

2000 cin yazilmis ik 6n incele-
meyi bitirmis olmanin verdigi re-
havetle, den koltuguma biraz da-
ha gomulmus durumda

ayinin sonunda ulkerni

olarak gelecek Need for Speed:

Porsche 2000 Saniyorum bir ay
kadar kisa bir zaman dilimi, bu
oyunu beklerken sizlere (ve bana)
bir yil gibi gelecek Ama unutma-
yin ki hasret tutkuyu korukler

Hiz tutkusunu bile

Sinan Akkol
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Ihe Need for ist

NFS serisi, PC taritirmn en savilen,

- — —

her yl amansizca beklenen, ve

tlene kadar ayfimnan yegane varis

oyunu serisi, Heki bu hikaye nere- lggoylar
den basladi® PC sahiplerini bu Karanhk (;ag
oyunu her yil daha da fazla salya Zavalli PC sahipleri, "Civ Ciiuvv”, "Bling 8ing", "Cr-
‘ _ @ank” sesleri arasinda, bir yerlerden bulduklarn tek
akitarak beklemeye iten neydi” disketlik Test Drive ile hiz intiyaclanm gidermeye ca-
) - lisiyorlardi. Tabii kafalarinda katan son birkac tel sa-
Neydi bu hrzftutkusunun sebebi: cin daha sinirden diken diken olup kopmasina se-
. o . bep almaktan oteye gidemiyordu bu “primitif
Ioiig g ige g pudlli giuselsthes oyuh. Bizim dergideki her editorun peruk takmasi-
pler & sonuglar dizisi.. nin sebepl \5t¢ bu gunilerdir Bu arada "Citank" efek-
ti de nedir? diye saranlar hizla uzaklasiyorar

1997 Yaz
Need for Speed 2

Hazira daglar dayanmaz Dayanmadi
da. Canr ¢anr yedikleri para suyunu
cekince, LA'e geri dénhen yapimcifar
ramctian, Efin cayasi falan ikinci bir NFS yaptilar. Daha gelistiril-
multrmilyaficr okdular, Ka- mis bir 3D motoru, ytzde 50 daha
zandiklan ffaray da bir tekneye yikleyip Hawail detayli pistler, daha pahali arabalar
atklanitcky paralan cabr catir yediler. Oohihl GdzOmuz yok ok sO- derken, bu oyun da milycnlar satt
karlll Ami fou @rada olan, ilk oyuna hayran oimus milyoniarca “sal-
ya torbasi] hir tutkunu oyuncuya oldu ki sene kek gibi beklesip
durduiar y_:&n. oyun icin Bu arada, EA'ID caycisi, Hawaiil bir kizla
hayirh bir Alvac yapt, ama kabite gelenekleri geredince, en yakin
volkana firkatikarak kurban edildi Salakl

1996-9;7 Falan

M|f~,n3r1l.f|r.{é satan Need for
Speed’in ymicikdf, prog-

=
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1995
Need for Speed

Daha ELEErn minibds dikiz aynalanna asimadidl,
uipsiamaz i <avildid, hatta uzayh bir rkin gizli silah
olarak farzkdiididi bir zamanda, vasifsz bir 95 yaz

2

-|
LEE
2

A Kfﬂfﬂﬂsﬁ;ﬁj‘r‘y

[ Y

Tip/fwwy level.com.tr
PlayStation

Ama, ilk oyunun zevkini vermiyordu
sanki- Yollar ve arabalar ilk oyuna go-
re fazla "uguk'tu llk oyundaki “bir in-

I QUMLINGE [tami tamina, koskoca bir CDYi kapla-

= yan bir y@-r!!s oyunu geldi. Need for Speed ismindekl bu oyunda, ha- timal, bir gun bu yollarda bu arabay

it yatia E|'II"I|LJ? bile siremeyecediniz Lamborghini Diable, Ferrari 5121TR, kultanabilirim, keske” duygusuny yitic-

: Dodge V=t RT/10 gibi canavarlan strdyorduk, Ustelik, rakiplerinin mistl. CUnkd yollar da, arabalar da

= aksine NI gercek hiz hissini yasatabiliyordu, Tami tarmina aft(l) ko- A e e o
caman patkur vard. Test Drive disketini hakettigi yere aup Uzerine bu oyunu da aldh, adamlar teknenin
de sifonu: eltikeen sonra, herkes kosup bir NFS CD'si aldi. Eve gelin- bosalan kargo bolimuni parayla
ce, pnemilibir sey unuttuklanini hatifdayip bu sefer de bir CC-ROM al- doidurdu Caycl icin 40 sanyelk say-
maya fittiigr, ama biraz daha isteksizce. Sonugta NFS dunya capinda g durusunda ol
milyonkarsa satip yapimeilanni zengin ettl
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| 1997 Sonbahan
| Need for Speed V Rally

Sasirmayin, bu oyun Avrupa’da bu isimie ¢ckmadi. Za-
ten zengin olan NFS yapimalannin da bu oyunla ala-
kasi yokiu Aviupa’da yapiian V Rally ismindeki bir oyunu alip tzerine Need for
Speed damgasin yapistiran EA, Amerikall salya torbalarna bu oyunu "aha size
yeni NFS” diye yururdu. Gerci 42 pist, 11 farkl ralii arabasi falan igi cekiyordu,
amna NFS'deki kantrol hissinin yansini bile vermekten aciz bir oyundu. Zaten sa-
dece Playstauon’a ckan NFS: V Rally, akilll oyuncutar tarafindan tozlu raflarda
terk edildi. Bu aradla, issiz gugstiz oturan EA ofisindekiter cay demlemeyi odre-
nirler.

1999 Yaz _
Need for Speed: High Stakes

EA ekibinin yarisi esrarengiz bir sekilde ortahktan kay-
bolur. Kalan ekip de. yerinde ve dogru bir kararla,
NFS gyunlarna numara vermeyi keserler, ¢clinkd bu
sernin sonu gelmeyecektir ve Need for Speed keli-
mesinin sadinda yer alan say! arttikca, insanlar hakli
olarak oyuna daha da supheyle vaklasacaktir. Bunu
anlayan EA ekibinin yansi, yeni NFS oyununa High
Stakes [Avrupa'da Road Challenge) ismini verirler. Bu
oyun da bomba gibi patlar. Arabalar artik hasar a-
maktadir. Hasar al-
dikca, arabalarin
hem gorunusleri
hem de surds kabili-
yen dedismektedir.
Ayrica yeni eklenen
Career modunda, ya-
rislardan kazanilan
parataria arabayl da-
ha da gelistirebiliyor
veya daha iyi arabalar
alabiiyorduk  Hatta
bir iddia sonunda go-
zumuz gibi baktigimiz
asfalt canavanmizt kay-
betme ihtimali bile var-
i Ve kullanabilecedi-
miz arabalar BMW 23
ve Mercedes SLK 230 gibi, en azindan trafikte gére-
bildigimiz canavarlardi. Ustelik, High Stakes serinin
Internet uzerinden oynanabilen ilk oyunuydu. High
Stakes de delifer gibi satar, programciiar cok para
kazanr, ama buna sevinemezler Conku..,

1997 Kis
Need for Speed 2:
Special Edition

Cay demlemek, 6grenmesi zor
ve bos zaman gerektiren bir za-
naat oldugundan, NFS prog-
ramctarn, NFS 2'vi alelacele sus-
leyip Need for Speed 2: Speaial Edition’ aikartirlar. Ama oyun
bomba gibi patlar. O siralarda oyunculann akhna (ve babalannin
cuzdanina) yeni yeni dusen 3Dfx kartlara tam destek veren NFS 2:
Sk, hi¢ beklenmedik bir sekilde serinin o zamana kadar yapian en
iyl oyunu olur, Dudak ucuklatan grafiklerine ek olarak, dort yeni
ve daha egzotik araba, bir yeni parkur vardi. Tukurik bezleri yala-
ma olan oyuncular tarafindan yalanip yutulan Need for Speed 2:
SE'nin programcilannmin yansi, sallama caydan tiksinip kazandiklar)
paralan da yantanna alip Hawaii'de caycinin atidigi volkana son
bir Umitle gider ve yerel bir kablle sefinin de yardimiyia cesitii vo-
odoo rittelleri yapmaya baslarlar,

2000...Yilbasl
Gecesi...Saat 23:59

1998 Sonlarl Need for Speed'in program-
. cilanndan geriye kalan ki kisi,

Need for Speed 3: Hot Pursuit ofisin bir kosesine biizUsmis,

cay ocagindan gelen tuhaf

Kozmaozun hig beklenmedik claylara gebe oldudu sesleri caresizce dinlemek.

tartisiimaz gerceklerden biridir. Caycilanni sag safim tedir Birbirterine sanian

bularr ve buna acaip sevinen NFS Team #2, eve d6- programailar, tam pen-

ner ve aldiklan gazla Need for Speed 3: Hot Pursuit’i cereden atlayip kacmak

yaparlar. Aman Allah'im, o da nedir Oyle? Basarlli oi- Uzerine fisildasarak tartisirtar-

dukca agilan yeni parkurlar, yeni arabalar, ve, ve, ken, birden :sfklar gider‘

ve . Kainatta ilk defa polis olarak hiz yapan zibiditeri Karanlikta bir.birrerine daha E

kovalamaniza izin veren Hot Pursuit moduyla NFS 3
gene bomba gibi patlar. Teknik &zellikler de alip ba-
sinl gitmistir, hizimza gare degisen muzik, Dolby Sur-
round ses teknolojisi ve 30
kartlan sonuna kadar semc-
ren grafikleri ile Need for
Speed 3: Hot Pursuit, oyun-
culart bir kez daha mest
eder. Ama, serinin oncek
oyunlanna gédre cok daha
zordur. Bu arada. her bakim-
dan dort kose olan EA ekibi,
caycinin sergiledidi garip
davranisiarl farkedemezler
Bu hayatlaninin en baydk
yvanlist olur...

da yaklasirlar Ofisin kapisi
yavasca aralanir. Iceriye
giren yaratigin gozu don-
mstar ki programci
caresizlik icinde buyuyen
gdzleriyle yarand izlerken,
yaratk birden elindeki
Cihazl havaya kaldmp san-
ki, sanki karsisindakiler in-
san degil de bir kaya parcastyris gibi kafalarina
vurmaya baslar. insanwstl bir gucle savurdugu caydanlik, ki pragram-
ainin da kemiklerini kirarken, adamlann cigliiklan Los Angetes'da yeni
Bin yin ik saat basini vuran saat kulesinin sesine karisir, Ses dindidin-
de EA ofisinin dis kapist aciir insan gibi, ama insan olmayan bir yaratik
karanidin icinde kaybolur. Onu, volkan diye Hawaii'nin en blylik
foseptik cukuruna atanian ve onu tam bir buguk sene sonra aramaya
gelen sozde is arkadasiannin acisini tom dinyadan cikartmaya sessizce
yemin eder 3
L e ———————— e e
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Sehrin butdn kaosunu yalniz bir kadin polis
nasi| gogisleyebiliv ki? Eger sert bir palisse
birgok erkekten daka fyi..

Bivincisi cidir agan bir 30 styateji aksiyon
oyunu idi. [kincisijse tam anlamiyla hiyilk bir
fiyasko...

m&.?-l""' o .‘f“” “&l ﬂ Amerika'da cikali aylar oluyor ama KA ta

Wltlma Ascensmh . “ " llkemize orjinal olarak gelacek ofan Ultima
- Ascension tam biy HIT!

l_' Vii'den buyana pek bir sey dagigmemis. Daha
Vil iyi grafikler, daha ¢ok byl ve daha romantlk

" bir konu...
o

- s Bram Stroker'in klasik eserine atifta bulunan
48 Dracula . oldukea basanli ama bir nektada tikanan haog
bir Adventure,,

Yakasimi bir tirli vasat alma huyundan kur-
laramayan serinin son ve daha az gereksiz ver-
siyonu.

Taman zipir ve uguk bir karakter olan Jim,
nihayet hakettigini bulur. Kafasina digen
| Inediin gazabiyla kendi igine hapsolur.

-

11 v
,'l ﬁ Orta:sekerli bir filmin ne yaptigini bilen kigllerin
‘2. Wild ;ﬁﬂld Wkst 3 elinde oldukca giize! bir oyun haline

t gelebilecedinin en somut-Srmegl

—  Unraal grafik metoru kullanilarak yapilmig n
baganli oyunlardan biri, Biyidk miktarda FRP
kokmuyor da degil..

300 bu is| biraz abartiyer galiba. Bu sefer
Might & Magic diinyasina bizzat kendimiz kilig
salfamak igin inlyonuz,

Cryo bu isi blliyor dosthar. Atlantis 2 birin-
cidinden de ate mikemmel bir Adventure
olmug.

o
 }
o
]
=
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66 Wall Street Tycoon 2000

Iste uzun zaman boyunca bir daha garemeyecediniz kalitede

bir oyun. Sims oyunlara bakis acinizi degistivecek, sizi kendine

esit edecek ve delirtecek, Her giin yaptigimiz sikici islerin

ashinda ne kadar eglenceli olabilecegine inanamayacaksiniz. |

Strmurt figistar’s Dalmaymmn var i Bifmiyorsands ds
mikemmgl \'Ir'"-i'!rlllll"r'r‘ Dk

-

irun sired|r Flaystation'da mikemmel bir ayin
aynampriiy olaniaed Maraye didan edim,,

o=

3
_z%. mem(mmngi 2000 -

—_____1

M Frarmerrad ali'viin Asike Tyion lle kadaymas: naail
alurdi 2caba sizce?

\\ 1

75 Fighting FOrce 2

Mie sy absine tam andamiyla bir famd taldir
kapyaid ile kargl arpyayiz.

1ebevizyam divminden heglapfyemanis bl oyun da
hegniza gidecek o

isole Master I

Peayatation 3 hala bivgogumu, g Suylk bir myam-
i Yanl kgemiz Coriiale Master'da bu by PSX 2'rin
igrrindekl branday) cekjyorue




"Yire Cok u2Ln ve yorucy, bin ay gt-ar_u'di.k" muhatibetienyle daba fazia canmizt sik-

fmak isiemiyoruim: Hem, ne de olsa siz biam eglencel yarmiz gonmekten hosianiporsunLz

Pekl, Oyl olsun. Zaten kim iigilenir bu zawalll-editorin kissel problemicniye? EVindet miagl

g, kiz arkadast i terketniis. wyerinde yorgunliidan uylyakalip pren mi aulmis. . Hig.

Anlaciginiz Gzere bu ay heplmiz (hepimie derken buna oyuniar ool goziyle hakan meklam-

ci kizlarmiz da dahil) Simsle yanp Simsle kalktik, Clamazd) bovle glzel bir ayun, yapilamaz-

b kadar badgimiillk yaratary bir bilgisayar sabesen Aia hges, Wil Wrlghn ve akibi yap-

st iste, gaver de glize) olmusii. = Simsden ara kalan zamanimeda, Sinanin abik subiuk

MBI mitiziklere dolu Final Fammasy 81 oynamasnt izledik {dinledik] arada sirada "BA BA BA

BAINasIl di kodum Renzetseliken't 7" gitil anlasimas) gus ve sitir bozuct sesier clkartan &

nan'dan uzak durmaya calistysak da, basaramadik. Conki Final Fantasy 8 getcekien guizel

bir oyundu ve sster istsmez igirmizi ceki Ve kapilipgidiverdix, = Mentmuzn diger eleman-

larmdan 52 Atantis- 2. Test Drive &, Close Comiiar 4 ve Battizzone 2 gibl bir doiu devam

ayununun incelemest geldi. Ama bunca eyUnun icinden sadece Allant s 2 Ue Clase Combat

4 dige dokunur oyuriardl. Digerten ke, sadece sevening, . = Ve koca bir ay data devir-

digimiz sirada gordik ki dergiyl hazramanmiz gereken goinieni yarsn Sins oyriayarak

Tiketminiz. Ama, 2shina bakacak olursanz, Hic de pigman dediiiz. Zaman dlddnmenin daba

a2 eqlencell milyonlarca yolunu sayabilinm size cOnky),

iNCELEME
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|
lyl...
Bu ay hepimiz kend| sikics
yagamlanmizdan siyinp sanal ve ayn

derecede sikici olan Sim'|erin yagamlaring

yonettik, Tartismasiz biy klasik ve tam bir |

bagbelasi oyun Th

EU ay devam oyunlanmin gazabina
ufradik resmen. Birincisi gok hog bir doviis
oyunu olarn Fighting Force, vasat bir ‘

Tomb Raider klonuna déniismils.

O

Birincisi tam bir Klasik olan ve oyun
tarihinde-qifir agan Battlezone 2, maale-
sef her yoniyle tam bir flyasko: Cak |

ugraghk-ama bir torll sevmeyl basara- |

madik,

=
<




Yapim: Mucky Foot

rdevel. com.tr

INCELEME

DL A
IER LD k

Bu kadinin riyalarimizi mi yoksa kabusianimizi mi siisleyecegi yasalara kars: ne kadar saygili oldugunuza bagh

DOy vzerine yilardhr,
2 ylpyillardir {belki de bin

yillatchir, tarih pilgim o
kaclar iy ceail) kurulan fanteziler-
den hichir Feras gercek olmadi
ve guruningle oyle de bir olasiik
yok  Bu kufdida fazlaca okuyup
yazmis olariig wm hayallerini
2000 yilinin yilbasi gecesine bag-
lamislardr arja maalesef o gece
de her yil oldudgu gibi simdi de
taylanna girrhick istermedidim sikic)
eglenceler dhizenlendi. Sabahi
sarhos karsiamaicsn baska da bir
beklentisi alrfiayan nsardar toptu-
lugu icin il sey yolunda gitti
ama ya 000 kyametini bekle-
yenler? Cinilr kotu bir gece gegir-
diler. Curikitl satzal icin beklentile-
r agnyan tan bastan daha fazla
siydi. Her negse, sonucta oimach
ama uzgun dodlliz. Cunkd bize
2000 Kiyameginin neye benzedi
dini anlatary |anlatmaya kalkisan
bir oyun var eimizde. Oyunun

Dagitim: Eidas
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Urban Chaos

Di&",PH-" ba&\\b\brma O\,‘\thbt I 'l. I

1AL

b

Tiirkiye Distribiitérii: Ersan Games

SEOT @ ve uzunluguw

L—:\}%’;i ey buluan

araminda bunun genlimini ya-
sayacaginizi sanmiyorum dma cn
azindan bashk olarak secugi konu
butun bu giris paragrafnin mut-
suz insanlarim bir parca da olsa
tesellh edecek bir sey

Tanigtirayim; D*arci

Urban Chaos'un ¢lkis noktasl
Nostradamus'un 2000 yilvigin on-
gordagu, ya da uydurdudu (ba-
kis aginiza gore degusir) bir keha-
net 10001 yillarn sona ermesiyle
birlikte dUnya gen donussuz bir
kaosun icine diser, Ama bu Nok-
tada bizl igiendiren sey, tek bir
sehir ve o sehnn tek bir kurtand
kahramani clacak Astinda bu ac-
dan gayet kisir bir donguye otur-
ulmus durumda Urban Chaos
Yeni kadin karaklerimizle tamstiniz
mi? Union City'nin kahraman po-
Iisi O arct Stern. Yoo, sakin ona
Ldra abla filan demeyin, bu konu-
da cok hassas Adinda bu, Savas
Ay yénetimindeki A Takimi gior bir
programda tartisimaya aday sac-
malikia bir konu: Oyun dunyasin-
da artk her onune gelen kahra-
mar mi oluyor? Oyun ayun icin
mi, oyun wplum gin mi? Bu ke-
din kahrarnanlar sektor mu yara-

Tiir: Action

afe

ik kol

Web: www.muckyfoot.com
o
tiyor yoksa halk mi? Murmyalara
karsi savasmak mi daha kahra-
manca, suclu insaniara karst sa-
vasmak mi7.. gibi en az alu hafta
konu sikintisini ortadan kaldiracak
bastklar altnda dénup dolasip
ayni soruya gelmek mumkun: La-
ra mi, D'arci mi7 Neyse ki biz bu-
rada A Takimi yapmiyoruz ve Doy-
le sorulara gt gostermeyecek ka-
dar mesgul Insanlanz. Ama haki-
katen sizce hangisi? Tamam, D'ar-
i daha akilll ama su da var ki; La-
ranin da goduslern guzel Her
neyse, Savas abinin bdlgesine da-
ha fazla qumeyecediz

Aslinda oyunun en tarbusmall
noktasin geride birakigimiza go-
re bundan sonrasi gayet kolay
Urban Chaos adindan da anlasila-
bilecedi gibi kent kaosu uzerine
kurulu bir oyun: Hikayenin gectic
yer olan Union City, bir oyunda
simdiye dek gordagumdz en iyi
tasanmiarla oy olcusecek kadar
iddial bir sehir. Zaten daha yapim
asamasindayken yayinlanan go-
runtUlenyle aksiyon turdnun se-
verleti icin Tyl bir av oldugu belly-
di Asinda bu il gikan butun w1
oyunlann ortak yani bu herhaide
Hepsi de son derece ilging ve gbz




alict mekanlarda geciyor Boylece,
mimarinin bir oyundaki en dnemili
aynintlardan biri oldugu nihayet
kabul edilmis goranuyor. Union
Cigynin tek kot yan ic mekanlara
sahip oimamasi. Daha dodrusu
varsa bile buntar hic goremeye-
ceksiniz (hic degil aslinda, polis
merkezinin ve basinizin belaya gir-
mesini sadlayacak olan birkag¢ me-
karun kapilar size agik). Memur
Stern buttn sehrin altni Gstine
getiriyor, butun catlara gikiyor,
elektrik kablolarna asthip binalar
arasinda ucuslar yapryor ama hi¢-
bir kapiyt agip iceri girmptyor. Kim-
hilir, belks de ciddi bir klostrofobi-
nin sonucu bu. Ama eger dyleyse
bile, acisinin bizden gikanimast
dogru dedil.

$ehrin Kaotik Diizeni

Drarci, siradan bir polisten ¢ok
daha fazla yetenede ve yetkiye
sahip Her istedGini yapabime
hakkina sahip olmasinin gayet
anlasihr bir sebebi var. Karsisinda
tek basina savasudi ve kendilerine
Cats diyen sug drgutd artik iyvice
dallarip budalanmis durumda
Bu adamlan durdurmak icin ne
gerekiyorsa yapmak zorundasiniz.
Bir sucluyu tutuklamak, dove do-
ve etkisiz hale getirmek ya da al-
niniN ortasina bir kursun sikmak
arasinda hicbir fark yok. Hatta bu
arada istemeden de olsa oldur-
dugunuz masum insanlardan da
sorumiu tutulmayacaksiniz. So-
nucta burasi kaotik bir sehir, sinn-
Siz siddet ve ¢lUm kaosun en
sadlam belirtileridir ne de olsa
Ama kahramanimizr gucld kilan
tek sey yetkileri degil, az 6nce de
soyledigimiz gibt cok da yetenek-
li Ozellikle de bir bilgisayar oyu-
nunda yasadidi ve sadece klavye-
deki bir ka¢ tusla hareket ettigi
disundlurse. Y8n tustanyla saga
sola kosturmak disinda Drarciye
verebilecediniz tim komutlar igin
sadece 3 ws kullanacaksiniz, Tek
baslanna kullanidiklannda temel
hareketler yapmanizi sadlayan
bu tuslar kil ve Ucld kombinas-
yonlarla, bir arada kullanildikdar
zaman kahramaniza bircok sey
yaptrmanizi mumkon kiyor Bu
sayede, oyunun neredeyse tama-
mini kapsamasina ragmen dévus
bolamleri uzun sdre edlencel,
bir sure de katlanilir olmaya de-
vam ediyor, Ama sonunda yarati-
a1 yani eksik kalmis her oyunda
cldugu gibi burada da sikimaya
Baghyorsunuz. Belki bu séyledi-
gim gercek beatem up daskun-

lerl icin gecerl dedil, onlar zaten
bir oyunu basindan sonuna do-
vusmek, kafa gbz yarmak icin oy-
nuyorlar. Ama istedidiniz sey
dengeli bir aksiyon-adventure i1se
bir sure sonra Urban Chaos arka-
dasiniza hediye etmekte hicbir
sakinca gormeyecediniz bir
CD'den ibaret clacak

Bayan Stermvin ¢evresindeki he-
men hemen her seyle etkilesebil-
mek gibi her oyun kahramarina
kismet olmayan bir ozelligi var
Bir ¢c&p kutusuna saklanmaktan,
ortahga firlabimis bos kola kutula-
i tekmelemeye kadar bir strd
gereksiz seyi bile yapabiliyor.
Yapmast gerekenler konusunda
da genellikle hayal knkhgr yarat-
miyor Ogzellikle de bir yerlere tir-
manmasi gerektiginde hi¢ bas
agnitrmiyor - Incecik sagaklara tutu-
riarak yariyebildidi gibi yerden
metrelerce yuksekteyken ¢ok
uzun atlayislar da yapabiliyor
Gergekten egitimli bir polis 0 ve
sizin tarafinizdan kontrol edildidi
sure boyunca da yeteneklerini ve
bilgisini gelistirmeye devam edi-
yor

Sokak Savaslari

Yeri gelmisken oyundaki editim
ROIGmleri hakkinda da birkag sey
soyleyelim. Oyuna basladiginiz
andan, son sahneye kadar sizden
beklenen Ug sey var. lvi dévis, iyi
zipla, 1yi araba kulfan, Bu nedenle
karsiniza bu U¢ dalda kendinizi s-
nayabilecediniz, oyun i¢inde baz
seyleri basardik¢a giderek zorla-
san uygulamall bazr testler Cika-
cak Asama asama gelisen ve

guclesen bu testler oyunun rutin
havasindan ¢ikmak igin de gayet
faydal ve edienceli Aksiyon yete-
neklernizi sergilemek icin engel-
lerle dolu bir platfermu, verilen s-
nirl strede bastan sona gecmek,
bir polis aracinin direksiyonuna
gedp turlu manevralarla verilen
rotayi sizden istendidi bigimde ta-
mamlamak ve lg-bes kisilik grup-
lar halinde saldiran bir ton kotu
adami tutuklamak gibi amaclan
olan bu gérevieri gerceklestirmek
zorunda dedilsiniz ama bence ¢o-
gu zaman oyunun kendisinden
daha ilging ve heyecanh

Yazinin nerdeyse sonuna gek
dik ama Urban Chaos'un puanini
dusuren seyi hala sdylemedik.
Bu, dusmanlarnizin daha dodru-
su suclulann yapay zekast Oyu-
nun gelistiricisi Mucky Foot anlask
lan sizi zeki birkag dusmandansa
az gelismis ama sayilan ok olan
adamlarla tehdit etmey! tercih et-
mis. Bu da oyunun surekk kend-
ni tekrar etmesine neden oluyor
Ama her seyin atesinde Urban
Chaos, goz alia grafiklen, kolay
oynanan ama ¢ok yonld dovis
taktikleri, istediginiz hemen her
seyi yapan kahramaru ve oyunun
tamarminda eksik olmayan hiz
duygusuyla aksiyon seven oyun-
culann isteyebilecedi wirden bir
oyun. Belki bir sure bilgisayanniza
kililenip diger aliskanlikiannizdan
Odun vermek pahasina Urban
Chaos oynayacaksiniz Ust Uste
Dirkag gorev tamamlamadan kalk-
mak stemeyeceksiniz (bu arada,
hig yeri degil ama, oyunu sadece
gorevier arasinda save edebiliyor-

Alternatif

by altgmatifiniz yok, Sester glizal,

sunuz, ne yazik} ama her ask gibi
bu da kisa surecek Hatta benim
gibiyseniz, bekiedidinizden de kisa
surecek. Ve oyunun sonlanna
dadru karsiniza gkacak olan ve
Stern'in yerine oynayabilecediniz
dider karakter Roper’ asla
tanyamayacaksiniz

erpil Wluciirk
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ditezone 981N baslann-
da pivasaya cikiginda
tyen)| gercek anlamda
ethileyven sayili oyunlardan biri ok
miustu. Birtirinin kopyasi sikici
wunlarla boguldugumuz 98'de
st uste gelmeye baslayan dz-
jun oyunianm ilklerinden biriydi
Ustelik gercek anlamda strateji
ve aksiyonu birlestiren ik oyu-
nun Battlesone oldugunu soyle-

mek yarly simea

Baltlezone'u en gekic kilan sa-
ninm Command&Congueru ak-
siyonun tam ortasinda oynadigr-
iz hissiydi, Listelik oyunda he-
over tanklan kontrol ediyorduk.
Her tur aragide hiz kesmeden
ilerleyen bu drackar aksiyonun
dana da scak olmasin saglyor-
du. Battiezone'un konusu da bu-
gune kadar ddsundlmus en il-
ging oyun kdnutanndan birydi,
1950 erde dunyeaya dasen bir
meteor beraberinde bio-metal
denen bir madde getirir Bu
mackdlenin wknolaj ve Oreamde-
ki giue unu fark eden ABD ve
SSCH Do megal icin amansiz bir
mucAadeleye qirer, Bio-metalin
verdheyl augls bu macadele birle-
since 1960040 uzayda hover
tanklan icince bio-metal kaynak-
lan icin birbinnin pesinde kosan
Fus ve Amerikanlara @anik olur
Ama buna tanik olan sadece za-
mandir. Herjseyden habersiz si-
‘adan insaniar heyecanla insani-
aclim atacagi gunu bek-
dir Crun ABD ve
_Brin sanunda gaclenni bir-
festirmes zorunda kalimasiyla bi-

et

JN

Battlezone Il

Dafitim: Activision

Bir Daha...

Battlezone II'nin hikayesi 1k
oyunun kaidig yerden devam
ediyor Ama ilk oyundan ikinciye
tasinan pek bir sey yok ashinda
ABD ve SSCB aralannda anlastik-
tan sonra ISDF (Uluslararasi Uzay
Savunma Gucu) isminde dzel bir
qug kurarlar. Her sey gullik gU-
listanlik giderken ISOF’e bagl
gizli Gstlerden biri saldinya ugrar,
Bu noktada Geng tegmen Cook
rolinde oyuna biz giriyoruz
Yaptigimiz arastirma sonucu sak
dirganiann bir tur yaratik irki ol-
dugu ortaya cikiyor. Yarauklar
Gssun bulundudu gezegeni terk
ederken bizde peslerinden por-
tallar yoluyla ilerleyen gezegen-
ler arasi bir kasusturma iginde
peslerne takihyoruz

Oyun 1k eksisini buradan al-
yor_ Ik oyundaki ilging hikaye bir
anda klise bir yaratik avina dend-
suyar Sizi bilmem ama ben
oyunlarda biraz daha yaratik go-
rursem kusacagm. Bolamler bo-
yunca ilerleyen hikaye ise sadece
sikiyor Dusman ussunu yok et
mek, birilerini kurtarmak, belli bir
noktaya ulasmak gibi siradan
seylerle ugrasip duruyorsunuz.
Ustelik yaratiklar irkiriz Scion'lar
hichir zaman hikayeye bizimde
bir katkimiz olsun diyip sizi sasr-

Tiir: Starteli-Akslyon

tacak bir hamlede bulunmuyor.
Genelde zora duslp kagiyorlar

.Ara Bashk Atmayal...

Cyunun asil sorunu ise Battle-
zone'daki aksiyon ve strateji den-
gesinin bozulmasi. Bu ikl turdn s
radan oyuncuya adir gelmesi ilk
oyunun az satmasini sebebi go-
r(imus olacak ki isler iyice yavan-
lastinimus. Battlezone II'dek strateji
sadece Us kurmaktan ibaret. DUs-
manin nerden gelecedi, sizin ne-
reden saldiracaginiz cok agik Za-

DITHTIdNUC
Strateji ile aksiyonu birlestirmeyi basaran Pandemic bu sefer iki turl geri ayristirmay: da basarmis.
Web: www.pandemicstudios.com

na hayasiz bécek struleri gibi salk-
dirmanin atesinde hi¢ bir sey yap-
miyor. Dasman balUklerinin gel-
dign vadiye iki Gun Tower bir iki
tane de taret birakoniz mi savun-
maniz tamamlanmis oluyor. Hal-
buki UssinCzan yakinindaki bir
tepenin uzerinden gelen asirtma
bir saldin her seyi daha heyecanl
kilabilirdi

Bu oyunun siradan oyuncular
icin daha kolay oynanakilir yapsa
da oyunun ozunu bozdudu bir
gercek. Pandemic bu noktada
cok daha

ten pek ¢ok bolimde haritalar
cok genis koridorlar seklinde ta-
sarlanmis. Binalanrizi {gun to-
wer'lar harig) nereye kuracagini-
zin hichir énemi yok Dusman
stratejik yapilanniza saldirmeyor
Mesela kaynak toplayan Scaven-
gerlanniza saldirmay! akil edemi-
yor Zaten dusman strateji bir ya-

dogdru oldu-
guna inan-
digim Ug
yoldan biri-
ne gidebilir-
di Bunlar-
dan biringisi
oyundan
stratejii ta-
marmen ¢k
karmak Ls
kurma isin
otomatide
badlayip sa-
dece uretilecek binmlere karar
versek oyun en azinda saf ve siki
bir takim-aksiyor haline gelebilir-
di. Tabi bunun igin yapay zeka-
rin ¢ok daha iyi olmasi gerekiyor
Harika grafikler, hafif bir konu ve
Hoover-Tank'lar. Siki bir aksiyon
oyunu icin gereken blwin sartlar
zaten Battlezone II'de mevcut




Alternatif

.Unutmavacagima...

Ikinci yol oyun Gzerinde daha
siki calisip daha sadlam yapay
zeka ve bolum tasanmilanyla oriji-
nal Battiezone'un ¢izgisini boz-
mamak elbette. Bir yandan sad-
lam stratejiler kurarken diger
yandan parmadimizl tetkten ge-
kemediginiz, bizi tam anlamiyla
terletecek bir oyundan bahsedi-
yorum. Baska bir deyisle yine az
satsaydi ama biz siki oyunculan
mutlu etseydi

UcOncl yolda strateji ve aksi-
yonu es zameanh yapmamak ola-
bilirdi. Oyunun stratejik kararlan
kolay bir kisayol tusu ile ulasilan
farkh bir pencerede emir verme-
niz seklinde olurdu ve bu emir
verme surecinde aksivon durur-
du Bu volun en hos getinsi bu-
tin birimlere nereye gidecekleri-
ni neyi nereye kuracaklarin bur-
nuMmuzUnN ucuyla isaret etmek
zorunda kalmamarmiz olurdu
herhalde Tabii dnce yapay zeka
gelistiriimell. Dusunebiliyor mu-
sunuz teknolojl gelismis, uzayda
yaratk avina gitmisiz ama radar
ekrani uzernnden komut verme
yetimiz halen yok Oyundaki ta-
marmen faydasiz Relay Bunkerla-

ra konan uydu géruntuler Bu
1se adapte edilebilirdi. Bizde har-
tanin diger ucundaki disman
ussune yapudimiz saldinmin orta-
sinda usse donup bir bina dikip
kosa kosa saldinya donmek zo-
runda kalmazdik. En azindan biz
uzaktayken bir Gun Towerimiz
yok editdiginde "Soyleyin o
Constructor'a ayni yerde su lanet
Gun Tower'lardan bir tane daha
istiyorum. Yanina bir tane daha
yapsin ki bir daba indiremesin-
lerl” diyetiime sansimiz olsayd
Ama Battlezone [l bize iskence
etmek panhasina putan yolu geri
dénap Constructor'a burnumu-
zun ucuyla yeni Gun Tower ku-
rulacak olan yen isaret etmemizi
gerektirtyor

...Hayatim Uzerine...

Bu arada her ug 6neri icinde
yapay zekanin gelistirilmesi sart-
ni koydugum gozunuzden kag-
mamustir Battlezone II'de birimle-
nn yapay zekalan gercek anlam-
da korkunc. Pek cok kez birimleri
ellernden tutup gidecekleri yere
kadar goturmek zo-
runda kalyorsunuz
Yoksa bir yerlerde
takilip kalabildikleri
gibi, soyledidiniz ye-
re disman Gssh
Uzerinden gitmeye
de kalkabiliyorlar.
Taretlerden daha
uzun menzile sahip
Mortar Bike'lar ne-
dense ates etme-

den énce taret menziline girme-
¥t uygun géruyor. Bir tankiniza
tarete saldir emri verdiginizde
once menzile giriyor Dusman
atesini gorunce bir sure ates hat-
tinda ne yapacagm dasundyor
Sonra nihayet satdirmaya karar
veriyor Tabii o tarete ulasana
kadar taretin onu hakladigini
soylememe gerek yok, Kisacas
bir gurup acemiy {aslinda daha
kotasuna hak ediyorlar ama di-
lim varmiyor) yonetmek zorun-
dasiniz ve bu pek cok kez bas
agniuyor. Bu ylzden benim size
tavsiyem bir birim salaklik edip
kendini zor duruma sokarsa bira-
lan olstn. Caninizi sikmaya ded-
mez oyun nasil olsa cok kolay.
Bir de eder dusman ussU bas-
mak gibi zor bir operasyona giri-
secekseniz yaniniza gerekenirn iki
kati adam alin Nede olsa bizim-
kilere pek guven olmuyor

...Yemin Ediyorum! -

Tugbek

Yazinin su ana kadar ki kismini
okuyunca oyunu yerden yere
vurdugumu gordum. Ama oyu-
nun dikkate deder artilar da var.
Bunlardan birincisi grafikier Gra-
fikler kesinlikle muhtesem . Hele
batakliklarla kapll gezegende her
yeri saran yesiin tonlari, sularda-
ki yansimalar ortalikta bos bos
gezen jGlemsi ve dinazorumsu
yarabklar kelimenin tam anlamiy-
la goz alici. Roket ve Mortar'lann
ardlannda birakud) sis efektleri
Quake 3'Gn roketlerini aratmi-
yor. Cevre ile etkilesim oynanisa
pek deger katmasa da atmosfer
daha da gelstinyor Vuruldu-
gunda ykilan agaclar, Gzerinden
paleti bir arag gegince yikilan g
kintilar veya ¢oken buz tutmus
yuzeyler gibi. Buradaki tek sorun
icinden gecilebilen nesne ve du-
varlar. Carpismanin tam ortasin-
da kendinizi duvarin oteki yanin-
da bulabiliyorsunuz.

Oyundaki en hos yanlardan
Biri de araclarin tasanmlan, Scion
araclan pek de goz alia oimasa-
da ISDFin batdn gemileri ¢ok iyi
tasarlanmis. Grafik olarak hos ol
duklan gibi bicimler fonksiyonla-
rna da uygun. Aynca Binalar
gercek boyutlarda. llk oyuna go-
re binalarn bayuyup araclarn
kigUldgunda sdylemek yanhs ol-
maz. Battlezone IImin ilk oyun-
dan ustan oldudu dider bir nok-
ta arayUz. F tuslar ve rakamlar
yoluyla pek ¢k ist kisa yoldan

INCELEME

halledebiliyorsunuz Alismak bir
sure aliyor tabil. Ama oyunun ge-
nelinin kolay olmasi égrenme eg-
risimin oldukga izl olmasini geti-
ryor Ayni sey aray(z icinde ge-
cerli. Kisa strede birimlerinize seri
komutlar verebilir hale gelebili-
yorsunuz Tabii onlann sizi dinle-
yip dinlemeyeceg) keyiflerine
bagl

Toparlamak gerekirse Pande-
mic ve Activision ilk ayunu oyna-
yip da hayran kalan herkesi nhayal
kirkligina dustrayor. Ancak ilk
oyunu zor ve sikicl bulupda bu-
run kiranilar bu sefer aradiklan
oyunu butacak Her seye rag-
men iyl grafikler, basanh arabirimi
ve ik oyundan arta kalan dedger
leriyle Battlezone Il hala cynana-
bilir bur oyun. Eger dort bir yani-
mizin harika oyunlarla ¢evrildidi
bir dénemde gelmese onunla
daha fazla vakit gegirebilirdim

Tughek Olek

Gaik iy Oaeiliki 3a-bit ek destag) ve ik
efekiion oldubga garpict, Atag madil-
Jermelen gizel.
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Ultima 9: Ascension

J: A NSTUN
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Avatar Geri Dondii (Bir kez daha lrltqnya y1 kurtarmak icin kendi hayat: pahasina)

Yapima Firma: Origin

niyil once LIlgisayr
oyunlannianmin bu-
gurikur telknolojiss biim
kurgu gibi Nilalc [ -]
zamanlar oyradigin oyunledan
colk daha fazla zevk alirdim. Belki
buyGdum, va <da

D seyeh

zaman ey
I5ir © kadkdr ok wine girdim i
eski buyusu kevboldu, Yine de
ggreek neden bu dedil gilbn gelt
YOr - Sanirim artik eskisi gitl oyun
yapmiyorlar, Bunian nedeni arok
Dilgsayar cyunlanrn mibyerlarca
dolarlik Bir sanay durumurie gek
s olmast, Dolayisiyla gk mezik
cndustrisindekn izl codumlugun
begenist kaiteden dnce geivor.
CO-ROM Lakimologis! ik ortaye
aktginds hetkes geledekls
cak oyunlany cok daria zendgin
icerikll clacaging sankyordu. Su an
piyasaya surtlen dronler CDYlere
SIEIMIyOr, ying de sanidanin tam
lersi oldu. Eitle, Wing Comiman
der, Pirates ya da Civilization de
rinliginde bir ?yapwma artk ek
mirlayam\yqrgjz Sanisims
Klasik olmiay basaran
oyurlarin goéu amator
bir ruAla, hatla belki de
sirf eglermeld icn uretilen
yapimlardir Yirmiyil Snce in
sanlar Guise sevdidl
nresickten para o
kazanmeik <
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Tiirkiye Distribiitora: Aral [thaiat Tiir: CRPG

LIC boyutiu Hir

bakis aciEndan
diryay Dilgisayar ekramna laside
," Aﬁ(’(’miom ise Lg yildan bert gelis
Lrume@::sa masindayc Bir yildan
UAuUn B Zamanair yabanc derg-
1_|( reekiresimlerine bakip acjzin-
71 suyu akarken Blgisayar
RPGTenNGs devtim yapacak b
oy Leklyorduk. Yapimallan de
cok umul verich seyler soyliyortr-
di, Sonucla gelen oyun oidukea
i ancale cikis Laring bu kadar ge-
ciknnis CIMasing karsinyine de ta-
mamlanmadan piyeasayd surulk-
mus zienimi verryor. Arabinm
gergekien de devrim yaratacex

PutLn CyLng grafidin- ; s
ritelkle Yonelliginiz karakier ug

riyorlard,

den programita tek kisl tasariyor ‘
) Beyury Dir dunyeda ugunc lds:
Dakss agisindan goruyarsunuz

Onuruzae yesil bir hedef isaret

du, Buna karsin simelikinden gok
daha fazla sida klasik praseaya
clkiyardi Buglin ise endustn o

o ks var ve bsu [arel artamdala nesne
yillardla yapilaniann kayrmadini yi

lerin Uzenne getirerek onlarla etk

yor Bazl eski klasiklenr sekizing

leslime girebiliyorsunuz, Neredey:
se ayundaki her nesneyl surtikle
bk yontermiyle bir yerden gir
vere, cantarza ya da tzenmnze

dokuzuncu versivanlan pryasayea
surtityor. Ultima X Ascensian e

bunlardan o

tasryabiliyor, figy, t@ahta kulu, kag
gital seyler par-
calayak:li-
MOtst-

RPG'de Devrim mi?
el il once Ric-
Pl Caarmior

auincla 15 va
181974

sHrieakn b oo
- Ket

i a2 clad ik

Litima bu se PACT
iyl Baslam Butur
92'decilkar LI
Lt Uinger-

e e larda sik
fenstien 2B ve Sk oladnin
Doom'dan bi- \ r‘ersme
e BNCE ik kiz lam 2 — 0 ST
antarmiyla binnc kis| Wil man cevs

redexi objele-
rfim va da du

Web: www.ultima9.com

varlarn arkasmda kalp, gorusi-
Uzl engellemiyor Gerekliginde
birinc kisi Dalks agisna da gecme
sanst var, Oyunun basinda aldid-
niz kemer ekranin altinda gorun-
tuleniyor ve tuyllere objelere
cabuk erisim icin dOsinaimas
Kemerinuzerinde on ikitane bos
yor var, aldiginiz esyalan ve byl
wlabindald Buylert sUrukleyerek
bu besluklara yvenestirebiliyor, ve
FLuslanyla kullanamy orsuruz

suriingenler ve Kuslar

Oyunun grafix motoru 1se ara-
Gifrrin tersing, sanki zorluk cikart-
miak 10 sadistin tekl arafindan
yapiimis. Performians en guclis sis-
termlerde pite yerlercle suruniyor
Zinglar, magara gibi verlerde sa-
nivede 1 5-20 kare gici kaoul eli
letilir Dir seviye yvakalansa da,
kentier gibi poligon enflasyoriu
olan yerlerde kendinizi siideshowv
iZlyer ailan hissediyorsunuz
3Df;<n": kartannda Glide APlst e
daha iyi bir soaug elde edilebili-
yor Aynca ceviie ayrnull dokutar
ia kaplanrmis nestie dolu oldu-
Gunda RAM de yelmiyer ve Gard
gure sesleri eslidinds harddiskiniz
karugmiaya bashyor. Ama oyunun
yapimcist Ongin Firmasina gore
233 MHZK bir CPU ve 32 MB
RAMIGYUNL OyHiaimak (cin yeier-
liyris. Artik bu gib! agiklamaiar
karsisinda ne yapacadinizi Dillyor-
sunuz dedgi mi? {Hadi okuyucu
waytast hep birlikte: Hig gqulecegim
voklu ha-he-haha batla zort zort
zort) Tek sorun bu da tegll, azel
ikle kIt OkUken ye ta 4hs vers
ederken cikan ekranlarda procr
ram sizi irder windows'a ata-

Biliyor, AsCension’in demeosun-

da bu cok daha sik oluyosu,
plyasadakl suruminde ca-
kilrma orani dasuralmis,
ir karsim Sl Kk
actugirizda ‘-rf_‘,
Talann




NUS aniMmAsyONUnU. 1Zleyemiyorsu
Uz ve imlec cok yavas hareket
clmeye bashyor En Kotusu de sa
ve dosyalannm aniden hep birlik-
te bozulmaya karar vermeleril Bu
olduktan sonra kaldidiniz yen ne
yeni bir dosyaya ne de eskl sa-
ve'lenn uzerine kaydedemiyorsu-
nuz. save'lenin Kopyasini ayn bir
yere amayl, o da olmazsa oyunu
pastan yuklemeyi dencyin. Diuy-
duguma gore ayunu bitirebilmek
1y ance Dellr gérevler yapmaniz
gerekiyormus, yoksa ileriki gorey-
lerde sorunlar cikabitiyormus. Sim-
diye dek anlatuklanmddan Ascensd
an'in oynanmaya deymeyccek
denli Grmur torpusu elduga kani-
SIna Kepahmis olabiliesingz. Ashnda
su durumuncda bile aip oynan-
maya dedebilecek kadar glizel bir
vapim. Zaten yakinda yarmalan ve
taha saglam sarumler de cikma
ya baslar

Sevgi, Cesaret,

Dogruluk, Satakhk

PSRRI G0N tasarimERe. Bichard
Garriot da faalasyia Ketfmis, ko
Nk, karakieter, goreviereok iy di-
yEGilim! Daba once ekl kee
fAntastle Uik Boteat kumarn
Avelar;: son bitagreve cadniir, LIk
nma sEnsnde acen cidudL Lzere,;
bir BoyUriEpeindan gecerck ge
seEpimizden Pagan diryasine
Yook edecek ancal bif daha
gjen donemeyedeknr. Dunyadaki

evde ve cevresinde gecen bolum
yalculuk icin gereken kemer, can-
3, pusuia, ayunu kaydetmeye
yarayan guniuk gibi esyalarn ald-
diniz, ve biraz alistima yapabile-
cediniz birsinme turu niteligin-
de. Pagan'a gecmek icin cinge
neye kaderinizi ckutmalisniz. Size
sordudu yedi soru karaktennizin
meslegin belirlyor. Buradd isin
icine piraz da Garmot felsefest g
yor. Oyun sevqgi, cesaret, dodru-
Uk kavramlannin kambinasyonis-
nndan olusan acma, algakgonul-
lbluk, durustick, seref, kendini fe
da etme gibi sekiz erdem tizerine
kurulu ve her erderm tir meslege
karsilik gefiyor: Dikkat edin alcak-
gonuliulugu erdem olarak secer
seniz bir coban olarak aslamaniz
isten bile dedil. Pagai'a geldidi-
nizde bir gjderha vebiniasinden
clusan bir pratokol heyetini sizi
beklerken Duluyarsunuz, neyse ki
zamaninda baska b yere sinia-
nip son dnda kavirma olmaktan
kurtuluyorsunuz. Cevrede biraz
dolasinca Britania’nin bilge ve
moruk krals Lord British'in (bu he-
nf ashnda Garriot oluyor) iplen
clinden kacirchgini, ic ve dis ser
guclerin ulkeyi bolup parcalama-
ya calistuklanr antorsunuz. Sekiz
oyundur gebertemedidiniz Guar-
dian yine gert donmus {supriizj,
erclernierin guclernt tastydan tlsim-
lar calinmis ve toprakian akip go-
g uzanan sekiz dev sutun gevre-

I;‘

ye bir seyler yapmis. llerleyen za
mianlarda Lorel Brivish kaaniyor
ye onu kurtarmak da amadariniz
arasina airiyor, Birini kurtarmak
gerekiyorsa bari tas gibi bir pren-
ses falan Qlsayd

Sen de mi Avatar?
Ongn bu serayoyla eski tulek
RPG'Cilen sevindirirken, oynaris

INCELEME

turma odesi ekdemis ancak dedilke

| lerine gare diger elemanlar ¢evre:

de dolasip saldirdidiniz hedefe sal
dirmakian baska bir sey yapmiyar-
larmis de, ¢fendim etkilesim falan
olmuyarmus.. ¢ daha e olacak
Ki? Tenmiam braz grap e muhab-
DeL Ranbow SIX ya da en azin-
cleny Bladur's Gate wirunde taktik

Uretme olanad) ivi olurdu ama bu

Bigirmirin kolaidnia ven! verme
lEre v Ao 'cLiala yoreimis, Bu
acidan bakinca sanki yillarin Lk
@S oy Earg Crodt sendriomuna
Eapilirs il gordnuyor (ulen La
ra yaktn yillarin Avatannt daj Gar
ot yeni bir Ulima daha yapima-
yacagini soylayor. Bu cok iyi, du-
sunsenize herifier esedtin kulagina
sU kacinp, Avatar| karsimiza don-
me olarak da ckabiliderd:, Ulima
X Tarlabashimin lanet, Avatarin
‘Danasy” falan. Tamam icerik ola-
rak cok daha derin bir oyun ama
ticarl bir bakis agisiyla herkesi
mutlu etmeye calisiyar izenimi
vermekten yine de siynlamivor.
Bunun en temel nedent bir gu-
up macerad yerime ek bir kahra-
mani yonetivor olmaniz. Boyle
clunca oyun RPG'den cok Aclion
unsuru icermeye Bashyar. Yaltiz-
Ca zaman zaman baska karakler-
lern yonetmin alabilyorsunuz
Qrigin Ascension's e grup olus-

dediginiz bile yeterlydi. Herhalde
Zenan yetmed ve Bean kaygr da-
ha agr Bast sonucta Third Person
Shooter tarzi bir oynanis bicimiyle
guzelim konunun igine edildi. Zip-
lama. trmanma, yazme, dovus gr-
bi action &deleri de yuzeysel yapik
Mis. SANNm Syunu iyice Action
hatine qetirmemek ve ki iaralan
da mdster kagmmamak in bayle
Bir yol seciimis amea sonugla orta-
ye Bir kimilik bunalime okmis Ore-
ain'dek datiler bz zavalll embesil-
lern fazla akl kansmasin dive co-
qu RPN tersing Ascension’d ka-
takter istatistiklering sayilarn falan
yeazan bir ekran eklemernisler. Le-
vel atlama cliye bir sey yok, siz ana
ve yan gorevien basardikea ozellik-
lenine Kaddemel glesak arliyor 15,
nilmiler cla Ballancdlira baltandira
Anleabilan dlegisik doneus teknikler
sarenme sk pek i yeniiik getirmi-
yor. Busmianiar da ginsten sayil-
friglsr. itk olsvian Govis sipasias

rs

Y N

com.ir

Ahwerwievel




iINCELEME Ultima 9: Ascension

maz Ayl B e igmesan,
largla el coll hisseariyor. lk kez

_hql '_-_ql‘ﬁtl.’l'ﬁ*ﬂl fﬂhlf]qu Ve n
r FTHBHEL SRR il aod SR ya iy Besutiu) i wyparids insan. e

I rngmé!fur"b(, LIt L fer) Paa denll Gergekl CHortrmopor

BILF AT ;.Iﬂﬂa_li,@ el gailine Sonuct RPGIde devirh yaratmas)
raesil f’jlyﬂn'ﬁe ']Lmr‘r 7 (10 araciyla Bl A LA ey
mgsuimier -Yﬂgfm i Brtiralchinm gilardan e cis tanhi Saskdsndan
gﬁ.'.u m«r&lgﬂlxq cliFanie sk Bl hrcefing Ulatarmarmis i ya-

sorsu cctariGk segleymn oyunizre
Kislye ter 2arnan BEyuk Dir Jevi
e, ka2l nenfin mgldiin e

_r::_ __|H_!] Ny SErAve dogrulnasimcka) e
wer) D zavalln dedyil, kendl dyklour
i The Ly et gercal tir kahraman
da bilinsizoe qler armaktar e gk issesesip. Bl de by
rek: BOyG sistefri Hgine. Basit b e Craggeerfallda da. Ashinda Uk
yolent rrana farcamadan v do- tima X pekiagok odan Sagger
Gal carak yaprbiliyarstmue. B Falld Becivor, o aeridan sinee
geren iin parsomenier, makze de sinimiz Bir dimaas ek b ka
meter e rnuelor lan gercken ralder yonetyorsunug. Bunis pek
bl ) tikit. clererniy, gelecokie RPGe
1 ClEECED Y L whed SRl -:'Ll-f_"
Ey Ozagiirliik... QOO0 ASTERIGTY i Sruril g
Kle demisiet Yigio alee v atia ket clmast dedil, kiErish eaisimier yapsidliyor, Yalng Al jin Gergekien de D Kask alma
Aurding p | ."\_“_—?:'.'-r A -..-.l- vl araburirm oimicd Buria grup olus efeftiricle gl kaliyon, B ce il bRy aineE salipmis, Yine ge ol
| rEel .v;-|r. Bir fere Spze |Cl1'-l_'_-]:-§ LT Gitaf Bt etk eklerme i var el resirmler gl Gk tac Des giflaca (i ir PG et D turden
tik tir dirmada srediciniz gib rakivi yinelerest Cyinu kurtararn zem alunikl dokuye kil BbslNOANIE BERMIKSOLINIANma
davranim ) olae =e | .‘.-.“-Iil'\,-t_il I‘.ill Hir b nenedeyse DU resnelrie etde | Duku derplsken eplamatan el bl s Sest hetlainia el ke

dar . Benil ratwtye eder em
beslllericinyapilar ki dit:
Yl Aimunae kel S it |
cricders® i ook embesier {0
vapilerg. Sl isEyEr ayunkan oy
sk Zoouicla Lalmizme

Ozan Simitiler

———
Bl
WAl senc cilmbiy iginde. Buyu!ﬂ' Ll
guzat. Ama grafik maton emd|Gmiz 2210
airpamrdan gatirecek Aacdar yavas,

fir rale-playmg eyvinunda: olmamas: ge

vekiigl kadar vasat taslee. Ama mizikle-

sln kabillvell Lm in 15l ulduﬁu be H.
.

[SINUYN T3AIT

Fari oyurltl.lin korkutmamak u;m olza
qerek, action Bikimler) a3t basit. ol
kuflanigl bis arabivini var,

Muhbigern, Kotkocs: gaves
ratagdan Kandinizl by yenl didmyada kay-
Eatmak Jein clalie we bekliyorsunue?

devel com.tr

‘http
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Sims, hicbir nihai amaci olmayan bir oyun. Tipla hayat gibi...

Dagitim: Electronic Arts Tiirkiye Distribiitérii: Aral Ithalat Web: www.thesims.com

Yapim: Maxls Tiir: Simulasyon

ir eyunL anlabmaya e
reden baslarr? Genel

[kl ersunddan. Pek

konisu Dikchgimiz. yasadigimiz,
fa saplamddimz ginlak ha
yab olan Dir gyunu anlatmdya

nereden paslan? Sabab kalkp

ya

kamivalusn yapun, kostura kostl
ra isine gidifd gelen, acikan, ye-
mek yiyen, tuvalete glden, ak
sarnlan felevigon 12ieyip kEoms
lar I'Jf'l.-l wakil cfsciren asik olan
eviensn, cocuk yitistiren, yani
siradan bir insan olarak siz ne
yapiyorsaniz .onu yapan bir insa-
rin hayar rasl anlatle?

By sorunurn cevabini cok da
byl Bilmiyarums ama Maxis yine
VARALADINI YBRMIS Ve SO oyl
nu The Sims’le
giniz en siradan |ya da en Sirach
s1) havat anlatan bir oyun ¢ikar-
mis oriaya. Daha boyte bir fikin

Size yasayabilece

oreaya 1k attiklanmca boton oik-
kater toplamiglarch uzerlenne
Simdl oyunun cilkmastyla birhkle

Qorduk ki buttin o merakimiz ve
heyecanimiz bosa degilmis. The
Sims simdiye dek oynadiginiz
hichir oyuna benzemeyen yep-
yeni bir sey. Nereden baslayaca-
gimi bilemeyisimin bir sebebi de
bu

Gectigimiz yiin baslannda, ya-
ni SimCity'nin son versiyonu
SimCity 3000 ilk ¢ikuginda da yr-
ne Maxisin Sim buyust etkisine
glrmi5 ve uzun sure bu oyunu
oynamistim ama bir sonraki adr
min bu olacadi hic akima gel-
memisti. Yani sehrin canh kalma-
st igin gerekli goérddgdm ve o
halleniyle bir yigindan bagka an-
lamlan olmayan Sim insanlarnn
kendi baslanna birer karakter
olup karsima ¢ikmalarim bekle-
miyordum. Ashinda
daha énce SimCity
aynamis olanlar, bu
oyunla beledtye
baskandindan ai-
Ie peishcjing torfi

Alternatif

ediyorlar ve bu kesinlikle daha
heyecan verici

Nerden Baglasak?

The Sims bir mahalledeki bir-
kag¢ ev ve onlardan birinde yasa-
tabileceginiz birkac karakter ara-
sindan secim yapabilecediniz bir
ekranla bastiyor. Size sunulan se-
cenekler ilginizi ¢ekmiyorsa ken-
di evinizi ve kendi karakterlerinizi
yaratabilirsiniz. Ama benim éne-

| rim, ise hazir bir ev ve karakter-

ler kullanarak baslamaniz. Cun-
kG zaten bir Sim acemisi olarak
ugrasmaniz gereken cok sey
olacak. Nasil bir bastangic yapt-

rup pizzasini yiyen bekar bir
adamla, ¢ocuklanyla masada
oturup gevezelik ederek kendi
hazirladid yemedi yiyen bir ada-
min hayatinin ayni oldugunu id-
dia edemez.

Diyelim ki bekar bir kadin ola-
rak basladik Sim hayatimiza
{evet, Gyle basladik), kendimize
bir de ev arkadas! se¢tik, yalnizl-
gin bir Sim'i en hizlil bunalima
sokan sey oldudunu bildigimiz
icin. Evimizle, arkadasimizla,
komsulanmizia ve tabit bundan
sonraki hayatumizia iliskimizi kur-
maya nerden baslayacadiz? On-
celikle evimizde bir Sim'e en ¢ok
gereken seylerin mutlaka bufun-
masina dikkat etmeliyiz. Mesela
tutup da bir bilardo masasi edin-

giniz oyunun g
disati acisindan
son derece dnemli
ve her farkll baslan-
gic birbirinden ¢ok
farkh hayat hikayeleri
anlamina gelyor. Tip-
ki nasit bir ailede dogdugunuza
badh alarak kadernnizin ¢izilmesi
gibi. Ashnda nasil bir karakter,
nasil bir ev, nasil bir aile ya da
ev arkadas secerseniz secin go-
runuste yaptiklanniz arasinda
buyuk benzerlikler var. Ama tum
bu benzerlikler her insanin acik-
tikca yemek yemesi gibi en te-
mel ihtiyaclan karsilamakia yu-
kumld olmarizdan kaynakiani-
yor. Yoksa kimse kanepede otu-

mektense {zaten paraniz da yet-
mez buna, henlz fakirsiniz), on-
celikle banyoya bir lavabo al-
makia fayda var Ya da terasa
bir basketbol potasi yapacagin-
za mutfaga bir masa koyun,
baslangic olarak bu daha cok isk
nize yarayacaktr Oncelikler sa-
dece ev esyalanni hangi sirayla
sececeqinizi belirlerken dedil, is-
leri siraya koyarken de ¢ok
Gnemili. Yani gunler gegmis ve
siz hala aradidiniz 151 bulamamis-
saniz ve Sim tanrniarinin elinize
birakngi para suyunu cekmek
Uizereyse sabahlart ilk is clarak
kapiya gelen gazeteye sarimal
ve hemen bir is bulmaya cals-
mahsiniz Gerci bu oyunda her




sey gibi avarelik de mamkun
ama emin olun modern Sim
dunyasi da tipki bizimki gibi diz-
gun bir isi olmayantan kolay ko-
lay kabul etmiyor ve onlarn yal
niziiga, dolayisivla da mutsuziu-
da itiyor. Ve Sim'iniz bir kez
mutsuzlukla tanisti mi tekrar to-
parlanabilmesi icin cok ugrasma-
niz gerekebilir Cunku depresyo-
na giren karakteriniz dunyaya
kusecek, hicbir sey yapmak iste-
meyecek, icine kapanacak ve
tam anlamiyla gozunuzun
onunde eryip gidecek

Neyin Var Bebegim?

Bir Sim'i huzursuz ya da dep-
resif yapan tek sey issizlik dedil
elbette Onlar da upki sizin gibi
gundelik hayatta olup biten he-
men her seyin farkinda ve ha-
yatlanyla ilgiti butun detaylardan
bir sekilde etkileniyorlar. Cok iyi
Dir isiniz, komsularinizr kiskandr-
racak guzellikte bir eviniz, sizin
icin calisan hizmetcilernniz bile
olsa bir aksam duz ekranin karsr-
sindaki kanepede otururken ag-
lamaya baslayabilirsiniz. Cunku
belki de hayatinizi paylasabilece-
giniz pirini bulamamissinizdir. Ya
da sizi bu kadar bunaltan sey
her gun ayni seyleri tekrarlamak-
br_ yr bir terapist olup SIm'inizin
derdini anlamall ve ona en iyi
neyin gelecedine bir an once
karar verip harekete gegmelisi-
niz.

Butan karmasik yapisina ve
hassasiyetine ragmen bir Sim'in
hayattan bekledigi seyler o ka-
dar da imkansiz dedil En basit
haliyle temiz ve bakimh bir ev,
dazenli yemek ve uyku, birkac
yakin arkadas, sonra bir ask, ¢o-
Cuklar, plazma TV, berjer koltuk,
bahceye bir havuz, nizla yukse-
len bir gelir, barbeku partilen
kahretsin, onlar da bizim gibi is-
tel Yetinmeyi bilmiyorlar. Astinda

isteklerin asla bitmemesine ne-
den olan sey Sim'lerinizin sUrekli
gelisiyor olmasi. Gelir dizeyleri,
sosyal iliskileri, iyiye gittikce ka-
rakterlerinizin konfor ihtiyac da
artiyor ve yasam standartlannin
da ydkselmesi gerekiyor. Bu tip
durumlarda yapmaniz gereken
sey bol bol alis-veris, tabi icinde
bulunulan duruma uygun seyler
almak kosuluyla

Aslinda su yaziy) yazarken
kendi Sim maceralanma degin-
meyl hig istemiyordum cunku
The Sims oynayan insanlar biraz
gozlemlerseniz askerden yeni
gelmis gibi nic susmadiklarnna,
bitmek tlkenmek bilmeyen Sim
anilanni anlatuklanna sahit olur-
sunuz Boyle bir duruma dis-
mek istemiyordum agik¢ast ama
bir yerde askerleri de anlamak

lazm. Hem onlar da belki be-
nim gibi bu deneyimi henlz ya-
samamis olanian bilgilendirmek
icin konusuyorlardir {pardon
anlarini paylasiyorlardir) bu ka-
dar cok Her neyse, yersiz de ok
sa bu kisa Oz elestirimi de vere-
yim de sonra "hep kendi Sim'le-
rini anlatiyorsun ama olmamis is-
te, ben daha iyisini yapanm, ne-
sinl anlatiyorsun bu tatsiz seyle-
nn” gibi ukalklar yapmayin. Yap-

. saniz da icinizde kalsin, bana

séylemeyin.

Ne Diyorsam Onu Yap!

Biraz da teknik olarak ne ya-
parsaniz neyle karsilasacaginizi,
neyin ne anlama geldigine anla-

talim. Ger¢l bu bashk alunda ya-
zilabilecek sayfalarca detay var
ama biz hepsini aciklamak yerl-
ne her Sim'i dogrudan ilgilendi-
recek birkag seye dedinmekle
yetinecediz.

Her Sim dogustan gelen baz
kisitik ozelliklerine sahip, ancak
bu ézelliklerin ne yonde gelise-
cedi ya da etkisini kaybedecegi
sizin ona neler yaptirdiginiza
bagh Uzun bir sure oynadiktan
sonra ona bakip "ne bicim
adam bu?” diyorsaniz bu sizin
bir seyleri istediginiz gibi yapa-
madiginizi gosterir. Daha agik
konusmak gerekirse, oynadidiniz
Simvler sizin aynalannizdir. $6z
gelimi oturup biraz ¢alismasini
onerdiginizde sizi reddediyorsa
sorun onun dedil sizin tembelli-
giniz olabilir, ya da istermmeden
de olsa tembel bir neslin yetis-
mesine neden oldunuz demek-
tir Ya da daha kotusa; Sim'inizi
mutsuz etrmis olabilirsinizl

Bir Sim’i hayat boyunca en
cok ilgilendiren sey ruh halleri

{Mood'lar) olacak. Ekranin altin-
da bulunan ve son derece kulla-
nish ve anlasilir Bir sekilde duzen-
lenmis olan kontrol panelinden
takip edebileceginiz ve Sim'inizin
temel intiyaclarimin ne kadarinin
giderildidini g&steren Mood pa-
neli elinizdeki en Snemli anantar
Buradan onun ne kadar ac, ne
kadar konforlu, ne kadar temiz,
ne kadar "sikismis” oldugunu ve
enerjisinin, keyfinin yerinde olup
olmadigini, sosyal yaninin ne du-
rumda oldugunu izleyebilirsiniz
Bunlar Sim'inizin temel durtdleri
ve bu temel durtiler ne kadar
cok tatmin edilirse gundelk ha-
yat o kadar kolay olur. Yani bu
panele bakhdinizda yesil renk kir-
miziya ne kadar baskinsa Sim‘ini-
zin basit ihtiyaglan da o kadar iyi
karsiianmis demektir, kendinizi
tebrik edebilirsinizl Ne yazik ki
mutltiluk bu kadar kolay elde
edilen bir sey dedil. Sizce ortada
hichir sebep yokken huysuziuk
eden bir Sim'in bunu neden yap-
tudini anlamak igin onun kisilidini
dasunmek ve buna badh olarak
neye ihtiyacr oldugunu tahmin
etmek zorundasiniz. Ve tabii son
olarak da bu ihtiyac gidermeniz
gerekiyor, SIminizi yeterince iyi
tamyorsaniz bu o kadar da zor
bir sey degil Ama kalababk bir
alleden scrumiuysaniz her biri
igin dogru olani bufmak ve bu
dogrulan hepsi icin baddastir-
mak igin bir miktar sosyal psikolo-
Ji okumaniz gerekebilir. Ya da
buna ev hayauni iyi tamimak da
diyebiliriz. Zaten The Sims'i bu
kadar cazip kilan da bu. Oyunu
oynamak icin gerekli her turlu
tecrubeye ve bilgiye ashinda sa-
Ripsiniz ve bu bilgi ve tecrlbenin
kaynadi hergin yasadiginiz ha-
yattan basgka bir sey dedil.

Hayat Bir Karmasa
Yarattidinz Sim’ler kendf halle-
rine birakildiklarinda da hayatlari-
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nisurdunmeye devam ederler
Aama bu bier zaman akillica Bir f-
kir dedl bence Cunku hepimiz
gibi onlann da zaaflan, embel
likleri yvar da asinlhiklan var. Biz de
Cogu zaman himlen ya da bir
sevier zorlamadikea hayatimizi
berbat etme egilimineg gireriz,
dala dogrusu "daditinz”. Bu
noktaca onldrelan lek wstun ya-
nimiz kafarmzin usiinde yesil bir
"kontrol alundadir’ simgesiyle
dolasmamamiz. Bunlar bir yana
Siminiz kendi basina kaldidinda
xisthgirnn baskin yanine hig oto
xontrolsuz sergilemeye baslayea-
cagundan siziyist mi onu durtuk-
lemeye devam edin, bioylesi k-
niz icin de daha dodru. Aynca
Sim'lerinizin kendileri icin hem
faydal herm edlencel sayler ya
pabilmek icin kullanacaklar: bos
vakitler ancak siz yvaratabilirsiniz
ve degerlendiretsilirsirz. Oniar-
dan her seys kendi baslanna akil
ctmelerini beklemek haksizhk
alur

is ve Giig

Caisan bir Sim'in oldukea si
nirl bos valkt cldudunu dusune-
cek olursale bu zamanlann ne
sckilde dederlendinldidi cok
cnemli. Hem onlann ¢ailsima ko-
sullar bizimi gibr dedil. hafta
sofu ya da bayram tank dive bir
scy yok. Iyl bir Sim her sakah
uyanip isine vaktinde giden
Sim’dlir. Gergl iki gun ust uste ol
mamealk kasulayla isiniz ekme
sansiniz Ner zaman var ame ou

The Sims

vine de tercih atmeyecedimiz bir
sey. Ne de olsa kariyer planlar-
mzin alt ust olmeasini istemeys,
Sim evinde zaman kavrami uze-
rine sdyienecek baska seyler de
var ashnda. Bu benim ayunda
gordugum wk rahatsiz edic
yor, The Sims'de, cok oneml ol
masina karsin, zamarnim nasi
kullarnlacad) korusu cok aydinli-
ga kavusluruimus dedil, Karak-
terlesiniz hizia gecen zaman kar-
si genellikle cok yavas ve burnun
onlann ne kadar akuf Dir insan
clduduyla igisi yok. En acelesi
oldudu anlarda bile bir odadan
diderne yurumest 5-6 daklkasini
aliyor. Zaten oyuna eklenmis Rir
"acele et’ secenedi fian da ol
madidi Icin kapist caldhiginds o
anda baska bir seyle udrasan
siminizin salana sallana elinde

kion birakip, ahesle aheste kap

ya llerleyising ve bu arada disar
daki nusafinn clumsuz duygular
la ordan ayrisiing hayratle izle-
mekien baska bir sey yapamiyor
SUNUZ. Zaiman kavrami Brzdek
gibi ishyor olmasina ragmen ba-
zligher g ayrilan surelerin
vzunludu da sinir bozucu ola
cak kadar abactile Bere hala bir
Sim'in her sabah 25 dakikasimi
niye tuvalette gecrdiging anldyq-
madim, ya da nasil olup da bir
CoR posetn mutfaklar hahce-
deki ¢op kutusuna tasimarin
yaklasik varm saatime mal oldu-
Junu bimiyorum Hele de bu
gibi islerin duzenli olarak tekrar-
landig ve oydnun genelinde za-
man kullaniminin cok kritik oldu-
Gu dusunulurse fazladan ve ne
ye harcadigimiza bilmediginiz her
dakika daha cok gozunuze barre
yor. Bir seylere gerceklen geg
kaldidin fark eden Simv'ine yapa-
Bilclicy en iyt sey son anda atada
gecip kosturmast arma bunun di-
sinda hic taviz

vermeaden agl

harckel ed-

yorlar. Zdama-

nin Rizirmkin-

den ¢aha

avantayll ola-

rak kullarmldig

tek yer var, gi

yirmek

Simv'ler her sa-

fxah aynanin

karsisineg gecip "ne giysem” diye
dusunmuyor {neyse ki ve Su-
perman gibi kend: cevrelernnde
hizla attiklan birkac tur senunda
giysileri degismis oluyar, hem
punun icin telefon kulubesi filan
da aramiyorlar. Bu arada bence
oyunda hatta sonlan da olmaly-
di, bu bos guniu nasil degerlen-
dirdiginiz highir seye yetmeyen
hafta ici gUnlerinizden daha be-
lirleyici olabilirdi

Hayat Bir Oyun

Simlerinizin hayatta daha et
ki ve Basanh bir insan ofabilme
s onlara fazladan baz bece
riler kazadirmak zorundasimz
Cok zengin bile olsamiz yemek
yapmaktan anlamayan bir Sirm'e
finn almaya kalkmayin, ev hakle
nin can ve mal guverdigin tehli-
keye atmis olursunuz Oncelikle
cna yemek yapmay gretmelisi-
iz, Nastl mi? Yemek kitab oko-
tarak. Bunun gibi, Sim‘lennizin




belli becerilenini gelistirmek icin
iZleyebileceginiz belll yontemler
var, bazilari konuyla ilgiti kitap
okuyarak kazaniliyor ama orne-
din mantik kazanmak igin sat-
rang oynamaniz, karizma sahit
bir Sim olup digerlerini etkile-
mek 1Icin ayna karsisinda ¢alis-
maniz gerekiyor. Bu tip seyleri
evinize yeni esyalar aldikca (ki

bunu her firsatta yapin) kendiniz
de kesfedeceksiniz ve Simrinizi si-

ze itiraz etmeyecedi iyi bir med-
da yakalarsaniz daha geliskin bir
insan haline getireceksiniz. Ama
1sinizi tesadufe birakmak istemni-

yorsaniz ve onlara neyi nasil 6g-
retecedinizi mutlaka en basin-

dan bilmek istiyorsaniz dlkemiz-
deki dagiim) Aral [thalat tarafin-

dan yapian oyunun kitapgigiri
mutlaka okuyun

Bu oyunu mutlaka orijinalin-
den oynamaniz énerivorum.
Paramzi piyasadaki kopyalarin-
dan birine degil de gercedine
vermek icin cok dnemli sebep-
leriniz olacak. Bunlardan biri az
énece konuyu acmamizl sadg
layan kitapgik meselesi. The
Sims'in dunyasinda nasil bir yer
edmeceqiniz kavramak agisin-
dan bu kitapgik cok faydall. Ay
rnca da can skmayan, edlenceli
bir dille hazirlanmis. Kitapgidi

okuyunca oyunun dunyasinin
ne kadar renkli ve cesitlilide agik
oldugunu daha iyl anlayacak-
siNIZ. Bunun disinda oyununuzu
zenginlestirmek, yani yeni ailel-
er, yeni evler edinmek i¢in bas-
vuracaginiz web sitesinden is-
tediklerinizi alabilmek icin de ori-
jinal oyuna ihtiyaciniz var.
Buradan kendi Sim tiplerinizi
yaratmak, yeni duvar ve yer
dosemeleri edinmek icin de fay-
dalanabilirsiniz.

Arkasi Yarin

Bu oyunun Network Uzerin-
den oynandigini dusunmek de
son derece heyecan veric. Sim-
dilik aym mahallede komsuluk
edebilmenin ek yolu ild kisinin

ayni bilgisayar Uzerinden farkh
zamanlarda oynamasi. Bu ne ise |
yarar ki demeyin, Sim‘lerimin

oturdudu evin karsisina bir ev
yapan hain bir arkadasim {0
kendini gayet wyi bilir) kizlanm-
dan birini kendi adamina asik et-
ti ve kiz gidip oraya yertesti. Sim-
di baslangigta iki Sim'le girdigim
evde tek bir kisi yasiyor ve tim
amaci eski ev arkadasin geri
kazanmak Tabii bu arada ayni
seyi kendi kendinize de
yapabilirsiniz. Icinde bulun-
dudunuz mahalleye ne kadar
¢ok yeni afle kazandinrsaniz o
kadar cok farkh hayat denemis
ve daha zengin sosyal iliskiler
kurmus olursunuz. The Sims’i
orijinal olarak edinmenizi bence
gerekli kilan bir baska sebep de

kesinlikle simdiden bir klasik ol
masi. Maxis'in bu oyunun uzer-
ine ekleyecedi, ekleyebilecegi ve
de eklemesi gereken hala birgok
sey var, butun bunlara ulasmak
ictn The Sims'inizi edinin ve
sakin bir kenara atmayin. Zaten
eninde sonunda oyunun ken-
disini almaniz gerekecek, bari en
basindan dogru olani yapin. Bir
de tabii tum bunlardan bagimsiz
olarak bir oyunu kopyasindan
ya da orijinalinden aynamak
arasinda bugune kadar defalar-
ca anlatilan ve aruk bildiginize
emin oldugumuz igin simdi tek-
rar dedinmeye gerek
duymadigim sebepler
var, her oyun, her
yazilim icin gecerh
olan

Yazi bitti ama bu
oyun kolay kolay bit-
mez, butun Maxis
oyunlan giki The
Sims'in de bir sonu
yok Karakterlerinizi
olome terk etmez ya

da bir felakette kaybetmezseniz
onlan sonsuza kadar yasatmaya
devam edebilirsiniz, daha dod-
rusu siz yasadiginiz surece onlar
da yasar. Bu oyun, hem oyun
dinyasina hem de oyunculara |
cok sey kazandiracak, yepyeni
kapilar acacak potansiyellere
sahip. Bu dort sayfada an- |
latilamayacak ama herbiri ¢ok
onemli daha bircok ozelligi ve
aynnust var The Sims'in. Uzun
sGzun kisas, ben simdi izninizi
rica ediyorum, gidip surdurmem
gereken pir Sim hayatim var
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IKainatin en romantilk CRPG'sine hosgeldiniz...

Yapim: Squaresoft

yni zémanda, son za-
A manlarda yuzlesmek zo-
runda kalacadiniz en

aci gercede de hosgeldiniz. Final
Fantasy 8 bircok yonlyle Playsta-
ton versiyonundan gende kal-
yor. Simdi oturup size oyunun
Playstation versiyonundan kbt
olan butun yonlenni yazardim tek

tek, ama bu tyuna haksizik et
mek olurdu. COnkO oyun cok gu-
zel, dedisik bir temasi, dostluk,
ask ve cesaret Uzerine kurutu o-
dukca [rsancil bir konusu var
QOynanis cok [zendin, upk bir sat-
rang oyunu dibi oturup uzun
Uzun dusurimeniz gereken savas
sabhineleri, aria hikayenin haricin-
de herbiri ciduksa derin olan yan
gorevier, cyLiRUn her noktasina
qgizlenmis Lifik tefek detaylar sizi
oyunu fitirmedlen rahat ettirmi-
yor. Aynca Mdkkin da yemeyelim,
oyunun bazt nleri dibinizi ser-
best disrmeye birakacak. Silicon
Graphics sistermivie hazirlanmis

Final Fantasy 8

AIN 1A

Dagitim: Squaresoft

ara demolar, bunu agikca soylt-
yorum, kesinhikle aldurucd. Savas
grafik ve amimasyonlarn da mu-
kemmele yakin. Savaslann ve bu-
yulerin her noktasinda Anime ¢iz-
gl filmlerindeki abart efektler g&-
ze carpiyor, bu tur animasyonlar-
dan hoslanmaniz bile Final Fan-
tasy 81 almak icin gecerli bir ne-

den. Ama yine de Playstation'da
oyundan aldigim tadi, PC'de ala-
madim

Burada olacagim...
Final Fantasy 8, askeri bir aka-
demiden (Balamb Garden) me-

zun olmak Uzere olan Squall Lion-
heart'in etrafinda gelisivor Akade-

mideki en buyuk sinav alan SecD
testine, okulda herkesin nefret et-
tidji Seifer ile birlikte girer ve o ka-
zanirken, Seifer kaybeder. Se-
el’ler Garden tarafindan parall
asker alarak kullanilan askeri bir
birimdir. Ddnyadaki en Hyuk ik
guc olan Galbadia ve Esthar ara-

4]
@
Tiir: CRPG

sinda kalan Squall, hangi tarafin
hakll hangisinin dusman oldugu-
na karar vermelidir Bu arada
kendi icindeki savasl kazanmali,
artk onu bir lider olarak goren ar-
kadaslarni hayal kirnklidina ugrat-
mamall ve kendisi kabuk etmese
de hayatirin aski olan Rinoayn ko-
rumaldir. Tabil bu arada devroye
giren k4t bir buyucuden, gec-
mis-simdiki zaman-gelecedin birbi-
rine girmesinden, ortaltkta dola-
san ve kim oldugu bilinmeyen es-
rarengiz kizdan bahsetmiyorum
bile

Bu noktada Final Fantasy 7nin

Web: www.finalfantasy8.com

denilen guclerin uzerine kurulu.
Savaslarda fiziksel saldin disinda
herhangi bir sey yapabilmeniz
icin "Junction” denilen ozetlk sa-
yesinde GFu bir karakterinize
baglamaniz gerekir. Bdylece
GFun sahip oldugu dzellikler, o
karakter tarafindan kullanilatilir
hale gelecektir Mesela, "Magic”,
“ltem” ve "Draw” yeteneklerine
sahip olan bir GF'u Squall'a
Junction ederseniz (yani badlar-
saniz), Squall savas sirasinda bu-
yU yapabilir, elinizdek esyalan
kullanabilir ve dismanlardan bo-
yu cekebilir: Tabii "bayu ¢ekmek”
kelimesi dikkatinizi cekmis-
ar, oyundakr butun den-
geler bunun uzerine ku-
rulu. FF8'de vapuginiz
butun buydlen, dusman-
lannizdan "Draw” komu-
tuyla ¢ekiyor ve daha
senra kullanmak icin sakli-
yorsunuz Cekbiginz bu-
yuleri, yine Junction ko-

beni hem konu, hem de oynanis
acisindan FF8'den cok daha faz-
la etkiledigini belirtmem gerekr-
yor. Yukarida anlatigim konu,
kesinlikle yedina oyunun konu-
sundan daha iyi dedil. Ayni za-
manda, buyu sisterni de fazlasiy-
la, gereksiz yere karstinlmis ki bu
sistemin nasil cahstigini anlama-
niz igin oyunun igindeki Tutorial
bélamuond okumaya saatlerinizi
harcamahsinz. Yine de ben an-
latmaya Calisayim

FF8'de hersey Guardian Force

mutuyla, farkh dzellikleri-
nize badlarsaniz, badiadiginiz
buyCnun cinst ve miktanna gore
karakterinizin o dzelligi guclenir
Bu, Final Fantasy &'in blyd yo-
netimi sisteminin oldukca ufak
bir kismi: Daha buyulenn dogru
karakterler tarafindan kullarilmea-
si, Ability'ler, Limit Break, GFlarin
egitimesi, Seel Test gibi hayat|
ornem tasiyan Dir surt aynnt var,
ama butun bunlar oyun icindek
Tutcrial'dan okumaniz, hepimi-
zin akil sadid acisindan daha iyi
olacakur




Neden ?

Gordddunuz gibi, basit gori-
ndsune ragmen oldukca karma-
sik bir oynanisa sahip Final Fan-
tasy 8 Ve bu karmasa, bazi nok-
talarda cok hosunuza giderken,
pazen de ¢lldirmaniza yol acacak
Qyuna basladiktan bir stre sonra,
gereksiz, utak tefek causmalar illal-
lah dedirtecek kadar fazlalastyor,
ve bu catismalardan kacmanin di-

rekt bir yolu da yok, ¢unkd dis-
manianmizi haritada géremyorsu-
nuz. Ama dzellikle "Boss" karakter-
lere karsi yapuginiz dévisler tam
anlamiyta bir satrang karsilasma-
sindak! sisternatik dusince yapisi-
ni gerektiriyor Once hangi buy-
yu yapmah ki hemen ardindan
cekecegim GF daha fazla hasar
versin, simdi kendime iyilestirici
buyu yapsam mi yoksa Limit Bre-
ak hakkimt mi beidesern {Limit
Break, dlmenize yakin yapabildig-
niz ozel ve cok guely bir saldin br-

Alternatif

cimidir) gibi bir strd dusinee akii-
nizda ugusuyer, Bazi dergilerde
Guardian Force'tarin animasyon-
lan ne kadar guzel olursa olsun,
her yapisinizda tekrar telkrar ayni
uzun animasyonlan seyretmek
zorunda kalmanin oyunu éldur-
dagunden bahsetmisler. Yanls!
Guardian Force’lann animasyory
lart cok guizel dodru, uzun, o da
dogru. Ama bunun bir nedeni

var. kder GFunuza Boost yetene-
gini dgretirseriz, GF animasyonu
basladig andan tibaren "F* tusu-
na basili tutup, strekll "A’ya tikla-
yarak, GFun saldin gucunu artt-
rabiliyorsunuz, ama carpt akuigin-
da durmazsaniz, saldir gucy tek-
rar %75 dlsuyor. Yani, bu
uzuUN ve makemmel animasyon|a-
r sadece seyretmekle kalmiyorsur
nuz, bizzat siz etk ediyorsunuz
Bunu belitmemin sebebi, bircok
meslekdasimin Boost dzeliginden
haberleri aimadid) icin, uzun GF
animasyonlarin Final Fantasy 8in
en buyCUk eksisi olarak gosterme
hatasina dusmeleri oldu.

Elinin Koérii Diye !

Final Fantasy 8, tipik Japon
ayunu karakteristiklerini tasiyor,
Harftanin orasinda burasinda giz-

tenmis Guardian Force'lar, oyunu
bitirseniz bile, cok scnradan bulu-
nan ve oyunu yeni bastan oyna-
maniza sebep clacak gizli ozellik-
ler ve oyun icindeki oyunlar FF8'e
harcanan emede sayg duymant
za yol acacak. Mesela, Final Fan-
tasy 81 makinaniza kurdugunuz-
da, FF8 ile ayni Kdasorde Choco-
bo Warld diye bir oyunun dana
bulundugunu goreceksiniz Bu
oyunu oynamak icin, FF8'de ba-
yad ilefleyip bir Chocabo yakala-
maniz gerekiyor. Sizi bilmem ama
béyle ufak ayrnintilar benim cok

hosuma gider. Ama hosuma git-
meyen bir sey varsa, o da Japon
Ingilizce'si, Bir coin-up makinesin-
de gdrdudum son ekranda "A
winner is you" ibaresinden sonra
Ingilizee dGgrenmelerinin “Ulusla-
rarasi Insan Haklan ve Akil Saghgr
ni Koruma Mahkemesi® tarafin-
dan yasaklanmasi gerektidine ka-
naat ettigim Japontar, ne yazik ki,
Final Fantasy 8'deki diyaloglan
cevirrken de ortaliga svamislar
Yakin zamanda Planescape Tor-
ment gibi bir saheseri oynamamis
olsam bunu pek umursamazdim,
ama ne yazik ki oynadim

Gelehm Final Fantasy 8'in tatsiz
yanlanna Oyunu yaklagik olarak
50 saat oynadiktan sonra, benim
masama yakin bulunma gafletini
gosteren Mahmut, Banu ve Tud-
bek uctemesi, hayatarindan, ben-
den ve hopariorlerimden nefret
eftiler Canku oyunun muzikleri
bastan sona MIDI ve bu muzikle-
nn kalitesi vasattan, "bu gece dlu-
rurn, beni kimse tutarnaz.. "a ka-
dar dedisiyor. Tamam Playstati-
on'in iginde Hardware MiDI
Synthysizer olabilir, ama catr catr
para verdidimiz PClerimizden da-
ha iy sesler duymak hakkimizdir
diye dusuntyorum, ha bu arada
oyunun ses efektleri de berbat
Oyunun bir dider gildirtict yan
da, daha once séyledigim gibi ar
kaplary grafiklerinin 320'e 200 ¢o-

zUnGrldkte olmasi. Gunumuzde
1200°e 1600 gibi cozanuriCklere
ulasabilen ekran kartlarinda Amiga
cozunuriuginde, suluboya tablo
arkaplanlar Gzerinde dolasmak,
pek hos dedil agikcasr. Keske ka-
rakter ve buyu grafiklerine goster-
diklert ozeni arkaplan grafiklerine
de gosterselermis.

Senug clarak, Final Fantasy 8
cok degisik bir CRPG. Ama,
FF7'nin deli gibi satmasindan ce-
saret alip, PCye dzel pek az seyin
oyuna katilmis clmasi sulan fazla-
siyla bulandinyor. Keske bu oyuna

PCicn biraz
daha emek
harcansayd
Ne diyvelim
dansi yoldaki
diger Final
Fantasyterin
basina (Belki
INANMazsiniz
diye syllyc-
rum, ben bu
yazn yazd-
Jim sirada Fi-
nal Fantasy 9
pivasaya cikmaya hazir, Final Fan-
tasy 10 bitmeye yakin, Final Fan-
tasy 11 1se dizayn asamasinin son-
lanndayd. Hala inanamayanlar
wwaw.geocities com/timboZ54
adresine bir goz atsin)
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1897 yihinda eski, biyuk bir evde bir grup yazar toplanmis, kendi aralannda muhabbet ediyoriardi.

uliEbbeter dyle ke-
ylyall ki bir anda kor-
k ‘ Jewirie bir firtnanin kop-
tugunu bile fissetmedder. Frina-
i farketikierince ise eve dénmek
icin cok geg plmustu. Firtina o ka-
dar bl kil We o kadar uzun sOr-
i ki, Bir kar gun boyunca ev-
ten nip clkamacilar. Bu sirada ya-
zarlardan Birnin akling ilging bir
fikir geldi ve lUm yazarlara en i
karku oykosinu yazmay! telif et.
Ve baylece 1897
ylinda firtina so-
nucu eve Napso-
lan bir grup yaza-
nn yazdikian-
dan, iki buyk 20
" yy korku Klasigh
cikti. Bunlardan
. birt Marry Shel-
ley'in Frankenste-
imyken, dideri
Brarm Stokerin yazdigi Dracu-
leryd,

Juter s ar okudugunuz oyun
incelemes Franee Telecom Multi-
mediarm son sahesen Dracula:
Resurrectiort. Bram Stoker'in Drar
cufEsmin devam niteliginde. Oy-
e ki oy s Kitabin bittige yer-
den bashyor ve muhtesem grafik-
lerl, oladariusia demoalar, ote gu-
zel efektleri v kolay ve kisa bul-
macalartyla tevam ediyor

Adventure konusunda bu ara-
lar azan Fransiz millet yine yapa-
Dileceginin fere deyse en yisini
waprs. Merpdieyse diyorum con-
ki1 e benzerl olmayan dzelikleri-
e yaArinda bir kag kusuru da
vk cledl

Haydee, Sicak Kana Gel!

Cireelikle idemolardan bahsedi-
cedim. Su kadanni sdyleyeyin,
hagatimida gordugam en guzel
Baslanac demosuna sabip ve

Yapim: France Telecom MultimediaDaditim: Microids

Tiir: Adventure

inaniimaz atmosferik. Demosuna
bu kadar muhtesem kilan ise ani-
masyonlan ve ylz ifadeleri Ani-
masyonlann
hepsi 3D ve ¢i-
zim oldudu bel-
i olsa da bir film-
den kesinlikle farksiz
(Wild Wild Westin dema-
larindaki yapaylik yokl) Ka-
rakterlerin yQzleri ve mimikle-
ri ise {ozellikle handaki ka-
din ve yash adamll iddia
ediyorum, bilgisayar
oyun @rihinin gelmis
gecmis en detaylisi,
en etkileyicisi ve en gu-
zeli. Kesinlikle ¢eneniz sarkacak
Benim ¢ok fazla dnem verdigim
ozellik (Wild Wild West'de bula-
machdim), yani karakterlerin sade-
ce mimiklerine ve hareketlenne
bakarak ne hissettiklerini anlama
olayl bu oyunda fazlasiyla on
planda ki, bu bilgisayar animas-
yon teknelojisi bakimindan sevin-
dirici bir gelisme. Ne yazik ki de-
molardaki bu basary
grafikler icin soyle-
yemeyecegim. Her
ne kadar kendi
benzerleri
icinde yi-
ne en
iyiler-
den clsa
da, nedense bu

iy

Fransizlann yap-

ug didger Wm adventure’larda ol
dugdu gibi bir sogukluk, bir ruh-
suzluk var. Mesela ekrana bakhgr-
nizda hi¢ hareket etmeyen, ve
sembolik bir cizimi olan karakzer
yanina gidip konusmaya basladi-
ginizda bir anda harikulade ger-
cekgi bir demoya dénUslyor,
Grafik-demo arasindaki bu
celiski de dolayisiyla atmos-
feri bir glzel baltalyor
,\  Hatta soyleyebilifim ki, bir
& vyada ik ekran haricin-
de oyundaki ekrania-
rn hig birinde ani-
masyon yok. Bir ¢ok
yerde araya demolar
sokmuslar, ama tum
oyun boyunca san-
ki fotograf albumune
bekar gibi iletliyorsu-
nuz Hos gerci insarin g&zan-
den gasterip kare-kare ilerlenen
diger oyunlarda oldugu gibi bu
oyunda da 360 derece her yone
dénmeniz ve aynntil ekran ince-
lemeniz mimkan, ama yne de
ani suprizlerin ve yeterli hareketin
olmamasi bayle bir oyunun sagla-
mas| gereken korku duygusunu
veremiyor. Ses ve muzige de her-
nangi bir sekilde 1af soylernemize
gerek yok, cunkd bir korku oyu-
nu icin kesinlikle cok iyiler
Gelelim, oyunun can alici nok-
tasina, buimacalann zorlugu ve
oyunun uzunluguna. Oncelikle
oyun kesinlikle 2 CD cn kisa bir
oyun Biz dort arkadas oyunu ya-
r uyuklar bir pozisyonda é saatte
bitirdik, ki biraz sanshysaniz daha
lisa sUrede de biter Bunun ne-
deni belki de bulmacalann kolayli-

Web : www.draculagame.com

gidir Bariz bir sekilde dider tim
adventure’lardan daha kolay; hat-
ta hayatimda gordugum en kolay
adventure, Satodaki bir kag yer
haricinde oyunda buldugunuz
objeleri nerelerde kullzanabilecedi-
nizi hemen anlayabiliyorsunuz.
Bunlara bir de abuk bir bitis ekle-
nince, oyun geri kalan tum ozek
liklerine ragmen, biraz doyumsuz
birakiyor insani, belki de tadi da-
maginda birakiyor desem daha
dogru olur

Sonug itibariyle, adventure ko-
nusunda ister profesyonel olun,

| ister hi¢ adventure cynamamis

olun, bu oyunu mutlaka bir gé-
run, cyhayin. Yasasin Fransiz Ad-
venture Yapimci Sirketler Koruma
Dernedgill

Not: Oyunu bitrmemizdeki
yardimlarnndan dolay bincrk dost-
larimiz vampir manyad Doruk’a,
ve sebek Selim'e te-
sekkurtenmizi ve
sUkranlarimizi
sunariz.

Gaolkhan & Batu

Hies gy Todmern pipdtadals an fyi ad

ventune Terdan byl alin oymayin, Rerkun.

Bram Stroke"m klagigme, yakege bir
v
Mk, enfluem i€, 22 M Bellel 4 bkl

CoRom

Bnarileni prahum 200, 6y M3 ballek & hirh
CORom

raltiplaver Yok

Crafik Destedqi : 30 hilandm

Entra: Yok
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ski PC kullaricilaring oy-

nadiklan ilk araba oyunu

veya oynarken en fazia
zevk aldiklan araba oyunu sorul-
dugu zaman alihan cevap buytk
bir intimalle "Hani ek disketlik bir
ayun vardl Adi da saninm Test
Drve'dl” olacakur, Iste Accolade’in
piyasaya cikardidi bu oyun PC ta-
rhinde efsane olmaya en yakin
oyunlardan biridir Zaten en cok
surume sanip araba yars) rekoru-
Nnu da coktan kirmis durumda
Cyunun gecen zaman icinde ne-
reden nereye geldigini daha iyi
anlatabimek icin hi¢ bir numara-
ya sahip olmayan Test Drive’ bi-
raz hatrlatmak istenm. Oyunda
bulunan ik arabadan birini sece-
rek, Ferrari F4G ve Porsche 911,
oyuna baslyor ve normal akisina
devam eden wafik arasinda hir
yandan yansip diger yandan da
polisten kacmaniz gerekiyordu.
Ve tabil ki oyun gerek zamanin
¢ok daha &tesinde bir grafik per-
formans sunuyordu

Neyse efendim aradan gecen

Uzun zaman sonrasinda gecen
ay icensinde de Test Drive 6 pi-
yasd sunutdu ve bence bir sikr-
siklik icinde bulunan araba ya-
nisgilarn da bu dertten kurtar-
di. Simdi de bu oyun tarihinin
belki de en karizmatik ve ceki-
ciismine sahip olan oyunun bu
pélimunde karsimiza cikacak ye-
nililere ve sundudu czeiliklere
gdz ataim. Dodge, Ford, Jaguar
de aralarnda olmak uzere toplam
15 firma'nin en hizll madellenn-
den olusan hepsi lisansh toplam
40 arabay kullanarak toptam 30
ayr mekanda yanisabilirsiniz. Bu
mekanlarin en buyuk ozellikleri
ise dunya Uzerinde varolan ger-
¢ek yerler (Lendra, Pans, Roma,
New York, Misir, Ingiltere  } ok
masi. Gergi 30 sayisina bazi pistle-
rin tersten de yansabitmesi ile ula-
siimis ama olsun. Yine de oldukca
yUksek bir sayi. Yans pistlerinin
gercek mekanlardan olusuyor ol-
masi haricinde bir diger ozellikleri

1se Branching Technology olarak
@nimlanan teknik sayesinde tek
bir rota (zerinde sabit kalmadan
farili rotalar ve kestirmelernn de
kullanilaiimesi

Var Misin, Parasina

Yarigmaya ?

Oyun asinda tamamen para
uzerine kurulu. Cyunda 40000
kredi ife bashyor ve ik olarak pa-
ranizin icinde bulundudu para di-
limine ait Class 1 arabalarindan
birini satin almaniz gerekiyor
Bence baslangic icin sadece bu
sinif iande bulunan Dodge Char-
ger veya Ford Mustang ideal ara-
balar. Daha sonra arabanizia 3
{Single Race, Tournament, Chal-
lenges) yans turunden binne gire-
bilir ve buyuk paralar kazanabilir-

siniz. Tabil ki rakipleriniz

girebileceginiz yanslar
da arabanizin bulundugu sinif
icnden seciliyor. Bunun haricinde
dorduncu bir tur olan Cop Cha-
se'de sehnin sokaklannda yansan
arabalan durdurup ceza kesme-
niz gerekiyor Bu yanslarda ka-
zandiginiz paraya gére arabanizi
Upgrade (motor, fren, lastik ve
suspensiyon) edebilir veya para
biriktirip yeni bir araba alabilirsi-
niz. Bu oyundaki en pahal araba
sie 1000000 dederinde olan To-
yota GT
One Oyu-
nu cok da-
ha zevkii ha-
le getiren

paral yanstar ve polis-
ler haricinde yogun-
luk derecesi ayarlana-
bilen trafik de oyu-
nun atmosferini ta-
mamlayici bir etken
Cyun Test Drive 5
grafik motorunun da-
ha gelistirilmis, yani
kisaca hatalan gidenl-
mis modeli, Ama
oyunda nalen buyuk
sayllabilecek grafiksel
hatalar mevcut. Mesela arabalar
sokak lambalannin direklerinden
veya kaza yapmis arabalarn igin-
den gecebiliyor Fizik model de
gozden gecinimis olan oyundak

her araba karakteristik bir sur(ise
sahip ve upgradelern etki dere-
cesl de arabadan arabaya fark
gosterebiliyor. Ama kaza sonra-
sinda araba-
da fiziksel bir
nasann mey-
dana gelme-
MEes| ve surt-
sun etkilenme-
mes! 1Se oyunun
Arcade ruhunu
korudugunun en acik belirtisi. Yol
kenarsinda bulunan masa, kutu
vs gibi kirlabilir nesneler 1se oyun-
cunun siddet duygulanni oksu-
yor Upgrade sirasinda teknik
[mesela karblratdrl dedistir vs)
tenimienn kullaniimamas itk basta
sikici gibi gorunse de aslinda sizi
bir cok dertten kurtanyor. Oyu-
nun Al'si 1se
oldukea
yuksek
Uc ayn
zoriulk
derece-

‘ sine sahip ayunda rakipleriniz ve

polis size goz acurmazken, trafik-
teki diger arabalar ise ¢evresinde
olup bitenlere kars! uyanik ve tep-
ki verebiliyorlar (yolunuzdan cekr-
Iiyor, sada scla kacryor vs). 3D ses
destedine sahip olan oyundaki
ses efektleri ise yUksek kalitede.
Eski Amerikan arabatannin motor
seslert yureginizi hoplatirken, yeni
arabalar ucak hissi uyandinyorlar.
Ve tabii ki oyunun en zevkli nok-
talanndan bir kaliteli gruplardan
secilen kaliteh parcalar. Oyunun
Intro’sunun da Fear Factornin
Cars isimli parcasinin kil clmasi
bir baska guzellik

Test Driver 6 hem Test Drive se-
risinin eski modavimleri herm de
monoton araba yanslanndan siki-
lanlar icin yepyeni bir soluk olacak.

Phantom

iy

diiei bulllersebilecek hes eyl suniys. fia
ha' et Istigpatiul

ME Harddlsk Aldrie 10 Eloan Kirh
Grafik Destegi: Direct 30, Software
Multiplay: Var

Extra: £4X
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INCELEME EARTHWORM JIM 3D

|
) ]
| ARTHWORM JIM oL
| Sayin izleyiciler... Bugun Kartal Savciliginda bir platform oyunu yuzinden az daha arbede cilayordu.

Yapim: Virgin Interactlve Dagitim: Interplay Tlr: 3D Platform Web: www.ew]3d.com

acvernturs ve FRS domyasinin
son Grmekler| ve grafikierin en
onermili rol oynadid) ayuniar
v Hayi! lbraz edi
lakitm tirazire kabul edidme-

i, siz devam edin Avukat by

et Tesekkur ederim ha
kim bey. Az once savonin declk
lerine cikkatiniz cekmick sty
rum. Oyuntin muntesem Bir gra
fik dizaynmin olmadigini kabul
ettirn, ancak gunumLuzde herkes
syl kacar zengin dedil ve bir
gkran kartina verecek 200 dolar
vk Bunlarn da dusunen sevgil
wapnma firma Intrplay, oyuna
her hangi bir 38 Karta sahip
Pertium 13
dizayn etristic. Hatta 30 ekran

Tie calisacak sekilde

kart kultanimayan plbd'da bile
ayunt oynamak mumkin ol
caktr. Hal byl olunca, sz de
takdly edersiniz ki oyunumuz
gorsel bir sanat esennden ok
edjlercelik bir platform olacak-

yhllat: irg adiyerum

hakim t';r.-.*_-,-' LT Saver

G bahsetid) kadar 13-
el -"I--:__]I'Ii' Famaim, Bazryerler
che. yurian Fldciyeters kpptudu
riu soyieetaling Delki amma her
Sy I‘.ef.inlik_‘.iq L= M (TN ST TTh A Tl
el AYHES Btz gl Lyurd
v ve KOrmik ket ekle-
miek . Gyuncuys. hogca vakit
gecirtin B de Bylina cabik
sinmas saclae

wiakdrt fipm, el siz

levam el savo

e dedigir it tryonur tzeliklE
arafikien gz leknalojsinr
altinda. Clyuanime4a00X1 200
|l des ipkiemesine Rgmen
gurimily klasiklernden soyle bir
Drakula'ya, Final Fantasy Vill'e
v da Oudies e taklidimizda
Grobilinz
PLNIZSUEz

aradakl farkl daba net
Belkl grafikléerin net
olmasing i sey diyemeyiz; ama

Wi

sorarim sz Hakim Bey, nere
deyse Marsia ayak Dasacak 1ok
nelafyl gelistirdigiomz su gunler
cle 32 MBLra TNT2 lerimiz da

ha detayl grafiklen hak etrmiyar

rmu?
Hakirm: Sarnom ekl cfathies
MiE Savel DEy, arma onoe avuka

L saIrrpgsiri l'ill'l|:"§,-‘i e

1, ki zaten platicrmiann ana |

lewi de badur zaten: eglendir-
ctee.:

ke Sevghl Ha-
kirmy Bey ve 10 Karulu

skl
lakim. Bukonuga ne sbyle
mek i5tersineg save) BOYT
) R ki
Beydit, grafikios
fahLsunca sty
lenmesi gere-
eaipbiee s ta il
gl kargf i

([

kLI
maalesat sevgil
SAVCIYA NSk WET
Zorurnca:

mek
WAL Tamar
fir sGrc 300 efek
1 kuilianidmaddicy,
detaylara cilgm
casina GEeni-
medidl dogr,
AT SAVCINN
Qopinden ka-
can cok drembh
babr @yrinti

Welf

Dk

jeat

ettyseniz,

safimza Kalmig,
cltanaklannin kapitalizomn ayakla
ri altinga tuzla buz olmasinag goz

eqer eknalo)

yurmuyarsamz, siein tercihinez
Bunun yanmda avukat Dag koe
nilarda cok hakh. Ozellikle de
Alatiormilann eglendirmek deern
ne kurtilu oldugu kounustnds
Ama maalesel B ayunumos bu
konuda da tam bir fiyasko: Bakin

cenciili mahkerme heyvetl, her akh

basnda insarin dusanabile

azen, bir oyunun edlencell ol
Imias Icim her seyden once kolay
i

oynanabilirlide sanip almssi
gerekir. Pek, zim oyunurmueELn

ovnanatilifidgine ne dermeli? Su
yasima kadar gordugurm en ki il
kamera acilanna sahip. Bu kong-
da izln verirseniz sayain oydn
rlergisi LEVELIN yazalafndan
Batu'yu safift olarak gacumk ist-

Vo

Derler ki Batu, Kartal
Savcihifiinda On Sahit
Guiciindedir...

. Ve gETC e shiece
gercedl sml-.n.ﬁzceﬁilne-dan. tarr
e (st rm_..fudﬁt-rinm paflar
J?\f:'lil:.lﬂ e ederimes™ Pak.se-
i Hakm BeyrSavoimin-ga deds
glizere DU Fanmisee Sl Qe
cekien am bir fi@sko: Ben Bl
gat oy aynarmig: ik insan Tla-
ke syleyelilniin ki kimf veter

verdigl ormekler




Alternatif

de ondmde ne oldudung, Kmi
yefefdadt kendirmin ' rigrede ol
duigiuni gotemyerdurh Bz
yerlerde gonmek |iitLJr||;-]ff11l1 o
kadar zitup goruyardum ki, fo-
> ke atasim gald!
mdie Sielddet e kinyonte

tivee eclyrim Hakim Beyl B
kesirlikie birglk deiealngie
arll ediidig bir uglmagn ! Soe
konasy kamerd acis Dirgok kiay
ye TLsUyia zenginlestinms ve
kullaricya lstedig) yerden bakma
imkarn sacilammEsie B kadar da
afreset

lakim: Bung né diveceksiniz,
yazar-sahit Batd Bey?

i Efendim, her ne kadar
aviukal Deyin dediklern o MJTLL Gl
sa i b Iv.I.-.w_\..":;'ftf‘f'l k=mers -ir,u-.-.
ayarlama 15 oydnkin akicmgre 3k
|2k bullak etmegin yarnda
awarerlya da ayi bir sikint ver
wor Oyun mEn gynacam, oyl
MNLIR QORUNUSLIRE: 0 ayariiyear
cne"Byan edenayuncy, tir sire
sONFa Blndan Ok yamrmie Tir
madakl Calsan i arnmaielerni
FAlbUe, -saterk Bir
1a gurunus bilgisayar tara
1y

anmakradr,
oy nd

tindartagimize ediimell ve
Dk

dir

Al oy cuya sunuimeal

imal Dikkatiniz gekerim
hakarct edi
yor. Oyuna gercek degil dedi

Hakim Bey, oyuna
Bawe Hayir, bunu sadece "ide
al |, e anla

minda soyled

kizn edlencei
fim

ner foh vani F8LX) Ba
simdi de eEn
sahiitin
tarukl&irin ipEling istivoruml

ki Hakimn Bey

anlzmamakla sucluyor

Lutfen, camur vapma

AeEFgg G
—=atan slahila, msas-aimaya cabsm

valrm avidkar ankik geceridir
gidenilirsiniz sahit Batl béy, de
v edebilirsiniz Savr
a0 W b oW A bl A

salffly ovCinoeeariiera agsinician
LA,
Kealangi: Amialietir Halkeel analog
Jovstikie Cyparimas Icr yaptd
i e I,|Ir.|u'|| bt} cian Fartine
worm gl DIt basr
Bile.g
ntise neden olacaknar. Buy Grolik

Jefeksiz derecede ¢

3L Sl el

G Drtays ClEAT ks Ovunoi

otcmatil (fi5an Smasecsneg
rur olmachin d& dusanolorse:
ovuncunun telkadar 2aranaca
41 sap gibl Dreaya ke

Hakimy Bu kfinuda ayvuilkatm

SOylermek (SLeChl e sey vae i

[l Eevam edin save

Sensin Savci...

CrLrnar Lkl wisHugla

wrasimasak bl
re bakydrpuzdarcla, Bie sl
RN qr@l’{n_f}giu. Er Basitle
den. kifyeiele alahm: Saatim
Hakim Bey. s hig B ek tars
findary kpndi-beynine hapsedil
rrifs Kurteulk gardlnuzimia? Yok

amagalibyaler seklincek-kencl

FETRRASTT Texral [oplarmaknms s,

ookl =_.|'.|,|.-'|' kahraman Mo reEmise
ne gen don
miesinl zadia-
makmis. Bun
lat, sacma ve
hastabikh du
suncelerdir ha
kim Dey. replu
MLy Kanss stk
ilklemelten
Daska Bir ise
Varamaziar

Hayr, ha

Km bey, Onee

likle az aneessoyledikber Dir cok
ayUncadIne, el elegie-
yan programiannin yap-
chgjl dev bir sektdr-olan
Earthnawaarm plyasasirie
dipedine hakarestir
ger alinmasir talip
edivarum
Aom: Kabel it
i, dievarm edin
Eseiin L

kS0 Ayiica, edusr

Patre, Droviis-LilL

L3 konfall a0 vetornte

(61 Bl g Wi g

Bilj~b-Elis aibi Tl o
yagganin By iki' Klasikle
r||"-h- bakiiimez d-.;] hayalgl
CLINLIN S0M zerrBeine kadai
kuiligriicicing goririzZBgL kos,
larda -wu'nmu.-un FOrusna
sacmggyerine en dadla komik, e
s all dgmey uvgun bulurken
PV et kalrmms

RS s
vietler tle siddetle kirgirm
e Bu da kabul ediid)

Son olarak soyiemek istedidiniz

Bir sy var mit Savor? Swulkat?

Evet efendim, seyumda
Irianiimae bir
I ||_1|i:. L
dar-bir

L)

tlemo Kisie) vas
“Fi-OYRADIEITT yere ka
e ieyak diyemilinm
M RiEsk Beteim
j-girekiEmek steghEiminm gey var
[ teknil Gzellikier{Saver bay gocis
Lt g s TERTAIEE 3 I T [ T
sis B izl =..u{ﬂ||l_'fll':1l" lurmiad
Edier civkand giflenirsg tockn
Foll dary jaez"a BRdae" Coe-
uptny'gen HipdHGpa kadar ben-
Zeflgriphin aksine Hir cok muzk
ILitLylE Dezencif)ir goromws
T Bunian Bir kenera blraknid
mizda cla, muziklerin oylinaakl
L ACTon 1ane kadar ergamiu ol
58T [0 g W A A Sl o L B
feivinkal Didadling ganiniz
kIl Pakatel Deglar.-atke
oA Neved) iddislinnie dirbed
S0 kararian BRcE 3 dakdls am
Vel

Mahkeme Heyetinin Ken-
i Iginde Konugmalar
1 Ly A, -r_,r

NN weaEr e
Ya. kac kere dedlm
ayer dersl kay-

Alaals

S Pkuga, bl
sunlar e, jste

ik

FEAY W

Lizulmeyin millet

benmim odian LEVEL dive bir der

g iskernistl de, gelirken alrmistien
Bakin anda da y ACIklamas

waims: hele bir bakalm oyun

1akkindaki yarumlannz, ona go
cle= karar vernrz

{Rasir, Pusur)
drantezing

Arnal Arnal B

Gikhan & Batu

 azindan wemi grafiklere sanip

2ot Kamema agilati God st aynca baxl|
yerhen Juplatia oynamak ontafama oir
' g otk s,

pemelana ekeliligh Rissedillyor, ama. siiper
TSRS Y AN S ﬂmmw
hofunuzs gidecektir,

beferipce, ama dana Smce farthwirman

igmmin Bile duymadpsan, plyasada opa=

lanacak kegirnfikle dana [yl opunlar v
Minimom: Pentium 166, 6 MB

Multiplayer: Yok
Graflk Destedd; Deract 3
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“httpi/Awww level.com, tr

INCELEME

) VY

Wild Wild West

AL

- - N

Vahsi bati hi¢c bu kadar vahsi, mahmuzlar hic bu kadar pariak olmamisti! inanin!

“|Yapim: SouthPeak Interactive

im West Gercek Dir silah

uzimAn Tum albpatlarlan

kolunur tir uzantise giti
kullanabilmesinin yani sira sendi
ver ok cevik Ayrica im kadinlar
ona hasta Arlemus Gordon: Her
tariu abuk ve subuk icatin patent
sahibi. Silahlardan nefret eder
Sadece mekanik aletier kullana-
rak, gunumuz teknelojisini bile
follos etmesinm yaninda beyaz ve
sicrayamaz O da bilime haska [s
te bu muhtesem ajanlar, Nayelld-
nnin ¢ zor goreviernnde birdrayd
gelip Amerika Baskanrnin scnunu
nazinadiginuiddia cden kisilern
cucugune durmeye karar vernrer
Bu zorlu gorev boyunca, onlara
yardim etimgyt kabul edecek ka-
dar zekl ve devik ve cosur ve yete-
nekll ve yakisiki oldugunuzu da-
SUNLYOrsaniz, Raydl o zaman, ck
ran basinadad”

Diye bir iflroe yaprmak islemez
clim, Armd s(lp[ goecenin bilmem
kagl ve zaterh geakimis oldugum
ydzilanmi bir gun dana yazmama-
min Snan’Iny sire kalsayis e olan
lliskilennden fic hos sanuglar cik
mayacadini plusundugumeden
cok acilert ShuthPeakin son oyu-
N Al R West' T aciklameaya
giiyorum, kemerler Badlayin

Silahlar ve...

SU Ane kedar lilmelen takhe
eden oyunldrin pek basanh olma-
gl kesin lJ|¢ gergek Knm i,

Dagitim: Southpeak Interactive

belk bu - yapimalann filme bagl
oleam diye varatcihikian uzaklas
malarindandir, belki de filnur
Lnune guyenip ayunun y«pimi-
na yetennce azen gosteriimeme-
sindendir. Ama hildigim bir scy
varsa Wild Wild West seytanin ba-
cagini kiracak gibi

Her seyden once, Rir ¢ok
oyundan farkl bir turdevar. Kim
yercle normal bir adventure ¢ozer
gibi ugrasirken, ki yerde de si-
lahlar konusturacak, vurulmedmek
1o en hizle manevralannizi yapa-
caksiniz Yari karsinizdakl ashinda
aksiyon sahnetenyle suslenmus i
adventure. Liger acveniurelar
dan farkl ve belk de esas eglen-
cell yam ayunun ki ayn Kdarakler
1cIn ayrt dyr bikayelern olmasi
Eder Jim Wesl't secersennz, oyunia
Dir barda Baslayacaksaniz, ve
arastirmalarniz boyunca Labance-

Tiur: Action -Adventure

niz da susmayacak. Yok eder
Gurdon'ts aynarsaniz arastirmealia
reiza i irmanca Beslayacalk,
Goraon'ur ber turlo bilimsel
OyUNCagiyla oynayacaksiniz Ve
boylece her katader icn yazimis
Fer hikayeyr ilnecek ve en son-
da kisinin de yer aldign kol bolu-
mund oynayacaksiniz {gerct hu

Web: www.southpeak.com

boldimde de yapilacak ok Dir sey
vok, cadju demao) O yuzden ki
aym oyun oynuyor gibisiniz. Karsk
Nniza clkan karakterlerden, sorun
lari cozerken basvurdugunuz yol
lara kars her sey larkh olacak
Gergl probiemlere Jim daha cok
silah tutan kolundakn kas Iif sayr-
siyla, Artemus da beyin kvnmia-
rindaki elekmnagin hiziyla (ozum
getiriyor, ama gelrenc kadar da
car cikiyor; cOnku oyunun ad-
venlure Kismi epey zor Sieranin
Klasik ackveniurelanna benzer bir
yapist var. Yani adarminizi disart-
dan gdruyersunuz, ekian ckran
OyNLyOrsunuz, ekraning gore ka-
mera ags dedisiyor ve buldugu-
nuz chyelen buldugunuz wm de
liklerde denenieyanima metodu-

nu kullanarak denyorsunuz Hos,
bu b acventurelar zoviddir, ama
eder dogru delidi bulamazsaniz,
oyuncdan cok kalay silirsinmiz. MNi
tekim de bu oyunda da daha en
pasta sikilip cikma ihtmaliniz var
igerc Opuons, holumunden ad-
ventureIn zorluk ayanni yapabilir,
buna gore gerekl yerlerde ipucla-
ri alapilirsiniz. (Kisisel riof | Amd
burada en acik sekilde beyan edi-
YOrUM i, trn-tabani stralejiler
haric tum oyuniardaki tum 2orluk
ayarlanna siddeth karsyim Bir
oyunu il ldsi biordiginde esit sart-
larda bitirmis olmalilar, Red Alertt
Mediumda trtirenie Hard'da bitr
ren aynl kefeye konulmamadsi ge-
relbidi gibi, VAL ipuclaryla D
arcliginiddia eden bir vatandasin
da kesinlikle ovunmeye hakk yok-
turt © yuzden firmalar oyunlanm
her zaman en kalaydlan zora di-
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ha motive ediCl yundan

.. gilller

OyLin biry
QOrseymisim «¢ [\\I'E N
3D bir den i
gil kesinhklke,

nemzi daha fazla zorlama-
masi ve gidecediniz mekan-
larnn ayrintll olmasi acisin-
dan iyi [ozellikle oyuna bas-
laciginiz ve her pbolumden
sonra gideceginiz baskanin
ozel yapim trent "The Wan-
¢ok sahane
epey aynntl ve guzel) Tum
bunlann uzerine karakrerle-
fin animasyonlarr da gerg
¢ ve benim bu tip oyuniar-
da en cok korktugum 20-2D
msuzlugu goze batmi-

gunumazde, ozellikle de O
laninkini gordukten sonra beri
rermden
Tetma sanst yok Yani i g
ugrasmisin da, nerede Dracula,
AN Ozellikle de artik
* gore dudak-

hier hang bir sekild
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Jyarlarsa, mutiu-
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ll ,\! xb un gelmiyor, hemen
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Demodan sonra oyuna
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INCELEME

Music teknolajisi deniyor, odre-
ninj. Kisacasi, sesten yana bir si-
kayetintz olmaz, garanti veriyo-

C itibariyle WA, ekran

Oynanan adventure yapisi

rclaki silah mucadelelerry-
le, eski Dativi seven ya da hep
kovboylar arasinda bir dedektifi
{aslinda iki) yonctmek steyen
herkesi kendisine ceker Edjlenceli
bir yapisi var, ama bazi yerlerde
tikanabilirsiniz ve bu da caninizl
sikabilir Bu yuzden siz en iyisi,
Cyunu alip oynayin ve takilip bize

am aciklamasing yazmamiz icin 1s-
rar edin Tabii bu sirada,

Altpa kalbinizi
dolu witun

Arinizi

Gélchan & Batu

Graflklart giiesl Askanlane a0, karakine
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Yapimai Firma: EA Sports

Wheel of Time

U \%

Dagiom: GT Interactive

Bityller, orclar ve digerleriyle bezenmis fantastik bir FPS istemistiniz, degil mi?

Web: www.wheeloftime.com

oom 1le baslayan FPS
D clginhgl bugun bile de
vam ediyor. Bu alanda
ik oldudunu coktan anlayan
oyun lirmalar yeni bir seyler ek-
lemeden eski kahplan susleyip
pusleyerek pryasdya surlyor. Al-
lah'tan birkde yil once oldudu gi
bi ortalik birbinnden igreng
FPSlerle kaynami-
yor Bu turden ¢i-
kan nercdeyse her
yen oyun icerik
olarak fazla
bir venilik
Icermese
bile grafik
Ve oyna-
nabilirlik
acisindan
verilen
parayl
hak cdi-
yor Whe-
el of Time
1sc ilging
konusu ve
kullandig
san mo-
del Unreal

By

T

motoruyla di-
gerleninden
ayrimakta

Oyunun scnaryosu ayni addak
bir fantastik roman dizisinden
ahnrmis. Duyduguma gare plye-
sada her biri asagt yukari bin
sayfa tulan, sckiz tane Wheel Of
Time kitabn varmis, kalan ikisi de
yoldaymis. Adam dsenmemis
yazmis ama ben ckumaya useni-
nm gibi kKlasik bir Turk tepkisi ver-
dikten sonra merak ettim arastir-
cim, dizi oldukca iyi elestiriler al-
mis. Orlada kadin buytctlerden
olusan bir birlik var [erkek olania-
11 bir zarmanlar delirmis ama bu
bir blyticu icin hic bir zaman so-
run olmarmistir}. Siz de dodal ola-
rak genc bir hatun buyucuyU
yonetiyorsunuz Akliniza hemen
Lara gib yan ciplak {basimiza
das yadacak tobe tobe) oradan
oraya atlayan bir fistk gelmesin
Bizimki kulesinde harnim hanim-
clk oturmus koca bulma, basiret
badlama turunden buyuler gels-
tirirken, Dirligurin merkezi olan
White Tower bt katd tarafindan
basiiyor ve birkac kizkardes: ol
dardiltyor. Sonucta birligin koko-
nalari Eleyna'yr katill bulup hakla-
maya yolluyorlar Uzulmeyin her
geng kizin basmna gelebilir, ayncd
o kadar da savunmasiz degilsi-
niz, cevrede bulacadiniz kirk ka-

dar tilsimi
kullanarak size
laf atan Trolloclan
atalanmin yanina
postalayakilirsiniz
Oyun saglam Dir se-
naryo cevresinde gelistyor, belki
de bu Wheel OF Timen en guig-
[ yani Tabi ki dasmaéanianniz
Darle One'in {her fantazi dunyasi-
na b tane gerek) kullar: Bu
Dark One ¢adlar once ruhsal
enerjiden olusan bir hapishane-
ye kapatimis seytani bir varlik
Murnitlert hucresint var eden mor-

=

hurleri ele gegirip onu dzgur b
rakmalk istiyorlar ve bu da dun-
yanin sonu demek. oluyor falan
filan

Ter'angrael?

Senaryo kitaplardakiyle paralet
degil ama cevre, kentler kisdcas)
dunya ve olaylann arka plani d
ziden alinma, béy-

jece oyku bDastan
siki bir alt yap
lOzenne insa edile-
% bilmis Simdi in
; Sqn

clusu-
nuyor, madem
clinin altinda

q & boyle genis bir
materyal var ni
ye RPG falan yapmazan da gidip
FPS yaparsn? Bazilan Wheel Of
Time'n da bir cesit RPG oldugu
nu éne surebilitler, ancak oynar
nis bicimi olarak oyun fazlasiyla
FI’S yapisina sahip Zaten ora-
dan buradan araklama Szellikler
kullanarak kokerinn inkar etmeye
de calismiyar Bu yonuyle Here
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Alternatif

tc (nam-1 dider hetenc), Hexen
gibi oreklerle kiyaslanabilir Sag
da solda dolasip blyulennizie
garip yaratiklar olduruyor bu

arada hazr imecelen cozuyor-
sunuz  Oyunda yakin
dovus
Yok, yal
nizca buyQ-
len. daha dog-

P

rusu Terangra-
ellerinizt (bdyle
yazilyordu sani
neny Kullanyar-
sunLz Bu
Ter'angrael'ler
cesith buyuler
iceren tlsimiar
ve genellikle
FPSlerdeki si-
labitar gibiis
goruyorlar
Tum buydleri-
niz saldiri
amach dedil.
dusmanlanmiz-
tlan korunmeya
ye da saldinlar
gen yansitmaya

| sonlannda gkan ozel

yerlerde klostrofobr yasiyor hem

yarayan tlsimlar da var
Omegin bir buyu sizi bir
kac melre oteye sinlaya-
rak kapal kapiarn asmani
21 sagiayor En basiti olan
Alr Pulse disndakiler Delli
bir sayicla ats yapma ola-
nagina sanip Yerde bula-
caginiz {evet hayirseverin
tcki onlar sizin icin birak-
mis) yeni Terangraelierle
biten buyulerinizi yenileyebilirsi-
niz. Toplayacaginiz sifali otlar isc
sadhcinmz artirmaya yarar Cha-
1IN Lightning duvardan sekiyor ve
Fireball carptigr yerin yakin ¢ev-
resini de ctkiyebiliyor, deprem
yaratan bir buyu bile var Cevre
de gieh b
yuzden her zaman dikkath olun
Guclu buyulerm hedeflenne
ulasmasi daha uzun suruyor
Genelde ayni anda cok fazla sa-
yida dusmanla karsitasmiyorsu
Uz Oyunun cksi yonlermden
Lirtyaratik cesidinin buyulenn
tersine sinifh olmasi. £n sik karsi
lasacadmiz canavar boynuziu,
domuz turevi Troltoc'lar. Bolum

1zaklar olalihyor bu

canavarla-
ra dikkat edin. Yapay zeka mi
kemmel dedilse o
En azindan dusmanlar saldiriar-
dan kacmayi ve siz kacmaya ca-
lishiginizda kovalayip Lakip etmeyi
becerehiliyorlar. Bazen buyulenn
cesith etkilen olmasinin sayesinde
basit takokler gelistirebiliyorsir
nuz

e icdare edor

Kapilar ve Duvarlar

Vheet OF Time'in mekanlar
oldukca genis, terkediimis kent
ler, gotik yapilar, kuflu magaralar
gibr pek ¢ok yer var Hem kapali

de acik alanlarda dusman
pesinde kasabiliyor
sunuz Mimari
tasanmlara

azen gos sanmlantim go-

terilcic zelligi. Eksik ta
her halir: raflari 1se ke-
den bell rakter tasari-
oluyor mive ani-
Unreal masyonla-
mMoto- n Bir de

runun
bu gorsel
zenginlikte katkisi buyak. Zaten
bu motorun mimari yapiiar cok.
Iyl gdsterebilme gibi bir dzelligi
var. Dinamik isiklandirma, yansi-
malar ve ozellikle de su yGzeyin-
dekl dalgalanma gibi efekiler cok
gercekon ve gueel gorandyor
Tek sorun karakterlere ve cané-
varldra ayni dikkatin harcanma-
mis olmasi. Karakter tasarminda
az cokgen kullaniimis, aynca ka
rakter animasyonlan da hic ger-
cekal gorunmuyor. sonugta oyu-
nu genis ve cok iyi tasarlanmis
mekanlar kurtaryor denebilir
Kullanilan dakular oldukca aynn-
tl ve gergekgi. Level tasarminin
da aldukea iyl aldudunu ekleme-
liyim Unreal moton sayesinde
orta duzey bir sistemde bile, bu
kusursuza yakin cevre yapising ol
dukca iy bir hizda gorintuluye-
bilyorsunuz Yalniz motorun ta-
nimadidr az kullanilan bir U bo-
yutlu hiziandingi karta sahipse-
niz, Direct3D modunda cok du-
suk bir performansla karsilasabi-
firsiniz Ben cogu oyunda cuvak
layan Savage3¥mle bile, motc-
run destekledigi S3Metal surdcu-
sU sayesinde cok iyi bir sonug ei-
de ettim, Sesler oyunun atmosfe-
rni cok guzel @amamliyorlar, ma-
zIkler de kel ezgileri tasiyor ve
oldukca iy

artik cok

siradanilasimis bir FPS oynanis tar-
/inda olmast, ture yeni bir soluk
getrmemesi agisindan eksiklik di
ye nitefendimlebis Ancak bu pek
cok labirent faresinin fazlasiyla

hosuna gidecekur
dugunuzda Wheel Gf Time'n iyi
yonlen adir basiyar, tur hakkinda
Dilgisi olmayan yoktur sdninm, ar-
tk kendi kararimizi kendiniz verin

Toplama vur-

Ozan Simitgiler

ISINEYHN T3ATT

Ne Dersin Usta?

llerleyen bolamlerde terk edil-
mis kentte kalilh kavalayip bul-
duktan sonra, White Tower'a sal-
diran dusmanlan tek basinza
durdurmaniz gerekiyor ve senar-
yo giderek llgingleserek gelisiyor
Wheel of Time'da tek kisi oyna-
vapileceginiz 13 tane BOIUM
var Ama saninm bu oyunun
gercek zevkine multipiayer oy
narken varihr. En nefret ettiginiz
arkadaslarinizi toplayip buyller
ve karsi-buylerle bir bUyucd du
ellosuna girisebilirsiniz. Oldukca
Iyl Bir oyun olmasina karsin ufak
tefek eksikleri var. En iyl yénleri
senaryosu, atmaosferi ve mekan

Fok daba bagih olmas) gerehen bir
ayutdu. Ama gz biv konuyw, klasik
s anlaymimim digima fagmayt bagara-
mameglh

Mindroum: Peritiur
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Yapim: 300

ejisayts ayunlaryla b
B raz gilEnen hemen her-
kes Mignr and Magic 1s-
i cduyrmustur suphesiz, 300
firmast uzun suredir bu isim altn-
da cok cesith myunlar cikaryor
Wesels Herges of Might and Ma-
T uglEmes ) bimeyen strateji
Akl yokiur, ote yandan su sk
ralar sekanicln plyasaya cikmak
uzere olan Kuhl and Magic adl
3D macera Litisl de merakhlan 12
rafinidart o akip edilr Tum
b macoratar hep 300 firmasimn
it Al Magic eyun dinyasin-
cla gecrmekielin, ustelil yapilan
CiyLnlar cevE yapist acisindan
pek cok ortak noktaya sahiptir
Kimbilir, bu =erlern bu kadar cok
tutulmasinm sebaplennden bin
cie belkl aydniculara devamh ola-
rax tanichk Bif danyada gecen
berzer macerakar sunmasidir

o

Meyss, simndl Hrumae duran
GvLn (s Biuepine dek alismis ok
Autjum 00 yapmianndan ok
dukga farkh Crosaders herseyden
ance wen o grafik ve oyun yape-
s wahip. Tabi burada cok oriji-
rial bir fikirden bahsedilemez belk
ki, Gzedlikle ol karakterinizi ar-
fkadan gorerek yonettidiniz dusu-
rlitdrse bir biska Tomb Raider
kapaayvha Karsl karsiya oldugu-
Ancak aslinda
ers erek yapl, gerek se-
acisrdan kendine has bir
yapim dengiln yr yanlan var,
ancak masleier cok can sikic ta-
sanm hatalanng da sahip

dorsumitiketaiie

nano

Crusaders of Might & Magic

Dafitim: 3D0

Kilicin keskin mi?

Might and Magic serilerini oy-
nayantar bilirier, 300MuN bu
oyunlarda kullkandidi grafik moto-
ru yillardir nerecleyse hig dedis-
menis, gelistinimermistic MM-
&'dan beri ayni oyun kodunu pek
az dedistirerek kullanan yapimci-
lar maalesef cogdu kisinin hevesle
bekledidi MM-8 1cin de «ayni kodu
kullanacaklanni bildirciler, ondan
SONra ise Ne yapacaklan henuz
pek bell dedil. Ote yandan Cru-
saders tamamen yeni Bir grafik
motoruna sahip, bu sayede 32
bit renk destedjinden tutun da
yuksck cozUnuriuge ve her fur-
den efektlere kadar modern bir
30 oyundan beklenen gorsel
azelliklerr oyuncuya sunuyor An-
cak tabi bunun bir de bedell var,
oyunu dogru duzgn ¢ahsurabil-

\'4 1

Tiir: 3rd Person

mek icin biraz gaclu bir sistem
gerekiyor Gereken asgari sistem
ihtyaclan soyle siralanmig: Penti-
um 166 MMX islemci, 32 MB
RAM, 4X CD ROM surdct, 180
MB bos sabit disk alant ve tabii ki
Windows 95/98 isletm sistemi
Ne var ki boyle bir sistemde oyu-
nu duzgun calistrabimek haylh
zor, herseyden once grafikler
guclu bir ekran kart kullaniimazsa
tum gorsel cekiciliklerini yitnyor-
lar. Bu yuzden P2-300 islerncl, en
az 64 MB RAM ve yuksek kapasi-
teli bir grafik karti, tercihen TNT 2
islemcili, kullanmimasi tavsiye cdilir
Ozelikle eski nesil grafik karllan
oyunun grafik motorunun des-

)

tekledid pek cok islemi yapama-
diklanndan ortaya bir hayli can si-
kici sorunlar cikabiyor. Genel ola-
rak oyunda pek fazla hata mev-
cut dedil, yani ciddl program cok-
meleriyle ya da benzer sorunlara

a\% -

Might and Magic diinyasi bu defa ¢ boyutlu olarak onumize geliyor, basrolde de Drake diye bir maceraci var...
Web: www.3do.com

pek karsiasmadm Baz grafik
problemleriyle karsiiasabilirsiniz,
ancak bunlarda blyuk intimalle
ekran karinizin surucdleri gincel-
lenerek hetledilebilir, halledeme-
dikleriniz de program hatalarn-
dan kaynaklanyordur, kendinizi
fazla uzmeyin

Biyiiterin giiclii mii?

Sericde alisimis olarmin aksine,
olaylar bu defe Erathia ve civarin-
da dedil, Might and Magic durn-
yasinin baska bir kisminda geci-
yor Ardon adi verilen bu ulke
baska bir kitada yer alyor, fakat
orada dq elf, clce ve insan irklan
gibi farkh turlerin kurduklan me-

deniyctler var Ve tabi ki dunyay!
ele gearmek icin her wr kard bu-
yuye basvuran, hatta luleri me-
zarlanndan kalding ordular kuran
cilgn buyucller de mevedt, za-
ten onlar olmasa bir hikaye de ok
mazdi Neyse, bir gun Ardon
Uzerine kara bir bulut cokuyor,
yuruyen oluler ordusu baslannda-
ki korkung guclu buyucu Nek
ros'un kumandasi altinda koyleri
yikmaya, insaniarn katietmeye ve
saflanna yeni iskeletler katmeaya
bashyoriar Yakuklan koylerden br-
rinde ise Drake adindd kucuk bir
cocuk ellerinden kurtulmeay basa-
riyor Herseyini yokeden bu ka-
ranlik gace karsi muthus bir ofkey-
le dolu olan Drake buyuyup kilic
tutacak yasa geldiginde intikam
pesine dustyor Yillar boyu dur-
madan olller ordusuylé tek Beas-
na savasan adamimiz cok buyuk




bir un kazaniyor Fakat bir gun yi-
ne bir grup iskeletle kapisirken ar-
kasint kellamay unutuyor ve kafa
sing alcdign bir darbeyle ayip tut-
sak dUsOyor Tabn Drake gibi bir
adam icin tutsaklik pek uzun sur-
muyar, gardiyanlanr emizieyip
serbest kaliyor, iste bu noklada is-
ler artik sizin kontrounuze giryor

Zirhin saglam mi?

Crusaders oynanis tarzi acisin-
dan biraz Tomb Raicler cagnsimi
VapIyor, yani kdrakterinizi arkaden
gorerek yonetmek ve drdd« bir

Alternatif

cesitl akrabasi numaralarn yap-
Mgk 1ster 1slemez Lara nin mace
ralannt hatirlanyor. Ancak etrafta
oldurulecek gariban hayvanat ve
cephanesi bitmeyen tabancalar
YOk, aynca yonctigiriz karakter
sort degil de plaka z2irhlar gyiyor
Bu acidan oyun bana daha ziya
de Heretic 2'yi ve akrobaside La-

1ay1 gecen ell savastist Corvus'un

maceralariri haurlact, ozellikle de
oyun ddnyasi acisindan. Ancak
OYLNUN OyNanis tarzinda bir -
lam farkhliklar var tabil ki, bunlar-
dan ilk kontrollenn ve kameranin
alisiimarmis bir bicimde duzenlen-
mis almast. Genelde klavye ve

mouse hareketlen dogrudan ka-
raktennizi yonlendirecek sekilde
ayarlanir, burada 1se mouse on-
celikle kamera agising ayarlyor Ta
B yine klavyeden harcketlen
dogrudan yonlendinyorsunuy,
ANcak Drake mouse lle kameray
Ne yone cevinseniz o tarafa dodg-
ru bakiyor, kamera acisi arttkea o
da 0 yone dodru donmeye baslr
yor ik basta bu yontem hiraz fu-
haf gelse de ashnda oyuna biraz
alisinca Cok mantikl bulmdye Des-
Invorsunuz. Cunku kameraya b

sekilde hukmederek ctrafa hizla
gor almaniz mumkun clabiliyor,
arkaniza bakmak icin gert don-
mek zorunda kalmiyorsunuz, bu
da her taraftan dusman gelirken
hizl karar vermenize ¢ok yardinmci
oluyor

Oyleyse ne duruyorsun?

Oyundakl dusmanianin buyuk
b kismini cesith tip ve ebatta iske-
letler olusturuyor, her ne kadar
Dir zaman sonra kemik gormek si-
kint verse de, sanimm bir oluler
ordusuyta kapisirken bu kacinik-
maz oluyor Karakteriniz savastik-
ca tecrube kazanip seviye atliyor,
temel istatistikler sabit olmeasina
radmen verdidi hasar, buyu ve
yasam guct artiyor  Tabii bir de
envanter yonetmi var, cesitl iksir-
ler ve silahlar buluyorsunuz Bazi
yerlerde karsiniza cikan dukkan-
larda bunlan alip satmak mam-
kiin. Baz stfanlar ve zirhlar ise st
hirll, bunlarin ne se yaradigl 1sim-
lerinden belfi genelde, ancak In-
giizeeniz yr degilse o zaman us-
twnuze gyip F1wisuyla acilan ka-
rakrer ekrarindan ne gibl Bir etki-
ler oldugunu gozlermleyebilirsi-
niz_ Silah ve zirhlar kuliandikca
Yipranmiyorlar, saninm bunu
ayunu dahia da zorlasurmamak
Icin boyle tasaramislar Buyuler
1se bulunan bl kitaplan okuna
rak ogreniliyor ve en fazla ucdn-
cu seviyeye kadar gelisebiliyorlar
Oyun haritalan oldukga genis sa-
yilir, ancak gidilecek yol genelde
belll oldugundan kaybolmak pek
muamkdn dedil. Her haritaya yeni-
den girdidinizde dasmanlar ve
agizh hazineler artarak yenileniyor

Git ve diinyay fethet!

Crusaders ashnda hic fena bir
oyun dedil, ancak en blylk ek-
sikligy heyecan. Bu tOr bir aksi-

yon oyununda ofmasi gereken
hareket v surpriziere sahip dedil.
Ayrica bir Quest yerne getirmek
icin saatlerce ayni hartalan boy-
dan boya gecmek zorunda kal-
mak bir zaman sonra insani feci
sikmayea baslyor Tabi zorluk sevi-
yesin yukseltmek st biraz renk-
lendiriyor, cunku sadece dusman
sayist degil haritadaki bazi yapilar
da dedisiyor, ancak bunlar yeterli
degil Uzun fafin kisast bu oyun
uzun vadede yorucu olabilen bir
yapim, monastonluk herseye
nakim olmaya bashyor Fakat
yine de vasatn alunda saylmaz,
biraz zaman Sldarmek 1N iyi ola-
biliyor

War Lord

Vel w0 guiigni biy qrafik mofaru sayosindo
ol 4l h'lg.l_lfﬁ'gﬁm' unlani

tzivler Bir bayll fyl, afmosfend gok sy
kst Antak sesler pel-monoton ve

300 glizel grafikll ama gok tekd e bi
opdn vapmsg thr Actier drma evunda
e hig maoera yok gibl- Yine 22
serinin fanian hiv gir arabiliy
Minlmuem

Crafik Destegic
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Atlantis 2

Kayip luta, sularin altinda miyd: yoksa, alti tasin arkasinda mi?

|Yapim: Cryo |nteractive

tantls. gercek bir efsa-

nedlr. (Yoo hayr, efsa-

re gercek olursa efsa-
ne olimaz, diysceksiniz Ben de
efsarney Imkantsz yapan gunu-
i diurvacandakl at gdzikiGler-
dir chiyecedin] Hakkinda binlerce
ArASTrma; sovlenti ve yazi hazir-
landi. Gergi varlidr kesin olarak
karullarumach, ama bazi kisiler
varligindan 1{10% emindiler Her
e kacdar AlATbs ismi Dir ok kisi-
ye masaldan [xazks bir sey ifade
etrmese de, bl gunumaz tekno-
lojisinden ¢ol: daha ilerideki me-
cleniyetin sl ki kullandiklan su-
e billgisayarlar, mikreskopik gip-
ler deqil; zibran ve kristallenn gu-
cUydu) eski miedennetlen, efsa-
rieler, okulinm ya da taslaria ilgr-
renlEn kamsibire sikea akmistr
Bir ok ipci, ve gizii nokta gos-
teriyar ki Atlemitls uydurma ola-
Maly=ak kadar dogru ve gelis-
s e medeniyettr Atlants, ef-
sane bir |J|','l(|'_=i-:ll'

BLisenenirt en iyl adventu-
retina hosgediniz. Cryo adh ad-
wenitre klasiklen firmas,, bu oyu-
nun ilkini 2,5 kene once cikar-
st viekpskioe o zamanlarda
el oyun plyasay yerle bir etmis-
i L marmanisl tanbmar Mad-
dogun, agklamasn bizim yapte
gimiz oyun Laclin de dedig
LeeTe (Tizikler | bile ayn bir yazy
konusu (ki Soundiracki satiyor-
dul) olacak kaclar iyiydi Oyun,
keesminlikle, ackenture veya Atdan-

Dagitim: Cryo Interactive

tis isimierinden herhang biriyte
ilgilenen herkesi ekran karsising
cekmis, ikisiyle ilgilenenleri de
kendisine kole yapmisti. Muhte-
sem Stesi muzikleri, olaganustd
grafikleri ve o ana kadar hig¢ bir
adventure’da olmayan aimosfe-
riyle gercek bir olayd Atlantis
Ve simdi birakugimiz yerden da-
ha da glzel bir sekiide devam
ediyor hikayemiz (Ustelik dolu
dolu bir maceray da sonuna ka-
dar yasatiyor)

Tir: Adventure

Sonlu Bilgi

Aflantis medeniyetinin &zel
gucu insaniann kolay kolay elde
edebilecegdi cinsten dedildi. Ozel-
likle binlerce yitk tarini olan gi-
numuz insaninin bile o evreye
gelemedidi dusanuldrse, Atdan-
tis't Atlantis yapan uzaydan ge-
len “The Cube™tu Bu "sey" At
lantis’lilere dusunduklerinden
¢ok daha fazlasin vermis ve on-
larn cok Ust bir seviyeye cikmisti
Ama kendine sorun yaratmak
icin dunyaya gelmis insanodluna
rahat batu ve Atlantisliler "The
Cube™ll karanik ve aydinlik diye
Ik tarafa ayirdilar {tamdik geliyor

sankil). Ve kacinilimaz olarak ken-
di savaslanni cikarttlar. Ama ka-
ranhik taraf yenildi ve metal bir
kafaya hapsedildi. Bu sirada ay-
dinlik taraf da, zamaninda Atlan-
tis adasindan kacip Shambha-
la'ya yerlesen insanlar tarafindan
saklandi. Ta ki yazyillar sonra
Creon'un karanlik tarafi uyandir-
masina ve onu kullanmaya cahs-
masina kadar Boylece harekete
gecen kahramarmimiz Seth aydin-
Ik tarafin yardimiyla, karanhk ta-
rafl yener ve karanldi hapseder
{Atlantis 1'in sonu) Oncelen
hern karanlik hem aydinlik taraf
bir butun sekiinde birarada gor-
mek isteyen Shambhala halki,
sonra yine savasin clkacagindan
korkarak bu sefer karanlik tarafin
gardivanhgini yapar ve aydinlik
tarah gizlice saklamasi icin Seth'e
verir Ondan iki kusak sonra ge-
len 1sigin gizli sahibi Seth'in toru-
nu Ten ise baz gucler tarafindan

Web: www.cryo-interactive.com

Tibet'in yuksek daglarina gekitir
Cunkd bu siratar gokytizunde
gdzlken ve yokolmayan super-
nova iyi tarafin uyanmasina izin
verdigi gibi, karanldi da ayaga
kaldirmisti. Ten, 1sigin gizli koru-
YUCUSU ve tastyicisl, ise karanhgi
ait oldudu yere yollamay basa-
rabilecek tek kisidir. Bunun icin
once Shambhaka'nin & tasin bir
araya getirip oraya ulasabilmeli,
ve ancak andan sonra karanhkla
tarismalhidir

Konudan da anlayabileceginiz
Uzere, oyun oldukga uzun. Gerg
oyuna 3 tasla beraber baslyorsu-
nuz. Ama dider 3 tasi bulana ka-
dar epey ugrasmaniz gerekiyor,
hele hele her birinin
bambaska dunyalarda
oldugu ve birbirieriyle
bir iliskileri clmadidn du-
stncurse. Evet, herbiri
tamamen kendine 6z-
gu grafikleri, muzikler
dizayniyla tg ayr dun-
yada sizi bekliyor: Cin,
inanda ve Maya Mede-
niyeli Buralarda farkl
kisiterin bedenlerine gi-
np farkl insanlarla ko-
nusarak uc uzun tama-

mi bir suru bulmacayla bezenmus
ayr danyayl oynuyorsunuz.
Hepsinin sonunda, 6 tast birara-
ya getirdidinizde ise, efsane Glke
Shambhala'ya giderek bir o ka-
dar da crada ugrasiyor ve sup-
riz, guzel bir finalle oyunu bitiri-
yorsunuz

Sonsuz Sevgi

Aslina bakarsaniz 4 CD'de ge-
len oyun hakkin epey veriyor
Bir adventure’da ilk géze carpan
tge olan grafikler, fazlasiyla iy




akiclikla, yani bir Ouake gr-
b, kayarmis tissi vererek
aluyor {mesela Aztec” de
Bu yoktu! Atmosler nesl

da balalanmist amal .}
BoOylece genis acil bir fo
tograf albumunde gezmek
yerine gercekten Maya
dunyasirm icinde gibi his-
sediyorsunuz kendinizi [a-
D ki bu sadece Mayalar
1Icn gecerl degil. Ashnda
hakkaten de sandl bir duya
yarablmis diyebiliriz. Cunku
Cryo her zamanki gibi ina-
nimaz titizhgiyle her ayrn-
byl arastirmis ve gercekten
QN Irlandaty, Mayalar'
en ince detayina kadar
alusturmak icin elinden
geleni yapmis. Bu da
Labil ki oyunu ekst-
radan lging kil--

Atlanlis serisimine grahk yapisin di-

ger adventurelardan ayiran esas
Ozellik Cryo'nun diger bir cok
oyununda kallandidi Omni30
leknoloyisi Herhangi bir ekranda
durup, istedidiniz ydne dénerek
veyad kafanizl istediginiz kadar ce-
virerek ekrani inceleminiz mums
kun olabibyor Bir bakima sanal
bir dunya yaraup sizi onun icine
koyuyorlar Ama esas sorun su
ki, tum dunyayr cizemediklerin
den bu dunyay bir suru "oda’ya
ayiryerlar, ve siz bir odadan di-
derine gecerck ferlivorsunuz. K-
sacasi her ne kadar ekranlar lek
basina fazlasiyla yelerh olsa da,
kare-kare oynandiklan icin, akicli-
g ve atmaosteri engelliyor. Ama
neyse ki Atlantis 1'de olan ozellk
Atlantis 2'de de var, ve bir ekran-
dan digerne geqis sinematik bir

Alternatif

yor, Karakterlerin
grafiklerine gelince,
hepst yetermce guzel
ve temiz. Cryo'nun id-
dia ettigi uzere yeni
Dir yuz teknigt kuilani-

mis ve rmirmiklerin ger
ceql olmasi icin ugdra
siiris. Oyle ya koru-
surken karakterlerin sa-
dece, dudaklarinin oy-
namasin istemeyz (nos
anu bile isteyeceqimiz
oyuniar da yok dedil, dedil
miWIld Wild West?]. So-
nucta genele bakinca ba-
sarili bir yapi cizse de ani-
masyanlar ve yuz eleks-
len bir Dracula'dak ka-
dar gercekgt degil
AMa LU sakin oyunu go-
z0nuzden dusurmesin, her seye
ragmen grafikler renkl, canli ve
etkileyic

Her ne kadar yuz hareketeri
Hadelere anlam yuklerlerken mui-
kermmel cimasa da ayri seyl, ko
nusmalar icin soyleyemeyiz. Cryo

seler seslen-
dirmeye
epey ancm
VErmis ve bu konu-
da ozel egitim gor-
muis insanlar kullanimes
Gercekten de, oyunda
konusmalann cogunda
karakterlerin duyqulan
dodru bir sekilde dogru
zdrmanda yansilmis ve
Dasanl alunmus. Muzi-
gin ise mekana, karak-
terlere, olaylara, hatta ko-
nusmalara qore degisime-
S oyunu Buyk bir gu-
zellik katrmis ve epey ed
lencell yapmis
Gelelim. Cryo oyunlannin kla-
sik, Atlantis'in de en buydk ozell-
gine: bulmacalan. Eder tir ad-
venture's bulmacalan icin oynu-
yorsariz, bu ayunu kesintikle ala-
caksimz demektir. Kolayindan,
zoruna, seslisinden, sayilising,
her trden ve cinsten bulmaca
ayun boyunca bir cok yerde kar-
SINZa ¢ikacaktr Bulimaca man-
vaklanmin oyun boyunca tatmir-
kar kalmamasi imkansiz
Son alarak genele bakudimiz-
da Atlants 2 bir cok yoncden cok
i b oyun, alinmast siddetli tev-
siye olunur Fri azndan sene so-
nunda 20009N Adventurelan se-
gilirker ust siralarda olacagin ga-
ranti ederim
INot: Bmiyorum, Level'in ek
Ckuyuculanndan misinizdir, ama
ckim 97 sayinizi okumus olacak

;!

kadar eskiyseniz, Atlants 1 yaz-
sindaki yash adam ve torununu
da hatirtarsaniz. Soyler misiniz ba-
na, bdska hangi dergide, daha
Syunun birincisi piyasaya yoni
ctkmusken,  firmanin bile on ufak
i fikn yokken, ikincisinde yonet
udiniz karakteri okursunuz? ) )

Golkhan & Batu

soylenebillr ama 1y

Mie oypan eaikar bagardy bir yapim,
Ugarak almarz genahkies bisce Alin,
ayTaym, muthy alan, Aldmm, oynalin,
mutlu ein
Miriinmuem: Perfjum 3 Bbeliek, 7o

Sahit Digh
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sahll ik
muttiplayar: vek
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Formula One 99

A UN

Cok yakinda baslayacak olan yeni sezon éncesinde

Yapim: www.psygnosis.com

on zamaniarda ulkerniz
s de de (en azndan seyirci
olarak) olduk¢a yayginla-
san Formula 1 igin ashnda bir tek-
noloj savas demek yanhs olmaz
Havalarda milyon dolarlanm ucus-
wdu bir spor dal olan Formu-
la'nin bir ayaginin da Turkiye'de
yapiiabilmesi icin uzun zamandir
verilen cabalar [yanhs hatirlami-
yorsam| sigare reklami yasadin
dan dolay h\jc, bir sonuce varmi-
yorlar Arma buna ragmen bu ya-
rislar NTV de hem de cank ofarak
ve hatta eder Turkive icin uygun
il saattc olmiaz ise hantan tekra
n bile yayinlaniyor Neyse biz hala
boyle kUglk purdzler ile ugragir-
ken Malezya gibi bir ¢ok Olke eko-
nomosine bir parca olsun katki
yapabilmek igin elinden geler ar-
dina koymuytir hatta illk yansi ne
redeyse rezil €tmesine ragmen
cok biyUk gdlir elde ediyor
Dunya camrca bu kadar ttu-
lan bir sporuh @bil ki cok ce
sitll PC oyunldn meveut
Ama bunlardan sadece bir
tanesi Official] yani tim
sarict ve marka isimlerini
kullanma hakkina sahip
Dedik ya oyup Official di-
ye bu nedenle Michael
Schumacher'den tutun
gecen sene Faza geqrdik
ten sonra yerine bakan Mika

Dagitim; www.psygnosis.com

Salo, Toranosuke Takagi'ye kadar
gecen sezonda sadece bir kag
Grand Prix‘de yansmis olsalar da
hi tum pilotlar meveul. Ayni sekik-
de tim markalar ve sezon iceri-
sinde kullandiklan modeller de
oyun icerisinde meveutlar,

F1°de Giivenlik Hizdan 6n-
ce Gelir

Official oyunlarda genelde bir
rahathk hakimdir. Ozellikle her se-
ne yenilendikleri icin dnceki sene-
ye gore gerekl dedisiklikleri yapihr
pir kag goze carpan eklentt yapihr
ve sonra piyasaya ckarniirlar Ash-
na bakarsaniz Formulal 99'da da
Den bu havay sezdim. Cyun acr-
Iisnda hangr modda {Single Re-
ce, Tourna-
ment, Mulk
tplayer) oy-

Tir: Yaris - F1

namak istedidginizi neredeyse bir
metin ekran uzennden secmene-
niz gerekli ki ilk oldrak karsilasilan
bu ekran vasat sayilabt-
lecek bir demaodan son-
Ia Oyuna ke-
sindikle On-
yargill yak-
lasmarma

1sinma turlan atmak icin 99'u tekrar etmeye ne dersiniz?

Web: www.formulaone®d.com

den oldu Nitekim bundan sonra
karsilastgumn ana menu su ana ka-
dar gordudgum en sade siyah-be-
yaz {I7) menulerden binydi. Amea
tabil ki onemh olan gorunusu de-
dil islevidir dusincesiyle bu yerme-
gin bir de yapildidy mulfaga goz
atalim dedim ve bakahm karsima
neler ¢kt

Bir senedir Ozerinde calsilan
oyunda ch fazla dstiinde durulan
nakta grafik motoru olmus ve ye-
ni bir motor gelistinlerek sonucta
yepyen! bir 30 yans motoru clde
ediimis Bu tdr oyunlarda kullani-
lan motor kesinlikle oyunun ¢ikis
noktasidir. Oyunda kullarilan mo-
torun Formula 1 atmosferini yan-
sitabilmesi icin birbirinden bagim-
siz clarak harcket halindeki 22
draci, tamamen orjinalinin kopya-
s bir parkuru ve cevresindek res-

neleri en iy sekilde ekrana yarns-
tabilmesi gerekli. 99 sezonundd
yansikan parkurian en wyi sekilde
oyuna yansitabilmek 1cin teknolo-
jinin sundugu im imkanlar kulla-
nilrris. Firmanin bu konuda ol-
dukgca basanh cldugu saylenebilir
Tabii ki bu oyunun hazifanisinda
ki en zor noktalardan birt Formu-
la 1 takvimine gegen sene ekle-
nen Kuala Lumpur/Malezya par-
kuru ici Bu parkurun hendiz yans
gormemesi ve dolayisiyla hakkin-
dd herhang istabistiksel bilgilerin
Lulunmamasi yuzunden oyuna
eklenebilmesi oldukga zaman al
mis. Bu parkurlarin elektronik or-
tama aktanimas: va oyunun ger-




A

cedl daha i yansitabilmesi icin
bu konuda cok deneyimli eski bir
F1 muhendisi Ewen Honey-
man'den yardim alinmis Daha
onceden Ford Motorsport, Willl
ams F1 ve Stewart Grand Prix'de
gorev yapan Ewen Honeyman
ozellikie oyunda kullanilan araba
dinamigi ve gelistiriimesi konu-
sunda vardimer olmus. Oyundaki
motor sesleriise tamamen 1999
yilindaki yanslardan alinmis ve bir
Formula 1 arabasi
igindeymis ha-
VasIni veryor
Bunun haricin-
de oyun esna-
sinda ister mu-
zik dinleyebilir, ister Pit telsiz
konusmalann dinleyebilir veya
sessiz olarak yansabilirsiniz. Yans
icerisinde her arabantn kendine
ait motor seslerine sahip olmalar
oyunun gercekeilidini artiran ve
butuntugunu sadlayan oldukca
onemli bir etken Oyunun Dir di-
ger ozelligl ise yine Official Avru-
pall {kurulumda seciken dile badh
alarak Almanca, Ingilizce, Fransiz-
ca ) TV yorumculannin yans hak-
kinda dusuncelerini de dile getir-
meleri

Yans oyunlanndaki bir diger
Gelirleyicr Gzellik de yapay zekadir
Rakipieriniz hic de kolay lokma sa-
yimazlar Aksine dumnduz yolda
yine dumdUz gitmemeleri Dir ya-
na diger yandan oldukca siki bir
sekilde 1akip ediyor ve hatta sikist-
rnyor ve hatta size 107 bile yutturu-
yorlar Tabi ki Gu durum oyunu
oynadidginiz moda gore dedisiklik
gosterivor En yuksek dereceli
dordunci mod

olan Expert'te yaris
kazanabilmek ger-
cekten oyunu ¢oz-
mus olmaniz ge-
rekli Oyundaki bir
diger etken de
eder aktif hale ge-
urhirse benzin tu-
ketimi ve tekerlek
asinmasl da oyun-
daki dogal atmos-
fen tamamiyoriar Yars baslama-
dan once yans turuna (5, 10, 20
ve orijinal tur sayisiy gére belirle-
yecediniz Pit strateji-
sine badl
olarak
ya-
rs
esna-
sinda ge-
rekli takviye duzenlemelerde bu-
lunmak mumkun, Fit'e ginldidi
andan itbaren araba hakimiyeti
bilgisayara geciyor ve durdugu
andan itibaren de gerekii islemile-
rin manuel clarak yerine getiril-
mesi oldukga uzun surebiliyor

Formula One Strategy Guide

Adamlar oyun icin 169 sayfalik
Strategy Guide yayinlamislar bir
de ustune ustluk Sakin "Ne ola-
cak yawv alt tarafi bir yans oyunu
bas gitsin® diye dusunmeyin. Ara-
ba ayarlarindan, Pit srratejisine ka-
dar oldukg¢a kapsamili bir dustnce
yapisi gerekli. Ayrietten isi kural-
na gére oynayabilmek icin ilk bag-
ta bilinmesi gereklidir

Simdi bu paragraflan Strategy
Guide adi alinda yazdidimiza g&-
re oyun hakkinda bir kac agikla-
ma yapmak gerekll. Tabii bu acik-
lamalar sagdan gidin, yayalara

IRVINE

yol verin seklinde dedil de daha
cok oyunun Setup menuler hak-
landa olacak. COnky Formula
99'dan zevk alabiimek, basani ola-
bilmek igin yans ve araba ayarlar-
nin tam clarak yapimis olmasi
gerekir

Oyun standart ayarlannda yaris
gercekciligini yansitacak hemen
wim ayarlar kapah olarak bulunu-
yor. Bu durumda yapmani gere-
ken tek sey tamamen gaza bas-
mak. Yani biraz daha kolaylastinp
kendinin dénmesi de saglanabil-

se herhalde hic bir sorun kalma-
yacakur. Virajlarda arabanin sav-
rulmasi, hakimiyetinin zortasmasi
ve kazalann meydana gelebilmesi
icin Crash/Spin seceneginin ikl
modundan birinin kullanimas
gerekmektedir. Bunun haricinde
arabanin kazalar sonrasnda ha-
sar gormes) icin Damage sece-
neklermin de acilmis olmasi ge-
rekmektedir. Bunun haricinde
parkurda atlacak tur sayisini
(5,10,20 veya orijinal tur sayisi)
ve benzin tuketiminin goz onan-
de bulundurulup bulundurulma-
yacagin belirlemelisiniz. Yani 60
turluk bir yansta hic benzin alma-
mak, Turk filminde bir tUfekle,
ckstra fisek kullanmadan tum bir
orduyu yok etmeye benzer Iste
oyundaki en dnemli segenekler-
den biri hava durumu. Bundaki
en uygun se¢enecek bence Re-
alistic, bu durumda hava durumtl
parkurun gercek istatistikleri goz
onunde bulundurularak belrlen
yor Yani hava gunilk guneslik-
ken 30 turda yagmurun basla-
masl tekerlekleri degjistirmeniz ge-
rektigi antamina gelebilir. Bu sa-
yede tahmini olarak belirlenen
hafta sonu raporu yars ekranin-
da qdsterilir. Bir dider onemli se-
genek ise yars esnasinda gergek
kurallann gecerli olmasi ve buna
badh olarak uygun bayraklarnn
gasterilmesini sadlayan
Flags/Rules secenedi.
Sezon icnde yanstlan 16

INCELE

parkur oyunda hizl, orta hizl ve
yavas olmak Uzere Ug ayrl gruba
ayriimis. Araba ayarlan ekraninda
bu gruplara uygun hazir araba
ayarlannin da bulunmasi araba
ayarlama islemini basitlestiryor.
Ama illaki ayariarirmi ben yapanm
derseniz ¢n kanat, arka kanat,
suspansiyon, fren, vites aralidi, te-
kerlik tipi ve cesitli yardimalar ile i
gili ayarlan Car Setup ekranmndan
gergekiestirebilirsiniz

Sra yansa geldidinde ise ant-
renman, siralama ve sinma turla-
n sonrasinda Pazar gunu heye-
can doruk noktasing cikiyor  Iste
artlk her sey sona ermek uzere
Ya kazanir ya da kaybedersiniz.
Baska sansiniz yok .

Phantom

§ motakliring hi ap wtl
EBilpczi b
Mind mam:

ME

EELELEINENLER]




INCELEME

N d
Giiney Amerikamin ortasinda acaip bir macera! Tam adventure manyaklan, hosgeldiniz.

Tiir; Adventure Web: www.aztecgame.com

Yapim: Cryo-Interactive

[N CRYO! Bu ismi da-
& cok duymaya alissa-
111z Iyl olacak Adamilar-
da nasil bir performans var bilmi-
yorum, ama Faust, Atantis Il ve
Aztec gibn ug Lt adventure’

el @ycla pryasmya surmeyi basar-
dilar ve su arcda da nefes alma-
dan baska prpjeler Ozerinde ug-
tasivorarn, helsl olsun valla.: Hayr
zaten, pvasaya ug yoz yilda bir
adarm gibl agventure geliyorken,
birilerinin bu 5 ciddiye alip ora-
ya acventure namina bir kag
owLn crkarmas: cok guzel Kaldi
fel, B oyunlgrean hic bin adven-
ture dlnya-

SININ yuzunu

kara cikarta- ne yapmaniz gerektdini t@am ola- =
cak turden rak anlamayabilirsiniz, Bayle du- =
degil. Ozel- rumilarda ganlaguntez her daim M
likle istedikle- hazir olacaktrr, istediginiz zaman T =
ri konular bakabilirsiniz. Siz yine de konus- . ;
{unutmayin malan dikkatli dinleyin, cogunun | Z
bir adventu- tir tekran olmuyor ¢inki ve oyu- | v
recin konu, nun konusunu takip etmeniz agk-

atmasferi di- sindan gunlak her zaman yeterli

rek atkiler, almayabilir

wve achventul

relarda At Kdsell Tekerlek

TsTer, tum Oyuriun demolarn epey ivi. At

grafik ve ses pfektennden daha tiyseniz, 0 zaman gercek sanal mosferi artirmis ve kuru diz bir

anemilidir aslinda) her yerde gé-
rebileceginiz farzda dedil, ve
dzun arastimalann sonucu olus-
turglmus. B yUzden Cryo'ya
huzdrlanmizda gayretleri yazon-
den en lyl adventure yapimgisl -
el Sduiinl vermek istiyorum;

Alternatif

Dagitim: Cryo—Interactive

itiraz eden varsa sussun, ya da
bir daha adventure oynamasin!

Saydam Altin

Hep dusunup dururum, Quake
engine’inda bir adventure yapila-
maz mi diye. Eder bir Adventu-
re'da atmesferi maksimum dazey-
de tutmak istiyorsaniz, oyunu
kendi gézunuizden yonetmeli ve
real time etkilesimli bir diinya yap-
malisiniz. Olaylar turn based sek-
tinde adim adim ileflememeli,
onun yerine her seyiyle her an ya-
sayan bir dUnyada serbesice her
narekette bulunmalsiniz (ki farket-

bir dunya yaratns alursunuz)
Cryo her seferinde [Aztec dahil),
bahsetudim ilk sart kusursuz yeri-
ne getiriyor Yani 360 derece her
tarafa bakabilecediniz bir goris
sistemini eksik etmiyor. Ama gel
gér ki, oyunun ekran-ekran oy-
nanmasina da murthis bir inatla
devam ediyor Yine de su an plya-
sada daha iyisini gerceklestiren fir-
ma cmadidina gore sonucta bir
numaralar

Oyunun senaryosu diger bir
¢ok adventure’a gore cok kan tu-

tulmus. Oyle ki mesela oyunun
hemen basindaki para kese-
sink ille de bulmaniz lazim,
yoksa ileride kalkan yapt
minda en basa ddnup
aramaniz gerekebilir Veya
belli kisiterle belli siralarla
konusmaniz lazim, yanlis
zamanda giderseniz y(-
zunlze bile bakmazlar
Peki bundan ¢ikartaca-
gimiz sonug ne? Oyun-
da yanlis yapmak yok!
Tenhlike yokt Risk yok! Size
verilen gavenli bir labirentte tek
yapmaniz gereken, dodry yerle-
re dogiu sirayla basacak kadar sa-
birll olmay bhasarmak. Bu da dola-
yislyla oyunun heyecanine azalt-
yor {ozellikle Autcsave agikken
Boylece en ufak bir hatanizda bile
hemen bir ¢énceki ana donebilirsi-
niz. Hayir, mazoist degilim, ama
sabir kup isteyen guvenli Bir ad-
venture dansa baz konusma ve
hareketleri biz/ ¢tkmaza surukleyert
daha riskli bir adventure’ yedle-
fim)
Oyun boyunca karsilasuginz bir
ok kisiden bir cok bilgi alacaksr
niz. Ama bazi zamanlarda nerede

oyun olmasmni engellernis. Hani
onlar da oimasa oyun level'siz bir
aya benzeyecekmis de, son anda
kurtarmis {tamam tamam abart-
tim, asla o kadar kot olamaz, bili-
yorum). Aslinda muzikler ve efekt-
ler her zamanki gibi olabileceginin
en iyisi Ozellikle muzikler ki, tama-
men akustik aletlerle{coguniugu-
nu Uflemel calgilar ofusturuyar}
hazirlanmus, tam anlamiyla Aztec
muziklerini yansitiyor {ashnda su
ana kadar hi¢ Aztec muzidi dinle-
memistim, ama siz de dinledidiniz-

il

de diderlerinden farkii
oldugunu hemen anla-
yacaksiniz, biraz Afnka
kabile muziklerini and-
nyor, ama onlar kadar
tekduze degil.) Grafik-
ler 1se kesinlikle daha
guzel olapilirdi. Her ne kadar
oyun icin yeterli olsa da agikgas
Cryo'dan dana iyisini beklerdim,
Aztec, kesinlikle kotu bir oyun
degi, ama icimden bir ses israrla
her adventure-severin hosuna git-
meyecedini soyluyor, en azindan
ortamda Faust, Atlantis 2 gibi
cyunlar varken.. {gérun gorun,
bir firma kendi kendine daha ne
kadar rakip olabilir?)

Gakhan & Batu

Minimam: Pentium s, 52 M3 Ballek,
ME S2bvit Disk Alani, B Mirh CONom

Goerilen: Pentium O-23%, G4 MB bellek. &a
MB zibit disk, & Huzh CORom

Multiplayer: Yok

Gralik Destegi; Direct 30— Maksimim
t0a5" 7608 Corintzlik

Extra: DireciSoand3d




INCELEME

Close Combat bu sefer S5l fariayla karsimizda.

~ |yapim: Atomic Games Dagitim: SS1

Close Combat 4

JMDA

Tur: Real Time Strateji

4 L

»
-

Bilgi i¢in: www.ssionline.com

CLOSE COMBAT

Q96da savas ChyLiniar (2]

tegaisini alt ust ederek

OYLIF | HYASASINER dalan
Close Combat siml oyun o sira-
lar pek cok elestrmen tarafindan
gelecedi olmayan bir oyun ola-
rak degerlendirildi. Aslinda sorun
oyunda degildi, kimse Micro-
softun oyun dunyasin karistira-
cak kadar mukemmel bir oyun
yapmasini beklemiyordu © do-
nemilerde gunkd Microsoft'un
oyun anlayisi bilmece bulmaca
lurundekl Garp e aniasimas
o onunilardan olusuyar gin-
niyardu. Arcak insaniarn Close

Combat) oynamays basiachkls-

finga Micrasoft da

dedismeye basladiqine gorduler
cunkle Micrgsoft un yayiniadig
v Atomic GGames arafindan ge
listinken ReakTime Strateji Close
Combial o gune kadar gorilme
frvis bt seyl yapomay Basalmist
Hemm tarib ir savas oyunu Gl
masl Nem ge oyuncaks [Lm as
kerlerin ve rlikienin “korku di-
glisu” &
Combat o gune kadar yapimis
en gereekgl Real-Time Strate) ol-
mustu. Elli Ksilik bir piyade birli-
girll clasmian atesine

asimas sebehiyie Close

surdiodu

stle askereniniz once soyled

Game Version: 1999,10,15,1

giniz yere gitmeye cahsryorlardi
ama takimin yaris oldugunde
geride katanlar arok bu isin ola-
naksiz oldugunu soyleyip kafala-
rins sokacak bir delik anyorlard
Emrinizde israr etmeriz halinde
1se adamlanniz size el kol hareke-
U yapip savas alanindan kacryor-

Resaurca DLL Yersion: 1999.10.14.1

larcy Bu, o gune kadar bir Real-
Time Stratejide gorulmenmis ka-
dar énemli bir gelismeydi cunku
o gune kadar RTS denitince, pa-
ur pati urefilip, son tanest gebe-
rene kadar dusmarn uzerine su-
rulen askerler saz konusu olur-
du Atomic Games, CC ile bu

e BT

sacmalida son noktayr kaymustls
Ardindan gecen yillarda Close
Combat'in ikingl ve ucuncy bo-
lumlen de ikt Hepsi de ilk
oyundaki tadi hatta daha fazlasi
ni veriyorlard Oyuncuya ame
ozelikle Gcancd oyunda yan
Rusy« Cephesinde oyuncular,
oyun userinde stratejik koritrolie-
nnin olmamasindan gok yakindr-
lar. Yan oyun boyunca size verk
len gorevien yerine getiriyordu
nuz ve oyunu devaml bu gorev-
ler sirast icinde oynamaniz gere-
kiyordu Oyun tarihi gercekcilik
kaygisi gozettig icin Almaniarin
Ruslara saldirmasi ve Ruslarin on-
lan gen puskurtmest kronolojik
Dir gorevier sirasi seklinde oyun-
cunun onune konuluyordu

Diisman Komsu

Bélgede Gorilldii

Close Combat 4, yine Alomic
Games tarafindan gelistirien
ama bu kez SSI tarafindan dagit-




Alternatif
Close Combat 11

lan bir oyun ve ¢ok sukar ki aruk
oyuncuya stratejik kentrol imkari

vertimis

Almarnya’nm lkinci Danya Sa-
vasindaki son gunlerini ve Hitle-
rin elindeki son guclerle Batidaki
muttefiklere saldirmasint konu
alan oyunda, ana harita Uzerinde
ardulann hareketlerini gerceklesti-
rirken, ayni bolgede dost ve dus-
man ordularin karslasmast halin-
de baslayan takuk savas kisminda
1se bu glne kadar alisudimiz tarz-
da bir Close Combat deneyimi
yasayabiliycruz

Close Combat'm taktik savas
ekrani oyuna yabana olan oyun-
cular ign ik bakista gok karisik ve
korkutucu gelebileccktir Ancak
bugune kadar Close Combat zev-
kirw yasayamayanlarn buyuk co-
quniugunun bu ekrarin karnsikli-
gindan kerkarak oyunu dene-
mekten vazgecmis olduklarn ha-
brlatmak 1sterim sizlere.

Bu oyle bir sey ki, dinyanin en
guzel ve en mukemmel kadinmin
bir insaatta muhendis falan olarak
calistgint ve sans eseri sizinle kar-
silashidh anda ustunun basinin ca-
mur ve leke icinde oldugunu du-
sunun. Dis gorunusundekn kepa-
zehde aldamp da yuz vermedigi-
niz bu kadimn dunyanim en mu-
kemmel kadini oldugunu asla 64-
renemeyecediniz gibl, biraz cesa-
ret edip su kansik ekramin da kar-
sik olmadigini sadece biraz kala-
balik gorundudunu kabul edip
oyuna absmaya calisugmizda da
oyun hayatinizin tamamen dedis-
tigini goreceksimiz Close Com-

'.'inyff.ﬂuan L Mart o8 4/5

Close Combat 11l

Sayi/Puan Nisan a3 &0
15 ]

bat' bir kez oynadiniz ve tadini al-
diniz mi bir daha diger RTSlenn
sizinicin bir anlam ifade etmedi-
gini anlayacaksiniz.

Gergek Savag?
Close Combat 4, dogal olarak
serinin bu gune kadar yapimis
en gercekci uyesi olma iddiasin
tasiyor Ozellikle uguncu oyun-
da. Almanlar ve Ruslar arasindaki
cetin tank savaslannin agirigirmn
hissedilebimesi icin pryadelerin
cok zayif tutulmast tepki cekmisti
Son oyunda artik pryadeler de
gergek Dir savastaki gibi, tarklar
icin ¢lamcul olabilmekte ve daha
pek cok ise yaramaktadirlar
Oyunda [kinci Dunya Savasinda
bulunan neredeyse butln askeri
birlikler yer alirken, artik oyuncu-
ya hava ve topcu saldinlar sece-
negi de sunuluyor Dusmanin
anklanm ve yerlesimlerini yerle
bir etmekte ¢ok yararh clan top-
tu ve hava destegini yerinde kul-

her silahin ayn bir sesi oldugu
icin oyunda biraz deneyim kaza-
ninca, gorus alaninizda olmayan

ama size ates acan Dir silahin na-
sil bir sey oldugunu kolayca ayirt
edebiieccksiniz

Oyundaki birlik satin aima sis-

bekleyen bir birlikle karsitasmaniz
mumkun bu oyunda

Bu Ay Fotoromani

Kagirmayin

Close Combat 4: Battle of the
Bulge son derece guze! bir Real-
Time Strate) Ustelik bu kez oyu-
na stratejik kontral ddesinin de

lanmanizi tavsiye
ederim zira sote
bir yere yatip atis
alanina giren her
piyadenizi ve [an-
kinizi kevgire ¢e-
viren bir Alman
Panther'ini dize
getirebilmek icin
Des alu tank ve
bir stru piyade
harcamaktansa
ucaklar ve toplar
lle 1si daha temiz
bitirebiliyorsunuz

Oyunun kontrollerinde bir de-
gisme olmadigi goruluyor Close
Combat serisinin artik standart
hale gelen kontroi siteminde sec-
tigmiz birimin Uzerinde mo-
use'un sad tusu e kKiklediginiz-
de ekrana geien kicuk mentr
den bu biriminize vermek isteye-
ceginiz emirlerin bir listesini bu-
luyorsunuz  Elbette sahadaki as-
kerlerinizi veya tanklarinizi tek tek
seclp emir verebilecediniz gibi
bir cogunu ayni anda segerek
topluca da emir verebilirsiniz
Ozellikle, piyadelerinize topluca
saldin emni verirken yapacadiniz
gibi yani

Grafik-Ses

Artik alisildidi Uzere oyunun
grafiklerinde veya seslerinde faz-
ia bir dedisim yok Hersey ayni
ik oyundaki géranumunu koru-
yor ancak yeni silahlar ve dolay-
sl ile yeni sesler oyuna eklenmis
Aynca belrtmeliyim ki, neredeyse

teminin de degistidini hatirlat-
makta fayda var Eskisi gibi pres-
tiy puant ile yeni birlikler satn al-
mak yerine birliklerinizde eksilen-
leri orduya yeni katilan ¢aylaklar-
dan olusan bir Replacement Po-
ol'dan tamamiyorsunuz Elbette,
carpisa carpisa deneyim kazan-
mis ve attdim vuran bir birligin
Icine yeteneksiz acemileri sokmak
cok daistenilen bir durum olma-
digindan bu secenedi de ger-
cekten ihtiyaciniz olmadikca kul-
lanmiyorsunuz

Oyunun eksik gorunen bir
noktast 1se yapay zekarmn bazi
yerlerde cakilmasi Ozellikle tank-
lann yol bulmaya cahsirken sag-
maladiklanna ve takiip kaldiklan-
na sahit cluyosunuz ama bunun
disinda yapay zekanin basanl ok
dugunu gorebilirsiniz cunku bir-
liklenniz neredeyse insiyatiflering
kulianarak carpisiyorlar Her an,
ates alinda kaldigu icin saldinsm-
dan veya konumundan vazgecip
kacip saklanan ve tekrar emir

ektendigini ve Avrupa haritasi
uzenndeki 40 bolgeye istediginiz
gibi asker nakiedebilecedinizi de
aklinizdan ¢ikarmayin. Oyunun
kontrot panelindeki karsik go-
runtunun sizi korkutmasina ve
Close Combat hazzini yasaminiza
engel olmasma izin vermeyin

Cem $ana

aralar o gy
il wontnl

Multipliy: iey

Entra: 7
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Wall Street Trader 2000

INCELEME

B B A '
[ ™ b A= A
Tur: Ekanomik Strateji

Yapim; Monte Cristo Multimedia  Dagibim: Monte Cristo Multimedia

Sletikier sonra dish rakiplerinizie
e

el EniEEe

Karsiasacadirniz

|

| Badlayatiliyorsunue  Basiangicta
reaklplerinizin alimeul askdarr
prskartmek ey Pz maneyi
yapiE dogrd karariar almearz ge
redirken, weum vadede rakiplerin

| 2t lcine casusiar sokup Insices

Trading ciaying gimey v arlarn
b yle Ortadan Kalchimen) [

I CHSLANILE

Ya Sadakat?

0 da mi Parayla?

[Evel | Oyun real tirmes olarak
felisen plyasalarca geciyar. An

Al e iz ayaramaniz

milmkln. Yine de slr gerekli ana

orsdyla igilenenier var Lalisme berzer Bir skendmi SimL-

far D syonLL ent

izlen yapip, Ne alip ne sElacagink

Satj Kasim eyt v gelecek vaad ra Earar verirker Zaman gecnor

eden patlak bir ekofmomi gdam

ol gecikir

yalte yuzde ucyLEler 5 iz karar vermeki

waran hir ags yasandicin, kimi rifarak, yenl satn aldigl b Asya seniz firsatian oa kacirdbilnorsu

Barkas batrnanim esigime geer

serdierde ylrde Desyuze yakm riz. Elbete. tarm ters) de gecerl

Bir kar o

vanl acele fderseniz de alinizdelkd
m

152 ITance LAv

vl Cikbgir bliyorlardis rengin yaurimel Lord Fleming in

e e Darkarin basing gegion

lerden olabilarsunie, Eiint
lert Kaytsetn
dlan feragat etmek Der Zaman en

dedgii. Gyun ma

asim anaricd yanlishkia Dir roblye-
LAz 5L 5T

like hirsse senadi ald

QU uarrarmaya G

R TSLITLE

lar wr e s milyar arasinda D ArcEk cwan sadece Dir Dankan

KUErmIAkLAr [Ares

lterledikee bankayt kurtammakla

Pararuzin oirpes geresiyar ikl taktik oldugu icin de ace-

Ancak hayar insans her Zaman ek veEnne yvevas ama - dikdat!

FEn LAV

b

rih, yaonrmiph fas gl e ing-

wdar comert daviarunaz 1a KPR, LY FEFTRNG (M il esirele DLl

[LacjLinits da sle gagimenirt yolar mak cllstytr Dana o gugel der

T ararielyd DRl arsuinu

v kotanims bir dizi ara video

ey yolunie 5ocen binlerce insaniz o aizel sayfalanmdan

doludon Hasldrciia sadee

Cablik vilkselmek kadar

& kendinizl oiuncaki clegdan Yer [apan paras| pryasalannda

Mk CILSTVRETTIN Gt

Ll

Cincle DUlLVErRHOrsLmibe:. WL

dudju yer i hic stphese unlu alim satirn yapabimenize N ve

Wall Strestohr da garey kani o lettiGuitis hat e SR der leredkie v

AtrrAklA yardr var. Buyuk patro- ywrclar oromiohil we

Aski Parayla iniz siz ik gorevierde ocus weknololl selddrening kadar |6 ay
Satin Alabilir Misiniz?

{Evet] Wil Street Trader, Capi

AMISTITTIE a2 &

ANCIAL DRIVE

|

¥

" London Wall Is l"'_lﬁmll;__
The Britsh gover following
advice of 18 nlpi.:uh. and 2
accelerating s de lavwon of the

telecom indusiry | The walls that [
preseatly the radio, weleveon
and cable indusitries are about to (all

Asil oyun, hergin oynadigimiz ve basarili olmak zorunda oldugumuz para kazanma oyunudur.
Web: www.montecristo-multi.com

mirt cestcli artbikea Uzerince do

synmeniz gereken daha fazia ay
fil artaya Ciknor v dikkat elden

buralarsaniz donunuen da brakip

creuncan Cikmanty gerekebiliyor,
Gorgl eyvunda yonettiginiz holdin
gir- parasi harca harca bitmeye
cekmis gibi gironse di Wall Stre
et Buglne kadar ne devien batr
mis ne mirilklen yibksetristn (ba
kirvz Bill Gates; Burmunuz fog ne:
valarda dolasmasn QUnkd dos
mesi ok kolay olabilyor
Peki Ya Inanclar!
Prensipleri Parayla
Alabilir misin?

|Eset,) WAT 20007 oynanabil

e oy yapan en oremi dzel
auillanics kokayhidqimin gozetlensk
dizawyr1 ediimesi. Nofmaide cok
farsik vis GErerimesi, OyrEmas)

zor olmast beklenen bir ekanormi

simlasvonunda olab

arayuzin gelistiridiging soyle

ok da abarg almayacakir. Oyun
boyuncs ntyacmz calan tom bl
agilier siee sadecs bir kil Lzakliki
cldLgundan, aradigimz bilgiye
hiza wlasabiyor, dolayis e nizia

OrsU

karar verip para kagandal

riz. Cahe da dremiis

olar pryununun cnde Dir de ek-
raniar srasinds dolasip aradidniz
seyl bulabiimek icin cabalap

Uiy OrSLIFILE

Oy yapist Heriyl gomey)
e Lung gore yatimm yaparak pe

ra k

iy gerektirdial icin

ok intiyacimz
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olacak seyin bilgi oldugunu hatir-
latmam gerekecekiir Bilgiye ulas-
mak igin ise takip etmek istedigr-
niz sektorleri inceleyip size rapor-
lar verecek aianlar tutuyorsunuz
Hatta daha ileri gidip incelemek
istediginiz noktalara casusiar yer-
leskiriyorsunuz ve yasalarca yasak-
lanmis olan “Insider Trading” ola-
yina giryorsunuz ama yakay! ele
verdidinizde karsinizda bir avukat-
lar ordusu bulmay da goze alabi-
liyorsaniz tabil ki

Oyunun gercekgl bir ekonomik
modele sahip clmast onu ekono-
mi ile igilenen herkes icin kagink
maz bir deneyim haline donustu-
ruyor ancak bir de madalyonun
obur yuzd karsimiza cikiveriyor.
Eger buttin hayatrniz Galatasa-
ray'in veya Fenerbehce'nin defan-
sinda, orta sahasinda kimin oyna-
masi gerektigini dusunmekle ve
hatta takim sevdaniz yuzanden
rakip takimlar tutan arkadaslan-
nizla kavga etmekle geciyorsa,
kizlar size g&z kirparken siz hali
sahadaki maca gitmek icin basin-
21 geviryorsaniz veya ¢ok dodal
olarak lisede henuz korelasyonun
ne oldugunu size dgretmedilerse
WST 2000 oynamak size biraz zor

ot T R

T Sy i

Alternatif

gelecekdir [biraz degil, COK ) Ama
yine de, okuldan sonra hayatin
nasil dondugunu, babalannizin
nasil para kazandidini, bir gazete
haben lle insanlarn nasil para ka-
zanip kaybettklennt anlamak icin
bu oyuna bir géz atmanizda fay-
da vardir derim.

Pekl Ya Yiirek, Cesaret?

Onlarda mi Parayla?

[Evet ] Oyun aslinda ¢ok kolay
ve kulalrish bir multiplayer modu-
na sahip ama tahmin ettiginiz gi-
bi oyunu multiplayer oynamak is-
teyecek rakip bulmak gergek bir
sorun: Ancak Lan Gzerinde bir
kag arkadasmizla bes altr saat ta-
kimay gdze alabilyorsaniz ayu-
nun multiplayer olarak tad ¢ika-
bilir ama internetv uzerinde arka-
das bulmarizin ok zor oldugu-
nu saylemek de, yapmak igin pa-
ra aldidim gorevlerim arasinda
Ancak oyunun ok dustk konfig-
rasyonlu makinelerde bite calis-

masl, upgrade edilmemis maki-
neler veya notebook kullanan
oyun severler icin iyl haber sayila-
bilir

WST 2000'h senaryoyu takip
eden garey tabanl yapisi, oyna-
nis agisindan harika bir deneyim

# A lert

yasaturiyor. Verilen gbrevi bir an
once bitirmeye calismak nedeniy-
le oyunun temposunun dusmme-
mesi arti ozellikelir arasinda say!-
labilir ama uzun vadede strateji-
ler uretmek istediginizde gérevie-
rin buna izin vermeyecek kadar
kisa sarmesi insani biraz hayal ki-
rikligina ugratiyor

Para Bu Kadar Giiglii mii?

Blz Onun Kélesi miyiz?

(Evet]) Wall Street 2000 de ta-
san, faziasiyla gunlik alim-satim
taktiklerine dayariyor. Haberleri
siki siklya takip etmek ve piyasa-
nin gelisen haterlere nasit tepki
verecedini kestirerek alim satim
yapmak cyundaki basannin sirnmn
olusturuyor. Hizir bir FPS oyna-
maktan sikicdigiruzda, biraz da
gercek hayata donmek istedigi-
nizde aynamak isteyeceginiz ka-
dar guzel ama hayatin gergekleri-
ni en acl sekilde hatirlatacak ka-
dar da sinir bozucu bir oyun
Wall Street Trader 2000 Paranin
her sey demek oldugunu anladi-

ginizda hayauniz icin cok gec ol-
Masini istemiyorsaniz su oyuna
ir gbz atmanizi dneririm. Ve
eder babaniz cok zenginse, sim-
diden gizli bir banka hesabina
paraciklanmzi istiflernenizi de
oneririm yoksa vakti
geldidinde siz de
bu pis dunyada ba-
balanmiz gibi para
denen kirli kagitla-
nn pesinde oradan
oraya kostururken
bulursunuz kendink-
zi. Uyarmadi
demeyin

Cem $anci
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GULF WAR

Firma; 300
:urr-n-..-1||lar Irak’l vurdu-
A lar. acisint biz gekiyo-
ruz. irak'tan beslenen
o alaylart nedeniyle yasanan
acilan bar kenara birakin, bu ope-
rasyanuUn vis sonrasinda olusan
durumun Ulkemize ekonomik za-
rafan nedentyle bu gun hala elli
chodarhik b ayun alinabilir mi tar-

r_ﬁr:'orns-a buraya kos, ates et

A
)

gunlukla vasat yapimlar oldugu-
nu hatirlarsak bu savasin bize
pek de yaramadigini anlarz el
ki

GuIf War, Korfez Savasini ko-
nu alan bir shoot-em up. Size
tanki verip saliyorlar bayira, mev-
lam kayrra Onunuze cikan her-
seye ates ediyor roket salliyorsu-

tEmas yapyonz. Toplumda infl-
al yaratmak v insanlanmiz kar-
gasaya cusanmek istemiyerum
ama sevgili Hish ve Bill, yuh ya-
Al Cepnize atuklanmzain bir kis-
minl da bize gonderin sevgili
mcttefiklerire

Ayrica) sddere ekonomi acisin-
dan da aegll Korfez Savasimi ko-
AU alan oyunlar arasindan da
soyle adarh gibl bir tanesine rast-
layamadik : Bii gune kadar korfez
savasini kor alan oyunlann ¢o-

nuz sonra Usse geri dénup on
alu gorevinizden ger kalanini ta-
mamlamak icin tekrar collere ko-
suyorsunuz. Ashinda bu oyuna
"Karfez Savasina katimis Ameri-
kan askerler simulasyonu” da dr
yebiliriz belki cunkd onlann da
gérev strelenni bitirip bir an on-
ce o aptal savastan kurtularak ul-
kelerine dénmek i¢cin cabalamis
olduklarini biliyoruz. Yani o hissi
aynen yasiyorsunuz. Bir an once
kurtulsam su oyundan diye can
atiyorsunuz ekran
basinda. Ama yine
de cok k&tulememek
ve kizlann eline cok
koz vermemek lazim
Oyun oyundur yine
de, Eminim bir seveni
cikacakur. Sadda sol-
da gdrlrseniz bir
bakin ocynamaya
cahsin, belki
hosunuza gider

Lever puani: - 4()

iste bu ay elegin Gstiinde kalan taglar. Aman dikkatli olun, uzak durun.

WILD WEST SHOOTOUT

Firmat Colt tevet evat tavinc) fireticisn’ Tiir: Johin Wayne tripleri Level Puani:

995 yilnda Ingiltere’den
1 gelen pir oyun dergisinde
garip bir oyun gormus-
tum. Bir vahsi ball kasabasinda,
kahramanin elinde silahla, video
cekimi mekanlarda dolagip rakip-
lerine ates ettigi oyun ayni za-

manda Windows 95 igin yapil-
mis ilk oyunlardan da kiriyd Yi-
lar sonra o oyunun tpkisi-benze-
rini bilgisayarcilarda gormek be-
ni cok heyecanlandirdr Buram
buram nostalji kokan taze hisler-
le alverdim oyunu

Sonra bilgisayarcidan ¢ikarken
onu gordam_ Siyah gozleri koca-
man kocaman bakan, ince vucu-
du bir yilan gib kivrilan ve yazi-
mU gomup koklayip opmek iste-
giyle yanmaya bastadigim guzel

boynunu hafizama kaziyan cnun

adim sormak cesaretini nerden
puldum Bilmiyorum ama sor-
dum. Durdu, bana bakti. Gozle-
ri, karanlik bir odada titreyerek
odayl aydinlatan mum alevi gi-
biydi. Bir kagiyor bir geliyordu
Utangachg ylzanu kipkirmizi

40

yapt Yanaklan kizillastikea vica-
du dirilesti. Uzanip dpmek iste-
dim umutsuzca ama durdum.
Adini sdylemesin bekledim. Cok
sevdidim Bach'in tim eserlerin-
den daha zevk verici bir melodiy-
le karsilacadim anin beklentsiyle

gozlennin icine bakarak tekrarla-
dim dlmek Czere olsaydim dahi
isteyecedim son arzumu. "Adinizi
badistayin bu caresiz hayraniniza
ey glzel "

Yine durdu Suskunlugunu
gozlerindeki islaklik bozuyordu
Herseyi ele veriyordu kalbinin at-
si Dana anlarnliydi sessiziik Son
bir cesaretle bakum gozierne,
ask bu olmalydi

"Ne 1stiyosun aptal herifz Hadi
ikile hemen, kirdirgmiim abime
bacaklanm!” dedidinde ask
berim i¢in sonsuzliuda gomul-
mus bir bilinmeyen oluvermisti
Kusarak ve kasarak ikiledim

Sozun ozu, Wild West
Shootout sikar, caninizdan bez-
dirir. Alin ama oynamayin




TACTICAL MANAGER 2

Yapimecr: Gereksiz Ugrasilar Software
Tidr: Ah Fenerin Basinda Ben Olacaktim ki-Aha buyur  Level Puani: 25

utbol oyunundan nefret
F etogim kadar nefret et-
dinlardan, onu soyleyeyim de
bu anlaml giris yazisinda Hem
bir kadin hem de sigara Icicis|
olarak Uslu sekilde nefretimi ka-

medim su sigara icen ka-

zanan b insan ile futhol ile
karsilastirdidpmda sevdidjim bir
dost gior kalmaktachr. Pekr nedr
beni bu kadar futboldan nefret
eturen seyy Ashinda sizsiniz sevaili
arkadaslar Evet, kusuruma bak
mayin ama nsanlar, palalaria b
caklarla, tabancalarla orgutlenip

lak olmayinca, sahada oyuncular
birinne girer, disanda da taral-
tarlar. Sahada canini disine takip
kazanmak 1IN oynayan oyunc-
nun, tekme yiyip orasi buras
parcalaninca sinirlenip kavga ¢
karmasini da anlayabilinm ama e
be taraftarlar, siz niye girersiniz
birbinnize? Neyse, bu guzel der-

ginin guzel sayfalanna yakisma-
vacak kadar kaba sozler sarfet
memi gerektirecek bu konuyu
burda kapatyor, 1050 klup ve
bir o kadar da oyuncuyla oyna-
nabilen bu oyunu hig birnize

mag seyretmek icin stada gidi-
yorsa bu vahsi kalabaligin sevdie-
g ve vahset yaratmak icin firsat
Buldudu bir elusumu sevimem
peklenemez. Clm, futbal veya
Daska ayunlar, baskea msailan
sopadlarla dovmeye kalkmeaniz
ICin dedidr, Adi ustunde, bir
oyun clan futbol da diger oyun-
lar gibr seyrediimek ve seyredili-
ken zevk alinmal icndir Ama
olavin iindekr msanlar pek par-

Lavsie etrmiyorum. Yani single
player mingll player nasil takilirsi-
niz bilemem ama e-mail yolu ile
ayni anda devam eden 30 lig-
deki toplam 1050 kKlubun 1000
tane mendager nasil bir araya
gelir, gelirse de bu oyuna ne
ketelar katlarurlar ona da karismak
istemems Ne haliniz varsa gorun
seklindeki tavrimi koriryar ak
buradan kosarak uzaklasmak yol-
Lnu secernm

L T I T I e e e e L T
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XTREME SPORTS ARCADE

Firma: WayForwrd Technologies

Tur: Sanal Kas Yapma ve Sadlikl Yasam Programi

aten kay-
P mak, kaya
gibi tehlikel sporlar-
la ilgilenyorsaniz ne
mutlu size. O zaman
size bilgisayann kar-
sisinda fazla vakit
kaybetrneden disar,
gunese kosmanizl
ve ne yaplyorsaniz
onunla istrak etme-
mizi tavsiye ederim

Ana, herhang bie

spor dallile ugrasmiyor veyd
sporla ugrasmak diyince akhniza
televizyonun karsising gecip kif-
rede kufrede futbol seyretmek

[P N D=

nrmanmak .

urmandiktan sonra asagl bakma

yi1 akil edince birden panide kapi-
lip ordan asla inemeyecedini an-
layarak oturup aglamaya Dasla-

geliyorsa, monmtdrinuzan basin-
dan gunierce kalkmadan kor
olana kadar Xtreme Sports oyna
minizi tavsiye ederim Doktorla-
rn dedigine gére, cok hizli bir
sekilde kas yapmalicin kullarila
bilecek bu oyun programi ile ug
bes gun ugrasmaniz halinde si-
nirleriniz acayip kas yapms ola-
caktir. Vasat grafiklen ve zor
kontrolleri ile zaten ne anlama
geldigini anlayamadidim bu
ayun sayesinde eski dagailik
gunlerim akhma geldi bu arada
sizlere biraz o gunlerden bahse-
deyim

Birgun Yildiz Teknik Dagailik
ile Balll Kayalarda kamptayiz, tir
manma dersi sirasinda yanina ip
mip almadan kendini kaptinp gi-
den bir kiz arkadasiniz on metre

misti. Kendisini inmesi veya atla-
masi halinde bizim onu tutacad
miz yolundaki telkinlerimiz bile
sakinlestiremiyince iz de konus-
maktdan yorulup, gunesin de ar-
tik batmis olmasi nedeni ile ca-
dulanmiza geri donmustuk. O ki-
Z1 bir daha gormedigim simdi ak-
lima geldr Yani saban uyan-
digimda olayr tamamen unul-
mustum . O arkadasi ne a gun
ne bir daha hic gormedim: Ney-
se, herhalde biriler kurtarmstr
Umanme Yani mutlaka. Yildiz
dagabk kimseyi geride birakmaz
Nerden geld akima Neyse
Oyunu almayin, daha yisir
yapin ve gidip disanda gerceklen
e ocynayin

Cem $anci
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Street Fighter EX 2 Plus

T=wuin

8|
[Yapimci firma: Arika

ayill gelin beraber sa

valm, en son Street

Fighter oyunu cikall
kac gun olmustu? Efendim, dun
mu dediniz? Lh, baya bi olmus
dogrusu; 24 saat, az mi? Bakin
bugun de ne gikti/ Bakin baion,
cekinmeyin, bashk yukarida Yak-
lasik bir sergchr oyun salanlann-
da gordagimuz Streel Fighter
FX 2 Plus artik evimiz, guzel evi-
mizdle, PSX kansollarimizin icer-
sinde. SF EX1 Plus Alpha, PSX
te, salonlardan bile erken cikmis-
ken, bu kez neden bir sene bek-
led! orasin anlayamadim iste
Bu arada soylerneden edemeye-
cegim ki siz bu yaziyt okudugu
nuz sirada Street Fighter £X 3
coktaaan ckmis olacak PSX 2
de tabr Ch, bu hiza ayak uydu
rabilene ask alsun hani

FX 2. asinda EX Plus Alpha’
nin uzerine yapilan basit ekleme
ve dedisikliklerden olustugu igin
pek de sanat eseri sayilmaz ha-
ni Bu yeni ayunda, yeni kdrak-
terler, yeni hareketler ve yen|
gorsel elektler giti CapCom’
ddn beklenecek larzda basit ge-
lismeler var  Bunun disinda
mevzuat ayn, Ken yurnruk ati-
yor, Dhalsim kafa atyor, Zangel

Dagitim: CapCom

tutup auyor falan. Bell bash
oyun modlan var. Arcade mod,
Takim savast, Survival, zamanli
dévus, eqgzersiz, ve izlerme mo-
du, ve tabi ki ki kisilik versus
maodu Cyunun ritmine ayak
uydurabimek icin bol bol egzer-
siz yapmanizi tavsiye edenm
Seyretme{watch| modu ise be-
mm hasuma giden bir dider ki-
sim. Seyrederken kamera acilar-
ni istegjinize gore dedistirebili-
yorsunue Baska hicbir oyunda
Ken' in suratiniza ejderha yum-
rugu hareketini yaphdir gore-
mezsiniz. DUsuUnsenize sersemle-
miyorsunuz bile J Hele bir de
yavaslatma ozelligine sahip bir
Joypad’ iniz varsa, o zaman tum
aynntlan gayet nel seyredipy od-
renebilir, evde veya sokakta ar
kadaslarimza uygulayabilirsiniz

Abi bi jeton verseneee

SUanda ayunun EXZ ve FX2
Plus sekiinde ikl versiyonu var
"Kardesim bu "plus” ne ola ki,
arnamiyoz diye kala mi buluyo-
lar bizimle" diyecek olursaniz he-
men anlatayim ik once tabi ki
yeni karakterler demek oluyor
EX2Z tayfasina ek oldarak Darun
Mister ve Pullum Purna’ da ger
dénutyor E, once esedi kaybe-
dip sonra bulma olayi [ab), se-
vindiryorlar bizi bayle para
ayunlanyla Sagat, EX serilerinde
ilk kez sahneye cikiyor ki de ye-
ni karakter ile tarusiyoruz Area,
mekanik patenlen ve ates gucu

Tir: Beat-em Up

olan biyonik kolu olan gend bir
hanim kizimiz. Vulcano Russo
1se, son zamanlarin i1ging goste-
Hish dovus tarzi ve salak moda
anlayisi ile karsimiza ¢ikan yeni

Web: www.capcom.co.jp

vetrne bir doviscu Bir de sade-
ce 3 level’ da yapilabilen Super
Kombolar eklenmis. Cskiden sa-
dece baz adamlarda vardi ve
hangi akilh ¢ikardi bilmem améa
bunun adina "perde” denirdi
Yapmasi da cok zordu. Artik par-
lak isiklar alonda rakit olene ka-
dar, hatta oldukien de sonra pa-
taklarmak, artk normal bir du-
rum Rnalini aliyor. Her yonden
cok heyecan verici olan ve fizik
kurallanm hice sayan bu ozel
hareketler, oyunu bitirmeye
dodru ¢ok sikict bir hal alabili-
yor. Iste size enteresan bir nok-
ta; Zangief size 3 Level super
Combo yaptigi zaman sanki bir

fincan kahve igmeye bile zamari
varmis gibi davraniyor Bir de
kombolan ardr ardina yapmak
cok daha kolaylasmis. Ayrisine (ki
kere yapmadidiniz sirece farkl



KONSOL

komboiar rakibe yedirebalirsiniz
Bu arada bdzi hareketler az
enerji goturiyor fakat o kadar
zevkli ki, codu zaman enerji
mevzusunu dusunmeden bunla-
i yapdcaksiniz

Bundan baska EXZ" den kalan
tonla yeni ozellik de var. Yeni
korurmea kirme sistemi, Excel sis-
lemi [ozel hareket sayilir] ve yeni
Bonus oyuniar dahil bircok &zel
Ik bunlara ornek gosteriletilir
Lakin ben bu Guard kirma siste-
minin neden kanuldugunu an-
layamadim. Onun  yerine ¢ok
daha guzel bir stper komho ce-
kilip rakip yice yumusatilr ve
dparkata hazir hele gelirderek
orta atesle Kivranmeaya birakilir

Abi ver gecim,

gecemezsem benim

oyunumu al

Bonuslarm birisinde, meteor-
larla beraber dasen bir uyduyu
kirmariz gerekh Digerinde ise
Excel kombonuzu kulianarak,

gi bir yavaslama yok. Playstati-
on’in canl ve cekici renklerini

cok yl kullanmis. Cok nce patla-

ma animasyonlar ve 1sik etektle
rin abartimas! gibl géze guzel
gorunen ayrintitar, bu oyunda

serinin dorugunda . Eder rakibi-

nizi 30 plus hit kombo ile éldar
miek sizin icin yeterli olmuyorse,

AUMASIZCa uzerne dusen bir su-

ru kayayl seyretmek hosunuza

gidedihr . Karakterlernin tipn iyiden

iylye duzeltimis, yumusatiimis
Pullum” un burnu torpulenmis,
Jack’ n sopast tornaya sokuk

mus Animasyonlar ve hareketler

cok daha kallell Her karakiere,

eski kombaolanna ek olarak yeni-

— 138300 ‘ o

Destroy the satelhte'

¢ i
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karsinizda eblek ebiek duran ra-
kibinize dovmelsiniz. Buralarda
basanl olmaniz halinde kisa kisa
bir stire icin daha fazla stper
kullanabileceginiz Super bar ile
odullendinhyarsunuz
EXT" dek o mukemmel goruntu-

Grafikler,

sunu kaybelmemis. Poligonlar
detayh ve frameler hala bzl ve
yumusak Fiziksel olarak herhan

leri verilmis ve cok iyl duzenlen-
mis. Fakat o da nesi? Hayir, oz
lerime inanamiyorum, fonlar ik
poyuta inmisl?l Nasil olur? Ige
dogru yuvarlanimis uzunca bir
fotograt kartanunun icinde mi
dovusecediz yani artik? Han
kuslar, agaclar ve de binbir
renkli cicekler? Nerede kald)
miryatur havuzlann niskirdig
alantar? Demek ki artik makine-
miz yetmemeye basliyor ki ya-
pimelar kisntilara gitmeye basl-
Yyor. Ama berim kandanmee on-
lar yettirmesin Lilmiyor

Uff, taygir aparkat cektiii
Ses efeklleri ve insan sesten,
ancek cyundd oldudu gibi yine

cok kabtelr Muziklerde 1se Lir
seyler ckak gib, hala ic acia,
gaz vencl ama biraz tekduzelik
var, CX1° de daha miyiydi san-
ki Yagmur yadip simsek de ca-
Kinca, ben de lutup size tavsiye-
mi boyle vereyim dechim. Afiyet
olsun

Iste sana bir kalilel oyun da-
ha, ama unulma Street Fighter
LX 3 Plus’ da yalda, Beat-em up

¢nm diyorsan PC ile ugrasma
kendini kasma,

Mega odlan der ki ya bu oyu-
nu al ya da hevesini Tekken Tag'
a sakla,

Ne istersen onu yap, arma
kendine 1y1 bak, kimseyi takma

Bye&Smile

Emin Barig

Xy ;faf 3 rrvu'rmm wk az:bit mkleme
yapmistar, Ans hatiattylally) taJuHunun
el h-uyuu Jnnm gﬂ:ﬂllklmmﬂmﬂw

 Gerinia het wununda gidugu gibl yine
Bxinlo hszivia g sedler var. Miltller
de ashinda tok Iﬁti imﬁﬁaﬂdhfn&r.‘m
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santyaller 'tahl lu Gh}hlnrmdml farimt 3
oldukza Imiay. arna darbe wistan alt ey
el ighn, P 6ad I oynamian sor

Sireet anhm'mmndﬂh sy (seneles=
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LEVEL Notu

Ton demlavinl pagayan Flayetation’ da
Bulabilecedimic en glizal Biat-dm ag,

¥ D mayur &

W Oyuncu naym: 2

¥ Memory blok: 1 - &8

¥ Analog Joypad destedgi: Yok

w Dual Shock destegl: Yok

% Link destogi: Yok

» Mouse destedi: Yok

W Dirsknlyon dentegi: Yok

W Mukti tab destegi: Yok

¥ Tabanca destegi: Yok

W PC Versiyonu: Yok




PLAYSTATION

Medal Of Honor

ke
|‘rap|mu firma: DreamWorks Interactive

sun suredir makermmel
u I RSO CyLing mu
arpyordunuz? Iste buk-
lunie, Playstation’ a dasen son
pomba; Mecdst Of Honor. Kon-
solida pek de algik olmadigumiz
bir lkinci Danye Savast aksiyon
wune b Clyunu oynayan her-
kesten Bl dyurun cok zevkli ve
kaliteli aldudl onayint aldim

Dernek ki biyok bir cogunlugu-
NUz da Do sundkleyicl maceraya
akéirnd. Ne kadar énem
[ilierm ama bence bu
oyurun kxlnel olmasinin en bo-
yUk nedeni txnce yaratcisi; siki
Steven Spietberglll
Gelin peraber oyunumuza

baglayahim, ik dnce her oyunda
olan bir atrcimiaz var. Zoomla-
nan resimief Ve savas arsivinden
pikanlan videolar montajlanarak,
gayet basit bir bicimde hazirlan-
mis ama oviina hazirlama ve Ko-
FiuyLl kavratas bakimindan ivi.
Farh & Hazirar 1944 Mevzy ta-
il ki bz wfAklk; yaramaz co-

Lanyilag
werfrsiniz

curan

cuk Hitler! Bu sefer
de Ingiltere’ye gdz
dikmis. E Winstn
Corcil amcam da
durur mu? Hemen
en fyi adamini, Hit-
ler i cokertmek Uze-
re goreve ¢aginr.
Kimdir bu en iyi

| adam? Bizizdir tabii
L : ki Ama bu gorevde
_ — bize Jimmy Patter-
son ismini takacaklar, e olsun.
Zaten bu oyun da, 2 Dinya Sa-
vasl’ nda sehit olan Amerikan as-
kerlerine adanmis. Bu isim de
onlardan birine ait Manevi bir
olayl var yani Neyse, iste biz de
gider Hitler' in islerini baltalama-
ya ve Ingiltere” yi kurtarmaya ¢a-
lisinz Biz var ya biz, duuu, ashn-
da tum gizli servisler tarafindan

onerilen ¢ok yetenekli bir askeriz
he. Boru dediliz yani.

Evraklarinizi

gdrebllir miyim

gomtanim?

Her belimde dedisik gorevie-
rimiz clacak Bazen ondamuze ¢
kan tum engelleri etkisiz hale
getirip hedefimize ulasacadiz,
bazen kilk dedistirip onlardan
birisi gidi davranacadiz, bazen
sessizce gidip bir denizaltya sa-
botaj yapacadiz, bazen de bina-
lan havaya ucuracadiz, Yaklasik
20 adet gorev var ve oynadikga
daha da zorlagiyor. Zoriastirma

I-JIl‘! Electronic Arts

Tiird: FPS

derecesi de ¢cok iyi ayarlanmis

Arada dadlar kadar fark yok.
Her géreve baslamadan once
ne yapacagmizl bir video tani-
mi ile &greniyoruz. Ingilizce'niz

olmasa bile anlayabilecediniz bu
brifingler, insanin savas gudule-
rini hapsoldudu mahsenden ¢I-
kartyer {vay be, bunu ben mi

soyledim?). Silah ve cephaneler

ten bu oyun yapilirken bir cok
yuksek rutbeli ordu mensubun-
dan ve Z2.Danya Savasina kat-
lanlardan yardim ahnmg. Silah-
lann kullanimi ve ozellikleri ta-
mamen gerceklerine uygun
Nazi askerleri ile ¢ok zaman
harcayacaksiniz. Bazen onlari ol
darmeye ugrasirken bazen de
onlarla konusacaksiniz. Aslinda
oyunda ¢ok fazla onlarla konus-
muyorsunuz ama onlar kendi
aralarinda ¢ok konustudgundan,
oyunda tam 1500 satrik diya-
log meveut Oyundan aldiginiz
zevk ise tek kelime ile mukkem-

_~ ' .muhgame,mm

ise tamamen gercede dayal. 7a-

mellll Bazen sadece kosarak ates
ediyor bazen ise buldugunuz
her yere saklanip Bir ajan eda-
siyta Nazi askerlerini sinek gifi
avliyorsunuz. Hatta hatta bir Na-

z1 kumandani gibi glyinig gizli
evraklara ulasmak icin koridorlar-
da elinizi kolunuzu sallaya salla-
va dolasiyorsunuz Bazi askerler
size "Komtanim” bile ¢ekiyor. Ba-
zilan size evraklannizi soruyor ve
siz gosterince kabul ediyor Yuk-
sek rotbeliler ise bu numaray
yemiyor ve alarmi ¢alstriyor
Ondan sonra elinizde birkag tas
ve bir sarll piring kalyor Yapay
zeka gayet iyi ve bu ylzden on-
lari alt etrmek igin siki bir oyun ¢-
karmaniz gerekiyor

El bombanizi

diisiirdiiniiz sanirim

Fark aynnulardadir derim ya
hep, iste burada da bir karuti
var Bir el bombasi oyuru ne ka-
dar dedistirmis. Arkasinda ne al-
dugunu bilmediginiz veya silah




ile ulasamadidmiz bircok yere bu
bombay! aun, ve durumu sey-
reyleyin. Ama bir de madalyo-
nun diger yUzd var, eder bom-
Dayi fark ederlerse tekme atiyor-
lar ve muhtemelen size geri geli-
yor. Tabii bazen de arkadaslanna
atmiyor dedil salaklar ohi ehi
Eder bir kGpek bunu gorurse ag-
zina alip bir kamikaze gibi size
dogru kasmaya bashyor

Her gérevden sonra, ne ka-
dar basarill cldugunuzu gdste-
ren bir rapor géreceksiniz Mad-
deler 1se cok 1y, kac kursun atti-

ginizi, kaginin isabet cttigini, kac
kisi SldUrdidunuzu ve bu kisileri
Aldururken, bacaklanna, kollar-
na, gogsune, kafasina veya bas-
ka yerlerine kac kursun isabet et-
trdiginizi ogrenebiliyorsunuz
Eder ¢ok basariysarmz bir onur
madalyasi aliyorsunuz Bir de bu
basariniza gore takma isim ali-
yorsunuz Kafa avasi, kol koparr
¢l veya palates patlatici gibi

Bir de mulnplayer secenedji
var fakat bu konuya fazia girmek
Istermiyerum cunku ayunun kali-
tesini dusuruyor Ekran bolunu-
yor ve arkadasinizla kapisiyorsu-
nuz. Link desteqi olsayrmis PSX
detr en manyak oyun olurmus

Kontrollen hic de fena olma-
yan bir oyun fakat analogda pu-
yuk problemlen var. D-pad ile
cynamak daha kolay fakat bu
kez de titresimin kaybediyor
Oyunun butununde de ufak te-
fek kontrol problemier var. Biraz

daha yumusatmak ve analog
hatalanni gidermek 1cin yapanla-
rnn bir ki haftaya daha ihoyaclan
vanmis gibi sanki

Evraklari verin yoksa

stkarim topuklariniza

Medal Of Honor, cogunlukla
karaniikta gecen bir oyun G&-
revlerin gizllidi acisindan gece
olmasi daha uygun tabii ki Gra-
fikler, gece daha net gorebilme-
nizi saglayan ozel bir teknik kulk-
lamiarak yapilrmis Bolumler son
derece detayll dokular ve ¢ok

sayida kaplama kullanilarak ha-
2irlanmis. Yolun yaniarindaki ka-
ya duvarlar bile tamamen birbi-
rinden farkll. Renkler de gayet
net ve iyl secilmis Multiplayer
kisminda ise maalesef bu kadar
berrak grafikler yok. lyi gorebil-
mek i¢in bayaa bi kasmaniz ge-

rekiyor Dreamworks, askerlerin
animasycnlarina cok 6nem ver-
mis Vurulmadan once, vurulma
esnasinda ve vuruiduktan sonra-
SIICIN ayr ayr bircok animasyon
yapilimis Askerlerin hareketler
neresinden vurulduguna bile
bagh Kafadan bir
vurusta oluyorlar
amd eger migdfen
vurursaniz ¢itrong
seklinde bir sesle
kafasindan firliyor
ve asker size ates
etmeye bashyor.
Bacagindan vuru-
lan bir asker, ba-
cagin witarak ye-
re yidiliyor ve surunerek kacma-
ya bashyor. Bana lging gelen
asil nokta absurd hatalar Go-
runmeyen duvarlar aruk en darn-
dik oyuniarda bile yokken bu
oyunda kismen var Boslukta
duran mermi deliklerini inceler-
seniz séylemek istediklerimi da-
ha iyi anlarsiniz. Soylemeye dili-
min varmadigr en buyuk hata
1se grafiklerin igine ginyor olma-
niz. Bir yanhs hareketinizde yerin
dibine girebilir ve oynadiginz
bolumu kaybedebilirsiniz. Yere
dusen mermileri gérememeniz
ve cok net gdzlken lambalan
vuramamaniz da ayr eksikler
Birisi bize klasik muzigin de

oyuna adapte edilebilecegini
gosterd! sonunda. Michael Gi-
acchina’ nun orkestrast bu isi
hakkiyla becermig. Tam |7 par-
¢a ve hepsi kend: bestesi Pek
kKlasik muzikten anlamam ama
hani o heyecanli ve rahatlanc
yerleri olur ya, iste bdyle suruk-
leyici bir oyuna bu kadar mi gu-
zel oturmus  Ses efektlert PSX
deki en kaltel seslerden Fon
muziginin uzerine oturtulmus
savas efektleri tahmin edileme-
yecek derecede farkl bir heye-

can yaratiyor. Tam anlamiyla ink-
rechibi hale geliyor.

Bu oyunda, Dreamworks, First
Person Shooter tarzi oyunlann
ashnda hep aymi kahba bagimli
kalmayabileceklerini kanitadi Er
Ryan’ 1 Kurtarma filmindeki at

mosferi bu oyuna basanyla aktar-
mislar. Bir de, bu oyunu sadece
Playstation 10N yaparak aslinda
bu tarz oyunlarin PC gerektirme-
digini de tspatlade Bu scn dere-
ce kaliteli oyuna herkesin sahip
olmasini avsiye ederim. Aynca
oyunun videolarnnin birimin en
sonunda Jimmy Patterson will re-
turm yazmasiniry da anlamii da
ben Medal Of Hanor 2’ nin yol-
da aldugu seklinde yorum-
luyorum. Son olarak bu tarz
oyun sevenlere bir mujde daha;
Syphon Fllter 2 de yalda. lyi eg-
lenceler. Bye&Smile

Emin Bang
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W Duoal Ehock destedl: Var

W Link destedl: Yok
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PLAYSTATION

Knockout Kings 2000

|Yaplm EA Spurts

oks kliltiraman bo! bol
Rocky izlemek, Muham-
med Al lle SGpermen’in
anla karsdasmasini bilmek ve ara-
da bir danya adir siklet anvan
karsilasmalan takip etmekten
ibaret aldudLinL sOylersem pek
de yanlis cimaz. Ama suc kesinlik-
le benim  dedil. Eger Rockyler-
den herhangi birinde hi¢ degilse
bir tki kerecik nakavtla dedil de
hakem karariyla, puanla mac so-
nuglansaydi Bugun konu hakkin-
da epeyce bir fikir sahibi olmus-
tum  Gelin goran ki, kismet Elect-
ronic Artsin Knockout Kings
2000'In1 oynayarak ogrenmek-
mis.

EA Yapmis Gene

Alisik oldudumuz EA Sports
ayunlanndan farkl olarak ginsteki
demc film degil, grafik olarak &
sarlanmis. lyi ki de dyle tasarkan-
mis, EA amcalarin istedikiennde
neler yapabilecegini boylelikle
gormus oluyoruz. Kisa, Ustellk ¢ok
gorkemli bir deme da dedil, an-
cak cizimler Muhammed Ali'yi
30metreden tanyabimenizi sag
layacak kadar basarih Bu demo
abil, oyun icnde bu kadar iy
olamaz demeye haziraniyordum
ki, oyun ici grafiklerinin de hi¢ ya-
bana atiir olmadigin gérap hay-
rete dustum Rahatsiz eckci kase
ve kenarlar yiden yiye temizlen-
mis, yazter cgk net NBA'dakl gibi
bir dolu cyuricu yerine 50 adet
boksér Lizeririce calsmalk cok da-

Daditim: Electronic Arts

ha ince detaylara iniebilmesin
sadiiyor, gdsterien ozen de grafik
kalitesine yanstyor elbet Fark yal-
nizca dis gorunuste degil; her
poksorun ayn fiziksel skorlarinin
yani sira, kendilerine ozgu hare-
ketleri de bulunuyor. Her birinin
rakibi asadilayip kizdirma tarziar:
bile farkl |

Adrian! Adriaaaaan!

Career secenedi ile kendi bok-
sorunuzu sifirdan baslayip yarata-
bilecediniz gibi, Exhibiion sece-
nedi ile de gelisiglizel bir mag ya-
pabiliyorsunuz. Bir de boksun ya-
kin takipcileri icin Classic Fights
segened var ki, hem boks taribie
ne gecmis maclar nakkinda bilg
sahibi oluyor, hem de tarhi yenr-
den yazma sansini elde ediyorsi-
nuz Slugfest 1se kafa dagrmak. is-
teyenler icin bircbir Siklet yok, Ex-
hibition'daki gibi yorulmak yok,
kural yok.  Dan dun vurup bir an
énce rakibinizi indirmeye
calisyorsunuz. Bu arada
dan dun dedim de eger
Knockout Kings'e standart
Bir dovus oyunu gibi baki-

Tiirkiye Dnstrlbutoru Aral thatat

yorsaniz, hemen bir Tekken 3 ya
da Bvil Zone edinin, paraniza ya-
zikl Boks ciddi bir istir arkadagkar,
bunun kurah, nizami vardir. Qyle,
ziplarim, rakibin enerjisi sifira ine-
ne kadar vur babam vur olmaz
Gercekten de rakibinizin enerjisi
sifira inerse duser ve hakem say-
maya baslar, ancak su var ki
hoksta esas olan vucuda ve basa
aldidiniz darbelenn hakemlerce
degerlendirimesidir Bu nedenle
yumruk aterken yememeye de
ozen gostermelisiniz, hem rakibi-
nizi devirseniz bile cogunlukla ilk
seferde dort ya da beste ayaga
kalkacaktir Asil onemli olan tekni-
giniz oldugu icin Career segens-
ginde mag aralarindaki idmanlar-
da size Gdretilen hareketlen i ez-
berleyin ve mutlaka dans etmey|
odrenin

Knockout Kings 2000'de bir
boks oyunundan beklenebilecek
her sey var. Boxer Bios ve Cclas-
sic. Fights bolumler, [lgilenenierin
oksdrler ve uniu maclar hakkin-
da epey genel kaltdr kazanmasini
sadlayabilir. Yalnizca dévismek is-
teyenler icin de klasik dévis
oyunlarina iy bir alternatf olabilir
Tamam, biz Street Fighter gencli-
Jiviz. dzimlize sadigiz diyebilirsi-
niz, ama hep gercekustl hareket-
lerden, olanaksiz taklalardan sikil-
madiniz mi?
Bir parca
gercek insan
dogasinin,
rakibinizin et
rafinda don-
menin, hizl
adimlarla
vur-kaclarin,
rakip sende-
ledidi zaman
aciktan ati-
lan bir krose-
nin, zor durumdayken rakibl ku-
caklamanin zamani gelmedi mi ¢
Bir ddstndn

Limitsiz malzeme: Lara’ nin tarm
olarak kuzeye(north} dodru dor-
mesini saglayin Select’ e basip In-
ventory ekranina girin. "buyuk
medipack” e gidin ve su tuslara
pasil tutun: L1 + L2 + R + R2 +

TijrSpor = ks

Web WwWWw, easports com

-ll'llill_fll TOTAL
MANTEY § |

Asag + Ucgen
Tamamen kuzeye donebildidi
nizi pusulaya bakarak anlayabilirsi-
niz. Cok ufalk bir yanilgr bile ked-

lann calismamasina sebep olur
Kuzeye kolayca tam donebilmek
icin kuzeye bakan bir blok bulun
ve hrmanin. Tutunup yere iner-
seniz ya da uzerine nrmanirsaniz
tam olarak kuzeye donuk olacak-
siniz. Hileyi simdi mutlaka cahist-
rabilirsiniz. Unutmayin; bu kodlar
tarafimdan denenmistir ve sade-
ce Playstation icin gecerhdir

Not ; Bir de ben soylemey!
uruttum, siddete karsiyim da.

Batu & Gékhan

Titiz cafygma, hmth detaylar,
imeinde. !

FELE LA ELER

Ouzllikle mag onmﬂ.ﬂﬂq!f-iﬁﬂ fahne-
;::I:rkllwluh sl pargabuk him

LEVEL Notu

In Sparty vine kiagm benugturmuy el
biv bk ol oy s giok ussid
giimeyin. Aradiginiz spor gy bam
Evaratla

W CD sayise e

¥ Oyuncu sayisi 2

¥ Mimary blok: o

¥ Analog loypad destedi: Yok

'w Dual Shock destedi: Var

¥ Link destegi: Yok

¥ Mouse destegi: Yok

¥ Direkilyon destedl: Yok

¥ Multi tab destegl Yok

w Tabanca destegi: Yok
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tericr ameanin dukkani
Nl gezerken bir de ba-
karim ki, o ne? Aba-
uww, Fayting Fors ki gelmis Az
mi oynadrydik argadasnarnart
Fayting Fors bin. Hemmencecik
aldim ve eve getirip aterime ta-
kip aynamaya baslachim Heo, bu
ne ola ki? Yannmis mi dldim - ben
bunu? CO nin g1 mi karismis yo-
Qusam? Bu favting forsa benze-
miyo ki ama .. Ulen yine destekl
gazzik yidik herhai

Yukanda gormis oldugunuz
bret dolu tablo, maalesef Ulke-
mizde yasandidi gibi tum dlnya-
da da aynr anda yasanmistr Ug
boyutlu platform dévus seven in-
sanlar, ekranlarinda hic alakasiz
bir ortam ve kendini Gisi zanne-
den bir kahrarman gorunce, ne
yapacaklarir sasirmis ve Co-
re&Eidos firmalanmin kiymetl va-
lidelerine hirmette kusuru highir
zaman elden birakmarmislardir

Egoist kahramanin

taneleri

Eskiden arkadaslari lte beraber
caltsan saticr ve zibich kahraman
Hawk Manson't kontrol ederek
yeraltina iniyoruz. Guya cok iyl
editilmis olan bu benail ve sadist
ruhlu zavally yoneterek onun
hareketsiz dusmanlarini ve etrafin-
da gordugu fotokopi makinesi de

dahit olmak uzere her nesneyi
yok etresini sagliyoruz Zaten ya-
pay zeka sifir, dusmanlar ya yerin-
de duruyor, ya salak salak Uzerini-
Ze yuruyor ya da etrafinizi sanp
bekiyor Adamurmizin tibi belli de-
ail, acis demosunda daha hendiz
Matnx filminin cekimlernden ¢ik-
mamis halini gérayoruz, Sonrar
dan cradan ¢ikip oyuna geliyor
apar topar Mevzu belll dedil, go-
rev bel dedil, oyun bizi nereye
gotdrdrse oraya yuvarlaniyoruz
Grafikler deseniz tekduze, bol ha-
tah ve soluk. Kamera acilan bir fe-
laket

Bencil kahramanin

glindiiz diigleri

Oyunun temeli Ug boyutiu ak-
styon olarak dustnuimuas. Asil
amac dovlus olacakmis ama bas-
rol oyuncusu ki hareketien fazla-
SINT yapamayingd, yangin dolap-
lanndaki baltalara musallat olmus
maalesef. O kadar kabiliyetsiz ki,

bombalan bile cogu zaman ken-
disine atiyor. Ama yine de hakkini
yememek lazim, zira fotokopr ma-
kinelerine vurarak parsomen ve
Jetenlu kola makinelerini hirpala-
varak beles kola cikartmasini cok
iyi becertyor. Bu oyuna cok fazla
dayanip bitiremedigim icin tum
okurlardan ozur dilenm. Ruh sag-
Iidimz acisindan size de tavsiye et-
mem dogrusu Cok mu abartim
dersiniz? Belkn de. Ama Fighting
Force 1Y zevkle oynadigim gunler
aklima gelince kendimi aldatilmis

www,.core-design.com

hissettim: Final Fight’ tan sonra
oynadigim en guzel ilerlemeli dé-
vUs oyunuydu {biz oyle derdik)

Simdi ise yeryuzundeks higbir yara-
iga benzemeyen uc cesit dusman

karaktere ve blro sandalyelerine
kars) savasiyoruz. Kader mi bu?
Dedil, cinku Medal OF Honor var
] Bye&Smile

Emin Barig

Ielkre el by Diha da bir gy
stytemiygram [k opundan cak daha iy

N bir haejtavit, rle- n'imgm]z
ool kiny teray pynatacak bir umyum,
mmuhrtﬁ'nwf H.Ie thayanamazsnie

Avmonder harika vani, ni qan.mm: Vo
ﬂdlﬁvmumkpMI yerler. Terminator

LEVEL Notu

M kadar glise| aphdimagan sonn had

gld-lpah-l blyuni bakal=. B syun
e kullinipei programi Hangl piidle

- ATTHAYIET ROTAR; LOIYCTU,

W LD sy 1

W Oyunicu sy ¢

» Mamory biok: 1

W Analog joypad dertegin Var

W Dual Shock destugl var

W Link dostefi: Yok

¥ Moune deateqi: Yok

¥ Direkelyon devtegi: Yok

w Multi tab destegi: Yok

¥ Tubaneas dertegi; Yok

¥ PC Verniyamu: Yok
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PLAYSTATION

risanlan mutiu, toprakiar
bereketl| imis Kavga gural-
[den Lzal huzur icinde
bir diyarmis. Gantn birinde yo-
renir valisi Synan Accole sayfa
sewisin artirg, bolge sakinlerin-
den tumuing 2 yerine U¢ teker
verilecedin duyurmus. Halk bu
ise cok sevilmis, kirk gun kirk
e beyrant yapilmis. Ancak
tam b srads yerel fordlar ara-

sidha I saval patlayvermis. Sa-
vas stratejiler] kenusundakl uz-
manhigi ile kralclar onar madal-
yasl almis aldr, ancak sarayin
leyditert e yilchz Dir turld baris-
miachd icin satosunda yalniz bir
JARAM SUrduren olan kuzey eya-
letleri lordu Sir Gem Shancey lle
quniyin balta girmemis sik or-
nAnlANmn yEneticis, hayvanlara
nLikmettidl soyvleren Sir Maddog
‘Heasimaster arasindaki savas,
o ulkey| larmiziya boyamis
Maddog'un kurt sarulerinin geril-
la saldiniar), Sir Shancey’in ustaca
manevialanyis karsilanmis Olay-
ar tam kuzeylilern lehine gelsir-
ken, Bat'min cesur prensesi Banu
DArcine Sir Shancey’in ordulan-
e ket Liasiantidy saldinyla sava-
sa tekear denge gelmis, Do-
dulda, savastan uzakta yasayan,
dbnddklen maceralardan firsat
buldukca saminelerinin basinda
okuyuculara tarihi anlatan ikl ka-
fadar ise bu Lavasin sonunu yaz-
maya (su an iinj zaman Sula-
mamislar, ¢ctrku valinin onlara
winchicy en ecria gorevlerden bi-
Ayl cesarchle (Banu DA ka-
dar olmasa A} un salmis baska
Dir savasci (M ENsesn, Zeyna'nin
oy kLsunL 1 sEimkla ugrastyor-

LTS,

Ucan CD Chakram

Fesin olardk saylemeliyim ki,
Zeyna'yl (Bu drada halk olarak
onu bu adla Lenimsechigumiz igin

J il a T
= = eSS EAIL

Dagrtim: Electronic Arts

yazinin bundan sonrasinda da
Xena gibi ecnebi adlar kullanil-
mayacaktir, duyurulur ) 1zlemek-
ten oyle aman aman bir zevk al
miyorurm. Kabul, bir FRP oyuncu-
su olarak dekor, kostamler ve or-
tam oldukca hosuma gidiyor.
Ancak kucuklugumde hatin sayr-
Iir izleri oian Eski Yunan ve Ana-
dolu mitlennin bir Hollywood
mikserinde iyice cirpilip ardindan
bir kac takla ve sigrayisla aksiyon

filmi gorunamuande ondme sd-
rulmesinden rabatsiz cluycrum.
Yine de Zeyna'nin oyununun da-
ha calistrmadan gimi cekbgini
itiraf etmeliyim Calstinr cahsar-
maz ilgimin artmasina da Elect-
ronic Artsin legosunu goérmek
neden oldu. Acihs demosu icin
ne muhtesem diyebilirim ne de
vasat . Zaten klasik bir Zeyna
bolum girisinden daha fazla bir
sey yok: Zeyna ve ¢comezi Gebri-
yil {dedik ya, ecnebi ad kullanil-
mayacakl), her bolarm Basinda
oldugu uzere yolda yuramekte
ve Gebriyll, Zeyna'ya, Zeyna'da
dimdik karsiya bakarak sohbet
etmektedirler Bir anda uzaktan
alevier gorarler, Zeyna da "Du
bakahm Bu sefer senaristler bizim
1Icin ne gibi bir guzellik dusun-
musler ?1* diye olay yerine dogru
kosturmaya baslar.

Cemodan sonra az bucuk 3D-
Action oynamis olanlar, ahstrma
bolumunu atlayip hemen oyuna
baslayabilirler. Kaldi ki, Zeynanin
meshur diski Chakram’ kullan-

Xena:; Warrior Princess

varmis.

eb; www.ea.com

savunimadan ibaret. En 1yl sa-
vunma saldindir dustncesi ile
oyunun basindan ber elim hig
savunma tusuna gitmedi, pis-
man da dedilim. Dusmanlarinizi
hizl davranip uzerinize dogru
gelirken Chakram ile ekarte et-
meye ¢alisin, Eder yaninza so-
kulmayr basarirlarsa tekmeyi ter-
cih edin derim, kilic vuruslan ka-
dar sik dedl ama kesinlikle daha
etkili

Oyuncu Diisiinmek ister

Aksiyon Bahane...

Karakter animasyonlarinin ba-
sansinda dizinin pay oldugu bir
gercek lzlediklerinizin aynisin
yapabilmek, ayni savas cighklar-
ni duyabilmek sizi cok daha ko-
lay havaya sokuyor Ancak ayni
basanmn oyun akisinda sad-
landigini scylemek gug. 3D
Aksiyonlarda artik klasik-
lesen labirentler, karma-
sik mekanizmalar, bul-
macalar gibt oyunu renk-

mak disinda calisiimasi gereken
fazla bir hareket de
yak. llgingtir, tele-

vizyonda seyreder-
ken agaclan kesebi-
len, ama dusman-
lann basina carpin-
ca onlar yalnizca

bayltmakia yetinen
Chakram,

beni dizi- lendiren ozelliklerin pek
den ne azl Zeyna'da karsimiza ¢
kadar so- keyor. Harita kesinlikle
Gutuyorsa, dalambach yollara sahip de-
oyuna da o dil, yol bulma gibi bir durum
kadar 1isinma- s6z konusu dedil, cunkd dam-
mi sadladi. duz ilerliyorsunuz. Hatta Minato-
Chalkram’i ur ile carpistidiniz “Labirent” bo-
kullanmanin luml bile bir ya da iki dénemeg
en guzel disinda zindan ana caddesin-

tarafi, anu havada, bir he-
defe carpmadan once yone-
tebimeniz. Oyunda Gzellikle
ilk b&lumlerde dasmania-

ra karsi en etkili silah clan
Chakram’ ayni zamanda ip
ve zinarrleri kesmekle de kullana-
caksiniz Gen kalan hareketler ise
sicramak, kilic vurusuy, tekme ve




den farksiz

Eger oyuncunun
Snune koydudunuz
nesnenin adl "oyun”
ise ve oyunun icindeki
nesnenin ad: da "oul-
maca” ise oyuncuya
sayginizdan oturu
onu dusunmeye itme-
niz ve zorlamaniz ge-
rekir. Eger zorlamay!
basaramiyorsaniz, en
azindan gereksiz ipug-
lan sunmamalhisiniz ki, ayuncu
kendisini asagilanmis hissetme-
sin Ne yazk ki Zey- 2
na'daki bulmaca- |
lar, oyunda o ka- | "'\
dar yapay duru-
yorlar ki ister istemez
"Olmasalard| en azin-
dan batunlik koru-
nurdu " diyorsunuz
Ornegin hantada
bir yol ayrnimi var
(bolumndeki tek yol
aynmi} ve bini kdpri ba-
st tutmus olan Troll'e, di-
geri de an kovanina gidi-
yor Troll'e vurarak hasar ve-
remiyorsunuz. Tam o sirada
yolun tam ortasinda kim ta-
rafindan birakildid mechul
bir ipucu : “Troll'ler ari-

| ~\
o

lardan korkarlarl” Zaten koca ha-
ntada yapabileceginiz tek sey ar
kovanina vurmak iken boylesi-
ne bir pucuna gerek var mi 7
Benzer kir ipucu daha : Her
yerde Staff buldugunuz bir
bolamde, Uzerinde "Staff
amazonlara karsi etkili bir si-
lahur.” yazil kadidt buluyor-
sunuz Haydii, birincisi si-
lan secimi sansiniz yok,
Staff' yerden aldidiniz an-
da otomatik clarak chu
kultanmaya bashyorsu-
nuz lkincisi o bolumde
karsiniza Amazonlardan
baska bir rakip ¢ikmiyor
kit Sadece ipucu olsun
diye konulimus, o ka-
dar ¢ok zorlama ipu-
cu var kil Tekduzeligi

engelleyen, ug bes bolumde bir
karsiniza ¢ikan blyuk dasmania-
rin bile zayifiklan size alenen an-
laulyor. Ona sununla vur, buna
burdan vur. Kesfedecek ne kal-
di?

Qynanistaki yavaniik, kendini
ekstralarda da belll ediyor Vurus
ve savunma upgrade’ler, silahr
niza ates, buz, elektrik gibi kisa
sureli gucler kazandiran birkag
obje, dusmani arayip bulan bir
super Chakram ve saghk iksirteri
disinda pek bir sey bulunmuyor
Oysa az once bahsettidim gibi
Staff ve benzeri bir kag silah ile
Oyuncuya secme sansi taninsa
daha basaril clabilirdi. Bir de
Checkpoint benzeri bir kristal var
ki size yalnizca bir kez o nokta-
dan baslama hakk veriyor Eger
bir kez daha yanarsaniz, bolu-
man en basina danuyorsunuz
Bolumler ¢ok zor dedil ama boy-
lesi, isi sikici bir hale getiriyor, Bu
haliyle Zeyna 30 aksiyon gibi ka-
mufle olmus, Final Fight tiru Be-
atem Up'lar ile daha yakin akra-
ba bir ayunu andirryor. Final
Fight'taki varilleri kirip icindeki
ekstralar almay! akil etmekle Zey-

| -pardaki bulmacalar cozmek ara-

sinda pek bir fark yak.

Kot demek Zeyna icin haksiz-
Nk olur, oynarken keyif alacaksi-
iz ama oyunun dizinin kayma-
gini yernek Uzere dizayn edilmis
olmasi uzdcd. Eger ortada bu
kadar izleyici toplayan bir dizi ol
masaydi, Electronic Afts'In yapa-
cagj bir 3D aksiyon cok daha su-
rukleyici ve 6zenli olurdu saphe-
siz. MUzikler hazir, efekier haar,
ortam hazir Boyle olunca yarat-
ciigin dasmesi de dogal. Bu
yonden bakinca dizinin sagladig
atmosfer disinda Drakan'dan ya
da Lara Croft'un herhangi bir
macerasindan daha one akan
bir yonuna géremryorum. Tomb
Raider hakkindaki dustincelerim

KONSOL

ylzanden Zeyna'dan TR'a gore
daha gok zevk aldim, ama tekrk
olarak Lara su an bir adim ileride.
Sézun 6zu: llle de Zeyna divenler
ve/ya Lara'yla arasi clmayaniar
buraya, digerler; dogru TR4 al-
maya..

Yazl bittigi sirada uzaklarda
kurt ulumalan ve barut kakusu
birbirine kansmaktaymis

Batu & Gdkhan

ISINHVYN 13A3T

Rirar dzenle sok dsha besanl) olabile
cakken st dipiye yaslamas nedenidie

kalires|pden
ratjrnien o

W LD aayisi: 1
W Dyuncu sayis: i

¥ Memory blek: 1

W analog loypad desteqi: Yok
W Dual Shock destedis Var

¥ Link destegl: vok

¥ Mouse destedi: Yok

» Direhnlyon degtodgi: Yok

W Multi tab destedi: Yok

W Tabanca destegl: Yok

dn vesmiy, Ik"‘f,:ﬂ-
elll
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yerine getirecek
Yeni Memory
Card’ lanmiz da
bundan boyle 1
degil 8 MegaBy-
te olacak Insan
seslenni tanyip
daha gercekgi
cikarmasini ve
Uzerinde oyna- | \
malar yapmasin

sadlayan "Kayan

Noketa Mimarisi * teknidi de llging
hir baska yenilik

Peki ya DVD?

Kafalarda dolasan bir baska so-
ru da PS2° deki DVD formetiyd
Sony vetkililern bu konuda ortada
bir cok dedikodu ve karalamalarin
dolastgin belirtiler. PS2° deki
DVDY nin ddsuk versiyon olacag,
sadece oyunlann icine yerlestirk-
mis clan DVD videolanni gostere-
cedr qibi soylentilerin, Dolphin
adindaki yeni makinelerinde DVD
teknolojisini kullanacak olan Nin-
tendo’ nun karalamasi oldudunu
soylediler Tabi ki bunlar sacma
seyler. DVD sistemine sahip olan
bir makine neden DVD filmlen de
oynatmasin ki? Playstation 2, su
anda piyasada bulunan butdin
BVD filmlerini kesinlikle oynata-
cak. Muzik CI' lerini de yuksek
kalitede caldigini soylememe hig
gerek yok sanminm. CLfendim? Eli-
nizde garsetelenn yagmasindan
kalan bir ton VideoCD de mi var?
O da sorun dedil. Tahi ki vCDY le-
rinizi de oynatacak

Aletin daha interaknf olmasi
adina, ev tefefanu, mobil telefon
ve hatta kablo modemlere biie
Baglanabiliyor. Béylelikle oyunlan-
nizi istediginiz bir linkten ve hatta
Internetten bile oynayabileceksi-
niz. Segd birkag ay evvel, Internet

Gran Turismo 2000

dasty makinest Dreamcast icin bir
klavye cikarth ancak Sony” den,
henuz PSZ uyumlu klavye ile Hgili
bir aciklama yapiimadr Ancak
2001 yiioin bir Ethernet badlan-
tisimin sozuni verdiler{bilgisayar-
lar arasinda hizl veri alsverisini
sadlayan bir sistem). Bir server-
dan Intemet’e baglanip oyun oy-
nayabilecediniz, film seyredebile-
ceqginiz ve istediginiz her seyi "sa-
bit diskinize” Download edebile-
cediniz cok hizh ozel bir sistem-
den bahsettler Aynca 2001 vil
1ICiN bir hanici kablo modem ve 10
GigaByte’ lik sabit disk sézu verdr-
ler. Sory yetkillen, makineye bir
USB modemin de taklabilecegin-
den bahsettiler fakat Gir browser
veya yazilmi destekleyip destekle-
meyeceklerinin aynnbisina girme-
diler Sadece yuksek kapasitel
kablo modemin ve hard-diskin,
makinenin arkasndaki PCMCIA
slowna takilabilecedini ve yuksek
bant genislikli videolann, muzikle-
rin ve oyunlann, saniyede 10 MB
gibi inaniimaz bir hizda downlo-
ad edilebilecegini séylediler

Yeni...Yepyeni...

Sony Computer Entertainment,
makinenin bir onceki modelin ge-
listiriirusi dedul, tum diital ev ed-
lencelerini de destekleyen yepye-
i bir "format” oldugu gorusiin

Oddworld Munch's| Odyssey
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Tekken Tag Tournament

de[bende, bende). Daha cok eg-

lence sunan alternatifter icn daha

yuksek kapasitell bir kaynadga da
ihtiyac oldudunu soyleyen SCE
baskani Ken Kutaragi, DVD' nin
bu gereksinimi karsilayabilecek
tek cozum oldugunu ve makine-
de "dahil” oldudunu belirtti
Durun, daha bitmedi. Playstati-
on 2, ulkemize gelmeye hazirla-
nan dijital televizyon teknolcjisivle
de tam uyumiu Televizyonunuza
padlayip uydudan ayun oynama
ayncalidina sahip alabileceksiniz
Aynca benim yillardir bekledigim
Dolby Surround ve DTS ses sis-
temlerint de destekliyor. Ses siste-
minize kayipsiz baglanti icin optik
cikisi bile var. Boylelikle evinizdeki

edlence sisternlerinin basinda ye-
rini alyor Eksik bir seyler mi var?
Peki peki soyliyim, MP3 de cal-
yor. Bu makine ses ve gorant
adina her seyr tek basina yapabili-
yor. Makinenin popuilerligini artw-
rabilmek icin hersey yapan Sony
yetkililen, bu makineye ozel dijital
sinema filmleri icin bile kollan siva-
di 2002, 2003 vilarinda hayata
gecmest beklenen bu proje igin
George Lucas dahil bircok kisiyle
badlantilar kuruldu bile. Ayrica
2001 yiinda hizmete girecek
clan kablo TV den yapilan inte-
rakiif yayinlar icin de Receiver go-

revl gorecek olan Playstation 2,
ddnya capinda iki milyondan fazla
satan PocketStation ile ve tum
PSX1 aksesuarlarrile de uyumiu
olacak. Yani hichbir donanimimizi
¢ope atmaniz gerekmeyecek

Makinenin dizaynint cla PSX1 ve
VAIO Notebook PC” leri dizayn
eden Tadahiro Todch isimli satus
Uslenmis Bu deli
mavi modelin adi
ise su " danyadan,
uzayin sonsuz ola-
naklanna dodru fis-
kiran enerji". Oh ya-
i, henf kafayr yernis
bunu dusunurken
herhalde Aleti, ozel
destekleri sayesinde
ister yatay, isterse di-
key olarak kullanali-
Iiyorsunuz. Oyun
CD len arbk siyah dedil mavi ola-
cak DVD-Romlar ise orijinal gu-
mus rengini muhafaza edecck.
Hey sen, oradaki, hala yasiyor
musun yoksa?

Yerimiz az oldudu icin ¢ok kisa
gectim ama mutlaka bir fikir edin-
menize yardima olmusumdur.
Gelecek ay burada, Action Rep-
lay{Gameshark] denen RAM kod-
lanni ve hichir yerde bulamaya-
caginiz inceliklerini aciklayacagim
Level | sakin kacirmayin
Bye&Smile.

Emin Barig
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BAEN THE SENDER ICIN
CRADDOCK®| BUL (500xp.)
Dustmiart M poraliin gunswn

de Baen The sender tulabilirs:

axp peEnl verlididingen paran
ez friicle alacading 1oplam pu
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terle oynaelitimdan, cozimde

de Bl davearisiara rastlamay: iz LnLinl Rantsiaklan sonra

CARSHEE A 2aten DYUNUD Ba Fazar bolgesire aicing nrada
snciaki cogur oaievele bu pelie
Gl degl g B bblgalerde
aldilenediniz QGrevien we oneri nESERR LN alaca
cHeeylan CRADDOCK IGIN

POX JHELAI'Y] BUL (750xp.}

Morgtn hemen Ckisirnoa g Jhelaiyi Smclaaring Corpse Dol

Cracidogk’ Dultp kgnusun, size
wenl ir garey verecek, Baen'e do

KSITIEE,

fan Pox |=,'|.--.'11|;]||r'||,e ZAmn s S| gesinin pae Eraindga Dulagaksimz.
Aurerek moraa sokagllir Ontrila

Pharcel vie Sharegrave Rakkinda

Stayledikleri dinleyin ve, Crad
dixk'a donupy gergedn <Oyleyin

Koanisurn [afie sorra Craddock's WETENrT
DABUS (1000xp.) teklif ederek biraz para kazarabilis
Mergun gungsyindert Dabus | e

konustraya calisin ABISHAI (T000xp.)

SEV'TAI ‘NIN INTIKAMI
(250xp.)

Edjer dildurebilecedinize nan

yorsanz oraikla gezinmekie olan

Morg Bblgesindekl Dustmarn Black Abihal fie konusun. Bonu
Memaorial'daki Sey Tal e kondk kigdinmica size-saldiracak. Oldun-
suin, LC kizkardesinin Stanved : seniz oyun hasing gire vldukea
Dogs Barking adiyla e B yukn exp. kazanatilirsing?
cete taatncan aldurididuni MOURNS FOR TREES
sondeverek veyardim (steyecek (500xp.)

sy rel ), [=ser Siyor
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Fighter
Morte
12

Strength

Intelligence 13
Wisdom 9
Dexteriry 16

Constitution

Charisma

Onu Smaoldenng Corpse bal
gesinin dogusunda buiabilrsriz
Exp. almaris won gereken tek sey
ana yardim cdeceqinizl soylerme
niz

INGRESS’E YARDIM ET

(750xp.)

Morg bolgesinde durmadan
bir taraflara kosan birsine rastla-
yacaksiniz. Kostudu 1cin onunla
konusmakta biraz zorlanacaksiriz
Ona yardim ctrmek 1cin bir tecri-
Beli pir Planeswalker bulmaniz
gerekiyor Smoldenng Corpse B3
r'na girin ve Candnary’ile konur
sun. Ingresse yardim eumeyi ka-
bul edince. gen donup ngress ile
konusun Tekrar Candnan'a do-
nun, size Ingressin disine verecek
{Bu disi Morte uzerinde kullanabi-
lirsiniz).

ANGYAR’IN OLUM

KONTRATINI BUL (1750xp.)

Morg bolgesinin guneydodu
kosesindekl Angyarin eviie girn
ve karstyla konusun. Kocasinm
Mortar Gravesend ile kontrat im
zaladigini soyleyecek, yardim tek-
if edin, Gathening Dust Bara gr-
dinve Mortai lle konusurn. Onu
kna etmek icin dider Dustmet le-

nn yaptklan hakkinda neler dusu-

neceklerin soyleyince Mortai gr
dip kontran getirecek (500xp@)
Angyarin evine donup karsiyla
konusun ve kontrat goslerin
Angyar tle konusun ama ona bu
iste karsimin parmagi elduguru
soylemeyin. Kontrat yartin
1/50xp), simdi Angyar ile Pharocd
ve cigerlen hakkinda konusun
[50G0xp|. Artk stedidiniz zaman
bu evde dinlenebilirsiniz

B A [T
Fighter/Mage

Githzerai
17

Tiefling

14

13 12
13 1o
16 4
16 16
13 €]

EMORIC iCiN BiLGI TOPLA

{2500xp.)

Dustman Bar'da Emaric ile
Pharod hakkinda konusursaris,
onun bu kadar cok dluyt nere-

den buldudunu ortaya cikarman-

2l isteyecek Bu gorevl Famamia-
maniz icin Buned Villagede Pha-
rod'u bulmeniz ve ona bu soruyt
sormants gerekiyor Amadbiu go
evi tamanmilamaniz igin daha za-
ITan var

EMORIC’IN GOREVLERI

(DUSTMAN FACTION)

Eger Emoric ile Dustman bak-
kinda konusursaniz, size onlarea
katibmak isteyip istermediginiz se-
rdacak ve size bir dizi ghrev vere-
cek Bu gorevler tamamlayarak
Iy) exp. kazamabilirsiniz ve sonun-
da dustimen alup olimamals ta sk
zinelinizde

ViR orgchi e darnuss Ay
barda bulunan Noroch) ile kon-
sum: Dustrean kiigindaki hirsizi
bulmanizr isteyecek, Pazar bolge-
sine giderseniz Rirsize Ash-Mantle
isiyle dulacaksimz, Norochy'4
aonup Nirazr ortaya gkardidinz:
soyleyin ve Emoric ile kenusup
b garev: tarmamlayin

2). Awditing-Death'ile ko:
nus {500xp. )AL Darcaki
Awaitng Death de konusun ve
onun anunde kendinizs olclurun
Konusmaya devam edin ve Frmo-
nc'e denerek gorevi tamamiayin

3) Sere e konus {500xp.|:
Sere le Dustman narns hakkinda
konusun. Konugmants lamamldan-
diginda Fmonc'e dondn ve gore-
Vi tarmamlayin

4) Soego'yu bui {2500xp.):

Fighter
Modron

16

16 16
16 8
16 16
16 16
19 R

Soeqo’yu oyunun ilerisinde Descd
Nations ta bulacaksiiz. Onunla
IsiNiz Bittigi zaman Emornic'e dor
nup garevi tamamlayin

MOZOLEDEKi SORUNU G0z

(3000xp.)

Gathering Dust Bar'da Neroch)
le konusunca sizden mozoledeki
sorunun ne oldugunu bulmanizi
isteyecek. Bu gorev biraz zor of-
dugundan, grubunuzu guglen-
dirdiginizde halletmeniz daha iyi
olur. {Mesela Smoldering Corpse
Bardan Dak’kon u da grubunu-
23 kattktan sonra). Mazoley
Maorg algesinm en ustunde bu-
lacaksiniz. lceride bircok iskelet sa-
vasaisive dev iskeletler var Mozo-
le haritasinin &n guneyine cilaste
Jinizda mozolenin ic bolgesine
girebileceksiniz. Igeride skeletler
ve pin blytc U olam Stidtian Ru-
nesnadovy var. Merteinin taunt
czelligini kullanarak Stranan'| Lze-
tine cekin ve oldirin. Cilksta Gu-

arcian Spint ile konusun (2000xp)

STRATEJI USTASI

Fighter
Spirit
18/51

10

i 10
16 13
20 18
3 o

ve Ddra donup Noroch] ile konu
sur {1 1000xp)

DAMSEL IN DISTRESS

Smoidenng Corpse bolgesinde
yardim isteyen kizla konusun. Giy-
sisindeki kanian mceleyin ve ko-
nusurken bIOT yaparak exp kaza-
nim.

MORTAI’NIN BORCUNU

ODE (1000xp.)

Smoldering Corpse'la barmen

Barkis'le konusunca Mortanin
borcundan bahsedecek Ayni
barclaki Mortal've borg para verin
ve donup Barkis ile konusun. Ay-
nea isterseniz Barkis'ten gdzuntr-
20 satin alz 1000xp. ve 1 we-
apon preficiency kazanabilirsiriz

DAK’KON ‘U GRUBA

KATMAK:

Smoldering Corpse Bar'a ginn
ve Dak'kon lle konusun: Biraz
exp. kazanacaksinz ve Dak’kon

grubunuza katiacak
CRIER OF ES-ANNON IiCiN
MEZARTASI BUL (1000xp.)

Ve

-
i

LD W |




ESTRATE}N USTASI

Planescape Torment

KARAKTER YARATMAK

Karakter yaratmanm, bir RPG oyununun en dnemli kisim-=
jarindan biri oldugunu biliyorsunuz. Planescape'te segebi-
lecediniz ug simif var: Savascl (Fighter), Blyiicu (Mage) ve
Hivsiz (Thief). Eger oyunun bagimdan hangisi ile oynamak
istediginize karar verirseniz fazla zorluk gekmezsiniz. Oyun
icinde cesitli NPC'lerle konusarak bu smiflardan istediginiz
hirine gegebilirsiniz. Ama experience biitiinligi acisindan
bu ¢ok tavsiye edilebilecek bir sey degil. Karakter puanla-
rinizi nast dagrtirsaniz dagitin, oyuna Fighter olarak bas-
layacaksiniz. Mage clmak icin miimkun oldugunca gabui
Ragpicker's Square’deki Mebbeth'e, Thief olmak igin ise
yine ayni yerdeki Ratbone’a gitmelisiniz. Asagida bu li¢
smif igin puanlan dagitirken yararlanabileceginiz tavsiye-
ler bulacaksiniz.

FIGHTER
Bir savasginin oncelikle yiikseltiimesi gereken &zeflikleri
strength, Dexterity ve Constitution'dir. Gzellikle Strength'i
en az 18 yapin. Con."im 16'dan ylksek olmasi Level bagina
ek +2 HP kazandinr. Intelligence’a pek fazla ihtiyaciminiz
olmayacagimdan, onun yerine Wisdom'1 yiikseltip, kaza-
nacaginiz exp. puanlanm arttirabiliysiniz. Charisma cok
fazla gerekli bir dzellik degil.

MAGE
Eger bilylch olmayi segerseniz oyunun basinda biraz zor-
lanacaksiniz, ancak oyunda ilerledikge sabrimizin kargiligi-
ni gligld biyilere sahip olarak alacaksimiz. Yikseltmeniz
gereken en énemli ozellikler Intelligence ve Wisdom. Int,
belli bir seviyede bilyii kitabmiza ekleyebileceginiz bilyi-
lerin sayismi ve giiciinil etkilerken, Wis o gizelim ytiksek
Level bilyiilerini kullanabilmeniz igin gereken exp.i daha
gabuk kazanmanizi saglar. Bunun disinda Con ve Dex,
gzellikle oyunun baslarnda sag kalmaniza yardimei olahi-
fir.

THIEF
Iste bu oyunda sizi en gok zorlayacak sinif. Aslinda zaten
oyunun baslarmda grubunuza Annah gibi iyi bir hirsiz ka-
tldigimdan bir de sizin bu smift oynamaniza gerek yok,
ama tabit bu sizin segiminiz. Bir hirsizin en énemli §zelligi
Dexterity’dir. Bunun yaninda yiksek St size oyun boyun-
ca oidukga fayda saglayabilir. Int énemli olmasa da, Wis
cabuk Level atlamaniza yardimei olur. Level atladigimzda
kazanacaginiz hirsizlik puanlarini 8ncelikle Pick Pocket
Bzelligini yiikseltmek icin kullanin. Ginki ozellikle satici-
lardan calacaginiz esyalarla ok rahat edeceksiniz. Bundan
sonraki onem siras| ise soyle: Stealth, Find Traps ve Open
Doors. Ozellikle stealth ile kir anda ortaya gikip rakipleri-
nize 3-4 kat fazla zarar verebilivsiniz.

Market bolgesinin batsinda
karsilasacadiniz Crier of Es-Annon
lle konusun ve ona mezarlasi bu-
lacadiniz soyleyin. Morg bolge-
sindeki Dustman Memonala gi-
dip Death-of-Names ile konusun
ve gndan anita Es-Annon ismini
kazimasini isteyin: Crier of Es-An-
non‘a gert donup gorevi amam-
layin

FLEECE {(1000xp.)

Han bolgesinde Fleece nirsizlik
yapudinda onu seyrederek cxp
kazanabilirsiniz

* Reekwind'in Lancti Kaldirma
garevi icin Cleri's Ward kismina
bakin

PORPHIRON'UN KOLYESINI

GERI AL (1750xp.)

Han bolgesindeki Parphiron e
konusup kolyesini geri alacaginizi
séyleyin Smoldenngy Corpse bk
gesine gidin, bat tarafinda kinmi-
zisiyah giysiit haydutlar goreceksi
niz. Onlarla konusurken blof ya-
pin, kolyey vereceklerdir Daha
sonra isterseniz onlan oldurebilir-
siniz {eger lyi bir karaktersemiz on-
lar kizchrmak icin Morte'yi kulla-
min). Eger Porphiron ile konusma-
dan bu haydutlan oldurarseniz,
konusma ksmiyla ugrasmaniza
ger kalmaz cunku Porphiron sid
detten hoslanmiyor Gorevi La-
mamiladiktan sonra eger fighter
iseniz, Porphiran size silah editimi
vereceklr

ARLO iCiN NESTOR’DAN

KURTUL (1000xp.)

Han bolgesindeki Flophouse
{han)'a girin ve Arlo ile konusun
Nestor ile konusunca sizden ata-
Iiniisteyecek. Disan cikin ve hanin
kuzeyinde One-Ear bulun.
Onunla catal hakkinda kanusun
ve gerekirse onu dldurerek ¢atal
alin. Nestora catall verince hari
terkedecek Arlo'yla konusunca,
istediginiz zaman burada dinlene-
bileceksiniz

MAR’IN KUTUSU (2000xp.)

Han bolgesindel Mar ile konu-
sunca size Ku'atraa ‘ya ulastirma-
NIz icin bir kutu verecek Kutuyu
Smolderning Carpse holgesindek
Kudtraa min evine goturun. Ku
Uyl Brasken'e goturmenizi soyle-
yecek. Market bolgesindeki Bras-
ker'in evine gidin ve onunla ko-
nusun. O da size Snilandra’ya go-
rmerizi soyleyecek Morg bol-

gesindeki Shilandra'nin evine gi-
dince kutunun hikayesini size an-
latacak ve Alley of Dangerous
Angles'taki katedrale gotrmenizi
isteyecek. Katedral'dek Aola ile
konusun ve han bolgesinin ku-
zeybatsinda bir yerde saklanan
Mar bulup konusarak gorevi ta-
marmleayin

GETE SAVASLARI (4500xp.)

Alley of Dangerous Angles'a gi-
nn. Kuzeybat kosesinde Krystalll
bulup konusun: Sizden Rotten
Williams't oldurmenizi isteyecek
Onu guneydodu kosesinde bula-
bilirsiruz Olddrdukten sonra do
nup Krystall ile kanusun
11500xp), Blackrose'u da Sldur-
menizi 1steyecek. Doduda Black-
rose’'u bulunca once onunla ko-
nusun, sizden Willams' éldurme-
nizi Istediginde zaten bunu yapt-
ginizi sdyleyin (1500xp) ve ayni
seyi Krystall icin de soyleyince red-
dederek onu oldurun. Krystall'e
donup gérevi tamamiayin
[1500xp)

RAUK’UN YUZUKLERINI BUL

(500xp.)

Alley'in guneybatisindaki yan-
mis binaya girin ve Rauk ile konu-
sun. Haritadaki Uc cadira da gide-
rel yUzliklert ahn {binsinde yatak-
ta, birisinde odunlann arasindd,
birisinde tahta siradaj. Rauk'a do-
nap yuzukleri verin. Buyuculeri
seyredin ve dlduklerinde esyalar-
ni Al

RAGPICKER'S
SQUARE

Buraya ulasmak igin Han bol-
gesinin kuzey cikisin kullanmalis-
niz Bu bélgede Blyuculuk editr
mi igin Mebbethi, Hirsizlik editmi
ICIN ise Rathone'u ziyaret edebilir
SN

JARYM IGiN YAKUT BUL

(500xp.)

Ragpicker's Sguare’in guneyin-
deki bir evde Jarym'i bulacaksiniz
ve sizden mucevher isteyecek Is-
tedigi micevher, Marin Kutusu
gorevinde Aolaya teslim ettigimiz
kutudan ¢kan mucevher. Alley of
Dangerous Anglestaki katedrale
donun ve Aola'yla konusarak mu-
cevheri saun alin. Yakutu Jarym'e
goturun

NODD iGiN AMARYSSE’Yi

BUL (750xp.)




MNoddie konustiguiitzda siz
derfAmansse | llmaniE isieye-
cekliSmoioentg Corgse) Hioiges
Ne Gcp Armanysse e ke
Nocdd aaatiamErE il para pe
e Pardyr e g e in

MEBBETH’IN GOREVLERI

Ragpicker's Squarein Lam ortd-
sindd boyucu editmeni olan Meb
Bethyin evi bulunuyor. Onunka
ILm konulardarkonusun, Mep-
betn stediginiz zaman tum aru-
Bumyaralanni iyilestifiyor ve evin-
de-dinlenmenize izin veriyor,
Onunia buyucu almalk ¢in'ko-
nustudunuizda size Uc tane garey
vierecek: Buniarn tamamlachgimiz-
daistedidiniz zaman Mcebbert fle
konusup buyticu alabilirsiniz. Go-
revier pasit oldugunedan yapmeyel
calisin, Byl olmak zorunda
dedilsiniz. Aynca BUylcu olsariz
da isiediciniz zaman Dakkon ile
konusup cavascihda geni donebr-
lirsius

1} Mebbethtn stedige otan
bl {2000xg b Hiveldak Pazar
boigesine gidin ve Ditki satam Lue-
carn oulup konusune Tahumlar
yelisirmek ion bu isten anlayan
birine gerek oldugunu soyleye
cek. Eder dahia coce Mouins-or-
Irees lle konustuysamz akinza o
deiecek smaldering Corpse hok
gesine gidip Mourns For Treesiile
konusuri. "Focus on seeds” sece-
nedini scgince tohumilar Blizlene-
coke Mebbeth'e donup gorev La-
marmiayin

2y Giseor!oam oiesd

[10GOp. |z Yine Pazar yerine do

Aun e Giseon] e kohusssiag, giys:
ler alin ve Mebbeth'e goturun

3] ossah-Jai'dentmurekkep
at {1000xp.): Kossah-Jailaine
Pazar bolgesinde bulacaksiniz. Si-
ze halk saticisyla konusmaniz
soyvleyecek, Pazar yernnl asagisim-
da Meiram 1 bulun ve onunla
balik ve mirekken nakkinda ko-
nusun, sizden murekkehi e
koyacadn Dirkap 1sleyvecek, Pazar
yerne cikin ve kap satariuccar-
dan bir kap ahn {tuccarlann ko
nusmalanndan ne sattiklarn an-
layabilirsiniz) Meir'am ile konusup
murckkebr ain ve Mebbeth'e geri
donurn

PHAROD'UN CESETLERI

NEREDEN BULDUGUNU

OGREN

Sharegiavein. evine girin ve
onunia Pharod hakkinda konu-
sun. Onunla konusurken Pha-
racfum si2in in onenl ol gat=in el
-BEficdn. Sidden o gadar ceset)
nereden buldugunu ogrenmeniz
isteyecek (havrlarsanz Emaric de
ayni seyl istemistl. Bu gorevi ta-
mamlamak icin Pharod'u butmailr
VE QTR B S0 3SOrmralisirg

sk riny ceyati

le

GBorovi taman

aldidinizda Sharegrave'e doameli- »

siniz. Pharod'a sdz verdiginiz icin
Sharedrave'e yalan soylerseniz
exp. alamiyorsunuz

TRASH WARRENS

Ragpicker's Square'de isiniz bit-
Lainele Pharod'u bulmak icig
Iresh Warrers'e gitmetisingz. Bu

raya kadar alan gorevier yalnizca

exp. kazanmak icndi, o yuzden is-
terseniz dogrudan buraya gelip
hikayeyi lerletebilirsiniz. Cevredeki-
lerden duydudunuz gibi Planesca-
pe'e bir cok portal var ve bunlar
ancak o an elinizde olan bir esya,
yapuginiz bir harcket gibi "anah-
tar’lar ile ortaya crayoriar. Trash
Warrens'e ulasmak icin gerekl
Clar-arantar ‘junk’ Eder elimazde
Yyoksa, Ragpicker's Square'de dola-
sikert Cevrecle Buabilicsiniz. Elinie
de jlarile e Bz eybatoakl kapna
giderseniz portal aclacak Portalin
diger tarafina gectiginizcle Irash
Warrens'e giden cikisi goreceksr
!’HZ

~ Burada bircok haydutla dévis-

mek- 2oninda KalRcakInE, gauip

halinde safdirmiaya rmeyilli oldukla-
findam-Morte'nin taunt ozelligini
kullarursaniz rahat edersiniz. Hari-
Al isaretl olar

yere elinizde Tat tail” ile gelirse-
niz gizli portall acabilirsiniz. Bu grz-
li'cdada turcok cranium rat ile kar
silasacaksini vebunlar grup ha
Iinde olduklannda cak k&t biyu-
ler yapabiiyoriar © ylzden onlar
hemenr temizlemeyeiéalisin

Haritarun guineydogusunde
Bish ile karsidasacaksimz Buried
Village'a giden yol onun bulun-
dugu yerden gectigi ion ister ko-
nusarak ister savasarak ondan kur-
wiun ve yerdekl kapad) kullanarak

Buried Village'e ulasin

BURIED VILLAGE

Ister bruras Pharmd una @S
yer Isterseniz oncelikle hantanin
Betmincakn Marta mim evine qirin
v gniunla konusun -Eder bad
SakEnmz) incolermesing soylerseniz
B yzok ve 500xp. kazanacaksr
niz. Bu balgedeki codu gorev ka
takomblarla lgii oldugundan
hepsint kabul edin ama bitirmek
BN acele elmeyin. Nasisa asad)
daki her yen dolasacadz

KU’U YIN’IN NUMARASINI

GERI AL (2500xp.)

Marta'nin evinin yakininda Ku'u
Yirile karslasacaksiniz. Onunla ko-
NUSUNCa 1SNt ve aumarasini Ra-
dine’in caldigini sayleyerek Rac-
net glneyde bulabilirsiniz. Ondan
tsmil ve niumarsy alio (blef yapats
lirsiniz} k'l Yin'e gefi gétaince,

size numarasini ve exp verecek

STRATEJI USTASI

UHIR’IN BIGAGINI BUL

(5000xp.)

Uhirle konustugunuzda ticadr
ni kdyun alundaki katakombda
kaybetdini séyleyecek Bicadn k-
takompbun Dead Nations bolge-
sincle bulabilirsiniz. Bu balgenin
guneyinde bulacadiniz Knifed
Ghoul'a ally tane fare kuyrudu
verdicynizoe-size-cade ger| vere
cek. Bigag katakombdan geri ¢ik-
gz zarman, Uhir e gounmesy
LNy,

QUINT’iN ZEHIR

MUSKASINI BUL (7500xp.)

Quint’ koyun kuzeyindeki evin-
de bulacaksiniz ve sizden kata-
kombda bulunan Grisin bedenin-
ok

derumiiskasinn almanie Sty
Gris'in bedenini Crypt of the
Embraced'de (Weeping Sto
nes'un kuzeyinde) bulabilirsiniz
Gris le konusabilmek icin éldierle
konusma yetenedine sahip cima-
iz gerckiyor. Bunu nasil yapaca-
ainiz! ilerde Olulerte Konusmak
kisiminda bulalslirsiriz. Gris size

Aaradiginiz seyin Marta'min evinin

| yanndaki cop yicininda ofduu-

nu soyluyor (Muskanin yerini hari-
tada gorebilirsiniz} Quint'e gidin
ve odulindzu afin

PHAROD’UN BRONZ

KURESINi BUL (15000xp.)

Pharod’'un evine girin ve onun-
la wim kanularda kanusun. Bl
kadan cok ceseti-nereden buldu-
GUIRL SOTMay! Lunutmeyint Pha-
rod size karakomblarclakt bronys
Eureyn DUlmara, Boanan karsili-
dinda bila verecedini sovlevedek
Bromz kurewy katakombiann
Drrowvnicd Matioms boldmiance
DLlatiraniz, Korey) PRarod aa0es
tirdiginizde size bilgi verecek ve
Annah grubunuza katlacak

THE.WEEPING
STONES

Kéyin guneydogusundaki ka-
piva gidip Barr ile konusum ve
Pharod'un kdresini aramaya gide-
ceginizi soyleyin, Size kapiy aca-
cak ve Weeping Stones'a girecek-
siniz. Bu bolgedek yaratiklardan
vargaouille size sorun cikarabilir,
onlan tek tek halletmeye calisin
Wereratler sadece buyuId silah

lardan etkilenworlar O ylzden
Dak’kun burada oldukca faydal




ESERATEH USTASI

Planescape Torment
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oluyor. Bu bélgeden bes ayn ye-
re gidis imkaniniz var: Crypt of
the Embraced {kuzey), Dead Ne-
tions (guney), Dismembered
Crypt {ban), Warrens of Thought
{kuzeydodu} ve Shattered Crypt
{kuzeydogu) Tam bu bdlgeler
ayn ayr aciklanmisar

GLYVE ICIN SONSUZ SU

SURAHISINI BUL (5000xp.)

Bu bélgenin hemen batisinda
Glyve (adlayan tas) ile konusunca
sizden bayulu bir surahiy! buima-
izl isteyecek Bu surantyl daha
sonra gideceginiz Drowned Nati-
ons'in en dogusunda bulabilirs-
niz SGrahiyi gerl getirip Glyve'e su
dokunce gorev tamarmlanacak,

CHAD IGiN

VARGOUILLE’LERi OLDUR

(3750xp.)

Dead Natons girisinin hemen
cnunde yerde yatan Chad'in ce-
sedini goreceksiniz Olulerle ko-
nusma yetenediniz yoksa onunla
konusamazsiniz (bu bolgedeki ce-
setlerin cogunda konusma ikonu
yerine soru sarel gkacak Oluler-
le konusabiliyorsaruz soru isaretiy-
le tiklacidinizda konusmaya basl-
yorsunuz] Bu yetenedi kazandik-
tan sonra {ileride agiklanacak)
Chad lle konusun ve bolgedek
twm vargouillelen Gldurun ve
Chad ile konusun.

CRYPT OF THE EMBRACED

Crypt of the Embraced'e girdi-
ginizde Uc tane ghoul lle kapisa-
caksiniz. Bunlar gercekten de bi-
raz zorlu ddsmanlar. Ortadaki ta-
butu acarsaniz Gris'in cesedini
bulacaksiniz. Onunla konusmak
icin olulerle konusma yetenegini-
zin olmast gerekiyor Gris ile ko-
nusunda size aradiginiz muskanin
yenni soyleyecek \

SHATTERED CRYPT
Bu odada biraz para ve isinize
yarayacak Dirkac esya bulabilirsi-
niz Aynca iceridek vargodille’ler
aldurerek exp kazanabilirsiniz.

DISMEMBERED CRYPT

Bu odada birka¢ tuzak bulunu-
yor Odanin en yukansindaki ke-
pag acip asadiya inin ve cesedin
uzerinden kopmus kolu alin Bu
kolu Fell'in dovme dukkanina
{Smoldering Corpse bolgesi) go-
tlrdrseniz, listeye size exp kazan-
diracak dor tane yeni dovme ek-
lenecek.

DEAD NATIONS

Bu balgeye girdiginizde sizi
Hargrimm the Bleak karsilayacak
Sakin ona karsi gelecek bir seyier
soylemeyin, size iceride glvenli
bir sekilde dolasma izni verecek
Konusmarniz bitince kendinizi So-
ego'nun yaninda bulacaksiniz Is-
terseniz burada dinlerebilirsiniz
{artik Emoncin verdidi son gorevi
bitirebilrsiniz)

OLULERLE KONUSMAY|

OGRENMEK (3750xp.)

Bu yetenedi kazanmak icin on-
ce bu bdlgenin gineybatisinda
bulacadiniz Stale Mary ile konus-
maya calsin. Daha sonra Harg-
rimim’e giderek Stale Mary ile nasil
aniasabileceginizi sorun. Tekrar
Stale Mary'e gidin, anunla konu-
sun ve size dokunmasing izin ve-
rin Artik clulerle konusabilirsiniz

DEAD NATIONS'TAN GIKIS

(7500xp.)

Dana dnce Hargnmm'den bu-
radan kimsenin ¢ikamayacadginy
dgrenmustiniz. Simdi gidip onunla
konusun ve size guvenebilmesi
icin verdigi iki gérevi tamarmlayin
Gorevleri tamamladiktan sonra
onunla konustugunuzda size ora-
dan ¢ikmaniz ican 12in verecek

1) Cranium Rat'leri sldiir
{3750xp.): Bu gorevi aldiktan
sonra fareleri batdaki bir tunelde
bulabilirsiniz. Onlan éldurun ve
kuyruklannr ain. Bu kuyruklar
Uhirin bicad) karsiiginda Knifed
Ghoul'a vereceksiniz. Hargrimm'e
donup kenusunca size diger go-
revinizi verecek

2) Soego’nun neyin pesin-
de oldugunu bul (3750xp.):
Bu bolgede dolasan Doubtful
Skeleton't bulun ve cnunla konu-
sun. Clup Slmemeye karar vere-
medigini goreceksiniz. Soego’nun
yanina gidin ve ona iskeleti anla-
N kna etmek igin odadan disan-
ya cikuginda ortadak: genis tasi
inceleyin ve icindeki gunlagu bu-
larak okuyun (2000xp) Harg-
nmm’'e gdip ogrendiklerinizi anla-
tin. Hargrmm Soego’yu &ldure-
cek. Bu claydan sonra So-
egonun cesedinden kurukafayr
ahn

WARRENS OF
THOUGHT

Aslinda bu bolgeye girmenize
kesinlikle gerek yok ancak yire de
iceride wererat’leri 6ldurerek ol-
dukca exp kazanabilirsiniz icer
Ik girdiginizde Mantuok ile karsi-
lasacaksiiz ve sizi zindana ata-
cak Iceride arastrabildidiniz her
yere bakin ve 1sinizi bittiginde bir-
ka¢ kere zindan kapisina doku-
nun. Gardiyanlar sizinle kanustu-
gunda, onlan sizi birakmalanna
kna edin {3750xp). Artik etrafi
dolasip ise yarar birkag esya bula-
bilirsiriz Eger herhangi bir fare
veya wererat oldururseniz, boige-
nin dogusundaki Many-As-One’in
odasina girdidinizde size saldin-

yor

DROWNED
NATIONS

Bu bélgeye Dead Nations'in
guneyinden veya Warrens of
Thoughtin giney kapisindan ula-

STRATEJI USTASI

sabilirsiniz. Burada iki crnemli esya
dulacaksiniz. Birisi Sonsuz Su Su-
rahisi, digeri ise Bronz Kure, Bu
esyalann yerini hartada gorebilir-
SINiz

Etrafta bir strd vargouille ve
trocopotaca var, onlan Gldurerek
Iyi exp kazanabilirsiniz

Simdi Weeping Stonestan ¢ikin
ve Barra kureyi gosterin Size ké-
yun kapisini agacak. Pharod'a gi-
derek kurey verin Size gecmisiniz
hakkinda bilgi verdikten sonra kizi
Annan {onu ilk clarak Morg bolk
gesinde gormustiindz) grubunu-
za katlacak. Eger koydeki diger
gorevilen de tamamladiysaniz
[Uhirin bicag ve Quint'in muska-
si} Pharod’a gitmeye hazir oldu-
gunuzu sdyleyin, Smoldering
Corpse bolgesindeki Tenement of
Thugsin dnune isinlanacaksiniz.

TENEMENT OF
THUGS

Bu bélum sizi ¢cok fazia zorla-
mayacak. Amacimiz ¢ikist bulup
Alley of Lingering Sights'a ulas-
mak Koridordan asad inince iki
kapi goreceksiniz Eger chaolic
bir karakterseniz sagdaki odadaki
Tiresias, lawful iseniz soldaki oda-
daki Sybil lle konusun Daha son-
ra asadudak merdivenlere gidip
en ust kata ¢ikin. Buradaki buyu-
cuyu oldurip anahtan alin. Simdi
ik kata dénun. Artik Tene-
mentten qkabilirsiniz. Ister gu-
neydodudaki kapmy kullanarak, is-
terseniz Sybil'in arkasindaki odayi
kullanara buradan cikabilirsiniz
Ama Sybil'in arkasindak odada
pirgok zorlu thug var, yine de
exp. igin onian Morte ile tek tek
disan cekip oldurebilirsiniz, Disan
ckmadan énce edger daha énce-
den elnizde prybar {levye] yoksa
bu kau arastnp levyeyr buiun Al-
ley'de ihtiyacimiz olacak

ALLEY OF
LINGERING SIGHTS

Buraya geldiginiz gibi guney-
dodu tarafindaki gecitten gegerek
bir sonraki bolgeye gidine Duvar-
daki ydze yaklaginca konusmaya
baslayacaksiniz Yolu acrnak icin
once size gorevier verecek,

DABUS’'TAN KURTUL

(11500xp.)

Bir anceki bolume dorun ve
haritanin alt-ortasindaki eve girn.
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Planescape Torment
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Yerdek olu dabiusu inceleyin ve
onu neyin Glaurmads olacagin du-
sLnn. Ceseplden cekic alin, Disa-
iy clup diger dabusa evdeki lu
abisian bahsedin, Eve girecek

i ok kilih kalacak  Duvardaki
yuze donup | dider gorevi alin

DABUS'UN YAPTIGI

DEGISIKLIKLER| DUZELT

(16250xp.)

B gorey igin elinizde levye ve
cekic oimal | Dedisiklik yapiimast
gereken yerierin (ortdaki evin sag
ve ol taralianndd oimak Gzere iki
tane var) Lzerine imled goturdu-

Gunuzde sofu isaretl akacak. D
efeklermde tamir etme-

W '-"..i SCT
wl secin. lsinkz bitince duvardaki
yize donurg size Lower Ward'a

giden yolu Acacak

LOWER WARD

Evel oyuriun en cok gorev ice-
wrie geldik. Artik harita-
tla Blr yerden bir yere gitmek iste

digimizde ddrwa haritasl gikacak
ve yurumek zorunda kalmadan
Jimiz yere gidebilecediz
yetennee yoksek Intelligen-

ceiniz varsal{ 18+], bu ozelligi kuk-
larsrak Hunid Village'e gidin ve
Fharcd un cne girip Bronz Ko-
re aline CLinkl oyunun sonun-
ola st supen bir exp. bekliyor ola-
cak. Intiniz yiksek olmasa bile
kureyr alin, #r1 azindan denermis
olursunuz

Lewwer Ward ve Clerk's Ward
bolaelerinda alacaginiz codu gé-
res Birirylelic ice oldugundan
paraniez ldnnde o gorevi tam
alarak taramlacdicine akorde
SBCATINT S4p. puanini yazdim
Oy ard hikayesinde llerle-
ek icin yapmani gereken sey
[avel hakkiidla bilgi toplayip, ona
ilasabilecegimis yolu bulmak. Bu-

nun icinde birbirtyle baglanul gé-

revlen tamamilaniz gerekiyor O
yuzden asagidaki gorevier buyk
dlcide siral olarak lerleyecek, Ay-
nca bu bolgelerde Godsmen, Se-
nate ve Anarchist toplulukianna
katlma imkaniniz da var

Lower Ward'a girdigimiz anda
Marte kaginhyor. Gende kalan es-
yalarini alin. Eger Morte'yl grupta
istemiyorsaniz asagidaki gorevier
yapmak zorunda dedilsiniz

MORTE'Yi GERI ALMAK

(47500xp.)

Haritarun alt tarafindaki wrec:
ked house'a gidin ve Lothar ile
konusun. Size Morte'yr dederli bir
kafatasi ile takas edebilecediniz)
soyluyor ve size - Disan cikin ve
Coffin dukkanina gidip Hamrys ile
konusarak ona mezar hakkinda
SOrU sorun. Hamrys size mezarin
hartasini énerecek ve wareho-
use’dan almarz) isteyecek \Ware-
house’a qidin ve Vauit of the
Ninth World ile kenusarak hagita-
yi isteyin: Simd tekrar Lotharin
evine donun ve yerdek kapag
acarak asaglya inin Asagida Ma-
nutok ile konusup Lothar icin ka-
fatasi aradiginizi sdyieyin. Doguya
gidip portaldan gecince kendimi-
zI Weeping Stones'ta buluyoruz
Once Dead Nations'a, oradan da
Drowned Nations'a gecin. Bu
bolgenin guneydodusunda bir
kap bulacaksiniz. Kaptya yaklasin-
ca Nameless Gne yalniz gitmesi
gerekudin soyluyor Icen girnce
kendinizi mezarda bulacaksiniz
Haritayr sonuna kadar okuyun.
Buradaki manuk cok fasit. Mezar
bir merkez oda ve cnun cevresin-
deki dort odadan ofusuyor Her
adada olumcul bir tuzak var ve
bu tuzak sizi oldurance tekrar
mezara girdiginiz yere isinlantyor-

sunuz. Once merkez adaya dod-
ru yarayun, odaya girer girmez
kuzeybat odasina isinlanacaksr-
niz. Mezardan 1. anahtan alin
Yerdeki sembolin dzerine gelince
tuzak calisacak ve dleceksiniz
Tekrar ortadaki cdaya yuruyunce
bu sefer guneydodu odasina isin-
lanacaksiniz Yine mezardan
anantar alin ve olun Bu sekilde
devam ederek 3 anahtan da alin-
ca, ortadaki odaya disan i1sinlan-
madan girebileceksiniz. Oncelikle
duvardaki 8 tane yaziyl da oku-
yun ve her okumadan sonra pa-
nellert itin. Hepsini okuyup itbkien
sonra ortadaki tabutu acin Icinde
4. anahtan bulacaksiniz Guneye
dodru yuruyunce yeni bir odaya
isinlanacaksiniz (4 anahtan ahp
haritayl okuyunca da isinlanabili-
yorsunuz). Kutunun icindekiler
alip, acilan portaldan gecin. Tum
grup Uyelerinizle konusup onlari
tekrar grubunuza katn. Lothara
gen donup mezarda kafatas ol-
madidin soyleyince sizden baska
bir dederl kafatas! isteyecek Eger
elinizde Soegonun kafatasi yoic
sa, asadi Inip Manutok'u cldurun,
kafatasini ve kitabi aln Bu kafa-
taslanndan birini Lothar'a verin
Lothar ile Ravel hakkinda konu-
sunca, Ravel'e giden uzun yolun
illc adimint atmis olacaksiniz. Ev-
den disan ¢lkinca Morte gruba
katilacak Onunla konusunca
Skull Mob isimli yeni yetenegini
ogreneceksiniz

POWER WORD KILL BUYUSU

Oyundaki en gugli bOytler-
den clan Power Word Kill bUyU-
sunu ogrenmenin tek yolu, Ma-
nutok'un kitabiyla konusmak. An-
cak bu buyu igin feda etmeniz
gereken cok sey var ve buna de-
dip degmeyecedi size kalmis, Ki-
taba identify yapinca kitabin ashn-
da "Grimoire of Pestilential Tho-
ught" oldugunu goéreceksiniz. Ki-
tap ile konusun. Size sirasiyla Uc
gbrev ve her gorev sonunda bir
blyl verecek Ik 1k buyu her yer-
de bulunabilecek ansten.

1} Kanindan bir damlia ver:
Bu gérev igin kaninizi vermeyi ka-
bul etmeriz yeterfi

2) Bir grup Gyesini kble ola-
rak ver: Bu gorevi tarmamlamak
icin Curiosity Shop'a {Clerk's
Ward) gidip Vrischika ile konus-

mall ve ona bir grup Gyenizi esir
olarak vermeniz gerekl.

3} Bir grup Qyesini blyu
kullanmadan éldar: Bir grup
uyesine yalniz basiniza saldirip
onu oldurdukten sonra kitapla
konusun. Size Power Word Kill
buyustnt verecek

DIMTREE’Yi ZOMBILIKTEN

KURTAR (4000xp.)

Olulerle konusma yetenediniz
varsa Coffin dikkaninda Dimtree
lle konusabilirsiniz. Dimtree’nin
uzerindeki laneti kaldirmak icin
Lower Ward'in girisinin hemen
ustundeki Sebastion ile konusmar
lisiniz, Gésterdidi kitabi okuyun ve
Dimtree ile konusup lanet bo-
zun

THORP’U UYAR (8000xp.)

Yine Lower Ward'in girisinin
yakinlarinda Thorp ve ki arkadast-
ni bulacaksiniz. Thorp ile konu-
sunca savascligini kanitlamak icin
bir Grosuk adindaki Abishai iic sa-
vasacaklann soyleyecek Hemen
yanlanndaki Xanthia ile konusun
Xanthia'dan Abisharmin ancak bu-
yuld silanlana dldurulebitecedini,
Thorp ve arkadaslannin pusuya
dusecedini ogrenin ve gidip
Thorp'u uyarin. DONGP tekrar
Xanthua lle konusun

SEBASTION IGiN GROSUK'U

OLDUR (12000xp.)

Sebastion ile yaralanriz icin ko-
nusunca sizden Siege Tower'n
yakinlanndaki Grosuk'u oldurme-
nizi isteyecek Grosuk'u bulup 6k
durun {8000xp) ve Sebastion'a
gen donun Yaralannizi tedavi
edince +1 Charisma kazanacaks-
niz

TRIST’| KOLELIKTEN

KURTAR (11000xp.)}

Haritanin kuzeybat kdsesindek
esir pazannda Trist ile konusun
Ona kimin bor¢ verdigini sorunca
Byron Pikit ve Lenny isimleriyle
karsilasiyoruz Byron't marketin
yakinlannda bulabilirsiniz. Cnunla
tum konular hakkinda konusunca
Lenny'den bahsedecek. Trsti so-
run. Dokumanlar hakkinda bilgi
aldiktan sonra hantanin guney-
dogusunda Lenny'i bulun ve ona
sizi Byron'in gonderaidini soyle-
vip, dokdmanlann yerini sorun
Yerini dgrendikien sonra ashnda
Byron igin caismadiginizi soyle-
yin Biraz konustuktan sonra size



warehouse'taki goreviiye soyle-
meniz 1cn bir cumle soyleyecek
Warehouse'a gidip, Vault lle ko-
nusun. Once dokamanlar iste-
yin, sonra da Lenny'nin size verdi-
gi cUleyi sOyleyin. Vaull size
Byron'in pis isleri hakkinda delil
verecek Warehouse'tan ¢ikip esir
pazarindaki Deran'a dékumanlar
gosterin. Trist ile konusup onu
kolelikten kurtann

GILTSPUR’UN GOREVLERI

Marketin yalarindaki Giltspura
is aradiginizi soyleyin. Size sirayla
Ug tane is verecek. Eger Great
Foundry'e girmek istiyorsaniz bu

isleri yapmahsiniz. Gorevier cok
basit ve iyi exp. kazandinyorlar.

1) 100 tane brosur bastr
{6000xp.|: Haritanin Ust tarafin-
daki baski dUkkanina gidin ve
Scofflaw Penn ile konusun Gilts-
pura geri dbnun

2} Keldor'a mesaj ilet
{6000xp.}: Giltspurdan mesajl
alin ve Great Foundry'nin kapisin-
dali muhafiza Keldor'a mesaj ge-
tirdiginizi soyleyin. Artik Great Fo-
undry'e girebiteceksiniz. Igeri girip
sag taraftaki kapidan gecin Kel-
dor'u konusma yaparken bula-
caksiniz. Ona mesaj tletin ve do-
riup Giltspur lle konusun

3) Broslra Barkis'e gotur
{8000xp.): Smoldering Corpse
Barina gidin ve Barkis ile konu-
sup brosuru verin. Giltspur ile ko-
nusup gorevi tamamlayin

KARINA'YI YALNIZLIKTAN

KURTAR {4500xp.)

Marketn icindeki Karina ile ko-
nusun ve ona has bin oldugunu
soyleyin. Daha sonra marketin

kuzey cikisindaki muhahz Corvus
ile konusun. Karina'ya ilgisi oldu-
gunu ogreneceksiniz Gidip Kari-
na lle konusun

SIEGE TOWER'A NASIL

GIRILECEGINI OGREN

(10000xp.)

Markeun icinde bulacadiniz Laz-
loile tom konularda konusun: Si-
ze Siege Tower'a nasil girebilece-
diniz hakkinda bilgr verecek Siege
Tower'n sagindaki kopranun uze-
rine ¢ikinca bir diyaleg ekrani ile
karsilasacaksiniz ve portal agilacak
Portaldan gecip kuleye girin. Co-
axmetal lle wm konularda konu-
sunca size Blade of the Immortal)

verecek.

GODSMAN FACTION

Eder gedsman olmak isterseniz,
The Great Foundry'de size verilen
bircok gorevi tamamlamalisiniz
The Great Foundry'e ginp Kel-
dor'la konusun ve ona bu teplulu-
ga nasil katlabilecedinizi sorun. S-
ze (¢ tane gorev verecek.

1} Demir dévap silah yarat
[6000xp.): Foundry'nin girisine
donup Alissa Tield lle konusun
Cndan dékumhaney nasil kulla-
nacadinizi &grenin. Girisin kuzey
dogusundaki koridorun sonunda-
ki Nadilin ile konusup ondan ge-
rekli esyalan satin alin. Etrafta do-
lasan Thildon'u bulun ve ondan
ore isteyin. Bos kazanin uzerine
tkladidinizda diyalog ekran ¢ika-
cak Once masayl hazirlayin ve
oreyl masa ile ocadgin uzernne yer-
lestirin. Daha sonra cekicle oreyi
doverek bir silah yaratin [bu sece-
nekler size verilecek) Silahi Kel-
dora gotirin

2] Avildon'un cinayetini ¢z

[10000xp.): Yine gidip
Alissa Tield ile konusarak
Cinayet hakkinda biigl
alin. Once Thildon ile ko-
nusun. Daha sorra Kel-
dor'un oldudu cdada
bulunan Saros ile konu-
sun. Size Thildon ile ilgili
ipucu verecek, Thildon'a
gidip konusunca size Sa-
ros’un bir Anarchist oldu-
gunu soyleyecek Saros'a
gidip bu konu hakkinda konu-
sun. Thildon'a gidip konusun,
sonra da Saros ile konusun. Tek-
rar Thildon 1le kenustuktan sorra
Keldor'a gidin. Burada bir karar
vermeniz gerekiyer ve karar oyu-
nu etkilemiyor, Ben ikisini de suc-
ladim.

3} Sandoz'un intihar etme-
sini dnle {12000xp.): Holun
hemen disindaki Sarossa Ile konu-
sun. Size babasina soylemesini 1s-
tedigi birseyler soyleyecek Holun
sagindak kondoru takip ederek
yukar cikin. Odanin onundeki
muhafizla konusun Sandoz ko-
nusmaya baslayinca ona kizinin
sozlerini tekrarlayin. Keldor'a geri
ddnUp gérevi tamamlayin

Keldor sordugunda Gadsmen
olabilir veya bu fikn sonraya erte-
leyebilirsiniz. Godsmen olursaniz
Keldor'dan sadece Godsmen’lern
kullanabildidi ¢ok guzel silahlar
alabilirsiniz. Godsmen oldukian
sonra Sarossa lle bu konuda ko-
nusursaniz +1 Wsdom kazana-
caksiniz. Bunun yaninda, simdrye
kadar gordugum xadariyla Gods-
men olmak, Power \Word Blind
buyusunu elde etmenin tek yolu
Ama bunfann hicbiri oyunun gidi-
sauna etki etmiyor

STRATEJI USTASI

DREAMBUILDER’IN
YAPIMINA YARDIM ET
(18000xp.)

Godsman Hall'in yanindaki
yukarya giden yolun sonunda
Nihl Xander ile karsilasacaksirnz
Onunita projesi Dreambuilder
hakkinda kenusun: Yardim tekiif
ederseniz size ¢ tane gorev ve-
recek

1) Bir sise kan ve deri ver:
Clerk's Ward'daki Apothecary'ye
{eczane] gidin ve Pestle ile konu-
sarak kan ve deri drnedinizi alip
Nihl Xander'e verin

2} Kuskafesi getir: Siege To-
wer'a gidin ve Coaxmetat lle ko-
nusarak ondan kafes isteyin Kafe-
sialip Ninl Xander'e gen donun

3) Tabut yastig: getir: Cof-
fin dikkanina gidin ve
Harmys'ten yasuk isteyin, Size
warehouse’tan almaniz) soyleye-
cek. Warehouse'a gidin ve Vault
ile konusup yasudi alin. Once
Hamrys'e gidip konusun, daha
sonra Nihl Xander'in yanina gi-
din. Simdi Foundry'nir ilk bdlge-
sinc danup sol Ust kosedeki kapi-
Y1 acip iceri girin. Ara demoyu 1z-
ledikten sonra disan cikin ve
grup Uyeleriyle konusup tekrar
grubunuza alin

i level eam. tr |

1t
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.- JLEVEL




ESERAFEH USTASI

Final Fantasy 8

yunda karsilasacaginiz
o hutun Guardian For-

crilan burada bulacak-
siniz. Her Guardian Force'u ne-
rede bulacadinizi, cnu nasil elde
edeceginizi )iazdlk Her GFnin
butun yeteneklering yazmadik,
ayunda basdnh clmanizr saglaya-
cak en onenih Skill'len yazdik
Ama, bir GF'y elde ettiginizde itk
ogretmeniz yereken yetenek Bo-
ost olmalidir! Aynica, her GF'un
en etkili nasil kullanacaginizi da
Kisaca bolumiune yaziyorum, ak-
linizda Bulurisun: Saldine bolu-
munde ise, Guardian Forceu ca-
pirdigimizda bapudi saldirinin
hangl materyal tabanh oldudu-
nu dDelirtiyorium ki, o maddeden
etkilenen dusmanlarnniza karsi
kullarn. Mesela, atesten etkile-
nen dusmarilara Ifnt yaparsaniz,
%0200'e varan miktarda fazla ha-
sar verebilirsiniz

QUEZACOTL
NEREDE: Ha-
lamb Garden
Sauallirs SeeD
Tl
SALDIRE: Thun-
derstorm (elektrik|

SKILLER:

Card Command: Kart oyunuyla
itgil i ozellik

Card Mod Menud: Kartlar, guciu
ve gerekll itemlara donusturur
Mid rmag-RE - Oyunun baslannda
gerekli bir dzellik

KISACA: Su tabanh ve robot
dusmanlara kars cok etkili, ama
esas gucunu kartlan degistirme
konusunda gostertyor

SHIVA
NEREDE: Ba-
lamb Garden,
squallin SeeD
terminal
SALDIRI: Di-
amond Dust

{buz)

SKILLER

Doomn Comrhand: Olume geri
sayim (dUsmanlar i¢ing
Elem-AtkJ Juncton, Elem-Defd
Junction: Elementatl dusmanlara
karsi cok E‘tklﬁll

KISACA: Elein-Atk ve Elem-Def

Junction'lan, dzellikle atesten
clusan dusmanlar silip supGrar

IFRIT

&=

NEREDE: Fire
Cavern
SALDIRIL: Hellfi-
re {atcs)
SKILLER

Str-J Junctior:
Saldin gucunu-
20 artunr

Str+0h 20740

Madd Rush Basit bir partiyl hizh, iyi
korunan olum makinelenne cevi-
rebilir

Ammc-RE: Invine’ gruba kattig-
nizda isinize yarayacakmr,
IKISACA: Fiziksel gug canavar

SIREN

MNEREDE: Elvaretten {Dollet As-
sault gorevinin son yaratgi) Drew
edin

SALDIRI: Silent Voice

SKILLER

Treatment Commang: Grubu ek
kileyen negatif Status buydlering
duzeltir

ST-Atk-J Junchion: Buyuk miktarda
Status bayusu binkorebilirseniz, fi-
ziksel saldinlariniz ayni zamanda
Junction ettiginiz buyunun hasa-
I verr

Move-Find: Gorunmez Save ve
Drawv noktalarni bulmanizi sag-
lar. Genellikle iy buyuler buralar-
dan cikar

KISACA: Normal saldinsi buyuk
dusman gruplarini Bir anda sus
trmak icin cok iyidir

== DIABLOS
LY

il NEREDE: Cid'den
~ g aldidiniz blyulu
lambayr kallanin
Diablos'u yenmek
icin, dnce andan
Demi Drav edin ve ona karsl kuk-
lanin. Boylece buydk miktarda
hasar verebilirsiniz
SALDIRI: Dark Messanger
SKILLER
Darkside Commeand: Darkside e,
karaktennizin HP'simin onda binni
harcayarak ug kat hasar veren bir
saldin yapabilirsiniz
Mug kabiliyet: Junction ettiginiz-
de Attack yetenedinin yerine ge-

dir, bu da-aklimizda bulunsun,

Risthe

Level

Dogri Cevaplar
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Level 2
Lavel 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level g
Level 1o
Level n
Level iz
Level 13
Level 14
Level 15
Level 16
Level vy
Level 18
Level 19
Level 20
Level 21
Level 22
Lovel 23
Level 24
Level 25
Level 26
Level z7
Level 28

Level 29
Level 30

cer. Silah upgrade’len icin gere-
ken ve cok zor bulunan nesneler
dusmanlardan cdlmdniza yarar
Enc-halt ve enc-none: Rastgele
minik savaslardan kurtulmanizi
saglar |k acimda bir embesi! ya-
ratklarla carpismak istermiyorséaniz
gerekir

KISACA: Dusmaninizin gucune
gore degisen bir gucle saldinr
Yani guclu ddsmanlanniza karsi,
hemen savasin basinda kullarin

BROTHERS
NEREDE: Unk-
nown King'in
mezannda
SALDIRI: Brot-

Dollet Assswll gerevinl bitirdikien son-
ity mertde-yen bir secenek belinecek: TEST.
Bu secenekte oyunia flgill bilginizi test ederek, . :
squall’in SeeD riithesin| yikseltebilirsiniz. Ritbeniz ne kadar yuksek olursa,
her gl aldifing para dao miktarda artacaktir, Yani; bu testier| alablldl-
giniz anda alin. Yiksélebileceginiz rithe, Squall'in o andaki Level' kadar-

herly Love

SKILLER

Defend Command: Saldinlardan
alinan hasan cok azaltr

Cover kabiliyeti Bir karakteriniz, bir
diderine yvapilan saldiryt karsilar
HP % +20/40/80

HP Bonus Junction ettiginizde, o
karakter her Leve| atlayisinda daha
fazla HP alir

IKISACA: Yerde giden dusmanlarn-
nizi ezer gecer, ama havadakilere
kars cok etkisizdir

\ ! _a—
1; -:‘ | ion'dan Draw
- . i edebilirsiniz
SALDIRE Ruby

CARBUNCLE
NEREDE: | Dis-
kin sonunda Igu-

Light
SKILLER

Vitality % +20/40

Auto Reflect: Size yapiian buyuleri
yapana gen sektirir. Buna, lyilestiri-
¢ buyuler de dahil

Counter. Bunu kullandiginizda, br-
risi size saldirdidinda hernen kars
saldin yapabilirsiniz

KISACA: QUG buyuler kullanan
dusmanlarla karslasmadan once
Carbuncle caginrsanie, savunma
gucunuz muthus artar. Ayrica,
Junchion edildigi karakterin Consti-
tution ozeliging artrr

| LEVIATHIAN

NEREDE: Ba-

lamb Garden'in

en alt katinda

1 NORG'dan Draw
edin

SALDIRI: Tsunami (su)

SKILLER

Recovery Command: Yapuginizda,

kendi karakterinizin butun HP'sin

doldururken, Undead dusmaniara

9999 HP zarar venr

Auto-Potion: Junction ettiginiz ka-

rakter, hasar aldigi anda gerekli

Potion't kendi uzerinde kullanir
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Alexanderin Med Data yetenediyle
Final Fantasy 8'de bulabileceginiz biiyiiler, agiklamalan ile birlikte :
[ ) X birikte cok ise yarar.
asadida yer aliyor. Biiyu etkilerini iyi belleyin, hizli savaslar

. LISALA Re 5 ir -
swasinda buna ihtiyacimz olacak. eSS YRTETIEgie HE

MEN ogremin

Riizgar elementi saldirist PANDEMONA

ﬂFOﬂﬁ ypse oyundaki en giighii biiyii, Ultimecia’dan Draw edebilirsiniz MEREDE: Balamb Townn'da Fu
jin'den Draw edin

Limit Break'leri i igini g
reak’leri istediginiz zaman yapmanizi saglar 5 75; Tarmado Zone (rizgar)

Hedef etrafima rastgele saldirmaya baslar, giicii iki kat artar

S

Spkd duncton: Bunu Speed'e

Hedefi zehirler Juriclion edin, astune de 100 1ane

Hasle Drensy eldiniz m, i turnde 4
re viralalen bir Avanz Oldu

Blizzard/B izz&gﬁ Buz elementi saldirisi ;(o(r(n:kufb T e e

Speed St +20/40

Apsorn Command, Dusmanin

Hedef kendiai saginr HPsini sizinkine ekler

Initiatye: Savaslarda il salchn hakk

A
a

Blind Hedef normal (fiziksef) saldii yapamaz hale gelir
Hedef taga daniisiir

q HP (saghik puami) verir o
Sizin ofur

Hedef dliir BIsACA: Cok gucl, ruzgar kulla-
nan bie saldins var. Ucan dusman-

Yergekimi saldirisi. Hedefin maksimum HP'sinin dortte biri kadar hasar verir )
lara karsi Direfir

Pfspel' iyi Status etkilerini giderir (Haste, Reflect vs.)
CERBERUS

Rirtiongle lbir Geyiil Ik xerppaiilirsniy MEREDE: Gabadia Garden lobisin-

Prain Hedefin HP'leri size geger de Cerberusu yenmeniz lazim
£ 1 Counter rockets

Kétii Status etkilerini giderir (Poison, Petrify vs.)

ST-Deiix /4 Juncaon: DOrt Status
Effect tayGstnden etkilenmemenizi
Daha gli¢lu ates saldinis sadlar
AQlo-Haste: Bir karaktere kalic: ola-
rak bz vern
Hely Kutsal saldm Expend x2-1° K buyOyG, bir by
fiyatina (MP} vapmaniz: sadldar
FERALAL Yapugmz anda, butun

Ates elementi saldirisi
Haste Hedefin hizim iki katina gikartir

Life/Full-life Diriltiv/max HP ile diriltir

Meltdown Hedefin Vitality'si sifira iner, aldig: hasar miktan artar karakterlernnize ki veya we kat saldi-
r/defans gucu venr Buyok yarank

Meteor Elemental olmayan, ¢ok giiclii bir saidiri. Biitiin hedeflere vurur
larla savasmadan once yapmaniz
Hedef farkh k&tii Status etkilerine maruz kahr gerekeri ik Guardian Farce
Proteet Normal saldirilarm hasarins azaltir ALEXANDER

MEREDE: Disk 2'nin sonunda

Edea'dan Draww edin.

Sean Hedefin Statistic, giic ve zayiflik 6zelliklerini gériirsiiniiz SALDIRI: Hoiy Judgerent iholy]

SRR

Revive Command: Phoenix Down

Hedef biiyd yapamaz gibl, slen bir karakten yeriden can-

landirmaya yarar =|
ElenrDefxd: Olabilecek en iy ko- L

Hedef yari hizia kareket eder runmayl sagjlar Ales, buz. yilcinm

VO SUYA Karsi SONsuz Savunmaniz

Regen Her turn HP kazanirsimiz

=

5, =

= -
ey
£
o
2
S

Shell Bilyit saldinlarimin hasanm azaltir

Hedef uyur ve tepkisiz kalir (1)

Hedef hig hareket edemez i
aldugunu dusunun

Yildinm elementi saldirisi Med Data Alality. Butun milestirici o

Clor’tann etkisine ikl kalina gkar- E

Tornatlo Giiglii riizgar elementi saldinis f‘)l : ’ 3
Triple Bir biiyiiyii bir turnde i kez yapabilirsiniz Highs Mag-RE Menur Ulasmas cok
Quic olan, yuksek seviyedekn buyt-

Ultima Elemental olmayan en giiglii saldivi. Tiim hedefleri vurur leri yapabilmenizi sadlar

Wﬁfﬂ' Su elementi saldinsi EIRALAL Iyilestinme isincle uzrenne
- yoktur
Zombie Hedef yasayan &lii olur. Ates ve iyilestirici biiyiilerden hasar alir
DOOM TRAIN

HREREDE: Solomoenun yuzugand
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ftane Remedys, & Sie
ef Pipe ve & Malboro
Tentacle e Birdestinin
SALDIRI: Runaway
Train [zehir)

junction nedir? Flnill fantasy 8'(n dzlidilr Junction.
Byiller, Guardian Force'lan, Guardian Force'lann
yetaneklerinl karakier|are baglamaya |unction denir. § SIKILLER
Herseyden once GF lankarakierlere junction edersj- STYElEtrsAL/ D Litet
niz. yanl baflarsmiz Boylece o karaktey, GFrunsahip. 8 - By diar Juncon’
oldugu saldir biyt gibi genel ve H8 +Tao, Darkside éla kalarabiirsin.
gibi Dzel yeteneklere sahip alur. Bir GF'u karaktare 3 Karakten
bagladigmizda, katakterini o GFun bityl Juncti- [ o e
on'larina da sship hur, Yan) dokuz teme! (HP-saghik, [ DUy saldmlanndan
STR-glig gibi) ve diirt lemental (ST-Atk (saldim), sT- | korwur
pai (savunma)l) ozelliginize gesitli boyulen baglaya- | KISACA: BOwn dus
bilirsiniz. Bir buyuyd belll bir Gzelliginize (Statistic) manlannizn Statuslan
bagladigmizda ettiinizde, o biyliden elinizde ne i el Bir Sl
kadlar fazla birlkiree, o ozalliginiz de bagladigmz )
bliyiiye ve miktarina glre artar. Azafida, final fan-
tasy 8'de bulunan dokuz ana karakter dzelligine

! bagianahilecek 2n
HP |} Gzelligi iyl Blydler ve o
prelligi ne kadar

AL

Well

TONBERRY
MNEREDE: Centra har

rabeierride A0 Tome

ulti | 46000
l;uilTl.:jl 44800 arttircigint bulacak= B berry ve Tonberry
" | " siniz AT ayni s Kingl yienrmelisiniz
l: +i600 yilyt 4k ayr ozellige: A : Al Chios Krite
Holy | 43800 haglayamiyarsunuz, e e el e e

SKILLER

LS U Doy LY
Up, dasmanlanniz da-
ba gucld yapar amea
tlabia cok expenience

bu yiizden hangl
bllyliyl-hangi 5ta-
tistic’e Junction
edeceqiniz size kal-
mis. Eder en dogri
segimi yapmakta
gorlanrsaniz boju-
min sonunda,

FFa de basanl ol=

Power | 0zelligi
Ultima | *io0
Metear II s
Aura el
Triple | 70
Defence ) Ozelligi

Ultima 482

kazanirsngz, LV Down

[5€ tam 1ers

Haagle Menw Tdocar

Full-Life | +8o mak igin bizim an= larelan dabia ucuza ahs
‘Meltdown B0 gordigimuz an VBT YAREFSINE

| sadlam Junction Sell Higih Menu; Eski
fegen +J0 g
Hﬁgl-l‘ Power ) ﬁﬂf"@{ kombinasyanunu irermian daha pahalya

veriyoruz, ama tahii

v LAlArsne
mﬂm i "m T U‘,ﬂmak Ly i | AT l\.‘1|" 1x _|l|( CAr
Triple L da degilsiniz; Eger S bl
Wk tseo by ?unctiun'fan larda riormalde bulun-
Meteor | 52 Ilz ufrasmak fazla mayan itemlan da bu-

o kargik gelitse (ki labiiirsiniz

th‘" ) H”f;‘f gelecektic) lunction

Ultima | 495 menisundeki Aute CACTAUR

Full-Life | 485 sepenediile saldiny M\ croene. Cacta
R KavmrA v S adasinda Jumbo Cac-
| egs (ATK, DEF. MAG)

EUrU yenin,

orellikierinize blyi-
SALDIRL: 1000 Need-

leri otomatik alarak
baglayabilirsinii.

fes
SKILLER

Jimetion Secencklert Uikl e
GERUEUS ORI o Evaluation ve Luck
WF Statisticlerinl ylestinen
Full-ti tek Guardian For

o ce'dur

Ultima quu Mietear Liiek 855D

Bonus Kabiyveter Zer
artan ozelliklerinizi ge
Witima veya Tilple lEstiir
Spieit; KISACA

Evi) wi

Miafie

Saldirs, Cac-
Riflect taui ury Level o on
1pees: Lk hanesinir bin kat
m"'_' hirt-kiiee hesar venr. Mesela, 47
:.,;;: seviye Cactaur 4. X
1000 = 4000 hasar we-

Fresy .

BAHAMUT
NEREDE: Deep Sea

Research Comterda Babamut'u

YEFn
SALDIRI: Mega Hare

SKILLET

Al x4, Bir tek karaktEn it
GUEIL kdlar

Str + 60

Mag + TGl

Rare Hem: Cok 2or Bulynan sian

bileserhenm Butmamz) kolaviast
i

Auto Protect B kawakbenir, izl
sl salelinilara karst elirerc i i ke
bna ckartur

KISACA: Mor-slormied el seldirse,
muthis hasar vorke. Ve Junctics
crzelliklenm Badlacdinz karakmes

nerecleyse olumsuz ki

i EDEN

NEREDE: Deep
Sen Research Cen
terclaka Liima W
aparncar Draw
2dirn.

SAL DIRE Ftemal Breath

Devour Comrmand: Tutras) 2or
Eir BayOdir, ama tir it mu,
har clusian olursa clsum, arn
Cla olcILrL

Expenid x31; Bir tir
WUy OC Kere yapar
Ear tare A e
dar MP kaybeders
ez

GFAD| Med-RF Me
ricl: Guargian For
L lannea yon| duek
likleEr wiren el
Varatmanizi G.'.-if_'_il.'ﬂl'
KISACA: 3399°Un

uzeninde hasar verer

Lok gk, . pardon,
Grdrclian Forcecur, Mereoeyse

40000 HP Masar serir (S

EXTRA GUARDIAN FORCE'LAR

Bax Guardian Forcelan siz yapa
MaAZamE, vie karakiereninize Junc
yOkILIr

fion sdecek Skilller de
Ama, kafalarma sstgnde sasa
kitlar bu GF ler de Cok isings ya
rar. Bulmas bayag zor olan bu
arfaciasiann Gzelliklennie gefince

ODIN
MEREDE: Céntra harabelennde
LW _',n"_"ﬂlﬂ
DIRI: Zarketuken
IKISACA: Cok SEYIEK Drtaya pikan

i, savas annda kazanmaniz
sagiar, Ne zaman ortaa Gkacadn,
lkaraktorinin Luck Statstcime

Fraaciichr

CHOCOBO
NEREDE: Chocobo Forest'ia
Chotatio yu ulmalksimiz
SALDIRE ChocoFired ChocoFla
e/ ChocolMeteor/ ChocoBuckls
KISACA: Chocmaba'yu cadirrmak
o Gysahl Greens kullanmals:

MINIMOG

NEREDE: PockelStatan oywunLn
da Mog'u kuriann
SALDIRE: Moo
Dance

KISACA: MiniMagu
KLitarchikian sonra,
herhang) bir GFa
Mgy 6gretin
Savas sirasinda b
fun GF'lara 1000
F500 FP g vere-

Cektir

GILGAMESH
MNEREDE: Ot algiktan sonra
Disk F'un - sanunda Selfer yenin
SALDIRE: Zamtetsuken / Masamue

s S Exealibur F Excaliplr

KISACA: Oiclin git tir GFchir
rna daha matrakir Zantesu-
ker), dusmantan hemen oldu-
rlr, Masamure v Excalibur
mtithis hasar venr. Excalpur lse
cismantara pek hasar vermez

STIE KOrkLr




Disk 1

emodan sonra gozleri-
D nizi revirde acacaksi-

niz. Doktor 1sminizi so-
racak. Kendi isminizi yazabilirsi-
niz. Demodan sonra Cuisus’l iz-
leyin. 2 kata cikin dersten sonra
yine Quistisin yamina gidin Sizi
disarida bekledigini soylayor. D
sari ¢tkin, okulun sag tarafinda
bir madara var Madaranin
onundekilerle konustuktan sonra
zaman gegirmeniz gerekiyor
Tavsiyem kiek dakikadir. Magara-
nin sonunda bir Guardian Force
var (Ifritj) Onu yenmeniz gereki-
yor. Edylece sizin kontrolunuze
gececek Bundan sonra okula
geri donun Uzennizi dedisunp
uyuyun Ana salona gidin {bun-
dan sonrasin anlatmaya gerek
yok} Adaya cikaginizda Seifer's
{pelerinh kisi) 1zleyin. O sizi kule-
ye kadar goturecektir Iceri girip
asansorle ust kata cikin. lIk olarak
bir asker lle dovuseceksiniz. On-
san sonra bir yaratk gelecek,
onu gecmeniz icin tavsivem iki
kist ile GF cekerken digeri onlara
gug versin. Buray gectikten son-
ra asadwa inin Pesinize dev bir
arimcek takiliyor 30 dakikaniz
var. Ve kacmaya baslayin, he-
men robat ile dov(sun Robot
bayididr anlarda R2 ve L2 [PC
icin C+V) tuslanna basip kacin
Robort sizi sahil serdine kadar
takip edecek Ve bundan sonra
demoyu seyredin

Balamb Adas)

Seifer ve adamlar bizi alma-
dan gidiyor, siz de tabanvay ve-
ya arabayla okula geri donun 2
kata ckin, artik bir SEED'siniz
Qdaniza gidin, ustunuzu dedisti-
rin ve partiye giding Partiden
sanra odaniza gidin ve ustunuzu
degistirin Training Room’a gi-

din, Quistis sizi bekliyor llerleyin
Oyunu kaydetme kiresinin
onundeki odada konusma bittik-
ten sonra cikin, iterleyin, Yardim
isteyen kiza kosun. Bundan son-
ra odaniza gidin. Tath ruyalar
Uyandiginizda Okuldan disari ¢i-
kin. Headmasted Cid ile konusun
ve garevi oOgrenin. Balamb adasi-
na gidin, trene binin (tabii tren
bedava dedil 3000 kr.) Kamaraya
gidin. Burada bilinmeyen bir gug
tarafindan baviltityorsunuz  Artik
baska karakterleri yonetiyorsunuz
[10 wit oncesi). Yol boyunca ilerle-
yin, Arabaya binin ve Galbadia
Hotel'e gidin. Hotelin asad kati-
na inin herkesle konusun. Bir kiz
gelip piyano calmaya baslayacak.
Buralar hep konusmadan ibaret,
kizr odaniza gikarun ve konusma-
vya devam edin. Konusrmanin so-
nunda bizim bayilan cocuklarin
yanina donece@iz Trenden min,
merdivenin basindaki adamla ko-
nuUsUR onu takip edin. Trene bi-
nin, Riona’nin yanina gidin. Ko-
nustuktan sonra onu takip edin
Plarn dgrenin Tren vagonlarin
birbirinden ayirmaniz lazim. Bu-
nu size verilen sifrelerle yapacak-
siriz, mesela verilen sifre 3,4.2.8
ise her say! bir dagmeyi ifade
eder. Mesela 3 kare, 4 yuvarlak,

2 X, 8 uggen. Bunlar ile sifrelen
codzersiniz ve kacmak igin vago-
nun diger tarafindan sizi farke-
den askerden L1, L2 tuslar ile
kacabilirsiniz ve asker uzaklasti-
ginda tekrar devam edebilirsiniz
Burayl da gectikten sonra gegtik-
ten sonra vagonun igindeyiz.
Buradaki gorev vagondai kislyi
kacirmak ama yanls kisi cldugu-
nu ogreniyoruz. Ve onunla dé-
vustn. Bu arada Headmaster
Cid'den mail geliyor ve bize TiM-
BER TV istasyonuna gitmemizi
soyllyor. Bu yer oyunun basin-
da trenden indiginiz yerde ller-
leyin ve merdivenlerden asaglya
iniN ama once etraftaki ev ve
burolara girip inceleyin sonra
merdivenlerden asad inin ve
tam karsinizdaki bara girin Sar-
hos adama icki {yerde yatan) i1s-
marlayin ve onu kaldinp yanin-
daki kapidan gecin ve TIMBER
TV istasyanunun merdivenlerin-
den ciikan. Dev TV ekranindaki
olanlan izleyin Sonra TV istasyo-
nunur icine girin. Bundan sonra
baskan kaginlacak. Riona‘y takip
edin barda Riona'yla bir daha
konusun ve Riona bir eve gire-
cek sizde girin ve icerdekilerie
kanusun disan cikin ve sag tara-
fa gidin. Yash adamdan bilet alin
képruden gecin: Trene binin
Simdi EAST ACADEMY'ye gidiyo-
ruz

East Academy

Durakta inin ve ikl dagm ara-
sinda ormanlik alan goreceksiniz.
Oraya gidin Ormana girin Bu-
rada bayilacaksiniz. Ve tekrar La-
guna Kiros ve tombulun yanin-
dayiz. Dumdiz asadiya inin.
Adarmlan halledin ilerleyip merdi-
venlerden asagiya inin, dumduz
tlerleyin, sol yukan cikin DUm-
duz gidin, yerde bir alet var
Soyle bir kurcalayin Yukar cik-
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maya devam edin merdivenler-
den ¢ikin ilerleyyin. Sol yukan ¢
kN, Asadiya atlayin Bu arada o
adamlardan korkun, bir vurusta
butin gicintzy alyorlar Tekrar
ormandayiz, ormandan ckin ve
tam oralarda bir yerde bizimkine
benzer bir okul goreceksiniz. Gi-
din ve okula ginn ve direk llerle-
yin sag taraftaki merdivenden
yukan cikin ve tam karsinizdaki
kapidan iceri girin. Konusmalar
bittikten sonra asad inin. Fujin
ve Rajin ile konusun. Cikkat
edin, bu kisiler cok kallestir
Ckuldan ¢ikin, Riona ile konu-
sun. Martin gelecek, bu arada
yeni bir kisi tesrif etti (Irvine Kin-
neas} nami diger kovboy Tren
istasyanuna gidin ve trene binin
Selphie ile konusun

Deling City

Trenden indikten sonra diz
ilerleyin. Merdivenden ¢ikin, sola
devam edin Yolun karsisindaki
askerle konusun. Sizden sifre is-
teyecek. lyi dinelyin Ister araba,
ister tabanvayla disan cikin sen-
rn sag veya sol yukannda bir
madara var igeri girin, Riona ile
konusun. Iceri General Coroway
girecek. Plan anlayacak, disan
cikin. 2 takim glacak. Sniper ve
Gateway takimlan general ayr-
Iinca binaya donun ve Quistis'in
kontrolunu alin. Riona iceri giri-
yor Disan cikiyoruz Tekrar Squ-
all't kontrol ediyoruz Generali ta-
kip edin. Obur takimla ayrildik-
tan sonra tekrar General'i takip
ediyoruz

GATEWAY TEAM. Binaya geri
ddnan. Igeri girin. Riona sizi icen
kilitleyecek Ricnayr kontrol edi-
yoruz. Kutulara tirmanin ve mer-
divenden ckip demoyu seyre-
din

Bardadi raftan ain ve heykelin
eline yerlestirinm  Gecitten ge-
¢in, dikkat, su an bir labirenttesi-
niz Konrkmayin, sadece goz bo-
yamak icin yaprmislar. Dénen
merdivenlerin ustinden atlayin
ve llerleyin. Bayad uzun bir yol
ama kesin olarak sonuca varirsi-
niz.Her yol yukar ¢ikiyor. Oyunu
kaydedin, merdivenlerden ¢ikin
Ve indiginiz yerde bir daha up-
down yaparak hir kat daha yu-
kari cikin ve Sniper takimi gizlice
binaya girsin. Catiya ¢ikin, Ri-
ana'yl kurtann ve bundan sonra
saq tarafta bir kapak var yerde,
onu agin Girin, silahn alin. Mu-
habbet olacak, Irvine, Edea'yi &
duremeyecek. Bu arada Gate-
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Age of Empires

ety Team ey Camdan bakin,
kontrol panalini calistirn. Olacak-
lara karisroatt Simdi bir carps-
ma olacak, w hazidanin. Toplam
gucleri {Eded ve Scifer] Level 20,
HIP 7000 Yendikien sonra
CO'nin sonuna geliyoruz Oyu-
nu kayeleding ve 2. CO'y lakin

Disk 2

Driin bhasinda ayunla
c alakasiz bir yerdeyiz
s Laguna ve kacok
kiziarnmn evil Simdi kizla konu-
sun. Kiz kacacak (ad Allone) Kizi
takip edin ve disarn cikin ve bara
[PUBJ} gidin. Sadinizdaki tahta ka-
pidan iceri girin Kiros ile konu
sun ve disan cikin. Kasabay boy-
dan boya gezin Ve en sonund
gelin, bundan sonra tekrar bara
gidin ve konusmalar dinleyin. Ve
cikip kendr evinize donun. Oyu-
nun 1k basindak! odaya donun
Yatadin basucuna gidin ve X tust
Ile yatagin Bas ucuna dokunun
ve iyl uykular Tekrar bizim cocuk-
lann yanindaylz O da ne, bizim-
kiler yapukiar! suikastten dolayl
hapisteler. Evet, buradan kurtut
mamiz biraz zor amd yaptiklanma
harfiyen uyarak bunu basarabilir-
siniz. Riona ike konusun, iceri as-
kerler gilecek ve Zell'i sevecekler
Riona'y goturecekler. Squallt kur-
larmamiz gerekiyor Zell't kantrol
ediyoruz. 1 kat yukan cikin ve as-
kerlerle dovistn . Silahian aln
Danha sonra takim halinde 13 ka-

ta gitmeniz lazm. Bu arada, Squ-
allin iskenceye maruz kaldig sab-
nelert goruyoruz, Neyse, 13 kata
ckmak Dayagr uzun surayaor, c-
kinca yaratklann yanina gidin ve
kapidan girin. Squall buluyoruz
Ona silahmizi verin. Simdi panel
icalisurin. Cikis kapal Zellin yard-
mina gitmemiz gerekiyor. Basimiz
belada Bizi kim kurtaracak? Tabu
ki Irvine, simch 13 kata tekrar ¢-
kin, Zelli 3. kata indinn 13 kata
clkinca panel: bir kurcalayin ve di
sar ¢ikin. 2 tane dev robot var,
kapisin ve karsya gogin. Olacaklar
karsisinda hayrete dusun Bur-
dan sonra Invine’in grubundayiz

Onlari da alt kattan cikartine Bir-
kag kat asagida oyunu kaydedlin
ve disandayiz. Konusmalardan
sonra 2 gruba ayriyoruz. Bir
grup ckula bir grup ise MISSLE
BASE'e gidecek. Buradaki gorev
asker kihgina girip Missile Base'de-
ki fuze rampasindan ateslenecek
fUzelerin rotasimi dedisurmek. Bu
fuzeler ckula gidivor. Bu yuzden
Z gruba aynidik. Unutmeayin, ba-
sansizlik diye birsey yok

Missile Base

lceni girin. Kilitli iki kapinin orta-
sina dokunun: Sol kapidan ginn,
askerlerle konsun, yola devam

edin. Kapinin onundeki askerleric
konusun. Icen ginn - Iceridekiierle
konusun. Disarl ¢kin, merdivenin
yanindaki bostuktan ilerleyin, ki
tane elinde alta ile balik tutmaya
calisan asker gibi bisi var Konu-
sun ve onunde asker bekleyen
odaya gidin. Makine boldmunde-
yiz. Makinay kapatin, disan cikin
ve askerlerle tekrar konusun Sagd-
daki bilgisayan kurcalayin, merdi-
venlerden cikin ama bu sefer en
ucta olan ve bilgisayar odasinda-
yiz Sag, sol ve ortadaki bilgisayar
lar kurcalayin ve eliniz dedmisken
bir de Half Life oynayin J O oda-
daisinz biince icendeki odaya
gecin ve zaman secin (40 dakika)
Tamam, simdi en basa donun, bir
sarsintl gegireceksiniz, tekrar basa
donun ve yerde yatan askerden
sifreyl alin. Sifreyi bilgisayara gurin
Ve butun seviyeleri maksimum
dereceye geiirin. Tekrar disan ci-
kin, ik basa yan, burada sizi bek-
leyen bir tehlike var. Al bacah bir
tank, bu bacalardan 4 tanesin
yok etmemiz gerekiyor Evet, tak-
uge venyorum | kist sturekli itern
vererek 2 kisiyl ayakia tutacak. Ve
2 kisi 1 GF 1 buyu yaparak [sim-
sek, hafiza, ates) olay hallede-
cek. Evel, hala yasiyorsunuz. lyi,
o da ne? Flzeler ateslendi. Bir-
denbire okuldayiz

Seed

Evet, burada herkesin hayat
size badh. Ckulun ana salonuna
gidin ve Fujin Rajin ile konusun.
Revire gidin Doktor Kadowaki ile




konusun Simdi yapmaniz gere-
ken butur bolumlere girip (kan-
tin, odaniz, kutiphane, ctopark)
oradaki rahiplenn gonderdigi
aratklara karsi savasmak icen gri-
mek Q bolume girmeniz icinbu-
N bdlumleri actiktan sonra
asansore binip 2 kata ¢ikin XU
lle konusun Asansore DInip yu-
kan ¢ikin ve Headmaster Cid ile
konusun. Asansdre binin, asan-
sor duracak. Yerde bulunan ka-
pad kaldirm ve cikin lleride bir
kapak daha var. Onu da kaldinn
ve asad inin. Odaya gidip vana-
y1 cevirmeye caiisin 3 hakkiniz
var ve arkadaslannizdan yardim
alarak cevirin, Ve bosluktan disa-
n ¢lkin. Merdivenden inin, sonra
meydanda bir merdiven daha
var, ona trmanin. Tirmanirken
kinlacak ve camdan igeri girecek-
siniz. I¢eri girdiginizde paneli ¢a-
listnn. Camdan atlayin. Kenarda
demirlerde yanip sénen bir stk
var Onun yanindaki kolu cekip
asagya inin. Yola devam edin

ama indiginiz yerdeki kolu da ¢e-

kin lleride bir kapl agilacak, ko-
sun O da ne, 2 yarauk Gugleri
8000 Gecukten sonra asadiya
inin ve amkinay! calistirin. Bir iki
denemeden sonra ¢alisacak
Evet okulun savunma mekaniz-
masint calistirdik Headmaster
Cid e konusup 2. katn balko-
nundan cikin ve demoyu izleyin,
Oradan gktidinizda XU ile
karsilasacaksiniz. Riona ile
ana salona gidin, asanss-
re binin ve alt kata inin.
Burada bayadi bir konus-
ma clacak Tabii bir de
kavga. Adamimizin ismi
Norg, tahmini glic
12200 Burada birkag ke-
re oleceksiniz ama yllma-
yin, bundan sonra asil
oyun bashyor. OldUrd(y-

seniz artk inanamayacadiniz bir
yolculuga hazirtanin. Revire gi-
din, doktorun odasina, tekrar

i asansorun oraya gidin XU ile ko-

nusun. 2. katn balkonuna cikin,
daha sonra 1. kata kdtiphaneye
gidin ve Ellone ile konusun. Ri-
ona geldikten sonra 2 katin bal-
konuna gidin. Ddz gidin ve yeni
bir sehirdeyiz. Asansére binip se-
hire Inin ve etraftakilerle konu-
sun. Meydanda tam anunuzde
dar ve camekan bir bolum var
Cradan asadiya inin ve karsinizda-
kieve girin 7 kata cikin ve orada-
kilerle konusun. Evden ¢ikin ve bu
sefer sad tarafa dimduz ilerleyin
Yash adama vardim edin, ¢ da
ne? Tank yine geldi Cok basit,
gucu 7800 cvannda Gfleseniz
olor icinden ise bizim dider grup
cikiyor Kurtulmuslar, Riona ile ko-
nustuktan sonra gemiye geri do-
nun ve permbe renkli bolume gi-
din [Dr Kadowakimin odasinin sa-
g Selphi ile konusun. Irvine ile
konusun sad tarafa gidin, yerde
bir kitap var. Onu inceleyin, daha
senra asansor lle 3 kata akin Ba-
iam adasina gidiyoruz

Yeniden Balamb

Askerle konusun donup duran
adamla konusun. Askerle konu-
sun, tren istasyonuna gidin Yesill
adamla konusun, disan cikin. Ote-
lin énane gidm, askerlerle konu-

sun, Zellin evine gidin (3 askenn
oldugu yerdekt sagdan ilk kapi}
¢ocukla konusun. 2. kapwa girin,
cocukla konusun: Cocuk ckinca
siz de cikin ve ginstekr kapida as-
keri ovalayin Cocukla konusun, is-
tasyona gidin. Iceridekilerle konu-
sun. Sahile inin, oradakilerle konu-
sun ve orada bir yerde bir kopek
olacak, oyun bu kopekle ¢ozulU-
yor Ona bir dokunun bin ah isi-
in, kopek kagicak, tren istasyonu-
na gidin, Tren icinden Rejin cika-
cak, Zellin evine gidin. Oyunu
kaydedin, glcunuzu ayarlayin,
otele gidin Burada Rajin ile ufak
bir kavga oluyor Gug: 11600,
Onu da hallettikten sonra otele gi-
rin. Bu arada Fujin ve Rajin birlesi-
yorlar

RAIN Level 29, HP 11600

FLUIIN tevel 29, HP 8700

Yenildikten sonra arkalanna
bakmadan kagiyorlar. Buradan
dogruca Trabie Garden'a gidiyo-
ruz Evet ucak ile (okul) kark dag-
lara gidicez Trabie Garden nere-
de diye soracaksiniz. Ve okul ile
giderken SELECT tusuna basin, 3
tanehanta secened) var Sz en
buyuk ekrani kaplayan haritay se-
¢in ve haritanin astinde bir el isa-
reti var. Onu sada sola dedru ha-
reket ettirerek san noktalara dog-
ru gotrun. Mesela en kdsede sar
nokta var, onun Ustine gelin Bu-
rasi Balamb adasi zaten kare bir
kutu icnde yaziyor Boyle yaparak
nereye gidecekseniz orayr bulabi-
lirsimiz. Trabie Garden haritanin
en ust sag kasesinde bir yerde.,

Trabie Garden

Aga trmanin, etraftaki herkes
ile konusun. Sol tarafa gidin (bas-
ket sahasina). Burada ¢ocuklukla-
nn hatrlayacaklar. Buralan es ge-
clyorum. Bayad bir konusma var.
Buradan cikin ve ug¢ada binin. Gi-
diyoruz

Evet simdi Eda’nin evinin ora-

i da, ormanlikta bir savas gemis
. gbreceksiniz. Yanina gidin. Simdi

karar vermemiz gerekiyor
Dr. Kadowaki'nin odasinin
yanindaki pembe renkli ka-
pidan ginin. Burarnin adi Qu-
ad, iceri girin, demoyu sey-
redin. Ana salona gidin, ta-
ki kurun. Gorev Riona'yl
kurtarmak 2. katiaki sinifa
gidin, oradan siniftaki co-
cuklar ile koriusun {urkmus
zavalliar). 3. kata cikin, yu-
kart ¢ikin, konusmadan son-
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ra 2 kata inin. Balkon kapisinm
orada acdil gkis kapisi var Tam
crada bir robot belirecek. Vurma-
ya baslayacak, ¢cikis kapisina doku-
nun. Cikan yazidan en altta olani-
ni secin. Kapr acilacak Buralan
oynarken gdzunuza dort acin,
yeryuzdnde bundan daha kaliteli
demolar goremezsiniz. Riona'y!
kurtardiktan sonra dusman okulu-
na giriyoruz, anlatacagim yerler
oldukca karmasik Baska dergide
bu kadar detayll aciklamasini bu-
lamazsiniz, pur dikkat okuyup uy-
gulamaniz gerekecek

Icerdeyiz Burasi A olsun, saga
gidin Tekrar sag Merdivenlerden
cikin, Rapn ve Fujin ile konusun
Burasi 2 kat, sola gidin, sagdaki
kapidan girin cocuktan CARD 1'i
alin. A'ya geri donun, sola gidin,
soldaki kapiy acin buz sahasina
gecin Sagdaki kapidan ¢ikin sag
taraftaki ilk kapidan girip CARD
2'yi alin. Simdi Fujin ve Rajin’le
konusutugumuz yere gelin. Yuka-
n ¢ikip kapiyl agin. llerleyin, bas-
ket sanasina atlayin Sola devam
edin Ana salona gidin, sol tarafa
gidin. Soldaki kapiya girin CARD
30 alin. Ana salona tekrar gidin,
sag tarafa gidin. Ana salondan
yukar: ilerleyin, merdivenien cikin
Sola gidip asansare hinin. Ve
bayUk karsilasma. Seifer ve Edea,
gucunuzu yi ayarlayin

SEIFER Level 32, HP 7400

EDEA Level 32, HP 16000

Burasi ayni zamanda 2.
CD'nin sonu oluyor. Tam
Cozuman ikinci bolumunde
gorusmek uzere

Mahir Tekdal, Caner Celik, Serpil
Uluttrk, Sinan Akkol
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Tomb Raider 4 The Last Revelation

Tam Coziim
ikinci Boliim

The Great Hypostyle Hall

Buradan disar ¢ikip kuzeye
donun. Dodru devam edin ve
Bloklann sorundan sola dénun
Buraya gelr gelmez bir ara sah-
ne ile karsilasacaksiniz. Bu oda-
nin sonuna kadar gidin ve karsi-
ya atlayin. Dider odada, blokla-
nn arkasina kismen gizienmis ki
giris goreceksiniz Daha ¢ekicl
olan kuzeydekine girin Otekl
cdaya ulastifiniz zamen saga
dénup diger odaya dodru yuru-
yun. Bu boldim simdilik bitiyor
Hypostyle kdy' i aldigimzda bura-
ya gen dongceksiniz

Sacred Lake

Kuzey'deld duvara trmanin ve
acik alana ka‘rdar gidin. Timsah
ve yarasalarc‘pan sonra doguya
donup gdlih ctrafindaki yolu ta-
kip edin Baﬂlya dogru bakarken
suya atlayip karsi kiyrya gecin
Burada dahg‘a fazla timsah cla-
cak, Sonra sulunuzdakl bir odaya
giris bulana kadar kuzeye dogru
gidin. Bu adaya girin. Yerde Og

delik goreceksiniz. En kuzey-

dekine atlayin Cnundze bir

sink cikana kadar llerleyin ve

buna tutunun Eger kacinr-

saniz, ki bu aramizdaki en

iyilere Dile olabilir, suya

duseceksiniz Eger bu

olursa guneydeki karma-

sik kanallardan gecerek

tekrar basa donmeniz gerekir

Diger singja ters atlayabile-

cek pozisyona gelene ka-

dar tnrmanin. Buraya da

tirmanin ve ayni sekilde

bir blogun uzerine atla-

yin. Buradan batdaki

duvarda bulunan de-

ige ginn Buradan

gecerek diger ode-

ya ulasing Odada-

ki ipi cekin Gole

giden ana kapl

acilacak  Sinkl

yere gern

donan ve

asadidaki
havuza inmn

Guneydeki kanali takip ederek

acik alana gelin. Acik kapiy bu

lup icenye girin- Su anda golun

merkezindesiniz Dibe nip mavi

kapyl bulun Deduya dogru gr-

dip bir blogun atundaki kolu bu-

lun ve ¢ekin dogal olarak

' Mavi kapak acilacak. Eger
']

bu esnada umsahlar sorun
cikarwrsa kiyiya cikip onlari
silahla oldurun, sonra
tekrar ise koyulabilirsi-
niz. Mavi kapakian
iceri girin ve orta-
sinda gri kare
olan kapwy tekmele-
yin. Simdi Birazck yo-
4 zOn. Ne demek su
| cok soduk? Erkek
adam usumez! Dev
aynay! bulun ve iy
bakin. Odanin tava-
ninda bir delik bula-
caksiniz. Aynaya
| bakmazsaniz asla
| hulamazsiniz
-, ona gore Bu
radan ¢ikn.
Heykelli cday
bulun. kina
Kavanoz bu-
rada Alin ve
sahnenin tadim ckann. Golun
merkezine geri donun. Kuzeyde-
ki duvarda delik bulun ve iceri
ginn Yerimiz elvermedigi icin
gizlenmis malzemelenn yerlerini
aclklamakian vazgectim

Temple Of Karnak

2. Kisim

Yuzerek tekrar bu bolume ge-
ri déneceksiniz Yukarida bir
bosluk olacak. Buraya ckin. Son-
ra birkac duvardan urmanin
Halln sonuna qidin ve asagrya
dUsun Dodru gidip kuzeye do-
nun. Odaya girin ve sagdaki de-
ligi bulun lkinci kavanozu bura-
ya yerlestirin, Sudan ylaruyup
heykelin arkasindaki hole girin
Yuzunuz guneye donuk cimali
Koridorun sonunda kendinizt
yukan ¢ekin. Timsahlann oldugu
odaya girin ve girmisken oldu-
run onlan. Sudaki delige girin.
Dudgmeyt bulun ve basin: Bu is
pittikeen sonra odadan disartya
yaz(in Minbere gidin ve "Sun
Goddess” ve "Hypostyle key" i
toplaym Simdi Hyspostyle hall” a
gen donmelisiniz. Kavanozu br-
raktidiniz yere dénun. Doguda
bir delik goreceksiniz. Devam
ederek Hypostyle hali' e giden
gecgitten gegin

The Great Hypostyle Hall

2. Kisim

Bu isleri yapuktan sonra
Hypostyle hall' daki kuzeyinde
ve batisinda delikler olan odaya
gidin. Bu kez babdaki delikten
iceriye girn. Karsimiza birkac
adet zibidi ¢ikacak: hazirlikh
olun Onlan ¢izdikten sonra bir
kap! bulana kadar ziplayin, hop-
layin, trmanin falan. Hypostyle
key' 1 bu kapinn sag tarafina
kullamin: Simdi diger odaya ge-
cebilirsiniz. Bu odada batiya do-
nun ve alana dogru yuruyun. ki
zibidi daha olcek burada. Bunla-
1wzl fle oldurmenizi tavsiye ede-
nm Sonra tepeye varana dek
bloklara urmanin. Ik sutunun or-
tasindaki yola ziplayin. Ziplayin
Ve Tavanin kenarina wunun.
Yansina kadar tavandan gidin
Sagda donun ve ayni sekilde di-
der odaya girin. Iceride asadiya
inip yUrayln ve disan ¢ikin. sola
dogru ziplayin. Yuzunuzu gune-
ye donun. Buralarda kesinti ya-
pryorum yerimiz dar, sutunun
Uzerindeki heykeli bulun ve ona
ates ederek yerinde bir delik acil-
masin sadlayin Asadiya inin ve




kGgUk delikten icerye girin Ku-
zey tarafinda bazi bloklar gore-
ceksiniz. Bunlara urmanin ve ku-
zeye yurumeye devam cdin Sol
tarafta bir gecit goreceksiniz Ho-
IO sonuna dogru gordudunuz
delige urmanin. Bu kez baska bir
hole geleceksiniz. Bu hal ug
odaya acilr. Her odanin ortasin-
da bir taraflannda tahta kollan
olan yuvarlak objeler olacak Her
ucu de ¢ duvara dogru olacak
sekilde kollan ¢cekin{birincisi gu-
neye, ikincisi batrya, ucuncasu
de Kuzeye donuk olmal) Sonra
daha once gerduguniz gegide
gidin Buraya girer girmez vanr
nizda bir sirk ve Uzerinde mavi
piramit bulunan satunlar gore-
ceksiniz. Daha once oynattiginiz
koliar bu sutunlan geviriyordu
Hepsi odanin ortasindaki pirami-
de dénuk oimall. Hepsi dodru
1se singr cekin. Bir ara sahne gi-
recek Sonra urmanip Sun Disk |
alin. sun Goddess ile Sun Disk 1
birlestirip, Sun Talisman' 1 elde
edin Odanin bati duvanna gi-
din. Bir kiremitin dUsmus oldu-
gunu fark edeceksiniz. Asadi di-
sun ve hol boyunca yurayun: Bir
kez daha Sacred Lake bolumune
gideceksiniz

Sacred Lake - 2, Kisim

Hol boyunca ilerleyin ve s0-
tunlari cevreleyen havuzun oldu-
gu atana gelin. Akreplere dikkatl
Sudan ziplayip cdanin ortasina

gelin. Burada Sun Talisman’ |
kullanin. Kalite bir ara ekrandan
sonra batdaki kondora gidin Di-
ger alana gitudiniz zaman, yuka
n witunup gidebilecedmiz yeri
bulun. Onunuzde, biraz saga
dogru almasi lazm Odaya girdi-
ginizde saga donun Uz bir
Ziplamadan sonra sola donun
Artik blogu rahatlikia gorebilirsi-
niz. Ziplayip tutunun. Tutunarak
kuzeye, odanin scnuna dodru
gidin. Onunuzde bir delik gore-

ceksiniz. Girin ve bu alanin sonu-
na gidin Bandaki delige girin ve
sonuna kadar gidin, Sonunda
ayada kalkin Doguya dénuin ve
bir daha egilin Solunuzda aciklik
gorene kadar devam edin Arka-
nizclaki duvara bastrin, Simdi ko-
sun, ziplaym ve oteki taraftaki
uca witunun Kuzeybat istikame-
tinde bir dehk bulacaksimz Bura-
daky yarasalan oldurun. guneyi-
ne, en sonuna kadar ylroytin ve
asagiya inin. Guneydekr odaya
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gidip uzilert ahn. sonra daha én-
cekl odaya donun. Kumlu bati
cikisina gidin. Aksi yonde yurd-
yun Ik tarafta da heykeller ola-
cak Von Croy' dan sonra diger
béldme gecmis olacaksiniz

Mezardan Kacis

Kahramarnimizi en son birakt-
gmizda Tomb Of Semerkhet e
hapsolmustu. Yani Lara icin isle-
nn hic de iyvi gitmedidi zamanlar-
di. Maceranin bu bolumunde,
Lara buradan kurtulmal ve Amu-
let"i ele gecirmelidir Aynca bu-
rada, Horus” un kalkarini ve bu-
yuk tanri Set” in seytani guclerini
hapsedebilme kabiliyetini Ogre-
necekur

Tomb Of Semerkhet

Bu bAIOMAN basinda, yaniniz-
da ik buylk vazo fark edeceksi-
iz [kisint de vurun ve icinden
cikanlan alin. En alttaki odaya
ulasmak icin bayr asad bir suru
kayin Bazi kanath bocekler ile
karsilasacaksiniz. Bunlar kotu ha-
ber demek cluyor Odanin orta-
sina gidin, ziplayp tutunun ve
bu et yiyen bocuklerden kurtu-
lun Qdanin karsisina kadar tutu-
narak gidin ve platforrma inin
Diger odaya kayin Burada buk
dugunuz kaziga tutunun Asadr-
va kavip geriye atlayin. Yanan
mesalenin dndndeki yanda dod-
ru llerleyin: Yangin dider ucun-
daki yanmayan mesaley alp di-
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gerini kullanzrak yakin - Elinizdek|
mesale 1le béraber varnktan en-
ye atlayin. Mesaleniz sizi bocuk-
lerden klsmén koruyacak ama
ona fazla gUvenmeyin Bu bo-
lumde bayab bir medipack har-
cayacaksiniz. Ug anantan da
Acr. Agatdmel icin mesalenizl
barakimak pOrunda olducumuizil
unutmayin. Hepsini hallettikien
sonra mesalenizi elinize alin ve
yukaridaki ohada acilan kaprya
gidin GUne&deki kirmizi kapitar
iterek acin \)ﬁ llerleyerek O¢ ates
tuzagmnin b biundugdu yere gelin
Oyununuzy save ettikten sonré
panellerden) birini agin ve delide
qinn Doduda acllan tastan kapk-
va ginn

NOT: Burasi oyununuzu save
etmek igin iyi bir nokta!

Simdi huzlica havuzdan atlayin,
asadiya kayin ve Lara’ yi alo ates
twizaginin orlasina indinn. Tum
tuzaklan aktif hale getirin. Kuzey-
babdaki tuzak icin ¢ok dikkath oi-
maniz gerekll. Cunkd zamania-
ma burada cok onemh. Hepsini
actiktan sonra, odanin uzaktaki
gureybat kosesinde agllacak
olan dastan pasaja girin. Bir bas-
ka odada da ahsaptan bir sutun
olusacak. Pasgydan asagiya inin
Genis kopranun bat kenarng
ulastiginizda, Lara’ yi karsiya ge-
¢irin ve sola gidin. Boylelikle ana
odaya ulasacaksiniz. Sutunu bu-
rada gdéreceksiniz. Sutura brma-
min ve adanin ortasindak yuksek
platforma ziplayin. Diger ates -
zagini harekete gegirin. Boylece
yaninizdakl ve asagidaki tuzaklar
kapatmis olacaksiniz. Dogudak
kenardan tutunup sadga dogru
gidin ve kuguk odaya girin. Bu-
racda mr zvjr var Alin iste carmm
eder 1sterseniz. Burada ellen br-

rakin. Odanin ortasina dusecek-
siniz. Odanin diger ucunda bisk
ler bulacaksiniz. Araya bir ekran
qgirecek

Buray! terk edin ve bisiler bulk
dugunuz yere gen donun. Batiya
dogru llerleyerek tirmanin ve yo-
lun karsisindaki odaya ginn. Bura-
dan kontrol cdas), yan oyun ala-
nina giden merdivenea urmanin
Save edin Inventory’ ye girip Ru-
les OF Senet’ 1 okuyun Bunu oku-
duktan sonrd, siyah ve beyaz cu-
puklar aynatarak onlan dondu-
run. Eger bu oyunu becerebilirse-
niz, Lara” nin trrmanmast igin so-
tunlar ortaya gikacak. Eder kaybe-
derseniz Lara’ nin hayatini cok
zorlasurmis olursunuz. Becereme-
digjiniz taktirde tekrar load yapip
deneyin zira sadece bu oyunun
kazanilmis hali ile cozume devam
edilecektir

Senet Oyununu Kazanmak
Bécekll yere kadar gelin ve
buray! hizica gegin. Yokusa zip-
layin ve batidaki diger odaya gi-

den delige trmamin. Qbir oda-
daki Uc aynayl gecin ve soldaki
antreye ve en sondakl kaziga
dodru ilerleyin Kaziga tirmanin
ve yukandaki odanin icine geriye
dodgru ziplayin. Koridor boyunca
llerleyip dider odaya girin. Senet
parcalanni hemen duzenleyin
Mezar hareket edecck, buoodo-
SOOI Gert donun: Acillan su-
rungen delidinden icernye girin
Bolum bitecek ve bir ekran gire-
cek

‘ardian Of Semerkhet

ilk odanin kuzeyine dogdru,
mezarn sadinda bir delik buia-
caksiniz Icine duson. iki donen
Bicakl tuzad atlatmalisiniz. Bun-
lan gegtikten sonra, asagidaki
miniature Egyptian map odasina
inin. Batsinda bir delik var, bu-
raya ormarin ve sagdaki dar ge-
ade girin. Yuvarlak anahtarlari
yaklasik bes kez ¢ekin. Bdylece
odanin diger tarafinda bir kap
acilacak. Sorra bu kapi tekrar ka-
panacak Kosup ziplayarak falan
girmeniz gerekli buradan. Tuzak-
larnn katkilanm da unutmamak
gerek Harita odasini bulup, ora-
daki tutacagina golden ureus’ u
yerlestirin. Burada bir ara ekran
girecek. Anahtan alin. Dogudaki
duvara dogru gidip anahtar|
yerlestirin Yerde agilan delige
ginn ve asadi kayin, Doguya

dodru sonuna kadar kasun ve
burada oyununuzu save edin
Sonra oradaki kolu gekin ve yen
arkacasinizla tanisin. Ona ates
etmeyin, bu sadece onu rahatsiz
cdecektir. Holun sonundaki kapr-
ya dogru gidin Size saldrdigin-
da yoldan cekilin{ziplayin] ki ka-
piya carpsin, Boylelikle bu kapi
acllacak Buradan devam edin
ve ug dugmeli oday bulun. Sim-
di ise Lara” y1 yem olarak kullarun

. ve bu U¢ dugmeye carpmasini

saglayin Ucunu de halledince ki
kapr acilacak Sol kapidan devam
edin ve duvardan tirmanin. Hadi
simdi oturup ara ekrani seyredin

Desert Railroad

Oh be, sonunda Misir mezar-
jarindan baska konulara ediliyo-
ruz. Neydi o oyle onun kan bu-
nun mumyas falan ik vagonda
ki kot bulacaksinz Bunlardan
bir tanest sakat Bunu agmak icin
bir cubuk bulmaniz gecekli. Siz
yine de saglam olamni cekin Si-
ze bakan bir kapi acilacak. Diger
vagona gecip kapisindan iceriye
girin. Iceriye girdiginizde vagoe-
nun obdr ucuna gecin, Yolunu-
za bir zibidi gkacak ve siz onu ve
gordugunuz digerlerini oldure-
ceksiniz Yoksa basimza ok s
agiyorlar. Dider vagona gegligr-
nizde trene hanci giris yapanlar
olacak Bunlar da zibartin, acr-
mayin. Diger vagondaki merdi-
venden yukanya cikin. [k deluk
siz yuridukge acilacak Ik zibidi
cikacak Onlan cikbiklar yere gerl




sokun ve diger vagona devam
edin. Simdi dnunuzde acayip bir
yuk vagonu var. Kenarlarindan
tutunmak suretiyle bu vagonun
diger tarafina geciniz. Diger va-
gonun solundaki merdivenden
trmanin. Buradan sola sarkin ve
oradaki delikten icen dusin lge-
ride bir cubuk bulacak ve orada-
ki anahtar bu cubukla acacaksi-
niz Cikan henfi yere indirip gel-
didiniz ilk vagona donun. Bura-
daki acamadidiniz anahtar da
acip vagonlan ayinn ve bolamu
bitinn

Getting The Armor

Hayat hi¢ bundan daha glzel
olmamisti Maceraci arkadasimiz
Lara” yi, yikinti igcinde olan Ale-
xandra ve onun mesnur kayip
kutiphanesine dodru goturme-
niz gerekiyor. Cleopatra’ nin sa-
raymnda bulunan Armer Of Ho-
rus’ u ele gecirmelisiniz. Ama
majestelerinin yerine
girebilmek icin Lost
Library” deki anahtar-
larn butmaniz gerekli
Buraya da gidebilmek
icin de biraz udgras-
maniz gerekli. Hey
macera isteyen sizdi-
niz, biraz katlanacak-
siniz artik zorluklari-
na

Alexandria 1

Ik karanhk duvarin
yaninda akrepler ola-
cak Boyle devam
ederek bir bahceye
ulasacaksiniz. Dogu’
ya kosun. Bir suikastcl
firlayacak ama tabi ki
sizin i¢in Déyle seyler
ufak meseleler. Oldu-
run adamcadizi.
Adamcagiz diyorum
clnkd Lara” nin karsi-
sindayken seytan bile acinacak
haide oluyor Uzerinde iki elmas
olan dogudaki kapidan girin.
Merdivenieri akip arkadasiniz
Jean-Yves' i bulun. Buradaki vazi-
yetlert gordikeen sonra lazer go-
rustnc alin ve binayl terk edin.
Glneye gidin ve scla donun
Koridorlarda bir iki lavuk daha
olabilir Bu koridorun sonunda
bolum bitecekur saten

Coastal Ruins

Palmiye adgach yere gelin. GU-
neydeki kapidan gidin. Burada
“the Egyptian Adventure Show"
yazisini goreceksiniz. Silahinzla

bunlar vurun. Devam edin ve
piramit modeline ulasin, Doduya
dénun ve kapal odaya silafuniz)
kullanarak girin. Merdivenlerden
¢IkIp sonuna kadar gidin. Uzakta
bir ayna goreceksiniz. Bu ayna
cok anemli seyler anlatiyor asiin-
da, baru diyii. Asadisi kaziklarla
kaphl Odanin dider ucuna gide-
rek yolunuzu bulun. Crosshow u
alin ve piramit odasina dénun
Oyunu burada save edin Bauya
donun ve asadiya kayin Simdi
onunuzde bir ats poligonu agila-
cak Cok kisith zamanda tum he-
defleri vurmalisiniz. Eder becere-
mezseniz kaziklara yan basarsiniz
ona gdre. Lazer scope ile Cross-
bow u kullanmaniz) tavsiye ede-
rim. Guneydek duvara trmanin
ve aclkliga egilerek girin, Bura-
dan devam edin ve batya gidin.
Piramidi gegip kuzeye donun.
Cdanin dogusunda ik kapi bula-
caksiniz. lkincisine ginn. Jeton

atn Ipe brmanin. Bu yeni ada-
da yine kink birtakim esyalaria
ugrasmaniz gerekiyor Yaniniza
aln. Aynca uc de kanca gore-
ceksiniz. En soldakinde crossbar-
nizi kullarin. Asagidaki odaya
dusun Saga donlp merdiveniert
akin Mavi kilith yere gidin ve

. kancayla cubugu kullanin. Sah-

ne girecek DOnUN ve anahtaria-
fn tekrar alin. Gelmemis oldugu-
nuz yoldan gidin Kesisime geldi-
dinizde saga donun Boylece
alarin basina donmus clacaksi-
niz. Palmiye agach yere geri gi-
din ve saga donun Uzakta iki
agiklk gareceksiniz. Sagdakine

girin. Bol sulu bir oda bulana ka-
dar bu koridorlarda ilerleyin. Di-
ger tarafa ziplayin. Dar gecide
girin. Yere indikten sonra sagi-
nizdaki merdivenden tirmanin
Isler ivice ilginclesmeye baslaya-
cak simdi ..

Catacombs’a Gidis

Aciklda geldidiniz zaman suya
dogru iterleyin. Suya dismeyin
ama Hic iyi oclmaz. Guneye dé-
nun ve harabelere dodru ilerle-
yin Iskeleteri bulana kadar ilerle-
yin ve kafalanna kafalarna ates
edin Dider tarafa gecip kapiyi
bulun "gate key" i kullanip bu
kapiyt agin Bitti

st Catacombs

Boliimiinden Déniis

Asadidan mesaleyi alin ve ya-
kin. lpi yakin ve ¢ekilin. Duvarda-
ki yola girin Guneydeki kapida
crowban kullanin ve agin

Catacombs’dan Doniis

Acikhda ulasabilmek icin iki ka-
pidan gecmeniz gerekli Sonra
guneydekl kumsala gidin. Yolu-
nuz yine Catacombs bolimune
dusti

Demek Gelebildiniz

Simdi bir havuza duseceksiniz
Tirmanin ve ki iskelete dikkat
edin Kirk cam pargalarin bulun
Dart stitunun ontasinda ayakta
dururken batiya ve yukariya
dogru bakin Buradan cikabilece-
giniz merdiveni goreceksiniz. Bu-
na nrmanacaksiniz tabi haliyle.
Plaja dusun. Doduya dodru yd-
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zun. Guney tarafinizda, suyun
altinda bir gecit gbreceksiniz. Bu
sizi ana odaya goturecek Cikan
zerzevat size yol gosterecek

Catacombs

Ay ben cok yoruldum kiymetli
okurlar. Bir yanm saat kestirme-
ye gidecedim. Yerime Sedos um
karalayacak bisiler. Muhtemelen
"senden daha iyi yaziyor” diye-
ceksiniz ama benim su anda ilgi-
mi ceken tek konw uyku oldu-
dundan, s6z( Sedos’ a birakiyo-
ruuuuaaaahh, Zzzzzzz....

Geri donmelerin dUnyasina
hos geldiniz. Belki dunyada en
eglenceli sey, bu koskoca oyur-
da habire dolanmak olmayabiir
Ama dusunun bi kere: Lara sizin
emrinizde, glzel bi Gnd var ve
size bu macerada yardm ede-
cek olan guzel bir rehbeniniz
var. Anlyorsunuz dedil mi? E
bunca seyi dusundukten sonra,
hayat o kadar
da cekilmez ok
masa ge-
rek...Sizce? Sk
immdiii; burala-
ra kadar getebil-
diginize gére,
amacinizl da iyi-
ce kavramis ol-
malisiniz. Ney-
di? Evet, Pose-
idon” un tabin
caizse ug dish
catalini ele ge-
girmek. Bu
amag¢ disinda
nharcadidiniz
her saniye,
amMaciniza yak-
lasmaktan cok
gezmek olur
Ama biraz da ©
hos sanal orta-
min tadini ¢ikar-
manizin  bir
mahsuru yok tabi. Bunu bir tatil
olarak kabul ederseniz, dlsinse-
nize; hayatinizin en ucuza gel
mis tatili olurdu herhalde

Entering Top Level

Bu alana ulashktan sonra, ku-
zeydeki pasaja girn ve yuzunuz
duvar hizasinda clacak sekilde
yurdyun. Bu arada bir ekran gr-
recek. (Su anda izlediginiz go-
runtulen takmamazhktan gelip,
evi falan turlamaya kalkmaymn sa-
kin. Bunlar dnemli seyler, lazim
olabilir.) Buray da atlattiktan
sonra, Coastal Ruins Level” a geri
donun.

ik
R
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Entering Second Level
Holu gecin ve kuzey tarafina
yonelin. Buhdan onceki ekranda
gordugundiz katla karsilasacaksi-
niz yeniden,. Dider tarafta bulu-
nan sutuna cikin ve onu kiremi-

din uzerine itin. Bilmem anlata-
bildim mi? Bunu yaptiktan sonra,
en yuksek spviyeye geri donan
Bu isi halisthicpriz dusinerek de-
vam =diyantiz. Simdi geldidiniz
odaya geri donun. Lara’ yi do-
gudaki duvara bakacak sekilde
yonlendinn| Oradaki sutunu ya-
kalayin, tutunun falan. Yani bir
seyler yapir} iste. Tuttudunuz bu
sutunu bir kare batiya itin. Sonra
da, dider oilaya kadar, yani gu-
reye dogru hareket ettirin. Bunu
yapinca, situndan bir ruh sdzu-
lecek ve batiya acilan bir kapi
bulacaksiniz karsinizda. Bu kapr-
dan girin, Hole inin, ziplayin yo-
lun sizi goturdudu yere Battya
dogru devam edin merdivenleri
inerek ve odlaAya girin. Bu odada
namussuz fuh kendini yok ede-
cek. Iginde [dar ve derin oyuklar
bulunan bdlime, dider kapy
kullanarak (lasin, Crada gorece-
giniz deligih icne ziplayin ve
asadiya dofru kayarak inin Kar-
sinizda bir kaldirag gorunceye
kadar yola devam edin. Kaldirac
kaldinnca batan duvarlann artik
bir engel olmaktan ciktigini gore-
ceksiniz. Arfi bunu gormekle kal-
mayacak, Lara’ nin kendisi koca-
man bir oddads bulduduna da
sahit olacaksirnz. Simdiii; yOzOnu-
zU batiya tifnun ve tam ond-
nlizdeki ipg tutunun Bunu ba-
sardiktan sonia, sallanarak, zipla-
yarak ve tufunarak dider ipe ge-
¢in. Yani, ayak\armlzm yere sad-
lam basmas! icin butan bu ¢caba-
lar Buradan da, odanin bauya
bakan tarafina ulasuniz degil mi?
5 Iyi 0 zaman Bu odanin en so-

nundaki duvara ziplayin ve ken-

dinizi bir asadgidakl seviyeye bira-
(1 kin. Artik bl odadan kurtulup di-
= Jer seviyeye gecme engelini de
asmis oluydrsunuz. Amacimiza
bir adm daha yaklasmis olduk
H yani...

Birinci ve iKinci

Tirpam Almak

Gunoydaeki duvarda bulunan
delige urmanin. Buradan asadr-
ya dodru kawarak havuzun igine
girin. Ydzun ve ilk merdivenler-
den akin. Bu merdivenlerin en
Usthne watdhid)inizda, yuzunuzd
guneye ¢=4irin ve duvardan sar-

kan tek kiremide mi desern artik
bilmiyorum, Heni anlamissinizdie
mutlaka, tutunacak sekilde ziple-
yin_ Simdi de bir sonrakine. Kal-
diraca yanasin ve onu cekin. Bu
sayede Lara'nin, Gzerine allaya-
bilecedi ki blok olusturmus ola-
caksiniz. Simdli Lara’ ya soyleyin,
doduya donsun Soylediniz mi?
Ok. Buradan dider kiremide ge-
¢in Lara, en yukandaki kiremitte
iken, ziplayin, tavana tutunun ve
adanin dider tarafina gecmek
icin ilerleyin. Bu tarafa ulasinca,
garecediniz kaldiracin yarmina gi-

din. Ona ulasuginizda, bir ruh
daha agida cikacak. Bu ruhla da-
ha sonra ilgilenirsiniz. Ondan
cnce kaldiraci harekete gegirin ki
karsiniza yukselen iki kiremit cik-
sin.

Uwaaahhh, herkeslere glinay-
din. Mega’ niz geri déndu. Ya-
rim saat uyku nasil on numara
geldi beah. Yine bana katlanmak
zorundasiniz ehi ehi ehi ehi, Su-
ya atlayip guneybatt istikametin-
de yuzunuz Suyun alinda acr-
lan yerden girin ve olaylara €l
atin, Sonra bu adaya girdidiniz
merdivenlere gidin Once mer-
kezdeki sonra da dodudaki plat-
forma ziplayin. Bir iskeleti cldur-
meniz gerekiyor. Zaten o0 oldu-
gunu ben de biliyorum, siz yine
de oldurun, daha iyi Clur. Bura-
dan, onceki bloklara ziplaym. Ko-
sarak ruhu dagituginiz bloda tek-
rar ziolayn. Soldaki kUcuk delige

girin, dustin ve tutunun. Saga
dogru kosmaya baslayin. Diger
odaya girin Ipe ziplayin ve diger
tarafa gegin Simdi de ortadaki
platforma ziplayin ve ¢atal tu-
tun(hadi hadi, sadece u¢ tane
kaldi). Simdi buradan, kuzeydeki-
re, oradan bandakine, cradan
da kuzeydekine ziplayin Merdi-
veni bulmus olmaniz gerekli
Merdivene nrmanip odaya girin
Buradaki ¢atall tutmak icin bir is-
keleti daha dldurmeniz lazim na-
sil oluyosa Dider platforma 2ip-
layn. Buradan asagiya dogru

yuruyun Sizi bu bolamde karsi-
lastiginiz ilk yere goturecek olan
bir kap! acllacak Hayr efendim,
kapr goturmeyecek, siz yuruye-
ceksiniz Kaziktan asagiya min.
iking ugurumun ucuna geldigi-
niz zaman kuzeye dénun ve kKo-
sarak ziplayin. Merdivene tutu-
nun ve trmanin

Uciincii ve Dordiincii

Tirpanlan Almak

Holun baudak sonuna kadar
yurlyun. Kuzeydeki duvarda bir
merdiven bulacaksiniz. Alin ve
cebinize koyun fakat dikkat edin
kimse ¢akmasin. Bir gdren mo-
ren olur maazallah, bir merdi-
ven i¢in karakolluk olmayin. Bu
merdivenden turmanin ve kuze-
ye giden bir yo! bulana kadar
koriderdan asaglya inin  Bura-
dan, yapabileceginiz ilk sola do-
sy yapacaksiniz Kuzeye yuru-

yun ve yol saga dondidgunde siz
de Lara’ yI déndurdn En sonun-
da merdiven bulana kadar yuru-
yun. Merdivenden trmanin En
dogudaki duvara ulasana kadar
hoplayip ziplayin. Kuzeyde bir
merdiven daha bulacaksinz Tir-
manin. Bir sUitun ve ¢ikmaza ge-
lene kadar guneye yuriyin. Bu
sutunda bir catat daha olacak.
Aln ve bu kez de batiya dogru
hoplayip ziplayin. Bir ip bulacak
ve bu ipe tutunup dider tarafa
gececeksiniz. Buraya tek parca
iner inmez duvardaki bir agiklig

fark edeceksiniz. Buraya ziplayin
Burada da bir kazik goreceksiniz.
Tirmarnin. Cikar ¢ikmaz en yakin-
daki merdiveni kullanin. Dogu
koridorundan yarayerek dordun-
cu ve son ¢atah da bulun. Tu-
tun, merdivenden ¢ikin ve Coas-
tal Ruins' e donuse gidin

Coastal Ruins’den Dénls

Batdaki ik odadan geri d&-
nun ve kaziktan asadya kayin.
Uca kadar yurayup kuzeye dé-
nun Yolun uzerindeki merdive-
ne ziplayin ve mumkan oldugu
kadar kibar sekilde en asagiya
dasun. Ana kondorun bati sonu-
na kadar gidin. Buralardaki basa-
maklan ckin Boylelikle bu bolu-
mu basariyla bitirmis ve Temple
Of Poseidon bélumune gecme-
ye hak kazanmis bulunuyorsu-
nuziburaya dramatik bir muzik
koyunj)




Temple Of Poseidon

Yerdeki delidi bulup merdiven
yardimiyla icine girin. Dodudaki
ana odaya gidin ve dil cikaran
heykeli bulun. Buldunuz mu?
simdi onu tekrar kaybedin “Ku-
zeye donun ve Gorduguniz de-
lige girin. Igeriye girdikten sonra
Poseidon heykeline dagru do-
guya ilerleyin. Cataliardan birisi-
ni ona yerlestirin. Asadidaki ana
odaya danun  Suyu merkez
cdaya kadar izleyin. Buradan
kuzeydeki yola girin Bir kazik
buiana kadar tum yolu tepin
Kaziga urmanin. Buradan diger
heykeli bulup bir catal da ona
sokun. Simdi merkez odaya geri
donun Baska bir sola donus ya-
pin ve batiya ilerleyin, kapi énle-
rinde durmayin. Aynica basa-
makta da durmayin, ctomatik
kapi carpar{bu cok mohim bilgi-
len bize aktardidi icin sehir ici
clobUs hatiarina da teselkdar
ederiz|. Burada da bir kurban
heykel var Gineye dénun ve
duvardaki deligi gorun. Buraya
girmeyin. Durun sakin girme-
yinllll Eger bunu yaparsaniz{ ki
eminim birkacimz bunu yaph),
Lara alev alacak Yerdeki siyan
yuvarlak bir tuzak haberiniz ol
sun. Kosup ziplayip delige gir-
meli fakat asla bu siyah noktaya
degmemelisiniz. Diger heykeli
de bulup gacirt seklinde ¢atal
yerlestirin. Geriye dondn. Az 6n-

ceki tuzagin yok oldugunu gore-
ceksiniz. Son heykeli de biraz ¢ca
balayarak bulun ve yerlestirdik-
ten sonra merkez odaya dénun.,
lyi 15 becerdiniz.

Simdi dért akinti da harekete
gedip merkez cukuru doldura-
cak. Suya atlayin ve dibine kadar
yuzan, Dibinde batiya dodru bir
pasaj goreceksiniz. Burasi dogal
olarak Lara” nin her tarafina or-
manacadr bir alana cikiyor. Dort
havuzu bulun Ik testi iki de isa-
ret clacak. Siz ki testiye ates
edin. Duvardak dudmeyi hare-
kete gecirip batiya dodru ilerle-
yin. Lara’ min yuzd kutuya do-
nukken X' e basin. Alin bu zerze-
vall Kapiar da aglacak ilerleyip
dehgi bulun. Delikten ¢ikip biraz
daha ilerlediginizde bolumuan so-
na ermis oldugunu géreceksiniz.

Lost Library

Tam ondnlzdeki delide girin.
Buyuk mavi kapilann oldugu yen
bulun. Kuzeye donun ve ortada-
ki kapiyr acin. Kazig kullanarak
asadiya inin. Donen yuvarlak
zimbirtlardan mamkan oldu-
dJunca uzak durun Burada kaz-
ga urmanin ve yol boyunca iler-
leyin. Burada bir sGrd adam 6k
dordp elinizi kana bulayacaksiniz
ama her isin bir pis tarafi var ta-
bi. Daha sonra odadaki alon yil-
dizi sOtundan crowbar ile sékup
ahn Sola donup ganeya dodru

duvara kadar yUrayan. Buradan
saga déndn ve onunuzdeki
merdivenden tirmanin. Kaziktan
bir itfaiyeci edasiyla asadiya ka-
yin. lki zibidiyi daha essek cen-
netine gonderdikten sonra gi-
neydeki pasaja girin ve merdive-
ni kullanarak delige girin. Bayuk
odaya gidin Ara ekrandan son-
ra, bu herifi dldarmeli, kolunda-
ki roleksi, cebindeki paralan ve
Szellikle de Gen'™ i almalisiniz. ki
zibidi ile karsilastiiniz yere geri
ddnun. Anahtar delidi olan bir
kapiy1 bulacaksiniz ve heriften al
diginiz Gern’ i burada kuilana-
caksiriz. Pasaja girin ve ipi ce-
kin. Baylece bir asadidaki kap!
da acilacak Zaten bu kapilan
kapatanlarn ben bir yakalarsam
var ya, yapacaklanmi ¢ok iyi bil-
yorum Biraz agresif cldugum
belli oluyor mu? Saat su anda
sabahin 4 0 ve ben bu yaziyl
derginin baskising yetistirmeye
calistyorum . Kafayl ¢izmek Uzere-
yim Zaten Kekilli de ¢aliyo, ken-
dimi intihar edicem valla. Neyse,
back to the point. Bu yeni agilan
kapi suyun altnda Simdi flk alun
anahtan buldugunuz yere geri
donun. Diger gitmedidiniz yerle-
re de gidin ki haurlar kaimasin.
Sonunda X tusu ile acacaginiz
ve Ikisi de ayni yere ¢ikan iki ka-

pI bulacaksiniz. Birisine ginn. Su- -

ya kadar Hlerleyin ve dalin
Ohhh, mis be mis. Bir tatile ihti-
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yacim var sanirm. Aynca bu
oyunu bitirdiginizde, sizin de iyi
bir tatile ihtiyaciniz clacak. Iki a-
tin anantan bulun. Ikisini de alir
almaz ana haole dénin Simdi
ters tarafa gidin ve soldaki kapiy!
acin. Planetarium’ a kadar de-
vam edin ve elnizdeki altin
anahtarlan buraya yerlestirin.
Boylece tum gezegenlere ulasan
kapilar acilmis olacak. Danyay
merkez yapacak sekilde geze-
genleri daire seklinde dizin
Dogru yerlestirdidiniz her geze-
genin tzerinde bir hologram
olusacak, Her gezegenin etrafin-
da renkli bir cember olacak.
Merkezinden disariya dogru soy-
le yerlestirirseniz belki bisiler
olur: Mavi, Gri, Yesil, Turuncu ve
San

Eger basardiysaniz kirmizili bir
kapi agllacak. Bu yoldan devam
edin. Bu yolun hemen hemen
yansing geldiginizde bir kapt da-
ha goreceksiniz. Bu sizi basa go-
turdyor Eger girerseniz ddz gi-
din, saga donun ve asagiya
dodru ilerleyin. Buradaki kapiya
da girin Iki cinayet daha isleyin
Falan filan. Biz asil kaldigimiz ye-
re donelim. Eder bu kapidan
girmeyip dosdogru asadi inerse-
niz Yilan odasina gidersiniz. Bu-
rada yedi tane mesale olacak.
Her biri, dider ki mesaleye badg-
I, Birisini ¢ektiginizde diger ikisi-
ni yakiyor. Ama eder bir mesale
iki ayri noktadan yakilirsa ates
sonuyor Yapmaniz gereken is
ise yedisinin birden ayrnr anda
yanmasini saglamak. Eder saat
seklinde sirekli sirayla yaparsa-
niz dokuzuncu denemenizde
basanya ulasirsiniz. Eger bunu
basarabilirseniz, merkez odada
yerden iki ydakselti olusacak Boy-
lelikle Lara, daha Ust katlara ¢
kabilecek Ashnda kendisi de ¢ik-
mak isteyecek cunkl ayni za-
manda bir yangin da gkacak.
Yukariya cikin ve havuza atlayin.
Baylece Uzerinizdeki yaniklardan
ve bu atesten kurtulacaksmiz,
Simdi Ug kapili koridoru bulun
Bundan scnraki iki yangini daha
havuza atlayarak atlatn Bu bo-
I[dmuan gerisini size birakiyorum
Eger bu bdlimde ¢ok takilan ok
mazsa gelecek sayida diger bo-
limden devam edecegiz Nisan’
da bomba gibi gdrugsene degdin
Lara’ ya i bakin; size ernanet.
Bye&Smile

Emin Barig
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Byzantine: Sirlar Labirenti

e¢en ay en son Topka-
G pi Saray’min KLC daki
simulasyonuna girmis,
ama simulasyon verilerinde ekik-
ik oldudu icin tkanip kalmistik:
Simdi kaldigimiz yerden devam
ediyoruz. Serife ile olan konus-
marnz bittikten sonra Stleymani-
ye Cami'ne gidin Sagdaki ayak-
kabihda ayakkabilannizi koyduk-
an sonra iger girip iImamin cg-
luyla konusun. Simdi simulasyon-
daki eksikleri tamarnlayacak do-
kulan camiden tarayacagiz. On-
ce mihrabih onune gidin ve sag
tarafindaki tahta kaplamalar HO-
MER'I Uzennde kullanarak tara-
yin. Pencerenin sagindaki kapla-
malart da tiirayln‘ Son clarak da
uzerinde Afapca yazilann bulurn-
dudu mermer tasi (vaizin ¢iktigi
verin ustunde} da tarayp cami-
den ¢ilan (Bu son tarama islemi-
ni yaprmane gerekmez, eder bu
Arapga vazijarn bulamazsaniz, bi-
raz ilerde baska bir yerden tara-
yabilecediz). Mehmet'in dikkani-
na gidin Gordagunuz gibi kap
kapal, ama Emrenin evindeki
Hahcilik Sarati'yia ilgill kiabin ar-
kasindan althdimiz anahtar ile ka-
piy1 agip icdriye ginyarsunuz. He-
men solundyzdaki halyr kenara
cekip, alindan ¢ikan cantay)
ahn. Sagdaki masanin uzerinden
ise kalemi vie makasi alin, lleride-
ki odaya gdcin, hemen sagire-
da, yerdeki halinin sag alt kosesi-
niinceleyin: Acilan kosenin Gze-
rinde ki marfkayr gordinuz mar?
Onun uzerinde de makast kulla-
nin ve icinden gikan gunes ma-

dalyonunu alin. Az dnce aldigr-
niz cantay sagdaki buyutegin
uzerine strukleyip inceleyin. Igin-
den gikan ki kagidi ve kirmizi
defteri inceleyin. Pek gereksiz
olacak ama, Uzerinde yazl izleri
Bulunan kagich kalemle karalayip
haritada Nargile Kahvesinin acil-
masini saglayin. Emre’nin Meh-
met'e yazdid) mektubu okuyun,
arkasin cevirdidinizde ise harita-
da Arkeoloji Muzesinin acildigini
hayretler icinde goreceksiniz. Ya-
aa

Ayasofya

Burada isiniz bittigine gore
Ayasofya’ya gidebifirsiniz. Dum-
ddz ana salona cikin, ilerideki
gereksiz adamla kisa stren bir
muhabbet yapin. Daha sonra
hafifce sadiniza ddnerek, orada,
uzaktaki kapiya dogru ilerleyin
ve iceriye girin. Burasi Csmanlh
Kuttiphanesi. Nurayla kanusun.
Kenusmaniz bitince kOmiphaneyi
inceleyebilirsiniz. Sagdaki dolap-
ta Sultan Stleyman zamanindaki
saray entrikalann anlatan bir k-
tap var, isterseniz okuyabilirsiniz
Bu arada soylemeyi unuttum,
ayun boyunca bircok yerde Is-
tanbul’un cesitli tarih dilimlerin-
deki tarini degerler hakkinda gak
haos bilgiler alabilirsiniz. Bunun
icin cesitli heykeilerin, resimlerin
ve kitaplann uzenne gelip, imlec
kulaklik veya buyuteq haline gei-
diginde tklamaiisiniz Bu yerleri
ben tam coczume dahil etmedim,
hem oyunu bitirmeniz icin hepsi-
ni bulmaruz gerekli degil, hem

de oyunda size de cozecek Dir-
seyler kalsin istedim. Neyse, ne-
rede kalmsuk? Hah, Sultan SU-
leyman hakkindaki kitabi oku-
duktan sonra masanin uzerinde-
ki Arapca yazilann Homer ile
Scan edin Ve Ayasofya'dan ¢r-
kip, Istanbul Universitesine gi-
din.

istanbul Universitesine geldi-
ginizde, Serife’nin arkasindaki
masanin Gzerinde duran ve KLIO
simulasyonuna girisi sadlayan sa-
nal gozitkleri ain. Simdi Topkapt
Simulasyonuna girdik. Garduga-
naz gibi arabirim dedisti ve im-
leci Uzerine getirdiginiz esyalar
hakkinda detayh bilgiler ekranda
gozukuyor. Asadida ise, gercek
dunyadan Scan ettiginiz kapla-
malar duruyor Bu kaplamalar ile
hemen sagdaki Matrix halindeki
kapiyl tamir edecegiz Tahta kap-
lamayr kapinin, Arapca yazilar
ise kapinin Gstundek boslugun
Gzerinde kullaminca, simulasyo-
nun diger odalanina da gecebili-
yoruz Ama once, hemen soldaki
tahtin dibinde bulunan zeka
oyununu cozmelisiniz. Bulmaca-
nin ¢ozumunu asagidaki resime
bakarak yapabilirsiniz, unutma-
yin, taslann renginin hicbir one-
mi yok

Yildiz Bulmacasi

Bu bulmacada amacimz bu-
tin taslan, bir yildiz olusturacak
sekilde dizmek Bunun icin alttan
ikinci siraya saddan mbaren ara-
da birer bosluk atlayarak dort
tas, Uguncu siraya soldan ve sag-
dan birer bosluk birakarak iki tas,
ddrduncu siraya da ikina siramin
aynisi seklinde taslar dizin. Yidiz
seklini clusturunca KLUOnun ek-
raninda Extrapclasyon yazacak

Ve hemen yaninizdaki tahtin
uzerinde bir ferman ve bir de al-
tn muhur ortaya ¢ikacak. Fer-
mari okuyun, altin mahra ince-
leyin, Ve sagdaki kapidan bir
sonraki odaya gecin. QOdaya gir-
diginiz kapinin hermen sclunda
bir cesme var ve bunda akan
suyu kesmeniz lazm Bunun
icin, bu odamin solundaki kapi-
dan bir baska odaya gecin, ar-
karuzi donup hemen girdiginiz
kapinin sagindaki boslukan ana
su vanasint kapatin. Havuziu
odaya donup havuzun yaninda-
ki vanay! da kapaun. Saray ahali-
sinden birtakim sesler duyacaksi-
niz Havuz ekranindan geri ¢r-
kip, havuzun hemen alindaki
mekana uklayin, burada Sultan
Suleyman ve dort saray insani-
nin resmini géreceksiniz. Iste su
sekil

Resmini goérdigontz bu bul-
macada amaciniz sadece Sultan
Stleyman’in resmirin acik kal-
masini sadlayarak onun konus-
tuklanini duyabilmek Bunun ba-
sarmak icin resimlere su sirayla
wklamalisiniz {soldan saga) 3-5-
2-2.

Sultan, bazi seyler sdyledikten
50nra, yeni bir Extrapalasyon
olayindan sonra ortaya sitindir
seklinde bir mahar ckacak.
Onu da alin Havuzun ana va-
nasinin bulun-
dugu odaya
gecin Sagdaki
masanin uzerin-
deki muma tik-
layin, dokdlen
mumun uzerin-

de ise az once
aldiginiz silindi-
nk muhru kulla-
nin. Bakin, mu-
hirde ne yaz-
yormus
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Pek anlamsiz olan bu lafi anla-
mak, bir scnraki bilmecenin ¢o-
zumu agisindan pek énemli. ©
ylzden, hemen solunuzdaki ma-
sanin tzerindeki saate bakin Sa-
atin saqg altindaki delige alun
mahrd @akokian sonra, saatin
yelkovan ve akrebini en uclann-
dan tutarak su sekilde ayarlama-
niz lazim

Once 12:00'a ayarlayin ve giines
diigmesine basin

06:30"a ayarlayin ve ay diigme-
sine basin.

03:45'e ayarlayin ve yildiz diig-
mesine basin.

Eger dogru yaparsaniz, her
dogru dugmeye basisinizdan
sonra bir "unn” sesi duyacaksiriz
Uctincu seferden sonra sadtin
Uzenndeki gizli bolme acilacak
ve bir anahtar cikacak Tabin ki
alin Masanin uzerinde ortaya ¢i-
kan cam vazoyu da alin

Geri donup bir oncekr ekran-
daki havuza, ortadaki lale seklin-
dekl yere cam vazoyu yerlestirin
Suyu agin, eger akmazsa gidip di-
ger vanayr da acn tekrar dene-
yin Vazo su dolup laleyl acinca,
havuzun saginda da gzl bir geqit
onaya ¢kiyor. Gizl gecide girdik-

niz gerekiyar. Bunun igin sarekl
dimduz iterleyip, her adiminizi
atuginizda sola bakin ve sola gi-
debildiginiz ik yere sapin. Dum-
duz ilerleyip Sultan Suleyman’in
hazine odasin buldudunuzda,
elinizdek anantarla kutuyu acin
ve icinden gkan pirlanta ylzogu
alin, Hemen karsinizda agilan ye-
ni kapidan ilerleyin ve Harem
Odas’na gelin. Karsinzdaki kapr
ya zoomlayin, kapinin hemen so-
lundaki gizli bolmeyi bulup agin,
icindeki kolu ¢ektiginizde kapr agr-
lacak ve Topkapi Simuldasyonunu
basanyla tamamlamis olacaksiniz

Pirlanta Yliziik mii?

0 da ne?

KLIO'da n cikbiktan sonra Serr-
fe lle konusup pirlanta yuzudgu
sorun. Tabi ki bir sey Bilmiyor, b
sirada iceriye Iskender Lasovich

' adinda bir adama girecek ve Seri-

fe ile birlikte gidecekler Haritaya
cikudinizda siz de Arkeoloji Mze-
sine gidine. Muzede sagdaki kapr-
ya girip, icerideki Nuray ile konu-
sUN. Konusmanmn bir noktasinda
size neyin pesinde oldudunuzu
soracakur. Eder gizli polis oldugu-

ten sonra hazine odasina ulasma-

nuzu soylerseniz yalan soyledigr-
nizi anlayip bundan sonra size
yardim etmiyor, boylece oyunun
akisi deqisebiliyor, o yuzden dik-
kat edin derim Muzenin ust katr
na cikin, gorevli hanim sizt asagr-
ya sepetledikien sonra inatla tek-
rar yukanya cikip hanimn odasr
na girin ve cna Basin Kartinizi
gosterin ve konusun. Konusma
bitince muzeden disan ¢ikin, se-
vimli Dedektifimiz Akalin sizi dur-
durup cinayette bas stpheli oldu-
Junuzu yumurtalayacak ve pasa-
portunuzu alacak. Elinizden geldi-
gi kadar yardimci olun cna. Hari-
Laya ¢rkinca Emre'nin evine gidin
ve kapimin enunde dikilen Serife
le konusun Size KLIOya gins 1gin
gereken sanal gozluklen verecek
Artik istediginiz zaman KLOya gr-
retulirsiniz, bunun icn sehir hari-
tasina cikmaniz yeterli olacakur
Tekrar Ayasofya’ya gidin, soldan
llen, yukanda tekrar fleri gidin ve
sada bakip Nuray' gorun Nuray
size bir not verecek Verdigr kapit-
ta, Ermre ile birlikte arastirdiklarn ta-
rile mekankann bir listest var ve lis-
tede daha once gitmedigimiz

ritaya cikip Theodaisis harabeleri-
ne gidin, Oyunu bu noktada kay-
detmenizi tavsiye edenm. Sola
llerleyip sutunun Scan edilebitir
bolgesini HOMER Ile tarayin. C
anda katilimiz sahneye girecek, :
hemen saga dogru donup kacin
Bir tki ekran kactiktan sonra Isken-
der ile karsilasacaksiniz Guzel bir
Istanbul manzarasi esliginde size
ickl ismarlayacak amaaaa. ..

Ne vazikki bana ayrilan yer bu
ay da doldu (lafa bakl Yeri ben
aytrmiyorum sankily. Byzanune'in

tam cozumime onlmuzdeki ay
devam edecediz Hem boylece
bu ay verdigimiz 4 CD'nin en
zor buimacalari ile ugrasacak ve
basiniz her sikisuginda t@m ¢ozuU-
me bakip oyunun zevkinl de ka-
ciramayacaksiniz. Nisan ayina ka-
dar, kolay gelsin diyorum

Sinan Akkol
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Theodousis harabelen de var Ha-




DRACULA Resurrection

ana ginn. Hana kadin-
H la ve oturan yash
adamla kale hakkinda
konusun. Disar ¢ikin ve dumduz
ilerleyin. Yol ayriminda {Pons-La-
cus fevhast) Pons yonune ilerle-
vin Cucmeterium yazill levhanin
oldudu patkadan ginn. Yol ayri-
minda tekrar Cuemetenum yazil
levhadan sada sapin. Mezdarliga
ginn Igeride yine sagdan girip
duvara dayall kazmayi an Kaz-
mayl kapinin hemen yanindaki
mavi dumaniann tuttugu mezar-
da kullanmin Acllan mezardan
Dragon’s Ring'i ain. Bu alet
oyundaki kilitlerin pek ¢gogunu
acacak bir anahtar. Cuemncteri-
um-Calvarium levhalarnnin oldu-
gu sapada gern donun. Calvark-
um yonuny secin. Ortadaki bu-
yuk hacin yanina gidin ve yere
bakinip sapani alin Pons-Aureal
Coronae Cdupona levhalannin
butundugu yol ayrimina gidip
Pons yonune sapin. lorga geg-
menize 1Zin vermeyecek Bir ek-
ran ger donup kuyuya giden
patkayl secin Kuyunun kapagi-
na bakin. Acmak icin bir anahtar
bulmamiz gerekiyor Smdilik ka-
pad kilitli birakip hana dénun
Hana kadin ve adamla Dragon’s
Ring ve sapan uzerine konusun

- v

Adam size gol yanindaki agag-
tan soz edecek. Handan cikip La-
cus-Pons levhasina gidin. Lacus
y&nUnu secinn. Ardindan karsini-
za ¢kacak Lacus-Metallium ve La-
cus- Adreal Coronae Caupona
vhalannda da tacus yonunu se-
cerek kutubeye vann Kulubenin
basinda beklemekte olan Go-
ran‘a tklayin. O da size yol ver-
meyecek Bir acim gen auon ve
adaca giden patikaya sapin
Adaca trmarip sapant kuslar
uzerinde kullanarak Goranin dik-
katni dagibn Az once onun
durdugu yere gidip duvara da-
yal adunu alin ve Goranin Uze-
rinde kullanin Goran suya dus-
tukten sonra iskeledek ficrya sap-
I bicadn @hn Goran'a vurdugu-
nuz yerdeki icinin 1ciNe bakip
pan At alin. Hana dondn. Kile-
re inip dolaptan teleskobu alin
Hanc kadin ve adamla fut hak-
kinda konusup dogru melodiyi
ogrenin. Ust kata ¢ikip en ileride-
ki odaya girin Odanin en ucuna
dek ilerteyip yerdek komodini
itn Komodinin uzerine cikip ta-
vandaki kulpu alin. Kulpu tavan-
daki kapagin Uzerinde kulianip
kapad agin ve tavana cikin. ller-
leyip teleskobu ayaklann bzerine
oturtun ve lorga'ya bakin

Teleskop ekranindan cikma-
dan pan At lorga’nin dzennde
kullamin Bir acim ilerleyip ipe
bakin. Bicad ipte kullanip 1or-
ga'y saf dist birakin. Odaya do-
nun ve hanc kadinla konustuk-
tan sonra diger kapidan halkona
cikin Zemindeki delikten asagi
ininlarga’nin kemernden anan-
tarlanni alin Kopruye gidin ve yi-
kiisna tanik olun. Kuyuya do-
nup anahtarlann biryle kilidi
acm Kuyudan asadr inip yolun

sonuna dek ilerleyin. Basamakla-
rtrmanip lambay alin. Donap
merdivenlenn yanndaki karanhk
koseye gidin. Biraz arstrinca
lambayn asabilecediniz bir cen-
gel bulacaksimz Cengele bakip
lambayr asin. Atk aydinlanan
koseden kancayl ve ipi alin. Ha-
na dondap indiginiz delidin altn-
da kanca ve 1p1 kultarp yukar
prmarin. Asadi inip adamla ku-
Itbe, kadinla kopru hakkinda
konusun ve kadindan anahtan
alin. Hemen yandaki dolabl agin
ve kilith cekmecede kadinin ver-
digr anahtan kullanin. Cekmece-
deki guniugu okuyun ve cak-
makla anahtar alin. Kilere girin
ve edllip muma bakin Cakmakla
mumu yakin ve eskiden gece-
mediginiz bélume geqip figinin
arkasina bakin. Cekmecedeki
anahtari ficinin Gzerindeki delik-
te kullanip diozenedi agin Dra-
gon's Ring'i dizenek dzerinde
kullanarak gecidi acin.

Maden
Tunelin sonuna dek ilerieyip
scla dondn ve kapinin yanindakd

tas kureye bakin, Uzerne tikla-
yinca mekanizma donecck ve
Dragen’s Ring'i tekrar kullana-
caksiniz. Artik madenin cikish
acik Cikip kulubeye gidin lor-
ganin diger anahtar ile kapiy
acip icen girin. Bir adim ilerleyin
ve yere bakip figilar tutan levye-




yi kaldinn. Figilar devrildikten
soNra acdan asansor kabinine gi-
rin ve kapmnin yanindaki kolu ¢e-
kin. Gurulu patronin ardindan
ilerleyip zincirlerin yanina gidin
ve levyeyi zincirlerde kullanin
Asansorun anunde durup karan-
Ik oyuga dogru ki adim atin
Simdi llerlemeden sola donup
yerdeki kalasi alin llerleyin ve ka-
lasi boslukta kullamp kopruyu
olusturun. Karsiya gecip tas yigi-
niNa ilerleyin ve levyeyi tas yigr-
ninda kullarmn Iskeletn kolun
alip bir adim llerleyin ve lambay
cakmakla yakin Iskeletin kolunu
kullanarak artk aydinlanan par
makliklann arkasindan metal cu-
bugu alin. Yikik kopruye gidip
zincirlerde metal cubugu kulla-
nin. Karsiya gegip soldan asagl
nin, ardindan bir kez daha asadi
. Masarin solundaki gecitten
girin. Raylar takip edip tinel
icindeki vagonun yanina gidin
ve kaldiracr itin Kaldiracr buimak-
ta biraz zorlanabilirsiniz. Bunun
icin énce winelin sonuna dek
flerleyin, sonra yuzunuzu vago-
na donun ve sol alti arastinn

Vagonla platforma carpuktan
sonra platformun tam altinda
durup yukan bakin ve kancayi
4lin Vagonlann oldudu ekrana
geri donup raylan dedistiren me-
kanizmaya bakin ve burada kan-
cayr kullanin. Simdi yakindan
bakma ekranindan ¢ikip kolu ce-
kin Kancay aldiginiz ekrana do-
nup platformun alunda vagonu
calistiran duzenege basin

Vagon yolculudunun ardin
dan bir adim tlerleyip soldaki ka-
pryr acin. Asagi inip duzenekte

Dragon’s Ring't kullanin. Yukan
Clkip bir adim atin ve solda yer-
de duran feneri cakmakla yakip
elinize alin Yalnizea bir adim iler-
leyin ve fenerr solda cukurun di-
bindek petrol birkintsinde kuila-
nip yarasaian kacinn. Karsiya ge-
¢in, saga dondp ilerleyin ve kolu
cekin. Yolcu yolunda gerek |

Kale

Aviudasiniz Dumduz ilerleyin
ve Dasamaklann yaninda sada
donup spiral merdivenlerden
asagr inin. Kapirmin solundaki kili-
dr Dragon's Ring ile acin Odaya
girip tlerleyin ve asill lambay cak-
madkla yakin. Dorko’yu goreceksi-
niz. Cnunia Mina Gzerine konu-
sun. Donup merdivenlerden yu-
kar cikin Kilith kapinin ongnde
pesinizden gelen Dorko'ya tikla-
yIn ve kapiyl acmasin sadjlayin
lcen ginn ve buyuk merdivenle-
N yanindan sola donan, lleride-

ki kapinin azerinden anantan
alin. Merdivenlerden yukan cikip
ik kapidan dalin Ufak holden
Dracula’min odasing gecin Orta-
dakl buyuk yopa uklayip meka-
nizmayl calistinn. Topu alin ve
yatagm yanindaki sandigi acin
lcindeki resmi ve yuzagu ahn
Girdiginiz kapiy! dedil. digerini
secin. Katdphaneye girin ve sa-
ga dodru bir adim atip kapry
acin, Karsiniza gkan mekanizma-
yi calistirin. Cark dondUkten son-
ra buyuk salona donun: Dracu-
lamin odasina giden kapmin ve
spiral merdivenlerin dnunden
gecerek asma katin en sonuna
dek ilerleyin Soldaki kapidan ku-
tuphaneye ginn. Sola bir adwm
atin ve raflan inceleyin. Buldugu-
nuz ufak goze yuzugu yerlesti-
rn. Raflara dayall merdivenin ya-
niNa gidip ustune bakin. Dracu-
la'min mektubunu okuduktan
sonra gnunuze gelecek mekaniz-
maya tiklayin. Mekanizma kitaba
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carpip devirince acilan dugmeye
basin Isik huzmesi, yazi masast-
na dusecek. Masaya gidip kapa-
gina tiklayin. Dalap kapaklan acr
lacak Cekmeceyi acip icindek
dort esyay! alin

Buyuk salona donup kaldird-
giniz dizenegin altin arasurin.
Yerdeki kalkan kaldinp alundan
eldiveni alin. Tekrar buylk mer-
divenlerden cikip yatak odasinin
onunden karsiva gidin. Merdi-
venlerden asad inin ve korido-
run sonuna dek lerleyin. Boylk
salondan aldiginiz anahtarla ka-
piyl acip aviuva cikin, Dorko'nun
yanina gidip esyalar hakkinda
konusun Baz csyalan degistinp
kutlanidabilir hale getirecek. Yatak
odasina gen dondn ve Dracu-
a'nin resmini sdminenin am
karsisindaki duvardaki yerine
asin. Kristal topu ortadaki yerine
oturtun ve cekmeceyt agp burg
sembolierini inceleyin. Dracu-
lain resimde elinde tuttugu uc
karttaki burclara bakin Simdi du-
vardaki bur¢ semasinda sirasiyla
Aslan-Basak-Oglak sembailerine
tklayin

Gizli gecit agiinca gecitten
llerleyin ve kilidi Dragon s Ring
ile acin Kilit acihnca kayan hey-
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mekiubu okuyun. S wtan zinalere asit boca cedin
da duran k va Uzuun bir animasyonun dardin-

stird )
var, Hagl yerlestinp d g
hir Da Vin- Istinn ve acilan imerdivenlerde
Bunu ¢a yukar Cik ko e ufak bir
Lartisme y
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B - Ehliyeti

B-1: Kalkig, hizlanma ve

freni:

Araba Toyota Vitz F '99 ve su-
re 0:39 800 En kolay sinav
Tam yapmaniz gereken i bir
katkis we damall bayraklan gec-
meyen bir durus Daha ekrani
yUklerken gaza pasil tutup devi-
ri vurdurun. lyi bir kalkistan son-
ra hi¢ dircksiyona dokunmayin
ve yaklasik 240 Metrede frenle-
re asilin

B-2: Kalkig, hizlanma ve

fren 2:

Ardba Fiat Coupe ve sure
0:30 500 Brr dncekl sinavin ay-
nisi fakat bu kez 970. Metre ci-
varnda frenlere asilin.

B-3: Kallus,

hizlanma ve fren 3:

Araba Nissan Skyline GT-R V-
spec (R34) ve sure 0:28 000, Ay-
nisinav fakat bu kez 200 metre
Civarinda fren yapin

B-4: Hizlanmanin

temelil:

Araba Nissan March G# '97
ve sure 0 27 000 lyi bir kalkis
yapin Kirmizi beyazl cizglerden
ve ortalama 45 mil hizla gidin
Bits cizgisini gorlr gérmez gaza
tamamen basm. (1 mil yaklasik
1 6 km eder)

B-5: Hizlanmanin temeli
2:

Araba Subaru Impreza WRX
ST: Ver W '98 ve sure 0 35 300
Iy bir kalkis yapin Kirmizi beyaz
cizgilen kullanarak ortalama 65
mil hizla gidin. Bitisi gordugu-
nuz anda gazi kokleyin
B-6: Viraj almanin temeli
I .

Araba Maxda Demio GL-X '99
ve sure 0 27 000 Devri sona
vurdurup kalkin. Ucuncu viteste

60 civan bir hizla giderken san
cizgilen takip edin. Doner don-
mez gaz pedalini dosemeye ya-
pistuan{basin yani)

B-7:Viraj almanin

temeli 2:

Araba Honda Integra Type R
[J) ve sure 0:22 800 Patinaj cek-
meden hizll bir kalkis yapmaya
calisin (devir ibresi kirmiziya gel
mesin} Yapamazsaniz da prob-
lem degil Ucuncu viteste 707er-
de seyrederek san cizgileri takip
edin Cizgi sofa déonmeye basla-
ciginda yumusak bir fren yapin
ve virajdan distan ckacak sekik-
de oldukga hizlanin, Bitise kadar
gaza basin.

B-8: Viraj almanin

temeli 3:

Araba Honda Integra Type R
U} ve sure 0:25,500. Ayni sekil-
de kalkn ve san ¢izgiyr 75-80
mil hizla takip edin Cizgi saga
donmeye baslaiginda hafifce
fren yapin ve 65 mil avari bir
hizla virajdan cikin. Simdi mume-
kun oldudu kadar hizlt bibse ula-
sin

B-9; Viraj almamn

temeli 4:

Araba Ford Cougar ve sure
0 26 600 lyi bir kalkis yapin ve
sar Cizgiyl ucunc viteste 65 mil
civarinda takip edin. Ikinci do-
nuste saga donmeye bagladidr
nizda kirmizi & beyaz cizgileri
kullanin ve S virajlar 60 mil crvea-
r bir hiz ile terk edin

B-10: Viraj almanin

temeli 5:

Arata Ford Cougar ve sure
0:22 700. Patina) cekmemeye
Gzen géstererek, izl bir kalkis
yapin. Mumkun oldugu kadar
sar cizgilere uyarak kullamn Sa-
n cizghilk donmeye basladigin-
da 57 mile kadar fren yapin. Di-
ger virap 60 ile donun ve 65 Ile
terk edin. Iste B ehliyetiniz; islatr-
nz artik degil mi?

A - Ehliyeti
A-1:Yiiksek hizda
durabilme:

Araba Nissan Skyline GT-R V-

spec (R32) ve sure 019 700

Cok iyi bir kalkis yapin ve 880

metrede, yaklasik 145 mil ile gr-
derken fren yapin

A-2;Viraj alma ve fren:

Araba Subaru Legacy B4 RSK
98 ve sure 0:21.600 Iyi bir kat
kis yapin ve istediginiz kadar hiz-
It gidini{ku firsatl her zaman ver-
mem hej Ama bu hizinizr az
sonra dninuze cikacak virajdan
tek parca ¢ikabilecek sekilde
ayarlamanizi tavsiye ederim. Ben
arabanizi sada dogru spinletip
vira) oyle almanizdir. Boylelikle
araciniz daha kolay ve daha hizl
duracakur

A-3:lleri viraj atma

teknigi1:

Araba Honda Integra Type R
{J} ve sure 021 600 lyi bir kalkis
yapin ve sarn cizglyl takip edin
110 milde hafifce fren yapin ve
65 e inerck viraja girin. 70 ile
viraidan ¢ian ve bitise kadar hiz-
lanmaya devam edin

A-4: lleri viraj alma

teknidi 2:

Araba Toyota Altezza RS200
‘98 ve sure 021 800 Iy bir kak
kis yapin. Bu araba ¢ok kolay
spin atugindan dolay! cok dik-
kath kullanmaniz gerekli. 110
milde yavaslayin ve viraja 68-70
mil civan bir hizla girm: Viraj 70
ile terk edin.

A-5: lleri viraj alma

teknligi 3:

Araba Honda Integra Type R
Uy ve sure 0 14,700 lyi bir kalkis
yapin. Burada size yardimc ole-
cak san cizgiler olmadigr icin
kendi cabanizla yolun neresin-
den gideceginizi bulacaksiniz
Yol donmeye basladii zaman
hafifce fren yapin. 104 mil iie vi-
raja disandan girin. 74 lle do-
nup 80 ile viraj terk edin

A-6: ileri viraj alma

teknigi 4:

Araba Toyota Altezza RS200
98 ve sure 0:14 900 Iy bir kal-
kis yapin. Bu kez biraz daha er-
ken fren yapin ¢unku araciniz
biraz daha kolay yayilyor. | 06
milde iken fren yapin Viraja or-
tasindan girin ve yola wtunadil-
mek icin kirmizi & beyaz ¢izgileri
kullarmn Viraj 75 1le donop 80
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ile ¢lkmaniz gerekli,

A-7:Viraj alma

uygulamasi 1:

Araba 3000GT Turbo MR ve
sure 0:27.000. Patinaj cekme-
meye calisarak hizl bir kalkis ya-
pin 110 mil avarinda fren yap-
maya baslayin. Hatta frenden bi-
raz evvel arabanin burnunu vi-
raja cevinn ki kolay yavaslayip
rahat vira) ahn llk viray 60 ile
aln ve ikiciye 75 lle ulasip 70 ile
girin. 75 ite cilap bitise dodru
gaza basin

A-8: Viraj alma

uygulamasi 2:

Araba Toyota Supra R2 97 ve
sure 026 000 Iy bir kalkis ya-
pin ve bu kez biraz daha gec
fren yapin. 65 ile ik vira alin
[kincisine gelene kadar 78-80
mifi bulun  lkincisini de 65 ile
aln ve 77 ile gecin

A-9;Viraj alma

uygulamalar 3:

Araba 3000GT Turboc MR ve
sure 017,700 Iy bir kalkis ye-
pin ve bu kez daha erken fren
yapin. Cunku bu arabka 4 ceker
ve digerleri kadar kolay done-
mez 103 mil cvannda frene ba-
sin ve 50 ile kirmizl & beyaz ciz-
gileri kullanmin. Yoldan disarya
ckmamaya ozen gosterin. Daha
hizli donebilmek 1cn azicik fren
yapin ve 58-60 ile donlin Bitise
kadar gaza ¢okan

A-10: Viraj alma

uygulamalar: 4:

Araba Toyota Supra R2 97 ve
sure 0°17.000 Patinaj cekme-
den, hizli bir kalkis yapin. Daha
gec fren yapin ve viraja disar-
dan icerye dogru grin. Kirmizi
& beyaz seritlen kullanarak 105
mil ile virajl alin, Ikincisini ise 65
ile alin ve 75 fle cikin, Bitise
kadar gaza yuklenin
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HILEKAR PC Hileleri
B\eleqi e o?*n e Ol e\ Uron og\m\arc\(m

=20, wwiavollt caaldon  alacatan yo weuvre cal o,
Ho hileain, (S laimn o aulon~®  opre iy

==

SEVEN KINGDOMS 2 Sonug
CTRL+M Tam haritayi acar
Asadjida verilen hileler- CTRL+T Tum teknolojiyl verir
den faydalanabilimek icin CTRL+U Hrah élamadz kilar
oncelikle kavyeden CTRL4 +1000 yiyecek verir
%0 in =
“## W &S kodunu qwr“ln, CTRLSC +1000 hazine verdr
Cheat codes enabled ! et
seklinde bir mesaj gor CTHRLs2 Hexh Oretiny yapimanis sagiar
duguniizde hile modu CTRL+; Sept Kasabanin nGfusuny +19 cogalts
acilrmis demektr Bun- ALT+CTRL+E -10 Reputasyon
dan sonra asagidak tus ALT+CTRL+R +10 Reputasyon
kombinasyonlanni kul- ) i
lanmaniz mumkun ola- ALT#CTRLeK “FI_“ Sy n
caktr Ancak buislemi ALT+CTRL+) Secili binaya +20 hasar verir
her qorey icire lekrar- ALT+CTRL+X -1000 hazine
lamarniz gerekugimt unut- ALT+CTRL+C -1000 yiyecek

mayin

DESCENT FREESPACE 2 HYPE THE TIME QUEST

Bu oyunda hile yapa- Asadida bu oyunun hile kodtan verilmistr, bunlar klavyeden yazarak kul-
bilmek icin éncelikle oyun ldaniniz
esnasinda klavyeden
wway frecspace.com Leben - Tam saghk
yaznn. Ekranda "Cheats Druidik - Tam buyu gici
aclivated” mesajin Protek - Tam gilicte kalkanlar
gordugunuzde hile modu Frik = 1 ila 99 arasinda bir miltar Plastyks verir
acimis demektir Bundan Littletroll - Beklerken saghk toplamanizi saglar.
sonra ~ tusuyla birhikte Littlegogoud - Beklerken buyii gicu toplamamzi saglar.
basarak asagicaki tuslar Youngelf - 10 adet mavi ok verir.
kullarnabilirsiniz Yalmz Oldelf - 10 adet karmizi ok verir.
dikkat cdin, bu kodlan Grolot - Envanterdeki her malzemeden bir tane
kullanirsariz ayun ir son- daha verir.
rakl gareve gecmernize Pouletfrit - Envantere bot ekler.

1ZIn vermeyecekon Wonderful - Cok hizli kosmanizi saglar.
Glittergold - Bol para verir.

C- Dasmana mesaj géondermenizi saglar. Thundergod - Olumsuziuk verir.
Shift C - Tum gemilere savunma sistemi verir. Hermetik - Sonsuz buyu gucu verir.
K- Secili hedefi yokeder. Houdini - Sonsuz miktarda ok verir.
Shift K - Secili alt sistemi bozar. end02 - Barnak’) tek vurusta oldarmenizi saglar.
I - Oliimsiizliil verir. epokl - Epok 1 tamamlanir.
Shift I - Secili hedefi olimsaz lalar. epok2 - Epok 2 tamamlanir.
o - Descent tarzi ucus dinamiklerini acar. epol3 - Epok 3 tamamlanir.
Shift W - Tum gemilere sinirsiz cephane verir.
W - Sadece sizin geminize sinirsiz

cephane verir.
R - Secili hedef icin cephane ikmali
yapilmasini saglar.

Sinirsiz Cephane:
Oncelikle bir Single Mission baslatn, daha sonra da sinirsiz
cephane hilesir cahstinn. Sonra gorevaert ckin ve Campaign sendry-
olanna gen donerek siradakl gorevi aynamaya baslayin. Bu sekilde
GemiriZire simirsiz fuzeye sabupy olmasing saglayacaksinz ve ustelik oyun
gorevierde ilerlemenize de engel olmayacak

Volition Pirate Ship
Oyun esnasinda klavyeden "arrrrwalktheplank ™ kodunu girn,
hemen Galleon simifi e germi olan Volition Pirale Ship bolgeye gire-
ceklr Bu gemn yennden kimildamaz ve ermir de dinlemez, ancak
menziine gen Ium dusman araclanne ates acar. Qeelhkle uzayda
mahsur kaltmig bir gemiyi korumaniz gereken gorevde cok faydahdir



SHOGO:
MOBILE ARMOR DIVISION

Asagida verilen hile kadianni kullanabilmek icin énceiikle oyun
esnasinda T lusuna basarak komut satnn acin. Sonra buradan iste-
diginiz kadur girin ve ENTER lusuna basarak hiley calistinn

NOX

Asacdaki buleleri kullan-
dbilmek icin ancelikle
kornut konsclunu agin, ve
SN dea "Racolawws”
yazarak hile moduna
gecing Ardindan yine ayni
konsaldan asadidaki kod-
lar yazarabilirsiniz

MPGOD: Olumsuzuk venr

MPKFAC Tam sagik, cephane ve zirh verir
MPHEALTH: Tam saghk verr

MPAMMO. Tam cephane verir

MPARMOR: Tam zirhy verir

MPCLIP: Duvarlardan gecebilmenizi sadlar

MPPOS Harntadak konumunuzu gosterir
MPCAMLRA: Kamera acising ayarlamaniza imkan verir,
MPMECH  Robotunuzu dedistirin

MPTEARS Sinirsiz cephane verir

help cheat: Tum hilelerin
D histesin verir

cheat health: Tam sadlik
venr

chicat mana. Tam buyu enerjist verie

cheat spells & Tom buyulen # seviyesine getinr
cheat gold # # miktar alun venr

SIMS

Oncelikle oyun
csnasinda [CTRI] +
[SHIFT] + C tuslanna
Lasin ve sonra da
asadgidakl kodlardan iste-
didinz Linni ginn

klapaucius: $1000
Simoleons verir.
water_tool: Evinizi etrafi
suyla cevrili bir adaya dénlstiriir.

set_hour #: Saati # dederine ayarlar (1-24}.

set_speed #: Oyun hizimi # degerine ayarlar [-1000 ve +1000 arasij.
interests: Karakterlerinizin ilgi ve becerilerini listeler.

autonomy #: Karakterlerinizin kendi baglarina disunme kaabiliyetini #
dedgerine ayarlar{1-100).

grow_grass #: Cimleri # degeri kadar buyutur {1-150}.

Aynca asaddakl kodlan yine ayni yerden girerek o haritaya gege-

map_edit on/off: Harita editéruni acar. bilirsiniz:
history: Aile tarihgesini siler.
edit_char: Karakter yaratma mendsinu acar.
01 _Ambush T5_Depat 29 _Airshilpy
02:Chuiarmes |6 Stms 30, Research
G P 5 O O 03, MCA_ Dock 17, Lost. Cat 31 _AusrpLs]
04 Shitielay 18 Slums 32 _Musedm
. e : 05 L7 Minataur 19 Rt b 13 Dusrters
single Race ekrannda adinizi gir- - ; ;
meniz gereken yerlere su hileleri U6_Erilrarce 20 Maritroipa | 34_Eneroy_Mant
yazabilirsiniz OF_Averntis] 21 _Maritrojpas 34 _Spires
OB_Alrsham 22 _Tram 35_Cammiant
D9 Cormrrl 24_UMC_ S 1 3%5_Foirtress
Hile Sonuc |0 Tomma2 25 CME Sec2 36_Flevator
IScooter! Scooter cinst bir motor kullarirsins 12 Lemm3 26._Tram 36_Kata Centor
(Eihost;mﬁr; \[:w hayalet OLL’M‘S'UHUZ ER T T Z7NEw MCA 37 _Gabrial
cAarmleam ent motorsikletler AF 4
RedJacks Ic camasitlannizld yarisirsiniz 14_Martropal RSP
IMaatel Doohan NSR ‘94 44 marka bir motorsikler
Huniorl Bilinmivor {1

PLAN E SCAPE [Movies] DEATH=1 TEENTER=1
BISLOGO=1 MAZE1 =1 METEOR=1
TORMENT TSRLOGO=1 CURSTD=1 DRAGON=1
OPENING=t OUTLANDS=1 T1ABSORB=1
‘ Butun demolan gormek icin 55_MSLAB=1 BAATOR=1 FINALE=1
I Torment.in dasyasini Notepacd SIGIL=1 CARCERI=1 CONFLAG=T1
cinsi bir yazi editoru ke acn TIME=1 CRETURN=1 T1DEATH=1
[Mowvies| bashginin alundalki 5SS PHARD=1 FORTRESS=1 RUNE=1
degerler su sekilde dedistirin = 3 IS -
B SS_ADETH=1 FORTDOOR=1
ALYBIRTH=1 ARRV_IGN=1




HILEKAR

Playstation Hileleri

Asadidakl hilelen kullana-
tilmek ian oncelikle oyunu
dondurun ve sonra da veri-
len wis kombinasyonlarini
kullarin
Tiim yetenekler: O, O,
O, O, kare
Kirmiziya doniisme: Yu-
karl, sad, asad), sol, yukar),
kare, R1, R2, L1, L2, sol, asad, sag, yukar, O
Maviye déniisme: Yukar, sad), asad, sol, yukan, kare, R1, R2, L1,
L2, yukan, sol, asadl, saqg. yukar, O.

Pembeye doniisme: Yukan, sag, asadi, sol, yukan, kare, R1, R2,
L1, 12, yukar, sol, asadi, sad, yukarn, kare

Yegile doniisme: Yukdr,, sad), asadn, sol, yukar, kare, RY, R2, LI,
L2, yukarl, sol, asad), sad, yukari. ucgen

Sariya doniisme: Yukan, sad, asadi, sol, yukari, kare, R1, RZ LI,
L2, yukarn, sof, asad, sad, yukar, yukan

Siyaha doniisme: Yukar, sad, asadl, sol, yukan, kare, R1, R2, L1,
L2, yukari, sol, asadl, sad. yukar, asad

Crash Team Racing demao: Acilis menusunde LT ve R2 tuslanmi
Dasil tutarak kare fusunu ginn

Degerli taslar bulma: Oyun esnasinda L1, L2, R1, R2 tuslanna ay
Nt anda basar ve basill tutarsaniz Spark size en yakindakr taslann yerini
qosterir

CRASH TEAM RACING

Asagidaki kodlan kuilan-
abilmek G0 agils
ekranindayken L1 ve R1
tuslanna basill tutarak venlen
tus kembinasyorlarindan bir-
nigirin. dogru yapabilirseriz
kodu onaylayan bir sinyal ses
duyacaksiniz
Cesitli gizli karakter-
ler:

N. Trepy: Asaq, sol, sag,

yukan, asagi, sag, sad

Papu Papu: Sol, ucgen, sad, asadl, sad, O, sol. sol, asad)

Ripper Roo: Sag, O, O, asad, yukar, asadu, sad

Komodo Joe: Asad, O, sof, sol, Uggen, sad, asadi

Pinstripe: Sol, sag, ucgen, asad, sad, asadi

Penta Penguinsad), sag, Uogen, asadl, sol, Ucgen, yukarn
Cesitli hile kodlarr:

Spyro the Dragon 2 Demo: Asag, O, Ucgen, sad

Sliper turbo pad: Ucgen, sad, sag, O, sol

Turbo sayacr: Ucgen, asadi, asadi, <, yukan

Tam gériinmezlik: Yukan, yukar, asadi, sad, sad, yukar

Scrapbook: Yukan, yukar, asadi, sad, sad, sol. sag, Uggen, sad

Sinirsiz Aku-Aku/Uka-Uka: Scl, Ucgen, sad, sal,

O, sad, asagl, asad

Sinirsiz Wumpa meyvesi:

Asadl, sag, sag, asad, asadi

Asagidaki kadlan Password menusunden girerek kullanabilirsiniz

Hile kodlart:
Sinirsiz cephane

Ser atis

Seken mermiler
Multiplay power-uplar
Wire frame modu
American movie mod
Captain Dye madu
Audie Murphy modu
Yapimcilann resm

PFO(JIEIFHO'&IHH Fesm

BADCOPSHOW
ICOSIDODEC
GOBLUE
DENNISMODE
TRACCRON
SPRECHEN
CAPTAINDYLE
MOSTMEDALS
DWIGALLERY
DWIMOHTEAM

Multiplayer karakterleri:

Winston Churchiil
Velociraptor

William Shakespeare
Bismark The Do
Werner Von Braun
Wolfgang

MNoah

Otro

Kurt and Rost

Felx

FINESTHOUR
SSPIELBERG
PAYBACK
WOORWOOF
ROCKETMAN
HOODUP
BEACHBALL
HERRZOMBIE
SMPSMDMILK
HOODDOWN

Yapimdan gordntiiler:

Level 1
Level 2
level 3
Level 4
Level 5
Level 6

Level /

Level 8

INVASION
BIGGRETA
DASBOOT
STUKA
KOMET
TWOSIXTWO
MISSLEAGUE
VICTORYDAY




KNOCKOUT KINGS 2000

Asadjida venlen kodlan kullanarak istediginiz boksaru secebilirsiniz
Bunun igin kendi isminiz yerine bu kodlardan birini girmeniz yeter-
Iidir Ayni boksdrll Career ve Exhibition modiannda da kullanabiimek
icIn ise, dévus dncesi siralama ekrarindayken O tusuna basiniz

Boksoir: Kod:

O-Tip QTP
O @]

Gargoyle GARGOYLE
Jermaine Dupri JERMAINE DUPRI
Mark Ecke MARK ECKO
Marton Wayans MARLON WAYANS
Tim Duncan TIM DUNCAN
Alien ROSWELL

Clown SHMACKO

Ed Mahone ED MAHONE

Cesitli hileler:

Minyatiir boksérler:

Oncelikle Options menusune girin ve burada "Cyber Athlete” filmini
izleyin. Daha sonra Career moduna girin ve isim olarak MINIME yazin,
bu sekilde tum boksorler minyaturlesecektir. Bayutlan eski haline
getirmek i¢in ise yine Career modunda iken isim olarak RESETPASS yaz-

maniz yeterlidir.

Judge Milis Lane olarak doviismek:

Oncelikle Options menusune girin ve burada "Cyber Athlete” filmini
iZleyin Sonra Exhibiion modunda oyuna girin ve bilerek diskalifiye
olun Boylece orta simif bir boksor olan Mills Lane serbest kalacaktir

280 Ib. Super Heavywelght ddvilsgii:

Career modundayken birinci déviscinian dzelliklerini belrlediginiz
ekrandan Heavyweight sikkiri secin, daha sonra da dovuscanun
agirhgini maksimum deger clan 230 clarak ayarlayin Sonra X tusuna
basarak ikinci dovuscunun ozelliklerine gecin, burada vucut tipini |'den
2'ye getinn. Ardindan Uggen tusuna basarak ilk doviscuye geri donun,
simdt bu karakterin adirligine 280°e kadar yUkselteDilirsiniz.

Kuraldigi vurus:

Bir karsilasma sirasinda Ucgen + O + X + Kare tuslarina birlikte
basarak rakibinizin orta kismina bir tekme atin, bu kuraldisi vurus diskali-
five edilmenize sebep olacakur

Army Men 3D

En Biiyiik Hile

Bu hile size butun Bolumlen, butun silahlan, sonsuz cephane,
SlumsiizItk, butin nesneler ve herseyin icinden gegebilme 6zellig
verecek Oyunu dondurduktan sonra L1, L2, R1, R1, Sag, Yukar,,
Yukan, X, Kare, Daire ve Ucgen tuslanna basmaniz yeterl.

FPS Goriigii
Oyunu oynarkern Start + Daire + Kare tuslanna basil tutun: Oyuna
devam etmek KN tekrar START a basin

Biitiin Boliimleri Ag
Opticns ekraninda, Difficulty’yi secin ve Uggen, Kare, Daire
tuslanna basil tutarken L1+L2've basin

Campaign Secimi
Ana menOde Kare, Daire, R1, L1, L1 + R1 tuslanina basil tutn

Hizh Kosmak
Iki kisilik modda Kare + Ucge tuslanna basih tutun

Multiplayer’da Daha Fazla Hasar
Alev makinasina basil tutarken, X' tusuna surekli tiklayin. Boylece
daha fazia hasar verirsiniz

Gizli Artifact

lkinci bélumde, Blue
Spy'I éldurdn ve
arkasinda biraktige bil-
giyi ain Bolgey
bosaltma emri
aldigimzda emri duy-
mazdan gelin ve
Tan'lann kararganina
gidin. Adamlan
oldarun ve silanlannizi,
ekrana bir yazi gelene
kadar dedistirin.
SELECT’e bain ve
okuyun

FIGHTING FORCE 2

Asadida verilen hileleri
anlatilan sekillerde uygu-
layiniz:

Oliimsiizliik ve

sinirsiz cephane:

Oyunun “Press Start"
yazan acilis
ekranindayken L1 + L2 +
RT + Uggen + X + Sol
wislanna birlikte basin ve
hasih tutun. Daha sonraki
ckranda ise Start Game
secenedine basin ve bir seviye secin. Oyun bastadidindan karakteriniz
dlumsuiz olacak ve silahlannin cephanesi asla bitmeyecekur, Ancak bu
hileyi kullandidinizda oyunun Save fonksiyonu da devreden ¢ctkmak-
tadir, yani oyunu kaydedemezsiniz

Tam dolu RageMeter:

Etraftaki icecek makinelerinden binni kinn ve disan icecek kutulan
ddkdlens dek vurun Sonra kutulann Gzernde durun ve X tusuna
basarak birini alip icin, bu RageMeter dolduracakur
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eni bir ayda "Mullipla-

yer'lann dunyasindan

tekrar merhaba, hemen
yery bir haber vermek istiyordm
dergimizir yepyeni tasanml ve
icenkl: Online web sitesi aaldl Bu
vepyeni sayfalarda aradidginmiz
pekcok seyi bulacaksimz. . Neler
mi?

Fer ay duzenl olarak guncelle-
necek sayfdlarda, o aya dit Level
dergisinde neler var iceriklerini
gorebileceksiniz, Level CD sinde
neler var? Hangi oyanlar tanitil
YOre? Aynca COnine sitesinde derg
hancndekr oyunlan, magazin, si-
mulasyon ve birbirinden ilging
farki koseler e Turkiyerin en iy
oyun dergisinm en iyl web site
sinde sizler sizlerle bulusacarsinz.
Gene farkl [ceriklerle wwawy le
vel comtr adresinde QLG yani
Enline Gaming béltmuande sizler
le beraber olacagiz. Bu arada
web sitemizin Online Gaming
DAIMO oldukea genis olarak ha-
zilaniyor, sizlere kisaca bir tyo
verecek olursam, bugunun pa-
puler oyunlanna ait sizlere ulast- ——
rabilecedimiz herseyi eklemeyl
dustinuyoruz. Bunun igin sizden
de yardmlar gelmeli, Quake 1111
Half Life, Unreal ve benzeri po-
puler oyunlarda Sir clan dyesi ise
niz ve canmzin anmimas Level
Online ‘da linkleri olmasini istyor-
saniz claninizin web sitest adresini
ve logosunuy olg@level com tr ad-
resine yollaym. Yayinlayabilmennz
1N daha dodrusu can sayilabil-

ONLINE GAMING

Merhaba sevgili okuyucular. Bu ay sizlerle birlikte Internet uzerindeki oyunlann en biiyik kaynag:
olan Planet Online Gaming Web sitesi serisini inceleyecegiz.

meriz Icin bir web siteniz, bir lo-'
gonuz ve en az 4 Gyeye sahip ol
mant gerekiyor, OLG sayfalar-

mizda clanlannize ve uyelerinizl ta-

nitmak shiyorsaniz bu bilgileride
resiralt olarak yukandaki adrese
mallemeniz yeterl

Ier hatfta bir Candan bir uye
e reportan roportlar kosesinde,
ayunlarla ol sik sorulan sorular,
takilchcimiz yerler, 30 ekran karm
i yer ckan yamalan ve Bilinen
Lyumsuzick problemmering, popu-
ler mapleri, bilinmeyen edlencel
madlan, efsanc cyunculanty de
molarn, sizirs yaplging guzel
IMAClazin dernolar, sean oylar-
riizla seciiecek haftanin en iy

oyuncusunu ve en Akl clann, ge-
len talebe bagh olarak duzenlene-
cek turnuva organizasyonlanng dit
en son haberleri waanale
vel com Lr/olg adresinden HGdrene
ileceksimiz

Gelelim bu aykl yazi konumiza
az édncede haberin verdigim web
sitemizin icend ite atakak olan Pla
nel sensine, Planet serisi Ge-
mespy.networks un gelistirdig bir
dizi ozellikle First Person Shooter ,
Stratel ve RPG taszr oyunlara ait
web sitelen znandir. Bu sielerde
Quiake serisinden Half Life'a, He-
xcn den Kingpin'e bildiginiz bilmed-
gniz bircok oyunund ait aradiginiz
her turlu dosya ve icende ulasabilir-
siniz. Kisa kisa bu gezegenlerden bi
rikisine ziyaret icin ugmaya ne dersi-
niz, ¢ Covalburie everse hemen ta-
Kin kemerleririz

Planet Unreal

(www.planetunreal.com)

Bu gercek dise gezegenin orbitin-
deyiz ve yavasca mise geayoruz, 10
clakika incelerne molast, menler
karnstirmak ve tklamak serbestir,
downloadlar sirketten

Bu sayfalar genel olarak surekli
quncellenen haberleri iceryor, tabi
ki hepst Ingilizce: Bu gunluk guncel-
lenen haterlerden oyun hakkinda
clcan en son bilgileri, dosya gunecl
lemelerini, yamalarl, yeni haritalar
ve hanta yapma programlani, acik
bulunan oyun sunuculanmin adres-
leritn ve benzert birgok bilgrye bizh
b sekilde ulasalbiyvorsuriays. Planet
sensain genelinde aldudgu gib Pla-
netunirealda de ckran uc sutun ha-
Imde balunmus durumoda. sol kisim-
ta Unicala anl sarmnm arayacadiniz
hersey Buluneyor. Sk sorulan soru-
[, konsol kaomutlan, silablara al bl-
giler, oyunu bielandirmak icin tek-
nikler, hollar, onlarca hidrta ve mo-
difikasyonlar vs. arlada dz once
bahsethgnm haberler ve haberlere
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ait ekran goruntulen, sagda ise
Unreal oyunun satisindan hafta-
nin haritasina ve claniara ait oyla-
malarla, cyun hakkinda yapian
yeni eklenblere ait plan updalele-
rl okuyabilirsiniz. Alt kismda ise
dider Gamespy Network'e ait Pla-
net zincinnin linkler mevcut Ora-
dan tiklayip PlanetDuke ‘e giryo-
ruz

PlanetDuke

(www.planetduke.com)

Duke'Un mekanina hosgeldi-
niz, birazda buraya kanuk olaim
bakaim.. Esk efsanelerden Duke
abirin hakkinda bulabilecediniz
hersey gene bu sayfalarda top-
lanmis durumda Biliyorsunuz
uzunca suredir reklamlan yaptlan
Duke Nukem Forever veya diger
adiyla Duke 4 su an hala gelistr-
liyer, bu oyun haklknda en son
durum nedir tabn ki buradan an-
hk 1zlenebilyor. Ayrnica berim gibi
eski Duke Nukem 3D fanatiklen
icin detayl icenklere sahip sitelere
veya 3D Realms firmasinin kend

sitesinede finkleri gene bu civar-
da buluyorsunuz. Su ana kadar
cikmus butdn Duke serisine ait
urunler elinizin alunda. Kemerleri-
nizi takin Half Life’a uguyoruz,

PlanetHalfLife

(www.planethalflife.com)

Bu gezegen en ¢ok zivaret
edecedinizi sandigim sitelerden

birisi. Ddunya ile paralel olarak
Half Life bizde de oldukga tutul-
du Bu sayfalarda da yok yok ne-
redeyse, aradiginiz herseyi bula-
caksinz Half Life en verimli oyun-
lardan biri oldugundan &zellikle
genis modifikasyonlarna bir goz
atmanizi tavsiye ederim. Benim
hosuma giden modifikasyon bas-
liklar deneyin bakalim

Fist Ffull of Steel

htlp //www planelhalflife com/commu-
nily/matw/{fs shim

inceleyin.

After-Life: Gordon Freeman
bir cinayete kurban gitmistir. Fre-
eman'in cesedi bulunduktan scn-

ra, siz, yani Doug Cavent olarak,
bu esrarengiz cinayet arastirma-
ya bashycrsunuz liging bir mod
FireArms: Single Player 'da
Ezekiel Sawyer rolindesiniz [Half
Life daki Gordon Freeman gibi),
Sawwyer yillann deneyimliisi profes-
yonel bir parall asker. Ozel bir
uluslararasi guvenlik firmasinda

ONLINE

qoreviendirildiniz.. hmm

Simdi son olarak ziyaret edece-
gimiz en genis capta hazrlanns
ve hepsinin iginde itk yapilan ge-
zegen Quake’e yolculuk.

PlanetQuake
(www.planetquake.com)

Dedigim gibi Planet zinciri icin-
de ik insa edilen PlanetQuake ol
du bu daha sonra gelistirilerek ve
buyuyerek 3 kafadann ortak oldu-
gu Planet Hallywood'a kadar
uzand). Browserinize www._pla-
netquake com yazdiginizda karsi-
niza bir bilgi ve link vidini cikacak
sakin panik almayin ¢cunku hersey
ik gorindugu kadar urkutucu de-
gil. Cok guzel hazirlanmis sayfa
tasanmi aradidiniz seyi cabuk bul-
mariz konusunda da kendini belli
ediyor PlanetQuake kendi iceri-
sinde ayn ayn olarak hazirlanmis,
Quake 1,2 ve 3 sayfalan iceriyor
ekrandaki linklerden ulasabillyor-
sunuz. Hatta gene buradan Qu-
ake Il Arena yi satun almaniz bile
mumkuan sagdaki tinkten

Bunlann haricindge Strateji ve
RPG Planetlerinin yarisira dona-
nim agirlkll (www.planethardwa-
re com} sayfalanna, [www radi-
ospy com} lle her turlu muzik hak-
kinda online bilgl veren linkler
sadlayan ve ayrica online hizmet
veren radyo istasyonlanni bulup
dnunuze getiren harika bir site.
Gene Gamespy Networks zinciri
dahilinde  {www planetdrearn-
cast comj ise console oyunlarina
yonelik genis bir site buradan
console meraklilan arkadaslar ara-
diklanir hatta aramadiklanni bula-
bilecekier

Evet Planet serisi kisaca boyle
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genelde bir zinar oldugundan
ormatlan ve cenk yapildrn as4g
YURAN aynn o ylizden hepsing in-
coleye gerdk yok, ama herbirisi o
OYLINICIN gerceklen i gezegen
sifanm ndkadnar

Simeli e sizlere pu ayki Mutip
leer dunyasmncan B kernudgumu
v Onlipe Gaming tzenig wed
Syl LA mak Istizearum, -
dindan kendiside vapudim fir
vieyishyt okuyabilirsiniz, Bu ayki

konugum Warhieimet. keadisi

Turkiye de Cok fazla benzonne

Fetstletrmengan D Cabsima gerdcle
lestirrrns sayfesinda, Ozelikle Ou-
ake 2 uzepne bircok faydall Bilgr-
i bulmak mamkun. Fek benzern
nak ritel

buiunmeyan Turkee
aincekn bu savia yeni baslaya

Olgy exgunculan o b g
clatlecek guzel Dir Basvur sy
fersl, acdrest ise N AAvameel-

met gl nel

Burada Turkiye deki ayun su
nuc bk, tasil badgle rildcadl, ge
resll prograniar, demolar, unia
QyUNCUlara ropaortaylarn, ekran 9o
runtulert ve bunlann Turkee mi
zah yaramiar, oyun Lakliklern,
canfig) dyarlar, console kametla-
r, gerzkli Inkler ve haberlers elin-
aen geldigince ver vermeye calis-
s Kendisme caimeas hakkida
Dirkag sorumuz oldu, 1sterseiz
neler konustuk sizde kathn

Level : Warhclmet kendini bi
Felz Larulimusin Fangr oyvunlan oy-
Auyorsun, hargr konularla g
Norsun Dildisayarda veya disin-
da?

War: Oncelikle bana bu firsatl
verdiginiz 11 tesekkur ederim
1973 Istanbul Gogumiluyurn, 10
SCNECHE MAANTIATS [ iuryonam
Bigjiselyar ¢ buyuk seplanim,
onun disnda miaket ucaklara, ya-

rs Lip motarlara asm lgim vardir
Turistik verde olurdugunmidan «do-
lays Windsurfing, Scuba Diving
gibi yaz sporlan yapar, bara git
erim. Stratgji

meyl eglenrmeyl se

ve drala yanst i oyunlan oy-
anr, COuaketen valal kalirsa 1
Level : OUdke 2 Oy CHsun
peki bovle llging bir sayfa yapiak
nereden dkina geldi? Gerceklen
Basanh ir calisisa clms bhizee
War: Tesekkorler [ Bunu dury-
mak glizel 1} Ben Quake oyna-
miaya baslamadan once ¢ok zor-
lule coktime. Neden mi/ Rehber
aiabilecek Térkee detayl bir sayfa
Hepsi
Ingilizce idi, takildidpm yerler sldu
darisacak kimse yvokiu. Baskalar
rn Bu zerludgu cekmemesi amar-

Aracirn ama bulamiadem

cekte vaprmety! dusundugun wieb
Labanl irseyler varmu?

War: Cvet aklimcla tir cok pro-
Je var, ama [nanin zamar kalmi-
vor pek. Oncelikle bu sayfami
Tarkive' nin en genis Turkee 1cerk-
I Guake sites yapmalk icin ciddi
projelenm var. Bu konuda el

almiak 1Kin daha cok cabaiayaca-
. Bence zaman on Bk
problem, bir cok arkadas benle
ortak vl Labanll birseyler yap
gk stiyor, bir coge da bana ya-
par musin divol Inanin zamar Gi-
sa foK dana hos ve guzel seyler
YapACAgIm

Level: Cuake disinda oynad
giriz FPS tarzi oyun varnn sadece
Cuake kKlanimisiniz hatid sadece
Quake2 mi? Quake | veya 3 oy

cliyla bi sayfa yapayim dedim
Cncclikle tamamen Dasit ve ama
torceydi, karsilastigim ilgi beni aa
ha da atesledi ve sayfam buglr
kG haline geld

Level: Evel herseyden anemli
s Ulkermizde bu war aimatar ruhla
da olsa bir seylerin yapiliyor ol
mast ve surckiigin sadlanmas
Bizlen cok muliu et ve diger
OlLGalere de omek olmasi acisin-
Gan yesanhyoruy, pek Die clarun
yAl T

War: vl Cuake ayriarken
yelkalacignmie cok iy dostiukar so-
nuc 3 arkades ba araya gelerek
FExccuioners, ksaca [ExS) ac
o Duake 2 Cland kurdok suan &

<istyiz. Clarramiezla ilogie dabia genis
DIl we detayl hitp A7exs ghnel
lerr agrenebiliisinig

Level: Peki b yapligin sqayla
benzern veya baska birsey, gele-

NAMKOL IMUSLINLLZ?

War: Quake disincla pek oy-
namiyorum acikeas, Quake baya-
g zamanimi dlneor, Clarimiz jse
Quake? Clanidir, Cuake 1 yacda
Quiake3 oynamiyoruz, Quake?'ye
vadunlasmis durumdayiz hepl
miz. Ama Quake3 de gedis yapa
cagiz lasi ) Multiplayer olarak
Quaike ] Nic oynamadim ayna
male isterdim ve hala da isterim
Quiakede gelince, ancak Net Ca-
felerde aynuyorum. Ama Qu
Akes daha iy gelyor hana ne
dense

Level: Pokl Warhelmet sand
SOR Glardl sunu sormak istiyorum
konumuz Multiplayer Gaming &
kat nedense bunlann icinde en
Lok bagunhiik yapilan neredoense
lanalik Gluran ke oyun var Gu
Ake 1 ove 2, sen QuakeZ oyuncu
s Glarak neler hissediyorsun Q2
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maplennde oynarken, sence bu
ayunu diger multiplayer oyunlar-
dan ayiran nedir?

War: Evet kesinlikle badgimiihk
varatryor. Ben nefttek zamarimin
yuzde sekseninden fazlasirn Qu-
akeZ oynayarak geciriyorum

Hatta bu oyunu hig oynamamis
onceden bu da ne kadar acayip
oyun, bu adamilar da manyak,

bu sadece bi oyun derken bi bak-
rmislar kendilerini kaptirmisiar Qu-
akel ve Quake?Z olmasi bence
oyunun ozeligr yani yasatud) at-
mosfer, his, dldarme duygusu di
yebiinm 1D Software bunu cok
Iyl basarmis bence Maplerde do-

lagirken, insan gercekten oraday-
mis hussine kapiliyor, multiplayer
olarak ¢ok basanl bir oyun bence
Quake sersi, zaten Wm dunyada
bu kadar tutuimasindan da bu
rahatiikla anlasiliyor Tam Bir sa-
nal dinya iste, hala bu oyunla
tarismarmis drkadaslara kesinkle
tavsiye edenm |

Level: Sayfamiza konuk aldu-
gun icin tesekkurier Warheimet
vakit buldukea cahsmalannin de-
vamini diliyorum en azndan yeni
acitan Level Online sitemizin Onli-
ne Gaming bolumine oyuncu
ve Clan olarak katlmanizi ve kayit
olmanizi isterim bu sayede sizicri-
de sayfalarmizda gormek bizi
mutlu edecekiir

War: Bana da bu firsat verd-
giniz 1cin tekrar tesekkurler

Bu aylikta bu kadar dndmuz-
deki ay Half Life, Unreal ve hazir
olurlarsa Quake 3 1cin bir cok
modifikasyon nceleyecegiz. Bu
oyunlara biraz dedisikiik katma
zaman geldi. Bu modlardan der-

ledidimiz resimlere bir bakin ve
simdilik hoscakalin

Bu ay Onlinc Gaming konu-
sunda hizmet veren Internet Cafe
2000 ile Muluplayer Gaming hak-
kinda kisa bir soylesimiz daha var

Level : Siz Misterilerinize Onli-
ne Gaming hizmeti veren bir kafe
olarak yapuginiz faafiyetler hak-
kinda biraz detayll bilgi verip On-
line Gaming tarimini biraz ac k-
larmisiniz?

IntCafe2000 : Oncelikle sizlere
bu konuda bilgilendirme firsat
verdiginiz igin tesekkur etmek isti-
yorum  Ulkemizde buydk bir hizla
artan Internet Cafe sayisina baki-
lacak olursak, potansivelin kendi-
ni yeterince belll ettigl actkca go-
rulebilir Bizde bu konuda daha
farkl bir yaklasim sergilemelk iste-
dik ve klasik Internet Cafe anlayisi-
nin disina cikarak gerus bir Mul-
uplayer Gaming hizmeti vermeyi
hedefledik. Fikirilk olarak tura-
dan cikti denebilir Simdli muster-
lenmizden cok olumlu tepkiler ali
yoruz. Online Gaming kisaca bir-
den fazla oyuncuya destek veren
cesith oyunlar icin hazirlanmis bir
network ortarm! diyebiliriz bizim
ortamimizi

Level : Multiplayer Gaming
dested veren oyunlardan en ¢ok
ragbet gérenler sizce hangileri ve
neden bu derece ilg garuyoriar?

InfCafe2000 : Bu tarz oyuniar
zaten cok fazla oldugundan hep-
sI bulundurmamiz mumkdn ol
muyor. Ama dzellikle First Person
Shaoter tarzi oyurilar arasinda siv-
rilenlerden tabiki Quake serisi
onplanda, onun ardindan yeni
rekabete giren Unreal Tourna-
ment, Half Life ve Delta Force ile
benzerler oldukca revacta He-
men ardindan spor oyunldnna
buyuk ilgi var Fifa serisi ile Need
For Speed, Test Drive gibi araba
yanslan cok populer Hemen ar-
dindan ise strateji oyLinlan dzellik-
le Starcraft ve Age of Empires
strate)i meraklilan tarafindan bira-
Kilamiyor. Neden ilgi gbrdukleri-
ne gelince bu oyunlar zaten ken-
dilerini yeterince 1spatlamis oyun-
lar ve gercekten blydleyici me-
kanlar iceryor Multiplayer merak-
larnin bu Bintden kagmaltari
mumkunmu sizce? Ama burlara
benzer bircok oyun olsa da he-
Nz bu oynanabilirligi yakalayabil-
mis cok sayida oyun yok ne ya-

2ikki - yakinda cikmasin bekledidi-
miz Soldier of Fortune ve birkac
surpriz oyundan da umitliyiz her
an bizimde sarpnzienimiz olabilic

Level : Peki sizce Multiplayer
destekli Online Gaming oyunlari
nereye gidiyor ne tir bir gelecedi
var dusuncesindesiniz?

INfCafe2000: Bizim takip ettigi-
miz kadarnyla Multiplayer destekl
Online Gaming sektoru cok bu-
yUk bir hizla buyudu ve inaniimaz
oyunlara dogru buyuyor Artik es-
kisi gibi kotu goruntul oyunlar
yerine neredeyse gercede donts-
trdimus derin konulu veya ¢cok
denn grafik detayl oyunlar bu
sektorun ¢ok daha ilerilere gidece-
dini ve yakin zamanda Virtual Re-
ality konusunuda tam olarak dahil
edeceklen iInancindayim Bu sefer
oyun olayl ¢ok daha farkll boyut-
lara tasinacadindan taleplerde kat
kat artacak tabiki

Level : Sizce Online Gaming
hizmeti veren Internet Cafe lerde
ki Dilgisayar konfigUrasyonlan na-
sil olmal geneli yeterlt goruyor-
musunuz? Cankd bu oyunlann
hepsi Multiplayer oynanabilmes
1ICn guclu makinalara intiyag duy-
makia.

IntCafe2000: Evet guzel bir
konuya degindiniz, kafelerdeki bil-
gisayarlann tum bu oyunlan «al-
dirabilecek kapasitede ve glicte
olmalan esas énemli nokta, zira
bu tur oyunlarda tarn olarak
oyuncularin tatmin olabiimesi icin
bunun yapilimasi zorunlu, Bizim
kullandidimiz ve benim tavsiye
edebilecedim ortalama kon-
figurasyon 1se saniyede ortalamea
70-80 kare verebilecek gucte ck-
ran kartlan, en az 64 mb ram,
celeron 400 islemci, monitor
Olarak 1se | 7" olmasl son derece
cnem kazanyor Mouse ve kiav-
yelenn ise fonksiyonel ozellikler
olmasi bizzat musteriler tarafindan
Lalep edilen maddeler.

Level : Sayfalanmiza konuk ol-
dugunuz icin cok tesekkUr ederiz
onuimuzdeki ay First Person
Shooter oyunlar uzerine ¢ikmis
modrfikasyonlart tanitacad iz sizin-
de bunlan eklemenizi @vsiye
edenz

IntCafe2000 : Eibette tekrar biz
tesekkur ederz

Kaan Unald:

MART 200
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| libas ve sevgililer gununin ardin-

| dan yilin ugunca kutlamast 17 Su-

bat'ta yapild) Windows 2000 m
pivasaya ¢ikisi tum dunyada ve vurtta ¢esitli
etkinliklerle kutland Yurdumuzdaks etkindik-
lenn ana merkezr Lutfu Kirdarda Micro-
softun ev sahipligindeyd;. Gorey bilnct ve

bir parca cdlence umuduyla soludu LUt

Kirdar'da alcim. Her yerdeki dev Windows

Tugbek Otek

2000 afislen, dehset bir kalabahk ve San
Fransisco'dan canl yayinla Microsoft tam bir govde gdsterisi yapt. Ama
dogruyu soylemek gerekirse her sey cok sikiciydi. Oncelikle her taraf [a-
civertleriicinde ve rengarenk kravatlan ile beyefendi doluydu Baska bir
deyisle kuru kajabalik. Yeterince yemek yoktu ve karni doyurabiimek icin
laciverthlenn bir kismiyla itisip kakismak zorunda kaldim: Kalabahk icinde
gormeyl umdugum insanlann cok azini bulabildim. Taniim sirasinda hig-
bir Windows ¢okUp kahkahalar arasinda dev ekrani maviye boyamadi
{ne de olsa NT tabanly Ustelik ckista bir Windowys 2000 bile dagitmadi-
lar. Yodun ¢abalanma aldigim cevap biz size daha sonra yollayacadiz ol
duyine Mahsuru yok ki senedir bekliyoruz ki hafta daha bekleyebihrim
Ama Insan boyle bir gostende gercek anlamda bir edlence umuyar. O
kadar canim sikildi ki Beko standinda Selin Toktay' gormek bile keyfimi
getiremed! Belk geceyi bir parca renklendiren tek scy her “Enterperise”
ve "Next Generaton” dendidinde sahneye firlayip Bill Gates ile geyik ya-

pan favon Aulgan kaptarimiz Picard'di

Gecenin anafikr iseSan Fansisco'dan tum dunyaya duyuruian yeni
Microsoft stratejisi "The Business Internet” idi Is hayao, sosyoloji ve klguk
olgekte msan psikoloyist uzenne etkilen uzun uzun incelenebilecek bir ko-
nu- Arma bizim derdimiz degil Bu isi buyuk kardes ciddi dergilere biraka-
Iim Bizim acin anemli olan Windows 2000n oyuncular icinde dikkate
deder bir alternatf olmast. Gergi Microsoft her yerde Windows 20000
is amach oldudunu bagmp duruyor. Ancak tum beklentimiz Windows

| Z0000n saglam kernel yapisi ve gelismis ozelliklerinden bizimde yararla-
| nabiimemiz  Gelecek ay Windows 20001 veterince kurcaladiktan sonra

bu konuda daha uzun bir yazi yazmay umuyorum

meimoism  EissenT

Bir druniin Teknoloji 6diiliinii Ekonomi ddiliimiiz bii-
alabilmesi igin yenilikei ve yiik cogunluk¢a rahatca
benzeri heniiz liretilmemis kargilanabilir bir fiyat
olmas: yeterli olmayacak. oldugu halde tiretim kali-
Teknolojileri édiillendirirken  tesi ve performanstan
yararhhklarim én planda biiyiik tavizler vermeyen
tutacaguz. iiriinlere gidecek.

-
|

| Her ay inceledigimiz drunler
icinde performans olarak
rakplerini agik farkla gegen
tirlinler bu &diilii almaya hak
kazanacak. Teknoloji ve fiyat:
ne olursa olsun performans:
odulstiz birakmaycagz.
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ecen ay anlatmaya bas-
G ladigimiz hikayeye kal-
digimiz yerden devam

ediyoruz. Hatirlarsaniz gecen ay
kasabaya yeni gelen yaband
AMD ile emektar serifimiz Intel
arasindaki duelle iyice kizismist
Bizde gittikge artan islemcl hizla-
n ve dusen fiyatiar kargisinda
kac kose vlacagimizr bilememis-
tk Herkes gibl "bu mucadelenin
tek galibi elbette biz kullanicilar
gibi birkac klise cumie kurmus
ya da kurmayr disunmustilk
Gecen bolumumuzde tam AMD
9OOMHZ ik Athlon'un duyurusu-
U yapmist Ki sahne

kararmuist

Biz bu siki aksiyon
filminin daha da hiz-
lanarak devam etme-
sini beklyorduic ki her
sey DIr anda tepe tak-
lak {allak butlak da
denilelilir) oldu. Ve
favori filmimiz bir an-
da bir tragedydyea
hatta bir alaca karan-
ik kusadina dondud

Ik felaket Athlon'u
destekleyen yegane
cipset olan AMD 571
Irongate ¢ipsetinin GeForce’lar
fie uyumsuziugunun ortaya cik-
mastydi. Bu konuya gecen ayki
Elsa Erazor X incefemesinde b

raz deginmistim. Ancak bu ay
"GeForce DDR'lar hakkinda Bil-
meniz Gereken Her Seyt” yazim-
da Athlon — GeForce sorunlanm
enine boyuna inceledim ve ne
gibi ¢ozumlere gidilebilecedini
anlatum . Her neyse nerede kal-
mistik Evet  lrongate icindeki
bu ciddi bug bir anda Athlon’la-
nn gdzden dusmesine yol acti
Bu durumda GeForce kullanmak
Isteyenlerin umut kapisi ofan In-
tel durumdan gayet memnun

1GHz islemcisinin oldukca yakin oldugunu
hendiz acklamist ki daha buyk bir felaketin
Intel cephesine dayandidi gordldu. Piyasada
Pentiurmlll islernci kalmarmisti. Ancak bu soru-
nun sebebi Pentiumilllenn beklenenden ¢ok
satmas! dedjil Intel'in buyk bir stratejik hata-
siydi. Pek cogunuzun bitdidi gibi Intel uzun-
ca bir sure once Slot islemncilerden vazgedip
tekrar soket 1slemci uretecedini aciklamist Is-
te Intel bu kararnn uygulamaya cok yanlhs
bir zamanda basladl. Conkl piyasada {Furke-
ye plyasasini kast ediyorum) yeni soket Pentr-
umllllerirmizi takabilecedimiz anakart yoktu
Intel ezeli rakibr AMD it yapudi hatanin
tam olarak aynisina dusup piyasada onu
tam destekleyebilecck bir anakart yokken bir

islemciyi pryasaya strdu. Ve sonunda delice-
sine suren bu islemd yans: anakartlarn pu
hiza yetisememes| sonucu piyasay allak oul-
lak ett/. Pentiumlll 500 lerin fiyati urdn yeter-
sizligh yhzdnden 300810 altindan 400%N
uzerine cikarken Pentiumiller tekrar piyasay
dolduruyor, hemAthlon hem de Geforce ak
ma hatasina dusenler stabilite scrunlar ya-
zONden sac bas yoluyordu Peki bu dev is-
lernci Greticilerinin bu duruma yaklasimi ne
oldu? AMD once 1. 1GHZ Tk islemcisini ve bu
islemcide bakir kullanacagim duyurdu Intel
"wizim bakira ihtiyacimiz yok™ demekle yetin-
di baslangicta ama hemen ardindan AMD
850MHZlik islemcisini piyasaya surup arayl
acinca apar topar 1 5GHz hizinda galisan bir
Willamete'in demosunu yapti Kisacasi kendi
kisir donguleri icinde hi¢ akillanmadan ayni
hatalara devam ettiler TUm bu kaos icinde
bize rahat nefes aldiran tek bir firma vardh:
VIA Intel'in sorunlaria dolu 1820 cipsetinin
ardindan cok daha mantkli olan VIA 133
cipseti ile imdadimiza yetisen VIA, Athlon so-
rununu da KX133 cpset ile cozdugunu
gdsterdi. Ancak bu yeni anakartin simirlanmi-
za ulasmasl biraz vakit alacak gibi. Bu arada
VIA Jashua adine verdidi kendr islemcising ay
sonunda piyasaya surdu




4AMB DDR-RAM e sahip Ik Gefarce
6 Plus nihayet yuzunu gasterdr Ge-

Force cipinin potansiyelinin halen
tam olarak kullandamadiging bildidgimizder
bu bizim cin hic de surpriz clmadi. Ama bu
haberde Dir surpriz var ik GeForce Plus'u
prldigimiz meshiur ekran karn Ureticilerinden
birt dedil dinyanin en blyuk bilgisayar ure-
tcilerinden Dell taritt Dell GeForce Plus’
128MB ECC RORAM, 1820 anakart ve Penl-
um I 800 islemciye sahip oyun canavarn
Dimenston XPS-B serisi PClennde kullana-
cak. GAMB'lk yeni GeForce yapilan ilik Q-
ake M testinde ¢ok yiksck performans ver-
di 1600x 1200 ¢bzUnurluk ve 32-Bit renk

dennhignde tum grafik ozellikle-
ri acildidginda GeForce Plus 20
kare civar bir skora uiasarak
32MB DDR-RAM'li modellerin
nerdeyse 2 5 kati bir perfor-
mansa ulasti Daha dusuk ¢dzu-
nurtikte performans farki %20
civannda. Ustelk bu sonuclar
Delln kendi testlerinden degil
badgunsiz ve guvenilir kaynaklar
dan gelyor Ekran kart ureten
firmalann cak kisa sure icinde
henzer GeForce Plus madel-
lenril pryasaya surmesi bek-
lenyor

oldukca larkh

Konsol dunyasina
veni bir ¢ehre getirme
Si planianan
Playstation 2'nin 4
Mart'tan itiharen
Japonya'da satisa
ckacagin cogunuz
biliyordur: Sony buyulk
bir gaflette bulunup ilk
1000 Playslalion 2 icin
weh sifesinden erken
siparisler almaya
kalkinca
kaldirabilecedginden
buyLk b il ile
karsilasti. Siparislerin
kabulune
baslanmasinin birkac
dakika ardimdan site
dakikada 100 000 hit
alinca scny kendi
server’lanni kapamak
sorundd kaldi 1k bine

mermetin ik gunlennden ber guclusis
I Eme Samip Diglsayviariaigia site cokeria
konsol cihazi site ¢okertiyor Siteyi cokerten
Playstation 2 coken site 1se Sony'nin kendi
Japonya sitesi. Ama bu site cokmest hikayes|

hackerTan cok Arna ik defa oir

ok

gume konusunda
oiclukea barsle olan
site kapatileikian uzun
sure sonra bile siteye saldirmaya
devam cthiler Kapah alan siteye

laporylar

ginmeye calisanlarin saysi
dakikada 400-500 in kisiyl
buldu
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GeForce DDR’lar hakiinda
———~— ilmeniz Gereken Her Sey

Piyasadaki en hizli ekran kartinin, artilari, eksileri, uyum sorunlari,

bunlarin ¢ézamleri ve ¢gok popdller iki modelin ayrintih

karsilastirmasi. Bu dosyay! okumadan GeForcealmayin!,

eForce i1slemci ile qug-
G lendirilen ckran kartlar
piyasada bulabilecekle-

rinizin en hizlilar olmasina rag-
men kendi bu performans delisi
islermncinin hakkin tam anlamiyla
veremiyorlar. GeForce islemcisi
cok guclt ve onun yaninda za-
yif kalan diger yan faktorler
onun performansini sinifandiri-
yor. Piyasaya bir wirly stabil
AGP 4X anakartarin cikma-
mast ve SDRAM'lerin zayif
kalmasi bu problemier icin-
de en bilinenleri Bu dertler-
den en azindan birini ¢Gze-
bilmek umuduyla gectigimiz
ay 1icinde yeni bir ip RAM'e
sahip olan ekran kartlan ¢ik-
1. Double Data Rate (DDR}
ismindeki bu yeni RAM ler
ayni anda Ikl kere veri tasi-
yabildikleri icin otomatik ola-
rak onyinal hizianmin ki kat
bir hizda cahsiyorlar. Bu ay
bu yeni DDR-RAM lerin ikisi-
ni Elsa Erazor X2 ve Winfast
GeForce256 DDR' inceleye-
cegiz. Yapi olarak birbirinin
hemen hemen aynisi olan

Peki GeForce'u farkll kip onu
GPU mertebesine cikaran ne?
Sahip oldudu fazladan iki Grafik
pipeliner yani Transform&Light-
ning Bunlar daha onceki 3D
kartlarda da olan Triangle Setup
ve Texturing pipelineflanyla bir-
lesince 30 grafiklenn ¢izim isle-
minin {rendering} isiemciden ta-
mamen bagimsiz olmasini sadlé-

AGP'nin Faydalari

GeForce hakkinda bu kadar
konusmak yeter Plyasaya cikah
dort ay oldugunu dasandrsek
zaten bir codunuz onun hakkin-
da gerekll her seyi biliyorsunuz
Eger daha detayl bilgi istiyorsa-
niz www nvidia com adresin-
den istediginiz her seye ulasabi-
lirsiniz.

266MB veri tasinabilmesini sadh-
yor. 2X bunun iki kat, 4X ise
dort kati yani saniyede 1066MB
verl akisini mumkan kiltyor. Bu
rakamlara Ozellikie dikkat etme-
niziistiyorum. Cunku gergekten
cok yuksek dederler. Burada
bahsettigimiz saniyede 1GB veri
aktanmi. Gunumuzon ekran
kartlan ve ozellkle de GeFor-
ce'lar boylesine genis bir

veriyoluna ihtiya¢ duyuyor-
lar Peki ven yolumuz bu
kadar genis olmaz ve dar
kalirsa? O zaman kaynad
az olan bir Us nasil daha az
tank uretiyorsa ekran karti
da onu besleyen yeterli veri
olmadidi icin daha yavas
calisiyor

AGP’nin Sorunlar

Oyleyse AGP 4X tam da
bir ekran kartin intiyac
olan sahane bir teknoloji
Aslinda degil Cunkla
AGPnIn buyuk handikaplari
var Biringisi her ne kadar
AGP 4X ekran karuni besle-
meye yeterli olsa da mevcut

bu ki kart ayn ayn incele-
mek yerine iki incelermeyi birles-
tirmeyr daha dogru buldum
Boylece hem GeForce'larla ilgili
son trendlen tarbsabilecediz
hemde 1k kartl karsilasurma san-
simiz olacak,

GeForce’u Hatirlamak

Daha derinlere inmeden &n-
ce GeForce neydi biraz hatrla-
yalm. GeForce hakkinda bilme-
niz gereken ik sey onun siradan
bir 3D islemci olmadigr GeFor-
ce nvidia'mn verdigi isimie bir
GPU._ Yani bir Grafik [slem Birimi
{Graphics Processing Unit}. Bu
1Ismin verilmesinin sebebr CPUIa-
ra gonderme yapmak. Cunku
GeFarce en az Athlon’lar ve
Coppermine Pentumllller kadar
gelismis ve karmasik bir yapiya
sanip.

di. Bu da oyunlarda daha fazla
poligon yani daha iyi gorintu
kalitesi anlamina geliyor. Trans-
formé&Lightning ile daha aynnub
bilgi icin kbu ay ki CHIP dergisin-
deki genis dosyava bir oz ata-
Bilirsiniz

Bu temel &zellidinin disinda

GeForce ¢ok daha gergekei yan-

simalar sadjlayan Cube Enviro-
ment Mapping, Ydzeylerde gi-
rinti ve ¢ikintlar olusturan Em-
Doss Bump Mapping, Anti-Ali-
asing, 32-bit rendering gibi pek
cok &zellide sahip. Bu konuda
sahip olmadigy iki Gzellik Enviro-
mental Bump Mapping ve S3
Texture Compression Bu iki
dzellik disinda GeForce'da iste-
diginiz tOm &zcellikleri bulabilirsi-
niz.

Bu yazimizda inceleyecedimiz
Snemli konulardan biri AGP.
Cunku hali hazirda AGP ve piya-
sadaki urunlerin AGP sorunlari
kenusunda pek cok karanik
nokta var. Bu noktalarn bir parca
alsun aydinlatmaya ¢alisacadim

Orncelikle bir fikri olmeayaniar
1gin iki camlede AGP nedir? Ad-
vanced Graphics Port ekran kar-
tirin sistem RAM'ine direkt ola-
rak ulasmasini sagiayan teknolo-
Ji Bu sayede ekran kart 1cin ge-
reken Dilgiler ve ozellikle textu-
relar bu ozel venyolu lie ckran
kartina cok daha hizli ulasarak
kartin daha verimli ¢calisabilmesk
ni sagliyor

Bildiginiz gibr AGP'run 1X, 2X
ve 4X olarak uc ayri bipl var
AGP 1X ekran kartina saniyede

RAM'lerimiz AGFP'yi besleye-
cek kadar guclu degil Piyasaya
cikan yeni 133MHz'ik RAMler
bile sisteme ancak 1GB veri su-
nabiliyor Ashinda bu AGP 4X'In
ihtyacini birebir karsilayacak bir
deder. Ancak RAM'In sundugu
Bu 1GBIk veriyolu PCHyuvalar,
hard-disk'ler, islemci ve AGP ara-
sinda payiasiinca AGP hichir za-
man istedigi veriyi alamiyor
Ozetlemek gerekirse AGP 4X'in
tam anlamiyla ise yarayabilmesi
igin ¢ok daha hizll RAM lere ihti-
yacimiz var. Mesela bu ay ince-
ledigimiz ekran kartlannda bulu-
nan DDR-RAM veya sadece i820
cipsetinin destek verdidi RAM-
BUS (PC80C) RAM'ler gibl. Bu
gelismis RAM ler olmadan AGP
4X bile ancak AGP 2X hadi bile-
mediniz AGP 2X performansini
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gecemeyecek

Bu sorunu bir nebze olsun as-
mak icin NVidia GeForce'a Fast
Writes dedigimiz ozelligi ekledi
Fast Writes i manaign islemarile
ekran karti arasinclak tum verle-
rin RAM tzerinden degil direkt ve
hagmsiz bir kanaldan tasinmasi
Boylece en azndan RAM uzenn-
dekr agirhk azalularak buradak
dar bogaz bir nebze olsun azatt
mak hedefleniyor Fast Writes su
an sadece 1820 cpseth anakartlar
tarafindan clesteklenyor { o0 da
saibeli olarak) ve yakinda bu tek
nolojyl destekleyen ir anakartin
clkmast beklenmiyor

Ekran Karti Degdil Anakart

Tum bu detaylardan oriaya ¢-
kart gereek onemls olanin hang
GeForceu degil hangr anakarti
sectidiniz. Cunku her anakart'in
ekran kartlan ve AGP acisindan
artilar ve cksileri var. Peki ckran
kartlan konusundakn secir nasil
oluyor da bu kadar kolay harca-
yabiliyorum? Cunku ekran kart
lannda eskisi kadar cesitlilik yok,
Evet Voodoao3'ter ile GeForeelar
birbirinden aldukca farkh ama iki
(Geborce arsinda cok da fark
yok. Bunun sebebl ekran kart
ureten tm firmalann kart piya-
saya zamaninda yetistirmek 1¢in
tasanm yapmaktan kagmasi ve
referans tasarimi kullanmasi Pr-
yasada gordagumuz son Ozgun
kart gecen ay inceledidgimiz EL-
SA ErazorX'di Bu ay inceledigi-
miz ErazorX2 ile ELSA da tasarim
yapmayl biraku ve tum ekran
kartlan referans tasanmiarini kul-
lanir oldu. U an pivasada bulu-
nan GeForcetar arasinda sade
ce detay farklan var. Kullarilan
malzemenin kalitesl, sodutucu
famin ne kadar kaliteli oldugu,
kullarulan RAMIerin erisim sure-
si, yazim ve surtcllerdeki fark

lar gibi Aslina
Dakarsaniz ku-
clk dedigimiz
bu detaylar o
kadar da kolay
yabana atilir
deqil ve karar
verirken dikkat
eimeniz gere-
ken paramet-
reler. Ama es-
KISl ¢gibl ayni 15
femciyl kulla-
nan farkl kart-
larda belirgin
performans
farklar yok.
Birpirine cok
benzeyen kartlar arasindaki per-
formans Tarkl codu zaman %17
bile bulmuryor. Bu konuya ki
karumizi karsiasordigimiz pelume-
de daha fazla deginecedim

Madlerm bram cn oneml
olan dnakarl o halde pyasada
pulunan anakartdara bir goz aup
GEForce ign dodru olanin han-
gisi cldugunu bulmaya calisa-
lim

Pentium Il Anakartlar
1- Intel BX:

BXler bizim eski ve emektar
anakartlanmiz. 1.5 seneyi askin
bir suredir piyasadaki en sadlam
anakart olma ozelhdin koruyor
Ne yazik ki sevgill BXler artik ¢ok
yasland. Yeni teknolojileri des
tekleyemiyor. Mesela AGP 4X,
UDMAGG, 133MHz Tk BUS hizl
gibi Gergi gecen ay inceledig-
mie Abit BEG-2 gibr gehsimis BX
anakartlar en azindan UDMA 66
ve 1 33MHz Bus hizini destekdi
vor Ama cipsel mimarisimn
bunlara Lygun olmamasindan
dolayr sorunlar yasanabiliyor
Bunun altindaki en oneml se-
Leplerden bir RAM'e ayrilan
BUS 1 33MHz olmamast Ama
bundan da onemlisi pryasadak
hichir BX anakartin AGP 4X des-
teg yok Demek ki BX anakartlar
GeFaorce'un ihlyacin karsilamak-
tan oldukca uzak Oyleyse Ge-
Force alacak b kisirnn BX ana-
kart secmemes gerekiyor Ama
GeForce disnda TNT2 veya Sa-
vaged gibi daha hesapl ekran
kart alacaksaniz gelisrmis BX
anakdrtlar ideal. En azindan ba-
siNizin agrimayacad) kesin

2- Intel i810

AGP portu olmayan bu ana-
kartm birakin GeForce uyumlu-
lugu S3 Tno 3D bile hak el

miyor. Eder oyunlar seviyorsa
A1z 18 10 lardan siddetle uzak
durun. Eger alma hatasina dus-

3- Intel i820 Camino
SU AN pyasada ki anakartlar
iginde GeForce’a en uyumlusu

tyseniz elinizden cikarmaya ba- } Camino gibi gdziikiyor. Bunun
kin L uc sebebn var Binncist AGP 4X

K7M ve GeForce, Zor Bir Ask Hikayesi

Evet gelelim bu makalemizin en can alici konusuna, K7M
{(ve dogal olarak diger Irongate cipsetli anakartlar) ile GeForce
arasindaki sorunlar ne ve nasil ¢dziiliir. Sorunun kaynagm az
once agikladim ashnda. Irongate’deki bir bug yiiziinden GeFor-
ce'un siriicileri yiikleme sirasinda AGP hizzni 1X’e kilitliyorlar.
AGP'yi tekrar 2X’e getirmek icin biraz registry ayan gerekiyor.
{Dikkat! Registry ayarlan haklanda bir fikriniz yoksa sadece bu
linki takip ederek indirdiginiz dosyay: galighnn: web.ukonli-
ne.co.uk/christopher. hill/files/athlon2x.reg ayn igi gorecek-
tir.) Yapmaniz gereken "HKEY_LOCAL_MACHINE"'in alt dizinin-
den "Software-NVIDIA-Corporation-Global"1 takip etmek. "Clo-
bal"n altina “System” isminde yeni bir anahtar yaratmak. Bu
anahtarnn igine yeni bir DWORD degeri olugturun. Bu degere
"EnablelrongatezX" adini verin ve dword degeri olarak
"00000001" girin. Bu komut ekran kartinin AGP 2X olarak galig-
mastn saglayacak. Tekrar AGP 1X’e donmek isterseniz tek yap-
maruz gereken bu anahtan silmek.

Miniport Siiriiciisii

Boylece GeForce’umuzu AGP 2X hizinda gabgtirmay: ba-
sardik. Ancak yazimuizin baglaxinda GeForce'un AGP2X ile stabil
cahsmadigin: sdylemistik. O halde simdi ne yapacadiz? Elbette
ki sistemimizi stabil hale getirecek ince ayarlar. Bunun icin ilk
yapmamiz gerekén AMD'nin sitesini ziyaret ederek
www.amd.com/products/epg/bin/miniport_4145.exe adresin-
deki son miniport siiriiclistini cekmek ve yiikiemek.

BIOS Update'i

Daha sonra www.asus.com.tw/products/motherbo-
ard/bios_slota.html adresine gidip buradaki kmioo8.zip dos-
yasini gekin. Bu dosyay: bir klasére agin ve ayn1 sayfadan
download edebileceginiz flash_k7.exe dosyasimin yardimyla
BIOS update’ini gerceklestirin, Bu BIOS 21 ubatta ¢ikh ve bii-
yiik ihtimalle sizin anakartinizda daha eski versiyon bir BIOS
var. BIOS update'ini nasil gerceklegtireceginizi bilmiyorsaniz
www.cizgi.com.tr/sss/sssbios.htm adresinden 6§renebilirsiniz.
Sizi cok fazla siteden siteye kogturdugumu biliyorum. Ama da-
yann bir iki kiiciik igimiz kalds.

Detonator Siiriiciileri

Simdi yapmamiz gereken ekran kartimiz igin son surici-
leri indirmek. Ancak bu sefer ekran karh iireticimizin siirticiile-
rini degil nVidia’nin kendi referans siiriiciilerini kullanacagz.
¢unkil bu son siiriiciler Athlon'larla olan performans: arthnyor
ve heniiz hicbir ekran kart iireticisi bu stiriiciiniin kendilerince
diizenlenmis bir versiyonunu ¢ikarmadigindan nvidia'nin sii-
riiciilerini kullanacagiz. www.nvidia.com/Pro-
ducts.nsf/htmlmedia/software_drivers. html adresinden CeFor-
ce igin 3.68 detonator siiriiciisiinii bulup download edin.
Download ettiginiz 368Wingxagp.zip dosyasini bir klasdre agin
ve ekran kartinizin siiriicilerini bu stiriiciileri kullanarak taze-
leyin.

Artik K7-M'inizin ¢ok daha performansh calisiyor olmas:
gerekiyor. En azindan ben tiim bu basamakan tek tek uygula-
yarak test sistemimi Pentium IIF'lerin biraz iizerine ¢ikarmayl
bagardim. Ama Athlon testlerinin Pentium I1I'leri gegmesi sizi
yanmlimasin. Burda Athlon testlerinde daha yeni ve perfor-
mansh siiriiciileri kullandigim gergegini unutmamak gereki-
yor. Optimize edilmig K7M’deki Athlon s00MHz performansmin
BE6-2"deki Pentium III performansini yakaladigini séy-~
leyebiliriz.

1y
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dested), kincisi Fast Writes ozell-
di ve Gclncusy RAMBUS deste-
gl Yukanda acikladigimiz gibi
bu Ug dzellik GekForce’un htiyac
olan bant genisliginin saglanma
sinda gerekl, Ne var ki bu uc
ozellikten sadece bir tanesi AGP
4X destedi ise yanyor. lkinci
ozellik olan Fast Writes tam bir
fiyasko Sorun nVidia cephesin-
den mi kaynakldariyor yoksa In-
tel'dern mi henuz bilen yok. Ama
1820 lerde I ast Weites ozelligini
achgnizda performans belirgin
sekilde dusuyor Son ozellik olan

RAMBUS desteginim ise st an
icin mumkun olmadigin arlik

hepimiz biliyoruz  Tabit bir ana-

karta 2705 ve | 44MB RAMe

800% odeyebilyorsaniz 15 baska
Ama alacadginiz performansin sk
fir bir bilgisayar parasi etmeyece-

gi acik Tarm bunlarn disnda

1820 Intelin bugune kadar uret

0di en sorunlu cipset ve Fast

Writes'da oldugu gibi sonradan
yeni surprizlerle karsilasma sanse

miz olatbilir

Benchmark
Winfast GeForce DDR
Quake Il 16-hit

Boox6on

1024x768

Quake i 32-bit
Sooxson 1451
10zLu768. L5
Ouake 1l Arena 16-bit

8o0x600 : Bo.1
1024%768 1L L 733
Quake 11l Arena 32-bif i
Booxboo |
Ioagxysd
J0Mark2000 B00x600 16 bit
; 3390 3Dmark
Camer Medium 50.5
Gamez Medium 16.3
3DMark2000 1280x1024 16 bit

- ~ 3wes3Dmark

Gamer Medium 6.7
Gamez Medium 40.7
Quake Il 16-bit
800x600
1024x768
Quake 11 32-bit

1501
125.3

75.9
58.5

159.2
127.7

153.7
2.4

84.1
L 75.3
Ouake Il Arena 32-hit
‘Booxeos 78.7
toax768 58.6
3DMark2000 BOOxBDO 16 bit
i | 4395 3Dmark
Gametr Medium : 58.3
Gamez Medium 50.8
3DMark2000 1280x1024 16 bit
106 3Dmaxk
Camal Madium  4E7
Gamez Madium 1.6.1

4- VIA Apollo 133

Bu ayki islemal savaslarn habe-
rinde de soyledidim gibi VIANIN
vildizi parliyor. Intel'in yukanda
anlattidim (¢ anakartindak han-
dikapian dederlendirince VIANIN
daha malkul ve mantikh cipsetler
Uretud acik WVIA Apollo 133un
artilan gergek anlamda | 33MHz
FSB ve UDMA/GG destedine
sahip olmast. VIA
Aol 1330n ek ek
sig)l ise AGP 4X deste
ginden mahrum olma-
sl Apollo 133 AGP 4X,
RAMBLIS ve Fast Writes
ozelliklen disinda Caming'la
fn hemen hemen tum ozellikle
rne sahip Apallo 133'un yeni
verstyonu Apolio 1334 1se AGP
AX destedi lle aradaki acig) biraz
daha kalyor Carvuno nun Fast
Writes azellidinin kullanilamiyor
oldugu ve RAMBLIS larn satin
alinabilirhkten uzak oldugunu
dusunurseniz pratikte Cami-
no'nun Apollo 133Aa ustun bir
yani yok Apollo 133'Un diger

ErazorX’
Quake 11 18-bil
Booxéoo
102,x768
Quake 11 32-hil
Booxboo 141.7
102LXT68 1.3
Quake 11 Arena 16-bit
Boox600 Ba.y
1024X768 Th.1
Quake II} Arena 32-bit
Booxéoc 76.5
024X768 58.2
3DMark2000 800x600 16 hit

414 3Dmark
Gamer Medium 60.5
Gamez Medium L6.2
3DMark2000 1280x1024 16 bit

3142 3Dmark
Gamer Medium 8.4
Game2 Medium 5 40.2

15.0
12L.3

Quake 1 16-hit =
8oax600
1024%768
Quake Il 32-hit
800x600
1024X768
Ouake It Arena 16-hit
800%600 84.3
loz:.xfea 7 74.6
Quake 11l Arena 32-hil
Booxé00
1024X768
3DMark2000 800x600 16 kit
4269 3Dmark

Gamer Medium 58.4
Gamez Medium 50.6
3DMark2000 1280x1024 16 hit

11 3181 3Dmark
GCamer Medium 9.4
Gamez Medium 4I.2

158.0
127.2

IS4.2
12,5

: _78.1
57-5

hir dzelligl de Intel cipsetli ana-
kartlardan daha ucuz olmas
VIA cipsetli anakartlar 70-808 -
varl. VIATin bu can simidi gort
numuondeki yent anakartianim
lek handikapy Turkiyc pazart-
da yeterince bilinme-

diginden

kolay
bulunamea-
malarnydi
Ancak gegen ay
icinde adini hildiginiz hemen
hemen tum anakarl ureticileri-
nin Apollo 133 anakartlan ulke-
mize geldi Qzellikle ABIT VAL ve
Asus P3VAX kolayca bulunabili-
yor Ne yazik ki Apollo 133A ¢ip-
setini kullanan bir model tam
arastirmalanima ragmen bulama-
dim. Ancak tum bilindik dreticile-
rinc Apollo 133A cipsetli andkarl-
lan var ve bunlann bir ki halta
icinde piyasay dolduracagin

LI oram

Athlon Anakartlar

Athlon icin anakartlan holum-
lere ayirmaya gerek yok Cunku
Athlon icin su an sadece hir ¢ip-
sel bulunuyor: AMD K751 [ron-
gate. AMU TN kendi tretudi bu
cipset ashinda oldukca eskl ve
demade. Her ne kadar UD-
MA/GG destegl olsa da teknoloj-
siodaha cok Intel BXe denk. Us-
telik Turkiye pryasasmnda henim
su ana kadar gordugum dikkate
deder ek Athlon anakarti Asus
K7-M, Yan anakart konusunda
sadece ek secenediniz var gt
gozaklyor Zaten bu anakart
testlerimizde kullanyoruz. Ancak
lrongate’ki bir bug onu GeFor-
ce’lar icin kabus haline getiriyor
Buradaki sorun Irongate lle Ge-
Force'lann AGP 2X kullanildigin-
da stabil olarak calismamasi. Bu-
nu GeForce'uin suruculerinm ha-
zirlandidl sirada farkeden nVidia
suruculere &zel bir kod yerlestir-
di. Bu kod yuzanden surGea
Irongate bir anakart gordudgl

zamarn kendini otomatik olarak
AGP 1X'e kilitliyor. Yanlis duyma
diniz. Biz AGP 4X(In pesinde ko-
sarken kendimizi bir anda AGP
IX'de surintrken buluyo-
ruz. Bu sebepten gecen
ay ki Elsa ErazorX ince-
lememizde Athlon
testleri Pentium
Flernn %40 do-
layinda geri-
sinde kel-
misti ve
© nce-
leme-
mizde
boyle bir so-
runun varhgin
soylemistim  Ama acik
konusmak gerekirse sorunu
arastiracak yeterince vaktim ol
tnarmistl Artik sorunu ve ¢dzu-
munu amamen dildigimden s
ze de aciklayabilinm. Bunun icin
yandakl kutuya bakabilirsiniz
AMD frongate’dek bu bug'
gec olsa da [ark et ve duzeltt.
Ama nedense bir bug’ duzeltti-
dini aqiklamaktansa lrongate’e
yent pir ozellik ekledigin acikla
mayl tercin ettt Ama bu yer i
Gzellik dedil agikca bir bugt ya-
mamak icn bulunmus yontem
Yonlermin ismi Super Bypass ve
piyasaya siz bu yaziyn okurken
girmis olan K7-Mlerde buluna-
cak Bu yazden K7-M alirken re-
vision 15 olmasina mutlaka dik-
kat edin
TUm bu sorunlar acikcast can
stkicr ve 2z sonra akuyacadiniz
bolumde garecediniz gibi tam
da cozum dedil. Bu durumda
Athlon'lar ile GeForcelarin birb-
rine pek de uygun climadigin
ve su an icin GeForce kullanmak
isteyenlenn Pentium e yanel-
mesi gerekugini soyleyehnz
Arna soylemiyoruz. Cunkd piva-
sadaki Pentium (11 stkindist yuzun-
den ayni sadl hizindak Athlon
lle Pentium 1 arasindaki fryat
farki ki katir buldu. Ve fivat
performans cranini goze aldigr-
nizda Athlon cok cok daha
avantah
Peki Athlor’larn bu anakart
sorunu ne zamen kadar sure-
cek? tibette gizli kahramammiz
VIA gehp de bizi kurtarana dek
Cunku VIATIN yeni KX133 ¢ipse-
1 bizim gin tek umut kapisi Za
ten halen Athlon icin gehsarik-
mekle olan tek cipset KX 133
KX 133 bize istedigimiz hemen
herseyl sunuyor. UDMA/GG,
Z00MHz FSB, AGP 4X, 133Mhz




hafiza veriyolu Yani tek eksig
RAMBUS destedi ki bu konuda ki
yorumumuzu Siliyorsunuz "ok
maz olsunl”. Ustelik rivayetlere
gore VIA KXi133'Un ardindan
DDR-RAM kullanan bir modeli
piyasaya surecek. DDR-RAM nor-
mal RAM'lerden iki kat bzl ve fi-
yat RAMBUS'a gére ¢ok daha
makul Ustelik 133MHZz'lik DDR-
RAMlerin kullanmimi ilk basta an-
latdimiz RAM dar bodazr icin
bir ¢c&zdam olacak CUnkld RAM
veriyolunun genisligi otomatik
olarak saniyede 2GB'a ¢ikacak
ve AGP rahat rahat ihtivac olan
saniyede 1GB'Ik veriyolunu kuk
lanabilecek. O zamary Fast Wri-
tes'a da ihtiyacimiz katmayacak.
Ancak bu Fast Writes') kotu bir
fikir addettigimiz anlamina gel-
miyor, Gelecekteki daha guclu
ekran kartlari icin AGP 4X yeter-
siz kaldiginda Fast Whrites cak isi-
mize yarayacak

Peki en can alicl sorumuza
gelelim. KX133’e ne zaman sa-
hip olabilecegiz? Su an ian bik
dik markalardan kesin olarak
aciklanmis bir KX133 anakart
yok Ulkemizde bulunan anakart
firmalanndan sadece Luckytech
ve Luckystar KX133'l0 anakartla-
nni agikladi Bu iki markay acik-
casi pek tanimiyorum  Ancak fa-
vort markalanmizdan ASUS ve
ABIT KX133°0n gelistirimiyle ud-
rasiyorlar, Gergi her iki (reticinin
de sitelerinde konuyla ilgili bir
bilgi yok. Ancak bu bilgiyi olduk-
ca guvenilir bir yerden VIAmin
kendi sitesinden aldim. Asus'un
modelinin ismi K7V ve ABITIn ki
KA7. Urlnd daodrulatmalk icin
ABIT yetllileriyle goristugumde
her zamanki gtbi ser verip sir
vermediier Ancak ben her iki
kartinda Nisan ay icinde piyasa-
ya ¢kmasini ve en gec Mayis so-
nunda dlkemize ulasmasin bek-
liyorum Bu iki anakart piyasaya
ckuginda Athlon kudllaricilar ni-
hayet rahat bir nefes alabilecek-
ler

Erazor X2 ve Winfast

GeForce-DDR

Tum bu sorunlarla cammiz
yelerince sikiiktan sonra bu ayin
ekran kartlarma gelebiliniz. Bu iki
karti birlikte incelememin teme!
sebeplennden biri iki kartin gok
benzer clmasi oldugunu soyle-
mistim  Peki neler bu benzerlik-
ler

Oncelikle ve dogal olarak her
ki kart da aymi islemciyi GeFor-

ce256'y kullaniyor Tkinci temel
benzerlikleri ayni RAM'I Infine-
on'un 6ns’lik DDR-SGRAM' NI kul-
lanmalan. Diger bir benzer yan-
lar ayni Tv-out ¢ipini Cone-
xant'in BTB69"unu kullanmalar
Bu da yetmiyormus gibi kullani-
lan fantarda Hir birinin aynist. K-
sacasi dikkat etmeye bile ded-
meyecek bir iki detay disinda
kartlann fiziksel yapilari birbinnin
aynusi Uretim kaliteler! arasinda
da qok belirgin bir fark yok. Era-
zorX2 bir iki kigik aynntda
Winfast GeForce DDR'dan daha
kaliteli uretilmis gozukuyor Za-
ten her ki dreticyr de kaliteli
kartlar ureten firmalar olarak ta-
niyoruz

Peki perfarmans dederleri na-
sI? Her iki kartinda es perfor-
mansda oldugunu stylemek de
sakinca yok. Cunku benchmark
skorlarinda alcigimiz kare oranla-
ri Dir iki istisna durum disinda 2
kareden fazla farketmedi ve ge-
nelde | karenin altinda kaldi Ve
bu bir iki karelik fark da bir Era-
zorX2'nin avantajinayd bir de
Winfastin Bu ¢ok dogal. Cunku
kartlann fiziksel yapillan ayni, su-
ractleri referans surtictlerinin
makyajlanmis hali Ayru iki kartin
ayhi sonuclan vermesinden da-
ha dogal ne olabilir ¢li ki, Piyasa-
daki dider kartlan test etmeden
kesin bir yargi vermek pek dodru
deqil ashnda ama ben test ede-
cegim diger tum DDR-RAM'II Ge-
Force’lann ayni skoru verecegini
tahmin edivorum

Oyleyse bu iki karttan birine
{fveya bir Uguncuye) nasil karar
verecegiz? Gorunen o ki birbirle-
rnden sadece yazihm, ek surucu
ozellikler, marka ve fiyat cephe-
sinde farkhlasiorlar, O zaman
bu Gzelliklere bakalim Basta soy-
iedigim gibi her iki kartn strlicu-
lenide nvidia'nin saracdlerinin bi-
raz makyajlanmis hali. Ancak El-
sa suracUsunden Overclock Uth-
lity'lerini clkarmis Bu durumda
overclock yapabilmek icin nvi-
dia'nin referans sdrdcdlerini yuk-
lemek zorundasiniz. Winfastin
sUrdiculeri ise bir GeFarce Kin is-
teyebilecedimiz her seye sahip.
Ama referans suractlerinden gok
az farkll. Eger referans suriculeri
lle ekran kartt Ureticlerinin
strdcdlerini yan yana gorme
sansiniz olursa farkin sadece
arayUze konan bir loge
oldudunu gdrarsunlz. Elbette
ekran karti Greticilerinin hakkin
yememek gerekiyor craya logo-

lan yerlestirmek aldukga zor olsa
gerek

Sardctler konusunda da bize
fikir verecek bir karar varamayin-
ca elimizde bir tek yazihimiar kal-
di. Bu konuda ELSA daha dstin
Erazor X2 ile birlikte sGracdlerin
bulundudu CD,
icinde Driver ve
GP500 gibi iyi
birkac oyunun-
da bulundu-
gu 8 oyun
demosun-
dan olu-
san hir
cD,
Dra-

kan: Order of

the Flame'in tam sardmu, Corel
Draw ve Corel Fhoto-paintin 7 0
versiyonu, Eisa'nin kendi hazirla-
digr video editing programi ELSA
MainActor ve DVD player ELSA-
mavie var. Winfast GeForce
DDR ile birlkte ise WinDVD ta-
banh olan WinfastDVD Player,
gérmeye ¢ok alistdimiz colaro-
fic, web tasanminda kullarilan iki
Asymetrix yazihmi ve VOOLive ve
VRCreator

Dederlendirmemizde kullana-
bilecegimiz ikinci etmen marka
Markaya para veriimez dermeyin
CUnku iyt bir marka cok iyi de-
taylar demek. Bu naktada ELSA
bir kez daha kendini gosteriyor
ELSAMIN farki sadece daha sik bir
kutudan baret degil. Bu kutu-
nun icinde oldukca yetkin bir
kullanma klavuzu var. Bundan
da énemlisi ErazorX2 6 yil garan-

ELSA movie ve MainA
Drakan: Order of the Flame

Corel Draw ve Photopaint 7.0

3D eyun demolar

Tekneolofi
Performans
Uretim Kalitesi

LEVEL KAR

Fiyat/Performans
Yanhm Destegi

GENEL

tiye sahip Dahast ELSANIN 6 ayn
dilde hazirlanmis sitesi size fazia-
siyla yardimai olacak kalitede. Bu
6 dil arasinda Turkge yok. Ancak
distribtér TET'in sitesi

wwwy tet com.tr ihtiyaciniz olan
herseyi Turkge sunuyor.

Fiyat soz konusu oldugun-
da her iki

kartta bizi

gercekten Uzda, COnkl her iki
kartinda fiyati cldukca yuksek
QOzellikle ErazorX2'nin 37551k fi-
yat tizi oldukea urkuttu. Bu ko-
nuda Winfast GeForce256 cok
daha Gstan, Aradaki 405lik fark

cok cddr Ancak ErazorX2'nin
genis software arsivi, guzel kitap-
¢1gi ve byl garantisi bence 455°a
deger lste iki kartin arasnda se-
cim yapmamiza yol acacak aynm
burada. Sizde benim gibi bu ek
hizmetlerin 455 edecedine inani-
yorsaniz ELSA ErazorX2'yi segme-
lisiniz Ama sizin igcin énemli clan
sadece kartin kendisi ve s{rico-
lertyse, yaninda gelen yazikmilar
Sizin icin ¢ekmecede tozlanmaya
mahkum gereksiz veri kaybiysa
ve "zaten 6 ayda bir ekran karti
deqistirtyoruz 6 yil garanti ne ise
yarar ki7" diyorsaniz hi¢ dusin-

melrix Web3D ve 3DF/X

ealor
VDO Live
Teknoloji
Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans
Yanilim Destegi

GENEL
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sple iIBook

I“gl "In ithalat: Bilkom  Telefon: {212) 293 39 40 Fiyah: 1899% +%17KDV

Sevimli, yetenekli ve hesaph. iBook
gercekten cok farkl.

U ay ki incelemelerimiz- bir tasima kolu var 3 — sn VGSnin | dair pek cok sey bize oldukca
B den biri (dodal olarak [ . yasakian- ters gelsede OS 9'un Windows
su an ckudugunuz) Mac ile oyun masini sag- | 98'den daha sadlam bir isletim
L

sUrpriz yumurta niteliginde. Con-  olur mu? layamad sisterni oldudunu kabul etmek

kU iBook ne bugune kadar ince- Merak edenler icin Yani Mac’i gerekiyar. QS 9 ile birlikte gelen

ledigimiz arlnlere benziyor ne teknik detaylari soyle alan biri Sherlock 2 isimli arama maotoru

de normal bir kullanicinin intiyag bir gectikten sonra asil PlayStati- ise tum Windows kullanicilanni

duyacad) bir tran. Ama biliyor- konumuza gelelim ! on’in kiskandiracak guzellikte, Sherlock

sunuz Level'n Donanim incele- Mac'lerde ve ozellikle 1 oyun zen-  2'nin sik ve kullanigh arayza ite

melen ihtiyaclan normalden fark- Book'da ayun oynanir \ kendr bilgisayannizdaki dos-

I tum azinhik kullanicilannin ya- mi? Mac'ler islemci olarak 5 yalardan, Inter-

ninda. Ayrica bu inceleme Ma- cok quelu tasanmiar. G3 ve $ / net'in popller

cintosh PowerPCler, tasinabilir yeni ¢ikan G4 islemciler ayni Q v arama maotor-

bilgisayarlar ve tasanm estetig saal frekansindaki Pentiuml- o e, . ' lanna, ahs veris

uzerine dastncelerimi aciklama IMerden daha fazla performans . g y ‘ sitelering, haber

firsat sunuyor gostermeyi basaryor Ama hangt 4 gruplanna, adres
iBook dzellikle genc kesime hi- konuda performans? Maalesef rehberlerine akliniza

tap eden bir urin Bu renkli ve oyunlar degil Cunkd G3 ve G4 ginligin- gelebilecek her yere

cafcatl bilgisayarla takim elisel Pentium islerncilerdeki SSE, MMX | den VGS'ye sade- ulasabiliyor ve arama

is adamlannin ortalik da dolas- gibi oyun performansini etkileye- | ce 40%$ vererek yararlanabiliyor yapabiliyorsunuz

mas! oldukca komik ¢lurdu App- bilecek komut setlerine pek sahip Simd (gliuzden bir ¢ok kisi

le'in anavatan olan Amerika'da dedil Yine de piyasadaki bitin G4'lerde oynanabiliyor olabilir LEVEL’Iin yorumu

ozeliikle okul cocuklanmn kullan- | oyunlan kaldirabilecek gucte peki iBock'da durum ne diye so- Apple iBook ile gercek kir

mi icin tasarlanmis. Bu yuzden Ama oyun n islemci yeterli de- rabilir. Maalesef Book'un sanst tasarim dersi veriyor. Bir dizustu

oldukeca sadlam bir kasaya ve ya- | dil elbette lyi bir ekran kartina ¢ok daha az. G3 300 islemcisi bilgisayara nicin intiyaciniz olur

piya sanip Saglamiik konusunda da ihtiyacimiz var. Yeni G4'ler hi¢ fena degil ama 32MB RAM DizGsta bilgisayanmzin MAC ol

yaphigimiz tum testlere ve benim bunun bilinainde 32MB ATl Ra- ve sadece MBIk bir AT ekran masini ister misiniz Rilmem. Ama

tum sakariiklanma ragmen 1Book  gel 28 ile geliyor DDR-RAMi kartina sahip olmasi buyuk deza- | emin oldugum bir sey var ki eger

SOruNsUzZca calismayt surdurdu GeForce'lann yaninda cok zayif vanta) RAM upgrade ediletilir bir giin iBook'a sahip clursaniz
300MHZlik G3 islemcisine sa- gozlkse de pek de yabana atla- ancak ekran kartirn eksikligi yu- yeni oyuncak alinmis cocuklar

hip olan Book 160MB'a kadar cak bir kart degil Rage128. Peki zuinden sadece 2D oyunlarda gibi sevinecegdiniz kesin Kendini

upgrade edilebilen 32MB RAM e iyi bir ekran kartimizda var ama sansiniz var. Aslinda iBook icin sevdiren hemen 1sIndiginiz

sahip. iBocok'un Gzerinde 3 2GB bu da yeterli dedil. Eger ayun optimize ediimis bir iki 30 oyu- caninizin ¢ektigi bir Urin bu

HDD ve 24X CD-ROM bulunu- bulamazsamz oynayamazsiniz nun gayet guzel calisigini gor-

yor. 12 1" TFT ekran bir diz ustu degil mi? Iste Mac'lerin en buyuk | duk Ancak bunlar arcade tarzi

bilgisayar icin cldukca genis, ek- handikap! bu. Oyun sikintist Hal-  oyuniardl ve grafikleri disinda sis-

ran kart ise 4AMB’lik ATI Rage. Sis- | buki Myth2, SimCity 3000, Alpha  temi yoracak hi¢ bir sey olmadi-

teme Bir ses karti, bir ethernet Centaur, Unreal Tournament, gindan performans wiydi. Unreal =

kart, modem ve on-board ho- Rainbow Six gibi pek ok flas Tournament gibi yaksek sistern ';‘

parlorlerde dahit iBook'un 6 sa- oyunun Mac versiyonlan yapild gereksirmimi olan oyunlann iBo- =

at dayarabilen oldukca guclu bir | Ama ulkemizde bu oyunlan bulk ox'da calismasini beklemek saflk 8 12,17 TFT it

Lithhum-lon pili var. Ancak bu
onu oldukca adir kilyor 3kg'lik

mak pek kolay dedif Internetten olur
siparis etmek de oldukga pahal-

Lithiusen-lon i

agirhgiyla iBook'un diz ustu bitgi- | ya pathyor. Bu ylzden Mac sa- Tasarim ve Estetik

sayar camiasinda oidukea buyUk hipleri oyun bulmak konusunda iBook'da bizi en cok etkileyen

bir agrhid var. Genglenn ve co- oldukga zorlaniyor titiz ve sik tasarm oldu Apple

cuklann her yere tasiyabilecedi kullarucilar icin her tarld konforu

pir bilgisayar olarak dustnulen Virtual Game Statlon ve estetigi dUstnmus, iBook'un :

bir sistemin bu kadar agir olmasl Aslinda bu sorunun otdukca tasarim &doll adaptond bile g6z B Teknoloji

ashnda oldukca ganp. 1Book'un kolay bir ¢cdzGmd var. Cennec- kamastrnyor. Insanin bu tath par- s Performans
boyutlan bu durumu daha da tix'in hazirladigr PS emalatéra Vir- | cayl vitrine koyasi geliyor. iBo- = Uretim Kalitesi
kardklayor, 34 4x29 4cmilik bir tual Game Station Bu emulatd- ok'un tasanmindaki tum detaylar Fiyat/Performans
cihazin oyle kolay kolay her can- riin digerlerinden farki hemen ince ince disuntimds. Buna isle- Ergonomi

taya sigmayacad acik. Bu ylz- hemen tim PS oyunlanni oyna- tim sistemide dahil. iBook App- Yaxilim Destegi
den clsa gerek iBook'un arka ta- tabiimesi ve tamamen yasal ol le'in son isietim sistemi OS 9'u

GENEL

rafinda oldukca sik ve kullanish mast. Sony bUtln ¢abalanna kar-  kullaniyor. Mac'lere ve OS 9'a




Bilgi icin

thalat: Ersa

evel Donanim'da incele-
L nen ilk dijital kameramiz
Casio'nun yert medeli

Qv-8000SX Casio ik gunden biri
icinde oldudu Dijital Kamera piya-
sasing bu hanka kamera lle dam-
dasini vuracak gibi gézOklyor lik
bakista bu dederiendirmeme itiraz
edenlenniz olabilir COnkd OV-
8000SX sadece 1 3 MegaPixel
{1280x960) cozunuriukie ve prya-
sada 2 MegaPixel'in {1600x1200)
uzerinde dijital kameralar var
AN yazinin sonunda sizinde gé-
receginiz gibi asil olan glzel re-
simdir buyik olan dedil

OV-B00OSXT daha 1lk elinize al-
diginizda iki harika ozelligi hemen
dikkat ¢cekiyor. Bunlardan birincisi
mercedin bulundudu parcanin
ana govdeden ayn ve kendi ekse-
ni etrafinda 270 derece donebilir
olmasi Bu daha rahat fotodraf ¢e-
kebilmenizi saghyor llkanc belirgin
arti 1se OV-B8000SX1n ekraninin ol-
dukca buyuk ve kalitell olmasl.
2 5"lik ekran hem ¢ok net bir go-

Telefon: (212) 220 10 55

runtuye (555x220 pixel) sahip
hem de cok az yansima olustura-
calk sekide tasarlanmis.

Bu kameranin 1000$ alindaki
diger tum kameralara en buyuk
farki athigy nokla ise zoom Q-
8000SX, 8X optk zoom ile bu ko-
nuda hder Aynca 4X sanal zo-
om'u olan OV-80005X boylece
32X zoom yapabilyor Ustelik diji-
tal zoom'da gorunt kalitesi dider
kameralara oranla ¢cok daha az
dusuyor

Ov-8000SXnin diger bir carpici
ozelligi menusunun ¢ok guzel
grafiklere sahip olmasi. Bu mend-
nun cok daha anlasilabilir cimasi-
ni saghyor. CV-80005Xnin tek
handikapi ise cok fazia pil tWket-
mesi ve cihazla birlikie bir srj edile-
biir pil setinin gelmemesi

Fiyah: 8005 +KDY

Basta da soyledigimiz gibr Qv-
B000SX de cozunurluk yuksek ol-
masa bile goruntl kalitesi cak yuk-
sek. Bunun sebebi kullanilan ka-
meranin mercedin F dederi, resim
sikastirma metody, flasin gucu ve
kalitesi, genel uretim kalitesi vb
pek cok detaya dayantyor

QV-8000SX de dider kameralar-
da gormedigimiz bir Gzellik de ka-
meraya dar tum ayarlan yapabil-
diginiz bir uzaktan kumanda ile
pirlikte gelmest: Boylece kameray
titretrneden fotograf ¢cekmeniz ve-
ya Uzaktan kendi fotografinizi cek-
meniz mumkun oluyor: Diger bir
ilging zellik de ¢ektiginiz tim fo-
tagraflan bir html araydizd ile ar-
sivlemes| boylece hichir sey yap-
maniza gerek kalmadan tir fotog-
raf aibumdnuz olusmus oluyor
Ve son olarak PC'nize badlanmak
icin corn portunun yant sira USB
portunu da kullanan QV-8000SX
resim aktarma hizi olarak da bu-
gune kadar gordugam en tuzh ve
pratik arun

Ualn GEELLIRLER]

LEVEL

Performans

Level’in yorumu

Acik konusmak gerekirse QV-
8000SX bugune dek gordugum
en lyl dijital kamera. Qv-
8000SX'nin kalitesinden odun
vermeden daha da yliksek ¢dzl
narlaklere ckmasi herhalde
klasik kameralarin manser
Borusu olur

meg |"-||v-.f-|";
BX O (1
B MB ( ::.n-—ruari Flash RAM

als il -'1.:'1E||| (1]

Teknoloji a8
Performans o
10
Fiyat/Performanzs | Q

Uretim Kaolitesi

Yazilim Destegi 8

Ergonomi
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ony monitor aillesini wm-
s den yeniledi. Eski model-

ler yerlerini teknolgji ve
performans clarak daha vstun
ofdugu gibi dana sik gorunen
modellere biraktilar. Bu komple
yeni serye Sony'nm 2000 moda-
st diyebilinz. Yeni modellerin or-
tak ozelligi tumunun FO Trinit-
ron teknolapsine sahip clmalari

Bu serinin en yaygin olarak

kullamilacagina imandigimiz mo-
deli olan Mulbiscan G200°e
200GS'nin devami olarak bakabi-
linz. G200 bir 17" monitorden
bekieyebilecegimiz tum teknik
ozelliklere sahip. Oncelikle de
tum kardesteri gibi FlatDisplay
Tnnitron teknolojisine Yani
G200'un ekrani tam diiz Nokta.
cozunurluk oram 0 24mm ile
0.25mm arasinda dedisiyor, go-
rulebilir alani 16" ve tazeleme
orani | 20Hz'e kadar cikiyor.
G200'un ¢énceki modellere gore
Snemli bir fark) anti-gtare tabaka-
sinin biraz daha incelmis olmasi

Ekranin tam duz olmasindan do-
layr daha az yansima olustudun-
dan eskisi kadar kalin bir anti-gia-
re tabakasina ihtivag olmadidi
acik. Sony buradan kaynaklanan
kazancm goruntd kalitesine ce-
virmeyi akil etmis.

Goérintunun 200GS'ye oranla
daha iyi oldugunu sdyleyebilinz
Bunun sebeplerinden biri de
Sony'nin yeni serisinde kullandr
g teknolojisi High Contrast Scre-
en. Bu tekneloji adindan da ko-
layca anlasitabilecedi gibi daha
ylksek bir kontrast yakatamanizr
sadliyor Kontrast géruntu igin
olduk¢a énemli. Bunu kendiniz-
de test edebilirsiniz. Yuksek kali-

| ithalat: 4K, Empa, Karma Telefon: (212) 259 38 00, {212) 599 30 50, {212) 239 32 00
Fiyah: 435% +% 17 KDV

teli bir resmi tam ekran acin {bu-
nu ACDSee ile vapabilirsiniz).
Sonra kontrast't yavas yavas di-
surdrken parlakhdgi artonn. Buna
partakhk sonuna kadar ¢ikana ve
kontrast yariya gelene kadar de-
vam edm, Sonra tam tersi islemi
dengyin ve kontrast sonuna ka-
dar getirip parlakhd yariya indr-
rin. Bu yuksek kontrast'in gorun-
tu kaiitesine nasil etkicdiGi hakkin-
da size bir fikir verecektir. Bu
arada hazir deginmisken, moni-
torunuzan kontrast ve parlakligr-
niayarlarken kontrastin sonuna
kadar acik olmasinda fayda var

Isinize ne kadar yarar bile-
mem dame GZ200'min 1iging bir
ozellig ¢ift VGA ginsine sahip ol
masy Boylece ayni anda ki bilgi-
sayar baglayip on paneldeki bir
switch yoluyla ik bilgisayar
arasinda kolayca gecis yapabilir-
sz

Level’in Yorumu
Sony G200 her ozelligiyle

GRON GZELLIKLER)

Performans

panldiyor. Menu ayarlarinin
yapildigr tus sisteminin eskiye
gore kullarssizlasmast disinda
hichir hatasimi bulamadik
G200'un bugune kadar gér
ddgumuz 17" monitorler icinde
cn iyisi oldudunu soylememizde
nichir sakinca yok Tabii fiyatina
katlanabildidiniz stirece,

0. 24rmm -
SHr Tazelema oron

>-Trinron s an tekntbo|led

Teknoloji
Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans

Yazthm Destegi
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Ergonomi
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ademler bizim icin
M tincelikli bir konu

Cunkd Internet'e ve
multiplayer oyuriara acilan kapr-
miz onlar Amha pek cok kisi mo-
dem tercih ederken fiyata kalite-
den daha ¢ok dnem veriyor
COnkd aldicinie modemin per-
formansi ne olursa olsun Inter-
net'teki hizinig servis saglayicine
zin size sunduduyla sinicd kalyor
Bir agidan bu dogru bir yakla-
sim. Ama tamarriyla degil Cln-
ki1 maderler bas agrntma konu-
sunda en haherli donanim par-
calan Her halde icimizde mo-
demler Uzerine sag bas yolduran
anilara sahip olmayan yoktur
Tahmin edebilecediniz gibi be-
nim oldukca var.

Modem sorunlarnnin basinda
sisteme tanitamamak gelir, daha
sonra ¢akismalar elbette. Mo-
demler ses kartindan, mouse’a
ve hatta ekran kartlanna kadar
her seyle cakisabilme yetenegine
sahipler. Ustelik pek ¢cok modem

evel'n Donanim sayfala-
L rnda azinlik haklarin ko-

rumaya karaiyim. Hele
56z konusu olan yaziclar olunca
Hatirlarsantz gecen ay ev icin la-
ser yaziCci arayanlann derdine de-
va clmustulke. Bu ay kKl misyonu
muz ise hesapl ve performansl
bir A3 yazicl isevenler igin

BIC 51 00'nin A3 ebaunda cikn

aiatalien bir yanc olkudunu an-
lamak 1k bakista pek de kalay
dedll, Conkd ebatlan normal Bir
ink-jet yazicinin biraz Lzernde
Bunu sadlayan BIC-5100mIn gift
kadit ginsine sahip olmasi. Liste-
ki kadi gitisi A4 ve alindakl bo
vutlar gl . Arkava gizlenrmie
clan diger girls ls2 A3 ebatindakl
kadutiar icin. Bu sistem BIC
5100'nin gercektende diger A3
yaAcilardan kicuk olmasir sadl-
yar. Yazicmn ehatlen ev kullane
mi g cok dnemli. Cunkd irice
bir tane aldktan sonra nereye
koyacaginiz: biara kara distinmek
zorunda kalatbilirsiniz.

gerekli islemlerin bir cogunu
kendi donanimi Uzerinden yap-
mak yerini pek ¢ok gereksiz isi is-
lemciye ylkleyerek performansi-
izt dasuruyor.

Tum bu dertlerden kurtulma-
nin en iyi yolu biraz daha paraya
kiyip external bir modem almak
Ama bundan da iyisi USB bir
modem almak USB modem bize
ne gibl avantajlar getiryor? On-
celikle standart external modem-
lere has tim avantajlara sahipsi-
niz hem de fazlasyla. Kurulum
tim USB cihazlarda oldugu gibi
sorunsuz. Tek yapmaniz gereken
modemi takip strbculerin yerini
gostermek USB modemilerin di-

ce A3 ebahin-

da ¢ikti alabilmesiyle

dedil BIC-5100 baski perfor-
mansiyla da cldukga iyi. 1440dpi
¢GzONariakie ¢kt alabilen yazic
ayni zamanda dakikada 10 sayfa
gibi yaksek bir cikti huizina da ula-
sabiliyor Renkli cikblarda bu iz
dakikada 4 sayfa clarak on gord-
lbyor. Ancak bu ikt basarili deder
her zaman ise yaramiyor. Once-
likle 1440dpi ¢kt alabilmek icin
ayn kartus ve kadida ihtiyaciniz
var. Normal kagit ve kartus ile ¢-
kabildiginiz maksimum ¢ozonur-
luk 720dpi. Baskl huzi da renkl

ger external modemlere karsi di-
ger bir avantaj: da adaptor ge-
rektirmemeleri. Boylece gereksiz
kablo kalabatigindan da kurtul-
mus oluyorsunuz.

Iste Creative’in yeni USB mo-
demni USB modemlere has tim
bu olumlu ozellikere sahip. Hat-
ta fazladan birkag iyi ézelligi de
var. Bunlardan biri sik bir géro-
nume sahip olmasi. iMac modasi
var diye her donanimi seffaf ala-
ca bulacalara sokan firmalarin
aksine Creative her seferinde da-
ha karizmatik bir Grunle karsirme-
za qikiyor Modemn Blaster
USB'nin Creative Urdnlerine has
dider bir ozellidi de yaziim des-
tedi. Dider Creative aranlerin-
den tanidigimiz MediaRing Talk
'39 internet Uzerinden sesli tele-
fon gdrasmesi yapmanizi saglar-
ken Communicate! Lite e-rail,
fax, telefon gibi her turlu gorevi
Ustleniyor.

Modem Blaster USB'nin bir
Ozelligl de V.80 uzerinden video

ciktilarda oiduk-
¢a dasuyor. Ta-
mami dolu ve
baol renkli,
yuksek ¢ozu-
nurldk ve
kalitede A3
bir qiken al-
mak igin
biraz sabirli
olmaniz
gerekiyor.
BJC-
5100'de gor-
dugumuz dnem-
li bir eksik USB badlanus! olma-
masl. USB baglantisi artik her ya-
zicida gdrmek istedidimiz bir
ozellik. Cunku hem kurulum ¢ok
daha kalay hem de USB ile daha
fazla veri aktanlabildiginden per-
formans artryor

LEVEL'In yorumu

BJIC-5100Un siyah beyaz cikti
konusunda rakiplerinin oir
cogundan daha onde oldugu

LEVEL arnEs| | Orin ozes kiRl |

konferansa olanak vermesi. Ayr-
ca modem voice ¢zelliklen ite
tam bir telsekreter ozellidi goru-
yor.

Level’in Yorumu

Modem Blaster USB olduk¢a
yetenekli, pratik ve sorunsuz bir
modem, Ustelik fiyatt da olduksa
makul, Kaliteli bir modemi 79%
bulmak gunumdzde pek kolay
degil

VB0 destedi e videa konlerans olamog)
Vb & [[&jl
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acik. Ancak renkli ¢kt hizinin
dusuk olmasi performans notu-
nun dusmesine yol acti. Ayrica
fotorealistik ciktilar icin ayr kartus
gerektirmesi dnemli bir eksik.
Ama tum bular bir yana BiC-
5100 bugune kadar gordugum
ev kulflanmailars icin en uygun
yazic

RN OZeLL bR el

€
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EVE

Performans

eden, "surasi sOyle olsaymis kes-

hilips Vesta Pro bugune
P kadar karsitastigim weeh
kameralar icinde

6540x480 coHzundritkte saniyede
30 kare goruntu alabilen tek ka-
mera. Ancak Casio QvB00Q in-
celemesinde de belinudgim dzere
asil olan goruntunun kaltesidir
boyutu dedil. Vesta Pro bu ko-
nuda ylzomQzl kara gikarmiyor
cunkl gorantl kalitesi ¢ok iyi
Goruntd kalitesini olumlu yénde
etkileyen bir etmen Vesta
Pro’nun bulundugu mekanin 15
dint cok yi algilamas) ve kendini
buna gére update edebilmesi
Mesela ortam karanilksa gorun-
tunun karanhk cikmamasi igin siz-
den kare oranint dusdrmenizi is-
teyebiliyor. Bdylece karanlik or-
tamlarda bile goruntu kalitesi
dusmuyor

Vesta Pro veri yolu olarak USB
portunu kullanyor Zaten
640x480°de 30fps goruntu ala-
bilmest icin bu hizh veriyaluna ih-
tyac var Elbette USB portu ko-

lay kurulum anlam-
na da gelyor
Ancak farkl
clarak Ves-
ta

Pro'mun su-
ruculerini kuran
SEetup programi bu isi
¢ok daha kelaylastinyor. Ka-
meranin kurulumu sirasinda kul-
lamciyr streldi olarak yénlendiren
bu araylz yapmaniz gereken ha-
reketleri kglk video Klipler ile
goéstererek deneyimsiz kullanicila-
N isini kolaylastinyor.

Kamerada ki hos bir ozellik
uzenne yertestinlen kucak dug-
me. Bu dugmeye basuginizda
kamera tek kare bir fotodraf ¢eki-
yor lsinizi daha da kolaylastir-
mak icin isterseniz bu kucuk
dudme cekilen bu resmi yen bir
e-mail'e attach size sunabiliyor.
Size kalansa sadece gondermek
istediginiz Kisinin 1Ismint yazip
send'e basmak. Ayrica kamera-
nin uzerinde 44KHz ses kayde-

debilen oldukca base-
rili bir mikrofon
var
Philipsin Ves-
ta Pro'ya yaptg
guzel bir ek daha
onceki modellerde
de bulunan kiclk ve
sevimli tombul ayaklara
[fotografta gozuken} ek ola-
rak kuguk bir triped eklemesi (fo-
tografta gdzukmuyor) Bu tripod
sayesinde kameray istediginiz
bir yere tam olarak monte ede-
biliyorsunuz. Philips kameralarin
kuguk ve sevimli tombul ayaklan
genelde arkadan ¢ikan kablo
gerdidi zaman kamerayr tutmayi
basaramazdi Bu yeru ¢ozum es-
tetik olarak 1k cozumden cok
uzak olsa da gok daha kullanish

LEVEL’1n Yorumu

Philips Vesta Pro kamera her
ayrinusiyla cok iyi. Cok hosuma
gittiginden test harici de onu sik
sik kullandim ve beni rahatsiz

ke" dedirten highir yanim bula-
madim. Fiyat olarak da oldukca
iyi. Kendinden daha kotu pek
cok kameradan daha ucuz Eder
su siralar bir web kamerasi al-
mayl distnlyorsaniz Vesta
Pro’'ya mutlaka bir gz aur

UrUN GZeLUkeenl
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ecen ay Microsai'un
G veni Inelieye mouse’la-
rmiincelemis ve hem

Teknoloy hemn de Performans
oAUl vermistim: Microsoft Eko-
nomi &dildnd alamamasina dzel-
mus olacak bizi bu ay yeni bir pa-
ketle sevindirdi Value Pack, Mic-
rosoftun klasik Intellimause’u ve
yeni Internet Keyboard adll klav-
yesinden olusan bir set. Aslinda
bu set son kullanicilar icin piyasa-
ya surulmed. Yani upgrade et-
mek 1steyenlerin her ki drunu ayr
ayn saun amasi gerekiyor Ancak
konfigurasyonunu sizin belirledr-
giniz yeni bir bilgisayar aliyorsaniz
Value Packi tercih edebilirsiniz

Bu her iki urunde standardin
uzerinde. Intelimouse'u zaten he-
pimiz en azindan gérmusuzdlr,
Yukseltilerek ele daha iyi oturmast
saglanrmis arka yapi, blylkce
dugmeler ve Microsoftun hartka
buluslanndan biri olan tekerlek
Hepst gayet iyi calisiyor ve hemen
herkes icin uygun Mouse konu-

sunda getr
rebilece-
iz tek
elestr pr-
yasaya yeni ¢r-
kan IntelliEye mouse’lann cok da-
ha cazip olmasi. Ama IntelliEye’la-
fI bir yana biralarsak Intellimouse
ile yansabilecek gok az mouse var
piyasada

Internet klavye ise buginlerde
piyasada sikca gormeye alistigimiz
ekstra kisayal tuslanna sahip. An-
cak benzerlern gibi Slumcul hata-
lara sahip dedil. Mesela shiftin sa-
dinda virgul, backspace’in sclun-
da X veya yukar! ok'un hemen
Uzerinde sleep tusu yok. Ekstra
tuslar klavyenin Gst kisminda ga-
yet makul mekanlara yerlesmisler
Aynca yapllarn standart tuslardan
farkl ve guzel.

Ne bu ek tuslanmiz peki? Sol
tarafta yer alan tuslar Web'de do-
lasirken size kolaylik sadlarmas icin
yerlestirilen forward, back, stop,
search ve home tuslannin ve mai

programint-
ZI agan bir
tusudan
ibaret. Ayr-

gisayarinizi
uyku pozisyo-
nuna geqren
sleep ile birlikte bilgi-
sayanm ve hesap makinasrni
acan tuslar bulunuyor
Eder Microsoft un sectidi bu
forksiyonlar bedenmediyseniz is-
tedidiniz bir seyie dedistirebilirsi-
niz Mesela Intenet fonksiyonlann
belirleyen tusiara ofis yazilimimn
bilesenlerini atayabilirsiniz. Tum
bunlar Denetim Masasindaki klav-
ye secencdine eklenen faziadan
iki sayfa ayar ile kolayca yapilabil-
yor

LEVEL*in Yorumu

Microsoft Value Pack harika bir
kil Pek de sik gdrmeye alisik ok
madigimiz iki seyi kaliteli bir kiav-
ye ve kalitel bir mouse’u oldukca

ca sagda bil-

UM GZELLINLER)

Ekonomi

ucuza sunuyor. Asina bakarsaniz
Microsoft Value Packin kesin bir
fiyat yok. Clnkd sadece bilgisa-
yar ureticisi firma ve magazalara
satiiyor. Ancak kendi kenfiguras-
yonunu olusturanlar igin bir (Lyo
verelim. Value Pack’ listenize ekle-
diginizde sizin sisteminize maliyeti
30 ila 50% arasinda olacakur.

Tekrix £z
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DONANIM

Voodoo 3’lerin Overclock Edilmesi

ve Sogutulmasa

Voodoe3 20007 3000, Voodoo3 3000
de 3500 hizinda calistirmaya
ne dersiniz?

Voodoo3’e Hiz Verin!
Bundan sonra Donanim'da
yeni bir k&semiz var. Ve siz coktan
bu yeni kdsenin ik satrann oku-

maya basladmnz bile Ace’s Zo-
ne'da orta ve uzern seviyede bilgi-
ye sahip okuyucular icn biraz da-
ha gelismis bilgller verecedim
Adiriik genelde performans arttir-
maya yonelik overclock yontemle-
ri, gelismis ayarlar icin aciklamalar,
sogutma metodlan gibi konular
olacak

Ik konumuz guntmuzun po-
puler ekran kartlanndan Voodo
o3'un overclock edilmesi Yalruz
haslamadan once sartlanmzi orta-
ya koyalim Oncelikle bu konular
gelismis bilglye sahip okuyucular
icin. Yani kendinize guvenmiyor-
saniz veya anlatlaniarla iigili kafa-
nizda stpheler varsa bunlar de-
nemeyin Anlatgim her sey be
nim daha onceden dencdigim ve
1se yaradidindan errin oldugum
seyler. Ancak bu metodiar farkl
konfiglrasyondaki sistemlerde
farkli sonuclara yol acabilir. Bu
yuzden anlatilan metodlan dene-
meden onee kendr donaniminizla
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uyumlulugunu degertendinn. Ay-
nca yazinin tumunu okumadan
hichir seye kalkismayin Ve unut-
madan, anlatigim metodlarla ilgili
denemelennizde sisteminizin veya
sizin basiniza gelebilecek sorunlar-
dan sorumiuluk kabul etmiyoruz
Yani risk sizing Ancak karsilasbiginiz
saruntarla g bent daima araya-
hilirsiniz. Elbette mesai saatler icin-
de Telefon numarasini kunyede
bulabilirsiniz

Voodoo3 overclock

edilebilir mi?

3dfx sizin Voodoo3'lerinizi
overclock etmenizi 1stemese de
bunu yapmak mumkdan Biraz do-
ranim bilgisi ve biraz el yetenedi
ile aslinda bu cok kolay Mucizeler
yaratmasaniz bile gdzle gorulur bir
artis sadlayabilirsiniz. Ancak unut-
mamaniz gereken bir nokta var.
3dfx overclock edilmis ckran kart-
larini garant kapsami icinde tut-
muyor. Bu yuzden iki kat dikkatli
olmatsiniz

llglenecegimiz ilk sey saguima.
Uzerlerinde fan clmadigr icin Vo-
odoo3ler normal calismaldnnda
bile oldukca simir. Overclock uy-
gulandiginda 1sinma artar ve bir
noktadan sonra ekran kartniz kint-
lerir. Ancak bu tp isinmalar gerek
ekran kartlarinda gerekse islemci-
lerde nadiren hasara yol acar. Yi-
ne de daha yuksek saat hizlanna
cikabilmek icin saglam bir sogut-
maya ihtivacimiz oldugu acik.

Hadi sunu sogutalim!

Sedutmanin aslinda birden faz-
la metodu var. Ama en guvenl,
etkili ve hesaplsi Voodoo3'un o
koca sodutucusunun bzerine bir
fan lakmak. Yurt disinda her bak
kalda satilsa da bizde ekran kartla-
1na uygun bir fan bulmak pek ko-
lay deqil. Ama tasalanmayin basit
bir islemci fani da 1sinizi gorebilir
Mesela celeron fanlari bunun icin
uygun Dikkat etmeniz gereken
farin elektnk kablosunun hard-
disk gue kablolanna benzer alme-
s Aksi takdirde fani takacak bir
yer bulamayabilirsing. Tek yapma-
niz gereken fani ait oldugu sogu-
weudan sokup Voodoo3 'un sogu-
cusuna vidalamak. Burada iki so-
runla karsilasacaksiniz. Binncisi fa-
nin kendr vidalannin Voodoo3'un
sogutucusunun mazaallan icin bu-
yuk gelecek olmasi, Bu yuzden fa-
NI SOGUELICLYa TUttUrmManin pir yo-
lunu bulmalisiniz. Ben mazgallarin
arasina uygun buldugum ik dol-
qul levhasini sikistrarak wvidalari bu-
Nd tutturmay tercih etim: Ama
baska yontemilen de kendiniz ure-

bDiltrsi-
niz Hayal
gucunuzu Cd|l§[lrlﬂ

lkinci sorunumuz fani so-
gurtucuya tutturma islemi az once
acikladigim sebepten biraz zah-
meth cldudu icin kartin hasar gor-
me tenlikesi Bu ylzden en iyisi
soguiucuyu karin uzernden cika-
np fani soguucu karin Gzerinde
degdilken takmak. Sodutucu kart-
tan kolayca aynlabiliyor. Tek yap-
maniz gereken kartin altindaki
ayaklari sikistirarak sogutucuyu ye-
nnden sokmek. Ancalk bunu ¢ok
ama cok dikkatli yapin. Devrelere
zarar vermekten sakinin. Bir not
daha. Fani sogdutucunun dort k-
sesinden de tutturmak zorunda
degjisiniz Capraz iki kose genelde
gayet iyi 1s goruyor. Aynca sogu-
[UCUYU karta tutturan dy«klann as-
thny bas birakirsaniz sogutucuyu
karta geri takmaniz daha kolay
olur

Saat hizini arttirahm!

Voodoo3 lerin saat hizi surucu-
leri Uzerinden ayartanamiyor. Bu
ylzden saat hizini arturmak igin
Internet’te bolca bulunan ve Vo-
odoo3leri overclack etmeye yara-
yan utilitylerden birini kullanmali-
siniz. Benim size tavsiyem Gary
Peterson’un yaptdi Voodoo3
Overclocker v voodooextre-
me com/files/A/30C3100.zip)
Programi kurduklan sonra kulliani-
mi oldukea basit. Ancak read-
me txt dosyasint okumanizda fay-
da var Ayarlar haklnda daha de-
tayll bilgllen buradan alabiliesiniz

Program yuklendigmnde Gelis-
mis Goruntu Ayarlan aitnda sizin
sechginiz bir yere yerlesecek
Overclock Icin tek yapmaniz gere-
ken shderian istediguiz saat bizina
getrmek. Buradan sadece cekir-
dek hiznin degistint dusunebihirs-
niz. Ancak Voodeo3'lerde cekir-
dek Mzt lle RAM hizi es deger ol-

olomatik
olarak
RAMIN hizi-
e da arttin-
yor olacaksi-
niz. Sakin unut-
mayin ayarlar
aninda yururluge girecek Bu yuz-
den saat hizini stabilite sirrmi bu-
lana dek ufak ufak (mesela
SMHZNk birimler halinde|] artirin
Hizi arttirciktan sonra Quake3 ve-
va Unreal Tournament gibi ekran
kartinizi yoracak gucte bir oyun
acip farki cozinaridiklerde sorun
cikip ckmadigina bakin. Sistemde
kilitlenmelerle karsilana kadar bu
isleme devam edin.

Peki kazancimiz

ne olacak?

Ben yaptugim denemede yukarl-
da ki resimden de anlayacadiniz
gibi oldukca guclu bir fan kullan-
dim. Daha wi fan daha az 1s1 de-
mek. Titanin bu canavanni bir
Athlan sodutucusundan soktum
Elzette fiyan biraz daha pahall
ama hem yuksek performansh
hem de ki ay sonra bozulma ns-
ki yok Size tavsiyem her tur fani-
nizi secerken tercininizi iy olan-
dan yana kullanmaniz Ne de ol
sa 5-108°Nk cihazlar. Sadece ik
dolar daha ucuz diye siradan bir
fan alip daha sonra sistemin ar-
dindan yas tutmanin anlami yok.

Dedigim gibt benim farm ¢ok
yiydi ve oldukca iyi bir perfor-
mans almayl basardim. Voodo-
a3 3000'1mi 166MHz'den
185MH2'e kadar cikardim. Per-
formans artisi %5 ila %32 arasin-
da degisti. Dusuk ve yuksek ¢6-
zunurluklerde artis daha azdi
Ama 1024x768 de Voodoo3
3000'1m Voodoo3 3500e yetisti
son bir sey dahda ayni seylenn
hepsi Voodoo3 2000 ve 3500
icinde gecerli ve Voodoao3
2000'n standart hizi daha dusuk
oldugundan performans artisi
cok daha fazla olacaktir




Firma Telefonlan Empa (o212) 599 30 50 Pampa (0212) 256 65 90
LK (0212) 259 38 00 Cenpacom (0212) 288 10 78  Pasifik (oz12) 212 B8 65
Bilgitas (0212) 2751070 HP (o0z12) 224, 5925 Romar (0212) 252 08 o9
Bogazigi (0212) 217 29 29 Karma (0z212) 233 30 30 Tellioglu (0212) 213 34 40
Cizgi Elektronik (0212) 273 14 91 Multimedya (o212) 216 45 68 TET (212) 256 35 32

DONANIM

Donamim Pazan bolumumizde her ay sizler icin U¢ konfiglirasyon énerisi verecediz. Burada ki ilk
amacimiz sizin icin driin tavsiyelerinde bulunmak. Ikinci amacimiz ise saglikh bir konfigiirasyon

olustururken hangi ranlerin birbirleriyle daha

performans dengesi olusturdugunu géstermek.

saghkh cahistigiru, hangi secimlerin daha dogru bir
Donanmim Pazarinda verilen fiyatlar ithalatci firmalarin

tavsiye ettigi son kullanici fiyatlaridir ve KDV dahil edilmemistir.
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erhatbia arkadaslar
M Gecen ay sizlerden

sorulannizia dolu o
kadar cok mektup geldi ki gdzle-
rime manamadim. ACIKCas! Bu
kadar cok mektup beklemiyor-
dum. Ve traf ctmem gerekir ki
ou ay sizin mektuplannizin alun
dan kalkamadim. Bu yuzden ba
zlanmizin mektubu cevapsiz kak
di. Ozellikle de posta yolu lle ge
lenler. Halbuki posta mektuplan
daha sicak olur ve cevaplamas
daha zovklidir Ama biliyorsunuz
gecen ay dergide bir devrim
yaptik ve daha fazla sorumiuluk
yukiendik. Bu ylzden islenn tarm
alarak ofurmas) ve sizin mekwup-
lanniza daha fazla vakit ayirmam
zaman alacak. Yine de her ay
sizden gelen tum mektupldn size
vanitlamak icim climden gelen
yapacagim. SI7 sormadya devam
edin

CD~ROM’u hizlandirmak!
Demek donanim sorunlann
cevaphyorsunuz. Umanrm bemnim
scrunuma da bir cevap bulursu

nuz Berim 24X Creative Infra
CO-ROM UM var ik ciknd za-
midnlarda aldukca huzliydr ame
artik band dand yaveas calisryor-
mus gibi geldi CO-ROMumun
Fizin arttirmak i¢in cache’ini art
Lran bir program yukledim. {Ha
bu aracda bu cache ne?). Ama
sankl CR-ROMum daha da ya-
vasladi. Bu prograrmy kaldirami-
yarum cunku buchie yerde go-
zukmuyor. Ama CO-ROM urmn ba-
ya bir yavasladi Yern bir CO-
ROM almdk istemiyorum  Ne
yapralyim . Lutlen yeni CO-
ROM al dermneyin. Simaiden te-
sekkurier

Korcan Perendi

LEVEL Mucize yaralimasini bekle-
digimiz kucuk programcik kabus
oldu demek. B tp kucok prog-
ramlar bazern cok ise yarayabilir
Ama ne ise yaradigin ne amacla
kullarimast gerekUgim iy bilme-
miz gerekiyor, Peks cache ne ke
yaryor Cdche [on-bellek) CD-
ROM un okudugu bitgrerin bir
miktanmin ozel bir hahzd d4 sak-
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seq ve asagidan "ozellikler'e ukla
Karsina ¢ikan yen pencerede
“ayarlar” sekmesine gel. Burdda
ilk secmemiz gereken ayar
‘DMA" [Direct Memory Ac-
cess). "DMAnin secili olma-
st perfarmanst mutlaka artt-
racakur. Ayrica “zaman
uyurmlu veri aktarnmi'ni da
secebilirsin. Bu iki ayarin

= [

CO-ROM unuzuUn modeline

lanarak
tekrar istendiginde bu dzel hafi-
zadan daha hizl ulasiimasini
sadlayan sistem veya bu ozel ha-
fizanim ismi. Kulada iy bir sey gi-
bi geliyor. Peki cache’t buyutmek
CD-ROMuUnun perfarmmansine ni-
ye dustrsun? Bunur cevaln as-
Inda cok basit, Oyunlar CD
ROM s sadece ayunun kurdlma-
sinda ve ara videolarda ihlyac
duvar. Artik hemen hemen hic-
bir oyun'da haritalar, kaplamalar
gibi surekli yuklenmest gereken
bilesenler CD'de bulunmuryor
Bunlar direkt olarak hard-diskten
calsiyor Kisacasi sz oyun oynar-
ken hichir vernye king keez ensil-
mesi intyac dodgmuyor. Ancak
verilerin normal OKUNLISU SIrasin-
da CDROM bir yandan da o bu-
yuk cache'in doldurulmasiyla
mesgul aldugundan performans
distyor

Bu durumun cozumu ashnda
cok keolay. Yapmaniz gereken
“bilgisayarim”a sad tlk yapip
“ozelider'e girmek. Buradan
"Desanim” sckmesine gir ve asadi-
dakl "dosya sistemi'ne tikla Bu-
radan da "CD-ROM" sckmesing
geciyorus. Adllan pencereden
“ekon bellek boyutu'nu mum
kun alan en kuguk dedere getir
Sistemi yeniden baslathktan son
ra C-ROM uNue highir isinize
yealarmayan cachet doidurmayi
i yana birakipy kendimi ver oku
Melye dddayacak

Bunun disinda performansins
arttiracak bir ikl ayar daha var
Tekrar "Dilgisayanm”s sag likla ve
“ozelikler'e gir Buradan "aygil
yonenas!” sekmesine gir. Karsine
cikan listede "COD-ROM™ maddesr-
ri goreceksin. "CO-ROM™ yazisi-
nin solundaki artiya tikla. Sahip
oldugun CO-ROMUr merka ve:
maodel gorunecek. CO-ROMUNU
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zahmete gerek yok. CONKU piya-
sada laplink kablosu bulmak hig
de zor degll

Ancak bu sistemnde perfor-
mans cok dustk Cunku LPT por-
tnun kapasitest oldukga az Us-
telik ver transferinin sadhkh ola-
Dilrmies icn kablonun boyunun 3
metreyl gecmermest gerekiyor
Dosya transtert icinde Null Mo-
dem upi prograrmlar kullanmeli-
sin ki daha once kullanmanmis
olanlar icin pek kolay dedgiller
Bu yuzdery bu yontemi favsiye
etmiyorun. [k bilgisayan birbir-
ne badlamak icin daha perfor-
mansh ve pratik ¢dzum-
lerde var

Bunlardan en mantikli-
sIUSB link kablosu. Bu
pasit kablo laplink’in LPT
uzerinden yaptigim USB
POt Lzernden yapiyor
Hem daha hizli hem de
kurulumu dahia kolay
Ama en onemilis| win-
dows alunda dosya pay-

J

suzluk

lasimi ¢ok cok daha sad-

gostere-
bilir Ama bir sorunla karsilasirsan
gicdip ayan eski haline gelirmek
SOruNu cozeceknr

Direkt Kablo Baglantisi

Bana Windows daki direct
cable connection ve bunun kab-
losu hakkinda biraz bitgr verr mu-
siniz, lGtfen?

Nereden alinir? Veya eimize
alsak bir lehim makinest nasil ya-
panz? GUnoumoz oyunlann kaldi-
rabilecel mi?

Sirndiden tesekkdrler

Alposky

LEVEL "Dircct Cable Conection”
dedidimiz sistern ki Bilgisayarn
yazicllar baglamada kullandigr-
miz LPT portu (paralel port) Uze-
rincen badlama yontemidir. Bu-
rada kullandigimiz kablo {laplink
kablosu olarak da Gilinir) stan-
dart yazicl kablosuna ¢ok pen-
zer Ama i yapist farklidir. Bir
printer kablosunun Bir ucunu
dadinp legim yerterini dedisur-
mek ise yarar. Ama bu kadar

ikl Elbette fiyan da fark-
Il Laplink kablolarimin fiyat 2590
altinda [Fiyatin kaynad

VANV DAMPA COMLTT/ T py-

lis3 htm) Ancak USB link kblolar-
nin fry4t en az 208 olacakur
Olacakur diyorum cunku ben bu
yaziyt yazdigim sirada fiyau kesin-
lesmemisti. Ancak siz bu yaziy
okurken en azndan Titan EZ
Linkin pryasaya girrnis olimar ge-
rekiyar. Gelecek ay bu urunu in-
celeyip daha aynnuh bilgr vere
cegim

Voodoo Il Cahgmiyor

Oncelikle sizi Level deki dona-
nim konusuna eqildiginiz icin
kutluyorum  Sizinle aynr goruste
aldugumu belirtmek istenm |
Ayrica bu sekilde tuzh bir gins
yapmaniz beni sevindird curniku
bu demek ki bayad kendinize
glveniyorsunuz @] O halde alin
size beni uzun zamandir ugrasti-
ran bir donanim problemi - Bir
Sparkle marka Voodoo Il 12
MBIk 3d kart aldhm Dk baslarda
her sey guzeldr Kurulumu yepil-
di Fakat is oyunlara gelince kart
sistemi kilithyor Yani oyunu bas-




latiyorum  Oyunun iginden Vo-
odoa’yu secip tam oyun ekrani
paslayacad: sirada oyun kilitleni-
yOr ve ekran karanhk kalyor

Sistemim: Celeron 333, 1740
ekran kartl, Abit BHA board'lu,
SB Live ses kartl, 64MB SD-RAM

Tum guncel stracdleri hem
ekran kart hem Voodoo icn
yukledim fakat sonuc nafile. PCJ
yuvasini dedistirdim olmadi. Tum
kartlar soktim oyle denedim yi-
ne yok Sistemi bastan kurup de-
nedim yine olmadi = Sanki bir sey
tam oyun ekrani gelecekken
onuNu tkiyor ve oyun orda Kilit-
leniyor

Merakla yanitinizi bekliyo-
rum.size iy calismalar . Aramiza
hosgeldimz

Firat Cakiroglu

LEVEL Evet Emren kendime gur
veniyorum. Aksi takdirde burada
olmazdim zaten Ama kendin-
den ne kadar emin olursan ol
cHzZEMeEyecedin bazi sorunlar
vardir. Seninki gibr Acikcasi boy-
le bir durumda yapimasi gere-
ken her seyl yapmissin. Ancak
hala cozum alamadidina gore
ekran karunin ciddi bir sorunu
var. Voodooll'lerde boyle belir-
gin bir hata bulunmadigina gore
bu sorun ya Sparkle Voodoo
IMere ya da senin kartina ozel
Eder sarun senin kartina ozelse
paska bir deyisle kartin bozuksa
satin aldigin yere goturup degis-
tirmelerint istemelisin. Dedistir-
mek istemezierse badir cagir
hakkini ara ve hatta ¢ingar cikar
Ledistirmek zorundalar yagma
Yok, Isi terbiyesizlige vururlarsa
beni ara birlikte dovelim Eger
yent kartinda ayni sorunlar de-
vam ettinrse dermek ki sorun
Sparkle'in tum Voodoo Ilerine
has. Bu durumda sana o kart
satan arkadas o kart gen alip es
deger duzeyde baska bir ekran
kart vermek durumunda. Aslin-
da yasalara gore boyle bir sey
yapmak zorunda dedil. Sorumlu-
lugu sana yeni bir Sparkie ver-
mekten ibaret. Ama Ik kart de-
gistirme islemt sirasinda onlar ol
dukca hirpaladidimizdan sorun
cikaracaklarni sanmiyorum

Eger daha once bir Sparkle
Voodoo K kullanmis olsaydim
belki daha fazia varanm dokuns
filirdl. Bu aracla Sparkle secmek
I2memis

|2 hic s etmechicr s¢

tm dedil mit Zaten basing bu
kadar is geldidine gare styleme

me gerek kalmanistir

Bilgisayarim SOS Veriyor!

Su anda bilgisayanm cok k&t
durumda bilgisayar aciyorum
monitore gorintt gelmiyor ve
DI DIT DINT diye 6tOp RAM'| sa-
ylyor [sesinden anlagsiyor | ve
tekrar derninki gibi oluyor yine
monitdre geruntd gelmiyor, Ne
Yapabilirim?

Ne olur bana yardima olun
En cabuk sckilde manimizi bekli-
yorum.

Eren Koksol

LEVEL Anakartianmiz acil du
rumlarda bize bu tip bip'lemeler-
le mesay verirler Bu mesajlar ge-
nelde "islemnci cok 1sindi veya fa-
nidurdu” ya da "ekran karb takih
degil veya yerinden oynadi“dir
Ekrana goruntu gelmedigine go-
re senin sorunun ekran kartnda
Ya ¢ok ciddi bir hasar olustu ve-
ya ekran karti sadece yennden
aynadi Korkmana gerek yok biu-
yuk ihtimalle ekran karti sadece
yerinden oynamistir. Yapman
gercken kasayl acip ekran kart-
nin yerine oturup oturmadigin
kontrol etmek Edger ekran karti
yerng tam olarak oturmasina
karsin bu sorun devam ediyorsa
sistemini acilen bir bilgisayarciya
gotur

Bu arada yaptigin baska bir
hatada bu sorunu bana e-mail
ile sorman. Bu tip seyler acil ve
caddidir. Eger basina tekrar bdy-
le bir sey gelirse e-mail atmak
yenne telefon ag, Tabii bu hepi-
niz icin gacerli. Ama cok nca
ediyorum ckran kart tavsiyes
veya bilmem ne urun hakkinda-
ki gortslenm icin telefon acamar
yin. Hep Unreal Tournament ka-
pismalarinin ortasinda anyorsu-
nuz sonra Sianan Bey'e ortalikta
péburlene boburlene dolasma
sans: doguyor

Yeni Bir Sisterm alirken!
Ben eski bilgisayarimi (Eski bil-
gisayan hurdaclya versem al-
maz; yakinda kafay yiyecedim
hi¢ bir cyun calismiyor) saup ye-
rine;
AMD K7-M Mainboard
AMD Athlen 600 Mhz CPU
160 MB Century SDRAM
13.6 GB Quantum Fireball KX
Creative 2D Blaster Gelorce Pro
Creative SB Livel Player
Apache Net Express 56K Inernal
Modem

I' Creative FPS 2000 Digital Spe-
aker
Inca TV Explorer Plus

Ozelikleri olan bir PC almak 1s-
tiyorum ancak DVD (Sevgili 24x
Creative'im artik olmus vaziyette
hic bir CO'vi okumuyor lensi kir-
lenmistr diye Lens Cleaner CD¥'si
taktim onu bile okumadr ) Mo-
nitor ve Ses kart konusunda bi-
raz kararsizim. Subat ayindaki Pi-
oneer | 0x DVD ile Igih acikla-
manizi okudum ancak su "boige
kodu kilidi" biraz kafami kansur-
di; yani beny aldidim filmlenn
hepsini izlcyebilecek miyvim? Bu-
nu biraz acabilir misiniz? Ayrica
SB Livel Player sizce bir oyuncu
Icin en ryr secim midir? Yoksa SB
Livel X-Gamer ya da SB Livel
Mp3+ tercih edilebilir mi?

Ge Force Pro mu? Ge Force
Anninilator mi? Bir de bu kurdu-
gum sisternin birbirleriyle uyum-
I calisip calismayacadini soyter-
seniz sevininm(Ozellikle Athion
ve dnakartla i1gili suphelerim
var). Son olarak bize bir destek
olmasi agisindan LEVEL daki do-
namm boltmuandan gelistinlmesi-
nin gercekten 1yi oldugunu be-
firtmek isterim

Mertkan

LEVEL Yeni bilgisayann hayirl
olsun. Gordugum kadariyia ol-
dukca iyi bir sistem. Aslinda
mekiup kosesinde sistermn tavsiye-
leri vermek istemiyarum  Buras
daha ¢ok kucuk sorunlarin cozi-
@ fikirlerin paylasididi bir yer
olsun istyorum. Ama senin soru-
larn ozeflikle glzel Bir bilgisa-
yar alirken insanin aklina takil-
masi gereken seyler

Sadece Pioneer 10X DVD'de
degil artik tum yeni nesil DVD-
ROM suruculerde bu bolgese|
kod kilidr var. Bunu incelemede
agiklarmistim ama bir daha Uze-
rinde durmakta fayda
var. Yeni
DvD-
ROM lar-
daki kilit
sistem.
baslangicta
istedigniz bolge-
nin filmini ckumani-
za izin veriyor Ama bu
hin sistem bir yandan gzl
gizii 1izlediginiz fiilmlerin bolge
kodlarini saymaya baslyor. Han-
gi bolgeden izlediginiz film sayisi
5'e ulasirsa DVD-ROM bu holge-
yi kilitliyor ve diger bolgelerin

filmlerini okumay artik reddedi-
yor Dunyada kinlamayan hichir
sey olmadidi gibi bu sistemde
kolayca kinlabiliyor Boylece
DVD-ROM' daki bolge kodlan Gil-
gisi sifiniyor Ancak DVD-ROM
bu kaydi bastan tutmaya basi-
yor ve ayni bélgeden 5 filmi
gorduginde kiitliyor Sistem ki-
saca ozetlenirse bu Ama nasil
kirarim nereden bulurum derse-
niz benden size bir fayda yok
GUnku bu tamamen yasa disi bir
eylem
SB Livel X-Gamer ve SB Livel
Mp3+ Ulkemizde bulunan ses
kartlar degil. X-Gamer pizde ki
SB Live Player'in Amerika versi-
yonu, MP3+ 1se yine ayni kartin
farkl yazhmiarla piyasaya suruk
mus hali. Sen bunlan Creative'in
Amerika sitesinde gdrmus alma-
lisin. Her neyse SB Livel Player
gercekter iy bir kart ve bir
oyuncunun tim iktiyvaclanm kar-
silayabilecek duzeyde Tasalan-
mana gerek yok. Ustelik ses kar-
tn lle hoparlorlerin Bir pir igin
yaratimisiar. Buradaki teek so-
run player ite FPS2000'1 digital
yol ile baglamalk icin kullanilan
minijack-to 2pin DIN kablosu-
nun her ik urunde de bulunma-
mast Bu yuzden bu ikisini satn
almadan dnce satcindan bu
kabloyu temin etmeye calis
Ekran kartna gelince Elbette
ki GeForce Pro ¢cok daha iyi An-
nihilator ile PRO arasindaki fark
anlamak icin bu ay ki Erazorx2
ile gecen ay ki Erazorx'i karsilas-
tirabilirsin
Uyumsuzluklara gelince. Evet
sisterminde cok ciddi bir uyum-
suzluk var. Bu konuda daha faz-
la cevap almak icin bu ay ki dos-
yamizi ckumalisin. Peki bu uyus-
mazlik sorununa ragmen Athlon
ile GeForce'u birlikte almahimisk
niz. Bence evet. Gozunu karart
ve bunu yap. Ama alacagin
K7-M'in revision 1.5
oclmasma dik-
kat
et
Ayri-
ca
bu ay
ki dosya-
mizda anlatbigim
yontemleri uygulameak
zorunda kalabilirsin. Zaten Do-
narmm PFazan bolumunde tum
sorunlara ragmen halen Athlon
ile GeFarce'u birlikte onerdicjimi
gorebilirsin
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" A nayatm

tik klasiklor ara

G kitabn okucken llging bir
B ikiler icinde kalchm. Ashir-

da guel bir roman, igice
girmis entrkalar dizisi, romanin
sonuna kadar kendini ele verme-
yen "Buyuk Proje” ve terérist ey-
lemlere zamaninda ve etk bir se-
kilde mudahale ctrmek icin kurul-
mus olan Gokkusadgn iminin ope
rasyon hazirhkian, esk bir CIA (FBI
miycll yoksay &jani ve asker ope-
rasyonlar konusunda bir uzmean
olan Tom Clancy tarafindan usta
ca kaleme alinmis. Bundan emi-
nim. Lmin elreachigim sey, Rain-
bowe SIXT Tarkce'ye cevirisinir ne
kadar dodru ve ustaca yapidid

Gerceklen, ktabin antatimi ko

nusund« bir yorumda bulunmak
istemiyorum, zaten ilk Rainbow
S 1 oynayanlar onuya az bucuk
asinadir, ama benim yorum yap-
mak islernememin sebebi, kitabin
orynalindek anlatimi da gormek
iIsternem. Turkse'ye ¢eviren arka
dasa haksizlik ctimek stemein, ye-
diyz sayfalik asken erimilerle diu
bir roman cevirmek de her babe-
yigicin harer degildir agkeas
Ama Rainbow Six gibi dnermnli bir

ekl ama, Ifalyechens ne gk
Pzi var o zaman " cliye sordi

WGz

AN dedi Beatty piposunddn
cikan beli belirsiz dumanin igine,
one dodiu egildr "Bundan kolay
aciklanan ve dodal olan nedir?
Ckullardan arastirmacilar, elestir-
menler, bilginker ve simgesel ya-
raticilar yerine; kosucular, atlama-
cllar, yanscilar, acgoziuler, kap-
kacoilar, ucucular, yuzacaler -
kinca "entelektlel” sdzcugu de
hak ettigi Uzere bir kUfar haline
geldi. Her zaman bilinmeyenden
korkarsimz  Sinifinizdaki ber soru-
ya cevap veren, ozellikle "pérlak”
arkadaginizdan, kursundan putar
qibi duran oturan diger tim o¢-
rencllern nefret ettgini eminim
hatirlarsin. Saatler sonra bile dov-
Mek icin, canint aatrmak 10 sec-
len kisi o parlak cocuk dedil miy-
di? Elzette oydu Hepimiz Dirbiri
mize benzemcliyviz, Hic de, anaya
sanin dedigr gibi, kimse esit ve
Gzgur dogmamishr, herkes esit
vapilir Fler insan bir digennin su-
reti alunca herkes mutlu olur, or
tada celnilecek, korkulacak, her-
kesin kendisini yargilamasina yol

eserl, keske diyorum, Daska bir
"babayidit'e cevirtselermis. Roma-
mokumaya basladikian bir stre
sonia kendinize "Ya bu kitapla
benl rahatsiz eden birseyler var
ama ne?" diye dustinmeye basl-
yorsunuz. Ve bir sure sonra ne-
denini farkediyorsunuz Cumiele-
rin yuzde doksanbesi "vapiyordu,
dermstl, diye dusundu, -di, -du, -
i sekhinde, "diflr gegmis zamean
da kurilmus. Tamam, sadece ik
buguik senelik bir yazar oldudu-
mu ve edebi sanat konusunda
pek fazla ahkam kesmeye hakkim
olmadigim biyorum. Ama, zel-
likle bunun gibi cok akicr ve sc-
rikleyict olmasi gereken bir ro
1mands, bulun cumlelerin tamear
men aym kalipla, bpk bir unversi-
e biirme projesi yazarcasina mo-
noton sekilde cevrilmis olmasl, k-
1abin vermest gereken heyecanin
yarsine alip goturmus. Epsilon Ya
yinevi gibi bir kurulusun, bu tur
hassas ve onemli bir konuya biraz
daha dikkat etrmnis olmas gerekird
diye ddsinuycrum

Yire de romanin hakkin yerme
mek lazim. Bazi yerlernde yuredi-

niz hopla-

timinin
“uzlastiricr- (.
sI” psiko-

log dokto-

B — [ B
vacak, {u v,
ozeliikle 0|‘k“€ﬂ“l
Gokkusad l b ‘
> Jal

run tero-

ristlerin davranis ve dusunce vap!
siuzerne yaphd cikarsarmalar
son derece carpic Aynca benim
gibl askeri tenmlere, muhimmatla-
ra ve bilumum ozel operasyonia-
ra llginiz varsa, Gokkusadt Alu size
nitap edebilecek en guizel roman,
Once romant oKLy, sonra dd
oyunlar oynayin, oyunlarin at-
mosferinin nasil degistigine hay-
ret edeceksiniz. Adimi Bildiginiz,
gecmisini, dusince yapisin, allesi-
ni tanidhiginiz askerlen yonetmek
her zaman mumkun degildir, Ra-
Inbowvy Six sefisine hayran olan
herkese Lavsiye ediyorum, Amed,
ah ¢eviri ahhh [Not: Kitap bo-
yunca Horizon'un Buyuk Projesi-
nin gerceklesmesini icten e umit
ettidimi de buradan itiraf et
meliyim, deli miyim ne?i?}

FAHRENHETT

451

acacak daglar yoktur lste boylel
Bitisik evdeki kitap dolu silatyr
Yalk gitsin. Silahtan kursunu gikar
Adarmin kafasinn kopar. iy oku-
mus bir adamin hedefinin kim
clacagini kim bilebilir ki? Ben mi?
Bir dakika bile boylelerini hazme-
demem Sonunda, evierin hepsi
vanmaz durdma getirilince, tim
dunyada itfaiyeciiere eski amacla
gerek kalmadh O zaman anlara
yeni bir gorev verildl, bizim anlas-
labilir ve hakh asadiik kompleksi-
ne kaplma korkumuzun odad
olan 1 huzurumuzun sorumiular
olmak, resmi sansurculer, yargie-
lar ve cellatlar olmak. [ste Mon-
tag, sen ve ben bunlardan irl
yiz.”

Yukandaki alintiyr yazabilmek
ICin kendimle savashm, cunku
Ray Bradburyrun Fahrenbiet 451
siml sahesen {bu esere saclece
‘roman” demek bk bir haksiz-
Ik olur) baslangicindan sonuna
kadar ahnb yapilabilecek mukerr-
mellikle. Dunyanin icnde bulur-
dugu garpik, kemiklesnis siste-
min, insanlarin elinden dusunme
ve insiyatif kullanma hakkin nasil
sinsice aldigine antatan, sansurc,

gizh totati-
ter rejime
Ve kaltar
ErOZy0NL-
na kars
yazilmis

en buyuk |

“tepki RAY BRADEA

cserlenn

den biri

Biinme-

yen, amad yakin bir gelecekte ne-
vat bulan Fahrenheit 451'de, 1tfa-
iyecilerin yeni gorevi insanlarin
ovierr basip, kilaplan, ve anlara
direnenler yakmak olmustur In-
sanlann evinl isgal eden TV seyta-
ninin, INsanlar yasayan zompilere
donusturdudu bu zaman dilimir-
de itfayed olarak calisan Guy
Montag, cevresindek zormbiler-
den cok farkh olan 17 yasindak
Clartssa ile tarwstiktan sonra, bl-
tury hayat altast olur. DUnyaya,
kilaplara, gerceklere qozlerini
YUMIMLS INsaniara alan bakis aces|
dedisr Ve ardindan, baskaldm
baslar.

Sinan Akkol

H‘=.-

<




ammer MUzik'in alt ku-
I—l rulusu olan Ceepnetic
Records tarafindan TDK
sponscriogunda piyasaya gikar-
lan bu album kendi dalinda is-
minden de anlasilabilecegi tzere
yeni bin yilin ik toplamasi. Al-
bum igcinde dnceki aylarda tanit-
tigimiz Aural Flux - Autabeat Ac-
tivator ve gegen yaz-sonbahar'm
en favori parcasi olan Moloko -

Sing It Back de yer aliyor. Geri
kalan isimler pek tanidik olmasa
da toplam 12 tane canavar gibi
Mix meveut. Bunlar arasinda ozel-
likle Keng - Pump Probe ve R N’ J
Master — Acid Hole Banger kul-
iandid gitar Sound'u ve Stay-C
Paton son zamanlarin favori par-
casi Blue (Da Ba Dee)in Exten-
ded Mix'1 ile ayn bir yere sahip
Bu dort hancande Krishna - The

e !
KULTUR

e g i
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Chant, Dsigudl - Back Order,
Nerdy Bum Bum — Sex In Your
Head, Allora — Over The Mounta-
ins, The Mango Masters — Salscle,
Lm & Lm — Family, Millenium —
part 1, Raul M — Obsessicn, Am-
bassador of Funk — GSM albam-
deki diger parcalar. Kaset olarak
da edinebilecediniz albUmun CD
versiyonu ile beraber bir adet
901k bos kaset de hediye

mgmanin arkasindaki insan
E Michael Cretu bu albim

hakkinda soyle diyor "Scre-
en Benhind The Mirror'da acik bir
bitdirim mevcut degil. Bunun ye-
rine kucuk sifreler ve gizlenmis
soyleyisler var. Bu kUcuk bulma-
calan herkes kendi ¢cozmeli Zira
albtmin ismi "Kullarm Kilavuzu”
dedil Aslinda Micheal Cretunun
tek kisilik bir projesi olan Enig-
ma'da Cretu'nun esi Sandra'da
bayan vokallerinde ona yaardimei

Enigma

The Screen Behind The Mirror

oluyor. Tarkiye'de ilk aknd za-
maniarda bir ¢cok kesim tarafin-
dan kilise mizigi olarak nitelendi-
rilen Enigma son albumunde
New Age, klasik (O Fortuna'da
Carmina Burana'dan alintlar
mevcut) ve dunya muzidi etkisi ve
Dance Club ritmlen kendini belli
ediyor Enigmanin bu dorduncu
albumunde Cretu halen New
Age cercevesinde dolasan ama
cok daha fazia dinya mizigi bile-
senleri iceren bir sound yakale-

Y\ T

mis Parcatar icinde
kilise ¢anlan, orta do-
guya dzgu vokal bi-
cimilen, hip hop nitm-
ler ve absila gelmis
Enigma Synthesi-
zer'lan lle Crotu eski
sound'unu bozma- ™ e
dan yeni bilesenier .I - ;'-— |-
eklemey) basarmis. —

Albumun genelinde

kullanilan inisli grkash ritmler
sayesinde sikicilik onlenmis. Ak-

sam eve gelince bir kenara cekilip
kitap okurken uykuya datmdk icin
ideal bir album

rnold’in son zamanlarda
A);apmjl en saglam filmler-
en biri olan End Of

Days'e yakisir bir Soundtrack na-
sil olur sorusuna gidenlerin ce-
vabini tahmin edebiliyorum tabii
ki rock ve artik her gecen gun
kendini kabu! ettircn elektronik
muzik kansimi. Albumde yer
alan gruplar itibari ite film muzi-
g olarak almasa da son zaman-
larda piyasaya ¢ikan en Iyi topla-
ma album olarak kesinlikle bas
kosede durmayi hakeden bu so-
undtrack’te Korn (Camel Song),
Everlast {So Long), Limp Bizkit

| [{Crushed), Prodigy (Poisony,
Eminem {Bad Influence} ve tabil

ays

ki Guns N' Roses (Oh My God)
gl kendini kabul ettirmis grup-
lar 1l etapta goze carpiyorlar
Guns N' Roses'in 8 yil aradan
sonra gkardiklan ilk parga olan
"Oh My God™a bakilirsa arkadas-
lar, ozellikle Axl performansin-
dan pek bir sey kaybetmemis gi-
bi gorunuyor Zaten bu kadar
dinlenmek de onlara yetmis ol-
mal Toplam 12 farkh grubun
sestendirdigi 12 sarkidan olusan
album hakkinda soyleyecek ¢ok
fazla bir sey yok Rock/Techno
karisimindan hoslananlarin
kesmlikle edinmesi gereken ¢cok
kaliteh ve hizl bir topiama al-
bam Kadir Tuztay

END OF DAYS
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Fantasy Role Playing

"
|

OYUNDAKI YANSIMALARIMIZ ..

Hosgeldiniz. Keske biraz daha énce gelebilseydiniz, tim eski

dostlar buradalardi....

ek sevimli, pek merakli,
P pek geveze, dstelik gi-

derken kahve fincarmi
da cebine indirmeye niyetli bir
kender; atalarinin ruhlanna ulas-
maya calisan, eski cete uyesi, yeni
buyucu bir zenci, Konstantina-
pol'da olup biten her sey bilen
Cenevizli korsan bir vampir, Dark
EIf tanricas) "orumeek krahce”
Hoth'un saygidedger bir rahibesi
ve daha kimler kimier . Tahmin
etrmissinizdir, karakrerlerim az én-
ce sizin durdudunuz yerde duru-
yor, yazih olduklar kagitan siyri-
mis, enimle sohbet ediyorlard.
Anlatmami istediklen bir kac konu
varmis, siz geldiginize gore basla-
yabiliriz .

MasaCstl FRPlerinin cn can alr

o1 {ve bence en zevkll) olan bo-
lumlert karakterlerin yaratldidr an-
lar olsa gerek. Kimi oyuncularin
ayni karakterle yillar boyu oynayip
bebek buyuturcesine karakterler-
ni gehsurdiklerine biirim. Karakter-
lerin uzun Smarld olabilmeleri
101N Oyuncu tarafindan cok e-
nimsenmis ve denrnlemesing td-
sarlanmis olmalan gerekiyor Pek
cok oyuncunun, karakterlerini
yuksek gelen zara gére yaraup
FRP'yi de tavla gibl oynadiklanm
gérunce bu konuda bir ki ¢ift soz
etrek istedim FRP'de kazanma-
nin ya da kaybetrmenm soz konu-
su olmadigineg asil amacin bera-
berce eglenmek oldugunu bir
kez daha belirterek baslamakta
yarar var. Bu nedenle yarattiginiz
karaktenn “Asarim, keserim, uca-
nml* manudivia dntne her gikani
dewviren bir buldozer olmasr oyun-
daki basarinizr artuirmayacaktir,
Karakterinizi yaratirken sayisal
skorlarindan cok, onun ruhsal ya-
pIsl ve gecmisi Uzerinde durma-

niz eder “rof yapma" adina oynu-
yorsaniz size cok daha fazla eg-
lence sunacaktr Karakterlenn du-
sunce tarzlan da oyun sistenin-
den sistemine dedisiklik g&sterdidi
icin izninizle bu noktada biraz da-
ha acillacagim

HAYATA HANGI

RENKTE CAMLARLA

BAKMAK ISTERDINIZ ?

AD&D de pek cogunuzun da
Dildidi Uzere karakterlenn tutum-
lan, yasam goruslen keskin sinir-
larla cizilmistir Tyilik,

|

notrahte, kotuluk ile
duzen, notralite, k-
0s gibn felsefelerden
ikisinin kombine edil-

mestylefNotral-lyr ya
da Kaotik-Kotu gibi)
olusturulan dusunce
tarzlan kimi zamanlar
oyuncunun elint ko-
lunu baglayabilir Or-

negin duzen ve iyiligi secen bir
karakterin yalanin y'sim duson-
mesine bile izin yokwr Bu dury-
mu anlayisla karsitamak gerekir,
cunkl AD&D, iyilerin ve kotule-
nn acikga aynildigr masallardir
White Wolf oyun sistemlerin-
de kullanilan yontem ise oyun-

cuya daha fazla hareket serbestl-

g1 tanir. Mevcut olan yaklasik yir-
mi dusance tiphicinden, bir ka-
rakterlerin kendr iclennde tasidik-
lan{inature), bir de cevrelerine
yansitiiklar {demeanor} dunya
gorusten seciir. Ornegin Careqi-
ver - Loner tipindeki bir kar4kter,
gercekle insanlara yardim et-
mek, onlann sorunlann cozmek
Istemekte, ancak bunu cevre lle
bir bag kurmadan, yalniz goru-
nerek gizhden gizitye yapmakta-
dir Iyt ile kotu arasindaki kalin
cizgiler artik incelmis, yer yer bir-
birine girmistir

Kimi oyun sistermileri de bu si-

nirlan tamamen silerek, karakter-
leri hic bir dusunce tarzi ile sirir-
lamarmis, tum dunya gorusunu
oyuncunun kendisine pirakmis-
ur Bir par¢a yoniendirmenin ki-
mi zaman daha yararl olduduna
inanarak bu yontemi pek de el-
verisl bulmadigimi soylemeliyim
Sistem ne olursa olsun, once
bir yasam felsefesini benimseye-
rek karakternizi onun uzenne
kurmak yerine karakterinizi ta-
sarladiktan sonra ona en uygun
dusunce taraini secrmek daha uy-
gun alacakbr. Boylelikle oyun es-
nasinda "Acaba ben bu durum-
da nasil davranmaliyim 7" diye
dusunmekten kurtulmus olursu-
nuz

KAGITTAN DISARIYA...

Isin bu kismini tamamladiktan
ve karaktenmizin olaylar karsisin-
da nasil tepki gosterecedini belir-
ledikten sonra cnu gercege bi-
raz daha yaklastrmak icin arastir-
malar yapabilirsiniz. Ozellikle
dunya tarhine ait bir senaryoda
aynayacaksaniz, o donemin gi-
vim kusami, sesyal orami, hatta
kullanilan dil ile ilgili bir kag sayfa
kanstrmaniz menfaatiniz icabidir
Eski bir Istanbul beyefendisi,
"Cok komiksiniz I' verine "Zat ali-
leri latife edivorlarl” demeyi tor-
cih edecektir. Eder konu ile ilgiii
bir ka¢ kitap okumussaniz, © za-
man diger oyunculara cevreyl
anlatan bir renber ya da kasdaba-
nm bir yerlist rolund aynayis bir
hayli hava basmariz da mum-
kun olacaktir

Karakterinize siki bir ozgecmis
hazirlayin. Elmizden geldigince
Bosluklart doldurun Ornedin ka-
nsinte yillar once kaybetms birini
canlandirmay dasuniyorsaniz
karakterimz schbetlerde yalmzea
"Yillar once kaybethigim kanm”




kalibr ile yetinmesin
Gézleri ne renkti,
gamzeler var miydi,
en sevdigi yemek
neydi 7 Tum bunlari
da yerine yerlestir-
meye ¢alisin. Ana
hatlar belirledikten
sonra karakterini-
Zin gecmisine bir
kac ufak detay
da sikistirabilirsi-
niz Gruptaki
diger oyuncu-
larta aksam
bir tavernada
va tl ates ba- %%
sntle konu-
surken anilan
niz) "Bizim ora-
lar guzeldir
yenne "Dogu
Nehri'nin yu-
kan boyunda
otururduk,
Tuck Amca ile
ara sité bal-
ga cikardik.”
gibi cumleler-
le anlatabilr-
siniz. Bu sa-
yede karakte-
riniz yalnizca
0 anda var alan
degil, gecmisi ve
{isterseniz] gelecedi bulunan biri
oluverecektir

Sayisal azellikler elbette bu
asamadan sonra buyuk onem
tasiyacakur. En klasik yontem zar
atmaktr - Kimn zaman verilen bir
puan toplamin ozelliklere dadit-
ma yonterni de uygulanabilir,

ancak pek sevgih arkadasim
{ve uzun suredir kendisini
aramadigim icin kafam
her an kirmasi muhte-
mei] Bodurun da ded:-
g gibi toplami dadit-
met yorteminde birbi-
rine pek yakin tipler
ortaya cikar. Ozel-
likle AD&D oyun-
culart arasinda
dexterity|gevik-
lik}'ye kend ely-
le dusuk puan
veren pek azdir
Zar atmak, surp-
fizlere ve farkl
karakterlere im-
kan tanryan
bir sistermn ol-
dugu icin
tercih edile-
bilir Zar
atarken

Zin Dir ikisi
duasuk ¢r-
karsa
Qzdlme-
yi de
bira-
kin ar-
tk Ka-
raKteri
niz ikt kel
meyi bir ardaya getiremeye-
cek kadar kafasiz ya da
ufak bir kil kaldiramaya-
cak kadar ¢elimsizmis
N'oolur 7 Beyinsiz bir
dev ya da ylizune ba-
kilmayacak denh cir-
KIN ama arkasindan
yelisiimeyecek ka-
dar hizl
bir hirsiz
almayi
Dir dene
yin, mukem-
mel olmamak k-
mi zaman daha eg-
lencell olabihr !

Kisisel ozeliklenniz se-
cerken de "Bu oyunun
hangi asamasinda ne isi-
me yarar 7" diye dusin-
mek yerine karakterinizi
butdnleyecek ozelliklen se-
gin. Misal - AD&D'de "profi-
ciency” adi venlen bireysel
yetenckler arasmda kundu-
raclik, marangozluk, dikis
dikme, yemek yapma gibi
pek cok ayuncu tarafindan
dangarya kabul edien bir
dolu secenek vardir Bu

yetenekler geneliikle oyun icinde
kullarissiz olacag) dustincesiyle
secilmezier Ancak karakterinizin
yillardir yalniz bir yasam surdu-
gunu iddia ediyorsaniz ve karak-
teriniz her tur silabi cok iyl kulla-
niyor, ¢ok iyi ata binyor, bes dil
biliyor, ancak ne hikmetse "bun-
ca yillik yalniz yasamimda bir kez
Gile kendime bir seyler pisirme
ihtiyact hissetmedimi” diyorsd, bir
yerlerde bir bosluk birakmissimz
demekbr Yetenekler ise yarayan-
lar ve ise yaramayanlar diye ikiye
aynimazlar Bir konudaki uzman-
Iigmiz elbet yeri geldiginde size
yardimci olacaktr Bakoniz hig ol
Mmuyo!, oyun yoneticinize dnce
tath dil, etkill olmacid takdirde
de kalinca bir sopa yardimeyla
yapacadiniz ricalarla kendirnz| sa-
raya bas ascl olarak sectirtebilirs-
niz ;)

DM iLE ROMANTIK

BiR YEMEK...

Karaklerlerinizi oyun yonetici-
nizle bas basa varatmanizin do-
guracadr avantajlan da goz ardi
etmeyin. Hem yoneticinizin inis-
yatifi ile karakterinizi kitap kuralla-
nnin disina ¢ikanp biraz daha
yontabilir, kendinize daha
fazla yaklastirabilirsiniz,
hem de onun, karakteri-

nizi oyundan once ta-

nimasimi saglarstrz
Boylelile senaryo
1cne karakterini-
ze gore kurgu-
lanmis ve isi
daha eglenceli
hale getirecek
detaylar gkle-
mesi mum-
kin clacakor
{Yuksckhk
korkusu
olan bir ka-
rakterin da-
da tirman-
mak zorun-
da kalmasi
gibiy "Sen
karakterini
yarat da
gel, gensini
dusunuruz
I" diyen yo-
neticiden
korkunuz |

Oyuncu-
lann karak-
terlerine isi-
nabilmeien
icin uygula-

nan bir ik yontem de mewveuttur
Bunlardan iiki olan "Prelude” ,
oyuncunun yonetici ile tek basi-
na oynadigr kasa bir senaryodur
Boylelikle oyunlann ilk bes on
dakikasinda yasanan 1sinma
sorunu bir derece gidenlebilir
"Blue booking™ yonteminde ise
prelude, kadida gegirilir. Yonetici,
Uyguin bir Gyku girisi yapar,
oyuncu da alir eline kalemi,
devamini getirir. Yonetici biraz
daha yazar, ayuncu biraz daha
Biraz daha biraz dana derken
karakterin kisa bir ozgecmis
hazirdir bile . Gerisi oyuncuya
kalnsur.

Basari ve Edlence

Bir kez daha : Karaktenmzin
basarisinin olcust, onun ne
kadar guglu, ne kadar becerikl
ya da ne kadar kanzmatik oldugu
degil, gercede ne kadar yakin ol-
dugu ve onu ne kadar iyl canlan-
dirdidinizdir. Sakar bir halfling
olun ve vazolara carpm, seh-
palar deviring kim bilir yved y(iz
orc oldurmus Dir savasgidan
daha ¢ok renk getireceksiniz
ayuna. Ya da aptal bir dwarf
olup size sorulan sorularda
kafaruz kasiyip bos gdzlerle
pakinin; kitadaki tum dilleri bilen
Bir buylich kadar ivi clacaksiniz,
belki de daha iyi = Rol yapin,
karakterinizi oynayin, eglenin!
FRPwi farkll kilanin ne oldudunu
gdrin, oyun oynayin, kazanmak
ya da kaybetmek kaygist ok
madan, yalnizca

OYUN oynayin

Not : Bu ay tutamadik ken-
dimizi, yazi fazla didaktik oldu,
kusurumuz varsa alfola |

Nnot © Uzunca bir suredir in-
ternetle buyuk sorunlanm var.
Ne kadar buyuk derseniz, okun
mamis 29 e-mail kadarl Ama su
anda hepsine ulagrmis durum-
daym Yann yazmadim diye 10t
fen bozulmayin, yeni yenl yanit-
larinmizi gondermeye Das-
layabilyorum  Beklettigim igin
herkesten ozur dilerim {Batu) Bir
de ben canli kurbadalara ¢l sur-
medim, sUrmeyecedim de |

Batu, bol bol kurbaga kese-
bilecegi bir kariyer sahibi ol-
mak yolunda ilerlemektedir.
Gokhan'in ise ne okudugu
mechul. Sahi, sen ne
okuyordun?
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GENERAL STUFF

Level Vakasi

Soguk bir kis gecesi, sactler gece yarisina yaklasmisken Kasimpa-
sa’da 1siklar yanan tek bina, Level Oyun inceleme Kompleksidir...

unku ulke genelindek

elekirik kesinulerinden et-

kilenmeden, oyunlan ra-
hat ranat incelememize olanak
veren dev jenarator tm Kasim-
pasa’da yataklanna uzanmis uyu-
mak isteyen insanlarn aldirtircasi-
na yeri gogu inletiyordu

Kahkalarimizin ve oyunlardaki
buglara ethigimiz kufurlerimizin
yine cevie halkinim terbiyesini
bozmamasi ICin ses gegirmez
malzemeyle kaplanmis duvarlar-
miz sayesinde uzak kalabildigimiz
Jenaratdr gurullusunun yerin
Saldier Of Fortune demasurdakl
silah ve haykaris sesieri dolduru
yordu
Oyun salonuna giren YIM Si-

nan’in kullanimayan Bilgisayar-
larda Unreal Tournemant’| agma-
siile hem Soldier OF Fortune oy-
nayan Level editorlerinin, hem
de Level Komplex'inin bodrum
katindaki kaclk bir odada cahs
matarin yuruten kardes derdi
Chipin magdur yazarlanmin
oyun salonuna dolmas bir ol-

Bir haykingin oykiisii

MUstL

Herkes bir makinenin basina
gecip, Intermet'ten sunuclmuza
badlanarak zevk icinde Unreal
Tournermant oynayacagini sanan
zavalll bir kurbanin gelmesini ve
15 kurt-1 kuzu oynamay bekler-
ken her zaman oldudu gibi yan-
lis oyunu cahsuran grafikerimiz
Gokhar'in yanlishkla actc oyu-
nun Fifa olmas) nedeniyle maki-
nelerdeki battn Unrealler kapat-
larak derhal Fifa'lar acimis ve ki
dakika icinde Lan uzerinden ge-
reksiz bir futhol mac) baslamist
bile

Kadinlar! %100 Bas Bela-
lari

Maadlesel, erkek arkadaslanmin
Dir aretm hatasi olan ve tm ha-
yaumizi etkileyen bu futbol man-
yakhgim dizeltecek bir patchin
Clkmasini beklermekle hayatimi
harcamak niyetinde olmadigim
Icin havanin buzuna aldirmadan
paltomu alip, Level binasinin arka
bahcesindek yapay golun kiyisin

Aylardir yazdim durdum. Bizim dergide bir Banu var diye.
Okuyucutar onun ismini hic gérmediler yazilarin altinde. Ama
o hep buradaydi. Son aylarda gittikce giiclenen ve dergimizde-
ki, derginizdeki kontroli ele almak tizere o olan bu hanimin en
son marifetini sizlere anlatmay ve bu sahis hakkindaki takdiri

yine sizlere blrokmuyl gorev bilirim. Buyrun okuyun...

cla uzun bir yuruyus yaparak bi-
raz kafami dagitmak uzere disan
cikum. Soldier of Fortune'daki
harika atmosferi dusundim bi-
raz. Grafikleri veya sesleri hi¢ de
buyuk bir yenilik olmayan {hatta
yeni dedil eski olan) bu oyundaki
harka sinematik aralar ve anla-
nmlarla bolum dizaynlannin oyu
nu ne kadar cekia yaptugini du
sundum: Oyun ureticlenmin dell-
ler gibi yeni teknolojler gelstir-
mek N yansacaklanna ve sistem
intiyaclann her gecen gun artl-
nE oyun severlere masraf cikarta-
caklarina mevecut teknolojilerinin
simiranni biraz zorlayip, Soldier of
Fortune da oldugu gibi akillica
Dir dizayn ve etkileyic) Bir senaryo
ile yeni oyunlar yaratsalar, oyun
severlerin yeni malikaneler almak.
1IN harcayacaklan parayla daha
cok oyun alabileceklenni neden
gérernediklerinin cevabini buima-
ya calisbm Dusunsenize, hepiniz
orjinal oyun alamadiginizdan si-
kayet ediyorsunuz ama neredey-
se her yil mutlaka 300-500 dolar

Ik bir upgrade yapmaniz gereki-
yor. Neyse, iste tam bunlarla ka-
farni yorarken, golun uzakia ka-
lan tarafinda, Level kompleksin-
den aliz sesler gelmeye baslad..
Gozlerimi kisip biraz dikkatlica
pakudgimda binanin polis arabeald-
r ile cevrildigini gordum. Neler
oldudunu ben de sizler kadar
cok merak ctmistim ama hikaye
nin gerisi buraya sigacak gib de-
dil. Bu ay hazirladidim fotoromad-
na bakmaniz halinde merakinizin
dagilacagina eminim

Allah hepimizi kadinlann serrin-
den ve futbol pesinde kosturan
erkeklenn sikicligindan korusur.
Sevgiyle kahn

Her hafta sonu daglar tepeler teperek katildig: doga gezilerinden eli bos sekilde
dergiye dénen sevgili Banu her gegen giin biraz daha agresif, biraz daha tehli-
keli hale gelmektedir ve dergide teror havas estirmektedir.

HAYIRLI BiR
O ¢ \ _

.‘, OOMMW

iZDIVAC EYLE
. BANU KULUNA

\
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HEHEHEHEE!
DUDAGIMA BIBER
SURDUM VE
SiMDI AHMETI
OPUCEM!

., HEHEHEEHEE!

Aslinda Banu'nun olayi gok daha eskilere dayanmaktadit. Daha ilkokuldan
beri gok girin bir kiz clan Banu, daima etrafindaki ilginin odagi oldugu igin
son derece gimartk yetigmigtir. Ve seytanhk ruhuna iglemistir.

Ortamlarda dola;arak yasi gelen her hanim gibi beyaz gelinlikle miir-
riivetine ermeyi hayal eden sevgili Banu, bu amacina ulagabilmek icin
girmedik dellk, katilmadik doga gezisi birakmamistir, ama sonug yine
de nafiledir. -

Cem Sanei, odasinda kafasim bile gikartmaktan korkarak glzlenmekte. Nereds oldujunu bildirene 3diil var,




> BENI EKTI!
." BENI EKTIGINE iNA-

NAMIYORUM”l
BENiii

Ancak elbetle Banu'ya da dersini verecek gurur kaynagi erkekler var-
dir diinyada. Lisenin mezuniyet balosu, sevgili Banu'nun hayatindaki
donim noktasi olur. 0 giin yasadigi goktan bir daha asla gikamaz..

Iste o gunden beri Sevgili Banu, erkeklere karsi cok biiyik bir kin duymaktadir ve
insan ya da hayvan olsun, biitun erkekleri yok etmek icin planlar kurmaktadr.

Herkesin mutluiuk ve
huzur i¢inde yeni gelen
oyunlari test ettigi bir
anda koridorlardan ge-
len sesierle Level Oyun
Komplex'inde korku
dolu saatler baslar, Ba-
nu artik harekete geg-
mistir ve énce erkekle-
rin kalesi konumudaki
bu dergiyi ve sonra
nefret ettigi yazan, Cem
Sanci'yr yok etmekte
son derece kararli
gorunmektedir.

Banu, hain planlarini uygulamak icin yeterince bekledigini distinmek-
tedir. O giin Level'm merkez binasinda sakin bir Level giini daha ya-
sanmaktadir ama her gun oldugu gibi sakin sakin isine gelen Banu ar-
tik i¢indeki dinmeyen 6fkeyi ve nefreti daha fazla bastirmak niyetinde
olmadigimi gosterecektir

t - ~ M
J-J-L.Hl.-d-’ I 0

Aslinda bu aci clay
maalesef bilgisayar
oyunlarinin bayen-
lar Uzerindeki etkisi-
ni ve bayanlarin ne-
den bilgisayar
oyunlarindan hos-
lanmayip uzak dur-
duklarini agiklayan
sosyolojik degeri
yiksek bir ornek
olur bizim icin. Ne

YOK ET!!
37 MO\ ULU LARA...

&\ &7

cllah Kacakeilaga
Cinay =t
TopluEatliam

GOK TEHLIEELI

yazik ki kizlar bir
oyunla uzun sire il-
gilendikleri zaman
oyunla gercedi bir-

birinden ayirt ede-
bilme becerisini ko-
ruyabilecek kadar

geli;memi;lerdir ladig anda Banu'nun aklmdan gecenler..,

Dergide bizimle birlikte tim gindni oyunlann iginde gegiren
zavalli Banu da bu kaaosun igine digmustu. lste, saldinya bas-

GIPRA-S MA FURURUM

Elbette, LEVEL Komplex'inden silah sesleri gelince polis derhal
harekete gecer ve ilk is olarak, igeriden haber alamadkiari
icin, olaym sorumlusu olabilecek potansiyel siphelileri aras-
tirmaya baslarlar

Ancak hepimiz cok iyi biliyoruz ki demir parmakliklar veya silahli
korumalar onu asla durdurmayacaktir. Ne yapip edip bir giin o
hapishaneden kagacak ve bu sefer geldiginde igindeki
intikam atesinin alevieri cok daha kizgin ve pariak ala-

kl onun adi ., BANU...

GERI DONUCE

LEVELMVE CEM,
SEN ARTIK
LUSUN!

Ancak, cok kisa bir siive icinde polis gercegi anlar ve dergi

binasima operasycn diizenleyerek Banu'yu etkisiz hale ge-
tinrler. oynarlar ve kendilerine pizza 1smarlarlar, Der-

giden bir kiz daha eksilmistir

Onbes yerinden yaralanan Maho hastaneye

kaldirilirken, diger yazarlar saklandiklar de-
liklerden gikarak kazasiz belasiz kurtulmalari-
nin serefine birkag posta "Soldier of Fartune”

caktir. Sonumuzu erteleyebilir ama engelleyemeyiz. Ciin-

hittp:/fweww. level.com.tr




http:/fwww. level . com.tr

Bu ayin ozelligi neydi?

29 gline sigmas: disinda...

Bir takvim tagiyor musunuz yaninizda? Hatta daha basiti, saa-
tiniz var m1? Kagi gdsterdigiyle ne kadar ilgilisiniz? Kag defa

ac yasindasiniz, kacini
hatirliyorsunuz? Daha
kag¢ dakika, kac irim
zaman devam edebilirsiniz soru
isaretleriyle dolu bir yazi okuma-
ya? Peki, tam bu sorulan "ne far-
keder" diye cevaplar misiniz?

Gecenin bu geg saatinde
{ama geceyl uykuyla gecirenler
igin ginun erken bir saati} otu-
rup Zaman uzerine acimasiz yo-
rumlar yapmanin bizi nereye go-
turecegini sdyleyeyim; zaman
dedidimiz, énce 24 saatle gune,
sonra 7 gunle haftaya, sonra 4
haftayla aya, 12 ayla yila tamam-
ladigimiz zamanin, adaletsizce
par¢alandidini, bu zamanin sa-
dece onu icat edenlere ait oldu-
gunu ama hepimizi birer kurmah
saat gibi itaatkar hale getirdigi
icin degistirimeden (ya da crta-
dan kaldinimadan) kullaniimaya
devam edildigini séyleyecedim
Sonra belki biraz dzha abartip
bu haliyle zaman inkar ettigimi
ilan edecedim. Bizi yaslandiran
seyin yillar degil, katiksiz zama-
nin kendisl oldugunu hatirlataca-
gim ama hep ayni cevap gele-
cek; “farketrez ki

mesela 11°i 25 gege saatinize baktiniz?

Simulated Life

Aslinda sadece gecip giden,
hayatr da yaninda surCikleyen bir
zaman kavraimi sz konusu in-
sanlar icin. Bunu gundelik haya-
tinizda cok stk hiussedebilme san-
siniz olmuyor ama mesela do-
gum guntnutzde ya da okulun
bir yih daha bittiginde ya da def-
terinizin son sayfasini doldurur-
ken ya da The Sims gibi bir oyun
aynarken farkediyorsunuz zama-
nin gercekten gectigini

Internet hayatimiza girdidin-
den beri pek cogumuzun kendini
ait hissettidi bir baska hayau daha
var. Sanal yasantilanmizda bir
yandan gercek hayatimiza sigde-
ramadigimiz bir seyleri yoratmek,
bir yandan da bu yan gercekdid
alisugimiz gerceklerle bagdastr-
mak icin frsatlar yarabyoruz, As-
Iinda burada da 6grenmeye, ileti-
sim kurmeya, bilgi paylasmaya,
zaman tuketmeye devam ediyo-
ruz, gercek hayatmizin verilenni
kullanyoruz. Ama belki de "ger-
cek'in dnemli bilesenlerinden birn
olan "mekan’in yokludu fya da
alstgimizdan baska bir baska an-
lamda var olmasl) kacinimaz ola-

rak ikinci bir gerceklik icinde oldu-
gumuzu hissettiriyor, online iken
Her neyse, konumuz internet de-
Jil, konumuz Internet’ten sonra
kendimize ikinc DiIr hayat yurdite-
bilecegimiz yeni bir sey bulmus
olmamiz

Baslangigta iyi bir ayun oldu
gunu disundim The Sims'in
Araylzune, oynanisma, grafkle-
rine kisa surede uyum sadlayabi-
lecegim, surdkleyici bir oyundu.
Sonra orada strdurdagam haya-
ta da uyum sadlamaya basladig-
rmi farkettim. Kurallanni sizin be-
lirlediginiz bir hayata itiraz etme-
niz soz konusu olmadidi icin ¢ok
cabuk olarak, yapilabilecek ne
kadar cak sey oldugunu dusun-
duren ve yeni bir hayati idame
ettirme sansi veren ve artik sade-
ce bir bilgisayar ayunu oldugun-
dan emin clmadigim bir vasam
bicimi sunan carpic bir seydi
Zamanin gegisini gundelik hayat-
takinden ¢ok daha belirgin bir
Dicmde hissettiriyordu ve sizi igi-
ne alan Sim dinyasinin bir par-
cast olabilmek icin yapilabilecek
her seyi yapmaya zorluyordu

Bilemiyorum, oyunda bu dun-

Bu aralar ne oynuyor?

yada yasadiklannizin hepsine yer
veriimemis ve aslinda gundelik
hayat pek ¢ok noktada simdi ol-
dugundan daha fazla aksiyor
ama oyuna yon veren mantik o
kadar kusursuz ki iste itiraf ediyo-
rum, su swralarda gunumun bir
DOlumMUNG Simterimin hayatini
dUsunerek geciriyorum

Yagamin Perdesi

Hatta kendi evimdeki davranis
bicimlerimi, insanlarla fliskilerimi
de Sim hayaumdakr yasam bici-
miyle karsilasuryorum, karsilastir-
digimi farkediyorum sik sik, Tigki
Internet'tekl sanal dunyada oldu-
gu gibi SIM dunyasinda da ashn-
da gercek hayatmizin bir ¢dz(-
munl yapabilmek, ne yasadidimi-
21 farkedebilmek icin firsatlarla kar-
sasiyoruz The Sims'in bu ¢ozum-
lemede yapabidid) en tyi sey za-
man kavramin hi¢ unutturmama-
s ve sadece késelerde dedil bu-
tun yol boyunca hangi hizla akt-
gmi dusunddrecek bir yapi uzer-
ne kurulmus olmasi

simdi beni dusunddren sey bu
oyunu ganun birinde Internet
uzerinden oynamaya basladigr-
mizda, yani iki ayrn sanal gerceklik
duygusunu bir araya getirip ken-
di hayatmizin karsistna cikardige-
mizda nasil bir seyle karsiasacade
miz. Belki de kendinizi bir Sim ola-
rak tanimlamaya baslayacaksiniz,
sanal komsulannizla, sanal akvar-
yumunuzla, sanal isiniz ve para-
nizia Sanal kaygilariniz, Deklenti-
lernniz, duz ekran televizyonunuz,
berjer koltugunuz, sevgiliniz, sa-
nai olmayan bir zaman eslidinde
hayaunizin lyice parcasi haline
geldiginde belki de Sim'inizi &l-
durmek istersiniz. Bt beni ciddi
sekilde dusunduruyor

Serpil Ulutiirk, kendini
sanal yagamn koridorlari
iginde coktan kaybetmisti.

Sims de iizerine tuz biber ekti.




Oyunlarin Garip Diinyasi

Yasamimizda kabuslarimiz sisleyen hersey

oyunlarda eglence kaynag! olmak zorunda

mi?

oyle bir sey var mi siz-
B ce? Oyun dunyasini kas-
tediyorum. Yani su

oyunlarda olup biten her seyi bir
dunya olarak alqilayabilir miyiz?
Bence evet. Cunk( oyuniar her
yonlenyle birbirlerinden ne kadar
farkl olsalar da hepsinin ortak
yanlan var. Bu ortak yanlari gra-
fiklerde veya oynanista aramayin
sakin. Bunlar oyurlann etk de-
derlennde oyunlarin icindekr ntl-
ellerde gizli. Bunlar hic hissel-
mediniz mi yoksa Mesela oyun-
lardaki iy ve kil karakterler Bir
oyunda kotd bir karakrer de ola-
bilirsiniz iyi bir karakterde ama
asla Nazi olmazsiniz, ya da ko-
CUk cocuklara tecaviz edip onla-
ri glduren bir sapik, omrunu fa-
hiselikle geaimus yash bir kadin
Cunku bunlar gercekten kotd-
dur. Oyunlarda bizim olabilece-
gimiz kotu karakterler ise ne ka-
dar kKotu kalph ve daumadsiz olur-
larsa olsunlar tam bir kahraman-
dirlar. Ve kahramanlar asien iy-
dir Dedil mi Horny

{Not I/ Blax'in Yazising Gon-
derme: Simdi hepinizin ayn ayn
soruma hemen cevap vermenizi
istiyorum  "Bir cyunda Nazi ola-
magssiniz” dedigimde 1cnde Naz
olan bir oyun hatrlamaya cahst-
niz mi? Peki hatrlamaya ¢alisan-
lara soruyorum. Su ki sablondan
hangisi dusuncenize daha cok
uyuyor? "acabd gercekten yok
mu?" mutlak suphesiyle yazann
dogru olup olamayacagint mi
dusundunuz yoksa "mutlaka var-
dir bu henf hatrlamiyor Dur
en simdr bulurum ha sey vardi
hani* ukalahgryla mi? Evet sup-
heciler kalabilir, ukaialar hayat
dersi almaya Had Safhada’ya
gidiyor Ben size gecen ay
oyun yok dememis miydimil?)

Tamam fazla uzatmayalim
Verdigim omek dogru ya da
yanhs. Oyunlarnn dunyasi var
va da yok Ama bir gercek var
ki gun gibi ortada Bu iste bir
gariphi var Yam oyunlarla ilgi-
li pek cok scy mantiksiz. Bu
yuzden Oyunlann garp Dur-
yasl dedim yazimin bashgina
Demek 1stryorum ki bir oyun
dinyasi olsun ya da clmasin

¢cok garip. Neyse benimde ka-
fam kanst demek istedigimi aca-
yvim biraz Dun gece Mad Dog
yanimdaki dilgisayarda oyun oy-
nuyor. Her sey siadan ve rutin
her zamanki aksamlardan bin is-
te. Oynadigr oyun Soldier of For-
ture Vurdugu adamiann kollan
bacaklan ortahida saqildikea zevk-
ten dort kose oluyor badinp ca-
diryor. Ben tam Sinvlerirmin sos-
yal iliskileri icin tasatanirken ya-
nimda bir ses patliyor "cha olum
kursun arkadan nasil cikmis bakl”
Iste 0 an dogru an. Tam zama-
rin yavasladigy nerkesin slow
maotion hareket ettigi gercekleri
gordugunuz an. O bir an sizin
i¢in ashnda 10 saniye kadar su-
ruyor ve beyrmlz SUE5512 Darad-
rafi uretiyor konusmak icin o en-
der firsatlardan birini yakalamis-
ken.

"Bu adam ne zevk aliyor bu ts-
ten. Yani ger¢ekten bir silahi olsa
bu adamin Kalksa 30cm'den
beynime Dir kursun siksa ve bey-
nim ofisin duvarlarina dadilsa bu
onu mutlu eder mi? Hayir sade-
ce dnce derin bir urperti hisse-
der sonrada hic durmamacasina
kusar. Hatta Banu'dan bile fazla
kusar yufka yurekl Mad Dog *

Sonra ona dénlyorum ve as-
len yukarida ki paragrafin ozeti
olan su cumleyi sarf ediyorum
"Olum ne zevk aliyorsun bun-
danl” O beni duymuyor bile
Cunky yakin mesafeden shot-
gun ile vurulan birinin anatomi-
sinde olusan dedisimler su an
onun icin sosyal iliskilerden daha
onemli. Cna bakyor ve yargliyo-
rum “zavall sim* Sonra monito-

rume donuyorum. Iste o dogru

an. Her seyin yavasladig ve bey-
ninizin fazladan bir paragraf da-
ha kurmak 1¢in bir on saniye da-
ha buldugu ¢ essiz an

"Ukalalik etmek ve hor gér-
mek beni nigin mutlu etmeli ki?
Ben ne zevk aliyorum su karsim-
daki oyundan Kendi bandl yasa-
mimi bu zavalll sanal evcillere
lekrarlatmak bana niye keyif ver-
sin ki Kendi yasayamarmshgimi
bir oyunda niye tekrar ediyorum
kie”

Senra tekrar Mad Dog'a do-
nuyorum ve yukandaki paragra-
fin ozet mahiyetindeki su cumle-
leri kuruyorum "Ssstt kugucuk
Bu oyunun mult-player’ vardi
degil mi? Bak acamam yoktur
ama. Kan ¢ikmazsa para yok hili-
yosun

[Not 2/ Loserin yazisina gon-
derme: Tekrar bir sorum var
Mad Dog ile yasadidim maceray
okudugunuzdea "bu adam oyun-
lan fazla caddiye alyor” dediniz
mi kendinize? Eger cevabiniz
evet ise yaziyl akumaya devam
edin Eder hayir ise gerisini oku-
meéniza gerek yok. Serpilin yazisi-
na gecip sanal hayatn anlami
Uzerine kaygilanin,)

Saninm baylesi daha iyl oldu
Yani akhmda yer eden olaylar-
dan binni anlatmam. Simdi di-
suncelerimi daha rahat toparla-
yabiliim Mad Dog'la ikent yasa-
diklanmi ve dusunduklerimi bir
degertendirin. Size hic dedal ge-
liyor mu? Yani garip dedil mi?
Ikimiz © an oyun dunyasirin bi-
rer parcasiyken, Bence oyle

u aralar ne oynuyor?

Oyunlardan nicin zevk aldidinizi
dustnin. Zevkle eglencenin iliski-
sinn dustnun. Oyunlarda atldige-
miz maceralan dusanun. Siz Day
of the Tentacles'n garp olmadr-
gini seyleyebilir misiniz?

Bir stredir bunu aklimdan ata-
miyorurm . Bizim ian oyunlarn
zevkl veya edglencell kilan nes Ni-
¢In oyuniardan zevk almak icin
Dirilerini Sldurup duruyoruz
Oyunlardaki kan ve vahset ve za-
vall kacuk ¢ocuklar gibi sacma
geyiklere girmeyecedim elbette
Ama millerce uzanan kondorlar
boyunca binlerce insan oldurme-
nin zevkl nerede  Niye gercek ya-
samda Bizim igin igrenc olan sey-
ter oyunlarda ekstra keyif malze-
mesi. Bu acidan witarl olan tek
Cyun upl spor oyuntan olsa ge-
rek. Ne de olsa zevk ve edlence
icin yeterli nedenlern oldugu gibi
gercek yasamda da bu faaliyetler
benzer seyler ifade ediyor. Ama
ben 600 metreden birini sniper’a
vurmay 90 dakikada gol atmak-
tan daha ¢ok seviyorum. Ama
bunu eglencell kilan ne acikgast
bilmiyorum

Neyse bu ay aklim ¢ok karisik
Zaten fark etmissinizdir yazinin
basindan beri bir kisminizi dider
kdselere gecirmeye cahsiyorum
Ama diger yaziar tekrar okudu-
dumda onlannda kafalarinin cok
karisik oldudunu gordum.
Ne oldu bize hu ay cok uy-
kusuz mu kaldik vitaminimiz
mi az geldi Neyse ben
cyunlann ganpliginn bir yana
birakip Subat'a neyin kasvet
vengini dusunteyim bir sure
Hem daha fazla sizinde kafa-
NiZI yormamis olurum

Tugbek Olek, bu ay
irpertiyi hisseden
okuyucunun
arayizinda yazmugtir...
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Hi¢ disdndlindz mu, tanimadiginiz insanlar hayatinizi nasil
etkiliyor? Kafanizdan gecenlerin hangiieri gercekten size
ait, hangileri baskalarinin empozesi? lyi dasindn...

nsan, saniyerum sosyal bir

yaratk olmasmdan dolay,

kendmi bulmak igin surekh
olarak disarya acilma intiyac
icinde. Czlrmuze ulasmak 1cin,
diger insanlardan yola akmasi
gerektigi gibi komik bir dusunce-
ye saplanms kalmisiz Dogdu-
gunda hdm bir kil parcas) olan
insan, bebeklikten yetiskinlige ka-
dar uzanan kisacik zaman icinde
cevresinden aldigr darbeter, etki-
ler ve bunlara kars verdidi tepki-
ler sonucunda ortaya cikan bir
heykel gibi. Bu ¢ok dadal, dodal
almayan, neden kendimizi surek-
I olarak "digerlen ne duasunur”
boyuwna endeksit Dir yasam et-
rafinda gelistiriyoruz? Size basit
bir érnek, neden kendi evimizin
icinde esofman veya sortla dola-

sirken, Adustos'un sakaklan ka-
vurdugu bir gunde, en fiyakal
{ve bunaltict} pantolonumuzu,
Polo gomlegimizi giyip ev sinirla-
nndan oyle ¢ikanz? Cunku, bizim
ICin her seyden onemii olan kr
ter "digerilennin gozundekl
"biz"iz Ne yaptigimiz, nasil yapti-
gimiz, hatta onu gercekten bi-
zim yapmak isteyip istemedigimiz
bile baskalannin gudusunde.
Inanmiyor musunuz? C zamedn
size minik bir test uygulayalim
Ustuntize en sevdidiniz esofma-
minizi cekin. Yasadiginiz mekanin
en havall cafe’sine ginn, gercek-
ten hosunuza giden herhang
bir yere oturun. En sevdidiniz
iceceqi soyleyin Kahvenizi (veya
her neyse} yudumlarken, oradaki
diger insanlarla, oraya birbirleri-

Bazen

siz de kendinizi

Kabute ladar zalmiz

hissotmiyor

MuUsUNUI.

ne kendilerini satmak icin gelrmis
olanlarla goz goze getmeye cali-
siN. Sizi ezen bakislarina karsilik
vermeye ¢alisin. Buraya kadar
hersey yolunda gittiyse bile, in-
sanlarin bakislar alinda ezilmeye
basladiginizda cok sevdiginiz o
esofmandan utanacak, begene-
rek oturdugunuz o masadan kal
kip, en sevdidimiz iceceg yarim
birakip mahcup bakislarnizla bir-
likte disanya kacacaksiniz. Pek
neden? Cunkd insanlann gdzun-
de dederiniz belirlenmistir "Basit
herif”, "Rukus kadm”, "Kesinlkie
bize ait bin degil” O cafe’de bu-
lunan ve ¢ok yuksek ihtimalle ha-
yatiniz boyunca bir daha asla
gormeyeceginiz, gorseniz bile
hichir seyin dedismeyeced o In-
sanlann hakkinizdaki dusinceleri
sizin igin her seyden
onemlidir, bir yasam
kriteri haline gelir Artik
olmak istediginiz kisi
dedgilsiniz, "clmanizi is-
tediklen” kisisiniz. Ken-
di icinizde kistirildiniz
Nereden cikn bu
simdi demeyin. Her za-
man oldudu gibi, bu
ay da kosem| en son
saniyede yazdidim i¢in
ortalikia kafasi kesilmis
horoz gibi "Bu ay ne
ydzacarr, ne yaze-
cam?llI" diye dolanir-
ken, konu kendi aya-
diyla bana geldi Kapr-
dan iceriye hizla giren
bir arkadasim {ismini
ve birazdan anlataca-
Jim olaydaki bazi nok-
talan belirsiz birakaca-
gimj bir Internet servis
sadlayicinin acidini bul-
dudunu, bunu kulla-
narak normalden cok
daha fazla stre boyun-
¢a, normalden daha
az ucret odeyerek In-

ternet baglantisi sadla-
| rabilecek oir intic bul- |
| dugunu heyecanla an-
il i latmaya calisiyordu

Sonradan, uzerinde
dasunecek kadar za-
man oldugunda, ashn-
da gocugun hakl al-

Bu aralar ne oynuyor?

dugunu anladik. Ama o heye-

| canla buldudu bu "yasal hinlik"e

inanmak istemeyen biz, hemen
yaltayr yapistirdik: "Oglum, tek
uyanik sen misin? Mutlaka daha
once dusunmuglerdir boyle bir
seyi, sen ancak kendini kazikiar-
sin, ha ha hal”

Ne kadar kolay degil mi? "Sen
kimsin ki kocamaaan buyuklerin
dusunemedidi bir hatay, koca
bir sirketin pazarlama politikasin-
da acik buldugunu iddia ediyor-
sun? Sen guanubirlik isler yapmak-
la yakdmlt, hayalleri olmayan,
akh butun insanlann toplam
IQ'sunun, toplam insan sayisina
péloNMesiyle bulunan rakama
esit, gayet vasat bir insansin
Cunka oyle olmani istiyo-
ruz . Canka farkl, daha zeki, atik,
girisken, hayallerine inanan ve
bundan gug alan birisi olursan
senden korkarz. Sen, en iyisi mi,
uyU. Taa ki olum omzuna elini
koyup sent uyandirana dek

AmMa siz uyumayin. Insanlarin
size Rictigi hayat elbiselerine sig-
maya ¢alismayin Hayatin:z
uzerinde asla tam olarak kontrof
sahibi clmayacaginizi zaten
biltyorsunuz Ama, en azindan
ortaliia dolasan birkac cesit
"yasam sablonu’na uymak icin
cabalamayin. Birakin, hayat sizi
bir stre surdklesin. Gercek ken-
dinizi nerede bulacadiniz asla
bilemezsiniz. Bir murekkep dam-
lasi oldugunuzu farzedin, suya
ddstaganizde biraz dadilacak-
siniz, ama fazlalidar sizden aynl-
didinda geriye kalan gercek "SIZ"
olacaksiniz

Ne diyorum ben ya?l?

Sinan Akkol, dnce kafasinda
dolasan kirk tilkinin huyruk-
larint birbirine baglayip, sonra
” Acaba hangisininki dnce
kopacak” diye diigiinmekten
kafay: dsiittd.




FORUM Okur Mektuplari

POSTA KUTUSU

Level oyun incelemeleri ve test binasinin sonu goriilmeyen uzun Koridorlarina gece-
nin karanligi ve sessizligi ¢oktiiginde, disaridaki soguga kargi kendisini koruyacak
kalin paltosunu Uzerine gegirmis bir adam ¢ikar ofisten ve yavagga adimlar uzun ko-
ridoru ¢ikis kapisina kadar.

oltugunun altinda yuz-
I(erce mektup arasindan
’ secilmis bir deste zarf ta-

slyan, yanaklanndaki ve alninda-
ki hayatn belirginiestirdigi cizgr-
leri ac1 cekmekten cok acilara
ragmen bol bol gulimsemesine
bor¢lu olan ve bununla gurur
duyan o adam, bir yandan yu-
ruken Dir yandan da gozlugunu
gkartir gomledinin ust cebin-
den

Koridorun los isidina ragmen
merakla okumaya calistigr mek-
tuplardan birine takilmistir goza
GozIugunl bir sapindan wtarak
takar gézine. Binadan ¢iktigin-
da, disanda onu bekleyen Zey-
nonun (Sivas Kangal} basini ok-
sayip, eve dogru yaol almaya
baslariar birlikte Kasimpasanin
tehlikeli sessizhginde hic bir gok-
ge yanasmadya cesaret edemez-
ken ona ve Zeyno'ya, gece lam-
balarinin bir giden bir gelen isik-
lannin altnda mektuplardan biri-
N1 okumaya ¢alisir adam - Eski
bir arkadasinin sozu aklina gelir
ilk mektuba goz atarken,

"Cem|” demistir arkadasi vakt-i
zamaninda "Bir mcktup sadece
yazilardan olusmaz, mektuptaki
duyguian da okumayi basarmal-
sin. Elindeki kadgit parcasing,
onu yazanin duyguianni da ek-
leyermiyorsan italik harfierle,
mektup okumus sayilimazsin
Ders kitaplanndaki unitelen okur
gibt okuyamazsin bir mekiubu,
unuima

Halifce gUlumser adam ve
"Ah Burcul” diye gecinriginden
"Nerdesin simdi kimbilir. 2" D0
suncelenni eski gunlerden kurta-
ramildiginde tekrar elindeki mek-
tuplara doner bakislan

Zeyno bir yandan adamin et
rafinda donup, bacaklanni, pal
tosunu koklayip cekistrp oyun
oynamak isterken bir yvandan da
hamce yakinlasmaya ¢ahsan ka-
ranhk golgelere hirlayarak sevdi-
g1 adami tehlikelerden uzak wit-
mak I¢cin ugrasmaktadir. Sadik
dostunun hassas duyular saye-

sinde glhvenlikte oldugunu bilen
adam turn dikkatini clindekr ka-
gitlara verrmistir

Tomb Raider Hastasiyiz
lzmirden gelen bir mektubu
okurken gulumser, kendini tuta-
meaz Simten ve Burcak smin-
deki ki okurun yazdiklarine okur-
ken bir yandan da Zeyno'nun

basin oksamaktadir.

"Merhaba Biz 13 yasinda iki
kuzernz Tam bir Tomb Raider
hastasiyiz. Tomb Raider'in butun
CDYerin aldik. Tomb Raider
V'de Tomb of Set bolumunde-
yiz Fakal yanan parca Uzerin-
den atlama bolumund pek dnja-
yamadik Bu bolumu biraz daha
aciklayabilir misiniz? Hilesini yap-
mak istedignuzde ise ibre sabit
durmuyor ve saydamlasmiyor
Bulundugumuz yerde tirmana-

cak bir yer de yok Bize yardimci
olurmusunuz? Simdiden tesek-
kurler " Diyen ki afacana ne ce-
vap verecegini dusunur, evine
gidip bilgisayannin basina otur-
duguna

Sonta, mektuptaki duyqulari
okurnay unuttugunu hatrrlar ve
utanir, surcu olsayd herhalde
cok kizardi Tekrar bakar mektu:
ba, dikkathce ve arayis cinde ki
afacanin duygutar orada dur-
maktadir

“13 yasindayiz ama tnsanianin
bize bebek gozlivle bakmasii
sevmiyoruz  Neden sadece
Tomb Raider hakkinda sorularia
dotu bir mektup yazvoruz? Aca
ba buyuklerimtz oniara ev Gdevi
veren hocalan olmadidi icin daha
mrmitiudurtar? Yoksa biz Tomb
Racder oynavabildigimiz icin daha
T mtfuyaz oniardan

Adam kisa bir sare durur,
onundekl buyuk tasin yolun or-
tasinda ne aradidini dusunur
ama bu fazla uzun surmez Ta-
sin uzernden atlayip yoluna de-
vam ederken, Simten ve Bur-
cak'in Tomb Raiderin tam cozu-
munu verdikleri sayiyr almanmis
olabileceklerini dustnur. Oysa
son sayiyi ellerine alsalar aradik-
lar tum cevabin crada oldudu-
nu goreceklerdir Ustelik bu tki
genc oyun severin yaziya doke-
medikleri endiselerinin Tomb Ra-
iderdaki sorunlanindan daha
buyuk cldudunu farkeder Kirmin
daha mutlu oldugunu o da bik
memektedir Bilmek de isteme-
mekledir. Tek arzusu bir an on-
ce Soldier of Fortune veya Team
Fortress 2 oynayip, delice sada
sola ates etmektir

Nisan’dan Beri Cok

Yol Aldiniz, Aferin!

Adam, karanhk yolda ilerler-
ken, Levela qurdigi ilk gunler ak-
lina gelir, ik yazisinn yayinland-
g1 Nisan sayisindan beri okurlarr-
nin yogun igisi ile karsidasmistir
Gulumser Elndeki diger mekeu-

ba doner  Alican Yalcr-
ner'den gelen mektup sorularla
doludur

"Derginizi Nisan "99°dan ben
alyorum. O zamandan bu za-
mana epey yol aldiniz Gerek
CD sayisinda, gerek sayfa sayisi
artisi konusunda tum rakipterini-
zI gende biraktiniz Derginizi
kendim aldigim gib, 4-5 arkada-
sima da aldinyorum " Adam gu-
lumser ve "Bravo” der icinden
Okumaya devam eder

"Size bazi sorulanm olacak,
bunlar yanigarsaniz sevinirm

1- Level CD'sinde DLH (oyun
hilesi programini TOrkce'ye nasil
cevirebilirim’?

2- Bendeki Internet Explorer
silindi ve yenisini yukleyemiyo-
rum. Ne yapmam gerek?

3- Derginizde Game Boy Co-
lordan haberter verirseniz cok
iyl olur




4- Resident Evil 3 bilgisayara
ne zaman clkacak?

Ayrica kopya ayunlara karsi
agudiniz mucadeleyi desteklyo-
m-Ama 10-15 milyon tira ve-
rip orijinal oyun alanlarn sayisi
ulkemizde ¢ok az Yazinin sonu
na delirken wm Level editorieri
ne ve okurlarna sevgiler ve sey-
gilar diliyorum

Ayseye ke tekhls edicern
amé cesaret edemnorum

Adam karanlik sokakla durur
aniden Zeyno ne oldugunu an-
lamak 1an sahibine bakar dikkat
le. Adamin akindan pek cok sey
gecmektedir Lovel CYsindek
DLH programinm lurkce've cev-
nlmesinm mumkun okmadicyl
gercegini, canindan ¢ok sevdid
okuruna niasil soyleyecedin du-
SLNLIN Lzun bir sure: Sonra, yo-
luna devam eder

Mektupdaki soruya dayana-
rak, Internet Fxplorerin neden
siindigimi dusunur Yani [LE nin
kerndi kending silme ozelligi yok-
tur internet Explorer silindil” ne
demekur. Bu "hilgisayanm bana
Gicikhk olsun diye iki de bir oyu-
numu gokertiyor” demck gibn bir
seydir

Adam qguler kendi kendine,
Macl Dog aklina gelir .. O koca
adamin, devamli mavi ckrania
karsilastig icin monitore kafa at-
ugini ve kintan monitorun igin-
dekl devreterin duz kontak yapa-
rakil] dergi binasindaki sigortala-
N dumdlz ettigin, Lovel bilgisa-
yarlarindan pek ¢codunun bu ani
ve beklenmeyen elektirik olayin-
dan dolay hasar gorup yandige-
NI hatrrlar, "Ah koca Mad, akilla
namadin gitd” diye gecinr icin-
den "0 koca sinimnn yuzunden
bu ay dergi nerdeyse bir hafta
ged cikicak, Ah Mad, ARl

Adam, bilgisayarlarin kendi
Dasina hareket ctmeyecegini, e
oluyorsa bizim halamiz oldugu-
nu anlatmak ister Alican'a Inter-
net Explorering sildiyse yanlishkla
ve tekrar [nstall edemiyorsa,
Windows'un program ckie/kal-
dir secencgini denernesir salk

vereceknr yazisinda ama muhte-
melen sorun daha buyaktur ve
Windows'u yeriden Install el-
mek daha sadlam olacakur, Ka-
fasini daha fazia bu gereksiz
protilemle yormak istemez. "B
de Gameboy mu tanitmamiel is-
tiyorsun peeekin ™ de demeyi ek-
sik etmez "SOrpriz yumartalann
icinden cikan oyunlan da anlata-
hm, olur mu?™ gibi bir camile de
ydzmayi dusunur ama onu se-
ven bir okurunu uzmek istemez
Bir HIB {Herkes Igin Bilgisayar)
dergisi alarak bu tir soruntanmi
onlarla paylasmasint ogutieme-
nin daha mantkl bir cézum ola-
cagn dusunur ve aynen boyle
vapmaya karar venr

Sonra, siniri lyice gegince All-
can’in son sorusuna cevap ver-
mek istemedigini anlar "Resr-
dent Cvil IMun ne zaman cikaca-
gim dustinecedine Ayseyle ne
zaman clkacadine dusunmelisin
bence " der kendi kendine . Zey-
no’nun kendisine garip garip
hakbigm gorunce de susar
“Kendi kendime konusmamali
yiml” diye dusunur Bu arada
Resident Evil'in PC versiyonun-
dan en ufak b haber dahi gel-
medigini hatirlar

Ece Seni Sevivorum
Gozlernin Zeyno'dan kagira-
rak, utancia diger mektuba ge-

cor Adam "Baska isiniz yok mu
kardesim, nasil oturup yazryorsu-
Nnuz usenmeden, ben okumak-
tan pikom, siz yazmaktan bikma-
dinizl” dive saylenir ama maasini
haketmek icin okumaya devam
eder Hetketen (H@KE@N | isimli
okuyucusunun mektubu ilging
gelr, tekrar gulumser daha ilk
satirlari okurken 400 milyaniuk
zarar degil, 400 milyonluk zevk
kazandigir dusunur okuyucusu-
N

“Selam, Ben bir PSX sahibiyim
Oyunlanmin lwmi orjinal ve
ben de bundan gurur duyuyo-
rurn. Fakat bu bana yaklasik 400
milyonluk bir zarar verdi Gran
Tursme 2% hichir verde bulam
YETL. M alur yardim sedin, Ye
N bir bilgisayar alacagum, cunkl
cskisi cok eski (486, COD-ROM'U
bile yok) 2000 dolar nakit pa-
ram var. Nasil bir sey alsam?

PSX oyunlarimi yaziyorum,

sen dergide yazmasan da olur:

NBA Live 98-99, NHL 98, Warld

Gup 98 NFS 34, Croc |, Crash

Handicoor 1 (harika i

ey, tam S e Ly

erlenm, Dayie &
memekle nata ettiniz Level),
Hercules (valla bunu kardeslerim

7 AT Incete

alch), Nuclear Striie, Extreme
Games, Top Gun vb lyller mi,
ne dersin?

Bu arada Kultar sayfasina
Christian Jacg'n "Misir Yargicr®
uclemesini eklersiniz cok iyt olur
Ramsesi sevenler bunu da be-
geneceklr

Subat sayisi ok iyi olmus. Kut
larim ve en icten dileklenmle "SIk
21 SEVIYORUM®

{Ece sent daha cok seviyo-
rum. Duy ve ania artrk benil”

"2000 dolarin varsa cok iyi bir
sey alabilirsin, Ama Plll, Ge-For-
ce 256'min en hizhsindan az ol
mMasir. " dermek isteyen adarm
aylaldit ar v Graya Buraya

para harcamaktan firsal bulup

Biriktiremedidl 2000 dolann i
oldugunu anladidinda Lavsiye
vermeklen vazgecer Aynl anda,
bu wr sorutarm Dananim kdse
sine gonderiimesini Sinann ne
kadar cok sstedigini hatirlar llahi
bir kudret bu okLiyucuyu ona
gondermisur. Tam da Generall
Stuff savfasina 6 ay icin 2000
dolara sponsor almayl ve spon-
<L

A & ay L AINEE, (et
rall Siufl saytasinda yayiniamay
dustndugun haurlayinca, Het
ketem'e daha cazip bir Oneride
bulunmay dusanur

"2000 dolan bana yolla sen,
Levelin en ¢ok okunan sayfasin-
da, Generall Seuffin en ustunde
buyuk puntolarda, -£ce, Hetke
ten seni sevivor, anla artik be ke
zZiml- yazayim.. Hem de 6 ay ho-

yunca..”

Sonra bu dusuncelerinden
aluru bir an korkuyla duraklar,
qgozbebekleri buydr, yizunde
dehsetin izleri belinr
reklamcr hatunlart geliverr ani-
den akina "Bu dergide bizden
haska kimse reklam anlasmasi
yapamaz, alirz facasint asaaa”

Derginin

diyen kizlarla basa ¢lkamayaca-
gini dusununce, bletketen'den
dlacadl 2000 $'1n S00'UnU rek-
lamcr hatunlara rusvet olarak ve-
rebilecedini hesaplayip dider
mektubu agcmaya baslarken Het-
ketervin MISIR YARGIC) yerine b
de onun romanlarnni ckumasi
gerektigini gecinr aklindan

"Eyvah Yine Kizlar Kazand” ile
Yandik Kizlar Etralta Basimiz Be-
ladal™ 1simii romanlanini okusa,
Ece'nin neden kendisin anlama-
digini cozebilecedini dusunur
ama soria dergide bundan
bahsetmekten vazgecer. Kendi
yazisinda kendi romaniannin
reklamini yapmasi hos karsilan-
mayabilir. Bu yGzden romania-
nndan bahsetme fikirden tama-
men vazgecer, Sadece bu mek-
whun cevabinda dedi, bir daha
dergideki hic bir yazsinda Alin
kitaplardan cikan "Cyvah Yine
Kizlar €azandil”™ ile " Yandikl Kiz
lar Etrafta Basimiz 8elada"dan
bahsetmemeye karar verir
adam. Gergi, tum kilapeilarda
kolayca bulunabilecek, katma-
missa bile kitapgya siparis verile-
rek kisa strede elde edlebilecek
“Eyvah Yine Kizlar Kazandil” ile
Yandikl Kizlar Etrafta Basimiz Be-
lada” oldukca guzel, derin ama
kolayca ckunan ve ckuyan her-
kesi guldurecek kadar iddial
Nalta basdrisi kanitlanmis ro
manlardir ama yine de bahscde
meyecegini dusunur adam goz-
lerin mektuplardan kaldinp
onunde wzayan issiz caddeye
bakarken Hatta yeni clkmak
uzere olan ucunch romant "BU
ASKSIZ GEZEGENE GERI DON-
MEYECEGIM*" den bahsetmek,
okuyucutan ile yazdiklann ko
nusmdk 1ster ama oyun dergisi
yazarhgr etiginin buna 1zin ver-
meyecedinin farkindadir Sessiz-
ce eger basini onune ve diger
mektuba gecer




Stratejl Hastasiyim

Soduk Kasimpasa sokaklarnda
gecenin bir yansi karanhga aldi-
rns etmeden ve bir taksi bulmak-
tary umiding kesmis sekilde Tak-
sm'e dodru ylruyen adam,
kendisi gibi Strateji oyunlarindan
hoslanan bir okurun mektubunu
elinde tuttugunu anlachdginda
sevinir. "Sonunda bir strateji se-
ver” der ve Trabzon'dan Ser-
vet Cakir'in yazdiklanni okuma-
ya koyulur

"Sevgili Level ¢alisanlari,

Bir vili askin suredir derginizi
aliyorum Tam bu sare icerisin-
de dikkatumi ceken en blyUk
czelidiniz strekli kendinizi yeni-
lemeniz ve mukemmele bir
adim dana yaklasmanz ol
Ben de yayin hayatunda bu iike-
ye gore lerleyen bir ailenin fa-
cUk de olsa bir parcasi olmaktan
gurur duyuyorum. Sizlerden bir-
kac istedim olacak,

1- Heroes IFun strateji kose-
sinde incelenmesiyle rahat bir
soluk almis ve Erathia'yr Malko-
codglu misali kurtarmisam: Ancak
simdi de basim Disciples ile dert-
te. Yapi ve artifactlern tanitan bir
Disaples dosyasi eminim benim
qIbi pek cok kisiyt havalara ucu-
racakur

2- Coktan anladiginiz gibi bir
strateji hastasiyim ve gecen ay-
larda Impression bize Pharaoh
adh bir oyun yoilad: ki basindan
kalkrmak mumkun degdil, Bu ol-
dukca zor oyunda ancak sizin
yardimlarinizia rahatlayabilinz
Bir gun Strateji Ustasrnda ona
da yer acarsaniz Ra sizden raz)
olsun

3- Abi nedir benim bu Arma-
geddon's Blade'den ¢ektigim
Qyun yuklenmesine yukleniyor,
ancak Is oynamaya gelince "CD
not found" olayr baslyor. Yoksa
bu da bir kopya oyun sendro-
mu mu?

4-Ve son olarak birkac kuck

oneri. Bence oyun CD'si vermek.
yerine sayfa sayisin artirin ya da
bir poster daha venin. Derginin
fiyatrun artmasi dnemli degil,
cunku diger dergilerin fiyattan-
na séyle bir bakugimizda Le-
vel'in kalitesi kadar fiyatiyla da
zoru basardidini goruyoruz.

Her ge¢en gun gelisiminizi
gdrmekten ve boyle kararl dir
derginin okuyucusu olmaktan
gurur duyuyorum. Umanm hep
bizimle clursunuz

Mad Dog kim, Mad Dog'un
gercek ismi ne? Bu adam neden
bu kadar gizli bir sir olarak sak-
lanyar. Amacr nedir Gizlr ajan
mudhir? Neye benzer? Gercekten
soylendigi kadar biyik ve vir
variak mt yoksa bt sadece tir ak-
datmaca m?"

Servetin, Ceasar |II'U oynayip
oynamadigin merak eder
adam, cinkd Pharaoh, Ceasarin
gorev pakedi gibi bir seydir Ce-
asarllFdeki pek cok stratejt Pha-
raoh icin de gecerlidir. Yani
muthd bir sehir kurmak icin ge-
rekli alt yap ve yerlesim sorunla-
e Ceasar Il le (gili bir tam ¢&-
zum okunarak kolaylikla cozule-
bilir Ancak ki oyun arasindaki
diger farklliklara ve yeni bir stra-
teji rehberine onumozdeki aylar-
da yer verebilecedini aklinda tut
maya karar veren adam yuru-
meye devam ederek, diger soru-
lar icin ne cevap verecedgini dur-
sunur

8L arada Disciphes ile ilgili so-
ruya cevap vermek istemcese de,
eninde sonunda bilgisayannin

I basina oturdugunda bir cevap

yazacagini bilir ama ne yazaca-
gimi bilmez Disciplies gibi nispe-
tert kolay sayrlabilecek bir oyun
icin ne tur bir strateji rehberi ha-
zirlanabilir ki? diye dusunur. Ser-
vet'in henuz Age of Wonders'l
oynamadigi cok acikur, Adam,
Servet'e yazacagl cevap yazisin-
da Age of Wonders't oynamasi
gerektigini sdylemeye karar ve-
rir.Herces II'0 seven birinin
AoW'den hosianamamasi mum-
kan degidir gunku, Aslinda tak-
tik savas kisminda Heroes serisin
asmis olan AV In Avrupa ve
Amerika da cok bdyuk ilgi gor-
dugunu ve Heroes Serisinin hay-
ranlarini caldigini Servet'e mutla-
ka anlatmasr gerektidini dastndr
adam ve mektuplaria ilgitendigi
Icin dikkat etmedidi yoldaki de-
rin su birikintisine giren ayagimin

biledine kadar islandigini hissel-
tiginde buylk bir sinirle elindeki
mektupla pacasin temizleyip,
burusturup atar Istanbul'un dar,
karanlik, camuriu yollarindan bi-
nne. Ancak bir kac adim attiktan
sonra daha cevaplamadid seru-
lar oldugunu hatrladidinda geri
donup o siak, yirtik ve camuriu
mektubu geri almak istemez ve
bu ayki Posta Kutusu kosesine
Trabzon'dan Servetin mektubu-
nu koyamayacadi icin Gzgun ol
dugunu dustinerek yoluna de-
vam eder. Level okuyuculan bir
strateji severin Trabzonlardan
yazdidi bir mektubu okuyamaya-
caktir, ona uzulmektedir Bu ara-
da, eger mektubu yayinlasaydi,
Servetin LgOncl sorusuna ne
cevap verecedini diasunur ister
istemez.. "Evet %99 ihtimaille
kopyadir, degise CD-Rom'un
Lozuktur. Gecmis olsun. Bu ara-
da o oyunun kopya ise hemen
cope atmani ve bir daha kopya
oyun aimamani tavsiye cderim
Tabi eger oryinall Turkiye'ye gel-
memisse elimizden ne gelir?"

We’ve Got Hostiles:

llegal Copies

Paltosunun cebinden yeni bir
mektup cikartr dikkatsizigine
veryansin ederck Hevesle oku-
maya basladigi, Ankara Semala-
nndan Melih Bicer'in mektubu
ise standart, alisilms, oyum calis-
miyor, buyum bozuk, su oyu-
nun burasinda takildm, bu oyu-
nun surasnda kaldim turunden
mektuplardan biridir BuyCk bir
sikkinlik icinde mektubu okumar
ya devam edcr adam, ne yazik
ki bu is icin para alamaktadir
Qysa okuyuculanndan daha
adir, daha hayat ve cyun doiu
mektuplar beklemektedir bu yor-

gun adam “Askla, hayatla, duy-
gularla ve elbette oyunlaria dolu
mektuplar yazmak ok mu zor?”
diye gegirir icinden ve mektubu
bir qirpida bitirir

“1-Bilgisayanm; Intel Celeron
333 MHz, 64 MB SD-RAM, 4 3
GB Fly video audio, FMRadic,
S3 Trio 64 VX PCI (765), 8 MB
ekran kart, 40 bzl ATAPI CD-
ROM Sizce sistemim nasil aca-
ba? Degismesi gereken par¢a
var mi? Pentium’um ¢ok mu du-
suk?

/- Bilgisayanmda iki sabit sO-
racu var; C ve D C surGedsune
yukledigim oyunlar normal hiz-
da calisirken, D'deki oyunlar 15-
20 saniyede bir 1 5-2 saniye ta-
kip devam ediyor. Fakat hicbir
vIrus ya da hata bulunamiyor
Acaba sebebl nedir?

3- Herene I'nin tam cézGma
nu verdiniz mi? Vermediyseniz
lotfen venn Andrea bolumunun
son kadermnesinde kaldim, hicbir
yerde cikis yok, cildirmak Gzere-
yim

4- Bilgisayarda yeni bir sabit
surdcu nasil olustrwiabilir?

5- 50 milyon gibi bir fiyata
3Dfx ya da D3d (Direct 3d) bu-
labihrmiyim?

G- Byzantine ¢ok guzel bir
oyunmus, dzellikle grafikler ve
Turkgelestirme yonunden, fakat
siz ona 7/10 vermissiniz. Ne yo-
N eksik acaba?

/- Half-Life'r arkadasimin cok
oyuniu CO'sinden yikledim
We've Got Hostiles bolumunde
fleri kisimda ucad dusurdukten
SONIa ekran yavas yavas karari-
YOI V& sonra ana menuye qeri
donuyor Bunun sebebi nedir?
4 bélumde oyun bitiyor

8 Vigllance sizce nasil bir
oyun? Puan yénunden kac ve-




MrsingeEy

9- C'rizin Toolbox kisminda
WANRAR sikistrma programin
verir misiniz? Bence WinZIPten
tok daha guzel

Banu kim, Ne is yapar? Ne-
den dergide adi hic goruimm-
yor?”

Adam, bu mektuba cevap
yazmamaya karar verin Ama
sonra vaz gecer Bilgisaydnnin

basinda oturdudunu ve cevapla-

e caur caur siraladiding disunur
kafasmin bir kdsesinde

“1-Bilgisayann iyt CPUunu
yukseltmen lazim yine de

Z-0 strucdndn boyutu ¢ok
buyuk veya erisim hiz) cok du-
suk alabilir Yine de Scandisk
yap belki biraz tuzlanabilir

J-Heretic I'nin tam ¢ézumu-
nu vermedik, bundan sonra da
verecegimizi sanmyorum
Bor'un pazari toplanall cok ol
du

4-0Once FDisk denillen bir
programla Harddiski parcalara
bolebilirsin. Sonra da formatlar-
SIN.AMa bu isler zordur En ko-
lay1 Lir kil testeresi tle harddiskl,
vzerindek etiketin belirtigi yer
den ikiye bolmendir Uretici fir-
malar, Fcisk gibi programlar
kullanmay bilmeyenler igmn béy-
le bir kolaylk dusunmaslerdir
ama ben de bu konuda tam bil-
gili degiim sen en iyisi bu soru-
lan HIB'¢ sor {Herkes Icin Bilgisa
yary

S-Arayanin mevlasing da bela
sineda bulabildhgi konusunda
bazi dedikodular var Bulabilirsin
tabii, ozellikle de bu konuyla ilgi
lenen Donamim kosesine bakar-
san

6-Oyunu Banu inceledi Acik
miI? (Sen su uzun, gereksiz ve si-
lic hayatin boyunca, 25 metre-
den gerilip olanca hiziyla sana
dodru kosan, havaya ziplayip
burnunun tam Ustiine ucan ka
fa atan bir YIM gordun mu? Hic

sanmiyorum —BLXJO yaziyl ben
yazmistim daj

7-Oyunun kopya. Hala anla-
madin mi? Seni kazikiamislar
Korsanlarin hazirladig) eksik ve
kopya oyunu almissin: Orjinelini
nerden bulacadini sorma bilmi-
yorum

8-Uzak dur. Zaten eskidi o
Cok oldu cok, Geg

9- Tabii veririz, neden vermi-
yelim. Biz sizler icin vanz lunay-
1a. [AHAHAHAHAANA - BLX)(Bu
sorunun cevabini ashnda boyle
yazmamistl dayj

Adam gilumser ve hi¢ bir ya-
zann, okurlanna bu sekide ce-
vap vermeye hakk olmadiging
disunur Asla yaziya dokUlme-
yecek bu cevaplanni Istanbul’'un
karanhdginda tirakip yeni bir
mektuba gecer

subat Tirapnizr Scyleyin Bana

Denizli'den Caglar Giir-
biz'un mekbunda ilk ilgisin
ceken adamin, mektubun De-
nizli'den geliyor olmasidir De-
nizlye bir arkadasinin suriikle-
mesiyle gittigini ve koskoca iki
gun boyunca travetenler, antik
tyatrolan dolasic durduklarin
hatrlayinca irkilir. Yine de konu-
yu daha fazla dusunmek istcme-
yip hizla mektubu okur

Sevgili Level ¢ahisanlart,

[ reiriE b djenerek olkuyio
nam, Gercekten sinizi profesyo
nelce yapiyorsunuz. Béyle guzel

i dergi Dize sUndudumag icin

ize ben ve arkadastanm adina
minnetlenmi sunanm. Neyse
uzatmadan sorulanma geceyim

1- Ben herkes gibi orfjinal
ayun taraftaryim. Ama fiyatiar
cok pahal. Sizce orijinal oyunlar
plyasada yayginlagirsa ve cok La-
lep gorurse fiyatiar duser mi?

2-Fita 2000 ilk gktginda he-
men almistm {tabil kapyasing O
da Beta akmisti. Kopya oyunun
Beta olup olmadigini oyunu al-
madan nasii anlariz?

3- 3Dfx Voadoo 2 almay di-
suntiycrum. 100-160 dolar ara-
sinda bir fiyata onerebilecedginiz
bIr marka var mi7

4- Delta Force 2 bernim
PC'mde yavas calisiyor, acaba
neden? Ve bu oyundaki jeepler,
kamyonlar kullantmiyor mu?

5- FPS tarzy oyunlardan her-
hangi birine (Hall Life] tumuva
duzenleyemez misiniz?

6- Unreal Tournament' surekli
aynuyorum. Fakat Gaileon bolu-

munu gecerken PC kilitlenip kalr- | sizler oluyorsunuz. Ben Addapa-

yor Ne yapmaliyim?

7- Level dergisinin Subat traj-
e ogrenebilir miyim?

8- Pentum Il 450 ile 733 ara-
sindaki zaman farke nedir?

9- Benim PC'm Pentium (1]
450, 64 MB, 4 3 GB HDD, 48x
CD-ROM surticu, 8 MB ekran
kartr {D 3d) lle calisiyor Bu
PC'de NFS5 calisir mi?

Cok soru sordum g4liba ok
haklisin-dizgici) {dizqicinin kim
oldugunu bilseriz akiniz ugar
cem). Bu mekiubu ister yayinla-
YN, ister yayiniamayin, Isterseniz
Kirpin. Ama sorularimi cevaplan-
dirn

Ben kimimy? Yasin kac? Kacm-
ci sirnftaym. Kimnlik bunaliminda-
wvim’

Yavium” diyerek soze basla-
yabilecegini dusundr adam, "Gz
me kendini al sana cevaplar. |-
Lvel, Z-Anlayamazsin, hic kopya
alma. 3-Diamond 4-Q oyun her
bilgisayarda yavas calisiyor, ha-
yir.5-Buzenleriz 6-Kina yak. 7-
Ogrenebilirsin. 8-Biri on albnc
yuzyllin unlt simalanndandir di-
geri ise 12 Yuzyilin onemii res
sarmlanndan biricir (HB).9-Ha-
yalta calismaz, senin Zomit-
ron3688Mhz {daha cikmad
Fentium’'dan sonra cikaczak) al-
man lazim "

Bu ultra sikicr mektubu bu ka
dar kisa sekilde cevaplayabildidi
icin kendisivle gurur duyan
adam elbette boyle bir cevabir
LEVUK ‘der (Level Ust Kurulu-
Sansur sansuulny gecmeyecedi-
ni bildiginden yazmaya bile te-
sebbus etmeyecedini, tOm hu
Cevap tasanlarinin akhnin bir ko-
sesinde unutulup gidecedgimi du-
sunerek dana mantikl bir mek-
tup aramaya koyulur elindeki to-
mardan ve bulur

Cem! Cem! Haddini Bil!

Arkasinda, cadde uzerinde
uzun bir ¢izgl olusturan onca
harcanmis mekiup birakan
adam sonunda Ilging bir seye
rastlamasmin sevinciyle Sinem’n
yazdiklann okurmnaya baslar

"Sonsuz tesekkiirler
Hayat manatan bir sekilde,
durgun denizdeli dalgalar gibi
[aruk durgun bir derizde ne ka-

dar dalga olursa} akmaya de-
vam ederken, moralimizi duzek

| ten hatta had safhaya cikeran

zar'nda cturuyerdum (-dum
cunku deprem maalesef bizi An-
tep’e gonderdi). Yeni bir sehre
dllsmak cok zor, hele bir de o
cehennem gununil {depremi)
yasadiysaniz. Ama sakdrler ok
sun ki siz varsiniz!

Hangi konuda olursa olsun,
diger dergilerden ustiin oldudu-
AUz karsndayim, Dilgisavar ve
Cyuniar hakkinda aynntl bilgiler
olsun, bize soz hakk vermeniz
{Posta Kutusu) olsun, guncel ko
nular elestivme taramz QlsLn

Hakhisinizl Halkimizin codu ye-
niliklere pek acik dedil ve ot gibi
yasamaktan memnun, ayrica
cok da duyarsiz.

Size, bizlere dodru yolu gos-
terdidiniz ve bizlere anayak ak
duguniz (Blam yapmaya cesa
ret edemedigimizl yaparak blzim
yErmize Ronustudunuz) icn
sonsuz tesekkdrlernmi sunarm

Umanm tim genglenn sizi ta-
kip etmelerini sadlarsiniz

Basanlanruar devamir diler,

AFNTI SLIMAnT
& Al

sevigl vie savagi

Mot Sayin E
sihzlerine biraz dikkal etmesing
tavsive ederim. Unutmasin ki
twm kizlar aptal degjildir Ben de
aptal kizlardan nefret ederim
dma tum kizlar asaglamaniza
da gelemiyarum

Saruntisiz gunlere tekrar ka

viusmak dilegivie
Ohn bel icirmr biraz olsun bo-
st va rahattadim! Sag ofun,

var alLmt

Okuyucularnnin kendisi hakkin-
da boyle distunmesine uzlilen
adam, kendisinin kizlar hakkinda
kotu dustncelert olmadidin oku-
yuculanna nasil anlatacadirn bile-
mez. Dizgiden sorumilu olan Sey-
tan Banu ve onunla isbirlgl ya-
pan YIM her defasinda onun yazi-
larna, kendisinin yazmadigr cam-
leler eklemektedirler Ancak YiM
yakinda askere gidecektr ve Cem
de koruyucusu kalmayan Ba-




nuyu isten athrarak bu soruna
SON NOKLAy koyacaker

Yine de adam Sinem'in mektu-
bunu okududu igin cok mutlu
clur Sonunda hayattan ve ya-
samdan bahseden bir mektupla
karsiiasmistir cunku. Biraz da
oyun alsa iyi olurdu ginde diye
dusunur ama zamanla onun da
olacadgmi bilmenin rahathdr ile ka-
tayip zarfina koyar mektubu

64°LER

Son olarak bir mekwp daha
okumaya karar venr ama efine ya-
s yirtimis bir mektup gelir: Biraz
daha yakindan bakinca bunun
yiralmis degil, yeniimis bir mektup
oldugunu anlar. Icerdidi selulo-
zun Ifli Bir madde clmasi nede-
nyle kilo vermey sadlamasi, kagit
mektuplan MadDog ve YIM igin
gozde besin maddesi yapmakta-
dir ve belh ki adam yUuz numaraya
gitmek icin mektplarin basindan
ayrilmisken Mad Dog ve YIM oku-
yuculardan gelen mektuplan ye-
mislerdir yine gizli gizh cunkt gu-
zehm mektup altindakr isim Hotge-
sine kadar kerninimistir - Kimin
yazdidun bilmeden okur adam
mekiubu, Mad Dog'a ve YIM'e
kufurler savurarak

"selamlar Olsun Sana Level

Meraba cocuklar.. "Bu ay der-
gy aldim ve ne de goreyim Level
daha da bi DEGISMIS" dive basla-
yan sozleri hi¢ sevmiyorum, ehh
ne diyim b dergi @abike strekli ge-
lisecek, ama yinede bu ay dergiyi
aldim ve nede goreyim Level da-
ha da bi DEGISMIS. Yillardan beri
Turkiye'de gitikee gelisen bilgisa-
yar pazan diger ulkeler! sollamak-
ta (Ingiltere'de sadlyo JRKULTU-
UUUUUR}  Eh, ik nesil bilgisa-
yarcilarindan biri olarak ik basta
C64, sonra Amigd ve nihayet PC
lle bunlarla beraber clkmaya bas-

layan Amiga, 64ler, Gameshowy,
PC Oyun, CD Qyun ve Level ve
daha bir suru bize gozukup sorv
radan yok olan dergilerle blyd-
duk {Eh artk cumle de kuramiyo
demezsing. Bir cogu batt, yok ol
du Bugun ise her gy aldigim ki
dergi var. Artik heikesin rahatlkla
hangiler oldugu anladig bu der-
giler glzel, gercekten guzel. Ama
bu ki dergivi alirken her ay kendr-
me soruyordum: Olm Turhan, br
rak su Levelt niye aliyosun? Verdi-
gi COcn mi? Anlatadr oyunlar
Icin mi? Bedava oyunlar? Yooo,
hic iine Dider dergiyi muhabbeti
icin aliyordum: Dergi ici yazarlann
kavgalan, esprilen, falan felan
Ama Level niye? Bu ay Level al
digimda cevabi anladim. Eminim
bir sund insan size "CHA, derginiz
mukemmel clmus” diye mektup
gonderecek. Bakin bilmem cevabi
biliyor musunuz Sizi alma sebe-
i hala verdigiiz CO'ler dil,
cunku bende hemen hemen
hepsi vardh. Level almak igin duy-
gusal bir badimda yok, ne bilim
sanki dier derglyle oldudunu du-
sundugum gibi- Fakat gelismey
biliyosunuz. HICBIR ZAMAN ama-
tor oldudgunuzu soyleyip PROFES-
YONEL kaygwyla CD vermeye bas-
lamiyosunuz En basindan, mo-
derin cagin gereksinimlerine uya-
rak gelisip kendi dzelliklernnizden
Odun vermiyosunuz  Gameshow
[Oh be ne bu diger dergl, dider
dergy) kapandiginda Games-
howlasmaya calistiginizi biraz ol-
sun butun okurlar dusunadda O
donem size kizdim, dedim naapr-
vo bunlar. Simdi ise anliyorum {is-
ter bunu denemis olsun, ister ol-
mayin, artik gozumde onemi yok|
siz sadece kendinizi Iyl bir yonde
gelistirdinz. Gameshow'a hala
kKzgin degiim, almaya da devain
cdiyorum. Bu arada bu ay dergi
bayaa guzel almus oy guzel iIn-

sanlar. Ne diyim fotolar karizma

Arilasilan benim gibi dustinen
nsaniann sayisi bu ay bayaa arta-
cak. .. Sinan Abi de Matrix'dek
Neo qibr cikmis vala.

Eski gunier canlanir adamin
gozunde. 64'ler de ilk kez kapak
konus olan yazisi, Sevgili Murat lle
[MAC) devamli etugi kavgalar ge-
Iir gozanuan onune:

- Murat!

- Efedim Ceml

- -Dergiyi gordun miy?

- Bvet tabi, ben hazirlacdim onu

- O zaman neden adi 64ler
olan bir dergide hi¢c C64 oyunu
bulunmadigini bana aciklayabilir
mising - Hi¢ C64 oyunu gelmedi
bu ay Cem

- 5en bir Amigasevicisin olm

- Hakkim| yerne

- Amiga valakasisin {Geng
adam soz{mu bitirir bitirmez ko-
sarak cikar odadan buyuk bir ha-
val kirikidi ile)

- Cem dur geri gel bu ay on-
bes tane Cé4 oyunu kayucam
dergiye, uzme kendini

- HAYIR HAYIR YALANCISIN®

Anllannt hatrlayan adam qu-
Imser sessizce g gelecekle gl
umitla doludur, okuyuculannin
da bu umudu paylasmasing sevi-
nir. Ve bitmeyecckmis gibi goru-
nen issizhgin dibinden bir otomo-
bl fan belnr. Gozlenir kisip bakar
adam, gelenin bir taksi almast icin
dua eder Ve gelenin bir taksi ol
dugunu anladiginda duydudu
sevinct saklayamadgz, buyuk Dir cos-
kuyla ctini kaldinp durdurur taksi-
yl Evine gidebilecek ofmanin se-
wvinci lle biner taksiye. Zeyno, geri
de kalmak istemiyormus gibi ya
da adamin gitmesini sterniyor-
mus gibi clginca haviar Cok yor-
gun olan adam, Zeyno'ya dergi
binasina gen denmesini soyler
Yann sabah tekrar gelecedini soy-
ler Zeyno yine de susmdz ama
artik arac hareket elmistir. Zeyno
arkalanndan kosarken, adam ner-
eye gidecegini soylemek icin
sofore doner ki soforun de belin-
den bir silah ckardigini gordr

"Cuzdanini ver ahbapl” Adam
bir ki dahia yasamis ve mus-
terilenn taksicilen soydudu done-
min cok geriierde kaldidim arnlk
taksicilenn musterilenni soymaya
basladigina sahit olmustur. Belki
de bir milyonda bir yasanacak bu
ender olayr da yasamis olmanin
huzuruyla sonsuziudga dodru yol
alirlar CEM SANCI

S0z Sirasi Sizde

Beta'lardan, k

gira mi gel miz bir
tirl calismiyor L iginizi
kemiren, artaliga haykimak iste-
diginiz birgey mi var kafanizda?

Yazin bize...

Posta Kutusuna
Ulasmak igin

i Okuyucu Mektuplan
Piyalep
Zincirlikuyu Caddesl 2
80380 Kasimpasa / Istanbul veya
mektup@level.com.tr

Level Editorlerine
Ulasmak igin

Sinan Akkol
sakkol@level.com.tr

Berker Giingor
gberker@level.com.tr

Cem Sanci
cemsanci@level.com.tr

Ozan Simitciler
nzans@level.com. it

Gokhan Habibodlu
gokhab@level.com.ty

Batu Herglnsel
batuher®level.com. tr

Ermin Bayis
megaeminaievel com.tr
an Unaldi
leunaldiz

Ozan Ali Dénmez
ozand@level.com.tr

Tugbek Olek
tug evel,com. ty

Serpil Wutirk
serpl

Eser Clven
eseralevel,com. fr
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TAM SURUM OYUN

Byzantine: Sirlar Labirenti

Blylk sir perdesi aralaniyor, Tlrkiye'ye ait olani galan tarihi S

eser kagakgilarinin bagindaki "esas adam"in aslinda kim oldu- @ .
gu, Nisan sayimizda acikliga kavuguyor. Alti CD'lik dev ya- :-' P T W T
pim, Sirlar Labirenti'nin son iki CD'siyle birlikte Istanbul'da gir- :
diginiz en bilyilk macera da sonuglanacak. Dikkat edin, esas f ' =P
katll aslinda hic beklemediginiz birisi cikabilir -8 05 =5
Diablo 2: KAPAK KONUSU
seytanin Oyuncag: Olduk!!! é B~ Se
, 1) :Lr}&_@
Nerede? Nerede kaldi bu oyun? Bir seneden - Y . e - PN
fazla gecikmeye ugrayan Diablo 2'yi hayran- - \ _:. , =
- ol

lar buylk bir istahla beklerken, Blizzard'da
perde arkasinda neler oldugunu arastirdik
sizier icin. Son gbz athigimizdan ber

neredeyse alti ay gegen Diablo 2'ye neler

eklendi ve neler cikartilc? Bdlimler, blyller, J
_——

karakterler, dilsmaniar...
Oyun hakkinda ¢ok isteyip de bir tiirli 6grenemeadiginiz bitlin

L]
I n C e I e m e l e r gizli noktalar. Halka kapali Muitiplayer Beta testlerinin hall

eXtreme Biker % M hazirda strdga Diablo 2'nin akibeti ne olacak? Tipk Tiberian

Sun gibi patlayacak mi, yoksa beklete bekiste tam kivamina
getirdigi fanatikleri zerinde tam anlamiyla "llag" etkisi mi yarat-
acak? Veee, Level''ln bu muamma konuda sizlere hazirladig
biyOk sirpriz ne olabilir? Gelecek ay bitln sorulariniz cevap-

lanacak...

Abarttik mi? Hi¢ sanmiyoruz... Bu sefer...
26 sayfa tam ¢oziim!
The Sims
Planescape Torment - 2, Boliim f
Final Fantasy Vil - 2. Bélim (
Tomb Raider 4 - 3. Béliim |

Byzantine: Sirlar Labirenti - 3. Bsliim
== . { - L
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