7s TURKIYE'NIN BiR NUMARALI OYUN DERGISI

-

-MART 2001 -

www.level.c-om.tr e 2001/03 * ISSN 1301-2134 ¢ 2.950.000TL(KDV Dahil)

WARCRAFT 111

Blizzard'in en bilyiik projesi en sonunda tamamlaniyor -~

Metal Gear Solid ¢ |
[jni ' .
merice

00l of Radiance
jiuhlo I: Lord of Destruction
Sturship Iroopers

TN




g - — — - ———— - e —
e —— e —— s e = -
> - ' = ; e

MART 2001

s

KUMANDA ODASI

Burada birseyler oluyor!

“Her giizel seyin bir sonu vardir” derler. Gafiba bu bizim icin gecerli degil.

Level'n tarihini bilenler, uzun zamandir bizimle birlikse by yolda yiiriyenler...
Kapagindo Red Alert olon, 24 sayfalik o ilk sayimizi alip, son sayimizin yaning
koydugunuzde ne tark gériiyorsunuz?
"124 sayfa doha fazlo bir dergi” divenler, sifta kaldiniz... Tekrar bakin, ne
gériyorsunuz? Ben, hepsinin ardinda 2 seneden fazla bir bilgisayar dergiciligi
tecritbesi olon, Tirkiye'nin en yetenekli genc insanlarmi gériiyorum. Gecelerin
giindizlere kanishgs, her yorgun ayin sonunda matbaadan gelecek itk dergiyi,
dogumhanenin 6niinde cocuiunu gormeyi bekleyen babanin heyecamyla bek-
leyen insanfar giriiyorum. Siirekli yenilenen, "yerinde saymak, gerilemektir”
ilkesini benimsemis insanlor goriyorum. Okuyucusundan gelen tek bir sitemle
asilan, takdir edildiginde gilimseyen yiizler gbriyorum. Amator bir heyecan-
la, ama profesyonel bilincle calisan bir diizine savasg gérilyarum. Ve, bu genc-
lerin hitmek bilmeyen emeklerinin sonucu olan bulusma noktamiz, saplantimi-
21, tiim insani degerlerimizin bilgisayar oyunlor aynesinden sizlere yansimas)
olan dergimizi goriyorum.

Ve artik, bu birlikteligi bir sonraki seviyeye tasima vaktinin geldigine inoni-
yorum. Bizi bu yeni seviyeye tasiyacak yeni dizayn ve daha dolu icerik icin ca-
lismaya basladik. Normalde ¢ak iddiah kanusmay: sevmem, ama etrafimda be-
nimle birlikte colisan dostlarima elan inanaim o kadar soglam ki, 1 Nisen‘da
bayinizde bulacagiiniz Level', sizleri bisyiileyecegini rohathkle séyleysbiliyo-
rum. Ve daha fozla sze gerek duymuyorum. Daha yopilmasi gereken ok is
var. Bu noktadu, hazine sandifim kapatiyarum. Gelecek ay sandigi actigimz-
dv, icinden ckocaklora siz bile inanamayacaksiniz.

Sinan AKKOL
Genel Yayin Yonetmeni
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urkce oyun Turkge oyun

diye sizlananlara iyt Dir

haberimiz var Level'dan
ayrildikean sonra uzun zamandir
Uzerinde calistidi oyun projesini
hayata geciren Cem Sangi, itk
demosunu hazirladiklan strate]i
oyunu igin 30 animasyonau,
grafiker ve karakalem cizim ya-
pabilecek cizerler aradiklann bil-
dirdi

Oyun nasil bisey mi? Hepiniz

Cem Sancinin yazilanni, romdri-
larint biliyorsunuz. Bu strateji/rpg
tadindaki cyunun senaryosu 1cin
yeni bir roman yazmaya kalkdan
Cem'le birlikte Level'dan Sinan
Akkol ve Gokhan&Batu'da oyu-
nun senaryosu ve muzikleri icin
calsiyor. Programa da Kemal
Akcam. Hatta biliyoruz sasiracak-
siniz ama Tibette bir manastra
cekilerek dunya ile baglarini k-
parmayi planiayan MadDog bile
bu projeye katlmak icin Katman-
du hava imanindan {daha dog-

ne Matrix fimimi seyret-
meyen cok az Kisi vardi
Filrmi begenmeyip burun

knaran, tek tak insanlann yaninda
coguniuk filmi begeniyor. Zaten
o aksiyon ve heyecan begenme-
mek mamkan mu? Simdi bilgisa-
yar dunyasiyla ve oyunlarla yakin-

rusu kucuk pirpirtarin inip
kalkud, icinde kuctk bir ku-
[apenin oldudu minik Dir
alandan._} gern do-
nop, "ekibl topluyor
musunuz! Duydum
geldim!” dedi. ..

Oyunun konu-
su, detaylar, neler yapip yapa-
mayacagl spekulasyona neden
olmamak icin simdilik gizli tutulu-
yor Ama oyun hakkin-

da aldigimiz her haberi
sicak sicak ak-
taracagimiza emin
olabilirsiniz. {Bu arada,
sayfadaki resimler bas-
ka oyunlara ait }

Basvurmalc icin cem-
sanci@level com tr
veya sak-
kol@level com tr adres-
lerine mail atmaniz
yelecek

dan alakah Din olarak dasunan
Bu hareketi oyunda da en iyi se-
kilde yanstabilecek firma hangisi
olmal? Akiinizdan Sierra ya da
Electronic Arts gibi devierin gect-
gin tahmin edebiliyoruz. Asinda
gectigimiz Kasim ayinda ¢ok yuk-
sek bir fiyatla oyunun lisansini

alan Interplay bu s anlasmal
sirketi Shiny'ye yaphryor

Gectidiniz gunlerde filmin
yonetmen kadrosu Wachowski
kardesler Shiny'nin usstinu ziya-
ret edip oyun hakkinda bilgi al-
dilar Bizlere verilen bilgh ise o
cukea kisitl fakat bir o kadar da
degerli. Oyunun Messiah ve
Sacrifice motoru uzennden yo
la ¢ikilarak yapiacadi ve third-
person 3D turinde tasarlana-
cagl sdylendi Bu ik oyunu du-
sunUnce oyunun neye benze-
yecedi az da olsa gozunuzde
canlanwyor olmal,. Tasarm asa-
masi 18 ay surecek ve bu sure
sonunda itk dnce PlayStation 2
daha sonra da PC ve diger
platformiarda oyun piyasaya
sUrllecek En lyisi sabretmek ve
daha taze haberleri beklemek.
Daha fazla bilgl anyorsaniz
wwwy interplay com sitesini sik
Sik ziyaret etmenizi tavsiye
cderiz

HABERLER

 Bizden
Duymus
Olmayin

# Gecen ay 2000 senesinin en glizel
oyunlanni secmistik. Simdi ise bir aydan
beri sizden gelen oylana belirtenen
2000iIn en iyi 10 oyununu sUNUyoruz
sizlere.

. Counter Strike

. Diablo 2

. Metal Gear Solid

. The Sims

. No One Lives Farever

. Deus Ex

. Escape From Monkey Island

. Hitman

. Baldur's Gate 2

10. Red Alert 2

B Simdiye kadar yapuklan oyunlara ye-
rini coktan saglamliastiran Interplay isi
daha da ileriye goturerek ellerindeki
oyun arsivinden bir online role playing
hazirlarsa bunun cok iyi clacagindan
kimsenin bir suphesi oldugunu sanmi-
yoruz. Baldur's Gate motorunti cok da-
ha gelistirerek Icewind Dale gibi daha
savas adirlikli bir oyun yapan firma ayni
motoru kullanarak bu oyunlann online
versiyonlar Uzerinde daha ilen gitmeyi
plantyor. Boylefikle oyunculara “essiz
bir fantazi oyunu” sunabileceklerini soy-
I0yorlar. Eger firma bu pltanini Ultima
Online gibi bir massively multipiayer,
yani herkesin ayni ayunda olabilecedi
dev bir program haline getirirse bizde
simdiden issiz bir adaya yainizca bilgisa-
yanmizi alarak gidebiliriz

B Settlers ve Battle isle serilerini yapan
Alman Blue Byte Software firmasi Ubi-
soft tarafindan satin ahndi 1988 de
kurulan Blue Byie Almanyammn onde
gelen oyun firmalanndan birisidir.
Amerika, Ingiltere ve Almanya olmak
lUzere (¢ blylk Ulkede faaliyet goste-
ren firmanin 64 calisarni var. Firma ayr-
ca Almanya'da online portal acan tek
kurulus ofma ozelligin de tasiyor. Sim-
diye kadar yaptikiar en basarili calisma
olan Settlers serisi Almanya da 700.000
twm dunyada ise 2.7 milyon adet sat-
mis, devam cyunu olan Settlers IV ise
simdiden 300.000 on sipars almis du-
rumda Blue Byte bu ikd Gnld oyunu di-
sinda Sturmovik ve Dragon's Lair 3D ile
de taruniyor.

Ubisoft basanili iki seriyi devam ettirece-
gini agikladi, Ubisoft daha oncede Ran-
bow Six serisiyle Gnlu Red Storm Enter-
tainment) almisti. Ne dersiniz bu anld
oyunlan artk orjinal olarak Ulkemizde
de gorebilecekmiyiz ? Ithalatgisina du-
yuruur.,

# NBA 2001 in gelmesini beklerken
basketbolla ilgilenenler igin dzel bir ha-
berimizde wvar. DigiTurk 3 sansh
NBA.com TV Uyesini, NBA kginin son
magint izlemek igin New York'a goturu-
yor. Digitrk'an t Subat-10 Mart tarib-
leri arasinda gecerli olan kampanyasin-
dan yararianan herkesin bu sansi var
Caha ayrntih Gilgi i¢in www digi-
turk gen.ir 1 ziyaret edebilir ya da 0 212
473 73 73 u arayabilirsiniz
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|Yeni Oyunlar..

O gok beklediginiz oyun ne zaman geliyor acaba? Iste gelecel olan ve iptal edilen oyun projeteri

Oyun Adi Wt S Morrowind Bethesda likbahar 2001
Alien vs predator 2 Fox Inlemttl\re likbahar 2001 Mysst 11l: Exile Mattel likbahar 2001
Alone in the Dark 4 Infogrames likbahar 2001 Mryh 1l Bungie Sonbahar 2001

hwww,

L.com.tr

Anachronox Eidos Mart 2001 Neverwinter Nights Interplay likbahar 2001
Arcanum Havas Kasim 2001 Pool of Radiancs 1 Mattel Mayis 2001
Black & White EA Mayis 2001 Return to Castle Wolfenstein Activision iikbahar 2001

C&C: Renegade EA
Civilization Il Hasbro
Commandos 2 Eidos
Doom 1l Activision
Duke Nukem
Emperor: Battle for Dune EA
Fallout Tactics Interplay
Halo Microsoft
Hidden&Dangerous 2 Take Two
Hostile Waters Rage

Masters of Orion Hasbro

Forever Infogrames

tcewind Dale: Heart of Winter Interplay

llkbahar 2001
iikbahar 2001
likbahar 2001
Kiz 2001

Yaz 2001
Haziran 2001
likbahar 2001
Yaz 2001

Yaz 2001
MNisan 2001

likcbahar 2001

Tropico

X-COM: Enforcer

Activision
Ubisaft
Simsville EA
Team Fortress 2 Havas
The World Is Not Enough EA
' Take Two
Ultima Online: Third Dawn  EA
Unreal 2 Infogrames
‘Worms World Party Virgin
X-COM: Alliance Hasbro

Star Trek: Away Team

Hasbro

BU AY

Mart 2001
Mayis 2001
likbahar 2001
Yaz 2001

Yaz 2001
likbahar 2001
Yaz 2001
Kasim 2001
Yaz 2001
Kasim 2001
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ani bir-aralar The Game” dive bir

filry varddl. Basrolunu Michae! Do

Ucias oynyordu. Adamcagian
hayatnda bir sOra anormal sey oluyor, biti
ler onu takip ediyorn, kacityor, rahatsiz edf
yor, oldOrmeye cahsiyordu fakal o bir turlu
punlardan kurtulanyor ve birden bire haya
ori dedisting her seyini kaybetmesine neden
olan bu zincrleme olaylara bichic mana ve
remiyordu. Sonunda ise her seyin aslinda
bir oyun oidudjunu anhyordu, Iste Majestic
de tam olarak Boyle bir cyun Hatta oyunun
kendisi bul Oyuna dahit oldudgunuzdan i
naren her an cevapsiz elefonlar, garp fax
mesdjlan, e-matller ya da mektuplar alamiirsi-

miz e ummadiginiz alakasiz kisiler sizi araya-
iy ve sizinle konusabilic Isin daha eglencell
ve birazda Urkutucu yant ise bigisayarmizl ka-
patsaniz bile o oyundan kurlulamamaniz
Her zaman oyunun icnde alacaksirz. Bir onti
ne oyun oldrek etkiesamin bu kadar da fazla
diyebilirsiniz ama oyun coklan test asamasina
girgii bite. Tabi ki su anda seurl bir kesimde,
mesela yalnizea Ingiitere’de oynanabilecedini
dustinuyoruz Oyun tam olarak oynanmaya
bir baslasin size dand cok aynnil bilgi ve en-
teresan haberler verebilecedimize eminiz
A inanin afisimizde ayunla dgil bir sur
spekulasyon yapmaya baslachik hile

jlLangre ile Roporta]

ostweod Un gergek zamanh
strarcjiler yuksek derecedek
oynanablirlikleriyle meshurdur
Dune: Frperorda botgeleri kayDedip ger
alma gitl yeni ozellikler olacagu Giliyoruz
Bu Dunedak oysanatilirhigi nasil etkiteye
cek? Gercekonik mi, yoksa oynanabilirlik
mi?

Biz tyriicin otekinden vazgecmenin dod
ru olmadigin dusenuyoruz. Her ikisini de
Bir arada Lutmeanin en dodgru ve en isabetli
karar olacadum bilyorus. Emperorda oyu
nUn oynanisan gaha ok kolaylastiran ve
edlencel hale geliren ogelerin yaninda bi
nmlern ve evlenn fsanmnda ve stratgjile

rrn hazrlanmasinicda cok aynntya indik

24 Dune e Westwoodur 20 izometeik
gergek zamanl sirateplenmn sonu ma geli
yor CaC eviening de 30ye covirmeyi du
SUNLYOT MUSsUNUZ?

Aslinda bu konuda kesin bir karar vermis
degiliz. Cunki her ik motorun da kendine
gore avantajlan var. 30 grafikler cok guizel
v oyuna cevieyide katabiliyor fakat 20
oyunlar da yevas sistemlerde de calisabiiiyor

3] Westwood kendi oyurilar icin ara film
ler yapmakia gittikce daha basanh hale geli-
yor Dune, Red Alert hata bir C&C fumi yap-
ma plantanni varmi’?

SUaricda erhiangr bir oyunumuzu flme
cekme il bir pianimiz yok Fakat oyun-
larmizdak hikayclere destek olmasi amaciyla
cekudimiz imlenn Hollywood yapimlaryia
ayni duzeyde olmasina calisiyoruz. Mesela
cmperor ign Michael Doy ve Vincent
Schiavell gibi untulerle cansiyoruz

o i ~a T
Soltek 133 MB, Céleron 633 iglemci, 64
MB 133 SDRAM, 10GB HDD, -
32 MB TNT2, 15" Monitor, ATX kasa,

56K faxmodem, 350 W speaker;-
~Windows 98 ME igletim sistemni.

B T TN 1 P ——————.. -

Pentium I 933 ..o sessinicprenss 9398
Pentim I 1000... ... S wssss=Hiennin. 989§

puzzle'lar.

' kolleksiyonlar, Yeni 2001 modeller...
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hall-orc gibi yern bir rk ve yen

siniflar arasindan [Fighter, Barbe- Bazi harabeler turistlerin
rian, Paladin, Ranger, ic, 5 ilgisini cekmeyebilir !

cerer, Monk, ve Rogue) secim Oyunda Forgotten Realms’in
yapma sansiniz olacak Fxperien- on tehlikeli mekanlarnndan Myt
Ce point sisteminin 14 kullanis- Drannor'u kans kars gezeceks|
Il hale getirimesinden dolayr da alF4 th Drannor harabeler

vermek gere-
ler finnc
yeden kinci sevi yall
rince Point ile cor Her ug
seviyede bir karakler ozelliklerin- ve Uzenndek
den binni +1 yukseltebileceksi sayesinde
niz. Irklar icn de sinif sirlamast
olmayacak, ancak eger o irk iin gibi yapilar da bulunuyor Son
onerilen simflardan irm sec- JCTICT e Corrnant-

mezseniz, aldiginiz tecrube pu- or Kales'nin ylkseklerinde ej-
hazirlaniyordur  Eder tahminim

sa, bu kuyu, gorandor

Batu & Gkhan
dar destek verebiliyor. Ayt

oyunculann grubu paylasma gi-
en bulun
Ornedin network altinda ner
oyuncu Uger karakter yonetebile-
il bir oyuncunun bes, dr-

kter yonetmesi

WINITZI ¥

PI1 233, 64MB RAM, 8X CD-ROM, 3D E. kart
{1k Exdenim ¢ Oletmigsinix hendinizi .|
Bize Gore: 551 gibi FRP engin
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: ‘Gold Box
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kendi yaratacadiniz dort kisilk Bir valar go-

grupla baslayacaksiniz, ancak rulmeye

grupta daha sonradan size Katl- Baslarmis gibt yeni bir FRP deile-

labilecek NPCler icn de ik kisilik Aklinizda maost yép- gosteriyor. Interplay- S5 cekisme-
bulun- J maya

sunl sinde karli ¢rkan yine oyuncu ola-
Baldur's

Gate ile basl : . cak elbet !
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Clive Barker’s Undying

CLIVE BARKER’S UNDYING
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[ ek vereyim: Ben avunia oviarken
Onur, Batl ve Burak da oniiz Lstd muhals-
beune girmislerdl. Neyse efendin, yikik dokuk
pIr manastirgdan igen girdik Akabindes, e
diken diken eden bir kadiny sesinin sarks soyle
didine cuyiduic Merakmizl yenemeyin, sarkiya

dagru qismeye Basladik ve lk acudnmiz kap

nin arkasinda burukee Bie alanda cor-re

Howeler tkurt dcdarm Sarn Alier dusanun) ve
nende karsilasacagne L Boss alan aatun
&

Danina aziminuzi AT angla ne ¢

CIRLE karstimnza, Slabun Dazirlayipy caarn la-

CiLl Ll
min edingd Taban ¢okitl ve Dir kar asadng

dustuk Hewederlar e birlikis,. Geldigimiz e

yukarcan cdaha korkungl, her yer kenikles
le kaplveh Birclen, her yonders tbsal oulme
seslert gelmeye basladt Arcindan ayaklarm
21 alunda gitrdayan kemiklenn pek de ten-
min ettigim:z kadar yatalak olmadiklannt an-
[achk, clrkin har taraftan iskelet savasclar cik-
mava basladi "Arnaning neler aluyorf " diye-
rek kacmaya hazirlandigumiz v Bundan da-
Pa kot ne olabibir diye AuSUNCUGLTLUZ sira-
da e oldu ahnr edinr Dakshim? Bvwei Du-
ranin & Aabany coklu Geldigimiz mekani ise
kelimelere siddinmakia qulik cekryorem
Daracik ve idjrenc, yest bir sisla kaplh koricor

larda sikisip kalmistie Tam kendinuze gelime-

yC calisirken asagiya beraocr dustudumuz

Howeler ve iskzlatierin homuriulan, pence

seslerl her yonden yaklasmaya Basiadi, Sisten
Gy dosu gornmuyordu. Ne aldudgumuzu 4n-

telrmiayal CAlisirkery

kafanun 5 o uzegiridan
gelen D ulumea sest Dardadn Kacrar son
tarmila alau. Gersim LAbrme edneonsunuzaur
herhalde. tam anlamiyla PANIK. Dardumuz
Dirder bagirvar, cikis yolunu bulmaya Calsi
yorduk deller b Yusuf vasuf Had Safhada
il Ve bu olavan qunduz valksl, kalabalic Hir

ohisle ve dorl tane kazile kedanr adamm basi-

na gelcigim de dusupurseniz, gece evde yal-
niz lken Undying oynamenits ne kadear sag-

ik

sldugu hakkinda B dosance Beline kala-

nizeld sanmyorum

Korkuyorum Anne!

Clive Barker'n ik Bilgisayar ayunu, Slectre
nic ActsTin ise i FPS'sE olan Undyling, beklecdi
gunizden daha by bBir oyun olacak qitn geru
nyor. Benim cynadigum versivon 99 ta
menmanmust, b e demek Gluyor ki oir anti
mueize olmiazsa Lo oyun 2001 yilioin en big-
yuk Mtlenndern bin alimaye aclay 130 yaziy
QRLIEIIGUIEIZ SIEalarclan Bryersay= IRy Clinie
intmal slaukea yuksek olan Clrve Barkes s
Undying, onjinaline verecedinig ber kurnasu
hak edacek gibe gorunuyor Yine cge gelecek

Ayl celenieniz bek YN ISIEESEN1 2, SO Rel-

rarimizl o

ER—~%

_ Clive Barker

LANMAN VE

recegiz

. Cikas Tarihi: 8 Mart
Sinan Akkel |2

Tahmini Sistem:

400Mhz islemei, 64MB Ram, [6MB 3D E. K.

itk izlenim: Tam bir kerku sileni!
Bize Gore: Artik ldiselesmis bir
konuyu bir siiris incelikle bir dehset
senaryosuna kim dintistirebilir?
Tabii ki Hall Raiser, Nightlong gibi

eserlerin yaraticis1 Clive Barker.

Bunuy, pivasamin e gicli firmala-
rindan hirisi olan Electronic Arts'in |
leeriibesi ile birlestirince, elimizde
kaybetmesi miimkiin olmayan hir
oyun var demektir. Tamamini gor-

mek icin sahirsizlaniyoruz.

Team One! ydnetimi
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Diabo 2: Lord of pesruction

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

er sey Diablo 2 cIkuk-
tan hemen sonrd,
|| merakl Dir oyuncu-
nun Diablo 2 dosyalarnnin iger-
sinde oyunda gormedid)i bilgiler
hulundugunu fark etmesiyle
baslach Bu dosyalarda Drud ve
Assassin isimi tkr karakterin tum
yetenekler, oyunda bulunma-
ydn cesitl yaratklann ozelliklert,
yine oyunda bulunmayan cesith
silah ve giysilerin isimlen bulunu-
yordu Tabi bu haber hemen or-
taliga yayldi ve bir Expansion
saylentist nette hikum surmeye
baslad Blizzard North ilk dnce-
len konuyla igih bir acklama
YAPIMAMASINA ragmen Lzun su-
re dayanamadi ve | Eylul 2000
tarihinde Diablo II: Lord of Dest
ructionn habernni basina duyur-
du Elbette bu hdber herkes
beklediginden (hatta expdnsi-
on‘da neler otdugunu bile ildi-
ainden) Biizzard North'un um-

dudu kadar surptiz yaratamad

Diablo &ldii, yasasin Baat
ablo 2y bitrdigimizde hepi
mizin akinda ayni sey olusmustu

Hala doyamadiysaniz yeni bir Diablo cilginligi Haziran ayinda basliyor

d

y

saninm. "E tamam iyt guzel de
Baal olduremedik ki Oyun yarl-
da kaldi” Evet,
Mephisto ve Diablo
olmustu ama uguncu kar
des, Lord of Destruction, Baal ha-
la yasiyordu ve Barbarian High
lands'te bulunan Arreat Dagrnin
icindeki dey knstal Dunya Tasinin
gucune sahip olmak igin karl bél-
gelere dodru yola cikmist Dunya
Tag, Olumiulerin danyasin Ce-
hennem'den ayiran, sibirl gucie-
re sahip bir tasti. Bu tasin gucune
hakim clmadiklanndan, Diablo ve
Mephisto gibi ¢n gucll seytanlar
bile ancak dunyamiza sizdikian
sonra minyonlarm Gzerimize
salabiliyorlardl Eger Baal bu tast
ele gecirmeyi basarabilirse, seyta-
ni gucler istediklen gibl dunyami-
za ulasabilecek vo katliam yarata-
bilecekler. Bunu engelleme gdre-
vinin kime distigund de hepimiz
cok iyl biyoruz

Act Five'daki asit amacimiz Ba-
al'r yakalamak ve varligina son
vermek olsa da yolumuz ustunde
yine cesith questlerle karstlasaca-
Gz Eder Diablo 2y bir kez bitir-

&

x

diyseniz, bu karakterinizi kullana-
rak Act Five'a devam edebilecek-

siNIZ Veya isterseniz yeni karak-
ter simflanndan binni secerek
oyuna en bastan da baslayabilir-
Siniz. Diablo'yu oldurdugunuzde
Tyreal belirecek ve hikayenin de-
vami saglanacak Buydk bir iht-
malle Act Five'ta da diger Actler-
de oldugu gibi alu tane ana qu-
cst olacak ve bunlann bazilar ta-
mamen opsiyonel olacak Act Fi-

ve, yaklasik olarak Act | ve-
ya Act Il buyGklGgunde,

cok zar bir bolim. Ama bu se-
fer Baal'a karsi kullanabilecedi-

miz iki yeni karakter sinfimiz da-
ha var Druid ve Assassin: Diablo
II: Lord of Destruction da bizi
bekleyen ve kesin olan diger ug
yenilik 1se sunlar:

I} Expansion'da birkac yeni
shrine cinsi bulunacak Bunlar-
dan yalnizca bir tanesi Blizzdrd
tarafindan resmi olarak acikland;
Bu yeni shnne’a dokundudunuz-




da tum esyalannizn durability’le-
n dolacak. Yani hepsini birden
tamir ettirmrs gibi olacaksiniz

I} Expansioryda buyukiugu ol-
dukca tepki toplamis olan
stashimiz de blylltulecek Bliz-
zard yeni buyukluk icin simdilik
ki kat e sinill kalmay dasunu-
yar Stash kucUk oldugu cin co-
gui kisi buldudu set itern’lan sak-
layamarmis ve satmak zorunda
kalmisti. Setlerde de yenilikler ya-
pilacadindan Blizzard bu sefer isi
saglama almak istiyor. Aynca
stash'te saklayabilecedginiz alun
miktan da ki katina cikanlmis

M} Diablo 2 dek Gem'lenn ya-
nisira Lord of Destruction'da Je-
wel ve Rune'ler bulunacak Je-
weller ayni Gem'e benzeyen,
ama verdigl buyulu ozellikler ta-
mamen random ofan mucevher-
ler. Rune’ler ise cak onynal bir f-
kir Buldudunuz Rune’len belli
kombinasyonlarda kullanacaksiniz
ve bunlar dogru soket sayil bir
esyaya, dodru sira ile dogdru esya
Cinsine takuginizda o esya kullan-
aiginiz rune kelmesine” gore ak-
tn renkli rare Bir esya alacak

Yeni karakterler

Hadi birazda oynayabilecedi
miz yeni karakterleri taniyalim
Hos Blizzard acikiadig azelikleri
tekrar tekrar dizeltrekten ve de-
gistrmekien vazgecmiyor ama
sdninm su an elimizde olan bilgi-
lere cok yakin, hatta aynisi karak-
terle karsilasacadis

Assassin

Blizzard Assassin karakrerinde
sorceressin wzaktan saldinlan e
Barbarian'in yakin saldirlarnin
Dir kansimini yaratmak istemis
Bunun yani sira Assassin kurabil-
dig tuzaklarla sayesinde bircok
dusmanla ayni anda da basa ¢I-
kabilecek bir karakter (Barbarian
g degil yani)

Oyunda Assassin igin yeni bir si-
laby sinify yaratimis Hand to Hand
silankar Bu pence benzen silahlan
yalnizca Assassin tarafindan kulla-
niabiyor ve her iki ele de takila-
rak ayni Barbanan gibi duak-wield
yetenedine sahip olunabiliyor As-
sassinin gUvendigi saldin sekille-
rinden bin clan Kick (Tekme| icin
15€ bu yefenedini arttiracak botlar
da bulunacak Gelelim Assas
stnumizm vetenek agaciarna

CATAMULY

]

Déviis Sanatlari

(Martial Arts)

Bu agagta Assassin icin cesithi
tekmelenn ve yumruklann yani
sira, pasif yetenekler de bulunu-
yor Agacin sol tarafi yurnruklara,
saq) tarafi ise tekmelere ayrilmis
Blizzard yetenekieri tam olarak

aciklamamakta israr edryor Me-

sela Iron Fist, Iron Block ve Iron
Dran yetenekleri hakkinda hic
pir bilgi yol. Ama Dragon Tail
{Cl 6] 1le Zealimsi bir tekme
atarak birden ¢ok yaratida vura-
bitecek, Dragon Breath [Civt 24}
ite Frost Niova tarz1 cevrenizdeki-
lere zarar verecek enerjili bir tek-
me atabileccksiniz. Bu agactaki
Dragon yetenekler tekme ile, Ti-
ger yetenekleri ise yumruk (le -
gili oldcak ve her ikisinde de hizh
saldinlar, bircok dusmana ayni
anda vuracadginiz saldinlar ve bu-
yumsu saldinlar olacak

Golge Disiplinleri

{Shadow Disciplines)

Bu agac daha cok Amazon'un
Pasif ve Buyu adacina benziyor

maktan ziyade daha cck gercek-
ten zarar veren savas tarzi yete-
nekler bulunuyor Bu yetenekle-
nn cogunu Tuzaklar (Traps) aga-
andaki yeteneklerle birlikte kulla-
nip yaratiklan hazirladiginiz ates
veya elektrik tuzaklanna dogru
cekeceksiniz. Ornedin Lure (Civl
6) bu tarz bir yetenek Lure'un
henuz ismi koyulmarmis ki ast
versiyonu dahea bulunuyor Bu-
nun disindaki yeteneklerden Fo-
cus {Civl 12§ vurusunuzia rakibi
sersermletme yuzdenizi arttiran
pasif bir yetenek Bunu Tiger
Claw gibi bir yetenekler birlikie

kullanarak bircok dusmant ayna
anda sersermletebileceksiniz

Tuzaklar (Traps)

Geldik Assassinin en ilgi ¢ekici
yetenek agacina Assassin’in kur-
dugu tuzaklar diger oyuncuiar
tarafindan gdrinebilecekler ama
kamuflajh olduklanindan fark edik-

melen oldukca dikkat isteyecek
12 levele ulasmis bir Assassin bi-
le ekranda istedigi yere olimcul
[uzaklar kurabilecek Bu agactaki
tzaklar U geside aynimis du-
rumda; Bicakl tuzaklar, ates tu-
zaklarl ve elektrik tuzaklan. Orne-
gin Fire Spike (C 1) ve Fire Spi-
ke Sentry {CIvl 12) tuzakian ekle-
nen her yetenek puaniyla artan
bir sure ve menzilde etrafa alev
mizraklan atacaklar Ayni bunlara
benzer sekilde Charged Biot
Sentry {CIvl 12} tuzadin da istedi-
giniz yere dikebildiginiz ve surekli
Charged Bolt buysi yapan min-
yatur bir Sorceress gibi dusunebi-
lirsiniz Tek farki bu Charged
Boltlann daha zayif olmalar

Druid

Dogdanin efendileri olan Dru-
idlerin en bariz &zelliklen sekilleri-
ni degistrmelert Druid’ler bu sa-
yede cesith hayvanlarn sckillering
burunup, onlarin yeteneklerini
kazanabiliyorlar. Druiderin Ele-
ment blyuler atese, toprada ve
ruzgara hukmetmelerini sadlar-
ken, dogayla olan badlan cesitli
yaratk ve hayvanlan kontrol et-
melerine, isteklerini yaptrmak
icin kurtlar, sarmasiklar, hatta
ruhlar cagirmalaring olanak veri-
yor Herhalde diger karakterler
tan dev bir aytya donistulkien
sonra bir suru kurdu kendisine




yardum etmest «Cin cagiran bir
Drud’le karsilasmeak pek de ister-
lecek Dir sey olmasa gerek Dru
id'in yetenekleri arasinda Assassin
ve Sorceressta oldudgu gibi cegitli
element Buydlerinin yan sira,
Nedromancer'ims) cagirma ve yo-
netme yeteneklenne de rastlyo-
ruz. Ama Druid bu cadirma yete-
neklerr ian Necromancer gibi ce-
sede veya herhang bir seye iho-
yag duymuyor Sadece mana kulk-
lanaralk kurtlar, kuzgunlar ve ay-
lar cagirabileccksinz Ayrica Dru-

icd, Necromancer gibi ‘kenarda
duran” bir karakter clmayacak
Cagirdigi hayvanlar ¢ok fazla guc-
IO clmasa da, bunlara destek
olan element saldinlan ve sekil
dedistrme yetenekleri sayesinde
Savasd da rahatca danil olabile-
cek Blzzard North'tan Tyler
Thompsan, "D&bynin yaratlid ty-
lestiricl buyller yapan Cleric tarz)
bir karakterden cok daha saldir-
gan ve guciu bir karakter yaratik”
diyor Druid hakkinda Druid'in
yetenck agacn mi istediniz?

Element (Elemental)

Burada Sorceress'inkilere ben-
zer buyuler gortyoruz Ancak
Druid'in sorceress kadar cok ma-
nasi olmayacadindan, bu agac-
taki biyuler daha cok destek
amach kullanilacak Yine de bu
agacta cok ilgng biyuler bulu-
nuyor. Mesela Molten Boulder
[Civl 1) ile dntne geleni ezerek
yuvarlanan ve en sonunda da
patlayan bir kaya yaratabileceksi-
niz Cyclone Armor (Civt 1 2] ile
turm element saldinlanni absorbe
edebileceksiniz. Volcano (Civl
24 ile bir yanardag yaratacaksi-
NIz ve onun yani sira yerden bir-
kac minik yanardag daha cikip
etrafa ates puskurtecekler

Sekil Degistirme

(Shape Shifting)

Baska hi¢ bir karaktenn, hig bir
yetenedine benzemeyen bir yete-
nek agac Insandan hayvana ve-
yd Nayvandan insana donusur-
ken mand harcayacaksiniz. Dru-
1N donusebilecedi hayvan turle-
rinden ayl ve kurdu kesin olarak
biliyoruz, ama Blizzard ucuncu
twir olan kuzgundan vazgect! ve
yerine yeni bir hayvan konulup
konulmayacad bilinmiyor. Sekil
degistirdidinizde ¢esitli dzelliklern-
nize bonus alacaksiniz; kurt seklin-
deyken artan hiz ve ayi seklindey-
ken artan guc gibr Bu agactaki
bilinen yetenck isimleri ise kurda
donusmenizi saglayan Dire Wolf
ve aylya donusmenizi saglayan
Shift Marmmaoth

Cagirma (Summoning)
Iste Orudin Necromancer'a
goz kirptigr yetenek agact. Dru-
id aymi anda 5 farkh tur cagira-

biliyor (kurt, ayi, kuzgun, sar-
mastk ve ruh} ve bunlardan da
bir tane cagirmak zorunda de-
gil Aynca kendisinin de bir nay-
van sekline donusup savasa gi-
rebilecegini dusunursek Dru-
id'in Necromancer'dan ¢ok fark-
Il oldudunu gorebiliriz

Druid’in Summon Plague
Poppy {Civl 1) ve Cycle of Life
(Clv) G)gibi sarmasik cagirma ye-
teneklering kullandiginizda yerai-
tndan ilerleyen bu sarmasiklar
dusmanin yaninda ortaya cika-
cak ve aniden saldinp tekrar ye-
raltina donecekler. Ayni anda
yalnizea bir sarmasik cagirabile-

ceksiniz ve ilk yetenek dusmana
zehir zaran verirken, ikincisi ce-
setlere saldinp size hayat kazan-
diracak Spirits of Barbs {CIvl &}
Paladinin Thorns'u gibi size ve-
rilen zarari rakibe donduren,
Oak Sage (Clvl 30} ise Druidin
ve grubundakilerin HF lerini
yukselten yetenekler olarak go-
zumuze carpanlar arasinda

Beklemekten baska

sansimiz yok

Bu ¢ekici Gzellikleri ve yepye-
ni karakterleri biraz tanyinca in-
sanin acayip sekilde Diablo II:
Lord of Destruction’ oynayasi
gelyor ashnda ama bir sure da-
ha beklemek zorundayiz

Bhzzard kesin bir tarih acikla-
mamakla birlikte oyunun
2001"in ilk yanisinda piyasaya
surulecedini belirtmisti ve sani-
nm Haziran 2001 gibi elimizde
olacak Sonucta bu expansion 2
sene sonra giksa bile yine hepr-
miz ahp deller gibi oynayacagiz
ama ne kadar erken cikarsa o
kadar ydir

Son olarak soyleyebiliriz ki Di-
ablo 2: Lord of Destruction da
izieyecedimiz sinematiklerden
alinan birkag ekran goruntusu
bile agzimizin suyunu akitmaya
yetti. Asil oyunun koparacad|
firinalan simdiden tahmin et-
mek hi¢ de zor olmasa gerek.

Esar Glven

Rilinmivor

itk Iatenims Cehennemvari

Bize Gire: Sadece bir Actden
olusmasi, Lord of Destruction’n
cok Josa olacag siuphesing dogurdy
lgimlzde. Ama U venl karakter,
venl hilyil ve yetenekler, viizerce
wenl ve miithis item, tuzak karma
gibi evlenceli goriinen artilan Lord
of Destruction’t bize delller gibl

nynatacak raniyoruz.
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MAGIC & MAYHEM : THE ART OF MAGIC

Bethesda'min bug'siz ilk oyunu olacagini amit ediyoruz.

Ir Dilgisayar ayunun
1IN bolumunun farki
gir firma taraiindan ya-
pilmasi pek de alisik oldugumuz
bir durum degil Ancak zamarn
zaman karsimiza Magic & May-
hem  The Arl of Magic gibr or-
nekier de cikabiyor Kimilerr ha-
urlar, orinal "Magic & Mayhem”
1298 de Mythos etiketiyle piya
saya surulmustu (Mythos'tan
bahsetrmisken, onlann efsane
oyLn X-COMUn alunda da imza-
lar oldugunu hatirlarmame bil-
mem gerek var mily Magic &
Mayherm'in oldukca onjinal Dir
fiknin urunu oldudu, hatta ge
cen aylann en saglam RTSlenn-
den "Sacnfice’a onculuk ettigr br-
le soylenebilir Amd oynanisin
gerekldi kadar akicl olmamas
ve DolUmlerin bir stre sonra bir-
birlenni tekrarlamalan nedeniyle
yeterh ilgiyi goremeristi Magic

& Mayherm'in devam bolumu
M&M : The Art of Magic 1se
Charybdis tarahndan bastan so-
na yenilenerck geri donmceye
hazirlaniyor

Biiyiidii ablasi ...

Oyunun Bas karakten olan Au-
rax, on sekizind yas gununun
ardindan tum hayat dedisen bir
delikdarh Her sey, Ormanin de
rinliklernde konustugu ablas
Nadia'nin ona kendisinde bulu-
nan DUy gucunun varligindan
pahsetmesi ile baslar Gozleri acr-

lan Aurax, elinde bir asa, cebin
de dgrendidi bir kag blyu, koyu-
ne geri doner. Fakal koyde kimil
kimiliskeletler, goblinder, biu-
mum kot yaratik kaynameakta-
dir Ablasinin ve yer guclennin
vardmlariyla kayu “simdilik” kur-
taran Aurax, otuz Bolum surecek
maceranin sadece ert basmda-
dir

..artik biiyii de vapiyo...

The Art of Magic'de her bolu-
mun basinda kendr baylennizi
yaratacadiniz il bir zaman di-
limi clacak Bu sure icinde eliniz-
de bulunan malzemeleri yarnm
saat kisik atesle uc ayn hlsimla
{kaos,duzen ve notral) birlestirip
farkh Byuter elde cdebileceks)-
niz. Ornedin ay tasint duzenin
ulsimiyla birlestirerck -basirnizin
uzerinde donen bir ki olustu
ran- “Excalibur buyusunu elde

edebllecediniz gibi, notral tilsirm
la birlesurerek "Dryad Summo-
ming” buyusuny Uretebileceksi-
niz. Oyunda yapacadiniz her
sy, hatta ordulanniz bile buyu
gucunuzle orantl olacad icin
secimlennizi ¢ok dikkatli yapma
niz gerekecek Buyu ghcdnuzun
hammaddesi olarak da elbette
‘mana’ kullanacaksiniz. Harcad-
diniz manay! yeniden kazanabi-
mek I¢in ya "Mana Sprite” adl
penlen toplamaniz, ya da Places
of Power adh guc alanlann eli-
nizde tutmeaniz gerekecek Iste

| oyunun en stratejik yonlerinden
DI e o guc aklaniannim kot
POl dererine alacak. Az savica
gue alanini elinizde futmaniz da-
ha kolay olsa da, mana miktar-
111z buna oranla dususe gece-
cek Ya da tersing, cok fazla guc
dlanint ele gecirip mananizi hizia
doldurmak isterseniz, bu kez
guclennizi dagitmis olduduntis
icin karst saldinlara daha acik
olacaksiniz

Ustelik efektleri de pek

glizel evladimin !

Oyunun getrecedr bir diger
ozellik de RTS lerde yeni moda
olmaya baslayan karakter gelistir-
me sistemi. Hayatta kalan binm-
leriniz, dencyim kazanarak Chief
ve Lord seviyeienne yukselebile-
cek, yukseldikce de yeni ¢zellik-
ler kazanacaklar {Yani artk rush
yapip. bosuk para gibi birlik har-

| Culay Tarihi ; Kahar 2001

camadan ance i bir dastinme-
niz gerekecekl) Ha, ufak bir ay-
nntl da 20 olan ik oyuna karsin
yepyeni bir grafik motoru ile The
Art of Magicin 3D olarak tasar-
lanmast ve DircctX8 fevet, yazy-
la sekizl) 1le guciendinimis efeki-
len almiast Icmden bir ses Bal-
dur's Gate 2'deki kadar kalitell
buyu efektleri gorecedimizi say-
[Gyor. Yalniz kepenkler indirme-
den sunu da eklemelyim ki, ayni
ses, grafik mucadelesinden,
"sacrtice” galip aynlacak diye de
usulca fisldiyor kulagima !

Batu & Gokhan

Yapum ¢ Charghifis

Tabestad Sigtanm Tiiiyagiarts

P233, S2MB RAM, 30 Hizlandirio
1k Lebeminm « S il i, s il s

Bize Gire: lsitihp tekrar lussaya

gelmig bir devam oyunu degil, ana
fikir diginnda b yiinii yenllenmis
arijinal iv yapin Eger Charbydis,

senaryo ve oynanahilirlkte basaril

olursa, boymes kulag pececek de

I
miektin ! |
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RETUN TO CASTLE WOLFENSTEIN

Herseyi baslatan oyun, baska ellerde yeniden sekilleniyor.

amera yavas yavas bil-
gisayarin icine yaklas-
maya baglar. Gorunta-
ye guake Il gelir Bir windows
penceresinin arkasina saklanmus,
avuclan terli, railgunna sikr siki
sarilmustir. Kesik kesik nefes ala-
rak bulundugu yerden cikar, cik-
masiyla da Doom Fin shotgun fi-
seklerini kafasina yemesi bir clur
Guilusurler, Quake 1, tekrar res-
pawn olur, kardesleriyle oyna-
maya devam ederler Arkadan id
software’in "Yapmayin ¢ocuum,

Biriydi anne ?

Id  Anlasildi, sorularnmiz bitme-
yecek, o zaman kulaginizi bana
verip iyice dinleyin ! Sizin baba-
niz bir klasikti yavrulanm O, tipki
sizler gibi bir FPS di, ama yasadr-
giniz rekabell hig yasamadi, cun-
ku turunde tektl Hala daha co-
gu bilgisayar oyuncusu onu
unutamaz Nk 30 hussini, ilk bas
agnlanm, 1k strafe’lerini, hatta
belki lk aus talimlern birgoklan
babanizla &grenmistir. Bugun,
disar ¢ikip "Castle Wolfenstein”

Dekor : 3D hizlandinah bir bilgisayarin ici.
Kisiler : Doom , Qualce ,Hexen ve kardesleri
Doom ll,Quake Il, Quake lll,Hexen Il. Anne

rolinde id software

kardesinize headshot cekmeyin,
kimden égreniyorsunuz bunian
7 Size o Counter denen cocukla
gorusmey yasakliyorum I sesler
gelmektedir Bir sure daha oyna-
malarina izin verdikten sonra
hepsini masaya ¢adirr, konusa-
caklan vardir

Id : Yaklasin cocuklanm, size
Anlatamam gereken seyler var

Hexen : Babamiz hakkinda mi
anne ?

Quake Il : Ne zaman geri do
necek anne 7

Doom : Bizim babarmiz nasil

":ﬁ ‘

dive baginginizda, eski oyuncu-
lann pek cogunun ttredidini,
parmaklannin hevesle kasinmaya
basladigint gorebilirsiniz. Ama
sizleri buraya toplamamain asil
necleri cok farkll bir haber vere-
cck clmam - Babaniz gen donu-
yor cocuklar |

{Gulusmeler, seving cighiar, ki
el BFG sesl, bir baltanin havayl
yarip hizla yere inmesi, tekrar
gulusmeler)

Doom : Yani her sey eskisi gibi
olacak, o ve sen tekrar birlikte mi
yasdyacaksiniz ?

oY,

¥
)

Id : Sessiz olun
biraz | Hayir cocuk-
lar, durum dusun-
dugunuzden biraz
daha farkli, Ben,
babariz Gzerindeki
tum haklanmdan
vazgectim, baban-
zin 1sim - hakkin
Graymatter Interac-
tive adli baska bir
kadina satbm Bu
anlasmavyla bera-
ber, Quake I, se-
nin motorunu da
ona verdim Yani
Graymatter, baba-
nizi Quake Il moto-
ruyla yeniden tasar-
layacak Boylece icr
nizde babasina en cok benzeyen
sen olacaksin | Bu ayniligin pek-
coklanniz 1on sarpriz oldugunu
biliyerum, ama inanin boytesi
daha iy

Hexen  Peki babamizi onca
dedisiklikten sonra nasil taniyaca-
giz ?

ld : Iste sizinle konusmak jste-
memin DIr diger nedeni de buy-
du Babaniz, ise ismini Return to
Castle Wolfenstein olarak degis-
urmekle basladi Ama bununla
kalmadi elbet, tamamen cada
ayak uydurdu. Crnedin yeni gra-
fik motoru sayesinde saniyede
70 frame’e kadar ¢ikabiliyor, Us-
telik bu hiza karsin grafik kalite-
sinden de odun vermiyor Konu-
suna gelince, o hala aym dene-
bilir. Oyuncular, yine muttefikle-
nn zehir gibi ajar Willam "8 1 "
Blazkowicz'| yonetip Nazi kalesi-
nin aliini ustune getirmeye calisi-
yoriar Ama adarmun isi bu kez
cok daha zor olacaga benzer,
cunku Nazi askerlerinin yapay
zekalarinda yapilan cok buyuk
yenilikler var Ormedin her asker
artik durumu kendi acisindan
degerlendirebilecek ve ona gore
bagimsiz kararlar alabilecek Di-
velim ki oyuncu, bir makineli ti-
fek yuvasinin yakinlarinda dis-
man askerleriyle karsi karsiya gel-
di. bu durumda askerlerin ilk he-
defi sanilanin tersine oyuncu ol-
mayacak. Askerler, makineli tufe-

gin kendilerine saglayacad)
avantajin farkinda olduklarindan
gncelidi bunun gibi stratejik nok-
lalara verecekler Ayni sekilde
oyuncunun da onlar makineli tu-
fede yaklasamadan kontrolu ele
almas) gerekecek

Askerler, ayni zamanda kendi-
lerini savunma durtusuyle de ha-
reket edecekler Uzerlerine bir el
pbombasi firlatldiginda kacmalk
ya da bombay! yerden alip geri-
sin geri firlatmak arasinda oir ka-
rar verebilecekler. Tabi oyuncu
kafasini kullanip funyeyi kisa tu-
tarsa bombanin askerin elinde
patlamas da mumkun ofacak
Aynica gruplar halinde gezerek
1sbirligi yapabilecekler Kisacasi
cocuklar, babamz eskisinden cok
daha zorlu olacak!

Quake : Diyarlar ki babamin
zamaninda muluplayer diye bir
sey yokmus Dodru mu anne 7
Ben blitun popUlaritemi multip-
layer'daki basanma borgluyken
babam Castle Wolfenstein nasil
oldu da sadece single player oy-
nanarak bu kadar Un kazandi ?

Id : Evet, yavrum, dedikleri
dogru. O zamantar multiplayer,
ayni bilgisayar uzerinde bir
oyuncunun klavyenin sagini, di-
Jerinin ise solunu kullanarak oy-
nadigi oyunlar anlamina geliyor-
du Internet teknolojsinm bugu-
ne gelecedini, her kose basirnn
Internet cafe olacadini nerden
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bilebilirlerdi ¢ Bilselerdi de ellerin-
deki teknoloji yererli miyal 7 Ama
Bugun iy bir oyun icin hem Vel
ve Flanmmin oglu Halt-Life gib
cok sadlam bir single player at
mosfer ve senaryosuna ihtyacn
var, hiem de onun kuzeni Coun-
ter=stike gibr multplayer'da n-
sdnlarn zevkten bayiltman, saat
lerce basindan kaldirmaman ge-
rekiyor: Elbette Graymaller Hani-
mefendiler de bunun farkindalar
ve babanin single player oldugu
kadar multplayer olardak d& oy-
ndnmasir sterler Hem ellerin-
ek matorun da bunun ign bi
rebir oldugunu unutmal

Hexen @ Pkl anne, mulipla
yer neyse de smgle playert nasil
ddahailging hale gelirecekler ?
Hadi ben nustik almaosferimeden
Diraz virttyadurm ama Babamin
QYIC I sansi da olimedyacak |

ld : Yarnuhyorsun bi tanem,
clinde silah kardeslering koovala-
mak yetne dersienne Lirdz dana
adirlik verseydin nazilenn 2
Dunyea Savdst sirasinda yapliklarn
deneylerden habenn olurdu
Sontdlan bu deneyler hakkingdak
soylenceler oyle yayildr ki hang-
lenmin hayal urunu, hangilennn
gergek oldudu bilmemez oldu
Bu deneylenn senaryoya kataca-
Gr gizemi tahmin edebilirsin. Ay-
nca oyuncular aklina gelen pek
Cok nesneyle ctikilesime girenile-
cekler OQmeging, sandalyeleri kal-
dinp firlalatylecekler, kutular k-
rapilecekler, ates edip variler

delebilecekler Devrilen varilden
yag sizmasi, hatta sizan yadin
uzennde kosarken ayund unun
ayaginin kaymast gibr ayrintilar
bile ihmal edilmeyecek Kosmal
dedim de, artik oyle saatlerce
durmaksizin kosmak gibr bir ola-
sk da olmayacak. Ckrandd bir
kondisyon cizelgesi bulunacak

ve kostukea yorulacalk, cizelge s
fira geldiginde 1se lekrar kosabil-
mek cn dohmasinn beklemek zo-
runda kalacaklar Goruyocrsun
v, abant daha gercekor kiimak
cin ellerinden geleni yapryorlar
Baska bir arnek vereyim  Eskr-
den bir gizlh oda hulabilmek igin
oyunmeulann her duvann onunde

Aurup kapn dcme Lusuna basmea-
lan gerekirdi Ya gizli bolumileri
anemsemeyis gecnek, yda da

bikmadan usanmadan wm dur-
varlar denomek zorundaydin
Gzl geatler odalar hdla onerml
yer tutdacaklar, ama onlar bile
mantikl Bir yerlesim gésterecek-
ler. Zaten ben de hep boyie ol-
mesir sterchm

{Id annenin gozleri doimaya,
sesi titremeye baslamistir Arkada
“love stary” filminin muzidi esli-
gince \Wolferistem e yasachiklan
guzel anlar, lopladiklan cicekler,
bulduklan healthy packler, bitr-
diklerr bolumler akima gelr Co
Luklann sesleriyle kendine gelir |

Hepsi birden - Peki babamizi
ne zaman garecedls anne 7

Id sollweare gulumser, "Cok
soru sordunuz by aksam, geg
oldu, haydi yatn artk!”

Isidr kapanr. Baska bir yazinin

konusu olacak munik tekrmeler
hisseder karninda
Doom | ve Il'ye kardes gele

coktir

Batu &Gdkhan

T
i

Yapam ¢ Graymatler

| Galkag Tarihi ¢ Belll el
Tahmini Sistem ihtiyaclar: :

Belli Degil

{ik izlenim ¢ Desam, devam, devam !

Bize Gdre:Grayiuulbierin soruimlu.

(| g ol bikvik | Belli ki ld softwa-
recin b unntulmaz oyununun adi-
na lehe dissmemesi icin ellerinden
geleni yapacaklar, Biz-lse her za

man yapligimzg yapacadyz . Bekle-

yecegin |
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80'li yillarda Defender of the
Crown ile bir gecede iinlenen, kisa siirede
pek cok klasige imzasim atan ve
beklenmedik cikisi gibi beklenmedik
kapanisi ile de bir zamanlar hepimizi hayrete
diisiiren, ilk goz agrilarimizdan CINEMAWARE
tekrar aramizda!

| | G ok 1986, i

Atarf 51, €64, NES

Bir dBnam Amigo kullalarim tegyik

TR etk omoayl mekinenie yaundo
| varllen oyum, gok gegmiaden tiriinin
hiesfklett nresng girbvardl. 2002'de

|| i diniy kuthimolarme bekduriz |




Commodore 64'lerin yerierinl yavas
yavas Amigalara teslim etmeye basla-
diklan zamanlardan kalan birkag
oyun adi var aklimda. Biri, Commodo-
re sahiplerinin oynama gans bulabil-
dikieri, oynamamus olanlann bile ad-
m muhakkak duydulkdan “Defender of
the Crown™. Digeri ise C64 kased|
cektirmek icin gittigim bilgisayarcilar-
da hayran hayran seyrettigim, ama
Amiga'm olmadidi icin icimde hep bir
ukde olarak kalan “Wings™ (Ah o pir-
pirlann sesleri, pilotlann ydzini yala-
yip gecen rizgar, llk kez bir |, Dinya

Cinemawars ekibi Sherwood Qrmami’n dizas
yo etmek igin "konuyu” yarinde incelerken - f

larla yapilmayacak. Yeri geldiginde Gurzler,
eopuzlar, lah¢lann da seslerini duyacakwnne.

Savas ucak simulasyonu gormerin
verdigi heyecant).Belki de o siralar
Wings oynayabilmis olsaydim bugin
bir simulasyon tuthunu olup cikacak-
tum. Hic Wings aynayamacim ve si-
mulasyonlara -Tie Fighter haric- hic el
surmedim.

Ay danemin dillere destan sirketi
de bu ikl oyunun yapimcisi Cinema-
ware Idi elbet. Tipla bugunin Sier-
ra'si, Blizzard' gibi Cinemaware de,
adinin telaffuz edilmesi oyunun alin-
mazsi igin yeterli olan jirketler arasin-
da yer aliyordu. Belki de Cinemawa-
re’in bu basansinin arkasinda sira-
dan Hellywood melodram:
lanny, o '

- i

Artik turnuvalar sadece at dzerinde mizrak-

Hatwrlar musin Wilbur Abl, sena 1986, gane
Amiga'min bagindayrz, turnuvaya katidonger..

nemin disak botcell bilim-kurgu se-
naryolarini, tarihinin énemli olayiar-
ni, ozetle klise olan, ama bir tarla ta-
kip etmelkten kendimizi alamadigimiz
olaylan konu etmesl yatyordu. Bu- °
gin nasil siyah beyaz Filiz Alin-Ediz
Hun filmlen seyredip mutiu oluyor-
sak, Clnemaware oyunlan da benzer

bir tad birakiyordu damagimiz-

da. Zaten firmanmn kuru-

Phyllles de oyurilann
hep interakeifl filmles

3

olarak gordiiierini sdy-

[ TN
Tiir THREE STOOTES
- 1987 humign, (64, Nﬁw?(im——]
-

cularn Bob Jacob ve esi

Biim malekants by
mibeanlor pek ez
ama Arectln'da

7 1950 Tardan 70are k-

fir eny popiiles-diri kah-

oyt 7. b do Crornn-

wura WM hagyn-
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1986 yihindo Cinemaware’In kurucw Gyelori
erasindo miydm 7

Hayir, ne yazil i degildim, 80'lerin ortalarinda
dahz firma koracek kadar yasime basim
almamistim. &mo o zomanler benim icin
"Cinemoware” cdi cok sey ifode ediyordu, Herkes
gibi hen de oyunlonina bayilrdim!

Peki sixi bilgisayer oyen endiistrisine coken
ne oldu ?

: fek secimimi de bu dogrultudo
karar verdim. Okuly bitirdikten sonro
ahsmayo hesludim. Mech Warrior
asinde simdiki ortagim Sean Vesce
fie tanushm. Db sanrit Inferstate 76 ve hozi
tetion avunlornm yopiminda gorey aldim,

S:Neden Cinemaware gibi bir firmayr hayata
dindiirmek istediniz ?
Uzon zomandii b sekiorin idndeyim ve pek cok
(i tecrlibedi kisivie birlikte coisma firsating
sabip oidum. &acok o zemonlerdan bugiine oyun
yasiain gézle gordlor sekilde degistigine,
rindeki hozukkuktar
cok progenin daho fikir esamasindo
1 keldiging sk oldum. 1999'da kendi
eklestirebilmek omuoyla
Activision daki isimden cynldim. Ayni zomanda
bunun Cinemawar

.
eman ok

Robin Hood : Defender of the

Crown disinda do gelecefje diniik

somut projelerinix vor m?

(inemaware'in sanld arada hic kopukluk
olmamiscasing eski railtl ginkerine geri donmesini
istivoruz, Hem eski hayranlarg, hem de yveni oyun-
twlara hitap edebilacelc Klasilderin yeni versivonlan
da projelerimiz arasinda yer alryor elbette.

0 halde Rocket Ranger, Lords of the Rising
SuN yo da It Comes from the Desrt gibi
yopimlorla do yolundu karsiasabificiz.
¥- Kim bilir ? Robin Hood : DotC'n ardindan bir de
bekmissimiz dev karmealur sehirleri istilo ediyorlar
ya do eloranda roket adumiar uguyorlor 'Burada
hayraarimiza do secm sonsi laniyacagiz. Doha

lor1 ici ine klosik Ginemaware cizgisinde,

yapim disiniyaruz.

Gardyorsunuz, arndan on beg yil gegmis,
taknoloji atrmiy bage yiirmily, grafikier

uermug gitrmig. Ama gel gor ki sur aym sur,
manamnilc ayni mancinik [

luyoriard:.

19286°da kurulduklannda Cinema-
ware daha ¢ok kugik bir aile sirket
gorunumundeydi. Oyunlan ve |dtap-
cikiarini bile kendi oturma odalannda
paketleyip sansa sunuyoriardi. Ancak
kosullarm bu kadar elverissiz olmase
na lkarsin Bob'un hizla ilerleyen bilgi-
sayar sektoriinden ve Hollywood dan
gelen yetenekll genclere sans verme-
51, basannm yolunu act. Sirkete ha:
kim olan amator ruh ve calisanlann
azverisi kisa zamanda ortaya Defen-
der of the Crown gibi bir klasik cikar-
di. Daha "bilgisayar oyunu” kavrami-
nin bile yeni yeni oturmaya bagladig
bir zamanda Defender of the
Crown'un tim dunyada bir milyon-
dan fazla satmis olmasi, sizi Cinema-
ware'in bulundudgu yer hakkinda bir
fikir sahibi yapacaktr saninm. Benzer
tirde bhir oyun olan, ancale Ortacag
Avrupa'si yerine 13, Yizyl Japonya-
si'nda gecen Lord of the Rising Sun

1968- Amiiga, Al 51,
(44 ve PCigin

da Amerika, Avrupa ve Asya'daki BiE

gisayarcilann raflarnda dort yil bo-

yunca yerinl korudu. Ister blytyordu.
Cinemaware oyunlarinin baylesine

tutulmalaritun bir diger nedeni de,

farkh sistemlere yonelik olarak tasar-

lanmalariydi. Dnce Amiga'da haziria-

nan ayunlar, sonradan Atari 5T, PC

gibi digér piatformiara da aktariliyor-

lardi, Tabii bu, baz teknilk cevralerin




‘ulngrmglar!

yeni geligen PC pazaninin da ‘W s fl

l.-hsimsmﬂ uyartanmgn-
s 1 rdlll.laﬂrl Itiraf etmekten ge-
ki

mam. hem de teknik agidan
‘ehli bir kadro ile yoluna devam

lutlar, 90'h yillann bagmda dolas-
basladi. Cunka yayginlasmaya
islayan ermndn, Sngﬂ vé NECin
‘oyun konsollan dénemin ev bilgisa-
yartan ofarak kabul edilen C64 ve
~ Amiga icin ciddi bir tehdit olusturma-
ya baglamuglardi, Bunlarin yam sira,

Cinemaware’in dzerinde ilk kara

Fokilde da gorlldipi Uzers hilig ku’lhn
mak belli bir deneylm ister. Balun
liwc_nrh_dql-r kanik gibl duruy-
arlar, oysa yillar silren egitimin
ardindan nasi da lstenen kiveakliga

gelecegi parfalc gérunmektey-
di. Durum, Bob Jacob'u konsol
ve PC arasinda bir tercih yapmalk zo-

~ runda birakti. Ama gevresindeldlerin
* Gnerilerine aldins etmeyen Bob, PC

yerine NMEC Turbografx sistemini gelis-
tirme isine atlarak belki de hayatirun
en plgmaniik vericl karadanndan biri-
i ki,

Bob Jacob yanhis secim yapmist, Di-
ger taraftan Cinemaware, yayimaliga

da baslarms, ama bu sirlete ek mas-
raflar getirmekten bayka bir ise de ya

ramamusti. Sirketin beli zaten bask g+
- derteri ve pahall yatinmiarta bkl

mugien, hizia artan yaziim korsanhg)
son darbeyl indirdi, Bu efsane oyun
Greticisi 1991 yiinda kepenklerini ka-
pattiginda hala pek cok Amigada.
Wings oynaniyordul

Aradan gegen zamanda PC piyasa:

Camuweto T mbdrnmhlhl h‘nhld-kﬁ'll siy-
lamigtil. ishe sofok sovasn orfosindo gegsn bu

nnndi 4 J.lrlf i}
aymn da geag bi Ammrikon ganarali u girel bir |8 i chi
Rz feemandn bayemm omutsrs aplon koo i

syork |

(inemawara'in slemanlon sirekli difer yozibm firmalonnca kapt-
silogelmislerdir. Bectronic Arts séz kanusu olduljundo do bu durum
degismedi. Cinemaware'deyken G kefodar -Steve Quinn, Will Ro-
binson ve Jim Simmons- TV Sports Foothall'a imzalanim atmey, ik
koz sshoda 22 oyuncuntin birden bulundufju (Amerikan futboly da
on birer kigilik tokimlarla oynamrl) bir oyun Gretmiglerdi. 0 siralar
John MaddenFotthall adi bir ayun yapip cesith platformlarda piys-

sayn sirmek isteyen EA do bu Ocliiys piintimiiz Amerikan futbolu

oyunlarin Srcilik edecok ikind bir hit Gretme sans: lomidh. Bayle-

¢e Cinemawars, kapandikian soara bile fikirleriyle difer firmalaro
dnciilik yopmayo devam affi |

Bugun bile kimi eski
Cinemaware galanlar
EA Igin oyun yapyortar !

sindaki gelismeler, Bob Ja-
cob'un hatasmin buyGkio-
giinii gasterirken, bizler
de bagnimiza day bastik,
hiricik Cinemaware'imizi
unutmaya calistik. Ama
Lars m-n Sean

o [ gellsfbis
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celesinie (Ugurly muzraguy higbir seye degismeyeniore 1)

dahiidi. Kafalarndaki fikirlerl ik ala-

rak eskl sirket calizanianna acan Lars
ve Sean, onlardan da destek abnca
hemen on kisilik bir ekip olusturup
ise Defender of the Crown'la basia-
maya karar verdiler. Gegen on koca

yila ragmen Cinemaware adina olan

glivenlerini yitirmemis bazi

§ Kanadal ve Avrupal sir-

-
]

B—y .I -
YD 1 R R

. saglamaya cahigacaklar.

En stratefilk anlardan birl : Kale kugatmas:..

ketlerden de finansal yardim alinca
eski dost, dimdik karsimiza cikti. Ne
de olsa hala siyah-beyaz filmlerden
hastanan birileri kalmigt.

DEFENDER OF THE

CROWN : ROBIN HOOD

Orijinal Defender of the Crown'un
itham kaynad Hollywood'un 1930-
194019501 dénemlerinde celtigi
fitmler olza gerek. Ama 1952 yapim,
basralunde Errol Flynn'm oynadid

- “lvanhoe nun hepsinin icinde Farkhi

bir yeri oldugunu séyleyebiliriz. Belki
insanlann ilgilerinin degismesi, belki

. de yemilik yapma durtasoyle Cinema-
- ware, 20007 yillar icin kahraman ter-

cifiini Locksley'li Robin Hood'dan ya-
na kultanmis. ik oyunda bir
yardimei karakter olarak kargini-
za oikan Robin, bu kez elaylann

tam ortasinda yer alacak, Kardesi Kral

Richard'in Hach Seferleri dénusunde
esir diismesinl firsat bilen Prens

Johm'a kars direnen Robin ve adam-
lan, bir taraftan da Ingiitere birligini

Tipk ik ayun

——
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. od da hem stratgji, TR
" hem de aksiyon 6ge-

gibi DoC : Rp_l:ln ﬁg& ,

feri icerecek. Biylk bir harita tefrn
de ordulan hareket ettirm ',' ] -’I'I;FL-
katelerine veya topraklanna saldirma
gibi taktik karartan verebileceksiniz

{¥almz bu kez real-time olarak!}, Stra-

._d . —
DEFENDER OF e
THE CROWN I £

1993 yilhodo ik 32 | . A

bitlik video konsalu ;

olon Amiga32 isin |

yopilan bu oyunun |

tom anlamiyla bir

devom balimi oldy- M g8

{iu siylenemezdi.

Sirketin iflosindan iki yil

sonra orijinal oyunun sanat —

yoneimeni ve efektlerinden so-

rumy adame Jomes D. Sochs, grofiklerin
fizerinde birux oynayarak ve yani senar-
yolor ekleyerek giinimiizim ek gorev
poketlerine benzer bir yopim Gretmeyi
bosarmagh.

_'";‘{i-—___
4 b3 Loed of Tue RiSNG SUN
- 1989- Amiga ve
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tejinizi beliriedikten sonra kimisi ilk
nyundan Wﬁ Kimisi de tama-

. atalys ’jﬁ'ok:uh.lk misabakalarina

J kasflabilécek, burada sadgladiginiz baga-
nlarla gelir duzeyinizi arthirabileceksi-
niz,

Gnnmawam. Robin Hood'u haziriar-
. rinden de édin vermeme-

je niyetli gibi. Kendilerini biraz ugrast-

1‘.\? y

~ racak olmasina karsin oyunu hem P52,
hem PC, hem de Xbox icin hazirlamalar

'l.__ .' !hm'*mummfum alaninda iddiah of-

'fukaruh gbrdiiginiz sahne gimdilik yalnizes
| kngit Brerinde yer aliyor. Yarn bir giin bligisa-
yarmizda da gérmeniz dilegiyle !

T IVANHOE

1957 yopimi, Sir Walter Seoli'un
romanindan sinamaya uyarlonan
film, Defender of the Crown'n do
|1L|r bobahii yopi.

.“‘

- 4
ERROL FLYNN
Hollwoad 'un kohraman yakesskls:,
1959 yilnda gecirdigl bir kaly
eried sonure 50 yosindn hoyoto
giizlerini yumdu,

duklanni gosteriyor, Tabil bu calisma- THE ADVEMTURES
nin blr diger amaci da "Bakin déndsim ROBIN HOOD
muhtesem oldul” diyerek thm oyuncu= 1936 yopm, iik Robin Hood film
lara aym anda ulasabilmek. Kisacasi es- lerindert biriydi. Basrollerds Errol
ki glinlerdeki gibi Cinemaware adiny 10 ve Oltvio de Hovland
duymayan kalmayacak ! LETTTRTEY
Oyunun hazirfanma agamasinda, igle
rin mumkin oldugu kadar eski ekipteki
elemaniarca yapilmasi isteniyor. Bu ne-
denle oyunun muzikieri icin bile ilkk De-
fender of the Crown'un bestecisi Jim
Cuomo bulunmus, getirilmis, studyoya
kapatihp Robin Hood a muzik yapmas)
istenmis. O da hem eski oyunun mi-
ziklerini, hem de yenl bestelerini kars-
tirarak bir senfani orkestrasina teslim
etmis. Geriye oyunun genel yapsimi
tasariamak kalmis, Bu il hafife aliyor
gibi anlattigima bakmayin, asil mesak-
katli kisim bundan sonra baglyor.Ya-
pimailar, PS2'ye hitap edebilecek bir
motor gelistirmisler, hatta oynanabilir
bir prototip bile gelistirmisier. ama
oyunun toplamda yalmzea ylzde otu-
2u bitmis durumda. Toplam oynanis
stiresinin 20-35 zaat olmas bir strateji-
ye gore olduliga kisa gorunebilir, ama
merak etmeyin, oyun alos lineer degil.
Yani oyunu llk bitirisinizde belki Ingil-
tere'yi tek bayrak altinda toplayacak
ama yeterli parayl kazanamadigimz
Igin Kral Aslan Yorekli Richard' 6z-
guritgine kavusturamayacaksiniz.

P

T"i

e wi i) g

¥

Kahramamimizim cezasvinde gekilmiy resimleri...

Yaptuginiz her hareket farkli sonug vere-
cegl icin, siz de oyunu tekrar tekrar oy-
nayip cesith sonlaria bitirebileceksiniz.
Ama simdiden heyecan yapmayn,

Robin Hood'un 2002 nin basindan dnce
Sherwood dan bir acim bille kipir-

damaya niyeti yok |

Onur Bayram - GEB igbirligiyle

W slmulu”uﬂ 1 ununu

llu.d'nnumun okl gl ayun
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~ Sinan AKKO
b h-_-lay-a bulasmadan cok once, fanatik bir
rahn Ami u, PClerin ise sikici, siyah
arir sym otlirdudu zamanlan gér-
0'lann ortasinda yasanan PC devrimi ol
mdaki herkese PClerin nasil bir
m birakmamalan gerektigini
r yandan da icim kan agla-
x 'glmlz guzeliikte yeni
seyr:di]mrﬂum. Wing q‘::I-

eyecektim, K.ara'hydlm.
bir oyunun PC'de orta-

damla olmustu. Evet, bu
oyun Warcraft'n,

L almama neden olan Warcraftin

=liyor. Ben ise kiviim Kiviim kivran-

ycm.un Ogrun hal-tltmda eiline gecen her bilgi kinntisim yu-
twp, her resmi piksel &l inceliyorum. Daha simdiden
oyunda karsilasacagim miithis 8laylar hakkinda tahmin yora-
tip, kendime iskence yapiy@mum. Kabul ediyorum, yavas ya-
vas da zivanadan gilkiyorum. Gecen ay W3'in resimlerine yi-
zincu kez bakarken birden "Hey! Neden bu hastaligimi oku-
yucularima da bulastirmiyorum h diye bir dusiince gecti ak-
limda. Tabii ya, ben deliydim belki, ama onbinlerce insar da
bu bataga surukier isem, coguniuk da benim gibi olursa, deli
sayiimazchm artik. Soenucta, delilik goreceli bir kavramcdh degil
mi? Eger herkes deli olursa, geriye kalan alallilar timarhane-
ye tilup... Neyse, Warcraft 3 diyordum...




Thrall’un Hikayesi

Warcraft [ ve I'de barbar Orclann onuirlu mnsanlara
karsl yuruligu kaohk savasa sahit olustuk. Qrc’lann Aze
roth kitasindakr diger "akil” irklari taramen yoketreye
yonclik savasian, hem kendilerine, hem de diger irklara
adjir hiasar vermistl Ik ki oyunda kaba saba ve duzensiz

bir guruh olén Orclarin ashinda onurlu bir gegmise sahip
oldudunt ve eskl hallerine gen donduklerine sahit oluyo-
ruz Warcraft 3e

Ik Warcratttan cok oncelen, Ordlar Dreanor gezege-
ninde kendi halinde ydsayan, avcilikla ugrasan samanis-
tik bir kulture sahiptt. Ama seytani bir gug tarahndan
(Burning Legion| iclerine kotuluk tohurmlar ekiis durdu-
rulamaz ir orduya, The Horde'a dénusturulduter

The tegion'un amac. Orc guclert Azerothtaki diger
wklar wyice yipratoktan sonra, direfisle karsilasmadan
dunyayn isgal elimekt Ve ik iki oyunda gordugumuz

uzere, amdcldnna aldukea yaklastiar da

Warcrate [I'min hikayest bitikten yillar sorra, Thrall
adinda geng bir Orc'un hikayesi baslyor Daha bebek-
ken insanlarn eline dusen ve bir esir olarak buyuyen
Thrall, insanlann mantigma ve Orclann cesaretine sanip-
1 Insan efendilennden kagmak icin uzun sure udrasan
Thrall, sonunda bunu basanr Savdslardan yorgun dus-
mus Orc klanlann ir araya getirmey! basanr ve onun
ustun hderhigmde Orclar, Burmming Legion'un kotullk to-
humlarnedan kurtulustar ve onurlu, samanistik kokenleri-
ne gen donerler Arpk Orclar onune gelene satdiran bar
Dar bir ik dedil, sacdece hayatta kalmak icin olduren ve
ONUrL LN yasayan bir itk hahne donmustur. {Blizzard'
Lzun zamenair Llakip eden okuyucular Thralfun hikayesi-
i, dorl sene once yapimina baslanan ama teknolojik

Nereden gkt b Blizzandz

Evet, neredeyse fanatizm denebife-

cek bir derecede bagimhlik yaratan hersey vardir. Mukemmel oyunlar

yetersizlikten iptal edilen Warcraft Adventures'da anlati-
aigini hatirlayacaklardir

Tabn bu arada insanlar, gecirdikleri iki savasin etkisiyle,
kendi iclennde bolunmus ve ¢ savaslarla bodusmaktadir
Daha onceden onur 1¢IN yasayan insanlk, artik gug icin
vardir Kisacasi, insanlar ve orclar bircok yonden artik
esitlenmistir

Burning Legion Geliyor

Bu arada, amaclaring buyuk olcude ulasan Burning
Legion, esas istla icin Azeroth'a dogru yola cikmistir. Ta-
mamen seytant guclerden olusan ve daha buaydk bir ko-
twluge hizmet eden Burning Legion, kanatn yaratihsin-
dan bu yana varligim surdurmektedir. Sayisiz yaratikian
ve korkung canavarlardan olusan Burning Legion, insan-
larn bilmedidi bir boyuttan gelmektedir

Warcraft 'den onbin yil once, Azerolhu isgal etmeye

ve dUnyadan tm bayu ghcunu emmeye calismistic: Bi-
nmeyen bir irk {veya glcg) tarafindan yeniimelenne rag-
men, gen cekilmis ve bil gun geri dondp baslaciklan isi
tamamlamak icin korkung yeminlerini etrmislerdir.

Ve simd, Burning Legion durduralamaz bir gug sekiinde
Azeroth'a geri dénmek Uzere. Zeki, korkung ve sinst seytant
varatikiardan olusan ve ilk yenilgilerini highir zaman unut-
mayan Legionin amac bu kez daha farkh Azeroth'a sade-
ce buyu gucant ele gecirmek degil, ayn zamanda Lzern-
deki her canlyr yoketmek: icin gern donuyorlar

Pt PN,

saya salinir, Hemen ardindan Warc-

bu oyunlarin sahibi olan Blizzard,
zirt diye bir ginde bu haline ulag-
madi. Blizzard'in arkasindaki hikaye
sudur..

1991, Allen Adharm adli bir geng iki
arkadagini {Mike Morhaime ve
Frank Pearce) kafalayip onlari kendi
ruyasina dahil eder: oyun yapma igi-
ne sokar Daha ilk baslarda ellerin-

de bir oyun yapmak i¢in gerekli

yapma istegi, debget fikirler, muthig
bir azim. Yani para harig, hersey. Si-
licon & Synapse isimh bir oyun ya-
pin girket kurarlar. Elerinde nakit
higbir sey olmadan sadece konsol
oyunlanm PC'ye ¢evirirler lik oyun-
larindan kazandiklar g beg kurugu
hemen yeni fikirlerin yesermesr igin
firmalarina katarlar. Tam 2 yl Al-

len'in cebine bes kurug girmez ve

tarmna olan inanglari yiimalarini en-

geller.

Itk oyunlar Rock'n Roll Racing ve
The Lost Vikings'dir. Kendi gapla-
rinda ok iyi olan bu oyunlar gine-
sin ilk piriltlandir. Yavag yavag daha
iyi grafiker ve programciary biinye-
sine katan Silicon & Synapse,
1994'ce ismini degistirir: Blizzard,
Ve hemen akabinde Warcraft piya-

raft 2, Bu oyunlarin bagaris) Bliz-
zard'in ufuklarim olabildigine geligti-
rir. Kanada'da Blizzard North adhi
ikinci bir firma kurulur

Ve 1997°de, Blizzard North, Diable
isimli minik bir oyunu piyasaya
gikarar,. Vee, sanirtm gerisini hep-
iniz biliyorsunuz. Demek ki neymis’
Bu oyun yapim isleri kolay degilmis.

eper azim ve sevk yoksa elde.

1993

1993

1994

1994

1995

1997

1958

1999

2000

-

Rock'n Roll Racing

The Lost Vikings
Woarcralt

Black Thorne
Warcraft 2

Diablo

Starcraft

Starcraft: Brood Wars

Diablo 2
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Hmm, bakalim, bakalm. \Warcraft 3'e ilk defa
1 Ekim 99°da sooyle bir lik Bakis atmisiz. O zaman
demisiz ki oyunun cikis tarihi 2000 kisi. Su an
i 2001 kisinin sonundayiz ve henliz Warcraft 3
oynayabildidgimi haurlamiyorum. Demek ki ney-
mis, firmalarin, ozellikle de Blizzard'in verdigi ¢-
il ks tarinlerine gaven olmazmis Bu arada Warc-
raft 3'de biyak dedisiklikler oldu. Blizzard oyu-
nun yeni bir wr, Role Playing Strateji olacagim
soylemisti. Ama proje ilerledikce gdrdller ki W3 giderek daha fazla
"hos, stratejik noktalar iceren bir role play” oyununa ddnuyor. Bu-
nun Gzerine oyunun strate)l yanini agwlastirmalk icin basta aldiklan
radikal kararlann bir kismindan donmek zorunda kaldilar. Tabi bu-
nu dgrenen oyuncular da baslannda ding dovmeye basladl. "Ne-
ler oluyor bakalm orada, yoksa sadece 3D olan bir yeni Warcraftla
bizi kandirabilecedinizi mi sanyorsunuz?” konulu mailler arinca,
Blizzard da ne yapacagini sagirdi. Oyunun gecikmesinin sebebi bu-
dur sevgili okuyucular, Blizzard su anda oyunculann agznatésidid
bir parmak bahn bedelini oduyor ve Role Playing ile Stratey mrlen
arasindaki dengeyl kurmaya calisyyor . .
Bastan baslayahm  [Ik ki Warcraft'tan cok farkl oizeak W' [k g

da kameray) evirip cevirip uygun bir ag u..ﬂ.-_u!xnm de,.:'&,,lcc
t- Oyuncunun kamera ile ugrasmasini (semeye] zm-r_
y1 45 derecelik bir acida sabitlemis, agi i ||,.rr 1-'J~. w_»,mwf_j
zoom etmek sansimiz artik yok {oyunun ilk [ E._a.mdm'un'ﬂ!.hf'ﬁd

vardiy. Bu oyuncuyu kisidamak gibi qorins Llu it onceki e

udrasmak insant il / \J['Ig s I

ru olduguna iranmasalar | e
Oyunda bes farkll ik fi 1.& u-Nm Sroifieiioge

ne once ilk bakis -||r|g_4|i'rui;]1’:u ey el 'g11| 3=;.

Ama Dwarf ve Elfler artik i

§ cdildi. Night Elves denilen ﬁiiml\u ik el

dusman olarak farslasacalsmz Burning Lediar |
ile. Oynanabilir irklar ise Humar, Ore, Lifidend
ve Night Elf. Insan ve Orc’lann butiin dniteleri-
nin detaylan, buyuleri tamamianmis dururmnda
Undead ve Night Elflerin ise senaryolannin
%701, anitelennin %50°st tamamland:. Yanr ne:
feslerimizi tutmak icin daha zaman var
Bolumlerin daha kuguk, karakterlerin ise da-
ha buyuk ve detayl olmas, yonettidiniz asker
ve kahramanlanmizia bittnlesmenizi saglyor Zaten Warcraft 3'0n
guzellikiennden birisi de onlarca binm yapip dusman ussune sal-
mak yerine, bir kahramanin liderlidgindeki ufak grubu yonetecek ol-
maniz Savaslarin manugd “Bu 30 Footman'in pesinden 10 tane de
Paladin mi gondersem acaba?” yenne "Bu alt adamimi nereye yer-
lestirsermn de stratejik ustunluk saglasam?” uzerine kurulu
Kahramanlar, evet Warcraft 31e, Heroes of Might & Magic seri-
sine benzeyen bir kahraman sistemi bulunuyor Her wkin sahip ok
dugu altr la sekiz kahraman var Ozel bir bina yaptiginizda o kah-
ramani uretebiliyorsunuz, uretilen kahramanin rastgele belirlenen
bir adi oluyor Kanramanlar Level atlayabitiyor, yeni yetenek bly(-
ler odrenebiliyor, yeteneklerini gelistiren buyulu esyalar kullanabili-
yorlar Bu yetenek ve esya sistemi biraz Diablo'ya cok benziyor ki,

piiiwww. level.com.tr

de en blUyUk farklilik 1se G¢ boyutiu olmad ™3l bu g2 ,aru; 5 J'nrlr’ 4

ok 3D strateji oyununda Gogux ||~;-r='ﬂc'|.1-‘r‘r'1|,ﬁ L

K i t‘-ﬁru- ) Syne audecel gizh bir geci-

Blizzard, insan esir caien |3}3J4 ||.-|||. r"‘Lf‘* '.j.}LuJ,- 1 Vel lﬁ’r""' ST p:mu LA AravAnn 1se
Ale i Farmanaya ulaseginiz anda

T T

_‘r]‘q-i\.lﬂl

ki tine: r'rarw wal _,»e’ Ip.LH-e*.,qI lifpglarda, zamanin %600
f aﬁs ;}ﬁ!‘m ve kaﬁ?'rﬁﬁ(,yoneum\ ile.

Aynica Buming Legion' Ir.'J.} Sgraniacty Hir ired, 4 £

olmasindan vazgecildi, ﬂ]r'.. ke Rl Huanf:‘

--rF’ff Ve 10 s, 9530 dretim olarak

bu da bizm acimizdan ¢ok guzel bir
sey Normat anitelerin saldin ve de-
fans dzelliklerine ek olarak, kahra-
mantann gug, cevikik ve zeka ozelik-
leri de var.

Ik baslarda normal Unitelerinizi bir
kahramana baglarsaniz, bagl unite-
ler 0 kahramanin yeteneklerinden
faydalanabilyordu Blizzard bunu da
degistirmis. Tipki Diablo 2’'deki Pala-
din'in Aurarlan gibi, kahramanlann
blylleri yakin cevresindeki butan
dost birimleri etkiliyor, kendi askerleri
olsun olmasin

Senaryo ve goérev sekli de bayadn
dedismis. Strateji oyuriznndakl tek
Lir amacinez olan :i" bu %95 dis-
man Lssunur ygtkureden siinmesi-
dir} goren r{‘y fine, gittikee dalla-
nan L iakla quJ karisan bir senaryc ve buna uygun gorevier ola-
calfﬁggw iy |r|' ile daha rahat aciklayabilirim Mesela, ilk gore-
WIE bir pargl 2 '-‘r1- Ampini bulmak olsun . Kampi bulduktan sonra

f"I ||!.| Hri rrjs-f.L ile koo size birkag gun once kaybolan bir ka-

dﬂ,ianmm‘ﬂ sedecek. Tam bu sirada kamp Orclann saldinsing

L fkerone birlikte Orclan paskrttikeen sonra, ister-
ur-ut J\ Anin pesine dusecek, isterseriz kampa saldiran Orc’larin
7 eyl ;{’" stirmaya gidebileceksiniz
Tatilby Ardia © karavanin sahibinde,

_.,

Haroy ter farpiindan kaginldigin soyle-

WA | ,.; sewisia gecer. Bu oran Warc-

pelHenms, B da demek oluyor ki,

Vierden dahia fazia ak

stz R
yon icerecek Warcraft 3.

Multiptayer olaylarina gelince. Bliz-
zard, oyunculann her seyden cok bir-
birlenni online olarak tepelemeyr sevdr-
gini farketrmis ve oyunun Multiplayer
yéNUNU buna gére gelistiriyor. Captu-
re the Flag gibi modlar bulunmaya-
cak, onun yerine ikiye iki veya uce uc karsilikh Deathmaltch olacak
Tabun, Warcraft 3'un savaslannin daha kacuk ve taktik agirhkh olma-
sI, buyuk savaslardan hoslananian itebilir. Bunu dustnerek, savas
alanlanmin NPC yaratiklarla doldurulmasini saglayan bir secenek de
Multiplayer oyuniara eklenecek Bu ayni zamanda herkesin gicik ok
dudu, Rush taktiklerinin de fos cikmasina neden olacak

Multiplayer'n bir diger guzel yari da, farkl rklann beraber oyna-
masi halinde buydler dedisik sonuclar vermest. Mesela Orc Sha-
man’'in bir buyusu canblan olumlu etkilerken, Undead savascilanri
olumsuz etkileyebilecek

Evet, ik haberlerini almamizdan bu yana bir bucuk sene gecti
ve hala uk yok. Bu Blizzard oyunlan s6z konusu oldudunda alistidi-
miz bir sey tabii. Ama ben onlara guveniyorum. Gergl, badgimihik
yaratacadjiz diye isin suyunu bi-
raz kagrdiklan da olmuycr degil
{bkz. Diabio 2) ama Warcraft 3
cephesinde simdilik hersey yo-
lunda gorunuyor. Eger sozlerin-
de dururlarsa 2002'in ilk gunle-
rini sicak evierimizde salep icip

§ Paladin keserek gegirecediz,
@l (Long Live the Hordel)




INSANLAR

Kahramanlar

Paladin

Warcralt 2'deki naline aore Bayadn dedisen Paladin'in an
we klich yok artie Onlarin yering ok guiiu Bir cekig
Lasor v wilestinmie/guclendirme etkien ofan guglu
Henyulere sahip, Aytica Divine interventiont e, oldukea
guciu Bir meledi kendh yarinda sevaagmak 1cin caciratiil
Yetenekien: Exorcism (Retribution), Resurrection
[Restoration), Divine Intervennion, Faith |Devetion,
Fanaticism)

Arch-Mage
HEm DUyLcU e ge

i OV Lstass Sivab Bir urn-
cor’ury Czeringde, elindekl asas e savasan Al h-M.-luf*

ayni zamarida cok guiglu 2kiik Dlyulen yapatilie. Mesela,

Wizard Mark Dosnso e nedet alchde bar dsmanin
Aérdklerind gorebilie. Ama en 'Gremill bayasa, bir grup
dost buehddl istedicy bir yere sinlamasinn sadlayan Mass

plepartaton buyusu olacak gitl goranoyor
Yererekler: Time Stop, Teleportation, Mass
Telepartation, Meteor Shower, Wizard Mark, Brillianice

Dwarven Mountain King

khaz Modan -|"“§:il"”” wrn derinhkierincden Qe Jisa b ksibra-
miam, LArn Bir kas yhmadp. Bie elinde baita, e 2hnce ki,
le dusmanlanmin kabuslanna giren Bvyarven King, czel
likle Giant s yaranklara kars cok etk olacak. Aynca
syt Allathkra gorurustl dedgisip triyen Duwansen
King'in dlerisi ce tEsims bir tenk fliyor

Yeteneklen: Avatar, Thunderbolt, Thunderclap, Giant
Stayer, Hammer Throw

Crusader

Alliarcenn dadal lidert gibtn gordlery Crusader, ir ainde
rrigrak, didier elinde DoyOid b kilg 12 savasan bir sovarn
YeErekler) de Bl liderik azellidi yansiyar z=ten,
mesela Seal of Nobility. bayoss e etratindakierin henoz
Fipr olrsadiddan Boytler kisa Dir sdre iomn yapaoinesin

5

Jiar. Seal af Mobiliog blyusd dana Lzun surmesy icin
Seal of Lerds ve Seal ol Kings'e Upgratle edilebilir
Yetenekler:: Seal of Nobility (Seal of Lords, Seal of
Kings|, Seal of Courage [Seal of Valor, Seal of

Fartitude], Seal of Fire, Swiftness Aura

Half Elven Ranger

Warcraft 2'dekd Elven Rangerlann gelismis sekli. Elindek
Blyaiu okun wergigl fasan etkljeyen yereneklen ver
Crzediikie Black Armovs koriung i Build |sabet '."Tﬂl,_]l
dusmarm enerjisin bire dUsonir ve kamaya sokar
Yetenekieri: Evasion, Flaming Arrows, Cold Arrows,
Biack Arrows

Normal Birimler

Footman

Tipki Warcraft 2'cleki gibn ik guvensceding askerler
Teke tek diviis harcinde yapabilecedi vegans byl
defans buystdin

Yetenegi: Defence

Knight

Lordaeron stvalyelerd, Allance m en kiorkulan saves
guiaciun, Tepeden imada zirhla kaph olan stvalyeler at
(el sAavasan we silah olarak topuz kullanan fuzh
Seivasiarci

Yetenegi: Charge

Dwarven Riflemen

[wart i barutu artik Binatan keadllenl e bidikte havaya
ur LAk gin kullarmiyerlar, ki cocerlen olusan Rifiernen
ekip) gucsazdur ama menzill salankan sayesinde hayat
ta kalatilirler

Yetenedi; Signal Flare

Elven Sorceress

Dialarardaki Buyucd kerseyt Magocrais taahndan
Alliance @ destek olmas |cin gondenilen kacin BN buydcd
leri, Fziksel saldin yapamay, ama guciu buyaen

savesinde savas alannda feror estrebitir, Gzellikle Hell
bir alarda boyd yapildicimda patlayvan Mind Bormb
DSt (Bir cesit mayin |, oned taktik Avantaj sadlar
Yetenekleri: Slow, Invisibility, Mind Bomb, Summon
Water Elernental

Mage

Hakkinda henuz fazia bilghyok, dma W2 ek Cleicin
qorevi de Mage'e yaidenmis gitn gorunyon Herm diosl
Dirlidert hilestirme gUolre [k Do otormatic Olardk gerek-
lesivar) mem de guclir saicin Dlyulenne s,
Yeteneklerl: Dispel, inner Fire, Polymarph, Blfzzard,
Fireball, Flame Shieid .

Dwarven Mortar Team

Cok gl ve uzun menzill bir Sirm. Starcrafrtakl Sege
Tanklar gitil, Splash Damace da veren Mortar Team biri
vash, biri-genc ikl Dwarf@n alusuyor, Kendi aralannda
surckll tarisan tu tplemeler aldukca komiklen Ve gergk
nginde. intihar kemandolan clarak da kulianabiliyor
sunuz (Demolition]

Yetenadi: Demolition

m.ir
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ORCLAR

Kahramanlar

Blade Master

Hende hakkinida cok fazla bic biig) yok Ama
yuksek (Rtimalle Fizh Dir savase alacak. Nirja t-
pi bir savasc. Hantayr acmiak ve dasman hatla
e e ek icin kulariatileces bir g gl
bl girdinuor, Combar Moves yetened] ile serl

¢

MAET

| kO

Bir tekme yurmruk kombosuna gltsebilecek
Yetenekleri: Combat Moves, Critical Strike, Mirror Image

Warlord

Ciodal bir hder cimasma ragmen, savas yeteneklerl cok fazla
dedil [Bdylk htmalle koca gobed yuzunden). Bir @inds
mahmuziu wopuzu, dider alinds kalkan) lle savasan bir ore
kahraman). Savas sirasindakd agikdan fle etrafinidakd Girlikden
guclendinrken, dismaniara agr hasarlar verebiltyor, Ozellik
e tam aldrkers snd Death Scream, dost birlikiers rocehis
mcral w1

Yetenekler: Command Aura, Raging Screamn, Death Scre-
am. Blood Rage. Howl of Fury

Forest Troll

Bir traaliclen data fazla korkuamas gereken Dir yarank varsa,
O el wiani yokegenlErden intikam almaga yermin et Dir
trolietlr Blincleki it tarafi balta iie dehset sagan bl kaha-
man hakkinda pek fazia bir bilgi henlez yok

Yeteneklen: Bilinmiyor

Tuaren Chieftain

Tam anlarmyla bir dev olan bu yaratktan yakin dovaste ka
pinlrnes gerekiyor. Cheellikle Reincamation buyisi e le-
quinde ekrae dinlebimest korkung i azellii

Yetenekler: War Stomp. Blessings. Rencarnation

Farseer

By ore kahraman ugan o Ginme Ol bir-gjderhaya tinen
Farsetf boyied st bir kabirarnan | Hikayede-Gnemil bir fo-
It alacak sansaraz. cank Thrallin dansman ve geleced
GRrme GUCLINE Saip

Yetenekleri: Lightning Storm, Lighming Boit

Shadow Hunter

Warcrar 2deki Troll Axe Hunter'a benzeyven bu birim. balta
verine rmizrak ainor, Hakkinda ok fazia bilgi yok hendz,
Yetenekler): Bilinmiyor

Spirit Walker

Dicdukca etkill Bir kahraman, Esas gocd savas alaninda al-
clanm rublann ger cadimmak. Boyiece savasan didel
orclara morat destogi saglyor. Suvalen Riaywan rubilan ve
royalar dzene kurulu. Barnish boydsd ile Demon uniteler-
ne ok adir hasarlar verebilivor,

Yetenekleri: Regeneration Aura, Banish

Normal Birimler

Grunt

Horde'un on saflarnda savasan ternel savas tirimi. Ellerin:
dekl savas balalan e sasitar 1k b oyunda Emamen
waltsl ve Blamcil olan Ore erler, artk Trhaallin yonetimindes
ataAlanmin savas. mentaltesin gen kazarims durumdalar
CHdmodl arma arbk anurllar. Beserk yetereklen e ki kat
hasar verirer, ama sadik kaybecderier

Yetenedl. Berserk

Ralder

Seytani buyanur Geerlerndakl etkisim kay
hetrmesinden samanistik kakemienne do-
ren Orclar, karh bolgeienn vahs: kartdan
e Cadlar aocesinden gelen badlanni yeti-
dier kurdular Bie ks kurduna inern Raicsr
birimi, hizh vurkac taktikler il ideal. Ayn
e, MNet Throww wiler gl e fek Die closimeani
Harekesiz Kirmea kabilyet de

Yetenedi: Net Throw

Troll Witch Doctor

Asasirna dayanarak yuroyen ve fiziksel ol
rak gucsuz clan Bu Berim, adndan da an
Iasikchdr Lizere, CrC1ann DUyvUcO Barimienny
den, Ozellide Shadcow Pact fle et birim
lesr ks i surediging Glumsie? yapabimes
leri onk dnemil Bir dost [veya dasman)
nen haling Getinyor

Yeteneklen: Shadow Pact. Bloodlust, Evil
Eye

Shaman

Grelann samanizme ger ddnmes| ile bie
likte sarmanian’ da yeniden oraya Emas
e kAl By ool bir karakksn Sirme

s yupuncen zikeel saldin we savunmas
cok zayif, Hatta, oyuncla ver alacok en zawt
karakiererders bins olacak. Ama yaptdl
Danuiber B atidm fagtasiyla kapsatiyor
Yetenekler: Soul Steal, Lightning Storm,
Chain Lightning, Earthquake, System
Shock, Blind, Tornado

Tauren
Data onceden Minotaiur clarak adiardin
l&r karaktEriey s arhk Tauren, Tauren Chi-

efe gore cok dans zayrl olan bu dew-
fet wire die. herhangi bit insan saysce
SHNN SUyUINL cikarabilecer kapasite
e,

Yeteriedi: Bull Rush

Troll Head Hunter

Insaniann efinde wilarca 3o cekikien
sonfa, “dusmianirmin dasman) dostur-
dur® marticyla Horde'a katilan Lordasion
Trealhery, ilk (ki sayaamchabn, rexbermen farkidar
Baita yerine artk mizrsk tasian Head Hun
e lann, togprak Ceenncekl sicaklk ko
gjtarupy takip eclebnimel gital floing bir yete-
rieklern var

Yeteneqi: Tracking

Wyvern Rider

Hermn gycter. hern de Gryphor'lar e akabs
i) Bubiuran WA Tler, Orclanm ek o
U Fallenne genl danmieleringden sonra Har
diF'a katildlar, Onclanm srtarma Binmesine
mveren Winern'ler nava hedetlenne karsi
penie ve gacdlanyla saidinrken, ver hedef
e salchrabiifneler icin yere inmeler gere
kiynr . Byl stineciien slindekl pmeeak e dus
marury dreeiiiyor

Yetenedi: Poison Attack




UNDEAD

Necromancer
lik Undead kahiramanimiz Necromancer. Oluleri diriltmesinin ve
canllan kurban edip mana kazanmasini saglayan sayisiz
Buyunun yarssira, Undead binalannin yapimint da
ustleniyar Yaptigi binalara uyguladidi buyuler le
Undead kasabalarinin korunmadsine saglayabiliyor,
Aynica, butun Undead it etkileyen Global
buyulere sahip
Yetenekleri: Raise Dead, Summon Structures,
Creeping Plague, Winds of Woe,
Haunting, Ashes to Ashes, Global Spells,
Drain Mana

Abomination
Dev sinifi bir yaratk. Dider cesetlenn
parcalanndan olusturulmus bir hilkat
garibesi olan Abomination, bir elnde
satr, diger elinde birkag tane kanca ile
savasiyor Tasanmi tamamiandiginda dusmarii
zohirleyen, odgan gazh buyulere sahip olacagini
zannediyoruz. Simdilik yeteneklen bell dedil
Yetenekler: Belli degil

Lich

Lich Undead'terin en gUglu buyteist insanlann Arch-Magei
kadar guclu olan Lich, buz ve ¢ium buyllen yapabiiyor
Yetenekler: Cold Spells, Death Spells

Anti-Paladin

Adindan da anlasiichdninsaniann Paladin biriminin kot karsiigr
Simsekler cakan siyan bir bulutun ustunde, ebndeki mavi kilig ile
savasan Anti-Paladin le Palading senaryo geredi bircok kez karsi
karsiya gelecek Unholy Aura baydst le dost birliklere yapidan
saldinlann bir kismimi dusmana yansitabilecek

Yetenedi: Unhaly Aurd

Dread Lord

Vampir benzen bir kabraman ve cool buyulere sahip cldugu
harcinde pek bir bilgr yok henuz, Diger Undead blyGculer
guglendiren bir yetened oldudgunu bilyoruz

Yetenegi: Spell Casting

Crypt Fiend

Yari kading, yan orumcek olan bu yaratik (orumeek bacaklarinin

ustinde kadin bedent dusunun, yykl) hem yakin dovis hem de
: Buyl yapan bir kahraman Buyulennin cogu orumeek, bocek ve

surungen cadirmak uzenne kuruiu

Yeteneg: Arachnid Control

Normal Birimler

Death Knight

Necromantic yetenckleri olan Death
Knight, Warcraft 2'deki kardesinin ati
elinden alinmis hali. Buyuden cok yakin
dovis ian kulianilabilecek bir karakrer
Yetenekleri: Bilinmiyor

Cold Wraith

Siyah bir cubbe icinde, elindekn orak-
la dolasan Cold Wraith olum ve
dondurma bliyuler yapan bir buyucd
Chill Touch ile dusmanlanni dondurma,
Life Tap ile uzaktan yasam gucunu emme
yetenedine salip
Yetenekleri: Chill Touch, Ice Blast, Life
Tap

Ghoul
Undcadlerin temel savas binmi, hemen
oyunun basinda uretilebilecek ve dort
farkh tipn olacak. Hizll ve yakin dovus icin
ideal bir binm

Yeteneqi: Disease

Banshee
Ucan bir birim. Sadece blyd yapabilen
bir karakter, ama buylleri hakkinda fazla
bir detay henuz yok QOzellikle Deatty Wail
adindaki cighd) ile genis bir alandaki
berkese agu hasar verecek
Yetenegi: Death Wail

Skeletons

Iskeletienn W3'e ne sekilde dahil
edilaiklen henuz cok kesin degil
Buylk homalie W2'deki gibi cesel-
lerin icinden cagimlabilecekler
Yetenckien Bilinmiyor

Frost Wyrm
Gergek bir dev Bes normal binm boyunda
olan Frost Wyrm, savas alaninda goz
atabilchidine kacilasi bir ddsman olacak.
Yetenegl Frost Bredth

Shade
Bu ve bundan sonraki Undead binmleri henuz
acikhda kavusmadi Shadeler istedigr dusman
biriminin sekline girip onu taklit edetilen bir
karakter llging gordndyor
Yetenekleri: Bilinmiyor

Dredge
Her tarafindan hortumlar sarkan bir yarabik
Ne isc yaradid belli degil
Yetenekleri: Bilinmiyor

Jherwwlevel.com.tr
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Gargoyle
Kanatlar olduguna gére ugma yetenedi olan
bur yaratk. Tipik Gargoyle dzelliklerinden clan
tasa dondurme yetenedinin olacadi soyleniyor,
ama kesin dedil

Yetenekleri: Bilinmiyor




NIGHT ELVES

Kahramanlar
Arch Druid

buyucuden cok teke tek dovus ustast, Tabii bir
druid olarak koltugunun altinda bazt buyi numar-
alar da var, yok dedil. Ozelikle Sleep, etki
dlanindakileri tath, ama uyamy olmayan bir uykuya
yatrmasi agisindan ¢ok kutlanisl

Yetenekleri: Sleep, Spore Cloud

Keeper of the Grove
Yan elf, yar at olan bu kahraman, tuzak kurmada
ve yakin dévislerde cok etkili. Daha fazla bilg) yok
Barkskin ile derisini kalin bir agacin derisi kadar
qucit yapabllir ve defansini arttirir
Yetenekleri: Barkskin, Strangle Fortify

Demon Hunter

Ozellikle Burning Legion askerlerini dur-
durmakia birebir. Buyl yapimasini
engelleyen Mind Lock yetenegi

sadece buyu kulianan dusmanlar

Icin cok smir hozucu olacak
Yetenekleri:
Soul Syphan,
Mind Lock

Moon Priestess
Dev bir haykusun
uzennde, gumus
arhlar icnde
savasan elf komu-
tanlan

Ellerindeki aklar-
la havadan

saldin yapabile-
cekler Blylleri ise
daha cok dost birlik-
lere yardim etmek
yonunde
Yetenekleri: Searing Light, Sunset

Normal Birlikler

Ent
I Night Eiflerin standart saldin binmi. Binalara ve
Treant'lara donusebilme yetenekleri var
Yetenekicri Building Morph, Treant Morph

Treant
Cok kuliarsh bir binm, koklerini yere
goémerek uzaktan saldin yapabiliyorlar
Aynca yakindan da savasabiliyorlar.
Yetenekleri: Bilinmiyor

Night Elflerin en gicll kahramani clan Arch-Druid,

Archer

Cok uzak menzilden adir hasar vere-
hilen bir yayi olan Archer’lar, Night
Eiflenn standart yvetenadi olan
Shadow Meld'e sahip. Bu yetenek
lle, yeninde sabit duran bir Dark EIf
golgelerin arasinda kaybolabilir,
ama bu yetenek sadece gece vakll
isler

Yeteneqi: Shadow Meld

Sentinel
Nighit Eiflerin elit savascisi olan
Sentinel, bumerang benzeri silahi
Moon Glaive ile menzilli saldinlar
yapabilir Kesit amacl da
kullapifabilen, Night
Elflerin cok guc¢lu
birimlerinden biri
Yetenekier:
Shadow Meld,
Directed Scout

| Assasin
Menzilli bir
N savascl
K/ olmasinin
27 haricinde fazla
bir bilgi yok
Slow Poison ile
dasmanlan agir adir
zehirler iken. Blink ile £ o
savas alaninda bir J
nokteaya isnlanabilir
Yetenekleri: Slow
Poison, Blink,
ShadQW:M_g[g

o

Druid of the Talon
Diablo Z2: Lord of
Llsstraction'daki Druid karak-
teri gibi, cesitli hayvanlara
donusebiliyor

Yetenekler: Transformation, Cyclone

Dryad

Ust elf, alo kegi karisimi ucubik bir
yaratk olan Dryad'lar zehirli mizrak-
lar tasiyoriar

Yetenegdi: Weakness

Druid of the Claw
Kocaman bir ayiya donusebilen Claw
Druid, ayrica Roar ile muthis hasar
da verebiliyor

Yetenedi: Transformation, Roar

Hippogryph
Warcraft 2'nin Griffin’lerine
fazlasiyla benzeyen
Hyppogryph, Night Elfler
tarafinda olan ama EIf
olmayan tek karakter
Yetenekleri: Beili Degil




 INCELEME

Starship TroOPers: iiiiy) -sasa, bidakkal Nevar
kardesimn? —Yllardir siirimd{iriiyorsunuz gariban okuyuculari, artik itiraf et,
Mad Dog sensin degil mi? Hadi hadl, itiraf et biliyorum, sensin, ~La havle, sen
de nerden ciktin be adam, gdrmiiyor musun bilyiik bir bocek problemimiz var
burada? —Ha evet. su Verhoeven ameamizin fitminin yillardir beklenen oyunu
dzil mi bu? —Cekiiinl, bacikler geliyor, CEKIEEEL! —CHHITY YKK! SLASHH (kanl ve
etli Lir ses efekti) —Abi? Abi? Tuh...

Oni: -0f puf, hu puf! —Tugbek gel buraya, —Whoal $en de kimsin be
adam__ RISING FURY! —Qy anam, belim bikinm! —Pardon, dyle birden karsima
clkinza vefleks seyettim —Gneml: degil, zaten Klendatu'dan yeni geldim, aligki-
nim. Bu erada Mad Dog'un sen oldugunu anladim. Nasil, super degil mi? =Na=
sil va? Duyamadim, amanin 6 kisi geliyotlar —¢AT COTAA CUT COTANNG!
—Hmmm, yerde bos cuval gini yattigina gore sen Mad Dog olamazsim... Hey du-

e B, =CAT CORAA QU

Klngdﬁm Und&i‘ F1LE@% _adaletin ve onuran gicini kili-
cimun uounda hissedin igreng Ore’lar! ~Psst, Gokhan abit Bi dakika bakacan
mi7—Sen de kimsin ey ezik Peasant —Aoi Mad Dog sensin degil mi? —Sen benim

gici yice bir savaggiva nasil deli képek dersin bre gafill —Abi tamam... -Bre

<endmi blmez, rezil cuce —Abi tamam bisey demedirn, ABI ARKANA BAK —Kelle-
ni kilienmin ucunaa gérmek . —SWISSSS, TROK! —Vah vah vah! Gitti kelle

Amerika: - Ve bu topraklara majesteleri kraligenin adina Hindist. .
—aha yakaladim seni! —Seni taniyor muyum? ~Bitmezden gelme G8khan, zorla-
ma kendini, biliverum ki sensin Mad Dog! —Sanki daha onceden, cagiar Gnces
sinden seni hatiliyor gibiyim ve pek hos duygular uyandirmiyorsus icimde
—Ever, haklsim da arkandaki kizilderili kabilesine . —Sanki karsima daha énce
okmigsin da, sonra olmusum gibi geliyor —Ah be abicim arkana baksan, . =Yok
va., arkaira bakacam, sen de saplayacan hangeri . —Beyaz adamna lanet! FLOSH=

HH —Tuh tuh tih, yine mi?

Typing Oi fhﬁ ﬁ&aﬁ: ~Yoksa siz Cekoslovakyalilagtiva-
mad _ —Onurcugum, ne haber? —Sen kimsin be, Allah! Zembi geliyor, hemen
yaz yaap ond Shdiirmem lazim. —HI? Yazmak, ldiirmek? Yoksa sen Mad Dog
yausan? - misaklasak da mi saklasak? Al su takatukalar.., SUS BE SUS, ikimizi

de yiyecekler simdi, dikkatimi daditma —Kim yiyecek? —Zombiler —Nasi| yani,

Gunlﬁk: -Oluyor, oluyoor, Ses kartini transpolatarlerin arasma koy-
auk Hmm. su power supply'1 da enerji linitesine bagladik mi robot tamamdir
—SINAN ARIEE! —HODAY! Kalbime iniyordu be adam, ne ariyorsun burada?
Gormiyor musun Gunlok igim robot topluyorum —Abt bana verdigin gorevi yer-
ine getirmeye calisiyarur, butun yazarlara Mad Dog olduklarini itiraf etfirmeye
caligtim, —E sonug? —Sey, bir Iyl bir kétil haberim var sana  Kotii haber, higbiri

sad Deg oldugunu kabul etmedi. yi haber ise, ehdm, bundan sonra daha az

telif ucreli ddeyeceksin yazarlara,,, Abi, vurma abi, acieee —Gel buraya gaeel.

i' sarna ig verande kabahat!
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e gercekten de bu
dlar Basit rrdit? Ben
stekbilimet eedqilim.,

ne var k& b yaratiklar Fesencdag
kst Dilgim benl onfara hayran
olimaya itmiyar da dedil. Oncelk
le buylanng gore Inarnlimaz gog-
laddrler. oyie ki insaniar onkann
grantill ghcine sahip alsayd,
vinglere ve karmyonlara pek itk
yacimiz olmazch. Burun cismcla
Inanimaz derecede dayanikhdir
lar. WMesela herbangl bir irsam
wEnine Basimis bir namamboce-
i gl portietepilecek doziardak
tadyasyona maruz kamak, ha-
manmihi eklennt ancak gudidar
Bunun da otesinde insanogiu-
nun en boyok zayifkianna on-
larda tastanamaz, kesinlikie ben-
il ya da inticash degiicirer. T
PO deami icin korkune Bir
Lyum scinde catisir, Gldumek ya
da olimex gerektidince-tereddit

etmiezer, ek vocut halinde hare

ket ederier. Tum bl sebepler ve
daha bigogu yuzunden, bocek
ler bur dinyada insanodiunun
henilz vargimadidy cadlardan
befl yagyorlar, Boyik intmalle
de hizler kendimizi o bdyok gu-
rur kaynadimiz olan icatlanmizla
yenzunden siidigimizde ve

WOT B0 mEALE

[

= Havivisade 2uka B Tanens b

yaphklanmezdan gerive bir fisin
bile kalmadicinda, onlar bu ge-
2egenin hit kisesindde: varolms-
va devarm edecekler. Bir daha ki
seter yizimiEy burusturarak yer
de yiyecek arayan karncalara
Bakndimzda bunizn del bir duste
nan. Ye bu gezegeni Mizla yok
2den Tinsar sovenizm” zagn-
dan kendiniz kurtann, Corkd
Iz Buranin sahiplert dedil, sade
£ sy Kirgcilanndan birmyiz...

Bk Blcekicr

Ehhi, gene daldirm eyun an-
fatacagma mesaj felan veriyo-
rum. Sankl dinleyen var dal.
Bugtinlerde (zerimide bir kararm-
sarhk var ama herhalde bu o ks
dar da bana ozel bir durnam de
gildir. Neyse, gelelim su oyuna
Belki Blimeyeniniz vardir, Stars-
tigy Troopers ashinda ok wzun
Zaman once yazirmis bir ki3
Buridan 4-5 sehe kadar gnce de
Ml yapid), kanaatimees fens bir
filrty de degildi. Ama zaten ben
Cak uydurak aslmadikes bilim-kr-
Gu filmierine s danmeyen
Bir adamum. Filmin Remen ardin-
dan Microprose bu filmi kond
alan tur cyun yapmaya baskad)
g duyurdu ik basiarda oyun
£ zdmann medasing wyagun bl

cimee FPS olacaki, Neden sonra
clay hem FPS, hem de strate]l 2,
i alrmiaer meyetti En sonunids
kisa @man ance oy gelddl, Ve
tamamen taktik akim stratejis
tarzina donmos olduklanni gor-
dum, Ashnela ok da wrmtlu de
Giltlim, ne de ols= film ya da ra-
maniardan uyarlanan Dilgiscyar
cyurilanrie Boydk Dir ks Des
s Etmee seylere dinusiyor-
lar Ama Starship Troopers fena
olmarms, hic fena oimanys. Ha
wir, mdkemimel bir oyun degil ve
Biuy e igin clcldi sayiiacak eksikle-
ri var. ama vasatin uzerinde ol
cuduing rahathikla scyizyebilirm

Lok Buyuk Bocekier

Simdi Burada uran uzadys ik
Ity kanusuna ve neler oldudus
ra girmek sEmiyarum, canko
LZUN hikaye. Ancal su kadanni

-aniatayim, geleceite Birgon In-

saniik uzaya vayilirken acavip bir
bocek irkida karsilasr. Basta un-
larmy kannca insl apial ama ina
nilmaz vahsn yaratikian oldukdanm
ausuangrier, Bu ycedern onlann
cidudguy gezegent pas decip var
vilmaya devam ederler. Ne var ki
Bl deyv bacekler aptal felan de-
dldir, aksire mihonlarca yillk-ey
T SONUCLL ortava cikimis olduk:
ca qellsmis canilarchr. Akilh ve e
lepatik gucher olan bir yonenc
kast tarafincan idare edilmekte
urstelik ke gefistradiklen Hoirm
[Mo-teknolojilen sayesinds evrene
yayiimaya calsmakradinar. 5o
Aug clara inssmiar ve Didcekisrin
yollar| Cakisir. [rsanlar ik Drkac
karsitasmadan sonm ne sanchkla
rkadarakil, ne deé guciu olma-
chiklario gavet ac bir bicimels an-
l@rlar

Iste siz bu kanh savasta gorey
glan vuz binlerce Mobile Infantry
askerinden biri olarak Gl gi-
Bekten daliyorsunuz. Tabll siz de-
digim asinda savis alaninda sizl
temsil egern bir subay, ama dider
tim askerlerin tersine o adan
ya da girey icin ozel gnemi elan
bir elerman kaybederseniz gorey
Dagarisiz olur. Oyt fur clarsik
taktlc takim strapjisinge giriyol
Simd) iginizden "0 ne ol i dk-
yebilirsimiz, Demeayin. Uvkusuz
gecern yllar rssnin psiok guc
lefint gelistiriyor ve kafarnin igin-
de dostncelednzn yenkilanmgs
sirti LJuy.-iI)i!wr_)llJin_ Ya da ufak-
(&3 wziuyorum, Eviends her
sey momkndr.,

Gergekten Blyik

Bocekler Ama...

Buoyun bir strate ve siz ko
e amndakl sayilan 12 e
21 arasinda dedisen adambar
kullanarak vernlen garevien yern
ne getirmeye calisiporsunia:. O
celikle sunu nemen soyieyeyim,
fitrpy seyretmis-alanlanng: orada

DOCek surtdentin nastl dalga aal-

g gefdigirn, kL safianni nasi
darmadagin ettiginl hanrlayacak
lardir. Burada o tr bir kamsma
genellikie yasanmyor, Sebebi de
Lok bariz, hlmdek gibl binjerce
dakere kumanda emmiyorsunuz
Vi O tarden birlerce bocekle kar
silasmariz Malinde Bu oy an
cak 3 sanlye oynayabilirdiniz. ©
yizden bocekler ok nadiren b

http/fwww . level.com. tr
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yuk gruplar balinde aeliyortar vie

nasil davranacacimz ilirserz s

iz cok zor olmunor

ISte: pyLnun, en zayfyan bu-
racda artaya Cikyor, Gorevier ve
hari@alar sabit, @bl bu hemer
her bilgisayar oyununda boyle
denebilir. Ancak oyundakn dus-
manlarin yerien we gels rotakan
da sabdr, bu' yuzeen ikincl ya da
ugancu ekranrda gorevl ezberle
misoluyorsunuz. Halyle goresin
yaratcilik isteyen bir tarah da kal
miamis pluyar. Ancak burada tir
nokta var ki Delrtmem san. Asia
gjirevce basans olursar
"Retry” secenedinl kullanmayin
Conka hem kaybetttigniz cle
rmanlan gen getirmy'or, hem de
Lirey sonunda dalta guciu sk
fanlar almakis kullanacadirz
prest) puanianm vermiyor: O
yuzden her 2aman igin "Restant”
secerieqinl tercin edin

Inaniimaz Bilyiik

Diyorum...

Oyunda garevierden once ya
rurizes alacaginiz adamian ve o
iann donanimiann brfing ekra-
mina bagh mentlerden ayarliyar-
sunuz Burada da baze onemli

eksiklikler var Adamlann [statistik-
lenmi gorebiliyorsunuz ve @b ki
yariniza almamz gerekenler her
Zamian lgin en ylksek seviye
planiar. Conka adamilanmz bier
garevie Iecribe kazaniyor ve da
ha da guclt silaniar, agir 2irniar
gryebiliyorlar. Ne var ki bu seviye
atlama olayinin neye gore Oldu-
Aqu ya da adamiann nereye ka-
chiar sevive atlayabildidl pek belli
degil. Aymi sey silahiar ve zimiar
Igin-de gecedi Tamam, brifing
ekrarndakl “Xenograph’” siie o
boliumde karsinza cilkabllecek
bocek torierni ve hangi silahlasa
karsi zaallan oldudunu bildiryor
Ama ne yazik ki siahlann kimler
tarafindan kullanilabilecod, ne
kadar besar verdiklen ya da
merizillernyle lgili Pigbir Bilgl yok
B yuzden adam donatma isin

¥a ezhere yapyorsunuz, ya da
dogrudan otomatik donatrma se
genedini kultaniyorsunuz: Bu ol
dukca rahatiz edici, ancak yine
de cok olumcal bir hata dedil
Sikah ve 2irhilara-gelince,

adamlanniz Smart Rifle'dan Plas-
ma Cannon'a kadar farkh, silahlar
klliariabiliyoriar, @bl mmkin
oldugunda, Silahlar farkl dug
mardara farkh sevivelerde hasar
vervoriar. Mesela Combat Shot

gun MK 2 Ucan Hopper bicekie-

rinin canina okurken, bocek yu
walarin huzh Blr seklide yokedehil
mek icin ya Rocket Launcher kul
larmeak, ya da elermaniardan birk-
i yakia sokup icne 2ehirll gaz
kapsul athirmak gevekiyor. it
lar e 00 bpy e ancak Delir sewv-
yielerdeki elemantar zirh giyebili-
yor. Bu zirhlar Command, Mara-
uder ve Scout olarak Ug simifa-ay
nliyor, aynca herbirinin g farkh
modell var. Ik modelier (MK 3}
sadece fazladan koruma sadlar-
ken, sonrakiler hem suratl etk
yeir, hiem de farkh Geellikler kaza-
ryor Command Soit ksa mess
felere ziplamayt sadlayan Jump
Jet ve gecicl karuma saglayan
bur Shigdd Generator kazanyor
Maratider Suit omuzdan ablan

Minl Rocket podiar ve Scout Suit
52 haritada dolasabilen bir casus
kameraya kavusuyor. Bu arada
kumandanin bazen hava destedi
isteyetildidging ve zimh giymeyen
askerlerin agir makingl yuvatann
kudtanabilecedini de belireyim.

Bildiginiz Gibi Dedll Yani...

Bunun disinda cyun lereddik-
e safianniza savas alanindan
kurardiginiz yeni elemariar kat-
Iy e aynca Grel asker sriflan
kudlamirminiza sunuluyor. B simif-
lann donarmmian sabit. yani on
lan dedistremiyarsunuz. Medic
adamianmezl iyilestiniyor ve olum-
cul yaralananian kurtarmalk igin
kuramna arac) cadirabiliyor, yani
ok gerekll. Combat Engineer
karckes adamiannan arhlann ve
SENANYG geredl onanimast gere-
kien Binaian onanyor, aynca etra
fa cok etkill mayinlar daseyebill
yor. Mist Sult glyen eleman ise
tam bir sutkastcl haling gelyor,
gecicl olarak géranmez olabil
yor, ayrica tagiche) Morita Sriper
Rifle-en sadlam boced) bile ek
ansta indiciyor. Son clarak da sak
lariniza telepatik yetenedl olan
azel-ajaniar kaabillyorsunuz
Buniar dzel guctenini kulianarak




gorunmeyen bocekler) sezebiil-
yor, grubu goranmez edebilivor
ve berizen dzel yetenskier sergil
yarfar.

Adamlanniz savas alaninda 3
kimiar nalinge yanetyorsunuz ve
davyeden SPACE tusuna basarak
kamerann secili adam ya da taks
i fakip etmeye ayaryorsung
Getnet oynanis Starcrati’tan ok
farkh cedil, tklayin gisinler, tkla:
yin yapsinlar, tklayin olsunler
Evet, vanls bir tklarma ve adam:
lanmiz e olduguni antamadan
darmadadin alurar. Belkd oy
da boceler sayica cok fazia de
gil, ama zellikle gruptan biraz
uzaklagan bir elemanin sadg kak
ma sans shr bile dedil. G denli
saglam gelivor yan bocekier ve

trten de az degil, Buyuzden
hemen tom oyun boyunca
adamianni topiu bir formasyon
da Tmaniz ve gerekmedikce &
kmilan daditmamaniz gerekyor
Ayrica Boceklern Uzenng sakoir
misk o) ek akillics dedil, o e
din mdmkor oldugunca Sn-
madla kalmamz gereiyor g, Du
Eazian Icin sikic alabilic

Bir Dudad Yerde, Bir

Dudadu Gokte...

Cyunun en gueiin yan atmos
feer efivetailicim i Ditkad goresy
olaylane fimdek: akis glzgism) iz
liyicar. filmin birakngg yerden de
divvenm ediyor. Burada gorevietin
fceriklen oeallikie msanian
yonetenier ve poltlkatan hakkn

Gy Olclukca detayll Dir Ao Cily-
@r. Buda haliyle oyuna detayh
Bir hava katiyor Gorevier ek ek
S kleryacak dediim, fer seyden
onee tachr katimak istemem,
arma crellikie-konusrmaiara clikkag
edin denm. Bazi gorevierce kar-
sinlza secenekler cikablliyon ve
PEr N kadan oyun aksing et
lellermesse de, bunlar alaye bir
[Tiktar ezt katyor

Grafikler ve ses efekden de o
dukca W1, GyLn gozu YOrmoyor
ve kendinl oynatiyor, Mizikled
bir nokiddan sonra ekohuze ok
maya bashyorlar, ancak ying de
oyunun havasina olan katkiarn
inkar edilemes. Ardbivim tesanim
dla nispeten duzgun, ancak
Codu komutun klayyedsn veril
mesi ve maalesel yetersiz kalan
eoitm gorevlennde burilara
YRR Cheginlmernies g
Ly birae vorabiliyol | Fekat bir
digfa kapurdiniz mm kalay kolay
da basindan kalkamiyorsune.

Dodgrusu. bl oyun hakkinda
kalam biraz Karstk dyetilinim

Thim cyunu gabicak Bitirdim, 20
gorey pek fazla sapimaz. Ve sim
di durup genye Bakigimeda
Crellikle X-COM Serlen gikbi
ouinlaa Kyaslachgumoia bu oy
nin pecok detayl, ne de cok
Oz201 pimadigl kansirs
kapiiyoruem. Ama Gre yandan,
asla bic klasik clmayacak olsa bie
il Eyna kargt e sempatl-bes-
ledigimi gizieyemem. Belki filmin
dert de hoslanmis almamin, Buo
da ethisl Buyulktin Ama hergeyve
FAGIEnY kit b dyin dedil,
satlece Ner zevke Nitap etmiyor
Bul yuzden en s alin ve ay-
RAw, SO0 dia kindinke kara
virnin. Cunkul Mg almeasa b
denemey hak edyor

M. Berker Glngdr

Grafikler

nanabllirilk
A laratis vie kil lar
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Ford Racing 2001

Yapim: Iite Systems  Dagram: Empire Ineractive Tiirkiye Distrit!jtﬁrﬂ:OdSSey Entertainment

Tiir: Araba Yariyl

Bilgi icin: www.empireinteractive.com

rapalardan o
kadar wi anla-
mam ve hichir
zaman buyuk bir Mus-
tang hayran olmamisim-
dir ama Ford'a karsi Lir
sempat duydugumu
soyleyehilinm: Belki bu-
nun 1971 model br
Ford (hani su 6 siindirh
ve el freni direksiyonun
yaninda olanlardani ve
pir Taunus 1.6 kullanmis olmam-
la bir alakast vardir kst de rahat
Ve genis, tabin yernndeyse yayla
gibr arabalardi. Hatrlyorum da
diz kontadin nasil yapildigine il
bu Ford'lardan biri sayesinde od-
renmistim {tahmin edin hangi
SI?y nsan o kadar yolda kalinca
ister istemez teknik detaylara gir-
mek zorumda kalyor Ashnda
Ford lasanm danlammda da go
zume giren markalardan;
Ford'un 'Ka” modeli bilmemne
tarafindan yilin cn iyi tasanmi
odulunu almist: Tum bunlara
ragmen ben hala Ford'un ne-
den boyle vasat bir seriyle PC
alemine bir gms yaphigm anla-
mis degiim

Alirsin Ford..,
Ford Racing 2001, Empire In
teractive’n sansimi zorfadidl bas-

ka bir yans oyunu, Oyunumuzdd
12 Tarkh model Ford bulunmak-
@ Modellerin arasinda F serisi
gibi sadece fuarlarda gorcbilece-
giniz yens ardabalanndan tutun
da NASCAR pistlennin gozdesi
Taurus'a kadar bircok cesit bul
mak mumkun. Tabi bir Ford kla-
sigl olan Mustang's ve GT90 giti
konsept modellerini de unutma
dan bu yelpazeye ekleyclim
Oyunun grafiklert hic fena degil,
yuksek cozunurluklu pohgonlar,
dokular ve takim renklerl gercek
ten goruimeye deder. Bu agidan
bakarsak, serinin ilk oyununa go-
re gelisme kaydedilchgin soyle-
yebilinz. Aynica Ford Racing
2001 Jle senye bircok yeni kame-
ra acist kazandinimis.

...olursun Zort!

Kartyennizin Basinda tabi ki
bir caylaksimz  Daha sonra yans
kazandik¢a unleniyor, daha bl
yuk yanslara girmeye hak kazani-
yor ve daha farkll Ford modelle-
rni test edebiliyorsunuz  Career
Mode denilen claydea 3 farkh
Sampiyona serisi meveut: Class,
Closed ve OQpen Class, benzer
arabalann yanstnldigr Hir Sampi-

yona turd {Escortla Escortun ka-
pismasi gibi], Closed, Class'a
penziyor, bu sefer ayni arabalar
yenne benzer guctek arabalar
birbirtyle yarisiyor (Ka, Flesta gi-
bil Agik {Open) turnuvada ise
her turlu araba herhang bir si-
niflandirma yapiimadan birbiryle
yansabiliyor Gergr Ka ile Pu-
ma’nin ayni yarista yer almasi bi-
raz mantik disi ama oyunda sa-
dece Ford modellerinin yer ald-
gini dusunursek, bu kacinimaz
bir secenek. Daha once de soy
ledigim gibl oyunun pastoral
grafikleri gunt kurtarmak icin ye-
terli ama yapima firma hava
sarllann ve hasar modellemesin
pas gegmese cok daha iy olur-
du. Empire Interactive foto-ger-
cekar goruntuler yaratabilmek ve
yuksek cozunurluklu grafiklerin
ve dokulann hakkini verebilmek
Icin Ford Racing'e yeni bir grafik
motoru lasarlamis Lens fare
efektr yeni motorun beraberinde
getirdigy yeniliklerden birl. Sesler
INaniimaz derecede kotu. Size
siddetle yansa baslamadan dnce
anfinizr kapatmanizi tavsiye edi-
yorum {tabil eger kuiaklariniza
a0 cektirmek istemiyorsaniz)
EAX ve A3D desteqi bosuna ko-
nuimus. Yine de micirda patina)
cekerken ckan ses fena sayi-
maz

Oyun kendine gercekel bir ya-
M5 simulasyonu olmayt amag
edinmis ama acikea soylemek

gerekirse kadni gibl giden Ford
Ka'yr simule etmek insana pek
zevk vermiyor Ford bence rekla-
mint yapmanin baska yollarin
aramall

Giiven Catak

ERT T T
Wiz ghizinedili poligonlar v dokulas
glze| girikiyer amas hasar modeltemesitin

oyunda yper almamas omemli bir elsiic

Sesler gerceiten revalet: imsanin kalakla-
rin fermalipar. Milmkiinge oyanu oynir-
keem sesi devre diy bieakin,

Canellikle Isi!i:ilglniz-a.lnbayl l.e_tn';tmI.
Aunea arayuzin bir sorane yok. Kont-
rulfere aliprmanie ok urun slrmiyer.

~ Atm LN T
Atmesfer ve suia e de sabuna doknug-
yor. Pastoval grafikler eglifjinds fipikc
pistlerde dénbp dungyersumaz.

| Oriesilen: Pestil=- ¢ oo 12l M8 bellek, y5e
M dab disk alani.
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 Gemi kalkiyor, herkes binsin!

; Yapim: Ubisoft

sinda ilk bakista yuzde
trilyon Walt Disneyin
yeni bir platformu de
dim, ama her zaman hakh cikma
giti bir sansim olmadigindan,
sevqlli oyunumuz basit, bol ek-

Yaklasin yaklasin, kulaginizi lyice agin. Dinyanmin alunin isteyen,
biiyiik altin sehrin pesindeki iki sapsalin hikayesini anfatacagim
sizlere. Aymi anda siki bir dostiugun da hikayesi olacak bu. Tropik
riizgarlarin vahsi ormanlarla sevistigi sahillerde bir iki ayak izi

Tiir: Adventure

yorsunuz, bu da oyunun sikicifik
puanimin dusmesini saghyor Ote
yandan seslendirmeler de gayet
ve gayet aclk, net ve uygun
olunca bu geyik eglencel bile
olabiliyor bazen. Ayrica oyundaki

birakmayr da unutmayacadgiz. Tath riyalar goérmenizi

saglayacagiz, ama kasith gemi kazalarindan da herhangi bir
sorumiuiuk kabul etmeyecegiz. Mavili mercantari kesfetmeden
énce evcil balinalaria tamsacaksirnz. Avare avare gezip sarki
séylemelc ise hic keyifli olmayacak, ciinki altindan duvariarin
akustigi hi¢ bir zaman lyi olmadt, olmayacak. Hem beiki bu arada

zengin olursunuz kazara.

sikli, kisa ama edlenceli bir ad-
venture olarak ¢ikt karsimiza
Adventure dediysek, dyle harbi
kasbran, oyunucuyu Kcle yapan,
hasta eden, sacma sapan bul-
macalan olan cinsden dedit. Biia-
kis {cfendim? —BLX), olaganusti
muitevazt DAasIt yapisi, cizgl Karak-
terlert, adventure tarihindeki en
kolay bulmacalan, klavye kontro-
Juyle gercek bir adventure’den
bir haylt uzak bir oyun

Benzer adventure’lardan en
bayuk tek farkr oyun boyunca iki
kisiyt yonetmeniz. Yani karakteri-
niz olaylar hakkinda oturup tek
basina sesli bir sckilde yorum
yaprmiyor. Devamii Tulio veya
Miguel'den bin clarak geyik yapr-

tum arka planlar rengarenk ve
kaliteli renderlandigindan ortaya

Web: www.ublsoft.com

¢ok canl bir yap gkeyor. Ve
bunlann yaninda da konudar
dusmememizi sadlayan aynen
ayunun ¢izgi filminden  kesitier
olarak surulan bOIUm arasi de-
maolan veriyoruz

QOte yandan ma-
dalyonun oteki yOzu
adl kitaty okuduysa-
niz, hemen her seye
kanmamak gerekti-
Gmi ogrenmisinizdir
Cunku bu adventu-
re lakapl oyundaki
her sey cok basit
Neler mi? Oncelikle
tum mekanlardaki
tum canh sayisi cok
az ve bu baz yerleri

epey donuk ve yapay yapmis (bi-

iir} Ne demis eski bir oyun kah-

ramarn “Glzel renderlanimis bir
arka planda oynamakiansa, kotu
grafikli amea kendimi yaloiz his-
setmeyccedgim sosyal bir ortam-
da oynamm daha Wyl " Ayrica
oyundaki bulmacalar en fazla 3-
4 ekrana yayimis bulmacalar, ve
herhangi bir objenin yakirnna
geldiginde o objeyi kesinlikle kul-
lanmaniz gerektigini belli eden
parlama efektl ve her ekranda
en fazla bir ya da ki obje oldu-
gunu dusunursek, her bulmaca
neredeyse bebek oyuncad hale
geliyor. Ve yapima firma bazi
zekadan uzak hoplamal sigra-
malt miniminnacik {abirent var
yerleri koyarak, oyunun kalitesini
dasurmesinin yaninda, aslinda

- ri!:n uyundif;nl:d.-i

efekiler| ise dunimy Biraz kurtanyor,

Damolar atmosjest Artise di, BAlGzaler

cyuncunun 7 sulalesini anmis
bence (hayr betki oyun 7-8 ya-
sindakiler icin yapilmistir diye-
cem, ama o yasta bile 5-6 tane
kablumbada sirtr sicrayarak go-
0N karsi tarafina gecmekten cok
zevk alinmaz.} {ikiii}. Oyunun
klavye kontrolt kesinlikle yetersiz
ve basansiz, kimi zaman ekran-
daki bir esyanin kenarna takiip
yurumekte zorlaniyorsunuz, kimi
zaman da {ashna her zaman) ko-
sarken karakterinizi istediginiz
yonlere yéneltme becerisini gds-
teremiyorsunuz {Laoc). Ve son
olarak oyun bir adventure’a na-
zaran ¢oook kisa (ben yaklasik 4
saatte hitirdim). (dooort)

Altini iiste koymak, altimi

iistiine getirmek

Oyun hakkinda soylenmesi
gereken hersey! soyledim. Son
karan ise oyunun guzelliklerini
ve eksiklerini anlatan yukardaki
paragraflann uzunluklarndan
anlayabilirsiniz

Ha bu arada,

Bence komik.

Gokhan & Batu

Geagl fifm kaliesindehi demolar cok
glizel, Yine di bax yetlerde donukiuk
wit yapaylik var,

paidyed s

|SINNYX 13A3T

nlabflivat. Bamr yerleri fazla cocukca. Ses

Hergey pak baglt ffevle,
on fazle (ki ekran Gteds bagis parisyan bir
yerde kallan. ke oywnin zoriuk Gzell.

atadindakl knu gecisien kKiml tasar-ania-
sHimeyar,

Mintrmusn: Petivm il-233. 3308 Hué,:.
WBANE FOD, M0 Eloran Kart

Onaeilen: pariliim il- s, S48 Selley,
LBBALE WD

Mubtiphaper: Yol

Crafik Destirds: G0 x 420 CARUnfriil v 3a
oy vk derimilil
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The Typing of the Dead

A 0 L

Oynamak igin I:l_‘.'ltl'.‘inlll Idavyeyi kullanmak...

| Yaptm/Dagitim: Sega

inan bu oyunu itk bana

verdidinde kisa bir acikla-

ma ile oyunun ne oldu-
gunu anlatt. Smdi 0 agiklamay
dynen yaziyorum, bakalim siz ilk
olarak neler dusuneceksiniz
"Onur, bu oyun Resident Bvil g-
bi Fakat zombileri vurmak yerine
ustlerinde yazan yaziy hermen
klavyede yazip olduruyosunii”
Buyur bakalm simdi bundan ne
anlarsin? £ ben de haliyle hig bir
sey anlamayip, "Nassi yani?|?”
seklinde bir tepkiyle eve gelip kor-
kunc gercekle kendim karsilastim

Cok sikilmis olmalilar

Ik clarak karsiniza oyun icr mo-
torla hazirlanmis bir demo cikiyor
Buradan oyunun konusunu az
cok cikarabiliyosunuz. Sonlara
dodru kesinlesen konu stvle: Cil-
gin bir profesor br wirus yaratp
bunu yayarak bir sehri ele gecir-
meye calisiyor. Bu virusten etkile-
nen herkes zombiye donusuyor.
S1z de bir ajan grubuna uyesiniz
ve bu clgin profesoru yokedip
sehrt kurtarmaya calisiyorsunuz
Simdi burada biraz durmak lazim
Sinan'in dediklerinin ik kismi bu
noktada agklida kavusuyor Ama
ikinci kisim da neyin nesi? Ana
menude biraz gezmirken bu k-
simldann da Resident Evil ile ben-
zerlik gosterdigini farkettim  Opti-
ons bolumunde can sayinizi, ol
dukten senra tekrar oynayabi-

Tur; Aksiyon

mek cin hak sayinizi, oyunda kan
olup olmadigini ve buna benzer
birkac seyi ayarlayabiliyorsunuz
Goruntu ayarlannda 1se tam anla-
miyla dalga geqlmis. Ekranda
enerjinizi gosteren abjelenn 1
santim asagida mi yoksa yukanda
mi duracadini secebilmek saninm
biraz eglenme simifina ginyor
Esasinda bu oyunu alsaniz mi?
Her yeni admda karsiniza baska
bir sdrpriz gikyor Ama yok yok,
okuyun biraz daha

Ana menade Drill, Arcade ve
Original isminde 3 mod var Bun-
lardan ilkine girmeye niyetientyo-
rum ve sonunda olayl anliyorum
Bu mod bir anlamda tutorial mo-
du Sizi ahstirdig sey 1se klavye
kuilanimi: Kahramanimiz size
yzun uzun 10 parmak klavye kul-
lanmanin inceliklerinden bahsedi-
yor. Yani hangi tusun astunde
hang parmagin durmasi veya
hang! tusa hangi parmadin bas-
mast gibi- Sonra alisurmalar basli-
yor Once teker teker kansik harf-
ler gehyor sonra dana uzun kel-
meler ve cumleler. Baska alistirma
modlarnda ise zombileri deneme
tahtas olarak kullanryorsunuz
Gercekten Sinanin dedigi gib)
zombilenn uzennde bir Kutu var
Kutunun icinde bir kelme veya
cumle ki kere yazimis. Birine ba-
karak yaziyorsunuz Harfleri dod-
ru yazdikca kelimelerden biri harf
harf siiniyor Yazilmasi gereken

UEAL

Egi icin: www.sega.com

seyi tamamen yazidinizda ise
zombi oluyor

Ne yaratici insanlar

var...!

Saninim neler demeye Ca-
sugimi biraz daha iyi anla-
rmissinizdir. Oyunun Original
modunda da alshrma bo-
lumlenndeki gibi bir taktikle
llerliyorsunuz. Yon veya ates
[usu kullanmiyorsunuz. Sadece
Klawye lle yazilan yaziyorsunuz
Karakter otomatik olarak yurime-
si gereken yerde yariyor. Karake
terimizin sirtinda bir kacdk bilgisa-
yar onunde de klawye var T, tu,
guzelim Resident Evil ile ne bigim
dalga gegmisler

Hikayeyi takip etiiginiz modda
degisik varyasyonlarlia da karsilase
yoruz. Ormedin bolum sonu ca-
navannin Uzerindeki yazi bir go-
runtp bir kayboluyor siz de fitl
oluyorsunuz Y& da baska bir bo-
LM sonu canavari size Dir soru
soruyor ve siz dogdru cevabl he-
men yazmak zorunda oluyorsu-
nuz Zaten kelimelern hemen he-
men hepsi Ingilizce. Arada sagma
sapan kelmeler, rakamlar ve nok-
talama isaretleri de var. Omedin
“‘Whoaa!" veya "Nyunyunyu” sek-
linde seyler de gelebiliyor Bazi
Dazi akan tek harflik power-up’lar
da bir sure benzer kelimler gel-
mesini saglayabiliyor veya oxtra
yasam veriyorlar Ne yaratici in-
sanlar varl Saka bir yana klavyeye
bakmadan yazamayanlar icin ol-
dukea zor bir oyun Conku kafa-
nizt egdiginizde ckranda bir zom-
b1 siziisinyor olabilir

Oyunun teknik ozelliklennden
bahsetmeye gerek bile duymuyo-
rum Bu oyuna fazla bile gelen
bir 3D kansol motoru ve komik

zombi sesleri teknik dzellik sirufina
girmiyor. Simdi benim anlamad-
gim sey bu oyunun amacinn ne
oldugu Cocuklara klavye kullar-
mini ogretme amach bir oyun di-
yecegim ama ¢ocuklann zombi-
ierle, yarasalarla ne isi var? Hangi
cocuk ustune zombr yururken
uzernnde yazan kelimeyi acele lle
vazarak birseyler ddrenebilr?
Aclkgas oynarken eglenmedim
degil 10 dakikada bitti Yine de
komik bir oyundu Ama para ver-
meye kesinlikle degmez Evet ar-
kadaslar son nokta bu oimali. Bu
adamlar iyice yuzsuzlesip sonun-
da cwithilar

Onur Bayram

Grafikler _
30 kemsn| mators kullamimis ama ne ge-
Tk vard ki? Ziten bBu evina ne gerek

varg) k7 Cok my shildma]

WemirigiiT No te5i77 Ses mas yok, Hadi
dafhilim’ bakiim. Ben ne-diyoram sir ne
diytsunez, (G0 nun seslerl dafa giire!

~ Oynanabiliriik

HA}I(A.I;-I-\.'L'T‘.IL['h lazim dyun forl '-Iu-v;" de
bayag birzor. Yani i, saniyade | sati
harfi yazmak kolay degi

Klavye Gzerinde 13 pﬁ?mk plq-l;nah icl T
fazl bir atmostere ihtyae duyammz?
Zambiler ve deglyle varatiklar yeterh m®

Vet o simmctaar Hise

M2 Bt 233, 15000 REM
Deverilan: Pl il g0, SUE Bam
Malthplayer: war, hem de 3 kgl

Extra: Sirnig Mivynlor
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ﬁllgisayarda 'galf oynamak artik o kadar zor degil...

Yapim: Microsoft

lidiginiz gibi Microsoft iki

tarll golf oyunu cikart-

yor Biri usta golf oyun
culanna hitap eden ve en iy golf
simulgasyonu olarak kabul gormus
‘binks’ serisi Digjeri ise teknik de-
taylarla bogusmak yenne sadece
edlenmek steyen oyunculann
vazgecemedidi ve Links'e gore
daha sinirl bir kapsama sahip
olan ‘Microsoft” Golf sensi Saniyo-
rum bu ikisi kisaca yukandaki gibi
ozetlenebilir Ama olay su ki Links
sensi, Sierramin PGA Champlons-
hip Gelfu ve Activisionin Jack
Nicklaus'u saycsinde golf tutkunla-
1 uzenndek gucunu bir hayli kay-
betrmis durumda. Links 2001 yeru
ozellikleryle umit vaat etse de PC
golf dunyasinin zirvesine artik bi-
raz zor cturacak gt gézukdyor
Links gerileye dursun Microsolt
Galf kendini gelisirmeye ve Mic-
rosoftun kasasin doldurmaya de-
vam ediyor

Her seyin bir ‘Light’1 vardr...

Microsoft Golf 2001 Edition'da.
PGA Championship’in artik stan-
dart ozellikleri olmus es zamanh
golfcl animasyanlar ve senkroni-
ze oynans gibi sik olaylan buld-
mayacaksiniz ama Links'de yasad-
giniz deneyime cok daha pratik
Dir sekilde ulasabileceksiniz. MiCro-
soft Golf b yerindeyse adeta
Light Linkse donusmus. Oyunun
gorunus ve okl vurus secenek-
leriyle Links LS 2000 bir hayli
benzedigini séyleyebiliim. Orne-
din. geleneksel kil ve uclu tiklama
vuruslan bagmsiz Dir Links filtre-

Dadgitun: Microsoft Turkiyve

sinden gegmis gibi; son ki Golf
Editiorn'da yer alan yay vuUrus siste-
mi (vuruslarda golfcunun etrafin-
da beliren yaydan bahsediyorum)
bu oyunda katdinimis Ayni sekilde
mouse hareketiyle yapilan vurus-
lar yenni Linksin Unld Powerstro-
ke'una birakmis durumda. Po-

Tiir: Spor

Bilgl icin

Sicak bir Temmuz

oOgleden sonrasl...

Vuarus teknikler disndaki yenilik-
lere gelince, ozellikle yavas hard
disklerin can gekismesi son bulu-
yor diyebiliriz ¢OnkU artik tek bir
sad tkla atisinizl sil bastan tekraria-
yabiliyorsunuz Aynca artik yeni

werstroke teknidi ile mouscu di
key hareket etirmek yernne soldan
sada veya sagdan sola cekerek

vurusu gerceklestirefiliyorsunuz
Kisacast vurus tekniklern, iz ve ke
sinlik knterlerine daha fazla onem
veriyor, ama scrinin daha onccki
konfigurasyonlanna gore oyuncu-
ya daha az tolerans gasteriyor,
Neyse ki Microsoft Golf caylak kit-
lesini unutmamis ve yazl-sema
destekll oyun kilavuzlanni, Quick
Start turlanni ve pratik vurus se¢e-
nedini bunyesinde banndinmaya
devam ediyor, Kucuk bir hatrlar
ma, pratik vurus {casy swing) se-
cenedi sizden sadece hedef alma-
nizi istiyor, vurusun hizint ve agsi-
ni kendisi ayarliyar. Size de sadece
arkaniza yaslanip gosteriyi izlemek
kalyor. Tum bu yeni vurus teknik-
lenne ragmen oyunun Eemposu
gerekhidgl ivmey! kazanamamis go-
zukuyor ama belki mouse hassasi-
yet ayatlaryla oynamak dunsmu
biraz kurtarabilir.

delikler de cozunuriuk farkr gézet-
meden bir arpida yuklenebiinor
[1280x1024 oynamama ragmen
oyunda tik yokl]. Arayuze soyle bir
bakinca oyun icl ve ayun disi me-
nulerin de yenilendigini ve sece-
nek sayisirin artnkcigint gorebilirsi-
niz. Ama dzellikle canimi sikan bir
nokta var ki séylemeden edeme-
yecegim Powversiroke 1kanunun
ekrandaki yen beni gercekten deli
ediyor Adamlar ikonu Oyle bir ye-
re yerlesurmisier ki her Powersro-
ke girisiminizde ister istemez ekra-
nin aluna gizienmis mendleri dev-
reye sokuyorsunuz. Kazayla o me-
nuleri kag kere agtidimi inanin bil-
mivorum {oysa ki tek yapmak iste-
digim sadecce topa vurabilmektil)

Ve sirtimda golf ¢antasi...

Minimal duzeydeki golfcd ani-
masyoniani hesaba katmazsak
Golf 200 I'in oldukca hos grafikle-
re sahip oldugunu soyleyebilinz.
Havada dalgalanan rengarenk
bayraklar, gokytzinde stzulen
bututlar ve Gzerine ¢evresindekile-
nn yansimasi dusen golcdkler in-
sanda yogun bir pastoral etki bira-
kyor Manzarayr olusturan ele-
manlar birbinnm icine o kadar do-
gal gegrnis ki herang Bir maonta
yapildigi fikrine kaplmiyorsunuz.

atka plania tn plam birbirinin lgimde ok

LEVEL Notu |

s www.microsoft.com/games

Ve artik gyuncular atsianni Bir¢ok
acidan izleyebiliyor; bakis acilari-
nin coguna zoom bile yapabilyor-
sunuz Tam yedi parkur sizi bekli-
yor Calfornia’dan Hawailye ka-
dar golf cantarizi pesinizde su-
rukleyebiliyorsunuz Golf 2001,
profesycneller icin biraz hafif kal-

sa da golf severlerin almakta te-
reddut etmeyecedi Dir ayun

Giiven Catak

tylexitmigher; 30 grafiklere dlijital [orele-
i monte edildigini anlamak gokzon

thranimizaaki bortu bocegin cikardid ses-
Jar gereakizn ok hog, insan agik Havads
aldudu ifleviming kaoiliyor.

Getirllen Ve vurug teknikiesyle ovna-
kil iviik bir mayll geligoriimig. Arayaza)l

[ baytan tasaranmis,

et athinda eireie BdceHurinin
v saphkanizin adigrsinin attmdakl ylizunisb
tatly bl msltamin yaladigmi edin.

H.I.Mmm Pentiury ihé, 3= ME botloig shamé
HOD

Gnerilen: timtum-l 4o, d4 MB Bullele
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SINGDUN

KINGDOM UNDER FIRE

N L

Bir grup bilgisayar programosi dasanun ki, acikuginda Warcraft yemis, ausad@nda Diablo igmis.

Yapim: Phantagram

Y n sonunda is dyle bir
E noktaya varmis ki, sevgi-
lerini daha iyi gosterebil-
mek icin bu oyunlara benzer bir
oyun yaratmak istemisler ve Bliz-
zardin en hit iki oyunu olan
Warcraftla Diablo'yu kansunp (¢i-
ne de bir tutam sanki evrensel sa-
bitmis gibr her yerde gegmis ve
gegecek bir konu sikmislar ki, sor-
mayin gitsin. Ama ne yazik ki ki-
vami tutturmus ofsalar da, oyu-
nun genel yapisindaki bayadilik
dozu normalden ¢ok oldugun-
dan ve bolumler de o kadar ko-
lay lokma olmadigindan oyunu-
muz tarih yazmaktan bir hayli
uzak ve "klUcuk bir yel gibl gect”
filminin basrolunu kapacak kadar
mutevazi ve ozelliksiz olmus

Aslan kéyliim,

kocum eHim

Hani bazi seyler sabittir, dedis-
mezdir, kapiciniz her gun gazete-
Vi getirir, annenizden hep ayni
azar isitirsiniz, okul da herkes ay-
ni kizdan hoslanir, Level hep mio-
kemmeldir falan, iste bilgisayar
ayunlanndaki bazi konular da bir
0 kadar ayni ve size 100. dejavu-
NUZU yasatacak kadar benzerdir
Bu yuzden hic kimse size artik
"Bersiah adh bir krallikta iviyle ko
tu bir yuzyl once savasmistr ve
uzun bir suredir bans vardir. Ama
Rick Blood adh (cok yaratic) bir
1sim) bir kotalukler lordu ortaya ¢
kip yeniden karanligin ordulanri
toplamustir ve insanlara tekrar sal-

Dagibim:

dirmaya hazirlanyordur.” derse
SAsIMAzsINIZ

Konusu gibi oyundaki her ka-
rakter, her birlik, her 6ge © kadar
tanidik ki inanin ortalama kir Real-
time stratejisi oyuncusu hic mi hi¢
yabanalk cekmeyecektir. Normal
bir Real-ime oyunundaki tum ku-
rallar bunda da gegerlt. Yani ma-
denler toplarsiniz koylulerinizle,
ve binalanniz) diker, baz Upgra-
de'ler yapar, Grer, sonra da sald-
nrsiniz. Elbette bir kag marjinel ki-
simlarn da var oyunun [aksi takdir-
de Blizzard'a telif odemeleri gere-
kebilirdi cunkul). Oncelikle her
bolumde sahip oldugunuz en
azindan bir tane kahraman var
ve tahmin edecediniz gibi bu di-
der tom birliklerden daha gucld
bir karakter Tabn ki kazandidi sa-
vaslar ona experience olarak geri
donuyor ve bu da zamanla atak,
defans ve HP gibi ézelliklerinin
artmasini sadliyor. Ama dider
RTSlerde ¢ok gdzUkmeyen didr
Onemli ufak bir ayrint bu exp. sis-
teminin oyunda yaratidiniz her
birlik icin gecerli olmasi. Yani bir-
likleriniz zarmarla Level attayip da-
ha ust seviyeler ¢ikabilirler {bunu
o birig secuginizde alindaki hal-
kanin farkl renkte olmasindan an-
layabilirsiniz). Ama bu yine de
adamlarnnizin dlmesinde ok bu-
yuk bir fark yaratacakbr, cunku
bu oyunda herkes normaldan da-
ha ¢abuk Sluyor! Herglannizin ol
mesinin de kaybetmeniz anlami-
na geldidinden bir gozunuz ne

Tiir: Real Time Stratejl

olursa olsun Hero'lannizin lzerin-
de olmal. Hele ki oyunun bir
RTS'e hig yalismayacak sadece
bolum aralannda kaydetebildigi-
niz igreng bir save-sisteminin ol-
dugunu dusundrsek bu konuda
bir gozunuz bile yeterli olmayabi-
Iir {ki zaten oyunu bazen bayad)
zorlastirmis olan da bu dzellik
{mesela Human'lanrn 7. b&IUma-
nu tum gan bastan oynamak zo-
runda kalrsaniz sasirmayiny)

Ogre amca, orc dayi

Aslina bakarsaniz oyunu ben-
zerlerinden ilging kilan tek degisik
ana ozellik her irktaki 13 bold-
mun 3'unin Diablo tarzinda
Third Person Arcade’e ddnlisme-

s Bu yukanda bahsettdim kahra-

manlardan (ki bunlar karanik ta-
rafta 4 taneyken insanlarda 3 ta-
ne bir rahip, bir buyGct ve bir
sovalye} bir tanesini hi¢ bir tadi
tuzu olmayan karanlik labirentler-
den olusmus zindanlarda, denhz-

Web: www,ngdomunderﬂre.com

lerde gezdiriyor, avwuzi aviiyorsi-
nuz Oyunun farkl bu bolamd
aslinda Diabloya bir cok bakim-
dan benziyor, ama tum kiasmarn-
larda onun epey alunda. Gerek
Uzernize giydirilen esya cesitsizli-
dinden, karsimiza ckan yarabkla-
ra, levellann dizaynina, adamine-
zIn esya dedistirdiginde gorunu-
sunde bir degisiklik olmamasina
kadar her sey cok geride olmasi
gerektigi yerden. Yine de sinurl
sayida da olsa buldudunuz esya-
lar BOIOmM sonunda iyi bir sekilde
verlestirin, ¢tinkd Real-time kisim-
lannda herhiangi bir esya dedisik-
ligine giremiyorsunuz ve He-
ro'nuz bir sonraki zindan bolu-
mune kadar ayni sekilde kaliyor.
Zindan bolumlerinde tim harita-
vl karis kans dalasmaya kasmani-
za gerek yok, ama o zaman da
bazi guzelliklerden mahrum kaia-
bifirsiniz. Yine de bu ¢ok edlen-
cell olmayan bolumleri bir an




once bitimmek isleyebilissiniz v

etraffaki tm exp.lart toplame-
dan cikabalirsiz. Ama unutima
yIN K buexp lann heps bir son-
rakl levels da tasinacakur ve kg
rakleringg guclennn koruyacakar
Ozellikle de oyunun ierleyen bo-
Urmiernnde Hepolar Bir kag He
aler a beraberken rahathikia ko
ca b ceduyu devirelilecek bir
(Iu/ﬁ,’e .:Jr*hyrm,u e &)f,’lmrlulz\
cigjer yarathdune turm birhkler
bOylecs nersgeyse SIevsz Oluysr
v Al LTiamiyla savunme ama-

Cryler Kularliyorn

Kirmizi bashkh undead
Ornariun gralile yapis kesirdikle

guizel, Ama gunurnuze gare

gil, artalania 3-4 sene oncesins
qorel Ses efekller 1se nispeten
caha iyl ve caha atmosferik, Ar
ket pilanaa calan muzik ve sarks
Isi nerbalde cyunun en s i kK
kismi, Keske bu guzellesme sira-
sivla soyledidimiz ozelliklere oy
U yapeay zekasin da ekleyebn
seydik ined maalesel bazt kani-
larda inenilmaz hayal kinkhdina
ugrayabilirsiniz, En basitinden 4
DirliGi seclp Dir yere génderme
niz istenchignde Bunlarclan b
veya Bir kagl rahathikla haritada
bair yere wakilip kalapihr. Ya de
herfiangl b adaminizin etragin
ciger adamiarinig cevielediyse

onu hareket ettirmek 1stediginiz-
de hig pirl yol vermeyelilir. Dus
mian nispeten have Sirlikleringe

Diraz daha akille davranip size
farklyetlerden saldirally e
Gergl gerek dusiman yabay zeke-
s gerekse de narcketierle gl
sorunlan yokeden patchleri b
lalslseniz.amea yine de dedisiklk
ler istenen Boyutta dedil

Oyunu inanlann otdudu tarat-
A oynarsaniz Human, EIf ve
aarllan, karanhs ardulan seger-
seniz de Ore, Qgre ve Undeadie-
ri yoneeceksiniz. Insanlar kanu
sunda genel clarak dwarflan pek
kuillanmaruz seyleybilnm Ve (o-
receksiniz ki LIF okeulares menzlle-
nini OsIkOPAL LIZUM yaprmislar [yak-

lasik bir ekran boyuncall. Dolayk-
syla yapalbseceqiniz en iyl saldin

ami Herolannizdan, artalama 4-
5 tane Healerden, 4 tane EIf ok-
cusundan ve 6-8 tane de nor-
mal okeucan ibava Birlider icir)
clusur Tabn ki bu saylar karsi ta-
rafin gucune gore dedise-
fitir ve dazenh olarak yen-
lemeniz gerekir. Burada
dikkat etmeniz gereken tek
oneml nokta sevgil Level
nelkl, kKahramarilannizin -
hunun ve twum uzuviannin
saghdil Ufack bir dikkatsiz-
lik {ozellkle de boyuca gibl
daha zayif clanlar icini hizh
Sir olum olacadgindan ve
bunun cezasini da o bolumua
bastan oynayarak odeyecediniz
dustinulirse aruptaki Healer sa
yisiin hig bir kosulda dusmeme
sint sadlayin

Kingdam Under Fire’) ilk olarak
gordugumoizds eqey umutarla
Cyvune yukienstik ashinda, ama

Syunun neredeyse e B yenilik
wermemest, giafikienn beklane-
mi - aintast, normealden
Cole dala sor Dir ovun slimass,
SACT DI SAve-sISEemIne satgs
lmast ashinga tam olarak haval
kinghdinag udratte Yima de, nlsimil
LA AgIny AIKIANAITAYAl Amd

alimadigr da wkar edilemeyen
Y

- Dlmasi gwrlm:ln 4hm 20y oYunu-

garip cekiciidini boyle yasamak
bile guzel gelyor kimi zamarn

Sonug itbaryle sirf Warcraft
ve az bucuk Diablo’ya benzeme-
ye calstdi icin alinabilecek bir
oyun. Ama orta halll ve hardco-
re real-time stratejict olmidydn va-
randaslann uzak durmasl
gereken bir oyunda ayn zaman-
da Onlar in toziu e sakst ik
g almaya mahkum qunku

sadece

Gokhan & Batu

na yakigacak cinsden desil.

i[‘_rl! gore bitaz dis n_.rl,l
{ozellilcle binaya tiklandiginda) ve at-
mosfere dabia uyglin milsikipe var
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. bir savie sistermi n-lrrliyunn
zorluguniu gok yikselimiy, Ama oyunun
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Yapim/Daditim: Ubisoft

onsol piyasasinda her-
sey yolunda gidiyor. Ye-
ni konsol makinalar bir
taraftan, daha i oyunlar dider ta
raftan isi rayina oturtuyorlar Bu-
run sonucunda biz sirekli daha
doyurucu oyunlar oynayabilyo-
ruz Simdi dusunuyor olmalisiniz
Bu yazi Play holumunde dedil
Neden konsoliardan bahsediyo-
rum ke Amaam wygulanan yanlis
bir stratejiden bahsetmek, Konsol
pazar kendi yolunda PC pazan
kendi yolunda giderken yapilan
bu uyarlama oyuniar da neyin ne-
si7 Hadi yine w1 uyarlanabilse bir
derece kabul gorebilir Ama sade-
ce olmus alsun diye yapilaniar
aracinizin aynasing asabilecediniz
cinsten Steye gidemiyor

HelBoy Lir kisminizin da Gildigi
gibr Mike Mignolanin yaratiigr un-
lu bir cizgi raman kahramani Ik
once Playstation igin ¢kan oyun,
api ki, PCigin de piyasaya sur(il-
da. Cryo imzasini tasiyan oyun
keske konsal makinalannda hatta
sararmis ¢izg roman sayfalannda
kalsaydi Bilmeyenler iin kisa bir
aciklama yapmak gerekirse Hell-
Boy cehennemin iyi huylu zebani-
lerinden biri. Resimlerden de gor-
dugunue gibi ganp bir kafasi, kir-
mizi dens ve sinn bir kuyrudu var
Aynca ellernden biri de digerin-
den fazla gehsmis ve bu sayede
dusmanlanina guciu yumruklar
sallayabilivor Neyse bu kadar tas-
virden sonra biraz oyunddan Gan-
sedellm. Oyuna bir kadinia bera-
ber basliyorsunuz Amaciniz kay-
bolan bir arkadasinizi bulmak Fa-
kat bu sirada basiniza binbir tehli-
ke geliyor ve hikayenin seyri cla-
bildigince dedisivor. Tahmin ede-
bilecediniz gibi oyun boyunca

Amca senin neden kuyrugun var? Hem de kirnmzi?

Tiir: Action

inbir dedisik yaraukla savasiyorsu-
nuz. Hatta son zamaniarda ¢ok
revacta clan zombiler de var

Bu degisik yaratiklan altetmek
icin dnce ellerinizi daha sonra da
dedisik silahlan kullantyorsunuz
Ellerinizden bahsetmisken demin
bir elinizin bir garip gézukalgund
soylemistim. Action tusuna basil
turtugunuzda sol elie birkag yum-
ruktan sonra daha kalin olan sag
elinizle kuwwetlh bir yumruk atyor-
sunuz Kahramammzin kirmizi o
masindan baska bir dzelidi de bu
Kullandiginiz silahlar da bildigimiz
atesli silahlar Ik basta bir tabanca
ile bashyorsunuz Cok fazla silahla-
r kurcalayamiyorsunuz curku kur-
sun hig bulunmuyor

Hormonlu sag el?

Qynaris 3. safis gozunden ol-
dudu icin Tomb Raider'a benzeti-
lebilir Fakat yer yer biraz dana
degisik kamera acilan kullanimis
Combat aninda sizi surekli taKip
eden hos bir kamera gdrintusu
var. Aynca ister istemez Playstati-
on'dan kalma aliskanliklara rasti-
yoruz. Ormedin merdivenlen cik-
mak ICIN onune gelmeniz yetyor
Dana sonra karakterimiz merdive-
ni kendi clkryor ve ortasinda bir
yerinde duramiyor. Ya da tus digi-
mi ve kontrolier fpikc bir Playstati-
ON oyunu gibi Hikaye boyunca
karsiniza bircok ait dizeyde buk
maca cikiyor Mantdi ve anlami
almayan bulmacalan ya 3 saniye-
de cozup gegiyorsunuz, ya da
hichir manuga uyduramayip bir
surd kombinasyonu dakikalarca
deniyorsunuz Ornedin bir kapm
asmak i¢in ¢ok bariz gozdken iki
simietrik tasa dokunmaniz gereki-
yor Silanlardan baska cesitl csya-

Web: ww.ubisoft.com
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lan yarinizda tasryabiliyor ve kulla-
nabiliyorsunuz. Save edehilme ise
sadece haritalann belll yerlerndek
save nokialarnda mumkun
Herhangi bir oyunun Playstati-
on'dan uyarlama oldugunu duy-
dudgumda daha gormeden grafik-
len konusunda yorum yapabiliyo-
rum. Bu yorumlanm HellBoy'da
da farkh ckmadi. 3D kaplama ve
modelleme kalitest oldukea diistk
Herseyin koseli olmasi can sikicr
Sesler de grafiklere bir o kadar
yardima oluyor  Zaten ulkemizde-
kI kopyalarda bircok sorun var
Bunlar kopya olmasindan dolay
mi yaksa uyarlama clmasindan
dolayt mi cozemedim Ama ana
menuden arabirime Kadar heryer-
de bircok sorunla karsilastim  Or-
riedin oyunun nstall dosyasi yok
ve calistirmak icin oldugu gibi
harddiske atmaniz gerekiyor
Anlamis oldudunuz gibi her
acidan bircok eksiye sahip bu
oyunu size onerebimek icin cok

da fazla neden bulamiyorum.
Gergekten cok aradim ama yokt
Belki bu cizgr romanin bir fani ise-
niz gormeden edemeyebilirsiniz
Ama pivasada HellBoy yerine bir-
cok action oyunu var Onun ye-
rine zor da olsa azg roman bu-
lun ve okuyun

Onur Bayram

Grafikler
Komsdigtan alinma cyunkirciaki grafik serun+
bivrr buracda da var, Digtic copdnoriikli kaps
rmalar ve kel modeliemeler cn sikicn

Bar midlerd kalitel| \,ans.ﬁ:pﬁm-r;_ Vi da
totehiler biraz dahe gurcekicl Badirsayvell
Keeinlikle can bikigi

Tipik Bir action ayun 'fu$:a! ion derece
bagit. Ama ying di goze hog geimeyon
birseyler var,

Tombiler ve yaratiklann aragnda kotki=
tucu bir ortam yaratiimaya caligimg
ama hig mi korky oyuns gormedik?
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Yapim: Ubisaft

o cuncu dort tekerlekli
u oyunumla bu ayr kapa-

' tyorum ve koseme ¢e-
kiyorum  lyiki en sona en eglen-
celisint birakmisim. Gegen ay in-
celedigim 4X4 EVO'dan sonra
bu ay Screamer 4X4'(r oynamak
daha da edlenceli oldu. Artik
normai arabalar bir yana arazi vi-
tesk araclara karsi da ayri bir ya-
kinlik hissetmeye basladim. Bu
konuda giderek kendimi astyo
rum  Bir yandan bhilgilenirken bir
yandan da Colin Mc Rae gibi bu
ISin ustalaryla tanisiyorum  Ya-
kinda bir kaportac acarak 1se
paslamayr dasundyorum. Siz de
okuyuculanm olarak birlesip ba-
na 40 0005°a bi BMW X5 alirsa-
niz fena olmaz ham

Ne dersiniz?

Adrese gondermeyin, bir yere
caginin ki surpnz olsun Gecen
ay piyasada dodru dizgun 4X4
oyunu yok derken tam
anlamiyta 4X4 ofan
Screamer geld) kars)-
ma. Birileri beni duyu-
yor galiba Tam anla-
miyla 4X4 cunku
oyunda hiz yapmak
Yok Sadece asiimayy
bekleyen engeller var.

Her zamanki gibi s
kici bir videodan sonra
ana menu karsirizda
Gerekli ayaran rahat-

Tir: Adventure

likla yaptiktan sonra bir takim ye-
ratiyor v ayuna ginyersunuz
Talirm yaratirken suricu ve co-pi-
lotun sismanhklannt bile belirle-
yebiliyorsunuz amed ne yaran var
cozemedim  Benim gibr gobekl-
ler kendilerini rahat hissetsin diye
olabiir mi acaba?

Tek yanslar veya zamana karsi
yapacagmiz turlarmn yaninda iste-
diginiz bir haritada serbestce do-
lasabilirsiniz. Sampiyonaya qgirdi-
ginizde ise bir¢ok farkli etapla
karsilasiyorsunuz. Her etap bir-
kag parkurdan olusuyor Etaplar
sirayla oynayabiliyorsunuz ¢lnku
bir etabr gecince dideri agilyor
Zorluk seviyest ilk baslardan ken-
dini bell ediyor Bir etabi gec-
mek 1cin o etabin parkurlannda
aldiginiz puanlar genel siraiama-
da ilkk uge girmis almak zorunda
Bu da cok kolay olmuyor Her-
hangl bir yerde kaybedecedini
ufak bir saniye bile sizi birkac sira

Web: www.ubisoft.com

geriye dusurebilyor

Oyunu am anlamiyla off-road
oyunu yapan sey parkurlarda
bel bir yol olrmamasi ve parkur-
lann dizayni Parkuru bitirmeniz
icin gecmeniz gereken kapilar
vdni direkler var. Bu direkler ol-
dukia genis haritalarda birbirleri-
ne ¢ok yakin veya cok uzak kon-
mus olabiliyor Haritalarnn yuzeyi
tepeler, yukseltiler, kayalar ve su
birikintileriyle dolu Buniar oynar-
ken kontrolu kaybetmeniz icin ©
kadar guzel kuflanilmis ki, birkac
saniye bile hizlanmaya calisma-
niz kendinizi tepetakiak bulma-
nizla sonuclanabilir Bazi yerler-
de kapilardan ceza puan alma-
dan gecmek icin milimetrik he-
saplar yaparak gecmeniz gereke-
bifiyor

Toz, kum,
camur
Araclann modifikasyoniarn ¢ok
fazla aynintya birakil-
manis. Baslangicta
sadece ki arac sece-
Diliyorsunuz Bu
araclarin lastiklerinin
havast amortisorleri-
nin sertlidi gibi kaba
ayarlar yapabiliyor-
sunuz. Araca yen
parcalar satun almak
gibi bir opsiyonunuz
yok Clnkd oyunda
para kavrami yok
Bunun yerine iyt va-
ristikca size bazi par-
calar hediye eldiliyor
Omegin VB bir motor, genis dis-
I lastikler veya diferansiyel tutu-
cular gibi parcalar alabiiiyorsu-
nuz Fakdt zaten bu parcalar ol-
madan yeni gectiginiz bélimleri
oyhamaniz da pek kolay olmu-
yor Fazla hasar almamaya da
dikkat etmek lazm Ornedin cok
fazla takla atarsaniz tekerlekieri-
niz bir saga bir sola yalpaliyor ve
yansi Dirakmak zorunda kaliyor-
suNnuz

Bir offroad ortaminda clmasi
gerek seylerin basinda camur ve
toz gelir. Ama nedense Scre-
amer'in grafik motoru buna izin
vermemis. Sirf toprak bir parkur-
da tozu dumana katmaniz gere-

s
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kirken hichir efektle karsilasma-
mak oyunun en addr eksikligi sa-
yilabilir Arac modelleri de mu-
kemmel dedil ne yazik ki ama di-
ger efektier kadar eksikligi duyul-
muyor Bu noktada oyun biraz
atmosferinden kaybediyor. Seyir-
ciler yine 2D fakat simdive kadar
gordugum en sacma seyirciler
Haritarun alakasiz bi yerinde or-
tada bir karton duruyor ve carp-
mamak icin resmen ugrastyor-
sunuz Bunu bu kadar anormal
Yapan sey ISe seyircl ezersen|z
diskalifiye olmaruz. Sesler ise nor-
mal seviyede Co-pilotunuzun
konusmalarn aciklayicr ve anlasilir
Qluyor. Onunuzdeki yolun nasil
oldugu konusunda faydal bil-
giler veriyor

Multiplayer modu da bulunan
oyun fazla abartiya kacmadan
herseye dokunmus Kolay arabir-
im ve aynanis off-road heyecan
ile pirlesnis Piyasadaki off-road
Zevkini en 1yl veren oyun kesinlik-
le Screamer 4X4 X5 konusunu
Ise bir sonraii aya konusuruz

Onur Bayram

=== LB .,
Dyunun an bilylk ghksiler ne yazik kb
rada; 70 kamik seyirciler va qok @renl|
olmayan swsg mogeler.

Ce-pilot seste|den I:A}n‘ln.gl
sfiylienetek bir pely yoh Mend mitzkier)

Oyunun }'TEFIII ﬂf;i‘f ai;. igin
hirsey vapilitkin bie yandan da stkipler
20¢lagtintemg.
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yun

dunyasian buyokba-

balan, efsane isimlen
bzt esnetmenin Glesine gldeme
wEn st ayuntar yapadursuniar
qerg kisak lasarmiclar ortalig
kst kavuirmnaya devam edivor
Half-Life fle Valven actdi yalu,
Homeworld e Relic Ginbana ce-
virmis e ardindan genclerle do-
b T2sam yEr oy gelistinicilen
mantar surcier msall codeirmist
Bu sure icinde digarlert arasirt
e Siyrilan geng limmatarckan birt
che Myth sens) ile Bambaska bir
RTS'mify kapilanii bize agan Bun
ojie il

Bungjie uzun saredir ik proje

tzennde calisyardu. Multiplanyes
teiltil ecwmbial oyt Healo we
arme esinfill i, Mer ne kadar
Halo'yu daha buyuk bir umctla
beklesek de Onicle weun stredic

merakia bekienen oyuniar liste
mizde yer alyordu. Oni lzerine
cok fazle sey soyiendi ve sureki
ertelendikce bizi daha da heye-
canlandmr o,

Oni'nin adiri ik defa duyaniar
iKin en bastan baslayalim. Yaz-
i gicisinden e anlayabilecege
niz ikl Onl idnde pek cok farkh
oyur trariden esintiler icetyor
Aym gecen ay inceledigim Gi-
ants. Citizen Kabuto gibi anu da
Bl Bir sieifin albna koymak pek
kolay dedil. Bu yazden biz su
aralar adin koyamadicirmig e
mien her torde olclugu gl Aksk-
yor Adventure-ciyip gecelim. Br
Zi e ohdudundan cok nasil oldu
g lighendiriyor. Zaten Ik seneyi
kaimaz akilanmz oyle bir kansa-
Cak ki yer oy torerieir: sayhsir
30a fatan ikaracacz ya da tlim-
den onlarcan kurtulacadiz

2000%in Kadimi

Oyunda karakteriniz disardan
ghnyorsunuz:. Gordugumuz bu
sik karakterimizin ismi Kanoko
Diger oyun karakterkerimn tersi
ne. Pall kabank ve larpikc mor
sackarn, Uniforma giymedic)) za-
mariarda tercit ettigi sade ama
modaya uygurn) kyafetier fle
2000erin kackning fermsil eclivor
Konoko. Yani su wzun koca su-
rati, uzun sAch, ks sortlu veya
tayth, BiFlenry idreng pembe diz
lerinden firlamis, Suie Ellan khkh
Laralardan, JulieTerden deg
No One Lives Foreverin Cate
Archer'indan sonrs bir kez dafia
sadfam bir bayan karakier goro-
yoruz. Saninrm tasanmeilarda ya-
rattiidar karakterkerden skiimaya
Biaskach

Iki cay bardad) Mortal Kom-
bat'in icine dort tane Tomb
Raider kinp lyice kangtinn.
Daha sonra icine bolca
Anime ekieyip hamur
kivamina gelene dek
yodurun ve derince bir tep-
siye yerlestirin. Finnda yarim
saat kaldiktan sonra dilimiey-
erek tath tabaklarina
yerlestirin ve Uzerine cok az
Metal Gear Solid serpin. Iste
Oni'niz hazir.

Konakeo, teknolajl suctan jle
mucadele icin karulan TCTF icin
galisivor, Daha dogrusu ©, TCT-
Fin veni gizli silab, Sebebin bas-
18 anlaymiyorsuriig ama bir se-
ke Gremil oldudgunuz size faz

lasiyla hissettirivar. Butin

dimyay kurtarmak her za-
marikl ot sizin omuziannda da
Ol OyLIn DOVLING Size seshyle
eglik eden bir dostuniuz olacak.
Basiuza yerestirilen bir alicy ik s
Zinle irtibal kuran yar rabot ar-
kackasinz Shinatama. Onunda
varchmia sehire dehset sacan
Murs'numn seytani planiznm dur-
durmalk icin calisacaksinz, Ama
Pikaye hic de ummadiciniz seki-
de gelisacek. Ayri Meral Gear
Solid'de aldudgu gibl hilkaye llere-
dikce cok farkh noktalara sapa-
Cak v sizl sasirtacak

Everybody Kung-Fu

Fighting

Merde kalrmsik? Evel ayunda
karaktenmiz disardan goriyo
ruz. Zaren icinde advus olan her
Oy Boyie elmak zorunda degil



o

michr? Eger oyunu Komoka nun
gaziennden gynasak ayun bo-

yunca yaptidn O aki| almaz Nare-
ketlerl, sik vurustan, parendelen
falan goremezdik. Oy iginde

stlab kullanmea sansime daimea ol-

sa da oyt genelde yumruk
yurmnida gececek. Zaten uzak
doduiu Bir karakier sz konusu
olunca aksinl Deklemak anlamsz
Armng yumruk yumruda, deyin-
ce Urban Chaos'da oldugu gib
(ki yumruk e 1k tekme e anu-
ncze gelent indireceging due
sunmeyin: Crrds dovs 156 en
az Mortal Kombiat'ta ki kadar Cid
dive alinmis. Hem Konoko Pem
de rakiplen onlarca degisik hare-
ket yapabiliyor. Burlann icinde
alimel kbmibolar da Balunu
yar, Syun boyunca Konoko st
rekll yern Mareketer adrenecek
Gittikge yvapilmas daha zor olsa
da cok daha ldmcdl olan yeni
karnbiclaia kavusacakidniz. Ay
seysikahilar icnde gecerll, Ancak
oyunure ok fging e yam yen)
edindiginiz b hareketler ve si-
lahlann sacdece eskilerine altema
Lf olmasi Pek rok enunda old

Aur qity yern bir siiah edirmnce es-

kileri Rermen unutmuyorsuntz.
zeliikie dovus hareketferinde
nerecde ne-yapacadgmiz: cok i

ilmelismiz: kimi zaman basit ek
i yurnruk Bising Fury kombo
stindan etkili clabilior

Bunpe bumca cok hareketi
reiTikCn olars e a2 s ke ger
ceklestinmey) batarmiz. Bu yuz
den tuslar arasinda boguimuyor-
sunz. ezl aksiyon icinde par-

bﬁ 2 ,?5
Y

\

maklanng b
birries dola
i kAlm-
yor, Ge

lir geirdin
ki olduk
T VL TLES
anarks
rrcitaEr-

Net TaL)
e e b
Sit komno
ein Blle gok
Iyl Bair zarmaniae
ITiEl yaprmars
gerekiyor, Mesela
Rising Frry yapmak
i teko gereken edi
I, avaga kalcarken
motise'a tkiamaniz.
Ama bu kadar basit it
hareket b oylesine keskin
bir zamanlama gereklirmyor ki her
Eediginide
Haltta dyle kombolar var ki -5

deremede bit Becerebilivorsi

VAPAMIYE ATSLITTLE

riuz. B yuzden zamdniama ye-
¢ OYLIN Sz

ak

teneqiruze badgh ol
ball] bir tarz gelistirmeye 2aril
Wor

Mesela zamaniamast Lenden
taha w olan Sinan’ kombolar ve

sk hareketere Jat Leg arz D
oyun oynarken ben daha cok
Syivester Staflore cibi 11k yumr-
gu rakan olmaya Bakyordum
Mesela dort kisinin ortasinda ka
inca Siman Twister Kick ile hepsi-
ni dadmirken ben onlan wiup fir
latarak BEbirermin ceenine yid-

TIEya CRAYOIOLIT. SONucTa oyu

} \ .'l
s |

LY
"

nu Ben cok

daha tince bitirdim ama Sinan'mn
oynayisin Ziemek daha zevkly
Hi.

Mimari Tasarima Giris

Yaamizin bu noktasinda COnryi
bir yana iakip mimanden bah-
sedecediz. Omrandn 10 senesint
rmarik edgitimines vermis i
clarak artik bu konudan da baky
setmeriin vakth geldl. Yoksa [0
williie ec)itirn bana [TLnGn Kesint
siz En Uzun Sore Okuyan (Ve Bir
Tl neE2an ll‘ir".lHrlydl 1) Lisans
l."J:jn‘ru‘Hr paAyEs: disinca bir sey
cjetirmemiy olacak

Onl hemen hemen tamamen
kapah alaniarda getiyor. Cyun

hllp:a’f'\.-.'w“r. level.com.ir
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da kullanilan biralanm mimarler
bir-oyun icin cok iyl Proje dersie-
rimicier ilkat garibelen tasaraya
cadmma bunlar gith binalar yap-
sam ner halde don senede dere-
ce tle-mezun clurdum, Onide ki
miekarilar kesinlikle bizim profe-
sotlere gore. Son derece sadhkl,

hipyenik, soguk, Bos, sikicl... Za
120 bu yuzden ofiste benim di
simda kimse sevmed! mekanlan
nt, Bancle rmirnarik egitirnirin ne
denll insandan ve zevkien uzak
oldudgunu antama frsat edin:
dim,

Mimaride kd mekanlann basarn-
sinin sebebi tasanm ekibinde
gertek ki rmimann Bulurmas
Mekanlanm bu denll silic almas
i sebehi de bu, Mekaniann D
raz daha canl, renkil olimas: oyu
nun cehresinl dedistirebifirdi. En
azndem bir ikl motitlya fena ok
mazch. Bir adaya difyorsunaz
sadece bir ik kutuve bir sonraki
kapiyn acan konsol, Bir baskasina
girfyorsunuz buniar da yok. Bog
bir oda, Uzun koridarlar. lcerde
antamsizca dolasan NPClere bile
rastiamak cok zof, Blin o hark
ka binalann boylesine Dos ve 50-
quk olmas! cyundan cok sey go-
tLrtyor

Dibviis Sanat)

Mekanlardakl bu dengesizlid
bozan 1ek ey cok iyi tEsarianms
karakier model ve animasyonian
Oyun bayunca karsmiza pek cok
disman cikiyor. Hepsiniry gone
N5 ve gulerinin yvan| s oovis-



me rarzlan da oldukca farklh Hes
men hepst el harekatlers sahip-
ler ve bunlar oldukca can yakyor.
Yapsay 2eka hic fena degil. He-
men hepsl werinize det| gibi kos-
salar da dusurdudunuz bir siah)
kapep Gzeninize bosalima akil
edhytlar. Kimisl elinizde siiah var

sa Lzefinize Zigzaglar czerck geli

yor, silah onlarca ise Uzernize
kosrmaklanss siniz| uzakian b
YO Kacmaya veya saklanmaya
calisirsaniz sizi yakalayana kadar
takip ediyorlar

Diévastirken yaptidinz hareket
ler cok estetik: Bazert kenganin
oraunda yapugine hareketlere
dahp gichyorsuniez, Mesela bir
dirsman bodaaindan kavrayi
destek alarak havalandidgine, bir
yaridan garibin Boynun krarken
e yandan da cewedek herkesin
suratina tekmeyt bastidirne Lariant

Ktk Tek kelireyle nefes kesicl
Benim favon hareketerimcen il
de elirrde silah lan il biegin
dien tutup sl kamina solkup
sarjon Dossthcirme harekel Me
yazik ki bu hareket cok 2or ve ge-
nelde silahl Binne ugan ekme ar
maik dana glveni

Kanatsiz ucak,

Horglicsiiz deve

Onide ki en byl eksiklik
multiplayer desteldermesmesi. Ba
Ml 500 Zamanialds aynadiging
oyunlar icmde multiplayer ol
mayan bir tane soylesenize. Hig
de kolay dedil dedgil mi7 Benim
ke akima gelen Cnil. Corka
oyun dodas-geredi multipla-
yera cok uyqun. Ustalk, 2eka,
iyl refleksler ve saglam bir za
manlama gerektiren her oy
cok iy multiplayer oynanisa sa-

ot

hip okabilir. 8:9 kst ge ?

rus i rvekarcda Bir i =
e gircigini dusein-

senize, Veya 23 kist bl BalGmG
Bastan soner SImiLiz omuzay: furc
Fialinde gelen ausimanlan yars
fak oynadicinig, BEnce cok
penglch Olabibindy, Saten dowas
yLanbers en Cok muliplanger oy
eia Oyurilan cegil radi? En

adnddn oyun salonlarnda
Chan filme
letinde gorducgs

CIrwrary enibpobayer mecha olimea-
st Cok ama ek Dok D ke
Yip Al bara sorarsane: Bure-
it e Dumur Erkinca, Cunk
oyun ik Enmldignda mulopla
yeEr olacady soyleniyordu @ra
Oyun plyasdya clkmadan tirkac

nige gibi yapmak
ok edglencell Eger
cyunda ki auto-save
nokialar bir birine daba

yakim olsa ve miltiplayes

wested olsa cok daha 2evill ol
bithrrig, Qing yapls, sadglam ak
shyonu, manga estetdi e ben
zersiz bir oyurn. Bende nimen
herkesin sevcedi e cyn
Crzallikle yary busak ovuinlan se
venlerln. Birde bu ayunu Martal
Kombat ve Steeet Fighter hayy
AT LAk Oy arTas) g
rekll. Cinlerinde yenl Bir ik
acacadin garant edebilirim

ay once multiplayer n olimaya-
Cadp avklancdi. Sanicirm e sue
rekh geciktikce ve ermslenclikge
tasarmcilar zaman alarak daral
dilar ve multiplayer darn vazgeg
mek zerunda kaidilar

Oyury cok fazla linser fierled
gifiden Imci birkez oyrarimay)
ta I|.ak44]|n|ynr ACtkeass Clmkil
ek yapligmiz [os mekaniared
dusmarian-dise dove lerayip
kapian acan kansellan bulieal
Adlveniie e tekip elmeye
deger bir hikayeden ibaret
Diyunun sadece bir noktasnds
size nasl devam etmek (stedia
iz sondluyor Ama burada ikl
secEnskien ok Die dogia L
yanis cevap stz kanusy, Conkd
cevaplardan Bin oyun titirebil
merus hemen hemier fnkansiz

Tugbek Glel

Graflk[er

Ses ve Hﬂzik

sty 1E511 ama oy 4l

Tath Ama Eksi

REriksly strnosiesire radgrsen Oyrlanablllrﬂk
Ol Tazlammgla reskh Brr evrs )
Crtalikta kusturip anunize ge-
I pataklamak v buno Jacke

dan yakkngmes fasid stkileri

avakiz ¥alamar. Zamarlaman

yonu. Daha forfi hasar periyor

llllp_.h"ww*.'.l'.FL".ll:I Lo

oni'de ki hareketlerin bir oluyer SUank birin'yanie-  (oldukgs zor. sGratle ld kere £ sadece dafia yakindakl-
ks agikladik. Hepsine dayhon fleri vie yumruga ayni  tekeeye bad, dgtined feke lite. Egilin. ayada katkarken
yerimiz yetmedit anda basm, mirye basarkan e basin. yumeuga buiin. Zamanlama )
Backbreaker: Sessizce dlis- Devil Spin Kick: Yalinimzda 7"
m,ﬁﬂﬁnﬂ:ﬂ, manlarimzm arieasindan yak= i hierkssi yare pikar Harehet  Twister Kick: Hom i) bir ka
lavigli, Zamanlamma geraktis- lagm ve tek hareketre iglarinl ok lolay ama Tamankama sy harelced hem d qevs
mriyor, tadees havadaykan Bitirin) Cok a2 rakjp bundan gak zor, Egilin, Tekrar ayags Teedekifierin canin oldukea
ﬁﬂmmhﬂm :t;:!:'bh'lllh. Edn;:l.l.ml kalkarkam telmeye basm. yaliryar, Kagmak IM‘,E:“ =
: i, fler e tekmaye aymi - yome o naga yeys: ,.
Rumning Throw: Raklpler andz hatin, [ERMWRE Atigts alsbaih basin, sanra aynt anda |keri va ~
AT DI yolt e il ortamiaréa ok etkill Rrba- -yt e Zamaniami 2ot .
ama en etkilisl bu, Rakibin Willew Kick: Dusmarnlan cok nrniin Boynunu Kirkkien gev- 52 : |~
psrine kasun vegok yakinm:  Yalastimadan saglam by redelller] yere serersiniz Kon  Stepping Disarm: Silahl =
d tekmiye basin. Zamanis- teii e durdurabiliminin satak bitine yaklaginye yum: Birinden sitahini alitken aynr
ma pok zor dedgil. Gnce geslye Basin sonta ayn) tuga basiri, Zaman|ama ko= anda'yzine sa§lam bir ek
R ek o ande il ve tekmeye. lay. mie starsmiz: SHahiy birinin
i n ; ; N . :
& ekl phsim, Fiﬁ':!I }';R'I‘P‘ Crascent mnlﬂch: Omii= Rising 'I'FP Mdll Dl :‘::::':’:| v telmeye aym,
nilrdi vt arkanizda ki kimss Spin kel it yumrukly vers- 3 )
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 Odetmesine oynayan var mi?

Yapim: Celerls/Dlgital Mayhem

rtaokul yillanmin yeni

heyecanlanndan biny-

di bilardo oynamak
Daha boyum masaya yeni yetis-
meye baslamis, arttk masanin
uzerine abanmadan toplara vura-
bilmenin keyfint cikartyordum
Fakat sa sure ionde toplara vu-
rabiimenin hersey ohmadigini, bi-
raz da duzgun vurmak gerektigi-
ni ac) bir sekilde anlacim  Butun
paralan odeyince ac) bir sekilde
anhyorsun haliyle. Daha scnralan
hayauma bilgisayarin girmesiyle
hem yesil masalardar: uzak kal-
dim, hem de eksik bilarde dene-
yimlerimi sanal ortamda deneme-
ye basladim. Baslarda bilgisayar-
da oynamasi daha kolay oldudu
1IN hosuma giden bilardo daha
sonra gittikce burast igin de zor
olmaya basladk. Sonucta sanirim:

ben iyi bir bilardo cyuncusu de-
gildim . Iste o donemierden «al-
madir Virtua Pool serisi_ ik iki oyu-
nun basarisi ucunclyle birkag ka-
tina katkaniyor. Virtua Pool serisi

gercekien fismi gibi oldukga ger-
cekgl olmaya baghyor

Bilardo tamam da,

Serini Gguncu oyunu karsimiza
cekik gozlt bir bayanla birlikte ¢-
kiyor. Tahrin ettiginiz gibi bu isi
bayaniar da yapiyor ve Jeanette
Lee bu isi gercekten i yapaniar-
dan. Oyunumuzun yildiz Jeanet-
te abla ile her olay icin bir video
cekimis. Oyunun icinden dakika-

anm Interplay

larca video cilkayor Bunlann codu
traning bolumunde bulunuyor
Istediginiz atisi secip 6nce Jeanet
e izyorsunuz. Sonra ayni ausi
siz deniyorsunuz. Bu bolum oyu-
nu égretmekten ¢ok bilardoyu
ogretiyor Zaten oyunun tama-
minda bir oyundan ¢ok bir simu-
lasyon havasi var

Ayarlarda biraz zorlanabilirsiniz
Cunkl bazilan fazla detay iceriyor
ve de bilardoyu iyi bilenlere gore
Hic dokunmamak ve oldudu gibi

oynamak en fyisi. Ana menude
tek oyun oynayabileceginiz ve ka-
nyer yapabilecedinz itk mod bu-
lenuyor: Kariyer modunda istedi-
giniz tip oyunu ve onunta ilgili
ayarlan se¢ip belli bir parayla bar-
larda oynamaya bashyorsunuz
Simdliye kadar ismini bile hic duy-
madigim bir strl bilardo tipinden
pirini secin ama onceden alistir-
malanni yaptdiniz bir tanesi ol-
sun cUNky karsiniza kurallanni hic
bilmedidiniz bir hp qikarsa zoran-
yorsunuz. Oncelikie ki bara gire-
biliyorsunuz. Sizinle belli bir para-
ya iddiaya giren tiplerden birni
Secip onu yenmelisiniz. Basta
50%'la oyuna basliyorsunuz ve bu
durumda bu paraya sizinle ddi-
aya girecek tipleri secebiliyorsu-
nuz. Paranizin timunu kaybeder-
seniz oyun size burada yardim
ediyor ve "masanin kenannda
308 buldun” gibisinden bir me-
sajla size maddi yardim yapiyor
Paray kazandikca daha baytk
bahislere girmek disinda kendini-

Tur: Spor

ze dikkandan daha iyr bir istaka
da alabilirsimiz Istakalar da belirli
bir fiyattan baslayip ucuk fiyatlara
dogru gidiyor

Kontroller tlk basta biraz zor ge-
lebilir ctnkd neredeyse bir ugak
simulasyonundak gibi butin
klavyeyi kullaniyorsunuz. Tam 51
farkh komut kullanyorsunuz Bir
cok s dedisik ayarlamalar yap-
mak ve farkli atslar icin kullarili-
yor Fakat lisa sure icinde kullan-
dginiz tuslar bellr oluyor ve alis-
yorsunuz. Atsin siddetini ayarla-
ma biraz ahsiimadik "S" wsuna
basil tutup mouse'u itert ger sak
layarak atsin siddetini sanki eliniz-
de 1staka varmis gibl ayariayabil-
meniz mumkun. Bu da biraz da-
ha gerceklik icin dustnulmus og-
relerden sadece biri. Tuslann ya-
radig) degisik islere drnek vermek
gerekirse, rstakanin topun neresi-
ne vuracadi, gérls aginiz, I1staka-
NIN vurus acisi ve kariyer disinda
topun iZleyecedi yolun cizimi icin
kutlarulan tusiar soylenebilir Di-
ger ayarlarda oldugu gibi kontrot-
lerde de bir dedisiklik yapmadan
oldudu gibi oynamak ve alismak
en Jyisi

Bu abla kim?

Icinizden birileri elbet bir bilar-
do oyunun grafikleri ne kadar iy
olabilir ki diyordur Fakat bir bilar-
do oyunun grafikleri ancak bu ka-
dar iyi olur. Her nesnenin tek tek
renderlandigr 3D bir ortamda bi-
lardo oynamak olabildigince
zevkli yapilmis Masa, toplar ve 1s-
takanin modellemeleri FPS oyun-
lanna tas cikaracak cinsten. Arka
plandaki kaplama ise farklh ortam-
larda surekh degisiyor Bazen bir
garajda oynarken bazen de bir
barda olabiliyorsunuz Olaya do-
gallk katabimek 1cin oyuna ilging
sesler eklenmis. Ornegin oynar-
ken bir kus veya kedi sesi, kapi
veya telefon ¢almasi gibi sesler

aktan o

Bilgi igin: www.interpiay.com

duyuyorsunuz. Kayda deder bir
muzige pek rastlayamadim  Oy-
narken bir sekilde MP3 calabiimek
hos olurdu diye dsundum Daki-
kalarca stren videolarda olabild-
gnce iyt hazirlanmis

Multiplayer modu da bulunan
oyun simdiye kadar yapilmis en
Iyl bilardo oyunu. Bilardo oyunu
yenne bilardo simulasyonu de-
mek daha dodgru olur. Oyunun
edlencesi bir yana bilardoyu 68-

retici ozelligi de var llgilenenlere
ve benden iyi oynamak isteyen-
lere siddetle tavsiye edilir. Bizim
zamanimizda niye yoktu ki boyle
seyler?

Onur Bayram

L S ————
Bir Bllarde oyununds slabilecek en lyi
graflidar. Vorllmek lstenan kusumuica

Mugifgin ehsikligi hissedilivor, Fakal seslér
veterl| diizeyde. Oriam dogallaghrmak
Igin eklemn sesler hag bir hava yaratmig.

I

Kontrollers aligmiads biraz vakit alabilir,

Alighiktan vamra birakmas: kalay dedil
Takibp kaliyorsunui.

ssetiginit heyecana
benzer bir hityecani hissediyesunuy. or-
tam oldukga iy dizayn edlimis.

P a——

Mindmmuerd P oy, 13 ME EAR
Berlont Pl 355, 4 MBSAM, 20 srar Han)
dau: Ve

Extra: Yok
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shnda buz hokeyinden

pek anlamam ve kural-

lanni da Dildhgim pek
saylenemez Sonugta Ulkemizde
ragbet gormeyen DIr spor, gercl
futboldan baska hangi sporun
hakettig) yerde oldugu da ayr
bir tartssma konusu. Ama buz
hokeyl hakkinda bildigim bir sey
var ki o da maclanni izlermenin ve
bilgisayarda oynamanin cok zevkl
oldugu. Kurallann cogunu anla-
masam da O tempoyu izlemek
gercekten cok keyifli.

NHL 20C1'de bir hokey oyL-
nundan bekleyebilecediniz her
sey meveut. Oyunda NHL ligine
dahil olan tum takimlari (30 tane),
20 adet ulusiararasi takimi ve yi-
dizlar karmasi all-star takimlarin
gorebilirsiniz. Ayrica Minnesota ve
Celumbus takmian da oyuna bo-
nus olarak dahil edilmis NHL ta-
kimlannmin neredeyse tum lisans
haklan satn alnmis. Oyuncu port-
féylerinden, quncellestirilmis ista-
tistiklere kadar her seyi bulmak
mumkan Aynca isin icine biraz
menajerlik de bulasmis, oyuncula-

Dagitim: Electronic Arts

Kendi dilsen aglamaz...

Oynanabilirlik balkimindan
NHL zirvedeki gunlerini yasiyor
Tabii bu basannin temelinde
oyunun saglam Bir grafik moto-
runa sahip olmast yatyor Hokey
oyuncular buzun Uzerinde ade-
ta dans ediyor; o kadar hizi gidi-
yorlar ki bazen onlan takip et-
mekte zorlanabiliyorsunuz Artik
kontroller hi¢ olmadidi kadar ko-
lay; tabii yapay zeka da bir o ka-

il

I .fﬁ ' '
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nniz1 sabp yerlerine yenilerini alar
biliyorsunuz Takiminizin forma
rengini degistirebiliyor [deplas-
man icin ayn, kendi saharizda oy-
nadiginiz maclar igin ayr renkj ve
eder forma stiliniz demode olduy-
sa yeniden tasarlayabiliyorsunuz

dar zoru. Bilgisayar kontrolun-
deki kalecilern alunci hisse sanip
oldudunu sdyleyebilinm: inanil-
maz sutlar bile bloke edebiliyor-
lar Ama merak etmeyin yenil-
mez dediller NHL 2001 gercek-
ten mucadeleyi sevenlere gore

Tiir: Spor/Buz Hokeyi

bir oyun ama bu sakin gozunu-
z(1 korkutmasin. Tabii tum sezo-
nu ancak caylak modunda bitire-
biliyorsaniz. © zaman durum
baska. .

Oyunda herkese uygun bir
mod var, Quick Game lle dogru-
dan aksiyona dahyor ve Season
Play lle tam bir yil strecek bir
maratona giriyorsunuz Tourna-
ment-Playoffun zaten ne oldugu
malum_ Ne kadar 1 {veya ne ka-
dar kotu) oldugunuzu test etmek
icin Shootout modunu da dene-
yebilr hatta kasabilirsinizt Online
oynarken ise dider oyunculara
karsi ya dogrudan ya da EAn
eslesme opsiyonunu kullanarak
mucadete edebiliyorsunuz

Dikkat, canli yayindasniz...

Bence NHL 2001 kesinlikle 21-
vanadan ¢ikmis hokey fanatiklen
dusunUlerek gelistirilimis bir
oyun: Yliksek ¢ozonoriGklerde
oynarken bile oyun bana misin
demiyor Grafikler o kadar akici
ki NHL 2C01'in bir PC oyunu ok
dugunu ilk 5 dakikadan sonra
unuiuveriyorsuriuz. Kullamlan
harekel yakalama tekrugini ve
oyunculan olusturan poligon sa-
yisini goz onune alirsak, oyunun

bazi acllardan televizyondak ho-
keyden bile daha 1y1 gozuktugu-
nd soyleyebiliriz. Her mac oylesr-
ne bir acihsla bashyor ki kendimizi
Dir anda canh yayina ckmis bir

hokey takimi kocu gibr hisseds-

yorsunuz Codu spor oyununda
bu tarz sovlara yer veriimez, hat-
ta bu klasmana girebilecek hatir-

Bilgi icin: www_easports.ea.com

lactgim tek oyun Amiganin
gozdes TV Sports Basket-
bah idi (hey gidi glnlert)
Neyse ki NHL 2001 boyle
bir misyonu simdilik Ustlen-
mis gozukuyor

EA Sports gecen vil ¢ikar-
digr Face ozelligini de bir
hayli gelistirmis. Artik hokey
fanatikleri rahatlikla ken-
dilerini ve arkadaslarin
modelleyebilir; samnm bu
durum oyun modlarina
mahalleler arasi tur-
nuvalarin da dahil olmasir
gerektirecek Bu olay istatis-
tikleri kullanarak yeni bir
oyuncu olusturmanin gercekten
atesinde bir sey. Ayrica NHL
2001in web sitesine girerek
oyuna kendi sectiginiz mizikleri
de yukleyebiliyorsunuz. Harika
dedil m? Mozart esliginde hokey
oynadiginizi bir dusunsenizel EA
Sports her anlamda esnek ve
tempaosu yuksek DIF ayuna wnza
atarak 1yl bir 1s ckarmis. Hokeyle
isim almaz diyenlern file bir géz
atmasini tavsiye ederim.

Giiven Gatak
a.ﬂhlur'ﬁrbnh hazerlanmis, Bemen her
nhareket [gin hareket yakalama tekmigi
kyllanitnng: Garintrlk adeta Ugiyar.

Seyireinin guritsil, spikariarin Birebir
mag anlatey v buz terinde aliman dar
‘belwveim pikan sedier pldubss gertakon
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INCELEME

GUNLOK
$lm:ul3ll, bu hadadifhﬁil ince inceee, gimoruwk...

Daﬂltlm Virgin Interacﬂve

" Yapim: Rebellion

uruun, Obez Usta'min
’ sabah pregramina gel-
mediniz yanhsikia. yi
bir oyunun da tpki iyl bir ye-
mege benzedigmi soyleyecek-
tm, o yuzden boyle Dir giriz-
gah oldu "Ne yemeql, ne
ustasi, orada neler oluyor?
Tomatiizll" diye bagirdigr-
nizi duyuyor gibiam su an
{belki de bir daha 26 saat
araliksiz Counter Strike cyna-
mamam gerekiyor!} Siz ne ka-
dar glizel bir yemek yaparsa-
niz yapin, ufacik bir aynntry|
unutmaniz ondan alacaginiz
damak zevkini mahveder. Nedir
bu ayninti? Tabil ki baharat
Tuzsuz bir et yemegi dusunebili-
yor musunuz? Bende oyle . Ay-
nen et yemedi-tuz iliskisi oyunlar-
da da ayun ve atmosfer arasin-
da vardir Siz yillannizi verip ken-
dinizi mukemme! Dir oyun yap-

Gunlok

mis oldugunuza
inandirsaniz da, o oyuna kabul

ediebilir dozajda atmosfer enjek-

te etmeyl beceremezseniz, bu-
tun emekleriniz bosa gider. Bu

Tuar: Aksiyon

baglamda dasunursek (bag-
lamda dusunmek?) Gunlok, bo-
sa gitmis 13 aylik bir emekur ar-
kadaslar

Ayiptir Gilmahtir

Emniyet kemerleriniz sikiysa,
icimi dokmeye baghyorum. Her
seyden once, bu oyun 2000AD
gibi kOKIU bir bilim kurgu cizgi
roman sirketinin denetiminde ya-
pimis ve onun adin tasiyar Yan
beklersiniz ki soyle elie tutulur
sagjlam bir konusu olsun. Hadit
Hadi yal Alin size yaratici konu
Efendim gelecekte robotlar in-
sanlann yapudi batan isler ust-
lenmisken, insanlar da rahat icin-
de yasarmis. Bir guin robotlann
topu birden insanhga karsi ayak-
janir ve insanhid yorungeden at
klar nukleer roketlerle yokeder-
ler. Geriye sadece Dir avug Insan
kalr, bunlardan en saf olan
Gunlok ise  YETEEEEER! Bu hi-
kayey! belki bin, belki de ytizbin
kere her turld film ve kitapta gor-
dikl Ne ki bu simdi? Judge
Dredd gt Bir¢ok kult Cizgi ro-
mana imzasini atmis bir sirket na-
sl olur da bu bayat makarna sa-
latasini bir oyuna, ustellk de ken-
di adini taslyan bir oyuna senar-
yo olarak layik gorar?

Neyse, oyuna gecelim Ana
karakterimiz anlayacaginiz uzere
Gunlok Dunyay robotlann elin-
den kurtarmak icin yola ¢ikmis
yalniz bir kahraman. Ama yolcu-
lugu boyunca bulacadi iptal edik-

Web: www.rebellion.com

mis robotlan tekrar hayata don-
durecek ve onlarla birlikte yolcu-
luguna devam edecek Konu bu-
dur. Acikcasi konu kadar, konu-
nun islenisi de bayik  Bir bolume
basladiginizda Gunlok ve robot-
lar arasindaki, "Ulasmamiz gere-
ken lagim borusu 100m . ileride,
arna cok iyi korunuyor. Dikkath
olmaliyiz” cinsi iki satir diyalogtan
baska konuyu ilerletecek veya bir
seyler katacak hichir sey yok. Bu
yuzden cyunun basindan sonu-
na kadar "Neden buradayim, bu
robotarla émrumun 40-50 saat-
ni neden gegireyim ki7" diye du-
sunmekten kendinizi alamiyorsu-
nuz Gunlokta oyuncuyu oyna-
maya tesvik edecek hichir sey
yok. Ne bir ilerleme hirs;, ne de-
vamir 6drenmek isteyecediniz
bir hikaye Sadece guzel grafikle-
ri veya muzikleri icin oynamak is-
teyehilirsiniz, ama bir sure sonra
kendimizi o guzelim grafiklerin
icinde boguiuyor gibi hissetme-
ye baslyorsunuz

Yaziktir Bunca Emege

Grafik bakimmndan Gunlok'un
ik basta hichir proplemi yokmus
gibi gérunuyor. 3D bir mekan-
da, karakterlerinizi ustten gore-
rek oynuyorsunuz. Karakter ve
mekanlarin grafikleri cok guzel.
Ozellikle zoom olayini abartmis-
lar, karakterler) bir fastlye boyu-
tu kadar gorebildiginiz bakis acr-
sindan, gdz beheklerini gorene
kadar zoom yapabiliyorsunuz
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DRACULA 2 The Last Sanctuary

- AN

AL
all

inanin bana, basit bir efsanden cok daha fazias) var bu yazinin arkasinda.

Yapim: Elite Systems

eyninize akan her kan

damlasint donduracak

kadar soguk, vicudu-
ruzu bos bir cuvala benzetecek
kadar kan emic bir nikayeden
bahsediyorum size Bu gdlgeler
lordu, seytanin oglu, vampir ev-
rermnin en Gnid kahranmaninin
kokusu ise simdiden etraftnizi
sarmis, farkinda misiniz? Scn bir
ki esyanizi toplayin, ve dualanni-
zI yaninizda getirin. Hayir, sanm-
saga ve haca gerek yok, ihtiyac-
larmnizin en énemlisi ruhunuz
olacak. Ama uyarayim, yolculu-
Jumuz lanetlenmeye kars sigor-
tah deddir

Bir vampir, kurbaninm...

Dracula Resurrection bundan
tam tamina | sene once pyasaya
cikmis zamaninin super bir ad-
verture'iydr. 1897 yilinda Bram
Stoker'in yazchg Drakula'min de-
vamiyc bu oyun Kitabin bittidy
yerden basliyor, ve kimi zamanlar
muhtesem gorsel solenlerle de-
vam cdiyordu. Oyunun senunda
kanmiz Mina'y) Drakulanin meka-
nindan kil payr kurtarp Londra’ya
donmeyi basanyorduk. Hollywo-
od fitmlennden farksiz bir demoy-
la biten oyun, bu sefer ayni de-
moyla aciliyor ve by maceranin
en as ayni dozda devam edece-
dinin haberim veryor

Drakula eczaneden ainabile-
cek firki sinnga ilacla yok edile
llen bir Vampie Tanm's: {7) kadar
kolay lokma almadigndan: varl-
Jini Londra'da surdurmeye de-
vam eder Transivanya'dan do-
nen kahramanimiz Jonathan Har-
ker ve o zamanlar olcdlerine uy-
[un ie. camasint bulmakta zorlana-
bilecek guzeller guzeli karisi Mina

e

Dafitim: Empire Interactive  Tiirkiye Distribiitori: Odyssey Entertainment

1se bunun farkina vanrar. Mina
hala gecirdigi yorucu esirlik zama-
ninin etkisinden kurtulamarmistr
Jonathan ise eger o bir sey yap-
mazsa Drakula’min bulundugu
yerde oturup cilgin kan parler
yapmakla yetinmeyecedini Bitiyor-
du. Yapimasi gereken ortadayd
Pesine dusta Bu sefer son kez.

..kanini emerken

neden kulagina...

Dracula = The Last Sanctuary
her seyiyie ilk Drakula’yla ayni
Gorunus, oynanis, atmosfer, kali-
te, bulmaca tarzlan, karakter ani
masyonlari ve dider tum ayrntila-
ryla yansi eksik bir puzzie’ tamam-
lar edastyla Drakula serisin bitiri-
yor Oyun hakkinda bir inceleme
yazisinda soylenebilecek ise ki ta-
ne sey ver Bunlardan binncisi,
oyunun atmosferi konusunda
gosterilen inanilmaz ugrasi, ve
kincisi de bu ugrasidaki ufak ge-
dikler Oyun hazirlanirken 19 yv'a
ait bir cok bilgr toplanmis ve Tran-
silvanya, fotodgraflanyla, mimari
yapilanyla ve tanhi dokumaniary-
12 kokusuna kadar fm minik ay-
nntlar ortaya cikanlmis (bilyorsu-
Nz seytan aynnilarda sakiidir ve
Drakula Romence "drac” kelime-
sinden turemistr ve bu da seytan
anlamina gelirl)) Bu bakimdan
goreceginiz tum ayrnolar ve ses
efekrlen konusunda gercekgilik
acisindan hernangi bir hayalkirir-
gina ugramazsiniz. Ozellikle ka-
rakterlerin 30 renderlanmast sira-
sinda gosterilen muazzam ¢alis
Ma INSENIN gozuUnU yasartyor

Tiir: Araba Yansi

Tum bunlara yakiasik 100 tane
animasyon ve 30 dakikalik diyalog
(ki her birt karakterlerin o anki ruh
halin tamamen yansitiyor(ama ne
yazik ki alt yazi olayr yok, dinleyip
anlayacaksiniz yanij} da eklenince
de oyun, kimi zamanlar gecenin
bir yarisi sizi etkileyip sandalyenize
yapismaniza neden olurken, ote
yandan iliklerinizi urpertip sandal-
yeye yapisma konusunda celiskile-
re dusurtebiliyor

.."Ara Bashk” diye

fistldar? - YiM

Ufak gedikler gelince, oyun her
ne kadar 360 derece ddnuilcbilen
ve her zaman her yere bakabile-
cediniz ayrnntil ve gereeke bir
dunya icinde gecse de, kimi za-
man soluk bir fotogral albamune
bakudniz hissini de verebiliyor Ya
ni oyundaki ekranlan kare kare
geziyorsunuz ve araya demolar
girmedidi surece b ekranlarin
hepsi cok statk ve dinamik olma-
yan ekranlar Mekanlann bir ¢o-
gundaki bu donukluk, diger yon-
lerden neredeyse eksiksiz olan bir
atmosefer kayiging, oir ok delilc
acip su almasin sadiyor, Gerci ilic
boitmdeki bu sorunu yapmdailar
da gbrmis olacak ki, bu sefer
oyuna pazl aniden ¢lkatilen, sup-
riz tehlikeler ve Delli bir stire icinde
yapilmas: beklenen real-time hare-
ketler koymuslar Boylece oyun,
kimi zamaniar adrenalini beklenen
seviyeye ¢ikartabiliyor

Oyun hakkinda daha aynnul
bilgivi ve gerekli tam aciklamay
SnimUzdeki sayllarda bulabilece

Bilgi icin: www.empireinteractive.com

Gokhan&Batu

HAHAAHA! Ne yani ger-
cekten yok olabilecegimi ve
bunu 20bin Kisiye inandira-
bilecegini mi saniyor bu iki
zavallh olumli! Yaziy1 kanla-
rnna bulamalk ise tatlarina
bakmak kadar eglenceli ola-
cald!!

Grafikler
Bamolar vir anlimasyonlan tirinds gok
ok iy ilerinden. Grafikler de epey gizel,
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\'aplm Microsoft
erhalde Windows isle-
W sistemin kullanan

HI
I ~ herkes soliter (kart falj

veya mayin tarlasi oyuniarne bili-
yordur Bunlar Windows ile bilgi-
sayanmiza yuklenen kacuk uydu-
1wk ayunlar. Ozellikle ofis hilgisa
yerlannda bu ke masausti oyu
nuna rastlamak cok koldy (perso-
nelin her Bosiudunu bu ki oyun
dan tinyle neden harcadidini ha-
la anlamis degiim). Su ana kadar
bu tarz deskiop oyunlanyla uzak
tan yakindan bir alakam olmanis-
tr jve olacagin da sanmiyorcumy
Ama Microsoft'un Garme Pack:
Cards & Puzzles set elime gecin-
ce isler biraz dedisti

Hile yapanin

canina okurum!

Qyunumuz Gc baltmden ohu-
SUYOT [Oyunun icinae oyLn var
hesah, kart oyunlan, bulmaca
sel ve pandoranin kutusu. Kart
oyunlannda bize hig de yabanc
ofmayan tam 12 farkl oyun vdr,
cogunun bildigimiz ayunlardan
sddece simlen ve birtakim kuralla-
rn degisik. Ormegin Go Fishl s
mindcki oyun bizdekn ‘Fssekle
cok benziyor Nasil mi? Oyvuncda
amacinz dortiu serler yaprmak,

Dagitim: Microsoft Turklye

ornedin dort tane Kiz veya vale
agib Oyun bir desteyle oynandig
icin her kart farkh bir tarden ol
mak zorunda {kupa, maca, karo
ve sinek]. Tabii Essek'de oldugu
gibl her dortid yapisinizda, maoni-
tare bir tane gecirmiyorsunuz. Se-
kiz tane dortll yapan oyu
nu kazaniyor (daha az ve-
va daha fazia da olabilir)
Oyundala kart dongusu
oyunculann birbinnden
karr stemes Lzerne Kur-
I Sordudunuz kart karse
dakmnde varsa, bir soru
hakki daha kazanyorsu-
nuz. Eliniz hos donene kadar bu
sorgulame devam ediyor Isledigr
Mz kark rakip oyuncunun elinde
yoksa 'seri bt oyunlan birak da
cn yisi baliga ¢l veya kisaca ‘go
fish” kahbryla karsiasyor ve orla-
can bir kart cekerek siranizi savi
yorsunuz, Elleri ivi takip ederseriz
kimin hangi kart topladidine anla-
yabilir ve buna uygun bir strace)i
gelistrebilirsing. Surra Hedrts
oyununu da ‘kupa amaz'a ben-
zetebiliriz (king aynayaniar bilr),
yellriz b sefer kupalann disinda
DIr de maca kizndan kurtuimaya
Cahstyorsunuz [dider kart oyunlari-
na da siz bakarsiniz aruk),
Oynadidiniz masanin zemin fe-
masindan, destelerin stiine kadar
her seye mudahele edebiliyorsu-
nuz Omegin Antik Romd'yl veya
Vahsi Batryr masaya yaurabiliyor-
sunuz Ama simdiden soyleycyim,
tavsan kizlann yer aldié) bir deste
dustinuyorsaniz, sadece dusun-
meye devam edin (bu bir aile

Tiir: Kart Oyunu/Bulmaca

oyunul) Karakgerlen {baldin aplak
bir Secrates mi olmaic istersiniz,
yoksa kirli sakalll bir Clint Eastwio-
ad mu?} ve calan sarkiart de ayr
sekilde degisirmeniz mumkun
Tum bu gorsel ve isitsel dedisiklik-
ferin yani stra her kart oyununun
detaylanna inip kurallar keyfinize
yore degistireiirsing. Ofduked
esnek bir yaklasim; Bir oyunu pe-
kala bildidiniz bir tanesine donus
tarebilirsiniz. Kart oyunlannin her
Lin i detayl bir yardim bolumu
hazirlanmis. Sikasbdinizda yardim
pDAIUMU hemen yardiminiza yetisi-
yor

Su Pandora’nin

bir dili olsa...

Pandora’s Box ise kendi basina
bir oyun zaten Game Pack'in ici-
ne sizi yetenince kizistracak kada-
nne dab etrmisler {tadimliky. Par-
dora’s Box Tnal Version'dd dun-
yaca taninmis Tetris ustast Alexey
Pajitnov'un imzasini @siydan bul-
macdlardan sadece sekiz tanesing
bulabileceksirnz Dahasini istyor
saniz (ki isteyeceksiniz) pamutk el
ler cebe Oyundaki bozyap trd
bulmacalar gercekten cok sik; sizi
adeta dunya capinda bir yolculu
ga Ckanyorlar Kendinizi birden
Eyfel Kulesinin alunda veya Bro-
acway'in en iglek caddesmde bu
labiiyorsunuz. Deforme edilmis
unlur resimleri ve anitlar eski hal-
lerine donduriyorsunuz. Pando-
rd’s Box tempasu grtakce artan
bir marawon gibi Sadece par
calar bir araya getirmekle kal
miyor, kaydirarak yerlenni de
dedjistiriyorsunuz (duyultme-

INCELEME

Bilgi icin: www.microsoft.com/games

kucultme yaptiginiz bile oluyor)
Game Pack adindan da an-
lasiabilecedr it tarm bir oyun
paketi. Birme hediye almak is-
tyorsaniz, hi¢ durmayin derim

Glven Catak

Crafihles rz;rrl|-ﬁ|' m'lredlc Gzellikle
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gt
Muzikher arada siada bayiyvor amases
efektleri ve seslendime pak iy,

I
Druar.m mytuu g!r;z!ﬂrﬂ Iyt Jomﬂl‘mrs
Yardims sayfalan slzi bir an Bile valniz
Dyrakimipar.

A ]
vnrgun hlf hniin ardimdan birkse el Craz
B aynamak veya Natre Bame'in pargafan
ile udragmak iy gelivar inrana
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Yapun: Celeris/Digital Mayhem

stz i aykl ikircl yarns oat-

nurr. Baghkia Densetngim

e, DRALINLIN sl ismin ai-
ruince elaha wl anliyacakurg
STEC 2: Sweeclish Touting Car
Championship-2. Yans ayunu sek-
o0 eskjlerin klaciklerincen Lot
gitil Fargl arata e nereys ditid-
riz-bile bl olmayan ayuilarn
caokian ash. Artk yans oyuniannoda
stedigimiz arabay secmek bir ya
A lsmdigimiz markamn weya
SAMIEIYCNAnm oyumung alr ol
cluk - Meen for Speed serisie ya
[arlarn Pose i ke araglara ozel
tyLmcan sonra ik 51 cielelyeer
cazandidin icir yapnd 5TCC 2 de
e SAmpiyanas baz alinamk

iz larmrng e oy

Araba yans deagil,

Oy airerken Bl hareket
gtk eshindok ydeo ot
JerirackeErt alusan klaske e dermio
karsilor . Dermodlan sonra girchi)l
MIZ ana MeEnLmn arkaynda v
dley gorntulen Dynarraye de
vam ediyarn Her turu grafik, ses
e CLirila Il -ayanin keilayia ya-
prlatl i rahat Dir ana meni
satlarmis Ayarkan yanblkdan sonra
Sirel we ader yang modundan Hin
I SECin ayuna girmeye geldl Ba
kA clAary Eir rarmEE larst yars
HETE, (stEchigine sy, P st
WE At SectdinZ Time Atk i
il Pratik yapip oylinuan anmofe-
rinee alisrnatk icin burmda vakit har
Canabiiirsimz, Sigle Race madun
CA Sy ann siecidgine pir
yaciril o Touralaryla. oy
SUINLZ

sTcc2

Yaﬁ; oyunlal"l iilike Ulke, marka marka geziyor.

ﬁltlm; lntelw

Sampyonaya crdidginizde ise
arka arkan= am parkurlanda yan
sarak yoksek puan almaya cans!
o s Bunns icin ner pa
kuireta Grice sralamalara dabia
sorue da adil yanslara katimahs
miz O s Sampiyonzst
Letine yapdins eldudu igin b
satTiplyonaciakt pearkur l@f we
araclann heps var Toplam 10
mindtel aracr farkh skinlcrn deool
mias cledisiklik kat o Heraracin
peErrarmans: ve tekntk arelliklen
birbiririaen farkl. Bun araclan
menLel vtesie kullanminca dahg
i1 Ay SUnLE. Aynica cok 2y
oy preneciin A nen amort
Slr, SARGATIArY SyElann, stk
tigtering e direkeiyon senlig it
dedisikliklen yapabilbyorsunue
I sarilian Do dyuitcda da’ sura
e olelukga kil oluyor Aok e
yadmui alimak o
nek var. Yagmuriu havada uy-
oin lastigh seemick gerekiyor, Bu

Bkl e

aracla tavsmermarag e mariel
witesle kllanmaniz cumnki s
o it iyl euilfamabilen oyanlar

Ry Bt

Karinca yarisi bile

oynayacak,

Aramcie cigital kadran ve ge
residi Laifgiler var, Tepedcer-arac
st Goruntu Bz llarnssie
Ve plerelsts. Orun-yenne psan
e cldgumuze gosteren
Dbir gesraric: daha i olabilirdl. Bir
Ek Rarmera Al Osn e
der sanleoe B i rarsiid Kulare
Biliyorsurie Gorsu cherlenne
giite biraz dare kst chnasins
radjmen Kokpil kmeras herze-
mian favarmair. Aradanm hasarla
11 eymaris etkising yerernnce pell
velyor. Arayiizateki bir semadan
ArHCIT TSN hasar gordogu
Ntk anlayabimyorsunuz. Toplam 13
hatsar nokkas) var, BuniE aksiar,
tekerlekler, Gn, arka ve Sandiman
oiarak fopakarmis. sanzman, de
Cleh o Bty witssher Dieliene lo
IS e aracy kool clelukea
zorlasyor. Hasar alckdinmzodz pite
cprifd tarmr olmalisniz. Tabl fazla

vald] keayhietmiden. Yarisiar en o2
FB e suprehuici sl galte kaybods
Itk vkl cial e dla Orem kaem-
Yo

STEC 2 agradike dctsirelan dhidier
AL ENE]L CALINIAN ATASIEIE iy
it siradla yer aliyor Coeinciiigo
ylhsek ayaradicrnzcta ars me
Ciliesrresher cluba: ok Coduker-
or (Gl Henantakl yademur itk
H e erlukee ha sapiimis. Heser
efektienmin braz dabe gereeks ol
rms sadjharda iyl olabilireli Fr
AZFELAN araclar Carpisiniia g
sl clarak clang lazla sey gonmiek

bzl bunl gercek trafikte yapsmae
tan caydiratallin: Son olamak yne
200 sevarci tiptemesinden visrgeck
lememis. Zaten bundan vazgeqk
aiginde spor oyuniannda yeni tir
cada ginimis alacak Hep zamankl
gitai grafiklen @marmlayan s
spslerdir. Mozikier hareketh ve g
zel, Amia her zaman séyledidim
ril yans icinde mosGe pek gerek
clenyrryrinam. Motor sesl, fren,
Carpanma it efektler werll yeriry
clee Chzeliikle rnear sesh Durlsin
arasmicla can dhe, Mangel viresie
kullarinca ne cledigim daba
AnlEyACARSINIE

Halim kalmadi.

Yans-ayunisr Multiplayer oy
e 2evkl Daska oiuyar
ST 2'min de multy cested rmess-
cUt, Parkelr yanslan icerisinde ad
Anilacak bir eyun daha lisierize
gl STEC 2 highir sekilcle bt
va kagmadan, her acidan yewerd)
semilabailic et yoiksek kalitede bir
aArs oy, Sevierlenn kagirmi
ITIAS) (GErex

Onur Bayram

bir grafik metoru sullambmis: htiyaglam
skvap vetebi|ecyi dizuyde. Hasarlar da-

i = 2 j)lq." e
Ara menbide ve aralardd harsketl ve gi-
el mizzikler galiyor. Byun izintle milzge
gerek yok: Motor sesler veterll, Hasar

tare b ayuncan pekiesen hergeye sa-
nipiniz. Uran-siire gynayabllit skl
nieda agip Ik iy Ehip kapayabilisiniz,
Belki aynarken rizgan Hissetmeyecex,
kgndinirdan geqmeyacak va rhyalariniz
siislemeyecel ama yine o plyasadakl

bpu},l_n,u: P goe. ca SR RAN. e Stan
kart
MuTHE VA

Extyn: foter foaiback Wheel
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Yapim: Sierra

— N (j()Z Ty
ﬁ%:i;\(\n karkuyla fal-

1| tast gt dcilel,

i ek Order ussunun yennde
duran krateri gorunce Bu arada
dev Crayven kruvaszorunden cr

kany sayisiz genn gesedgern bone
hatiyor, orelulan yuzeye ndiryor
du Kaptan sadece " Neden? i
yebildi,  Neden bu onensiz go-
segen?

Ground Control akegr anda bi
llasile olmustu, mukkemmel 30
grafiken, hierka ses efektlern, qy-
il ve makemmel oynanabiliiik-
le Dirlesen takik detayryla bu oyu-
mun ardindan bir gorev pakedinin
gelmest kaginilmazdl Ve nihayet
0 gorev paked geldi, ayni ovun
motoru kullanilarak yapitcicricin
GCrin mukenmimel almaosfer ayni
kalmis, amd yepyeni gorevier ve
dennlesen olaylar zincnyle

Alien Xenofacts
Sarah Parker:
Durum dederlendirmesi

CLnnca ve Aegeniyr dlien xe-
nofactlanne iAlen xenolact ya
Banc) uycarlik kahnular | hareke-
e gecrmaeden onledik Jarred
Stone, dma bu esnada gezegen-
ek Orcler gucunu daditok ve
tek kacls yolumuzu yokettik. On-

lan durcura-
Cak Order
gucL kalma
yinca Cray-
ven gezegenin
her yanina yayilmaya
aslad), cevreniz sa
rilch ve askerlerimizi
Dirkanni clauar
mekien quelukle
AlKOYUYOruz. Sewvas
Ditrmed), aksine daha
yeni bashyor
Order Of The New Dawn
ile Crayven Corporation Krig'dek
yebanc uygdarlik kalintilar icn gar-
psiyorlar Sardh basta Crayven
icin Jarred 1se Order icin savask
yordu ama Enrica ile Acgerinin
Xenofactlan clo gegrmemesiicn
turlestiler ve gorduler ki her ik ta-
raftan da hanler vard, kimseye
guvenemezierdl Crayven, Sarah’
emirlero Lymadic icin ham ve te-
ronst lan ederek olayldr orpds
etmeye calisir, Order ise yetenek
lennden dolayr Jarred) canl cle
geormeye ve yenicen kazanmed-
ye calisir Iste gorev paked) bura-
da baslyor ve biz ilk oyunda ol-
dudu gibi Sarah Parker’ ve ¢m
rindekl Dinmileri cositlh gorevierde
kumanda ediyoruz

Phoenix Mercenaries

Sarah ile Jarred'a b dostlac
nin sayesinde paral askerler de
yardim edeceklr, bunlar da oy-
nUn e karal olan Phaenix
Mercenarylerdic Phocnixler -
kanlar kisith oldugurdan gerekl
ekipmani savas alanindak hur-
dalardan saglarlar, bu yuzscen
uniteleri ki tarafing dea teknolojle-
fini birlesnnr: Phocrixin en gu-
zel unitelen oyuna yeni eklenen
Sniparlar v Plasma Grendcher-
lar Sriperlenm silahlan korkune
Lzun menall, izabeth ve etkin

Tar: RTS

Plasma Grenadicrler isc sirttarn-
da ionde dengesiz plasma par-
cackian bulunan cantalar Lasi-
yor, bu silah havan gibr caliseyor
ve en adir zirhlan bile 1ereyad)
gibi biciyor ama her an havaya
ucma tehlikeler var. Phoenix
Gnitelerinin isimlen rmitolojicen
alinmis. Bu paral asker nplen
Ok guzel olmils Ayrica drbik her
tarafin cesith power armaorlar
var Bu zirhlar Stracraft'taki Goli-
athlara benziyor, Ayrica Cray-
ver'in Radar Terradyne ve Or-
derin da yeni uniteler var

Genel Olarak Bakarsak
Eder sizde Ground Control
yoksa pakelle beraber on da al-

mak zorundasini cunku, GC
Dark Conspracy ana oyun olma-
dan calisrmiyor Go'unuz orijinal-
se gorev pakedhnin uzerinede ya-
zana gore Ddrk Consipiracy’l de
Bedava alabilirsiniz ama eger
korsansa hedava alamayacaksi-
niz Grafik detayr 1074x768'¢ ka-
dar cikryor Bir de 32bit render
segenedini de actiginiz zaman
harika oluyor, 800x600'de de
grafik detay ¢ok iyt ama tabi
obur turlu bambaska 321t ren-
dern acinca makinaniz oldukca
vavastayabilir uyarmadi demeyin
MUziklen sizi oyunun havasina
sokuyor ve grafikler ses elektlen
ve muzikler birleserek oyunun
kendine has atmostenini olustu-
ruyor Tabn kamera kontroller ile
Dogusmadigumiz, taktik ayarlarn
rahat, yer kaplamayan arabirim-
den kolaylikla yapabildigimiz icin
Oyunun konusundan, atmaosfe-
rnden, ve taktk savastan maksi-
mum dlizeyde 1at aliyoruz, tabi
ki taktik strateji trinu seviyorsa-
niz. Tek sevmedigim yant ise
oyunun pakette cok zorlastinlnmug
olmasl, ¢at diye dropsiupler inip

iNCELEME

adamlarmnizin arasina i ordu bi-
rekabiliyort Ama sonucta bu go-
rev pakel yerilikler ve dlkimn kat
dicy yerden devam eden senar
yosu e oldukea basanh

All Gungir

rafikler
Ground Cantral Na aym, 30 ve harika,
Mitkis zoom ozelligl Gevam adivor.

Ses ve Mizlk

Stk emen oarmen bavesing sskidr
Seslerin uzakhk hissi gok glleel venimiy

Wlkemmetkamara kantroflen v kul=

lanijhe Bagimasbivim

Sadlar, mixikier, grafikles ve konusiyts
harika bir afmosfer saglanmy

Thittpf v level comtr
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...ve beyaz adam onlara hastalg getirdi... ihanetle birlikte

Yapim/Dagitim: Databecker

adece bir kac yuzyil once
ckullarda dinyadaki kita
sayisinin U¢ oldugu ogre-
tlirker, insanlann derilert sadece
sari, beyaz ve siyahin tonlanna
bulanirken cok uzak topraklarda,
ki deniz otede ayn bir gezegen
vard. Yesifin hukamdarhdine kur-
dugu bu topraklarda yasayan in-
sanlar yapayliktan uzak, onurlu
bir yasam igin yasariardi. Dogay-
la da birbirleriyle de kardestiler.
Baris tohumlan yetistirirler, huzur
isterlerdi

Sonra uzaklarda, bat sahilin-
deki ufuga dodru su Lzernde
giden bir sey belirdi Bu, onlann
kGcuk kanolarindan ¢ok daha
farkli ve gorkemliydi Mawi, e-
yaz, kirmizi bayraklan gokyuzur-

Bize verdikieri hic bir sdzii tutmadlar.
Bir tanesi disinda.
Topraklarimizi alacaklarim soylediler.
Ve aldilar.

nME=E=ER

3.0

- Kizilderili Seﬁ Kirmmizy Bulut

Tiir: RTS

de riizgarla dans ederken sarki
basit ve kacinimaz bir sonun isl-
¢irn calyordu

Artik bu buyuk adadaki tek renk Kizil
almayacakti Ve belli de hic bir renk
kizif oimayacakt

Colomb bir de bakmus Ki...

Son zamanlardaki real-time
strateji furyasina bu sefer daha
karizmatik ve gerceke bir ayunia
devam ediyoruz sevglli Level izle-
yicileri. Tarz olarak Age of Empi-
res’a benzeyen oyunumuz yakla-
sik 90 yil suren Amerika'nin isgali
ve sivil savaslarint kanu aliyor
Grafik ve ses konusunda ayr bir
tat yakalayan oyunun kesinlikle
garip bir cekiciligi var ve benzer-
lerinden kesinlikle daha yuksek
olan zorluguna rag-
men ocyunu oynama-
ya devam edebiliyor-
sunuz

Hﬂlﬂﬂﬂﬂ

lllﬂﬁ?ﬁ"ﬂ

3.0
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= F3 N B oA

Web: www.databecker.com

Oyuna basladigiruzda sizi
epey guzel hazirlanmis ve konu-
nun anlam ve énemini anlatan
bir demo karsiayacak {bu guzel
demolan her campaign’e baslar-
ken ve onu bitirdiginizde de iz-
yebilirsiniz) Oyuna gectiginizde
ise secebileceginiz 4 tane Ik da
ha dogrusu insan toplulugu ok
dudunu goreceksinz : Native
American {kizilderililer}, Mexican
[su genis buyuk sapkalilar}, Out-
laws [kanun kacadly ve US [di-
der hir deyisle birlesmis eyalet-
fer}y Bunlardan Native American
8, digerleri ise toplam 6'sar bo-
lumiuk campaignler, Size tavsi-
yem (ashinda oyunun da tavsiye-
si) bu campaign’leri size yazd-
gim sirayla oynamaniz. Aksi tak-
dirde zaten zor olan oyunun ya-
pisin iyice kaziklasunrsiniz

Aslina bakarsaniz bu irklar icin
en buylk aynm gorunislert ve
cikan efektler. Elbette her birinin
farkh birlklen, farkl avantaj ve
dezavantajlan var, ama yine de
tum binalar o kadar sirin render-
lanmis ki ve askerlennizin ve bi-
nalarmizin Gzernne bkladiginizda
clkarcigy sesler o kadar gercekc
ve atmosferik ki, sirf o ses ve go-
runtdlere uiasmak icin aynuyor-
suNUZ Oyunu

Her real time stratgjide oldu-
§u gibi burada da odun kesmel
alun cikartmal ve yiyecek bulma-
isiniz Her irkta iki tane bu isleri
yapan biri kadin bir erkek birlik
var Buniardan bm bina yap-
ma/odun kesme/altn gikar-
ma/tarla olusturma isleririn bir
kisrini yaparken digeri de arta
kalan isleri yapryor {hangisinin
ne yaphadi 1se hangi campaign'de
oynadiginiza gore degisiyor)

Ama unutmayin ki bunlar sizin
tim kaynaklarnizi olusturan birlik-
ler ve bunlarin sayisini dusurme-
meye bakin. Cyunun oralanndan
sonra yaklasik olarak en az 6 tane
kisiyl odun ¢lkarmaya, 2 kisiyi de
altin madenine yollayin. Yiyecek
icin ilk bomlerde 2 tarla ve 10 ki-
siyle idare edin, ama sonlara dod-
ru cok birlik dretmeniz gerekebile-
cedinden 3 tarla/ 15 kislye de qika-
bilirsiniz, daha fazlasina da gerek
duymuyorsunuz zaten. Yiyecek
konusuhda tek alternatfiniz tarla-
lar degil tabii K, ortamda bos bos
gezinen bizonlarn da (Tatonkal
Tatorkal {hatirfayariniz var mi?j)
yahnisini yapabilirsiniz. Yalniz on-
lann aviayip pisirme isini bazl atic-
larniz yapiyor {Kzilderililerde nor-
mal okcular mesela). Bunlann ha-
rficinde her irkin menzili ve menzil-
siz birlikleri var, eger ath birfikler
yetistirmek istiyorsaniz, ya ortam-
da gezinen tek tuk vahsi atlan alip
anhra goturecksiniz (ki zaten ati al-
mak i¢in atn dzerine cikmaniz ge-
rek ve o zaman da ahira gerek
Kalrmiyor) ya da anirda 150 yiye-
cede karsi yetistireceksiniz. Eger
tUfekli birlikler yapmak istiyorsaniz
bunun i¢in haritarin belli yerlerin-
de olan Warehouse'lan (depo)
bulup ydk tasyan dirliginizle ora-
daki ttfekleri merkezinize gotur-
meniz lazim.

...kabile resininin

cadirmin iistiinde...

Digr RTSlerden farkh olarak
her biriginizin HP ve Hayd glcd-
nun yaninda bir de moral puan
var. Bu da hangi durumlarda
nasil davranacagini belirleyen bir
kriter, ama agikcas) oyun uzerin-
de bariz bir etkisi yok, o kadar




sailamazaniz da olur Oyanug
llerleyer campalgn lennde qone-

ceksiniz ki {digar irklarda yvar) Dir

likleriniz dana gucla amea d
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Alsan [nteractive

ile karsilasmadan on mendye gi-

riliyor Arcade veya simulation is-

mindeki iki moddan birini se¢ip

ana menuye giriyorsunuz. Simu-

lation Mode, digerine gore daha

ayrntih, Ornedin kartnizda ince
sekilsiz yapyorlar carnim Olmaz degisiklikler yapabilir, sampiyon-
ki ama Mesela gecen gun bindi- lara katlabilirsiniz, Arcade Mode

- Sinan, bu ay bana yarig oyunu vermeyeceksin degil mi? jse daha ¢ok ¢abu-

- Hah Onur, sen mi geldin? - .

it j L . - k na girip bi-

- Sinan, senin bu Onur diyisini hic begenmedim ben. a O}’“ a9 D

- Sana $u oyunlan teslim edeyim... rilert ile yansabil-

- Sinan aylardir araba yans oynuyorum. Ne kadar degdisik mek icin kullanili-

yans tarii varsa elimden gecti. Bu ay almayayim ne der-

sin? Biraz degisiklige intiyacim var benim de.

- Sunu, sunu bi de sunu al bakalim.

- Sinan ama bunlar ne? Yine 3 tane yaris oyunu mu?

Sinan bu ne? Karting oyunu da mi varmis?!?

Gecen gun arkadasla Emi-

ndNU ne gidiyoruz, Unka-

pani kdprastnde bir 280°e
vurmusum kadrani ki sorma Ba-
hkcllarn oltalar toplandr rizga-
rimdan. Bu Subaru’lan da cok

yor. Simulation Mo-
de'da kartinizda in-
ce dedisiklikler ya-

Tiir: Araba Yaris!

mayacadina emin olabiliriz
Oyun orjinal sampiyonaya uy-
qun yapiimis. Yarmn ¢grendigim
kadan ile karting yanslar 3 simf
uzerinden degerlendinliyor Bu
siniflann ozellikleri karbmizin do-
nanimin etkilyor. Simulation
Mode'da bu sampiyonlardan is-
tedigine kathp 10 parkurda yar-
sabilirsiniz. Oyun icinde hava
sartlan, hasar alma gibi bildik
seylerin disinda karting yarisiari-
na ozel aksiyonlar da var. Orme-
gim motor agsir isirmnca onu belli
bir bicimde havalandirmaniz ge-

gim Camaro'nun bir far dizayn
var ki sorma. ", seklindekr imu-
habbetlerimi duyan arkadaslanm
arik beni hi¢ yadirgamayip "Tabl
Onur, hakhsin Onurt” gibi sozler-
le gecistirmeye basladilar Evet
arkadaslar, ozellikle dergideki ya-
zitarmy dikkatle takip eden arka-
daslar 1o bu ay yine 3 adet ya-
rs oyunu ile karsinizdayim

Bu ay ik defa bir karting oyu-
Nu oynuyorum. Hani su ehliyeti
olmayanlarin sehir merkezine ya-
kin yerlerde binebilecegi, minicik
maotoriu, dort tekerlekl araclar
var ya, iste onlar Her tur teker-
lek Gzerinde gitukten sonra kar-
ting pistine de ¢lkmasam olma-
yacakn pabilecedinizi soyledim. Fakat in-
celigin ayan biraz fazla kacrmis
Bir cogumuzun araba yarslarnn-
daki ince ayarlardan bile uzak
durdugunu dastnadrsek bir kar-
ting aracinin maotory, sasesi veya
lastikleryde lgili ayarlara dokun-

Kart’in ne kadar

ayrintis) olabilir ki?!

Qrijinal kutudan Turkce olma-
yan bir kikapcik vie C1 cikiyor.
Kurulumdan sonie dilis demosu

rekiyor Karting araclari calistik-
tan sonra surekl sabit bir hizda
gidiyor bu yuzden frenlen cok iy
kullanmak gerekiyor Hava sartla-
nna ve pistin ézelligine gore las-
tik se¢imi araba yarislarnndan da-
ha énemli. Emin olun kart kul-
lanmak araba kullanmaktan da-
ha zor

varmis...

Ayarlarla Ilgili mentden kont-
roller ve kartinizla ilgili ayarlarin
disinda grafik ve seslerle ilgili
ayarlan da yapabiliyorsunuz Su-
per | Karting yuksek cozunurldk-
lerde orta duzeyin ustunde gra-
fiklere sahip Araclarin modelie-
mesi guzel yapilms. Sadece iki
adet kamera agist olimasi ve gra-
fik motorundaki baz eksiklikler
disinda fena dedil. Bu eksiklikler-
de hasar efektlerinin yeterli ok
mamast ve suruacunan vacudu-
nun yuzde yetmisbest gozukme-
sine ragmen sadece el animas-

Bilgi icin: www.midas.com

yorlanna sahip olmasi gibi M-
zikler audio formatinda Ses
efektler 1se cok ozenli degil
Ama zaten motor ¢cok guraltali
bir sekilde bagmryor ve bunu da
daha 1yl yapamazlarch

Sekiz kisiye kadar destekl mulk-
tplayer modu denemeye deger
Oyun genel olarak profesyonel-
ce hazirlanmis, Yer yer aynntiys
olduk¢a fazla ginlmis Fakat biraz
daha kullaniciya yonelik bir ara-
birim ve kullanim kolaylidi sadla-
nabilirdi. O da bir daha ki oyu-
na En kisa zamanda denemek

istiyorum Ama Karting'in
Emmdénu’nde gitmekten zor ol-
dudu kesin

Onur Bayram

- Grafikler
Tiyasadala oirgak ayundan iy| madalle-
misther e Raplamalar kullanidoms. Gore Si-
lap ediyor

Miizikler audjo formatinda ve hareketli
yarig miziginden &te degil. Ses efeklleri
pok tagaril) degil

Oynanabillellk
wattlan kullanmak ror. Raklpler du gak
kolay degiller. Ince ayaxlara girip kay-
bokmazzan afienebilisiniz

Maximum 50 mph basan aletlerle yere 5
cm yakinlikta gitmek. Ve de hicbir gii-
weneceris olmadan,

' Tl O ALK Al w0 art
Onarilen: P30, [ABAE RAM, 330 30 kary

Ml B bl Kadee Aefusrk vl Tnadem

Extin: Fome feetbagh £ Dankabon




ooney Tunes cizgw flm-

lerine gercekien bayili-

dim, o kadar renkl ve
eglenceliydiler ki insana tam
dertlerrn unuttururlardi ien azin-
dan bene bir hayll rahatlatirlard
Yarulmiyorsam artik oynalilmiyor
Ancak televizyon kanallarimin biri-
nin kafasina eserse bosluk dol-
durmak icin araya birkac tanes
sikistiribveriyor {ac ama gercek)
Neyse ki Bugs Bunny & Taz Ti-
mebusters sayesinde Looney Tur
nes karakterlenni televizyonda <l
masa bile ckranlanmizda gorel-
lecediz Ashinda imebusters b
devam ayunu sayllabilir. Bugs

M=

A

\

Yapim: Artificial Mind+Movement

Daltlm: Infogrames

Granny ong bu 5in ustesinden
ancak ekip calismast ile gelinebi-
lecedin anlatir. Ve macera bas
larl Zaman tasini bulmak icin
dort farkl zaman diliminde mu-
cadele etmeniz gerekiyor: Aztek
Donemi, Viking Donemi, Arap
Cecelern ve Transilvanya. Herhal-
de temalar duyduktan sonra ne
tip dusmanlarla karsiasacadinizi
tahmin edebiliyorsunuzdur Lo-
aney Tunes karakterlennden Yo-
scmite Sam, Elmer Fudd, Babba
Chop ve Count Bloodcount da
size engel almak icin ellermden
gelent yapdcaklar

Oyunu tkiyle karsilasurinca ad-

Bunny Lostm Tirme yeterince it
s olua gerek ke Infagrames
Boyle Lir oyun yapma ihtyacini
duymus

Ordek Daffy yine

ortalig karistiriyor...

Ordek Daffy, “Jel Age Pest
Control irmasr adina boceksa-
varlk gorevini icra ederken, sa
karligl sayesinde Granny’nin (su
moruk var ya) zaman duzenleyi-
cisirn bozar ve aletin guc kayna
Qi olan cok degerl bir tasta birlik
le zaman icnde kaybolur Bu ta-
Sigern gehnp zaman tekrar du-
zene sokma gorevi de Bugs
Bunny le Tasmanya Canavar'na
yan size verilir Bugs her ne ka
dar ‘ben yalriz calsinm’ dese de

zumuze carpan tlk sey Taz'in
oyuna eklenmis olsa Aslinda bu
oneml bir adim; cunku Taz'in
eklenmesiyte hem Bugs Bunny'e
bir arkadas cikiyor, hem de oyu-
na kooperatif mad gelmis alu-
yor Bu mod sayesinde iki kisi tek
Klavyeden ve ayni ekrandan oyu-
nu oynayabiliyor Karakterlcrden
biri kamera acisinin disina qkticyl
zaman digeri onu rahatlikla yani-
na cadwabiliyor. Tabn ymne oyu-
nu tek basmiza oynamaniz
mumkun; yalmiz ik karakreri bir-
den idare ctmek durumundasi-
niz. Single-player oynarken tek
bir tusla karakterler arasinda ge-
¢is yapabiliyorsunuz. Eger karak-
terler pirbirlerinden cok tizaksa,
bir ‘bUydld aynayr” kullaniyor ve

Tiir: Arcade

didert de gokten zembille iner
miscesine yaning dusuyor. Das-
manlar hangi karekteriniz yakin
sa ilk ona saldirryor, gorus acisi
disinda clan karaktere salduame-
yor, Anlayacadiniz alay tam bir
ekip calsmast Bugs Bunny bul-
macalarl cozuyor, kapilar acryor
ve Taz isc hortum gibl donmesiy-
le dusmanlann icabina bakiyor

Kimse bu ikiliyi

durduramaz!

Oyun Granwich'de {Green-
wich+Grannyy baslhyor. Kahra-
manlanmiz oncelikle zaman du
zenleyicisinin etrafa dadilan par-

calarindan onunu toplamak 2o-
runda; yoksa il zaman dilimi
oldan Aztek Donemime gecis ya-
pamazlar Ashinda Granwich ta-
mamiyla kontrollere alismaniz
icin tasarlanmis bir bolum. Koint-
roller, yine Artificial Mind+Move-
mentin bir oyunu olan
Gnnchiinkilere cok benzyor, ya
ni yine mouse yok ve yine ayni
sacma sapan kamera acilanna
mahkumuz Neyse ki burada oy
nanabiirik cok daha renkli ve
edlenceli ki durum biraz alsun
kurtarimis. Her zamean dilimi Dir-
cok alt gorevden, spor karsilas-
masindan ve ayun sand Catiad-
varlanndan olusuyor Omegin
Aztekll delikanlilarla hidll saha
mag bile ydpiyorsunuz
Kefalatun uzennden ziplayip
popolarna bir tekme savurmak
[Bugs Bunny} veya bicerdover
gibi eserek tozlanme attrmak
[Tazy dusmanlannizi alt ermenin
sadece 1k yalu Kahramanianmi-
7In baska ozelliklen de var Orne-
gin Bugs Bunny yuksek i yer-
den duserken kulaktarm bir heli-
kopter gt acarak yere yurmusak
D s yapabiliyor ve tunel kaza

!Igi Hn: www.infogrames.com

rak yerin albndan llerteyebilyor
laz 1se suraoni acayip sekillere
sokarak dusmanlanmi korkutabili
yor (tabii sadece kucuk clanlarr-
ni) ve sakiz balonlarma takilarak
ucabiyor. Daha bunlar gibi bir-
cok detay! siz de kesfedebilirsiniz

Teknik aksam...

Oyunun simfta kaldip tek nok-
ta gunumuy teknolojisine gore 1l-
kel sayilabilecek grabklen ve
kontrolu zora sokan kamera acl-
lani {hir de Bugs Bunnynim iyik.
lan felaket) Yine de grafiklerin
Grinchrden ¢ok daha 1yl oldugu-
nu séyleyebilirim Ara demolar
da gayet egienceh
Muzikler bulundugu-
nuz zaman dilimine
gore degisiyor ve ka-
rakterier onjmal sesie-

riyle konusuyor 3u-

yuklerin birkag sadtte
bunalabilecedi ama

kucuklerin Uzun stre
basindan kdlkameya-
cag bir oyun

Giiven Catak

Ceailk|pré ve ksmava agilapna Biraz daha
renllzaydi bu oyun ¢ok daha iyvi olebi=
iveti,

 Sesve Mizik

Mt raman difimlatine gire degigl-
yar; Grnegin Amp !,p:plw'r'nr]! aryantal
bir kivama gafiyar,

ISINUVHN 13A3T

Ara demslar ve renkll kitralceris sayisis

=

Warners agitan ve moude kullamlmamas
di iginizl birar dams 2o agtinyar. Men=
ler gok rankli

pmm|

de Rendiniz 2arman zaman B Loaniy Tus
s gezg) filminda hissedobilporsunug,

hittp:/fwww level.com.or
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Keske Grinch yerine Jim Carrey sanal aleme adim atsaymis...

Yapim: Artificial Mind+Movement Dagitim: Konaml Tiir: Aksiyon Hng icin: www.konami.com

mi yapiyor? Oncelikle gelen he-
diyelerin uzerinde tepinersk on-
lar bir guizel tarumar ediyor,
sonra kasabaya gelen mektuplan
kanstinyor, kota kokan nefesiyle
[sanmsak+pastirma) kucuk co-
cuklari kacinyor, evlerin camlar-
na ¢cUrGk yumurta anyor, kardan
adamlar bozuyor, valinin poster-
lerine biyik yapiyar, kasabarnn
saaunt ileriye ahyor ve dnemlisi
de Whoville'in mutluluk icindeki
duzenini bozacak alet edavatlar
icat ediyor {yuru bel} Rotten
Egg Launcher [Caruk Yumurta
Atcl), Smite Shooter (Camur Sig-
ratici) ve Grinch Copter bu ci-
hazlardan bazilar

Bu ‘yaramazlik' oyuncaklar ya-
pabilmek icin oyundaki dort bu-
yuk bolumU (Whoville Merkezi,
Who Ormani, Who Copluda ve

uphesiz Nogl haltasi yilhn

en guzel gunleridir Her-

kes buyuk bir heyecania
veni yih kutlamaya hazwlanir He-
diyeler alinir, cam agaclar ozen-
le suslenir ve hep birden agiz-
dan mutluluk sarkilan soylenir
Kulaga hos geliyor, dedil mi?
Bence degill Ve boyle dusunen
yalniz ben dedilim; Amerikanin

mimsi havay vermey! basarmis
Dedisen kamera acilan da cogu
zaman gorusunuzu engellese de
oyuna nafiften bir sinematik ha-
va kauyor. Uzun lafin kisas) noel
ile derin bir badiniz yoksa bu
oyunun yanindan bile gegme-

Planlar bulmak disindaki gorev-
lerinizi akil defrennizden &grene-
pilirsiniz

populer yazarlanndan Dr. Se-
uss'un yarattdi Grinch karakteri
de benim gibi dustntyor. Ren-
garenk kiyafetler giyen ve hepbir
agizdan mizmiz yen yil sarkilari
soyleyen korolara kim gicik ok
maz k7 Ashnda Grinch icin bir
anti-noel baba denilebilir, insan
lara karsi highir art niyet yok. Sa-
dece yenu ylicin yapilan bunca
maskaralik onu del ediyor!

insanin en sadik dostu...

TOm bu zorlu gorevierde sa-
dik dostunuz Max sizi yalriz bi-
rakmiyor; sikistiginiz zaman bir 1s- - yin
Ik calmaniz yeterli. KOpediniz
Max giremedidiniz yerlere girebi-
lir, terlikierinizi getirebilir, plat-
formlann ustune cikarak meka-
nizmalan calistirabilir ve buna

Gilven Catak

Grafikler

Grafikler birkac il Gncesinin oyunlanm
hatiratysr. Tabil oyunun PS versiyonun-

Bayilirmm hediyelere!

Bu Gguncu sahus aksiyonda
(ve sdzde adventure'da) oyuncu-
lar, kotu yurekl Grinch'in roiunu
ustlernyor Grinch'in tek bir ama-
a var; o da karla kapii sevimli
Whowille kasabasinda yeni yil
kutlamalannin yapiimasini engel-
lemek Peki, Grinch bu isi nasil

Who Goluj arsinlayarak cihazla-
nn planlanm bulmalisiniz {bulma-
ca olayil Daha sonra Crumpit
dagndaki ussunuze geri done-
rek planlan bilgisayarniniza yUkle-
melisiniz. Tabi bu gordanaadu
kadar kolay dedil; cunky bir pla-
NI meydana getiren parcalar
farkl bolumlerde yer alabiliyor

benzer bircok getir-gotur 1simnin
ustesinden gelebilir. Grinch'in
hareketleri, asadi yukan her 3D
aksiyon konsol oyunu icin stan-
dartlasmis durumda, yani adami-
miz kosuyor, athyor, trmanyor,
parmak uzernde yurayor, ates
ediyor ve poposuyla ezme yapr-
yor [tamam, bunu sadece
Grinch yapiyer]. Oynanabilirlik si-
nn gozukebilir ama bence kesin-
likle PC'ye gore degil; mouse Kul-
lanimammasi isleri biraz yokusa
suruyor

Baslangicta gozunuze Ik taki-
lacak sey oyunun grafiklen ola-
cak Tamam, grafikler oyunun
PlayStation versiyonundakilerden
daha gquzel gdzaklyor ama bu
kesinlikle iyi olduklart anlamina
gelmiycr Grafikler temiz birkac
yillik; karakterler uyduruk duru-
yor ve cevrede herhangi bir de-
taya rastlamaniz imkansiz gibi bir
sey Renk palen cok renkten
olusmasa bile oyuna o cizgi fil-

dan dvarlandigini dsséylemek lanm.

Ses ve Mizik
Mizibler geigekten glizel|uyur noet gar

kilarimcdan bir garleme yapilmig. 5es
efakt|arl Lrerinde konusmak biraz zor.

i A8 ]

Oynanablliflk PS verslyanu Igin (vl ola-
Bllir'ama bu formil PCigin islemiyer. Ke-
smiille gamapad e oynanman gerek

R —

#56 menk | anch derilk bis stmosfe
vavatlabille

| Milbiployes: 3
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Yamm/Daﬁllm: Blue Byte Software

ski zamanlardan kalma

anlid “Cin Iskenceleri”

vardir. Bilirsiniz iste, ara-
da sirada biri bir tanesini duyar
okulda batun arkadaslarna soyler
herkesin ici Grperr Battle Isle: An-
dosia War buiskencelerden biri
olmall Sevmediginiz bi arkadasi-
niz varsa "Aman abi sen Level
okumuyodun di mi? Bak bu cyu-
nu al cok guzel oyun manyak
oyun sabahlara kadar oynarsinil”
diyip butun hincinizr bir kerede ¢-
kartabilirsiniz. Mesela ben Cem'e
vermeyi diusunCyorum Daka g
risten oyunu neden bu kadar ko-
tuledidimi merak ediyorsunuz sa-
ninm. Asagidaki yaziyi okuyunca
cok edlenecediniz kesin,

Battle Isle serisini onceden oy-
narmis olanlar birler Cyun bir
turn-based strateji serisi Onceki
oyunlardan zamaninda odal ak-
mis olanlar bile var. Fakat sira se-
nnin son oyunu Andosia War'a
gelince piraz duraksamak gereki-
yor Oncelikle oyunu ilk elime ak
digimda kapaginda turn-based
ve real-time strateji kavramlanni
3D olarak birlestirdig) yaztyordu
3D kismi cok anormal gelmed
hatta beni bir derece sevindird
Cunku strateji oyunlarin 30'ye
donmesi basta kotu gibi gozukse
de cesitlik arttikca cksikler enin-
de sonunda kapanacak Fakat
bu ki kavram nasil birlestirilir ya-
hu? FRP'de artik combatlar real-
time demek gibi bisiy Meraktan
hemen oyunu kurdum

Avukatimi istiyorum

Oyunun konusunu anlayacak
kadar vaktim olmadi. Zaten agik-
casi 0 kadar oynamaya nefesim
yetmedi. Ya uykum geldi, ya ba-
sim agnde Sonucta oyuna yeterli
vakit ayiramadim  Fakat bir sure
oynadiktan sonra anladimki oyu-
na aynlacak yeterli vakit normal
bir oyunun yaklasik kirkbes(45)
katna denk geliyor Bu durumda
size konuyu okudugum Bir yer-
den dzetleyecegim Battle Isle on-
cekd oyunlar da da kullanilimis bir
mckan Yeni cagin 345 yiinda
buyuk savaslar gernide kalmis ve
orataya yeni bir tarikat cikrmistic
Hans'in cocuklar adl tarikat An-

Tiir: Sira Tabanh Strateji (STS)

dosia adll kimyasal ve zararl bir
maddeyi Uretebiimekiedir Bu
madde bi tarikatin insanlanna giz-
It gucler ckleyebiimektedir. Bu se-
kilde duryay ele gecirmeye calr-
san tarikata karsi cikisin oykusu
Syunun konusunu elusturuyor
Oyun real-time ile turn based’
birlestiriyor demistim  Bunu nasil
oldudunu oynadidim tutorial bo-
lumunde aci bir sekilde anladim
Kaynak toplama ve bina yapimla-
r real-time, combatlar turn, ba-
sed igliyor. Action paintler birim-
lerin ilerlemesini ve saldirmasin
sagiiyor. Fakat bu sirada bir yan-

stemiyorum! Bana bunu yapamazsiniz...

dan surekl kaynak toplaniyor ve
bina yapiliyor Bu denge herkese
esit turn saresinin veriimesi ile
saglanmis Yani siz turn’'indzd
erken bitirirseniz sizin zararniza
oluyor Bunun stk tarafianndan
biri kendi turninizude yasanir-
ken diden de karsi tarafl bekler-
ken yasaniyor Bilgisayann du-
sunme ve oynama surest ile si-
kintidan portleyeceginiz dakika-
lar sizi bekliyor Tam real-time ol-
mayan kisimlar cimasina rag-
men, @am turn-based bir ayun
da dedil

Sizi mahkemeye

verecedim

30 motorun getirisi gorsel gu-
zellik Yani Unitelerin ve binalarnn
aynntilanini gorebilmek, etrafin
gorsel acidan guzellikienn gore-
bilmek iy birsey . Fakal her za-
man karsimiza ¢ikan “kdmera aci-
51" sorunu burada ayn bir oyun
konusu olacak sekilde bizi karsili-
yor Tutorizl bolamunun ilk bil-
memkac dakikasi sizin oyunu at-
maniz icin yeterli oluyor cunku
asin derecede komplex kullarum
sizi olabldigince bayyor Daha

sonra gelen arabirim kul-
lanim ve birim yonetimi
ile combatlar zaten
dayananlar icin vurucu
darbe. Oyuna gecmek
isteyen var mi?
Multiplayer modunun
da oldugu séylenen
oyun serisinin yuz karas
gibi gdzukuyor. Daha
oncekilerden sonra
karanlk oir doneme girdigi agik-
ca bell olan serinin eski haline
donebilecedr konusunda Kus-
kulanm var. En azindan arabinim
ve grafik motorundaki hatalar
gozmel. Bir de oynamstak real-
time, turn-based seklindeki sac-
maliktan bir sekilde vazgecmeler
ya da daha uygun ve bir sekilde
dizayn etmeleri gerekiyor. Bakin
biz de onumuzdek ay yeni ver-
sionumMuzu Cikartyoruz ama hig
boyle seyler yapiyor muyuz?
Onumuzdeki ay yeni jenerasyon
LEVEL'da gorasmek uzere

— " I -

~ Grafidler |
it agimmdan iyl bir 30 motor kullaml- s 1
mig. Modllemeler ve animasyoniaf ag-
airdan deyurucy.
RIS

) 'Llli" ||| o

malielh gl b kindar ugvagacakianma bi- £ >
ra daha-uygun bir arabirtm kullanabilie: §
laridt. S5 efaktian lte arta soviyeh.

Oynanabilirlik |

fia kacar waun aligma sliresf AyTama siivesi
wi iyerodi iayhedien vkl hight ayurda
erpnanabilil e drnen geyden birakmaz
i e

g
gilzef plailmiy ve g0z doldutuyar,
Birlhl gynarken [lerieniz stmasfarin glael
alugunis diglinabilimmiz.
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Cem, hayat Gykisiini gegen ay kaldig) yerden aniatmaya inatia devam ediyor... (Bu ay vaila son-Cem)

XENIC

WAR DRONES

anrabl avlar Dengiinoa so-

Ladlifa

s elichim kadirda <ars

IR et 2m
lr g Pend e
lastiryor
SONra da dumasizea ayinyordu
Krrichieny Celami kabartim. Eym
den ¢ikmadigim surece hayati

min kadrmni, unutmadigim aski-
mi cla bir daha goremeyecektim
wie giadert (rak olan ginlden

de irak clacak, bu ac veren ask
sonsuza kadar unutacakm. Bir

ard rabimetl babant benimie er-
kek erkede konusmak ve proble
mimi anlamaya calismak istedi
ama ona cevabimi kesin bir dlie
veralim
kendi kendine ¢ozebieceq ve
kend icinde halledehilecedi bir
problem Ama bir sey yapmak 1s-
tyorsaniz bana bir Atart alin. Ca-
nim ¢ck Sikiliyor

"Bu, bir erkegin ancak

s

.- MI“ W ‘J‘

[kr gl sora Atan 2600 oyun
konsolum elmdeyds ik oyunta-
rm arasinda, donemim unlu
ayurlanndan, bugun bile ad
hatirlanan Pole Posilion vaidi Bir
yans oyunu olan Pole Posiion’da
arabialar sadece arkalanndan ¢o-
runen iki kalin cizgi seklindeydi
Ve biz onlann saginddan solun-
dan gecmeye calisiyorduk

Bir ay kadar bu oyunia oyna
diktan sonrd fenda halde bunalt
vermeye baslamist. Kendimi kiz
gin kumlardan, kor kullere ath
yormus gibi hissediyordum  Ziya
retime gelen arkadaslanm cars
da yern bir wideocu dukkani acil
diging ve pek cok yen Atar oyu
nu el bulundugunu haber veri
yorlardi Hatta Xeric simii bir
Uzay sdvas oyunundan israrla

Firma: Midas
Tiir: Shool'em-up
Puan: 51

hahsediyorlar, o ocyunu mutlaka
g Gyrianmam gersh
Iuyorlardl. Benim icin de sokaga
akp Xenic' alarak oynamak iste-
g daha agir basiyordu. Evet, ga-
[ie yermiatim, K
ates gibrclen e yanmedya de-
vam eden askin kulen ydvds yo-

EEnl 50y

iirncde ko b

vds sonmeye yuz tutuyordu
Her intimale kars! tedbim kiya
fet giyinip, yenl acilan wide-
OCU ya ugrama karar aldim. Dik-
katl acimlarla ve prensesime ye
niden rastiayip askimim depres
mesine engel olmayd cahsmak
ICIn godenmi yerden ayilmeadan
videocuya girip, "ben Xenic isti-
yorum” dedim. Ancak @bl yav-
rum® diyen sesi tanir
i'_ ] gimydirm Basinm yu-
4 kan kaldirdm, bu Ne
cat Bey'in kansiyd
Sontalarr Anpermin
msatirbklenndeks de-
dikadulardan duydu-
Gum kadan e Fabn-
kator Necati Bey'in is-
fen kdta gitmaye has-
larms ve kans del ko-
Casing yardima elup
evin mdasraflanni ¢-
karmak icn mahalle-
de bir videocu duklkani agmist
Ama sin rrajk yan, annesinin
yaninda oturup aci ve kin dolu
yesll gozierl ile bana bakan pren-
sesimi gormus olmamdi. Tam
unutmaya baslamisken her sey
mahvolmustu
lyice acik kahve olmus kumral
saclan omuzlannin altinda kesil-
misti- Ince kaslarinin altndak
gozler bana sitem dolu ve ru-
hunda ¢ektigi acilan anlatmek s
termis gibi bakyordu Kosér
adimlarla o dukkandan cikarak
eve kendirmi nasil amdgimi bimi-
yorum ama ik isim Atar’mi pen-
cereden firlatarak parcalamak ok
mustlu Ger¢l komsumuzun ara-
basinin Gzerine dustudu iom be-
bamdan siki bir azar 1simistim
ama kader iste.
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Firma: Midas
Tiir: Shoot’em-up
Puan: 54
Dasansizlida Sonuckmms-

I 1. Arna Isher nace koiles

sen Necau Bey piline pirtisini topla-
vipp menleketinde babasindan ka-

A urnubiha Cabant

[T AFAFISIOEE VAT .-_|i'ﬁ|-1| @
prensesim de aruk gorermeyece-
gim kadar uzaklasmist

Gel gelelim bilgisayar oyunu ol-
macan durarnyordum: Ancak
Atari'mi pencereden atmisbim
Ben de anatkuiunu Hitirdigm
yaz, ilkokula baslamadan once
kendirni atan salonianna, oyun
mertkezlerne vurdum O oyun se-
nin by oyun Denm, gece gun-
duz atan salonlanndan ¢lkmaz ol
mustm: Fn begendigin oyuniar-

nandigini sormast ararmizdaki
elektriklenimenin doruk nokasing
ulasmasina yol ach Ona Joystick'
nagl A adu dostenrken. sagaA
solal mash kAgacAgIn ardebrken o
Jerirn e Ay Arasing Almam
sonucumeta ellermmizcen },-ruyrl.-:rl Ki
vilcimiar patlamaya nazir sivi oir
yakit gibi butun vucudumuzu
papiarmis olan s ve sebwit si-
VETTTIS

Arzu dolu, alev aley yanan be-
denlerimiz hasrete daha fazla da-
yanamath ve kendimizi ALn salo-
nundan hemen dis4n Atp en yd-
kn dondurmactya gidip birer ku-
lah dondurma aimarmiza neden
oldu. Mualla ona donaurma is-
marladigim iin beni yanadimdan
islak ve sekerll dudakian ne yapis

n yapiskan dperken bir kac met
re olermizden gegen, Nedat

FINTEI Aleviere

dan biri ise War Drones simil,
ucakl savash bir oyundu

Bu sirada, Atan salonuna de-
vamll gelen bir arkadasm berabe-
rinde genrdidr kucuk kiz kardesi-
nin itgisinin uzenmde yogunlast-
dini hissetmeye baslacim. Adi Mu-
allé olan bu guzel her firsatta ba-
na muhiabbet koymaya calisiyor,
dramizda bir samimiyel cereyan
etmest 151N cala harciyor giblydi
Ancak, helk de Mudllamin davet-
kar tacizlenne dayandmamakian
belk de bern Lerk edip uzaklara gi-
den ve hi¢ ararmaydn prensesimi
tamaAmen unutmak. isternemclen
oturu Mualla'ya karsilik vermeye
pasladim

Bir guin, rmdsimea bana dogru
yaklasip, War Drones'un nasi oy-

Bey'In karist degil ama annesinin
ehne yapismis sekilde sGkakia yu-
ruyen kalbimm prensest de ying o
unutamadigim nefiet ve ac dolu
bakislarla bana bakiyordu

“Bana bir de gazoz ismarlarsan
enl Dir dana operiml” diyen Mu-
alla'rin suratinin ortasina elimdaki
dondurma kulahin yapistirdikian
sonra kosarak oradan uzaklastim
ve kendimi yine haftalarca odama
kapadhm.

Sonradan ogrendidgim kadaryla
kizlanimin okul dénemi geldigi
icin Necatl Bey ve allesi ikamet
ve hufus islemleri igin bir kac
gunitigane Istanbul'a geri dén-
muslerdi. Ben ne kadersiz DIr
adamdim




SUPERBIKE CHALLENGE __

ilgsayarlardaki maotosik-
B let eyunlanni hep garip

bulmusumdur. Gun
gectikce grafikleri gelisse de as-
Inda ¢cogu gelismis grafiklerden
daha fazlasini veremez oyuncu
ya Dolayisiyla yapim yili ne za-
man olursa olsun, Bir motosiklet
yansl, asad yukar ayn tadi verir
Zaten garip bir sekilde bu oyun-
larda bir tirll yere de dusemez
siniz. Oysa iki tekerli araclar po-
tansiyel bir yere dusme tenlikesi
tasilar ki, ben de ilkakulun birin
o sinvfinin itk doneminde kame-
mi pekiyt dolu getinnce babamin
bana aldid bisikletten nasil dus-
ugumu ve nasil sokagin ortasin-
da avaz avaz agladigimi hala ha-
urlanm, bu oyun da o animi ha-
trlamama vesile olmustur, ne ya-
lan séylim

THE MUMMY

KISA KISA

Firma: Midas
Tiir: Motosilklet Yansi
Puan: 59

bul'dan tasinan, kalbimin pren-
sesi, hayatimin aski, ilk goz agr-
mirn annesinin sesini duyar duy-
maz elmde olmadan, aglamay
kesmis, korka korka gozlenmi ac-
uimda adlamaktan yanaklar is-
lanmis, burnundan akan sumuk-
leri neredeyse agzina girecek su-
ratima donuk bir ifadeyle bakan
onunla karsilasmmstim, Kacuk be-
yaz ellenyle annesinin etegine
yapismis, her zamanki kin ve aci
dolu gozlerle bana bakiyordu
Tann simdi de bana kadinimin
gozu onunden bir kez daha rezil
olma cezasi mi veriyordu yoksa?
Sule Hanmm'in elimden titup
beni evime goturmesi ile bir an
sasiran sonra panik-

Ama belkn de kaderin ganp ir
ayunu olarak, sokadin ortasinda
salya sutmuk adlarken, ustum ba-
sim camurlanmis ve yirulmisken

sokaktan gecern DIfNIN yanima
yaklastigin hissetmistim, gozle-
nm kapah, agzm sonund kadar
agik agtayip dururken
"Ayavrum, sen Saime Ha-

nim’in oglu dedil misin?” diyen
SCs, su rastlantrya {xakin ki, Fari-
kator Necatr Bey'in karisi sule ha-
nima aitt Bir kac ay once [stan-

leyen annem, du-
rumu anlatan sule
hamimi icer buyur
ettikten sonra Ustl-
mu cikartip, yarala-
nmi bantladiktan
sonra dinlemem
Icin yataga yatirmis-
0 Salonda Sule ha-
nimla annemin Ko-
nusmalanni duyati-
Iryorken, odamin
kaptsindan iceri su
zulen kicuk govde-
yi farketmem gec
olmadi

Yatagumin basina
gelip, guzel yosil
gozlenn gozlenme
diken kalbimin
prensesine, ona
karsi clan askimt it
raf etmemin tam si-
rasiydi belki de
Gozlen mimiklen,
butun vucudu bana olan krgin-
igini dile getinyordu Onu alti
bucuk yi once bir hastane oda-
sinin llag ve bebek pisligi kokan
odasinda terk etmis ve sonra da
elime gecen her firsatta baska
bir kadinla aldatmisum: Simdi ise
pismanhgmdan paska bir sey
yokiu elimde Bir de ona karsi
olan sevgim  Uzanip elini tut-
tum, bUylk bir cesaretle Ve su-
raumda, yllarca once hak ettr-
gim o toka hissettim Evet buna
hakkl vardi

R L R R R R L R R LR

Firma: Rebellion :
Tur: ¢SS (Gildirtan Sacmalitlar Silsllest)
Puan: 12

A Rabbim! Kisa Kisa da in-
Y celernek KN chme gegen

Lara croft kopyast The
Mummy't tam kirarak asimile ede-
cekurn ki hayretler icinde kaldidim
0 gun akima geld

iIkokulun dorduncu simfinda

hocdamiz simifa yaninda bir kizla
gelmisti. Bizim yaslanmizda, sapsa-
rsach, mavi gbzlu, uzun ince,
Tam anlarmiyia Dir pitict. Siniftaki
putun erkeklerin van yariya kapall
gozlen bir anda kocaman koca-

man aciimis, herkes siralannda di-
kilip oturusuna ceki duzen vermis-
1 Afyon'daki bir okuldan, okulu-

muza transfer alan ki, Ceylan, ar-

tk siniimizda okuyacakt Hepimiz
ok sevinmistik

Ancak siniftaki butun erkeklerin
agizlannin suyunu akitan, uyusuk
futbol manyadl adamlan bir anda
romantik sairlere dondstariveren
bu Kz cok kisa bir surede kabu-
sum haline gelmisti

Bah¢ede, sinifta veya koridor-
da, her kesin gozu 6nunde, ya-
nimdan gecerken birden yere di-
sup adlamaya baslyor ve cevre-
sinclekilere Kerim ona Celme taku-
gmi soyleyerek etrafimdakilerin
nefretint kazanmama, hocamdan
dayak yememe neden cluyordu
Tam bir kabustu Fam bir alacaka-
ranlik kusagyd

Besinci sinifta ir gun, hayat bil-
gisi dersinde hocamiz misir pira-
mitlerini ve firavun mumyalar
hakkinda bizi bilgilendirirken, ya-
rimdaki bos yere yavasca suzulen
Ceylan't gordugumde yine tokat
yiyecedimi dusunmustum, Yine
bir oyun yapacak ve basimi bela-
ya sokacakti Ama hayr, hi¢ bir
sey soylemiyor, sadece gozlerime
halayordu. "Ne var be, pisl Git su-
radan!” seklindeki tepkime, “beni
tammadin mi?” diye cevap verdr-
ginde bir elini gézune goturup
mawt lensing akarmist. Bvet Bu
oydu Yesil gozleri ile kalbimin de-
nnlerinde demir atarn hayallerimin
prenseslyd O kadar hissiyatsiz, o
kadar anlamsiz bir yasantm vardi
ki, o bir yildir yan basimdayken
Den bir kor gibe davranmistim

“Nasit tanwyabimm k? B gun
kelsin, sonra esmer, sonra,kumral,
sonra sansin oluyorsun. GOz renk-
lerini ve boyunu hig saymiyorum
bile " Dedim "Bu kadar hizli degi-
sirsen seni nasll tanryabilirim

"Sen benim kalbim-
del prenstin. Benim
kahramanimadin: Ama
aradan gecen zaman
da senin nasil bir adi ol-
dugunu ogrendim  Be-
ni nasil aldatngnt gor-
durm Beni 1k terkedip
gitmeni hatirliyor mu-
sun? Sen gittikten sonra
gunlerce dayak yedim o hemnsire-
den Hep gelip beni kurtaracagm
umdum ama sen gelmedigin gibi
seni her gordugumde de baska
bir sirfin ile kinstinyordun. intika-
mimi begendin mi?”

Inanamiyorum. Ceylan. . Seni
her zaman sevdim * diyebildim

‘nayii” dedi “Artik ¢ok ge¢ Kal-
pim bir daha kirmana izin verme-
yecegdim. Korkma artik onunde:
dusup dayak yemene neden de
olmayacadgim Sadece bilmen 1ste-
“ve tekrar gidip ye-
rnne oturdu Kosarak cikim sinif-
tan Eve gittim, odama girdim
Haftalarca ¢ckmadim Hocam gel-
d, arkadaslanm geld, okul mu-
dury hatta Kaymakam bile geld
Ama ben cikmadim Hala da o
odada yasanm Allah sizl inandir-
SN

Isinla beni Skati

dirn Etveda

CEM SANCI

JShweewd level com.tr
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P52 Multimedia gaziiuk

+ Olympus firmasi Eye-Trek FMD-200 PS isimli bir multime-
dia Uriinini piyasaya sirdi. Adinin sonundaki "PS" harf-
lerinden de anlasilacag gibi alet, PlayStation ve PlaySta-
tion 2 ile tam uyumlu bir multimedia gazlik. Bu gazlik
stereo ses ve mitkemmel gdrintis ile rakiplerinden aynlr
yor. Eye-Trek FMD-200, Plug&Play destedi sayesinde kolay
ve hizli bir sekilde PS2’ nuza takilabiliyer. Oyun eynama-
min yan sira DVD de izleyebiliyorsunuz. $ahit olacaginiz
video gorintiisi sizi bu alete hayran birakmaya yeterli oluyor. Prism sistemi sayesin-
de resimler 6zel bir optik filirelemeden geciyor, keskin renklerin ve net gérinti kali-
tesini garantiliyor. Simdi siki durun, bu gozlik 130 ekran bir televizyonu yalnizea 2
metre uzaktan izliyor hissini yarahyor.

Bu alet sadece size 6zel. Ornegin o kadar para saydiniz ve géziniz gibi saklyor-
sunuz, fakat yaramazea da bir kardesiniz var. Tannim, her seyinizi kurcaliyor; deli-
riyorsunuz. Ama gézliginiziin dokunulmazhigi var:} Ozef bir sifreleme sistemi saye-
sinde sohibinden baska kimseye hizmet vermiyor. Yine de heniz pargalanmaya
karsi bir korumasi yok:). Ha normalden biiyiik bir kafaya sahipseniz tzilmeyin,
frankestayna bile olacak sekilde ayarlanabiliyor. Senug olarak evinizin bir késesin-
de ortaligi asag indirebilirsiniz ve ne annenizin ruhu duyar, ne de komsular duvar-
lari parcalar. Sadece bir gines gézligi boyutundaki gézlik bir Walkman” den bile
daha hafif. Daha ayrintili bilgi icin: www eye-trek.co.uk

PS2 icin DVD Uzaktan kumanda

Pley Station 2’ nin DVD destekli gelmesi herkesi sevindirmisti. Makineye filmi takip
arkaniza yaslaniyorsunuz, oh kebap walla. Acaba bir seyler mi eksik? Bir uzakian
kumanda olsa ne gizel olurdu degil mi2 Interact ve Saitek firmalar daha &nce bu
konuyu ¢bzmeye calishlar fakat az fonksiyonellik yizinden pek tviulmadilar. Sonunde
Sony olaya el koydu ve kendi irettigi uzaktan kumandayi piyasaya sirdi {SCPH-
1017Q)

Uzerindeki otuzdan fazla digme ile DVD oynatirken ihtiyag duyabileceginiz her
ozelligi kontrol edebilmenize imkan saglayan cibaz, diger bilinen kumandaler gibi kizil
otesi 1sinlar ile calisiyor. Porl 2* ye takilan ufak bir infra red alicisina komutlari yelluyor.
Bu kumanda daha farkl versiyonu ve siricileri ile Japon PS2' lara da uyum
saglayacak fakat fiyat biraz dahe tuzlu olacak. 22 aralik gibi Japon piyasasinda
3500 Yenden satimaya baslanacak olan cihezin Avrupa igin piyasaya siriilis tarihi
ve fiyah hakkinda bir aciklama yok,
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Resident Evil da
beyaz perdede!

Capcom, boyle bir film yapilacagini ima ettiginde
sene 1997 idi. Kimlerin rol aldig aciklanmad,
ama Internet raporlar her zamanki gibi yine ortal-
g1 karishirdi. Bahsedilen isimler Samantha Mathis,
Jason Patric, ve Bruce Campbell idi. Bir de Spown
filmindeki senaryosuyla ilgileri izerine toplayan
kabiliyetli senaryo yazan Alan McElroy 'dan, ayni
basariyr yaratacagini vmarak Resident Evil igin is
birligi istendi. Bir sene sonra McElroy’ u birakma-
ya, onun yerine hem yazmasi hem de ydnetmesi
icin George Romero ile ¢alismaya karar verildi, Bu
amcamizin segilmesinin sebebi "Night of the Living
Dead" adi filmdeki korku sahneleriyle iyi puan fop-
lamis olmasiydi Resident Evil fanatikleri bu olaya
sevindiler ginku Romero cevirdigi zombi filmlerin-
de cok az harcamayla bile tiyler irpertici sahneler

P52 Peynir Video Box...

ve goruntiler yaratabiliyordu Iste Romero’ nun
soyledikleri: "Umarim ayni oyunu gibi bir film yara-
tabilir, oyundaki o karanlik ve Grkituci ortami film-
de de yansitabiliriz. Tabi bunun igin iyi zombiler,
iyi makyaj ve iyi efekilere ibtiyacimiz var. Onceki
zombi filmlerimi vcuza cikarmishim. Ama saninim
bu sefer pahaliya oynaracak ve ben de bunuy izle-

yicilere hissettirecegim."
Capcom yetkililerinden égrendigimize gore ellerin-
de kullaniimak igin bir senaryo taslag var, fakat
heniz yaziya bile dékulmis degil. E bu kosullar al-
tnda haliyle filmin gikis tarihi belli degil.

Sonug olarak Capcom en iyisini yaratmak icin i
basinda, ve heniz yilmis degil Umarnim bu kadar
bekledigimize degecek bir eser ortaya ¢ikartirlar,
ne dersiniz®

Cogunuzun kisisel bilgisayar-
lari var. Peki yiksek ¢dzinir-
[0kli monitsrlerinizi neden vi- tu
deo oyunlariniz igin de kullan-
miyorsunuz? Hem herkesin

San renkteki alelin iki gi-
ris jaki, iki DBY baglanh-
si, gis jaki, anahtan ve
led indikatéri var. Direk
monildr yerine PC Video

daha

keskin ve net bir gbriintd

televizyonundan

karta do baglama
imkani sunuyor. Bu

elde edersiniz, hem de ai- - |

lenizin "kapat artik, roza- il N S —-!1
linda baslicak sindi" leri-

ne maruz kalmazsiniz e

PloyStation ve PS2 oyun s o -

konsollarinizi herhengi bir

alet boyuna gére bi-
raz fazlaca da zeki.
Sinyal yokken mavi
' ekran gdsteriyor ve
NTSC M, veye PAL

gt gibi sistemleri de

gorintt cihazina kolaylik-
la baglomanizi saglayan
bir peynirden bahsediyorum. Sekli bir peynir

otomatik olarak tani-
yor.  Anahtarloma

ozelligi sayesinde kable tak ¢ikar derdi de

kalbing andirdigr icin cihazin adini "Cheese  yok. Her ydniiyle siiper ama birazeik Gin ya-

Video Box" koymustar, alem adamlar walla.

pimi oldugunu séylemeliyim santrim
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" METAL GEAR SOL

od Rlimine cavirmiy sarki. Hani bu Hir Hally-
wood filmlerinin baslangicinda ance ogir ce-
kimde bir kumne strisi gecer yo, iste deme-
da boyle bir an da clsaydi, @ zaman tstine
bir de bahse girerdiniz "»abi bu kesin John
Woa basyaph” felon diye

BIZE DE Bl SNAKE LAZIM...
Her seyden dnce oyundaki grafik efekilaring
hayran kalyersunuz. Yegmur efekh nefes ke-

E3 Fuonnda karslasidan iim plattormlann en
stkilayici oyunu Metal Gear Solid 2 Sens Of
Liberty idi, Oyun halo sirildeyici ve hala So-
lid Snake gorebilecaginiz en karfzmatik kah
raman, Kiiciik ve orta biyGklikteki dagler ve
bilumum tepecikler! yarafigina incnilan Sna-
ke, bu kez ce kendisini palifik kargasalar ige-
risinde bulur ve bir an evvel duruma el koy-
maya MNew Yeirk @ gldlﬁl‘.

ZORLU BiR MUCADELE DAHA
Orijinal Melal Gear Solid yaklask olarak &
milyen adet sotmis ve PloyStation diinyasn
daki en iyi eyunlor listesindeki yerini almish
Metal Gear Salid 2 Sons OF Liberty’ nin DVD
demosu dergiye uloshdinda herkes biroz he
yetunl-:mnnslu. Calishrmomizdan sadece sa-
niyehar sahrd bile millelin agn yerlefe searkrmis
ve oyuna hoyran kalmiglard, Eh, Level” in
editérlerini begendirmek de koloy is degildir
hari. Grafikler ve atmosfer o kador gergekt
ki, sanki izledigimiz hir oyun degil, sinema
soheseriydi, Sadece gariban bir PlayStation2
oyunu beklantileri biroz osmis olso gerek ki,
bir iki kisinir "-yerw bu cizim mi yoksa okiar
ma lelen mi2" dedigini hatrivarum.
Milzilderinden Witun do kamera aciloring ve
en ince detaylorma kador sohil clunan her
sey, oyunu milyonlarcr dolarlik bir Hollwe
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siyor: video oyunlar tarihinde hichir oyun bu
denli bir haver efeklivle gurur duyamad Bu ko-
nuda MGS2’ yi gecmek giic gibi gdriniyor
Hareket ettikce yagmur taneler viicudunuzda
pathiyor ve athginiz adimlardan su sesi geliyor
Eger gorevdeki bir Snoke olmasaydiniz, kosa-
rak eve gidip kurulanirdimz. Burada da bitmi-
yor, oyundaki kursun deliklerine kadar en ufak
ayrinfiyi bile neredeyse mikemmel yepmislar.

Har diyeceksiniz ki diger oyunlarda grefiklere
cok abarnca oynanabilirligi distrivorlar; bu
kez pek de Syle clmainis. Grafik detaylar, oy-
nanabilirlige de direk etkide bulunmus, Bunun
en iyi oreklerinden birisi de super 1siklandir-
ma. Ayni MGS” deki kar ayak izleri gibi, bure-
da da yarathginiz gdlgeler sizin igin cok snem-
li. En baba vere saklandiniz, ema bir beklen-
medik sk geliyor ve gdlgeniz
seriliveriyor; baginyor ben huradayim dive. He
bir de, bu sefer sldirdiguniz adamlarn cesel-

ortaya

lerini saklomaniz gerekebiliyor. Surtkleyebili-
yor, ve hatia delaplara hile kepatabiliyorsunuz.,
Snake ‘in saklanmasi ve gizlice ilerlemesi daha
énce oldugondan cok daha énemli. Omegin
gecen oyunda kollanmaya bile gerek gérmedi-
gimiz karton kutular, bu kez Snake” in en biyik
yardimeisi olacak.

Cevreye yapilon biiin bu clagon istl ekleme-
ler, ayni zamanda taktiksel kararlarda da bi-
yik rol oynuyor. Eger tehlike geliyorsa ve tansi-
yon yiksekse, sadece bir cesedi dolaba sakla-
mak degil, kencinize de saklanacak bir goz
bulmak zorundasiniz. Ayne zamande bu dela-

bin kapaglm cahsmada kalkan clarak kullana-
bilirsiniz. Ihtimaller simirsiz ve zalen Metal Geqr
Solid 2" yi kaliteli yapan da bu gercekeilik. Ik

oyunu foplent masasina koyup ortaya fikirler

- yagdmislar gibi gizikiyor. Eski oyundluki en

gizel cgeler bile dizeltilmis veya yeniden insa
edilmis.

En biyik degisikliklerden birisi, oyunda msan
almayi cok kolay bir hale getiren ve arfik doha
fazle kullanlacak olon hrst person meda gel-
mis. Keskin nisan almak sacdece yeni bir 3zellik
degil, ayni zamanda oynanebilidigin de timle-
vici bir pargos., Crnegin ayunun bir balimin-
de Plexiglas kursun gegirmez yelekleri olan is-
yana polislerle karsilastiniz. Onlara dirsk ates
etmek, sadece yeleklerinde iz birakacoknr. Di-
ger tarafton dikkatli nisan alip dizlerinden vu-
rursaniz, enlan kolaylidla yere yikabilirsiniz. Iyi
nisan alma ile stk ampullering vorabilir, buhar
dolu borulara kursun delikleri acabilir, duvar-
lardan kursunlar sektirebilir ve b{jyfeliHe de
dismanlarinizi sasirtabilirsiniz. Bunun anlam
surekli cevrenmizi gdzliyor olmali ve degisik ¢6-
zim or(}y\siormo girmelisiniz_

BU MUDUR? BUDUR!

Ne yazik ki bu biyik gelismeler sadece bizim
icin yapilmamis. Dismanlarin yapay zekalarr
da inanlmaz derecede gelishirilmis, Biz biyuk
dedik mi siz dev anlayin, PleyStation2’ nin hari-
ka Emation Engine’ inin Ucte biri, sadece bu yo-
pay zeka igin ayrilmis. Askeri taktikler icin yi-
ginla arashrmalar yepilmis, Gordlar artik takim
ve tuzaklar kuruyorlar, adil durumda veya des-
tek cognsinda sessizee siistyorlar: fabi siz elle-
rindeki telsizlern vurmadiysaniz:)

Dismanlar ne yaparsa yapsin, karakterlerin
animasyonlar siper dlesi, dizgin ve hepsinin
dtesinde cok gercekei. Tam da su ginlerde bek-
lenen yiksek koliteyi veremeyen oyunlar var-
ken, Metal Geer Sclid 2 rekipsiz olacak gibi
Bu oyun dinyay salleyacak ve bence en ok

satantar listesinin birineilik koffuguno oturacak-
fir. Matal Gear Solid 2, 2001 yihnda PlerySterti-

on 2 icin hazirlanan bir numarall eyun olacak.
Aclinde PS2 ile beraber akip vurgun efkisi ya-
ratmaliydi ama olmadi. Bu arada MGS2 seri-
nin son Gyunu olacakmis fakat Metal Gear seri-
sinin mi, yoksa Solid olayinin mi, orasi heniiz
bilinmiyor. Biraz da sizi merakic birakip veda
edeyim. Gecen oyunun sonunda Snake hastay
di biJiyorsunuz, neden hala )woyuHu sizce?
Qyunda bir Ggbincl kardes var mi2 Yarsa adi
Gas Snake mig) Bye&Smile

Megaemin
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Tam Cozum

ESCAPE FROM THE TOWN

PART 1

Wanted Poster’ 1 alin. Yandaki saticiden 1
Pesela karsiliginda corn sahin alin. Corn’ u
adamin arkasindaki sahipsiz tevuga kulla-
min. Tavukeunun yanina gidip ona tavuk sa-
tin. Sagda gérinen kapidan girip adamla
kumar oynayin. Oyunu kazandiginizda size
El Dorado haritasimi verecektir. Disariya ¢i-
kip tavukcunun diger tarafindaki adama gi-
din. Oyuna basladiginiz yerdeki kapr ser-
best kaldi, gecerek dosdogru Great Malezo’
ya ulasin. El Diablo hakkinda konusun. Son-
ra geri dénip El Diablo’ nun tutuldugu yeri
bulun ve oradoki adamla Great Malezo

- Tan
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hakkinda kenusun. Sonra tekrar Great Ma-
lezo ile konusup El Diablo” nun yanina ga-
tiron. Kapiyr agin. Saklandiginiz yerdeki
kisik kapidan girin, merdivenleri cikin ve
sondaki kapiya girin. Cocuk sapan kulla-
nmca helara gz ahn. Cocugu korkutup sa-
paniri alin, Karsidaki kopldcn devam edin.
Tahta gitlerin oldugu yere gelince citlere goz
ahn. Boganin yanina gidip sapani kullanin.
Wanted Poster’ | gitlere yapishrin. Elbiseyi
alin. Tavukgunun yanindaki adoma gidin.
Kontrolii alinca R2’ yi kullanip egilerek ada-
min arkasindan gegin.

PART 2

Essege ve snundeki tahtalara géz atin,
Sonra icine girecediniz figryr bulun ve Gu-
ard’ larg gérinmeden havuclan alin. Yaka-
lamrsamiz tekrar deneyis. Havucu esegin
8nindeki tahtaya takin. Saga gidip duvar-
doki kolu bir kez cekin. Merdivefiden cikip
figrya girin.

VOYAGE TO THE NEW WORLD
Elmayr alin ve Miguel’ in arkasindaki kata-
sa firmanip ata verin. Boat hook” u sagdaki
merdivene kullanin ve yukanya gikin. Kapi-
min yanindoki biskivileri calin ve maymuna
seslenin. Ona biskiivi vererek
mavi ve kirmizi anchtarlar
alin. Tavandan karsiya ge-

Adventurs
Ubisaht
Ubisokt

sip kapiyi agin! Adama yakalanin. Senra ip
merdivene bakin ve arkadasinizla kenusup
adama yokalandigimz yere gidin. Bu kez
Ondan en uzaktaki topun yanina egilerek d
gidin ve yerdeki karmizi kumasi basiniza
baglayin. Adamdan Pair of socks, ve Biscu-

its abn_ Tulio® nun yanina déniin ve yerdeki

kapagi agmaya qc1||$|n Boat hook’ u kulla-

narak 1zgarayr agin. icine biskivi koyun ve

fareyi hapsedin. Sonra fareye socks’ u kul-

lanip yakahsyin. Adama Rt in sock’ utkul-

lanin. Socks’ u gaza bulayip gaz lambasina

kullanin. Tulio ile yukar tirmanin ve Metal

ring’ e, Rope baglayarak Miguel’ i yaniniza

alin. Hemen yan taraftaki halat Miguel ¢5-
zebilecektir. Altivo’ ya {kendisi birazeik ot

olur) elma verin.

THE SEARCH FOR EL DORADO
§

PART 1
Yerdeki kilici alin. Altivo’ nun orkcsuq ki
tagi inceleyin ve Miguel’ i hrmancifip

sword’ v kullanarak Vine’ | almasini sagla-
yin. Yan taraftaki yap-

lairt Sword ile
emlzleylp ice-
riye s girin.
Reed’ i




alin ve yilana kullanin. Miguel” e agac tut
furun ve Vine’ 1 Bibo' ya baglayin. Bibo' yu
da agoce boglayin. Ipe trmonip agaclan
stick’ i ahin. llerideki kayalara kullanin. Kar-
siya gecin, Miguel’ in son coikhgn oflamas:
icin yandaki tast kullanin,

PART 2
Kolu cekip kapiyi aon. iceriye girince yi-
len&balik kelunu cekip yilan kapisina girin
Baykus&yilan kolunu cekip baykus kapisina
girin. Baykus&kus kolunu cekip kus kapisina
girin. Tekrar yilan&oalik kelunu cekip yilan
kapisindan girin. Zaten acik olan balk ka-
pisindan da gecip kurukataya girin. Miguel
uyonacuk. Simdi ise balik&kus kalunu c,ekip
balik kapisina girin. Balik&yilan kolunu ce-
kip yilan kapisindan girin. Baykus&balik ke-
lunu gekip baykus kapisindan girin. Tekrar
balik&kus kolunu cekin, baykus kapisindan,
sonra da kus kapisindan gecerek kurukafa-
ya girin. Miguel 1 sagdaki kurukafanin {ze-
rine getirin ve cgen tusuyla Tulie” ya gecip
kolu cekin. Soldaki kurukafaya gelin ve Mi-
guel e gecip asagidaki kolu cekin. Sagdaki
kurukataya gelin ve Tulio” yu secip diger ko-
fu cekin. Miguel' i soldaki kurukafaya geti-
rip Tulic ile esagidaki kolu cekin. Asagiyo
inerek kolu cekin. Duvardaki delige beakin
Soldan devam ederek deligi bulun. Parmak-
liklar agikken Bibo' yu igeri yollayin ve tas-
lari devirinHeykeli disariya cikarin, Alip
doha dnee gorduguniz duvardaki delige
yerlestirin. Tekrar soldon girin ve merdivene
tirmanim.
R

ROAR OF THE STONE JAGUAR
PART 1
Yiridd zde heykellerden bazilarinin
|51k\ofll<f'g5§;l&¢d|:<:. Sol alttakine sock” v, sag
0|ﬂcki'n;;-r_é§d‘fl, sol dsttekine ortuda bula-

- o ol Ay o . R
cogml;_z-‘Sbmx-_pbfe I ve sag usi[eklne bis
cuits’ i-"krull'arfu.b kipriden gegin, ilerleyerek
Migue|"'ai"’éﬂ*§ogdmki platforma ulastirin.
Kolu cekin've Tulio® yu soldaki platforma
vlastinp eradeki kolu cekin. Merdivenden
cikin.

-

PART 2

Kolu cekin. Platfor-
ma gecip kolu cek-
tirin. Merdivenden
inip custard apple’
1 alin. Kolu cekin ve
diger  adamimizi
platfarma gefirip
kolu tekrar cekin.
Ayni sekilde yukarr-
ya cikip merdivenden tirmanin. Kolu cekip
kalkan Ta;mia\hna custard apple’ 1 kullanin
ve kacn. Orimeegin size yaklasmamasina
dikket edin. Sonra asagidaki kolu tekrar ce-

! kip arimceg ezin. Saga ilerleyip arimeegin

sod gitmesini saglayin ve kolu cekin, Oriim-

cek delige girince kaly a

dﬁvﬂm(ﬁin. 5
menizi) alip -
kolu gekin ve
daw
orimee

gin asa

giya in-
mesini
saghayip |
yukariya

cikin, Tk
adaminiz da
yu;l'kﬂrln ‘

EL DORADO IN PERIL

Sagdaki kapidan gecip cog’ |

alin. Diger cdaya gec;erek sal ta-
raftaki cog’ v alin. Diger odadean di-

ger cog’ u da dlin, Balime basladg-
niz yere geri dénip soldan dievom
edin. En sondaki odada cog’ lari kulka-
nin. Tavandan disen gold item’ 1 alin.
Acilan kepidan girin. Parmakitklar
zorlayin. Miguel ile ilerleyip soldeki

su kanalim kilicmizla aoin. Bir sonra-

ki odaya girip duvardoki sekle kiha
kullanin ve Tulio” ya degru kosun. Ora-
daki diger kapr agilacak. Kilieinizla su
kanalini acin. Diger kanal da aghginizda
Tulio’ ya gececek. Kosarak diger taraftaki

son odaya gidin ve yaratik verdeki kapinin
izerindeyken duvardaki kolu cekin. Miguel
ile de ayni seyi yapin ve geri dénip acama-
digimz son su kanalin; da acin. Diger odaya
girip kolu cekin. Binadan c||<|r¥ iste basardi-
niz!l! Bye&Smile. .

 Megaemin
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Hocam, kalemimi aldin!!!

Oglum tikiirmesene arkadasina!

Baat-am Up tirll oyunlonin basit bir konsep-
ti wardhr: kendin dovilmeden rakibini ddver-
sin ve bu sekilde oyun devam eder. Iyi d&
g r;)}runklrmdﬂ bu basit konsepti destekle-
yen soglam senaryelor, derinlik ve karakter
dizaynlan vardir. Rival Schoals bize senar
yasu saflom olmok Uzere apfal karokterleri
olan va derinligin sifir oldugu bir oyunun,
kaliteyi o kedar da taviz vermeyebilecegini
gosterdi. Rival Schaals Fighting Diary 2, Ri-

wall Schoels” un tam olarak devami sayile-
maz ama hala iyi oldugu séylensbilir.
Olaylar yine cok eskiden beri birbirleri ile
sart iliskileri bulunan bes egitim enslitisindn
izerinde yogunlasiyer. Tahi ki hangi okulun

Baatr-am Up
Capeom

doha iyi oldugu sorusunun yamtm bulabil
mek icin dévislerin olmas gerelti)fﬂr. ne
alakaysa. Her niversitenin bes civannda
diviisclist) var va kendi okullarimin atletizm
dalyla digerlerinden ayribyorlar, Fulboleu
bir karakter tekmelerde kuwetliyken, bir yi
ziici) rokibini kendivle beraber slene kadar
yizdirebilivor. Ana ekrandan sacilebilen
sadece iki yeni karakter var, Ama demoya
hakacak elursaniz besten fozla da gizli ka-
rakter oldugunu fark edeceksiniz. Grafikler
doha jvi degil, hotto Bnceye gbre biroz bo-
zulmus bile denebiliv. Belli bir mesafede 3D
modellemeler cok tath géztikirken, yokin-
lashgimzda parca parga fexturelar ve kin
lan poliganlan hissedi

=5 ALTERNATIF
Oyun
Tekken 3
Streat Fighter EX2 Plus
L Street Fighter Zera 3

%93
BT

yorsunuz. Ogrenci do-
lop  odalan, bl
sathalan gili mekanlar
cok egzotik elmosa da,
iki boyullu arka fonlar

®sonuc

Oyunun su anda sadece Japon versiyonu var. Eger Japonca sizi de
benim gibi sinir ediyorsa veyo Rival Schools 1 de olanindan doha
fazla yenilik aryorsaniz, Copcom’ un harrlayecag diger oyunlan
bekleyin. Aksi tokfirde bu oyunu deneyin derim, Bye&Smile...

& EKSILER

yeterince iyi. Lood ek-
ranlarinda karsilashgre
mIiz llg'nc CIR‘.ImlEf iﬁe’
yiklemenin sikiciligim
biraz olsun ezaliyer
Acihy ve bitis disinda
miziklerde pek is yok
Sesler ise bir dévis
oyununda klasik olan
sesler bom gim, abi
dur fzoh edevim, bir
d-::kkd yapma, mrrgh

« Grofiklor
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PLAY INCELEME

Super

rengarenk havayr ve canl grafikieri? Baska
konsollardan bilmeyenler bile en azindan
tarzinin en iyilerinden olan Metal Slug oyun-
larint PlayStation” dan bilirler. Cok yanli bir
aksiyon platform oyunu olan Metal Slug’ da,

esirlerimizi kurtarir, tanklara biner ortalig:

toplayarak ortaligr duman ediyeruz. Qyna-

nabilirlik cok ryi ve silahlari kullanmak keyif :
verici. Silohlar mi; agir makineli tifek, alev -

tabancasi, pompali tifek, lazer ve dahasi.

SNK' rin 2D aksiyon ve platform oyunlarini -
unutabilen var mi aranizda? Oyunlardaki o

SNK, cogumuzun hala sevdigi fakat artik gé-
remedigi bu tarzi ldirmemek icin direnme-

" ye devom ediyor. PlayStation icin cikan Me-

tal Slug X, sanilanin aksine Metal Slug 3 de-

- gil, 2 nin Uzerine ekleme ve duzelimeler
yapimis bir versiyonu. Oyundaki bélomler
© degistirilip gelistirilmis, yeni bosslar, gizli
yonettigimiz kiicik askerlerimizle saga sola
ates eder, Sniimize cikan her seyi porco|qr,
. saklik da giderilmis. Orijinal versiyondo olan
dogitinz. Savas ile esprinin dozunu cok iyi
tutturan oyunda degisik gigler ve silahlar -

yer|er ve doha 6nce gériﬂmemis dismanlar
eklenmis. Bunun yam sira bir cok teknik ak-

yavaslama ve uzun yikleme siiresi problem-
leri de, PlayStation’ in hahzasmna gore tekrar
ayarlanarak ortadan kaldinlmis. Gyun, bu
ayarlamalar yapilmadan gelseydi bir hayal
kirkhig olabilirdi ama su haliyle sizlere eg-
lenceli soctler vadediyor. Bye&Smile...

@ ARTILAR

. Atmoster

& EKSILER |
o Yok gibi

lyi bir takim, giivenilir askerler ve zekice bir
plan... Sizi kimse durduramaz!

PlayStation sakli kalmis bir yéninii daha

PC" deki stratejik savas oyunu Covert Ope- -
rations’ in devami olan Rogue Spear ile su |
ylizlne v;lkc:rhyor. Rainbow, basta Rus Maf-
yasi ve Orta Dogu terdrist gruplarina karsi
kurvlan ve operasyonlar dizenleyen basa- |

rilt bir askeri 6zel timdir,

Oyunda Rainbow' un bir kelunu yénetiyor- -

sunuz. Goreve baslamadan &nce video bri-
fing aliyor ve mekanin i boyutly haritasi
Uzerinde cahsiyorsunuz. Alanlaninda en iyi
askerleri secip takimlar kuruyorsunuz. Si-
fahlarini donatip, plan yapryorsunuz. Hari-
faya gérev esnasinda da vlasabiliyorsunuz

Gorevler ise bomba imhadan rehine kurtar-
maya kadar genis bir yelpaze olusturuyor.
Adarmlariniz M16 ve Beretta 90-Sniper Rifle
gibi silahlarin yani sira gece gériisii ve el
bombasi gibi ekipmanlara da sahip olabili-
yor. Ui sadece PlayStation’ a &zel olan
toplam on alh gorev var.

Oyun gerceksi mekan dizayn ve tutarli oy-
nanist ile iyi bir performans sergiliyor. Oyu-
nun en biytk eksisi yavashg. Nisan alirken
yarim saat ugrasiyersunuz. Otomatik nisan
alma ise ok iyi degil. Oyunda mouse des-

tegii de yok. Ackcasi PC versiyonuna gore

sUriiniiyor ama arhk yaslanan PlayStation’

& ARTILAR

#k!i)'n_n Stratefi
Saffire
Uksi Salt

a bu kedarini yapmak bile mucize. Hem si-
kilsaniz bile multiplayer ézelligini kullanirs:-
niz. Bye&Smile. .
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Mart ayina hos geldiniz

Damlarin kedilerle doldu-
gu, kapidan baktinp kaz-
ma kiirek yakhran bir Mart
ayinda daha sizlerle bera-
beriz iste. Bir ay doha ug-
rasip PlayStation sayfalan-
ni hazir etfim. Bu kez elim-
den geldigince isteklere daha dogru yamt vermeye ¢a-
hishm. Mesela Tekken Tag Tournament’ in harekeHerini
verdim. Tabi yine popiiler olanlarni, malum, hepsinin
hareketlerini vermeye gazete kagidi yetmez. Yerden
kalkma, koruma ve Tag 6zellikleri de kesintiden nasi-
bini aldi. Yine de isinize yarayacagina eminim. Aklim-
dayken hemen sdyleyeyim, Tekken Tag Tournament
veya Tekken’ in baska yeni bir versiyonu PlayStation
isin cikmayacak! Piyasada Tekken 4 adi altinda kopya
oyunlar dolasiyor ve bu oyunlar Tekken 3’ in tim giz-
leri agilmis halinden baska bir sey degil. Bosu bosuna
paramzi kaptinp kopyaciiga da destek vermeyin. Bir
de uzun zamandir ilk kez bir tam ¢6ziim haziladim. ©
kadar tam ¢dziim isteyen e-mail geldi ki, dayanamayip
iki sayfaya sigdirabilecegimiz bir oyun buldum. Ama
ne oyun bulmusum: arhk
pek Gzerine diisiilmeyen
icon-adventure tarzi oyun-
larin PlayStation” daki en
iyilerinden birisi olan The
Road To El Dorado. Walla
yani tam ¢dzim yazdim
diye demiyorum, siiper
oyun, nefis nefis, wundeba
hatta. El Dorado adinda
kimsenin bulamadigi Alhn
$ehri’ nin haritasini bir ku-
mar masasinda ellerine
gegciren iki kafadarn, yol-
da baslarina gelen olayla-
rin anlabldigi bir oyun.
Tam ¢6zim de lazimmis
hani, ben bile baz: yerler-
de takildim biraz. ok su-
gar bir oyun, size simdiden
iyi eglenceler.
Bu arada gelecek ay dergi-
#  niz Level yeniden doguyor. Hem
24 1" icerik, hem sayfa diizeni olarak
= cok daha &teye gidecek olan Le-
vel’ daki bu degisikliklerden,

CONSOLE MASTER W

Play’ de nasibini aliyor.
Play, yerini tekrar PlaySta-
tion sayfalarina birakiyor.
E bu da bana farkh bir sey-
ler yapma imkanini veriyor,
Artik okur mektuplarinin
bir sayfasi da konsola ayn-
hyor. En giizel sorulardan
secerek yayinlayacagim.
Poster olayina daha sik gir-
meyi de planliyoruz. Bu
arada arhk PSX tam ¢o-
ziimler icin bana e-mail at-
mak zorunda kalmayacak-
simz cinki web sitemize
yakinda PlayStation ile ilgi-
li bir link de eklenecek; ya-
kinda ama:) Baska sipriz-
ler de olabilir ama su an
icsin heniiz ¢ok erken. Bu
arada ICQ muhabbetini ay-
da bire indiriyorum. 7 Mart
2001 Carsamba giini saat:
22:00 24:00 arasi
61718306 numaradayim.
Of, yine ¢ok uzathm galiba.
Neyse, son olarak yetenek-
li bir okurumuzun ortaya ¢i-
kardigr goriintilere deyini-
yorum ve bitiriyorum. Daha dnce Tekken 3’ deki Ling
in etedini ¢ikartan!?! ram kodunu yapmayr basaran
okurumuz Gékhan Muharremoglu, bu kez de Silent Hill
ve Resident Evil cd’ lerinden, bizim gérmedigimiz ek-
ranlan bulup cikarth. Acaba Silent Hill" da uzayllanin
parmag: mi vardi? Bu resimleri daha énce géren varsa
litfen bana haber versin. Kendinize iyi bakin, turp gi-
bi kalin, Bye&Smile...

r

MegaEmin™
megaemin®@level.com.tr




Rival Schools 2 Fighting Diary
e Alay etme: mag sirasinda "Select" e basin
* Zafer gorintisind kontrol etme: kazandiginizda

yon tuslarini kullanin

Metal Slug

¢ Hile modu: Options ekraninda X,
yuvarlak, kare, icgen(2), yuvarlak
ve kareye basin,

* Mini oyun: oyun lamamlandiklan
sonra Ancther Story’ yi secin,

Silent Hill

* Fxfra options: options secene-
ginde L1 veya R1 e basin

¢ Gercek son: oyunu en iyi dere-
ceyle bitirip "Channeling Stone" v
alin. Bu tasi bes ayri yerde kuila-

nip gergek sona ulasabilirsiniz

1- Diger ckulun calisinda

2- Hotel Parking Lot da

3- Botun kabininde

4- Diger Hospital in girisinin dis tarafinda

5- Fener kulesinin en tepesinde.

Nk dért yerde sira énemli degil ame girer girmez kul-
lanmalisiniz. Besincl yer ise tasi kullanccogimiz son
yer olmalicr

Street Fighter EX Plus Alpha

» Gizli karakterler: Practise Mode’ un Gzerine gelin
ve select, yukari, sag, asagi, sag, select yapin

® Priestess Hokoto: Options’ tan Alpha modu secin
Tuslar default yapin ve daha énce achginiz Evil Ho-
kolo’ yu R1 ile secin. Hemen ardindan mag baslaya-
na kadar 12+5tart+Kare+Ucgen yapin

® Finalde Akuma ile dovisme: en az lig perfect alin,
hic round kaybelmeyin ve en az bes siiper kembo bi-
tirisi yapin. M, Bison’ un ardindan Akuma gelecektir
¢ Street Fighter 2° den mini oyun: Practise’ e gelip
start, yukani{2), sag, yukari, sag, yukan, starl yapin
Japen versiyonu igin yukar(2), sag, yukan, sag, yu-
kart, select’ i deneyin.

NOT: Oyunun Japon versiyonuna sahipseniz "Se-

lect" yerine "Siart" tusunu kullaniniz

Street Fighter EX 2 Plus
¢ Gizli karakterler: Bonus{?), Director({4),
Practise, Arcade(5). Garuda, Shodow Geist,
Kairi ve Hayate agilacak,

* Bonus oyunlan: Bonus(3), Option(3}, Versus,
Diractor(2)

* Maniac Mode: Practice|5), Arcade(5],
Versus(3), Option, Bonus, Practice(4).

* Sample data: Practice, Director, Versus,
Arcade, Option, Benus, Director, Versus,
Arcade, Practice.
*  M.Bison 2:
Bonus{13).

Bonus(13), Director(4],

NOT: Oyunun Japon versiyonuna sahipseniz "Select” yerine "Start" tusunu
kullanimz. Ana meniide kedla alakasi olmayan secenegin iizerine gitmeyiniz,
érnedin iki yukansi icin bir asagr yapiniz. Kisalhlmis yerlerdeki sayilar sefect’
e [veya slart’ o} kag kez basacaginizi ifode etmektedir

RAM KODLARI

THE X - FILES

s To-fu BOOD1F84 - OOOF
® Ta-fu [lopon vers)  30001632E - O00F
* Marcenaries modda Te-fu lle oynama
800D3D3E - 00CF

300D3D54 - OO0

Eagle One: Harrier Attack
* Tim bolimler

8010E/DO - 0005

8010E2DO - 0005

8010E350 - 0005

8010E3DO - 0005

8010E450 - 0005

8010E4D0 - Q005

* Sinirsiz roket: 80030408 - 2400
* Sinirsiz hevadan havaya missile:
80018960 - 2400

* Extra armor:

Ace Combat 3: Electrosphere
e Tum jetler agik:
C1000C00 - 5000
50000402 - 0000
800BDBI12 - G101
* Hasar kapah:

* Sinirsiz zaman:

* Rapid fire missile:
EOO707230 - D004
80070230 - 0001

80038444 - 2400
80136956 - 0064
80136438 - 0000

MegaEmin™
megaemin@level .com.Ir
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iYuvor|u|v<._............,._..._..ugTekme
E Tag ... .Omuz digmeleri
o O e sl 2
Ed/[.. e e e JAsa8) ve ler
i Al s e s s .. Asag
i SR o e n M e B Sk Asag geri
e R . Geri
R . Yukari geri
:' L S T e, SR S S alovata AL e Yukan
E D e e £ el e s Yukari ileri
E T A R e et T ileri basil
i BB it n Asagy ileri basili
18] B oy AV USRS, W 7
:, D/B .o ... Asagi geri basili
:I e e (G A R e e U T G Geri basili
E U/8 s oo Yukan geri basil
E M WL irisiamemenens sraie R N Yukari basili
BN oy cv s satra s R s ¢ Yukari ileri basili
E el o tacase wimn s b ileri ceyrek daire (asagidan ileriye)
5 gcb .. ... . . .Geri geyrek daire {asagidan geriye)
‘i bef i e ileri yarim daire (geriden ileriye)
i REbce oo sinimie voeis Geri yanim daire (ileriden geriye)
B e sy e e Yén tuslorini serbest birakin
i B o it e sratdh .. . . .Egilir vaziyet
:1 BT ........ocoovv.o..... Rakibe arkaniz dénik
E WE L et oodes walve SO Ayaga kalkma
E s§ S e lE | Sl S et Yana adim
fossl oo oiiiiei.. ... Solayon adim
E SSEI T p e e S Saga yan adim
E Birbirini izleyen
E R e Ayni anda
E SRS o S Oncekinin hemen ardindan
: -« ... .yeni komutlari girin
:| ) ... . .Béltimlere ayrilan kemutlar
i Pogl Sors s . .Diger karakteri cagirmak
i e e 1A E e B Bir tusa basin
E M e ... Orfa seviye vuruslar
b S e e e (5 Yiksek seviye vuruslar
E L cmonse e o - Alcak seviye vuruslar
i ! o Blok alinamayan vuruslar
i

|

Temel Vuruslar

Harehet L]

Shinrg Fisks Kore, Kare, Uegen
Demon Shce Kick {0, DX

Thres Hell Sweeas To Thnder Godfit 1, 0,4, 0/F+ Yuvarlok, Yovorlok, Yortarok, Kare
W Syt beMire

Demon Breath Kasre-+ cgen

fark Thews! witlgen

Syl foue ek f

Wind Godfist [10g] o, dfbelegen, (1ag)
Haciric Wind Garfst[tap] f-r-d-t/F+ egen [rag]
Demon Bor IrtUrges

Mishiimg S di Ytk

Demen Saisairs Huvarlok-4

Deman et Fick £+ Yuorlak

emsan Ganff (g 1 tllggen, iag]
Dttt o legen

{eeyping Soch Kok AL

Thundar Gedfet f o 0, d/Felre

Deman G ik i d difeX

Demon e Splitier tehore+ fuvorlok

Demen Bockhand S {uger, legen

Tsunam Hick s Tvarlok, Yovarlol

[ite Splttar To Deaths! thekane, ligen

Three Hell Sioeps To Toonami Kick 1, &, 0/F Yok, Yook, Yooel, o, Yoab, Yl
Tote Hell Swneps To Tounomé Wik 1, d, D/FYirveak, Yivaril, n, Yuwarlok, Yuvork
Toto Hell e To Themder Goulfist £, m, o, D/ Vs, Vivarlalt Nare

Tl Sz To Tousioml Kck {,m,d, 0/FYorartak, o, Yovarlok, Yovarlok

Hedl Swvee To Thundes Godfist { o, o, 0/F+fuvarkak, Kare

Hall e uftel, Yivarkdk

Dgman feckhand Fellgen, Nore ligen

Rising Sim ufF iovarkak, Yisvarok

Dol Purch To Rondhouse Hore, Urges, Yiotorkah

leman Shayer Yoee, Uggen, Urgam, Yore+ligen

Demman Messaere T, beligen, Hnre

Deron Loi Fillare, belogen, Yovurlk
T Piskans {fog] ff+Kare, Uogen, (o)
Shodaw Sfep b by e Yoovmrlak

Kugar Snlesma {egen X4 Yrveriok
Atmalar

Harehat Kommut

W Brecher Harz-+§

Pawer Bamb Urgen:+Vipmlak

Stone Hood [tag] T, balores g

tHead Dt Cosmival f, eHare Yol

il Settter Gudlhoding {rohin sclundon) Kora-+X ey Degen Yuvarlok

free Fall {rekibin sigedn) Nure X veyn Uigens Yuvorlak
M Drog rofitin orkasindon Rare-+X vy Urgen+ Yyvarkak
10 lu kombolor

41, Dy, Dogen, Y, Yovorak, Hore, Yovoriah, g g, Yovork WU LLI B MW
WHHLLMHENN
MHHLERHMM R
HEHHMML MR

ey [l:-;un il:uu‘-, Yuvarik, Hirearia, Kare, fovarih, Kare U[i;au. R
A, T g, Yoo Vv Kave e, b o, Yoo
£, Do e, e, ., Yororsh, Yorar, Ko, D, Yoo

Onelfier Hasur
HHN 14
L 1

[] n
L] n
L] 0

L] M

Ll 1

] 5

(] (b

(1 )]

1 1

M 1

I b

] 3

M 3

] k]

] kil

L] 1

| i
HH (bl
U] 122
MM 5,24
LLLMW17,13,13, 18,1
LU 1713080
LM 17132
LM 17,1821
LA I
WH 2
HM nan
HL 2515

W H 5818
HHAM 54180
HM M 600
HMM baa
(1) 8.2
Orelhorehet  Orsh horehet
Stnsme Soasme
Hocs Hasor
Kore bl
[igen 0
Hare-+lugen B
Kare+rgen bl
Kire Ll
lgen Ll
15

175,68 851056 %
aeBy 056

mab 483

TR &IS58



Armor KinG BrYAN FURY
f
I I
| Temel Vuruslar i Temel Vuruslar [
{ Hareket Komut Ozelliker Hasor i Hareket Kemut Ozellikler Hasar I
| (roch Atack £+ lcgen L 3 ' Thin Low Kick d+X+Yuvarlak L 15 :
l Rising Knife ws+Kare M 10 ¢ Snake Edge d/f+X L 17 |
| Gut Punch d/f+tgen M 10 1 Quick Knee b+Yuvarlak M 17 E
I Frankensteiner [tag] d/f+X+Yuvorlak [fag] H 15 | Snake Upper [tag] ws+Kare, [tug] M 18 i
| Ebow Sfing d/f+ore M 15 | Stomach Lif 0/+Ugen M 18 i
| Hying Gross Chop f f+Hare+Uegen H {dalma ile baglantilysa L) 5 | Vu!(un Punch d/f+Uggen M 18 i
| Drop Kick d/b+Yuvarlak L 6 | (h"f Slmush q:t;, Uﬁgeﬂl k H 21 i
{. Lounching Upper [1ag] f f+Ucgen,[tag] M g0 | Obifl Hee /b Yovarld M n i
& Dynomite Upper [icg] £ d/t+cgen [fog] " 20 | Meteor Blow F+Kare+Yuvarlak ! 2 :
1 ol Kick beX H 0 ! Snake Slam [fag] b+Kare, [fag] M 7 |
| I
1 Black Uppercut {tag] f.nd d/f+Ucgen,[tag] M y] I ;or;er AI;“? d; ;+;uvur|uk ,:: ;2 :
| Corporate Elbow d+Kare+Urgen M g | fonnguer O ;
) ; i Orbital Flip Drop b, b+Yuvarlok H 25 |
I
{ Swipe ss+Ugen [} 2201 i p |
| 1.  Side Step Hbow f+Kare+Ucgen H 26 i
i ind i plet ’ B Gl Shock ss+lggen H % |
! Black Rising Knee £.n,d.d/F+Yuvorlok M 5 : fael. . i
) Cheap Trick ss+Kare~Uggen M 2 ‘
1 Jump-in Moon Drop u/fn+Kare+Yuvarlok ! Bl Spin Kik soreVuvarlok H % ;
|| Convit Kick f f+Yuvarlak M % | Mach Brecer F friigen i I !
! Bluck Arrow b+Kare+Yovarlak H 0 Legping Sosh Kik f/ F i " 0 :
i Black Slpeer. f+Kare+Yuvarlok M 0 o Kidk f FVovarlak H ) i
: Exploding Kick £ £+ X+Yovarlak H 0 ! Headhunter ssiKare H Py ;
! Closeline f,n,d,d/f+|(_qre H 32 ! Slush Kick i M 2% |
| Knuckle Bomb o/ f+K“’°+”F99" M 351" Meteor Smash b+Kare+Yuvarlak ! 60 :
1 Double Jump Knuckle Bomb  u/fn+Kore-+Uggen M 351 (an Smusher D/FeKare, Kare, Kare, Kare, Ugen M M 84 10,15,1211,18 |
! Ebow Drop u/f+Uggen+Yuvarlok M £ " Double Body Blow d/f+Kare, Uggen MM 10,16 i
f Double Knee Drop u/F+X+Yuvarlok M 40 ! Hammer Driver Kare+Uggen WM 14,21 :
| Spinning Exploding Kick £ X Yuvarlak M 40 ! Doom Kauckles Mach Punch ~ b+Ugen, Kare, Ucgen HHH 16,17, 21 :
: Neck Cutter X+Yuvarlak H 42 1 Doom Knuckles Sde Step Moch b+ Ucgen, Kare-, Uggen HHH 16,17,21 !
+ Burning Knuckle u/f+Kare+Uggen~D | 45 I Doom Knuckles Wolf Bite b+Ucgen, Kare, Yovarlak HH M 16,17, 23 ;
| Jump-in Burning Knuckle u/f n+Kore+Ucgen~D | 45 | Doom Knuckle Wolf Bite b+ Ucgen, Yuovarlak HM 16,23 :
1 Low Jab Quick Uppercut d+Kare,n+Uggen MM 1212 | Fake Out Doom Knuckle b+ Ucgen~F+Kare, H 17, :
| Straight Right Upper Ucgen Kore HM 1212 | Mach Punch b+@(,gen~f+Kare, Ucgen HH 17,2 :
1 Al Kicks d+ X Vwarhok, Yuvarlal, Yivarlak Yievarlok, Yovarloh LLLLL 177743 | Wolf Bite b+_l_Jggen~f+Kure, Yuvarlok HM 17,23 :
1 Jump-in Al Kicks /e Yuvarlak Yovarlok Yovarlak, Yovarkl Yok LLLLL 177743 | Bruce Special X, Urgen, Kore, Yuvorlak MMML 18,11,10,12 i
| Double Punch To Chin Bruiser  Kare, Ucgen, Kare HH M 61010 | Gatling Rush X, Usgen, Kare, Uegen MMM B 18,11,10, 14 i
I' Temel Atmalar I Running Blind f+Yuvarlak, X, Yovarlak HMH 18,14,18 i
| |
| Hareket Komut Kaas Hasar | Quick Spin Kicks XX : MH 18,16 :
! Coconut Crush Kare+X Kare 30 | Gut Punch fo Chain Slam ws+Ugen, b+Ucgen Atmak icin M 18,21 f
| Jaguar Driver qefKare Tz 25 | Run for Cover h+X, qggen, Kare, Yuvarlak HHML 20,12, 11,12 :
I Giant Sving ThefKare ki 0 | Brl:l(e Rush b+X, Ucgen, Kare, Ucgen HHMM 20,12, 11,14 :
; bor Q/b,D/B+Kure+U;gen Kare+Ucgen 4588 Tein K"?E s+, Yovarlak AL 1,16 :
! Suplex Ucgen+Yuvarlak Ucgen 0 2”"‘: K'dé (ross ﬁure~¥uvur:ut,x i ; ::\ ; 1D ]67' ]]56' |
4 Steiner's Screwciver " dd D+Kare +Uggen 3B OU' ernross U uvurluk, 4 bty Wy i
! Ulimate Tackle D/B+Kare+Ucgen 5 4 ;u‘;r ;Du"lce_ 1 llzure~¥uvurluk, 3%&"’ ﬁure, U('glf" : n : : : 2’ 12’ ;:’ 1;’ ;: 1
I Ultimate Punches " Kare, Ucgen, Kare, Ucgen, Kare 55555 ! - kfp ALy are~Tuvariak, Tiegen, Fare-u, Sgen N :
- i I (remation Kare~Yuvarlak, Ucgen, Kare, Yuvarlak ~ HHHH M 6,15,21,17,23 1
1 Piledriver d/b,F+Ucgen Ucgen 58 ) : I
| D e Atomic Dance Kare~Yuvarlak, Ucgen, Yuvariok HHHM 6,1521,23 i
1+ Armor King's Driver [King ile]  D/B-+Ucgen+Yuvarlak Ucgen 32 u - :
i . I Bruce Low Rush Kare, Ucgen, Kare, Yuvarlak HHML 6,8,11,12 '
I Frankensteiner [tag] d/f+ X Yuvarlak [Hog] Alcak korunma 5o -« 5 !
I . = | Bruce Rush Kare, Ucgen, Kare, Ucgen HHMM 6,811, 14
+ Death Valley Bomb (rakibin solundan} Kare+X or Uggen+X Kare 40 ) -- '
|- o ey Kot or Do : 0 | Northern Lights Kare, Uggen, X HHL 6,813 |
| -umeing A 0 ' !" Suﬁm u;n) are+ A or Sgen+ gEn i High & Mid Punch Parry b+Kare+Ucgen, Uggen Reversal Reversal ]
N Reverse DO (ruklbln.ur l?sm it loalozi - i\ Low Parry d+Kare+X veya Ucgen+Yuvarlak Reverscl Reversal !
3 plourd Syerdek' roke) d/_b+KmE+X | Salosma Kore+X+Yuvarlak Satasma Salasma !
! Mount Punches Kure,Uggen,Kure,Uggen,Kure 55555 | Atmalar :
+ Mount Punches " Uegen,Kare, Ucgen, Kare, Ucgen 55555 I Hareket Komut Koos Hasar :
| Coklu Atma ! Full Neck in Kore+X Kare :
Y g are+ are 30 |
E Hareket Komut ) K“f'.’ Hasar i Gravity Brain Buster Ucgen+Yuvarlak Urgen 30 !
I Choke Steeper f,q,d,d/ eKare+Urgen . . Kare-+Ugen 3 ! Chains of Misery FC, d/F, d, d/F+Kare+Ugen Kare+Uggen 45 ¥
1 Funeral Suplex ! U(,99"+YUVUTIUI(,KUTHU‘,UEH/K_‘"HUFQE" Kare 5 | Gravity Blow {rakibin solundan) Kare-+X or Uggen+Yuvarlak Kare 40 3
; Pickpocket Sleeper " X+Yuvarlak X+ Yuvarlak Kare- Uegen Uegen 15 Knee Blust {rakibin sagjindan) Kare+X or Ucgen+Yuvarlak Ucgen 40 !
1 Triple Mounted Punches " Kare Kare Kare-+Ugen Kare 20 | Hommer Neck Wringer [tag]  {rakibin arkasindan) Kare-+¥, [tag] or Urgen-+Yuvarlok, [tag 60 :
E Siretch Muffler * X Yovarlok Kare-+Ucgen X+Yuvarlok Ucgen 23 ! 10 Iu kembolar !
1 10 lu kombolar 1 b+, Yovorlk, Hare, Ucgen, Kare, Yuvarlk, Ucgen, Kere, Yovarlok, Ucgen HUMMHHHEME 2012573855100 |
! <
! Kore, rgen,Kare, Kare, Ucgen, Yuvarlok, Yuvarlak Yovarlak Kore X HH MM HLLLMM 6,10,10,6,655,57,30 b, Yovarla, Kere, Dcgen, Kre, Yovarlok,Tcgen, Yovarlak HIMMHHH M 01257.385% |
: f+1cgen Kare Kare, Ucgen, Yuvarlak Yuvarlak, Yovorlok Kare X~ HMMHLLLM M 10,10.6,65,5,5.7.30 b, Yovrla, Ko, Ucgen, Ko, Yok, X, X WA 0157381716 !
s S s L
| | !
| | :
| ' 1
| 1}
| ] i
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Temel Vuruslar
Hareket

Body Blow

Crippler

Reverse Shot
Rejection

Rusty Knife Righty
Rusly Knife Lefty
Flamingo Kick
Plasma Blade [tag]
Doggie Lift

Rude Boy Righty
Ecoli

Ecoli

Sky Rocket {tag]
Windmill Kick

Nose Bleeder
Repeater

Spiral Trap

Leaping Slush Kick
Torpedo Kick
Dynamite Heel
Rejected

Rejection

Knee Buster Dodge Lift
Rude Boy Lefty

Toe Jam Flamingo
Blizzard Kicks

Hot Feet

Toe Jam Righty

Axe Murderer Lefty
Axe Murderer Righly
Party Hearthy

Totaf Outrage
Machine Gun Kicks [tag]
Disorderly Conduct
Bad Menace

Menace

" Menace to Society

Double Menace to Society
Hunting Hawk
Tsunami Kick

Flying Eagle

Public Enemy

Short Outrage
Rejected

Rejection

Hame Surgery

Fire Cracker [fog]
Cancel

Low Parry
Disrespect

Stance Change

Left Flamingo Stance
Right Flmingo Feint
Sola Donikken
Right Side Kick
Teaser Trip
Chainsaw Homingo
Plusma Blade

Grand Thefi
Pirouette Kick

Cheap Shot

Ripoff

Misdemeanor

1 Snap Spin Kick

! Backlash
1 Migrane

Jab Spin Kick

Chainsaw Kick

Double Hook

Teaser Trip - Wild Roundhouse
Teaser Trip

Screw Pirouette Kick
Big Fists

Jab Chainsaw Flamingo
Jab Chainsaw Kick

Jab Double Hook

PX Combo

Right Flamingo Stance
Sag Flamingo
Righty

Spin Back Fist

Right Jab

Teaser Trip

Right Cutter

Right Snap Kick

Komut

d/H+Kare+Uggen
d/b+Yuvarlok

h+Ucgen

u/F+Yuyorlok

F+Ucgen

F+Ucgen

u+X

BT Yuvarlak, [tag]
f+Yuvarlak

Yuvarlak, f+Yuvarlak

f n d d/BX-X

[

f.n, d, d/f+Yuvarlak, [tag]
ws+X

b+ Yuvarlok
d/b+Yuvarlak~Yuvarlak

f, 1+X

ff X

f, f+Yuvarlak
d/b+X+Yovarlak

Usgen, X

Ucgen, Yuvarlak

d+X, Yuvarlak

Yuvarlok, Yuvarlak
Yovarlak, Yuvarlak, Yovarlak
Yuvarlak, Yovarlak, Yuvarlak, X

Yuvarlak, Yuvarlok, Yuvarlak, Yuvarlak

Yovarlak, Yuvarlak, f+Yovorlak
Yovarlak, f+X

Yuvarlek, X

X, X, X, Yuvarlak

X, X, X, Yovarlak, Yuvarlak
XX, X, [ag]

X, Yovarlak

X, Yovarlak, Yovarlok

X, d+X

X, X, d+X, Yuvarlak

X, X, d+X, Yuvarlak, Yuvarlok
u/f+X, Yovarlak, X
ws+Yuvarlak, Yovarlok
¥~Yuvarlok

X
X
X
X

"d/F+X, Yuvarlok

F+Yuvarlak, Yuvarlak
Kare, Ucgen, X

Kare, Ugen, Yuvarlak
Kare, Kare, X, X
d+Yuvarlak, Yovarlak, ftag]
d/b+ X+ Yovarlak, b, b
d+Kare+X
Kare+Ugen
X+Yuvorlok

faX

f, n+Yuvarlak

d/f+Yuvarlok
X

Yuvarlok~f

BT X
F+Yuvarlak~Yuvarlak
f, f+Yuvarlak

X, b

fF+X

h+X

b+Yuvarlak
X~Yuvarlak

Kare, Kare

Ucgen, b+Yuvarlak
Yuvarlak, X
Yovarlak, Yuvarlok
%X

f+X, Yovarlak

f, +Yuvarlok~X
Ucgen, Kare, Kare
Uggen, Yovarlak~f
Urgen, Yuvarlak, X
Utgen, Yovarlak, Yuvarlok
Uggen, X
F+Yuvarlok

N

Kare

Uegen

deX
d+Yuvarlak
F+Yuvarlak

Ozellikler

o—TEEE=ET T =

=3
-

=< ==
TEIZ-—====z=====

HHH
HHHL
HHHM

HHH

HM
HM
HMMH

HMMHM

HMMH
HMH

HMHM

HML
HMLH

HMLHM

MMH
MM
MR

M
HM

HH M

HHH

HHLH
LH
Iptal

Reversal

Stonce

Stance

Stance

Stance

=
=T=Ex_—_xT= = =
e e e s

=]
=o

HHM
HHH
HH
Stance

Stance
M

Hasar

10

10

12

15

15

15

20

0

0

20

2

2

3

2

8

30

30

30

30

40

10,16
10,25
12,13
14,10
14,16, 10
14,10,10,10
14,10, 10, 20
14,10, 25
14,17
14,20
15,12,10,20

15,12,10,20,15

15,12,10,25
15,1220
15,12, 20,15
15,12,7
15,12,7,2

15,12,7,20, 15

15,1415
1515
15,28
17
20,15

510,16
510,25
581018
7.1

Iplal
Reversal
Stance
Stance
Stance
Stance

12

15

15

20

20

20

25

25

28

32

36
10,12
10,32
15,20
15,77
15,40
18,20
20,20
6,10,12
6,15
6,152
6,15 27
6,25
Stance

Stance
12
12
12
13
18

Teme! Vuruslar
Horeket

Hiddle Kick

Gut Smash

Stature Kick

But Punch

1 Spli Axe Kick

Wind Godfist {fag]
Demon Gut Punch
Demen Scissor
Glorious Demon fist
e Hick

Thunder Godfist

Soul Thrust

Leaping Slesh Hick
Tsunami Kick

Hell Swesps

Tyin Pistons [fag]
Demon Bockhond Spin
Quick Tsunami ick
Spinning Demen
Thunder Godfit

Hell Sweep

Double Punch
Demon Slayer

1 Shining fisls

! Kazuya Mist Step

i 10 lu kombolar

Homot

fn,d d/tek

d/f+Kare

d/b+Ywarlok

i/t Uggen

| hX

., d, d/1+Ucgen, [tag]
ws+legen

Yuvarlok~X
fekore+igen

fiuvarlak

[ n, d, d/Fskare

f+Uggen

RN

A/t Yovarlak, Yovarlok
f,n, , O/F+Yovarlok, Yovorlok
ws+hore, lrgen, [1ng]
Urgen, Ugen
ws+uvarlok, Yovarlok
u/f+Yuvarlak, Yovarlak, Yuvarlak, Yovarlckt LL#
f.n,d, d/+Kare, X

f,n, d,d/F+Kore, Yosorlok
Kare, Ucgen, Yuvarlak
Kare, Ucgen, Urgen

Hare, Kare, Urgen

fn

bl 1+ﬂggen, Kare, U;gen, q;gen, X, Yovarlok, Yovarlak, Kare, {Urgen, Kore

Atmalar
Hareket

Bitch Kicks

Hip Toss

Stone Head [fag}
Uhimats Tockle
limate Punches
Sl Pedal Drop
Skull Smegh
Reverse Neck Throw

Super Right

Left Heel Lance [fag]
Flamingo Hop Kick
Snap Spin Kick

Side Step

Flamingo Stepping
Famingo Back Dash
Sol Flamingo
Left Jab

Right Back Hand
Left Cutter

Teaser Trip

Left Snap Kick

Right Heel Lance [tag]
Famingo Hop Kick
Snap Spin Kick
Power Blost

Menuce to Society
Bad Menace
Machine Gun Kicks [tag]
Public Enemy

Side Step

Flamingo Steppin’
Flomingo Back Dash
Lefiy

Atmalar
Hareket

Pick Pocket

Falcon Dive Kick

Roll & Choke

Door Mat

Leg Hook

Humen Cannanball[lag]
Deud End

Neck Snapper

Slaughter House

10 lu kembolar

f s lcgen, Kare, Urgen, cgen, ¥, Yuverok, Yuvarlok, X, Dsgen, Kare

Komot

Kare+X

lcgen-+Yovarok

f f+KureTU;gen

dvkare+Urgen

“are, Urgen, Kare, Urgen, Kare

{Rakbin solundan) Kore+X veya Urgen-+Yuvorlak
{Rokiin sagindan) fore+X veya Usgen-+uvorkk
{Rokibin arkasindan} Kare:+X veye Ugen+Yuvarlok

Yovarlok
b+X, [tag]
X

b+ Yuvarlak
vord

3

B

Kare

Uggen

d+X
d+Yuvarlak

X

b+Yuvarlak, [tog]
Yuvarlok

h+X
Kare+Yuvarlok

X, X, Yuvarlak

X, X, Yuvarlek, Yuvarlak
X XX, [tog]

X, Yovarlok
uveya d

F

B

N

Komut

Kare+X

Usgen+Yuvarlok

 f+lUgen

g

d, d/bkares

F+Uggen+X, [tag] ]
{rakibin solundan) Kare-+X veya Uggen-+Yuvorlak
{rekibin sagindan) Kere-+X veya Ucgen+Yuvarlak
{rakibin arkasindan) Kare-+X veya Usgen+ Yoverlak

Ozelliker
i}

=== x s E = =

25.15,12.25
M
Ml
HHt
HHH
HAM
Oel hareket

w10
9,12
510,17
510,18
58,18
Ozel hareke!

HORHIMLHMM 7,8,6,7,611,558 3
HHRBMMLLILT 867,611,552 30

Kagma
Kore

Uegen
Kare+Uggen

are
Urgen

==

Ozel hareket
Ozel hareket
Ozel hareket

Z—TTE=Z=Er—r—XE=

=

H
MMHM
MMH
Ozel hareket
Ozel horeket
Ozel horeket
Stance

Kaos
Kore
Uegen
Uggen
Uegen
Kare+Uegen
Urgen
Hare
Urgen

20
21
75
32
Ozel hareket
0z¢l hareket
(el hareket

12

12

i2

15

18

2

28

2

80

12,10, 20
12,1020, 15
12.10,25
12,0

Ozel hareket
Ozel hareket
Ozel horeket
Stance

Hasar
20,10
010

ki
4
3N
18
3
nn
55

{fom Left Fomingo) Uigen, !j(gen, 3, Yovorok, ¥, Yovarlok, Yovarla, Yovarlk, Yovarok X MHHLMMUAMH 127.06,7,7.87,10,21,42
{from Riht Famingo} Kare, Ucgen, X, Yovark, X, Yuvorlo, Yovarlok, Yoverlk Yovorlk, X MHHLMMEEME 127,10.7,7,8,7,10,21,42
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vet sevqill Level halki,
nihayet uzun zamandir
intiyaciniz olan Red
Alert2 strateji ustasina hosgeldi-
niz. Bize aynlan 6 sayfa boyun-
ca size en Iyl hizmeti sunmaya
calisacagim Oyunun single pla-
yer'min kolay oldugunu duasun-
dugumden ve oyunun asil zev-
kinin multiplayer olduguna
inandigimdan daha ¢ok, ¢ok
ince multiplayer trick’leri tzeri-
ne yodunlasmak isterdim.
Ama sizlerden gelen emaiiler-
den anladidim kadariyla, cam-
paign bolumlerinin her biri
hakkinda da bilgiler verip, tum
birliklerin analitik incelemeleri-
ni de yapmam gerekecek
Multiplayer Uzerine olan
uzun tecrubelerimi sizlerle
paylasmadan énce single pla-
yer bélumlerinde ne yapmaniz
gerektigini aradan cikartalim
isterseniz

Allied Boliimleri

M1: Lone Guardian

Tanja'yla tum Dreadna-
oughtlann ctcdgunu hizla dur-
dukten sonra paratropriar ol
durmus Gl'larla birlikte kuzeyba-
tiya gidin ve saat yonunde do-
nerek Fort Bradley'e ulasin. Bar-
racks kurun ve yaklasik 20 Gl ve
1 Engineer’la sovyet ussune
dogru ilrleyin. Sentry Gun ve
dusman askerlerini oradaki bi-
donlara ates ederek havaya
ucurun. Sentry Gun'lann isi bit-
tikten sonra Usse girin ve barut
kokusunun tadin ¢ikarin.

hoisesoretrazy
iwontonamaricinhers
cpuan

tpualf

= M2 : Eagle Dawn

Tanja'yla rahatlikla Flak
Gun'lar temizledikten sonra
Rocketeer’lerinizle Sentry
Gun’lan yok edin. Engineer’la
binalar aldiktan sonra yakiasik
10 tane tank yapmn{bu sirada
Rocketeers’lariniz Chronomi-

| nerinizt korusun}. Dusman Us-

stne yaklasin ve Flak Gun'larin

‘ yakinindaki duvarlar yok edin

I Tesla Ractorleri yok ederken
Gl'lariniz da deploy edilmis ol-
sunlar. Gerisi zaten bebek
oyuncagi

= M3: Hail To TheChief

Gl'nizi IFV'ye koyun ve Jeffer-
son Memorial't onarin. Ortaya
cikan sandiklardan soldakini
alinca tam adamlarinizin ranki
bir artacak. Gl'larinizi dogudaki
ilk koprunun yakmnlarinda dep-
loy ettiginizde ve daha sonra
zamanla tesla ractor'e yaklastir-

1000 Food
Balimi Kozandher
Bl the Kid

-~ Gall

1000 Wood

icangteverything 5000 Food, Wood, Atn {100 Guns, Horsas)

104

David Crocke!

Yapay Tekay Acor
Yidpay Zekay: Kopir

diginizda gelen tum birlikleri ra-
hatlikla durdurabilirken, ayni an-
da war factory'i de ele gecirebi-
leceksiniz. Yaklasik 10 tane Rhi-
no Tank v 6 IFV ile kuzeydogu-
ya gidip Psychic Beacon'a arka-
dan yaklasin. Boylece buyUk bir
Sovyet defansiyla ugrasmadan
polumi gegeceksiniz.

= M4: Last Chance

BuyUk kanyonu Rocketeers'la-
rinizia temizledikten sonra Sov-
yel Shipyard'inin dogusuna ya-
nasin. Destroyerlar'iniz Tesla Re-
actor’leri yok ederken futbol sa-
hasina kadar gidin ve Usstnuzu
oraya kurun Kuzeydogunuzda-
ki koprunun yakinindaki binala-
ra Gl'larnnizi sokun. Tank yapi-
miyla ugrasmayin ve yeterli mik-
tarda Gl Ureterek yavas yavas
deploy ede ede kopruden ge-
cin ve Physich Amplifier yok
edin Bu sirada bati ve kuzey-

! HEER

ﬂ aka -

chrixgnfafe

den gelecek bazi Flak Tracklere
karsi hazirlikli olun

= M5: Dark Night

Casuslanniz kilik dedgistirdikten
sonra guneye géturun ve Sov-
yet usstnun yakinindaki hiz-san-
digini alin. Tanja civardaki ko-
pekleri temizlerken, casuslardan
bir tanesi ussun elektriklerini
kessin{tesla reactor'un ici-
ne sokunj, Bu sirada Tanja
tum asker ve kopekleri ol-
dursun. 2. casus da ayni
sekilde elektrikleri kesik tu-
tarken, bu sefer de tum
tesla coil'leri yok edin. Ku-
zeydeki Tesla'lari civardaki
ficllara ates ederek yok
edin Batiya dogru gidin
ve oradaki birlikleri Tan-
jeryla kurtarin. Tankla Si-
lo'nun etrafindaki duvarla-
rn yok edin, ki Tanja iceri
girebilsin

= Mé: Liberty

3 kdprunun her birinin
guneyine yaklasik 10 tane
G koyun. Tecrubeleri arttikca
tanklar bile oradan gecemeye-
cektir. Usstnuzu Prism’lerle ko-
rurken bir suru tank yapin ve
kuzeydeki kopraden doguya
dogru gidin Bu sirada baska bir
grup tank ve asker ordusu ya-
pin ve bunlar da turuncu dus-
man usstine guneyden yaklast-
nn. ki ordunuzla da ayni anda
saldinn Bir kag Harrer'la dus-
man ussundeki Tesla Coil'leri za-
yiflatabilirsiniz, ki tanklarnniz ra-
hatlasin Gerisi ise ¢cocuk oyun-
cagl zaten

i




= M7 : Deep Sea

Bolumun basinda yapabilece-
diniz tek sey olabildigince hizli
bir sekilde destroyer Uretip dus-
man gemilerini karsilarken griz-
zly tanklannizla da kiyida durup
gemilennize olabildigince des-
tek vermek Isler sakinlesince
destoyerlannizi doguya gatu-
run. Bir surd destrover ve Harri-
eria dusmanin nuke atmasini
engelleyin Son olarak yaklasik 7
ya da 8 transpor’u ful
Grizzly'lerte doldurup kuzey sa-
hillenne gunes banyosu yaptir-
mak uzere yollayin. Scnra da
senlidl izleyin

® M8 : Free Gateway

Koprdden guneydoduya gi-
din ve rutbel Gilanrizla ussun
guneybausindaki Tesla Cail'ler
yok edin Tanja'yla yad hoilarin
havaya ucurun, Tesla Reactore-
ri ve Psychic Beacon'u yok

[==0"1 A% P
COR LR

edin. Base'Inizi gelistirin ve ye-
terli sayida prism tank uretmeye
bastayin Bu sirada bir kac griz-
2ly tankla desolatorlen yok

edin Sonra da prism tankiarinizi
DOyak bir zevkle sovyet Ussu-
nan yakinina gotarun ve partiyl
izleyin

= M9 : Sun Temple

Guneye y(Gzup sahildekiler|
oldurim Kuzeybatidak: askerler
ve 2 gnzzly'i kurtanin. GUneyde-
ki usse dodru gelin ve buradak
nighthawk’a tim engineer'leri-
nizi yokleyip dikkath bir sekilde
haritanin en sadina ucun. Son-
ra geri donup ayni sekilde Se-
al'lert loplayin. Daha sonra bir
tane engineer’ ayni bu sckilde
sola ucurun ve dismanlarn ol-
durdugunuz yerdeki tum yag fi
cilanm havadan yok edin. En
dogudakl Maya @pinadina en-
gineeriniz) soktukyan sorra da

seal ve diger enginerlarla alabil-
digimiz tum binalar ele gegirin
Ve hemen twm tanklanniz olay
yerine getirin ki, savas da ¢abu-
cak bitsin

= M10 : Mirage

Defansinmzi Gl ve Grizzly ya-
parak kurun Bir iki tane de
Einstern'in Labini koruyan Mirar
ge Tankiarn yanina yollayin
Hizli ve kolay kazanmak icin de-
vamli spy ve prism tank uretin
Spy'larla once para kazanin,
sonra barracks ve war factory'e
sokarak veteran birlik yapin ve
en sonunda da elektrikleri kese-
rek prism’lerle saldinn Casuslarn
kopeklerden korumak icin SE-
Allen kuifarmin

= Mission 11 : Fallout

Bu bolumde cok hizli olmak
zorundasiniz. Gllan guneybati-
dakt refinerykorumaya yallayin

STRATEJI USTASI

Bir ki tanest oradaki hotele yer-
lessin. Grizziy'leri ve Gllan ku-
zeybatiya dider refinery’| koru-
maya yollaym. Ve bir suru Patri-
ot Misslles yapmaya baslayin.
Nuclear tehlike anons edilince
hemen bir kac prism, grizzly ve
4-5 transport yapin. Destroyer
ve dolphin’lerle korudugunuz
bu ransportlar adanin kuzey
bausina cikartin ve chronosphe-
re'in de yardimryla tum ddsma-
nin cOcugunt daran

= Mission 12:

Chrono Storm

Tesla Reactor'u havaya ucur-
duktan sonra rehineleri kurtarin
ve engineerlernizi oil derrickle-
re yoliayip usstnazu kurun Ku-
zey doguda bir havaalan: ele
geqirenilirsiniz {bir 1ki tankla ko-
rumayi unutmayin amaj. Nuke
saldirlarindan ¢ok etkilenme-
mek icin le geqirdiginiz derrick-
lerin yanina war factory'ler ku-
run ve spy’lar géndererek geri
sayimi resetleyin. Bir surd IFV ve
Patriot Missie yapin ki, Kirovilara
karsi bakakalmaymn, Bir suaru
Chronolegionnair yapip guneye
isinlanin. Buradaki elite birliklen
chrong'larla yok ederken tesla
coil'den uzak kalmaya calisin.

Sovyet Boliimleri

* M1 : Red Dawn

Bebedin elinden seker almak
daha kolay olmustur herhalde
Kopriden gecip barracks’ ele
gecirin. Gl yapmaniza bile ge-
rek kalmayacak, KopriyQ Engi-
neer'la onarnp devam edin
Tank yardimi gelince Amerikali-
lann olayint bitireceksintz

= M2 : Hostile Shore
Basta verilen tanklar bir stru
sizi idare edecektir O yuzden
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FEJI USTASI

ocnelikle para kazanmaya ba-
kin. 2'ser tane wvar factory ve
shipyar yapin. Conscript’ierinizle
civardaki binalan ele gecirin ve
rhino tanklannizla dusman tank-
lanmi bu binalara ¢ekin. Bu sira-
da yaklasik 8 tane submarine
yapin ve denizleri kesfe gikin.
Ayni anda da yerden yaklasik
ayni sayida tankla destek verin

= M3 : Big Apple

Engineerlaria yakinlardaki oil
derrickleri alin ve oil derrick’le-
rin yalkinindaki binalara da
conscript’lerinizi sokun. Bu sira-
da bir iki yuri'yi de képranan
basina goturip bekletin. 2 ya
da 3 tane war factory yapip bir

pin. Rockeeters'e karsi dikkatli
olun. V3'lerle pillboxian, bar-

racks'lar ve war factory’leri te-
mizleyin.

= M4 : Home Front

Dasman ugaklari igin Flak
Tropers'a ve Flak Guns'a agiriik
vernin. Tesla Troopers'la Ussunu-
Zu korurken, 1-2 Typhoon'la da
Shipyardnizi koruyun Daha
sonra baska Typhoon'lar yapa-
rak rakip Shipyard' yokedin
Son olarak da bir rhion-V3-tesla
trooper ordusuyla kuzey-kuzey-
dogudaki dasmanlarin cactgi-
na daran.

= M5: City of Lights

recginiz bir bolim. Dasman as-
kerlerinin yerlerin: belirleyin ve
onlar menziline alan binalara
girin. Yag ficilanni yok derek
Tesla Trooper'lara yer acin. Eyfel
kulesine en iyi sdagdan yaklasir-
siniz. Crazy van’lar pek tkili ol-
muyor, kullanmayin. Eyfel kule-
sine ulastiktan sonra ise gercek
bir senlik bekliyor sizil

= M 6 : Sub Divide

Birliklerinizi bir kag conscript
ve tesla troopr'la ussun batisina
savunmaya yerlestirin. Hizlica
radannizi kurun ve denizaltlari-
nizi retmeye baslayin. Bir iki
tansini batiya yollayarak gelecek
olabn gemilere karsi pusuda bi-

ughts’larinizia yeterli bir mesafe-
den ates ederek geciti temizle-
yin. Giris acldiginda bir sar
denizalu pompalayin ve yelken-
lerinizi ruzgara dogru yéneltin.

= M 7 : Chrono Defense

Rafinerinizi kurarken hizla Us-
sunUzun kuzybatisina ve guney-
dogunuza birer sentry gun yer-
lestirin. Conscript ve tesla tro-
oper yaparken 2 tane de Flak
Guns yerlestirin. Tanklannizi ya-
pin ve rakibin toplamda sadece
3-4 tane olan atadini savustu-
run. Aynca dogudaki evleri yok
edin, orada giney doduya gi-
dip ¢adirlan yok edin ve oraadn
da kuzeye gidin. Tech drilfleri

suru rhino, V3 ve flak track ya- Devamli binadan binaya gi- | rakin. Daha sonra dreadno- engineerlerinizie alin ve flak
ALLIED BIRLIKLERI Maliveti -~ 900 Elite Ozeligi : Duha iyi g, ug ve ch Hiz - 5 Dolphin
G.l Bilei - 300 Rocketeer Garis Aloni 8 Maliyefi: 500
Maliyefi: 200 Hi : b Maliveti: 600 fichi - o kadar defjil Gilcd - 200
Giicd - 125 Giros Alom - 6 Giici - 125 Elte (zelli : daha iyi g, ug, oh, normal ~ Hizi: |
Hizi : 4 Tih : Hafif Hizi : 8 hiz ve ki Géiris Alom : 8
Gorgs Alani 5 Flite Ozelligi : Kapasitesi kuriarmuyor. Gariig Aloni = 9 Mirage Tank It - hafif
Iihi Yok IFV ity - Yohitur, Maliveti -~ 1000 Fiite Ozelligi : Daha iyi g, ag,
Hlite Ozelligi - iz, zwh ve ales gicinde  Moliver: 600 Eite Ozeligi : duho iyi g, ag, oh ve ki Giiea : 200 ah ve kendini iyilestirme
%250 arhs, kendini iyilestirme, binalan ~ 6U¢0 ; 200 Spy Hin: 7 MV(
vururken ekstra gii; (kabus gibi) Hiz : 8 Maliyeti -~ 1000 Goriis Ao ;9 Maliyefi : 3000
Chrono Miner Gords Alant ;10 Gicd : 100 T : hafif (Gilcd - 1000
Maliyeti: 1400 i : Hafit Hizi - 4 Elite Dzellgi : duha iyi g, ag, oh ve ki Hizi : 4
Giicii : 1000 Flite Ozelligi : daha iyi g, og Gords Aloni = 9 Mighthawk Gords Alan ;&
Hiz - 4 {4 roket gibi), oh ve ki Dirhi : Yok dyle bir sey. Maliyeti: 1000 Zich - ajr
Gairis Alani - 4 Attack Dog Elite Ozellgi : Olmaz. 6D : 175 Flite Ozallii : eyfal kulesi
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Englneer Hin - 8 Biicii ; 80O Qi : hofif Moliyefi- 1500
Maliyeti =~ 500 Géirig Ao : 9 Hiz: : 4 Hite Gzelliyi : doha ivi g, ag , ah ve ki Giicd : 125
Gijedi - 75 oih : Yok Gortg Aloni: B Airarafi Carrier Ha : Teleport!
Rizi - 4 Fite {izelli : Doha iyi g, oh ve ki it : Hufif Maliyeti -~ 2000 Garis Aloni - &
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Aoklamas - Eger Spy'nim Allied
Batile Labi'na sokmay basarabilir-
seniz yopohilirsniz. Horiteda istedi-
giniz yere iginfayabildiginiz bir SEAL
diisGinin!!

SOVYET BIRLKLERI

Conscript

Maliyeti : 100

Giigi - 125

Ha: 4

Gords Alani : 5

2t ; alakest yokiur,

Blite Greligi - daha iyi g, ag, oh ve

ki

Flak Trooper

Maliyeti ;300

Gici: 100

Hz: 4

Gbris Alan : 5

Iiv: Kullanmyor

Elie Gzelligi - doha i1 g, ag, ah ve
i

war miner

Maliyeti - 1400

Giicg .~ 1000

Ho: 4

Géris Alonr -4

Iz ofir

Elte Ozeligi : doha iyi g, ug, ah ve
kendini iyifestirme

Enginner
Maliyefi : bkn. Allied
Gici:  bkn. yukans

Hizi : bkn. gerisi

Giriis Alon : bkn. baslar

Dirh ; bakmayiniz

Elite Ozelii : soylemiyorum

Rhino Heavy Tank

Moligeti: 900

Giled - 400

Hizi : 6

Giriis Alani :8

b ; afir

Elte {zeligi : Daha ivi g, ag, h ve ki
Amplibious Tronsport

Maliyeti . ywkanda.

Bied . osagida.

Hiz - derinlerde.

Gariis Alons : garemiyor, kr bunlar.
i : Zich? Znr? 2.,
Elite Gzeilgi - hebelibelilbelerbek!
Attack Dog

Maliveti - Soylemiyorum

Giict - kardasim

Hizi - sopik misin

Girss Aloni - nesin ya?

Zithi - yukarda aymsindan
Hlite Gzelfgi - var istel

Typhoon Attack

Maliveti - 1000

Gci ; 500

Hiz: : 4

Gardg Alan : 4

it ; afjir

Elte Gzelligi : daha iyi g, og, ch ve ki
Flek Trak

Moliyeti -~ 500

Bl ; 180
Hiz ; L]
Gorls Alani - 8
b ; hefif

Elte Ozelligi : daha iyi g, og, ah ve ki
terror drone

Maliyeti: 500
Glieu ; 100

Hiz - 10
Garis Al = 4

Irhi - cok ozel

Elite Ozedlii : elite olmiyor goribanlar
V3

Moliyefi: 80O
Gilcii : 150
Hiz - 4
Corig Mot . 7
b ; holif

Hite Ozellii - duha iyi g, ug, ah ve ki
Tesla Trooper

Maliyeti ;500
Glcu : 130

Hhzi ; 4

Goriis Moni . 6

Zichn ; plate
Elte zellgi : daha iyi g, ag (sicrayan
elekrik gibi) , oh ve ki
Sea Scorpion
Maliyefi: 600
Gilei - 400
Hiz: 8

Goriis Alani - 8

Db - hafif

Elite Ozelligi : doha iyi g,

tracks'inizi oraya
rocketeers icin koru-
mada birakin

= M 8: Desecration
Usstintizy kurar-
ken tim birliklerinizi
kuzeye Lincoln Me-
morial'ina dogru
goturan. Ve bir ta-
ne desalator'u ussu-
nuzde radyokatf
verecek bir sekilde
pirakin. Ussun so-
undaki kopruyu

| tanklarla havaya

ucurun. Boylece
dusman sadece tek
bir noktadan gele-
bilecek. Orayi da

STRATEJI USTASI

tim askerlerinizi ve zirhl aracla-
nniz icin rally noktas yaparsaniz
rahatlikla savusturursunuz
Mammoth tanklar ve V3'leri
yaplikian sonra is kukia oynat-
mak kadar basit olacak. V3'lerin
képranun obur tarafindan da
dusman binalarina saldirabilece-
gini unutmayin

* M 2: The Fox and

The House

Bir IFV kontrol ederek diger
dolasan IFV'yi yok edin. Egr kur-
tulursa basladiginiz yerin kuzey-
dogusundaki GI'lan kontrol ede-
rek isini bitirin. Bu Usteki iki en-
gineer’i kontrol ederek. Bar-
racks’ ve Batlle Labi ele gegirin
3 tane Spy yapin {bin yedek).

ag, chve ki Hizi : 8
Crazy lvan Gariig Alani : 5
Maliyeti : 600 Zirh hafif
Gijc - 125 Elite Ozellii : adhu iyi g, ag, ah ve ki
Hiz : 4 MY
Garis Mlom - 6 Maliyefi: ~ bakiniz
i uk Gilci yukanda
Eite Ozeligi : doha iyi g, ag, ah ve ki Hiz : bu konuda
Dreadnought Gords Alon - her seyi
Moliveti . 2000 / 2500 {russian} It : hulmaniz
Gled : 800/ 1500 {russian) Elte Ozelligi : miimkiin.
Hizi © 4 Yuri
Gards Alon - 7 Maliyeti - 1200
Zithi - g Giscd : 100
Flite fzellii : daha iyi g, ag, oh ve ki Hizt ¢ 4
Apocalypse Tank Gortig Aloni - 12
Maliyeti: 1750 Irhi - hg?
Giicii : 800 Flite Ozeligi - daha iyi g, ag, h ve ki
Hir : 4 Yuri Prime
Gorijs Alam - 6 Moliyeli: 2000
I : Agir them de nasil) Agiklamas: : Spy'imizi Sovyet Baitle
Eite Ozelii : daha iyi g, ag, oh ve ki Lob'ina sokabilirseniz yopabilirsiniz. Yu-
Kirov Airship ri'nin aymisidir ama menili gol duho
Maliyeti: 2000 fozladr ve sadece amu sadece | tane
Gijed - 2000 (ehlkelidir kendisi) ~ yopilabilir!
Hiz : 5 Chrono Ivan
Gords Alam : 8 Maiyeti: 1400
It : epey bir atjir Agikiomas : Spy'inizi Allied Bottle
Elire {izellii - doha iyi g, ag (elekirikli Lob'ina soktugunuzda yapabilirsiniz. fs-
bomba gibi) ve ah tedigi yere isinlanabilen algm bir lvan
fant Squid Iste!
dliyeri - 1000
Gijei : 200

Spar Oywncular Oyonun crdits bilimiodek] programolarm adlorm apuncy yorareon isim -
Trseminn yazorsamiz maksimun yeleoeklare sohip oypuscloring ol
;.: stk e o ok comodo, goldeny ya do kers ok ol e e ¥ sang
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Yuri’leri saat yonunin aksinde
hareket ettirerek [kuzeyden} SE-
AL GssG bulun. Onu kantrol
dince giristeki GFlan yok edin
Tank) kontrol ederek kuzeyden
SEAL'e bir ¢ikis saglayin. Geri
donun ve SEALle Prism To-
werin menziline girmeden
Gl'lari temizleyin Sonra 1 tane
Spy’l elekrrikleri kesme Gzere
yollayin. Boylece SEALINIz body-
guard’lan Sldurbilir siz de rahat-
likla baskani kontrol edebilirsi-
niz

= M 10 : Weathered

Alliance

Tanklarmiz radar ve Tesla Re-
actor'leri korurken yaklasik 1¢
tane Flak Trooper ve 5 tane
Tesla Trooper yapin, ki defansi-
niz kuvvetlensin. Miner’larnizi
daha doduya daha dederli ma-
denlere yollayin. Deniz ordunuz
Dreadnoughts, Sea Scorpions,
Submarines ve Giant Squids’ler-
den olusan dengeli bir orduya
sahip olmahsiniz. Doguya dog-
ru gidip Dreadnoughts’tarla kiyi-
dan prism tower ve diger haya-
t binalan yok ederken, diger su
birliklerinizle deniz SEAL lerine
ve yunus balikianna karsi dikkat-
li olun. Rhino, Apocalypse ve
V3'lerle yaptrdiniz son ¢ikartma
ise dusman askerlerine dua tme
firsat bile vermeyecek

= M 11 : Red Revolution

Conscript'lerinizle énunize ¢-
kan her binanin icine girin ve
gerekirse daha fazla conscript
yapin. UssinUzdn hemen kuze-
yindeki Tesla Coil'i yok ederken
2 tane Tesla Ractor yapin ve
kendi Tesla Coil'lerinizi yapin.
Mumkdn olan her binay ele ge-
¢irin ve hepsinin ¢evresine Tes-
la’lar yapin ki, devamli gelen
Yuri'ler cizirdasinlar. Terror Dro-
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ne’larla dogu-
daki yolu te-
mizleyin ve ha-
vaalanin ele
gecinn. Ki-
rovlan Ossund-
zun solunda
ve saginda tu-
tarak defansiv
bir sekilde kul-
larun. Nuke Si-
1o yu yaphd
anda bir sard
Kirov'un ussu-
nize akin etti-
gini goreceksi-
niz. O ylzden
mutlaka Silo'yu
yapmadan &n-
ce bir saru an-
ti-air defans

=

yapinl

s Mission 2 : Polar Storm

[k saldiry atlatirsaniz bir so-
run kalmayacaktir. Bunun icin
yaklasik 10 tane Flak Trooper ve
6 tane Tesla Trooper yapip. bar-
racks'imizin kuzeyine 4 tane sen-
try gun yerlestirin {choronclegi-
onaire saldinsina karsi} War fac-
tory ve bir ik tane war miner
yaptiktan sonra iki tane de Flak
Cannon yapin ki, Harrier'lar
avucunu yalasin. Dusman gemi-
leriicin de 2 ya da 3 tane V3 'U
hazirda bulundurun RhINO ya-
parak zaman kaybetmeyin, Apo-
calypse ve bir tane de MCV ya-
pin. Tam deniz birliklerinizle di-
ger tarafa deniz yolunu agin ve
Buraya yeni bir Gs kurun. Tesla
Coil ve Flak Cannon'larla koru-
yun. Yuri'leri kullanarak kuzey-
deki tanklari yavasca temizleyin.
lron Curtain’le tanklarinizi Prism
Tower'lara saldinrken koruyun
ve en sonunda kuzeydeki hava-
alanini ele gegirin. Bir anda 3
tane Kirov'unuz olacak. Tek yap-
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maniz gereken batiya dogru
son yolculugunuzu baslatmak
olacak.

GENEL STRATEJILER

Bu stratejilen ister bilgisayara
kars| ister de multiplayer'a kars!
kullanabilirsiniz. Her birini mad-
deler seklinde verecedim. Hepi-
nizin icleninde bildikleri clacak-
or, ama bazilan uzun tecribe-
lerle sabittir ve eksiksiz yapildr-
ginda sizi mutlajk zafere gotu-
rur:

= Oyunda bina kurma sirasi
¢ok dnemlidir. Ne olursa olsun
ilk power plant'ten sonra bar-
racks yapin ve hemen 2 tane
dog yapip etrafa kesfe gonde-
rin. DUnyadaki tum reat ime
stratgjilerde oldugu gibi dusma-
nin ne yaptgin ve nerede ol

. dudunu hmen bulmak ¢ok

onemlidir. Refinery’iniz kurul-
duktan sonra war factory’inizi
yapin. Eder Allie oynuyorsunuz
hemen bir tane daha miner ya-
pin. Eder sovyet iseniz dnce 2

tane terror drone yapin ve son-
ra 2. bir miner yapin. Bu 2 dro-
ne dasmanin minerina gonde-
rin. Eger karsi taraf sovyetse
war miner’ ilk drone ona ulas-
madan yok debilir ama 2 dro-
ne’a vakti olmayacaktir {tabii mi-
ner ‘In gevresinde baska Girlikler
veya sentry gun’lar falan yoksaj
Buradak puf nokta miner'a ar-
kadan yaklasmak. Boylece mi-
ner, turret'ini size dondarene
kadar zaman kaybedecektir.
Bunlar olurken siz radariizi ve
2. refinerinizi cimis olun. Harita-
nin biydklagune gore miner
Uretin. Kaguk veya orta buyuk-
l0kteki bir haritada 3-4 miner
yeterlidir. Battle Lab't cikmakta
sakin geg kalmayin. O andan
sonraki bina siralamasi tama-
men haritaya ev sizin stratejini-
ze gor dedisir, ama onemli olan
baslarda ne kadar uzh ve seri
davranmanizdir.

= Eder harita deniz haritasry-
sa ne yapip yapip deniz kontro-
lunu ele gecirmeniz lazim de-




mektir, yoksa kazanmarniza im-
kan yok. Bunu igin refineriden
hemen sonra, ve radarla war
factory'den 6nce shipyard’i ya-
Bip hemen en kuvvelsiz deniz
birliginden Gretin {elbetteki bu
anti-air olan almasin). Bunla ra-
kibinizin nerede oldugunu belir-
lemeye calisirken, ayni birlikten
uretmeye devam edin. Rakibi
buldugunuz zaman hemen tum
dneiz birliklerinizi oraya gotarup
hig bir birlik yapmasina firsat
vermeden shipyardini yok edin
Baylece deniz kontroltinu ele
gecirmis olursunuz Yalmz bu
taktik daha cok kuclak haritalar-
da kullanmiir. Daha bluyuk deniz
hantalarnda ve Allied'saniz ilk
Battle Lab'l yapip dolphin ordu-
sU kuran kazanir

= Hangi haritada oldugunu-
zu iyi bihn Eder bir haritada 1d-
diahysaniz o haritanin her santi-
metresini biliyersunuz demektir
Neresinin tepe neresinm diz ol-
dugunu bilmeniz lazim. Tam
onemili gegitleri ve sandiklarin
yaklasik nerelerde ¢ikngini iyi bil-
melisiniz

= Eger sandiklann oldugu bir
bolumde oynuyorsaniz, mutlaka
1-2 tane kopek ve drone'unu-
nuz hazirda bekliyor olsun.
Bunlar haritaya yayip ve sik ara-
lIiklarla bulunduklan alanin ¢ev-
resine bakarak sandiklar kentrol
edin. Ozellikle kucuk haritalarda
oyunu kazanmaniz! saglayacak
¢ok anemli bonus’lar alabitiyor-
sunuz (mesela tum haritann
acimasi gibi}. Sandiklann kimile-
rinin haritanin en ug¢ noktalarn-
da ¢ikudini unutmayin

= Dusmanin Tank Rush yapa-
cagina inaniyarsaniz, bolca tes-
la trooper vapin. Eger allied'sa-
niz bir grup mirage tank cogu
tank rush durdurur

= Genelde (allied'larda) uygu-
lanan &zel stratejilerden bin de,
helikopterinizle dusman ussu-
nun en savunmasiz kismina bir
Tanya indirip bir ka¢ bomba tati-
mi yapmasini saglamaktir

= Eger superteknolojt acik oy-
nuyorsanrz, olabilecek en hizl
sekilde chronosphere’t yapin ve
sOrsi dolarken &-7 prism tankla
Z-3 tane de mirage tank yapin.
Dusman Construction Yardinin
hemen yanina isinlayip sadece
Con Yard'a nisan alin. Tank'lar-
nizin yok olmasini hi¢ bir onemi
yok, eger siz Con. Yard. ", ar-

dindan War Factory‘ler) yok et-
meye basanrsaniz, olay biter

= Pek prism tower ve tesia
coil yapmayin_ Unutmayin en
iyi savunma il ataktir, Savun-
mada sadece dusman engine-
erlan, tanja’lar ve minerlan
drone’lardan korumak icin bir
ikl stratejik trret ve eder dis-
manin hava gittigini dustnuyor-
saniz bir tki de anti-air defans bi-
nast olsun

= KUGUK haritalarda uygula-
nan genel olarak iki tane atak
vardir. Bunlardan ilki tank
rush’dir Bunu bir ¢ok kisi yapar,
dusmani bir iki tane ucuz strate-
Jjik birlikle oyalarken {drone’lar
gibi] devamli tank basarlar Batt-
le Lab falan yapmazlar ve tank-
lann sayrst 8-10'u bulunca ay-
nen ussunuze yollarlar. Siz ise
bu sirada matevazi bir savun-
mayla battle labinizi ship
yardimzr kurmaya calisyorsu-
nuzdur. Bazilari radar bile yap-
maz. Bu gibi taktikleri uygulaya-
bilirsiniz, ama tank rush karsismn-
da ne yapacagini bilen bir insa-
na cok etkilemez. Diger énemli
ve ladder'da ilk 1000'deki bir
cok insamn uyguladigl taktik ise
Ibya‘yr secip olabildigince hizli
bir sekilde demolition truck yap-
maktir, Normalde bir truck’s
hrhangi bir refinery, war fac-
tory, barracks veya battle lab'in
yaninda patlatuginizda binay!
tamarmen yok edebilir. Ama en
son eklenen 1 04 patchinde bu
zarar kapasitest azalhlmis Bu
RAZ ilk ciknginda kullanitan bir
taktikti Herkesin gozu aclip bir
drone’la veya harrierla, truck
war factory'den cikar ¢ikmaz
yok ettiklerini farkedince daha
farkll taktkler gelistirdiler. Bunla-
nn en buyaga ve uzun slre en
etkili olani unholly alliance’de
oynamak ve ayni demolition
manbgiyla hareket etmekti. Ama
bu sefer libya olmak zorunda
degildiniz. Ne demek bu? Un-
holly Alfiance’in mantigi ayri
anda hem sowvyet hermn de allied
olmak demektir, Her ila tarafin
da nimetlerinden yararlanabilir-
siniz yani. Eger IFV'nize Crazy
Ivan bindirirseniz ise, Liyamin
demolition truck’mi elde etmis
olursunuz, Bunun Libya olmak-
tan avantajhl olmasinin nedeni
ise 1 IFV'nin ve 1 Crazy lvan'in
Temoelition Truck'tan hem daha
hizlt hem de daha ucuz olmasi

Aynica IFV, Truck'tan ¢ok daha
hizh hareket ediyor Dasman us-
sune 2-3 taneyi cok hizl bir se-
kilde ard arda yollayabilirsiniz
Dikkat edin de biri patlarken di-
derini patlatmasin

= Crazy Ivan'lar unholly alli-
ance taktidi haricinde hig kul-
lanmayin ise yaramiyorlar.

OZEL HARITA STRATEJILERI :

= Official Tournament Map A:
Bu styleyecedim taktik dunya-
nin en iyt RAZ oyunculan tara-
findan uygulanmis ve hala uy-
gulanan bir takriktir. Eger kusur-
suz bir sekilde yaparsaniz, yenil-
me sansiniz hi¢ yok gibidir. On-
celikle Fransa'yl secmek zorun-
dasiniz, cunku tm strateji Grand
Cannon Uzerine dayaniyor,
Oyuna basladiginizda MCVinizi
haritanin ortasina goturan (Ha-
ritanin sag tarafinda mi, sol ta-
rafinda mi oldugunuzu baslad-
gimiz yerdeki carpr seklindek:
yoldan anlayabilirsiniz, carpanin
merkezinden sagdaysaniz sad-
da, soldaysaniz da soldasiniz
demektir haritada] Haritanin
tam ortasinda bir maja tapinad
var. Iste o tapinagin hemen al-
tinda, daha dederli madenlerin
oldugu yerin hmen yanida bir
agac var. Iste 0 adacin géigesi-
nin altina ussintzo kurun. Cok
Mzl bir sekilde power plant’inizi
sonra da barracksinz yapin.
Burada anahtar nokta su: Siz
haritanin hangi tarafinda basla-
diysaniz, binalarinizi tam ters
yone dogdru [dismana dogru)
yapin, Refinery'iniz yapilirken, 3
asker bir engineer yapin. Asker-
lerden ilkini hemen yukannizda-

STRATEJI USTASI

ki tapinaga yollayin. [kincisini
hmn asagimzdaki baydk kulube-
ye yollayin. Engineer ise kulube-
nin yan tarafindaki cil derrick'e
girsin. Burada ikinci cok onemli
puf nokta rakibinizin hangi ta-
rafta oynadidi. Eder alifed oynu-
yorsa, sizi bu taktikle tek dur-
durma imkari bir surd rockete-
ers yapip siz son kozunu (az
sonra geliyor) oynarken sizi dur-
durmasi. Eger sovyet oynuyorsa
da 3-4 tank’la gelr, ki 3-4 tanesi
de yeter zaten size. O yluzden
siz refinery’izin yapitirken ayri
anda bir tane pill boz yapip us-
sunuzuan dasmana yonuk tarafi-
na yerlestinn Bu swada refi-
nery’iniz bitmis olmal. Onu yer-
lestirip Air Force Command
Center yapin ve ayni anda eger
rakip Allied'sa bir tane Patriot
Misstle Turret, sovyetse de ikinci
bir tane pill box yapip Air For-
ce’un yaninga yerlestirin. Air For-
ce bitince artk Grand Cannon
yapmaya baslayacaksiniz {air
force’u olabildidince dasman te-
rafina dogru yerlestirmeyi unut-
mayin). Grand Cannon yapilir-
ken, devamli rockeeters basar-
ken, bir tane daha power plant
yapin. Bunu da iyice dusman
tarafina dogru yerlestirin. Arlik
bulundugunuz tepenin sonuna
gelmis clmalsiniz ve hmen asa-
gintzda dusman (sst olmal
Grand Cannon bittiginde ise,
onu da dasman ussuni gore-
cek bir skilde yerlestirin [k ola-
rak con.yard a nisan aln ve
sonra da war factory’e. Boylece
hi¢ bir birlik kullanmadan, direk
usten usse saldm yaparak ve
Dtydk bir rahatlikla adami yene-
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bilirsiniz. Eder adam oyundan
cikip pes etmezse hemen iking
bir Grand Cannon ve Power
Plant yapin PP'yi bu sefer tepe-
ve dedil direk asaglya yerlesti-
rin. GC'yi de onun hemen yani-
na koyun Boylece iyice rakibini-
zZin assunun igine girmis aluyor-
sunuz Kutlanm, bir kisiyi dana
yendinizl Yalniz benden sdyle-
mesi, ben bu taktikle ¢ok kuf(r
yedim karsidan  (bu arada eger
bu taktik size karsi yapilirsa ya-
pabitecediniz tek sey yine Fran-
sa'y secip hmen oldugunuz ye-
re ussu kurup rakipten once or-
tadaki tepeye dogru bakan ken-
di Grand Cannon’'unuzu kur-
mak, adam MCV'sini ortaya ge-
tirmekle zaman kaybedecegin-
den ondan daha avantajlisiniz,
grand cannon'la da ya power
plantine ya da air force'una
ates edin ki, ¢ da bir tane yapa-
masin, yapsa da calismasin)

= Little Big Lake: Bu ¢ok kd-
cuk ve uslenn birbirine cok ya-

kin oldugu bir harita Karsiniz-
daki muhtemelen tank rush
vapmay! deneyecektir. Ama siz
yapmayacaksiniz. Bu haritada
Irak’t secin ve sandiklar acin. Si-
rastyla tesla reactor-barracks ve
ore refinery yapin (eder yukar-
da cikarsaniz daha dederli ma-
denler aziak sag tarafta bir tane
tepenin uzerinde; asadida cikar-
saniz ise hemen solda burnunu-
zun dibinde}. 2 kdpek yapin.
1'ini direk dusman tzenn yolla-
yin ve maksimum derecede Us-
sUn0 acmaya calisin. Diderini
de golun arka tarafindan dolas-
tnn ve ussun arkasindan dola-
sarak oradan da acin. War fac-
tory't yaptiktan sonra, 3 drone,
| tane de miner yapin. Dro-
ne’lardan 2'sini gélin arkasin-
dan dolastirarak rakip miner'a
saldirtin. Digrini de golun arka-
sinda birakarak ve devamii bu-
rayl kontrot ederek sandiklar
toplaun. Bu sirada rakibin olasl
zirhr ataklanna karsi tesla tro-

oper, askerli ataklanna
karsi da desolator ya-
pin. Tesla Ractor ve he-
men ardindan Battle
Lab yapin. Bunlar yap:-
firkn devamli tank pom-
palayin ve Battle Lab bi-
ter bitmez, Kirov yapma
emri verin. Oyunun bu
asamasinda kimse boyle
adir bir hava saldinsi
tahmin etmediginden
99% hazirliksiz yakalaya-
caksiniz. Harita kucuk
oldugundan Kirov bitr
bitmez, hmen saldinn
Kolay oldu, degil mi?
Yainiz yiyecediniz kafur-
lere dikkat

Eder bu haritay) megawe-
alth'de oynarsaniz ik yapacag-
niz sey sizinle rakibinizin ussu
arasindaki derrick’leri ele gecir-
mek, sakin once ussiundzan he-
men yakinindaki derrick’len ala-
rak zaman kaybetmeyin. Qyun
baslar baslamaz oraya onc ik
képek yollayin ve sonra engin-
nerla ele gecirin. Hemen 2 ta-
ne Sentry Gun yerlestirin ve war
Factory'inizi de hmen bu der-
rick’lerin yanina kurun ki, sonra

yapacadiniz Kirov'un yolu kisal-
sin. Aynca golin hemen arka-
sinda da 2 tane Derrick var. Bu-
raya 2 tane Enginner’ive 1 ta-
ne de Desolatoru Flak Track'le
gotaran ki, gelen dusman as-
kerlerine hem havadan hem de
karadan savunmariz olsun

s Official Tournament Map B:
Bu haritanin cok ozel bir taktigi
yok_ Ister Tank Rush gidin ister
de yine en kisa surede Kirov'la
gidin; ama dikkat edecediniz bir
iki ufak ve onemli
noktalar var. Bunlar-
dan ilki tssdnozu,
eder haritanin sol ta-
rafindaysaniz yukari-
ya dodru, sad tarafin-
daysaniz asagdl dogru
yapmaniz. Bdylece
daha dederli maden-
leri toplayacaksiniz.
Haritanin yukarnsinda-
ki veya asagisindaki
ol derricklerden size
yakin olanr hernen
ele gecqinn {soldaysa-
niz yukaraki, sagda-
yasniz asagidaki} ve
war factory’i bu der-
fickin yanina kurun.
Derrick’'in hemen ar-

kasindaki bozuk kbpruyu baska
bir Engineer’la onarip kopranin
arkasindaki Derrick’i de alin
Buniar yaparken Con Yard'n
cevresi cok bos kalacak, ve rakip
puraya Engineer tikistwrdigr {IFV
veya Flak Track'lerle gelebilir O
yuzden bir kag drone veya sen-
try gun’la oray karuyun. Raki-
bin fank rush'inakarsi tesla tro-
operlara dikkat Aynca Kirov de-
nemesinden hernen sonra (eger
tutmazsaj derrickinizin yanina
bir Shipyard kurup Dreadna-
ughtlarinizia ufak ufak gezintile-
re cikin

= E| Dorado : Allied olmamz
sizin i¢in avanta) olacakor Ame-
rika veya Kore olun War Fac-
tory'de ilk isiniz bir tane hellkop-
ter yapmak olsun. I¢ini 3 Engi-
neer ve bir kag¢ kopekle doldu-
rup hemen yarunizda olan ama
havadan gidilebilen dusman us-
stnan arkasina indirin. Engine-
erlanniz onemli binalar! ele ge-
cirrken, kopekler de olas tehli-
keleri temizleyecektir. Eger raki-
biniz bu taktigi biliyorsa, hazirlik-
I olacaktir ve anti-air sevunma
yapip helikopterinize 1zin verme-
yecektir. Bu durumda rakibinizi
normal taktiklerler yenmek zo-
rundasiniz. Bu konuda size ve-
rebilecedim tek taktik hemen al-
tnizda 1 tane havaalan oldugu
ve daha asadida da 2 tane sizin
icin 2 tane de rakibiniz igin oll
derrick oldugu Olabildigince
hizli bir sekilde bunlan ele geci-
rin ve derricklerin yanina yeni
refinery ve war factory'ler ku-
run Tek puf nokta, hizli olann
kazanag)

= Mount Olympus @ Kazan-
mak istiyorsamiz kesinhikle Sov-
yetler’ den biri olun ve ne yapip
edip haritanin tam ortasindaki 2
derrick’i ele gecinn [dider der-
ricklerden daha once yapin bu-
nuj Bunun i¢in oraya hemen
baslar baslamaz 2-3 kdpek yalla-
mak yeterli olacaktir (kdpekleri-
nizden bir tanesiyle dusman us-
sune dodru kesfe ¢ikin}. Eger
rakip de ayni seyi yaparsa daha
fazla kopek yollayin, ama napip
edip crayr alin. War Factory'inizi
oraya kurun ve sonra normal
bir sekilde oynayin {Kirov yine
boyle bir konumda ¢ok stratejik
bir Lirlik olacak). Eder rakibiniz
Fransa’yl secmisse assundzdn
biraz yaninda tepenin asagsin-
da olan ele gecirilmyi bekieyen



Nuctear Reactor'u iyi koruyun,
Cankd eder burayr rakip alirsa
hemen yanina Grand Cannon
yapiyor ve oradan assunuize
ates edebiliyor

= Depth Charge : Bir demiz
haritast olmasina ragmen en ki-
sa surede Shipyard’ kurduktan
sonra hemen Destroyer yapip
kesfe yollamayacadiz. Amerika‘y:
segin ve Ik 1siniz shipyardinizda
transport yapmak oisur. © yapi-
iirken 3 engineer ve 1-2 kopedi
de hazir da bulundurun. Sonra
bu birlikleri Transport’la hemen
yakinizdaki buyuk kara pargasi-
Nna tasyip gineydeyseniz guny-
deki, kuzeydeyseniz kuzeydeki 3
il derrick'i alin. Kopekler de
adanmni diger tarafina dodru
yollayin ki, eger rakibiniz harita-
yi biliyorsa buraya yollayacad
Engineer’lann ctcigand daresi-
niz, Bunlar clurken Destroyer
yapip rakibinizin bulundudu ye-
ri kesfetmeniz lazim  Derrick’leri
ahp adamin derrick’leri almasin

engellediyseniz zaten oyunu ka-
zanmisiniz demektir; sizi hic bir
sekilde durduramaz. Battie
Lab’'dan sonra, hizla bir suru
Shipyard ve Aircraft Carrier ya-
pin. Astala Vista

= Sinkhole : Sakin herkesin
yaptidr gibi dssinuza oldugu
yere kurmayin. Haritanin biraz
crtalanina dogru ilerleyin ve en
ortadaki dedil de oyunda ciktigi-
niz yere daha ykin olan degerl
madenlenn yanina kurulun, Bir
surl rockeeters yapin ve rakibin
ilk olarak elektrik kaynaldarini ke-
sin. Mirage ve Prism tank yapar-
ken yogun radyasyona dikkatl
Eger yterince beklerseniz harita-
daki tum radyasyon kalkacakur

GOK OZEL BIRLIK BiLGILERI

= |[FV : Burada IFV'nin icine
hangi birtikiri koydugunuzda ne
gibi degisikhikler oldugunu 64-
reneceksiniz

+ G.1 = daha ivi bir silah

+ Sniper = bayadi uzun men-

zifli bir silan

+ Tanya = cok seri ve
etkil bir silahiniz olur {in-
sanlara karsi isler daha
Ok

gosterir.

+ Crono Legionier = le-
gionier'n kendi sitahin-
dan daha iyi bir silaha sa-
hip olursunuz

+ Crono Commando =
insanlara

+ Conscript = Gl gibi
olur

+ Flak Trooper = Hava-
ya karsl ates eden bir sila-
ha sahip olursunuz.

+ Tesla Trooper = Rus'lann
tesla tank's gibi otur

+ Psi commando = Gl etkisi

+Yun = Yuri'nin yapudini ya-
pabilirsiniz [mind control yani)

+ Yuri prime = Yuri'yle ayni
etki

+ Desolator = Radyasyonlu
bir silahiniz olur.

+ Crazy lvan =Demolition
Truck gibi bir etkiy sahip olur,
cok kuvvtlidir {1.04 patch'inde
gucd dasurlldd ama)

+ Crono Ivan = Crazy ivan'la
ayn etki

+ Terronst = C | 'la ayni etk

+ Engineer = Tanklart ve di-
Ger zirhl araclan onarabilecegi-
niz bir ara¢ haline gelir.

* Black Eagle : Korelilerin bu
muhtesem hava araci hakkinda
bifmek istediginiz hersey:

- 1 BE'la IFV, Flak Track, De-

| molition Truck, Trror Drone,
Prism Tank veya Mirage Tank, 2

Black Eagle’'da bazi elite tanklar
ve apocalypse hari¢ tam diger

zirhli araclan yok ede-
bilirsiniz. 4 Black Eagle
1 Aircraft Carrier’l veya
1 Dradnaughts’'u yok

edebilir

ugan seytanardan 2
tanesiyle herhangi bir
Battle Lab, Barracks ,
Powerplants , Airforce
Command veya Radar
center; 4 tanesiyle
Gap Generator, Prism
Tower, Tesla Coif; 6 ta-
nesiyle refinery, mi-
nerlar, war factory ve
son olarak 8 tanesiyle
de con.yard yok ede-
bilirsiniz.

- 5 BE'la da rakibin

+ Spy = Glla ayni etkiyi |

- Bmalara gelince bu |

const.yard’int yok etmeniz
mumkun. Bunun icin rakibin us-
sunde anti-air defans olmasi la-
zm Tum bombalariniz biraktik-
tan sonra BE'lerinizi secin ve alt
tusuna sonra da rakip Const.
Yard'inin Gstune basin. Bu onla-
n CY~in Gzerinde ucmaya zorla-
yacaktir, Béytece savunmasiz ka-
tan BElarimz rakibin ant-airie-
riyle Dirbir dusardlecekhr Ama
rakip bilmiyordur ki, BE dasurdl-
dugu yere de biraz zarar verir
ve zaten cok yara almis CY'lan
buna dayanamaz
» Desolator : Desolator’ler

tum insanlara veya hafif zirhh
araclara karsi etkilidir

- EJr rakibiniz Allied'sa Flak
Track'in icine 3-4 tane desolator
koyun ve dusmanin tanklarni
hazirladidr yerin yakinina géta-
run. Sonra da hepsini deploy
edin, thm tanklann ne kadar
hizl bir sekilde erididini izleyebi-
lirisiniz

- Rakibiniz Desolator yapiyor-
sa, yok etmenin en iyi yolu ya
terror drone’dur ya da havadan
saldirmaktir. 1 tane Harri-
er/Black Eagle desolator'u yok
ederken, veteran veya elite bir
desolator icin 2 tane Harri-
er/Black Eagle gerekir.

= Tesla Tank

- Tesla Tanklar hizl birlikler ok
dugundan rakibin bazi dnemli
binalarina ya da harvestrlarina
saldinp, rakip sabunma yolad-
ginda kacmak igin uygun birlik-
lerdir

- Duvarlann arkasina ates
edebildiklerinden duvarlaria
cevrelenmis CY'lara karsi da et-
kilidirler

- Elite bir Tesla Tank'in atis
menzili epey artarken atisi da
catallarup bir rakipten digerine
sicrayacakr

Evet, Sevgili Level halki, boy-
iece yazinin sonuna geldik
Level tarihinin en kapsamii
strateji ustasi oldugunu ve bu
kadar ¢cok yazabilmek ve Sinam’
ikna edebilmek icin {her ne
kadar hosnutsuz da olsa) ne
kadar ugrastgim dasunuldrse,
bence kiymetini bilin

Fibette sorularimz alacaktr,
beklerim efendim

- Gokhan & Batu
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| ir kez daha Lara’nin ma-
(| ceralanyla bas basayiz.

4 Bunun son olmasini :)
dileyerek iki ay surecek ¢ozamu-
muzun ilk bolumune baslyoruz.
Bu ¢ozumu takip ettiginizde
cyunda bulunan 36 Secret'i de
bulabilecek ve Special Features
kismini acabileceksiniz

Bolim 1 : ROME

Streets of Rome

Bolume basladiginizda isterse-
niz sol taraftaki bolgeye giderek
yeni hareketleri deneyebilirsiniz
Burasi biraz antrenrman atanina
benziyor yani girmenize gerek
yak. Ama Secret 1 burada oldu-
gu icin girmek isteyebilirsiniz. Bu
antrenman bolgesinde iterledigi-
nizde bir havuz bulacaksimz. Su-
ya dalin ve tanelde Hlerleyin Su-
dan ¢ktiktan sornra karsiya gec-
mek icin kullanabilecediniz bir
ipe geleceksiniz Ip1 bos verip
asadiya atlayin. Buradaki ki tane
bos raf| ittiginizde gizli bolgeler
ortaya ¢lkacak

Simdi oyuna basladigiruz yere
gen donun Sag taraftaki ara so-
kaga getene kadar ilerleyin Bu
sokaktaki cesmenin yanina geldi-
ginizde kopek saldiracak Sada gi-
dince duvarda bir deiide rastlaya-
caksiniz. Deligin icindeki kolu ¢e-
kince itk sokagin sonundaki kap!
acilacak Tekrar ara sokaga do-
nun ve acilan kapiy gectikten
sonra sola gidin

Duvardaki deligin icindeki ikinc
kolu da cekin. Hemen gen kaga-
rak yarasalardan sakinin. Ortaya
cikmis olar kube urmanarak bal-
kona cikin. Ug pencerest olan ye-
re inin, Burada gordiginiz pen-
cereleri kirabiliyorsunuz, Uconcd
pencereden trmanin ve dider ta-
rafa atadiktan sonra ilk sola ginn
Yukarya trmanin ve Golden Key'
alin. Asadji inin ve yolu sola dodr
ru takip ederek balkona ulasin.
Burada anahtan nerede kullana-
cadinizi goreceksiniz

Kafenin uzerindeki lenteye zip-
layin ve kopedi oldurun. Asad
Inin ve kapyr acarak ilerleyin. Di-
ger bolgeye gecerken silahinizi
hazir edin, Larson soldaki balkon-
da Koseyl doner donmez ates et

meye baslayin ve kacana kadar
kursunlarndan sakinin

Karanlik yerleri arasunp girisi
bulun ve ilerleyip sola donun. Yo-
lu takip edip Garden Key'i alin
Yokustan yukar! ¢ikin ve sada
dodru ¢ikan yola girin. Burada
Larson'u gorarseniz ates edin. Ipi
kullanarak diger tarafa ulasin ve
ara sokaga atlayin

Kolu bulup gekin Daha once-
den kirdidiniz ug pencerenin ol-
dudu yere
geiin Yu-
kar arma-
nin

daki odaya atlayp hemen kopedi
olduran. Kapiyl acin ve hemen
gen aiplayip kopedi olddrin
Odaya girin, karsi taraftaki kapl-
dan gecin ve kolu bulana kadar
yolu izleyin Kolu cekince cesme-
ye donen kapt aclacak. C bélge-
ye gidin ve acilan kapidan gegin
Yol aynmina gelince sola donun
ve giristen ilerleyin Sadga dénup
uzun yoldan gidin, soldaki kilith
tahta kapry daha sonra acacaksi-
niz llerleyin ve merdivenlerden

cikin. Yokustan cikip mavi kaprya
ulasin

Soldakl Lazer Scope'u alin ve
Revolver lle birlestinn. Odanin di-
ger yanindaki kapiya gidin ve Re-
volver kullanarak kilide ates edin,
iceri girin ve Garden Key ahn. Fa-
reler geleceginden hemen oda-
dan cikin

Onceki sokaga ger donun, ka-
pal kapilan gecin ve sonda sola
donerek ikl Garden Key'l de kulla-

nabilecegi-

niz delik-
leri bu-
lun. Az

Snece gectiginiz kapilar artuk acik,
veni bélgeye girebilirsiniz. Bina-
nin yanina gelince film baslaya-
cak. Ana binanin sagindaki ara
sckadi takip edin, sonra sada dé-
nap ¢an kulesine ulasin

Cana ates ederek kapilar agin
Kulenin soluna gidin ve arvk agik
olan kiclk yoldan gecin. Tirma-

© nin ve diger taraftaki yola ziplaya-

rak tutunun. Bu yoldan asad) ko-

sun, kolu cekin ve hemen geri ka-

N Can kulesinin agiian kapisie-

dan icer girin, Odanin sonuna
gidin ve sola déndn. Duvardaki
kolu ¢cekerek éncekl odadaki kus
heykellerinden birini kinn. Heyke-
le dénup Action tusuna basin
Simdi diger kus heykelinin yanir-
dan gegin ve dlimcdl bir tuzaga
giden yolu izleyin. Kenara kadar
yuruyun, arkanizi déndin ve ke-
nardan asag sarkin. Tuzadi gecin
ve tekrar yulkar trmanin. Burada-
ki kolu cekerek dider heykeli de
Kinn. Asad atlayin ve ikinci kus
heykeline gidip Action tusuna ba-
sin

Yarasalann size saldirdid| kori-
dora gidince gizli béimelerin agil-
digini gereceksiniz. Birinde Secret
2 bulunuyor Yanindan gectigi-
miz tahta kapiyl hatrliyor musu-
nuz? Eger oraya giderseniz kapi-
nin acik oldugunu goreceksiniz
Kopedi oldurdn, raflan arastinp
Secret 3'U bulun

Canh binaya gidin ve binanin
onundeki yeni kisma girerek Ga-
teway Key ain, ilk bolum bitecek

Trajan’s Market

Soldaki binaya ginn ve kutuya
ates edip icindek Crowbar alin
Disan ¢ikin ve sag taraftak metal
kapryr Crowbar kullanarak agin.
{kinci kata tirmarun, 1pi kullanarak
karstya gecin. Sagdaki agikhga
ulasmak 1cin yerdeki kink balum-
lerden ziplayin, kaprya dogru ller-
leyin ve saga dénerek edimli du-
vara dogru dénun

Once bu duvara, oradan da
llerideki kucUk cikuntiya atlayin ve
binaya girin. Asagr inin ve diger
cikantiya trmann. Filmden sonra
asadya inebilirsiniz. llerleyin ve ¢r-
kintlan kullanarak icnde ip clan
odaya ulasin. Ipi ug kere cekbigr-
rizde film Baslayacak Disan cikin
ve yine cikintlan kullanarak bir
baska ip bulunduran ocdaya ula-
sin Buipi cekince acilan yeni yeri
gosteren film baslayacak

Asad) ilerleyin ve ipi kullanarak
acudiniz odaya ginn. Heykelin ya-
nindaki malkan aldiktan sonra ka-
piya dogru ilerleyin. Kapya geldi-
ginizde fenerinizi yakin ve sadda
karanhkta kalmis ¢ikintyr bulun
Yukan urmanin ve kucuk odaya
nerek crowbar yardimiyla duvar-




dan Coin alin, Hemen dénip
heykelli odaya ulasin. Heykelin al-
undaki delide coin’i atin ve diger
bolgeye giden kapryl acin Simdi
bahcedeki kapaga giderseniz bu-
nun da agik oldudunu goreceksi-
niz. Asadi inip Secret 40 aln Yu-
kar trrmarin ve bolumdan basin-
daki sokaga donerek yeni agilan
kapya gidin

selatelt magaraya gelenie kadar
yolu takip edin. Suya dalin ve se-
lalenin altndan gecerek yukan c-
kin. Genis kapidan girince film
baslayacak Yaraugn gozlerine re-
volver ve laser scope kullanarak
ates ederek onu yenebilirsiniz. Ya-
ratgi yendikten sonra Mars
Symbold alin ve odanin gerisine
giderek yUkseltiimis platforma ¢
kin. Yukaridaki 1zgaraya tutunun
ve kendinizi yukan cekin. Kirmizi
makinenin dzerine ziplayin ve
Secret 57 alin. Asad) inin ve yu-
varlak kapadm yarna giderek
acin. Asagidaki kanala atlayin

Makine odasina ulasana kadar
ylzun ve crowbar yardimiyla Val-
ve Wheel'i sokln. Kirmizi makine-
ye geri donun ve wheeli kulla-
nin. Tekrar suya donun ve icinde-
ki ddnen bicadin durmus oldudu
tunele girin. Akinty takip edince
yukan cikabilecediniz bir yere ge-
leceksiniz Sudan ¢ikin ve odadaki
vanayi cevirin. Dider pervane de
durduy, artik suya dalip onu da
gecebilirsiniz. YUzmeye devam
edin ve sonraki odaya ulasinca

sudan ¢ikmn, ilerlediginizde kapilar
kapanarak cikisinizr engelleyecek-
ler Shotgun' almn ve yeni silahini-
z1 elinize alarak bayuk odaya gi-
nn.

Gladyatdru Shotgun kullanarak
oldurdtgunuzde ki kap! agiacak
ve pencere kinlacak Platformu
kullanarak arenadan ¢ikin ve yola
atlayarak ana yol aynmina kadar
dondn Bélum basinda acttginiz
metal kapi sadgmnizda kalacak sekil-
de solda icinde Secret 6 olan ka-
pinin acildigi gorecesiniz

simdi selaleli magaraya donin
ve soldaki yeni yeralt pasajina gr
nn Yolunuz uzerindekl Venus
Symbol'u alry ve oyunu kayde-
din: Fimden sonra yaralanana
kadar Larsona ates etmeniz gere-
kecek Simdi boluman son savasi-
na geleceksiniz Kapi gardiyaniari-
nin saldirilare sonucu alev alrsaniz
havuza ginp alevier: sondarebilir-
siniz. Agaclarla sokak lambalan
arasi, saldir icin en uygun nokta.
Size alev saldins| yapmadan he-
men énce agizianni atevie doldu-
rup baslannt geri atryorlar, t@am
bu anda onlara ates etmelisiniz
Nl dnee birisi Ozerinde yogunla-
SN

lkisi de oldugunde anahtarlan-
nizi kullanarak kapny agin ve iceri
girin. Platformiardan ziplayin, so-
nuncusuna ziplayinca ukura do-
secek ve diger bollime gececeksi-
niz

Colloseum

Kulplu kabu gdrene kadar
odalardan ilerleyin. Kiba duvara
dogru itebildiginiz kadar itin ve
acilan yerdek Secret 7yi alin Yol
dan asadr gidince yerin kinimaya
basladidini gosteren film ¢ikacak
Agllan yarkian kosarak ziplamall
ve diger tarafa ulasmalisiniz

Kirik yere dénln ve geri gide-
rek kenardan asadj sarkin. Yard
sola dodru tutunarak gegin ve
yukan ¢ikip comelerek ilerleyin
Icendela diigmeye basarak onceki
odadaki kapiy acin Geri ¢ikin,
simdi yine sarkarak tutunmal ve
bu sefer sada dodru ilerleyerek
buylk odaya ger donmelisiniz

Aslan dldurdukten sonra du-
vardaki dugmeye basin, acilan
kapidan baska bir aslan saldira-
cak Onu da oldurup sonraki ye-
re girin. En uUste ulasana kadar
duvara tirmanin, buradaki Gems-
tone Piece i alin Odaya girin ve
yeni aglan kaptdan gelen gladya-
tora elduran. Yokusu izleyince
yeni bir kata ve gladyatore gele-
ceksiniz. Geridekl duvarda bulu-
nan dugmeye basin. Yukan gi-
din, saga donuin, tekrar yukan gi-
din ve gladyatdr ile aslan old-
run

Bir onceki kata inin ve blylik
odaya butup girin Bu odada
yapmaniz gereken ipi U¢ kere
cekmek ve yukselen pedestalin
Lzerinden Gemstone Piece 2'yi
aimak Ama bu dlzenek zaman
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ayarh cldudundan biraz zorlana-
caksiniz. Birkac kere deneyerek
en kisa surede bu platforma nasil
ulasabileceginizi bulun. Burada
Laranin neredeyse tm ziplama
becerilerini kullanacaksiniz, Parca-
w1 dldiktan sonra girdiginiz kapr-
nin karsisindaki kapiya gidin, Yer-
deki kapak acilacak ve asagi dise-
ceksiniz Burada Gemstone'un
pesinde olan Pierre ile karsitasa-
caksiniz

simdi ikindi parcay aldidiniz
odaya geri ¢ikin Az once distd-
gunuz kapadin dzerinden atiayin
ve odadan Secret 8 alin. Tekrar
kapaktan asady dusun ve gikisa
dogru gidin

Gemstone'un iki par¢asiru bir-
lestirin ve deltde talan. Yer kinima-
ya baslayinca hemen geriye do-
nun ve kosarak odanin karsi tara-
findaki cikintiya ziplayin. Simdi yi-
ne kosarak ziplama yoluyla acikl-
gin uzerinden gegin ve clkintidan
sarkarak ierleyerek asagidaki kapi-
nin oldugu yere disin

Kuba kullanarak yukaridaki
odaya ulasin ve buradaki gladya-
tor-aslan ikilisini de haltedin. Bu
odada asil savagin olacagl odayl
acacak olan Colloseum Keyi bula-
caksiniz.

Bu son gladyatér de oncekilere
benziyor, yalnizca cok daha gug-
W0s(. Bu son savas oldudundan
tum cephanenizi cekinmeden kuk-
lanabilirsiniz. Onu oldurdUkten
sonra karsi tarafta cikis acilacak

Sonraki odadaki masanin Jze-
rinde baska bir Colloseum Key
bulacaksiniz Onceki odaya do-
nan ve anahtan kilitte kullanarak
yolu acin. Garip 1s1g1 olan madga-
raya inin. Kosup ziplayarak ikinci
gikintiya ulasin ve egjilerek iierleyip
Secret 9'u ain. Simdi gikintlardan
geri donun ve crowbar yardirmiy-
la duvardaki Philospher’'s Stone’u
sokerek Roma b&IOmMUNG bitirin

Boliim 2 : Spear of Destiny

Naval Base

Depoya giden kapiy bulana
kadar merdivenlerden asag inin
Film bittikten sonra hermen iceri
kosun ve karsi duvardaki metal
dolaplara dedru gidin. Kontrol
odasi penceresinin hemen solun-
da dolabin icinden Silver Key'
alin ve depaya kosarak kutulann
arkasindald kilithi kapiya ulasin Ka-
piy1 acin ve buylk pencereye ula
sana kadar merdivenlerden yuka-
n cikin. Kontrol odasindaki nobet-
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da dolabin icinden Silver Key'l
alin ve depaya kosarak kutularin
arkasindaki kilith kapiya ulasine. Ka-
P acin ve Duylk pencereye ula-
sana kadar merdivenlerden yuka-
n cikin. Kontrol odasindaki nobet-
¢ileri oldUrun ve birisinin dusdr-
dugd Access Card alin, K&sedeki
dolabin icinde Uzi var

Merdivenlerden asadi inin ve
anahtar buldugunuz dolaba dé-
nun: Soldaki kit kapida Access
Card’ kullanin. Kopedi oldirin
ve kapad acik havalandirma deii-
gini bulana kadar ilerleyin Kapa-
g1 acin ve icernden Secret 10U
alin, Dolaba donun ve bu sefer
Access Card' sagdaki kapida kuk-
larmp iceri girin

llerleyince buyUk mekanik pen-
ceden kacarak kutular Uzerinde
zIplamaniz gereken bir yere gele-
ceksiniz. Burada birkag yerde ko-
sarak ziplama teknigh uygulama-
niz gerekiyor. Acemi Tomb Raider
oyuncular burada biraz zorlana-
caklardir. Karsiya ulasmaya calisir-
ken bir iki kere pengeyle burun
buruna geleceksiniz, ama zaman-
larmalar iy yapar ve hizh olursaniz
kil payi da olsa kurtulacaksiniz.
Karsiya ulastidimzda dugmeye be-
sin, kapilar aclacak ve film basla-
yacak

simdi cikisin yerini biliyorsunuz
Dudmeye basarak diger kapwyr da
asin ve sandiklara ziplamaya bas-
ladiginiz noklaya geri donun Ar-
tik pence tehlikest olmadigina go-
re sandiklann uzernindeki maillar
toplayabilirsiniz. Hazir oldugunuz-
da agilan cikisa dodru gidin

Genis yolu takip edin ve sona
yakiastiginizda saldiran ki nd-
betciyi ok
daran
Scldaki

yola girin, disari ¢ikin ve karla
kapli kutuya urmanin. Duvara biti-
sik olan en algak sandida ziplayin
ve oradan yandaki sandiga tirme-
narak Secret 117 alin. Asag) atla-
yin ve Access Card' kullanarak ki-
lithl kapiyr agin
Iceri gmn ve nobetciyl oldure-
rek Sitver Key't an. Makinede sar
sigortanin eksik oldudgunu fark et-
tkten sonra sala donerek disari
cikbidinz yola geri donun ve bu
sefer karsidaki yola giderek anah-
tanniz yardimiyla kilith kapiye acin
Film sayesinde bu bolumun kot
adamianr goreceksiniz Denizalt-
nin yanindaki ckinbya ulasm ve
Laser Scope ile Desert Eagle al-
diktan sonra kenardan asagdj sar-
kin ve yere dustudunuz gibi yu-
varlanin. Baylece en az miktarda
zarar alacaksiniz
Access Card yardimiyla kilidi
acin ve nobetcl kopedin oldu-
run. Buradaki dolaplardan cesith
mallar bulabilirsiniz. Fuse almay
sakin unutmayin. Dus bolge-
sine ginn ve uzak sadg kose-
deki deligin yenni buiun
Simdi secret bulmaya gide-
cegiz ama bu zor bir ylzus ol-
dugundan boguima ihtimaliniz
var Oyunu kaydettikten son-
raicen dalin ve tinelde yol
aynming gelene kadar yi-
zun Sadga dodru gidin ve
gizli odaya ¢ikana kadar yGzan,
Odadan Secret 12'i alin Tekrar
suya girin ve az onceki yol
aynmina geldidinizde sola
dénerek tekrar dus bolge-
sine ulasin
Dugmeye basarak sol
daki kapna acin, simdi ana
yola geri dondinuz. Kars-
daki yoldan ilerleyin ve

sandigin yanina ulasin. Yukandaki
pencerede bekleyen iki keskin ni-
sancyr aldiginiz Laser Scope ve
Desert Eaglen birlestirerek kolayca
temizleyeilirsiniz

Bu iki keskin nisanci da &ldu-
gunde makineli adaya girin ve
Fuse'u delige sokarak makiney
calstinn Bir kapi acllacak ve saldr-
ran kapeg hemen oldurmek zo-
runda kalacaksiniz. Yeni odadaki
dugmeye basarak kutuyu denizal-
tina ckabileceginiz sekilde yerlesti-
rn. Kirmizi sandiktan kosarak zip-
layarak bu kutuya asih kalabilecek
siniz. Yine kosarak ziplayin ve de-
nizallina ulasarak boluman son
filmunt izleyin

Submarine

Ranzalar arasindaki demiri so-
kun, sag kosedeki havalandirma
boslugunun kapadr uzennde bu
demini kullanin ve merdivene ula-
sana kadar havalandirma boslu-
dunu takip edin Merdivenden
yukar gkin ve delidge ulasana ka-
dar ilerleyin. Delikten asadi sarkin
ve basamaklan kullanarak asadi
inin. Yalun yarsina geldidinizde
sol tarafta kisa bir tinel goreceksi-
niz. Bu tinele girin ve Secret 13'u
alin, Tekrar yukariya ¢ikain

Pervaneyc dogru gidin ve son-
raki merdivene trmanin. Buradaki
delikten de dusun ve sallanarak
sola dodru llerleyip, cikintiya ula-
SINca yukarya ¢ikin. Havalandir-
ma deligini agin ve asagidaki
odaya atlayin. Buradaki raflar
arasbnn ve Batteryi ahn. Tekrar yu-
kar tirmanin ve merdivene dogru
llerleyin. Merdivenin tepesine
ulastiginizda Amiral lle Serge: ara-
Sinda gegen konusmayl duyacak-
SINz. Bu tunetin soruna ilerleyin

ve sonraki merdivenden asagiya
alla}

Comelerek ilerleyin ve deligi
acarak mutfak bélgesine inin. Bu-
rada oyunu kaydettikten sonra
asgiya dogru sessizce yaklasin ve
arkasindan demirle vurun. Eger
asgl sizi gorurse saldiracakur ve
sonug clarak dleceksiniz. Ascidan
Bronze Key'i alin ve kilerin kapisi-
ni acin. Raflan arastrip Silver Key'i
ve cekmeceden tabancarzl ahn.
Silahlannizi donarnin ve kirmize te-
lefonun yanindaki kilith kapida
anahtarinizi kullanarak ilerleyin.

Kondora girer girmez silahlar-
nizi haziiayin ve saldiran ki kisiyi
oldurun Soldaki kapidan tuvalete
girerek icerideki nobetgiyi temizle-
yin Koridora ddnuin ve tuvaletin
karsisindaki odaya girin. Yolda
once sola, donra da sada ilerleyip
nobetciyi dldurun: Yolun sonuna
kadar ulastiktan sonra saga do-
nun ve hava valfine agin.

Merdivenden urmanin ve iki
nobetciyle daha karsilasacadiniz
depo odasina ulasin: Onlarr ok
durdukten sonra sandiklar arast-
nn ve Aqualungu alin. Kosedeki
kink sandigi demirinizle parcalayin
ve icindek Secret 14 alin. Ana
koridora geri donln ve televizyo-
nun sagindaki hava valfine agin.

Yarip sonen 1sigr olan odaya
ulasana kadar koridoru takip
edin. Nobetgiyi oldurdukten son-
ra sandiga trmanin ve yukaridaki
delige aiplayarak tutunun. Kendi-
nizi yukariya cekin ve kinc dar
bosluga ulasana kadar ilerleyip
ayaga kalkin Saqg ustteki gizli bo-
IUme ziplayin ve buradan Secret
157 aldiktan sonra sol késeden
dondugunizde gérecediniz de-
likten edilerek gegin, Kapadr acin
ve asadya atlayin.

Icen giren nobetgiyi hermen ok
durun ve cekmeceleri arastrip
baska bir Battery daha alin. Kori-
doru takip edin ve yerdeki delige
ulasana kadar ilerleyin. Asagya
inin ve nobetciyr oldurun Soldaki
hava valfini gegin ve yolun so-
nundaki alana gidip hava valiina
ulasin Vaifi acip iceri girdiginiz gi-
br nabetciyi vurun. Merdivenden
yukan cikarak dals bolgesine ula-
sin

Simdi kullanabileceginiz dort
kap bulunuyor Sagdaki kapiya
dogru gidin ve iceri girin Deniz-
ciyi oldurun ve Suit Console’u alip
ana kondora donun. - Koridorun
sonundaki kapilara ulasin ve agik
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olan kapidan girin lcerideki no
betciyn cldardikien sonra korido
run karsisindaki kapah kaptya gi-
din ve icen ginn. Yerdeki Diving
Sult’ elinize alamiyorsunuz ama
onu akf hale getrrebiliyorsunuz.,
Suit Console lle Aqualung) birles
tinn, sonra da iki Battery'i bunlar-
la birlestirin. Simdi FDS giysisinin
gogus kismina yaklasin ve birles-
trdiginiz bu seyvlen kullanarak bir
sonraki bolume gectidinizi mujde-
leyen filmi baslatin

Deep Sea Diving
Denizalndan cikuktan sonra
asagl dogru inip duz ileriye gidin

Gidebilecediniz ik yol olan yere
geldiginizde sadr secin ve batiga
ulasana kadar ilerleyin. Batk ge-
miye yaklasirken surekh yanlaia
dogru yuserseniz roketler size ki-
Iitlenemeyeceklerdir

Gemiye yaklastiginizda kucuk
Bir sualti acikigi fark edeceksiniz
Iceri yuzun ve kisa runelden ge-
cerek Secret 16y alin Buradan
ciktiktan sanra sizi disanda bekle
yer minidenizaltinin saldinlann-
dan hemen kagin, Yol aynmina
geri donun ve sola dodru aicdin
Buradan cikmaya calisirken akint-
nin ters yonune yusecedinizden
kolay bir hedef olacaksiniz Gerek-
tiginde Chaff kuillanmaktan kacmn-
mayin. DUz llerleyerek agik alana
ulasin

Bu yeni alana grdiginizde
saga dogru donerek daha fazla
batk bulun Banga dodru yizer-
ken gelen yeni min-denizalu size
saldiracak, Batgin uzennde
yuzerken sol kasede kucuk bir
aciklik goreceksiniz Bu kucuk
delikten yuzun ve bu sirada Chaff
kullanarak gelen roketlerden kur-
tlun. Yery bolgeye ulastiginizda
etraf kararmaya baslayacak
llendek) kaya olusumundaki ufak
tunefin yerini bulun ve tnele gir-
erek yuzun Burada once asad),
sonra ilern yuzun, sola donun ve
llen dodru yuzmeye devam
ederck yukandaki acikigr bulun

Acikhga dogru yuzun ve sada
donerek yeni bélgeye ulasin. Sim-
di hemen scldaki acikida dogru
llerleyin: Burada Spear of Des-
tiny'i aldiginiz gosteren bir film
seyredeceksiniz. Ama dalis giy-
sinizi zarar gordgunden boltimi
sinurh oksijen ile mamamilamalisiniz
Hemen oyunu kaydedin, cunko
zorlanabilirsiniz

Genye dogru yuzerken duvar-
lara carpmamaya calisin Duvara
carptiginizda daha fazia oksjen
harcarsiniz ve buyuk ihtimalle
denizaltina wlasamadan ollr-
sunuz. Denizaltiniza ulastiginizda
alt tarafina giderek hava valfina
ersin. Delikten yukan dogru yaz-
crek bu bolumu bitirin. Tekrar
nefes alabimek hos, dedil mi?

Sinking Submarine
Arkanizdaki merdivenden asagi
inin ve silahlannizi cekin
Fuzelenin yanindaki nobetcileri ¢k
durun ve birakbklan cephanelen
alin. Bu bolumu bitirdikten sonra
cephaneleriniz yenileneceginden
kursun harcamaya cekinmeyin
Filmi izledikten sonra en yakin
masayd ziplayin. Elektrikie suyu
gecmek icin burada birkag kez
durarak ziplama hareketini kultan-
maniz gerckecek. Artik 21
lamataririzin soruna geldiginde
havadayken tutunma hareketini
yapin, boylece kafanizin vur-
masini engelleyecek ve suya dus-
meyeceksiniz. Akan sulann icin-
den ziplayin ve koridora girin
Sada gidin ve yolun sonundaki
depo odasina ulasin. Qdaya gir-
diginiz gibi ates ederek arkasi size
donlk olan denizay sorun
¢gkaramadan aldurebilirsiniz
Uzerinden Access Card’i alin
Simdi koridora gen donun,
alevieri gecin, once sadq,
sonra da sola donduk-
ten sonra yolun

r

sonuna

kadar llerieyin
Hava valfinda s
Access Card’

kullanin. lleri dogru gidin ve mer-
divenden trmanin. Soldaki su
basmis odayl gecin ve kontrol
odasina ulasana kadar yolda iler-
leyin Uzak duvardaki hava valfini
acin ve karanlik odaya girin
Amiralle konustugunuzda size Si-
ver Key verecek Kontrol odasina
gerl donun ve hava valfindaki
hasar gormus kapada ates edin,

Masaya ¢lkin ve havalandirma
sisternin yakalayip kendinizi
yukar cekin Yerdeki kapaga
ulasana kadar ilerleyin, kapagi
acin ve asadidaki odaya atlayin
Duvann ust tarafindaki dudmeyi
bulun. Ziplayarak digmeyi tutun
ve cekerek elektridgi kesin, Bu
odadaki kap kilitli ama arkasinda
belimun son secreti bulunuyor,
O yuzden burayl unutmayin
Havalandirma deligine girin ve
kontrol odasina geri ddnun.

Az once iceri girmeniz tehiikeli
olan su basrmis odaya artik
girebiirsinz. Igeriden Nitrogine
Canister| ve silahi alin. Koridora
donin ve sada donerek en yakin-
daki merdivenden asad inerek
onceden elekirikii olan yola
ulagin. Amiralin verdigi anantarla
yolun sonundaki kapiy acin ve
dolabin icindeki Oxygen Canis-
terh alin

Qdadan ¢ikuginiz anda bir cift
denizci saldiraicak, bunlardan bir
tanesi oldugunde Bronze Key
birakiyor Simdi tekrar dnceki kori-

.
lediginiz yenn hemen yannda
yerde butunan Secret 17yi aiin

Kontral odasina geri donin ve
havalandirmaya trmanin. Eleks-
ngr kestiginiz odaya ger dénun
ve kilith olan kapida Bronze Key
kullanarak odaya girin, Cek-
mecelerl arastinn ve Secret 181

dora donup alevlerden ziplayarak bilun
soldaki kapidan mutfaga donun Tekrar kontrol odasina donin
ve Amirglin gk

ve onceden as-
' cly sis-
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No One Lives Forever
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Yararh (n Bilgiler

Kanmitlar

Kanitlann tumunu Bir Bolamua
ik cynadiginizda roplamaniz
murmkun olmey«bilir Oyunda
lerledikce daha onceden ensimi-
niz olmayan aletler alabilecekst-
niz. Eger bu aletleri aldiktan son
ra dnceden tamamlamits oldudu-
nuz bir bolume giderseniz, daha
onceden alamadigdinie basi kanit-
lar da topiayabildiginizi fark ede-
ceksiniz. Baylece hern ajaniik pu-
aniniy anacak, hem de oyunun
sendaryosu hakkinda daha denn
Litgilere kavusabileceksiniz

Silahlar

NOL her tarafa cilginlar gibi
ates edebdecedmiz bir oyun de-
gil, bu oyunda ozellikle gizh otma-
niz hem hayatta daha uzun sure
kalabilmeniz, heim de bonus ve
oduller alabiimeniz icn gerekl
Oyunda saghginizi arttrabilecek
ilk yardim cantalan bulunmuyor,
sizi atesten koruyacak tek sey ara-
da bir buldugunuz zirhlar ve
bunlan da tuketirseniz isimzi yice
zorlasiyor

NOLFde iki cesit silah buluru-
yar: susturuculu olanlar ve gurul-

wilu olanlar. Gérevlere Hu Ik cesit
silaha da sahip olarak baslamans-
iz, ainel yine de gorev boyunca
ozellikle susturuculu olanlan kul-
lanmeaya ozen gosternn. Oyunun
baslarnda Shepherd Anms P38
9mm en Wi drkadesiniz olacakiin
Sabit hedefler uzerinde son dere-

bilir, hem de kisa doldurma sure-
sini sahiptir. Ancak bu silahin cep-
hanesi ok sik bulunmadigindan
bazi bolmlenn sonuna dogru ise
yaramaz hale gelebir. Eger cep
hane sizin icin Snemiliyse, o halde
Marris Model 14 Spear Gun veya
Sportsman EX Crossbow tercih

ce Olumeul olan bu silah icin bir-
cok kurbarmnizn uzennde cephar
ne bulabilleceksiniz

Eger hedeflerle araniz uzaksa,
o zaman Hampton Carbine 45
sniper tufegini kullanin. Bu silah
hem cok isabetl atislar kaydede-

edin. Bu silahlann menzilleri di-
gerleri kadar geris olmasa da,
dusmeéninizi oldurmek 1cin kullan-
didiniz zipkmnlan, yine onlann ce-
setleri Uzerinden alip tekrar kulla
nakitirsiniz

Eger ihtiyacirz olan sey ates

gucu ise, o halde susturucutu si-
lahlan bir kenara birakmali ve ya
AKAT Assault Rifle ya da Hamp-
ton MPL 9mm SMG tercih etmel-
siniz. Hampton, diderinden biraz
daha sessizdir ve daha isabeth
atslar yapabilirsiniz. Ama yine de
tercih size kalmis

M/9 Grenade Launcher (le
dusmanlarla dolu bir oday cifle
temizlenmis gibi tertemiz yapabi-
lirsiniz, ama bunun i¢in dederli
envanterinizi kullanmaniza ashin-
da pek de gerek oldugunu san-
miyorum. Zaten eger gercekten
bu silaha ihtiyag duyacaginiz yer-
lerde, bu silabn bulacaksiniz. Ayni
durum Bacalov Corrector icin de
gecerlidir Darbunu ve yuksek
ates gUcd almasinin yani sira dol-
durmasi ¢ok uzun strer, cok sinir-
I sayida cephane tasyabilir ve
asin derecede gurultuludar Yan
tamamen gereksiz bir silah

Aletler

Oyunda basarlh olabimeniz
icin silaklar kadar énemli bir ekip-
mdniniz da aletlennizdir Bazi go-
revieri bitirmeniz icin belll aletlen
tasimaniz gerekiyorsa, bunlar sizin
icin secilecektr, Bu durumda yine
de fazladan bir iki sey almak igin




yeterli envanter slotunuz olacakhr
Bu ylzden neyin ne ise yaradigini
bilmek, bu slotlann verimii kullan-
mi acisindan cok onemlidir.

Barette {sac tokasi) iyi dusanulk-
mus bir alet olsa bile, cok da kul-
lanisl oldugu soylenemez. Anah-
tar delidy olan kilitleri agabilir, ama
bunlan zaten ates ederek de aca-
bilirsiniz. Dider islevi olan zehurli si-
lahn kullanabilmek icin 1se disma-
nin neredeyse burnunun dibine
girmeniz gerektiginden, kesinlikle
Isinize yaramayacakur. Bu aleti hic
kullanmadan, ayunu rahétca bib-
repilirsiniz. Tabl bu durum robotic
poadle (robot kanisj icn de tama-
men gecerli. O da en az baretie
kadar gereksiz bir alet ofarak yeri-
i almirs

Arada sirada bir nobetginin dik-

katini cekmek igin coin [bozuk pa-
ra) firlatmak ise yarasa da, beyn:-
nin ortasina susturuculu silahla
bir delik acmak cok daha etkili
oluyor dusuncesindeyim. Explosi-
ve lipstick {patlayict ruj), ozellikle
de proximity tetigi olant uzak me-
safeden atfabiliyor ve oldukca ise
yanyor En blylk dezavantajlan
1se cok quriltlla olmasi ve cok az
bulunmasi. Ayni sekiide perfume
bottle {parfum sisesr) da etrafia
birden ¢ok dusman varsa isinizi
aldukca kolaylastirabilir.

Aetler arasinda en ¢ok ise yar-
rayanlar isc body removing pow-
der {ceset entme tozu) ve camera
diabler {kamera etkisiziestirici}. Toz
lle Aldurdugunuiz tiplerin cesetle-
rinin buiunmasin engelleyebilirsi-
niz, ne kadar az ceset bulunursa

bolum sonunda alacaginiz puan
da o kadar ydksek olacaktir. Berr
zer sekilde kamera etkisizlesting
yardimiyla etraftaki kameralardan
kurtuiursaniz ¢cok daha rahat etti-
ginizi goreceksiniz. Elbette bunlar
olmadan da oyunu rahatca bitire-
bilmek mumkun

sunglasses {glnes gozltikleri)
veya cigarette lighter (¢akmak) gi-
bi baz aletlerin gorevierde kesin-
likde kullarimasi gerekiyor, bayle
durumlarda bu aletler size verite-
cektir. Oyundaki codu kilith kapiyi
agmak icin code breaker {sifre kin-
<l) gerekiyor, ama bu tur kilitleri
olan kapilann neredeyse (UM
nun yakininda bunlardan bir tane
bulacaksiniz. O yuzden bununia
envanter slotunuzu isgal etmenizi
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de dnermiyorum

| Stratejiler

Savas Stratejileri

Giziilik her zaman tercih edece-
giniz bir durum olmayabilir. Oyu-
na bircok causma ortamina gire-
bilecedinizden, gdreviere basla-
madan dnce Cate’i olasi savaslara
hazinarsaniz pisman olmazsiniz.
Bu kisimda size cnemli savas stra-
tejileri ve HAR.M. dusmanlanini
{ve elbette onlann yani sira ¢ok
oyunculu oyunlarda karsilasabile-
cediniz insan dusmanlan daj alt
etmenin ¢esitl tekniklerini anlata-
caqgiz

= Daima kafalara ates edin.
Tamam belki biraz canice gelmis
olabitir ama kafalarinda vurulan
dismanlannzin aninda oldukleri-
ni géreceksiniz. Kafalan haricinde
vurulan dasmanlar hem bagira-
rak baskalannin da olay yerine
gelmesine neden olabilir, hem de
kacip siper alarak isinizi zorlastira-
bilirler. E¢er etrafinizda birden
¢ok dusman varsa ve bunlar ha-
reketliyseler kafalanndan vurma-
niz pek mumkan clmayabilir,
ama &zellikle uzak mesafedek!
dusmanlannizi kafalarindan vura-
rak cephanenizi de tutumiu kut-
lanmis olacaksiniz.

= Tabancalar tek basina dola-
san dusmaniar icin oldukea iyidir-
ler, ama eger birden ¢ok ndbetg
size saldiryorsa bu silahlarin sar-
Jorleri yeterli oimayacaktir. Siz sar-
JOru degistirmeye calisirken, diis-
man vucudunuzda dnemili delik-
ler acabilir Bu ylzden ¢ok sayida
dGsmanla karsilasacaginiz yerler-
de mutlaka makineli tGfekier kulla-
nin

= Daima siper almaya calisin
No One Lives Forever'da karsila-
sacaginiz dusmanlarin etraflann-
da ne bulurlarsa arkasina sakian-
maya calstiklann fark edeceksi-
niz. E onlar bu kadar akilh davra-
niyorlarsa, siz de davranin. Kendi-
nizi mumkin aldugunca zor bir
hedef haline getirmeye calisin. En
yakiminizda sizi koruyabilecek ne
varsa {(masa, stitun, sandik vs )
hemen arkasina gecin ve come-
lin. Kafarizi disan cikarip dUsma-
na ates edin ve tekrar siperinize
gern aonun. Bu sayede daha
uzun yasadiginizi goreceksiniz.

= No Gne Lives Forever da
kullanchginiz silahlanin sarjcrleri ve
bu sarjcrlerde de sintrll sayida
kursun vardrr Sarjordeki kursun
lukendiginde, sarjéri degistirmek

L_hittp: /A level com.tr ]




'STRATEJ USTASI

No One Lives Forever

zorunda kalirsiniz ve bu sirada
ates edermezsiniz. DOsmanin bu

G

sirada size cok fazla carar vere-
memest icin ir esya lle siper
alin veya geri ¢cekilin. Causma-
nin en heyecanh yerinde bu du
ruma dusmemek icin gozuniz
ekranin sag alt kosesmde olsun
Kursun azaldig anda bitmesini
beklemeden silahimizr doldurun

= Zithilan buldugunuz anda
almayin Lger o andaki zirh se
viyeniz yelennce yuksekse oyu-
na devam edin, nasil ofsa 2irh
orada duracaktr. Daha fazla za-
rar gordudunuzde istediginiz
zaman bu zirha déndp onu ala-
biirsiniz Bu sayede saghginiz
yeterince doluyken dederli zirh-
lan alarak bosu bosuna harca-
marmis olacaksiniz. Daha sonra
buna pisman olabilirsiniz.

= Eger guizlihgi gerceklen hig
takmiyorsaniz kapr ginslen veya
dar kordorlar gib kacis noktala
1 yanindd garaltu yapin. Bu
noktalan gorebildiginig bir yer-
de siper ahin ve dusmanlar kosa-
rak geldiginizde bir otomatik si-
lahy kullanarak onlari termazleyin
Biraz fazla gurultulu olsa da hic
yara almadan bircok dusmean
oldurmug olacaksiniz. Yapuginiz
bu s alarmlann ¢alsmasina ne-
den alabilir, ancak eder dusmea-
nin gelebilecedi tek yan sizin
kontrolunuedek nokta ise, bu
daha colkosinize gelecektir

= Sahup oldudgunuz cephane

turlerint denemekten gekinme-
yin. Oyun sirasinda cesitli cep-
haneler {fosfor kursunltar, yuk-
sek patlayicih kursunlar, dom
dom kursunlar gibi} bulacaksi
niz. O anda karanizda bulunan
dusman tdru uzerinde hangisk-
nin en etkili oldugunu &grenir-
seniz, dusmanlarla dana rahat
hasa cikabilirsimz Ama bazi
cephanelenn, digerlennden da-
ha ender bulunabildigini de
unutmayin.

Gizlilik Stratejileri

Aslinda bir casus olarak, oyle
her yere gurditulu patirtl DIr se-
kilde girmemeniz gerekiyor. Bu-
nun yerine isinizi gizice halletmeli
ve ortalkta kanit birakmamalisiniz
Hem bu sekilde davranirsaniz bé-
[am sonlarnnda daha iy puaniar
almakla kalmayacak, cok gerekli
durumlar i¢in cephanenizi koru-
mus vlacak ve sizi takip eden Si-
nirl nobetcilerle de karsilasmaya

caksiniz. Ayrica oyundaki baz go-
revlen basaryta tamamilayabilme-
niz icin, fark edilmeden hareket
etmeniz zoruniu ofacak Oyunda
gizliiginizi koruyabilmek icirny kulla-
nabilecediniz bir cok yontem bu-
lunuyor Cesitli aletleri kullanabilir,
susturuculu silahlarn tercih edehilir
ve arkalarnna saklanacak objeler
bulabilirsiniz. Bu kisimda size: gizli
kalmanin ve catisma durumldanna
girmekten kacanmanin yollann
anlatacadiz

= Dusman naobelgileri arasin-
daki kenusmalar dinleyin. Bu ko-
nusmalann codgu hem oldukca
edlenceliler, hem de nobetgiler
konusmatan bittigh zaman sakince
bolgelerinden ayrilyorlar. Genel
likle konusma bitiminde ndbetgi-
lerden bin baska bir yere gitmek
icin yurtimeye baslarken, didern
bakndy yonl dedistinyor. Boylece
Jz once iki nobetcinin durdudu
yerden fark ediimeksizin gagedil
yorsunuz. Eger konusma sirasin-
da qgizlice lerlemeye calisirsaniz,
nobetciler o an konusuyor olsalar
bile sizi fark edeilirler

= Baz1 nobetcilen oldurmek
Icin alet ve silah kombinasyonlar-
N kullanmaktan gekinmeyin. Me-
sela ik olarak nobetciyi bayiltma
gaziyla etkisiz hale getrip, toka-
nizdaki bicak yoluyla yasamini so-
na erdirebilirsmiz. Ya da bir bozuk
para yardimiyla dikkatini gektiginiz
nopetciden uyku gazi parfarmu-
nuz yardimiyla kurtulabilirsinz




Yalmz bunu yaparken nobetginin
Sizi kesinlikle gormemesing Gsen
gosterin. Aksi halde sizi gorunce
badiracak ve onu duyan didjerle-
ri de sizi haklamak 1cin pesinize
duseceklerdir

= Eger bir dusmandan usak
mesafedeyseniz, susturicuiu i
silahla kafasina ates edin. Eder
terniz Dir ats yaparsaniz hedcfi
niz amnda olup yore dusecek,
ve eder varsa yakindaki nabetci-
ler olen arkadasiannin durumu-
Nna bakmak €N olay verine kosa-
caklardir. Kontral icin gelen no-
betcileri de sustuructilu bie silah
yarcdimiyla temizleyin. Boylece
haskalannm dikkatini cekmeden
yeterince gizli bir sckilde etraf te-
mizleyebilirsiniz. Guraltulu bir si-
iah kullanirsaniz, uzaktaki nobet-
cilerin bile sizi duymasing ve alar
mi calistirmal«nna neden olabilir-

siniz

= Guvenlik kameralarinin ha-
reketlerine cok dikkat edin ve ka-
mera baska bir yone dodru bak-
tdinda harcket edin. Fger kame-
ret lensimin adaklanma sesini
duyduysaniz, bu tark edildidiniz
anlamina gelir vo gorus menz-
IIinden hemen cikmaniz gerekir
Faer gorev oncesinde zkil edip
de kamera etkisizlesting aldiysa
Niz, kameralar Gzerinde bu atet
kullanarak bir cok yerde rahalca
lerleyebime imkarina sanip ola-
Laksiniz

= Yeni bir bolgeye girdiciniz-
de il olarak siper alabilecediniz
obyclere ve olasi kacis rotalarng
asen gostering Belki de bir né
bety es gecmis olabilirsmis ve
en beklemedidiniz anda onu ker-
sinizda bulabilirsiniz Bu yuzden
qirdidiniz bir bolgede cevreniz

dekiiere dikkat
ederseniz,
boyle anlarda
neyin arkasina
saklanacadini-
21 vVeya nere-
den kacacad-
nizi dusun-
mek zorunda
kalmazsinz

= Oyunun
lenlennde
iyl terlikler
bulacaksiriz
Hareketlerini-
2In sesine
azaltmak i goreviere baslar-
ken terliklenniz de yaniniza al
mdy unutmayin, Boylece dus-
manlarinizin arasindan kus git
sessizce gecebileceksiniz, Yine de
bu terlikdere cok guvenip etrafla
delder gibr kosturmeym

= Fark edilmek istiyorsaniz bir
kameranin gorebilecedi yerde
ol bir beden birakin Llbere
bunu stemiyorsuriuz, o yuzden
ya oldurmeden dnce nobetcyi
kameradan uzadga ¢ekin, va da
eger bunu yapmeaniz mumkun
dedise kamera diger [arafa ba-
karken nobetayl susturuculu bir
silahla oldurtin Hemen ceset
ertme tozunu alin ve cesel, uze-
nncde kullanin. Boylece o nébet-
cnin olumunden kimsenin habe-
1 olmayacakur

= Her zamanki silanlar yenne
Crossbow veya apkin silahi ghn

Bu silablarin
her ikis) de
nem guclu,
hem de ses-
sizdirler. Aynca
cephane bulmak da
sorun almaktan cikar Giz-
itk gerekuren gorevlerde daha
YISINt bulamazsiniz

= Buyuk brr intimalle oyunu
Always run {daimd kos) secened
acik sekilde oynuyor olacaksiniz
Ama kosarken oldukca fazla ses
aikartnginize sakin unutmeayin. Ye-
i bir bolgeye girerken ya yuru-
me modurid gecn, yva da come
lerek lerleyin. No One Lives Fo-
rever'daki nabetciler en utak bir
ses keaynagin bile inceleyecek ka
dar merakiicirlar, eder ses yuk-
sekse bunun Dir tehlike isreti ok
dugunu ddsunecek ve size dod-
ru geleceklerdir. Raha kotusu
ses duyan nobetciler alarm ver-
erek basniza daha fazla bela
acabilirler

= Eger bir alarm dudgmesinin
etrafinda nobetciler varsa, ik
olarak dugmeye en yakin olani
dldurun, ddaha sonra ciderleriyle
iigilenin. Eger ilk olarak dug-
meclen uzak olar nobetcivi ol-
dururseniz, buyuk bir thtimalie
yakin olan susturmaya vakit
bulamayacaksiniz ve nobetci
dlarma ulasacak ve calistiracakhr

Artik adimlannizr daha dikkatl

dtabllecek ve daha yuksek puan
lar loplayabileceksiniz. Unut-
mayin, Cate Archerin ve
Urity'nin kaderinin farenizin
ucundd tastyorsunuz

1T
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Eser Gliven




riik Tdrkiye'de, halen
W iest Aasamasingda olsa
.= la, A Aksalk ISIEYEn
bir Ultima Online servenimiz aldu
gunu herkes bilyor saminm. Tum
dunyada ulkemize benzeyen bir
cok Ulima Online veya en buyuk
rakibi Everquest serverlan her
gun dunya uzenndekr birkag yuz
bin oyuncuyu bir araya gelinyor
internetin en Onemii ozelid clan
“anirsizlk” kendini beta de en cok
bu tip oyunlarda gostenyor
Aslinda bu heyecan ¢ok uzun
zamandir MUD [Multi-user doma-
in} denen yaz temelll oyunlarda
yasanror Graflikler yerne insan-
larin tamamen yaz yazarak anlag-
tiklan b serverlarda amaciniz
herhangi bir RPG cyunundan
farkh dedildir. Gene gorevier air,
hazine arar ya da dunyada oylesi-
ne dolasabilirsiniz. Karakterinizi
basardidiniz goreviere gore gelis
trebihr ve hayal gucunuze gore
her seyi yapabilirsiniz. Ama bu tip
oyunlar coktan maodasini grafik
ara yuzlu oyunlara kaptrdi Simd

yasamin surduren bir kagi isc ye-
nitk olarak eski versiyonlann up-

Online Gaming

r ve dusmanlanni goreliimeleriy
di. Resimlerint bu sayfarun orta-
sinda gorebilirsiniz

3D olarak ik oynan muloplayer
oyunlar Doom ve Quake 1'n cik-
masiyla Dir devrim yasanmisti. Ar-
tik oyunlar daha &zgurdu ve etk-
lesim inanimazdi Bu degisime
ayak Lyduran RPGler de grafik
ara ydzune gegtiler

Bu noktada Mplayer com, Mic-
rosoft Gaming Zone ve Heat net
gibi servisler ortaya ¢ikti. Kendini
Lamamen multiplayer'a odakla-
yan bu isimler dana hizl internet
badlanusi gerektiriyordu. Ozellikle
Diablo'nun gelmesiyle Battle net
ik defa sozund etudimiz turde bir
toplulugun olusmasina onculuk
ettl. Artik intermnette Klanlanr ve
topluluklann varidindan soz edili-
vor, online oyunlar 1N kisisel site-
ler disinda amamen online oyun-
lara adanmus siteler aciyordu
Yainiz grafik ara ylziu oyunlar de-
gil, bildidimiz siradan kagit ya da
satrdnc git oyunlarda birbiriyle
zaten etkilesim halinde olan tim
dunyadaki multiplayer oyuncular
bu kez bir araya gelerek ufak ufak

b e =

rka disinda da serverlar acmdya
basladi Bugun Avrupa ve Japon
ya dan Avustralya’ya kadar bir
cok noktada 25 lisansh olmak
Uzere anlarca yerel server bulu-
nuyor

Giliniimiizde isler

nasil yuriiyor ?

Bu konuda en iyl drnek olan
Ulima serverlan 1995 senesinde
acidiginda en fazla 15 000 Uyesi-
nin olacad dngorilmustu ve alt-

date etmekten baska bir sey yap-
miyorlar

Il grafikli oyun Meridian 59
du 30O NN cilkardidy bu oyun-
da grafikler felaket olsa da dnemli
olan oyunculann dider oyuncula

birlikler ve gruplar olusturuyordu
Bu olusum cok acikea gorulebr-
liyordu Ormegin UOMun oyun-
cularinin %401 Amerka disinda
yasiyorlardi, Bu clusum ping so-
rununu ortaya cikarnnca UO Ame-

Bunlari anlamiyorum

yapida bunea gore yapilmish
Oyunun Beta versiyonu test wmn
acldiginda ise (K sene icensinde
50 000 ks uyelk icin imza atmis-
ul 1997 senesinde tam olarak hiz-
mete aclldiginda ise 100 000 sim-

rni cok kisa bir zamanda astl ve 0
zamanki rakiplerinin onunde pa-
zarda bUyuk bir yer kapt. O za-
manlar Everquest ve Asheron's
Call yapim asamasinda idi
Oyun gerek yapisal gerekse
teknik olarak bir cok sorunla
karsilash Hatta davalarla bile
udrasmak zorunda kaldi Kisaca
s bir Gncunun cekecedi turm
zorluklan yasadi UO sayesinde
oyunculara yepyeni bir dunya
firmalara ise yepyeni bir pazar
aailmis oldu Fakat Pazar dar ol-

Bunlari hi¢c anlamiyorum

Sote: Bir koseye gisdenip onanden gecenteri vurmak.

Spawn Point: OQyuna basladiginiz nokta

Rush: Topiu halde bir yeren saldirmak

Clan, Guild: Beraber ayun oynayan fakat bunu bir araya gele-

riek takim haline yapan oyuncu tephuluklar, Genelde iclerinde
gruplasmayl daha heyecanh kilan, tecrubeli ve daha iyl oyna-
yan oyunculardan yenilere dogru uzanan bir hiyerarsiye 5a-
hip olurlar.

Headshot: 2D shooter larda rakibini banindan vurmak.

Frag: Oldurddqgunuz rakip sayisi. Gene 3D shooterlar icin kul
fanr,

IP Adresi: Bilgisayariniza bagh oldugunuz internet servis sag-
layrcisy tarafindan atanan kimlik numaras. Eger modem ile
baglaruyorsarz her seferinde degisir

Ban: Oyundan atilma. Eger IP adresiniz sabitse bir daha ke-
sinfikle o oyuna giremezsiniz.

Kick: Oyundan gecicl olarak atilma,

Lag: Bilgisayanimz ile oyun serven arasinda bilgl paketlerinin
gitmemesi. Bu durumda siz oyunda gordnurstinuz ama yap:-
yor gorundagunuz hicbir harekeli yapamazsiniz.

Latency: Bilgisayarimiz ile server arasinda bilgilerin ne kadar
sdre icinde gittigini gosterir.




dugundan Middle Earth gibl
planlanan bir cok oyun husran-
la karsilasti ya da yapim asama-
sindayken iptal edildi

Su anda UO ya en siki rakip
ise Verant'in Everquesti. Oyna-
nis ve grafik olarak LJC

a gore
daha gehsmis Dir oyun olan
Everguest'te ayni teknik prob
lemierle karsilast

Online oyunlarla itgili en 1I-
ging gelisme ise cyunlann icin-
dekl az bulunan malzemelenn
veya hasanhi oyuncu hesaplari-
nin bell fiyatlar karsiiginda
Ebay com da satlmaya baslan-
mastydl. Bu durum oyuncular
zevk icin aynayanlar ve
yonelce para kazanmak I¢in oy-
nayanlar olarak iki gruba ayirdi
Saucilar her yerde gencde sati-
Crych

Onfine oyunlarla itgili Gir b
ka ging gelisme ise oyun be
diktan sonra cesitl gruplarin
olusmasi ve bunlarin oyun 1Kin-

ve hatta disinda beraber hia-
reket etmesi ve crgitlenme
gitmesiydi. Bu gruplar oyun ol
dukca bir araya geliyor fakat
eder oyun kapanirsa birbirleriyle

di Bu kural saninm Turkiye icin
pek gecer degil Cankd tizde
daha devaml clanlar var

Oyun motorlan daha gelistik-
ce rekabet edemeyeceding goren
UQ, UO2Z icin cok
na basladi. Ovun 3D olarak ¢
asik uitima kurallan

n disinda

Naracak

rld War il oniine cok
umit verich goruncyor
JIsayar ve internetin
st gibi, frenuz 1995 s
baslayan bu cok g
oyun p

uzlintermer baglanusi ve

yuksek sislem gereksinimleri iste-

| * dloyan oyuncutar s-
mutasyen ya da 3D shooter gibi
oyunlara daha ¢ok kayabilirler
Fakat ne olursa olsun RPG oyun-
lari hier zaman belli bir sadik
oyuncu kitlesine sahip olacakur
cular
enne daha gok

likle masa usty ¢
her zaman ken
SzgUrluk veren oyunlara yor
ceklerdir
Burak Akmenek

ONLINE

Bu ay Secrer Legion kiamyla
ufak bir roportaj yaptik. Simdi-
ye kadar hic bu kadar orgari-
ze olmus ve kalabaik bir kian
daha gormemistik. Ufak Ro-
portajimz yaptigimiz kisi kia-
rin halkla ifiskiler sorumiuiu-
qunu yurdten ya da kdamn
rutbelendirmesiyle Ambassa-
dar (elci] Goker Nurbeyler
[Skyman)] di.

Klarumzda kac kisl var?

I L s framonrtap 1 teirker
olgulany, Dabey once 200 kisi ks
dlarchk @kat or Hinal cyan sahitl of
raavan ksiler kanimzdan cilkart

ma karar aldk

Neden cikarttiniz?
Bz Temkive Grurlan leinae kalmak

Tl T L

wie bie karar al

¥l gl es g
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pilier, Talin senindeyse domale
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RUFLHU RIanlarin artmasi ve

gun dikemizde tamamen orifi-
nal oyun satyima difegiyvie
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o
kes bosaltsin! Lutfen arkadaslar disar, panik yapmadan tek tek. Bo-
saltiyoruz mekan, kapatyoruzll Lutfen anlayis gasterin. Daha yapa-
cak cok isimiz var Butun buralan yikip bastan yapacadiz. Sizi uyar-
mistik ama ikl ay oncesinden. Tadilat var napalim bir ay dayaniverin
Onur su yan odadakiler cikarsanal” Kisa boyu ve koca gobegiyle . t
Onur her zamanki gibl sevimhidir Yaklasirken Tudgbek onun Cart- '\

man'a ne kadar ¢ok benzedidini dusunur s

e

makiadir Tugbek “Bittl Kapatiyoruz. Hadi isiklar agin, her-
'y

“Tugbek yan odadakiler clkmak istemiyor, ne yapalm.” Onurun yo-
zu telashdir “Niye ki? Butun insaat boyunca burada kalamayacaklanni Tugbek dlek
soylermedin mi?” "Aklima gelen her seyl soyledim patron, gitmeyiz, biz tugbek@level.com.tr
donanimsiz edemeyiz diyorlar' Tugbek'in yizu catlmishr, "bu kata iste”
diye gecinr ianden. "Tamam sen burasi ile ilgilen ben onlarla konusurum®™.
Cnur memnoniyetle kabul eder. "Tamam ben burayr hemen Bosaltirim. Sonra
hemen ckanm bak, kiz arkadasmila bulusmalyim zaten geg kaldim”. "Hangisiy-
le bulusacaksin uzun glanla mi?* Onur duraksar ve bir sire dasunur "Yok o de-
gil, saninm . hmm .. bu onun iki kisasi galiba”. “Tamam sen keyfine bak” der
Tudbek demesine ama Onur'un nasil olup da bu kadar ¢ok kiz arkadasi oldu-
gunu da asla da anlayamaz

. am : “Evet bavlar clkmaniz gerektigini biliyorsunuz Nicin hala buradasiniz® bu
sratli ve sik bir giristir ama icerdeklenn ylzleri hic de etkilenmis ve birden ¢ik-

Sf1 23 Sf1 23 maya karar vermis gibi degildir Kalabalktan bin one cikar "Kusura bakma
Tudbek ama birden boyle ¢kip gidecedimizi dusunmedin cidden degil mi?"
der Buis pek de kolay almayacaktir, "Ama cocuklar eder okmazsaniz kafamiz-
da ki yenilikleri nasil gerceklestinniz?”. “Neymis bu yenitikler bakalim? bu ce-
vap daha cok kalabalgin genelinden gelen bir homurtudur. “Zaten daha on-
ce biraz bahsettim. Temelde bizim websitesi ile entegre oluyoruz. Yani Dona-
nim'in by ks dergr icinde bir kismi websitesinde olacak. Hangi bilgi orada
1 24 1 24 daha fazla islevll ise orada yer alacak. Boylece yer siknts) da ¢cekmeyecediz
sf sf Artik ki aydir yaptdimiz "X-Box ve GeForce yazian gibi yazlarimiz olacak. MP3

player gibi populer elektronik aletlert daha ¢ok inceleyecediz. Daha bir siru

sey var butun surprizi bozdurmayin lutfen.” Kalabalik ikna olmus gibidir “lyi",

"Peki” falan deyip cikmaya baslarlar. Ama Tugbek buna baya sasirmisiir “Yani

| bu kadar cabuk mu kna oldunuz?”. Biri "Elbette sana guveniyoruz” der ve
devam eder "Bu arada su an yapudimiz nedir? Bizi konusturuyorsun falan
boyle” "Ha bu mu? Bir nevi Donarmim Tiyatrosu Websitesinde ki yeni bolam-
1 25 lerden biri olacak nasil buldunuz?” "y dusunce ama cok fazla espri yap-
sf mamaya c¢alis. Senin cspriler genelde soduk oluyor biliyorsun  Neyse biz

cikalm da siz isinize bakin", Ve sahne karanr
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] 8ir Gruniin Teknoloji sdulinu alabilmesi icin yenilikgi ve benzeri heniiz liretitmenmis olma-
il 5! veterli oimayacak Teknolojileri édillendivirken yararlihklarnn on planda tutacagiz.

sf1 26 :
118 s

| EWVI | Her ay inceleaigimiz arinler iginde performans olarak rakplerini agik farkla gecen uriinler bu
PEI”OI’HI'I ans dalll almaya hak kazanacak. Teknoloj ve fiyali ne olursa olsun perfermans: &dillsiiz birak-

maycagiz

v—“ Ekonomi ddiitimiiz blyik cogunlukga rahatca karsilanabilir bir fiyati oldugu halde iiretim ka-
Iitesi ve performanstan blyilk tavizler vermeyen irunlere gidecek.
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Duble RAM
Kesmeyince

Bu senenin hemen baginda ekran kartlan-
min ardindan bilgisayar sistemlerinde de
DDR RAM'e gegis basladi. Boylece hilg

varlarda ki RAM veriyolu ki
Kalina:-¢

bu sistemin y
ginlasmaya basladigim
stylemek milmkin degil. Ancak In
gilizter DDR RAM ile iglarinl bitirmi
halde ki simdi Quad Band Me
sindaler. Bu aslinda lging bir e
anda iki ayri RAN'in denklestiriim
mimkin oluyor. Yani bir QBM BAM igin ik
tane yarl hizda RAM ger . Isin iginci
OBM'in fiyat ayni hazda ki DDR RAM'in fiya-
tinin iki katindan da olduks
2 cikhiginda goreceqiz.

laji. Ayni

Rio Volt MP3
Player

Diamond ve S3'ten geriye kalan
san SonicBlue gegen sene duyurulan Rio
Reciever isimli MP3 Playerin gelistiriime su-

fan olu-

recini tamamiad ve bu yi-
lin ortasindan ilibaren pi-
vasaya surecegini duylr-
tu. Noman Juke un
Deck versiyonu gibi dis-
hebileceqim
Kapasite

Ayrica Sonicblue R

Volt isimli venl MP3 pla- e R

uzaktan kumandas
ve 1 20sn'lik fok

karumas: ile Rio

yer'ini duyurdu. Ayni za-
manda CD Player'da ofan
cihaz bir C kayde

giniz MP3'leri galabilivor.
Yanl 650MB MP3'0 yanimizda tasimaniza

Volt heyecan vericl.

L ]
L ]
L ]
L]
L ]
L ]
L]
L ]
L]
L ]
L
L
L]
L]
L]
a
L ]
]
L
L ]
L ]
L ]
L ]
L]
L ]
-
L]
L ]
L ]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L
L]
]
L]
L]
L]
]
L]
L]
L
L
L]
L]
[ ]
]
L]
-
L
L]
L]
L]
L]
L
L
L]
L]
[ ]
L]
L]
L]
L
]
L]
L]
"
L]
L]
L]
L]
L
]
L]
L]
L]
[]
L]
L]
L]
L]
L ]
L]
L]
L ]
L]
L ]
L
L
L]
L
L
L ]
L
]
L

dfxin kapanmasinin ardindan yanitsiz
3 kalan sorulardan biri de sirketin urun

destegi verip vermeyecediydi 3dfx
ekran karti sahipleri her tdketici gibi garanti
strelert dolana dek yerel teknik servis hizmet
lerinden faydalanabilecekler Ancak web
uzerinden teknik servis verilmesi ve yeni su-

ruculerin yayinlanmasi konusunda bir acikla-
ma almamisti

3dfliveson’da giizel walpaper'lar da var.

Bu ay icinde once NVIDIAmin 3dfx kullani-
cllarna teknik destek hizmeti verecedi yo-
ninde bir soylenti ikt ama bu hemen ya-
lanlandi. Ardindan eski 3dfx yetkililen telefon
ve web sitesi uzerinden teknik servis vermesi
icin Gcuncu bir sirket ile anlasuklanni aciklach

Ancak bu anlasma yeni suracu-
ler anlamina gelmiyor. Kisacasi
3dfx'ten bundan sonra yeni bir
surucy gelmesi ok dUsuk bir ib-
umal.

Bu arada eski 3dfx calhsanla-
rindan olusan bir grup birlegerek
yeni bir sirketin ternellerini atular
ve ilk is olarak www . x3dfx.com

isrinde bir site acarak
Voodoo3, 4 ve 5 icin
yeni beta sGraculeri
yayinladilar Su an
mevcut olan en yenl
suruculer bu sitede
bulunuyor Ancak
bunlar beta suruculer
ve gelistirilerek resrm
surticuler haline geti-
rilmesi beklenmiyor
Bu arada amator
olarak 3dfx kullanicila-
rini bir araya getirme-
ye cahsan www . 3dfxliveson com
sites de eski surucuieri ve Vo-
cdoo S'ler icin ozel hazirlanmis
birkac Quake 3 hantasin sitele-
rinden yaynliyorlar. Bu sitede
dunyanin dert bir yanindan di-
Ger 3dfx kullamcailar ile bulusup
dertlesebilir, sorunlariniza ¢o-
zumler arayabilirsiniz
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ligisayarlarda kullandigimiz teknolaji-
B lenn bir cogunun alinda imzasi olan
IBM ¢ok carpici yeni bir teknoloyl uze-
rinde galisiyor. Manyetik Rasgele Erisimli Hafi-
za (Magnetic Random Access Memory-
MRAM) isminde ki bu yern teknoloji bilgisayar-
lann calisma sekline toptan degistirebilecek po-
tansiyele sahip
Pek cogunuzun bildigi gibi hard-dsik‘ter bil-
gilerin saklandigi dairesel manyetik plakalara
sahiplerdir. Bu plakalar donerken bir oku-
masyazma kafasi lleri geri hareket ederek
okunmasi istenen pilgiye ulasmaya calisir. Bas-
ka bir deyisle bilgiler sira le okunur Bu da
hard-disk’lerin cok yavas [RAM'lere gore} calis-
masina neden olur, MRAM, hard-disk’lere
benzer olarak bilgyr manyetik pla-
kalarda tasiyor. Ancak bu plakaiar
dairesel degil kare ve donmOyor-
lar Bilgileri yazip okuyan bir kafa
yerine iki plakanin arasina konan
bir baska katman iki manyetik pla-
ka Gzerinde ki verileri okuyor. Boy-
lece okuma sira ile dedil ayni an-
da oluyor ve MRAM'lar bu sayede
SDRAM'lere yakin performans da
calisabiliyor. Ancak veriler manye-

tikk ylzeylerde saklandigr icin
SDRAM qibi elektrik kesildiginde
{yani brigisayar kapaninca) veriler
kaybolmuyor
Kisacast MRAM'ler hard-disk'ler-
re benzer bir mantikla calisiyor
ancak Flash RAM gibi is goruyor
MRAM lerin hard-disk ve RAM'e ek
olarak sisteme eklenmesi ve en sik
kullanilan dosyalar ile isletim siste-
minin MRAM a yUklenmesi mum-
kun. Bu blydk performans arusin
yani sira, dagmesine basar bas-
maz bilgisayar acilmasi anlamina
geliyor. Elbette ayr isi Flash
RAM'de gorebilir. Zaten Flash
RAM'lerin piyasada
256MBIik lan bile bulu-
nabiliyor artik Ancak
Flash RAMlenn omurle-
r kisith ve boylesine bir
termpoyu kaldiramazlar
Bu ytizden MRAM'ler|
beklemek zorundayiz
Ne kadar mi? Iki yii ka-
dar




zun suredir butdin drin-

lennin isimlenini, ciknkla-

M yil olarak koyan Mic-
rosoft bundan vaz gecmis goz0-
kOyor X-Boxin ardindan simdi
de Windows'lara X'l isimler ver
meye basladilar. Daha once hak
kinda pek ¢ok defay verdidim,
Microsoft'un cok seyi dedistire-
cek olan Whistler kod
isimin islelim  sisterninin
son kullanicr versiyo-

b T e Foorde

Tons

Qm__- D0
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ffe ilgill yeni ekran gérantdlert ve &zellikler de
basina sizdi. Resimden sizinde gorebilecegr-
niz gibi gorev cubugu {taskbar) mavi renge
donerken baslat dadgmes tath bir yesil olmus
Yern Windows baya renkli olacak gibi. Aynca
Internet Explorern sol tarafinda ki yeni
menyl istedidiniz gibi dzellestirebiliyor-
SNz

e
] G B e TG RE

nu Windows XP ola-

rak belirlendi. Yan! Dir  flbo st
S K
sonraki Win-

2 Comuars

dows'unuz XP olacak
Aynca resmi olarak
acklanmasa da Offi-
ce'in gelecek surumu-
nunde Office XP ola-
cad konusulup duru
yor Demek ki Win-
dows'un Bu yilin kin-

St
& et

¢ yansindan sonra
cokaracagi her sey XP
adr lle gececek

Aynica Windows xXP

o

ilirsiniz NVIDIA gelistirdi-
B g strticdleri once bir el

alondan sizainp kullani-
cllarina Gcretsiz betq testi yaptinr
Boylece bes kurus harcamadan
cok genis kitlelerce test edilmesi
ni saglar. Ama uzun suredir s0-
ricu sizdirma isinn yavaslatmisiai-
di Hatta bir sure NVIDIANIN res-
mi sitesinde ki

surdculerden
daha yerusin

Dulmak mum-
kur dedilcli ¥

NVIDIA bu
durumu cok siki-
<1 bulmus olacak
ki Qst uste yeni
surtcdler sizdir-
maya basladi
Once 7 52 Beta
ardindan 10 50
Beta ve hemen
ardindan 6 88 Beta surticlleri,
Baylece akillari bir guzel kanstr
mis oidu. Oncelikle 7 xx ila 10 xx
arasinda ki sirlicllere ne oldu?
Dana once 3 xx'den 5 xx'e atla-
diklann gormustuk ama bu sefer
niye bu denti zipladilar. Detona-
tor 3 surdculen cikal pek fazla

DETDNF)TDISB

olmamuist Simdi 7 52 bu surucu ailesmin sar
versiyonu mu olacak? Detonator 4 olduguna
inandigimiz 10 50 Beta, GeForce 2'lerde per
formans olarak pek bir sey fark ettirmiyor.
Tek ozelligi GeForce 3 desteklemesi mi ola-
cak? Qyleyse bundan sonra ki Detonator
suruculent GeForce ve GeForce 2 sahip-
lerine hic bir sey kazandirmayacak
mi? 6.88 neden 7,52'den yaklasik
bir ay sonra
ve hatta
10.50°den
bir hafta
SONra plya-
sayd stzdi?
NVIDIA ayni
anda kag¢ su-
ruct uzerinde

7ZVIDIA.

calisiyor ve us|
versiyon bir surucu-
nun alt versiyonlardan
once bitme sansi var
mi? EQer varsa alt ver-
siyonlan gelistrmenin amac rie?

Bu isler oylesine karnisti ki bence en guzell
NVIDIATIN sitesinden 650 resmi surucusind
cekp kullanmak. Cunku yern suruculerden
hi¢ bin GeForce 2'de ciddi bir fark yaratmad
benim iging Ama illa en yerist olsun 1styorsa
Nz www redctorantical com’a gidip gonlu-
nuzden gegeni cekebilirsiniz
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Nihayet NVIDIA'nin biiyiik bombasi yolda. Ama biraz gec kalacak. Once
bir Mac'lere ugramasi gerekiyormus

VIDIATIN meshur gele-
N neq sayesinde 6 ay
aradan sonra tekrar bir

GeForce haberi ile karsinizdayiz
Saninm Hu omrumuzun senuna
kadar boyle gidecek Her bahar-
da ciceklerin agisiyla ve her son
baharda yapraklann dékalistyle
birlikte biz kollar yeni GeForce ya-
zilarn icin svayacagiz

Ancak bu sefer bahsedecedi-
miz 0zel bir grafik cipi. Cunku bu
NVIDIA tarthinde énemli bir temel
tasi olacak. GeForce 3 ile bundan
1 5 sene once piyasaya cikan itk
GeForce'dan bu yana ilk defa cid-
di degisikiikler var. Ne yazik ki Ge-
Force 2 gkudinda, Shading Raste-
rizerlar disinda tek dnemli farkin
performans cldugunu gormus-
k. Yarn cok da buydk bir yenilik
yoktu Bu sefer NVIDIA yepyeni
bir mimart ve daha dnceden tah-
min bile etmedigimiz bazi Gzellik-
lerile karsimizda

GeForce 3'un nasil olacag), ne-
ye benzeyeced! konusunda énce-
den pek cok fikrimiz vardi Cunku
Geforce 3'0n gegtigimiz sonba-
harda gkmasini bekliyorduk, Ar-
cak sonbaharda NVIDIA beklene-
nin aksine GeForce2'nin sadece
daha hizli bir versiyonu olan Ult-
ra'yl piyasaya sardu. Ama GeFor-
ce 3'U piyasaya sarmeyisinin ne-
denlerini agiklarken bize GeForce
3 ileilgili pek ¢ok sir verdi. Bunla-
N basinda ¢ipin tasanminda en
cok DirectX 8 uyumlududgunun
6N planda tutulacad geliyordu

Zaman icinde GeFarce 3 ile il-

gili pek ¢cok soylenti qikti ve bazi
bilgiler sizdi, bunlann kimi kof cikil
kimisi de dodru. Hakkinda gikan
butun bilgilere ragmen GeFor-
ce3'un resmi aciklamast herkesi
fazlasiyla sasirtn Conku NVI-
DIATIN tahminimizden ¢ok daha
fazla seyi saklyordu

Nvidia ile Apple

Ama isin gergedi herkesin en
cok sasirdidy sey Gekorce 3'Un ya-
sal aciklamasinin Tokyo Mac-
world'de yapilmis olmasi. Clnko
soz konusu etkinlik Apple tarafin-
dan hazirlaniyor ve sacegs, i
hintostlar icin lsLW"«‘H AT
GeForce 30| ;lfej#‘r ak iag

GA'lerde --m&m k gl za-

ten Dunu Dirree e -&th Ge-
nel Baskani S1e ‘EH’EH' J"%.@w 3t
Nvidia'nmn yeni &k yrHirirT e
olarak Maclerde kuilk 1rnimsp
Appple ile Nvidia arasinda ki 5%
lerin ne denli iyl aldugunu goste-
riyor Ik GeForce 3'ler Mart ayin-
da G4'ler lle birlikte satiimaya bas-
layacak Ama Mac kullarcilan Ge-
Fomll 3 jeMiaz) T 60 09y |
1‘11{# Pl ul#u kalachl,

& 1m|‘ 30N PCIE tlmess
Nwsusw bulac‘Eger ak

iz ki ekonomik dbrum so- A

ratle ddzelmezse bizim GeForce 3
ile tanismamiz ¢ok daha sonra
olacak Cunkd su an pek cok fir-
ma tim ithalatlanni durdurmus
durumda. Bu arada benim yaziyi
tamamlamama yakin bir tarinte
GeForce 3'un PClerde Mac'lere
ayni anda Mart ay! icinde cikacad

yoninde haberler ¢ikt. Ancak bu
hentz dodrulanmadi.

Programlianabilir

Grafik Glpi

GeForce 3'Un dider sasirtic) bir
yani ik defa tamamiyla prograrm-
lanabilir olan nfiniteFX motoru
Burada biraz kalalim cunku biraz
kansik. Bugune kadar kullanilan
grafik cipleri belli gorsel efektler ile
gelrdi ve ayun tasanmcilar oyun-
lannda bu efekterle kisith kalirci
Ancak nfiniteFX sayesinde oyun
tasarmailan oyuniarinda gormek
istedikleri her hangi bir efekti ker-
dileri gelistirebilecekler Benzer bir
sistemi Photoshop veya Paint
Shop Pro programilanni kullanan-
lar bilir. Programila birlikte gelen
efektler size yeterh gelmezse bas-
ka bir efekti kolayca ekleyebilirsi-
niz. Ayni sekilde GeForce 3'0n Ya-
ziim Gelistirme Kiti {SDK) kuilanila-
rak ayun tasanmcilan hayalierini
gercede biraz daha yaklastirabile-
cek

Boylece bir grafik cipi ik defa

WL TS e DUSET G

racaf Ea vz lELGU
nu mUBLSL Oy AN B Al
ben r|1hl| Cal |m,#‘| N yal@rcs:

B Wi Bk Cuake ve Doomun ™
yaraticisi ne diyor: "GeForce 3 yil-
lardan ben Gzernnde ¢alisma san-
si edindigimiz en heyecan verici
sey”. Jhon Carmack, GeForce
3'un tanirminin yapildige Mac-
world'de bu sozleri sarf ederken
bir yandan da GeForce 3 uzerin-
de Doom 3'u gostenyordu Za-

guiriiik

ten sayfamizi susleyen resimlere
bakarsaniz GeForce 3 sayesinde
ID Software’in ne kadar detayll
karakterler tasarladigini ve yuz
animasyonlarnin ne kadar etkile-
yici cldugunu gérebilirsiniz

DirectX 8.0 Sagolsun

GeForce 3'Un en onemil ozelli-
ginin Directx 8'e dzel yaratimis
oldugunu séylemistik. NVIDIA bu
konuda cok sansh cink X-BOX
uzerinde Microsoft'la birlikte cali-
swyor. X-BOX, DirectX 8 tabanh
olacad) icin API tasarlanirken
ozellikle X-BOX dustunulerek yapi-
landinldi, Bunun anlami DirectX
g8in tasarnminin her asamasinda
NVIDIANn parmadt eldugu. Bel-
ki biraz abartih olacak ama Di-
rectX 8 ve GeForce 3 birbirteri
icin yaraulmislar

Kisacas GeForce 3'Un basansk-
nin ardinda &zellikle DirectX 8 ile
arasinda ki uyum yatiyor. Ancak
bu konuda cok fazla detay acik-
lanmadi cunku GeForce 3 henuz
sadece Mac sistemler 1N aciklan-
i ve Mac'ler DirectX'e sahip ol-

Jmaaidricin bu konuya pek degi-
il edi Elbette OpenGlL | 2 des-

te(ji sayesinde GefForce 3

T M&tlerde de gayet glizel calisa-

cak. Ancak OpenGL 1.2°nin getir-
did yeni bir tekneloji yok

Vertex ve Pixel

Shader’lar

Yine de DirectX 8 uyumiulugu-
nun GefForce 3'e getireced: en
onemli ozeligin Shaderlar oldu-




Jundan kuskumuz yok Eylul sayr-
mizda DirectX 8 lle ilgili yazdidim
yaziya donup okuyacak olursaniz

daha fazla detay bulabilirsiniz Ar-

cak burada bir daha dzetleyelim

Shader’lar Vertex ve Pixel ola-
rak ikiye aynlyor. Vertex Sha-
der'lar medellernelenn daha ger-
cekgl olmasint sagliyor Mesela
yaz hareketleri. Yukan da ki Do-
om 3 goruntllerinde bu agikca
gorullyor. Resimde ki Marine ko-
nusurken yanak kaslar hareket et
tigr gorulebiliyor Bundan sonra
oyunlarda karakterler konustudu
zaman sadece ¢enesinin asagiya
inip ckngine gormeye- -
cegiz Aynca ayn yon- )
tem her turll kumasin da |
gergede ok yakin olma-
s sadjlayacak Mesela
karakterlerin Ozerinde ki
giysiler, perdeler, bayrak-
lar gergekten farksiz ola-
rak dalgalanacak

Vertex Shaderlann baska
bir avantajl ozelhkle egimli
yUzeylerin daha az poligon
kullanilarak vapilabiimesi
Boylece performans da cid-
di dusmeler olmadan
egimh yuzeyler yaratilabile-
cek Artik oyunlarda ki her
seyin duz olmayacadinin
gostergesi bu,

Pixel Shader ise ¢cok daha
gercekei dokulann yaratimasin
saglayacak. Buna sag ve tuylerde
dahil. Aruk kirli sakalll bir karakter
sadece y(zu kirli gibi gorinmeye-
cek yazinde ki killar sayabilece-
giz. Yani cok daha organik yiizey-
ler s6z konusu, Buna deri kapla-
malar, ahsap ylzeylerde dahil
Mesela ahsap yUzeyler daha pu-
tarld gdzlkebilecek

Yiksek Cozinlirliikte FSAA

GeForce sersi ekran kartlan
Detonator 2 suracOlerinden bu
yana Anti-Aliasing ozellidine sa-
hipler. Ancak GeForce 3 ile bir
adim one geciyorlar, Yeni ¢ip fle
gelen yeni Anti-Aliasing metodu-
nun ismi Quincunx (Super isim,
her halde kuinsunks olarak oku-
nuyordur). Bu yéntem, beklene-
nirt aksine 3dfx kartlarda gordu-
gumiiz gibi ézel bir algeritmaya
sahip degil Daha Onceden var
olan, daha ylksek cozunariikte
render yapip monitore yollarken
kucultme sistemine de dayanmr
yor. Bunun yerine her obje bir
merkezde 4'( kdselerde clmak
uzere bes nokta ile belirleniyor.
Daha sonra bu koordinatlaradan
faydalanilarak kenarlarda olusan
tinklar yumusatiiyor Boylece sis-
tem ¢ok daha yuksek perfor-
mansla calsiyor ve daha ytksek
cozunuriuklerde FSAAya imkan
taniyor, GeFarce 2’lerde yiksek

cozUnUrlukte FSAA uygulamak
performans) cok fazla dusurlyop-
du. Quincunx sayesinde GeForce
Flenn FSAA performansi GeForce
Zlerden dort kat daha fazla. En
azindan NVIDIAnin iddiasi bu.
GeForce 3 sayesinde FSAAW her
cozunuriukte kulianabilecediz gibi
gozukiyor

Dider Yenilikler

Geforce 3'0n marifetleri burr-
larla da sinirh dedjil. lllc defa Mat-
rox'da gordugdmuz Enviromen-

@l BumpMapping'de nihayet Ge-
Force ile geliyor Enviromental
Bump Mapping nesnelerin putdr-
It gozukmesini sadhyor. Dider bir
tzellik Olceklendirilebilir Dokular
Bu ozellk sayesinde bir oyun harr
tasinda ki farkl nesneler farkl c&-
zOnuridklerde dokulara sahip ola-
bilecek. Kompleks nesneler daha
detavll dokular, basit nesneler da-
ha dosdk ¢ozunurlukit dokulara
sahip olabilecek

Teknik Ozellikler

GeFerce 3'Un yeni yetenekler-
ni bir yana birakip biraz da teknik
azellklerine bakahm GeForce |3
57 milyon transistore sahip ve
0.15mikron teknolgjist lle uretil-
mis Yani isinma sorunu GeForce
2'ye gore daha az olacak. Ama
yine de kartlann Uzerinde blytk-
¢e fanlar gérarseniz sasirmayin
GeFarce 3 de GeForee 2 gibi 4
Rendering Pipeline’a sahip. Ancak

GeForce 3'in basina sizan ilk resmi

bu. Ancak GeForce 2'ye olan
benzerligi kusku uyandirict.

farkh clarak her pipeline 2 doku
isleyebiliyor. Boytece GeForce 3
her pixele 4 doku isleyebilyor ve
bu Geforce 2'nin ki kat Perfor-
mans artisinda bu etkili olacakur
Ustelik GeForce 3 4096x4096
ebadinda dokular isleyebiliyor. Bu
GeForce 2'de 2048x2048 vani
sadece dorite biri idi Bir oyunda
bu denli buytk dokular kullan-
mak elbette performans) inanil-

DONANIM

maz derecede dusurecektir Can-
kU bu ebatta bir resmi ACDSee ile
agmaniz bile en az bir on saniye
surer

GeForce 3'un ¢ekirdek saat hizi
200MHz olacak. Yani Geforce 3,
GeForce 2 Ultra'dan 50MHz da-
ha yavas Ram hiz ise 460 MHz
(230MHz DDR} olacak ki bu da
GeForce 2 Ultra'da kullanilan
RAM'lerden yavas Bu yuzden Di-
rectX 8 efektif olarak kullanan
oyunlar cikana dek performans
farki cok blyuk oimayabifir. Yine
de performans Uzerine ¢ok ko-
nusmadan énce bir 1ane ele gegi-
rip test etrmeyi bekiemek daha
mantkh COnkl NVIDIAya sorar-
saniz GeForce 3, GeForce 2 Ult-
radan dort kat daha hizli

Ve Maalesef...

Cekirdek ve RAM hizinin ddsliic
olmasint GeForce 3'dn de bir Ul
ra modelinin gkacag seklinde yo-

rumlayabiliriz. Elbette GeFor-
o ce 3 MXigormek de bizi sa-
| srtmayacak. COnku GeForce
3'Un Mac'ler icin fiyatu 600$
| ve bu fiyatin PClerde 6995
olmasi bekienyor Yanhs duy-
madiniz 6995, Bu durumda
2508 civar bir GeForce 3
MX ve 10008 civarl bir
GeForce 3 Ultra ile karsilasir-
sak sasmamak gerek
NVIDIAnin fiyat politikasini
anlamak mumkun degil
Saninm 3dixX'in patentlerine
yaurdig) parayr GeForce 3'Un yik-
sek fiyatl ile cikarmayl umuyor

Sonuc olarak GeForce 3 ik
bakista muhtesem bir kart, Tek-
noloji olarak su an piyasada ki
rakiplerinin hepsinin cok otesin-
de Ama yuksek fiyati yOzGnden
almaya dedip dedmeyecedi coi
tarusilir. Simdilik tek umudumuz
ATI'n en az GeForce 3 kadar iyi
bir Radeon Il ¢lkararak piyasay
kizisting NVIDIA'y fiyat kirmaya
zorlamas). Gerci Radeon bizim
memiekete pek gelmiyor ama
dunya uzerinde fiyatlar duserse
bu bizi de etkileyecektir
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INCELEME

Yamaha sonunda bir surround hoparlor yapti!
Acaba bu bir kiyamet alameti mi7 | ———

ugune kadar pek cok
B Yamaha hoparlor ince-

ledim. Hepsinin ki ortak
yani vardi Birincist Yamaha'ya
has kaliteleri ikincisi 2.1 clmalan
Nedense Yamaha bugune dek
2 | hoparlorlennin yana saglam
bir 5.1 veya 4 1 eklermemisti
Bende her incelememde bunu
kafalanna vurup durmustum. So-
nunda Yamaha ya 5.1 sistermnle-
rin eksikligini duydu ya da be
nim badgiralanmdan sikildi ve ilk
5 1 hopartdr sisten TSS TW iyl
pDIyasayd surdu

Siyah ve heyaz olarak ki ayn

renkte piyasaya sarulen TSSTW
ik bakista oldukca tanidik gel-
yor Bunun sebebi yan hoparlor-
lenn gorunus clarak YST MS-
350D modelne cok benzemesi
Bu haparlora Mayis 2000 sayr
mizda incelemistik. TSSTW e
YST MS-350 arasinda ki benzer-
Ik sadece goerunuste dedil He-
parlorlenn ozelhkler de birbirnine
oldukca benziyor

5 Yan Hoparlor?

Yamaha [SS1W 4 yan hopar-
lor, i center ve bir subwoofera
ek olarak tzennde ayarlar da
bulunduran brr Doelby Digital Re-
cievera sahip. Ne yazik ki pek
<ok 5 1 hoparlorde oldugu gibi

Yamaha TSS1W de de yan ho-
parlorler ile Center arasinda bir
fark yok Hopartor ureticilerinin
bunu secmesinin sebebi maliyeti
dusurmek. Ancak bence maliyet-
teki dususe karst ddenen bedel
sok buyuk Ozcllikle Dalby Digi-
tal uygulamalarda etkili olan arta
frekans sesler olmasi gerckenin
oldukca altinda

Yan hoparlérler ayrm YST MS-
35D'de oldudu gibi 6 watt gu-
cinde ve 2" capa sahip. Bu yan
hoparlarler Icn yeterli olabilecek
bir seviye ama center 1cin ayini
sey gecerl deqil. Center cldukca
zayif kaliyor: Yamaha TSS1W nin
5"k subwoofer ise 18 walt gu-
cunde ki bu da YST MS-35D 1te
ayni. Bu sisteme daha guciu bir
subwoofer gerektigi aclk  Zaten
YST MS-350rde 12 wattlik yan
hoparlorlerle dengelenen sub-
woofer'in Yamaha TSS1Wde 30
Watt le dengelenmesi ortada bir
hata oldugunu gosteryor

Hoparlorlerlenn gacine  bakil-
digr zaman Yamaha TSS 1\ pek
basanl gozukmuyor. Bu dederle-
re sahip daha kaltesiz bir hopar-
lor bizden cok daha fazla elestin
ahrai Neyse ¥ Yamaha'nin gelis-
mis uretim kalless watl degen
olarak pek parlak gozukmese de
toplam ses gucunun yeterl ol-

masint saghyor. Ama bu Center
ve Subwoofer'in yan hopariorler
karsisinda zayif kaldidr gercegini
dedistirmiyor

Hoparlorlerde ki hayal kinkhgi-
mizi reciever Unitest pir parca
basturiyor Biraz kaba gorunse de
reciever ergonomik olarak cok
basarill. Arkasinda 4 kanal ciksh
ses kartlanni baglamak icin ik
stereo cikis ve Dolby Digital cikash
ses kartlan i1cin Diital Coaxial ve
Optik gingler var. Boylece Yama-
ha TSSTW'yi & kanal cikisa sahip
tum ses kartlanna baglayabiliyor-
sunuz

Recieverin 6n panelinde Mas-
ter ses ayarina ek olarak Center,
yan haparlorler ve subwoofer
ICIN ayr ayn ses ayarlarn meveut
Yine on panelden Analog veya
digral ginsi secebildiginiz gii
DTS, Dolby Digital ve Dolby Pro-
logic arasinda secim de yapabili-
yorsunuz  Hoparlorleri dogru
yerlestirdidinizi ve hepsinin ddz-
gun olarak ¢ahsip caltsmadidin
anlamanzi sadlayan bir test tusu
da bulunuyor Bu tusa bastigr-
nizda her hoparlore sirayla sabit
bir ses tonu yollaryor

Kulakhk Cikisi

On panelde ki ktclk bir detay
oldukga hosuma gitti. Bu kulaklik
@akabilmeniz icin eklenmis kOco-
cuk bir jak ginsi. Boylesine basit
bir detayi Yamaha hanc butur
hoparlor ureticilerinin unutmus
olmasi #ging. Ana ses ayar ile
kulaklik ses ayarinin da ayarlana-
biliyor olmasi cok hos. Baylece 6
hoparlorunuzu gumburdetme
sansiniz olmadignda kulakhiginizi
kalayca kullanabiyorsunuz

Yamaha TSSTW'ni su an piya-
sada ki ciddi rakibi var. Creati-
ve'in OTT2500 ve DTT3500 mo-
delleri TSSTWyu DITT13500 ile
karsilastirmak haksizlik olur cun-
kU 1kl hoparlor arasinda 1509 fi-
yal farki var Ama paray umursa-
mayanlar icin acikca soyleyelim
DTT3500, Yamaha TSSTW den
cok daha iyi. Hem goruntu, hem

LEVEL kaaNEs|

kullaris ve hem de ses olarak
Yamaha TSS1Wyi asil rakibi olan
DTT 2500 ile karsilastrdigimizda
durumu cldukca parlak. Cunku
Yamaha TSS1W nin temel hatala-
n olan Center ve Subwoaofer za-
yiflign DTT2500'de de var Kagit
uzerinde DTT2500 daha guclu
gozdkuyor d4ma kulaklanm bana
bunun tam tersi oldugunu soy-
Ityor. 1.5 senedir DTTZ2500 Kul-
laniyorum ve Yamaha TSSTW ile
ayni kalite ve ses dizeyinde bir
ses alamadim. Gerci
DTT2500°Un ses kalitesi ddsuk
volumelerde daha iyi gibi ama
mekan dolduran yuksek bir vo-
IUmde Yamaha TSS1W bariz ola-
rak daha Lstun. Her iki hoparlc-
runde reciever’lar benzer dzellik-
lere sahip. Ancak dikey olarak
kultanilabilmesi ve kulaklk cikisi
lle Yamaha TS51W one gegiyor
Son olarak Yamaha TSS1W, 408
daha dustk olan fiyatiyla arayi
Dir parca daha aciyor

Level’in Yorumu

Her ne kadar yUksek ses kalite-
s ve yetenegine gore oldukca
uygun olan fiyatryla oldukca ryi
bir 5 1 hoparlor secenedi olsa
da Yamaha TSS1Wnin beni tat-
min ettidini sdylemem zor. Yine
de ilk deneme icin fena dedil
Simdi Yamahea'dan DTT3500 ile
basa cikabilecek bir medel bek-
liyoruz

DR BreLLikiER)

Teknoloji:
Performans:
Uretim Kalitesi:
Fiyal/Performans:

Ergonomi:
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reative Cambridge So-
c undworks hoparlor pa-
zanni ele gecirme konu-
sunda ¢ok kararh goztkiyor
MUmkin olan her tar surround
hoparlore sahip clan firma Oran
yelpazesinde ki tek eksigi
DTT2200 ile dolduruyor
DTTZ2200 5 yan hoparldre ve bir
subwoofer'a sahip bir sistem. An-
cak DTT2500'den farkh clarak
Doby Digital Recievera sahip de-
gil Yani kendi basina Dolby Digi-
tal sesleri cozemiyor. Ancak
Dolby Digital sesleri ses karn ile

¢ozup 6 ayn kanaldan yollarsaniz
Dolby Digital ses elde edebilyor-
sunuz Tabii bunun icin Livel DE

5.1 veya Abit AU-10 gibi Dolby
Digital cdzebilen bir ses kartina
ihtiyaciniz var

Ik bakista FPS 2000'in center

eklenmis veya DTT 2500°Un reci-
ever' cikarimis versiyonu gibi gé-

Zukse de gercek boyle degil
Cnku FPS26007n 7wattlik yan

haoparlorlen ve 25Wattlik subwo-
oferina karsilik DTT2200 Swatt'lik

yan hoparlorlere ve | 7watt'lik
subwaoofera sahip. Yani

Ir bilgisayarda en énem-
B li parcalardan biridir
klawye ve mouse ashn-

da Nedense dederleri bilinmez
Insanlar bilgisayar satin alirken
binlerce dolar harcayabilir ama
507 konusu klavye ve mouse
olunca birden cimrilesiverirler
Bu yuzden piyasada kaiiteli klav-
ye ve mouse bulmak pek kolay
degil

Su an icin kaliteli klavye ve
mouse secenedi sunan sadece
Microsoft ve Logitech var. Bu ay

inceledigim Logitech'in Cordless
Freedom isimili seti adi dstunde
size kablosuz dzgurluk sunuyor
Yani hem klavye hem de mouse
radyo dalgalan aracilidiyla calisi-
yor. Tek yapmaniz gereken klav-
yeye ek olarak geien bir alici/ve-
rici modulunu anakartin mouse
ve klavye cikisina baglamak
Cordless Freedom'un radyo
dalgalan uzerinden iletisimi so-
runsuz Monitor veya kasanin ar-
kasina saklamadiginiz sUrece ve-
riciyi gormeme sorunu olmuyor

DTT2200 toplamda,
FPS2000'den 1 1Watt ve DTT
2500'den 27Watt daha zayf Ya-
ni Creative DTT2200'0 daha he-
saph hale getirebilmek icin gu-
cUnden bir parca tasarruf etmis.
Swattlik bir center'in sinema key-
finizden ne alp gotGrecedi tarts-
Ir ama 1413$'a Dolby Digital bir
Creative hoparlor kulaga gayet
hos geliyor

Eibette burada onemli bir so-
run Dolby Digital cozemeyen ses
karti sahiplerinin ne yapacady. ki
sansiar var; ya 5.1 destekh yeni
bir ses karti alacaklar ya da
DTT2200'0 dusunmeyecekler bi-
le. CUnky bdyle bir ses kartl ol-
madan DTT2200'un performansi
sadece 4§ daha pahal olan
FPS2000'den cok daha kotl. An-
cak yeni bir bilgisayar almay du-
sunuyorsaniz veya ses kartinizdan
zaten memnun degilseniz ozellik-
le Livel 5.1 DE alindiginda iulak-
lariniza buydk faydalar var. En
azindan ddediginiz fiyata aranla

Hatta 3-4 metre uzaktan bile cali-
siyor. Bu ozellikle bilgisayarinizi
TVye bagladigmizda veya film iz-
lerken cok faydah. Aynca yaz ya-
zarken arkaniza yaslanip, ayakla-
rnizi uzatp klavyeyi de kucadine-
za alabiliyorsunuz ki bu apayn
bir keyif Su an bende oyle yazi-
yorum zaten

Ozellikle mouse’un kablosuz
olmasi oyunlarda cok faydal oiu-
yor. Mouse’un bir ucuna badl
olan, ara sira bir yerlere takilan
bir kablonun ne kadar can sikici
oldugunu kablosuz bir
mouse kullandiktan
sonra daha iyi anhyor-
sunuz Ozellkle Quake
3 veya CS gibi huzli mul-
tiptayer oyunlarda. Bu-
na hem klavye hem de
mouse’un mukemmel
Ergonomisini ve mao-
use'un oldukga iyi olan
duyarlihdini ekleyince
bu takim FPSler icin ya-
ratimis gibi geliyor.

LeveFin Yorumu

Dusunce olarak iyl olsa da
DTT2200 secmeniz icin iki kosulun
bulunmasi gerekiyor. Biringisi
DIT2500 veya DTT3500 gibi yik-
sek bir modele paranizin yetme-
mesi. [kincisi 5.1 ses kartiruzin ol
masi veya hoparlorle birlikte onu
da alabilecek cimaniz, Her seye
ragmen DTT2500e ayni gucte ve
20-30$ kadar daha pahal bir ho-
paridr daha ilgi cekici olabilirdi.
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Level’in Yorumu

| Cordless Freedorm hemen her

| acidan super bir klavye ve mo-
use seti. Tek kot yant 8851k
yuksek fiyati Fiyati 505 gibi da-
ha makui bir seviyede olsaydi
durmayin kagun bir tane ahn
derdim. Ger¢i sadece mouse'u
425'a alabiliyorsunuz ama bir

| mouse i¢in bu fiyat da cok yuk-

sek.

ur \'un:l-.l FECHNAR
[fited redye sinyal baglani
104 teslu Turkpe G klovye

3-tusly mouse
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Bilgi Yein iholar: Gizgi, Datagate Telefon: (212) 356 70 70, (212) 288 53 11 Fiyoh: 1353

ir suredir kendini Atlen
B uyumlu anakartliara
adayan Abit bu ay niha-

yet iki Pentium tabanl anakart iie
karsimizda 1k anakartimiz 815EP
cipsetine sahip olan SAGR Abitin
alisildik yuksek kalitede, tam
overciockqulara gére, full aksesu-
ar anakartlarindan biri. SAGR da-
ha once cikan 815E tabanl
SE6'TIN yerini aliyor

SAGR kullarilan 815EPnin tim
ozelliklerine sahip AGP 4X deste-
Gi, UtraATA 100, PCI33
RAM, CNR slotu,
512MB Max RAM, on-
board audio ve video
Arakartin mimarisi ¢l-
dukea iyl GUg kaynad
baglantisinin LPT portu-
nun arka tarafta olmasi
disinda carimizi skan
bir sey yok Kisacasi
SAGR dort dortlak bir
815EP anakart.

Ama Abit'in dort

7" monitdrlerin modasl
1 gectt mi ne? Eskiden he-
pimizde 14" monitor var-

ken nayraniikla bakogimiz 17"ler
artik siradan ve kuguk gelmeye
basladi 19" monitorlenn fiyatlian
da her gecen gun artryor Ama
19" almisken iyi bir tane almak la-
zim, Vision Master 452 gibi

0 25mm'lik nokta cozanurugu

dortlik ite yetinmeyecegini bili-
riz. SAGR bunun guzel bir érne-
gi, onu diderlerinden Gstun bag-
ka bir deyisle dért beslik yapan
ozelliklerin basinda fazladan bir
RAM slotuna sahip olmasi geli-
yor. Ayrica SAOR Uizerinde & PCI
slotu bulunuyor, Buna karsin nig
ISA slotu yok  Kimileri anakartlar-
da ISA slotlarinin hala bulunmasi
gerektigini savuna dursunlar
bence onlardan kurtulmanin vak-
ti coktan geldi de geciyor.

-
-
-
wh

Bilgi lgin ihaar Olcsan Telefon: {212] 229 60 65 Fiyah: 5578

ve tam diz ekranin 18"lik garule-
hilir alar ile oldukea iyl bir monk-
tor Vision Master 452, Goruntu
kalitesi tm ilyama monitorierde
alisugimiz Uzere cok ivi. Yuksek
kontrast ve iyl dengelenmis Anti-
glare tabakasi bunun en onermhi
sebepleri Renkler canli ve gorun-
tiler cok net Anti-glare tabakast
ayni zamanda Ant-statk tabakas

SAGRTIN dider bir Gstunltgu
aruk Abit anakartiarda standart
haline gelen RAID destekli ikinci
IDE kontroléri. Kart uzerinde bu-
lunan HPT37Q cipseti sayesinde
hern 8 ayr IDE cihaz takabiliyor-
sunuz hem de RAID &zelliginden
faydalanabiliyorsunuz

Bu anakartin diger bir Ustunld-
gu de overclockgular icin sundu-
Ju sinirsiz secenekler Islemciniz
icin 2 ila 12 arasinda ki herhangi
bir carpan dedenni segebilir,
50MHz ila 250MHz ara-

sinda istediginiz bir FSB
degerini verebilirsiniz.
Ustelik SA6R CPU :

RAM - Ekran Karti ara-
sinda ki hiz oranini iste-
diginiz gibi ayarlamant-
za da olanak taniyor
Ve son olarak islemdi
voltayiicin 1 30 la 1.90
arasida 0 05Voltluk ar-
tislarla cok ince ayar
yapabiliyorsunuz

fonksiyonuna da sahip. Boylece
ekran ¢ok az 1oz tlyor

Vision Master 452'nin en par-
lak ozelligi ise tazeleme orani
Monitor 1600x1200 cozundiricikte
85HZ 1k tazeleme oranina sahip
Yani her ¢dzunUrilkte konfor su-
nuyar. Ozellikle GeForce 2 Ultra
gibi ¢ok ryi bir ekran kartiniz varsa
butun oyunlan 1600x1 200 ¢ozu-
nurlukte oynamak istersiniz. So-
nugta ekran kartiniz bu ¢dzundr-
Ilkte sektirmeden cahsiyorsa da-
ha azida nicin yetinehm ki. Bu
durumda monitorundzde bu hi-
za ulasabilmeli

Vision Master 452'nin tek eksi
yani ayarlann yapildigi 3 tustan
olusan menundn cok kullanissiz
olmasi Butin fonksiyoniara 3 tus
itle ulasmak hem zabmetli hem
de OSD cok kansik ve KUguk.

Level’in Yorumu

Vision Master 452°'nin 5577k
fiyat) rakipleri ile kiyaslayinca ga-
yet lyi olsa da kullamiclann cogu
icin hala cok yuksek Ancak yurt

WEL KARNESI

Level’in Yorumu

Abit SAGR buguine kadar gor-
dugum 815 serisi cipsete sahip
anakartlar icinde en iyisi Ozellik-
le overclock yapmay! tercih
edenler ve anakartin degerini bi-
lenler icin bigilmis kaftan Heral-
age B15 cipsetli anakartlar bunun
otesine gecemeyecekler
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aisinda fiyat 3308'ar seviyesine
inen GeForce 2 Ultra gibi kartlar 1
sene icinde mutlaka, bugln Ge-
Farce 2 MXler gibi peynir ekmek
gibi satmaya baslayacaklar. O za-
man 17" moniorierimiz bize dar
gelmeye baglayacak ve gozumu
19"lerde olacak. Umarim o
zamana kadar Vision Master
452'nin fiyatl da oldukea diger
Clnka gergekten ok iyi bir
monitor.

| | &EKx | 2 Grlikts 85Hz

| fzeleme oran
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Fiyat/Performans:
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Bilgi Igim itholor: Cizgi, Datagate Telefon: (212) 356 70 70, (212) 288 53 11 Fiyah: 166$

Abit'in yeni ekran kart: ile islemci hizinizi
katlayabilirsiniz, m———

u ay inceleyecedimiz
B ADITIN ikinci anakarti ol-
dukca ilging. Via'nin

Apcllo Pro 133A (694X cipsetine
sahip olmasina ragmen ¢ift is-
lemal destegine sahip bir anakart
VPG Bir anlamda daha onceden
cikan BX ¢ipsetli BR&min devami
niteliginde ve su an bizm gibi
narmal kullaniclar icin meveut
olan tek, cift islemci destedine
sanip anakart

Kart standart olarak Apcllo Pro
133A'nin bltun ozelliklerine sa-
hip. Genelde Apolle Pro 133A
mevcut hermen her trlu ozellige
sahip ama dustk performansi
bir anakart olarak bilinir Temel
Ozellkleri icinde AGP 4X ve Ultra-
ATA 66 destedi de var elbetie
Ancak Abit karta UltraATA 100
ve RAID destekleyen ek bir IDE
denetleyicisi eklemeyi unutma-
mis. Kartin Ozerinde 4 adet RAM
slotu var ve bu 4 RAM slotuna
512MB'dan toplam 2048MB
Ram takabiliyorsunuz, Carpici de-
git mi? Bu anakart ile RAM upg-
rade etme sorununuz hic oima-
yacak

Iki Islemci Cek!

VPGMIn asil dzellid ise elbette
cift islemnci destedine sahip alma-
st Ayni anda iki islemci ile calis-

mak size cok buylk bir avantaj
saglar. Belk) iki islemci tam ki kat
performans anlamina gelmez
ama perfarmans arbist (ki kata ol-
dukca yakindir Oyleyse bir tane
P T000MHz islemct kullanaca-
gimiza daha az para vererek iki
tane PINl 800MHz alsak daha
fazla performans elde etmez mr-
yiz. Evet.. Daha az paraya da-
ha ¢ok performans, bundan da-
ha glzel ne olatilir? Ruya gibi

Tabii her glIUn bir dikeni var-
dir ve bu gulan dikeni de Win-
dows 98'in cift islemci destekle-
memesi. Eger isletim sisterniniz
duzgun olarak cift islemci des-
teklemezse performansiniz ayni
hizda ki tek islemciden farkl ol
maz. Eibette ¢ift islemnci destek-
leyen Windows 2000°e de ge-
cebilirsiniz. Ama Windows
2000'de oyun cahstirmak deve
surlsane hendek atlatmaktan
farksiz oldugundan bu perfor-
manstan yararlanmak biz oyun-
culara pek kismet clmaz.

Ama ufukta bir 1sik var Bu se-
ne iginde Microsoft sozunu tu-
tarsa Whistler kod isimli Win-
dows XP'yi piyasaya surecek
Windows XP tam bir Directx 8
destedi ile butln oyunlan so-
runsuz canistrdide gibi Windows
2000 ite ayni temelde kuruldu-

gu icin %90 cift is-
lemci destedine sa-
hip olacak. O za-
man bizde gift is-
lemci destedinin
ekonomisinden ve
performansindan
yararlanabilecediz
Yani ¢ift isiemcili
canavar oyun ma-
kinelerine sahip
olup olamamamiz
tamamiyla Micro-
soft’a badh. Ancak
dedigim gibi ben-
ce Windows XP
cift islemci destegi-
ne sahip olacak.
Bu ay icinde Win-
dows XP'nin Beta 2
testiyle birlikte yeni isletim siste-
mi hakkinda pek cok bilgi edin-
me firsatimiz olacak ve bunun
dogrulugunu goérebilecegiz.

Didzen Tertip

Cift islemciyl bir yana birakip
birazda anakartin yapisina baka-
lim. VP6 daha dnce de dedigim
gibi 4 RAM slotuna sahip PCI
yuvalari ise 5 tane VP& Uzerin-
de Abit'in geleneginin tersine 6
PCI yuvasi olmamasinin sebebi
kinci islemci yuvasina yer aca-
bilmek icin bir PCI siotunun fe-
da edilmis olmasi. Her zaman
fazladan bir PCI slotu sahibi ol
mak iyidir ama 5 tanede hemen
hepimize yeter.

VP6 Ozerinde ki bilesenlerin
yerlesimi ¢ok iyi, SAGR’'den cok
daha lyi oldugunu soyleyebiliriz
ki islemci icin yer aynlimis olma-
sina ragmen islemcileri takip ¢i-
karmada sorun gikaracak hicbir
engel bilesen yok Ayni sey RAM
slotlan ve IDE yuvalan iginde
gecerli. Gergi anakartin ebatiar
alisiimisin bir parca Gzerinde
Ama el altindaki bir iki kasada
denedim hepsine gayet guzel
uyuyordu. En hosuma giden
seylerden biri de guc kaynad
padlantsimin kartin hemen (ze-
rinde olmast Bdylece hem takip

DONANIM

cikarmasi kolay hem de gug
kaynagindan gelen kablo de-
meti ayak altinda dolasmiyor
Ayrica son zamanlarda Abit'in
anakartlar dahil hemen highir
anakartta gérmedigimiz bir sey
var. RAM'len kilitleyen kulakgik-
lar AGP stotuna taktiginiz ekran
kartina takilmyor. Bu sorun ek-
ran kartini sokmeden RAM takip
cikarmayi olduk¢a glglestiriyor-
du. Kisacasi fazladan bir islemci
yuvasi, 2 IDE portu ve bir RAM
slotu banndirmasina ragmen
Abit VPG'da her seyi mukemmel
bir uyumla yerlestirmeyi basar-
mis. Yine de cift islemcili bir
anakarti hareket rahathg acisin-
dan High Tower bir kasaya tak-
makta fayda var, hele buylk
fanlar kullanmay! dusunayorsa-
niz

Level’in Yorumu

Umdudumuz Uzere Windows
XP ¢ift islemci ile gelirse biz ev
kullamicilart da cift islemci kullan-
maya baslayabiliriz. Boylece hizl
bir islemc yenne, daha ucuza
%20 daha yavas olan bir islem-
ciden iki adet alarak performan-
simizi arttirabiliriz. Her ne kadar
VP6 standart anakartlardan 40$
kadar daha pahal olsa da
getirisi cok daha bliyCk.
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DONANIM

Ace’s Zone

[P Ecki Oyunlar ve DOS’a Doniig!

Eski oyunlara donlip nostalji yapmak isteyenler icin
detayl bir "Tarih Olmus Teknoloji" rehberi.

u ay Ace’s Zone'un der

g icnde ki son hold-

munde size “Fski Oyun-
lar ver [XOSa Donus™ yazisinm
Kincl Boturunu sunmay! planka-
mistm  Amea gecen ay ki yazda
pelirtugirm gl olayin ozunde
hazirlayacadim acis diskel yer
ahyor Yazuun disketle birlikle siz-
de surekl kalabiimesn icm yazinin
her ik holumunu de
diskele eklemeye karar

yaninda 1se san bir unlem sareti
bulunur. Artik sorunlu donanimi
buldudunuza gore cozume gr
debilinz

Kartin Yer Dedisimi

[lk cHzumuUmuz basit olar
Tek yapmaniz gereken Cakisan
kartl ¢ikarip bogs olan baska bir
PCI yuvasina takmak. Bu kadar

verdim. Bunu yaptik-
1an sunra aynca dergi
de sayfa aynmak yert
ne cokga karsilastigim
Daska bir sorund yer
vermeyi daha uygun
gordum. IRQ cakisma
sinin gideriimes. Ge
cery ay ki yazinimn deve-
min merak edenier ve-
va konuyla ilgili hic bil-
yist olmayanlar web si-

tienaal  Device Manager iHa:dwara Profes | Peromance |

F Viaw devices by e T View devaces by conneclion

|®] Commim
+ CrFomM
iy Crwabion Misesbaronin Dmaces

Limativn Coapropst Sagpkich
Lomgtyrn bl Meiles @i

8
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B Display adaplers
<Y Floppy diek cocdiclers
2 Hand disk controflers
- HEFMODEM
&% Keyboard
il Modem
_-.J Mondors
= ) Mouse

% Uteatve 9616 Emuiatan

™ Use avtomatic seltngs

Gt | Sonign | D Bmsenass |

dikkat edin sonra geri takmaniz
lazim. Sonra kartl kasaya bagla-
yan viday sokin, Ardindan karti
her ki ucundan tutup saga sola
gevseterek kendinize dogru e
kin Iste kart sizde. Yalniz nere
den soklugunuze dikkat edin de
yine ayni yere takmayin. Simdi
bos tir PClyuvast bulun. Karti
aynen cikardiginizin ters islemi
Ile yuvaya oturtun. Yenne otur
dudundan emin olun. Cikardigr
niz kablo vardiysa gen takin ve
vidasini takin. Kapagi her seyin
yolunda oldudundan emin ola-
na kadar geri takmayin. Bu ara-
da unutmayin en ustte olan
kahverengi AGP
yuvasinda ekran

H =]

kartimiz varsa
onu bosuna ¢r-
karmeayin taka-

Ty e Or

- !ﬂ Nelwnrk ailaplers

aka AT

IH-:-: cordgpe Weon 100

cak baska bir yer
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Peapnrian Refresh

temize qinp ZIP dosya-
sint ceksinler . Gerekl

et Moy Aoasss {1
et Mimezp ficcenn. 0

her sey orada

Gelelm IRQ cakis-
IRQ (Kesme Iste-
miy sisteninizde ki denanimiann

MASE SOrununda

acdreslenrnesing boylece verl ak-
tarimiary sirasinda bir sorun k-
mamasini saglar. eger donarirm-
lara atanan IRQ numaralannda
tar karsiklik olursa yollanan ver
ler cakisi ve hu bilgisayann kilit
lenmesine veyed donanirmigrdan
pinnin calismarmasing sebep
clur Zaten genelde bir sonra ki
acilista Windows soruniu olan
donarumi iptdl eder

Normalde [RCY1ar BIOS veya
Wincows tarahndan atanir ve
genelde dogrudur. Ama bazen
BIOS veya Windows IRQ (ar
atarken hata yapabiie. Bu du-
rumda kollar sivdrmaniz gerekir
Oncelikle hangt donanimlarnn
cakistgini bulmahsiniz. Bunun ki
temel yolu var Birincisi zaten
cakisan donammlar calismadicy
iIcin hangisinde sorun oldugunu
hemen anlarsiniz. lkincist "Bigi-
sayarm’a sad tk yaparsiniz ve
"Ozellikler'e girersiniz. Acilan
pencere de Aygit Yoneticisl sek-
mesine tiklarsimz Burads ki me-
nude tum donarmlannizirn bir
hstest bulunur Cakisan aygitl4nn

ChrargnStg. |

n&-n dmctol 2]

!‘f Téss restuce seing canndt be modied. [T
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yok cunku
Kartinizl takt-
giriz PCI slotu
dedistiginde 1RO
adresi de dedi-
secektir, Boylece
cakisma gideril
mis olacaktir. El-

bette kucuk bir
ihtimalde olsa

Dune 2 zahmetsizce galigan

oyunlardan

Dasit. Daha once bunu yapanlar
bir alt paragrafa atlayabilirler
Bizde onceden kart dedistirme-
mis olanlarla biraz egzersiz yapa-
cadiz Ihtiyaciniz olan tek sey or-
ta boy bir yildiz tornavida. Once-
likle Kasayr tutan kapagm vidala-
nni sokup kapagr ¢ikarin. Eger
kasarin iki yarunda (ki ayn kapak
VArse kasayl karsiniza aldiginizda
solunuzda keldan kapadi cikann
sadece. Sumdi kartlan gorebiliyor
nlmalisiniz. Hangi karbn neye
Dbenzedigine bilmeniz gerekiyor
Eger bilrmiyorsaniz, alacakmmis gr-
b yapip bir biigisayar magazea-
sinda gizlice ve iyice inceleyin
onceden. Sorunlu olan kartr bu-
lun Bu karta icerden veya disdr-
dan takil her turlu kabloyu ¢ika-
NN AMd neyin nerden ciklidina

yeni siot'da da
cakisma mum-

oncelikle bos bir IRQ bulmalis-
niz "Baslat” Menusunden "Do-
natilara girin oradan "Sistem
Ardaclan'na gecin ve "Sistem Bil
gisine tiklayn. Bu her eve lazim
aractan daha oncede bahsetmis
tim En basta ki "Donanim Kay-
naklar'mn yarnda ki artiya tikla
yin ve dgcilan alt menuden
“IRQ™yu secin. PCI yuvalan igin
kullanilabilecek RO e
3,45 /7, 10 vel 'dir Bu IRQ'lar-
dan hepsinde bir seyler varsa en
£0s alanlann Not ain
Simdt Bilgisayanmiza sag Tk ya-
pin ve ozelliklere girin, Aygit Yo-
neucsl sekmesine tklayin. Bu lis-
teyi hatrhiyorsunuz. Yaninda un-
lem olar sorunlu donanimin adr
nin uzerine sag tk yapin ve czek
liklerine girin. En sonda ki kay-
naklar sekmesine gelin. Burada
ki "Kendiniz Ayarlayin® veya ismi
buna benzer bir ddgme buiacak-
siniz. Ona tiklayin, Ustteki "Oto-
matik Aydrlan Kullan™ kutusunun
secili olmamasing dikkat edin
Acllan pencerede dzerinde kirmi-
71 1saret bulunan “Kesme Istemi”
maddesine ki kere bklayin. ki ih-
timal var. Birincis Windows "Bu
ayari degistiremezsiniz” diyecek,
ikincisi ayari bos olan biryle de-
gistireceksiniz [k durumda Win-
dows'u bastan baslatip acilista
F8 tusuna surekli
olarak basarak -
kan menuden

E‘

Windows'u "Gu-
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Esld bir oyun galistirmak istediginizde Windows

size bu mesaj verecekdtir

venli Kip“de bas-
latrnak. Daha son-
ra IRQ'yu dedistir
mek icin yaptgr-
niz islemleri g
venli kipte tekrar-
lamak

Simdi bilgisaya
iz bir ki kere
bastan baslatin
sorun cikip tkma-
adigina bakin ve
Ayqit Yoneucisin-
den cakisma olup

kun olabilir. Veya yvine kuguk bir
ihtmalle butun PC siotlanniz za-
ten doludur Bu durumda B pla-
nina gegmeliyiz,

lkinci ydntem IRQyu Win
dows'dan atamak. Bunun igin

olmadigini kontrol edin. Eger bir
cakisma varsa soruniu donanim
baska bir ROQ'ya atayin. Eger so-
run yoksa takin guzel bir oyun,
keyifle oynayin




DONANIM

Bu ay Donanim Pazar’nm en karanhk ayi oldu. Ekonomideki kriz bilgisayar sektértini de vurdu. Krizin en blyik
etkisi ise hemen hemen tim firmalarin nakit dolar harici mal satmama ve mal ithal etmeme kararimi almasi oldu. Bu
durumda ne irdnlerin fiyati diye bir sey kaldi ne de kimsenin bir sey satin alacai hali. Bu ylizden gecen ay ki listeyi
aynen yayinliyoruz. Sadece bilgi olsun diye...

Sistem Bt 4 ideal | Siiper

Ana Bilesenler

FEVEH AMD Duron 700MHz
Genpacom; 695

CUELE LA (will KV200
Posifik Fiyatr: 1295

2L 128MB PC-100 SDRAM
Fiyahi: 625

Hard-disk FT7c: Quanmm Hrehall LM
Empa/Karma Fiyatr: 1085

LS LLC L Winfast GeForce2 MX TVOut |Winfast GeFe
Leadtek/Genpacom: 1255 ' ;

Moniter BT 0 Pl‘l‘lﬁp! 107E
Empa/Multimedya Fiyati: 2055

CD ve DVD-ROM 50X
jlumw‘?mpa Fiyat: 408

Ses karh Aztech PCI 288-Q3Dil
Albim Fiyat: 295

Modem che V90 Int.
m:&; Fiyat: ﬂr;:

LCERN Genius Venus cian Vi b | : s |
Bagaaic/Mlfimedyo Fiyot: 695 Ciagi Hakironk Fiyon:445 .'

Klavye ve Mouse [Pty memomn

LEEELE Genius Venus'e dahil

Floppy Hm-lﬂs
mmm
Yan Urinler

AL U Avermedia TVPhone 98
Muftimedya Fiyai:655

AL N HP B40C
HP Fiyan:1 305

L O Acer ScanPrisa 640U

Thlas, Acer Fiynt:79S

LU LA Yamaha 8424
Multimedya/SKY Fiyoti:2005

Web Kameras: [ (FREseie
Muliimedya Fiyat: 695

Firma Telefonlan - o
Cenpacom (0212) 320 10 50 Multimedya (oz212) 216 45 68

Bilgitas (oz212) 27510 70 HP (0z212) 224 59 25 Pasifik (o212) 212 88 56
Bogazici (0212) 217 29 29 fhlas Acer (0216) 317 96 50  SKY (0212) 225 68 08
Datagate. (0212) 288 53 1 Karma (o0z12) 239 32 00  TET (0z12) 256 35 32

Empa (0212) 599 30 50 Leadtek Tiirkiye (212) 366 05 74 Ufotek (0212) 336 61 23




DONANIM

14

Bildiginiz gibi numiizdeki ay dergide biiyik degisiklikler olacak. Donanim bélimi de ken-
dini oldukca yeniliyor. Bunun icin Tugbek’le calismalanmiz hala sirmekte. Bu cahsmalar yizin-
den bu ay mekiuplarinizla gerek Tugbek gerekse ben gok fazla ilgilenecek vakit bulomadik.
Bunun icin 6zir diler, Bnimiizdeki ayin dergisini sizlere hediye olarok sunanz. Bir ay kald)
suracikta, sabredin.

Merhaba,

Benim biraz fazla stabiliteden
yoksun bir makinem var. Makine-
min konfigijrosyonu Pl 800, 128
MB SDRAM, ACORP &4VIAB2P
Anakart, Gigoby*e GA-622C
TNT2 Mé4, Sound Blaster 16, 4.3
GB Quantum, Rockwell 56K mo-
demden olusuyor.

- Windows Me kullaniyorum. Bilgi-
sayara farmat cekip yeniden yuk-
lerken formattan sonra ¢ahsan Di-

Onur, yeni Donarmimun hanirhklar

sirasinda goriiliiyor.

rectX 3D ve DirectDraw igeren vy-
gulemalan {oyunlari) calishrmakta
akla karay seciyorum. (Anakartim
AGP 2X Turbo modda galisiyor.
Format cektikten sonra Via Sevice
Pack 2.25'i de kuruyorum)

- Windows Me anladigim kadary-
la Windows 98'in ilk versiyonunun
icerdigi sorunlarn iki kat fazlas:-
na schip. Anladigim kadanyla
Windows agr  uygulamalarn
loyun,3d Edit) kapathktan sonra
swap dosyasini silmekte basarisiz
oluyor. Bunun sonucunda hemen
oturumy kapat diyince sistem "win-
dows giivenlik hatasi sistemi yeni-
den baslatin" diyor. Ve sistem def-
ragsizken bu daha sk yasaniyor
neden?

- Pek belli etmiyor ama anakartim
islemcinin yl'.ikijnij tasimakta zorla-
niyor gibi garintyor.

- 56K Conexant cipli modemim
icin giincel sirjcl bulamiyorum
Markasi yok.

- 4+1 2500W speakerim var fo-
kat Windows'un ses ayarlarindan
gerekli ayarlamalar yephgimda
hata veriyor neden?

- Sistem konfigirasyonum pek
uyumsuz gibi geldi. Bana size de
dyle geldi mi2

- Defanatérleri Nvidia resmi site-
sinden izliyorum. Bir ara her ne
kadar, ben hi¢ bir ¢aba gésterme-
sem de defanatdrler ekran karfinin
V1.2 biosunun yerine gegfi. Perfor-

mans distsi su§|c:r mig
Sorularimi  cevaplarsaniz sevini-
rim Yani Donanm bélimi... Der-
giye ¢ikarmak yerine mailime gén-
derirseniz sevinirim.[mutlaka daha
guzel postalar olacakdir.)

Faruk YILDIZ

Sevgili Faruk,

Acikgas: "daha glizel postalar
olacaktr" ibaresi hakkinda 6nce
yorum yaparmiyordum. Sonra
mailini bir kez daha ckuyunca
hakikaten "daha giizel postalar
olsa" dedim icimden. Sorularinin
hic biri tom soru degil. Bu yizden
cevap degil yorum yazacagim
lifade belki pek gelismis degil
ama bence sorunlarin cok sik.
Nasil oluyorsa? -TO).

- Akla karayr segmek nasil bir
sorun bilemiyorum ama orada
dyle bi segenek yok hahrladigim
kadariyla. Eger calishromiyorum
diyorsan o apayn bir sorun. Di-
rectX 8'den sonra bu sorunv yo-

¢6zimii ne yazik ki format tarz
seylerden geciyor. Cinki kaldinp
tekrar kurmak gibi bir sans yok.
Fakat formattan sonra (6zelikle
DirectX 8 icin soyliiyorum) DirectX
kurmadan &nce ekran karfinin en
giincel siriicilerini ve Via 4inl
dosyalanni kurmus olman gereki-
yor.
- Soyledigin sekilde bir sorunla
daha &nce karsilasmadik. Yoni
swap dosyasi silememe gibi bir
sorun oldugunu sanmiyorum.
Hatta bunun defrogsizhkla da
clokast oldugunu sanmiyorum.
Eee.. Yani nooldu simdi {Valla bir
ay boyunca WinME'ye dayano-
bilmis biri olarak ben bu sorunla
her an her dokika karslastm.
Saptaman dogrudur? WinME
Swap dosyasini yonetemedigi gi-
bi RAM'in kendisini de kullanami-
yor. Achktan yarim saat bileme-
din bir saat sonra RAM zorlanma-
yo baslyor ve maximum 2 saat
icinde Windows ¢okiiyor. Sebebi-
ni hic merak etmedim. Ben ilk fir-
satta format basip Win98’e don-
diim. Sana da tavsiyem bu. Ma-
alesef Windows XP'ye kadar
Win98 SE ile idare etmek dur-
mundayz. -T0}

- O seni iizmemeye calisiyor.
Sende ona belli etmeden iizerin-
deki yiki azalt ki fedakarhk yap-
mis ol. O senin igin yapiyor ne de
olsa. di mi? Anakartni degistir
{Evel bence de erken emeklilik
sart gibi. Bir de adim samm duy-
madiginiz markalan asla alma-
ym. Bildiginiz bir markanin disik
modelini alin daha iyi. En azin-

sayan bircok kisi ile karsilashk, MSss=—————=——

Sen DirectX versiyonunu belirt-
memissin. DirectX sorunlarinin

Onur Bayram

dan sac saghgmiz icin. Ben
Acorp’un Tisrkiye'de satldigim bi-
le duymamighm. 16}

- Eee..? Alla alla. Herhalde na-
pim demek istedin. Modem icin
giincel siirici olmaz. En azindan
sogu icin. Sen elinde giincel olma-
yan siricisi olduguna dua et
bence. Modemler kurulumu en
sorunlu kartlar simfinda baslarda
yer aliyor.

- Bakin arkadaslar. "Nasil sorv
sormamahsimz”a bir 6rnek. Kes-
ke ses sisteminin ne oldugunu ve
hangi ayarlamalan yapmaya ¢a-
lshgm da yazsaydin. Yorum
yapmak gerekirse, ses sistemleri
hata vermezler. Sadece cahsmaz-
lar. Ses kartinla ilgili bir sorun
varsa sbriicilerinde sorun vardir.
Tekrar kur. Ama bi dakika ya!
Senin ses karhin 4+1 desteklemi-
yor kil Neyse... 3)

- Evet, evet. Ben de onu dicek-
tim tam agzimdan cldin. Pl
800'e o ekran kartini, o anakarh
ve o harddiski nasil takhn, nasi
kiydin bilemiyorum.

Defanatdr'iin ekran karhimn bi-
os’una gecmesi diye bir sey duy-
madim. Detanatérlerin forkh ver-
siyonlar: farkh performans deger-
leri clkanyor. Her yeni ckan sirii
daha yiksek rakamlar verecek
diye bir sey de yok. Bu konuda
Tugbek’in ciddi calismalan oldu-
§u icin onun bu konudaki yozila-
rini takip etmenizi siddetle tavsiye
ediyorum (Bkz. bu ayin haberleri.
-19)

Son giinlerin en yaygin ofis

uygulamasi CS_Office
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Uzgiiniim Faruk, dergiye giktin.
Daha giizel mektuplar da gériis-
mek Uzere {Bence gayet iyidi Fa-
ruk. Sadece daha fazle kitap oku-
malisin. Kendini anlatmay: gelishi-
ren en iyi yontemdir. Umarim ge-
lecekte daha az sorunun olu. Ha
bu arada o anckartan kurtul.
-10)

Merhaba Tughbek,

Benim sana birkag sorum ola-
cak. Siemens'in Scaleo modelini
clmayr dustniiyorum. Sence iyi bi
alet mi2 Baska bi &nenn var mi?
Yoksa toplama bi bilgisayar mi
yapsam? Daha ucuza mi mal ede-
rimé {oyun oynamck icin kullana-
cam} Basarlar dilerim.

Gordiigin gibi Tugbek su an
burada degil. Ben yardime: olo-
yim {Tugbek hep buradadir Onur.
Salun yanilayim deme : ). Evet ar-
kadaslar bu su anda piyasadaki
en giincel sorufardan biri. Eskiden
marka bilgisayar denince ckla
konfigirasyonu gayet diisilk, In-
ternet ve Cffice uygulamalari(Co-

gecmiste toplama bilgisayarlar-
dan canmiz yandiysa ve iciniz ro-
hat olsun istiyorsaniz markah bir
bilgisayar almahsiniz. Scalea’yu
bizzat kuvllanmedim ama bu ay
Chip'in testine girdiginden biraz
kurcalama firsatim oldu. Fena gi-
zikmiyordu. Ama en iyisi bir
Chip ahp karsilashrmal teste bak-
man. —Tél

Sevgili Onur,

Daha énceki mailimi cevapladi-
gin igin tesekkir ederim. Fakat bi
sorum daha var:

- 66MHz SDRAM ile 133MHz
SDRAM birlikte LX anakartia cele-
ron islema ile

cahsir mi2 Benim 64MB 66MHz
SDRAM var, 128MB 133MHz
SDRAM alacagim, ondan sordum.

| Cevabinizi dért gozle bekliyorum.
Tim Level calisanlanna selam ve
herkese kolay gelsin.

Selam,

Cahsir tabiki. Amo aymi cinsten
iki RAM kullonmak her zaman

| daha yiksek performans demek-

unter'da ki Office degil tubi ki) | tir. Genel olarak sizden siirekli

konusunda yeterli olabilecek bir
makine akla geliyordu. Son za-
manlarda yiksek konfigirasyon-
lu makinalarin ¢tkmas ile insan-
larin aklinda soru isareeri olus-
tu. Ornegin Scaleo da GeForce 2
MX var. Biz bunu orta karar oyun
kullanicilaring  tovsiye ediyoruz.
Fakat sorun su ki bu makinalar
glcli olmalarina ragmen oyun

tesHerinde diisiik performans veri- |

yorlar. Sebebini anlams degiliz.
$6yle bir sonug cikarmak gerekir-
se, eskiden marka bilgisayarlar
sadece Word acarken artk oyun
oynamaya da yeferli olabiliyor-
lar. Fokat hardeore oyunculer icin
ve bilrisayarla yaphg islerin ba-
sinda oyun gelenler icin by maki-
nalor hala uygun degil. En iyisi
babadan kalma ysntemle el eme-
ginizi kullanarak makina topla-
mak. Fiyat konusuna ise hi¢ girmi-
yorum. Markalarda milyonlarca
taksit secenedi var {Eger donamim
konusunda ¢ok bilgili degilseniz,

uyumlu makine nasil olur seklinde
sorular geliyor. Bunun sartfann-
dan biri de RAM'leri olabildigince
ayni biyiiklikte ve ayni MHz hiz-
larinda tutmak {Eger RAM'lerin
hizlan farkh ise hiz sirasina gére
| takin. Ozellikle disik hizhlan 3.
veya 4. slota takin. Bu baz du-
rumlarda sorunu céziiyor. ~TO).

Selam,

Birkac sorum olacck. Bende
12x10x32A Plextor CD yazia var
ve WinOn CD 3.7 kullamiyorum.
Fazla ozelligini bilmiyorum. Wi-
nOn CD'de CD Copy, Audio CD,
Digital CD vs. gibi &zellikler var, Bir
Audio CD kopyalarken Audie CD
ozelligini mi kullanmaliyim, yoksa
CD Copy mi demeliyim? Bir video
cd kopyalarken ne yapmalyim? Bu
&zellikleri anlatan bir sey nereden
bulabilirime

"Disc at once”, "track at once”,
"write on the fly if possible” diye
birsey var. Bunlarm anlami nedir?

CD yanalar kotii kalite CD-
ROM’lan ckumakta zorlanabilir.

CD yaparken yazici datayr ya

‘ parca parca yapip teker teker isa-

| retler ya da bir kerede bastan so-

Ne ise yarar? Aralarindaki fark ne-
dir? CD'yi kopyaladiktan sonra
CD'ye yeni dosyalar eklenebilece-
gini duydum. Bu dogru mug Nasil
yapilir? CD yaziamda oyun oyna-
mak istedim. CD'yi koydugum za-
man avtorun galisiyor fakat eyunu
calshrmiyor. Ama rahathkla film
seyredebiliyorum. CD yaziada mi
bir sorun var yoksa béyle yopmasi
normal mi2 Belki sorarsin diye bil-
gisayarin Szellierini yoziyorum.
Pl 500, 128MB RAM, 10.2GB
HDD Quantum, 12x10x32A Plex-
tor CD yazici, 52x Creative CD-
Rom, Creative SoundBlaster Live
Value, AverMedia TV Karh, Cone-
xant fax modem 56k, 32MB Riva
TNT2 Mé4 ekran karh. Mail atar-
san sevinirim. Calismalannda ba-
sanlar dilerim.

SERKAN EROL\ANKARA

Selam,

Audio CD veya Video €D kop-
yalarken Copy CD komutunu kul-
lanmalisin. Eger harddiskten par-
calarla Audic CD yapryorsan o
zaman "Make Audio CD" komu-
tuny kullanmahsin. Bunlan anla-
tan bir belge sanirmm WinOn
CD'nin iginde bulunmal ama
muhtemelen ingilizce’dir. Tiirkce-
sini intemetten arayarak bulabilir-
sin (Bu kadar bastan savma cevap
mi olur ya! Varsa insan bulur bu-
raya yazar linkini. Bak ben ara-
dim, bulamadim gururumla yaza-
miyorum. Serkan, sen en iyisi
{212) 225 68 08 no'lu telefondan
Plextor'un distribiitcrii SKY ile g&-
ris. Eger bayle bir dokiiman var-
sa onlarda bir kopyas vardir.)

| Windows XP gelene dek 98 SE ile

idare edecegiz gibi.

na yazarak bitirir. Disc at once bir
kerede yazip bitirir. Bunun sonu-
cnda Audio CD'lerde sorkilar
arasinda bosluk kalmaz. Track at
once’da ise CD parco parca yazi-
lr. Her parca yazildiktan sonra
yazict CD'nin basina donerek isa-
refleyip diger pargaya geger. Bun-
da track’ler arasinda bosluklar
kalir. Track at once kullanmak do-
ha karli ve saglam bir yéntemdir.
Yine de ¢ok fazla farketmez ve is-
tege baghdir.

CD yazicilar CD kopyalarken
CD-Rom‘unuzdan ckuyabilir ya
da harddiske ahp orodan okuya-
rak yazabilir. CD-Rom’unuzda so-
run varsa ya da okunan CD ize-
rinde cizik tarzi bir sorun varsa
€D yazilrken yanar ve ¢épe at-
mak zorunda kdhrsimz. Hard-
diskten okutmak her zaman daha
givenlidir. CD yakma riskini en
aza indirir. Tabi bunun icin hard-
diskinizde yeterli yer olup olmady-
gna emin olmalisiniz. "Write on
the fly if possible" isaretli olursa
yaza direk CD’den okuyarak
kopyalamaya calisir. Bynu isaret-
lememek daha givenli olacaktr.
Ama isaretlerseniz yazma islemi
daha hizli olur.

Son soruna cevap ise kisaca
oyun CD'sini bozuk oldugu. Plex-
tar'un bozuk ¢kma ihtimali ok
az. Hele kopya oyunsa bozuk ol-
ma ihtimali doha da fezla. By ka-
dar CD Writer &n bilgisi semirm
bir cok kisiye deva olmustur
(CDORW siiriiciiler kot kopyalan
okumada normal CD'lerden daha
basansizdir. Buna karsin CDRW
medyalarini normal CD’lere gére
daha iyi okurlar. Dogdlan geregi
seminm. -TO).
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Beklenen fiim en sonunda viz-
yona girdi. Senaryosunu Yilmaz
Erdogan’in yazdidi ve yénetmen-
ligini Omer Faruk Sorak ve Yilmaz
Erdodanin beraber yaptigi Vi-
zontele, i bir zamanlamayla
{tam ‘Hemso'nun ardindan) gec-
tigimiz ay seyirciyle bulustu Film
bir ortak yapim; BKM ve Bocek
Produksiyon iyi bir takim calisma-
st yaparak 6zgun bir fim ortaya
cikarmislar, Filmin bltcesini {2.5
milyon dolar) ve cendini dusu-
nonce, Mdkremin Abrnin televiz-
yon olayini her anlamda iyi de-
gerlendirdigini  gérebiliyoruz
Omer Faruk Sorak saglam bir klip
yonetrneni; adini daha ¢ok “Asan-
soF filminin géranta yonetmenli-
gini yaparak duyurdu Bu ikisinin
yollan ilk olarak Yilmaz Erdo-
dan'in yazdidy 'Sen hig atesboce-
gi gordun mu?” adh oyunun bar-
kovizyon calismalarnnda kesismis
ve bu isbirligi Vizontele'ye kadar
gelmis. Omer Faruk Sorak filmin
teknik detaylanyla ilgilenirken, Yil-
maz Erdogan da oyuncu secimi
ve sahnelerin nasil olacag uzer-
ne kafa patlatrmis

Yine ocrijinal adinin, cevirisiyle
alakast olmayan bir film vizyona
grdi. Edward Norton'un ilk yonet-
menlik denemesi olan Aramizdaki
Sansin' romantik komedi dedigimiz
turden bir film Edward Norton'u
‘Fight Club’ ve "Amencan History
Xdeki basanl performanslarindan
hatrlayabiliriz. ~ Ozellikle  Fight
Club'daki rolU ile kendi jenerasyo-
numun bilingaltna sizdigiry disd-
nuyorum. Aramizdaki Sansin'in di-
ger adjir topu ise komedyen oyun-
cu Ben Stiller. Onu en son ‘Zor Ba-
ba'da izlemis ve Robert De Niro
karsisinda dustuda durumlara bir
hayli gaimusidik. Ben Stiter da da-
ha once Cable Guy
filrnini yonetmisti

Filmin konusuna
gelince, cocukiuk yil-
lanndan beri ¢cok iyi
arkadas olan Jake
Schram (Ben Stiller)
ile Brian Kilkenny
Finn (Edward Nor-
ton), New York'un
batl yakasinda yasa-
yan bekar, kendi
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Hikaye Kibris cikartma-
sinin yapildigr doneme
denk geliyor {1974]. Dev-
letin unuttugu, tannnin
ise hatrlamaya calisnug)
bir giineydogu kasabask
nin ve orada yasayan in- |
sanlann hikayesi Vizonte-
le Bu kasaba oyle bir yer
ki bile Ug gun sonra geli-
yor; bayUk sehirde olmus
onemli bir olayr onlar ogrenene
kadar gundem dedisiyor. Ama bir
gun TRT'Nin bu kasabaya televiz-
yonu yani ‘vizonteleyi” getirmesiy-
le film kopuyor. Vizontele uzad
yakin etmesine ediyor ama ayni
zamanda da yakini uzak ediyor...
Fimden cikarabilecegimiz ilk
mesaj yasadigimiz yeri sevmekle
ilgii Yilmaz Erdogan. genellikle
zavalll gozuyle bakugimiz insanla-
nn aslinda cok mutlu olduklann
‘Hayat Gzeldir tadinda bir bakis
aisiyla beyaz perdeye yansitma-
va calismis Vizontele, Turk sine-
masinin en onemli sorunu olan
senaryo kisirigini asma konusun-
da onemli bir adim Ayrica teknik
anlamda cok basanh bir yapim;

gorantd ve ses kalitesi cok yuksek
{filmin postproduksiyon islemleri
Londra'da yapimis) Bazi sahne-
lerde ‘flyingcam® kullaniimasi da
filme ayn bir hava katmis.

Tabii Vizontele'min  kusurian
yok dedil; drnedin cok karakter
(daha dodrusu ‘tipleme’ olmasi),
zaman zaman diyaloglann tele-
vizyon skeclerini andirmasi, Yil-
maz Erdodanin  Muakremin
Abi'nin etkisinden tam kurtulama-
masi ve sonun ¢ok iyi vurgulan-
mamasi gibi Ama bunlarin nepsi
géz ardi edilebilir. Sunu bilmeliyiz
ki daha iyi Turk filmieri gérmek is-
tiyorsak, vizyona giren ner TOrk
filmine gitrmeli ve filmin gise yap-
masini sadglamealiyiz

alaniarinda basarth ve kizlann pe-
sinde kostugu cok iyi iki dosttur.
Brian bir Katolik rahibi, Jake de bir
Musevi hahami olmustur; ayinleri-
ni adeta birer sova ddnustarmele-
ri hem tepki almakta, hem de be-
deni kazanmaktadir. Derken ¢o-
cukluk arkadaslan olan Anna Re-
iily'nin_ {Jenna Elfman) gunun bi-
rinde kente donus yapmasiyla bir-
likte bizim iki kafadann yasami alt
Ust olur. Bizimkilerin bildigi kucuk
Anna artik cok guzel bir kadindir
ve iyi bir kariyeri vardir Jake ve Br-
an'in Annaya asik olmasi ¢ok sor-
mez ve ister istemez ortaya bir ask
Gcgeni okar. Anna bir secim yap-

mak durumundadir ve yapacaktr
da. Ama bu G¢ldnun cocukluk yil-
lannda oldudu gibi tekrar bir ara-
ya gelmesi © kadar da kolay olma-
yacakur .

Aramizdaki Sansin koltugunuza
yaslanip keyifli bir 2 saat gecirebi-
lecediniz bir New York filmi Diya-
loglar igerik acisndan Woody Al-
len filmlerini hatrlatyor. Bir ro-
mantik komedi olmasimin disinda,
dinler arasi benzerlikler ve farkiar
uzerine de dikkat cekiyor. Anladi-
gm kadaryla Edward Norton bu
ik yonetrmenlik deneyiminde, ¢ek-
g her plami ve dusundagu her
diyalogu fime katmay istedigin-

den film biraz uzamis Ama
yine de bu seyirclyi rahatsiz
edebilecek bir uzunluk degil.
Kendisi yoénetmen oldugu
icin Ben Stller't one cikarmasi
da akilcr bir yaklasim. Ararmiz-
daki Sansin, sif bu ki oyun-
cuyy bir arada gormek igin
bile gidilebilecek bir film.

Gliven Catak




End All Wars

Isvecli gitar virtwozanin son
albimunun yayinlanmasi 2000
yilimn son  gunlerine rastladi.
Bizler icin 2000 yimin en glzel
sOrprizierinden birisi olarak de-
derlendirilen albamn, koklere do-
nus sinyalleri verdigi bir énceki
albuim Alchemy'den sonra hir
adim daha atarak kdklere badl-
It sergiliyor. Alchemy albu-
mundekt Rising Force kadrosu-
nun aynen korundugu son al-
bam, genel hatlanyla 1985 yili
‘Marching Out’ albumunden re-
feranslar tasiyor. Bir onceki al-

Kemik, Bedri Baykam'in ilk ro-
mani. Kemik ile tanismam, Cem
Ceminay'in radyo sovunu dinler-
ken gerceklesti. Programin konu-
gu Bedri Baykam'di ve yeni ¢ikan
kitabini tanimyordu; kitabr hakkin-
da oyle istahli ve ilging cumieler
kurdu ki ertesi gun kitabl almaya
karar verdim. Asinda Kemik bir
gézlemler batand ve bir algilayis
bigimi. Bu yuzden oncelikle biraz
Bedri Baykam'dan bahsetmek cok
daha iyi olacak.

Kitabl alana kadar Bedri Bay-
kam hakkinda kafamda bir ‘Kema-
list Ressam’ imaji vardi; dogrusu-
nu sdylemek gerekirse ne sanati
ne de siyasi gorusu hakkinda pek
hir fikrim yoktu. Ama Kemik ile bir-

{Hlalmsteen’ s
i i} _IF oree
W AL

e Loebserl il
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bumun parlak sound'unun aksi-
ne, Isveg'in karanhk havasini ba-
nndiran bir sound hakim, Baslar-
da kot sound havasi verse de
Malmsteen’in bu havay yakala-
mak igin udrastidi ve bunda ba-
sanh oldugu bir gercek.
Davulda John Macaluso' nun
ve vokalist Mark Boals' un per-
formansian dikkat ¢ekivor. Gitar
sihirbazi Malmsteen’ in perfor-
mansi IgIN yorum yapmaya za-
ten gerek yok Alisilagelmis
Malmsteen aibum kapakiarinin
tersine, son albumun kapak ta-

sanminda fantastik kurgulann
yer almasi farkilk olarak goéze
carpiyor. Uca enstrumantal 14
parcadan olusan yeni album
surpriz bir sekilde, reggae cahs-
masi olan 'Black Sheep of the Fa-
mily” ile sona eriyor. Oncelikle
tum eski Malmsteen fanlarina ve
wm gercek rock severlere tavsi-
ye edilebilecek bir casma...Bl-
tun savaslann bitmesi icin savasa
hazir alun.

amid / Roman

likte Bedri Baykam'i da tanimis ol-
dum. 2 yasinda resim yapmaya
basladidy icin ona ‘Harika Cocuk’
deniimis. Cok iyi bir editimi var
(Sorbonne + College of Arts and
Crafts) Dunya capinda kisisel ser-
giler a¢rmis. Kisa filmler ¢ekmis,
hatta Sinan Cetin'in filmi ‘Bay E'de
bile oynamis. Kisacasl, bu adam
alemleri gezmis tozmus ve dene-
yimden deneyime kosmus. iste
Kemik de tum bu birikimin adeta
bir yansimasi. Romanin kahrama-
ni Selim Targan, 326 yasinda bir fo-
tografql. Teknoloji meraklisi ve
karsi cinse cok duskun ama ayni
zamanda da yalnizigy cok seviyor
ve kendini bosaltmaya ydnelik fel-
sefelere inanyor. Yasadig ver ta-

ehir ve yildizlar
bur C. Clarke / ithaki / Roman

mamiyla su ankinden farkli bir Is-
tanbul. Akliniza gelebilecek her
sey ters didz olmus. Bilim tam -
Ziyla insanlan kusattyor. Selim Tar-
gan hem bu maratonda yer alan
Bir karakter hem de bu maratena
disaridan bakabilecek kadar ob-
jektif bir goz..

Kemik icerigiyle bir anlamda in-
sanhik tarihinin timund kapsayan
bir yapit. Yalin aniaomi okuyucu-
yu hic ama hig yormuyor. Kitap si-
nematografik bir kurguya sahip.
Olaylar o kadar detayl aniatilmis
ki okurken ayni zamanda izliyor-
sunuz da. Aynca hardcore denile-
bilecek bolumlerin aktanminda
kullanilan yontem oldukca etkile-

yici. Bu italik boilumleri okurker ilk
basta desifre etmeye cahsiyorsu-
nuz ama bir sure sonra bu ¢aba-
nizn bosuna cldugunu goriyor-
sunuz. Cankl tom o devrik com-
leler bir buimacanin parcalar de-
gi; onlan oldudu gibi kabul edip
kendi kafanizda ¢dzOmlemelisiniz.
Kemik son derece etkileyici ve ce-
sur bir kitap. Bu deneyirmi kagir-
mamanizi tavsiye ederim.

Degrudur; bilimkurgu edebiyat
dunyasinin oldum olasi hor géru-
len uvey eviach oldu. Ama bu sifa-
bl birazda kendisi hak etmedi mi?
Orson welles'in "Dlnyalar Savast”
kitabinin radyoda seslendirilmesiy-
le dunyay Marsiitar isgal etti sanip
akli basindan giden ahmak ortala-
ma Amerikahnin ucuz zevklerine
uyup, suya sabuna dckunmayan
cerez kitaplar fiskirmad ri birbiri
ardina? Evet, bunlar bir gercek. Is-
te tamda bu yUGzden iyi bir bilim-
kurgu boy gosterdi mi es gecmek
olmaz

2001 Uzay efsanesinin yazan
Arthur C. Clarke'in 1946 da bitirdi-
gi bir hikayesini gelistirerek yazdi-
g "Sehir ve Yildizlar" az bulunur
yetkinlikte bir bilim kurgu metni

Bilimsel gerceklerden hareketle
yola ¢ikip kurgu dretme takinosini
Wimuyle yok sayip saf bir hayal
gucuyle yazimis bu kitap s6z ko-
nusu ozellikleriyle adindan bahse-
diimesini hak ediyor

"Sehir ve Yildizlar" on binlerce
yil sonrasinin dinyasinda gecger.
Insanlar mucize sehir Diasparda
yasamaktadir Olaganustu bir tek-
noloji sayesinde mikemmeiligin-
den hichir sey kaybetmeyen sehir-
de insanlar kendilerint gefistirmek
uzere hayatlanni bilim ve sanata
adarmis  olarak yasarlar. insanlik
olumt bu sehirde alt etmistir. Di-
leyenter kendi varliklanni ve biling-
lerini sehrin veri bankalannda sak-
layarak gelecek bir zamanda yeni-
den yasama doénebilmektedirler

sehrin sundugu imkanlar hemen
hemen sinirsizdir tek Gir sey harig
her sey olasidir; sehri terketmek.
Bu muazzam sehir barindirdidi ir-
lan bir zafer abidesi gibi gdrinse
de asinda insanhgin ¢okustnimn
paniitilc bir mezar tasl gibidir Se-
hirliler hafizalardan coktan silin-
mis bir savastan kacarak buraya
siginrmislar ve on binlerce yil bo-
yunca hicbir sey dedismeden ya-
samiarina devam etmislerdir ta ki
gordimemis bir sey olana dek..
Ik kez sehirde biri dodar Dias-
pari yarataniar kurduklar tanrisal
bilgisayara zamani gelince her se-
yl dedistirecek birini yaratmasing
da kodlamiglardir. Binlerce yil son-
ra donuk gorkemiyle sehir, haya-
ta gergekten ilk kez gozlerini acan

ARTHUR C. CLARKE

birine, Alvin'e can verir. Yasak ta-
nimayan merakr ve asilidiyle Alvin
yuz bin yillik korkuyla yazlesmeye
ikna eder herkesi...

Bir solukta okunan, akici ve en
onemiisi insani sorgulamalarn ba-
nndiran bir bilimkurgu. Hararetle
onerilir




Krynn'da ilk Ayak Izleri

Yeryiizii, bitkiler ve hayvanlardan sonra sira yeni wrklara gelmisti...

erhaba dostlar, gecen

ay basladigimiz

Krynn'in yaradilis efsa-
nelerini bu ay sonlandiracadiz
Hatta konu lle ilgili bazi fark go-
ruslere de yer verecegiz. Hatrlar-
saniz tannlarin gelisinden, ejder-
lerl yaratmalanndan ve kitadaki
ik savaslardan bahsetmistik. Sa-
vasla birlikte gelen yikimin ardin-
dan tanrlarnn pisman olup kitaya
yeniden sekil verdikleri ve ikind
bir dodusun basladig yerde kal-
mistik. Dragoniance dunyasina
Lzak olaniann da yaziy rahatlikla
cokuyabilmeleri icin gecen ayki
hatirlatmani bir kez daha yapa-
cagim : Dragonlance'de bir Bu-
yUk Tanr ve ondan sonra gelen
ug buyCk tann allesi bulunur
Bunlar yedi iyi {Paladine, Misha-
kal, Majere, Kir-Jolith, Habbakuk,
Branchala, Solinan), yed kotu
[Takhisis, Sargonnas, Margion,
Zeboim, Chemosh, Hidduke!,
Nuitan) ve yedr notral tanndan
{Gilean, Reorx, Simon, Chisley,
Zilyyn, Shinare, Lunitari) olusurlar
Simdi bakalim, harabe halindeki
dunyanin yeniden sckillenmesi
nasil gerceklest 7

Armadanlar...

Dunya yeni bastan yapiliyor-
du Sargonnas enkazl yakip yok
etti, Zeboim de firtinalaryla
gokler, selleriyle yerler temizie-
di. Reorx dag ve vadileri tekrar
bicimlendirdi. Chisleyv, dunyay)
yesille orttu, her turden agag
ve meyveler getirdi Hablakuk,
Chuslevin agaclanndan Krynn
lopragindan kuslarn ve bahklan,
evcll ve vahst hayvanlar yaratti
Ardindan Majere yapraklara do-
kunup onlara danyanin baho-
vanlarn olmalart 1Icin yasam ver-
di Boylece bocekler dunyaya
geldi Kir- Johith, hayvaniann
kaplerini dayarikl olmalari icin
guclendirdr Mishakal'in kutsa-
masl lle hayvanlar ureme yete-
neqgi kazandilar

Paladine, bitkilenn buyuyebil-
melert icin gokleri aychnlatirken
Takhisis yaratiklann gece dinle-
nebilmelern ve isiktan korunabil-
meleri 1Icin geceyl getird: Gilean
hepsine kendi varliklar ile itgilr

bigileri sundu, Zivilyn ise onlara
bu bilgiyi kullanma yetegini
tu tannlardan uclh, dinyay) gug-

lendirmek yerine dinyaya itaati
ogretmek istegiyle ac ve 1stirab
gonderdiler Paladine bunu da

geri cevirmedi, ¢UNkd Krynn ya-
ratklarinin bu sekilde sukretmeyi
dgreneceklerini dasinyordu
Morgion acl ve hastaliklan, Hid-
dukel gurur ve bursi, Chemaosh
da ¢lumu dinyaya getirdiler
Ancak wim bu lanetlerin icnde
bile bir iyilik parcasi vard: : Bu sa-
yede yaratiklar hayattarinin her
anindan zevk aimayr ogrendiler.
Yeni bir ejder savasin engelle-
mek I¢in tanrlar ejderhalann
guclerini zayflabp, onlar: dinlen-
meye biraktilar

Isittih giizellikler,

bozulan yeminler...

Her sey sona erdikten sonra
tannlar huzura kavustular Fakat
ilahi bir koronun muzidiyle ses-
siziklerine son venp baskarnng
gokyuzune cevirdiler. Bakuklari
yerde tipki kendilerine benzeyen,
yasayan vildizlan gorduler. Bur-
lar, ashnda Reorx'un ¢ekicinin ka-
osu bicmlendirdidi sirada etrafa
sagilan kivilcimlardan, yani tanr-
lann kendi parcalanndan baska
bir sey dedillerdi. Yildizlann gu-
zelligi karsisinda tannlar bir daha
savasmamak Uzere ettikleri yemi-
ni unuttular. Her biri onlar sa-
hiplenip, kendi istedikleri sekilde
buyutmek istiyorlardi. lyi tannlar,
bu yildiz ruhlanna dogruluk yo-
lunu ogretmek niyetindeydiler
Katulugun tanriar, yildiz ruhla-
rni kole yapip onlara diz ¢ok-
turtmek istiyor, notral tanrilar
1se bu ruhlara bilgelik ve ozgur
irade vererek istedikleri yolu seg-
me sansi kazandirmay! amacli-
yorlardi

Tannlar arasindaki kavga bu-
yuadukge buyudu. Sargonnas, ka-
ranlik tanrlara asla mucadele
edilmeyecedini haykirarak ileri
atildh, Kiri-lohth karsina gecip kili-
ani cekerek adaletin saglanmas-
ni istedi. Boytece Krynn'da yeni

—




Dir sevas baslads Dunyayl, ikinc
kez yok omaktan Biydk Tanm'nin
arabuluculugu kurtardr Buyuk
Tarn, kavgaya mudahele ederek
her tanii aifesin yilchz rahianna
birer drmadan vermesini onerdi
ve tanriar arast savasl sanlandir-
di. Tannlar, bu kez Buyuk Tan-
n'rin onuncde bir daha dinya
uzerinde savasmayacgklarnna da
IT yCITIN ethker

Adag, tas ve camur...

tyi tanrilar, Hu rublara canh bir
beden vererek dunya uzennde
cgemern almaldnn sadgladilar
Onlann cunyaya bu sekilde du
zen ve bans getreceklerini umut
cdiyoriaid Kotw tanrilar, anian
dunyasdl zayifhklarla donattilar
Boylece ruhlar duikacak, susaya-

cak, yorulacak, hasta olacak ve
on sonunda oleceklerdl. Kotu
Lannilar, ruhlann bu aclanndan
kurtulaniimek icin ozqurakiern
Takhisis'e teshim edeceklerin
planhyarlardl. Son olarak notral
tannlar, ruhlara istedikleri yolu
secip evrene denge getinme ye-
tenedins verdiler. Ardindan her
tanr ailest, yildiz ruhlanndan ayn
Direr rk yauatoiar

Iyl tanrildr, agaglar ve orman-
lardan esinlenerek elfler yararn-
lar. Narin, bagimstz, UZUN yasa-
van elfler, dodayla i oldulai
Kendi yapilann korusalar <a,
coevielenindekn dunyay yeniden
bicimlendirmek, guzellestirmek
1cin yaraulnuslarc Kotl @anrlar,
dunyadaki kemiklerden ogrele
ref™) hayat vecdiler Bu ok, bir ta-
SN serthgine guzelging ve so-
gukluduna sahipt. Takhisis'ten
ve Karanhgm diger tannilanndan
cmir almak ve onlara itaat etmek
1IN yasyorlard. Notral tannlar
15C Krynn'in camur ve suyundan
insanlarn yaratblar. Hem wilige,
hem de kotuluge edilimi olan in-
sanlar, kisa yasam sureleri nede-
niyle cok cabuk, hatta cogurnlik-
la dusunmeden hareket eden,
yapuklaryla pek cok kez tanhin
akisina yon veren bir irk oldular

Tum bunlarcdan sonra Buyuk
Tanr centaurlara, salrlere, grif-
fonlara, unicomlara ve pegasile-
re bicim verdi ve onlar dodgay!

korumaldn icn goreviendirdi
Boylece Kryna tekrar denge
geldi ve dunya bugunku sekling
alch

Iste Krynin'da ik irkiar b sekil-
de olustuiar. dahe sonia yarai-
lar wklann dunyvanin OlUSUmUL
nasi yorumiadikianneg aaw bir or
nek vermek icin Kenderlere ail
Yaraaiis Destanin da anfatinak
istivarum, bakatirm hosunuza o
decek mi

‘Baslangigta bosluk adi venlen
kocaman bir hiclik vardi, bir de
kacs adinda donup duran bir
sey Sonrd, dwwarflan yaratan,
ama izt de seven Reorx geldi
Kaosun iging bir sey oldugunu
dostndd. O sirada Kiriolith'in
kullanmadidrn celacini odung alc
VO KAOSA vUNa vurd yuvarlak bir
dunya yapte. Sonra durup bako
VE bu topun biraz dekordsyona
ihtiyacs eldudunu dusundu, b
raz daha sckil vererek dag ve va-
dilert yaratti. Bakti ki cekicle bu
kadar oluyor, Zeboimin o sirada
htiyacy olrnayan suyuyla nehirler|
ve denizlern yaratt sonra geze
nirken Chislevin bir kenara birak-
U tohumlan buldu "Eger o,
bunlan rstemiyorsa, Rari ben
unun icn bir kac cicek yetistire-
yiml” diye dasandd ve tohumlarn
ekt Toprakian bir anda ¢imen
ler, cicekier, adaclar fiskirdr. "iyi,
Iyl simdi dunya daha hos
goranuyorl” Habbakuk'un balik-
laniri bogulmamalart 1I¢in suya at-
I, Surrion'un ortalikta basibos
gezinen kuslarine da zarar gor-

memelern 1ign dunyaya koydu
Cok da guzel pir dunya oimustu

Diger tannnlar, kullanmadiklan
nesnelerden bu kadar guzel b
seyin ortaya ckmasing daydna-
mayip kiskanclikian Reorx u
Paladine’e sikayet ettiler. Paladine
anlara bakti ve dedi ld "Ne yani,
hic bir 1se yaramayan esyalanniz-
dan 1yl bir dunya yaratud 1Igin mi
Reorx'a kizginsinz ¢ Cok yazik |
Hem zaten, asadida her sey o
kadar kansms ki, isteseriz de gen
alameazsirz 1

Batu & Gokhan

M. Werss & T Hickiman'in
Book of Ansalonundan derlen
mustin

L Quizel sifating gorunce sasir-
mis clabileceginiar dusunerek bu
notU yazmay uygun buldum
FRP'de ogre olarak ac gegen irk,
Krynmn itk yaratiian oorelerimn
idiger adla irda) uzak ak-
rapalarichr ve onlann sabup ok
dugu guzellikten cok uzakbrtar
Her ne kadar ogreler kotu tan
rilann yaratbig e irk olsalar da
kendilenne yol olarak iyiligl sec
misterdin Krynn'm kot ogreleri
1se bildik ogre tarmina tpatp
uymaktachrlar

Not - Aramizela "yl guzel, oyku
anlatiyasun da biz FRPyI daha
yeni tanyaruz!l” diyenler var ve
kesinlikle onlar da hakhilar
Gelecek sayidan inharen onlar
icin de bir cozam uretmeye
cahsacadiz, Simdilik hosgakahn |
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Karanlik Coktiigiinde...

Sessizlik tim sozlerin anasidir. Sessizlikten dogar tiim kelimeler,
boslukia ysl alir, umulmadik kuyhs késelerde yankilanir,
iyilesmesi imkansiz yaralar acar. Ama acilan yaralar
iyilestirmekte gucsizdir kelimeler...
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Berker Glingtir

Starship

Requlem

TrOopeErs

Master of Oricn 2

N

M. Berker Giingér, karanligin onu
yutmaya galistigi koselerde,

tim karanligt yutarah

yoluna devam ediyor.




Bizim Neyimiz Eksik?

Her konuda kendimizi bat iilkelerine karg1 ezik hissetmeye aligmig bir milletiz.
Ama gelen yeni jenerasyon etrafimizdaki bu baglayie1 halkay: karacak gibi go-
riiniiyor, Ve olayr kendi agumizdan degerlendirdigimizde, bu imit verici bir

geligme...

illardan beri kahvehane
koselerinde kurtanir ul-
kemiz. "Ulem, ben bu
mermleketin basinda olacaktm
ki. " diye baslayan muhabbetle-
rin haddi hesabi olmaz. Tuhaft
ama, herkes lafia bu geminin su
yuzunde kalamayacadini bildigi
halde, konusulan, dretilen hichir
fikir hayata gecinlememistir sim
diye dedin [en azindan su ank
dururnlar boyle gosteryor, yanl-
yor da olabilinmy}. Sebeplennin
baska yerde tarusimasi gereken
pu kisir ddngunin temelinde ya-
tan ve nsanianmizin icne islemis
olan kendme guven ve Gzsdayyr
eksikhgidir Bence tabn

Iki aksam once soldaki sayfada
gordadinuz tuhaf insania yine
dergide oturmus cfkarlantyor-
duk. Sozun nerelere deydigi bell
Dile degildi. Guzel utkemde olan
son ekonomik krizden. disarda
yagmur yagdigr halde yollan su-
layarak temizlemeye calisan bele-
diye aracina kadar hersey £En so
nunda iaf donda dolasn, ne ka-
dar tembel oldudgumuza geldi
Hayir, is konusunda dedil ama
zamanimiz degerlendirmek ko-

nusunda termbeldik biz. Meseld
benim hayaom buyuk Gicade
evim ile ofis arasindaki elipsoid
alana hapsolmus durumda. Ber-
ker icin de ayni sey 5oz konusu
Ve digerleri icin de Soyle bir du-
sinurseniz, siz de hayatinizi ne

kadar dar cerceveler iqinde yasa-

maya calistiginizi farkedersiniz.
Tabii aranizda ultra akuf ve sos-
yal hayat girla gidenler de var-
dir. Ama onlarin azinhkta oldu-
guna kalbimi basanmi Insan bir
kere alisti mi, hayatin o clidirtan
Kisir dongustnd karmak sanki im-
kansizimg gitn geliyor. Halbuki
deginl. Degil iste. Bizden kimse-
nin alamayacadh, sahip oldugu-
muz en dederll varlik olan zama-
nimizi, bir baska deyisle, omru-
muzu nasil bosa gecirdigimizin
farkina vardik o aksam. Bu, dedi-
simin ilk adimiydi.

Her zaman dergiden arta ka-
lan zamanimizin hichir seye yet-
mecdlidinden sikayet edenz ya Is-
te burada itiraf ediyorum, bu ko-
caman kuyruklu bir yalan! Her
seye, fazla fazla yetecek zaman

var, ama o insani uyusturucy Ba-

gimiisi gibi kendine badlayan

"hayatin monotoniugu” ve bu
monoctoniugun icinden ¢ikma fo-
bisi bizim yeni ufuklara kurek sal-
lamamizi engelliyor. Du. Engelli-
yardu, cunku bundan boyle ha-
yatn kiymetini bilerek her ani ya-
samak gerek Kendr agmdan ko-
nusuyorum, arttk demirlering ken-
di ellenmle topraga cakugim
hucrenin icinde yasamayacagim
Ben teknalo)l icinde yasamak zo-
runda olan, ama aslen doga asi-
& bir insanim. Bundan sonra
dergi biter, ben dadlara kaganm
beylerl Ve daha gormedidgim 80
it var guzel utkermnde  Hepst ayr
bir tecribe, hepsi ayn bir insaniik
birikimi tasiyor, Ve ben inartyo-
rum ki, hepsini gormeden butun
bir kist olamam Ve belki de hep-
sinden onemlisi, 16 yasimdan
beri hayalini kurdudum bir ise,
kendi oyunumu yapmaya kollan
siviyorum: Evet, belki haberler
sayfasinda gozunuzden kacmistir
ama, codunlugunu Level ekibin-
dekilerin olusturdugu bir timin
kafasinda muthis bir projenin ik
isiklar parlamaya basladi. Cem,
Gokhan, Batu, Berker ve ben,
bu ise génul vermis birkag arka-

Bu aralar ne oynuyorlar?

Counter Strike
Tiberfan Sun

el e o e e i
ya basladik. Ve bizim gibl dlisd-
nen butln profesyonellere de ka-
pimiz acik, Simdiden bir kismini-
zin dudak buktadgunu gorur gibi-
yim. Ama soyleyin, bizi durdura-
bilecek tek bir GERCEK engel ko-
yun onumudze . Engelleyemiyor-
sunuz, ayle dedil mi? Birisi Ulke
sartlar mi dedi? Ekonomik knz
mi? Peh, guldurmeyin adami, hi¢
mi knz gormedik. Insan, kendine
clan gavenini toptan kaybeder-
se, iste o zaman baslar esas knz

Yukandaki satiflarda kendi oz
elestinimi yaptim. Ama sizden (ste-
digim. okullarinda 6z benlide
saygl, kendine guven ve guc ko-
nusunda hichir egitim veya
motivasyon saglanmayan ul-
kemizde, az da olsa bana kulak
vermeniz. Saunanmdan kendinize
ufak da olsa pay bicin. 8ir sey-

lenn dedismesi
gerekiyorsa, bunu
yapacak olan yine sizler-
siniz. Bir sifurl degnegin
gelip sizi, yasam bici-
minizi, dasunce tarzinizi,
okul hayatinizi, is
hayatinizi, ask hayatnnizi
duzeltecek dive bosuna
beklemeyin. CONkU gel-
meyecek Cunku o ded-
nek zaten dogdustan
sizin efinize verimis.

Boynunuzun ustunde

tasidiginiz sey sapka

asacadi degil. Ne de
gogus kafesinizin icinde
atip duran da sadece bir
el parcasi IKisini birlikte
kullanmay! ogrenirseniz,
kim durabilir cnunuzde

merak ediyorum

Unutmayin: Agag
sadece diigiinmekle
yesermez. Gnce tohu-
munu ehmelisiniz...
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Herkes kazanabilir ama herkes oynayamaz. Hani muhim olan yarnsmakti?

kuida ogrettiklerine

gore hepimiz hayva-

niz. Yani insanlk dedi-
dimiz tur hayvanlar famityasina
badh Bu ashnda iyi bir sey. CUn-
ku murmlkun olan tek didger alter-
natif bitkiler ve ben pathcanlarla
ayni familyadan clmaktansa kur
badalan tercin edernim  Hayvan
oldugumuzun en guzel kanita-
rrdan bin de oyun oynamamiz
Bitkilenin tersine hayvaniar hare-
ket edebilirler ve gunluk ihtiyac-
lar disinda bunu en ¢ok oyunlar
icin kullanirlar: Eminim pek ¢o-
gunuzun yavru bir kedinin onu-
ne bir yumak yuvarlamak veya
bir kopedin gézu onunde uzak-
lara hir kernik firlatmak gibi tatl
deneyimier yasamistr, Bilirsiniz
iste butun hayvanlar oyun icin
can atar

Ama insanlann oyunlarl daha
farkhicir Daha komplike, daha
farkll. Yan zebralann OpenGL1
gelistrdidini veya katrlarnn yapay
zeka Uzerine kafa patatudin du-
sunsenize Hayin modern ¢ad in-
sanlannin bitgisayarlar ile aynadk-
g oyunlar cok daha farklichr
Verdid tat da kurallari ve etikleri
de ¢ok farkhdir, CONkU cocukiu-
Jumuzda oynadiklarimiz oyunla-
nn tersine bilgisayar oyunlannda
olmalk istedigimiz insan oluruz
Elimizi tabanca gibi tutup "disin-
yaaa disinyaa” diye bagirmayiz
Elimizde gercekten bir tabanca
oldudgunu hisseder ve tetige bas-
ugmizda onumuzdeki insanin
dustigani gorurdz
Amaz tum bunlar bizim hala

hayvan oldugumuz gercedini
dedisuriyor mu? Elbette ki hayir
Hatta bazen oyun oynarken di
der hayvanlann seviyesinin ¢ok
¢ok altna girdigimiz olur, Size
birkag hikaye anlatayim. Mesela
pugdne dek topu topu 10 saat
Ultima Online ya oynamisimdir
ya oynamamisimdir. Ama nc za-
man oyuna girsem Moong-
low'un ¢ikisina birileri bir Ele-
mantal veya baska bir dehseten-
giz canavar biraknmig olur. Mese-
la ilk Utopia'ya basladidimda ba
na ilk saldiran kendi xralligim-
dan en az benden 10 kat buyuk
olan biriydi. Sadece 3-5 kans

toprak i¢cin kend kraligina gelen
yeni bir oyuncuya saldirmak
Utopla'da ciddi bir sugtur © an
bunun bilincinde olsaydim kralli-
gin dider Gyeleri tarafindan cid-
di sekilde cezalandiniirdi

Zaten Counter-Strike hikayele-
rine hic girmiyorum. Ulkemize
Lamer denen kavrami tanisturan
bir grup anlamsiz insan coun-
ter't oynanmaz hale geldi Su
son ¢lkan Speed Cheat olay za-
ten pek cok oyuncuyu oyundan
soguttu Sorunun cozumu olan
yeni patch ise bir server'da 15-

20 dakikadan fazla kalmanizi im-
kansiz kiiyor. Serverdan Gst Gste
45 kere atilchgimz olabiliyor
Azinlikta da olsalar bir grup ed-
lenmeyi bilmeyen insam durdur-
mak igin kimse oyunu pek adam
gibi oynayamaz oldu

Birde tabi efend Lamer’lar
var. Bunlar butun gun gayet co-
ol vaziyette oynadiktan sonra
canlan sikiinca baska bir nick ile
ginp yapiimadik lameriik birak-
miyor Pek cok Onla klarmn pek
cok unlt oyuncusu bunu yapr-

yor Hatta bizim [LVL] klamindan

DIr Ikl genc bunu yapip bizder
siki bir sopd yermisierdi

Ne yazik ki bu insaniarn says
gittikce artiyor Bence bunun en
onemli sebeplerinden biri IRC
kanallarinin eskisi kadar populer
olmamasi Orada kiz pesinde ko-
sup, Dir birine kdfreden pek cok
“teknoloji nedir bilmez" insan ar-
tk gunuinun codgunu onling
oyunlarda gegiriyor Cunku IRC
kanallannda dénen anlamsiz
muhabbetler onlarr Dile siktl.

Insanlarin boyle seyler yapma-
sindaki astl sebebi ise pek kesti-

remiyorum. Bana kalsa bir insa-
rmin boyle anlamsiz bir hareket
yapmasl icin ya hormonlarinda
bir sorun olmasi gerekir ya da
meron olmasi. Ama sarrm bu
aslinda edlenmey bilmemek gi-
o oir sey

Ama gidisat boyle olursa ya-
kinda efendi oyunculann hic bi-
r-online oyun oynamaz hale
gelecek Bu yuzden bir ondine
oyundayken birbirnize karsi da-
hia saygill ve toleranst davranin
Cunku iki kisinin anlamsiz kav-
gast 0 oyunddki hierkesin canini

Bu aralar ne oynuyor

o N,
‘No One Lives Forevirr

sikabilir. Veya sizin eglenmek
icin yaptiginiz {ashnda hic ama
hi¢ komik oimayan) bir hareket
herkesi kizdinp deliye cevirebihir
Buna kimsenin hakk yok. Bu du-
peduz terbiyesizlik

Size son bir hikaye Gegenier
de Yahoo'ya girip bir el tavia
atayim dedim Karsima tesadu-
fen oturan arkadasa "Nerelisin?”
diye sordum. “lspanya Valencia
Ya sen? Umanm Turk degilsin-
dir dedi "Haywr Tarkum neden
béyle dedin ki?" diye sordum.
Aclkcast kendimi Ermeni Yasa Ta-
sarisi veya Guneydodu sorunu
gibl bir seylere hazirlamistim
“Siz oynamay! bilmiyorsunuz da
ondan Ne zaman bir Turk ile
oynasam ilk once SLM diyor, ar-
dindan A/S/L geliyor, sonra attl-
dgim Ilk zarda kufretmeye basl-
yor ve kaybedecegini anlarsa tek
kelime etmeden cekip gidiyor
Hele bayan oldugumu soylersen
ust uste 1greng teklifler geliyor”
dedi. "Her Turk &yle dedildir
Gel biz oyunumuza bakalm”de-
dim O da "Elbette canim Kotu
niyetl soylernedim zaten Kusura
bakma ama bu cok basima gel-
dr” dedi

Dusunsenize tavla oynamay)
dahi biimiyoruz YOz yillardir hal-
kimizin her kose basinda, her
kahvehanede, dukkanlarda, ev-
lerde en ¢ok yaptdi sey olan
tavla oynamayi Internet Gzerin-
den olunca beceremiyoruz, Kar-
simizda ki kisi bizi gérmeyince,
kim oldugumuzu bilmeyince ah-
lak, cdep, gorgu kurallar, i ni-
yet, hos garu her sey ¢ope mi
gidiyor. Karakterimiz bu denli
bozuk mu?

Tugbek, saatlerce beraber

oyun oynadigi tiim dostlart ha-
tirlar ve derin bir nefes alir. Ney-
se ki hala oynamay: becerenler
var!




Oyun yazarinin
bir siipheci olarak portresi

Kafam fena halde karisik, niye oynayamiyorum ben?

on zamanlann en renksiz,
en gereksiz ve en kisa ol
masina ragmen bence en
bitmek bilmeyen aylarindan biriy-
di Subat. Aslinda gézle gérdlur
hichir sebebim yok bu kendi ha-
lindeki ayl lanetiemek icin ama nc
bileyim, fazlasiyla yordu beni. Bu
durumun butun ay boyunca disi-
me gére bir oyun bulamamatkla
da bir 1igisi ofabilir tabi...

Na one Lives Forever oyna-
dim, oynamay denedim bir sure
Oyun dunyasinin gordugd en ka-
rizmatik kadin tiplemelennden biri
{sadece en karnzmatiklerden biri
dedil asinda, iddial konusmak
gerekirse en kanzmabk kadin bp-
lemesi) Cate Archer' izZlemek son
derece eglenceliydi Oyunu oy-
nayan herkesin de heim karakter-
den, hem oynarnstan hem de hi-
kayeden fazlasiyla memnun oldu-
dunu tahmin ediyorum ama ne-
dense ben bir wrd adapte ola-
madim ve bu garip bir durum
Cunku asinda oyunun mzigine
hayildim, Cate Archerin tipine,
dans edisine, hareket kabiliyetine
ve basina buyruk tavirlanna da
sdylenecek hichir kotu sozum yok
ama dedim ya, garp bir sekilde
adaptasyon sorunu yasadim
Sonra da vazgectim zaten. Bu da
keyfimi kacirdi dodrusu. Bu duru
mun ortaya clkma scbel arana-
cak olursa birkac olasihktan soz ef-
mek mumkun Bunlardan itk
Oyunu oynamayr becerememig
olmak. Bu thirmal kabul elmek is-
temiyorum cunku No One Lives
Forever'in diger shooter'lardan
blyUk bir farke yok ve sitahi nasil
dodrultacagini ve kimin dusman
kimin dost oldugunu bikigin su-
rece pek sorun yasaman soz ko-
nusy dedil Tabi ki by oyunun
da digerterinde oldugu gibi i¢in
den cikilmasi sabir isteyen bazi
dudurm noktalan var Buralarda
defalarca Kate'im aci iginde atud)
cigliklarla olumune tanik clup s-
KNl zamaniar yasyorsunuz ama
bu butunuyle katlaniimez ve agsi-
maz bir engel degil oynamak
icin. Baz yerlerde kuguk kOctk
bulmacalarla karsilastigimda ¢é
zumlert ik anda dusanemeyip za-

man harcadidim ve "ne yapaca-
gim simdi” dedigim de oldu ama
bir adventure sever olarak buna
da asla itirazm olamaz  Dolaysiy-
la oyunu en az standart duzeyde-
ki bir oyuncu kadar basarabildigi-
mi dusunuyorum Ama becere-
medigim oyunlara karsi ciddr oir
Ofkeyle yaklasugimi kendime itiraf
edince icteny ice boyle bir korkuy-
la NOLF 1 ityor olabilirrmisirm gty
bir suphe duydudgumu soylemeli-
yim. Bu konuda Age of Empi-
res'la gt ok dokunakll bir amim
var ama onu anlatmak hic isime
gelmiyor simdi

Ikincr olasihik {yani bir turld ken-
dimi oyuna kaptramayisimin se-
bebi plabilecek ikincr olasilik), su
siralardaki ruh halimin boylest bir
casusluk hikayesine 11g1 gosterme-
me engel olacak kadar stkunet
ve basitlik arayisi icinde olmasi
Bu gUnierde ¢ok kalaba-
bk i caddede yurumeye
calsirken bile ciddi olarak
siniflenip yolu uzatmak
pahasina aitcrnatif yollar
kullanmay tercih ediyo-
rum ki Cate Archer'in ha-
reketl yasarm beni bu
badlamda epeyce asiyor
Adrenalin fazlasina hic ta- g
hammul edemiyor olu-
sum ashinda su siralarda
NOLFa sicak bakarmayis-
ma 1yi bir neden olafilir
{hem bu ihtimal, "oyunu
oynamay! beceremiyor
muyum acaba?” dusun-

cesl kadar sinir bozucu . o

degil} {
Her seyiyle basarili bir
oyuNu aynayamayisimin
uzerine kafama takilan
ucuncu olasilik ise en ko-
sty | Yoksa artik hig Oy-
Nadyamayacak imiyim??
Yani bu alandaki butun
hevesimi, ihtyacimi, me-
rakimi ve bu ise aynilacak
zamanlar yitrmis olatilic
miyim gibisinden can stki-
¢l bir soru soz konusu
Hani insanlar dnce kitap
okumay kesfederler, bir
sUre bundan buyuk keyif
alir ve bir sure sonea da

kitap ckumadan da yasayabile-
cekleri baska bir hayata gecis ya-
parlar ya ayni sey oyuniar icin de
mumkun Ozellikle bizde oku-
mak, muzik dinlemek ya da mu-
zIk yapmek, ozel bir spor dalyla
aktif olarak ugrasmak gibi asik su-
rath olmayan isler insanin sadece
puyurken, "topluma faydall bir bi
rey(l]" cimadan &nce llgilenebile-
cedl "¢ocukca edlenceler” olarak
gorullr ya, ve ne kadar direnirse-
niz dircnin once bu genel kuralla-
ra hoyun egen sonra da bu k-
rallan hararetle savunan toplum-
sal gueln bir pargasi haline gelir-
siniz ya iste bundan korktum. 50
nugta ben de artik "toplumun bir
seyler Dekledigi bir yetiskin® olarak
kurallar geregi, kafayt NOLFa de-
il ulkeme yararl olmak adina ko
seyi donmeye takmalyim. Ustelik
sebebint anlayamadigimiz sekilde
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bazi seyler reddetmernizin ya da
kabul etmemizin nedent genellik-
le genel gecer dogrular olunca
bu suphe daha da anlam kazank-
yor Eger gercekten kendumi yen
toplumsal rolume kaptirmaya bas-
lachysam da, en azindan hala so-
ru sorabilecek kadar az uyusmus
durumda olmaliyim Neyse ki,
neyse ki

Serpil Ulutiirk "igimdeki gocu-
gu asla haybetmeyecegim” diyen
yetiskin ériinii ciimleye sinir
oluyor.
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EJDERHANIN iNi

Ankete gelin ankete !

Hani su nadide gazetelerimizin genelde eklerinde verilen komik anketler vardir ya. Hani

"acaba nasil bir sevgilisiniz” ya da “sizi seviyor mu?” tiriinden anketler. Bunlarm

sonuglarina inanmasaniz bile bir tiirli yapamadan gegemezsiniz. Sonvada "bu galiba

bana uyuyor, testi dogru yapmisim” der ¢ikarsiniz. Iste enlardan birini de ben size
hazirladim. Bakalim nasil bir oyuncusunuz?

1. Siz oyun oynarken &g¢iinci

vs) yaniniza geldi ve sizden
bir sey (¢cikip ekmek al, 6de- l
Bu durumda tepkiniz...

a. Hemen istedidini yapanm

b. Duymazliktan gelirim

¢. Hemen monitdrima kapanm,
cunku oyle gerekiyor. Sonra ma-
kinem bozulmus gibr yaparnm
ksim var denm

d. [steyemez zaten

2. Uzun zaman ugrasip oyu-
nun sohuna geldiniz ama bir
anda bilgisayariniz bir sekil-
de anza ¢ikardi ve hemen
dizelmeyecek gibi. Ne ya-
parsimiz?

a. Ne yapahm kader. Bende ga-
zete okuyayim ban derim

b. Anzay bulup en kisa zaman-
da halletmeye calisirim

¢. Yedek malzemelerim var onla-
e kullaninim_ Ama ne olduklarin

lurum

tayiml

bir 2bla

sOyleyemem. liyorum
d. Kasayr vururum o zaman do- c. Heryerini |
zelir d.

3. Oyunda bir turlu bir yeri ge-
cemiyorsunuz, bu durumda..

Test Sonuglari

A’lar goguniuktaysa
Siz salaksiniz. Oyun kim siz kim- Genelde adami sinir
eden tiplerdensiniz Hani su altniza alip ustinde te-
pinirkent hala "bana
bak beni sinirlendirme
seni dovenim® diyen
uyuz tiplerdensiniz

Kiz arkadasimzda sizt
fena halde eziyor bu
drada, Kimseye hayir
diyermediginiz 1cin ds-
Inda herkes sizi ez-
mekte. Zaten kiz arka-
dasinizda sizinle sizi

sevdigiion degil sa-

lak oldugunuz igin - =
beraber. Size verilecek cok ders var - Ogrenecediniz
¢ook sey var daha. Ama simdilik bu hayatta bir zayi-
at olarak yasamaya mahkumsunuz. Bu arada Lara
Croft'ta abla falan deql, tag gibi hatun iste. Biraz
sahstyet sahib) olup yasamin nasl Dir sey oldudunu
ogrenmenin zamanine siz coktan kagirmissiniz. Bigi-
sayannizi ailerizin size ders calisin diye zorla aldigr-
na da eminiz. Sizden adam olmaz, Ciddi olarak tek-
rar dogmaniz gerekiyor

a. Oyunu birakinm. Ne gerek
bir kisi {anneniz, kardesiniz ‘ var ki baska bir sey oynanm

b. Gegerim, mutlaka gecerim,
sabahlara kadar ugrasir gecerim.
vime yardimci ol gibi} istedi. | <. Oyun mu? Haa evet, Carim o
zaman yapacak baska bir sey bu-

d. Simdiye kadar buna cesaret
2den oyun olmadi

4. Oyun oynarken elinizin al-
tinda neler bulunur?

a. Oyuncak ayim, bir tanecik
sevgilimin resmi ve ders notlanm
b. Cola, cips, gofret falan

c. Sigara, kulluk, bira, Level, bir-
kac malum dergi, yemek tabad,
telefonlar

d. Hi¢ bir seye gerek yok. Anla-
tabildim mi? Anlamadiysan anla-

5. Lara Creft'un en ¢ok nere-
sini begeniyorsunuz?
a. Cok guzel giyiniyor, cok tath

b. Sortu ve omuz haslanna bayl-
Sanane lan! Sananel

6. Kiz/Erkek arkadasiniz
onunla hic ilgilenmediginiz-

ne olurdu?

suz bhen bir hicim

b. Beni oldugum gibi kabul et-

mesini soylerim

mis diyorlar

nirsiiniz?

ddisnuram

yor benim

| lamiyorum

B'ler ¢odunluktaysa

Siz normal bir oyuncusunuz. Aslinda biraz bize ben-
ziyorsunuz  Sosyal yasam yok, kiz arkadas mini-
murmda, Arkadaslariniz-
la sohbet genelde 1CQ
dan yapiyorsunuz ve az
gorusuyorsunuz. Bulus-
tugunuzda genelde bil-
gisayardan, oyunlar-
dan, muzikten ya da
kizlardan konusuyorsu-
nuz, Okulunuz ya da
Isinizde olmasa arka-
daslanniz da pek clma-
yacak aslinda. Qdarmazin
duvarlan eski yer bir
cok posterle kapl. Kitiphanenizde ara sira muvalet-
e okududunuz kitapiar ve dergiler var Aslinda bi-
raz sosyallesseniz fena olmayacak Cikin disariya bi-
raz hava alin. Deniz kenanna inin, vapurla karsiya
gecerken martilan besleyin. Sinemaya tiyatroya fa-
lan gidin. Merak ermeyin nasilsa ayunlan alp br ke-
nara koyuyorsunuz biliyoruz Bir ara onlara topluca
ginsip brirebilirsiniz. Ama biraz hayaun farkina vann
yahu. Peransiyeliniz var yani inanin var

den, hep oyun oynadigimz-
dan sikayet ediyor. Tepkiniz

a. Ben prensesime/prensime as-
la boyle bir soz soyletmem. On-

€. Sikiysa soylesin. Chatte onun
gibisi cok. Yenisini bulurum

d. Bir defa bunu dusundadguna
sezmistim. O gunden ben highir
sey dustunemiyor, Beyni zedelen-

7. Geceleri yataginiza yattigi-
nizda uyumak icin ne dasu-

a. Tavsan kardeslert sayanm, ©
olmazsa tath pamuk koyunlar

b. Aslinda genelde uyumam
ben, oyun oynarken sizarim

c. Offff Lara Croft, Pamela An-
derson, sonra Turklerden Ebru
Salli falan hemen uykumu getiri-

d. Gecende duvara bir kafa at-
mistm, O zaman i kendimden
gecer gibi olmusum. Tam hatir

Bu aralar ne oynuyor?

uo
No One Lives Forever

8. Bos zamanlanmizda ne ya-
parsiruz?

a. Sevgiimr mutlu etmek icin ne
yapmam gerek onu dusunurum
b. Bos zamamim pek olmaz ge-
nelde hep oyun oynarim

c. Arkadaslarla gezeriz, kizlara ta-
kiriz, sinemaya gideriz, okula
ugranz falan

d. Karate, tai boks, tekvando,
aikido, kendo. Birde bu sparlann
felseh varmis ama ogrenmeye
vakit bulamadim

Burak dergidehi son hése
yazisim yazmig olmaktan
iizgin. Ama onunla baska say-
falarda goriigeceksiniz.
Oniimiizdeki ayr bekleyin,

C’'ler ¢cofunluktaysa

Cek elni dergmden pis herifl Se-
nin bilgisayan hangt amaclar icin
kullandigin gin gibi asikar iste. Su
A tipr hang tum okurlar serin ne
mal oldugunu anlamis durumda
zaten. Senin gyunlarla alakan ol

dugunu hi¢ sanmiyorum. Sen olsa

olsa strip poker gibi cyunlan oy-
narsin ya da multiplayer oyuniar-
da script falan kullanan kompleksli, ezik tiplerdensin-
dir. Tum yaptigm schbetlerde biraz ilgili gorunmek,
birkag laf edebimek icin bilgisayarla ugrasmak falan
Onun disinda bol bol chat odalannden kiz kaldirmak
ve kirmizi noktal internet sitelerinde dolasmaktan
baska bir sey bildidin yok. Yani bu dergiyi neden ald-
aini da pek net anlamis dedilim

D’ler ¢odunluktaysa

Himm ehe saygilar agabey, sen en
bllylksiin agabey, zaren bundan as-
la suphemiz oimamisti agabey Ne
demek agabey tabi ki bir daha ki aya
kapak fotodrafi olarak senin resmini
basariz adabey emrin olur




"Neden bdyle bir filmin adventure versiyonu olmasin?" diye

sordum kendi kendime...

U ay yine adventure
dinyasi i¢cin durgun
gunler yasaniyor Birkac
gereksiz oyun haric piyasada ses-
sizlik hakim. Aione in the Dark IV
dsinda ufukia baba bir adventu-
re gozukmUyor. Anlayacadiniz
bu ay oyun falan anlatmayaca-
dim. Biraz da kendimiz ¢alip ken-
dimiz oynayalm.

Gegenlerde ‘Fakulte” ilmini bir
kez daha izledim. Saninm ¢ogu-
ruz filmi sinemada gormus cl-
mali. Gosterildigi donem bayad
populerdi. Benim de bu filme
gozu kapall giimemin en buyuk
sebebi filmin yonetmeninin Ro-
bert Rodriguez olmasiydr Kendi-
sini belkl ‘Desperado’ veya '‘Gun
Batmindan Safada’ adll filmlenn-
den hatiriayabilirsiniz. Neyse, so-
nucta vizyona girdigi itk gun fil-
mi gormustum ve acayip egier-
mistim. Saglam muzikierinden
hizlr aksiyon sahnelerine kadar
her sey 1yl kotanimistl. Konuyu
zaten hatiryorsunuzdur Ameri-
kan tarzi kolej ortamina uzaylilar
ayak basiyor, ogretmenleri ele
gecirip ogrencilere egemen ol-
maya calisiyor ama bir grup asi
ogrenci oniann seytan amaglarr-
N gerceklestirmelerine engel
oluyor, falan filan

Filmi 1kinci kez izledikten sonra
dedim ki kendi kendime "Neden
boyle bir filmin adventure versi-
yonu olmasin?”. Son donemi du-
sunursek ‘Scream’le bagslayan ge-
rilim furyasi, bana gore ¢ok klise

clsa da bu tdrden hoslananiar
tarafindan oldukca ragbet goru-
yor. O halde ayni gerilim tadini
neden adventure oyunlanna da
katrnayalim ki? Genelde adven-
fure oyuniarindaki heyecan fak-
téra bilinmeyeni bulma, bir son-
raki ara demoyu gdrme vzerine
kuruludur, Buldugunuz Dir obje-
yi baska bir tanesiyle iliskilendir-

Uzun lafin kisast adventure se-
naryolanna gerekli olcade geri-
lim dozu katiirsa hi¢ fena cimaz
gibi geliyor bana. Ozeliikle karak-
terlerin multiplayer oynanabildi-
gini dusinin. LAN veya Internet
Uzerinden senaryoya dalabiliyor
ve kendi dasince tarzinizla olay-
larin akisinn dedistireliliyorsunuz,
Herhalde bdyle bir kurgunun ta-
sarlanmast,
shooter’larn
multi-player
kisimiarini
yapmaktan
cok daha
kastirici bir is-
tir Dusunun
bir kere; he-
piniz oturdu-
gunuz yer-
den fakulte-
deki karakter-
terden birini
canlandiryorsunuz. Ister ogren-
cllerden (iyi taraf) ister de ogret-
menlerden (daha iy! tarafl) binni
cynayin, Her karakterin dzgurce

meniz sonucunda oraya gikacak
olan kisa bir gorsel solen insant
heyecantandinr, bir anlamda za-
fer duygusunu tattrnr Tabi esk-
den {Armiga doneminden) hizh
mouse kullanmaya dayanan ad-
venture'lar vardi ki onlann yasat-
ugr heyecan bambaskaydil Sef
tiklamalar sonucu bileginizin ag-
nmasnin yaninda hele birde el-
niz terliysrsa sinir dofu saatierin
tadina doyum olmazdi

davranmasing i1zin verecek kadar
genis bir dunya Tabn, boyle bir
dunyarnin bir oyuna donusebil-
mest ICin Dazi sinirlara intiyad

var Yoksa ben hicbir zaman eve
kaparmp gunierce bilgisayarin
basinda kalmadan taraf degilim
[zaten proje teshimi donemlerin-
de bilgisayardan tiksinecek kadar
basinda kaliyorum). Saniyorum ki
saglam bir senaryo bu dunyanin
dizginlerini en iyi sekilde elinde

tutabllir. Yani her karakter bir
amag udruna oyuna katimal.

Ortalikta serseri mayin gibi dola-
sip sagmalamak yerine atmosferi
hissedip rolunu oynamal. Soyle-
meye cabstiklanm bir adventure
oyunu icin gerceklestirmek baya-
g1 zor clsa gerek. Yine de eger
bu tp senaryclarla ligilentyor ve
denemelerde bulunuyorsaniz
bana génderebibrsiniz. Aslinda
bizim su verl adventure’lann {ve
filmlenny} tek eksigi belki de
sadece iyl kurgulanmis bir senar-
y0. Kafamizdan su dodrusal
senaryo manugini bir atabilsek
belk de her sey cok daha guzel
olacak. I¢ ige gegmis bir olaylar
dongusu tum ihtyacimiz olan
{Ucuz Roman ve Olagan Sup-
heliler tarz) bir kurgudan bah-
scdiyorum)

Neyse, tum bunlan Konusacak
daha uzun bir hayat var
onumuzde. Belki bu kosede, bel-
ki de Baska bir kosede kKarsilags-
mak Uzere simdilik hoscakalin
Unutmadan, cnumuzdek ay
yepyeni bir Level lle karsimzdayz

Glven kosusturmasina tam
hiziyla devam ediyor; acaba ner-
eye yetistigi konusunda en ufak
bir fikri var mi?
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POSTA KUTUSU

Hmmm, bu ay mektup olaymq ben
vekalet ediyorum, malum isler
youn, kime nerede ihtiyac duyu-
luyorst, o eleman o cephede
savasiyor. Ne de olsa hoyattaki
hersey gibi bu da bir takim oyunu.
Bu arada "sen kimsin ki bilader?'
diyecek olursaniz, fena giicenirim.
Hald kim oldugumu dijrenemediniz
mi be yavrum? Rahohaha...

Merhaba LEVEL Halk:;
Cricelikle tzerinden bir ay gegmis
olmasina karst yeni yil nizi <uilar ve

esenlikler dilerim, Sn. Cem Sanci
iistadimizin dergiden aylacagim
akudugumda ne kacar vzuldigu:
mi burada belitmem soz konusu

. clamaz. Ancak ne kador cabala-

sak dohi kendisinin SETI orogram
dahilinde buldugu Jzayh Dostiarla
iletisimifl} gelistirmek icin dergiden
oym|oc0g\ re yozwk ki aynca 0zin-
i veren bir claydr Kendisire iy
bir iletisim dier ve hayatia mutluluk-
lar dilerim Sn- Sinan Akka! dstadin
da dergive gei donerek basand
bir operasyon soniesinda lekal
normalell} dénmesire sevindim
Ocak 2001 sayisinda mekiubuny
yayinlad:giniz arkadase da aynca
destek clmamiz gerekiyor, Ckurlar

dan arkadasime bol mekiuplar
gdmdermesini saygyla rica ediyor
o Ben bu kenuda Gstime disen
gorevi yapacadim Bu arada Sn
level liffen Mad Dog arkadesimr-
2in gizini koruyunuz, Bitkae da so-
rm olacak mijsaadenizle;

1 Film diyorur, ne zaman bite

cek divorum baske bir sey demiye-

rwm
2 Serpil Abla divorum,yazilann
ek guzel divorum sana akilan:
bana sikayet et dyoum Aynea
buna . Shike seni vuran snipe‘lar
da dehil Vurmayin kizi iste )

3 Acaba Ferh 2140 - 2150
‘den sonra 2160 geecek mi?
Sevdim o cyunu

4 Ulima Online m:, Asheren’s

Call mi, ya da hangisi m2

5 Faliout 2 harbi bir ayunmus bu

fir oyuna sizin verdiginiz by sahe-

ser oyuna bagladim Tesekkur
Saygilarimla; Enflasyon

Sevgili Enflasyon,

Yoni bu ismi tokma ad olarak kul-
lanan birini de gérdim ya, eh
ben daha ne diyim? Neyse, en
iyisi bir sey demeyeyim. Cem abi-
nin SET projesiyle bir alakass yok,
o bu konudaki basansin tama-
men kendi cabasina borgludur.
Sinan’a gelince, bu konuda bir
yorumda bulunmak istemiyorum.
Malum, "normal" sifat da hersey
gibi gdrecelidir, heh heh... Benim
gizli kimligim kenusunda ise sa-
dece tek bir sey diyecegim. Asfin-
da orada gizli olan bir sey yok,
ama ¢odu insan nedense 1srarla
gizledigimi felan santyor. Neyse,
gelelim cevaplarina;

1-Valla dergi grkaracagiz, okuru
memnun edecegiz derken canimiz
gkiyor, O kadar ¢ok isimiz var ki,
filme falan vakit kalmiyor... Heh...
2-Burnuma bir yanik yag kokusu
geliyor ama... Tabii ya, arabanin
yagini degistirmeyi unuttum!
Toh!...

3-Earth 2160 olmaz, Starcraft 2
olur, bilemedin Warcraft 3 olur.
Yoni RTS kiflgr yok gezegende,
takma kafana bu kadar.. .=}
4-Soruya gel... Baba o igtigin her
neyse birer sise de bize gonder
sana zahmet. Adres kinyede.. =)
5-Hacaa, Fallout deyince akan
sular durur, yoni en azindan be-
nim icin Byte. O seriyi verebildigi-
mize ben belki de fim okurlari-
mizdan doha fozla sevindim, ¢iin-




kii gergekten iyidir yoni. Oyle
bayle diil..

Sevgili LeVel Calisanlan
Ik dnce sizi ugrasianniz ve bunon-
la birlikie gelen basanlannizdan
dolayr kutlemak istivorum cinks
Turkiye'deki en iy dergi olmak her
vabaygidin harci degildir

Simdh sarulanma gelelim:
1-Cevredeki kopya ayunlan gor
mekien bana fenalk geld: fakat
ben yinede kopya oyun almak zo-
runda kalyorum sorun fiyotlaninda
degil cinki elbet fiyoflan gisecek
sorunum orijiral oyunlann Anka-
ra'da pek bulunmemas:; Mesela

ber vzun zomondir Halflife oyunu-

nu ve yeni olarak da BG 2 ve de

Hitman oyununu anyorum ama fic

- bir yerde yok Ankara'daki codu

} klgisavarciy gezdim vinede b se-

nuca ulasamadim. Sizden istagin
bana orijinal oyun bulabitecegim
yer veya glvenilebilir bir site ver
meniz

2Pamela Anderson gibi kanlcanl)
bir kadin dururken re buluyorar su
¢rkin sanal dilnyaya mahkum Lara
Croff'tn

3Ben bu aralar Voodoo 5 5500
almak isttyorum ama nereye giltiy-
sem farkl bir fiyat seyluyorlar bang
bunun gergek fiyahni vershilir misi-
nize

4-Gegen gin Cs oynadigim ser
verlardan birinde [y jBrush” isimli
biride karsilashm acaba bu Onur

| ebirmi dive distindtim fakat O bir

' daha Cs oynamayacagin soyle-
misti Onur abi sozund mi utmu-
yor mu yeksa O'run nickiyle gir
meye cesarel eden baska birimi
varee
5Cs aynarken sag ust késede
al_flush ertity_packet dive bir yaz
cikiyor ve pingim 200'ken 2000
oluveriyor bu nedir ve nasil duzek
iebiliimg Aynca Geoseman’la
yophginiz réportajda sozi gegen

yama ne zaman glkacok cheat yo-

panlenn soyst yice arlmoya bag

lad)

Obvel igle son sorum BG 2'de
kendime Mage yoranp boydlerini
segiyorum fokar daha sonra oyun-
dayker highir blyiyi yapamiyor

wm bana bunun hakkinda bilgi ve-
firseniz sevininm

Nihayet sorulanmi biirdim basan-
lannizin devamint dilerim
BYE&SMILE

Kalhn seglicakla - Ersagun YAG
MUR

PS [smimi yanhs folap yazmadim
&bir maiimde anlamini agiklanm
ve de mailimi yayinlamaniza ge-
rek yok cevaplan gondenn yeter
durun durun vazgegtim siz yayinlo-
yin en sl =|

Sevaili Yagmur,

Valle iste elimizden geleni yopip
dvglerinize layik olmaya ¢alrsi-
yoruz. Neyse, gelelim cevaplari-
na;

1-Tijrkiye icinde yasal oyun satan
yerlerin sayisi maalesef gok fazla
degil, enlarin da biyik kismi bil-
digim kadarryla Istanbul'da. Eger
kredi kartin varsa ve para soru-
nun yoksa (en azindan benim gibi
sefilleri oynamiyorsan) sana Inter-
net iizerinden oyun siparis etmeni
énerebilirim. Bu sekilde sahs yo-
pan bir cok site var, hatta bak sa-
na birinin adresini de vereyim,
www.chipsbits.com, tamam@=)
2-Hah, bir Pamela Anderson ek-
sikti, o da geldi tam cldu! Fesup-
hanallah yooaal...

3-Benden sana tavsiye, Voodoo
felan alma, giinki 3Dfx firmas:
batti. 3 ay sonra ne siricisini
bulabilirsin, ne de adam gibi des-
tekleyen bir oyun, ayrica bildigim
kadariyla oldukca da pahali. Sen
git bir adet GeForce 2 MX dl, ke-
sinlikle pisman olmazsin. Dinle
bak sen beni, cok dua edeceksin
sonra bana...=)
4-Onur2 C522 Oynamayacck?2?




:

WOHAHAHAHA-
HAAAAAIII Bu ay chaydy-
gum en iyi espriydi bu
hal...=)

5-Valla bir lallarer olarak o
konuda yapabilecein pek bir
say yok saminm. O sorun biytk
ihtimalle Half-Life program kodun-
dan kaynaldanryor. Yani sineye
cekecen artk...

&-Dur tahmin edeyim, biiyGlerin
tuslan karanlik olarak gérindyor,
dofru mu? Peki bijylicGn acaba
zith giyiyor olabilir mi? Zich gi-
yerken hicbir Mage biy yape-
maz da.. Heh...=)

Sim,

Yazlan word'den atmayi unutu-
yordum hep, doha dogrusu bilmi-
yordum bunlar bana neden msg
almaz ki diyip duruyordum
Neyse ben sorulanma gegim;

11 Ik clarak gizel bir site aghiniz
Site hakkinda bir iki sey soraca-
gim. Sifre balimindeki hileler es-
kise bile kaldinlacak mi222 Bir ke-
nara nol alacogim kaldinfacak-
sa

2} Srarcraft’in multiplayer hilesi
var mi28 Biri var demisti de arka-
daslanm bana kars kullanyor mu
merak ettime22

3] Red Alert?'nin ve Diablo?'nin
hilesi var mi282

4] Ya hep msg'yl attktan sonra
aklimde bi 2 lane soru kahyo

iste buraya o unutiugum soruyu
yazmam lazimdi ama neyss belki
hatirlanm

5] Dur dur hatrladim Counter Stri-

FORUM Okur Mektuplar

~ |
; Mnmmbu;vurchilunﬁi bir hile
o . veri tabani olushurmug olacogiz.

Hos, dejil mi¢s)

2-Hilesi var miyds hahriamiyorum
dogjrusu. Ancak bazi insanlarin
forkli ysntemlerle mulfiplayer

liyorum, O yiizden senin basina
da gelmesi mimkindiir yani.

oy kallanabilecegin bir hile yok.

ler yani...
4-Korkanm hahrayamomissin...
Olur bazen &yls...=)
5-Hah bak bunu sordugjun iyi ot
du. Simdi style bir durum var.
Tamam bu furmuva olayr bir

.anik Yo

tobii ki
gelip s5yle bir goz at-

bo! karsilasmas: gibi bir et-

I olay yok. Demek istedigim su ki,

ke turnuvasina seyirc aliyor mu- \ kalkip da turnuva gﬁnﬁrdeyﬁz

sunuze22ee kisilik gruplar halinde ortama
damlarsaniz kapida kalmanwz

Merhaba Ey lsimsiz Kahramanl kuwvetle muhtemeldir. Saninm bu

Yazilan Word'den atmakla ne yeterince acik oldu...

kastettigini anlamadim ama, mek-

tubun elimize gestijine gdre her Sevgili Cem, Maddog, Mis-

ne yaphysan ise yaramis demek-
tir...=) Neyse, gelelim senin ce-

voplanng; nm) direk olaya giricem,
1-Hayrr, sitedeki hilsler kaldiril- 1- Serpil nive o kadar kot cs oy-
mayacak. Bu sekilde okurlann her | nuyor

ayunlarda hile yapabildiderini bi-

~,  3-O oyunlarda dofrudan yazip

N\, Ayrica hig hilelik oyunlar degil

kargilasma, bir sosyal

mak isteyenlere kapmiz
otk olocak. Ancak bu fut-

kinlik degjil, yani seyircilere bi-

let kesmemiz ve karsihginda ofu-
racak iribiin saglamamiz gibi bir

headshot imi unutmamissindir umar

2- Niye Ocak ayinda Red Alerfin
fam ¢dzimund vermediniz subatia
verecek misiniz®

3- Hepinizin girdigi cs serverlann
alabilir miyim?

4- Sizce ¢s'nin yeni versiyonu ne
zamen ¢ikar?

5 lyi bir fps anyorum ne énerirsi

| nize

gokme!@anet.com Ir

Sevgili Digipez,
Sansina Mad Dog diistii, mekdup-
larini o, yoni ben cevaplayaca-
élm...-]
1-Serpil niye o kadar kti CS oy-
nuyor? Ben niye bir Harley alacak
paray kazanamiyorumé $u bulut-
lor neden kayuna benziyor? Eh,
gériiyorsun ya, hayatta her soru-
nun bir cevab olamryor, olmasi
gerekmiyor. Baylece soru
da sorulduuyla kalmis
OIU)!UI'-)
2-Soninm ilk defa biri bir RTS'nin
tam gtizimiini isiyor. Hemen bu-
rada sana vereyim tam gazlimy,
yapabildigin en kuvvet birimler-
den olabildigince gok tret, sonra
da dilyman iissiint bas. Bu kadar
basit. .}
3-Niye? Topumuzv birden mermi
manyafj yapmayo and mi icfin
kadeh kadsh?=)
4-Bence glkmaz, giinkii son oku-
dugum réportajlanndan birinde
Gooseman arhk CS ite ugrasmak-
tan baydigin, ilk hrsatia forkh bir
olaya girecegini sdyliiyordu. Ya
da adam dondurmay ne kadar
sevdigiinden bahsediyordu ve ben
ingilizce bilmiyorum...Hersey olo-
bilir...=}
5-Nolf oynadin mi2 Oynamadiy-
san mutlaka oyna, hastast olacak-




sin. Daha eskilerden Thief seriteri
ve System Shock 2'de tuttugum
yapimlardir, oynamadiysan mut-
leka ara bul bunlar...

Selamlar Level;

Derginizi fusat buldukga almaya
cahsiyorum ve cok begeniye-

rum Yazlardaki samimiveti de cok
begeniyorum ve sizi kutluyorum Si
ze bazi sorularim ve dnerilerim
olacak:

1/Counter-Strike bet pregramini
download eliim ve gerekli ayarlan
yaphiklan sonra oynamaya basla-
cim {biyik bir basan) (konsely ag-
ma falan) Birkag kere oynadikian
sonra C-Strike’t aghim zaman
kendiliginden kapaniyor Ik énce-
leri gizel calisiyordy fakat sonia-

don béyle oldu. (Cstrike'1m orijinal

di} [Baska oyunlarda da bayle of-
maya baslad) ]

2} Bu kapanma olayiar olmadan
dncede Internel Games'den de ra-
halgo oynayabiliyordum. Fakat
sonra "You cannot connect 10 @

server running a custom gome cstr-

ke unfil you install the custom gao-
me" Acep ne ishire

3)Oni oyununda yerde yaton odar
ma nasil vuruluyorg {Ustine bas-
mak gibi)

4] Counler Strike furmuvasi igin yas
sinnlomasi var mi2

5) Sizler bir televizyon program
yapsaniza.Hem daha cok bilgisar
yar kullanicisina ulagirsiniz. Ama
biraz pahall degil m2

61 O olmazsa masalanniza birer
webcam koyun. Bence cok gizel
olur Infernetten sizi izleriz,
[=[laMuS]=)

Musti

Naaber Musticiim?2

Valla elimizden geleni yapiyoruz
iste, siz ckurlarirmiz da bizi her
zaman destekliyorsunuz...=) Sa-
Folun varolun, canimiz okurlar-
miz_.. Snifff, bak duygulandim lan
yine...Neyse, geceyim cevaplari-
ng;

1-Valla 8yle muallak, 8yle heva-
da bir soru sormussun ki, "nedir,
niyedir2” diye disiniirken tahta-

larim greirdomaya basladr. Ne di-

yim, oyun bu naapacagy belli mi
ofur? Aman yoklasma fazla, 1sinr
misirir,.. =)

2-Bak bu versiyon farkindan kery-
naklantyor olabilir. Dogrusu akli-
ma baska bir sey gelmiyor.
3-Blaxis bir miiddet deliler gibi

Oni oynadh, ben sadece seyreffim.

Ama gérdigim kadaryla hava-

| da bir parende ahp verdeki herif-
lerin tam gégsine intyordu. Co-
gunlukla da hasar veremiyordu, o
baska. Koabiliyet dismant herif
noclacak...=)

4-Yalla eli mouse tutan herkes ka-
tilabilir. Ama kalkip kundaktaki
bebeyi de getirmeyin yanit.. =)
5-By soruya yorum getirsem bir
turly, getirmesem bambaska. . Su-
suyorum...=)

8-Bu aralar camin korkune asin si-
kiliyor goliba ha? Baksana, BiZi

izlemeye bile rozisin. Tavsiyem bir

hobi edinmendir, mesela maket
felan yap. En azindan doha az
aci cekersin.. =)

Merhaba Level,

Bu size ik yozigim fakat uzun zo
mandir dergiyi 1akip ediyorum
Gerceklen devaml gelisen, strekli
yenitenen ve bir amaci varmis gibi
hizla ziveye hrmanyor. Bu benim
dergiyle ilgili elestirim clmayacak
anlaming gelmez tabi hemen ko-
nuya girmek istiyorum, gecenlerde
Onur kerdesin editsiging yaphd:
Carmageddon TR 2000 oyunu-
nu neredeyse bir yere galmadigy
kald), diger deli dana gibi amag-
sizea yansan oyunlara nazaran,
bence 71% oyuna hakaret olmus
Altemalifie bile sadece kendi gos-
terilebilecek bu 1arzda oyun en
azindan HIT clmalydi. Aynea Sk
NAN & CEM Bey gercekien agik-
lama ve yorumlanrizi begenersk
okuyorum. Yan burada yaphginiz
sadece oyun ve oyun igeridi von
sira kiillir ve muhabbet kansimi s-
cak orlam olusuyor. Gecelim soru-

lenma:

1- Bu ay ki yoldakiler bolimunde
gozlerime nanamadim Doom I
konusunda ciddi mi2 Ve by kis ¢
kiyor. Aynica Guake 4 disiniyor
mu?

2- Eski &z agnlanmizdan
ROTT. yapimasindan yeni bir
kardes haberi var mi2

3- Sizce eskiden cldugu gibi ID &
RAVEN bir araya gelip ortaya kit
melez birakirlar mi2 Ve RAVEN ‘in
su siralar yeni projesi var mi2

4- Kendimi bildim bileli Duke Nu-
kem Forever bekliyoruz, arkadaslar
bu isim baymad: mi yoa

5- Uzun siire zivede yerini koru-
yan Della Force 'un artik bilyik bir
rakiol var | G 1 Sizce NOVALO-
GIC Delta Force 4 icin kallan swver-
mis midir?

& ION STORM veni FPS calismasi
var mig Gergi yaphgr DAKATANA
ile yerin dibine girdi ama telafi er

me gabalar alobilis
7-Liflen 1 kilo COMANCHE 4,
nel doha gkmad: mi@ {saninm ni-
vetimi anladiniz evel ne zamaon ¢-
kar) NOVALOGIC “in yani bir
siirprizi var mie

8 33. level Paladin'im var. Bera-
ber ‘aslon gibiyim' sarkisin soyli-
yoruz. Gizli balimi buldum fakat
viZlerce inek aninda itademi al-
yor, nasil bir takik uygulamaiyim?@
Aynica 3 Perfect Gem ile birlestiro-
cegim manyak bi silah iovsive
eder misin? (I ACT"e billestirdigim
i basli silah gibi mesela, dergi
agiklamasinda o sizin diyerdunuz
fokat quest geredi silah giti |
Simdiden tesekkirler verecediniz
cevaplar icin. Unutmadan
hitp: /A vewwr level com ir nihayet,
uzun zamandir bu adresi yazmr-
yordum

Nel Canli mig Nerde? |4l
geturile AWP/M. Yaso- g
sin FPS ciler, Yannior b
ze emanet

THE SOLDIER

FORUM

Merhaba Asker!

MNaober asker? Tamam sen de sa-
§0|, toren rahating ges, dinle...
Karsinda basgavusun essedi anir-
miyor, dikkatini bana ver! Simdi,
Sinan ve Cem beylere (Puhaha-
haa) yogini yokmissin, o lamam.
Ama ben boska kimseye benze-
mem, adama istikamet verdim mi
binbesyiiz metre siriindiririim,
ligme ligme olursunt

Neyse, standard asker geyiginden
sonrer gelelim sorularing, Ama
Carmagedden olayi igin ancak
sunu sdyleyebilirim, o da zevkle-
rin ve renklerin degistigidir. Yani
bizim bir cyunu sevmemenmiz, ille
de o oyunun berbat oldugu anla-




FORUM Okur Mektuplari

e i
7 v W

1. Olom Okurumya

{Desktop Thoates 5.1 OTT 2200}
CAGATAY SAMCI

BORNOVA / |ZniR

Level nmunlitin 5000 yil disgo bulebog yism-
1, 4000 yd fince boldugu kofjda 50 ! onco
g lghayara bosorak vorotumndan
v Bk} i bz Gnenmin koot
i dosshuign covieens mmukber Yophwwdc;

Uzerinde de colisiyor amo bunla:
rin iginde su an bildigim kadary:
o bir FPS yok.

7-Novalogic siirprizlerls dolu bir

mina gelmez. Sen kamedeki noto
bak, eger yiksekse o zaman oyun
bir bokmaya deger demelir,
Ama seversin, sevmezsin, o bas
firmia, aime s an pﬁ% sasleri gk
Cofu lirma olgunlasmanmis
 spekillosyon yopr
maktan korkar oldu, Gzellikle
Daikatana fociosndan sonma, Ki

ka. Sorulonna gelines, iste cavop
lann

\-Evet, Doom 3 gergekten yapl-
yar, bildigim |-_udc|r|y|n da Guake
3 metory kullardocok. Amn itk
Daom giktigindan bu yana FPS -
i cok yal katetth, Yani eyunun

bana serarsan bu iyl bir sey...
B-Vallo adomina ne skiller ver-
digini bilemiyorum, o yiizden bir
sey diyemem. Ama Paladin ils
kalabalik gruplara kars vor-kac
yopmakion fozla secenegin yok,

2. Olan Okurwmwz

(SoundBlaster Livel Platinium 5.1}
ONUR OZCELIK

CENGELKOY / ISTANBUL

Level oyan almak kin en iy sebop.
Oyun oynamanm n effsncell yant Level
okuinak . Onim fkrind ot opun

ohinmuz

cok erijinal bir hovos ve senaryo
su olmazso, iy sodecs pembe ka-
piy1 agan pembe anohfari bul-
maklo sinirh kalirsa... Bu soatlen
shrahmi sarmolonng izin verme
yoni, Alel edevala gelince, bence
clg';;|urn bir kalkano

| 1okip resistonce ol...

sanira bayar,

2 ¥ella ben o heriflerin cok uzun
zomon Bnce piyasadan silindigini | o gemleri
saniyordum, ama tabli u1l|1u;ful'.'-'1-
lir de... Bilmem anlatobildim
mige=)

31D ve Raven genellikde telnoloji
korusunda ihirigi yaparlor, oma
Rewen ayun tasanmianm kendi 4. Olan Of
(3D Blaster GeForce? MX)
KAZIM OZCAN

KECIOREN / ANKARA

Level'n asil mons duz enlomrdod

om oyunlardo ki olarak geger,

yapan bir firmade. Bildigin gibi
Soldier of Fortune ve Elite Force
ile ot hayli conlandmdilar. Ve
eminim su anda da bos durmu-
yorlor, bekleyip gérecefiz Har ne
isle mesguller ise yohinda gikaor
mrthokee kol =)

A-Fh ama, odina bakinca pe za-

. e A

E man cikacogmi tahmin edemiyor Mektup Ganderirken:

4 musun?s) e Moy

r':' S-Project: 1.G L _r_;Enrdb;’_"i_lm en ber- tediding m -.. ‘ -r”_l. : .... Vil voli 00 m“

= bat oyunlardan biri, gecen sayryl ; ' g (Saund Blaster Live! W

e ganderyareaniz, R formatirnda

okuduysen onun haklridak go:
riislenimi zaten biliyorsun demek-
fir. Doha fozla fakird) etmeyi ge-
reksiz gBriyorum...

&-I0ON STORM baska projeler

Extartalament 5.1}
[SMAIL SEviDOGLY
BORNOVA / 1ZMIR

Lavel hodm gibidir .

LTI TR o T —

kaydedip, Level Posta Kutusu na ko

nulu bir mall’e attach ederek e

vielmlevel comitr adresine gonderin
Eqer sorununuE danamnim e Hegill e
Wugbek&level com i1 admesing gon

dermeniz. daha bzl v adlikli ce

san almaninl satlavacakiy

Belh bir epun e dgilh sorunuzu ise
LT AN E Y wE YUY L) T
mial varan kiginin mail adresing

gandermeniz, daba dod cevap al

: Sortundn ganderdiginz anketlorin deerlendiemesini yopk. Level ekibi olo-
e 1ok, B ankete kanlon herkese vesekki ediyoruz, “Lovel’ kendi cinfelesi-

nizle anlhic misiniz?” soeusunda verilen cevaplari elecken cok zorlondik. Ve
sonucta, adilleri kazananlar helf oldu, Aslinda o kadar ok giizel yand vardi
ki, sadece 4 kisinin diil almosma viedonmiz e vermedi ve ik dérdin hori-
Eik cinde e begendigimiz 6 kisiye de toplom | odet Mitrosoft Sidewinder Strate-
gic Cotmmander ve 10 adet orijinal oyun gonderiyoruz. Odiller bizim tarafi-
iy mizdan kezanonborin adeedetine mimkan olon ik firsoo postalonocakt.

mansivon dolLLeri

IHSAN CAM ASIK

(Lowel'm notu: adres tamom de, ilge ve
sehir woredn?)

Tek kelimayle mikermmel, ikt kelimeyla ok
gizel | i kelimoylo oldvken alire sabibl , 4
kslirnayle sahwolindon kendinm ngk altid , 5
kalimayli tan vkt gldren siipes mil
kommel, 6 efimeyleahdubio (ateron it
1an, septufdikra oktan nodide drek ..
OSMAN KUCTK

HARLIDERE / [ZMIR

Ll Trirdele? o hiierelerind ojpmnditan
ruht

{Live | Platiphunt)

KOZYATAG! / ISTANBUL

Lowel, meiroda Teksien'e giderken yanun
ofurass adom hike FIFR 2001 sovihien bilgi-
sayor oy thogis I

KAZIM CAN ALPARSLAN

ANKARA

frabama vardum annong sar ot A
sordlorn bk sor dedt 114

ARARCAN CAKIR

SAMSUN

Lesiel ) wiprmmlome vy ? Adnsdnit aidmddn
ARG -

“Bir soeuoki Lval) okolan igin tok doha
yiseel vekdplen icinse gak dahn tar .~

EIDAT ERDAS

DERIK / MARDIN

[EVEL D 2

vl besaim i sy e iy +shlies

Dyie srizy bie elflencel bo o okl
Lopd Frayal diimyim 1111



Firma

AOD

Aral ithalat

Aral Ithalat

Aral Ithalat
Bilisim Vadisi
Chip

Ecem Bilgisayar
Merlin’in Kazam
Herkes Igin Bilgisayar
Internetimiz.com
Level

Level Online
Microsoft

Ronesans Fuarclitk

Genel Yayin Yanetmeni
Gokhun Sungurtekin
Sorumlu Yazi Ilerl Miidiri
Sinan Akkal
Yayin Koordinattri
Tufhek Olek
Yan ls!ari
Burak Ak
Kadir Tuzt

arker Glngor
Serpll Uutiirk
LEVEL wehb Sitesi
Salguk Istamodiu
Katkida Bulunaniar
Batu Hergi

Onur Bayram

0Ozan All Donmaz

Gralik Tasanm

Didem Incesafir

Yazi igleri a-mail Adresi:

level@level.com.tr

sgokhun@chip.com.tr

sakkol@level com. b

didis@level.com.tr

REKLAM INDEX

Uriin

CD Gogaltim

Undying

Playstation Aksesuarlari
Theme Park Inc.
Alisveris Merkezi
Bilgisayar Kiiltiirii

PC

Internet Sitgsi

A’dan Z'ye Internet ve PG
Portal

CS Turnuvasi

Internet Sitesi

Intellieye Mouse

Compex Fuar

Genel Midir Hermann W Payl
VOGEL Yaymeibk L, Sti

Adina Sahibi

Gakhan Sunoirtekin

lughekiéavel com.tr

Renk Ayrimi - Film Giiag Asir Matbascik Ltd. St
Tel; (21

Asir Mathaacilk Lig. 5
Tal: (212) 283-843¢F

Dafim BIRY/

VOGEL Yayincilik Piyalepaga Bulvan

Zincirlkuya Gid, 231/3

astmpasa

VOGEL ANKARA Temsiicis! Serra Yurtman
Tal: [312) 495-24 47

E-Mall: vopalmadyadsim. net.tr

Genal MOdiir Yardimeis: Baste Ozerdam

~ MART 2001

Sayfa Telefan
23 0216 309 53 70
AK. 0212 659 26 73
AK. 0212 659 26 73
25 0212 659 26 73
27 0212 - 233 26 02
116 0212297 17 24
13 0212 572 93 97

19 www.merlininkazani.com

95 0212 297 17 24
29 0212 297 17 24

6 0212 297 17 24

97 0212 297 17 24
O.K.I. 0212 258 29 98
43 0212 270 28 20

Pazariama Midiird
Pazarfama Balomd
Vogel Satg MOdon

Giinul Marghl

Gilter Okumus

Ozlem Cenker, Aylen Gar

migonuligh
Reklam Koordinatiri
~Ehmem Karabiyk Bvogel com.tr
Reklam Midiri
Murat Yildirim

Ozal Projeler Mdiri

muratydrévogel com.tr
Giilcan Bayraktar gulsanb@vogel com.ir
Reklam Sarvisl

Mesrim Aszlan

fan
Rekdam Trafikeri
Reldam Servisi Faks:
Abona Servis

Ayten Akpiira, Ebru Cimak
Dafjitum Asistam
Dafjim Soremlusy
Abone Servisi Faks: 3
Abone E-Mail ahonevogel com,ir
Uretim Koordinatard

Mehmet Gil

Thirgay Texatar

VOGEL Yayinailik Ltd. Sti.




Hadi bakalim cocuklar! Biitin bura-
m lari yikip yeni bir dergi insa edecegiz. Ara-
mizda is bollimii yapahm. Tugbek sen su

> kazmayi al, yakisir sana...

Z Ayyy, daha 30 giin var Nisan'a! Na-
sil bekliyecedim ben? Neyse, su agacin di-

bine ¢ékiip hayal edeyim yeni sayiyi bari..

Ust kattaki heriflerden gene giiriil-
tuler geliyor. Kantir sitrayk ymidir, nedir, yi-
ne o oyunu oynuyorlarsa sikayet edicem
apartman sahibine. Dur sunlara bir baka-

yim hele...

- Baba! —Efendim oglum? —Nij-
san'da Level alcan mi bana? —Ne Level’i
oglum, daha okumayi bilmiyorsun ki sen.
Hem kriz mriz, kem kiim —lyi, al sana o za-
man! —YANDIM ANAM!

- Kiinefe Insaat A_S. olarag, Levil'in
bu yeni yapilanmasinda, bizim de iki yiiz
bir briket ve {i¢ buguk guval cimento gatgi-
miz olmugtur icabimda. Gururluyuz. —Afe-
rim size!

Ah sevgilim, nerelerdesin? Bekle-
mekten gozlerim yollarda kaldi. Gelemi-
yorsan, bari LEVEL'IMI YOLLA BELESCI HE-
RIF! Zaten seninle ¢ikanda kabahat. Ka-

basakal, sende!

Hnnn, HNNNN! Of of, arkadasim ne
glizel dergiymis bu yaw? O degil, iceride
goluk cocuk beni merak etmistir saatlerdir,
Kendimi WC disimda okumaya alistirsam lyi

olacak, HNNNNG!

-Tugbek —Evet! — Duvarlari yikar-
ken elekirik tesisatimi hesaba kattm mi?
—Nasil yani? —Her tarafta ¢iplak teller var,
baksana —Hayir o degil, alt kattaki adam-
dan da hi¢ ses ¢ikmadi bugtin, hayret. —Bu
koku ne Tugbek? —CAZZZ, COZ727
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