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Editdrden

kalsin. Bunca erteleme ve gecikme gok
buyuik bir stirpriz hazirlamamizi engelle-
yemedi bu size. Hig bekienmedik bir an-
da, karanliklardan aramiza eski bir dost
sizdi: Sam Fisher. Unla yazar ve oyun
yapimaist Tom Clancy'nin yeni macerast
Splinter Cell: Pandora Tomorrow'un cok
tzel ve muhtemelen tim diinyadaki ilk

2003°0UN SON AYLARINDAKI KEHANETIMiZ  yazdigimiz gibi ne Unreal Tournament 2004,
DOGRU CIKTI. Yil sonundaki bereketli “oyun sa- ne Sacred veya ne Singles'1 agirlayamiyoruz  incelemesini LEVEL'da okuyacaksiniz.

ganag"nin ardindan gectigimiz Ocak ve $ubat ay) bu sayfalarda, giinkil gtkmadilar! Firmalann  Sizi simartmachgumiz: asla styleyemez-
boyunca oyun tarlalarinda tam bir kuraklik hikim “resmi” ¢1kis tarihlerine ne kadar sadik ol- siniz:)
suruyor. duklarini da bir kez daha gérmiis olduk béy- Biz de bu arada bog durmadik, “sik

fece. Pen! yuvarlanan tag yosun tutmaz” atasozd-
Tabii bunlar degil esas bomba. Son ay- nu dustur bildigimizden, dizayn degigik-
larda bitiin oyun firmalar, en saglam oyun-  ligine gittik. Merak etmeyin. Sevdiginiz
larini “Haziran ve ftesine” ertelemeye bagla-  ve aligtiginiz bittn bolumler yerinde
di. Neden? CUnkd bu oyunlann getirecegi duruyor. Bu degisiklikte okunmasi daha
satig karnin bir sonraki ekonomik yita dahil  kolay ve daha zengin bir icerigi amag-
olmasini istiyorlar da ondan. Ha, tabii ki ladik. Umanim bunu bagarmisizdir,
| adam gibi test edilmig bir World of Warcraft,
| iste bu ytzden, bu ayki yazima dzir dileyerek bir Sims 2 oynamauy tercih ederim. Ama bu Yeni halimizle ilgiti elestirilerinizi
baslama ihtiyaci hissettim. LEVEL' takip edenler bi-  siire ancak gercekten testigin harcanacak-  bize iletmekten sakin gekinmeyin, hep-
| lir. Her ay, bir sonraki ay inceleyecegimiz oyunlan sa beklemeye deger. sini dikkate aldigimizi en iyi siz biliyor-
Next Level sayfalanimizda yazariz. Ama gecenay Neyse, ¢lkmayan oyunlar bir kenarda sunuz. Sinan Akkol

BiZ DE BU ARADA BOS DURMADIK , “SIK YUVARLANAN TAS YOSUN TUTMAZ”
ATASOZUN( DOSTUR BILDIBIMIZDEN, DiZAYN DEGISIKLIGINE GITTIK

B U AY B E N C E s GALAKSIDE GEZINTIYE FIKIN.

Higbirimiz devasa online oyunlarin delisi
olmadigimiz halde hepimizi bir viriis gibi sardi bu
meret. Star Wars Galaxies'den bahsediyerum tabii
ki. Ultima Online’dan sonra Tiirkiye'de ilk ciddiye _
alinan devasa online RPG olmas! bir yana, higbir
béliim tasarimcisinin elinden gikmamg, diger
oyuncularia aranizda yaganacak olaylan tecriibe

LEVEL'A ABONE OLUN . etmek icin bile oynamaya deger.

Hem 10 say: fiyatina 12 sayiya sahip olur, iki
LEVEL" bedavaya getirirsiniz. Hem de her ay
baginda gazete bayinizle “-Geldi mi?” “-Yok
gelmed|” diyaloglar yagamak zorunda
kalmazstniz, ¢linkil derginiz 6zel bir kurye
tarafindan kapiniza teslim edilir. Bundan sonra kim
ister ki karda kigta gazete bayisine kadar onca
yolu tepmeyi?

SON SAMURAY'| [ZLEYIN..

Uzun zamandir seyrettigim en iyi Hollywood diriind.
Tom Cruise falan filan tamam da, Ken Watanabe'nin
iistiin oyunculuguna hayran kaldim ve Japon kiltiirine
duydugum ilgi yiziinden iki kat keyiflendim. Cok iyi bir
film, aksini sdyleyen olursa kafasina kalin bir odunla
vurun, belki kendinde degildir.
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Bu yl hic korkmadlqmlz kadar 0

bizim igin cok ut;raﬁufgau ug” tuygula-
n hissetmek garip birsehildahosumu-
za gidiyor. Bu yuzden korky

iz ve_Eu ytzden katd hirnlagdan!
ra glinferce, aylarca, belki de yillarea
‘distgoruz” Ve bu guszn korku
oyuntarii

mizin taka hizl at aﬂmlmﬂm-
zin artmasini sagladifit icin.

Buagidan bakilinca korku ayunian:
nin da ug bir noktada almasin garipse-
memek gerekir. Llnkd, istisna:
lar disinda hemen hemen
tumoyunlan tek bir sey icin

Nedir bu'kadar korkutan bizi... Olam, yalnizlik, ka-
ranlik, ylikseklik, dismek, sessizlik, hayvanlar, insan:
lar, birini Kaybetmek... Her seyi kendimiz yaratiyoruz,
karkuyu da, dzunttyd de, aciy) da... Her sey bizim eli-
mizde, korkup ya da korkmamak, tzdlmek ya da Gzl
memek... Tek sorun kendimizle basa cikmakta.. Ama
belki de-korkmaktan, act cekmekten veya kendimizi
tzmektan garp bir haz duyuyoruz. Korkacagimizs bildi-
gimiz haldekorku filmi izliyoruz, bir gékdelenin tepe-
sindeyken yoksekten korktupumuzu bile bile asagiya
bakmak istiyoruz veya basimzdan gecen katl bir olayl
daha gok (ziilecegimizi bilmemize ragmen devamli dii-
stintiyoruz, Peki ama neden? Bunun aciklamasi su se-
kilde yapiabilir: Korku, Gztintd, aci, mutlulukgibi hisler

Resident Evil: Outbreak

tek kisilik modu igin yazilan senaryo, an-
cak Dutbreak'| Dutbreak yapan say, cok
ayunculu modu,

oyunlaring sadece gerilmek veya kork:
mak icin oynanz. Diger oyunian oynar-

" Ken hissettiklerimizle, korku oyunlari

W Bynarken hissettigimiz seyler gok
lidlir. Ik Resident Fvil'da, dar Iu:n"i#'F
dailerlecken ne kadartedirgin ve gaii ‘
fimii oldugunuzu hatiriagn, Vel

nizdaki dolaptan bir 2ombj
nasil korktugunuzu, kalbi-

Kuskusuz, Resident Evil karku oyunlar
icinde en vazgegiimez olan oyun. Capcom'un

korku klasiginin her yil yeni bic oyunla de- -
f - -

vam etmesi de kaginilmaz. FS2 icin piyasaya Sekiz kisiye kadar aym takimda oypa- . X
gikacak olan Resident Evil: Dutbreak ise seri-  yabileceginiz Uutbreak klasik RE aynaniginin < 2
de bir “devrim". tginz oileriyorashinda, ancak cak oyuneulu _

Outbreakin senaryosu yine serinin diger.  mod bu oyuna ok sey katiyar. Dyundaki bir , 4
oyunlariyla benzerlikler tagiyor. Oyunda T-vi-  sahneden bahsedelim: Yaninizda yedi kisiyle '/.’_ % i
rus' bulasan insanlardan, yani yen| sekille- bitlikte zombilerden kagijorsunuz. J's Bar'a : _ M- .

rigle zombilerle cevili Racoon Sehirinden
kagmaya galigiyarsuniue, Bu kibusun orta-
sindaki oyuncular ise, S.TARS'n (Special
Tactics and Rescue Squads) Gyeleri Lean
Kennedy ve Claire Redfield. Tabil bu oyunun

2ar zor girdikten sonra kapiy kapatyorsu.
nuz ve darin bir nefes aliyorsunuz, ancak
zombiler bara saldingor. Iceri girmelerini en-
gellemek igin bardakl esyalan kapinin ondne.
yigigorsunuz. Ve bu onlar bir stre daha idare

ediyor, ama iger girmek igin baska bir yot
bulacakiar. Artik J'nin baih sizin icif o kadar
dg givenl| gozilkmiiyor.

Yeni RE oyunu ayni zamanida daha etkj-
lesimli bir gevre sunuyor. Mesela yerde bul:
dugunuz bir sopayla zombilere saldirabile-
ceksiniz, ama sopanm kinlma olasihg davar, -
bunu unutmayn.

Dead Aim'le birfikte kissik RE aynanisinin
disima gikan ikinci oyun-olan Outbroak, cok
ayunculu secenegiyle kesinlikle beklemeye
deger.




nizin nasil atugint... Peki ya Nocturne?t  merdivenin gblgesine saklandiginizea
Karanhk bir satoda veghunwﬁhdagﬂ- : nefesinlgl tUimadiniz m?
niz kalma hlssmﬂmﬂuguﬂﬁh pan-  Duake te piranalaria dolu kirmizi denize
diistiigiiniizde o ani her seyiyle yasa-
madiniz mi?

Bunlar neden korku/gerilim ayunla-
rnir b kadar cok sevildiginl agiklgaor
labilir. Mesela Thqef‘ 1o gardiyan yakla- Korkmayy, heyecanianmays, kalbimizin

sirken bir ‘daha izl atmasing, gerl" tusuna bast-
/ - Bimizda sand,algagle birlikte geri geri
f ; Bit leri kapatip monitoin
g b icine 2 Hem de fazia-
515’3.5.-- g

demmmﬁ%nda bu oyun-
ar da "gerilim oyunian” arasinda sayi-

Iyi ama, neden Re
Diinuada ve ozellikle Olkemizda kd
oyunlan konusunda bir “yaraticlik”
sarunuvar, Korku oyunlanmin ata-
lanindan olan Alone in the

Darktan yola gikilarak yapilan Resident Evil, nasil ol-
duysa sonradan gikan her korku oyununu etkiled). Hat-
ta bir korku ayunu haberi aldigimizds, bunun Resident
Evil'a benzer aldugunu, hatta Resident Evilin takiidi ol-
dugunu tahmin edebiliyoruz. Gectigimiz aylarda piya-
saya gikan Curse: The Eye of ISisde huna drnek ofarak
phstefilebilic, Ama daha ilginc olanir sey varsa, o da
Klone in the Dark 4'te, yapimeil ndl takliding, yani
Resident Evil' taklit evmesidir. Bu #88h biyuk hayal
kirtkhikianndan biridir bizim jcin, oyun dinyasmda ya-
satlifimiz

Tarkiye'de ise durum biraz daha kotd, Giinki yurt
diginda her ay onlarca oyun cikiyor ve bunlarin icindeks
Resident Evil taklitlerini b1|1;ck GUUNEL UMUISEmILor

fian oyun s pecmezken, bg qgu@ann ta
Yunun R e / \aklld: olmasig € bir durum ¢
Dergl |q§n p Slhn la ol

'
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( Platform: P52
1 Yapim: Capcom
Dagiim: Capcom
Cikis tarihi: Belli Degil

Berkarle alsun bu konuyu
ok tartistik, Ne‘ﬁnn ﬁidem i|? Neripn bir baska
ouun degil de, uegﬂhden{ 1 eylardegil
de Resident Evil? Eger amag korku/
maksa piyasada bagka kurhua'gerlum '
dur? Lighthouse gerilim oyunu degil midir mesela? Ve
neden bizim insanlarmiz da Sanitarium gibi bir senar-
yosu alan adventure'jar gaphai—? Bnu bosverin, neden
basit bir platform oguny Yapilmaz veya basit bic oyuniz
buise baslanmaz bizim Lilkemizda? Neden oyun yap-
maya girisen herkes Resident Evil'dan feyz alirike:
mizde? R

{sin kitlist, yanlis bir mode| olan Resident Evill e
nek alarak baslanan hichir Tirk oyunu su ana kadar ta-
mamlanamad (Lanetin Hikayesnl saymazsak tabiil.
Demek ki bu iste bir yanhishk var, demek ki artik farkl
bir seyler yapmanin, yeni kulvarlar agmanin ve yeni bir

seyler yaratmanin zamamdir

Gelecek program...
Biz kKonumuza donecek olursak, karku oyunlarinm tu-
tuldupu bir plyasada bu turde birgok oyunun yapiimasi
da kaginlmaz oluyor. Firmalarin gerek konsollar, ge-
rekse PCler icin yakin gelecekte pikatmaly planiadigi
bircok karku/gerilim oyunu var. Bizde bu ﬁgun:iﬁr igin-
dan en iyiierini ve en gok merak edilenlerini segtik. Iste
bashyor.. t...; _Ff}'r-a! Ak ildiz

il
)
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Silent Hill 4: The

Silent Hill'in yeni versiyanundan da bahset-
memek olmaz. Konami'nin bir kiasik haline
gelen serisi Silent Hill'in dérdOncistindn ya-
pimina baglandigin gegtigimiz aylarda du-
yurmustuk. 0 zaman igin oyun hakkindaki
tek bilgi isminin The Room alduguydu. Simdi
ise fakir ama gururlu genc olarak yeniden
karginizdayiz ve artik daha fazia sey biliyo:
ruz.

Yeni oyun Henry Townsend adinda; ken-
di evinde sikisip kalmis birinin cevresinde
dentiyar. Townsend birkac giin sonra yatak
odasinda bir deligin oldugun fark ediyor ve
kendisini bu deligin gikis igin tek yol oldugu-

na inandingar, Dyun da bu apartmana disarn- E

daki rahatsiz edici dilnya arasinda gecacek,

Forbidden Siren

Room

Bu iki dUnya arasinda portallar yardimmgla

gecisler yapacaksiniz,
fiyktinin kurgusundsa Silent Hill 2'de of-

dugu gibi sérinin diger oyunlaniyla direk hag-

lantilar yok. Buna ragmer i da olsa eski

oyuniatla bazi Ufak baglantilar Kurulacak, An-

cak ayunun asil temas: “apartman”.

ST 3

-

E =

Bu kez iki farkl kame-
ranin [FPS ve TES) kullzni-
lacagioyunda vurus higsi
eskisinden cok daha gucki
otacak, Bir diger oynanisa
etki eden sey ise aninda si-
lah ve esya degistirebilme alanag. Bu da Si.
lent Hill 4 takiminin yeni oyunda hiza odake
lanmasindan kagnaklaniyor olsa gerek,

Dusmantanimiz bu kez hic olmadig kadar
urkdtlict. LEVELCD1 deki videoyu izlérsenie,
sizin de tdyleriniz diken diken ofacak. Kulak
tirmalayicn cigliklar atan ki kafal bebekler,
tekerlekli sandalyel yaratiklar, bigimsizee
havada stzllen cesetler... Bunlara bir de ce-
saret kirici, ortama glre degisen miziklen o
eklerseniz oyunun atmosferinin ne kadar ge-
ritimii slacagin tahmin etmek zor olmaz. t.

Giriintse bakilirsa Silent Hill serisinin e
yeni oyunu da bir saheser alacak.

--—‘--.

. Platform: PS2, XBox

- Yapim: Konami

- Dagitim: Konami
Cikis tarihi; 2004 sonu

Birk.ir;aag once laponya'da piya-

saya gikan Forbidden Siren, bir-

cokagidan Silent Hill't hatratma-

sina ragmen farkl ytnleryle de
dikkat pekiyor.
8O yillann Korku filmlerin-

denesinlenilerek hazianan oyu-

nun en buytk eksilerinder biri
konusu olabilic. Cinkd bir korku
oyunu icin kiise, [sin icinde yine
zormhiler var. Oyun, bir sirenden
sonra gelen gok siddetli bir dep-
remle biiyOk kismi yak alan Ja-
panya’min Hanyuda kdyondege-

giyor, Depremden santa deniz ka-

na bulaniyor, bu ufak ve sessiz
koy cehenneme dondsiyor. Isin
kitlist ise kirmizi yagmur tim

kiy sakinlerini zombiye daniisti-

ruyjor. Ama liginctic ki, bu kirmiz)
yagmur kiydeki on savagciya iyi-

Iestirici etki Yapiyor, Ve bu savas-
cilann kontrollnd afarak zombile-

re karst yasam savasi vermeye
calisigorsunuz.

Dyundaki secilebilir karakter-
lenn her biri farkh silahlara ve:
farkli déviis Yetenaklerine sahip.,

lul.]. =
S

Mesela Kyoya bir avo. Oyuna
renk katan unsurlardan itk fazia
Sada karakter secebilme alana-
£ zaten.

Sony, Forbielden Siren'da
farkli bir yol izllyor. Oyundaki bi-
lamler belidi bif straya gore ilerle-
mitjor. Mesela bir Sriceki bilimde
BldUrdiginizd distindiginis
bir dilsmania bir sonraki bilimde
yeniden karsilasabiliyorsunuz
Hundaki amagsa oyunun izgisel-
ligtini en aza indirmek,

Oyundaki hos detaylardan bi-
riyse "sight-jack” Gzzlli-
. Sight-jack, dusmania.
nnizin Beynine girip on-
lar kontrol edebilmenizi
ve cevreyl onlarin gi-
ziinden gorebllmenizi

tehlikelerden vieya gizl
dismaniardan koruyor.
Her korku oyununda

"1 saghyor, Bu da sizi gelen

oldugu gibi Forbidden Siren'da da
birgok trkiticd digmania karse-
lasacaksimz. Bunlarin arasinda
gizlerinden kan fiskiran zarmbiler
we garip, kirli yaratiklar var,
Dyuhiin gavre tasanmi da Silem
Hilly hatirtatigor ve yapmeilar
daha wyisini yapmak irin
calisgar.

Forbidden Siren'in bu kadar
korku oyununun arasindan gikip
cikamayacagin simdiden tahmin
etmek zor. Zira Silent Hill ve
Resident Evil gibicok saglam
rakipler var piyasada,

Platform: PS2, Xbox
Yapim: SCEI
Dagitim: SCEA

Cikis tarihi: Mart



Call of Cthu|hu Dark Corners 0

Cok uzun zamandir bekledigimiz
bir korku oyunu Call of Cthulhu:
Dark Corners of the Earth. liging

ama, ikincisinin bile gikis tarihi du-

yurulmusken, ik oyunun, yan
Dark Corners of the Earth'in gikis

# gmlhilmigurdz ama hizi heyecan-
landitmay basariyor...
19201 Yillarda gecen oyun,
unlt bir korku yazan olan Howard
Phillips Lovecraft'm diirt oykist

tarihi belli degil. Ne zaman cikaca:

trzerine kurulu; The Shadow Over
Innsmouth, At the Mountains of
Madness, The Shadow Out of Time
wvie The Dreamlands, Dyun, ana Ka-
rakterin bir akil hastanesinde inti-
har etrmesiyle bagliyor. Dyunda da
intihariniza neden olan olaylar an-.
latiliyor, bir ginlik okur gibi yas:-
yorsunuz her eyl Aragtirmaniz
pereken ey ise bir ticcann gi-
zemli birsekilde artadan kaylkolu-
su; Bu siadan aragtirmada mistik

ve karmasik Cthulhu diingasina da
SIiyorsunuE,
Arastirma/sorusturma agirliki
olarak giden Call of Cthulbu'nun en
anemli zelligl psikolofik bir genlim
oyunu almasi, Headfirst Products-
ons simdiye kadar denenmemis
birgok seyi bu oyunda kullanyar,
Dyun “gerilim"” ve “psikolojik” sifat-
larimin hakkin sonuna kadar vere-
cepe benziyor, clinkt kontrol ettj-
giniz karakterin ruh halin her se-
yiyle yansitabilen bir baska oyun
daha yok. Peki bu nasil olacak? iik
basta, oyunda akil saghfinee kay-
hedebileceksiniz, Bu gevrenizi bu-
Iarilk gormenize neden olacak. Bu-
nun dhgmda diger psikolojik unsur-
lara da yer veriliyor. Mesela asma
bir kopriiden gecerken asagiya
bakugimzda baginiz dénecek ve
elinizdeki fener dbstirebiloceksi-
tiiz; Tabil bunlar da grafikse| olarak

f the Earth

oyuna yansitilyor. Yani baginiz
dindigu zaman, gercekten bag:-
iz diinmiies gibi hissedeceksiniz.
Alal saglginin Kaybetmeye basla-
digmizda, size yardim etmek iste:
yen birini Bir canavar gibi ghrip dl-
dilrebilirginiz de. B da halusinas-
yon da ghrebileceginiz anlammna
geliyar,

Isin flginci, bu tepkiler segtipi-
niz karaktere gire degisecek. Ayni
zamanda RPG upsurlan da tasiyan
oyunda: bilgi, bugt, akil saghg ve
geviklik giby kritererie birbirinden
aynlan dan karakter bulunacak.
Bu karaktererin her birinin olaylar
karsismda verdigi tepkiler farkh.
Kimisi devamh halisinasyonlar
giirirken, kimisi de paranoyak ya-
nilgilar yasiyor ve neyin gergek
olup neyin garcek almadigint al-
gilagamiyot. Buntarn yaninda

panik ataklar da yasayabiliyor

karakteriniz.

1920 yliann silahlann ve
araclarint kullanacaginiz Dark Cor.
nersaf the Earth, ayn zamanda
bir adventure agunu, Cevrenizdek)
hekesle konusup bilg] toplayacak
ve hulmacalar cizeceksiniz.

Aeikeas), Call of Cthulhu en ok
merak ettigimiz oyunlann baginda
geliyor. Clnkil by kadar radikal ve
orijinal fikirlerin bir argdatoplan:
thgi cok az ayun var. Bekliyoruz, .,

Platform: PC, Xbox
Yapim: Headfirst
Dagitim: Bethesda
Softworks

Cikis tarihi: Belli Degil



Dosya Konusu

"The S

AN

Listemizdeki bir diger oyun The Suffe-
ring. Fatklitdrlerin birlesiminden olusan hir
oyun olat The Suffenng'de Torgue adinda
problemli bir adamin tuhaf hikayesi konw-ali-
niyor. Torque hapishanede gikan bir isyanda
kagiyor ve kendi yolunu cizmeye calisiyor,
Gegrmisini gen getirmek icin ¢kt bu yoleu-
luk onu hayaletlerle dolu Camate Island'a gi-
tariyor. Qyunun konusu ilerdadikce ipuglan
veriyor. Mesela Tarque'nun karisina ve gocu-
Zuna ne oldupu sonsadan ortaga gikiyor.

The Suffering | korkung yapan sey gevre.
Diger karku oyuniarmda da'oldugu aibi bircok

Urkiitioi yaratikla Karsilasacaksiniz The Suf-

fering'de, ancak oyunun atmosferi Resident
Evil veya Silent Hill'a pek benzemiyor. Clnki
henzerlerine aranla daha hizlt lerleyecek,
daha hizl oynanacak. Oyunun sinematik bir
sunuma sahip olmasi ise atmosfere olumlu
yonde katkida bulunacak.

Bicak, dinamit ve lav silah kullanabilece:

giniz silahlar arasinda yer alacak. Dyun iler-
ledikge Torgue yeni yetenekler de kazana-
cak. Bu da oyunun RPG kismim olusturugor.
The Suffering'in ilging Gzelliklerinden bi.
riyse “gilginhik derecesi’. Bu derece disman-

Obscure: Learn About Fear

lanniz Bldirdikee doluyor ve zamania bir
dlim makinesine donlistyorsunuz,

Adi fazla duyulmamasina ragmen, Sur-
real Software'in yeni korku/gerilim oyunu
The Suffering'in bu piyasada twtulma ihtimali

war.

Platform: PS2, Xbox, PC
Yapim: Surreal Software
Dagitim: Midway
Cikis tarihi: Mart

Yapim agamasindaki bir baska korku eyunu
da Obscure. Yine Resident Evil tipinde hazirlanan
oyunda bircok tneeden hazifanmis gerilimli siah-
ne bulunacak. Ogunun gectifl ortam ise birokul,
Tahmin edeceginiz gibi basrol oyunculan da og-
renciler, Obscure: Learn About Fear ile ilgili glimiz-
dek| bilgiler simdilik bunlara simirh,

Platform: PC, PS2, Xbox
Yapim: Hydravision Ent.
Dagitim: Microids

Cikis tarihi: Belli Degil



Haberler

En “en uzun yolculuk” basgliyor...

Platform: PL Yapim: Funcam Dagitum: Fungem Ciks tarihl; 2005 Yaz

The Longest Journey'in devarmi yapil)
ne devam edilecek olan oyunda
yonlan, blyald bir atmo

a gege
ilgili, bilimin ve baylnun ikiz di

Ekran gariintuleri

¢in yardimeisini da bulmak zo- tlk oyuncan oidugy icin

runda. Bu yardimic un kahramani April Ruan. Ik ayunla baglant d: akliniz kanismasin skin

bu noktadan Kuruluyo n Ui} am“ﬁ A
géruntuleri ckhiginda

Proje sarumlusu Ragnar Ternquist, “Sadece itk oyunun fa A

JiF oyun yapiyoruz, Adventure tirind g

o - - [ -
2 IKINCI WILL ROCK DENEMESI
—
Chronos, Will Rack alarak bilinen aksiyon oyununun devami. Saber
Interactive'in yakin bir gecmiste piyasaya sundugu ve hayal kirk-
ligr yarattig oyunu Will Rock'in devami Chronos bu defa daha iddi-
althazirlaniyor. lkinci nesil grafik motoru Saber3d'nin kullanildig
yeni oyun; sinematik grafikieriyle, strdkleyici senaryosuyla ve he-
yecanli oynanisiyla, "belirli olmayan bir gikis tarihinde” piyasada.»

FARE DER KI GAP BILISIM 2004 FUARI

San gamanlareda dey

lariptal ediligor ve dolay : ok higilss Aigimi GAP Bilisim 2004 3. Bilg/ ve iletisim Teknolajileri Fuari, 27-30 Mayis
ay Unreal serisinin yapimeisi Legend Entedainment'in kapar 2004 tarihleri arasinda Gaziantep'de dizenlenecek. Ticaret yollan-
ula b doruk noktasing cikt: Buay de Microsolt, nin kesigme noktalarindan biri olan Gaziantep'te, bilisim sektdrinin
online agunu Myhtica'yipal etti en son teknolojileri ziyaretgilerle bulusacak.
rtahi ki Basarill adventuss oyunu The 14.00 - 22.00 saatleri arasinda ziyaret edebileceginiz fuards; ofis,
[apiliyar. 2005 yazinda piyas ev, iletisim, bilgi teknolajisiyle ilgili drinler ve ilgili yaziimiar tanitila-
cak. Gaziantep Bilisimci is Adamlan Dernegj, Vogel Medya Yayincilik,
NTV, Kobiefor, Dinya Gazetesi ve Aras Kargo fuar destekliyor. =
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LUCASARTS YINE BIR STAR WARS OYUNUYLA KAR-
g1MIZA LIKMAYA HAZIRLANIYOR. PC ve Xbox icin
diiglinilen Star Wars: Republic Commanda, Klon
Savaglan sirasinda gececek ve Balim Il ile |IPGn
arasinda bir yerlerde olacak,

Takim tabanli bir FPSile 15 baliimde dzel bir
takim olan, Cumhuriyet Ozel Operasyon timinin
bir Gyesini canlandiracaksiniz. Gérevleriniz ara-
sinda rehine kurtarma, yok etme, kusatma, veri

MEGA RACE GIBI... I.AGSTERS

da yarisacapiniz oyunda sekiz farkli arag secebilecek ve birgok etkili si-
lah kullanabileceksiniz. Rakiplerinizi oyun disinda birakmak da sizin eli-
nizde olacak. Bunun disinda, oyunun ¢ok oyunculu modu ilgi cekiyor.
Last Man Driving, Fox and Hounds (Tilki ve 1azilar), Divided Glory gibi
modlarn bulunacag) Lagstersta sampiyonalara da Katilabileceksiniz.

PRINCE OF
PERSIA
BITMEDI!

Ubisoft bagkan Yves Guillemot, Prince of
Persia: The Sands of Time'in devaminin da
gelecegini agikladi. PS2 ve PCigin yapim
asamasinda olan oyun hakkinda simdilik
higbir bilgi yok. x

Cumhurlget | in!

taplama, sabotaj ve kesif gibi birgok farkli gdrev tipi
bulunacak. Oyuncular takim arkadaslarina “smart
squad” isimli bir kontrol sistemiyle emir verebile-
cek. Boylece bir gérevi tek Kisilik ordu stiliyle bitir-
menize gerek kalmayacak.

Bircok silahin oyun icinde gorlilecei ve bazi si-
lahlann zirh pargalama, dirbiin gibi dzelliklerle ylik-
seltilebilecek. LucasArts'in sitesini ziyaret etmenizi
ve bu yilin sonunu beklemenizi 8neriyoruz.

Haberler

Mega Race tadinda bir araba yansi daha geliyor. Tinel benzeri mekanlar-

Vietcong'un yapimcisi Prerodon, ikin-
¢i bir oyun igin gaksmalara bagladik-
larini agikladi. Yeni oyunun simdilik
ne olacagl kesinlik kazanmig degil.
Yine ilki gibi bir takim tabanl FPS de
alabilir, bir RTS de... Eger siz de bu
yeni oyun icin fikir vermek istiyorsa-
niz forum.pterodon.cz adresinden fir-
manin forumuna katlabifirsiniz..

VIETNAM’A
iKinci
CIKARMA

SAVAS TANRISINA OLUM!

SCEA'nin Santa Monica departmani tarafindan hazirlanan oyun, aslinda
2 yildir yapim agamasinda, fakat nedense digariya hig haber sizmiyor-
du. 200%’in ilk geyregin-
de piyasada olmasi bek-
lenen God of War'da, es-
ki bir Sparta’ll savaggiyi
kontrol edecek ve Yu-
nan ritalojisinde yer
alan savas tanrisi Aries'i
ortadan kaldirmaya cali-
sacagiz.x



Melek, seytan’a karsi...

Platform: PC Yapim: Enigma Software Dagitim: Enigma Software
Cikis tarihi: Belli Degil

CENNET VE CEHENNEM ARTIK “MODAYA UY-
GUN” DEGILDIR. INSANOGLU BUNA INANMA-
MAKTADIR ve cok fazla dikkate almamakta-
dir. Bir giin, giines dogarken “iyi” ve “Kotd”

lerinin insanliga gegmesine neden olur. Ve

dirmamasi yeni bir “olusuma” gidilmesini
zorunlu hale getirir. Tanri da bir oyun yarat-
maya karar verir. Kazanan, insanlarin di-
stincelerini kontrol edebilecektir. lyi ve ko-
t, melekle seytan bir kez daha karsi karsl-
yadir...

Acikgasl, son zamanlardaki en ilging
oyun fikirlerinden biri Angels vs. Devils. Bir
aksiyon oyunu olan ama RPG ve strateji un-

EYETOY’A YENi iSLEV

Tokyo'da diizenlenen Ipv6 Business Summit 2004 konferansinda Sony,
PlayStation 2 tizerinden bir USB Webcam ile video konferansinin nasil
gerceklestirebildigini gosterdi. Boylece, su an sadece ufak mini oyunlar
oynamak icin kullanilan EyeToy'un ileriki zamanlarda farkli bir islev icin
kullanilabileceginin sinyallerini almis olduk. =

014 LEVEL ¢

birbiriyle savasir. Bu, melekle seytanin giic-

tim giig kaybolur... insanlanin bu duruma al-

- sl.

surlari da iceren Angels vs. Devils'ta melek veya seytan-
dan birini segebileceksiniz. Her iki tarafin da kendine ait

bir takimi bulunacak. istediginiz bir takim (iyesini kontrol
edebileceksiniz. Oyunda, karginizdakinin glictini ele ge-
girerek onla savagma gibi bircok ilging 6zellik de bulunu-

yor. »

MYTHICA IPTAL EDiLDj

Microsoft, yapim agamasindaki mitolojik devasa online oyunu
Mythica'yi iptal etti. iptaliyle 40'tan fazla galisanin issiz kaldig
proje igin Microsoft Game Studios’un yapim menajeri Adam
Waalkes, sadece “Amacimiz gergekten de devrim niteliginde bir
devasa online oyun yaratmakti” demekle yetindi.
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Futbola giden yol...

ELECTRONIC ARTS, UEFA ILE YAPTIGI
BIR ANLASMADAN SONRA EURO
20040n yapimina basiad). EURD

2004'te icinde Turkiye'nin bulunma-

di1 {yine) 51 tlke takimindan birini
secebileceksiniz. Oyunda FIFA
2004°e ek olarak, devam eden sa-
katlik ve moral gibi yeni dzellikler

camm i

I
|
1
|
|
K3

- |

bulunuyor. Skora gore degisecek
clan moral sistemi, cyuncularin oy-
nayisini ve yeteneklerini de etkile-
yecek.

Bu yaz EURD 2004'le ayni za-
man diliminde piyasaya ¢ikacak
olan oyunda FIFA 2004°Gn grafik
motoru kullaniyer. “Oynanis” iginse
bir bilgi veremiyoruz ne yazik ki,
Glink{ EA Sports bu konuda gimdilik
bir agiklama yapmiyor. =

Platfarm: PC Playstation 2 Yapim EA Sporfs
Dafjtem EA Sparts Qi tarihi: 2004 Yaz

Haherler

onlar da birgiin gelecek

SOLAR

Breed'in yapimctlanindan bir
bilim-kurgu FPS daha... Gele-
cekte gegen ve Dogu Demok-
rasi Toplulugu ile Birlesmis
Bat Birlikleri olarak bilinen iki
grup arasindaki savasin konu
alindig Solar 32 Kisiye kadar
¢ok oyunculu olarak da oyna-
nabilecek.

TRAPS OF DARKNESS
Cinemax bir aksiyon-adven-
ture oyunu igin hazirliklara
basladi. Traps of Darkness'ta,
hapsolmus bir Lord’u kontrol
ederek kotii efendiniz Rag-
nartserbest birakmaya ¢ali-
sacaksiniz. Diablo'yu ve Dun-
geon Keeper' andiran oyun
Nisan ayinda piyasada.

SHELLSHOCK: NAM “67
Eidos'un gegtigimiz aylarda
anlasmaya vardigl, Playstati-
on 2'nin Halo'su clarak bili-
nen Killzone'un yapimcisi Gu-
erilfa yeni bir savas oyunu
gelistiriyor. Oyunda Killzone
motorunun gelistirilmis bir
versiyonu kullanlacak

WORLD AT WAR
ikinci DGnya Savasi konulu bir

strateji oyunu daha... 20 gra- - ;

fiklere sahip olan World at
War icin proje lideri Gary
Grigsby, oyunculara gok fazla
serbestlik taniyacakiarini ve
bunun [kinci Dunya Savasrni
gercek anlamda kegfetmek
icin iyi bir firsat oldugunu
sdyliyor.

MORTAL KOMBAT &

Oncelikli clarak Xbox igin ha-
zirlanan Mortal Kombat B:
Deception'dan birkag gorlnti
elimize ulasti. Buna gére oyu-
nun iginde birbirinden sik ara
gérintiiler bulunacak ve Mor-
tal Kombat 2'den beri ortailk-
ta grinen Baraka Decep-
tion'da karsimizda olacak.
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KILLER 718

Platform: Playstation 2 Yapim- Capcom
Dagjifim Capcom Cikis tarihic Betli Degil

¢ numara PS2’lerde

CAPCOM YAPIMCISI HIRDYUKI KOBAYASHI (Usual Suspects?),
Killer 7'in internet sitesinde oyunun GameCube'in yaninda,

PlayStation 2 icin de hazirlandigini duyuru

Bagta sadece GU'e dzel olacagi dustintlen Killer 2, Cap
com'ui hikrini degdistirmesinden dolay: PS2'ye de cak yakin
birzamanda hazirlanacak. Peki Killer 7'da neler oluyor?
Jyun Cel-Shade teknolofisi (XD kullaniyor ve oyunun kah-

' ramani bir sizofren! Harman Smith isimli kahramanimizin

yedi farkl kisiligint kullanarak (ldentity izleyen?] dinyay
saran vahsetionlemeye calisacagiz,

Killer 7 su siralar GameCube icin Japanya'da ve Ameri-
ka'da piyasada. 2005'In baslannda ise Avrupa'da olacak
P2 versiyonunun cikas tarihiicin Kobayashinin agiklamasi-

ntheklemek zorundayiz.

LR ™
Y I | 0 Oriver 3, Sims 2 ve Medal of Honor Pacific Assautt firmalanin borsa oyunlan
@ o @ derdiylzinden Haziran ayi ve Gtesine ertelendi.

OYUNUN iSMi TUR GIKIS TARIHI BiziM YORUMUMUZ
Age of Empires III Strataji 23-Kasim-2004 Microsoft szlint tutar, Zamaninda gikar
Battlefield Vietnam FFS 16-Mart-2004 Her an Haziran’a ertelenebilir
Blitzkrieg: Burning Horizon Strateji 25.Haziran-2004 Neden olmasin?
Blaod Rayne 2 Aksiyon 26-Ekim-2004 Umariz birincisinden iyi alur
Breed FPS 1B-Mart-2004 Bu kez kesin gikacak!
Callof Cthulhu Aksiyon 23-Kagim-2004 Web sitesi de agildi, yetigmesi muhtemel
Colin McRae Rally 04 Yang 30-Nisan-2004 Yetisecek gibi gorlniiyor
Doom Il FPS 14-Temmuz-2004 Ancak Half Life 2 zamaninda gikarsa
Fahrenheit Adventure 23-Kasim-2004 TV pragrami ve ayun bir arada, ilging
Full Spectrum Warrior Aksiyon 1-Haziran-2004 Surpriz yapabilecek bir oyun, dikkat!
Half-Life 2 FPS 31-Marn-2004 Bir kere daha ertelenecek, gorirsiiniz
Hitman 3: Contracts Aksigon 27-Nisan-2004 ZLamaninda gelecek gibi
Leisure Suit Larry 8 Adventure 21-Eyliil-2004 Bu kez Al Lowe yapmiyor, Umitsiziz
Medal of Honor: Pacific Assault FPS Belli Degll Biitce derdine diigen EA tarafindan ertelendi
Painkiller FPS 26-Mart-2004 LEVELCD'deki demoyu mutlaka oynaymn
Sam & Max Freelance Police ‘Adventure 14-Mayis-2004 Eski glizel giinterden kim kaldi?
Singles Qm!-lﬂ-gon 2:Misan-2004 ilging: bir gekilde bekliyoruz {?)
Spider-Man 2 Aksiyon B-Temmuz-2004 Oyunun filmden iyi olmas Gmidimiz
Syberia 2 Adventure 30-Nisan-2004 Yeni olan pek bir sey yok gibi.
The Sims 2 Simulasyon Belli Degil Biitce derdine digen EA tarafindan ertelendi 2
Thief [l Taktik-aksigon 17-Mayis-2004 Sitesint ziyaret edin (www.thiefgame.com)
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Aksiyon 23-Mart-2004 $u anda ocynamaktayiz desek?
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B Manplin Demes

[agim: Warner iy Tari), Bell) Dedil

atrix Online, ashinda isminden Qagt sggdiﬂ &I;*ldugﬂnﬁiﬂ?ldp

11[

ca popiler olan blr‘kavramimtlmagtmr‘. ucyna atar simi nrlmesi* 1 Fhe

ortaya atilabilecek en uygun projelérgeh hlr¢:| olarak griniybr Gylexde {1
ilmi? Filmin animesi, Felae?e;me‘{;m kﬂnphrvﬂ ugLinBr ;lktttarisﬂnrig‘
Berkir'in her zaman kullandi® deyimle "esepi saglam kaziga baglamak” *'

igin devamnl para kaynagt olabilecelk bir is. Ne olursa olsun ortada bir ger-

cek var ki Matrix film olarak cok basanl oldu ve bir oyun icin oldukca sag-

lam malzemeye sahip. Oldukca dolu bir konu, giniimizn yakatayan ve
hatta bircok insan tarafindan anlasilmakta zoranildig icin citagy yukar-
da tutan bir felsefe, mithis bir garsellik, olmazsa clmaz “ask" ve bir suru
estetikten asla uzaklasmayar, abarti diviis ve catisma sahnelér, Bu-
nun icing birde yeraltinda dolasan gemileri ve sehirer ekleyin, Dosman
nasilsa hazwr, Fara da var. Eh geriye bir tek iyi bir sisteme oturtup kodla-

mak kaliyor. Warner Eros ve Ubi Soft'ta bir araya gelip isin ameleligini Mo-
nofith'e yiktlar ve proje yarimeye basladi, Projenin Manolith'te olmasi bi-

zi pldukea diigtindirmekte. Malum, sirketin bir online oyun tecribesi
yok. Lucas amea bile (Star Wars'in ygnetmen| George Lucash kast ediyo-
rurn tahil ki) Star Wars Galasies'i Sony'e, yani bir bilene devretmisken bu-
rada ister istemez bir suphe uyaniyor,

Girig kismi bitti

simdi yorumu birakip eldekitere bir bakalim,
Dncelikle elimizde oyunu oynayabilecegimiz
gok genis bir alan bulunuyor. Bu atan iy sehir
dealsa, her binanin igine kadar girebilecegimizi ve
het kaun dolagabilecegimizi goz Snine aldigimizda as-
linda aldukea detaylh porindyar, Zamamdse serinin son filmin:
den sonraki, makinelerls insanlann bans YIRUE! diinem. Yani
Trinity @1, Nea'nun ne aldugu belli degil va._ Oyunda siz @
lrap s.p.@p Matgix'ten d@in cikmayi kabullénmis ve g |
sisteme karw mhtadﬂlk‘eﬂm bir karakier yipetebi

lecepini glu rsndep.gan lan bir karakter! de
oynayabil@ceksie. Bu ngunulicersnde olju
.« Y S A MR e
S-El;cbﬂf.l.'ﬁg! iki d IFIHHPJ_H'I nasina geliyoP Bogle
19 dogal bir Py gam lruhr.lrmlhavéq hakas yad
ra!thm$ Rk ise rnhm ir nl.tll_iglgllre n gerceklesd

ﬁl‘:hev gdlsarkelthn biriyte qa‘rm% ile sapls mﬂmn,. Ya- ! ;
t

ﬁ ; . i 5 q
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ni sizin goreviniz biryer yok etrmekse titeki oyuncularda oy koru-
yacaklar ve boylelikle daha cok eglence cikacak

Oyunda, filmden gonmeye alistgimiz silahlan ve divils teknikien-
niuypulayabileceg)z, Tam bunlan uygulayabilmek icin ise kadlardan
yararlanacagiz. Yani karakterimize belli proprameiklan yokleyecegiz
ve o yetenege kavusacapiz. Kodlan ise sistemi hackleyerek elde
edebilecek ya da gorevier bulabilecegiz. Bu durameda binlerinin hac-
ker olmas gerekecek, Bu kodlar karakterder arasmda deis takus edi-
lebilecek ya daisterseniz kodu ustintizden eikartarak yenne bir bas-
kasini yerlestirebileceksiniz. Boylelikle Devasa Online oyunlarda gir-
meye alistigimiz "belli bir sinift oynamak” gelenegi yerine karakteri-




mizin yeteneklerini istedigimiz gibi degis-
tirebilecegiz. Ability Code adi verilen bu kod-
lari belli bir sayida tasiyabiliyoruz. Fakat ka-
rakterimiz gelistikge Ustune alabilecegi kod sayisi da

birisi simdiye kadar bati sinemasinda g6-

artacak. \ :

“Kung Fu biliyorum” - ‘:\

Matrix'in en etkileyici yanlanindan 5 S M &
£, ,

rilmus sayih doviis kareografilerini icermesiydi.
Oyunda da bu zevkten mahrum kalmayacagiz. Bunun
icin Interlock denen bir sistem kullanthiyor. Doviis, Deva-

sa Online oyunlarin cogunda birbirini ayni sekilde takip Yagasin Middle Matrix Online ! kadar olursa olsun, bir etiketin arka-
eden hareketlerdir. Siz yalnizca arada karisarak kendi Gorduglintiz gibi Matrix Online’'inda oyun sindan gelen oyun tiire cokta bliytk
kombinasyonunuzu belirlersiniz. Bu sistemin bir alterna- mantigl, ne kadar gelismis ozellikler ve farkl bir yenilik getirmiyor, bir devrim ya-
tifi ise, Ultima Online'daki gibi, genelde nternet baglant- bir dovlis sistemi icerdigi on goriilse de, di- ratrmiyor. Tabii ki oyunu gdriinceye
si daha iyi olanin kazandig gercek zamanl) dviis siste- ger Devasa Online oyunlardan cok farkli de- kadar kesin bir karar vermemiz gok
midir. Oysa Matrix Online'da bunu yalnizca Gg tus ile ya- gil. Matrix'teki Signal Bounce bizim tanidik miimkiin degil. Eger bilimkurgu se-
pacaksiniz. Once karakterinize bir hedef sectireceksiniz. Armor ya da Protection From blytimuz. Ya viyor ya da illaki de Matrix diyor-
Daha sonra ise Power, Speed veya Defence tarzlanndan da Logic Bomb bizim Magic Missile'imiz. Ne saniz beklemeye degecek galiba.
birini sececeksiniz. Power'da karakteriniz savunmay _Burak Akmenek

bos verip rakibine en biiylik zarar vermek (izere saldirir-

ken Defence’de ise saldinya ugrayincaya kadar bekleye-
cek ve sonra da kendini savunmaya baslayacak. Dévi-
siin gidisatina gore siz araya mudahale ederek karakte-
rinizi yonlendireceksiniz. Siz yonlendirmeyi yaparken
ise aksiyon hic kesilmeden akmaya devam edecek. Yani
kendi filminizi kendiniz yoneteceksiniz. Max Payne'de
gordiglmiiz "bullet time” benzeri sahneler de dahil.
Gogls goglise savasmanin yaninda oyunda kullana-
cagimiz dizinelerce atesli silahta mevcut tabii ki. Ayrica
kendimizi korumak icin zirhta kusanabilecegiz. Bu zirh-
lar kursun gecirmez kevlar yelekler ya da migferler ol-
mayacak. Fakat kiyafetlerimiz ve bazi koruyucu prog-
ramlar bizi cevreleyecek ve zirh yerine
gececek. Oyunda mutlaka doviismemiz
gerekmeyecek. Eger dilerseniz arka-
daslanmiza yardimer olmak icin hac-
ker'lik yaparak otomatik savunma sis-
temlerini devre disi birakabilecegiz. Ay-
rica cesitli program Uretip bunlan arka-
daslanimizla alisveriste kullanabilece-
giz. Bu programciklar zararh olabilecek-
leri gibi yararli da olabilirler. Bu prog-
ramciklar virusler (Vision Distruption:
Hedefi kor edef, Buffer Dvex'flowﬂfﬂ%edeﬁ
yavaslatir, Logic Bomb: Hedefe'zarar
\grir') ve upgradq’lerﬁgi-\.firaj.swee'lﬁ:
Hedefi etkileyentBerhani bir virisi of
tadag aldwnr,Uvercfock:‘?{aral}tgrin
ozelliklerini yiikséir, Signal BRince: |
Karakteti sinyallere karsfl komr\iiarak
Skiye agriiaca‘« K K
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ONIMUSHA 3

apcom'un Resident Evil'iln) artik duymayan, oynama-
yan kalmamistir herhalde. Resident Evil ile hiyik ba-
san yakalayan firma, ayni sistemi kullanip, igine daha
fazla aksiyon ekleyerek temayi Japonya'ya tagimist
ve ismini de Onimusha koymustu. Onimusha 1'de Sa-
manosuke, Onimusha 2'de Jubei Yagyu'nun, k6tillgin
bagi Nobunaga ile miicadelesine tanik olmustuk. Mayis
ayinda piyasada olmas) beklenen Onimusha 3 Demon
Siege (arada iki nokta, tire neden yok bilemeyiz) aksi-
yonu olabildigince 6n planda tutacak ve bu sefer isin
icine Fransa'yi da kanistiracak.

Canavar istilasi Uizerine

Onimusha 3’0 anlatmak igin kelimeler yetmez. Mutlaka
LEVELCD'deki videosunu g8rmelisiniz. Cesitli fuarlarda
ve internette yayinlanan bu agihs demosunu herkes
mutlaka izlemeli. En kaliteli Hong Kong veya Japon do-
vUs filminin, tamamyla bilgisayarda hazirlanmasiyla
olusmus bu demo hem hikayeyi anlatiyor, hem de géz-
lerinizin yerinden firlamasina neden oluyor. Burada Sa-
rmanosuke'nin 1582 yilinda Japanya'da yine seytani
guclerle savasini izliyoruz. Samanosuke tim akrobatik
hareketlerini kullaniyor, yok ettigi dismanlanmin ruhu-
nu galiyor ve 3 farkli kilicinin tiim &zelliklerini kullan-
maktan gekinmiyor. Sonunda da yuriiyen dev seytani
gU¢ deposunu yok ediyor. Bundan sonraki bayuik dé-
viisten sonra ise, bir boyut kapisi sayesinde Samano-
suke 2004 versiyon Fransa'ya isinlaniyor. Bu ilk gorsel
sdlendi, {kinci videoda Paris'te bir café gériiliyor. Bura-
da oturan ve kahvesini yudumlayan hayan, Gzerine dii-
sen gblgeyle disan bakiyor ve sonra surat ifadesi kor-
kuyla kaplaniyor. Gérdiigii sey Paris’e canavar pompa-

layan, vatoz benzeri devasa bir yaratiktan bagka bir
sey degil.

Bundan sonrasiysa artik bizim kontrolimiiz altinda
gelisecek. Samanosuke hern 2004 yilindan kendi za-
manina dinmek i¢in ufirasacak, hem de seytani giig-
lerle micadele edecek. Onimusha serisinin Japonya'da
peynir ekmek gibi satmasi, fakat Amerika ve Avrupa'da
beklenenin altinda satislara imza atmasi yapimeilar
farkli bir dUstinceye itmis. Bdylece Samanosuke’ye bir
arkadas eklemisler. Hem Avrupa'nin, hem Amerika'nin
sevebilecedi bir kisi... The Professional {veya Leon) ile
tim dlnyada ve lkemizde taninan Jean Reng, Fran-
sa'daki bir askeri canlandiniyor ve Paris'in isgal altinda
olmasi elbette onun da hosuna gitmiyor. Gelin gorin ki,
0 da Fransa'da fazla duramiyor ve Samanosuke'nin dl-
kesinde buluyor kendisini.

Jaques ve Samanosuke
Samanosuke yine eski formun-
da. Buydlu eldiveni, birbirin-
den sik kiliglanyla dont-
yor, fakat yeni hare-
ketleri ve yeni si-
lahlarini da Oni-
musha 3'te gore-
bilecegiz. Inafu-
ne’nin oyuna ge-
tirdigi yapiyla da
goriilecegi gibi,
Samanosuke
daha esnek
hareket edecek. Ay-
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\ ! rica Onimusha 2'deki ak-
siyon adventure ya-
pisini artik unutabi-
lirsiniz. Demon Siege
saf aksiyon sunuyor.
Samanosuke kiliglari
= ve ruh toplama
' ozelligiyle istilay!
N ' durdurmaya ¢ali-
sacakken, Jean
Reno, yani Jaques ates-
li sitahlart ve kirbaciyla
one ¢ikacak. Atesli silahlarini ve kir-
bacini ayni anda kullanarak Devil
May Cry'dan Dante stili kombolarla
digmanlarimizi daha zevkle yok
edebilecegimizi disinebiliriz. Sama-
nosuke'nin oynanis tarzi ilk oyunla
neredeyse ayni. Dolayisiyla ilk
oyunla arasl iyi olanlar Oni-
musha 3’e de hizla isinabilir-
ler. Jagues'in hareketleriyse
genelde kamg¢i tabanli. Kamginizla dismanlannizin alt
ve Ust bolgelerine vurabiliyor, onlari yakalayip kendini-
ze cekebiliyor veya ortaliga firlatabiliyorsunuz. Yere
dismis dismanlarinizin tepesine dikilerek birkag kur-
sunla islerini bitirmek de yine sizin elinizde.

Peki bu iki karakterin kontroli nasil olacak? Cap-
com'un dusiincesi oyunu bastan sona istediginiz ka-
rakterle oynamaniza izin vermekten ¢ok, hikayenin
farkli bélimierini, farkli karakterle oynatma yoniinde,

SN

Paris gozler 6niinde
Ik iki oyundaki grafik yapisi biraz énce de bahsettigim
gibi Resident Evil gibiydi. Yani tim ortamlarin modelle-

Onimusha asad, Onimusha yukari, "Onimusha diye bir oyun var
mikemmel” veya "Onimusha 3 Demon Siege gikiyor haberin var
mi?". Glinlik yasanhisinda her PS2 sahibi Onimusha lafini mutiaka
bir kez kultanmistir, Peki Onimusha ne demek bunu hig merak
ettiniz mi? Onimusha tam gevirisiyle Daredevil Killer veya Demon
Killer, yani Seytan Katili (Seytan Avcisi desek daha lyi sanki)
anlamina geliyor. Eh, dilsiiniince bu syuna daha da iyi bir isim

koyulamazdi sanki
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mesi daha dnceden yapilmisti ve siz miidahele edemiyordu-
nuz. Onimusha 3'te artik tam ortamlar tam anlamiyla 3 bo-
yutlu. Siz miidahele ettikge degisecekler. Euhun yaninda
Capcom dsenmeden Paris'in birgok balimind fotograflamis.
Daha sonra bu gorlintileri medellemelere yapistirarak Pa-
ris’in birebir kopyasini olusturmus. Hatta agiklanana gore
sehir yapisi da aynen oyuna aktariliyer. Yani Eyfel Kulesi'nin
yaninda bir cantact varsa, oyunda da bu ¢antaciyi gorebi-
lecek ve igine girip alisveris yapabil... Lutfen, bdyle kotd
espriler yaparken birbirimizi uyarahim.

Bu ay Japonya'da piyasada olmast beklenen oyu-
nun ingilizce versiyonu ancak Mayis'ta hazirlanmig
olacak. Yalniz burada dikkatinizi suna cekmek isti-
yorum: Oyunun Ingilizce versiyanunda bir takim ye-
nilikler bulunacak. Mesela daha fazla yaratik go-
recegiz. Farkh zorluk seviyeleri olacak. Yeni me-
kanlarda savasacagiz ve daha iyi kamera agilan
olacak.

Tam savas sahnelerinin ve hareketlerin Gnld
Hong Kong aktdrl ve ydnetmeni Donnie Yen tarafin-
dan yazilip gizildigi Demon Siege, farkli temasi ve Ja-
ques Blanc'iyla su anda en ¢ok beklenen PS2 oyunlar
arasinda yerini aliyor. Bahsettigim demolari izledik-
ten sonra sizin de istahinizin kabaracagindan emi-
nim. Haziran ayindaki Onimusha 3 incelemesinde
gorismek lzere... @ Tuna Sentuna

Onimusha 2 5

ediyrsunuz? S

Samanosuke Akechi

sl b w3l plan dieeenleyan Motufis-
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amur yemeden, toz yutmadan ralli ya-
pacagiz diye kuduruyoruz monitor kars-
sinda. Halbuki olsa hepimizin birer kit-
car'l. $6yle giizelinden 200 beygir civar
birsey yeter. 180 beygirlik Palia Kit-Car
bile alsaniz olur. Maksat geri kalmayin.
Atlayaltm hepimiz araglanimiza, cikalim
dere tepe, Antalya parkurlanna. Ufak at
diyeceksiniz belki ama bu isin asli var.
Gercek hayatta profesyonel rallici lisan-
sl alamayan ve yarislara katilamayan

bR i e anlE B
nrome un

yansgilar kendi aralarinda bu sekilde bir
sampiyonayi illegal olarak pergekiestiri-
yor. Tabii ki biz yine suyunun suyu sek-
linde onun da oyunu oynuyoruz.

Ik olarak gectigimiz sene E3 fu-
annda vitrine gtkan oyun Techland ta-
rafindan gelistirilior. Xpand Rally'nin
konusu disinda kirilging yani da, Tech-
land’in ayni zamanlarda gelistirdigi FPS
turiindeki Chrome adh oyunun motoru-
nu kullznmasi. FPS motoru rallide ne

XpandRally

ola ki diyene cevap, gevre grafikleri ve farklt hava ko-
sullanndan geliyor.

Kullanabilecegimiz arag sayisi 30'dan fazla olacak.
Tabii kurallar disan gikinca sagmalamalar da iceri giriyor.
Cilginca modifikasycn yapabilecegiz. Araglan agiklanma-
dilar ama tahminimce bildigimiz takimlarin kopyalari ola-
cak. Yant yollarda gérmeye alisik oldugumuz araglarin
kendiniz tarafindan madifiye ralli versiyonlan. Ki modifi-
ye olayinin her tdrld yans oyununa ayr bir zevk katugini
da giddetle hatrrlatinm. Hele bunun igin gelistirici firma
70'ten fazla parga vaat ediyorsa

Grafik motorun ve hava kosullarinin birbirine bagli
getirdigi nagizane bir ézellik olacagi séuleniyor Xpand
Rally'de. Oncelikle oyun Avrupa, Afrika ve Amerika Kitala-
nina dagilmis 60'tan fazla parkur icerecek. Bu parkurlarnn
oldukca detayh kaplamalar ve ortam cizimleri igerecek.
Buna eklenecek ¢ok dnemli bir zellik dinamik hava ko-
sullari. Parkuruna gore kuru bir gun gecirirken birden
yagmur yagmaya baslayabilecek ve sizin de bitdin arag
ayarlariniz sarsilabilecek. Veya cikacak bir rizgar ve toz
bulutuyla birden gdrisiin(iz azalacak ve éniinlizi gor-
mekte zorlanabileceksiniz. Bunlarin grafiksel olarak ara-
ca yansitiligi da gercekei olacak. Ayrica parkurlar boyun-
ca etrafta izleyiciler, hoplayan tavgan gibi bilumum hay-
van da olacakmis?!

Grafiksel cfarak simdiden séylenen bazi seyler belk
dogru olabilir ama fizik motor kenusunda séylenenlere
hig bir zarman oyun ¢ikmadan inanmam. Yine de bah-
sedilen araci istediginiz zaman istediginiz sertlikte don-
direbilecepiniz ok gercekgi bir fizik motoru. Daha zor
kontrol ve daha iyi gorseller daha uzun oynama suresi

ve daha eleyici olmayi da beraberinde getirir umanm.®
_Onur Bayram




missaniz da sasirmam, tki 1999 ydinda ¢ikan ve iki oyundan olusan bu
seri FPS turline yeni bir yaklasim getirmisti. Buglin Battlefield 1942'nin
basariya kavugmasini saglayan unsurlarin gogu Tribes tarafindan uygu-
lanmugti. Tabii o vakitler Glkemizde internet erisimi buglinkiinden de be-
ter bir durumda cldugundan, multiplayer agirlikli hemen tim ayunlar gibi
Tribes da buralarda pek az kisinin ilgisini cekebildi. Yurtdisinda ise ikinci
bir oyunun yapiimasini saglayacak denl bagan kazansa da, ok blyik
gurlitd kopardi@ da séylenemez hani, Tabii bunun en biylk sebebi sira
dig! bir FPS olmasiydi. 0 zamana dek dar koridorlar ve haritalarla oyna-
~maya alismis insanlar, Tribes sayesinde kendilerini
tepelerin dzerinden sUzUlUp agagidaki disman Usle-
rini bombardimana tutarken bulmuslardi. Agik alan-
g lar iyl bir degisiklikti ama oyun temposunu hayli
dislrdGga de bir gergekti, 6zellikle de cok az
oyuncunun bulundugu bir sunucu Gzerin-
deki maglar hayli yavan gegebiliyordu,

T ribes adi size ne kadar tanidik geliyordur bilemiyorum, ama hic duyma-

Tribes 2 ise pek ok acidan ilkinin
eksikliklerini giderecek bir yapim
olacakt. Ik oyunda kabul gérmis temel

dinamikler korunacak, ancak tempoyu
ddsgliren unsurlar atilacakti. Daha fazla arag ve sitah,
daha dengeli oyun haritalan, yeni oyun modlari, il-
kinden ¢ok daha Ustln grafikler, yani kisacasi
ikincisini daha da i kilacak her seye yer ve-
rilecekti. Ama maalesef Tribes 2 gikar gik-
maz patladi. Oyun kabul edilemez derece-
de hataliyds, ézellikle ag kodundaki problem-
ler yamamakla bitecek gibi gérinmiyordu.
Yapimci Dynamix firmasi acele etmis, oyunu
bitmemis bir halde piyasaya strmusti. Ve
béylece ikinci oyun Tribes adinin sonu olmusg
gibi gériniyordu.
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VENGEANCE

Mighty Imperium!

Ancak herkes Tribes adinin gecmisin tozlu sayfalarina gomildiginii
dusundrken, Irrational Games yetkilileri yeni bir Tribes oyunu Gzerin-
de cahsuklanini agiklayiverdiler. Tabii ilk basta bu haber 8yle pek ilgi
¢ekmedi. Sahsen Tribes 3 gibi bir projenin ne kadar bagaril ofacag
hakkimda stphelerim var. Ne de olsa oyun piyasasi hayliilerledi ve
hali hazirda pek gok farkl ayun diinyasinda gegen bir sirli bagaril
multiplayer FPS mevcut. Ustelik Star Wars: Battlefront gibi bir siirii
yeni ve iddiall oyun da yapitn asamasmndalar. Bu agamada Tribes 3
ne gibi bir yenilik getirebilir, nasi! ilgi cekebilir ki?

Ne var ki Irrational Games'in lzerinde galistigl proje Tribes 3 degil,
yani multiplayer agirlikli bir devam oyunundan bahsetmiyoruz. Ven-
geance ilk iki oyunun aksine, tamamen farkli bir yon izleyecek. Her
seyden &nce olaylar 300 yil 6ncesine dondyor. Bunun en snemli etki-
si, oyun diinyasinda son derece glcld bir imparatorlugun etkisinin

hissedilecek olmasi. Tribes 1 ve 2 ddnemi ¢ok daha sonra ki yillari
konu almaktaydi. O zamanlar var olma savasi veren Tribe
tyeleri bilinen medeniyetten kopuk, kendi aralarinda ¢ar-
pismaktaydilar. Sahip olduklar teknoloji panltili gegmisleri-
nin artik antika olmus kahntifarindan baska bir sey degildi.
Oysa Vengeance daha eskiye giderek, imparatorlugun
gUcld ve etkili oldugu dénemlerde gecen olaylan konu
1 alacak. Hikaye ddnen pek cok dolabi ortaya gi-
karacak, imparatorluk ve klanlar arasindaki
gizli iligkileri gdsterecek. Tabii bu da oyu-
L nun saglam bir Single Player kisminin
olacagi anlamina geliyor. Dogrusu
bagka bir firma olsa slipheye diser-
dim, ancak Irrational Games hakkinda
iyi diisiincelerim var. Bunun baslica sebebi bu
firmanin galisanlarinin gecmiste ortaya koy-
duklari drlinler. Firma her ne kadar nispe-
ten yeni olsa da, ¢alisanlari oyun dinya-
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Askerj Usler ve binalar
eskisine kiyasla mimari apdan
daha gerceko fasarzniyor. -

sinin ¢aylaklari degil. Daha dnce yer aldiklan projele-
rin arasinda Thief, System Shock seriteri gibi klasik
olmus oyunlar var,

Farkl Perspektifler
Vengeance'da senaryo hayli farkli bir yontem izlenerek
anltiliyor. Olayin basginda Julia adinda bir Imperial suba-
yinin gecmisiyle ilgili arayislarina sahit aluyoruz. Bu
abla annesini éldurenieri ve bu cinayetin sebebini ara-
maktadir, Bir géirev bizi Julia'nin bes yasindaki haline
ve cinayete sahit olusuna gotdriirken, bir diger gérev o
cinayetiisleyen profesyonel suikastginin yerine gec-
memize, olaylan onun gdzUnden gdrmemize sebep
clacak. Béylece bir karakterden digerine ve farkh za-
man dilimlerine gegilerek anlatilacak olan hikayede, ar-
ka planda dénen blylik entrikalann farkl parcalarina
sahit olmus olacagiz. Ozellikle FPS tirinde cok sik
rastlanmayan derin bir hikaye ile kargilagabiliriz gibi-
me geliyor.

Tabii Vengeance kdklerinden tamamen kopmuyor,
her $eye ragmen bu bir FPS alacak. Ve ali-
silmis Tribes gelenegine bagh
kalinarak oyunda kullanabilece-
gimiz Ug farkl sinif Power Ar-
mor bulunacak. Bu zirhlarin
farkli ozellikleri ve donanimlar
meveut, ancak tabii ki hepsi uzun
mesafeleri cabucak kat etmeni-
zi saglayacak jet packlere sa-
hip. Tabii bir de araglar var, an-
cak hentz bunlarla ilgili gok ke-
sin bilgiler vermekten kaginiyor ya-
pimeilar. Heniiz oyun son asamaya gei-
mediginden, yapilacak degisikliklerin
hayal kinkhi@i yaratmamasi amac gu-
diiltyar.

Yengeance kaginilmaz olarak bir

de multiplayer unsuruna sahip ola-
cak. Cok farkli tasarim-

lara sahip ve hayli ge-

nis haritalar

" bulmay

) bekleyebili

riz. Ancak bu

defa yapimcilar belli konularda 8n-
ceki hatalan tekrarlamak istemiyor-
lar. Bu ylzden hatalarla dolu ve es-

kimis Tribes 2 koduyla bopusmak

yerine, Unreal Warfare oyun motoru-

nu kullanmay) tercih etmisler. Her
acidan tartismasiz bir GstunlGge sa-
hip olan bu motor sayesinde oyunda
son derece saglam grafikler ve daha
da dnemlisi hayli rafine bir network
kodu bulmayi bekleyebiliriz. Oyunun
fizik motoru ise artk adina yabanc
olmadigimiz Haveok Engine. Bunun
kullanimi sayesinde oyundaki nes-
nelerin hareketlerinin daha gercekel
ve etkileyici olmas) hedefleniyor ki,
orijinal Tribes serilerinin zayif nokta-
lanindan biri de bu idi.

Tribes: Vengeance benzerleri ka-
dariddiali, bal samatall bir sekilde
oraya cikmasa da, dikkatli bakitdi-
ginda hayli yiiksek bir potansiyele
sahip oldugu gérilebiliyar. Oyunun
tamamlanmasina daha cok var, bu
ylzden ¢ikis tarihi olarak 2004'tn
sanu gosteriliyor. Cikttgl zaman ta-
bii ki (izerine atlayip suyunu
gikarana kadar oynayacagiz, bizden
kurtulmak kolay mibe? @

_M. Berker Gungdr




evimli kahramanfanmiz Sam ile Max de
3D'den kagamad, Biliyorum, bunun igin
¢ok caba harcadilar, direndiler. Ama ol-
mad)... Sam&Max de yillar sonra karsi-
miza daha “sisko” bir sekilde gikmaya
hazirliyor. Peki oyun hakkindaki detay-
lar neler? Merak ettikleriniz bu yazida...

Hey Sam!
1993 yilinda piyasaya gikan SamB&Max:
Hit the Road ve Full Throttle gibi oyun-
lardan da anlasilabilecegi gibi, Luca-
sArts macera oyunlarini, macera oyun-
lan da LucasArts’ seviyor. Kaginllimaz
olarak bu iki oyunlarin da yeni 3D versi-
yonlarinin yapimina baslandt, ancak
Full Throttle 2 iptal edildi, geriye sade-
ce bir kdpek, bir de tavsan kald.

Sam&Max: Freelance Police, Luca-
sArts sinirlaninin disinda gikmiyar. Yani
oyunun tarzi Lucas’in diger macera
oyunlarindaki tarzla paralel. Buna rag-
men yapimetlar bir seye dikkat gekiyor:
Freelance Police, Monkey Island 4 ve
iptal edilen Full Throttle 2'den daha
farkli bir tatta olacak. Bu da daha farkh
bulmacalarin, daha farkli bir oynanisin
hizi bekledigi anlarmina geliyor.

Klasik bir ikon-adventure olan Fre-
elance Police’te oyunun igine gizlenmis
onlarca mini oyun yer afacak. Bulmaca-

Iste Sam ile Maxin harabe ofisi. L

lanin sayisi ilk oyundan, yani Hit the Ro-
ad'dan gok daha fazla olacak. Yapacag-
niz seyler ise itk oyundaki gibi oldukga
ilging. Mesela yerel mafyaya karsi
“dans edecek” veya icinci sinif tlke-
lertarafindan inga edilmis bir uzay is-
tasyonuna saldiracaksiniz.

Oyuna renk katan her sey korunu-
yor. Sam yine sarki sgyleyip dans ede-
cek, ama Max dansin kiz isi cldugunu
dislndigl icin somurtacak. Yapimcilar
oyunu tam anfamiyla bir “miizikal-ad-
venture” olarak tasarlamayi da dlgtnd-
yorlar, ancak bu gimdilik kesinlik ka-
zanmig degil. Oyunun grafik motoruysa
LucasArts'in Full Throttle, Grim Fandan-

go gibi oyunlarda kullandigr motortarin bir karmast. Ke-
sinlik kazanmayan bir diger seyse, arka planlarinda ta-
mamen 3D olup olmadig. Ya oyun bir aksiyon oyunu
gibi tamamen 3D olacak, ya da arka planlar 2D olacak.
Broken Sword 3'lin sisteminden ders alabilirler bence.

Freelance Police’te bir de Gytgo adinda bir tekno-
organik bir yardimeiniz bulunacak, Sam'’in cebinde ya-
sayan Gytgo, oynadigimz mini oyunlari tekrar oynaya-
bilmenizi saglayacak.

Hey Max!
Sonug itibariyle sevimli ve biraz da sapsal dedektifleri-
miz 2004 baharinda bizlerle bulusacak. Onlara kucag-
nizi agin, ama yere kapaklanmamaysa dikkat edin, Zira
bu defa biraz agirlar...@

_Firat Akyildiz

iaﬁlﬂm taslaklzrindan birl.. |cerida kapana
rsitan Max kapin agmaya cabisiyor. L
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Manager 2005

ch

ectigimiz aylar Championship Manager oyuncular igin hayal
kinkhklarinin yasandig bir ddnemdi. Championship Manager 4
yayinlanmis, pek gok oyun elestirmeninden gecer not alama-
difi gibi, 2D mag ekrani elestiri oklarinin hedefi olmustu. Za-
man ilerledikge tutkunlar yeni sisteme alisiyor ve oyun eski
populerligini yeniden kazaniyordu. Birkag ay sonra ¢tkan Se-
zon 2003-2004 gincelleme paketi kivaminda sunulmustu. Ge-
len son haberler ise, duymak istedigimiz en katd olayi simgeli-
yordy; SiGames ve Eidos ayrildiklarini agiklamisti. Ardinda yiiz-
lerce soru birakarak veda ediyordu Championship Manager.

Hepsine hukmedecek tek oyun!

Tam sarulara yannt bundan sadece on giin énce Sibames'ten
geldi. Yapilan agiklamaya gore Football Manager 2005 vitrinler-
de boy pdsterecek ve tim Kitleyi tek bir oyun Gzerinde topla-
maya devam edecekti. Bu agiklamanin ardindan tiim fanatikler
duvarlarina her gin igin bir centik atmaya baglamisti. Peki
oyun ne zaman gelecek ve neler degisecekti?

Beklenen cevaplar!

Oncelikle ayunun; gorseflige hitap eden béltimleri degistirilmis.
Sizi ilk olarak yenilenmis bir arayiiz kargilayacak. Maglar takip
ettigimiz 2D mag motaru tamamen yenilenmis. Spiker icinde
yenilikler getiren oyun, macglann daha fazla climle ve kelime
secenekleriile anlatiimasini hedefliyor. Medya'nin oyuna olan
etkilerinin artinimas da yapilan galismalarin arasinda bulunu-
yor. Oyunda Transfer calismaiart igin apsiyonlar atmis olacak.
Ozellikie kiralik oyuncu almak isteyenlere Football Manager
2005'in sUrprizleri var. Calisanlariniz igin de gelismeler 58z ko-
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nusu. Gozlemcilerden daha detayh oyuncu profil ve bilgi-
leri temin edebileceksiniz. Yardimeilarinizdan detaylan-
dinlrig rapor alma olanag) oyuna eklenecek baska bir
yenilik. Futbolcular i¢in sakatlik sistemi degistiriimis ve
yeni oyuna adapte edilmig. Ahgmig oldugumuz gibi geng
ve yldiz talumlari kontro} etme sansimiz yine olacak.
Aciklanan son degisiklik ise finans bélimiinde. Bu b51am
igin daha fazla aynnti s6z konusu. Merak edilen konular-
dan biri olan, magiarn bilet fiyatlaninin taraftnizdan befir-
lenip, belirlenmeyecegine dair agiklama heniliz yapilma-
di. Tim bu degisiklikler ile oyunun daha gergekgi bir ya-
piya ulagmasi hedefleniyor.

Futbol Ansiklopedisi

Football Manager 2005'te kontrol edilebilir 43 lig yer ala-
cak. Alt ligler ile birlikte bu say 150 lige cikmakta. Ayni
zaman da oynanabilir 100'den fazla kupa organizasyo-
nu yer alacak. Oyunda ayrica 14.000'den fazla kultp,
235.000°den fazla sporcu, 3000°den fazla teknik ekip,
2500'den fazta gézlemci ve cahgan yer alacak.

Son Ciimleler
Sanirim bu yaziyi okuyan tlm okurlar gikis tarihini me-
rak etmeye basglamistir. Oyun 2004 yilinin son geyregin-
de raflardaki yerini alacak. Yeniliklerden gak, detaylann
artmis oldugunu gézlemledigimiz Football Manager
2005 icin ¢alismalar tim hiziyla slrmekte. Ben dahil
tiim Championship Manager tutkunlan igin uykusuz
gunleri miijdeleyen bu yazi burada biter... ®

_Bora T. Oyaci




FIRST PERSON SHOOTER” JF STR
Call of Duty (PC%91)

zirvede 3. Ay
AKSIYON
Prince of Persia (PC 9%691)

zirvede 3 Ay‘

Her zaman savundugum bir fikrir vardir: Her insanin

hayatinda sadece tek bir devasa online oyuna yer vardir.

Bunu, ciddi olarak oynadigim ik devasa online Galaxies
ile ispatlamis bulunuyorum. Hatta konuyu bir adim dte-
ye gotirebilir, “insanin hayatinda bir devasa online oyun
varsa, diger her sey ikinci planda kalir” diyebilirim,

Ama bu durumda “ne yani, ben ikinci planda mi-
ym!?" diyerek canima okuyacak insanlan duglndr ve
susarim.

insanin isi glinde 18 saat monitgre bakmay gerek-
tirince kendisini inanilmaz yalniz hissedebiliyor, Bu
yalmizlik “hig dostum yok, bohaad” anlaminda bir sey
degil. Zamaninin gogunu ruhsuz bir makinaya bakarak
gecirmenin verdigi “insan duygusuna yoksunlugun-
dan” kaynaklanan yalnizlik. Aksam eve ddndigiinizde
veya arkadaslarinizla disar gikuginizda gecirdiginiz 2-
3 saatte sizi kurtarmaz. Bir slre sonra bunalima giret-
siniz. Clnkd insan, insana muhtagtir. Bunun benim bu-
Iabildigim tek caresi de arada bir ortadan kaybolup, bir
hafta teknolojiden uzak kalmak.

Galaxies'in tehlikesi de burada basliyor iste. 0 ruh-

Altin Klasik

W STRATEJI
"

WRETE | s

ADVENTURE
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Aday

Warcraft 3 (PC-%493)

* zirvede 6. Ay

Broken Sword 3 (PC %90)

" -
zZirvede 3. A

BllenAdam

suz monitdre bir yasam, gercek bir an-
tam yuklayor ve bir sire sonra bilgisa-

yar basinda gecirdiginiz zamanlar, “Ga-
laxies” basinda gecirdiginiz zamanlara

donisiyor.

Oradaki yasaminiz gergek hayatini-
zin 6niine gecmeye, oynamadiginiz za-

man bile “pazara keydugum zirhlar sa-
tildi m1 acaba” diye distinmekten ken-

dinizi alamarnaya baghyorsunuz. Oyun-

da highir sey yapmasaniz bile, insan-
larla iletisime gegmek bile sizi oyuna

baghyor, kaidi ki oyunda yapabilecekle-

riniz gozlerinizi yuvalarindan firlatacak

kadar fazla. TugbeK'in binbir emekle ha-
zirladigl Star Wars Rehberi'ne bir bakar-

saniz sizin de gorebileceginiz gibi. Ve
SWE kesinlikle glinde bir iki saat oyna-
yarak kurtarabileceginiz veya tatmin
olabilecesdiniz bir oyun degil. Ustelik,

her ay ddemeniz gereken aidat “17 mil-

lari

ROLE PLAYING

S?ar H‘a rs- KOTOR (P %92)

i e ﬁ

-

zirvede 3. Ay
YARIS

NFS Underground

(PC %92 PS2 %92)
eI

yon civar” ylziinden oynamadiginiz
glinler paraniz boga gidiyor hissine ka-
piimaniz isten bile degil. Yani tek keli-
meyle, tehlikeli.

Ben mi? Simdilik temiz sayilinm.
Tughbek, Selguk, Burak ve Cem'le birlikte
oyuna girmis olsam da, “arada sirada”
aynuyorum. Azaki'de bir evim, hir Swo-
opbike'im, kendime yetecek kadar pa-
rarn var. Arada bir ava gikip ekmek pa-
ramni kazanmaktan baska bir derdim ol-
ruyor. Ne Bounty Hunter, ne Jedi ol-
makta, ne de kantina’larda “Twi'lek ha-
tunlarin pesinde sirtmekte” gézim
var. Sadece, 14 ylllik oyun hayatimda
benim icin bir ilki, ilk devasa anline
oyunumu tecriibe etmenin heyecanini
yasiyorum. Ve ne yalan séyleyeyim, bu
da bana yetiyor.

Ama diger yandan, World of Warc-
raft da geliyor... @

"SPOR
SSX 3 (PS2 %92) J

~ Zirvede &. Ay

*  SIMULASYON

Flight Simulator 2002

= NPE%490)
R




PC
1- C M 04 Season 03/04
2- The Sims
3- X2: The Threat
4- The Sims: Making Magic

Gergek klasik burada belli oluyor. Ust iiste 6 ay

_— listedeki yerini kaptirmayan oyunlar Alfin Klasikler
arasindaki yerini ql{yor: Eder buradaki oyunlar L oy N

oynamadiysaniz, bilin ki cok sey kagiriyorsunuz. B= Tha-Gimss,Buberbtar

- o B 7- Call of Duty
, Civilization 3 ﬁ

#* Rise of Nations 8- The Sims: Unleashed
X atej 9- The Sims: Double Deluxe Pack
%92 (PC) 10- Delta Force Black Hawk Down

, Yo94(PO) gt

Burnout2 i“"" Medal of Honor: RQHSTQT'DN E
‘7"'). : Vbl Allied Assault 1- Final Fantasy X-2 *
0 k| B 2- Sonic Heroes *
¥ 4 Bl p /95 (PC) 3- Need for Speed Underground (vI©)

The Simpsons: Hit & Run 0®

Mafia *
Pro Evolution Soccer 3 EleL o Elay G,

Devil May Cry

. Aksiyon "] OPOF 7- Lord of the Rings: Return of the King ©O®
',d 3 %/495(PS2) i ey el 7096 (PS2) B- FIFA 2004 (V]©)
4 -

9- The Sims: Bustin' Out 0®
10- Eye Toy: Groove *

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Gran Turismo 3 i ' Jedi Knight 2:
: A-Spec < - Jedi Outcast
A Yaris ‘ Evvel |[zaman [olur [Ki...
7 |n9s(psa) > %92 (PC)

B A
Gy £ Co']

et ach

Grand Theft Auto 3
Aksiyon
%095 (PC) %98 (PS2)

Bl Operation Flashpoint

%91 (PO

=1 Pro Evolution Soccer - — [M Season 03/04
= M Spor ; )
‘.

W %496 (PS2)

5 %93(PO)

The Elder Scrolls: . Tom Clancy's
Morrowind : Splinter Cell

%94 (PO) %93(P0) %92(PS2)

LU T
Baftlefield 1942 IL2 Sturmovik :
%+ 92(p0 = %:92(P0) -

~. . Ageof Mythology
i '.” 3 g

T %94 (PO) 1P

Mafia

%92 (PO)



yeni

Yeni yamalariyla tekrar incelenmeyi hak ediyor

Her ne kadar sayin Akkol, “Sen ne an-
tarsin oyundan?” seklinde tazla sech
cilipmden olsa garek- kendi begendig
ouuniar elestirdipimde tekme tokat gi-
recek gibi olsa da aylar gegse de hala
bilmedigin seylerin oldugu bir oyunda
hemfikir aldugumuz bir gercek. Yildiz
Savasglan evreni gin gegtikce cok daha
heyecanh, karmagik ve bir o Kadar da
tehlikeli hale geliyor

"Giig” kimde artik?

Death Star'in yoek edilmesinmardmdan
Asi gticlerimin (Rebel) bu basarile gok
farlataraftar toplamasinda oldukca ra-
hatsizlik dugan Imparateriuk, dengeleri
depistitmek igin gezegenlerdekl baski.
sien ustaizeye cilkatmakia, Bir cok
sepirde Impaitoriuk askederinin cok
yogun oldugy gézleniyor, Asfler, geri
cekilieye zofdansa da, imparator sem-
patizanfanna gegit vermemente dirgtis
yorlar. Diger Yandan Jedi sdylantilecl
duyuisa da, kata avcilan ylzinden he

niz karanhk tarata kars) henlz cidd

antamdatehdit ﬂih‘sturmugar
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Benim cici silahim

Goket'in daha dnceki yazisinda belirt:
pi gibl bu oyunda diger Star Wars oyun:
lannda oldugu gibi elinize 1sin Kilicin)
alip gezmayi beklemeyin: Hatta ortam-
da bir Jedi gardrseniz, bu-arkadaglanni-
za hararetle anfatabileceginiz dnemil
bir olaydir. Bu evrene basit, evsiz bark-
sz, yeteneksiz bir insan olarak sectigi-
niz gesegende bagliyorsunuz. Segtigl-
niz baslangic mesieginize glre yaniniz-
dn verilen bir kag alet ve bir COEF ta-
hanca ve bir bigak ile bashyorsunuz
(kayunu da uhutragalim, ) Diger deva-
sa anling RPGerden fark!| olarak bas:

ok sectiginiz mesiegin bir dmidir

boyu sizinke olagagin duglinerek ka
rakterinizinsaging yuzing, sekliniveys

migsl22inin Ne Dlacaging kara kara du

stunmeyin,Keza 3. nesi| devasa online
cyuniardan digeblecagimiz StarWars
Galaxiesdeakinte Baric, kariyerinizi ve-
a goruntiSuniz il dilediginiz zaman de
pistirebilirsiniz. Bir diger dikkat gekici
s#4) is@ mecburen “savascl” almak zo-
runida degilsiniz. Dyunda'siradan ya-

IMparatoric e JSsuna Karsl
yapilan s=vas hasariyla

sevam edyar

samlanmizdaki bir gak mesiegi yapabilirsiniz. Grnegin
mimar olup évler veya mabl(lyalan yapabilir, terzi vitha
asoibiasi olup insanlanin birbirinden tamamen farkls g
runmeletini veya savaslarinda daha dayaniklh olmaian:
ni Qa_gfa'gabiﬁrsiniz Kisacasihi meslektan sikildgniz
da veya intiyactariiza cevap veimiuorsa, yeni bir kas
rakter yaratimak zorunda degilsinz.

Yirtiyen Hali

Oyunda, her ne kadar bir Gungan olmak isteseniz de
olamiyar, baslica 8 irktan birinl secebiliyorsunuz. Bun-
{ar insaniar, Bothan'lar, Mon Calamari'ler {Komutan
Ackbar' hatrlarsiniz), Rodianlar, Tradeshan lar,
Twi'lek!ler, Wookie'ler ve Jabraklar, Hepsinim kendileri-
nezgl karakter ozellikle degismekte. Yanls anlama:
thn, karakteninizin gorunusi nasi olursa oisun, hang
cinsitjetten olursa olsun, sectiginiz irka giite sectiginiz
zellikletiniz agn olacakur. fidar aras| farklar 5= glic
gengeler acisindan fark edilebilir. Her ickin avantajlan
oldigu gibi dezavantajlan da bulunmakta: ‘En guglu
Wookie'lerdir, dewip, irklanin dezavantajlanni da dgre-
nemedeén karakier segmemekte fayda var. t‘.rnegin Wio-
okiellenn dayanikliligi oldukca fazlanisa da, gigebile-
cehli armar bulinmuyor veys sadece balllKiyatetier
gigebiliyorlar, Armor’lar da, her zamaf avantajh kanurm:

da olmayabiliyorar, Drnegin her ne kadar zaratin utz-

Te*ooine’de hir

STAR WARS GALAXIES
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Artilar: Devasa online oyunlardaki
‘en giizel grafiklere sahip. Gergek
Star Wars hikayesindeki akisa
‘uyuyor. Eksiler: Faction'lar arasi
‘ve PyP lzerindeki dengesizlikler.
;:ﬂ|ﬂUkl;B sikici olabilen “Crafting
Experience” gelisimi ve tabii ki
ihugﬂar

.aﬁchi‘rnmmmazaksaﬂa.mm atmor
giydiginizde, saghiginiza verilen bir hasarin
‘tekrar geri kazaniimasi, kask taktiginizda
beyin hasariannizin gideriimesi bir hayli
zaman gliyor. 0 yizden kamp yaparken ve-
iz dinlenirken, zaman kazanmak istiyorsa-
niz, armorlarnn gikartlmasi en iyl chzdm,

Abi, bi’ tur versene...

Star Wars evreninde baglica ulagim araci:
miz tabanvay da olsa, gezegenler ve ana
sehirler aras seyanat icin bir chzim yalu-
rmuz bulunuyor. Sehirer arasi yolouklarda
S'huttlepnrt'lar. gezepenler arasi seyahatler
igin Starport’iar bulunmakta. Yaklasik onar
dakikada bir seferleri olan bu mekikler igin
her zamaninda yetistiginizde derin bir ‘oh’
cekiyorsunuz. Tabii hi¢ kimse babasinin
Faynna hizmet vermedigl icin bu seyahat-
leriniz igin belirli bir Ucret ddemek zorunda-
siniz. Ueretler gideceiniz mesafeye ghire
depismekte ve Ostelik her gezegende de,
her gezegene kalkan mekikler yenne ak-
tarmal seferleri tercih etmeniz gerekiyor.
maodern teéknoloji buginkd halini almadan
dnce bir diger ulasun arani ise haygvanlan
binek alarak kultanmakt. Gungan'lanin Ka-
adu'sy, Tatoolne'in meshur dewback'len ve
Corellia’'min Carrion Spatan gibi hayvanlan
hinek alarak kullanabiliyersunuz, Tabi bu
hinekleri egitmek igin Creature-Handler'la-
nn yardimina ihtiyaciniz bulunuyor. Genel
olarak kasmadan hallice hizli gidebileceg)-
fiz hayyanlann, catisinalarda yardimel ol
dugunu da unutmamalk gerek. Ve tabi Yildz
savaslar denir de yerden yanm metre ha:
vada giden araglan saymassak olmaz. Epi-
sode [V'den haurlayacagimiz X34 Landspe-

Eantinalar B
eflencerinve kafa
dinlemanin merkezi

Oyunu ek ElCIH'lEIf"Ir‘ netken 1I‘Jﬁ"
dakikz hekleyebileceginiz Shutfielar_. s

o

edertar, Episode VI'daki meshur
Stormirooper — Leia kevalamaca-
sindan aklimizda kalan Speederbi-
ke ve Speederbike Swoop'lar da
oyunia bize oldukea zaman kazan-
diran diger-araciar.

Peki ya savaglar?
"rllﬂluawamn her ne kadar bir ka-
os ortamiolsada, gineﬂu insanfa:
3 dilediginiz glbi saldiramiyorsu-
nuz. Clinki onlann da bir oyun zev-
ki var ve bu ayun bir Coufter-Strike
dedil. Ister imparatarlul ister asi-
lerin safindan olun, karsi taral ken-
dini belli etmemisse [Overt veya
Declared) siz de onun gibi degilse-
niz, ona saldiramiyarsunuz. Efer
gizli Uyeyseniz (Eovert) ve kargi ta-
rafin NPCleripden biring saldirmis-
saniz, 5 dakikalik bir gegicl Dvert
statisd almaktasmiz ve biyke bir
durumea, kars: tarafin Overt oyun-
culanna agik hedaf aluyorsunuz ve
onlar size saldirmadikga yine de
siz onlara saldiramiyorstnuz. lm-
paratariukta para bol oldugu igin
perek PyP'de gerekse normalde
kullanabilaceginiz oyuncaklarimz
bulunuyaor. Bunlar AT-ST'ler ve yani-
nizda emir verebileceginiz Stormt-
rooperlar. Efer Asi tarafindaysaniz
ne Yazik ki adaletsiz oyun sistemi-
ne gore Stormtrooperlarn nerdey-
se yan glce sahip Speclps asher-
letini emrinize alabiliyorsunuz.
Faksiyonlaiin bu nimetlering yalmiz-
ca Overt durumunda kullanabiliyor-
sunuz. £8er icinde bulundugunuz
toplulaklar bir Birlik igindayse, kar-
si tarafin oyuncular tarafindan
agilmis Uslere saldintar yapilan dd-

e, |

Tir- Devasa Online APG Yapim: Lucasarts ¢ SOE Dagbm Alsan Interactlve / Avaturk www avalurk com
Mintmam Sistem 1 GHz CPU, 756 MB RAM, 32 MB GFX Onerilen asteq 1.5 GHz CPU, 512 MB RAM, 84 MB GFX
Multiplayer Yalmzta Internetten Wels hitp//starwaregalaies stabion sony.com |ngilizee Gereksinimi, Yikzeh

o P
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.—'|I<|ll|1.:1
S durmuyor mu?
irde Teras
b Kasi Artistler
izteyin

Ayritmaz ikill Rebel gyuncutar
icin gérevierinin baslangig noklas:

zinelerce oyunculu saldimiar ve karsi taraf oyuncular-

nin da Gslen savunmaya calismasiyla gyunu biranda
oldukga eglenceli hale getirebiliyor. Asiler belkide
oyun yapimeilarinin bu adaletsizliginden olsa gerek
hirbirire daha siki bagh gibi duruyarlar nitekim istatis-
tiklgrde sayica Ustinler ve Stormtrooper armory giy:
miis bir oyuncuyu Deathblow (baygm durumdan, klon
merkezlering gitmek Uzere dldirmek de digebilirz) et-
mek kadar zevkli bir sey olmadigini da sabst kanaatim
olarak eklemehyim.

[levasa ayun olur da hata olmaz mi? Tabi bir cok
bugtar bulunuyor oyunun, Ormegin is saldinlarinda
kalabaliktan olsa gerek sizin tarshnizdaki askerler sizi
dilsman olarak garebiliyor, Ya da cturdugunuz yerden
100 metre lerye kayabiliyorsunuz aniden, Ama tahii ki
bunlai oyunun diger tim artilarnin ve zamannizin go-
gunu orda gecirme isteginizin yaminda gok bir onem ta.
sumiyor, Star Wars Galaxies hakkinda detayl bir stateji
ustasin ine bu sayida bulsbilirsiniz, Evet, ben yine
ussiime donsem iyj olacak, birazdan 4 imparatoriuk
ussanun ok edilmesi plan) var...

Selcuk lslamogiu

LEVEL 0372004 035




PANDORA TOMIORROW™

Casuslugun ulagtigi son noktada Sam Fisher yeniden sahnede

Kiigikken karanliktan gok korkardim. Ciddiyim. "Su ka-
21k kadar boyunla mi?" demeyin sakin, o zamantar 20
santim kadar daha kisaydim. Gecelen su igmaye veya
tuvalete kalkmarnak igin dua eder, ama “sU 5uU s, Tuva-
let tuvalet!” diye distne dijgtne her gece spasal ve Kor-
ke filmi gibi bir problemin igine uyanirdim {havuz proble-
mi degil). Mutfak da banyo da giderek uzaklasir, koridor:
lardaki glgeler yavasta biana dogru dinerdi. [ki boyutlu
bir sey nasil donecekse, eheh, cocuklukiste (huzursuz
gulis). Cesareti ele alip, terliklerimi stiriye stirtue hede-

fime dogru ilerlerken sahte bir cesaretle karanligin derin-

lerine bakardim, ‘Korkmuyorum Ulan!"s kendime ispatla-
mak icin. “Beyaz perde senden korkmuyorum!”, "Kane-
penin yamindaki tuhaf, tekinsiz bolge, senden karkmu-
yorum!", "Yildinm carpmis agacin dali, gecen ginsana

L ]
Y w
o v

038 LEVEL 0372004

tirmandigim icin gecelen bir ele dantisip pe-
simden gelemezsin, senden de korkmuyo-
rum!”. Ve All, senden hit karkmuyorum......
Alimi?="Merhaba, Ben Ali... "Cin" Al

Ustiin bir oyun

Bu kadar karizmatlk ve ciddi bir oyun su-
landirma gafleting distdglm icin affedin be-
ni. Ama tam dergiyl bitirecegimiz gun, baydk
bir lituf gibi etimize gecen (ve bitmis alan
kapagi degistirmemize neden alan) Pandora
Tamorow'u oynamaktan iki glinddr uyumu-
yarum. Beyin hosaf, gazler stinger gibl, nor-
malden ikl giin kisa olan bir ayin sendan
ikinci gliniinde bu yaziyr matbaaya yetistir-

.

Ill,'I E

TOM CLA

meye calisiyorum. Peki halimden
memnun mugum? Hem deme bi-
gim!

Splinter Cell tim zamanlann en
iyi Stealth Action oyunlarindan biri-
siydi, Sessizee hareket adip fark
edilmeden goravierinizi yerine gatir-
diginiz Stesith Action turinde Metal
Gear Sofid hikayesi, Thief ise atmos-
feri ile 6n plana cikar. Splinter Cell
ise yapmaya cahstigl her seyi dognu
yaparak (teknik anzalann saumaz-
sak tabil) bizden 2003'Gn en iyi ak-
siyen oyunu odilind aldi. Pandora
Tamarrow ise Splinter Cellin tek ki-
silik oynarisindaki herseyi daha iyl
yaparken, birilki gereeklestirere
multiplayer Stealth Action tarind
yaratiyol.

Pandora Tomorrow'un tek kisilik
senaryosuna basladiginizda biraz
sarsilacaksiniz, glnki jlkinden pek
bir fark: yok gibl gelecek, En azin-
dan ik 15 dakika. Daha sonra yavas
yavas ufak, minik degisiklikien fark
edeceksiniz, Bltun degigiklikler
oyunu olumlu etkilemis. Kapi kenar-

E‘\‘-‘B;SF{LINTER CELL: PANDORA TOMORROW
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Paral) askerlerin hareket dedektarl ve elektromagnetik gérislert. Kirmiz) ekranda dartgen

.

FHotramagnstic Trakk|he sn.

icine alinmis olan casus Tugbek efendi dlmek Uzere

lanindan savrularak déndiginGz "SWAT
Turn®, "X* tusuna basarak islik ¢almak, ta-
vandan bas asagl sarkip ates etmek gibi ye-
ni hareketleriniz var. TAB tusunun efektif
kullaniimasi sonucunda silahlarimzi daha
hizli segebiliyor, saniyelik kararlarinizi he-
men aksiyona dinlistirebiliyorsunuz. Ayri-
ca, oynadigim versiyon ytizde yiiz tamam-
tanmis olmamasina ragmen, Splinter Cell'de-
ki teknik arizalarin birisini bile yagamadim.
Bu da blyik bir arty.

Bolim tasanmlarnda detaya gosterilen
Gzen goz yasarticl dlizeye gelmis. Higbir
mekan ayni degil, higbir sahne bir digerine
benzemiyor. Sadece grafik olarak degil, ses-
lerin kullanimindaki detay da sizi aglatacak.
Seslerin yakinlasip uzaklasmasi, birbirinin

v

B

T
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Minimum Sisfem: B0OMhz CPU, 256MB RAM, 32MB GFX, 3.3GB HOD Onerilen sistem: 1.8Ghz CPU, 512MB RAM, 66MB

ustine binmesinin bu kadar profes-
yonelce kullamldigl cok az oyun gor-
diim. Uc boyutlu bir ses kartiniz ve
dortld hoparlér setiniz varsa, kendi-
niz odaniza gdmun, 1siklan da kapa-
tin ve garin bakin ayun oynamak
nasil oluyormus.

Senaryo ayni

Oyunun senaryosu gayet ciddi. En-
donezya'nin bir parcasi olan East Ti-
mor bagimsizhigini ilan edince, En-
donez hilkimetinden destek alan
gerillalar tarafindan saldiriya ugrar,
Bunun tizerine jandarma Amerika
hemen olaya el koyar, ama bl sefer
gerillalar Amerikan elciligini hedef
alirlar. Bu hassas durumnu “cozmesi”
icin cok gizli Third Echelon Brgiitd-
niin en kurt ajani Sam Fisher goirev-
lendirilir. Ama gindelik bir rehin al-
ma operasyonu olarak baslayan hi-
kaye dondurulmus beyinler ve
ND133 adl cok tehlikeli bir virGsin
Amerika topraklannda saliverilmesi-
niigeren bir komployu iceren klasik
bir Clancy kurgusuna dinlisecektir.

0 Tor Stealth Actian Yapim: Ubisoft Daditim; Alsan Interactive / Avaturk www.avaturk com

GFX Mullkiplayer. Ag ve Internet Gzerinden & kisi Web- www splintercall com/emea/ Ingilizee Gereksinim) Az

Mithis yenilik: Multiplayer modu

Pandora Tomarrow'un getirdigi esas yenilik, multiplayer
modu. Bu daha dnee hicbir Stealth Action'da denenme-
mis bir sey ve cesaretleri igin yapimcilari kutlamak ge-
rek. Ama yenilikci olan her seyin istisnasiz iyi olarak ka-
bul edilemez. Bu yiizden, “Spies vs Mercs"in iyi alup o}-
madigina gelin hep birlikte karar verelim. Gercek anlam-
da yaratici fikirler iceren multiplayer modu casus ve pa-
rali askerlerin karsilikh kovalamacasini konu ahyor. Top-
lam dért kisi ayni anda aynayabiliyor. Yani isterseniz 3
casus 1 parali askere karsi veya tersi sekilde de oynaya-
bilirsiniz. Oyuncu sayisinin azh@ bireksi gibi gortinebilir
ilk basta. Ama digtiniince hem bu grafik yapisinda bir
diizine oyuncu karakter saglikl bir hizda oynanamazdi.
Ayrica, ortalikta anlamsizca kosturup birbirine takilan
sekizer kisilik casus ve asker takimlari oyunun amagla-
digi stresli atmosferi bozardi. Ama bana sorarsaniz, dor-
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1A
ortadan yok almazsaniz 6imeniz kaginilmaz oluyor. Bu
arada gece ve kizilotesi gorist sadece casuslarda var.
Sam'in SC20K'sina benzer bir tifeginiz var, ama parall
askeri 5 saniye etkisizlestiren elektrik soku mermileri
atijor. Diger ekipmaniniz ise flash grenade, vurdugunu-
zu radarda gisteren mermi, firlatilabilir kamera, chaff
grenade gibi saha ¢ok sivismak ve gozlemlemek tizerine
cihazlar sayilabilir.
Casuslann neredeyse gériinmez ve bir ninja kadar

gevik olmasina karsin, bir yarasa kadar goriisi olan ve
bir fil kadar cevik parall askerleri Urnitsiz zannedebilirsi-
gerekiyor. Neutralization ise bence en eg- niz. Ama degiller, Harekete ve elektromanyetik dalgalara
lenceli oyun turil, 3 hedef bilgisayariniz var duyarli iki farkh géristintz var. EM dalga gériisting ge-
ve casuslar bu bilgisayarlara ulasip hack'le- nellikle casusun modemini bulmak igin kullaniyorsunuz.
meye calisiyor. Hack islemi belli bir siire all- Béltmi savunan siz oldugunuz igin, casusun giremedigi
yor, CS'de bomba koymak gibi. Bir bilgisayar  yerlere girebiliyorsunuz. Haritadaki tim kameralar sizin
der kisiden sekiz kisiye kadar oyun- hack'lenince, o haritada casusun daha nce icin cahisiyor. Bir casus kamera veya hareket algilayicisi-
lart desteklemesi gerekirdi oyunun. giremedigi bélimler acilijor ve casusun ha- na Yakalandig) anda size yeri bildiriliyor. Casuslar bu
Ug multiplayer oyun modu var. reket alani genisliyor. Benim encok eflendi-  aletleri vurarak gecici bir stire saf disi edebiliyorlar, ama
Her tic modda da casuslariceri siz- gim mod bu oldu agikgas. bu kez de kameranin bozuldugu yer size gésteriliyar, Pa-
maya ve porevleri yapmaya calisir- rali askerleri oynamanin en degisik yani ise, oyun alanini
ken, askerler onlan durdurmaya ug- Peki basil oynaniyor? kendi gozlintizden (FPS modunda) gériiyor olmaniz.
rasiyor. Extraction, standart Captu- Biraz da oynanistan bahsedelim. Casus ve Askerlerin silahlari el bormbast, duvara yapisan ma-
re The Flag modu. Yalnizca bayrak parali askerlerin oynanisi birbirinden gok yin, sok silahi gibi direk hasar verenler, spy trap, fosfor
degil, biyolojik silah iceren bir tipu farkh. Once casuslan anlatalim. Casuslarher  bombast, istidak gibi casuslarin yerini tespit etmekte
calmaniz gerekiyor ve tiiple birlikte delige, herboruya ve kenar kiseye tirmana:  kullanilanlar var.
kosarken cillop gibi parliyor, giizel biliyor. En fazla iki saniye iginde gozden
hedef oluyorsunuz. Sabotage ise kayboluyor ve eger siz parali askerseniz, Son darbe
Counter Strike'in bombalama gorev- stresten kan ter icinde kalmaniza sebep Pandara Tomaorrow'un en bilyiik kozu olan ‘saklambag
lerine benziyor. Hedef bilgisayarin oluyor. Tugbek'le aynarken bircok kez nere-  multiplayer” modu hakkinda az da olsa fikriniz olduguna
yakinlarina bir yere modem kurma- deyse sUrtlnerek yanindan gectim ama gore artik daha ilging konulara gecebilirim. Bir kere, ca-
niz ve modemi bir stire korumaniz grmedi. Ama bir kez gorlildiiniz mi hemen  suslar askerleri dlddremiyor! Bir casusun askeri dld(r-

mesinin tek yolu arkadan yakalayip baynunu
kirmak, ama sizin de kisa siirede anlayacag-
niz Uzere bu cok ama cok zor bir is. Tabii zor

Askerlerin feneri o kadar ufak bir nektayi aydinlatiyor ki, paranoyak olmaya basliyorsunuz.

1y A
g“_m e e olan her is gibi, basardiginizda sizi miithis tat-
min, hasminiz: pek bir rezil ediyor. Bir diger il-
: . ginclik ise, ytiksekten bir askerin tepesine at-
iﬁ 5 Wy layip onu bayiitabilmeniz. Yere yigilan askerin
Apapr f ABRA v
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ekrani kararip “Sleeping.." yaziyor
ve etrafla iliskisi kesiliyor,

layer harita vardi, tam versiyonda
ise 8 harita olacak. Bu sayj size az

geldiyse, cok yanihyorsunuz. Hari-

multiplayer oyunda gérmediginiz

derecede cok farkl giris-cikis nokta-  leyen o “rakibi alt etmenin verdigi tatmin
lan ve stratejiler gelistirmenize im- hissi" Pandora Tomorrow'da pek yok. En
kan veriyor. azindan ustalasincaya kadar yok, ki usta-
Pandora Tomorrow'un Multipla- lasmak icin bayag bir saat karsilikli golge-
yer't hakkindaki gorislerim oldukea lerde kosturmaniz gerekecek. Ayrica araniz-

pozitif. Ubisoft ylzindn akiyla buisi  da siirekli olarak karanlikta ve korlemesine,

kotarmis, hi¢ beklemedigim kadar degisik
ve yeni bir multiplayer oyun tecribesi ya-
Oynadigim versiyonda 4 multip- satti Spies vs Mercenaries bana. Tipki Coun-

ter Strike gibi ustalasmaya izin veren bir oy-
namis mantigi var, amabu manuk takim
oyunundan cok cevreyi ve ekipmanlarinizi
talar kiictik olmasina ragmen hichir ne kadar iyi kullandigmnizla ilgili. Yalniz Mul-
tiplayer aksiyon oyunlarinin basarisini belir-
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tinim tinm kosturmaktan hoslanmayacak aksiyon me-
raklilar da vardir. Ama bu arkadaslara Spies ve Mercena-
ries’e en azindan bir sans vermelerini tavsiye ediyorum.
Ben mi? Uzun zamandan beri Counter oynamiyorurm,
ondan senra da beni stirekli olarak saran bir multiplayer
oyunum olmad. Ama dergi bittikten sonra SyM oynamak
icin birilerini stk sik diirtecegimi biliyorum.

Son fikirler

Bekledigimin tistiinde kalitede bir oyun Pandara Tomor-
row. Oynadigim versiyonun tam bitirllmemis oldugunu
dustniince, hicbir teknik sorun yasamamis olmam cok
sasirtici. Ik ayunda iyi olan her seyin daha da glizellesti-
rilmis olmasi da blyik bir art. Ama tek kisilik senaryo-
nun ve oynanisin asin derecede ilk oyuna benzemesi, in-
sanda hafif bir hayal kirkhg uyandinyor. En azindan

tam bir fizik modellemesi veya daha fazla serbestlik sag-
fayan gorev yapisi beklerdim. Multiplayer modu ise oyun
zevkinize gore oyunun en bilyiik artisi veya hic bakma-
yacaginiz etkisiz bir eleman. Ama kesin olan bir sey var,
o da Pandora Tomorrow'un atasindan bir adim, hemcins-
lerinden bir fersah Gtede oldugudur.
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Artilar: Daha dnce gdriillmemis
multiplay dzellikleri. Splinter
Cell'dan daha iyi ve rafine hale
gelmis. Piyasadaki en iyi Stealth
Action oyunu. Eksiler: Tek kisilik
aynanisi ilk Splinter Cell’s gok

Bir casusun

Tugbek buny yap

drmesinin fek yolu, boynunu kirmas:. Burada biiviik bir nezakefle
& izin verirken garliliiyor. Akabindz ise ber kanayar:

fazla benziyor. Senaryo girevleri
size serbestlik saglamiyor. Fizik
motorunun eksikligi hissediliyar.
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devil may cry’a
benzem

Chaos Legion bir Hack 'n’ Stash ayunu. Ancak bana
sorarsaniz benzetim oyunu Daha dogrusu Devil May
Cry'a benzetilememe oyunu. Oyun gayet kaliteli gozi.
kén ancak dyle olmayan, kurgusy ve diyaloglar garip
ve anlamsiz bir video ile baghyor, Burada kahramani-
miz Sieg Warheit ile tanjsiyoniz ve konuyu iyi katd an-
liyoruz. (ashinda bir gey anlamaiiz pek mimkin degil,
Simdi ben anlatacagim oradan bilaceksiniz} Sieg karde-
sin olayl Victor Delacroix Isimli sahsi muhteramin plic-

16, sihirli, bilimum objeyi toplamasina engel olmak. Ayri-

ca Sieg zamaninda Victor'un sevgilisinin 8lumine ne-

den olmus ve bu yuzden bir kan davalan da meveut. Ya-

ni kim iyl kim katd belli degil havas yaratma gabas).
Acilis videomuzda sirtimiz yere geliyor ancak Victar
hayatmiza son vermek yerine daha gok ac)
cektirebilmek icin camrmiza Kigrmiyor. Biz gayet
E giivenl| bir sekilde bilgisayar basinda oynaya-

by acilara ortak oluyoruz. Agilis videosu gibi
ara videolar da diyaloglar ile ayundaki ko-
med| unsurunu arttinuorlar, Oyun gl grafik-
lerise ayn bir hikaye. Betay sevigesini so-
nuna kadar arttirmarma ragmen kutu kutu
ll . pense elmami yerse modundalar. Genelde
konsalda oyun oynarken TV ekraninda gér-
meye alistigemiz her sey abartisla meveut
ayunda, Ozellikle uzskiaki cisimlerin
kalitesilyice distik. '
Bolam tasarimian arenalar seklinde.
Biraz ylriyup bir alana geliyorsunuz. Bu

ra kapi agiliyor ve bir sonraki arenaya
geciyorsunuz. Yaratik gesidi cok fazla
degil, Ve genelde kolayca alt edebiii-
yorsunuz, Zaman gaman Boss'tar
2oflasa da hepsinin belli zauf nok-
talar var ¢ok Kisa srede oyunta-
mamen rutine giryor, Kilicmizla
! belli kombalar yapahiliyoniz ancak

cakken, sadece oyunu oynamaya cabalayarak |

alandaki tim yaratiklan dldirdtkten son.

son’uc’

Artilar: Devil May Cry benzeri PC'deki
tek oyun. Anime tarzi atmosferi ilgi

rekebilir. Eksiler: Katd grafikier,
olmayan atmaosfer, sikici balim
tasarimlar, kendini tekrar etmesi

O

buntar da senirli. Topladigimiz puanlar ile
de daha gucli kembolara sahip olabili-
yoruz. Bunun yaninda yardim igin “Legi-
on'lar gagirabiliyoruz. En fazla iki tane-
ye sahip olabiliyopuz. Dyunda toplam 7
farkll yamtik var yardimer olabilecek.
Bunlanin hepsinin kendine has saldinla-
five gligled var.

Cagirdiginiz yaratklar ve Yaptigimz
baziataklar “soul power” denen enerji-
nizden yemekte. Ancak oyunun bagia-
rinda panik yapmayin. Faldir kildGr ya-
ratk keser iken kamera agitarim diizelt-

NBfU50
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mek ile pek ugrasamiyoruz. Zaten di-
zeltsek bile (ki giic bisil karambalde pek
girlinemiyor karakterimiz. Didukea
tzenti olan ana karakterimiz Sieg (di.
gerlerinin de agagi kalr yani yok) pek
karizmatik olmay) basaramiyor. Gotik,
karanhlik bir hava yaratilmaua caligilan
oyunun, aksine hasarisiz bir animeuyi
andiniyor. Hemen her sey cok Yapay
duruyor ekranda. Seslere gﬁlinne, neyse
gelmeyelim. Sadece mentde calan
miizik hos.

Bu Kadar lafin 620, hatk!n'slash
beni keser, ben de onlalh digorsamiz ben
sizi wtmayayim. Ama harcayacaginm
yed| (en fazia o da) saate degsin diyor-
saniz gana bile yaklagmaym, .

Jesuskane

CHAOS LEGIGN
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Bana sorarsaniz Amerikan Futbolu (bu ozel isim mi?)
tehlikeli bir spor. Bokstan sonra ikinci sirayi alabilir, De-
vasa insanlarin, devasa kiyafetler iginde sonsuz hizda
birbirlerine dogru kesup ¢arpismasina ya Sumo Giresi
{bu da mt 6zel?} denir, ya da Amerikan Futbolu. Ameri-
kan Futbolunda ¢esitii ayuncular, bilinmeyen bir diizen-
de siralanirlar. Quarterback vardir, Runner vardir, Rece-
ivers vardir, ama bunlari normal bir insanoglu bilmez.
Hele TUrkiye’de yasiyorsa, bir haber olmasindan daha
degal bir sey olamaz. Siralanan oyuncular birbirlerine
oval bir topu frlatirlar. Oval top ¢ok énemlidir. Bu top ilk
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Oyuncutasin kiyafetien
bayads bir "siylish" degil mi?

A er
p NFL STREET

ehlike ©

Amerikan futbolunu sokaga tagimak

ofarak hizl) bir tekmeyle havaya firfati-
Iir, herkes havaya bakar, tapun nereye
disecegi ve topu kim tutacaksa ahun
Ustlne hangi mesafeden daha iyi atla-
nabilecegi dikkatle hesaplanir. Bu top
saatte B0 mil'le kafaniza girerek bir de-
lik agmasin diye de kafanizda celik gibt
kasklar vardir. Bu kasklardan edinmez-
seniz sonuglarina katlanmaniz gereke-
cektir (Bir ara Vortex isimli, birbirinize
atinca ¢ok edlendiiniz ve havada gi-
derken “virllGlUIG” diye ses ¢ikaran bir
alet vardi. Amerikan Futbolu topuna
kuyruk taksaniz bu alet ortaya gikar.
Universitedeyken, bu aleti birbirlerine
genis bir giilimsemeyle firlatan gesitli
égrenciler, bir gun hedefi sasirip Vor-

tex’i bir hacanin suratinin ortasina
gomdii. Hoca hem bayandi, hem de
Amerika'iyds; o yiizden "oh, well, no

problem, just be careful guys ok?:} * di-
yerek oradan uzaklast. Buradan ¢ikan-
lacak sanuc ise: Vortex ve Amerikan
Futbolu topu tehlikelidir!}.

Sokak kavgasindan hallice
NBA Street, NHL Hitz, NFL Hitz gibi
oyunlarla ciddi spor oyunlarinin nasil
daha eglenceli hale geldigini NBA Street
Vol.2 incelemesinde detaylica anlat-
mistik. Bu tip oyunlar sayesinde, belki
hi¢ sevmedigimiz veya spor dalini bil-
medigimizden dalayr uzak durdugumuz
oyunlara yaklasabiliyoruz.

NFL Street'te 7'ye 7 maglar bulunu-
yor, Bunlann hepsi de birbirinden farkli
sokak koselerinde yapiliyor. Macglara

atilmadan énce nasil bir oyun oynamak
istediginizi diginln. Eger oyuna biraz
isindiysaniz Pickup Game ile rasgele

Replaymz bile van
Daha ne ister geli gdnul

T Iste klasik bir NEL :
Straat pozu. Herkes st shal

WL Ehallenge'da amag
sacece sayl yapmak dedgl
Garey solumune bakin,

Cyun difzeninzi dikksth
serin Oynsyacsging sahayi i
giiz entinde bulundurun.




"Gen daha havaya bak
Az sonra bstindeyim!"

segilen NFL oyuncularindan olusturacaginiz takiminizt
kontrol edebilirsiniz. Burada size taninan segenek, ya
maga, ya da takim oyuncunuzu secmeye ilk baslamak.
Takim oyuncu segimini bilgisayara birakirsanz, kargi-
da efsane bir oyuncu gériince Uziilebilirsiniz. Oyuna ilk
baslamak dnemli degil derseniz ve bilgisayar ik sayiyi
yaparsa, buna da Uzileceginizden emin olabilirsiniz,
Oyununuza giveniyorsaniz, takiminizi segin ve oyuna
baslayin,

Daha gercekgi ve daha derin bir oyun yapisi ara-
yanlarsa NFL Chaflenge ile tim takimlarini kendileri
olugturup, maglarda basanh oldukga her karakterin
dzellikleriyle tek tek oynayabilirler. Karakter dzellikleri-
nin yaninda, oyuncularin kiyafetlerini de degistirerek
onlann perfarmanslarini artirmak yine NFL Challenge
secenegiyle mumkin.

Bu top elimde fazla kald:

Dogrusunu soylemek gerekirse, Amerikan Futboluyla il-

gim alakam zayiftir. Bu ytuzden de ne olup bittigini 68-
renmek igin internette biraz gezinti yaptim. Biyordu ki,
“defansa Charles Bailey'i koyun, geri kogucu olarak
Barrow iyidir, yok Carter ve Stone ikilisi kogucu mu olsa
vh.”. Buradaki isimlerin yerine herhangi bir Tdrk futbol-
cu ismi gelse hepimiz aslan kesiliriz, fakat burada du-
rumu anlamak zor, ¢lnkit bu syunculan tanimiyoruz!

Yine de uzilmeyin. NFL Street'in baginda bir slire
gecirdikten sonra hangi oyuncunun ne konuda iyi oldu-
gunu, nerede sakathk gikardigini az da olsa anfayabili-
yorsunuz. Hele ki bir efsaneyi, narmal oyunculardan
ayirmak gayet kolay.

Takimtrizi 8ne (g blok oyuncusu, iki tutucu {yaka-
layici?), bir quarterback (arka planda durur) cyuncusu
ve bir kosucu olarak ayarliyorsunuz. Buradaki statejiyi
uzun uzadiya anlatacak degilim. Hizli oyuncuyu kosu-
cu yapin, gugllleri 6ne koyun vs. Zaten énemli olan na-
sil hareket ettiginiz. Her oyuncu gercek bir Amerikan
Futbolu magindaki gibi hareket ediyor. Sasirtmalar ya-
piyor, rakibinin dstiine gullaniyor, kayiyor, pas veriyor,
topu rakip sahanm cizgisinin ardina yerfestirmeye gali-
$1yor. Amag aslinda anlattigim gibi sayi yapmak degil.
Hareketlerinize sov katmalisiniz. Turbo digmesi ile hiz-
lanip, Showboat ile farkl ve glgli hareketler yapmalisi-
niz ki Gamebreaker dzelligini ortaya ¢ikann. Gamebre-

Bir tong 10 kist
zamr, b kisi alir..

aker, NBA Street Vol.2'deki gibi abarti ve
sahane gdérGntdleri cagirmiyor. Bunun yeri-
ne tim takiminiza bir adrenalin deposuna
dbnusturayor. Her oyuncunuz daha hizl
hareket ediyor, daha iyi mucadele veriyor.
Rakibiniz Gamebreakerini ¢alistirdiysa ve
sayiyapmak istiyorsaniz, gercekten baga-
ril olmalisiniz,

Kaginilmaz segenek

Bir oyunda herhangt bir sekilde takim veya
birden fazla oyuncu varsa, orada ¢ok kisili
oyun destegini gérmemek mimkin degildir.
Bu segenek yoksa, o oyun zaten sevilmez,
gozden duser, editdrler tarafindan elestirilir.
NFL Street'in multiplayer destegi size yarat-
tigimz takimt internet tzerinden deneme
sansi veriyor. Bu sayede hem takimimizin ne
kadar yeterli oldugiunu test ediyor, hem de
karsi takima bakarak sizde almayip, onda
olabilecek farkliliklar gbzlemleyebiliyorsu-
nuz. [nternet ile arasi iyi clmayanlarsa yan-
lanna bir arkadasint alip, ayni ekranda ka-
pismanin keyfini de yasayabilirler.

Sunu belirtmekte yarar gériyorum.
NFL Street, Amerikan Futholu ile uzaktan,
yakindan alakasi olmayanlan bile eglendi-
rebilecek turde bir yapit. Ayni NHL Hitz,
NBA Street gibi. Yaptiginiz hareketlerin ne

PS2 Inceleme

kadar inanilmaz oldugunu gérip,
ayunun zevkini bir kez yakalayinca
birakasiniz gelmiyor. Hele bir de
isimlere aligirsaniz kimse sizi ekra-
nin basindan kaldiramaz.

Oyunun arkasindaki firma,
Electronic Arts olunca, grafiklerde-
ki detay ve 6zen de gézden kagmi-
yor elbette. Her ne kadar oyuncu-
lar itk bakista birbirine benzese de,
yaptiklan hareketler ve tavirlaniyla
birbirlerinden ayirt edilebiliyoriar.
NBA Street'te oldugu gibi, oyun sa-
halarimin her biri de birbirinden al-
dukga farkli ve her biri farkl karak-
teristik dzellikler igeriyor (bir tane-
si plajda, digeri dort bina arasinda;
simdi aradaki 18 farki bulun).

Bir paragraf énce sdyledigim
gibi NFL Street herkesin oyunu.
Ailenizle bile oynayabilirsiniz
Denemekten kaginmayin. @

Tuna Sentuna

son uc?

Artilar: Amerikan Futboluyla
alakas| almavyanlari bile bagina
toplayacak oyun yapisi. Birgok
farkh oyun modu. Dengeli ve
zevkli oynanis. Eksiler:
Gamebreaker'in dzellikleri yeterli
degil. Rakip takim bazen caniniz)
dengesizce vakabiliyor.

NBfb SH

LEVEL 03/2004 045




Biraz Resident Evil, biraz Metal Gear Solid, biraz da Hayalet Avcilari...

“Korku Oyunlan" dosyamiz igin geg kaldi Ghost Hun-
ter. Eger zamaninda dergide olsaydi onu da listeye ek-
leyebilirdik. Yine Resident Evil'dan alintilar, yine bir ge-
filim oyunu... Ama anlatacak sey cok. Daha fazla yer

kaybetmeden oyuna gecmek en Iyisi

Hayalet istilasi...

Basitce anlatmak gerekirse... Lazarus Jones adinda bir
polisi kontrol ediyorsunuz. Her sey; ilk haftasinda Pro-
fesdr Peter Richmond'un arastirma merkezinde buly-

nan Lazarus'un garip sesler duymasiyla bashyor. Bu

sekilde adamimiz hayaletlerin “cehennemine” girmek

zorunda kaliyor ve bu gizem; aciga cikarmaya calisiyor,

Profesériin arastirmalaninda ve deneylerinde sorun-

Iar cikugl icin cevredeki insanlar da hayalete déntismiis,

Oyunun isminden de anlayabileceginiz gibi, diismanlari-

hizi da bu hayaletler olusturuyor. Ne var ki, Ghost Hunter

NOF 7O

Tur Aksiyon Yapim SCEE Daiitim SCEE Das steklenenler Dual Shock
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zee Gereksiniml Hig

icin “Siradan bir Resident Evil taklidi® de-
mek zor, Cunkd, aksiyon ve perilim
oyunlarindan bircok sey alinip bir oyun-
da toplanmus. Tahii ki Ghost Hunterin
Resident Evil'a benzeyen yanlar var,
ama bunlar ok fazla degil. liging olan
seyse su: Zaman zaman ayni Metal Gear
Solid'de oldugu gibi sirtinizi duvara verip
hayaletlerden gizleniyarsunuz, zaman
zaman da keskin nisanci tfeginizle
pencerelerdeki hayaletler avliyorsunuz
{ve onlar da keskin nisanci). Anlayacagy-
niz, oyun sadece koridorlarda veya ka-
ranlik mekanlarda gecmiyor. Cogu za-
man Resident Evil tipinde bir oyun degil
de, normal, daha serbest bir aksiyon
oyunu aynuyormus hissine kapiliyorsu-
nuz (bu arada kameranin hareketli oldu-
gunu da hatirlatayim).

Aynt Resident Evil'da oldugu gibi
Ghost Hunter'da da ikinci bir karakter

var (Anna). Iki karakterin klise bir sekil-
de aniden karsilasmalan gibi bircok
sahne var oyunda, Ancak Ghost Hun-
ter'da klasik karku/gerilim oyunu un-
surlanindan neredeyse hicbiri kullanil-
mamis. Mesela Silent Hill veya Resi-
dent Evil'daki gibi aniden bir yerden bir
zombinin gikmasi gibi sahneler yok.
Dalayisiyla oyun sizi germiyor. Devamh
aynitonda, ayni hizda calan "uykuly®
miizigin de bunda etkisi yok degil. Oyu-
nun sinirlerinizle oynayamamas veya
sizi korkutamamasi bir eksi, Cilnkil bu
bir gerilim/korku oyunu.

igerik...

Bedigim gibi oyun hareketli bir kame-
rayla oynaniyor. Kaginilmaz olarak,
Ghost Hunter cizgisel bir oynanisa sa-
hip. Gidebileceginiz yerler, yapabilece-
giniz seyler sinirh. Benzerleri gibi girip

son uc?

Artilar: Giizel grafikler, agik mekanlar, yaratici hayalet

tasarimlari, ilging karisim. Eksiler

: Zor kontroller, kitii kamera

acisi, tekrar eden oynanis, miziklerin yanlis kullanimi.

GHOSTHUNTER



kaybolabileceginiz onlarca koridor veya ka-
' Ia'rr'-’dlsmda genellikle Yapti-

pi da yok..
gimiz tek

maniz gercekten )
baZI hagalet!erden 3

venturerunsurlan da
Ghost Hunter’ N
icinse zamana ihtis

tick'le hedefi hare
sirada sol joystick'le 3
rol edebmgorsunuz,m:akh de:
gerektiginden daha hassas. Bu da
mamizi zorlastinyor. Buna bir d
birkamera problemi eklendigind
nirinizi bozabiliyor. Uggen tusuyl
duna gerebildiginizi de haurfa

hayaletleri yok edemiyorsunuz. H_'
“grenatlei hayaletlere atmaniz,
ates etmeniz gerekiyor. Grenade,
ri vurabileceginiz, somut bir hale g

Oyunun baslaninda Astral'la, y
yardim edecek olan hayaletiniz

rakterler, yara-
ullanilan kapla-

i ve hayaletlerde-
sisasirticl. Bunun
mekanlardaki parlak-
oyunun atmosferini ar-
lara ragmen bazi efekt-
‘edici. Mesela hayalet-
Ima anindaki efektler...

_ ve'seslerin bircok gerde

. agjiﬁnﬁzlgmzkullamlmasr cok can

jar. Ses a gxsmdan da mikem-

-'meil"surun;m_rgupsz Hunter.

Karar!
Farkli fikirlefine ve ilging oynanis:-

na ragmen, beklemediginiz bir se-
kilde oyundan sikilabiliyorsunuz,
Bunun nedeni ise ayunun cok fazla
tekrar etmesi. llerledikce hayalet-
ler degisiyor ve bu tip bir oyunda
alismadigimiz bir sekilde acik alan-
lara tasiyor oyun, ama birkac saat-
ten sonra ayni sekilde hayalet ay-

- PS2 Inceleme

caksiniz. Astral ucabilme yetenegide olan lamaktan sikiliyorsunuz. Tabii

bir hayalet, Hayaletler yakalayarak ona ye- ‘pompali ttfekle hayalet vurmak gi-
ni yetenekler de kazandirabiliyorsunuz. ﬁi-itgim;m_a'g[aq da not etmedim
Daha dogrusu, yakaladiginiz hayaletlerin degil. Yine de Ghost Hunter bir tak-

yetenekleri Astral'a geciyor. Mesela bunlar- livdegil. Bu tip oyunlan sevenler bir
dan ilki bir hayaletin “agirhgr”. Bunu da bo- bakabilir. Kontrollerdeki zorluklar
zuk bir asansére calistirmak icin kullani- da Unutmayin ama...

yorsunuz, Ayrica Astral's kontrol etmeye _Firat Akyildiz

LEVEL 03/2004 047



PC Inceleme

ok klige bi
anlatacagim,

Deatgiar

Evvel zaman iginde...

Ekranda grmekte oldugum seyi zama-
ni gelip de edinecegimi, oynayacagimi,
nceleyecegim ve buradan sizlere anli-
tacagimi bir an bile disdnemermistim o
andi, Zaten distnmeye de pek firlsatim
yoktu, Cnkd kanla katila gdlmekteydim
|biraz dasinirden). Gelzaman git zaman
geldi zaman (6eh] ve elimde buluverdim
ayunu, Daha onee gegirdigim krizlen ta-
Zelemek igin bastadik maceramiza, Biz
kimiz? Ben, Jack Slate (siki polis) ve

Shadnw (Jack'in ruhsuz, girinmez, ayn:
catelepont ozelligine sahip kipegi,

Jrck State K9 (keynayn diye birles-
tirerelcokurlar, hep hosuma gitmisgtir)
iinitesinde gamvli bir polis memurudur,
Daha oyunun itk saniyesinde aksigona
girecek, zavalll bir insaat alanini yerle hir
edip akabinde “eh, pekte fena degildi® di-
yecek kadar da klisedir. Zaten kotd esp-
rilgrin bini bir paraya gitmektedir bu do-
nemde Dyunun kantrolien oldukea basit
olmasing ragimnen, kontollen kendinize
ghra ayarlamaniz oldukca zahmetl bir
i5. Bunun yaninda eger klavye nisd
hakkinda bir fikir sahiln degliseniz daha
tiitonal tadindaki itk baldm bile acilar
cekmenize sebep olacaktir. Neden acilar
cekaooeksiniz peki? Conki Jack her sani:
ye aksiyanun tibine vurmakian cekin-
miyar. Tekmeler atiyor, saga sola ugar-
ken ates ediyor, yerlerde yuvarlamyor,
ag cekimagir cekim dusmantnin
elindek silah alabiliyor. Bunfar da
kesmez ise Jack atil kurt madun
da Shadow' u saliyor duSmani-

nin bstung, O da mi kesmedi?
Alchgi yangin tiplnd ddsemian)-
nin surating fidatiyor, ardimdian
ates edip 1pd havada patlatigor,
Jack abaruyor da-abartwor. Ne katlar
abatirsa abartsin, babagmin dldmune
engel slamiyor. Insaat slaninda babasi-
nun cesadi ke karsiasan Jack, habasinm

_gnw.,ﬂgnam;_m;;lrnasa da oyun ol
‘Gergi sirekli bir sonrakiadimi yada olayi tah

hikaye

katillerini bulmak ve aksiyonun dibine vurmak ne de-
mekmis herkese gastermek icin yemin ediyor

Keynayyyyn Yiinit ’
DR katiksiz bir aksiyon olmak kenusu disinda pek iddial

degll. Shzligime “oyunlar Uzenindaki matrix etkisi” ola-

=1
"

rak ekledigim deyim, sonuna kadar geceri DtRigin, Biray

Max Payne, biraz Juhn Wao, az bisi Bruce Wiﬁiﬁih t
ateste dlene kadar kaynatin, iste Jack Slstedbrafik kalj-

tesr-:uk ig‘r ngrlmaz ugunumuzun Yani| ga reklerini

ksiyon
1 kas-
A akicl.
erfebili-

dunjuumgmemgl anlards hrle Sistemi ¢

yor olmak can sikicl olabilitjor. Ancak kalitesi aptalamas

Artilar: Mini oyunlar. Katiksiz

gekim sahneler. Kliselerin bollugu ve ilahi
komedys. Seslendirmeler. Eksiler:
Dtomatik nisan alma sistemi can sikiyor.
Grafikler gok kiti olabiliyor ve kamera
saga sola takilip kalsbiliyor.

DEAD TO RIGHTS



Tiir Aksiyon Yapim: Namco Dadstim
GFX, 600 MB HOD Gnerilen Sistem:

o

Multiptayer. Yok Web: www hip-games com ingilizce Gereksinimi Yok

celeme
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Hip Games Minimum Sistem: 500 MHZ CPU, 128 M8 RAM, 16 MB
1 GHZ [PU, 256 MB RAM, 32 M8 GFX. 1800 MA HOD

Ister inanin ister

inanmayin, ablayr siz
konfrol etmektesiniz |

nin Ustiindeki ara videolar ve'oyun ici grafik-
lerle hazirlanmis ara sahneler senaryoyu
strekli canli tutuyor. Zaten amaci salt aksi-
yon olan oyunda senaryoyu bir kenara ko-
yup kan govde moduligigir
k. |
Ugtincii sahis kamerasindan oynadigt-
miz ayunda, otomatik nisan alma sistemi
meveut. Gamepad diisintlerek hazirlanan
“nisan al, ates et” modeli mouse, klavye bir
araya gelince alisiimasi zor bir hal alabili-
yor. Otomatik nisan alma tiim sikintilarimm)-
za kars| isimizi kolaylastiniyor. Ancak cok
kalabalik catismalarda olmadik adamlari
hedef alarak sacma sapan 6lmenize de ne-
den olmuyor degil. Nisan aldigimiz adama
illa ates edecegiz diye bir kural yok. Rakip
cok uzak degilse Shadow'u da salabiliyoruz
ustune. Amcayl paraladigi gibi elindeki sila-
hida kapip size getiriyor (aferimakill kopis
sanal. Shadowlun handikaprise bu anlardi-
sinda kameradan saklaniyor. Ayrica kendi-
sidismana teleport ile Ulasip ayni sekilde

geri geliyor, Yani direkt olarak kontrol
ettigimiz yerler de olmasa bir ara vi-
deolarda gérecegiz kendisini. Ara
videolarda da o kadar cibilliyetsiz
(ahahaha evet cok aradim) ciz-
misler ki kbpisi sprmayin gitsin,

Ara videnlann kalitesi genelde or- '
talamanin Ustinde. Ancak
videolarda gerceklesen
aksiyon hadi beeee
(bkz. oha!) dedirtecek
cinsten.

Kutu Kutu
Pense
Aksiyanun disinda
bir sUrll mini oyunumuz meveut
Striptiz (merak etmeyin Jack degil
soyunan), bilek gliresi, boks, agir-
ik kaldirma, bomba cozme, kilit

acma gibi bir cok mini aksiyona giri-
yoruz. Bunlarin tamami zamanlama
ite ilgili-Uygun zamanda ve gerekli
hizda mouse’a atilan tiklar ile gecile-
biliyariar: Aksiyondan oldukca Lzak-
lagmamza neden olsa'da o'an ka-
rakterirnizin bulundugu ortamin ge-
reklerini oyuncuya yasatabil.
8, mesiadina oldukea iyi ol-
mus. Bu bilimler genelde
oyunun en sessiz sakin
baltimlerini olusturuyor,
Diger anlarda stirekli patla-
malar, tekme tokat efektler,
silah sesler|, Jack'in ka-
rzmatik sesi ve yalva-
ran yada diklenen
dismanlarin guiriil-
tiisune bogulu-
yorsunuz. Jack'te
uzaktan akrabasi
Max Payne gibi sakin

sakin, tane tane Konusuyor. Karizmayi yerlerde sdirtin-
durmilyor. Anlatimi ve ses tonu disinda da akrabas: ile
benzerlikleri var. MP de hulunan bullet time benzeri ania-

riyasamaniz gerekiyor. Agir cekim, alcaktan ucan Jack
bitin hedeflerini indirebiliyor. JackfinMax Payne den
Ustn yani ise yakin dovis teknikleri, Tamami agir cekim
gerceklesen sahnelerde Jack rakibini tutup atabiliyor.
Bununla yetinmiyor. Ornegin kafaniza bir silah dayand-
ginda silahfaninizi atiyor ve birtus ile rakibinizin kalunu,
bacagint kirarak elindeki silah alabiliyorsunuz, Jack bir
dnya silah kullanabiliuar ve taswyabiliyor, Sarjor degis-
tirmek nedir bilmeyen stper kahrarmanimiz kursunu bi-
ten silahi Matrixvari hareketler ile hoyratea anyor ve bir
baskasini cekiyor.

Jek Sileyt

Dead to Rights klasik degilse riedir peki? "KLISE"dir. Ya-
pay zeka gercekten yapaydit ama ona bile gerek yoktur,
Seyrettiginiz aksiyon filmlerinde ne var ise bu ayunda
meveuttur, Hatta kendinizi o karakterlerden biri yerine
kournanizi saglayabilmekiedir, Sirf aksiyon ve eglence-
dir. Bosslar diger diismanlanin yedigi numaralan yemez,
ugrastinir adarmi ama oyunun bundan baska zorlugy da
yoktur. Alimir, sikilrmadan oynanir. Saglicakla da kalinir

Jesuskane

LEVEL 0372004 049



ismi “mania” ile biten kelimeler yeni bir
cllginligi iface eder kisaca. Trackmania

da yeni bir furya yaratrisa benziyor. Pe-

ki yayllip hepimizi vuracak mi? Hayr.

Ama yine de oyunun “mania” ruhunu ba-

nndirdigr kesin.

Basit

Esas amacin yaris ofmayan “yaris cyun-
lar”, gerceklikten cok eglenceye yanelir-

ler ve act son; daha kisa oynanirlar. Bu
oyunu uzun stre aynatabilecek ise iger-
digi degisiklikler. Hem egllence hem de
cilginhik vaat ediliyor. Minik arabanizi
olabildigince gabuk, pistierde kontrol
noktalarindan gecirip finise firlatmak
asil amag. Yani diiz yans ve internet ya

da ag tzerinden oynanan oyunlar béyle.

Bir de pistlere de el atmaniz gere-
ken bulmaca bdlimi var, Agikgas) difer
kisimlardan daha cok ilgimi gekti. Clnki

amac pisti hem en kisa zaman yapabi-
lecek sekilde tamamlfamak hem de son-

ra tamamladiginiz pistte yansarak bu
zamani yakalamak. Pistleri yapmak igin
kullanabileceginiz 300 civarinda parca
var. Siz de bu parcalar ve kafanizi kulla-
narak yapilabilecek en kisa yolu yapt-
yorsunuz. Tek zorunlulugunuz hem
kontrol noktalarindan hem de finisten
gecmek, Yaniisterseniz yollan birlestir-
meuip havada birakip birinden digerine
de atlayabilirsiniz. Kendiyaptiginiz par-
kurlar internetten yaymaniz ok kalay.

Toplam 3 gesit yans temasi var. Or-
negin kar ve buzda kayma hatta dura-
mama gibi unsurlar hesaba katmaniz
sart, Jyundaisterseniz 50 kadar hazir
parkurda da oynayabiliyorsunuz. Her
parkur icin bronz, gimis, altin ve Nadeo
zamanlan var,

Ama kangik
Fizik motoru sasirtici derecede iyi. Hatta
bagka cyuniarda olmad i@ kadar iyi ve

kisa surede mantigina aligiyorsunuz. Ya-

son uc?

Artilar: Eglenceli ve baglayici.

Iyi bir
internet altyapisi var. Fizik motoru bir cok
gergek yaris oyunundan daha iyi. Eksiler:
Cok basit. Biraz daha makineyi ve grafik-

leri zorlayabilir, oyunu daha "profesycnel”

bir hale getirebilirlerdi.

pabilecefiniz son nokta ise ter atttktan sonra internette
liglerine, sampiyonlarina ve giiginliga katiimak. Lig kayrt-
lari su an bile sriyor.

Aslina bakarsaniz cakal arkadaslar “mania” yarata-
bilmek icin belli bash birkag kural dizglince yerine getir-
misler. icimizden bir cogu internetten oynamay) da se-
vip bu oyuna giinlerce takilacak. Bazilanmiz ikinci kez-
den sonra agmayacak. Sonug olarak durup bir kag sani-
ye “ben ne yapiyorum?” diye disiinen insanin oynaya-
cagr bir oyun degil ama biliyorsunuz oyun oynarken du-
rulup “ben ne yapiyorum?” denilmez.. &

_Onur Bayram




PSZ Inceleme

Bundan tam iki sene dnce Ghosts to Glory ile Maximo'yu
tozlu raflardan indirmigtik. 8-bit oyun aletleri zamanin-
dan iki boyutlu ve sinir bozucu derecede zor olan Ghosts
and Goblins, yillar sonra Ghosts ta Glory olarak PS2'mize
yeniden inis yapmisti ve yine birkag yil sonra yepyeni bir
Maxima ile Capcom yine sahnede. Bu sefer isimiz biraz
daha zor. Hem kaybolan sevgilimizi arayacag iz (bir insan
bu kadar mi kaybolur; yillardir yok ortalikta), hem de su-
ursuzca ortaligl yikip gecen Zin'in ordusuna bir dur diye-
cegiz.

Korkusuz

2 yil {bu 2 yilin hayatimdaki bnemi biiydktur) &nce piya-
sada olan Ghosts to Glory'yi kagirdiysaniz dzilmeyin. Ha-
la Army of Zin'i zevkle oynayabilirsiniz. Bu oyunu zevkle
oynamak icin cesitli gereksinimler olacak. Birincisi plat-

form oyunianni sevmelisiniz. Ikincisi... [kincisi ayun oyna-

yacak zamaniniz almali {her seyi maddelemek yaniistir!)!

Tir Platform/Aksiyon Yapim Caprom Preduction Studic B Oagihm

Oyuncu, Duat Shock Webi wwe capcomcam In

...ve oyuna bashyoruz. Elimizin al-
tindaki karakter Maximo. Elinde bir kilig
ve karsisinda da robotik ve bir anlamda
8lams0z bir ordu duruyor. [pucu: Kifici-
nizla o orduyu yok etmeniz gerek; fakat
Maximo yalniz sayiimaz. Iki anlamda:
Size yardim etmesi igin oyundaki NPC,
yani kantrol edilemeyen, fakat bir
oyunda bulundugu taktirde mutiaka bir
islevi bulunan karakter sayisi arunlmis
{yoksa dnceki oyunda hi¢ yok muydu?
Hmm.). Zin'in ordusu cesitli kasabalar
yok ederken, masum halki kurtarmay!
basarirsaniz 6dillendiriliyjorsunuz. Size
yardimci olan diger Kistyse 8lumin ta
kendisi. Grim Reaper istediginiz zaman
kontrolinlze gegiyor ve yok edileme-
yen yapisiyla dniine geleni kesip bici-

yor. Elbette bunu istediginiz kadar kul-
lanamiyorsunuz. Reaper'i yaklagik on
saniye kadar oyunda tutabiliyorsunuz.
Gergi bu sireyi ilerde kazandiginiz giic-
lendiricilerle artirmak da mdmkin.

Kizil gekig
Maxima’nun standart hareketleri, diiz
ve yatay kilic saldinlan, kilig saplama

hareketleri ile ayunu gotirmek bir siire
sonra zorlasacagndan, cesitli bzel ha-
reketler kazanma yoluna gitmek zorun-
da kalacaksiniz. Bunlar da ortaliktaki
coin’leri toplamaktan geciyor. Topladi-
giniz paralarla silahlariniza (kilig ve ce-
kic olmak Gzere ikiye ayriliyor) dzel ha-
reketler ekleyebileceginiz gibi, kalkani-
nizi ve hatta ve hatta boxer'inizi bile ge-



F

Birden fazla diismanla karsilasmak |
bu oyunda cok dakorkung degil,

listirebiliyorsunuz. Kalkaninizi bir silah veya farkli
amaglara hizmet veren bir parca olarak kullanabilmeni-
zin yaninda, boxer'lariniza gizli hazineleri gésterme,
blyu gliciinliz yenileme gibi giizeliikler de ekleyebilir-
siniz. Sunu anlayin ki, bu oyun diiz bir platform oyunu
degil. Bélimlerde toplamaniz gereken bircok esya, ge-
listirilmesi gereken bir cok karakter ozelligi bulunuyor,
Ustiindize taktiginiz her yeni dzelligi, oyunun bir sonra-
ki boliminde kullanmak isteyeceginizden emin olabi-
lirsiniz.

P52 Inceleme

Bir dnceki oyundaki
platform zorluklarm diizeltil-
mis. Silah ve zirh giiglen-
dirmeleri oyuna renk kati-
yor. Grim Reaper modu ga-
yef zevkli. Ciaiier: Grafik-
lerde ufak hatalar. Ustiinde
durulacak veya arkasindan
ozlemle bakilacak bir oyun
yapisi yok.

Don gomiek kalsaniz bile
savasmaya devam edin. Yilmayin!

Bir 8nceki oyundan daha dengeli bir
platform yapisi tagiyan Army of Zin, bura-
daki zorlugu savaslara tasiyarak, oyunu bir
¢Irpida bitirmenizi de engellemis. Manuel
olarak ayarlanabilen kamera acilari ile de
{ctincd boyutun sikintisini ortadan kaldi-
ran Capcom’a bu glizel oyun igin tesekkiir
ediyor ve yazimi da burada nok-
taliyorum. ®

_Tuna Sentuna

rang| silahiarimizi pasi giiclendireceqiz ve bu silahlarla hangl hareketieri

cafgiz? Merak ediyorsaniz. devam edin

simler, saldirilarin Japonca ismi dedildir, sadece

k

1gilizce 1simlerin Japonca okunusudut

Nl gclendiriciler
Super Sword Stab
[Suupa Kuriteiharu Soodo)

Fiyat 600 Altin ;
’ J Fire Doom Strike

[Fuaia Doumu Sutaraiku)
Fiyati: 1010 Altin

Shock Wave Attack
(Shyoku Usibu Attaku)
Fiyah: 780 Althin

Wide Spinning Hammer

lce Hammer {Aisy Hanma)
Fiyati: Satin alinamiyor

Quake Strike (Kuueiku Sutoraiky)
Flyati: 880 Altin

Super Drill Hammer
[Suupa Doriry Hanmal
Fiyati: 680 Altin

Ceklc giiclendiriclier

(Wairudo Supiningu Hanma} Ice Doom Strike (Aisy Douma Sutoraiku)

Fiyah: 460 Altin

Flame Sword (Fureimu Sooda)

Fiyah: 1160 Attin o

DOrill Hammer (Doriry Hanma)

Fiyah: Satin alinamiyor - .
4 R/ Fiyati: 310 Athn




yasaklar zamanina
gidiyor

"

Onerilen Sistem 1 7 GHZ CPU. 256 M3 RAM, 32 MB GFX Multiplayer: Yoh Web: www thitsgo 1930-game rom

e Thr StrateilYapim Spellbound Dagitim Wannatlios {aimum Sisten 800 MHZ CPU, 128 M8 RAM_ 32 MB GFX 1 GB KOO alan.
Ingilizee Gérawsinimi: Normal

Mafya sevenlere is ikt 1920%grin sonlarina dogr mak Isteyen adam sayisi oldukca kaba-
Amerika'da cikan icki yasag Chigago halkimin hayatinda rikty, Aynca bir ogunda bile alsa irapdali
eminim birgok seyl degistirdi. Yasak olan, hele hele ka- mafya patronu hos degil (synca “irlanda
nun-disi olan bir seyin dretimi de, temini de pahal islerdi mafias|”hos degil, Bak simdi 'itﬂbﬂn b
dogal clarak. Yine dogal clarak figat gibi petinisi de yuk- mafyasi” Nasi glzel geliyorkul ' ‘
sekti. Mafyalarn mafya oldugu denemierde bu kadar neye bon Falconenin Sikig ile :
gok tiketilen bir seyin yasaklanmasi lging ama bekle: mis polis plclennl daha da sindirmek E
nen sonugiar dogurdu. Suanda yasak konuldugu dé- hertde Hankin elinde tuttugu impara-
nemde beklenmesine imkan olmayan sanuglardan birini torlugu ele gecirmek igin buyik savas 3
okumakiasiniz. baslady. Bir Chicago ikimize dar gelirden : Eﬁwwsma gdre bu degisebi- B
malya savasian da baslamis oldu, if-Bahia dnce Desperados ve Robin Ho. B8
Alkol yasak Oyuni hem mafya hem de FBlolas i oyuniara imza atmis olan Spe
Hank O'nail Irfanda'dan ne disler ile kalkip Amerika'ya rak oynamaniz mbmkun. Mafya igidic dChicago ile bende blulk hayal ki- |

gelmisti bilmemize imkan yok: Antak oyunun gectigl wl darseniz lack Barattn alarak Dmfﬂme niiig yaratt. Zaten bivhirine benzer olan |
larda Hank sehrin tek hakimi ve az Ernceh,lsman bahsatti-  ne'ninadamlarinin bosina gegiyg . buikigyupa bir yenisi eklenmis oldu. |
gimiz karh ga:mmlahn sahibi konum “Temniz Chicago” sloganlan atiy Chicagotemast disinda pek bir orjinallig &
olan her insan gibi (kanunsuz olsa bi Edward Nash olarak sahneye “almayan bir oyun olmus. Bastan savma |

yada aceleye gelmis bir havasi var.
Herine kadar renkli grafiklerle be-

zenmis olsa da her sey biraz SOnuk kal-
mis. Ayrica 30 yillann o havasindan da
pek eser yok: Biraz da secensklerin az
olmasindan dolayr mentiler bombos ve
o kaba kalmis,

S sikict boyutlar-

] Konugmak Yasak
Son UC? Dyunu jzometrik kamera agisindan ay-
nuyoruz, Kamera agiss sabit ve higbir
Artilar:Al Capone hikayesi, mirdabale kabul etmiyor. Ekrandzki her
sesler ve otuzlu yillarin cisim, kagilar, duvarlar, dolaplar vb. biz
mdizikleri Eksiler: Sagmalayan arkasinda kaldigimizda seffaf oluyoriar.
yapay zeka ve dzensiz balim Bu da karakterlerimizi kaybetmemiza
sonu girdntileni engel oluyor. Ancak kamera |le oynama
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Tamam, glizel, poli
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itiyact duyacaginiz bir gok yer oluyor. En azindan adam
gibi zoom yapabilseydik diyor insan. Giinkt sagdan sol-
dan toplayabildigimiz esyalann ne oldugunu gérme san-
simiz yok. Bunun diginda yapay zeka yine gok yapay,
Oyunun zorluk seviyesinin direkt ofarak etki ettigi tek
ey de yapay zeka. En zorda oynarken bile bir stirti sac-
malikla kargilasmaniz olasi, Mesela, diger memurlar bir
cinayet arastinyorlar. Yerde yatan cesedin fotograflanini
cekiyorlar. Siz cesedi olay mahallinden siiriikleye stirik-
leye cikartsaniz bile kimse gikini gikartmiyor. Hatta bos
zeminin fotograflarin cekmeye devam ediyorlar. Daha
da abartip adada bulunan polisierden birine ates etseniz

bile, memur dlmedigi stirece kimse danip bakmiyor bite.

Ve benzer sagmaliklar stirip gidiyor.

Oyunda gizlilik oldukca 6hemli. “Otuzlarin mafyasi-
yim ben tommuygun ile duman ederim onalig” diyorsa-
niz, siz bilirsiniz. Ama cogu zaman isinizi sessizce ve go-
rinmeden bitirmek oyunda flerlemenizi kolaylastiracak-
tir. Hatta zorda kalmadikga sessiz sedasiz Is gormeye
caligin. Zaten yeri geldiginde envanterinizde yer alan si-
lahlann tamamini kullanacaksiniz. Bénemin hit silahlar
tabanca, tommygun, shotgun, her cagin silahi beyzbol
sapasi gibi birgok silah bulunmakta envanterinizde. Tabi

dusmaninizi arkadan sessizce yakalayip bayiltmak, bag-

layip bohga gibi bir kenara atmak yada girtlagini kesiver-

mek sizin seciminiz. Onemli olan bunlardan hangisini ya-

parsaniz yapin arkanizda iz birakmamaniz. Cenesi d-
$ik bir gorgl tanigl gok caninizi sikabilir, Gargl taniklar-
ni da kesebilir yada kalem Kilictan keskindir deyip, cene-
ferini tutmalar! igin bir cek yazabilirsiniz.

Bu tlir durumiarda belli bir hareket alanina sahip.ol-
sak bile genelde oyunun gidisat cok cizgisel. Gorevi bi-
tirmenin farkh yollar diye bir sey yok neredeyse. Oyun-
da karakterler arasinda gecen diyaloglarda oldukca
onemli ve ilerlemenize dogrudan engel olabiliyorlar, Siz
konusmalarda sadece gbzlemci olarak bulunsaniz bile
dogru adamla konusmadiginiz stirece durmadan al bas-
tan etmek zorunda kalabiliyorsunuz. Eger mafya olarak
oynuyorsamiz bu cok fazla sorun teskil etmiyor, Ancak
polis almay sectiyseniz bir cok kez bu durimda kala-

caksiniz demektir. Asarim keserim moduna girerseniz si-

® mihel frstioer. 0
X i

A

o

Bayilinca oyuna datga konusu

bizi alt efti. Bir de |oluyorsunuz. Ya "git dolas ayitacak
,|birazdan" yada “Load ef” diyor

cak kan banyosu hemen hazirlaniyor. Bir
dlinya patirti koptuktan sonra, kendinizi he-
deften iyice uzaklagmis yasam miicadelesi
verirken yada "hangi save'den devam et-
sem” diye distintirken buluyorsunuz.

i

Yagamak Yasak

Chicago 1930 kot bir oyun degil. Daha uy-
gun gelen kelime “vasat” olabilir, Kaplamala-
1 degistirilmis bir Desperados daha oyna-
mak istemiyorum ben, Yenilikci almayan ya-
pist coktan rafa kaldirdigim bir oyunu bas-

| lerinde kisa stirede kendilerini tek-
‘_'I' rar etmeye baslamasi cabas, Eger
| tiriin takipgisi iseniz ve Despera-

L
'l y, NS
’% L] il i .@

tan ounuyar hissiyat verdi bana.
Ayrica otuzlu yillann havasi miizik-
ler disinda pek verilememis. Miizik-

dos/Rabin Hood sizi memnun ettiy-
se kacirmayin. Béyle bir durumunuz
yok ise, dncelikle diger raflara bir
bakin derim. Oynayacak daha iy
birseyler bulma ihtimalivar, =
Jesuskane
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SCHOOL TYCOON

Anlagilan oyun diinyasinin Tycoon’larca
isgal edilmesini engelleyemeyecegiz
dostlar. Gln gelecek raflardaki her ¢
oyun kutusunun ikisinin Gzerinde Tyco-
on yazacak. Oyun yazarlan (izerinde
Tycoon’ tugu alan 6zel klavyelerden
alacaklar ve Universitelerde Tycoon En-
gineer balimleri cok ragbet gérecek! Ya
da aylardir yazi yazmayan bir yazarin
biiyik heyecanina ve “Sinaaan! Yazm!”
naralarina karsilik yine eline tutusturul-
mus bir Tycoon cyunu kargisinda gare-
sizce sizlanifmayacak,

Tiim bu aglamalann dtesinde School

056 LEVEL G2.2004

Tycoon'a katli dersek haksizlik etmis
oluruz. Bir ok olumlu 8zelligi var. Bun-
lar arasinda en garpici olany, grafikleri,
ses efektleri ve mendlerinin kullanim
kolayligl. Son derece basit ve pratik
mendleri, saglamindan zoom clanaklarn
ve “okul yonetmek” gibi aslinda epey
edlenceli olabilecek konusuyla oyuncu
irkina kisa siirede kendini sevdiriyor.

Kantin Onii Piyasa Muhabbeti

Bir cok meslektas gibi School Tycoon
da bir dizi girevle baghyor. 3 farkl zor-
luk seviyesinde toplam 24 bdlim var

= |l

|ste sadece Punk'iara
ozel bir resim atdlyssi!

ve hepsi daha oyunun en baginda agik -ki oyuncunun
rotivasyanunu etkileyen zevksiz, sikict bir dzedliktir
bu... flk 8 bélim (sonuncusu harig), olaganiistd basit.
Daha sonra gittikge zarlagwyar.

Oyuna bagladiginizda yapabilecekleriniz bir kag ti-
re ayrhyor. Dersliklerden {sol tstte) toplam 10 ayn
dersi ve her birini 3 farkli seviyede insa edebilirsiniz.
Elbette bir gogunu yapabilmek igin, Bncesinde bir grup
baska binayi yapmaniz gerekiyor. Onun altindaki kate-
gori idari binalardan oluguyor ve buniardan baziar ol-
mazsa olmaz cinsten. Eger okulunuz kigiiclk degilse
mutlaka ve mutlaka en kisa stirede ternizlikci binas)
yapmanyz gerekiyor. inki Kisa stirede okulun islek
“piyasa’ mekanlari (futbol sahasi kenan, kantin dnl)
copliige donlyor.

Dahi ve Mutlu Olmak

Yapacagmiz binalar, sag altta “tUm dgrencilerinizin ar-
talamasi” olarak girebilecepiniz okutunuzun 5 ana
dzelligini etkiliyor: Akademi, Atletizm, Disiplin, Moral ve
Tesis bliylkligi. Binalar haricinde yapmaniz gereken
en dnemliis persaneli belirlemek. Bunlarin baginda ho-

SO LE?

Artilar: Kolay ve zevkli bir arabirimi, yilksek
oynanabilirligi, glzel efektleri var. Zoom
derinligi yeterince yiksek, konusu oyuncu
irki igin bigitmis kaftan, Bir ¢ok Tycoon
oyununa gére daha edlenceli. Chkuller: Mizik
yok, tim balimlerin scik almas) motivasyonu
diistriyor, gok uzun amirld defil.

SCHOOL TYCOON




0T Okuldaki Him kiziarn 60
siradaki yesilli ve kirmizib gibi
olmasin) beklemeyin.
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OGRENCI [FASIL MUTLU [EDILIR?

calar geliyor elbet, her hocanin maasini g dzelligi be-
lirliyor: Disiplini, bilgisi, eglenceliligi. Cogu zaman bold-
min amactna hitap eden adamlar segmeye ¢ahsin (di-
sipline daha az 6nem verebilirsiniz). Temizlikgiler, ta-
mirciler, ascilari tek tek secip kiralamaniz gerekiyor
(kantinde yemek zehirlenmesi istemiyorsaniz ascilara
dikkat). Herhangi bir biliime bagladiginizda, ézellikle
de o béliim 5 ana 6zelliginizden bazilarin belli bir yiz-
denin Ustlnde tutmasini istiyorsa, ilk is olarak hocala-
rinizi inceleyin (sag yukandaki mendlerden ilki) ve iste-
nenlere ters disen herkesi postalayin.

Oyunun genel ¢8zdmi-mantig) aslinda gok basit.
Para kazanmak ne kantin, ne de arcade salanu gibi bi-
nalardan geliyor. Oyundaki tek para kaynaginiz 6gren-
ciler. Okulunuza giren giinlik dgrenci sayisiyla orantili
miktarda para kazaniyorsunuz, bunu arttirmanin tek
yolu da derslik miktarini arttirmaktan geciyor. 0 yuz-
denilk isiniz diger ayrintilar sallayarak yan yana bir
surl derslik yapmak olacak. Her derslige 6nce ortala-
ma hocalar atayin. Para kazandikga temizlikgi tutun,
¢lnkd ortamin pisligi morali etkiliyor. Sonra seker-kola
makineleri, kantin, tuvalet, spor salonu gibi Gnemli ihti-
yaglaryapin. Yollar énemli, glinky dgrenciler zenle
sadece yollar takip ediyorlar. Sonrasinda ortami bilu-
mum heykel, bank, agag, tabela, havuzla stsleyin;

A naw cook is required

oGE T F Doy 3

agac sayiniz yeterince ¢oksa mutlaka bah-
¢ivan binasi yapip, en az bir tane bahgivan
kiralayin. Diger personel okul bilylse de az
cok idare ediyor, ama temizlikgilerin sayisi
devamli artmak zorunda (kirli yerlere
adamlar fareyle tasimak epey zaman ka-
zandirabilir)

Paralar ve Baganlar
Sik sik 8grencilerin disincelerini takip
edin, isteklerine yeni hizmetlerle yanit ver-
meye ¢aligin. Oyundaki en ¢ok faktdre bag-
i olan dzellik moral, 0 yizden “Ogrenci na-
sil mutlu edilir?” kutusunu iyi okuyun. Har-
camalariniz goksa ve para kaybediyorsaniz
yapmaniz gereken tek sey maasi yliksek
olan hocalariniza ve gereksiz gérdigliniz
personele kapiyt gbstermek.

Oyunun ilk basta donuk gelebilecek gra-
fikleri var, ama okul serpilip biiytudikge or-

Ogretmenterinizin

~ sikiciolmasy,
© siniffa uyuyan Ggrenc
sayisin belirler.

L Pisokul ve yalmz tépcii
miizikalini dinlediniz mi hic?

T

| - |

10 Studants r;"

tam epey renkleniyor. Ozellikle ol-
dukga yakina zoom’layabilmeniz
ve de en 6nemlisi yaptiginiz her bi-
nanin igine girip 3 farkh kamera
agisindan dersin nasil islendigini
izleyebilmek oyunun sislerinden.
Ne yazik ki bu sisler hocalarin bos
siniflara bile ders anlatmasini ya
da kimi zaman dgrencilerin havu-
zun Gzerinde yuriimesini engelle-
miyor. Efektlerin gercekgi olmasi
ve sadece yeterince zoom yaptig-
nizda duyabilmeniz ise diger hos
aynntilardan...

School Tycoon, belki baharin bu
ilk isikiarinda delice beklenmis,
uzun aylardir 6zlenen bir oyun de-
gil. Blyiik heyecanlar, asklar, za-
manlar da vaat etmiyor. Kendi tiri-
niin en iyilerinden bile degil..

Ama yine de bu evrendeki her
insan, hayatinda en az bir kere ken-
dini kandirarak mutlu olmustur, de-
gilmi? @

-Gokhan & Batu



Bu ay iyice ek gdrev paketlerine verdik kendimizi ama
dur bakalim, hayiriisi. ki ayr gegti adam gibi bir oyun pat-
lamiyor piyasada ki sdyle Calf Of Duty ya da KOTOR oynar-
ken oldugu gibi kendimizi kaptiralim, delicesine oynaya-
iim. Yok onun kodu galinir, yok bunun yapimcist projeyi
rafa kaldinr. iyice o bildik, kakusmus bliyik endUstri ent-
rikalarina bulandi oyun dunyasi, pis oldu, rezil oldu. San-
mayin ki bu kod agirmalar filan sadece korsan kopya pi-
yasasini drglitleyen crganize sug sebekelerinin isi. Eger
tUm bunlann arkasinda birbirinin ipini cekmeye ¢alisan
biyik oyun firmaiari yoksa ben de Taksim meydanina ¢i-
kip essekler gibi aninrim! Eh, sadece bir Ulkenin pazarin-
da bile milyarlarca dolar dénlyor bu piyasada, kapitaliz-
min en vahsiyiziind gostermesi igin (se bundan cok da-
ha azi bile yeterlidir genellikle. Tabii boyle herkes birbiri-
nin bindigi dall kesmeye ¢alisip ta piyasaya dizgln
oyunlann ¢ikmasi geciktikge olan biz gariban dergi edi-
térlerine oluyor.

Neyse, biz isimize bakalim. Simdi, elimizde ne var?
Biradet Combat Mission ek gdrev paketi, adi da Afrika
Korps. Yok, yanlis yazmadim, dogrusu Africa Corps degil,
tam olarak Afrika Korps. Ek gdrev paketinin bu adi tagi-
masinmn sebebi, [kinci DUnya Savast esnasinda Kuzey Af-
rika cephesinde gecen savaslari kenu aliyor olmasi. lkinci

iru Battiefrent Dagim COV Minimue 5i
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AFRIKA KORPS

Dinya Savas! bagladiginda Kuzey Afri-
ka'nin blyk kismi Ingiliz ve Fransiz s6-
miirgeleri halindeydiler. Almanlar hayli
uzun bir savast devam ettirebilmek icin
¢ok miktarda petrol gerekecegini biliyor-
lardi. Romanya'daki petrol sahalariniis-
gal etmislerdi ama uzun vadede bu ye-
terli olmayacakti. Bu ytzden daha sonra
bir koldan Sovyetler Birligi sinirlar igin-
deki petrol sahalarina ulasmaya ¢alisa-
caklardl. Ancak esas amaclan Orta Dogu
petrol yataklarnina ulasmaka. Tirkiye
herhangi bir tarafta savasa girmemek
icin biyik caba gosterdiginden, Alman
giiclerinin Misir izerinden hareketi tek
secenek haline gelmisti. Ama Misir ve
Saveys Kanal’'nin alinmasi Almanlara
sadece petrol saglamayacakti. Biylece
Ingiltere’nin Uzak Dogu kolonileri ile olan
baglantist koparilmis olacak, hem Al-
manya, hem de mittefiki Japonya’nin
isleri hayli kolaylasacakti. Ama hig kim-
senin Kuzey Afrika'yr kolayca terk etme-
ye niyeti yoktu, bu yiizden de bu cephe

1B HAM. 32 MB GFX: 1.4 GB HEOD On

hitp#www battifront com/ Ingilizce Gereks

savastaki en biylk operasyonlar ve en
agir carpismalardan bazilanni yasad.

Afrika Korps artik yavas yavas yasini
belli etmeye baslamis bir oyun olan
Combat Mission i¢in ¢ikariimis yeni bir
ek girev paketi. Ancak kendi bagina cali-
sabildiginden ana oyuna ihtiyag duymu-
yor. Combat Mission piyasaya gikal
hayli uzun zaman aldu ve bu da ilk ek
gorev paketi degil. Goriinen o ki yapimci
Battlefront bir yandan Combat Mission 2
tzerinde ¢aligirken, bir yandan da ilk
oyun iin ek gérev paketleri gikararak
gelirini artirmaya calisiyor. Dogrusu on-
lar suglamak zor, herseyden énce Com-
bat Mission benzerlerinden ok farkli ya-
pisiyla ilk glinden beri piyasada kendine

saglam bir yer edinmis durumda. Bilme-




yenler igin bu herhangi bir strateji oyunu gibi goriinebilir,
ancak hic alakasi yok. Combat Mission kelimenin tam
anlamiyla bir “war game” yani “savas ayunu”, Combat
Mission gikana dek bu tir oyunlar hemen hig istisnasiz
hayli basit iki boyutlu grafiklere sahip olacak bigimde ta-
sarlamrdi, Nispeten kiiglk bir izleyici kitlesine hitap

eden oyunlar olduklarindan, bu tir strateji ayunlart-
nin yapiminda yeni ve pahali teknolojiler pek
kullarlmazdi, zaten halen de bu tiirden cok
fazla oyunun yapildigi séylenemez.

Combat Mission’i kendi tdriindeki
eyunlardan ayiran en biydk iki dzellik

hayli detayli Gg boyutlu grafikleri ve ken-
dine has sira tabanli oyun sistemi. Daha
once de dergide bu oyuna ve ek giirev
paketierine yer vermistik, o yizden
belki hatirlarsiniz, bu tiir cyunlar ak-
¥ siyondan ziyade taktik bilgi ve ze-
kaya énem veren yapimlardir. Com-
bat Mission detayl grafikleri saye-
sinde sadece askeri harita bilgisi olan-
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durum degismiyor tabii. Mesela arabirimin
derli toplu ve kullammi kolay, ancak igerdigi
secenekler o kadar fazla ki, birakin gercek
zamanli oynamay, sira tabankda bile neyin
ne ige yaradigini 6grenmeniz zaman alacak-
tir. Bu tlr oyunlar kesinlikle ekranda seri bi-
cimde fare tiklatarak oynanacak seyler de-
gil. Ama tabii efer bu tiire agina degilseniz
dediklerim gozunizi korkutmasin, glinkd

bu ve benzeri oyunlar diislinen adamin stra-

teji oyunlandir. Ve unutmayin ki zihni galis-
tirmak depresyondan Aizheimer'e dek pek
¢ok derdi tnler,

Panzerfaust
Afrika Korps temelde cok bityik bir yenilik
icermiyor, en azindan teknik agidan. Ancak

oyunda Kuzey Afrika cephesinin isleniyor ol-

masi, kendi bagina tlim oyunu dnceki sU-
rimlerden daha farkl bir yapiya kavusturu-
vermis. Oncelikle tiim oyuna hakim olan ¢él
renkleri, onceki siriimierde agir basan yesil
tonlarla kiyaslandiginda biyiik fark yaratt-
yor. Oyun haritalarinda Avrupa stili kasaba-
larin yerini Afrika mimarisinin almasi da ba-
riz bir gorsel fark yaratiyor.

Ancak cephe degisikligi sadece gorsel
farkliik yaratmakla kalmiyor, oynaniga da
buyuk etki ediyor. Olaylann biyik kismi Ku-
zey Afrika géllerinde ge¢iyor malumunuz, ve
bu yerler genellikle dénemin bagka cephele-
riyle kiyaslanmayacak denli giplak bir arazi
yapisina sahiptir. Bu ¢iplak, kayalik ya da
kumlukiardan ibaret diizlikler operasyon-
da askerlerin en blylk prablemidir, ¢in-

bir sorun yaratmayacak en basit ¢a-
tisma bile tam bir kabusa déniigebi-
liyor. Ozellikle acik alanlardan gelip
te az ¢cok takviye edilmis bir nokta-
ya saldiryorsaniz, araglariniz ve as-
kerleriniz ¢ok kisa sirede blyuk ka-
yiplar alabiliyor. Yani bagka higbir
sey degiismese bile arazideki bu ba-
sit farklilik bile oyunu hayli zorlagti-
rabiliyor.

Afrika Korps icin daha bagka
birgeyler sbylemek pek mimkin
depil ashinda. Daha dnceki Combat
Mission oyunlariyla alakaniz ol-
mussa, 0 vakit ne beklemeniz ge-
rektigini tabmin edebilirsiniz. Aksi-
yon agirhki gercek zamanl strate-
jilerden hoslananlara tavsiye edile-
cek bir oyun degil dogrusu, gok ki-
sa sirede bas agrilar cekmenize
sebep olabilir. Ancak “war game”
tirlini seviyorsaniz, alisilmis cep-
helerden bir degisiklik yapip Afrika
collerindeki akinlara katiimak ho-
sunuza gidecektir. @

_M. Berker Glngor

uc?e
Artilars 3D grafikler, gok detayl:
oyun yapis:, gelismis harita editiri
ve girev tasarlama imkani.
Eksilar: Grafik kalitesi ¢ok yilksek
sayilmaz, dgrenmesi ve oynamasl

pek kolay degil, multiplayer
segenekleri kisitli.
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Jack'i aslinda uzun siredir taniyoruz. Kendisi gercek bir
seri katil ama yakalanamadig; i¢in hakkinda anlatilaniar
sUphe uyandirict ve gogu zaman gergek cisl. 1800'erin
sanlarinda, Londra’nin karanhk, camurlu sokaklarinda or-
taya ¢ikan bu psikopat, 8zellikle sokak kadinlanni katle-
derek, cevreye bir hayli korku salmis ve ‘ripper’ yani ka-
nndesen lakabini alarak doneme adini kanli harflerle kazi-
mis. Bazilan onun kafayi siyirmis bir cerrah oldugunu, ba-
zilaniysa fahiseler saplant haline getirmig bir din adarmi
oldugunu sdylemekte. Aslinda Kanindesen Jack icin yazi-

Kurhanin yakin arkadasi
Abigail, goatiniiz tzefinde olsun
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ﬂﬂfr night of horror in Low Side District.
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T Sen kalk Londra'dan, New
York'a gel... olursey degil!
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yuzy

lan hikayeler, ¢ekilen filmler ve yapilan
oyunlar dénemin Londra'sini anlatmak
icin ok uygun. Enddstri caginin zirve-
sinde bir sehir. insanlar, makinelesmeye
gegis ile allak bullak olmus. Her yer bu-
har ve sis icinde. Tip hala arayista. Hij-
yen diye bir kelime heniiz kullanilmiyor.
Dogumlardan ok dlimler var. Iste biy-
lesine insan bedenini ve ruhunu semu-
ren bir atmosfer iginde, bir seri katil ken-
dinde 21. ylizylda bahsettirecek kadar
karkutuyor.

Yoldan gikmig bir adam
Dlaylar 1901 yilinin New YorK'unda geci-
yor. Bir manyak, fahiseleri dogramakta,
tipki 15 yil kadar énce Londra’da oldugu
gibi. Katilin Kurbanlari ve yéntemleri
benzer cldupu icin, halk arasinda, Scot-
land Yard'in kara listesinde olan Karin-
desen Jack'in New York'a kaguigl ve ey-
lemlerine burada devam ettigi sdylenti-
leri yayihyor. Polis, biraz da panige yol

L Glzysnmdaorads bulunan
cizert bulmalising,

acmamak igin bu sdylentileri yalanhyor
ama biryandan da New York sokaklarin-
da kol gezen katilin, Karindegen Jack ol-
ma thtimalini goz ardi edemiyor. Tabii
gazeteler igin bu durum kagirlmaz bir
firsat. Her giin baska haberler ¢ikiyor ve
sokaklardaki gerilimi yukseltiyor. New
York Today'in acar muhabiri James Pal-
mer olarak, sokaga gikip en dogru haberi
bulmaniz ve katilin kimligine dair ipugla-
ri kovalamaniz gerekiyor. En azindan ya-
zi isleri mUdurindzln beklentisi bu; sag-
lam bir haber ile dier gazetelere fark at-
mak. Hemen ise koyuluyersunuz tabii
ki. New York arka sokaklarinda haber av-
larken, bir yandan da katile gittikge yak-
lagtiginizy hissediyorsunuz.

Cinayet mahallerini geziyor, kur-
banlan tamyan karakterlerle konusu-

L [Gines hep kara bulutiarin ardinda.

JACK THE RIPPER




L Argshrmanz gered) bir
siirll mekana ginp ckacaksinie

yor, garip adamlardan garip hikayeler dinliyor, kisacas
isinize yarayabilecek her bilgiyi topluyor ve glinin so-
nunda gazeteye geri donerek, elinizdekilerden bir ha-

ber cikartiyorsunuz, Jack the Ripper giinlere, daha dog-

rusu haberlere bolinerek kurgulanmis. Daktilonuzun

basina gegtikge, dogru yoldasiniz demektir. Eger gaze-
teye ddnince, halen yaz isleri mudirindz, “Senin bu-
rada ne isin var? Benim muhabirim sokakta olmali!” di-

ye size firga gekiyorsa, anlayin ki bir seyler eksik. Muh-

temelen konusmadiginiz karakterler, ugramadiginiz
yerler veya toplamadiginiz objeler, haberi tamamlama-
nizi engeltemekte. Oyun ilerledikge, bu haberler katilin
ilgisini gekiyor ve sizinle baglantiya geciyor. Ve hoyle-
ce kedi-fare oyunu basliyor..

Hig uyumayan bir gehir
Ginesin genellikle bulutiarm arkasina saklandig, tekin-

siz New York sokaklarinda dolagarak, tedirgin karakterle-

rin agzindan laf almaya calisiyorsunuz. Bu Karanhktan
ziyade pastel tantann hakim oldugu pasl mahalleler bir-
ok farkli tip barindiriyor. Adim basi bir polise, hir evsize
veya bir fahiseye rastlamak mimkin. Tiplemeler byle
olunca, dolastiginiz mekanlar da donemin karakteristik
genelev, kabare ve afyon evierinden olusuyor. Genellikle
kapal kaprlarin ardinda bir bedyguard bekliyor ama dog-

ru zamanda oradaysaniz, sizi zorluk gikarmadan iceri alt-

yor. Karakterlerle konustukga, haritaniza yeni yerler, ye-
ni karakterler ekleniyor. Gliniin sonunda yeterince mal-
zeme topladiysaniz, gazeteye donip haberi yaziyor ve
katile bir adim daha yaklagiyorsunuz {tabii o da size).

Palis, zirva naberler istemiyor..

|+ WKarskier yizlen
{iyi ama boyundan
asafis) vasat

iflah olmaz Jack

Jack the Ripper'in en bliyiik sorunu atmasfe-
rinin yeterince karanlik olmamasi. Grafikler-
de, pastel renklerin segilmesi belki dénemin
New York'unu yansitmak i¢in uygun ama Ka-
rindesen Jack'in sohreti i¢in fazla aydinlik.
Arastirmanizda sizi takip eden hir karganin
gozinden birtakim ‘Crow’ tadinda demolar iz-
liyorsunuz ama anlar bile sizi havaya soka-
miyor. Mekan ve obje tasanmi hig fena degil;
ozellikle dokular gayet iyi. Ama bir karakterle
konusurken, arka plan tylesine vasatlagiyor
ki oyundan soguyorsunuz. Karakter grafikle-
rinde de acayip bir durum var. Yiz ve ifade
iyi caligilmis ama boyundan sonras) bir fela-
ket. Uzaktan giyimi kusami yerinde girdga-
nuz tipler, yaklasinca tuhaf bir sekilde pas-
paltasiyor. Grafiklerdeki tim bu eksilere rag-
men, etrafa bakinirken, ok ilging perspektif-
ler yakalayabiliyorsunuz. Neyse ki seslendir-
me oldukga basanli; metinler de Gyle. Her ka-
rakter ait oldufu sinifin argosu ve dénemin
aksaniyla konusuyor.

Oyun genel anlamda fena degil ama en
iyi Kanndesen Jack uyarlamasi olmacigi da
kesin, Oaha tince yapian Jack the Ripper
(bizzat Londra'da gegen), The Lost Files of
Sherlock Holmes: The Case of the Serrated
Scalpel (JacK'in pesine Sherlock Holmes di-
stiyor!) ve Ripper {Jack gelecekte, hatta sa-

-
+  Envanteriniz
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nal gerceklikte!), bir yéniiyle orijinal
Kanndesen Jack uyarlamaltanydi,
ama bu son versiyan, Jack'i New
York'a getirmekten bagka ileriye gb-
turememis, Jack the Ripper, adven-
ture oyunlariyla yer tamiganlar igin
iyi bir baglangig olabilir ama tdru
uzun zamandir takip edenler i¢in
pmri kisa bir oyun. Ote yandan Ka-
rindesen Jack hikayelerini sevenler
ve o donemle iigilenenler i¢in de ke-
yifli birkag saat anlamina gelebilir.
Diger bir alternatif ise Johnny
Depp’in, Jack'in pesine distligu
‘Cehennemden Gelen (From Hell)
{katiliyorum, gercekten gok iyi bir
film - bix}. @
_Given Gatak

son’uc’

Artiiar: Hikaye fena degil. Iyi kurgu-
lanmis. Didneme dzgli mekanlar ve
phjeler basarii. Metin ve sesiendirme
gayet iyi. | Oyun atmosferden
yoksun. Bulmacalar basif, arayiiz
sikicl. Karakterler ve arka planlar
giirsel agidan dzen

w0/
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pizza part
Teenage Mutant
NERIT N ES

Filmi izledigimde o anin geldigini anlamigtim... Yillar bo-
yunca; saatte 1 km hizla gittigi icin elestirilen, veteriner-
ler tarafindan onaylanmayan, evlere alinmayan, yans-
larda Tavsan Medyasr'nin dalga gectigi, dogal ortamdan
distanan kaplumbagalann intikam zamani gelmisti... Ar-
ik onlar radyoaktif dalgalardan etkilenmis dev kaplum-
bagalardi ve karsilarinda higbir sey duramayacakt. Ayri-
ca madifiyeyle hizlan da saatte 100 km'ye cikmisti.
Aslinda Ninja Kaplumbagalar'in ilk ortaya gikis tarihi
198?. Amerika'da, 1987'de Cumartesi sabahlar yayin-
lanmaya baslanan bir ¢izgj-filmdi Ninja Kaplumbagalar.
1990'dan sonra filmi yapildi ve herkes onlan tanidy;
Splinter Usta'yla, Aprillla, Shredder’la, pizzalanyla birlik-
te... Zaten ben de pizzayl seviyorsam, her gittigim yerde
pizza yiyip ugan balon gibi gigiyorsam, sebebi onlardir.

Balikh pizza...

Cizgi-filmdi, filmdi derken sira geldi oyuna... Kabul edin,
bu kaginilmaz bir sondu. Her filmin oyunu yapihyor ve
yapilacak..,

Bu kez bir degisiklik yapip oyundaki modlardan
baslayacagim {farkindayim, gok degisik oldu).
Story ve Vs, oyundaki modlanmiz. Ninja Turt-
les'in ana medu olan Stery'yi, belirli, ama
basit bir senaryo
dogrultusun-
daoy-

yorsunuz. Mesela ilk bélimde Splinter
Usta'y kurtarmaya galisiyorsunuz. Vs
modu ise 16-bit'lik konsollardaki TMNT:
Tournament Fighters’a benziyor. Bu
modda kaplumbagatardan {veya Story
modda agtigniz karakterlerden) birini
secerek karsinizdakiyle birebir olarak
savasiyorsunuz, ayni Mortal Kombat'ta
veya benzeri oyunlarda oldugu gibi. Bu
arada, zorluk derecelerimiz de Easy,
Normal ve Hard.

Konami oyunda filmi degjl, cizgi-fil-

mi esas almis, Birazdan

dan” kelimesini dikkate al-
mayin, on 5aat UYursunuz siz
simdi) grafikler de oyunun gizgi-

4

bahsedecegim (eger der-
giyi atip uyursaniz “biraz-

film vari havasint tamamliyor. Ara vide-
olarla da desteklenen oyunun bu agidan
sorunu yok. Ama bu “oyun tamamyla
sorunsuz” anlamina gelmiyor maalesef.
Ninja Turtles icin “nostaljik bir oyna-
nisa sahip” diyebilirim, Oyunun tirt “be-
at’ em up”. Yani eskiden arcade salonla-
ninda oynadigimiz Final Fight'tan hemen
hemen hig farki yok. Ekranda sapa dogru
{bazen de yukanya veya gapraza, bu de-
gisiyor) ilerleyerek kargilagtiginiz diis-
manlan dldirmeye caligiyorsunuz. An-
cak eskibeat” em up oyunlannda da ol-
dugu gibi, ilerlemeniz igin ekrandaki her
seyi yok etmeniz gerekiyor. Eger dis-
manlannizin tamamini 8ldirmeyip kag-
maya galisirsaniz goriinmez bir engele
garpryorsunuz ve nedense “ziv ziw" diye
bir ses grkiyor. Tabii
ki bu oyunun
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Artidar: Gizel grafikler, basit
kantroller. Eksiler: Sikiel oyna-
nis, renksiz bolim tasarimlari,
yiizeysel divis sistemi.

sonuna kadar gizgisel oldugunu kanithyor, ama
bu oyunu tirii iginde degerlendirmem gerektigi
icin bunun bir eksi oldugunu séyleyemeyecegim,
(unkil eskiden “Hagar gibi” denilen bir tiir vardi
arcade salonlarinda. Bunu elestirmek yanlis olur.

Sinirli oynanig...

Dort kaplumbagadan birini segerek oyuna bagh-
yorsunuz. Cizgi-filmde oldugu gibi kaplumbaga-

lanin her biri farkli bir silah kullaniyor. Ancak han-
gisini sectiginiz cok dnemli degil. CUnk( kaplum-
bagalan birbirinden ayran neredeyse tek sey si-
lahlan. Normal vuruglarin ve yildiz atmanin di-

sinda, ziplama, hizlica ileriye atilma gibi hareket-

leri de yapabiliyorsunuz oyunda. Her bblimde
yeni bir girev aliyorsunuz ve her boilimiin so-
nunda bir boss'la kargilagiyorsunuz. Ama... Oyu-
nun oynanisi tek kelimeyle “sig”. Yani yapabile-
ceginiz seyler cok sinirlr. Oyunda size dzgirtik
taninmamast tiirden kaynaklanan bir sey, ama
oynamaya zorunlu oldugunuz alanin bu kadar
kétd kullanilmas: affedilir gibi degil. [k birkag ba-

Iim boyunca karsiniza gikan ve birbirinden farki

olmayan dismanlari ayni gekilde vurmak, ilerle-
meye calistuginizda “Kaplumbaga Giremez” uya-

nsina takilip haritadaki diger dismanlar aramak
diginda hicbir sey yapmiyorsunuz. Ve bolimler-
de “renk” yok. Kinlabilir kutulann veya patlayan
varillerin disinda etkilesime girebileceginiz bir
sey yok. Kutulardan daha fazla power-up, yani
daha fazla glglendirici gtkabilird). Veya gevre da-
ha etkilesimti tasarlanabilirdi. Bunun yerine her
seyi kurip dokerek ilerlediginiz ve devamli tekrar
eden bir oyun var kargimizda. Bir de bu tip bir
oyunda déviis sisteminin cok daha doyurucu ol-
masi gerekirdi. Ama ne yazik ki bu da yok. B6-
Iim aralarindaki mini oyunlarda yeni yetenekler
veya yeni hareketler kazanabiliyorsunuz, ancak
bunlar da oyunu kurtarmaya yetmiyor. Sunu
sdyleyebilirim, ilk bilimlerde oyundan sikilmaz-
sanliz, bir daha hi¢ sikilmazsimiz. {inki oyunun
basi neyse sonu da o. Fakat en az bir saat siiren
bir iskenceye nasil karsi kayabilirsiniz, nasif kat-
lanabilirsiniz, katlandiktan sonra noktal yerler-
den kesmek mi gerekir sizi, bilmiyorum.

Grafik agisindansa oyunun Kaliteli oldugunu

sdyleyebilirim. Cell-shading teknalojisi-
nin kullanildig) oyunda 3D ortamlara ve
karakterlere cizgi-film havasi veriimis.
Sadece bu degil, XIlI'te de oldugu gibi
efektler yazilarla da belirtiliyor. Bu da
oyuna gizgi-roman havasi katiyor. Bun-
lara ragmen ara sahnelerde karakterle-
rin agzinin hareket etmemesi ¢ok rahat-
siz edici.

Kantroller zaten gok basit oldugu
igin sorun yok, ama bu basitlik kesinlikle
can stkict ve uyku getirici. Bir de kamera
problemi var. Kamera bélimden bélime
gdre degisiyor ve cogu zaman uygun
yerlerde degil. Mesela ilk bolimi gectik-
ten sonraki mini oyunda kamera yiziin-
den gdirabilirsiniz. Sirf bu ylizden kutu-
lan larmak cok zor. Hem de gok...

Kdtii sonug...
llk bes dakikada dikkatinizi cekecek bir
oyun Ninja Turtles. Kaliteli olmaya ya-
kin, ama gok sikici, Bunun yerine hic ge-
kinmeden, umursamadan Final Fight',
yurdum insaninin tabiriyle “Hagar” tav-
siye edebilirim. Yalniz sunu da unutma-
mak gerekiyor, ufak, sirin, kaca kafal bir
kardesiniz varsa bu oyunu eglenerek
oynayacaktir sonuna kadar. Cinki
oyun hem basit, hem de... Basit. ®
_Firat Akyiidiz

LEVEL 0372004 063



Fek Cumhuriyeti yetenekii programcilar agisindan hayl
bereket(i bir yer nlsa gerek, Cek oyun firmalar birka yil-
da isimlerir Y& oyun piyasasing kar‘:uure-'.tirrnﬁgl a-
sardilar cinkd, Ancak Cek Programesarin pyun yapma
anlayis: biraz farkl; £ibi gériintyer. Bu slemantar neden.
it bilinmez, oyunianin oynayacak nsanfara azap cekri-
N heslanyariar sanki Suana dek Clkardiklar
oyunlara bir Jse hichin oyle bir otyrusta bi-
irebileceginiz tirden kolay yapimiar degil, Tabii bu k
yuniar oldukian anlamna gelmiyor, sadace genel.
sani tileden cikarabije Kadar zar olmaya me-
yilliler
Vietoong oynams olanlanniz bang hak verecakir by

konuda, oyunun atmasferi hayli amdir, tarpismalar

cilir, srmantarda tnm tinm gerilla ars mak firstiri-

crdir. Ammia kin, 1 bunlar yarihda ayun Rali ka-

zikur da. Disman genellikle stk bitkiterin arasinda nere-

nde
kamufle olm teg actikia-
Mda ise anasinin B0z me-
safeden kafatasiniza kur-
$unu sokuverirler,
Buna karsiiik

SIZ 0

agacin ardindan by galinin dibine tla-
Maya, bu arada nereden gelecegi belli
olmayan kursunlardan sakinmaya ka-
sarsiniz. Dlismanin aksine sizin nisanci-
iginiz pek iy Sayimaz, ¢linkd ne kadar
usta ayuncuy olursaniz ofun, oyundaki
bazi tuhafiikar asla dogru diizgiin ates
edebilmenize izin vermez,

ek yapim bagka oyuniar da varg
tabii, ve hemen hepsi de hayli gercekei
olmaya ¢calisan, haliyle Oyuncuyu zorla-
Yan yapimlardi. Ama Vietcong gercekei
olmanin yaninda, bir ge gesitli program
hatalan nedeniyle ayrica Zorlasan hir
agundu. Atmosfer ve gercekeilikten pu-
an kazanirken, hir Yandan dz by prog-
ram hatalarindan kaybediyordy, Haliyle
kimileri sevdi, kimjieri de nefret etti. Ama
tWim bunlar hayli zaman dnceydi. Viet-
congincelemesini dergiye Burak bilade.
timiz yazmis, ardindan da £idip bir as-
kerlik vazifesi jfa edip gelmisti. Hayli za-
man olmus sizin anlayacaginiz,

Saklambag
Vietcong'u Yapan Pterodon aragan ge-
£en 2amanda baska hangi projelere yo-
neldi bilemiyorum 1abii, ancak en azin-
dan bir adet ek 20rev paketi kasa-
cak zamanlan olmus. Tabii Figt
Alpha'nin acihsinda bir de
anid Mlusion Software'in
logosuny gor-
mek benj bi-
&z Sagirtt).
Ne seviyede

gerceklestigini bilemesem de, Fist Alpha
igin bir miktar ortak ¢absma gercekles-
tirmis olduklan ortada, Kimbilir, belki de
bu durum daha ileridek; daha bilyik or-
tak projelerin habercisidir.

Fist Alpha yine 1957 yiinda ve Viet-
nam ormanlarinda gegen bir ek gorev
paketi, bu arada hatirlatayim, buny 0y-
hayabilmek icin Vietcong'un bilgisayan-
Nizda kurulu oimgs; gerekiyor. Bu defz
ilk oyundakinden farki; bir karakteri yg-
netiyorsunuz, Yaninizda da yine fark),
yetenekleri plan bir grup eleman buluny.
yor. Karsinizda ise sadece Vietcong ge-
rillalan degit, buna ek olarak bir de Ny,
yani Kuzey Vietnam Ordusy askerler;
bulunuyer. Qyun sizin de bir ek glrev
paketinden umacaginiz gibj, en az oriji-
nal Vietcong kadar kazk denebilir, Yine
vaktinizin biiyik hir Kismini siiriingen
modunda dofanarak ve 0 enson kursy-
hun nereden geldigini merak ederek ge-
gireceksiniz,

Kdrebe
Fist Alpha maalesef Vietcong'u baltala.
lan baz sorunlardan r'-:.un_u[abj'lrni-;,
lik stiine kendjne has sorun-
lara da sahip. En temel Problemlerder
biri Yapay zekanin r.‘engear.rh'kferi, bu
gerek dost, gerek dligman birimleri fena
halde etkileyebitiyor. Messly dest birim.
ler yoltanmn bulmakea biyik problemier
gagayabilivar, bu yizden 5aga sula taks-
"p kalabiliyoriar. By Ylizden olsa gerpk,
Programcilar yaninizdak elemanlann




neredeyse 6limsiiz olmasina imkan tamimislar.
Siz tek kursunda inebilirken, onlar mermi yag-
muru altinda gayet negeli bicimde gatismaya
devam ediyorlar. Haliyle birakiyorsunuz ki agr
isleri onlar yapsin, bu da pek iyi degil.

Digman yapay zekasina gelince, genellikle
gorme, duyma ve nisan alma yetenekleri zehir
gibi maasallah! Hig olmadik mesafeden ayak
sesinizi duyabiliyor, ki kaginizin arasindan vu-
rabiliyorlar. Ancak ilerleyen bazi bdlimierde
sirf isinizi kolaylastirmak icim gayet embesil ta-
sarlanmis dismanlara rastliyorsunuz, bunlar
daha akilii arkadaslanyla kiyaslaninca adeta is
olsun diye oyuna konmus izienimi verigoriar,
Bu arada ilerleyen bolimlerden bahsetmigken,
bu oyuna tipks Soldier of Fortune 2'deki gibi zo-
raki gizlilik gorevieri koymak kimin fikriydi aca-
ba? Elinizde susturuculu bir tabancayla bir sd-
rd gerillanin arasindan sizilmek vicdan aza-
bindan betermis dogrusu. Ustelik bir o kadar da
anlamsiz ve gereksiz.

Cyundaki bir diger ¢6ztlmemis problem si-

son uc?

lahlarin tasarimiyla ilgili. [k oyunda da olan bir
gariplik var, bazi durumlarda ince nisan alsaniz
bile hemen atis hattinda ve gok yakinda clan
dismanlarl buramayabiliyorsunuz. Bu sik sik
oluyor ve oldugunda da genellikle 8liminize
sebebiyet veriyor. Ayrica silahlarin deli gibi
teptigini de belirtmem lazim_ Normalde en dan-
dik tufek bile tamamen acemi bir adarmin elin-
de degilse bdyle delicesine gezmez, acemi as-
kerin de ozel gérev birliginde ne isi var? Mah-
sus mu yapiyor bu programcilar, anlamadim
gitti yani.

Orman Kebabi

Fist Alpha’nin orijinal oyuna ek olarak bazi yeni
multiplayer haritalar ve oyun modlari getirdigini
de soylemek lazim. Ancak maalesef ben yazimi
yazmadan bunlar test etme imkani bulamadim.
Ara zaten bu tiirden oyunlann ek gbrev paket-
leri her zaman yeni multiplayer haritalan ve
modrarricerir. Eger cok multiplayer meraklisi de-
gilseniz bunlar pek dikkate almaya da degmez.

Artilar: Giizel gr'aﬂiger', giclo ses efektleri,
saglam oyun atmosferi. Eksiler: Karakfer
animasyunlar) ve yapay zeka kitii, girev
tasarimlar iyi dedil, boleca program ve
tasarim hatasi var.

Fist Alpha’'nin grafikleri ve seslerine
pek kusur bulmak mimkiin degil. Karak-
ter animasyonlari yine eskisi gibi hafif
kutlk lezzetinde, ama onun diginda pek
sorun yok. Esas sorun oyunun eskisine
oranla cok daha saglam bir sistem isti-
yor olmas.. Ozellikle grafik detaylarini
kdkleyip oynayanlar, sik sik oyunun
korkung yavasladigina sahit olacaklar.
Oysa gérinirde bunu gerektirecek denli
biiyiik bir grafik ya da yapay zeka gelis-
mesiyok oyunda. Anlasilan program ko-
du yine biraz daginik birakiimis.

Genelde Fist Alpha'nin beni pek
memnun ettigini sdyleyemem. Dogrusu
Call Of Duty gibi rafine bir oyundan son-
ra beni pek agmad. Tamam, ikisi ayn
kulvarda kosmuyarlar, ama zaten Viet-
cong'un derdi yeterince rafine otmama-
s1, yoksa aksiyon eksikligi cekiyor olma-
si degil. Tabii aranizda Vietcong'u cok
begenmis olanlar varsa, mesela bizim
“Koca Kafa Purak(TM)" gibi, onlar Fist
Alpha'yi da oynamak isteyeceklerdir.
Eh, kolay gelsin. ®

_M. Berker GUngdr
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Mario Bros'la birlikte en ¢ok taninan
oyun karakterlerinden, en gok oynanan
oyunlardan biri Sonic. Tabii Giana Sis-
ters, Superfrog gibi karakterleri de unut-
mamak gerekir, ancak nasil ki Mario
Bros Nintendo’'nun satislanin: artird), So-
nic de Sega’nin “Sega” olmasinda pay
sahibi aldu. Eh bir PC versiyanu da gere-
kirdi artik... Bakayim nasil almus?

Yuvarlanma sanati...
GameCube'teki Sonic Adventure 2 Batt-
le’in basanisindan sonra Sega, serinin itk
oyununy, yani Sonic Adventure'i da bazi

eklerle birlikte GameCube'e cikarmaya
karar verdi. Ortaya gikan sonug ise Sonic
Adventure DX: Director's Cut oldu. Su an-
da CO-ROM'umun iginde uyumakta olan
oyun da Director's Cut'in PC versiyonun-
dan baska bir sey degil (Oyun Dream-
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sahneds hichir etkinliginiz yok,

o

cast'ten GameCube'e gevrilmisti, simdi
de Gamecube'den PC'ye...)

Oyunun aha modu olan Adventu-
re'dan bahsederek haglayayim. Adven-
ture’da bir sehirin ortasindasiniz ve gev-
redeki ortamlar bolimleri olugturuyor.
Bu sistem yeni nesil platform ayunlar-
run birgogunda kullanilyor zaten. Istedi-
giniz bolimi secerek oyuna baghyorsu-
nuz ve kirpimiz yuvarlanmaya bashyor.
Bu arada oyunda tek seg¢ebildiginiz ka-
rakter Sonic degjl. Tails, Knuckles, Amy,
Big ve E-102 de secebilecekleriniz ara-
sinda yer aliyor. Her karakterin farkli bir
hikayesi olmasina ragmen, oyun iginde
digerleriyle de karsilasiyorsunuz ve ne
yazik ki balimler birbiriyle hemen he-
men ayni.

Sonic klasik platform oyunu anfayr-
sinin ve bildigimiz tarzinin digina gikmi-

4 ol 63

L Balinarinsizi kovaladign 4 Oyunda hunun gibi bircok

boss'la karsilasacalsiriz. ama

panik yapmayin, Zira germesi cok [
kolay:

SONIC ADVENTURE DX: DIRECTOR'S CUT

8 Sonic Adventure DX
Director’'s Cut

SoONn uc’
Artilar: Edlenceli ve hizli oynanig, renkli
karakterler, PC igin yeni bir Sonic oyunu
olmasl. Eksiler: Oynamisi zortagtiran ka-
mera, zor kontroller, eski grafikler.

yor. Oyun her zamanki gibi hizl ve heyecanh. Yapmaniz
gereken altinlar toplamak ve gikis yolunu bulmak. Aslin-
da “bulmak” kelimesi biraz agir sayilabilir bu oyun igin,
giinkil oyun sizi yénlendiriyor ve cogu zaman ne oldugu-
nu anlamadan b§tim sonuna vanyorsunuz. Birgok bo-
liimde oyunu bilgisayar oynuyormus hissine kapiimaniz
olast. Yine de oyunun genel olarak eglencesinden gok
fazla bir sey kaybettigini séyleyemem.

Kamera ve kontroller esas sorunlarimizi teskil edi-
yor. Kamera gopu zaman Sonic’in hizina yetisemiyor. Bu
kentrollere de etki ediyor. Hangi durumda hangi yone gi-
deceginizi sasinyorsunuz genellikle.

Kirpi sonucu...

Grafikler ise vasati agamiyor, oyunun geneli gibi. Kame-
ra sorunlan, kontrol zorluklari ve “eski kasa” grafikleriyle
Sonic Adventure DX'i tavsiye etmekte zorlaniyorum. Eger
bir yerlerden Dreamcast bulursaniz, ki Tuna'da var, onda
oynayin derim. Efendim? Tamam Tuna geliyoruz... @
_Firat Akyildiz




Eger sektdr gok daha ciddi boyutlarda diin-
yaya yayllmis olsaydi manevi tazminat da-
vasl acllabilirdi. Hayallerin biylesine acima-
sizca katledilmesi dipedz cinayettir, hain-
liktir, Neredeyse, en sevdigim melodiierin
yanhs ellerde katlediimesi ya da sadece bir
kag an-la zamana gémdlen firsatlarin acis)
ya da eski inanclannizin kaybolmaya bagla-
digini fark etmek kadar mide bulandirici.

Kotii bir oyun geytaninin

sakasi olmali bu...

0 giind hayal etmek zor degil. Diversions En-
tertainment’in bu oyuna atanan direkt8ri
ofise gelir, herkesi toplar ve onlara sdyle ko-
nusur: “Arkadaslar, olabildigince yaraticilik-

L 'Henkli grafikler, 5 lare rabot, 4 Farkh
erarji el Gdren de basanh bir oyun
zanmedersic

son’'uc’

Artilar: Belki ve gok az grafikler.

multiplayer opsiyonlari. Eksiler: Oy-

nanahilirlik korkung, miizikler ve

efektler anlamsiz, atmosfer ve ani-

masyonlar epey kiti. Sadece oyun
mazaosistleri igin yapilmis alahbilir.

ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS

tan uzak olmaliyiz. Oyunun eski is-
mini sémdrebildigimiz kadar s6mii-
relim, ama sakin bu adi oyuncu irki-
na istedikleri mutlulugu vermeye-
lim. Unutmayin amacimiz onlari sa-
dece soputmak. Bir oyunla ne kadar
ileri gidebilirsek o kadar iyi. George,
sen animasyonlari olabildigince re-
zil yap; karisik, kullamigsiz, anlasil-
maz olsunlar. Tom sen de ag su mik-
seri, rasgele notalara bas yanm da-
kika, onu kaydet ekleyiver oyuna.
Mike sen ise deli bir reklam yap, bir
sUrl oyun sitesi olumlu haberlerle
dolsun!”

Utang verici

Dedim ya, soylenecek kelimeler cok
az. One must fall 1994'te ¢iktiginda
gercekten saglam, zamaninin farkl

sayabilecegim oyunlarindandi. Iki kisilik dévis oyunlari-
ni yaratici yapmak zordur, ama i rabotlar olunca sege-
nekler de artiyordu tabii. Her robotun &zelliklerinin gelis-
tirilebilir almast, turnuvalardan kazanilan paralarla gelis-
tirilebilmeleri gibi oyuncuyu kendine baglayan hos taraf-
lari vards. Gne Must Fall iyi bir oyundu Level Halki, su an-
da bile eminim severek oynanabilir.

Peki tam 10 yil sonra bir grup insan ne distindr, na-
sil yasar, nasil bir prensip-kdti bir tecribe-aci bir gercegi
fark eder de acisini su giizelim oyundan gikarr. One
Must Fall: Battlegrounds... Nedir? Koca bir hig, dostlar...
Tam bir rezalet... “Durun, abartiyorsunuz! Bakin pilot ve
robat sayisini arttirdik, artik gergek 3 boyutlu arenalarda
ok robotlu savaslar yapabiliyorsunuz, bir sard turnuva-
miz, multiplayer olanaklanmiz varrr...." diyen adama
kahkahalarla giiliinmesi gereken zaman, bugiinddr. An-
lattiklar, makyajlan, g6z boyamalan, hig bir nefesi oyu-
nun oynanabiliriginin delicesine k&t olmasini degistir-
meyecek.

Oyuna basladiginizda dikkatinizi cekeceklerden bah-
sedeyim gok az... Robotlannizin hareketi hig zevkli degil.
Animasyonlar g8z dolduruculuktan cok uzak. Karsinizda-
kine vurmaya basladiginizda fark edeceksiniz ki bunun
icin tam olarak ona dénlk clmanz lazim ve bunu yap-
mak da o kadar kelay degil. Miizikler rezalet, efektler cok
koth, Bir sure sonra neredeyse sadece ayni tusa basa-
rak, icinizdeki kombo kegfetme istegi coktan ¢Imis bir
sekilde kendinizi aklinizdan gegen tek seyin C0'yi biran
dnce dondigii yerden ¢ikartmak olarak bulacaksiniz...
Battlegrounds'u ne tavsiye ne takdir ediyorum. Mimkin
olsa sirf firmaya inat, etraftaki herkesin birinci oyunu oy-
namasini saglar, ironik bir protesto olayina girerdim.
Agagidaki puanin ilk otuzu sadece eskiye saygr.... ®

Gdkhan & Batu
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DISCIPLES 2
RISE OF ELVES

Disciples serisini begenirim. Heroes Of
Might And Magic seriteri son oyunla beraber
sapittigindan beri, ondan kalan boslugu dol-
durabilecek kalitedeki yegane oyun otarak
gdrdtim bu yapimi. Grafikleri, oynanigy, bi-
rimleri, yani her seyiyle Disciples serisi sira
tabanl fantastik strateji oyunlarint sevenler
memnun eden bir yapim oldu bence. Tabii
Disciples 2 ¢cikall neredeyse iki sene oldu,
yani aslnda hayii eskidi denebilir.

Essek sipalan...

Tabii aslinda Rise Of Elves ilk ek gérev paketi
degil Disciples 2 igin gikartan. Bundan dnce
iki ek paket daha ¢ikmisti Disciples 2 igin.
Ancak Rise Of Elves onlardan bir agidan gok
farkli. Onceki ek gérev paketleri sadece yeni
senaryolar ve haritalardan ibaretti. 0ysa bu
yeni paket tamamen yeni bir irki oyuna kati-
yor, yani Elfleri. Disciples 2 genel hikaye agl-
sindan Elfleri daha &nce neredeyse hig cle
almamisti ve bence bu biyuk bir eksiklikti.
Onlara bazi olaylann kenarinda késesinde
rastliyordunuz, ama ¢ kadar. Ha, tabii cani-
mi sikan bir diger unsur da bu oyunda Elfle-
nn essek gibi kulaklara sahip olarak resme-
dilmesidir.

068 LEVEL 0372004

Uzun menzilli EIf...
Kulak mevzuunu bir yana birakir-
sak, bu ek gorev paketinde Elflere
pek fazla kusur bulmak pek miim-
kiin degil. Tabii Disciples evreninin
kendine has kurallan dikkate aiina-
rak incelenmeli bu yeni k. Elfler
Tolkien diinyasindan alisuklarimiz-
dan farklihklar gésteriyorlar. Yakin
diviis konusunda Centaur birimleri-
nin kisith gesitleriyle yetinmek ge-
rekiyor, ancak bunlar yine de pek
gligstz sayilmaz. Ne var ki EIf oyna-
manin esas zevki uzun menzilli bi-
rimlerde yatiyor. Gerek Eif okgulan,
gerekse de bllyiiciileri geligtikge da-
ha da 8limcul oluyorlar. Aynca Elf-
ler sihhiyeci sorunu da gekmiyorlar,
bu agidan da oynamasi rahat bir ik
yani. Tabii her zaman ki gibi karsida
da uzun menzilli elemantar oldu-
gunda bunlan hayatta tutabilmek
tam bir karin agrisi, orasi bagka.
Senaryoya gelince, Efflerin ilk
oyunda anlatilan biiylik savagta ve
sonrasinda bagindan gecenlere isik
tutmasi agisindan hayli derin bir an-
latima sahip oldugu stylenebilir. Yi-
ne her gérev bir siiri olay ve entri-
kayla dolu, konuyla hiraz ilgiliyseniz
merakinizi canl tutabilecek kalitede

GE HD

hitass |[_=|

son uc?

Artilar: Tamamen yeni bir ek, veni bir

hikaye, rafine bir oynanis sistemi. Eksiler: |
Grafik tasarim iyi ancek artik ysasini gis-
feriyor, harita bazen gok karissbilivor,

Disciples 3'lin zamani gelmis!

nlarindan
ciktilar...

olduguna emin olun.

Genel olarak baktigimizda Rise Of Elves su ana dek
Disciples 2 igin gikmig Ug gdrev paketi icinde eniyisi, en
dolusu olarak kendini gdsteriyor. Ustelik oynamak igin
ana oyuna ihtiyaciniz Yok, tek basina galisiyor. Merakli-
sina duyururum. @

M. Berker Gingér
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PATRICIAN 3

Patrician 3 ashinda bazi iilkelerde Patrician
2 Gold olarak piyasaya strtilmis, 1300’ iU

yilarda yani karanhk caglar olarak anilan za-

man diliminde diinyadaki en bdyik ticaret
loncasi (izerine kurulu bir oyun. Hensaetic
League isimii bu tdccarlar loncasi, dzellikle
Germen topraklarindan baglayarak biitin
kuzey Ulkelerinde ve Avrupa ticaretinde
uzun stre sz sahibi idi.

Oyuna kendine kiguk bir servet yapmig
bir zanaatkar olarak baghyor ve ticarete ati-
liyaruz. Amacimiz daha gok para kazanmak

ama Patrician serisinde sosyal statl kazan-

mak da gnem tasiyor, Kimi arkamiza almak

istiyorsak o yonde calisiyoruz. Kiliselere ba-

15 yapip dini bltdn olabilir, politikacilara

rUsvet yedirebilir ya da adam olup hastane,
su kuyusu gibi yararl yapilar dikebilirsiniz.
Sehirlerin ekonamilerine ihtiyaglan olan

son uc?

Artilar: Hos mizikler, ilerledikge
cesitlilik ve zenginlik kazanmasi.

Alisildiginda sade ve yormayan hir
oyun olmasi. Eksiler: Oyuna 1sinma ve
dgrenme siiresi uzun ve zor. Genel
olarak ovuncu dostu de§il. Anlasilamaz

hatalam, eski grafikleri var.

PATRICIAN 3

ham maddeleri getirip Grtnleri karl
bir sekilde satarsaniz sevilip sayl-
maya bagliyorsunuz. Statiniiz yiik-
seldikce daha karli ticaret sekilleri
ve lonca Gyeliklerinin kapilarn agili-
yor. Oyunu esas zevkli yapan da za-
ten bu ama ayni zamanda haslarda
pek cok insani oyundan hizl bir se-
kilde uzaklastiracak olan da bu..
CUnkd bu basamaklan tirmanmak
oldukga yorucu olabiliyor.

tuccarlik

Trik trak trik trak

Patrician 3 oyhadik¢a eglencest artan bir ayun. Kasaba-
lara vali segilmek, yol, su getirmek gibi gesitli segenekier
kazaniyorsunuz. Savunma sizden sorulur oluyor ve bu
ise otomatige bagladiginiz ticaretten akan parayi yatir-
mak oldukga keyifli oluyor. Ticaret loncasina lider olursa-
niz sorumluluklariniz artiyor ve oyun daha da ilging hale
geliyor. Patrician 3 omuzlariniza yiikledigi sorumluluk
hissi agisindan basarili ve tatmin edici.

Bu oyunun hastasi olan pek gok kisi var, ben de sev-
dim ama gok daha giizel bir oyun olabilirdi. Baglarda
oyunun arabirimini ve oynanisini ¢ozmek zor alabiliyor
hatta usandirici olabiliyor. Ciinkd egitim gdrevleri cok sI-
kici ve yetersiz, siz de deneme yaniima ile dgrenmek zo-
runda kaliyorsunuz. Pek cok mantik hatasi ve arabirim
zorlugu var. Bunu yaninda baz) gérevleri gereken her
sarti yerine getirdiginiz halde devamli bagaramamaniz
¢ok can sikicr oluyar. Ayrica baslarda cok pinti ve sabirh
davranmaz iseniz hemen batarsiniz ve oyundan da hizla
S0pursunuz.

Keske genel olarak oynanabilirige daha fazla §zen
gisterselerdi, daha oyuncu dostu bir hale getirselerdi.
Her kasabadan fiyatlara asagi yukan erisebilmek gibi ba-
sit seyler mimkin olsa, béyle basit birkag detay hayat
daha yasanabilir kilar bizi de oyun baginda sikintiya sok-
mazdi. ®

Ali Gingdr
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kulagln ¢inlasin

Piyasada yeni yeni ﬂil:%’i'ﬂu'sf i
ramcilar teknalaji gelistirip satarak ken-
dilerine iyi bir baslangic yapmaya calisi- o L _
yorlar. Ama ne yazik ki pekazi Serious [1.Bu nnmdakmedeﬂn her umnﬂ’i" i :‘:l[:-?:ham “.I;;::ﬁl;r;:ﬁ,:;dal:ﬁl: o
Sam gihi insan eglendiren bir agun yap- farkli yeteneklere sahip olmasi beni iyi- birkag detay. Gelistirilebilen tzel yetenek-
may basarabiliyor. Firestarter da hemilk  ce bir umutlandirdr. ler. Eksiler: Ozensiz grafikler, anlamsiz
ekran gariintaleri iie hem de harita tasarimlari, hig biri edlendirmeyen

: ; zorluk seviyeleri. Agla kisith multiplayer.
STALKERIn yspimeisindan gelmesi Quake 2'yi 6zledim Tek kelimeyte Bunsifsc).

'ﬂﬂlllar'. . karakter ile gift roketatar

yiztnden ilgimi cekmisti, Uzun ve can sikict bir girev ydklemesin-

Uzun bir kurulum ve ne idiigli belir-  den senra haritada befirir belirmez oyu-
siz hir giris demosundan sonra oyuna nun natu bellioldu. Avmosferi Quake's igreng kaplamalar (burada tasviri yapan can veriyor), Ha-
giristirm, 0ort kollu mutantur, agir zichl) benzetmeye ¢alisimis. Ama camsimeta-  di kaplamalan gegtim, bollim denilen bu mekanin hig mi
robotudur insani cezbediyor. Dirt kolu lin tizerine pasimsi bir seyler olmus size bir numarasi yok? Herhangl bir anlam ifade etmedigi gibi

incelenmeye defiecek bir dzellik de icermiyor, Bir silahin

Tar FPS Yapim. GSC Gamawarid Daihm: Russobit- B Mininum Sisrem: B00Mhz CPU, 256RAM, 32MB GFX,  belirmesini bekliyor, sonra onu alip gelen yaratklan oldg-
0 T60MB MDD Bneriien Sistem 12Ghe CPU, S12RAM, 64MB GFX Mulliplayer: Lan Grerinden 32 kis: Web rlyorsunuz. Ama hem silahlann belirmesi hem yaratikla-

www firestarter-gamecom Ingilizte Gereksinimi: Yok fin Spawn olmasi berbat. Once yaratigen kirmizi bir haya-
leti belirip cevresinde diniyor sonra o noklada beliriyor,
eger belirirken kaza lle orada olursanz gliyorsuniez.

Belli sayida yaratik dldUrince kapi agiliyor, yan bald-
me gegiyor, oradaki silahy aliyor ve yaratikian olduriyar-
sunuz

Biilim tasanm, yaratiklar, sitah ve bonus alma eg:
lepdirmekien cok uzak. Yaratik tasanmlan gok kétd, ya-
pay zeka soz konusu bile degil, Yani dyle uzun uzadiya
oynamak mimkiin degil, "Zor seviyede ortaligl yaratiga
bogayim” derseniz bu sefer de anlamsiz balim yapisin-
dan dolayl sikisip Gldyersunuz, Bitan oyun da bundan
ibaret, Yaratikiann vurunca sizi sarsmasi ve nisan alma-
nizi engellemesi gibi gizel bir aynnt da, karakter pelistir-
me de cop olup gidiyor,

Yapan firma STALKER' yapan firma olsa da, oyunu
yapan eklp farkh imiz. Aman dedim, rahat soluk aldim! Bu
ayun da kendi adint tasiyan oyun motorunu satmak igin
aceleyle yapilmis bir ucube. Yani, ne yazacagini sasirdim
be! Senous Sam gibi ortaligi toza dumana bogacak bir eg-
lencelik beklerken cika gika bu ciki. Kagin gidin, gencligh
nizin kiymetini bilin, beni sorantara selam edin,

Al Blinpdr
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Wakeboarding
Unleashed

Tiim ekstreme sporlarin oyununu yapma-
ya and igmis gibi goriinen Aspuyr bisiklet,
kaykay ve dalga sorfu oyunlanndan sonra
simdide Wakeboard oyunu ile kargimiza ¢i-
kiyor. “Wakeboard nedir, yenir mi?” diyen-
ler icin kisaca 6zetlersek: Su kayaginin bo-

ard ile yapilani. Daha gok hoplayip ziplama-

niza izin veren bir $ey yani. Hoplayip zipla-
mak hag ama bir stire sanva bog gelebilir
aman dikkat.

Diinyaca Gnli yedi Wakeboard'cu {bu
sporun Tirkge bir karsiligi yok ne yazik ki)
ile 11 ayri haritada eynamamiz miamkan.
Bu haritalar tahmin edebileceginiz gibi su-
lak araziler olup, atlayip ziplayacaginiz
rampalar, lstinden kayabileceginiz boru-
tar, “kut!” diye garpabileceginiz tekneler ile

donatiimis. Stirat teknesinin pesinden hari-

tada slrtkten dur. Bagka bir numara yok
mu? Var tabii ki. Gorev sistemi THPS {Tony
Hawk) ve KSPS (Kelly Slater's) dan alistigi-

T Oyunu bitirince bayle fac talkiyorlar
basimza, baginiz gage eriyor

SON uc?

Artilar: Harika grafikler ve mizikler. Oynamaya
baslayinca birakamiyorsunuz. Co-op modu gok
edlenceli. Eksiler: Konsoidan gelme kantrol
sorunlar ve bazi grafik hatalapi.

WAKEBOARDING UNLEASHED

Tony Hawk motoru ile neler yapilabilir...

niz $ekilde. Tamamen farkli oyun-
lar olmalari gerekirken birbirinin
devari gibi bahsetmem cok garip
ashinda ama oyle. Diger oyunlann
aksine burada sizi cekeleyen tekne
var ve bunu kullanmaniz gereken
bélimler mevcut. Ancak abuk kont-
raller yliziinden oldukga eglenceli
olmasi gereken bu gérevier cok
can sikici bir hal alabitiyor.
Oyunun can alct iki noktasi
var. Birisi karsilikli oynanan Tug 0
War. Burada basarili hareketler ya-
parak rakibinizi tekneye baglayan
halatin boyunu kisaltmaya ¢aligt-
yorsunuz. Halat tamamen yok
olunca bilin bakalim ne oluyor. Bir
digeri ise oyunu Co-op oynayabili-
yorsunuz. Iki kisi oynarken bir
oyuncu surat teknesmi kullaniyor,
digeri ise arkada hareket yapmaya

calisiyor. Bu mod oldukga eglenceli. Ozellikle tekneyi
sren vatandasin arkasindakine garezi varsa glilmek-
ten yerlere yatahiliyorsunuz.

Suya Oturmak

KSPS da karsilagtigimiz bir bagka eksiklik de animas-
yonlarda. Yonettigimiz sahsin animasyonlan ok baga-
rill, akici ve esnek bir havasi var ancak kaplamalar ¢ok
kit. Kol kaplamalar biitin o glzelligin icinde sirekli
oyuncuya batiyor. Su efekti alayini Kelly Slater's Pro
Surferda kotaran grafik motoru, basarisin sirdiriyor.
Ancak konsaldan aktarimasindan kaynaklanan ciddi
grafik problemleri var. Bazen bir teknenin yada bir ka-
yanin iginden gegiyorsunuz. Bazen de ufacik bir tas
parcasina carpip dokuz takla atiyorsunuz.

Grafikler bahsettigim sorunlar diginda oldukga iyi.
Alistigimiz kaliteye devam. Ses efektleri ise yine gok
bagarili. 0zellikle teknenin motor glirditisd cok glzel.
Bunlardan baska kullanilan miizikler de beni oldukga
memnun etti. Punk parcalardan vazgegilmis ve klasik
rock’a diniig yapilmis, Kafa Utllemeden sakin sakin
oynuyorsunuz. Bir saat oynadiktan sonra kafanizin
sigmesi durumu yok yani.

Ekstrem spor oyunlarini takip ediyorsaniz basin-
dan kalkamayacaksiniz. Daha énce elinizi sirmediginiz
bir tdr ise baglamak igin iyin bir firsat. “Aspyr ekstrem
spor oyunlar diinyasi"na hos geldiniz diyorum ve sizi
oyununuz ile bas basa birakiyorum. @

_Jesuskane

T lste Springfield solaklannda @
035 asat)l gemniyanz
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PS2 Inceleme

Iran Star gezegeninde yiritdlen bir ta-

kum deneyler sonucunda ortaya bir ge-
neral gikmustir. Evet, deneyler sonucun-
da ortaya generaller gikmaktadir. Gene-
ral Corrosive, koti bir robottur ve tek
amac) her sey yok etmektir. Buna dur di-
yecek kisi veya makine de Glitch, yani
biziz. GordOgilindz gibi ortada bir senar-
yo yok. Yapmak istememigler. Eh.

Yikim makinesi

Senaryo ve oyun derinligj biraz hafif.
Onun yerine Swingin’ Ape Studios bizi
hizli ve hareketli bir aksiyona itiyor. 40
bolim boyunca yapmaniz gereken go-
guniukla size verilen gérevleri yerine ge-
tirmek, ama bu sirada da koti robotlara
atik parga olmamaya calismak.

son’'ug?

Artilar: Hizli ve cok edlenceli.
Dért kisiye kadar ayni ekranda
Desthmatch keyfi. Glitch'in
robotlart kantrol edebilme
gzelligi. Eksiler: Giriintiierde
yavaslamalar. Kontrolleprdeki
bazi zorluklar.
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METAL ARMS

GLITCH IN THE SYSTEM

Sessiz, sedasiz bagarili bir aksiyon

Gliteh'in diismanlarina karsi bir takim
savunma bicimleri var. Her iki eline iki
farkli silah alarak bir silah deposu bigimi
alabiliyor. Silahlarini sayarsak yer kal-
maz, ama el bombalarindan roket atici-
larina, lazer silahtarindan, sniper tifek-
lerine kadar kullanmadiginiz silah Kkal-
mayatak.

Simdiye kadar okuduklariniz her ak-
siyon oyununda rahatga gézlemlenebi-
lir. Burada ilging olan faktér Glitch'in Tet-
her Control aleti. Bu glizel alet sayesin-
de ¢esitli robotlari kendi kentroliniz al-
tina alabiliyorsunuz. Kontrol ettiginiz ro-
botun tim &zelliklerini kullanmak mim-
kiin oluyor, fakat bu robotlan menzil di-
sinda kullanirsaniz, eski diigman halleri-
ne geri ddniyorlar. Bunu da dnlemek
icin kontrol ettigini bu robotu gidip ylik-
sek biryerden asag) yavasca birakmani-
z1 Bnerebilirim. Bu durumda da robotu
kontrol etmenin bir anlami kalmiyor. 0
yizden istersen... Yeter bitsin bu konu
artik!

Ondeki araci takip et!
Glitch'in sadece yiriyerek bir seyler ba-
sarmasiniz bekleyemeyiz. 0 ylizden ya-
pimci firma da gesitli bdlimlere arag kul-
lanimi eklemis ve ortaya Tony Hawk's

Underground'daki arag kullanimindan bir
arpa boyu daha iyi arac kullanma grev-

Tiir: Asiyon

leri ortaya glkmis. Monotonlugu dnleme adina béyle ¢o-
zimlere gitmek iyi de, bari biraz Gstlnde ugrassaniz. Sa-
dece analog diigme ile kontrolu sagladigimiz bu gdrevier
benim canim sikmaktan dahaileri gidemedi. Ratchet
and Clank 2’deki uzay bdltimleri de béyle gereksizdi igte
(akhma geldi belirteyim dedim).

Metal Arms’da yer alan bélimlerde sadece aynami-
yor, hareketlerinize gére ortami da degistirebiliyorsu-
nuz. Taslar havaya firliyor, istinde bulundugunuz alan
¢Oklyor, istemedeginiz alanlar rahathkla patlatabiliyor-
sunuz. Red Faction oynayanlar bunun nasil bir his oldu-
gunu iyi bilirler.

En glizeli sona sakladim, ¢ok sinsiyim: Metal Arms'i
ayni ekranda 4 kisiye kadar oynayabiliyorsunuz. 4 kisi
ayni ekrana sikismak biraz zor, ama {i¢ veya iki kiside
durum gayet eglenceli olabiliyar.

Rahat ve eglenceli bir aksiyon anyorsaniz, hele ki su
anda bu yaziyt bir cift gbzden fazlasi okuyorsa, Glitch ve
droid'leri sizi bekliyor demektir. @

_Tuna $Sentuna
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METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
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KILLSWITCH

Amag koti adamlari 6ldirmek, peki ama neden?

PSZ Inceleme

1 bir aksiyon

Diinya yine tehlike altinda ve yine her seyi
tek bagimiza ¢ozmemiz gerekiyor. Elimizin
alundaki karakterimizse bu sefer biraz fark-
Il. Gegmisini pek hatirlarmiyor. Sadece veri-
len emirleri yerine getirmesi isteniyor. 0 da
yapiyor. Bir insan suursuz ise, ana her seyi
yaptirabilirsiniz.

Savag bagladi

Simdi yapmaniz gereken sey ¢ok basit. Her
bdlimiin basinda size verilen gorevi yerine
getirmek Gzere ilerlemek ve size engel ol-
maya ¢alisanlan da ortadan kaldirmak. Tém
oyun boyunca bundan daha fazlasini yap-
maniz beklenmiyor. Bolimlerde ilerierken,
cesitl mavi kirelere ulasacak ve aldiginiz
gorevi bu bblgelerle strdireceksiniz. Jyun
yapist her anlamda bliylk bir gizgisellik ser-
giledigi icin bu alanlan bulmakia da sikint

cekeceginiz sanmiyorum. Gérevlerinizde sa-

pabileceginiz pek fazla ydn yok.
Kill.Switch su saniyeye kadar anladigi-

Artilar: Inisli ¢ikish senaryo. Zevkli
oynanis. Farkli emagla kullanilabilecek
silahlar. IQ'su yiiksek yapay zeka.
Eksiler: Oyun gok kiss. Kentrollerde
ufsk aksakliklar. Kamera problemleri.

son ug?

niz gibi, bir aksiyon oyunu. Biraz
Metal Gear Solid, biraz Syphon Filter
ve belki Splinter Cell. Her ne kadar
bu oyunlarda ilerlemenin birgok yo-
lu olsa da, oynanigta saydigim
oyunlardan esintiler sezmermek
miimkiin degil.

Oncelikle, Kill.Switch'de ayni
Manhunt'ta oldugu gibi yiiriyen bir
tank olmadigimizi akliniza sokmalisi-
niz. Eger dusmanlaninizin 8ndne
“strpriiiiz” diye atilirsaniz, onlar da
“bay baaay” diye siziaynen yere in-
direceklerdir. Bu nedenledir ki, su-
rekli saklanarak ilerlemeli ve diig-
manlanniz (zerinize ates agtiginda
en yakin delige sigmalisiniz.

inanmazsiniz, bu oyunda da
bir¢ak silah var!

Glntn birinde bir oyun ¢iksa ve “Bi-
zim oyunumuzda sadece bir gesit
tabanca ve bir de sapan var!” diye
slogan atsa, herhalde tutmazdi de-
il mi (bu ciimlenin sagma oldugu
kadar gereksiz oldupu konusunda
da hemfikiriz)... Zaten Namco'nun
da bdyle bir dastincesi yok. Acikgasi
silah isimleriyle aram pek iyi degil-
dir. Biraz Counter-Strike’dan bir sey-
ler 6grenmistim, orada da kaldi.
Kill.Switch'teki her silah gercek ve

NOTU
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her neredeyse her silahin farkli bir kullanim amaci var.
20 metre 6ndinlzdeki bir diigmani pompah tifekle indir-
meye calismazsiniz mesela. Bir adim mesafesinde du-
ran rakibinizin burnuna tetikgi tifegi dayamak da pek
mantikli degil (gergek bir disman olsa afallayacag kesin
gerci). Susturuculu makinelisinden, roket ve bomba ata-
rina kadar bircok farkli silaht da kullanacaginiz oyunda,
Call of Duty benzeri hareketlerle de karsilagacaksiniz,
hazir olun. Tagidiginiz her silah ile daha dikkatli bakma
moduna gegerek, ufak bir zum yapabiliyorsunuz. Bunun
disinda, yakin déviste silahinizin arkasini {dipgik) rakip-
lerinizin suratina indirerek cephaneden de tasarruf ede-
bilirsiniz.

Bilgisayarin yapay zekasi, gordGgim en iyi yapay
zekalardan bir tanesi aslinda. Ustlinize suursuzca kos-
muyorlar. Sizin ates ettiginiz yone dogru geliyorlar, ama
siz oradan hissetirmeden kacip, onlara tuzak bile kurabi-
liyorsunuz (oradan aynld@imizi girmezlerse). Gercekten
bagaril bir oyun olmus. Namco'yu tebrik ediyoruz. @

_Tuna Sentuna
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Siz kalkip askerden yeni gelmis adama tzel
operasyonlar yapan bir birligi konu alan bir
oyun vereceksiniz ve ondan inceleme yap-
masini isteyeceksiniz. inanin ki kim olursa
olsun o oyunda arayacag ilk sey gercekgi-
lik olur. Calt of Duty gibi bir oyun varken bu
konuda piyasada eline su ddkebilecek bas-
ka bir alternatif olmadigini da digindiga-
miizde ben bu oyunu yerden yere vururum
arkadas. Oniime istedigi kadar tek kisilik
gorevler, rengarenk haritalar falan getirsin
fark etmez. Takim arkadagim neredeyse
burun buruna siirtiisiip Hindistan tipdctgd
konduracag) bir dismanin ayaklarina ateg
edip onu dans etmeye zorluyorsa o oyun
benim igin bitmistir. Hani savas psikoloji-
sinden birbirlerini vuramiyorlar diyelim. 0
zaman neden disman dans partnerini degil
de 1srarla beni vurmaya galisiyor onu da an-
laun bakalim. Ayrica sabit makineliyi agag-
tan bir mevzinin arkasindan kullanirken

mevziye bomba firlattigimda neden
mevzinin par¢alanmadigini da bana
anlatabilirsiniz. Kisacas! tlm gorev-
ler boyunca disman atis alaninda
oldugu icin kendi takim arkadaslar-
ni da tarayan ya da kogarken aga-
ca, duvara falan takilan bir gok sa-
lak dost takim askerini de eklersek
Team Sabre bir tek seyle ayakta ka-
hyor.

Arkadagini al da gel

ok kisilik oyunlan seviyor musu-
nuz? (zellikle Delta Farce serilerine
de bayitiyorsaniz iste Team Sabre
yeni bir siirll haritasiyla size bu key-
fi veriyar. Zaten oyuna vereceginiz
para bir tek bu ise yanyor. Ama tlke-
mizde oyunun bir sunucusu bulun-
madig ve yurt disinda da halen
adam gibi FPS oynayamadifimiz igin

son'uc’

Artilar: Yeni haritalar, silahlar

tek alternatif LAN partiler yapmaniza kaliyor. Bugiin eger
tim girketge oyun manyagi iseniz ve patronunuz bile si-
zinle oyun oynuyorsa bu ek paket ile daha da keyifli za-
manlar gecirebilirsiniz. Ya da Internet kafenizde degisikli-
ge acik misterileriniz varsa bu oyun ile saatlerce takilabi-
firsiniz. Fakat tim bu alternatifler disinda Team Sabre pek
bir fayda getirmiyor. Tamam haritalar ve gérevler hes,
ama gorevin gyle yerlerinde dyle abukga vurulabiliyor ya
da takim arkadaslanniz tamamen kendi yetersiz zekalan
yUzdnden dlebiliyorlar ki. . .., Bunun yiziinden gérevi tek-
rar yuklemek size iskence olabiliyor. Eniyisi arkadaglar-
nizla oynamayacaksaniz ya da “illaki FPS olsun” demiyor-
sanz pek te heveslenip bu paketi edinmeyin. fnanin ki

degisen bir sey yok, benim kafam hala kocaman. @

ve senaryolar. Eksiler: Hala kul-
Burak Akmenek

lanilmaya devam eden yetersiz
wvapay zeka her seyin icine
etmeyi basariyor.

DELTA FORCE BLACKHAWK DOWN: TEAM SABRE
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Bundan ondért ya da onbeg sene kadar ev-
vel, Oerek Smart diye bir eleman gelmis
gecmis en kapsamli uzay simdlasyonunu
yapmakta olgugunu agikladi. Bu kardesimiz
Usenmedi, Battlecruiser adint verdigi ayun
icin koca hir evren yaratty, icine irklar yerles-
tirdi, dunyalar yapti. Derek Smart yillar yih
bu oyunu bitirmek ve piyasaya strmek igin
cabaladi. Battlecruiser ¢esitli isimler altinda
kimi zaman cesitli anlasmazhkfar yiiziinden
bedava dagitildi, kimi zaman da yasal olarak
satisa cikma firsat buldu.

Universal Combat aslinda Battlecruiser
serisinin en son oyunu. Ancak Smart ve eki-
binin galistig Dreamcatcher firmasi énceki
Battlecruiser oyunlarinin basina gelenler-
den dalay tedirgin olmus olacak ki, bu son
ayunun adinin farkli olmasina karar vermis
Maalesef oyun hakkinda verdikleri tek
énemli kararn bu oldugu da soylenemez.

Battlecruiser tipki Elite gibi oyun
ya neredeyse rakipsiz derecede 6z-
glrlUk sunan bir uzay simiilasyonu-
dur. Biytk bir yildiz gemisi kullan-
mak ya da gezegenlerin ylizeyinde
askercilik oynamak, burada her sey
yapmak mimkinddr. llk Battlecru-
iserdan bu yana oyunun arkasinda
yatan ana fikir hep bu olmustur
Fakat oyunun bir kusuru var ki,
Universal Combatin olasi tim iy
yanlarini silip siplrmeye yetiyor.
Derek Smart ve ekibi aslinda oyu-
nun uzerinde ¢ok daha uzun sdre
¢alismak niyetindelermis. Ancak
Dreamcatcher ydneticileri gittikce
artan gelistirme masraflarindan si-
kilmislar ve oyunu apar topar piya-
saya sUrmdsler. Sizin anlayacaginiz
Universal Combat girtlagina kadar
hatayla dolu kecaman bir Beta sirdi-
miinden baska bir sey degil. Derek
Smart ve Dreamcatcher bu sebep-
ten hayli papaz olmus durumdalar.

Tiir- Sim{lasyon Yapme

| MBGFX, 750 MB HOD.
o Wab hitp /e 300080 com/

son

: Mithis bir Single ve Multiplayer
oyun potansiyeli, gok genis oyun
evreni.tks : Yapimi bitmeden
gikariimis bir oyun, oynanahbilirlik gok
dusik, grafikler vasat.

Universal Combat sorunlar ofmasa bile buglindn stan-

dardiaryla parlak bir yapim saylimaz. Grafikleri en gos-
terisli oldugu anlarda bile hayli stniik ve dogrusu etkile-
yici olmaktan uzak. Seslerin de grafiklerden agag kalan
bir tarafi yok. Ama hepsinin dtesinde inaniimaz karigik
bir kantrol yapisina sahip. Bir surd karpuzu bir koltuga
sigdinmaya cahsinca oynanabilirlik de haliyle dibe vuru-
yor. Ve fakat en 8nemli eksikligi bambaska bir noktada
gizli. Battlecruiser serileri Derek Smart'in kendi zevki icin
tasarladigi oyunlar. Eger en basindan beri bu seriyi takip
etmemis, Smart'in duslince yapisint ¢ézmeyi basara-
mamigsaniz, oyuna tamamen Fransiz kalmaniz kaginil-
maz. Velhasili kelam, Battlecruiser efsanesi surlyor s(r-
mesine ya, belki sirmese daha iyi de olurdu hani., @

M. Berker Giingér

Gt Oreamcatcher Minimun Sisfem; Minimtim sishem: | GHz CPU, 256 MB RAM, 32

GHz [PU, 532 MB RAM, 64 MB GFX Mulliptayes- Sadeca |nternet izerinden




Yanilmiyorsam bu ayki ilk oyunurm bir FPS.
Birinci kisi Berker'iyle oynanan FBI: Hostage
Rescue saninm bir FPS oyunu. Bir de su var
ki, FBI: Hostage Rescue bir FPS oyu... ismin-
den de tahmin edebileceginiz gibi Hostage
Rescue'de; rehin alinan, uyuyakalan veya

ta mahsur kalmis kedileri download etmeye
{4.7 kb/sn) galisiyorsunuz.

Bunlarin diginda sevgili basin mensupla-
r1, oyun ok esnek bir oynanis sunuyor. Me-

eattive s Balibin Kchivisbon Aalue M
Uzun zamandrr bir yarg oyunu oynamamig-
tum. Apache Longbow Assault bu agidan takdi-
rimi kazanmad degjl. Bir defa oyundaki pist-
ler cok gergekgi, fazla sayida arabalar ve heli-
kopterler va... Aa, araba yanisi degiimis bu
ya... Simdi mouse'un sol tusuyla su yazdigim
satirlari secip silme tusuna basmam gereki-

yere kapaklanan insanlan kurtarmaya, agag-
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Memnun kalmadiginiz Kisa Kisa'lart en geg bir hafta iginde
hamster@tunasentuna.com.tr adresine iade edebilirsiniz.

FBI. Hosfage Rescue

104 Mhz CPU 4. 32 MB GFX

sela oyuna baglarken hangi silahlan kullana-
caginizi, tatilde nereye gideceginizi, oraya
gittifinizde nerede kalacaginiz ve kalacagi-
niz yerde klima olup oimayacagini segebili-
yorsunuz. Fakat asil serun su ki, ee, FBI:
Hostage Rescue’nin vasatin altinda kalan bir
oyun olmasindan, eee, kaynaklanan... Eeeh
stkildim ya! Almayin bu ayunu iste! Bu ne
ya! Yaniniza gelip “Abi mir mir mir mir, mir
raur murt” derse de kendinizi disar zor atin
{200 km/sn). @

Apache Long bow Assault

M LPY, 128 MB HAM, 64 MEB GFX

yor, ama yapamiyorum, Evet belki biraz tem-
belim, belki biraz uyusugum, ama olsun.

Yukarida bahsi gecen oyun, kisi veya ku-
rumda bir Apache'’yi, birbirinden farkl silahlar-
la kontral ediyorsunuz. Zaten birbirinden fark-
li olmasa bu silahlarnn Kopya Koyun Dolly'den
hicbir farki kalmazdi, neden “birbirinden fark-
1" diyorum ki? Aranizda bu konuyu tartisiniz,
top oynayiniz, gerekirse acikiniz.

Kontroller ve kamera sistemi oyunun ek-
sileri arasinda sayilabiiir. Artilar arasindaysa
sunlar sayilabilir: Unuttum. Bunun digindaysa
oyunun artisi Yok. Zaten hic olmamisti, saka
yapmigtim. Zaten ben Level'da da ¢calismiyo-
rum. Kapiyi agik unutmuslar, iceri girip yaz-
maya bagladim, ama pigman degilim, yine ol-
sa yine yaparim. @
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Riof Police

Sats PU, 128 MB RAM ME GEx

Bu ayki ikinci oyunum ise isminden de fark edi-
lebilecegi gibi bir trafik levhasi. Bunun yani sira
bir strateji oyunu da olan Riot Police’teki amaci-
niz gikan isyanlan bastirmak. Peki bu isyanlarin
icerigi nedir? Arkadaslarinizla tartiginiz, gerekir-
se “tas yok mu tag?!” diyerek kavga ¢ikariniz,

Genellikle "karmimiz acikti” gibi basit gerek-
¢elerle cikanlan isyanlarda yapmaniz gereken
sey bu isyanlan engellemek. Bunun icin de;
cop, gaz bombasi, tank, barikat, tag, sopa, sa-
pan, masa ve sandalye gibi bircok modern sila-
ha {?) sahipsiniz. Buradan su sonuca varabili-
rim: Sandalye ve masa gibi esyalar agactan
imal edilir.

Bu mevzudaki bir diger dikkat edilmesi ge-
reken nokta ise grafikler. Grafikler, ismini ver-
mek istemedigim birtakim “bmp” dasyalarina
birkag serseri ve aymaz 3D modelin “gulp!” diye
yapistirimasiyla yapimis. Bitti mi? Bitmedi! Bu
Buggy Boy-vari grafiklere bir de herhangi bir
Tycoon oyununun sikicth@in ekleyin, butdugu-
nuz sikiclliktan bes ¢ikarin, ona da iki ekleyin,
dokuzla carp...

Sonug olarak toparlamak gerekirse sunlar
sunlan diyebilirim: Yukarida ismini vermedigim
.bmp dosyaiarmin isimleri Berker ve Sinan'dir.
Sonra da mir mir... Ha? Berker be, sana da hig

saka yapilmiyor ya, birak o elindeki Sinan',
Evet oraya bir yere koyuver. Sagol Berker... @




Kac defa ispirtalu kalemlerle

yazip astim $u derginin kapisina,
“Tycoon oyunlar ve koca kafalilar
gireme?” diye, ama yazdim da ne
oldu? Tycoan oyunlan da girdi, bir
kisim ismini vermek istemadigim
22 ing kafalilar da. Ben de sinirlen-
dim, gittim istifa dilekgemi verdim
Sinan‘a, dedim "Béyle béyle”. “Ta-
mam Firat'tm sen su Kisa Kisa'yl
bi" bitir de bakarniz" dedi. Ve hala
baktyor.

Diyecegim su: Trailer Park Tyco-

on'y diger Tycoon oyuntanndan ay-
ran sey. Hmm, ayiramadim. So-
nucta bu ayunda da bir sehir insa
ediyar, eglence merkezleri kuruyor
ve arta kalan zamanlarinizda hapur

hupur sandvic yiyarsunuz. Dalay-
siyla bu ayun tosun okuyucularnm
icin bir dezavantaj teskil ediyor,
Ama ben okuyucularima obeziyola-
jik oyunlar (?) oynatmam! Yaparim
ederim!

Toparlamak gerekirse, ki gere-
Kir, bu oyunu oynayacagima gide-
rim kedimle oynartm daha iyi! An-
cak su durumda bir kedimin olma-
masi bir dezavantaj yaratabilir. Aaa
bir dakika ya, berim sivrisinegim
var, anunla oynarm. Suraya bir yer-
lere koymustumn,.. Hah buldum! Gel
oglum Sverisson, gel... Aggh!!l. &

NOFU 35

Simdiye kadar hig iglenmemis, kimsenin aklina gelmemis, saf-
kan, Johnny Guitar gibi bir konu... Gezegeni yaratiklann istilasin-

dan kurtarmak... Tabii ya!!! Nasit aklimiza gelmedi bu bizim? Na-

sil alur ya?

Birinci kisi fotograf makinesiyle oynanan Alien Blast: The Enco-
unter'da, geminize atlayarak aslinda gezegenden o sirada geg-
mekte olan sirin (?} yaratiklarla savasiyorsunuz. Ama bu agresifli-
giniz karsisinda yaratiklar da sinirleniyor ve "Bize ha?!" diyerek on-
lar da size saldinyor. Bunlar bir araya geiince ortaya gikan karigi-
ma ise Halkla liskiler dilinde “oyun” digoruz, Yazinin geri kalan kis-
minda da bu oyundan bahsetmeyecegim degil, bahsedecegim.

Akliniza su soru gelebilir: “Konu klise ve Johnny Guitar olakbi-
lir, ama bu oyun neden Kisa Kisa? Hiz onu Kisa Kisa olmaya iten
nedenleri arastirdiniz mi? Arastirdiysaniz bizle de paylagir misi-
niz? Paylasmazsaniz gidin baska yerde oynaymn.” Cevap vermek
istiyorum: Bu oyunun ufakken hi¢ oyuncagl olmaris. Bu da onun
sorunlu, asosyal, kepge kulakli, 5isko ve tembel olmasia neden
olmus. Ayrica karnim da acikmad degil, acikt. &

Firat Akyildiz




Oerindekiler

DUNGEON

Igiklar kapatip, sesi agip, Diablo oynadigimiz zamanlar kaptirmigiz ken-
dimizi oyunun atmosferine. Oyfe ki bu atmosferin yaninda Diablo 2 bile
hava gazi. Bir iblis 8lddrince ev inliyor.

Dungeon Keeper' acip ta demoyu izlerken tnce vayy Diablo dedik.
Savasc: girip zindana yaratik tepelemeye basladi ama bir gariplik vards
dogrusu? Golgelerden bir orak gikip kahramanin kafayr ahverdiginde o
garipligin Reaper oldugu anlasildi. Bu sefer igigin koruyucusu degil de
daha 6nce girip yaratik kestigimiz, altin ve hazinelerini yagmaladigimiz
zindanlann igletmecisi idik!

Reaper, ensen agik!
iblisler, seytanlar, iskeletler ve akla gelecek her tlrtl katl yaratik bize

hizmet ediyor, tabii sadist ihtiyaclarin karsilamak icin kahraman kesebil-

dikleri ve civeiv yiyebildikleri sUrece. Yerin altinda kafamiza gbre bir zin-
dan yaratiyor, bunu hazine odalar, yaratik yuvalar ve tuzaklarta doldu-
ruyoruz. Kiigik kiguk impler nereyi isaretlersek kosup kaziyor, altin gi-
kartiyor. Ortaya ¢ikan labirentler Diablo’da oynadigimiz bélimlere benzi-
yordu. Ama atmosfer mizahiydi, komikti, eglenceliydi. Sizi glildurayor,
eglendiriyor ve bagindan kalkmaniza jzin vermiyordu, Derinlerde kazmak
kazmak ve daha fazla kazmak, altinlari yigmak ve kralliginiz bilydtmek
dayanilmaz bir arzuydu, oyunun bagindan kopmak miimkiin degildi. Bir-
kag oda daha kazmak, bir masum fantezi kraligin: daha karanligin hiik-
m altinda ezmek! Her bir sonraki balimde kesfedilecek orijinal bir fikir
bulmak mimkuindi.

Yaratiklar istediginiz gibi ¢alismaz ise doviiyor, zindana atiyor, isken-
ce yapiyorduk. Biytler arastinyar, yaratiklar ve tuzaklar kahramanlarin
zaten canina okumazmis gibi bir de Gzerilerine yildinmlar yagdinyar on-
lari tavuga dénistlrayor, evcil canavarlarimiza atyorduk! Hele bu bayg-

lerden “Possess” ile sectigimiz bir yaratig) kontrol etmek olay) oyu-
nun en zevkli yanlarindan biriydi. Ister bir Imp'i kontrol edip deliler gi-
bi tiinel kazin, isterseniz sisman ve Kirbagli bir iblis olup diigmanlar-
nizi kendi bakis acinizdan katledin. Sadist ve de kaypak olmanin key-
fini cikartiyorduk.

Arka plandan seytansi sesler devamli sizi gaza getiriyor daha kg-
tii olmaya tesvik ediyordu. Bir gorev bitiminde kuru kuruya diger go-
reve gecmiyor, yarattiginiz yikim, yaydiginiz ktalik ve dinyayi na-
sif etkilediginize dair tatmin edici bir anlatirnia da tdillendiriliyordu-
nuz. Bapimhilik yaratan isin seytant mizah ydniiydi. Koti adam kah-
kahalan ve zindanda cinlayan yaratik sesleri hayatimizin vazgegil-
mez pargasi oimustu. Goblininden Reaper'ina biitin yaratiklar kendi-
lerine has dzelliklere ve kisilikiere sahipti. Bayle saglam bir yapay ze-
ka ve yaratik gesitliligini, bu kadar karakter sahibi ve etkileyici yara-
tiklan gérmek hala pek miimkin degil. Baz: yaratiklar kizinca digerle-
rine saldinyor hatta bazitan birbirleri ile hig anlasamiyordu. Vampirter
ile bilyacileri, Bile Demon ife iskeletleri ve Horned Reaper ile herhan-
gi birini birlikte tutmaya ¢aligmak pek akilhica degitdi,

Olaylarin aksi ydnlind gdrip bir de bdyle etkilegime gegmek
oyunculuk hayatimiza damgasini vurdu, Bitln oyunlara ferahlik kat-
1, bakig agimizi genisletti ve cok uzun siire etkisini siirddrdd. Bullf-
rog’ un dehasini tekrarladigi ve bu sefer tannicilik degil, saf ktd bir
tanncilik tecriibesi sundugu bir oyundu. Peter Molyneux igin bu oyun
glintimiizin Black & White serisinin yaratiminda blyiik bir basamak
olmustu. Black& White ve Populous bu oyuna gére cok ciddi kaldigin-
dan bu gyunun seytani mizah anfayisinin bir benzert daha yoktur
(Dungeon Keeper 2 dahil). Mutlaka oynanmasi gereken oyun tarihi-

nin sayil harikalarindandir. ® Ali GUngdr

Yapim yili: 1997 Yapsnc) Bulifrog Tir Stratei

Bilgi ve haritatar iip bakilasi

i httpe//nodkalis com.fdis/ dic/

hittp. Fwww kitahic co bk / keaper

hitp.//mambers home nl/letelasr/dungeon tm




Derindekiler

TERMINAL

Bu oyunun bagina oturunca “Ebek!” diye kalakalmistim. Boyle hizli, bgy-
le hareket dolu bir oyun daha var miydi? Terminal Velocity zamaninin gok |
6tesindeydi, tamamen bir atmosfer oyunu idi. Atmosferi de hizdi!
Deneysel jet ugagimiza athyor ve toplam yarim milyon! millik oyun
alaninda 10 gezegen boyunca nefes nefese siriiklenip gidiyorduk. La-
zerler yagiyor, her sey akip gidiyor inanilmaz bir siirat hissi icerisinde
aclk havada, gezegenleri boydan kateden tinellerde ve Uslerde savas i
durmuyordu. Havada sayisiz akrobatik hareketler déntsler yapiyor, zera- !
fetle ama inanilmaz bir geviklikle savasiyorduk. Kara savunmalari, vur-
makla azalmayan diisman ugaklar ile sarhos ediciydi. Ggrevler birbiri ar-
dina sizi ekran basina ter icinde bagliyordu. Dev haritalar dehset hiz ve
yikim duygusu ile bu oyun oynamis olan herkesin gézinde benzersizdir.
Bilgisayar oyunlarinda hiz duygusunu gergekten insana
hissettirebilen ¢ok az oyun var ve Terminal Velocity bunun
en iyi 6rneklerinden. Hele 8 kisiye kadar multiplayer olma- Bilgi ve demo i baatasi
si da o zamanlar igin nadide bir dzellikti. hHp:/ /v hinisg.arg/Reviews/Tera\iel/

Klasik oimus oyunlar icerisinde belki de kontrolleri bu  [SESEFS. 3dgamers com/games/terminalvelocity/ | H Nnna u

kaos ve hiza ragmen en kolay oyun Terminal hitp://rinkworks.com/apogee/s/2.8.12 shtml (=7 :arll' LY
. . - o - N L
Velocity'dir.@ Ali Giingdr =~/

DUNGEON e

Zamaninda Amiga veya AtariST sahibi olanlarin séyle bir derinden

“aahhh” gektigini duyar gibiyim. Clinki Dungeon Master sadece iyi bir
FRP degil, tim zamanlarin en iyi oyunlarindan birisidir. SSI'in hemen he-
men tdm FRP’lerinde kullanilan Ustten gérlinisli oynanisin yegane mo-
del kabul edildigi bir zamanda, radikal bir sekilde (belki de ilk kez) zindani
kahramanlarinizin gdziinden gériyordunuz. Grid sistemli bu model, za-
maninda matematik dersinde kullandigimdan ¢ok kareli harita metod
defteri harcatmistir bana (zindanlarin haritasini ¢ikartmak icin en ideal
yol). Daha dnce Wizardry ve Bard's Tale serileri tarafindan da kullanilan
bu sistemi, glinimizdeki oyunlara bile 8rnek olacak mikemmel sekle
getiren oyun Dungeon Master idi. Nitekim, kendinden sonra gelen Eye of
the Beholder ve Lands of Lare gibi Westwood klasiklerinde kullanilan sis-
tem de budur.

Bes Kisilik grubunuza karakter almak i¢in zindana
girdikten hemen sonra kahramanlanin ruhlarini hapsedil-  RECIUBTEREEERERT TR RETTE LGB IR
dikleri resimlerden kurtarmaniz gerekiyordu. Karakter Bilgi ve Java versiyonu icin bakilas::
yaratimi diye bir sey sz konusu olmamasi belki gimdi hitp://dmweb free fr
bir eksi gibi gelebilir siz, ama zamaninda gézardi edilebilir
bir seydi bu. Hem ben kim oluyorum da, bu klasigin ardin-
dan laf ediyorum? Ciktigi sene “En iyi oyun”, “En iyi ad-
venture oyunu”, “En iyi Role-Playing” oyunu dahil 22 ddiil almis ofan Dun-
geon Master't, LEVELCD2'den hemen, simdi kurup oynamaya baslayabi-
lirsiniz!

Chaos Strikes Back ek gérev paketi ve Dungeon Master 2 devam oyu-
nu da yapilmis olan Dungeon Master, kendine saygisi olan her bilgisayar
role-playing oyuncusunun arsivinde bulunmast gereken bir pargadir. @

_Sinan Akkol

Yapim yili: 1995 =
Yapimct: Terminal Real:ty Tir Akf-‘lyon

OYUNUN KUNYESI

http:/ fwww.cs.pittedu/ " alandale/dmjava/

http://ragingmole com/RTC/
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CVERQUEST |1

THE AGE OF DESTINY §

E3 2003'te etrafina bakan bir kigi 6niinde EverQuest
goriyordu, kafasim saga cevirdiginde Everguest gorl-
yordy, arkasina baktiginda yine degisen bir sey yoktu.
Aslinda bu gok normaldi, ¢linkii EverQuest devasa online
oyunlann dniinl neredeyse hicbir oyunun yapmadigi ka-
dar agmisti. Cikan bilumum ek paketi ve hemen her for-
ma, tlre ve oyun makinesine uyarlandiktan sonra ikinci-
sinin, tam adiyla EverQuest II: The Age of Destiny'nin gik-
ma vakti gelmisti.

Buraya neler olmug boyle?!

Elbette eski oyuncularin bliylk kismi Qeynos, Freeport,
Befallen, Bixies'in yeni halini merak ediyoriardir. Fakat
EverQuest 2 ayn! diinyada gegcmesine ragmen ayunun
bagimilar bile bu dinyayi tanimakta zorluk gekecekler.
Ginkd aruk Norrath'in gelecegindeyiz, zaman ilk EverQu-
est'ten 500 yil sonrasi. Gegen 500 yilda muazzam bir fe-

— — —

4 Hayvanlar:sevetim, sayahrn
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laket diinyay! ok buytk dlglide degigtirerek
kara parcalarnini yeniden olugturmustur. Bu
felaketle birlikte Kader Cagi (The Age of Des-
tiny} baslamistir. Yeniden olusumia birlikte
hayatta kalan az miktarda canl yeniden ku-
rulan iki biyUk sehri inceleyerek kendilerine
yeni bir yerlesim alani aramaktadirlar, tabii
kaderlerini de... Oyunda maceta hélgeleri
sisl ormanlardan tozlu savanlara kadar 5 ki-
lometrekareye ulasan devasa alanlardan
oluguyor. Oyundaki hemen her bdlge kendi-
ne 0zgd hayvanlan ve bitki drtisiyle 6zel-
lestiriimis durumda. Simdilik kara pargalart
arasindaki ulasim gemilerle saglanyer. Bu
gemilerin daha sonra oyuncular tarafindan
da kontrol edilecegi fisildananiar arasinda
bulunuyor. EverQuest 2'de hayatiniz bah-
settigim iki ana bélgeden birinde bir gécmen
olarak bashyor.

Oyun baslangicr isteyenler igin tanima
ve alismaya yonelik gérevierle geciyor, boy-
lece bu tire yabanci olanlarin bin tane yazi
okumadan oyuna kademe kademe aligmasi
saglaniyor, Burada dikkati ¢eken bir bagka
nokta ise gorev dagiliminin mantik cerceve-
sinde kalarak oyuncularin hikayeden sogut-
mamasi aluyor. SOE {Sony Online Entertain-
ment) bunu claylari iyi izleyen karakter sa-
hibi NPC'lerle ¢cdziyor. Oyunculara gergek-
ten farkli ve zevkli bir oyun deneyimi yasat-
manin yolu farkli ve keyifli gérevierden ge-
cer. EverQuest 2 karakter seviyelerine ve
ozelliklerine gore verilen uzun epik gérevle-
rin yani sira ekran basinda fazla vakit gegir-
mek istemeyenler icin nispeten kisa ve ko-

lay gorevler de igeriyor. Bir gbrevin
oniinde birgok oyuncunun siraya
girmemesi icin kisisel gdrev sahala-
rinin olusturulmasi olayi EverQuest
2'de de buiunuyor. Artik bu yontemi
kullanmayacak oyun kalmadi gibi.

Ogre’nin karakterlisini
severim

EverQuest’in ve ek paketlerin irklar,
Everquest 2'de de yer aliyorlar. Bun-
lara eklenen Ratonga'yla {faremsi
kugik bir irk) irk sayist on altiya gik-
mis. Yapimeilarin en gok Ustiinde
durduklar ncktalardan biri de ytik-
sek seviyelerde karakterlerin farkli-
lasmas. Farkllagma ilk olarak ka-
rakterinizin ylizliyle baghyor. Fakat
bunun alting gizmeli, glinkd bu U,
bes farkh yizden birini aldigimrz
klasik secimlerden gercekten ¢ok
farkli. Cene, sag, gdz, dudak, burun,
yanak ve sakala kadar genis bir ger-
ceve emrinize amade. Oyundaki ana
karakterler savasc, bliylcd, kesis
(iyilegtirme ve destek) ve izciden
(gizlenme ve tuzak kurma) olugu-
yor.

Devasa online oyunlann gogun-
da gecerli bir kural vardir: Karakter
ve yetenek agaclar ne kadar farkli-
lagmisg bir yapiya sahipse kullanim
o derecede kolaylagtr. SOE'de bunun
farkinda olacak ki yetenek gelisimi-
ni gesitli yollara ayirmis. Yetenekler

' Duelloyy yirekli ve yitksaid
Lo LEVEL'l alan kazanirf




suan icin U¢ ana dal alunda toplanmis durumda: Bilgi,
teknik ve sanat. Yetenegi kullanmadaki bilginiz kuliana-
bileceginiz esyalann seviyesini etkilerken, teknik bu es-
yalari ne kadar iyi kullanabileceginizi ve sanat ise bunla-
rin ekstra foniksiyonlarni etkiliyor. llerfemek istediginiz
yol vereceginiz deneyim puanlan, kullanmaniza paralel
olarak gelisecek yetenekleriniz, ustalarindan 6grenme-
niz ve bazi anahtar gdrevieri yerine getirmenizle sekille-
niyor. Oyundaki énemli baska bir yenilikse artik dlunce
kaybolan deneyim puanlar nedeniyle sinirle klavyeyi
isirmak zorunda kalmayacak olmaniz. Clinkd yapimeilar
borglanacaginiz bir deneyim puani sistemi tzerinde gali-
siyorlar.

Yapimeilann verdikleri bir bagka bilgl ise gecen ay
Middle Earth Online'da yazdiklanimi animsatiyor: “Zana-

atkarlarla araniz! iyi tutun, en iyi esyalann bir kismi onia-

rn elinden gikacak,” Bu devirde yapiiacak en akillica sey

“ev alma zanaatkar al” sézlind dinleyerek yetenekli bir
zanaatkara komsu olmak. Aslinda bu mimkiin, gtinkd
oyuncular EverQuest 2'de kendi mulklerine de sahip ola-
bilecekler. Bu miilkier, kise basindaki les gibi kokan
musterilerle dolu kiralik bir meyhane odast olabileceg
gibi farkl biyUkliklerdeki ks evler de alabiliyor. Bunda
hem cebinizin siskinliginin hern de NPCler Gzerinde gize-
ceginiz imajin etkisi var. Ne de olsa onurlu bir savase!
evini karanlik bir hirsiza satmakta pek gonidlli olmaya-
caktir

Norrath’) dinliyorum, gozlerim kapall...
Karakter yaratimindan sonra bir demoyla Norrath'in yeni

haliyle tanisiyoruz: Bir sehrin kaldirabilece-
ginden daha bOylk bir darbe almis Fre-
eport'a dogru yol aliyoruz... Genis caddeler
ve hayvan guderken muhabbet eden NPC'ler
gdzlmuzln 6ndnden gegiyor. Biz gecerken
sohbetleri bilinlyer ve bizi izlemeye bash-
yorlar. (Hemen burada araya gireyim;
NPClerin hareketlerimize gore tepki verme-
lerini birgok oyundan taniyoruz, fakat ya-
pimcilar Dynamic Quest Engine adini verdik-
leri bir sistemle verilen tepkilerin sonrasin-
daki ofaylanin gercekgiligini bir kat daha ar-
tirmislar.} Bir bara giriyoruz, bakislar arasin-
da bir NPC'yle muhabbete baslarken bir kav-
ganin patlak verdigini fark ediyoruz. Ogrenin
biri tim glciiyle magrur bir kesise saldirir-
ken kesisin savas sanatin kullanisina Ustd
kapali bir alkis génderiyaruz. Canirmiz birden

Bazen uzakiard dalar giderim

ONLINE

LEVEL'in secimi

Siteler:

hittpu/fwww frp-tr.net/

Tairklye'de FRP adina yeni bir gfortis parola:
siyla yols gikam hikeyaler, kitsp fanitimiar
e FRP Gzerine yaaflarla gelistirfimis keyifi
bir site:

http//wyiwneverendinglegends.tr.on/
Tiim yazilarin yazariann esen dinyalarda
gegtidl Thrkge olr fankastlic hikaye sitesl
ittp /feverquest2 stationsony.cam/

Bu ay Bn Incelemesint yapligim EverOues!
Z i restn wab sitesi.

http/fmetaivideas.netfirms.com/

“ADSL aidim, kabio aldim ama gyle gizeize
video cekebilecellim bir site nisa’ divenlere
Gitker yardimet olur,

Initpe/fwww lyricsbox.com/

“Mevani herfes metal mi dinfemak zarun-
oa’ feryattannda olan varsa onfar B0 ve
80%arn papiler pargaiarinin sBzlerinl bula-
bilacekteri sadiam alt yapil bir sieye ala-
L, I

hitpe/ fwww,moblleplayground,co.ub/

Bana bir ﬁré-s'i}fﬂéiiﬁ. Iginda san fesif cep’
telefoniar Igin bedava Java oyunialt dlsun
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olaya kangsmay cekerken bir blylcinin el hareketleriy-
le kendimizi Nektulos Ormanrinda buluyoruz |

Savagi yonetmek sanattir I
Savas sistemi tek basiniza savasabileceginiz veya alti
kisiye kadar gruplarda bulunabileceginiz sekilde basit

tutuluyor. Yapmaniz gereken bir diusmani gézlnlize kes-
tirdikten sonra ofarak otomatik olarak saldirya gecerken
gerekli byt veya saldin hareketini calistirmak olacak.
Carpismanin sonucunu karakter seviyesinin yani sira
kultanilan yetenekler (tas-kagit-makas olayi) ve anlik ka-
rarlar belirliyor. EverQuest 2’de henliz yapay zekayla ilgi-
li cok sey stylenmemesine ragmen iy bir grup uyumuy
ve formasyonun her zaman gerekli olacagini sdyleyebili-
riz. Fakat devamii yaratik basan {spawn} 4000 noktanin

de son derece canh gozUkiyor. Su
Uzerindeki yanstmalar, doga man-
zaralari son derece detayh. Motion-
Capturing destekli gordntuler, ger-
cekei golgelendirmeler ve difier tek-
nik detaylar rakip oyunlann igini ok
zorlastiracak. Yaratiklann Gzerinde
hala biraz ¢alisiimas gerekse de su

basimiza yeterince is agabilecegi eklenebilir. Yaratiklann halleri bile gayet etkileyici. Digler-
devasa biyliukleri birkag metrelix yasayan heykellerle Grafik motorunu sdyle den olusan gdz kapaklannin altinda
savasiyor hissi verebilir EverQuest 2 yeni bir 30 teknoalojisiyle kargi- ayaklari olan bir yaratik gérdigi-
EverQuest 2'de geffaf ara ylzin gayet pratik olacag muza gtkuyar. Yayinlanan materyallerle ilgi nizde yapimetlann hayal glcine
da belirtilenler arasinda. Degistirilebilir kisa yollar igimizi ceken basanli grafik motoru sirf bununlail- hayret edeceksiniz. Kulaga sagma
kolaylastiracaklar. Ustteki barlardan alabilecegimiz dis- gilenen 40 grafiker tarafindan olusturuiuyor. gelmis olabilir ama gdrindsleri Do-
manin saghg gibi bilgiler kaciyla basa ¢ikabilecegimiz Bu basarida bol sayida kullanilan kig¢ik ani- om 3'ten firlayan bir yaratik gibi.
hakkinda fikir sahibi olmamiza yardimei olacak. NPC'lerle masyanun payi cok biiyiik. Ozellikle kegisin Ama korkmayin, ayarlardaki cok sa-
olan diyaloglar mantikh coktan se¢me segenekleriyle yildiz gibi parlayan yumrugunu, kara elf yidaki segenek sayesinde en san
oyuncularin gdrevin icinde kaybolmadan havasina gir- o0lUm blyiicsinln kurbarini diriltigini ve nesil grafik kartlanina ihtiyacimiz ol-
mesini saglayacak. Gorevleri kaydeden defteriniz de bu ozellikle elf biylictislndn kurbaniniicin igin mayacak. Fakat yUksek hafiza mik-
konuda size yardimci olacak. yakan biyisind gdrmelisiniz. Ayni sekilde tari ve kaliteli bir grafik kartiniz ol-
cevre grafikleri de bu animasyonlar sayesin- mali. Oyunun resmi sitesinde sis-
tem ihtiyaclar 1GHZ iglemci, 512

— - ; MB Ram ve b4 MB hafizall bir ekran
1,! WoW bende ¢a||$|r mi? " karti olarak belirtilmis.

'y 8 Warld of ' N Tum bu bilgitere ve EverQuestiin
geldigi yere dénlip baktigimda tkin-
cisint beklememek igin higbir neden
goremiyorum. Cikis tarint olarak
“2004 iginde” diye belirtilen tarihi
bekleyigimde siz de bana katilin.

_Goker Nurbeyler

Qruplarn
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Bir isirik almak nedir ki

Gecip gidecektim, dise dilse
|nereye dushik tavandan. -

L NS hm-l.f karzhma

gerelerini andiryor

Bir yildan fazladir tanigikhgimz olan Natural Selecti-
on, diger HL modlarinin aksine kendini gelistirerek
ayakta durmaya devam edwyor. Tamamen takim oyu-
nuna yonelik olan NS, “ben kendi basimin caresine
bakarim"cilari iyice zora sokuyor. NS 2.1 glincelleme-
si, cok da uzun siirmeyen disinme sdresinin hemen
ardindan NS 3.0 olarak karsimiza cikti. Kismen de al-
sa hayal kinkhgi yaratmas: beklenen yeni NS strlimd,
sanilanin aksine adeta bir ek gérev paketi tadinda
(ehe). Marine’ler ve Alien’lar arasindaki guc dengesini
saglamak icin yapilan diizenlemeler, her iki tarafin da
taktiklerini bircok agidan degrstiren yenilikler, yeni 15
haritasi ve yeni Combat modu ile NS yine dort dgrtiik,
Oyunun can ahci noktalanna bakahm. Marine'ler ar-
tik 4 silah tasiyabihyorlar, Tabancamizi birakmak zo-
runda kalmamak hayatimiz) kurtarabiliyor, Komuta
konsolu yenilenen Maring’ler artik dst Uste de bina di-
kerniyorlar. Binalarin sinirlarini belirleyen halkalarin ke-
sismesi hos karsilanmiyar artik. Alien'larda ise Lerk ge-
ri geliyor . Ik versiyonlardan tanidigimiz dengesiz yara-
tigimizin gelisiile beraber, diger bazi yaratiklann da
zirh puanlari degismis. Skulk'in Pheromones Upgrade'i
yerine Focus Upgrade'i gelmis. Ayrica kozadayken
HUD' {saghik ve zirh bilgilerimiz vb.} gbrebiliyoruz artik.

Marine’nin cani yanar belki

Bu noktaya kadar yenileme, degistirme ve dizenle-
meden ibaret. NS 3.0'n getirdigi en buyik yenilik
Combat modu. Combat haritalart alistigimiz NS harita-
larintn aksine oldukga kiglik. Genelde can sikici or-
tamlarda rakibin ana binasini yok etmeye ¢alisiyoruz.
Oyun boyunca yaptiklarimizla tecribe puanlar toplu-
yoruz ve bu puanlari belli 6zelliklerimiz gelistirmek
icin kullaniyoruz. LEVEL tavani 10. Genelde 10. LE-
VEL'a kadar gelmek nasip aolmayabiliyor, Combat mao-
dunda oyuncunun tek basina bir seyler yapmasina
hemen hemen higbir imkan yok. Ozellikle birlikte ha-
reket eden takimlara karsi ferdi oyun diye bir sey soz
konusu olamiyor. Milattan 5nce yaptigim ilk Natural
Selection incelemesinde dedigim gibi, NS tam bir ta-

- nnllnnbnﬂnﬁrwmmnyd: ;

- Micrasaft sagiticr bir kararla. devasa: onling RFG
Mythica!nitr yapimini durdurdudunu sgiklady Mythica
vapimcilar Migrosoft Game Studios's bagli uimalar
na ragmen onlarin isted| olmadan durdruimas ot

- isaratier| Wfﬂtﬁﬁﬂﬂlm nmmtrn-

kim oyunu. Tek tabanca takilmak
kesin basarsizik demektir.

Lerk salatasi alsak yerine?
Steam'in gelisi ile degisen grafikler
de biraz renklendirilmeye ¢alisil-
mis. Yeni birgok kaplamanm kulla-
nildig NS 3.0, Half Life havasindan
iyice uzaklasip benlik kazanmis.
Grafiklerin diginda puanlama siste-
mi de elden gegirilmis. Oyuncular
insa ettikleri ve yak ettikleri binala-
nn diginda, oldurdukleri dusman-
lardan da puan alabiliyorlar. Takim
igin en temel ihtiyaglan yerine ge-
tiren Gorg ve Commander'larin siv-
riimesinin 6nine gecilmis,

Natural Selection 3.0 sevenleri-
nin hevesini tazeleyecek, oyunu
daha dinamik ve kolay oynanir ha-
le getiren bir versiyon olmus. Yeni
versiyonun ¢ikisina kadar uzak kal-
digim NS icin soylenecek eksi bir
sey yok ne mutlu ki. Eger hala uzak
duruyorsaniz, gelin vazgegin. Biz
de oyuncu bulup da oynayabilmek
icin belli saatleri beklemek zorun-
da kalmayahim.

Jesuskane

Kisa Kisa...

2 5ims 2 peledursun Vapimelar rek-
_‘&Imh i bivaz daba artmmak icin -
Simtert soyadacindan (zlevebilacediniz
Bir oyynlewk) yayimlads

hitp:/lwww. snootysims.com/medo-
nialgs.php

B PC oyuncutantin bivik cafiunlugu
yeni Bir Duke Nokem aynuna inangiar-
fi’ viﬂ:mtﬂen 30 Realms forumlannda
mmwﬂiﬁmrm Broussard'n ckip
Dike Nukem Farever'in su anki versi:
yonunun 5 68 olduguny ama sikitir-
mth garinidierden seara bunum
3 8y ineceflni sbylentis. Bu kadar,
~zaman sanra hayatitl) afr agiklame; da-

(At mi?

a Samiiler wiinGng na:alqegirdhi:

bilemem ama Blizzard Warcraft hastas

©landiginersk Heart to Heart adl ro-

" mantikil) bir harita hazilamis: Mum 156

"inda oyvnanmas: dreriliyor:

Bittps/www, battle net/war3/
 maps/war3xbonusmaps. shtml




FIRUZE?

Platform: Cep Telefonu Tdr: Macera Yapimel: Basar Mobile
Bilgi igin: www.mabiloyuncu com

"

DEEP SPACE’IN KODLARI CALINDI!

Gecen senenin sonunda Half-Life  ve piyasaya cikmaya hemen he- modelinin, Amerika'min Pliton'a
2'nin kodlari galinip oyun ertelenin- - men hazir olan oyunun kodlan cali- — gndermeyi planladigi insansiz
ce bir hayli tartisma konusu olmus-  ninca Basan Mobile oyunu gikar- uzay gemisiyle tipa tip benzestigini

tu. Megerse ayni sey dlkemizde de  maktan vazgegmis. Oyun kopyalan-  bilmiyorduk ve saninz sistemi CIA
yasanmis. Bugiine kadaren ¢cokis  min gikmass ihtimaline karsi tama-  caldi” gibt esprili bir yorum yapiyar.

yapan mobil oyuniardan Batt- men gelistinlmis. Oyuna yapay ze-  Ama bu tip bir olayin yaganmast her
leFly'in yeni versiyonu BattleFly lll:  ka eldenip basta 20 hazirlanan gra-  gegen glin dlydyen mobil ayun pa-
Deep Space’in kodlannin bulundugu  fikler 30'ye cevrilmis. zannin ciddi bir sektdr haline geldi-

sistern Cebit Bilisim sirasinda galin- Basan Mobile konuyla ilgili gini de gosteriyor. Deep Space, Mart

mis, Uizerinde uzun stiredir gahsilan  “oyunda kullandigimiz savas gemisi  ayinda piyasada olacak.

J peEen sEARCE

Platform: Cep Telefanu Tir: Platform Yapime: Basar Mobile Bilgi icin: www mobiloyuncu com

ABE OKURCUKLARIM... ER BISEYIN OYUNU hakar be, Nuri isterken ne yapsin Sedat’|?
OLUR DA DARBUKANIN, DARBUKACININ DYUNU Garibim kirmaz arkadasini giderler gece vaklti
OLMAZ MI? Gelin bakin ben size Sedat'in Sebayat'in balkonun aftina. Sedat ¢alar styler
ikayesi anlatayim. Bizim Sedat Kasimpasa'nin yanik yanik, kofti Nuri'de yalandan rol keser
gUdltdir... Garibanim asta anasina, yirmibes serenat eder gibl. Ama mabhallenin kapiller|
garip kardesine bakacam diye elak eder kendi-  saldirmaz mi

ni. Elcagizlanyla yaptigy kedi derisi darbukalar Nur'ye. Bdlek

satar pazarda yavrulara bakmak icin. Ama Nuri aynen toz

Sedat da genctir ayelleri vardir be. Glizeldir olunca Sedat'da

sesi, mesur olmak ister Jigidim. Ustelik ylreklenir baglar

guzeller glzeli Sebayat'a da asiktr. Ama en esasindan ser-

garibime, fakirime kim bakar? enat yapmaya.

Birgin mahailenin zengini kaportaci Kamil'in Sedat’imin name-

ogiu Nuri gelip de bizim Sedat’a "Astayim sine asta olur

Sebayat'a, yapasin aramiz: sevabina” demez Sebayat, ayilr da

mi? Ayelleri yrkiiir Sedat’in. Sebayat paraya bayilir... Tutar

084

evde romantikinden ne kadar gdi, don, sutyen
varsa atar Sedatima. Ama komsular da deli gibi
tas, tamarm, harnam, kedi, biyano ne bulursa
atmaz mi1? Sebayatimin attiklarini topladikga
puan alir Sedatim, can toplar... Ama kafasina
tencere tava yedikge de hak kaybeder be..»
Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610, ¥210,
6800, 3650, 7250, 6100, 5100, 6650, 3300, N-Gage

Skar Génderme: Evet Dyunu kaydetme: Evet
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LIMONATA SATMAK AMERIKAN K(L-
TURUNDE i ADAMLIGINA GIDEN YO-
LUN ilk basamagidir. Kigakliginde
siki limonata satanlarin bdylytince
Wali Street zenginierine katilacag)
varsayilir. Bizde bunun kargiligi pa-
zarda limon satmaktir ve kigUkken
bunu basaranlann blylyip iyi bir
devlet memuru olduklarinda yan 1s
olarak sanatlarini strdirebileceg
disUniilir. Kiz verirken daha bir in-
safli davranilir,

Sebep ve sonuclari ne olursa ol-

ORE »oSE RS

| Platform: Pocket PC Tdr Tycoon Yapimer: Jamdat Bilgi icin: www jamdat ca

LEMONADE TYCOON

sun limonata satmak ciddi bir istir ve Lemo-
nade Tycoon bunu kanitlamak icin yapilmig
bir ayun. Oyuna ok az bir parayla bashyor-
sunuz. Limon, seker, buz ve plastik bardaga
yatirmaniz {azim parayl. Mahallenizde ufak
ufak satisa bashyorsunuz. Biraz paraniz bi-
rikti mi daha glizel bir stand veya daha iy
bir limon sikacag alarak igleri buyitiyorsu-
nuz. Ama bir yandan stirekli malzemeye pa-
ra yatirmak lazim.

Oyunda tezgahinizi kurabileceginiz 6-7
ayn mekan meveut, Mekaninizi hava sartla-
rina ve kendi kapasitenize gére sirekli de-
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gistirmeniz lazim. Mesela hava gok sicak ve glinesliyse
plaja, kapal ve yagmurluysa alig veris merkezlerine gidi-
yorsunuz. Ayrica hangi malzemeden ne kadar kullanaca-
giniza ve hangi mekanda bardagini kaga satacaginiza
ok dikkat etmelisiniz. Kimi mekanlarda misterinin bek-
lemeye tahammill yok... en iyisi bir yardimei tutmak.

Oyunda ne kadar basaril oldugunuzu etkileyen iki
gosterge var; popUlarite ve misteri memnuniyeti. Bu iki-
sini yiiksek tuttugunuz siirece misteriniz ve gedinniz ho!
oluyor. Gelen parayr Limon seklinde bilyik stand, buz
makinasi, yazar kasa gibi upgrade’lere harcayip isinizi
gelistirebiliorsunuz. Tartismasiz cep bilgisayarlarina
cikmig en iyl Tycoon oyunu. =

KOTU KEDI SERAFETTIN'IN CEP MACERALARI

- Bu bir riya mi, yoksa en
sevdigimiz kedi kahrama-
nin ayunu mu yapihiyor?
Evet bildiniz barfield yakin-
dayeni oyunuyla cebimiz-
de old... (Cotankkk!!). AR
abicim vurma ne istigorsun
kimsin®?

- Hemen yok ediyorsun o

yacagim.

parm.

ouyunu. Bir daha da o:stm-
sk kedinin isminl duyma-

- Aman abicim kulun kilen
ama ekmek kapisine ga-  cak?

- Hmm:.. Sana bir kag ma-
cerami anlatayim onu
oyun yapsen... begen se:

ne Cihangir'de manitalaria
demleniyoruz. ..

- Tamam ahicim hurmetier
ama oyunun adine ala-

- Kot Kedi Serafettin!

- Biraz siradan oldu ama...
- Cihangir Canavan!

- Hirmetler...x

SLURP

BULMACA OYUNLARINDA DRIJINAL BIR SEY-
LER BULMAK pek bir zor, Renkli renkli tugla-
lar, topguklar, taslar bilumum geometrik se-
Kil yarm yana gelip tcli besli aldular mi satr
siligorlar,

Slurp bu tire biraz daha civik bir yakla-

sim. Enviklik oyunun kendisinde degil, yok et-

meye calistiginiz nesnelerde mevcut, Hatta
bunlar civiktan (te, likiter. Renklerine baka-
rak tatlannin da gayet iyl oldugunu diisine-
biliriz. Hem likit hem de glzel tath olduklari-
na gore elimize bir pipet alip bunian igebiliriz
degil mi? Elbette igeriz, hadi gelin bunlara
Slurp diyelim hatta (nereden akhima geldiy-
sel... Ustelik biz asapidakiten ictikge yukan-
dakiler daha blydk Slurp havuzouklarn olus-

Platfarm: Pocket PC Tir: Bulmara Yapme: Jamdat
Bilgi igin: www jameat ca

turur ve bir nefeste bir dolu Slurp yuttugu-
muz icin daha gok puan alinz. Zaten su eski
reklam dada kizcagiz Onydzbin haloncuk
yuttum” derken yaptigl skardan bahsetmi-
yor muydu? Gergi reklamin devaminda
"skor" kelimesine farkl bir anlam kattlar,,
Ama konumuz bu degil...

Ortamda ne kadar farkll renkte Slurp var:
sa igimiz o kadarzorlasyor. CUnki 1ek parca
Slurp'lar yutamiyorsunuz ve ortalikta yutu-
lacak iki veya daha fazla parcall Slurp kalma-
yinca yutamadigimiz Slurp'far bir sanraki LE-
VEL'da bize ceza puani yaziyor, Yutulamaz
donmus Slurp olarak basimizi agritiyor. Hizl,
keyifll ve zeka gerektiren bir oylin. Bu tdrden
daha ne beklenebilir ki? =



Strateji Ustasi

STAR WARS GALAXIES
REHBER] Galakside hayatta kalmanin yollari

SWG Destek Paneli'ne hoggeldiniz. Bu terminal size i¢
ve dis Rim'deki gezegenler, yarauklar ve yasam tzeri-
ne pratik bilgiler vermektedir. Belli bir konuda arama
yapmak igin kanuyu temsil eden belirgin bir cimleyi
resim olarak goziniiziin dnine getirip paneli benzer
sekiller igin tarayiniz. Ltfen ilgitendiginiz ana konuyu
secin [Gezegenler] [Irklar] [Yagam Uzerine Pratik Bilgi-
ler]. Bip... Tercihiniz igin tesekkdrler.

Tarifsiz tehlikelerle doju galaksiler bugdne kadar
sayisiz maceraperestin hayatini aldi. Ozellikle son za-
manlarda yiikselen ¢bmez zayiatlari klon merkezleri-
nin yogunluk ytziinden hizmet veremez hale gelmesi-
ne yol agmistir. Kullanmakta oldugunuz panel bu prob-
lemin g8ziimii igin, Coronet valiligi tarafindan, Valenti-
ne Corp.'un destegiyle hazirdanmistir.

“Yeni bir ev mi alacaksiniz? Yoksa bir Cantina'ya mi
ihtiyag var? En uygun fiyatlar, en genis model sece-
nekleri... Valilik Binasi bile yapiyoruz! Unutmayin, evini-
zi dosemek icin gerekli mobilyalarda burada. Valentine
Corp Talus /4235-4367"

Bilginin Yollan

Acemi maceraperestlerin en gok ihfiyag duyduklarn sey
bilgidir. Cehalet ve yanlis yerde bilgi arama hayatiniza
mal olabilir. Coronet mahkemeleri son 60 senedir gerek-

ipucu @

Kopyala Yapistir

Pek ok kisi bilmese de oyunda cok ihtyat duyacagini
Copy ve Paste secenegl bulupuyor, Ancak herhangi bir
tusa atanmis degiller Ci+0 ile ayarlara girip
Lontrols" sayfasinda "Keymap'e fiklaym ve "Chat"
selkmesi althndan by gzellikler istediginiz fustara
atayin. Artik kapyalayip yapishrabilirsiniz.

SMIFT=CIRAI
rirus Mhave Right [P+ RIGH

¥ Shedm Faght b Wand | SHLFT - LY

Chat Oelate - 0L =

Chat Cursus Move LeFt Oire Wird

ChatEdit Pante
Chat Enter
ChatFonkt Biayer

siz soru sormayl Trandoshan ve Wo-

okie'ler icin hakli cinayet sebebi saymak-

tadir [Next]

Forumlar Biringi Bilgi Kaynagidir Star

Wars Galaxies en deneyimli oyuncunun

dahi kisa siirede ¢dzemeyeceg, oyu-
nun her detayina hakim olmanin ise
hemen hemen imkansiz oldugu bir
oyun. Bu ylizden oyunun digindayken
de oyunla ilgili bilgi toplamaniz gerekir.
GUnkd tim bilgileri sora sora 8grenme-
ye kalkarsaniz hem bagansiz olursu-
nuz hem de herkesi bezdirirsiniz. SWG
icin en iyi bilgi kaynag! ayunun resmi
forumlandir: http://forums.station.
sony.com/swg/

Forumlarda hem hemen her soru-
nuz yanitlanir, hem de mevcut baglik-
lardan sUrekli yeni seyler ogrenirsiniz.

Galaxies altindan kendi server'inizin fo-

rumuna girebilirsiniz. Kendi galaksiniz-

de olan bitenler, katilabileceginiz etkin-
likler, oyuncu sehirleri ve PAlann listesi

Ean somoong toil =
wriw hevn tha el
L e N

Y AL A T

T Coronet Skarport’'un &ni daima ana baba gind.
Kurulan av gruplan, hayvan sahicilary, egitmen veya
ggrenci arayarilar, belaiar. Atmosferilging ama sis-
temin yavastamast ve lag insani pildictatilivor,

gibi faydali bilgiler bulunur.

Trade forum da her server igin ayit
ayr kategorize edilmistir. Esya veya
musteri bulmak ve kafanizdaki sorulari
yanitlamak igin birebir. Guide forumun-
da kafaniza takilan basit sorulart yonel-
tebilirsiniz. Aynica stirekli yeni ipuglan
eklenir.

Forumlan stirekli takip etmeyi
unutmayin.

Oyun igi Sohbet Kanallan Mutlaka yaga-
diginiz veya sik bulundugunuz geze-
genlerin sohbet kanallarina girin. Bura-
da donen muhabbetlerden pek gok sey
dgrenebilirsiniz. Elbette yeni insanlarla
da tanisirsiniz.

Sohbet kanalina katilmak igin mo-
use'unuzu Chat kutusunun hemen uze-
rine, mevcut chat bagliklannin sagina
getirip sag tik ile Join Chat Channels'
segin. Sagdaki agagtan kanat bulup
soldaki "Join” tusuna basn. Eger yeni
bir sekme agilmazsa “Leave”e tiklayip




tekrar “Join”e basm. Oyuna her giri-
sinizde kanala tekrar katilmalisi-
niz. Bazi gezegenler ¢ok bos veya
kalabalik oldugundan schbet ka-
nallar bostur. Bu durumda daha
Humanoid canlisi bir toplulugun
yasadip) gezegenin kanalini arayin
ve en iyisi o gezegene yerlesin.

Ayrica bir loncaya (Player As-
sociation / PA) katildiginda otoma-
tik olarak bu toncamin “Guild Chan-
nel”ine katihrsiniz. Bunun disinda
grup halinde gérev yaparken su-
rekli olarak “Group Chat”i kullanma-
yrunutmayin.

Yenilenmig Kullanim Kilavuzu ve
Resmi Rehber Oyunun icinden ¢I-
kan kilavuz oldukca eski. Ancak
http://starwarsgalaxies.station.
sony.com/content.jsp?page=Ma-
nual adresinden oyunun dizeltmis
kilavuzuna, resmi rehberlerine ve
sazliglne wasabilirsiniz. Ozellikle
sizlik gok iginize yarayacakur, Ay-
rica Holocron’unuzda da (Ctri+H)
soztugi ve faydal bircok bilgiyi bu-
labilirsiniz.

Faydal Siteler Bu yaziile teme!
kavram ve bilgileri bgreneceksiniz
Ancak segtiginiz yola gore bir ¢ok
detayli bilgiye ihtiyac duyacaksiniz
ve bunun sonu gelmeyecek, Bu
ylzden asagidaki siteleri sirekli
takip etmenizde fayda var.
swg.allakhazam.com Oyunla ilgili
hemen her tdrll bilgiyi bulabilirsi-
niz. Kendi forum ve rehberleri var.

Daima ilk basvuru adresiniz almal.
www.swgcraft.com Oyunda Gretilebilen eg-
yalar ve kaynaklarla ilgili bir veribankast.
Dzellikle hangi sunucu ve gezegende hangi
kaynaklar gikiyor gormek i¢in ihtiyaciniz
olacak.
swg,stratics.com Yine oyunla ilgili her tls-
1 bilgi ve forum igeren bir site. Ama Allak-
hazam'a gore daha fazla istatistik ve ra-
kamsal bilgiye sahip.
swg.universairealms.com Forumlar ve bil-
giler. Digerleri kadar genis degil.
starwarsgalaxies.station.sony.com Oyu-
nun resmi sitesi. Forumlarindan zaten bah-
settik. Ancak oyundaki gelismeler ve do-
nem bilgileri igin de ziyaret edilmeli,
ingilizcesi yeterli olmayan ayuncularin
ziyaret edebilecegi faydali tdrkee siteler de
var.
swg.avaturk.com Turkiye dagiticisi Ava-
turk'lin sitesi. Forumiari Bzellikle faydal.
www.paticik.com/swg/ - Oyunla ilgili genis
Tlrkge bilgi, rehberler ve forum

Diger Oyuncular Elbette diger oyuncularla
etkilesiminiz de size pek cok bilgi kazand-
racak. Ancak burada dikkat etmeniz gere-
ken bir kag nokta var. Birincisi bir obje hak-
kinda bilgi anyorsaniz onu yapana degil
kullanana sorun. Mesela bir “Curved Sword”
bilgisi icin Weaponsmith’e degil Fencer'a
danisin. [iinkd zanaatkarlar (Craftsman)
surekli gelen sorulardan bunalmis vaziyet-
tedir.

Basit gmez sorulari icin baginin lze-
rinde “Helper” ibaresi olan kisilere danigin.

Oyunda geligmig oyuncularlia dostlugu-
nuzu iyi tutun, Clinkd herkes dostlarina

yardim etmeyi tercih eder.

Strateji Ustasi

ipucu (%
Kolay Yazmak

Yazdifiniz bir satir veya komutu Chri+Yukari,
Crrl+Asa) ile tekrar getirebilirsiniz: Crl+5aq ve
Ctri+Sol ile de yazdiginiz bir satir icinde imtec hare-
ket ettirebilirsiniz. Unlem isarefi (!} son kullandidginiz
komufu tekrarlar. Onlemden sonra bir iki karakter
ekleyeren o karakterlerle basiayan kullandiginz son
komuty tekrarlarsiniz. Oyun icindeki komutlar sade-
te Ik bir kag harfler ile de (bagka bir komuta gakis-
mayacak sekilde) talisir. Mesela /reply yerine /¢
veyz /diagnose yerine /di kulianabilirsiniz

_,__\_-‘:_-: i "‘Fl“_".f.t__ i .l’."'.’.'.ll.'!" !“'1_ i«

“Hialh"

Spatial

Not Defteri

Oyunda /notepad yazarak oyun not defterini acabilir-
siniz Buraya aldiiniz notiar kaybolmaz ve oyunu kur-
dugunuz-dizinde "profiles” dizini alhnda notes it dos-
yasinda saklanir, Ayrica binalarnizin isimlerini ikl sahir
olarak yazmak isterseniz nat defferinde iki satir olarak
yazp kapyalaya yapistir yantemint kullanabilicsiniz
[lpucu #1)

Yolunu Sasirmamak

Waypolnt'lere daha rahat ulasabilmek icin "Dnscreen
Waypoint Monitor"0 kullanm. Cirl+0 jle ayarlare girip
"Mise” alhindan bu tzellifi agip “Show arrows to
Waypoints Onscreen” secenegini kaldirabilirsiniz. Uste-
lik Waypoint'in tam mesafesini de giredileceksiniz.

LEVEL 0372004 087
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Elden geldigince hep ayni za-
naatkardan aligveris edin. Sizin si-
rekli miisterisi oldugunu disindr-
se bilgi paylasmaya ve sizi dogru
yonlendirmeye de daha acik ola-
caktir.

Temel Bilgiler

Galaksilerde huzurlu veya en azin-
dan givenli bir yasam gegirebilmek
icin tam evreni etkileyen biylk giic-
leri de tanimalisimiz. Force'un belli
zamanlarda yogunlastp gevsemesry-
le olusan bu dalga hareketlers tim
gezegenlerde ciddi degisimler ya-
ratmaktadir. [Nexf]

Patch {Yama} SWG surekli yenile-
nen bir oyun. Bu ylzden belli ara-
liklarta gok blytk yamalar yayinla-
rayor. Bu yamalar oyunu ciddi se-
kilde degistirmesinin yanisira,
oyundaki hatalari da gideriyor. Bu
ylzden yeni yamanin ne zaman
gelecegini ve nelerin degisecegini
takip etmeyi unutmayin.

Yamalar gikmadan bir hafta &n-
cesinde par¢a parca bilgisayariniza
ydklenecektir. Bu yizden yukle-
mek ¢ok sorun olmaz ancak tim
pargalar geldikten sonra aktif hale
gelirler.

Eger oyuna yeni baghyorsaniz
veya format attiysaniz oldukca cid-
di (baglantiniza gére piin boyu si-
rebilir} bir download'a hazir olun.
Neyseki SWG'in yamalari ayrt das-
yalar olarak yuklenmektedir. Bu
ylizden ilk kurulumda “C:\Program
Files\Star Wars Galaxies” bulun.
mayan dosyalart bir CD'ye kopyala-

DBB LEVEL 3372004

yarak formattan sonra yamalama isinden
kurtulabilirsiniz. Ayrica oyunu yeni kuran
arkadaslannizla bu dosyalari paylasabilir-
siniz.

Yeni yamalaria birlikte geneide yeni
déneme de gegilir.

Act (Ddnem) SWG devasa multiplayer olma-

sindan kaynaklanan hareketliliginin yani
sira gelistiriciler tarafindan da strekli aktif
tutuluyor. Bunun icin oyun siirekli degisen

tematik dénemier seklinde ilerliyor. Her do-

nem Imperial ve Rebel ayuncular igin yeni
gorevler getiriyor. Hangi taraf bu dénem
gdrevlerini daha gok bagarrsa bir sonraki
ddnemde dddllendiriliyor

Ayrica her dénemin temasina gore
oyunda ciddi degisiklikler oluyor. Mesela su

anki Imperial Crackdown dineminde Imperi-

al oyuncular pek ok yenilige ve giice kavu-
surken, Rebel oyunculan yer altna itecek
yeni degisiklikler geliyor. Bunun sebebi su
an oyunda Rebel eyunculann fazla kalaba-
Iiklasip gl dengesini bozmus olmasi.

Genigleme Paketi {Space} SWG su an sade-
ce gezegen yizeylerinde gecmektedir. Ya-

ni bir Tie-Fighter veya X-Wing'e atlayip aksi-

yona dalmay simdilik unutun. Bunun igin
oyunun genisleme paketini beklemek du-

rumundasiniz. Detayl bilgi icin http://star-

warsgalaxies.station.sony.com/expansi-
ons.jsp?page=Expansions adresine baka-
bilirsiniz.

Hangi Sunucu Oyuna basiamadan énce ya-
pacaginiz en dnemli segim sunucu olacak.
Sunucular Avrupa ve Amerika olmak lGzere
ikiye ayriimakta. Amerika sunuculan daha
kalabalik oldukiarindan daha fazla lag {veri

transferinde gecikme, takilma) yapiyor. Ayn-

ipucu @

Kimi Aramistiniz?

SWG iginda aradifiiniz kisivi bulmak cok kolay
aslinda, Chrl+P jle "Community" ekranina girin ve
"Search” tabina gelin. Mesteklare géire de arama
yapabileceginizden yeni bir “Skill"i 6gretebilecek bir
kisi cevrade var mi gorehilirsiniz: Ayrica Helper veya
av grubunui icin adam ararken de faydasi olur.

E o i oo iy
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Renkleri Kullanmak

SW itinde renkieri kullanmak 1con HTMLE renklerinin
farmatint kutlanmalisiniz. Yani rengin nine bir ters
kesme "\" koyup diyez "#" jsarefinin ardindan 6 ha-
nell kodu girmelisiniz. Mesala;

\#FFOOOO  Ardindan yazilanlar Kirmiz) gérlinmel)

1 yazlanidar ¢

\#0000FF Ardindan yazilanlar Mavi géirlinmel
http:# /swa.universalrealms.com/info/ GuidesHow-
To/Crafting/Signs/ default.asp adresinden Him
renklerin kodlarin gdrebilirsiniz:

I[ Spatial | Combat [ GuildChat ﬁmup[
the channel;
e-Infinity talus Chat'join
rnation completa.
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ca sehirler ve loncalar coktan otur-
dugu icin yeni firsatlara daha kapali-
lar, Avrupa sunuculan bu agidan da-
ha rahat ve ortam ok daha iyi. Ken-
dini begenmis insan ortalamasi da-
ha dusiik Avrupa sunucularinda
Ancak oyunda Tirk ayuncularta
takilmak istiyorsamiz Kettemoor
veya Eclipse’i secin. Uzeliikle Eclip-
se sunucusunda Dantooine geze-
geninde Hilal isminde oldukea ge-
lismis bir Tdrk Imparatoriuk sehri

var. Ayrica su an adins hatirlayama-
digim bir Turk Asi Sehri de bulunu-

yor. Ama sunucunun kalabaligt yu-
zUnden bazi TOrk oyuncular Kette-

T Wountllanniz arthikea duzenli olarak Madical
Lenter'i zZiyaret etmeniz gerekiyor, henelde sii

maor'a geciyor
bekleyen doktor siifindan ayimcularn oluyor ve sz

PS: Level editdrleri bu iki sunu-
cuda da oynamiyor. Litfen hangi
sunucuda oldugumuzu sormayin : )

iyilestiryor. Efer ayunin kalahatik olmadigi

L Temel Nokta vermeyl unutmayin.

saatlerde ihthyaomiz olursa Coronet medical Center)
dengyin Ganelde biriler bitunur. ODokforlara bahsis

Galaksilerde yasayacaginiz macera-
larda sosyo ekonomik yapiyl giz ar-
di ederseniz higbir yere varamazsi-
niz. Bir wookie'nin killariyla dalga
gecin, imparatorluk ordusunun su-
bayina Hik{irlin, bir misteriyi kazik-
layin . kendinizi hemen klonlama
merkezinde bulursunuz, Bu yizden
galaksiierin & altin kuralini aciniz
gibi ezberleyin. [Next]

Hergeyi Oyuncular Yapar SWG icinde NPC
(Cyuncu olmayan karakter) olan bir satici

niz. Bu evrende Uretilen ve satilan hersey
diger oyuncularin el emegidir. Hatta Greti-
len nesneler icin gereken kaynaklar dahi
oyuncular saglar. Bu yizden SWG'de sa-
vas¢l kadar zanaatkar da bulunur. Hatta

{vendor) bulamayacapiniza emin clabilirsi-

Swi'de her yeni ciddi giincellame hikayeyi ve oyunun dengeterini de gelishiriyor. Gecen
ay yapilan athno gincelieme ile de Imperial Crackdown dénemine ginldi. Bu yeni di-
nemde Darth Vader, asilerin Ush Uste kazandiklari basarilar Gzerine cokaddi Dir ope-
rasyon baslahyor. Bu ylizden yeni dinemde asileri zor ginler bekliyor.

Yeni donemde spice kullarimi ve sliced silahlar tamamen yasak NPC sfarmirooper’iar
veya gezegenlerde dolanan probet'lar sizi durdurup arama yagabilic Bu yozden eliniz-
de sliced silah ve Ozerinizde bolca spice ile sehirlerda dolasmamakta Fayda var,

Ayrea hemen hemen bitin gezegenlerde kalabalik stormtrooper devriyeler| geziyor,
Ouert olarak dolasivken denk gelmemenizde fayda var. Overt Rebel olarak tantina'larda
da gok takiimayin cinkd stormfrooper’lan baskin yapabillyor. Ayrica sehirler ve Gsler de
daha fazla asker lle donatiimis. Yani Imparatorun Earafine tutantar icin edience, asi ta-
raftakiler icin de bir para dikkatli olma zaman),

oyunda iyi zanaatkarlar, savasglilara gore ok daha
meshurdur ve saygl girir.

Oyunda sistemm kendi yarattigi ve oyuncularin
ireterneyecegi az sayida nadir obje de bulunmakiadir.
Ancak bunlarin cogunu ancak 8zel gérevierie alabilirsi-
niz.

Oyuncu Sehirleri Gyundaki NFC sehirlerine ek olarak

ipucu %
Iki Sirali Cubuk

Oyunda cok sik kullanacafin tist cubudu alt kena-
rindan tutup tekerek iki sira hatine getirebilirsiniz
Boylece tek ekranda daha fazla isayola szhip
olursunuz. Ust siradaki slotlara hala Ftuslar) ile
ulasirken alt sira igin F tuslarim Shiff ile birlikte
kullanmalisinz.

ipucu @E
Deneyim Takibi

Skills penceresinde (Chri+S], “Show Experience Moni-
tor secenedini secerek istediqiniz herhangl bir skill
igin ne kadar xp'ye gereksinim duydugunuzu sireki
fakip edebilirsiniz

Master Footwork

Lttt L L .
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ipucu @&

Bir Yeri Bulmak

Planetary Map (CHrisV) penceresinde safdaki liste-
den sectiiniz kategoriye ait binalar haritada bulu-
nacakhr. £n yakin edifmen veya cantina bulmak igin
faydali. Ayrica buradan Waypaint'lerinizin adiarnn,
Uzerlerine saf tiklayarak degistirebilirsiniz

oyuncular da kendi sehirlerini kurma imkanina sahiptir.
NPC sehirlerinde bir ev alamayacaginiz i¢in bu oyuncu
sehirlerinden birine katilahilirsiniz ancak. Elbette evsiz
bir gezgin olmak veya dag basinda kendinize ait tek bir
evde yasamak da mimkin.

Ancak oyuncu sehirlerinin cok énemli iki faydasi
var. Birincisi sehirde olusan topluluk giizel bir dostluk
ortami olusturur. ikincisi sehirler diger insanlar gektigi
igin bir sehirdeki saticinin misterisi daima daha fazla-
dir.

Ayrica sehirleri imparatoriuk {Imperial) veya Asiler
{Rebel) sehri yapabilirsiniz. Boylece lonca merkezinizin
cevresini taretler, gizli yandaslan yakalama tarayicilari
ve mayin tarlalariile doldurabiliv, sehrinizi bir askeri
Usse cevirebilirsintz.

Sehirler bdyudikge Cloning Center, Medical Center,
Shuttleport gibi binalara sahip alma hakki kazanir. An-
cak bu binalan yerlestirebiimek icin o konuda uzman-

ipucu

Sirtimizda Cantalar

Yaninizda mutlaka canta fasyin Cantalar giydifinzde
tasima kapasitenizi arttitir, Elbette sadece bir canfa
giyebilirsiniz. Ama envanterinizde fasiyacaginiz ekstra
tantalar envanteri dizenlemek agisindan faydalidir
Ayrica captalan evinizde, artalikta bulunmasin isfeme-
difjiniz ohyeleri koymak igin de kullanabilirsiniz.
{Jzarinize giymeditiniz bir cantays veni pencereds
acmak igin sol hika basili tutarak daire mentstnd agn
ve Open'in Gzerine gelin. Hemen dzerinde "Open in New
Window" secenedi phkacakhr,

. =
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lagmis bir mizisyen, doktor vs gerekir. Se-
hirde yapabileceklerinizi tim halkin ayuyla
belirlenen valinin (Mayor} yetenekleri de

belirler. Bu ytizden sehrinizde her hafta oy
vermeyi ve bunu dikkatli yapmay) unutma-

yin.

Tek Baginiza Olmaz SWG diger devasa onli-
ne gyunlarin tersine asta kendi baginiza
yapamayacaginiz bir evren. Ciinkd her
meslek digerlerinin yardimina ihtiyag du-
yar. Ustelik her meslek cyundaki disngi-
nin icinde es derecede Gnemli bir yere sa-
hiptir. Bu yiizden diger oyunlardan farkli
olarak "Niye Entertainer Olayim?”, “Terzili-
gin nesi eglenceli olabilir ki?” demeyin.

Savascilar olmazsa diger mesleklere
para harcanmaz ve ekonomi goker, doktor-
lar olmazsa kendi kendine dizelmeyen ya-
ralar {wound) ytiziinden savacilann sonu
gelir, mizisyen ve dansgilar olmazsa sava-
sin psikolojik izleri {Battle Fatigue} asla
Uzerinizden kalkmaz ve savasamaz hale
gelirsiniz vs...

PvP Sistemi SWG'de diger oyunlardan farkl
bir PvP {Player vs Player) sistemi bulun-
maktadir. Bu sistem tamamen Imparator-
luk ve asi glcleri arasindaki savagi icerir.
Yani baska bir oyuncuya saldirmak icin
kars: taraflarda olmamz perekir.

Baska oyunculara saldirmak veya bas-
ka oyuncularin size saldirmasi tamamen
sizin tercihiniz. Qyunda istediginiz zaman
bir Imparatoriuk veya Asi merkezine gide-
rek yandaghgimiziilan ederek PvP'ye acik
hale gelebilirsiniz. Buna oyun iginde “cvert
veya "covert” olmak denmektedir. Eger co-
vert iseniz kimse size saldiramaz ve hatta

"

diger taraftaki kisiler hangi yandan
oldugunuzu dahi géremez. Ayni ge-
kilde siz de kimseye saldiramazsi-
niz. Ancak overt oyuncular birbirle-
rine saldirabilir.

Oyunda karsi taraftan bir
NPC'ye saldirdiginizda ise TEF (Gegi-
ci Diisman Bayragy) alirsimiz. TEF al-
diginizda bir bayrak tkonuile sol
Ustte isminizin yaninda belirtilir ve
3-5 dakika igin karsi tarafin overt’le-
ri size saldirabilir.

Yandasi oldugunuz tarafin gé-
revlerini yapip kars tarafin oyuncu
ve NPC'lerini 8idiirdiikge yandaslik
puani {Faction Point} kazanirsiniz.
Bu puanlar ile ritbe atlayabilir ve-
ya tzel ekipmanlar alabilirsiniz.

RP ve Etik Yapi Star Wars evreni
hem serinin hayranlanna ¢ok tani-
dik ofdugundan hem de misait ol-
dugundan rol yapmaya (Role Pla-
ying) 6zet bir Gnem gosterilir. EI-
bette oyunda kimse stirekli rol kes-
mez. Ancak gercek yasamdan bah.
setmemek, oyundaki rol ve kisilik-
lere saygl duymak ve atmosferi bo-
zacak davranislardan kaginmak te-
mel esastir. Buniara dikkat etme-
yen oyuncuiar pek cok gruptan dig-
lanir. Oyunda “telefondayim biraz-
dan dénerim” demekte bir sakinca
yok. Ancak “Arkadaslar Justin’in
son albimund dinlediniz mi?" dedi-
ginizde pek gok rol yapma merakh-
sl oyuncu sizi tersleyecektir. Ayni-
ca resmi forumlar da rol yapma
dzelligi tasiyan pek cok mesaj ige-




ipucu i

Enteresan Mekanlar

Datapad [Ctrl+D) penceresinde POI (Points of
Intarest) sekmesine geldiginizde bulunduliunuz
gezeqenin anteresan mekanlannin bir listesini
gorurstindz Bunlarin bir kismi sadece manzara
olarak ilginctir. Mesela bilylik bir tiyatra veya geze-
gene sakilmig bir Tie Fighter bulabilirsiniz buralar-
da. Ancak pek cotiu da yaratiklarla dolu mafiaralar,
dzel gbrevler alabilecediniz yerlerdir Bunlar ziyaret
eftiginizde bir codu size yeni bir Badge kazandirir.
Insantar karaklerinizi incelediginde bu badge'leri
gtrebilir.

rir. Rol yapmak umurunuzda olmasa bile bunlara saygi-
I olmalisiniz.

Ayrica PvP carpismalannda dzellikle de loncalarin
dahil oldugu organize edilmis ¢arpigmalarda karsi tara-
fa saygih olmak ve RP’e uygun davranmak gok énemii-
dir. (ldkten sonra cavert alarak garpismaya dénip si-

nGz yayilir ve sunucunun madarast haline gelirsiniz,
Ustelik hig bir lonca sizi kabul etmez.

Bunun diginda sehir valisi, lonca konsey tyeleri ve
gruplarda uzun siredir yer alan emektar zanaatkar ve
savasgilara saygl gdstermeniz beklenir.

Meslekler ve Irklar
Hayatta kalmak ve basarilt olmak icin dogru mesledi se¢-
mek onemlidir. Her ne kadar belli irklar belli mesleklere

ipucu @

Sohbet Penceresini Ozellestirmek
Ayriranda bes schbel penceresine birden hakim
olmak zordur. GuildChat'de bir seyler konisurken
gelen dzel mesajlari kagirabilirsiniz. Bu pencerelerin
hepsini Isimlerine sag hklayip "Modify Tab"
segenedine gelerek Gzellegtirebilirsiniz; Biylace her
pencerade dzel mesajtarin veya Guildchaf'de
konugulanlarin griinmesin| saglayabilirsiniz.

Strateji Ustasi

7 Yen| gincelleme ile arfik motortan boy- 8
ayahiliyoruz. Yaklastk Z000cr'ye satilan
xullammlilke \ehicle Customization Kit'

araviniz Gzerinde kullanarat yeni rengini
sacebilirsiniz. i

zi oldiirenlere kifretmeye baslarsamiz kisa surede dni-

uygun gbzikse de Eski Cumhuriyet'in ilk yil-
larindan bu yana her irktan humanoid'ler
her mesledi yapma hakkina sahiptir. [Next]

IRK secerken nelere dikkat etmeli

Genelde RPG'lerde en onemli segim irkiniz-
dir. Sonugta her irk her meslegi edinemez
ve irkinizla mesleginizin uyumu size artdar
kazandrrtr, Ama SWG'de isler pek de béyle
yuriimiyor. Sonugta oyuncular galakside
gecirdikleri stire boyunca meslekten mes-
lege atlayip farkli deneyimleri tadabiliyor-
lar. Bu ylizden segtiginiz irk sizi belli mes-
lekler ile sinirlamiyor. En iyisi irkinizi seger-
ken gonliniizden gegeni veya rol yapma
durtulerinize uygun olani segmek. Sadece
bir meslekte kalmaya kararliysaniz ve dig
gbrinisinize aldirmiyorsaniz (ki oyunun
ruhuna ok aykin) hangi irkin hangi 6zelli-
ginin nasil degistigine karakter segerken
goz atahilirsiniz.

Temel Meslekler SWE'de cyunun bagindan
secebileceginiz 7 temel meslek bulunuyor.
Oyun iginde istediginiz zaman bir meslek-
ten digerine gecebiliyor ve ayni anda bir-
den fazla meslek sahibi olabiliyorsunuz. Ki-
saca mesleklere bir gz atalim.

Artisan Basit objeler yapma, satici {vendor)
agma ve materyal ¢ikarma yetenekleri. Za-
naatkariiga giden yolun baslangici burasi.
Yol boyunca iyi para kazanacagnizdan
emin olun.

Brawler Silahli ve silahsiz yakin mesafe
dogls teknikleri. Kilig, Gekic gibi silahlar
kullanma veya Teras Kasi (bir nevi kung-fu
: ) yolunda ilerlemeye niyetliyseniz.
Entertainer Muzik, dans ve imaj tasanmci-
si. Savasgilanin savas sonrasi Batte Fati-
gue'lerini iyilestirmek ve dileyenlerin tipini
degistirmek gibi yetenekleri var. Pek gegu

.....
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bir yandan terzilik de yapar ve ge-
nelde bayanalrin sevdigi bir mes-
lektir, ileride bir cantina agip islete-
bilirsiniz.

Marksman Her turli atesli silahi
kullanmanin yolu. Commando veya
Bounty Hunter olmak i¢inde gerek-
li. Ayrica Rifleman ile shiper 8zelligi
kazanip uzaktan is bitirebilir veya
tabanca yetenegi ile Smuggler cla-
bilirsiniz.

Medic Hem carpismalarda hem de
Medical Center'da oyunculari iyiles-
tirebilir, Stimpack ve Wound Pack
Ureterek satabilirsiniz. lieride kendt
Medical Center'inizi agabilirsiniz.
Politician Az tercih edilen bu zor
meslek sadece sehirleri yonetme-
ye yarar, Yeni baglayan biri olarak
sehir kuramayacaginizdan bastan
segmenizde fayda yok.

Scout Yaban ellerde hayatta kal-
mak, et ve deri toplayip satmak ve
kamp kurabilmek gibi yetenekleri
var. [leride hayvan egjticisi veya Bo-
unty hunter olmak icin de gerekli.

Bu baslangig mesleklerinden
birini segtikten sonra oyuna basla-
yip yapacaginiz ilk is en az iki yeni
meslek daha edinmek olmali. Edin-
diginiz mesleklerin birbirini destek-
lediginden emin olun. Mesela sava-
¢1 bir karakterin Medic ve Scout
mesleklerine de sahip olmasi gok
faydaldir.

Bu baslangic mesleklerinde
ilerledikge daha gelismis 27 mesle-
gin kapilan dnlnizde apitacak. Bir
meslegi sectikten sonra onda uz-
manlagip Master seviyesine gel-
meye calisin. Ama unutmayin en

12 091




fazla 3 konuda master olabilirsiniz.
Bu ylzden seciminizi iyi yapin.

Ana Yetenekler (Attributes} Oyunda
karakterinizin 9 ana 6zelligi bulu-
nuyor. Bunlar sirastyla soyle:
Health Bildigimiz saglik. Sifirland-
ginda bilincinizi yitirip bayilirsiniz.
Eger disman bir oyuncu veya De-
ath Blow yetenegi olan bir yaratik-
sa dlUrslniz. Ayrica dzel yetenek-
leri kullanirken azalir.

Strenght Ozel yeteneklerin ne ka-
dar Health harcaciim belirler.
Constitution Health'in dalma hizini
belirler.

Action Health gibi sifirlandiginda
disersiniz. Belli bzel yeteneklen
kullanirken azalir.

Quickness Ozel yeteneklerin ne ka-
dar Action harcadigini belirler.
Stamina Action’in dolma hizin be-
lirler.

Mind Health gibi sifirlandifinda dd-
sersiniz. Belli 6zel yetenekleri ku'-
lanirken azalir.

Focus (zel yeteneklerin ne kadar
Mind harcadigin belirler.
Willpower Mind"in dalma hizim be-
lirler.

Gordlgunlz dzere Ug ana yete-
nege ve bunlar destekleyen 6 ikincil
yetenege sahibiz_ Ana yetenekler
bas harfleri ile kisaca HAM olarak
anilir. Kullandiginiz hemen her tzel
yetenegin bir HAM bedeli vardir. Kimi
zaman yetenekler sadece birini kul-
lansa da pek ¢ogu Ug ana yetenek-
ten de azaltir. Mesela hirini iyilestir-
diginizde Mind'iniz azalbr veya dans
ederken Action harcarsiniz. Ama
Warcry dzelligini kullandiginizda tg
hirden azalir. Ayrica savasirken bu
ug ¢zellikten de hasar alirsiniz. Yani
Health'inizi Kollarken Mind'a gelen
bir hasar sizi dustrebilir.

Ikincil ézellikler 6zel yetenekler
kultanmadigr igin basta gbz ard edi-
lir. Ama &zellikle hir savasclicin bi-
rinciler kadar gnemlidir. Hergeyden
once giydiginiz zirhlar ikinci 6zellik-
lerinizi dusGrir. Bu ytizden ikincil
dzellikleriniz yeterince iyi degilse
saglam bir zirh giyemezsiniz. Ayrica
Str, Qui ve Foc disiik olursa savas
sirasinda ozel vuruslan kullanamaz-
siniz. Cankd bunlann diisuk olmas|
ozel vuruslarin cok ciddi hir HAM be-
deli olmasini getirir. Con, Sta ve
Wil'in dUsik olmasi da HAM'inizin
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yavag dolmasina yol agar. Bu yiizden 6zel-
likle avlanirken strekli durup dinlenir ve va-
kit kaybedersiniz.

Stat Migratian Qguna, wrkiniza gére belirlen-
mis ana yeteneklerle basliyorsunuz. Ancak
bu ana yetenekleri istediginiz zaman de-
gistirebilirsiniz. Bunun i¢in Character Sheet
{Ctrl+C) sayfasinin alt kismindaki Stat Mig-
ration secenegini kullanabhilirsiniz. Burada
yaptigimiz degisiklikler yavas yavas, uzun
bir strecte gerceklestigi igin vaziyete gore
stat migration yapamazsiniz, Ancak mesle-
ginize ve taktiklerinize uygun ayarlari yap-
mak kaderinizi etkiler.

Herkese ve her meslege gore bu ayar-
lar degistiginden kimse icin ideal formdlu
veremem. Deneme yaniima yoluyla ideali
yakalamaniz gerekiyor. Ama ben kendi ka-
rakterim igin (Zabrak / Fencer) séyle bir for-
milde karar kildim. Health 915, Action
900, Mind 635 ve geriye kalan tim ikincil
gzellikler maksimum. Sadece minimumu
dahi 700 gibi yiksek bir degerde oldugu
icin Willpower't minimumda tutuyorum. Pek
gok yeni oyuncu ortalikta 1200 Health ve
Action ile dolasmaya bayilir. Ancak ortala-
ma bir oyuntunun bir iki vurusta (yaklagk
3 saniye) o Health'i sifirflayabildigini gordn-
ce yaptiklan hatayi anlar.

Skill'ler ve Meslekler SWG'in deneyim siste-
mi de bir hayli farkli. Her seyden dnce
oyunda Level atlamak dige birsey yok. Bu-
nun yerine farkli meslek dallarinda ylkse-
lebiliyorsunuz. Her meslek 4x4'lik bir skill
sistemine sahip Jeneyim kazandikca bu
skill kutularini agsagidan yukariya dogru
dolduruyorsunuz. Her skill kutusu belli
miktar ve tipte XP gerekiriyor ve siz XP'yi
topladiginizda bir NPC egitmen veya oyun-
cudan bu skill'i 8grenerek bir basamak yu-
kari cikmis oluyorsunuz. Yani bir konuda
Master olabilmek icin tam 16 Skill kutusu-
nu doldurmaniz gerekiyor. Aldiginiz her
skill kutusu sizin o meslekle ilgili yetenek-
lerinizi otomatik olarak geligtiriyor ve bir
yandan da kullanabileceginiz yeni 6zel ko-
mutlar kazandinyor.

Ornek olarak Scout ana meslegine ba-
kalim. Bu meslege baglamak icin dncelikle
bir NPC Trainer'dan Novice Scout skill'ini
ogreniyoruz. Daha sonra 4x4'liik skill aga-
cini ufak ufak doldurmaya bagliyoruz. Bu
skill agaglarindaki her kolen belli tipte XP
perektiriyor. Mesela Exploration ve Hunting
icin Scouting XP (hayvanlart harvest etmel,
Trapping icin Trapping XP {Trap kulinma) ve
Survival igin Wilderness Survival XP {(Kamp
kurma) gerekli. Ayni sekilde her meslek
boyle farkli tipte XP'ler gerektiriyor ve hig

bir meslegin XP'si bir digerine fayda saglamiyar.
Doldurdugunuz her skill kutusu belli sayida skill
puani g6tUrtiyor. Harcayabileceginiz toplam 250 skill
puaniniz var. Bu ylzden hangi meslege ydneleceginizi
iyi segmelisiniz. Genelde 250 puan ile 3 meslekte Mas-
ter ve 2 meslekte Novice olabiliyorsunuz. Eger toplam
skill puanlarinizi ve nasil harcayabileceginizi kolayca
hesaplamak isterseniz http://www.bloodfin org/ modu-
les/mydewnloads/ adresinden “Kodan's SWG Profcalc”
programini cekin. Hem hangi skill kutusunun ne ézellik
verdigini hem de 250 puanin nelere yettigini gérebilir-
siniz,
Usta ve Qirak Herhangi bir meslekte Master olmak isti-
yorsaniz 4x4'lik skill kutularini oldurduktan sonra son
Master Skill kutusunu doldurmalisiniz. Bunun igin cok
farkh bir XP tirQ olan Apprentice XP'ye ihtiyaciniz var. Bu

ipucu ®
Saati Kurmak

Dyuna dalip birseyleri unutmak hepimizin basina gelir
Bundan kapinmak ign Options (Chri+0) penceresinde
Alarm sekmasine gelerak belli bir sUre sonrasina veya
istediginiz bir zamana alarm ayarlayabilirsiniz Ayrica
Jearth komutu gercek yasamdaki saat ve tarihi vere-
cektir

Pl w e vnp®

Tuber Clign nima il 10

ipucu &

Unvammz Bilinsin

Community [Ctri+P) sayfasimin characker sekmesinde
bulunan Title secenedi ile Gnvanihizi belirleyabilirsi-
niz. Unvaniniz lsminizin alfinda yer alir. Bylece di-
ger oyuncularsizin hangi mestekten oldugunuzu gi-
rilr. Eger birden fazla meslefliniz varsa o an Gzerin-
de e2lishBiniz sepmenizde fayda var Ozellikle Me-
dic'ler hizmet vermek istemedikleri ama gruplaria av-
lanmal isfediklar| zamaniarda Grvani kaldirmaledir
Bunun disinda PvP tarpismalarinda Unvarnizl kal-
dirin ki rakip nz il karlitasaczgin bilemesin

Aldins Blake

T thadata [ (T L P
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& Oyuntak Shiittle ve

Starship'lar 10 dakikada
. bir kslkayor, Ozellikle
birkac akiarma yaparak-
samiz tok hizll
almalisiniz Cinkil
Starship'in yerte el
73 dakibka boyuncs bek-
sl emeden gezegenden
gezenens gecebilirsiniz
Bu ylizden yadek bilet
bultndurmalk ve Burst
Run kyllanmakta fayda
Var.

ipucu ©®

Log'lamak

Oyundan gikmak SWG ditinde *log” olarak gecer. Biri
“I'm gonna leg" dediginde mesela bilinki oyundan ¢
wiyordur, Releg'da oyundan gikop hemen girmek an-
lamindadir. Bir bug ile karsilashidinezds vaya baf-
lanhinzda sorun gikarsa ayuna girip cilkmak bilydk
ihtimatle sarunl ¢ozacaktir Oyundan gikarken "Dis-
connedt” secenedi yering, advenll bir yerde aturup
/logout kemutunu kullamirsaniz oyundan sag salim
cikarsimz: Ancak disconnect eHidinizde karakteriniz
uzunca Bir siive oldugu yerde kalin, Aynica [/sif;
/pause 5, /logout; /pause 35; /quit] seklinde bir
macro sizi direkt olarak oyundan da cikaracakhir,

XP'yi sadece baska bir oyuncuya bir skill'i égrettiginizde
alabiliyorsunuz, Her ne kadar ortalikta skill'lerin 6grenile-
bilecegi NFC egitmenler delansa da bunlar hizmetleri icin
dcret talep ettiginden oyuncular genelde yeni skill'leri
birbirlerine §gretiyortar.

Ama yine de oyunda en zar alinan XP, Apprenti-
ce’dir, Ustelik o olmadan hig bir konuda Master alamaz-
siniz. Starport énlerinde pinekleyip spam yapmak di-
sinda Apprentice XP'yi en hizlvalmanin yolu yeni oyun-
culara yardimnei olmaktir. Kafa dengi bir iki yeni oyuncu
bulun. Onlarin oyunu 6grenmesinde ve gelismesinde
yardimei olun, Birlikte ava gikip vakit gecirin. Hem say-

ipucu &

Hizlica Oyuna Girme

Oyuna girmede kullamlan Station Launchpad'in
ayariarina girin. Buradaki Game sekmesinden "Skip
Intra Sequentce”] secin. Sag Ostteki mendden sirekl
oynadifinig karakteri segin ve sag altiaki Autoplay
secenedini isaretleyin. Artik $ifrenizi girdikten sonra
direk oyuna baglanacaksmniz

Strateji Ustasi

T Imperial Crackdown iie biplikta
Rebel Recruiter ve Rebal Mission
Terminal'ler yer altina waydi Onlan
Capkina'mi tezcatunin arkasindakl
pdada bulabilirsinz

giya dayali bir dostluk kurmus clacaksiniz
hem de bu oyunculann en hizli Skill alip
Apprentice xp dagittigl dénemde bundan
faydalanacaksiniz.

Ayni sekilde yeni oyuncular da kendile-
rine bir Master butarak oyundaki ilk glnle-
rini kolaylastirip, Masterlarinin Apprentice
XP almasini saglayabilirler.

ipucu @

Resim Alalim

Oyunda ekran giirdnfisi almak
icin PrintScreen tustny kullanabi-
lirsiniz. Ekran gariintisi alirken
arayiizi kaldirmak igin
Ctri+Shift+H yapin.

rehberinde bulacaklaniniz:
Galaxies'de savagmak:
Hayatta kalmak icin bilmeniz
gerekenier.

Survey, Crafting ve Engineering:
Uretimin ipuglurt,

Asiler imparatora kargi:
Blylk savagta taraf oimak,
Jedi almanin yollar::

Dumani Gzerinde yeni Kurallar.
Oyuncular oyunculara karg:
PvP’nin kurallart

Ve 18 yeniipucu.

Gelecek Ay

Bu terminal gegersiz bir islem ydritta ve
imha edilecek. Litfen yeni ferminali
kullaniniz. Yeni terminal kurulumu igin
kalan sire: 719'59"57

yeni terminal Svenne Corp tarafindan sunul-
maktadir.

“Naboo'nun bir numarali alisveris merkezi,
Svenne Corp. Galaksinin en kaliteli zirhlarini
biz Gretiyoruz! Uber-Stimlerde %50 indirim.
Kacirmayin.” [Next]

Macera burada bitmiyor ve Nisan say:-
mizda da strliyor. Iste gelecek ay Galaxies

Tugbek Olek

& Lanhoe'lar Baltle
Fatigie'den
Kurtulacaging yerler
Genelde igerisi
Entertainer doludurama
oek godu oyunu agk
birakip gitmis AR (Away
From Keyboard) kistlerdir.
[antina'da mittlaka
gercekien orada olan birk
v bl ve syl onun
slmasint sadlavin. Ayrica
iyl bir hafists birakmay) da
LiuEmayin
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“Yeyd”in macerasini tamamliyoruz

BEYOND

G 0 0 D & EV I L Tam Céziim 2. Bélim

Hoverkrafttan inin ve duvara yaslanarak boruyu gecin.
Cite dogru ilerleyin ve disk firlatarak digmeye basin. Asa-
gidaki kapi agilmaya baslayacak, hemen hoverkrafta db-
niin ve kargl tarafa gecip tekrar agagi inin. Yukandaki la-
zer alaninda Double H'e emir vererek lazerleri patlatmasi-
ni saglayabilirsiniz. Kapidan gecerek Trolley haritasina gi-
rin. Duvardaki haritanin fotografini gektikten sonra tekrar
geri ddniin ve az nce agtiginiz demir kapini Gzerine tr-
manin. Double Hin diigmeye basmasini sagladiginizda
kapi agilacak ve siz yukart cikmig olacaksmiz, En dsttey-
ken yandaki platforma ziplayin ve duvardaki delikten ice-
ri girin.

Rabotu elektrige ittikten sonra duvardaki delikten
inin ve Double H'in yanina dontin, Tekrar duvardaki deli-
gin yanina gidin ve sandig buraya iterek yukan tirmanin.
Double H'in kapiy: kirmasini saglayin ve ilerleyin. |cinde
{c elektrik bariyeri ve tig robot olan odaya geldiginizde
Double H ile havaya kalkmalanni saglayin ve onlara vura-
rak bariyerlere carpmalarini saglayin. Uciinci robotun bi-
raktigl anahtar kartini alin ve Double H'e verin.

Bnemli Not: Oyunun bu kisminda bazen ikinci anah-
tarin pikmasini engelleyen bir hata cluyor, Béyle bir du-

rumda énceki bir kaydimizi yakleyip tekrar denemeniz ge-

rekebilir, yine bulamiyorsaniz oyunu yeniden kurup
patch kurmadan bu kismi oynamaniz gerekiyor.

Double H ife birlikte anahtarlan kullanarak kapty! agin
ve lazerleri kapatin, Double H ile birlikte anahtarlar kulla-
narak kapwyt agin ve lazerleri kapatin. Yolun sonunda tip-
lerin iginde insanlar gdreceksiniz. Hemen fotografini ge-
kip IRIS'e gonderin.

Hoverkrafta geri dniin ve haritanin i¢ kisminda bulu-
nan Interior Moats kismina gidin. Burada yesil bir sefale

ve bliytk kemikler géreceksiniz. Haverkrafti
kullanarak yukart tirmanin ve asagi inerek
iceri girin. Uzerinde Alpha Section bulunan
platformun yanindaki digmeye disk kullana-

rak bastiginizda platform elektrige dogru ge- .

lecek ve Alpha Section 6lecek. Platforma ¢I-
kin ve diigmeye tekrar basin, egilerek elektri-
i gecin.

Bir sonraki ekranda sis géreceksiniz. Et-
raftaki Alpha Section'larin sizi gsrmemesi
icin stirekli olarak cémelip sislerin iginden
ilerlemeniz gerekiyor. Bir sonraki ekranda sol
taraftaki elektrik kutusunu tekmeleyin ve
kogsarak sigortayi gikartin. Sigortayi asanso-
rn yanindaki kutuya takin ve yukar: gikin.
Buradaki iki robotu kullanarak iki elektrik ba-
riyerini yok edin. Biraz ilerleyince iki Alpha
Section géreceksiniz. ikisini de mutlaka tip-

lerinden vurarak etkisiz hale getirin
ve ilerleyin.

Bundan sonra gok zor bir kisma
gereceksiniz. Devriye gezen ddrt
Alpha Section’i gegmek icin devriye-
ierin hareketlerini cok iyi takip etme-
li ve arkasini ddnen Alpha Section’la-
n takip ederek kapiya ulagmalisiniz.
Kapidan gecip inciyi aldiktan sonra
ayni odadan bir kez daha gegmeniz
gerekecek.

Lazerli kapidan gegemeyecegi-
nize gbre digerine girin ve kutuyu
iterek duvardaki deligin ortaya gik-
masint saglayin. Tim mayinlar te-
mizledikten sonra diger odaya ge-
cin, elektrik kutusunu tekmeleyip
hizh bicimde ilerieyerek sigortayi ¢i-



kartin. Disari gtkin ve Gggen diigmeye basarak asansore
binin. Biraz ilerleyince sirt tiipl olmayan bir Alpha Section
gdreceksiniz. Devriye gezen bu disman hareketli platfor-
mun Gzerine gikar gikmaz diigmeyi vurun ve efektrigin
onu didirmesini saglayin. Sonraki odadaki g Alpha Secti-
on'i gecin ve kutudaki sigortay: kullanarak lazerleri kapa-
tin. Pencerenin Bnline geldiginizde uzay mekiklerinden
bosaltlan insaniarin fotograflanini gekin, bdylece geriye
cekmeniz gereken tek fotograf kalacak.

Hoverkrafta dénerek haritamn ortasindaki kanala gi-
rin. Bu yol mayinlarla kapli ve bu maymnlan patlatsaniz da
ok cabuk geri pikiyorfar. Bu ylzden yavasea ilerleyerek
aralarindan ge¢meniz daha kolay olacak. Hoverkrafty park
edin ve asagy inin. Double H'in saldirmasini saglayarak
Alpha Section’ éldGrun. Elektrik kutusunu tekmeleyin ve
igen girin,

Burada ilerlerken yine iginde fazla sayida Alpha Secti-
on bulunan odalarla kargilagacaksiniz. Béule yerlerde da-
ima hareket diizenlerini takip edin ve hicbirine gérinme-
yecek sekilde gémelerek ilerleyin. Sonunda bir yGik asan-
s6ri ve tahta kutunun oldugu ekrana geleceksiniz. Kutu-
yu asansdre itin ve asag) inin. Elektrik kutusunu tekmele-
yerek sigortayl alin ve kutuya trmanarak tekrar yukart -
kin. Yergekimsiz tiinele girerek yukan cikin. llerlemeye
devam edin ve buldugunuz kutuya sigortay) yerlestirin,
Sonraki ekrandaki sandigin Gzerine cikin, otomatik kol si-
zi alacak ve lazerlerin diger tarafina birakacak. Lazerleri
kapatarak disan gikin, mavi lazerler yolu kapattigindan

kapiyi kullanmaniz gerekecek,

Elektrik kutusunu tekmeleyin, agagr ziplayip koridor-
dan ilerlemeye baglayin. Borulardan zipladiktan sonra
Oauble H'e elektrigi kapatmasimi sdyleyin. Bir sonraki ek-
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randaki li¢ Alpha Section'i 8ldirdiikten sonra
Central Hall'e gecin. Her iki taraftaki Alpha
Section’lan &ldurdikten sonra son fotografi-
nizi da gekin. Sigortay! ahn ve gikisin yanin-
daki kutuya yerlestirin. Hoverkrafta dénip
Slaughterhouse ¢ikisina ilerleyin. Kapali ka-
pinin yanindaki sifre kdresinin resmini bas-
kana yollayarak sifreyi 6grenin ve kestirme
yolu kullanarak yanglann yapildigi yere cikin.
Artik tekrar IRIS merkezine dénebilirsiniz.
Merkezde baskanla tanisacak, yldiz anahta-
nini alacak ve yeni grevinizi 8greneceksiniz.

Hillys
Sehir merkezindeki yildizl kapiyt kullanarak
Alpha Sections HQ'ya girin. Burada her yer
Alpha Section kaynadigindan kimseye ates
etmemeniz gerekiyor, Yapmaniz gereken tek
sey hicbirine gorinmeden ilerlemek ve bu
hi¢ de zor degil. En tepedeki odaya ulagtig-
nizda odanin icindeki Alpha Section’i glvenli
bigimde dldiirebilirsiniz, Digmeye basip iceri
girin ve mutlaka oyunu kaydedin. Burada 10
tane inci bulacaksiniz ki eger etraftaki diger
incileri de aldiysaniz Garage'dan alacaklari-
niz hakkinda sorun yasamayacak olmaniz
lazim. Incileriniz yetersiz kalirsa inci Yerleri
kismindan yardim alabilirsiniz. Disan giktig-
nizda ise mithis bir takip sahnesi yasaya-
caksiniz. Burada verilebilecek bir ipucu yok,
safa sola kosup, egilip ziplayarak yolun so-
nuna ulagmaya calisiyorsunuz. Bu sirada

saglifiniza cok dikkat edin ve azald-
g1 anda kendinizi iyilegtirmeyi unut-
mayin.

Sehre dondiginizde hoverkraf-
ta binin ve Marnmago Garage'a gide-
rek 20 inci kargiliginda Flight Stabili-
zer satin alin. Deniz fenerine dondn
ve atdlyeye inerek Peyj'in bot gizim-
lerine basin. Elinizde bulunan Pey’j
botlarina yakindan baktiginizda alt-
larinda sifreler oldugunu géreceksi-
niz. Bu sifreleri cizimlerin Gzerinde
kullanin. [kinci konsal igin fenere gi-
rin ve gocuklann uyudugu odadaki
¢izimleri kullanin. Tekrar hangara do-
niin ve konsolda gikmis olan kirmzi
digmeye basin. Ortaya cikan Belu-
ga'ya satin aldigimz Flight Stabilizer'i
takin. Beluga'nin ¢alismast icin iki ta-
ne Flight Stabilizer gerektigine dik-
kat edin. Disar ¢iktiginizda fenere
saldin yapildigini géreceksiniz, he-
men igeri girin ve Gst kata gikin.

Demonun ardindan DomZ robot-
larini yok edin ve Beluga'yl kullana-
rak havalanin, Saldiran DomZ yilanini
6idurip Black Isle Mines'in yukan-
sindaki kratere gidin. Kraterin Uze-
rindeyken hoverkrafti birakin ve ice-
rideki incileri toplamaya baslayin.
Isiniz bittiginde disan gikin ve uzaya
agllmadan énce isterseniz henliz
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bulamadiginiz hayvanlar ve incileri arayin.
Nouri'ye giderek bolca K-Bups satin alin,
Mammago Garage'dan Space Engine alin ve
uzaya dogru yola gikin.

Moon
Aya ulagtigimzda burnunuzu transmitere dé-
niin ve igine girin. Burada bulacaginiz harita-
nin resmini gekin ve oyunu kaydedin. Yerde-
ki digmeye basarak sandik getirin ve sand:-
gin Gzerine ¢ikin. Double Hin digmeye bas-
masini saglayin ve sandik durdugunda agag
atlayarak Beluga'nin (zerine inin. Uzaktaki
dagmeye disk firlatarak difer sandig| getirin
ve bu sayede kargi tarafa gegin. Kisedeki
vanayr kullandiginizda kdpriyl indireceksi-
niz ve bu ileride Double H'in isine yarayacak.
DomZ ussiine girdiginizde asansore dog-
ru isik génderen aynaya dogru gidin ve yan
taraftaki aynays alin. Kapimin Karsisindaki
yere aynay! yerlestirin ve 151kl aynayi ona
dogiru gevirin. Bu sekilde aynalan kulianarak
kapiyi agin ve Pey’jin bulundugu yere ulasin.
Arkasindaki kapidan gecin. Bu yeni balgede
yercekimsiz asansor(i basinda iki tane Alphe
Section goreceksiniz, ikisini de dldinlin ve
asansord kullanin, Great Crypt'ih etrafinda
dolasarak kapiy! bulun ve iceri girin. Burada-
ki amaciniz yesil kisma ulagmak, bunun icin
istediginiz yolu kullanabilirsiniz. Yesil kisma

geldiginizde gerekli olan fotografi ge-
kin ve Pey7'in oldugu yere geri dé-
niin {bunun icin koyu mavi yolu kul-
lanabilirsiniz}.

Tekrar aynal yere geldiginizde
bu sefer aynalan kullanarak Peyj'e
istk yansitmaniz gerekecek. Aynalan
dondiirmek icin Gyrodisk de kullana-
bileceginizi unutmayin. Peyfin Uze-
rine 1sik yansidiginda Double H onun
serbest kalmasini saglayacak.

Tekrar DomZ Gssiine d6niince
Mei'den mesaj alacaksiniz. Gemiye
dogruilerlemeye baslayin ve daha
dnce agtifiniz kapidan gegin ve yeni

kapiyi agin. Size ates acan tareti gecmek icin kenarda ¢o-
melmeli ve atesi durdugu anda kosmalisiniz. Tareti gegti-
ginizde radyo yayin odasina ulagacaksiniz, burada gor-
dugliniz sifre kiresinin fotografini cekin ve sifreyi kulla-
narak uzunca bir demo seyredin.

Simdi tekrar gemiye déniin, iisten ¢iktiginiz zaman
Alpha Section General tarafindan saldinya ugrayacaksi-

niz. Gemisini patfatabilmek icin biraz ugragmaniz gereke-
cek ¢Unkd zirhi gok giglil. Ayrica size gesitli sekillerde
saldirabildiginden oldukga da dikkatli oimaniz gerekiyor.
Generalden kurtulduktan sonra ortadaki mayinlan siyah
varilleri Gizerlerine stiriikleyerek patlayin ve igeri girin.
Saldtran 3 Alpha Section't 8ldiirdiikten sonra yergekimsiz
asansore girin. Demanun ardindan tekrar hoverkrafta,
oradan da gemiye geri doniin. Usse dogru giderken gok
biiyik bir saldinya ugrayacaksiniz, Neutralizing Cannon
kullanarak mimkiin oldugunca ok diisman éldirmeye
caligin, bir siire sonra size yardimer olmak igin ek kuvvet-
ler gelecek. Sirndi Usse gidin ve asansérden inmeden 6n-
ce grubunuzdaki diger kisilerde bulunan tim PAL'leri ala-
rak Jade'e verin. K-Bups'lan hazir tutun ve gyunun son
diigman ile karslasmaya hazir olun.,

Oncelikle size saldiran DomZ Sarcophagi’yi 6ldirin.
Ana yaratik heykelden ayridiginda sarjl saldinnizi kulla-
narak mor kilrelerle ona vurun. Heykele gekildikten sonra
size Pey'j klonlaryla saldirmaya baglayacak. Double H
sayesinde bunlar havalandinin ve heykeli saran dikenle-
re dogru vurun. Dikenler dtstigl zaman bir klonu da ana
yaratiga gbndererek zarar gormesini saglayin, Simdi ya-
ratik size belli bir diizen iginde saldiracak, eper nerede
belirecegini bilirseniz rahat edersiniz, Yaratigin izledigi
ditzen g8yle: sol, yukan, sag, sol, yukan, sag, Ust, agag,
sag, yukari. Eger bu diizeni kangtnp onu iskalarsaniz si-
ze vuracak ve iki kalpten olacaksiniz, Bu sekilde onu bi-
raz hirpaladiginizda bu sefer de Double H klonlan génder-
meye baslayacak. Tim klonlan 8idurdkten sonra kont-
rolleriniz ters dénecek {sag sol, yukan ise asag! olacak).
Yaratik bu sefer de saldirmak igin sol, sag, sol, sag, Ust,
sag, yukarl, Ust, asag| dOzenini kullanmaya baglayacak
ama kontrolleriniz ters dondiigd icin solda gikuginda sa-
ga basarak vurmaniz gerekecek. Son darbeyi de vurdugu-
nuzda oyunu mutlu bigimde {ve rehberi takip ettiyseniz
geride hichir sey kalmamus sekilde) bitirmig olacaksiniz.

_Eser ‘Decypher’ Given

KACIRANLAR ICIN

Beyond Good & Evil
TURD: Aksivon/Adventure

NOTLAR: PC versiyanu /4B5 Level 0272004

Playstation € versiyonu J:Eg Level 12/2003

KISACA: Geng bir fotografe! olan lade'in, anayurdu

Hillys'i wzayh bir irkin istilasindan

kurtarmaya calistigl Beyond Good B Evil, gectifimiz
yvilin en biylik sdrgrizierinden biriydi. Kisa olmasi ve

GOODSEVIL

birkag teknik sorun hericinde eksidi olmeyan BGEE,
glizel grafikleri, muhtesem hikeye ve atmosferi, hic

!i,l sikmayan oynaniziyla kagirmamaniz gereken bir oyun.

URIBOET




Kain ve Raziel'in oykulerine devam ediyoruz

LEGACY OF KAIN
DEFIANCE -2 s

Y/ THE VAMPIRE CITADEL (KAIN)

Merdivenlerden asags inin ve alttaki 1zgaradan sis haline
gecin. Kapaklara giden yolda karsinizda ¢ikan Red Hun-
ter'lari 6ldiiriin ve tirbe alanina ulagin. Burada bir Tome
bulacaksmiz. $imdi sola dogru gidin ve en uzaktaki oda-
ya ulasin. Buradaki dar yolda, pedestalin lizerinde Wheel
of Life bulacaksiniz. ik odaya geri déniin ve (izerinde da-
ire olan gents kapiya giderek aldiginiz tekeri yerlestirin.

Once asay, sonra sola gidin. Asag) ilerlemeye devam
ettiiinizde stiper ziplama noktasi goreceksiniz, bunu
kullanarak karsi taraftaki isinlayiciya ugun,

Odadan giktiginizda etraftaki kapilar kapanacak ve
bir Gallum'la divismek zorunda kalacaksiniz. Sol taraf-
taki odada bir Tome bulunuyor. Tirmanabiteceginiz yere
ciktiginizda ates tirbesinden isinlanabilirsiniz. Sag taraf-

T
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taki ka-
pidan
gectiginizde TK
riind bulacaksi-
niz. Asag bakin
ve duvarina san-
dalyeler yaslanmig
odayi bulun. Buraya
dogru giderek isinlayi-
cidan gegin,

Izgarali kapidan gecin ve
ikinci katin en solundaki odaya giderek He-
alth Talisman aln. Birinci kata ziplayin ve
catlamis duvarlar yikan. Duvarlarin arkasin-
dan Rusted Scales ve Carved Stone Skull ata-

—p—
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caksiniz. Simdi en sagdaki kapiya dogru gidin ve sembol-
leri kapinin sagina ve soluna yerlestirin.

LIGHTNING REAVER

Odaya girin ve suyu gormek icin kameranin degismesini
bekleyin. Ekranin diger tarafinda, suyun Gstinde bulu-
nan iki mangala TK yollayin. Su cekildikten sonra dig-
meye TK yollayin, Bu sayede Denge Amblemini alabite-
ceksiniz. Bu parga size yildinm giici kazandinyor.

Simdi odadan ¢tkin ve ana odaya ddnerek kapinin
Gzerindeki TK digmesini vurun. Duvan gegin ve Gollum'u
dldiiriin, fkinci katin en sagindaki odaya girin ve mUhird
acin, Karsiniza gikacak ates Gollum'unu 8lddrdilkten
sonra 1sinlayicidan gecin.

Tirmanabileceginiz duvardan gikinca Isik Tirbesine
ulasmadan énce iki ateg Gollum'uyla daha dgvismeniz
gerekecek. Simdi kapidan gegin ve birinci kata dénin. Bi-
rinci katta bulacaginiz isinlayict ile digariginlanin ve
Wheel of Life'i aldiginiz yere geri donin. Buradaki garip
miihirli kapiyt agip ilerleyin.

‘£ VORADOR’S MANSION (RAZIEL)

Biiylk mansiyon kapisini aginca bir ara demo baslaya-
cak. [ki Gollum'u da 8idirdikten sonra mansiyona gidin
ve kapinin yukansindaki yikintilara tirmanin. Pencereyi
kirdiktan sonra boyut degistirin ve pencereden gegerek
koridordan asagy inin. Tekrar fiziksel formunuza biriin-
ditkten sonra merdivenlerden cikip kapilardan birinden
girin. Bu koridorlarn ikisi de iginde heykeller ve TK dig-
meli bir kap! bulunan adaya ¢ikiyorlar. Fire Reaver kulia-
narak digmeyi vurun, duvarda iki tane mangal ortaya ¢-
kacak. Cok hizl davranarak ikisini de yakin ve bir sonraki
kisma gegin.

Strndiki b&lumde (g Gargoyle, bir havuz ve iki hava
fiskiyesi var, Fiskiyelerden birini kullanarak yukar gikin.
Sol taraftaki Ates kapisindan gegin ve koridordan ilerle-
yerek duvar resmine ulasin. Demonun ardindan boyut
degistirin ve resmin sag tarafindaki izgaradan gegin.
Cam odadan digar ¢ikin, arka tarafa dogru atlayin ve te-
peden asag) inin. Fiziksel forma gegin ve Reaver’ sarj
edin. Fire Reaver'i donanip mangallanin ortasinda durun.

Ates biylistinG kullanarak hepsini ayni anda
yakin.

Tepeden tekrar yukari gikin ve gelmis ol-
dugunuz seray gecin. Ortasinda heykelin
olan daire seklinde bir tas yap! gbreceksiniz.
Sol taraftaki stituna tirmanarak yukari ula-
sin ve diger tarafa gecin. Karsi tarafa dogru
ugun ve kapidan girin, koridgrdan inip sol ta-
raftan TK riin{ind alin.

Séminenin yamndaki iki mangal da ya-
kin ve gatlak duvan kinn. Simdi boyut depis-
tirin ve cubuklarin arasindan gegin. Sal ta-
raftaki gikintiya ziplaym ve once havadaki
platformlara, oradan da soldaki diger ¢ikinti-
ya ucun. Simdi soldaki gikintiya gegin ve fi-
ziksel farma geri déntin. Saga dogru ziplaya-
rak kapidan girin ve koridoru takip ederek
kiitiphaneye ulasin.

KAN icici

Kitiiphanedeki amaciniz alti karanlik klreyi
de yakmak, bu yizden Light Reaver danan-
malisiniz. Kirelerin yerleri su sekilde:

¥ Heykelin yaninda.

% Birinci katta girise dogru bakan resmi
pargalayinca arkasinga.

{5 ikinci katta merdivenlerden giktiktan
sonra ugarak bu kiireye ulagabilirsiniz (birin-
ci katta kamera agisini degistirerek kureyi
gorebilirsiniz).

£ ikinci katta merdivenlerden giktiktan
sonra kitapligl cekin. Yan tarafa dogru ittigi-
nizde kireyi gdreceksiniz.

{5/ 0danin ortasindaki masays ve sandalye-
leri parcalayin. $émineyi gecince sol tarafta
kalan kuleyi masanin oldugu yere gekin, $8-
minedeki alevler stnecek ve kilreyi bulacak-
sInIz.

{Z Girigin sagindaki trmanulabilir duvara
ziplayin. Yukart tirmanip situna gegin, oda-
nin sonundaki TK ddgmesini vurur vurmak

gubukfardan atlayarak avizeye ula-
sin ve kireyi yakin.

Artk heykelden Blood Drinker'
alabilirsiniz. Girise dondn ve koridor-
dan geri gidin. Cikuntidan zipladig-
nizda g Gollum'la kargifagmaniz ge-
rekecek. Merdivenlere geri dénln ve
hava fiskiyelerini kullanarak ikinci
kata gikin ve sol taraftaki Gargoyle
heykeline mizragl sokun.

Simdi Hava Kapisina gidecegiz.
Koridordan inerek suya ulasin, bo-
yut degistirin ve alttaki izgaradan
karsiya gegin. Tirmanabileceginiz
duvar kullanarak sudan digari gikin.
Sola gidin ve iletkeni kullanarak fi-
ziksel forma gegin. Saga dogru gide-
rek mavi kapiyl gecin, koridordan
ilerleyin ve gireceginiz odada basa-
maklardan yukart ziplayin. Duvara
tirmanin ve sonraki cikintiya zipla-
yip yukari gikin. Uzerinde pencere
alan gikintiya dogru ugun ve pence-
reyi kirdiktan sonra boyut degisti-
rin. Gegitten gegin ve yolun sonun-
daki iletkeni kullanarak tekrar fizik-
sel forma dondn.

Geldiginiz cama en yakin sttu-
nun Gzerine ziplayin ve boyut degis-
tirerek sol yukan taraftaki sdtuna
dogru ucun. $imdi daha yukarida
olana ziplayin ve bu sekilde kapiya
ulagip merdivenlerden agagl inin.
Merdivenin alt kismindaki iletkeni
kultanarak fiziksel formunuza dé-
nin ve soldaki kapidan girin. Dds-
manian dldurdikten sonra korido-
run sonundaki kapiya gidin.

KALP ARAYICI

Burada da aydinhik kiireleri karart-
mak icin Dark Reaver kullanacaksi-
niz. Burada bolca Dark Spell gereke-
ceginden sarj tasini kullanmays
unutmayin, Kirelerin yerleriise
soyle:

3 Heykelin arkasindaki merdiven-
lerde

## Kirenin yukansindaki TK digme-
sine vurun ve diigen avizenin Gzeri-
ne ugun. $Simdi avizenin yukar gik-
masini bekleyin ve blydyd kullanin,
Simdi hizla gubuklardan karsiya ge-
gerek kireye ulagin.

] Pencerelerin yanindaki tirmanila-
bilir duvarnn yukarsinda.
44 Garip gorlinusli pencereyi TK
kullanarak kirin ve kreyi buiun.
@ Odanin diger tarafindaki s6mine-
de.




[Z Giristen soldaki siituna ziplayn.
Stiminenin dstiindeki duvardan ge-
sitli platformlarin gikmasina neden
olacak bir digmenin tizerine basa-

caksiniz. Biiyyu kullanin ve g ¢i-
kintidan da ziplayarak kireye ula-
sin. Artik heykelden Heart Seeker’|
alabilirsiniz.

lik kapinin disinda Vorador's
Mansion'a ilk geldiginiz yere dondin.
Ait tarafa ziplayin ve koridordan geri
dénun. lletkeni kullanip merdiven-
lerden gikin ve gollumlarla ddvisin.

Su Bélgesine diindugiintizde
hava fiskiyelerini kulanarak ikinci
kata ¢ikin ve sagdaki heykele Heart
Seeker'i yerlestirin, Tekrar Ates Ka-
pisindan gegin ve karidordan asag
ilerleyin. Bu seferizgarali kapmin
ontndeki duvar gatlak alacak. TK ile
kirin ve tas siitunlara gelin.

Uzerinde gatiaklar bulunan tas
yapinin sag Ust tarafindaki duvar
lizerinde TK kullanun ve borudan
asadt inin. Kamera agisi degisene
kadar kanalizasyonda ilerleyin, ag!
degisince bir su akintisi gbreceksi-
niz. Suyun diger tarafindaki TK diig-
mesine vurun ve hemen ylkselen
sutunlara ziplayin. Diger tarafa geg-
tiginizde Half of Vorader's Crest bu-
lacaksiniz. $imdi kanalizasyonda
ilerleyin ve dismanlan temizfeyin.
Biiyik dikey barunun igindeki tir-

manilabilir duvardan cikin ve Su Bél-

gesine geri dénun.

Hava fiskiyesini kullanarak ikin-
ci kata cikin ve Hava Kapisindan gi-
rin. Merdivenlerden inin ama suya

inmeyin. Suyun sol tarafinda kirik bir duvar
gdreceksiniz. Tacin ilk par¢asini mavi kap!
semboliine yerlestirin ve sag taraftaki bu-
yiik kapilardan gecin. Kuleden ikinci kata tir-

manin ve platformlardan ziplayin. Bu odada
karik bir duvar var, onu TK ilk kirin ve Health
Talisman'i alin. Birinci kata geri déniin.

Uzerinde daire sembolii olan sominey
gorince ilerisindeki kirk duvar yikin ve iler-
lemeye baslayin. Uzerlerinde semboller olan
dért tane situn ve ortalarinda bir kadran go-
receksiniz. Kadrani kullanarak situnlar
dindarmeli ve duvardakilerle eslesmelerini
saglamalisiniz. Soldan saga semboller HAVA,
ATES, TOPRAK ve SU olmali. Kadran ylkselin-
ce Uzerine sigrayin ve ylikselmesini bekle-
yin. Durdugunda ugacagmniz ¢ikintidan Silver
Half of Vorador's Crest alacaksiniz.

RUH GALICI

Simdi tacin ilk pargasini yerlestirdiginiz ka-
pya gidin ve diger parcayi da yerlestirip ka-
pidan gecin. 3arj tagini kullanin ve Fire Re-
aver donanin. Avizeden sarkan sénik mum-
larin ortasinda durarak Ates biyisi kulla-
nin, Avize yiikselecek ve kapi agilacak, ama
kaptya yaklasuginizda tekrar kapandigini
goreceksiniz. Simdi iki ates Gollum'unu &l-
dlirmeniz gerekecek.

Gollumiar éldikten sonra Soul Stealer'
alin, ¢ikistan gegin ve daha dnce TK ile yikti-
giniz pasajdan ilerleyerek merdivenlerden
yukan ¢ikin. Su Bolgesine geri dondUgiindz-
de son mizrag) da ortadaki Gargoyle'a ko-
yun. Heykellerin arkalarindaki g kink duvan
yikarak Health Talisman ve iki Soul Basin
alabilirsiniz. Gargoyle’lann altindaki havuzda
bir gecit agilacak ve buradan Su Tirbesine
gececeksiniz.
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WATER REAVER

Koridordan ilerleyin ve boyut degistirin. lzgaradan gegin
ve agagy inin. Fiziksel formunuza dinebileceginiz oday

bulduktan sonra Reaver't suile donatin. Odalardan birin-
de iki ates gdreceksiniz, Water Reaver kullanarak ikisini
de sénduriin.

Yine Water Reaver sayesinde selaleyi dondurun, yu-
kari tirmanin ve ikinci kattaki selaleyi de dondurun. Bu-
na da tirmanip yukaridaki atesi sondiirtin. Simdi tekrar
ikinci kata donln ve sol taraftaki kapidan girin. Atesi
sondiriip boyut degistirin. Sag taraftaki pasaja ziplayin
ve sonraki odadaki iletkeni kullanarak fiziksel forma geri
doniin. Buradaki alevi de sbnduriip, tekrar boyut degisti-
rin ve 1zgaradan gecin.

Sapa giderek sonraki kapidan da gegin. lletkeni kul-
lamin ve Su Trbesinden gikmn. Simdi Vorader's Mansion'in
girisine ddndn ve kapinin sag tarafindaki duvara tirma-
nin. Boyut degistirin ve kink camdan gegtikten sonra av-
lunun ortasindaki iletken sayesinde tekrar fiziksel forma
burlniin. Heart Seeker’ aldiginiz odaya gidin ve sag ta-
raftaki resmi par¢alayarak Tome aln. Iginde Gargoyle'la-
rin oldugu odaya dandn, Su Bilgesinde hava fiskiyelerini
kullanarak ikinci kata ¢ikin, ates kapisindan gegin ve
mangallari yaktiginiz odaya geri donin.

Her mangalin yaninda ufak kirmiz) ve yesil sembal-
ler goreceksiniz. Yesil sembolle eglesen atesleti séindi-
riin ve kapidan gegin.

Tepeye tirmanarak tas yapilara ulasin. Soldaki situ-
na ziplayarak yukar dogru cikin ve tist taraftaki pence-
reye ucun. Koridordan indiginizde mavi kapiyla karsila-
sacak ve tekrar kiitiphaneye gireceksiniz. Heykelin so-
lundaki pencerenin arkasinda Tome var, onu almak igin
cami kinn. Heykelin arkasindaki kapinin (zerinde Library
Seafl kullanin.

) THE VAMPIRE CITADEL 2 (KAIN)

Slper ziplama noktasina inin ve cukurdan karsiya zipla-
yin. Yolu saga dogru takip ederek iginlayicrya girin. Top-
rak Tdrbesinin ilk odasindan disan ¢ikin ve saga giderek
itk mUhurld kapiya utasin. Kapidan gecin ve oradaki sd-

tunu yikin. Yukan trmanarak Ust kata ulagin.

TOPRAK KURES

Caligmayan iginlayicmnin yanindaki eksik kiireye dikkat
edin. Ates Gollum’unu yendikten sonra sagdaki koridara
gidin ve deligin tizerinden ziplayin. Earth Globe'u alin ve
Shade'leri 8ldirin. Duvar kinnca igeride Health Talisman
bulacaksiniz. [kinci kata geri doniin ve Earth Globe'u ye-
rine yertestirerek 1sintayiciya girin. 1zgaral kapidan ge-
¢ip birinci kata dUsiin. Burada Gollum’lan 6ldirin ve tir-
manilabilir duvardan yukan gikin.

ENERJI KURESI

Calismayan isinlayicinin soluna gidin ve Sphere of
Energy'i alin. Iki Gollum’u da 6ldiriip rzgaralh kapidan ge-
¢in. Yoldan sola déniin ve bir sonraki kapidan girerek TK
rind ahlin. Ziplama noktasini kullanarak karsi tarafa zipla-
yin ve 1sinlayicidan geri dgnerek Gallum'larla savagin.
Soldaki koridora girin ve galismayan isinlayiciya déndn.
Kireyi dogru yere yerlestirin ve iginlayiciyt kullanin. Gol-
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lum’u Bldurlp kapidan gegin ve bi-
rinci kata atlayin.

Asagidaki gecitten girdikten
sonra mezarin sol tarafindaki duvarn
kirin ve onun arkasindaki duvardan
yukanya tirmanin. Bir sonraki me-
zan gecin ve 1sinlayicinin yanindaki
Gollurm’lan aldrdn. Isinlayiciya gir-
mek yerine sagidaki koridordan iler-
leyin ve Tome alin. Artik geri ddnip
isinlayicidan gecebilirsiniz.

TIME REAVER

Sembole dokunduktan sonra sag ta-
raftaki TK digmesini vurun ve diger
sembole dokunun. Denge amblemi-
nin son pargasini da aldiktan sonra
son sembole dokunup kapidan ge-
¢in. Birinci kata atlayip 1sinlayiciyt
kullanin.

Ziplama noktasi yardimiyla ¢u-
kurun diger tarafina atlayin. Yampir
Tirbesine geri déndn ve buradaki
onemli dernoyu seyrettikten sonra
Health Talisman alarak gegide girin.
Gegitten gikuginizda kendinizi yeni
Nosgoth'ta bulacaksiniz. Grand Sha-
de'leri éldiiriin ve tirbeden disar ¢i-
kin. Kapidan disan giktiginizda bu
kisim da bitecek.

16 AVERNUS

1LY CATHEDRAL {KAIN)
Koridorlardan birine girerek bir kapi-
ya ulasana kadar ilerleyin ve kapiyi
Water Reaver kullanarak agin. Agagi-
daki dort Golium'u da BldirdGglniz-
de her biri yeni bir tag platformun
olusmasina nedene olacak. Plat-
formlardan yukar gikin ve Obsidian
Sphere'i alarak agagidaki yerine yer-
lestirin. Artik Toprak Tirbesine gire-
bilirsiniz.

EARTH REAVER
Koridordan asagy ilerleyin ve TK ri-
nind alin, Boyut degistirin ve ilk
kattaki ana odaya inerek yaratiklar-
la doviistn. Mezarlardan birine gire-
rek tekrar fiziksel formunuza di-
nin. Yaratiklan gectikten sonra sila-
hinizi sarj ederek odadan gikin.
Dark Reaver'a gegin. Sol tarafta-
ki kapiya gidin ve blylyd tek bir
kez kullanarak kireyi karartin. $im-
di bir onceki odaya doniin ve Soul
Basin'i kullanarak sagdaki yikik ka-
piya dogru gidin. Water Reaver kul-
lanarak gelaleyi dondurun ve bir (ist
kata tirmanin. Sola dogru gidin ve
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sonvaki odadan agag dUsin. Light Reaver
kullanarak karanlik kireyi aydinlatin. Artik
ilerlemenizi engelleyen engel ortadan kalk-
mis olacak.

Geldiginiz yerden geri ddniin ve Reaver’
Earth glctyle donatin. Earth Reaver’ yerde-
ki kadran (zerinde kullandifinizda Gg tane
platform gikacak ortaya. Bunlara cabucak
turmanarak gikintiya ulagin ve Air Reaver'a
gecerek hava fiskiyesini vurun, Ekranin ust
tarafina dogru ucarak bir odaya ulagin.

Simdi taslan gevirerek her ikisinin de
Hava sembollint ggstermelerini saglayin.
TK diigmesini vurduktan sonra ayni ey
Ates sembolii igin yapin. Water Reaver'a ge-
¢in ve bitigikteki odalarda bulunan atesleri
sondirin.

Odadan ¢ikip sol taraftaki gikinuya gi-
din, Fire Reaver'a gecin ve mangallar yakin.
Birinci kata geri déiniin ve Earth Reaver kul-
lanarak tekrar tas platformlarin ortaya ¢ik-
masinl saglayin. Once birinci, sonra ikingi,
ardindan dglincii ¢ikintiya ziplayin ve ora-
dan da saga ziplayin. Simdi tekrar Fire Re-
aver'a gecin ve iki mangali yakin. Boyut de-
gistirin ve izgaral kapidan gegin. Girdiginiz
odada tekrar fiziksel forma gecip tlrbeden
disari gikin.

AVERNUS KATEDRALI
Water Reaver'a gecin ve kapiyl agarak Aver-
nus Katedraline girin, $imdi ik odaya geri
déniin ve buradaki dismanlan dldlrdn.
Kadrant kullanarak katedralin sag tara-
finda basamaklann olugmasini sagla-

yin. Hepsinden ziplayarak sol taraftaki
yola gecin. Buradaki elemanlan da -
dirip Dark Scripture’i ahin. Yaziti

=L
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—

ana odadaki biy(k kitabin Gzerine koydugunuzda hir
portal agtlacak, icine girin.

Koridordan inip Tome'u alin. Koridorlardan ilerleyip
ana kapilara ulagin. Burada biyik bir yaratikla savagma-
niz gerekecek. Yaratik ciglik atmaya bagladiginda yarati-
ga Reaver veya TK ile vurun, ardindan (zerine kogun ve
kafasina vurun, T{im gonklar titremeye basladiginda
gonklara vurarak yaratigi dldirin. Blytk situnu yikin ve
duvardan tirmanarak demoyu seyredin.

11" AVERNUS CATHEDRAL 2

Buradaki yaratig) kisa stirede Sldirebileceksiniz. Etrafi
temizlediginizde Heart of Darkness’ alin.

/7 YORADOR'S MANSION 2
 (RAZIEL)

Baslangig noktasinin hemen sagindaki kitaptik raflarinin
orada gatlak bir duvar greceksiniz. Duvar kirin ve ilerle-
yin, karginiza gikacak diger duvar da kinp demoyu sey-
redin, ilerideki kapiyl agin ve Su Bélgesine atlayarak ha-
va fiskiyesinin yanina gidin. Burada Health Talisman bu-
lacaksiniz.

Odadan gikin ve yaratiklan 8ldirip keridordan de-
vam edin. Kapiyt agin ve saga dagru giderek Tome alin.
Yesil ile aydinatitmis olan situnu yikin ve kirik pargalara
urmanarak ikinci kata ufagin. Buradaki tahta engeli kirp
devam edin.

Earth Reaver kullanarak
bir sonraki kapiy! gegin ve ki-
rik pencereden atlayarak




TK rand alin. Mavi melekli kapidan ilerleyin. Merdivenler-
den yukari gikip avluya ulasin. Ana girise geldiginizde ka-
pidan uzakta duran Vorador heykelini TK kullanarak par-
calayin ve Health Talisman alin.

Giineye dogru ilerleyerek Vorador's Mansion bbli-
minin itk basladigl yere gelin ve yesil aydinlanmig sGtu-
na bakin. TK kullanarak siitunu yikin ve hava fiskiyesini
kullanarak gatiya cikin. Kuzey batidaki stituna, oradan
da kuzey dogudaki situna ugun. Yesil aydinlanmis hey-
keli TK kullanarak kirin ve parmaklikh pencereye tirma-
narak boyut degistirin. Sis halinde pencereden gectikten
sonra en asagl kadar inin. Buradaki Grande Archon'lan &l-
durtip merdivenlerden asagi inin ve merdivenin altindaki
ficilann arkasindaki iletkeni kullanarak tekrar fiziksel for-
ma dénun. Keridordan agag inerek biiylk kapilari agin.
Suya ziplayin ve Earth Reaver'e gecin. Késelerden birin-
de bulunan Tome'u almak igin boyut degistirin ve gegit-
ten gegerek onu alin. Tekrar geri ddniin, sudan yukar ¢i-
kin ve iletkeni kullanarak fiziksel boyuta dbniin.

Simdi tekrar Earth Reaver'a ge¢ip suya atlayin ve ki-
rilabilen duvar kirarak ilerieyin. Sag taraftaki iki tagi diig-
relerin Uzerine ¢ekin, Sudan disan gikun ve boruyu kulla-
narak kanalizasyondan kurtulun. llk mansiyon bélimin-
de kitaphga ulasmanizi saglayan tag yapiy bulun ve
bunlardan pencereye tirmanarak Health Talisman alin.
Tekrar kabire geri dénince bu bolim de bitecek.

THE VAMPIRE CITADEL (RAZIEL)

. Merdivenlerden asagiinin ve boyut degistirin. Yara-
1) ug éldirdukten sonra tekrar fiziksel forma doniin
ve Vampir Tirbesine gidin. Odanin igindeki kapiya Orobo-
rus'u yerlestirin ve ana kapilardan gegin. Asagi inerken
Earth Reaver'i donanin ve suyun altindaki duva-
n kirarak ilerleyin. Duvardan tirmanin ve Korido-

run sonuna kadar ylriydn.

SPIRIT REAVER
Sizi silahtan uzak tutan bir engel oldugunu go-
receksiniz. Ona Reaver ile vurun ve Dark Re-
aver'a gecin. Tirmanilabilir duvardan yukar gi-
kin ve Ugiincii ocaga Dark Reaver ile basm.
Light Reavera gegin ve ddrdlincl ocaga basin.
Yer sallanacak ve Spirit Forge yiikselecek.
Asag inin ve tam karginizdaki duvardan yu-
kari cikin. Earth Reaver'a gegin ve engele bir
kez daha vurun. Arkanizdaki duvara ziplayin ve

kadrana vurun. Gegici olarak gikacak tas
platformlardan yukari ¢ikin ve Water Reaver
ile ikinci ocaga basin. Son olarak Fire Re-

aver'a gecin ve besinci ocaga basin. Plat-
form tekrar algalacak.

Earth Reaver'a gecin ve agagl atlayin.
Engele bir kez daha vurmadan dnce bliylk
tas yapinin saginizda kaldigindan emin
olun. Engele vurun ve hemen Water Re-
aver'a gecin, saginizdaki platforma kadar
ylizin ve sudan disar ¢ikin. $efaleyi dondu-
rup yukari irmanin ve sol tarafa dogru uca-
rak gikintiya ulasin.

Acikliktan gecerek tekrar Earth Reaver
donanin, Kadrana vurun ve platformlardan
yukan cikun. Earth Reaver’ da birinci ocaga
basin. Simdi Air Reaver'a gegin ve aftinci
ocaga kadar gidip basin. Engel kendini bir
kez daha yenileyecek.

Earth Reaver’a gegin ve suya atlayin.
Engele son bir kez daha vurunca oyundaki
en glcli silah sizin olacak. Simdi bslamain

baslangicina geri doniin ve boyut degistire-
rek kapidan digan ¢ikin, Tas engele ulagana
kadar ilerlemeye devam edin, soldaki duva-
ra trmanin ve engelin Uzerinden ziplayin.
Simdi Vampire Citadel'in ik bdlgesine dogru
gidin. Buradaki yaratik ashinda cok basit.
Onunla savasirken dviis modunda olma-
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maya dikkat edin. Yaratiga yalnizca
bas agrisina yakalandigi zaman vu-
run. Ortaya salacag| yaratiklar 8ldi-
riip blylinGzd sarj edin ve yaratigin
basi agridigr zaman biiyiiyd kulla-
nin.

#7 AVERNUS

S CATACOMBS (KAIN)
Seytanlan oldiiriip disan kagin. Tir-
maniabilir duvardan yukari gikin ve
Mortanius'un odasina girerek Health
Talisman ahn. Mezarlardan disar ¢1-
karken yolda goreceginiz Tome'u al-
may1 unutmayin, Yarasa ugusuyla
Avernus'tan uzaklagin.

415 THE VAMPIRE

“CITADEL (KAIN)
Birinci odadaki TK riindi alin ve Spirit
Forge'a gidin. Yolda son Tome'u da
alacaksiniz. Karsilagacagimz son
baba yaratiga hazirsinizdir umarm.
Mimkiin oldugunca vantuzlardan
sakinmaya ¢alisin. Eger bir tanesi
ylkselmeye baglarsa yana dogru
kagarak ondan kurtulun. Eger yatay
hareket yapmaya baglarsa iizerin-
den atlayin ve durdugu anda sal-
dirn.

Gdzdeki engel kalktiginda
hemen yanina kosun ve Ggld kom-
bolarla vurun. Alevler artaya gik-
tigindan yayin yéniine bagl olarak
diger tarafa dogru kagmalisiniz.
Bundan sonra tekrar vantuzlar cr-
taya glkacak ve ayni taktigi kullan-
maniz gerekecek. Goze dort kez
saglam sekilde saldirmayi bagar-
diginizda yaratigr 8ldirecek ve
oyunu bitireceksiniz.

_Eser '‘Decypher’ Glven

KACIRANLAR ICIN

Legacy of Kain: Defiance

TUR(: Aksivon

NOTLAR: PC versivenu 4089 Level D2/2004

Playstation 2 versivanu 4B0 Level 0142004
KISACA: Oyun dinyssinin &n bilinen vampiri
Ka e gzell disman| Razigl'i-aym oyunda

oynamaniz) sadlivar Defiance. Hem Leodcy of
Kain, hem de Sgul Reavep serisipin bgingl
gyunU sayif=bilezek \LoKD, kontrol zorlukian,
tekranfayan we sikicr balimler) ve Fekiik
hnatalarl nedeniyla almasinl bekiedigimiz nofun
cok altinda kalmisti. Ama serilerl takip edenler
yine de goz atmalidir bizce.




DOSYA KONUSU

Konsol piyasasi yepyeni iirinlerle galkalanmaya hazir. Neleri grebilirsiniz veya nelerle

kargilagacaksiniz? Konsol almak igin Playstation 3'i mi beklemelisiniz, yoksa gu an elinizde bir

Zodiac olsa eglencenin doruklarina varabilir misiniz? Bazilar gu anda piyasada olan, bazilariniysa
uzun bir siire beklemeniz gereken birgok konsol projesinin detaylarini burada agikliyoruz.

YENI NESIL

PLAYSTATION 3

b Mayis 2002'de Japon medyasi FS3’Un yapimina bas-

lanch@ini duyurcu. Amag o an piyasada bulunan en gug-

10 konsoldan tam 200 kat daha giigld bir makine yarat-
makti. Bu da PS2'den tam 1000 kat daha fazla giig de-

mek. Sony kallari sivadi, yanina Toshiba ve [BM'i de ala-

rak performans canavarn bir ¢ip yaratmaya basladi. Ki-
sa bir siireye kadar “Cell” olarak bilinen ¢ip, su an “Grid”
ismiyle taniniyor. Sony’nin bu gipin dretimine ayirdig)
miktarsa tam 410 milyon dolar.

Kiigik mucize

PS3 hakkinda su an bilinen fazla bir ey yok. Biitiin géz-
ler biraz 8nce bahsettigim Gg blylk firmanin Gretecegi
¢ipe gevrilmig durumda. Bu gipin getirecegi en bliyak ye-
nitiklerden bir tanesi de PS3'iin ag baglantisim mikem-
mele yaklagtiracak olmasi. Sony, PS3'G enline oyun igin
tasarlamanin yaninda, baz) oyuntan disk kullanmadan
oynamamiz i¢in de ugrasiyor. Bdylece dinyanin nere-
sinde olursaniz olun, istediginiz zaman, belirtilen oyun-
lan bir cirpida konsolunuza indirebileceksiniz.

Sadece bir oyun konsolu mu?

2006 yilinda piyasada olmasi beklenen PS3'Un artik
sadece bir oyun konsolu olmasiny, hele ki FSX'i de gor-
ditkten sonra bekleyemeyiz. PsOne ve PS2 oyunlarnna
tam uyum saglayacak olan sistem yine OVD okuyacak,
fakat yazabilecek mi ona heniiz karar verilmedi. Eger
Sony PS3°U tam bir medya lnitesi olarak digtindrse,

Asafjida gird(ainiz U Playstation 3 kasasi da oldukea basanl [Belki soldaki harig) ama|
internet kutlamalar tarafindan hazidanms “feyk” tasanmlar |
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DVD yazma 6zelligi de sisteme dahil edile-
bilir veya Sony bu isi PSX'e birakabilir.

Su an bile bir ekstra olarak goritmeyen
harddisk Unitesi, PS3’de standart olacak.
Béylece internet Gzerinden oynanan oyun-
lara eklemeler yapilabilecek, oyunlar daha
kolay kaydeditecek ve hepimiz rahat yuzil
gdrecegiz.

Yetersiz bellek

Sony Computer Entertainment Semicon-
ductor bélimu baskan yardimcist Kenshi
Manabe’nin agiklamasina gére, $u an (re-
timde olan highir bellek tipi PS3'dn perfor-
mansina ayak uyduracak kadar hizlt degil.

Hem “grid" cipini gelistirmek, hem de siste-

me uyum saglayabilecek bellek moddlleri-
nin Uretilmesini beklemek zorunda kalan
Sany, PS3 Uzerinde 2 yil daha ugragacak.

Gorinti
PS3'iin su anda kesinlik kazanmis bir tasa-
nmi yok. Sony tasarim konusunda hicbir
aciklama yapmiyorken, danyanmin dort bir
yanindan kendine guvenen birgok insan
¢esitli PS3 tasanimlanyla gergek tasarima
yaklasmaya galisiyor.

PS3 hakkinda aciga cikmasi gereken
daha ¢ok fazla konu var. Su an icin tek bil-

Rk .

digimiz Sony’nin gug canavari bir
oyun makinesi hazirladig). Daha
fazlasi belki E3 fuarinda...

XBOX 2

Konsol piyasasina Sony'den ve
Nintendo'dan fazlasiyla geg giren
ve bu yiizden de bir tdrli beklenen
satiglan yakalayamayan Xbox ve
Microsoft bu sefer daha hizl dav-
ranmays planliyor. Su anki ismiyle
Xbox 2 olarak bilinen konsgol hak-
kinda daha pek ¢ok bilinmeyen var,
ama igler Micrasoft'un planladig;
gibi giderse, Xbox 2’yi 2005 sonun-
da piyasada gorebilecegiz.

Grafik ve iglemci
Eger bu yaziyi bir ay énce hazirla-
mis olsaydik, su an duyacaklariniz-
dan tamamen farkii bilgiler okuya-
caktiniz. CUnkl Microscft aniden
Xbox 2'yle ilgili fikirlerini degistir-
mis gibi goriiniiyor.

Daha dnce de agiklandig gibi

— ————— e




DOSYA KONUSU

Microsoft'un yeni konsolunun islemcisini |BM Uretecek.
U adet 64bit’lik tzel Gretim islemci kullanilacak. Bun-
lar, su anda Apple'in 65 PowerMac’lerinde kullandigy is-
lemcilerin benzerleri.

Xbox'in grafik unitesini Nvidia hazirlamigti. Xbox is-
tenilen satisi yapamayinca, Microsoft Xbox'in fiyatini
dislrmek istedi, fakat bu sefer de NVidia engeline ta-
kildi. NVidia grafik ciplerinde bir indirim yapmadigi igin
sonunda Microsoft ve NVidia kapisti ve Xbox 2 igin gra-
fik cipini AT'nin hazirlamasinda karar kilindi. Gelin gg-
riin ki Microsoft yine fikir degistirmis. Ayni durumu bir
kez daha yasamamak igin, scn alinan bilgilere gére
kendi grafik Unitesini kendisi hazirlayacak

Buralarda bir Harddisk olacakti?

Xbox'da 8 GB’lik HardDisk Unitesi ile herkesi sevindiren,
bizi kayit kartlarindan kurtaran Microsoft'un yeni kon-
solunda 40 veya 60 GB kapasiteli cok daha bliylk bir
HOD kullanmasini bekliyorduk, fakat Subat ayinin ba-
sinda ortaya gikan hazi sdylentilere gore Xbox 2'de bir
HDD clmayacak! Bunun iki nedeni var. Microsoft Xbox
2'yi rakiplerinden &nce piyasaya sunmayi ve ayni za-
manda diislk bir fiyat belirlemek istiyor. Bu durumda
bir HD Unitesi fazlalik olacaktir. Ikinci neden ise su:
Xbox'in HDD'Ini daha boyk HD Uniteleriyle degistirip,
buraya da bir dolu oyun tikistiran kapyaci zihniyet,

SOLLAR

Microsoft'u derinden sarsmig gibi gozikd-
yor. Ortalikta veri doldurabilecek bir parca
olmazsa, sorun da kalmaz. Microsoft'un

disincesi bu sekilde. Tabii her an, her sey

degisebilir.

Bir Xbox oyunu vardi elimde...

...Xbox 2'ye taktim ¢algmadi? Microsoft'un
yeni bombasi da Xbax 2'nin, Xbox oyunlari-
ni galistiramayacak olmasi. PS3, PsOne
oyunlarina bile uyum saglayabilecekken,
Xbox 2'de niye boyle bir dizene gidiimis,

anlamak pek miimkin degil.

Daha ¢ok bellek

Su an 64MB RAM ile canavar gibi ¢alisan
Xbox, yeni versiyonunda 256MB DRAM’e
kavusacak. Zaten 2008e kadar yolu olan

bir konsol i¢in daha azi kurtarmazadr.

Son olarak, Microsoft'un korsanla miica-
delesi disk formatina da yansiyor. DVD mi,
CD mi, bir kartus mu... Xbox 2'nin hangi tiir
bir medya kullanacagi halen belli degil, fakat
korsan versiyonu Uretilmesi zor bir format

olacagini simdiden tahmin edebiliriz.

PHANTOM

Ismi ¢ok uzun siiredir kansal piyasasinda
dolasan, fakat ne oldugu bir turli ortaya

¢ikmayan Phantom sonunda ger-
gege yaklastu. Infinium Labs of Flo-
rida tarafindan hazirlanan PC-Kon-
sol, herhangi bir tasinabilir medya
(CO, DVD) kullanmayacak. iginde
50 kadar oyunla birlikte gelecek ve
yeni oyunlar direkt olarak Phan-
tomNET oyun servisinden temin
edeceksiniz. Dolayisiyla bu kenso-
lu tam randimanla kullanmak igin
genisbant bir baglantiya ihtiyaci-
niz olacagl gok agik.

Konsolun “piyasadaki en glcll
konsol sistemi” olarak duyurulmasi
ve ardindan yaynlanan sistem dzel-
likleriyle bunu ne kadar basardigi bi-
raz stpheli. Infinium Labs'in sitesin-
deki sistemi AMD XP3200+, 1GB
DDRAM, 320GB HDD'a kadar ylikselt-
mek miimkun, ama grafik kart sa-
dece NVidia GeForce FX 5700 olarak
gozlkiiyor. Anakartise dzel yaptim
bir N-Force 2 Ultra 400. Isletim siste-
mi olarak Windows XP standart. Bu-
radan anlayacaginiz da su ki, kendi
Phantorm’unuzu kendiniz yaratabili-
yorsunuz. Gizel dislince, ama ne
kadar ise yarar, ne kadar rekabet
edebilir bunu zaman gésterecek.

BUrdn medya gamng
ragmen, Rhantom'u
galisir  halde: hendz
kimse gérmed|. Yani
soldzki sshie X-Bax?
tesanimiyla arasinda
[ek bir fark yok.
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APEXTREME

Hemen belirtelim, ApeXtreme bir
PC konselu. Yani PC oyunlanni ¢a-
listiracak, PC programlarint kulla-
nacak, Windows XP ile Windows
Media Player 9'u bir arada yagata-
cak Tayvan mikroiglemci Greticis)
VIAile Amerikan Apex Digital'in or-
tak Uretimi olan ApeXtreme,
1.4GHZ x86 destekli bir C3 islemci,
20GB HDD, 256MB DDRAM igere-
cek. Grafik Gnitesi olaraksa 53
Graphics DeftaChrome kullanacak.

DirectX 9.0 ile tam uyumu hissede-

biliyarsunuz sanirim.

Ufak bir PC oldugu igin, ApeXt-
reme DVD, VCD, DivX, MP3, WMA gi-
bi bircok medya ve formati rahatca
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¢alistirabilecek. Konsolun én kisminda yer
alan CD cekmecesi ile medyayl ayni PS2 gi-
bi kultanacagiz. Arka bélimde ise 4 USB gi-
rigi ve 6.1 ses destegi icin gerekli ¢ikiglar
bulunacak.

ApeXtreme’in satis fiyati bile hazir. PSX
gibiiki farkli versiyon, iki farkh fiyata satla-
cak. 299%'lik versiyon'da grafik Unitesi
UniChrome, 399%'lik olanda ise DeltaChro-
me olacak. Bunun disinda bir degigiklik
olup olmayacagini zaman belirleyecek.
Unutmadan, eger ilgileniyorsaniz, Apextre-
me’e Linux isletim sistemi kurmak da
mamkun,

PSX

PSX hakkinda ¢ok yazildi, gizildi. 0 ylzden
burada sistemin her dzelligini belirtmek
yerine biraz yorum yapmak daha cazip

Soyle bir hatirlatalim, PSX Sony'nin eglence sistemi

prajesi. PS2 oyunlanyla tam uyum sergileyen sistem,

ayni zamanda bir OVD yazici ve iki farkl fiyata 160GB

veya 250GB'lik HD Uniteleri igeriyor.

Her ne kadar dzellikleri inaniimaz gibi g6zikse de,
PSX'in fiyati gercekten astranomik. Ucuz versiyonu
tam 720%. 2506B HDD'li versiyonuysa 920%. 1000%
verseniz, kendi eglence sisteminiz olarak gayet glicli
bir bilgisayar kurabildiginiz distntince, isin vehameti
ortada. Boyutlan biraz daha buyuk olur belki, o kadar.
Sony'nin bu fiyata nasil bir kitleyi hedefledigini anla-
mak pek mimkin degil.

Elbette PSXin glizel yanlan da var, Mesela Ethernet
girisi sayesinde PS2'nin online oyunlarini rahatga oy-
nayabilirsiniz. Ustelik glincellemeleri ve dosyalarinizi
genis kapasiteli harddisk’e yikleyerex.

Bu konsolu kimlerin tercih edecegini pek kestire-
medik, Ustelik diger alternatifler de gaz 6ninde bulun-
durulunca, secim yapmak icin bolca sansiniz varken,
niye bayle bir fiyat, anlayamad k.

ZODIAC

El konsalu piyasasinda GBA liderlik ederken ve Sony
PSP ile devrim yaratma girisimindeyken sessiz, sakin
ve llkemizden uzaklarda kendi halinde ilerleyen Zodi-
ac, Tapwave firmasintn ufak, ama glgld el konsolu ola-
rak ismini coktan duyurdu.

Zodiac kisaca ufak, ama glcld bir oyun makinesi.
Palrm 0S Ustine kurulmus oldugu icin 19.000°e yakin
yazihm da bu sistemde kullanabiliyorsunuz, fakat bir-
birinden giizel oyunlari oynama imkani sadece Zodi-
ac'ta bulunuyor. Midway'in SpyHunter’r, Activision’in
Tony Hawk's Pro Skater 4'Uyle dikkatleri izerinde top-
layan Zodiac, 16bit renk destegi, ATl Imageon 20 ve
Fathammer X-Forge 3D grafik islemcileriyle bu oyunlar
neredeyse PsOne kalitesinde ¢alistirabiliyor. Gergek bir
analog kantroldrii de dzerinde barindiran Zodiac, ufak
ve hafif yapisiyla da her zaman yaninizda tagimaniza
olanak sagliyor.

Sistemin 128MB'lik veri depolama kapasitesi yet-
medigi an, ¢ift SD kart girislerinden birine 1GB'a kadar
yolu olan SD'lerden birini takip, buradaki MP3'leri gala-
biliyar veya video dosyalarini oynatabiliyorsunuz. [kin-
ci girise baska bir SD yertestirerek kartlar arasinda veri
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Butun bu yeni konsollar arasindz en
| cok dikkate deder olan Seny'nin $ik
O PSP'si Grafik olarak PSOne'dan gok
L PEIye yakin olan kensolun oyualar,

aktarimi yapmak da sizin elinizde. Keske lilkemizde de
garebilseydik diyecegimiz tarzda bir el konsolu Zadiac.
Biz bilmesek de, diinya onun farkinda.

PSP

Sony'nin 6BA'y1 tahtindan indirme projesi olarak hilinen
PSP, agilinca PlayStation Partable oluyar. Yani tasinabi-
lir PlayStation. Peki bu ufak canavarla neler yapabile-
cegiz?

2004'Un Kasim ayinda Avrupa'da olmasi beklenen
PSP, daha énceki sayitanmizda detayhca inceledigimiz
gibi UMD'ler kullanacak. Universal Media Disc'ler ufak,
ama genis kapasiteli birer ayun deposu.

PSP GBA'ya rakip olma niyetindeyken, arada N-Ga-
ge'i de es gecmiycr. Normalde sadece bir oyun kensolu
olarak didsinilen PSP'ye Seny'nin ekleyecegi mobil te-
lefon 8zelhgi, Nokia'y biraz Uzecek sanjoruz.

PSP’nin baglantr dzellikleri de herkesi tatmin ede-
cek bicimde tasarlanmig. Kablosuz LAN, Infrared alicisi,
USB 2.0 destegi, PSP'ye veri aktarimi birgok yoldan
ulastirmak igin yeterli gibi. Zodiac ve N-Gage'de su an-
da bile bulunan Bluetooth destegi nerede derseniz, sizi
Sony genel bagkanina yoneltmemiz gerekecektir,

Su siralar bir el konsolu almak isteyen, fakat ne
alacagindan pek emnin olmayanlara onerimiz PSPyi
bekleme ydnlnde olacak. Avrupa ve Amerika'da Kasim
ayinda piyasaya ¢kmasi bekleniyor.

NINTENDO DS

Aylardir bizi heyecanlandiran, sdrekli
“acaba ne gikacak” diye meraklan-
marnizi saglayan Nintendo bagkant
Satoru lwata, sonunda afizindaki
baklayi gikardi. Nintendo’nun yeni

GriinG yine bir el konsolu ve ismi de Ninten-
do DS,

Nintendo DS'nin en blyik ozelligi kug-
kusuz ki iki ekran birden sunuyor olmasi.
Su anda gercek bir gdrintdsi yayimlanma-
mis olsa da, actklanana gdre bu iki ekran
Ust Uste duracak ve ayni anda iki ekrani
birden takip etmemiz gerekecek.

Bu iki ekranin kullanimi sdyle aciklani-
yor: "Bir futbol oyununu oynadiginizi disu-
nin. Bir ekranda tlm takimi gbrebilmek ve
diger ekranda o anda kontrol ettifiniz ka-
rakterin hareketlerini izlemek mimkin.”

Sistern dizellikleri hakkinda henlz bir
agiklama yapmayan Nintendo, Nintendo
DS'in 1Gigabit'lik kart Uniteleri kullanacagi-
mi ve oyunlann da bu medyada sunulacag-
ni acikladi. Yani DS'nin ne GameCube'le, ne
de Game Boy 5P ile herhangi bir alakas al-
mayacak.

2004'Un sonlarina dogru piyasada gb-
recegimiz DS (Dual-Screen, yani ¢ift ekran
anlamina geliyar) iin lwata PSP'ye rakip

DOSYA KONUSU.
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degil diyor. Bunun nedeni de Nin-
tendo DS'in zaten ok farkl bir kon-
sol olacagiwmis. DS basarili olacak
mi hep birlikte, gok yakinda gére-
cegiz.

B'NGO

ingiliz firmast TTPCom'un gelistirdi-
gi “cep telefonu + oyun konsolu =
Bingo!” sistemi, cep telefonlarninda-
ki ayun sistemine yepyeni bir bo-
yut katiyor, Her ne kadar N-Gage
su an bu konuda daha iddiali olsa
ve B’ngo pek ismini duyuramamis
alsa da, TTPCom’un bu cihaz igin
disindiigd oyun sistemi size bir-
cok se¢enek sunuyor. Mophun
isimli oyun gelistirme sistemi
(www.mophun.com} ile herkes
B'ngo’ya oyun yapabilir. C++ ve Ja-
va tabanl oyunlari cep telefonu
icin gelistirmeye yarayan sistem,
gelismis teknolojisiyle de alisilmig
cep telefonu oyunlarindan gok da-
ha iyisini sunabiliyor.

B'ngo'nun yaptig| sadece oyun
cahstirmak degil elbette. En gelis-
mis cep telefonlannim yapug her
seyi yapabiliyor. MMS, Bluetooth,
GPRS destegi, 65bin renk, entegre
dijital kamera ve dahast B'nga'da.

Eger Zodiac size yetmiyorsa,
N-Gage'in oyunlari pahal geldiy-

se veya Nintendo DS de neymis
. diyorsaniz, bir B'ngo ile tiim so-
. runlariniza ¢tizim bulabilirsiniz;
fakat B’ngo'yu nereden bulacak-
siniz?
_Tuna Sentuna
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kral ve ben

bilir, kulagina tim glicimle “Uyan be sersem! Artik ne
sen kralsin, ne de Ulken yemyesil! Burasi cehennem ol-
mali ve eger dyleyse Tanri yardimein olsun! Cankd iblisin
ben olacagim!” diye haykirabilirdim. Ama tabii ki ne ben

ik,
M. Berker Glngdr @gbe

Kral bagirip duruyordu, bepge saskin, suskun,
caresiz dikiliyordum cesedinin basinda...

mer@ievel.com.( .

Kral ve ben. Yirilyorduk engin bugday tar-
lalari arasindan uzanip giden patikada.
Kralin baginda bir tag vardi, bir zamanlar
halkinin ona sadakatle sundugu. Altin pas-
lanabilir miydi? Kralin taci pashydi oysa.
Ya altin degilse, diye diisindim bir an, Hal-
ki cidden bu kadar sahtekar olabilir miydi
bir kralin? Ama belki de kralin ytiregi karar-
dikga kararmig, en sonunda tacin altin isle-
meleri bile bu duruma isyan edip pasfan-
rigti? Kimbilir? Ben degil, ben simyac de-
gildim, asla da olmadim. Kralin taci pasliy-
di, tipki sirtindaki egsiz samur pelerinin yir-
tik ve kirli oldugu gibi. Ya da belinden salla-
nan atalar yadigan kihcin kink oldugu gibi.
Gibiler ve gibiler ve gibiler. Kral artik kral bi-
le degildi saninm, ama ne onda bu gergegi
anlayacak kafa kalmist,, ne de ben de yU-
zline soyleyecek yirek.

Korkurndan degildi tabii ki suskunlu-

gum. Kilict kirtk bir kral yine de tehlikeli ola-

bilirdi tabii, ama ben bir zamanlar inanmis-
tim krala. inancin yikilmasi ne denli kot
bir tecriibedir, iste simdi onu tadiyordum.
Kralise delirmigti. Engin bugday tarlalann;
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bana gdsterip gliliyordu. “Ah iste,

bu yil kitlik yok ve halkim hem sis- -

man, hem de mutlu olacak!” diye
siritiyordu. Kralin kirli surati ve su-
suzluktan ¢atlamig dudaklar onun
bu deli gllumsemesini daha da ir-
kitlcl kibyordu. Nasil sdyleyehbilis-
dirn ki? Orada ne tarla vardi, ne de
bugday! Ama krat altin sansi ba-
saklarla dolu, hasada hazir buédag
tarlalan arasinda yuriidiigimize
inandirmigti kendini bir defa. Col
uzanip gidiyor, o sonu gelmeyen
kahkahalar atiyordu.

Keske kralin soytaris) olsaydim,
diye gecirdim icimden. Kral soytari-
lan en az krallar kadar delirme hak-
kina sahiptir. Tipki krallik gibi, bu
hak onlara dogustan geger, ama
kimden bakin onu ben de bilemiyo-
rum! Her soytarinin babasi da soy-
tari olmaz ya! Ama en azindan soy-
tari olarak bir avantajim bulunabilir-
di. Kralt yakalayip burnunu gizmele-
rimin altinda gicirdayan kuma soka-

soytanydim, ne de burasi cehennemdi. Burasi o ahmak
herifin lkesiydi. Ya da daha dogrusu ondan geri kalan.

Kral yiiriiyordu, yemyesil korular sandigi sinek ve yi-
lan kaynayan batakliklarin icinde. Ben de yamnda bata
¢ka yiiriiyordum tabii ki. 0 baharda gicek agan yemyesil
meyve agaclarinin kokulannt 6zlemle igine gektikge mi-
dem kalkiyordu. Cinki kokusunu alabildigim tek sey ba-
takhigin ddrt bir yaninda glrlyen saysiz asker cesedinin
kokusuydu. Buradaki savastan sag kalanlar bir bagka-
sinda telef olmuslardi. Cesetlerle ilgili en biyiik sorun
ise kendilerini gémemiyor olmalanydi. Keske bu mim-
kiin olsa, diye diigiiniirken yavas yavas kral etkileyen
gilginligin bana da bulagip bulagmadiginy merak ettim
birden. Cilginik bulagicidir, demisti tanicigim yagh bir bil-
ge. Bunu da yok olmakta olan Glkenin garesizlikten delir-
mis, etrafa saldiran vatandaslanini bir kuleden seyreder-
ken sbylemisti. Sonra gildirmamak icin aklina gelen tek
seyi yapmis, kendini kuleden agag) atmigti. Asagidaki
halkin arasina dogru diiserken tim glictyle “Yagasin su-
yun kaldirma guict!” diye bagirdigini hayal meyal hatirl-
yorum. Sanirim yash bilge adam bilgeliginin gerektirdigi-
ni yapmakta ve gilginlik dalgasindan kurtulmakta biraz
ge¢ bile kalmigti.

Sonra diisiincelerim aci bir giglikla bslindi. Kan
icindeki ellerimi kaldirip saskinlikla baktim onlara. Kral
yerde yilz stl yatiyordu ve sirtindan girip gdgstnden
cikan kilicim ytizdnden hareket et-
mekte zorlamyordu. Coktan dimis
oldugunu da hesaba katarsak bu
cok dogald) tabii ki. Kalbe saplanan

bir kilicin béyle yan etkileri vardi ma-
alesef. Ama kral dliimde bile inatgiy-
di. Ya da 6lduigini kavrayamayacak
denli ¢iidirmisti. Bu mamkiin miy-
di? Bilmiyordum, ben hekim degil-
dim, hig olmadim. Bildigim tek sey
vardi. Artik var olmayan bir iilkenin,
isimsiz bir batakhigindaydim, ellerim
kan iginde. Kral baginp duruyordu,
bense sagkin, suskun, garesiz
dikiliyordum cesedinin baginda.®



Ejderhanin Ini

derinlik -

Yeniden klavyeye vurarak {aslinda “vurmak” terimi dakti-
lo tuslanna basmaktan gelmistir ama...) sizlere bir seyier
anlatmanin tarifsiz keyfine variyorum iste. isin bu tara-
findan, yani mutfagindan bir dergiye bakmanin verdigi

Burak Akmenek burak@level.com.tr

Yeniden burada olmak o kadar giizel ki....

bir haz bu {Jesus, [aGtfen “haz” kelimesi ile ilgili bir espri
yapma tamam mi? }. Yepyeni bir yazi hazirhyorum iste.
Bir elimde kahvern yiizimde hafif bir giilimseme ile mo-
nitore bakiyorum, Saat 00:19. Giin goktan Subat 17 oi-
mus bile.

Siz simdi bir siirii askerlik anisi bekliyorsunuz degil
mi? Onlar dinlemek icin benimle yizyiize oimaniz ge-
rek. Aksi taktirde hepsini kagiracaksiniz benden séyle-
mesi. ‘B ay askerlik yaptin ne anisi?” demeyin sakin, ya-
pin siz de gorirsinlz,

Gadzierim bir finl ki sormayin

Gelince bir gok oyun delisinin yapacag) gibi bende kendi-
me iyi bir sistem kurdum ve oyunlara daldim. Ama ben
yokken o kadar ¢ok ayun ¢ikrmig ki gézim déndi. Su an-
da makinemde (kizimin adi Shelby) 15 adet oyun var.
Ustelik bunlarin 2 adedi Devasa Online; biri Planetside
dteki ise Star Wars Galaxies. Ben g8rmeyeli tim oyun
yapimcilar feci halde lkinci Diinya Savagyna samvig. Bu
arada Counter Strike §lmus. Eeee malum her sey dogar
yasar ve 6lr. Su aralar en revagta online FPS ise Call of
Duty galiba. Ben Avaturk'te deli gibi oynuyorum. Ama
FPS oynamay o kadar unutmugum ki devamli vurulup
duruyorum. Olsun ben gene de oynuyorum. Birde Allah
su Silent Storm’u yapanlardan razi olsun. Uzun zamandir
bayle bir oyun yapilmamisti. Bir Jagged Alliance ve Fal-
lout Tactics delisi olarak aym tirden bir yapim gérmek

beni coook sevindirdi.

Farkinda misiniz bilmiyorum ama ora-
dan oraya athyorum. Ciinkd askerden yeni
ddnmis bir insan psikolojisiyle her seyi he-
men simdi istiyorum. Kendimi, gelen ve ge-
lecek tum film, mizik albimd, ¢ikrmig klip ve
tabii ki ayunlar §nceden takip eden birisi
olarak son derece geride hissediyorum. Ye-
tismem ve gecmem lazim. Sonrada sabirsiz-
likla beklemenin verdigi o garip mide agnsin
¢ekmem lazim. Abuk subuk demaolan ve ora-
dan buradan gizlice gekilmis seyleri kesfet-
meliyim. Internet’in késelerine kadar git-
mem gerek.

Damarlarimdaki adrenalin beni
kogturmak istiyor.
Titdyorum!

Iste 6zetle bu haldeyim.

Online diinyalar beni oyalar

Geldim bir baktim ki Dark Oge of Camelot tu-
tunmus gidiyor. Ama Star Wars Galaxies stk
bir rizgar gibi esiyor. Arada Shadow Bane

Bu ay neler dlnledim
dum ;s&yreﬂlm oy

yeni bir genisleme paketiyle zayif
bir atak yapmis ama tutturamamis.
Everquest 2 bir tank gibi gelirken
arada Word of Warcraft ve Dunge-
ons & Dragons Online'da iddiali g&-
rindyor. Tim bu biyiik toplarin ara-
sinda dev adimlanyla bir Middle
Earth Online yiirimekte. Hani insa-
nin hangisine ne kadar dalacagina
karar veremeyecegi bir siini oyun
var 8niimde. Iglerinden bir kagr hiis-
ran ¢ikmazsa vay halimize. [ste o
zaman damardan glikoz ve burun-
dan oksijen baglayip Internet'e ba-
liklama dalmaktan baska bir yolu
kalmiyor. Ya da toplayip arkadaglan
oylama yapacagim ve hep beraber
aym oyunda ylzecepiz. Benim gon-
lum bunlardan yanhzca birisinde
ama hangisinde séylemem. Gelince
bana rastlarsiniz nasilsa.

Sonsuz Level

Siz sanal alemin sinirsiz LEVELIarnin-
da dofagirken ben uykuya ancak za-
man bulabiliyordum. Simdi ise $as-
kin érdek yavrusu misali yeniden
yasamay! dgreniyorum. Sinan ben
askere giderken “gelince format ye-
mis gibi olacaksin” demisti, hakliy-
mig. Dzglrlipin degerini, evimin
yemeklerinin ashnda bir hazine ol-
dugunu, arkadaglanmin hangisinin
gergekten dost oldugunu, iliskilerin
ne kadar dayanikli olabilecegini (ge-
lince sgziimle ayrildik), bogaz ke-
narinda ylrdmenin sonsuz keyfini,
istedigin gibi muzik dinleyip hangi
saatte uyuyabilecegime karar vere-
bilme iradesine sahip olmay! dgren-
dim. Sabri grendim. Sizlerle aramiz-
daki iletigimin muhtegemligini bir
kez daha gdrdiim. Yalmizca taze ha-
mur kokan sayfalardan ulagiyorum
sizlere. Ashinda bir dosta anlatian
dertlerimi anlatiyor, bir sevgili gibi
siginyorum. Kendimi anlattim iste.
Neden gizleneyim ? @
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Tugbek Olek tugbek@Ievel.com.lr

azaki

Yeni bir hayat eski bir savas

Gegen bblimiin dzeti: Kaybettigi ailesinden

kalan biylk mirasla Coronet’e dogru yola ¢I-

kan kahramanirmiz yolda seyahat ettigi ge-

mi saldinya ugrayinca her seyini yitirir. Ken-

dini beklemedigi bir sekilde Talus'ta bubur.
Armna bu bir baglangigtir... Tesadiifler sonucu

Azaki isimli gehirde yasan insanlarla karsila-

sir, oraya yerlesir ve kendine yeni bir hayat
kurar.

Melrin ve Alex ile hog kargilagmanin ar-
dindan hayaum daha da keyifli hale geldi.
Artik tanimadigim ve glivenmedigim insan-
larla degil dosttanmia avianyordum. Zaman
zaman kéytn doktorlan Kathryn ve Andur,
silah ustasi Tertis, benim gibi yeni olan He-
avypunk ve digerleri de katiliyordu aviara.
Zamanla beni Endor'a yaptiklan tehlikeli av-

lara da gétiirmeye bagladilar. Endor bilinme-

yen tehlikelerle doluydu. Ama her seferinde
hayatwmi kurtaracak bir dosturm vardi ya-
nimda, Bir noktadan sonra kimin hayatimi
kag kere kurtardigini hesaplamay) bir kena-
ra biraktim. Zamanla daha giiglii ve daha iy
bir savasgi oldum. Cabaladikga avcihgin sir-
larini daha iyi dgrendim ve kilig kullanmanin
ustaliklanni. Ama hayatta kalmak adina ne
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biliyorsam hepsini Melrin dgretti dwebilirim.

Bu arada Azaki'de benimle birlikte
gelisti ve bir kasabaya dondstd.
Artik bir ddzene girmis olan ha-
yatim, patlayan o lanet gemide ha-
yal ettigimden ¢ok daha keyifli bir
hal almisken beklenmedik bir olay
oldu. Bir sabah uyandigimda kapi-
min altindan atilmis bir not buldum.
Bu bir direnisgi bildirisiydi. Cocuklu-
gumdan beri imparatorluk ve dire-
nis arasindaki savastan haberdar-

dim. Hatta Deathstarin yok edildigi-

ni de biliyordum. Belki ailemin
Stormtrooper’larca dldiriimesinin

sebebi de bu savagtl. Ama hig kendi-

rni bu savasta bir taraf olarak his-
setmemistim, umrumda olmamigtl.
Baska bir zarnan yirtip atabilirdim
bu bildiriyi. Ama bu sefer beni tedir-
gin etmisti, ana kayntsiz kalamaz-
dim, glinki altinda Melrin’in imzasi
vardi.

Direnige Cagn

Evden apar topar cikip Azaki'nin
meydanina kostum. Meydanda ka-
saba meclisinin tam kargisinda bU-

yiik yeni bir bina vardi artik. Azaki'nin bugiine dek kendi-
ni sakh tutan direnisgilerinin loncasi RED, Tedirgin adim-
larla merdivenlerini tirmandim bu ihtigamli binanin. Kor-
kuyordum, ink{ bu basamaklar beni savagin bir parca-
s1 haline getirebilirdi. Hem de zayif olan tarafta... ve bir
Stormtrooper birligi veya bir AT-ST ile savagmak yaratik
avlamaktan cok farkiydi. Lonca merkezinin biiyik salo-
nuna girdigimde i¢eride sadece kirmizi tenli dev bir
Transdoshan vardi, Tanisam da ok fazla muhabbetim
yoktu bu kertenkele derili Humanoid ile. Adi Totro idi ve
heniiz bu loncay Melrin ile kurduklarnni bilmiyordum.

Biiyiik salondaki sandalyeleri yerlestiriyordu Totro.
Bir gecede aldukga i yapmislar ve gdrkemli bir salon ha-
line getirmisleri buray. Nazikge sefamladi beni Totro ve
octurmanm igin bir sandalye gasterdi. Hala ok tedirgindim
ve burada ne aradigimi bilmiyordum. "RED’e katiimaya
mi geldin?” diye sordu. Evet, mesaji almistim ve gelmis-
tim... Ama katilmak gibi bir niyetim yoktu agikgast. Ben-
den dnce Azaki’den oniki kisi gelip katlmigti loncaya.
Azaki bir direnig sehri mi oluyordu? Yoo Senyek buna as-
la izin vermezdi. 0 daima tarafsiz ve huzurlu kalmayi
segmisti. Ama savas her yerdeydi...

Totre ile uzun uzun schbet ettik. Imparator, savag ve
direnis izerine. 0 giine dek diisiinmedigim seylerden
hahsettik. Stk stk ailem geldi aklima. Mutlu ve huzurlu ol-
dugumu distndigum geng Zabrak hayatima son veren,
ama bir anlamda dndme yeni bir yagamin firsatinagan
dldiirulislerini digiindtim, Eger bu tartigmayi onlann
acist tazeyken yapmis olsam yine de savagtan uzak kal-
may tercih ederdim. Bir Zabrak'in umurunda olmamaliy-
di boyle seyler. Oisa bile ¢ikar, gic ve keyif igin daha ko-
lay olan imparatorluk yolunu segmeliydi. Darth Maulun
izinden gitmeliydi. Ama cok uzun siredir Azaki'deydim.
insanlanin, Twilek'lerin, Bothan'larin ve Wookie'lerin ara-

sinda. Artik oniar gibi yagiyor, onlar gibi diigtintyor
ve ayni seyleri hissediyordum. RED'in merkezinden giku-
gimda diisiincelerim allak bullakti, midem bulaniyor ve
basim doniiyardu. Fve gidip uyurak diginda bir sey iste-
miyordum. Ama artik bu savagin bir pargasiydim, bir di-
reniggi, bir RED &yesi.

Direnise katilmis olsam da kimse beni hicbir sey icin
zarlamadi beni. Melrin’in savas konusunda bgrettikleri-
ne, Totro’'nun galaksi ve duzeni tzerine disunceleri ek-
lendi. Zamanla imparatorluga bakigim degisti. Direnige
olan inancim artti ve hayatimin yeni bir amaci oldu... bir
giin galaksiyi 6zgiir gérebilmek, Direnis igin yerine getir-




digim ik gbrev iz'edi bunu. Dearic yakinlarinda halka ezi-
yeteden bir grup imparator subayni 8ldirddm, Duydu-
gum kendine giiven ve tatmini anlatamam. ilk defa bu
koca galaksiye faydamin dokundugunu hissettim. RED
kisa surede gelisti ve Talus'daki imparator varligina ciddi
zararlar verdi. Artik imparatorun adamlan her akillarina
esen eziyeti yapamiyor, gezegendeki belli bélgelere gi-
remiyordu.

Kabus ile kargilagma

Bir giin loncanin ézel iletisim kanalindan bir mesaj geldi.
RED Uyeleri gdreve cagnhiyordu. Ama gorev bu sefer fark-
hyd, imparatarluk Gssind basmaya hazirlamyorduk, 0
sirada Coronet'de avlandigim igin gdreve zamaninda ye-
tisemedim. Imparatoriuk (issline vardigimda saldin bas-
lamisti bile. Landspeeder'imdan atlayip kosa kosa dost-
lanmin yanina geldim. Ussiin kapisinda savagiyorlardi.
Dlgunmeden dssln igine atildim ama sag tarafima don-
dugimde kabuslarimi siisleyen seyi gérdim: bir AT-ST.
Hemen dnlnde Kasei korkusuzea dikiimis alev silahiile
dev savas aracini alevlerin icine boguyardu. Ama digerle-
ri sadece uzaktan destek veriyordu. Hig disinmeden ki-
licimi gektrm ve AT-ST'nin dzerine kostum. Biz Zabrak'lar
hareket etmeden 8nce pek dlsinmeyiz ve sik sik bunun
sonuclanna katlanmak zerunda kaliriz. Bu hareketimin
senucu AT-ST'nin beni farkedip Kaser'ye saldirmay) brra-
kip bana dénmesi oldu. Sadece bir kez ates etti bana. Sa-
ninm 4-5 metre havalandim ve oldukga uzaga baygm bir
sekilde distim. Hayatimi kurtaran Andur oldu. Yanima
gelip beni Ussiin kapisindan disan cikard), sonra siki bir
Stimpack ile kendime getirdi. Bu ahmakga hareketim yu-
ziinden Kasei’'ye yardim edemedi elbette. Kendime gel-
digimde Kasei'nin "Kosun, kagin ahmaklar!” diye bagird)-
ginr duydum. Oldukga gerilemisti ve AT-ST Ussiin kapisin-
dan ¢gikmak (izereydi. Kapinin karsisindaki yaksek bayr-
ra tirmandim var gliciimle. Arkami déndugimde Ka-
sei'nin distiiginii gordim. Cevredeki loncanin diger 4-5
Gyesi de ayni benim gibi donup kalmisti. Herkes ona na-

sil yardim edebilecegimizi diglnduordu.
Ama bu duraksama fazlasiyla yardime oldu
zaten, AT-ST dontip Uzerinde durdugumuz
bayira ates agmaya, ve bize dogru ilerleme-
ye basladi. Artik Kasei ile ilgilenmiyordu
ama bayirin asagisindaki ¢alliktan cikan bir
Stormtrooper Kasei'ye dogru kogmaya bag-
ladi. Totro AT-ST'yi Uzerine cekmeye calisi-
yordu, bbylece hala hayattaysa Kase'yi
kurtarabilirdik, Ama bu Stormtrooper ona
dogru koguyordu ve Kasei'ye ulagirsa hig
sansi kalmayacakti. Hizla bayirdan asag)
kasmaya bagladim. Bu AT-ST'ye yaklasmak
anlamina geliyordu ama isleri bozan ben-
sem duzeltmek i¢in de bir seyler yapmaliy-
dim. Bedeli ne olursa olsun... Var gliciimle
kogtum Stormtrooper’a dogru, aramizda ok
mesafe vardi ve yetisebilecek gibi degildim.
Ama yine de kostum. Tam bu sirada nereden
geldigini anlamadan Terris 6ndne firlad
Stormtrooper’in, Afallayan Stormtrooper Ter-
ris'in kargisinda kalakaldi, Arttk o duruyordu
ve ben hizla yaklasiyordum, tek yapmam
gereken Kilicimi amurgasindan igeri sok-
maktl. Ama ¢ok hizll koguyordum, ¢ok kiz-
mistim ve kalbim fazla hizi atiyordu.
Starmtrooper o an arkasini dénsun ve Ber-
serk bir Zabrak neye henzer bir saniye igin
gorsun isterdim. Ama bunun icin cok gecti,
kihcin darbesiyle kafasi metrelerce ileriye
ugmustu.

Terris'den yedigim saglam bir tokadin
ardindan kendime geldim ve tekrar bayirdan

Cesur Yeni Diinya

yukar kasmaya bagladim. AT-ST'yi
Uzerine geken Totro da var glclyle
yukar kagiyordu. Kasie'yi géreme-
dim dnce, clinkd Andur yetisip bay-
gin viicudunu yukar siriklemisti
coktan. Dik baym ¢ikmakta zorlansa
da AT-ST hala yaklagiyordu. Daha
gerideki bir yikseltinin lzerine gik-
um. Ama digerleri hareket etmiyor-
du. CUnki Kasel yerdeydi ve Andur
ona Ust Uste stimpack yapiyordu,
Onlann yanina gitmeyi dsandim.
Ama ¢ak gecti, AT-ST gelmisti... ama
daha ylksekte aldugum igin itk beni
fark etti. Ates agmasiyla yine bir kag
metre havalanmam bir oldu. Ama bu
grubun isine yaramisti. Canka AT-ST
ikinci atese hazirlandiginda Kasei
elinde alev makinesiyle tekrar karsi-
sinda dikiliyardu,

Bir kag saat sonra iki AT-ST ve
sayisiz Stormtrooper’ haklamis ol-
manin keyfiyle imparatatiuk ssdin-
de geziniyorduk. Bu Talus direnisi
adina biyik bir zaferdi. Ger¢i cok
gecmeden ek birliklerin gelecegini
ve tekrar Gssin faaliyete gecenegi-
ni biliyorduk. Ama bu gri beton du-
varlarla gevrili Uste asla huzur bula-
mayacaklardl. Huzur hep Azaki'de
bizimle clacakti.

(Okuduklariniz SWG'deki ilk haf-
tamin hikayesiydi. Oyunun ikinci
ayinda anlatacak o kadar ok sey
birikti ki, hikayeye devam edip et-
meyecepimden emin degilim. Ama
devam edersem gelecek ay
LEVELCD'nin derinlerinde gizlenen
*Zombi Loncasi” Benath the Gro-
und'un sayfalannda olacak)®
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"tfithos lus
pilar iki askerin insaniistii cabasiyla agildi. Kapilanin her biri Pira:
kadar agir grindyordu siyah pelerinin altinda sabirla bekleyen
‘adama, Gok uzaklarda kalmig kendi dnyasinin binbir mucizesi gibi gora-
niigordy bu ganpliklerte dolu digardaki hersey ona. Uzak, yavas ve sessiz
kalmistiait oldugu yerler artik.

Gigin simgelerle stslt dev kapilar gnun iginardina kadar agildilar ve
adam yavas ama kararh adimlarla genig salona girdi. Salonun Gre tarafin.
da boguk sesli bir gong uludu, onun gelisini haber vermek igin. Salonun
kubhesi, gezegenin ikiz glineslerinin bunaltici aydinh@la isil isild yok-
seklerde. Bes insan kalinligindaki aymali stitun bu kubbeyi destekliyor-
du. Yabancinin basinin Uzerinde, yikseklerde kimbili hangi esintilerle
dalgatanan flamalar ve bayraklar da bu diyarn gruplannin, dlkelerinin,
tantilaninin isaretieriyle bezeliydi.

Saginda ve solunda; kimisi karku, bazist saygy, digerleri merak iceri-
sinde hakan birgok Kisinin gizlerini hissedebiliyordu Ozeninde. Baghiginin
altinda giilimsedi ve on metre yuksekliginde arkaligina eski krallann ihti-
sam| Islenmis bir tahitta oturan, sert glirintmid krala sadece bes adim
kala durdu, Kralin tstiinde izl renkl bir gggos zihi ve beyaz bir pelenn
vardi. Gémiis, gecirmis bir adam aldugu her halinden belliydi, Bu cilginlar
{ilkesindeki tek akilh adamdi. Ya da akillitar tlkesindek tek deli, Kimbilir?

Geng adamin durisunis bir sessiziik izledi. Beklenti dolu, beklentisi
kargihksiz kalinca saskinliga disen bicsessiziik.

Sag taraftan, genesinin bir kismi ganik, bu yaranin disindaki sureti sa-
kalla ve sagla gblgelerimis bir adam tikiirireesine kanugtu: "Krahin andin:

D
.
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=+ Bir bagka mijde de Ursula iisiadm klasik serisi Earthsea'den geliy
halinde televizyona uyarianacak dizi filmlerin baginda F:‘i'gvlﬂ‘ﬁ?
Brown var. CNBC-E'ye mail atmaya baglayin. C

eC wecos vinos sec

de diz ¢okmelisin!” Ustindeki beyaz-altin clibbe adamin gozlerine
highir sey ifade etmeyen ama bu dinya igin kitsal oldugu siphesiz
isaretlerle doluydu.

Adam ytizGnu kraldan cevirmeden rahibe cevap verdi.

“Ben kimsenin oninde diz cikmem.” Kontrolll ve tok bir sesti
*Huraya kraliniza on bin dinyanin efsanelerini anlatmata geldim.

‘Baghligimi teslim etmeye dapil.”

Rahibin gtzleri yuvalanndan ugramist, Eller istem disi bir sekilde
yumruk oluverdi. Muhahizlar, bu saygisiz yabancyr derdest edip bin
kisinin kimsesiz, karanhkta cirldopl dehlizlere atmak icin hareket-
lendiler. Hayatianm ve riblann kurtaran gey, yasamlann adadikiar
krallari ldu.

“Yeter!" diye gurledi baska bir evrenin kralt "Yabanei hakh*
Muhafizlarkeallanmin emiyle sakinlesirken, simsiyah pelerinin
katlarinin arasinda kilanyla kavusan ik kiligin celik sitisin ghrdiler

ve titrediler,

*Senl huzurmmuza hikayelerni anlatman igin cagirdik yabane:, e-
Hirde kadidlaria, ickiyle ginGni gin ettigin, uzakiaki daglara kadar at
stirdugtin ve orada tek basina gece goglinin altinda oturdugini
stylediler bana. Baskentimizde hikayelerinle onlarca kisiy) efsunia-
miss, sunra da yaban topraklara donmdssun. Geldigin yere donme-
den hikayelerini bizlerle de paylasie misin?”

Siyahlara biirtinmis sekil bir stre dasundi. Salonun uzak kosele-
rinden dkstirik sesler ve gabuk hareketlerle bastinlan boguk kelime-
ler duyuldu. Beklemeye aligkin olmayan kral, sertce cikigarak bu ya
banciy tanriiann lanetledigl topraklara strmek Gzereydi ki ses du-
uildu:

‘Bir zamanlar, baska biryerdeki adim Al i majesteler, Buyiye,
ulligin poctng, arkadagiga ve onura inancing uzun 2aman evvel kay:
betrmis varliklarn hitkiim stirdtgi bir dinyaydy benimkisi. Orada ba-
na bisyle derlerdi, bir baska yerde de Nin, Ama isimlerin bircok Bremi
vardir. Sahiplerini, sahiplerinin yasamin, yasadiklan diingayi, dinya-
nin icinde asil durdugu evreni anlatir dinlemey bilen kulakiara, Iste
bu Ylizden baska evienlers bagka iSimler gerekir, Bundan sonra bu
{ilkede adim Hayalet ofarak bilinsin.”
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de to the Galaxy, Spyglass Ent. ve

Mt nnaitarnflndan dart bﬁiﬁm
_awrance Bender ve Kmﬂn

cmﬂ.inl(.?angsl AIFMUTLY, Orhun YAKI

bi: Hunler: The Movie, Brightlight Pu:turas'dan.. i Baklegin.



HIKRAYEIET ISUYOTSUNUE; BENQE Dinjerce
hikaye var majestelen. Eger yurdunuzun en
yiksek daginin zirvesine bagdas kurup ba-
na anlalantan ve yasadiklanmi, her bir hi-

kayeyi teker teker disiinecek olsaydim,
alimsilz viicudum Kimil kirmi yogrulan bir
gorbaya donene dek, bu evren ve yapayal-
niz boslukta asilana dek bedenim, hayal
kurmaya devam ederdim. Bana bir soru so-
run, Cevabini size verecegim.”

Herkes sustu. SGphesiz her bin bu gez-
gln ve delfi adamin sagmaliklan tarafindan
etkilenmislerd, Tom gozler krala dondd. Kral
ise elini genesine gitlirip bir an diistindd.
Sonra hafifce konugtu:

“Basha dinyalardan bahset bana: Bvren-
de yalniz miyiz? Diger diyarlarda kimler
var? Drada neler oluyor?"

Bir zamanlar adi All olan adam galtimse-
di. Simdi adi Hayalet'ti ve hikayesini anlat-
manin zamani gelmisti...

“Orasi birtoz ve kum firtinasi majesteleri.
Sizinki gibi onlarca dlkeye sahip ylizlerce
gezegani barndiran milyontarea galaksi var,
Hayir hayir, bu kelimeterin size pek birsey
ifade etmedigini, sayilan havsalanizin alma.
diin gorebiliyorum. Arna cevabl budur ma-
Jestelan, Varlar. Yasworlar. Benim bile gor-
medigiim, hichir zaman gremeyecegim miu
cizeler oluyor orada her an.

Sz baska evrenlenn sarkianni dinlemek
1styorsunuz majestelen. Bliyak savaslan,
karchion rrvcazetert, 2amamin kamiaein isim
[Enm bile rttagd ulu kaheamanlan ve hey
seie kars koynabilen kitsalasklan.. Mera
kiniz olmasin kral, Unutalmus digalarm bi-
kayelenm anlatacagim size. . YOzeyinde
farkl irklarin micadele ettigl, ylzeging al-
unda ise kava deall, korgozli, msana ben-
zer halleri kalmamis akrabalannin girit attg)
Aber-Torilin: Yada Kara Glines'in efsanelen

ni. Glresin her seyr Kovurdugu, acimasiz
savasgilarin kemikien ve tastan sdahlar

Iyaptigl ve yasamin glctini cekip yogurarak

sibiriere hayat veren biyucilenn gizh pliaf‘.—
lar yaptiklar o kil digarmn, Cjderha Mizra-
pinin gizhi kalems hikayelenni anlatacagim,
Keynr'in dengesinden hahsedarim, i ve
kit ejderhalar, iyrve kot rklar arasinda
erelden ber siirepelen savaslann yasandi=
ai, dengenin hor nge pahasma olursa olsun
korundugy destankin danyasing veya
Cark'in devamb ddnetipl, donerken bygok
ayklnun yasam hulduga, kithligun hapls-
hanesinden Kurtulmalk igin firsat kollathgi,
gilprm bytculenn ve ek gucun dunyas) £a:
mait Carkdnn, benim dunygamida gecelen go-

Jukebox:

<0 Unit feat 50 Cent- P.uppm' Them Thangs
e La Soul
= Husta Riyrmes < Light Your Ass on Fire
@+ 2Pac

Dawen Syndrome

[host

+Mariy J. Blige feat Method Man - Love @ 1si Siph

cuklan korkutmak icin anlatilan dykilerden ha-
yat bulan, kan emenlere, hayvan-nsanlara, ba-
sibog ruhlara ev sahipligi eden sislerin dinyas:
Kuzgunyuvasini; druidlerin bars icinde yasayan
rktart kolladig, kotilisgin tekiar tekrar yakip
yikug), Shannara'nin kanindan gelenlere her da-
im ihtiyag duyulan Bért Digar', kan emenler,
kurt adamlan, htlylctiler, iblislerive aveilan; ka-
ra bir kiligla lanetlenen albinoyu; savagin hig bit-
medigi, kahramanhk tirkilferinin her daim ginla-
dig Arkanus'u; uzaymn otesindeki boglukta uyu-
yan tannlan anlatacagim. Bir baska evrenin en
dnemil kelimesinden, "bahar'dan bahsedece-
gim, size: gahanm slim makinelerinden bahse-
decegim, baska gerceldiklerin insanlannin ken:
dilerini daha iyi yapabilmek igin uzuviann maki-
ne parcalanyla degis tokus edislerinden séz
edecegim, karaniik boslukta sonsuza kadar si-
rusklenen sirfan agiklayacagim.”

Dinleyenter kanlarinin dondugunu, agiklaya-
madildan mrsehapmntﬁgluﬂmnmwsﬂgmn
bogazlanna bir seyin sikistigin, distncelerinin
kavrama sininnin hemen tesinde bir seylerin
onfar dimtigiing hissettiler. Yabanc: tannfann
rahipleri bu ginahlardan fani bedenlerini ve kut-
sal oldigunu umduklan ruhianni kurtarabilmek
icin ivedi el kol hareketler yaptilar, bin dilde du-
alar mmldanﬂshr

Askerler ve muhafizlar, sadece Gnemli insan-
larn aniayabilemﬂf ay!mﬁugﬂuﬂhﬂ igin biraz
tedirgin, stkrettiler kiigik insantar olduklar icin.

Kral yavasca bagini sallady. Giizler, gaha
simdiden bambaska dinyalarin efsaneleriyle,
bilinmeyen veya unutuimus kahramanlann ma-
ceralanyla hsgﬁuinnnnsn. San sakalini svaziadi
ve karsisindaki uzun silueti rahatca dinfeyebil-
mek icin tahtina gas&nﬁh

Pelerinli adamin gazler, bashigin altinda segi-
lebilecek kadar pariak, yesil yesihisildadi. .

"Ah majesteleri.... Size oyle hikayeler anfata-
cagim ki..."
Devam Edecek..
M.
www.lostiibrany.ong
aliaksoz@level corn tr

Hiisstrasyonlar; Stleyman Bezgin




nn%etserilikten sayfayl deg'i;fi_'remadim,
Weyemedim, bari igerigi degigtireyim

n Black Metal'e kadar degigik tarzlarda
‘tamitacagim. Aynca bu albumilerin bir
yi alburnleri olmast...
hir balimle eski album-
arimiza gikar gukar
terim :)

LEVEL 1N tasarimi degiy
hatta yeni albimieri bile,
dedim. Bu ay Heavy Metal’

ok bagarnh olmug albumle
Ezumﬁ! de; gruplarin kariye erindeki en i

Bundan sonraki aylarda “Fi Tq.‘riin'r" adinda
jeri tamtacagim. Ama Tikir fikr geng arkadlql ‘
super yeni albumler gelecek ay geliyor; mujdemi s

Pinb Flgyd "y
Dark Side of the Moon 1973
Sitndi arkadaslar sogle digeygim: Serde metaleilih var, sertiz, gazligz fa-
L -”@?ﬁ dagimeli Pink Floye dinlemeden alar mu? Dlmaz tabil ki Rock
5 varilyinin en biagik ve en cesur grabudur kendiled. Sahne igidandiima
lan, sovlan vir deneysel mozigngle her zaman "ilk” oldular,

GO Tanm anasinda Syd Barrett, RogerWaters, Rischard Wright ve
Mitck Masan e kurulan grop, Pink Flogd smim almadan dnce The Meg.
padlpat s {uha?), Sigma b, The Abdalys, Leanard’s Lodgeis ve The T-5et
gl esiler almis, (Sonradan Syl Barret groptan aynldo yerne David
Caftemenuir getohi Ki b di g bir hikagedin, aska zaman Konustlmaliche)
Pink Flogd i ise Syd Barrettm gok sevdig ik Blues mizisyeni ofan
Pink Anderson ve Flogd Couneilin asimberingdin olugmes.

Metysn bu kadar tanhi bilgiden sone grabun en biigik albtmiine
getelim. Dark Side of the Moon'dan tnee de gok Bligdk elsa Pink Floyd
bu albimie ziveye ciku. 00 hafta hstelerde kalan (15 gill albam din
yanm e ok satan 4, albimi. Yanksu anda dingan hier langt birge
tinde calimyor alabili

Speak to M introsuyla giten albiim Brethi ile devaim ediyor. David
Gilenour un yumusgaciovokalien ve stagt gitar e stisldnmis sarkinn ar.
kasmdan stper macera geligon Do the Run! Bu sarkn Tork flmlennde
Tecavizen Coskunun tecavig ederken kadionn ganbighikla Glefarp, ko
karak kagmiast esnasimda kollamddy, Honi biyle kagarken agagn takihe,
yere diger, etralmdalk msantann yozlen tstine Gstiine geliy, husnalis
ya. - Malurm dinterken de aym havaga bidniyarim ben ) Meyse bu

sarkiya hagl olarak: Time sarkise geligor, Bir ara sabablan bu sarkigla
unganigordum. Onlarca galar saati ayntanda calmasigla laslayan sar-
i givisine bagphigortm, Bir de sarkida David Bilmoor'an bir solosu var
ki inanitmaz. Sonra mi? Sone Thie Great Gig in the Sky var tabin ki Hatun
vokalin zitve gaptigs bir pargas
dir. Vokal tamamen stutyoda
dogaclama olarak yapilmis,

€
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Sirnell dee geldik atbumun en mesir satkisina: Money. Basit
bir sarki olmasma ragmen igindeki sakeafon ve ardindan gelen
pitarsolosuyla mukemmellesic AlbOmi denemek icin ik dinle-
yeeefiniz sarke bu alabilic, .. Us and Them, Any Color You Like
ardindan Brain Damage gelic ve albimin adinm gectig sarki
hudue, San olarak Eclipse ile biter albtm,

Eh be amma yaemigim, Simdi obiie gruplara bu kadar yaz-
mayacagim ayip olacak. Burada noktay koyayim ama Pink

Floyd burada hitmez.

Megadeth

Rust in Peace 1990

WVay be amma gegmis ieennden, Neredeyse 15 sene alacak. Bil

meyen varmi bilmiyorum, Dave Mustaine Metallica'dan ayrihp

Mepadeth's kurdi ve Killing i5 My Bussiness adlalblmii gilkard,

Son derece amatar olan bu alburm samnm dbsmanlaring sevindir-
mistir, Ama daha sonra Peace Sells ve Su
Far So Good'u cikardiganda youksehse
pecti, Ama Rust in Peace'de bombay
patlati, Gitara o zomanlar Jason Backer
ile Cacaphanyde calan Marty Firedman

v divuliy Nick Menza gecti. Ve metal ta-

pitiinin en baba albiimlernden binmi g

! karchlar
T Holy Wars ile giren alblmiin nasi|
= olacag zaten bell oliyordu, Riffler ca-
navar gibi, hele sololar inaniimazdi, Marty de bu albimde patladi
zaten, Hele Hangar 18 gibi bicatisma sarkisnda sololar havada
uguyardu, Mustaine ve Firedimarn daktidyariard, AlGmden sarks
auklamalk zorashinda. Take No Prisaners; Five Magics, | ueretia,
Townade of Souls, - Hepsi mikemmel sarkidar, Albiimin son garasi
Rust in Peace de hir Mustame klasigadin. Haa bir de Down Patml var
dir ki Megadethinen ilging sarkilarndzn biridie, Mustaine’in yanm
ajuz soyledigh sark sadece has v davaldan olugur

Simdi ben bualbima bosuna yazdun degil mi? Hepinig dinlie-

missimzdic zaten, Yoksa?

Tiarrhat
Wildhoney 1994

Kimilering gone grobun en bagarih albimd Clouds olsa da bana gire
Witdhnney grubun zivee albiimadin Kapagmdan sarke stzlenne ka-
dhir Tiarnat's gostim, tarihin en iy albtimlerinden bir bence, Bunda
grubun lidert Johan Ediund'un tam b dinemde yillarea beraber ya
sadifn sevailismden aunimasmim bk rali var, AibGm daha oncebd
Tiamat albiimlerine benzemiez ve gl duygusaldir.

"R sestenni” ile baglayan Wikdhoney sarkisinin archndan
Whatever that Hurts geliyor ve bu sarks The Avile birlesiyor, The Arm
dhavtllan bir Oneeki sarkinn yansinda girer ve sark baslaymea ilk bag-
larda anlasilimaz bile. Zomamnda katay yedimmist bize kasetten din
lerken. Avna albiimiin Klasig Gata'die Klibi de olan bu sarkig dinleme-
yen dlsun digorum. Belki de Tiamatm en meghur garkisidie, Daha son-
pa albiimdeki en sen sark Visionaine de bomba sarkidir, Kendine has



brutal vokali Johan
mitkemmel kullanmis-
it Ama ama. .. Do You
Oream of Me sarkis
basladiginda cagu kigi-
nin fikri degsebilir.
Acaba dunyanin en
duygusal pargas: by
mu diye ) Bu sarki tam
bir “sevgiliden aynima
sanrasidinleme” sark-
sidir. Belki de dinfen: 9 %
memesi gerekir, Sarkinin icinde bir klasik gitar solosy
vardir ki ben daha sonia bu adamlarin o soloyu cala:
bileceklerini distnmiiyorim -ki lstanbul knnserinde
de calmadilar.

Simdi geldik tizel bir istege. Gorcan abi'nin bu ge-
zegende en sevdigi sarkiya. A Pocket Size Sun! Sarki
davul izerine kurulu ve bas ve gitar sadece davuls ey-
lik ediyor. Hele sarkinm sonlannda davul 6yle abanijor
ki ben oltyorum:..

Simdi demerm o ki Bu albimil Rock, Metal veya
haska bir sey dinleyen varsa sever. Yani miizik dinle-
yin herkes bu albimil sever bence. Fger sevmiyorsa,
o adamla konusmayin!

c

con_ | |
Nemesis Divina 1996

Simeli piyasada Black Metal denince akla bin tiri tarz,
grup geliyor. Ama 90'lanin basinda ataga gegen bu tarz
simdilerde eski halinden oldukca koptu, Dark Thrane ve
Mayhem ile baslayan Black Metal sonralan Emperor ve
Sawyricon gibi gruplarla zirveye ikt Benim en sevdigim
Black grubu da Emperor'dur aslinda. Ama anu daha sorn-
raya birakip daha saf Black alan Satyricon'un bu alba-
milnt yazacagin,

Riffler, tararmalar, davullar, vakal, atmosfer. lste
Black Metal igin milkermmel bir 6rnek. AlbGmin ilk cim-
lesi; “This is Armageddon” ve buradan da anhyoruz ki
albim kafa koparacak ) Ik sarki The Dawn of a New Age
benim favorilerimden, En sert kisminda bir iniyor sarki
sonra birden gikiyar, Yani her Black'cinin iginde bir efen-
dilik ;ne bileyim bir duygusallik vardir :) Ikinci sarkiy da
ormek verebiliim bu tarza, D da stper, kesin dinleyin:
Farhekset. .. Ama albiim(n olay sarkis ve de Satyn.
con'unen meshur sarkisi Mather Narth'dur, Klibi de si.
perolan bu sarkinn riflerine hasta olugorum, (Lan amma

yaladim ha) Ozlemisim ya. . Uzun siredir dinlemiyor-
dum bu albiimi. Sim-
di kapmadan devarn
odelim; albiimiin bir
baska atmosferik
pargasi da lmmaorta-
lity Passion. Riff ve
tarama zengini si-
per sarky, Ritf filan di-
yorum. Gitarlaring
dzenirinsan calar
belki ama su davulla-

Notsimeie Edicsinag

AL i

rnastl caliniy bileniyoram,

Bu kadar hayvanliktan sonra son
sarkida bir yumusama, bir bosalma
s0z knnusu. Tabii "o kadar dinlégicinin
kafasini pathattik ozl rjilegnlim‘ e
misler herhalde )

Birkac sene once Satyricon bozdy.
' Satyr sagt kaznn elektronik otamlara
verdi kendint ama sonradan yine topar-
lad. San albimilern de bu kadir basanh
almasa da eskiye bir donisti. Demem
o ki Black Metal dinligoram digor da bu
albimd hentz dinlemediyseniz hemmen kosup
bir tane edinigorsunue. Simdi ben de yazacagim
dige dinliyorum ya cok pis gaza geldimn. Black ar-
sivimi bastan sona dirleyesim var :)

kill
The Years of Decay 1989
st Thrash Metal tarihinin en baba albiimil Yani
Overkill konsere gelip bagtan sona bu albimi cal-
sa kimseninsesi cikmazd eminim ki 80'erin
sonunda zaten Thrash ve Heawy Metal zirvedeydi,
90'1arda diismeye basladi ve Overkill de bundan
nispetin alill, Bundan sonraki albimler hic bir za-
ran bu kadar ses petiemed,

Grubun dordined albimil olan The Years of
Decay benim deilk dinlodigim Overkill albiimidiie
Bu albimden sonra zaten metale oldum - Time 1o
Kill fle: giren albiimdn soundu miikemmeldir. Gitar-
larda Bibly Gustafson (bu albimden sonra gitti]
Lk gitar olmasina ragmen stperdie. Elimination
sarkisim bilmeyen var mi bilmigoum? Konserler-
de de bu sarkida seyirel cosar, grup da hala gazh
zaten, yaslanmadilar bir tirli

by albitimden de sark ayiklanr m bilemiygs-
rum? Birtof Tension, | Hate, Nothing ta Die Far,
Skullcrusher .. Hepsi saf Thrash, saf Overkill, Ama
henim en seveigim sarki -adindan da anlasilacag,
pibi- alhiimiin son sarkis Evil Noever Digs. Hatta
bu sarkua evde kanon kutularia, elde bagetlerle

eslik ederdim ;) Introyla giten sarki sonradan stper

hizlanr. Zaten Blitz'den baskas) da styleyemez
herhalde bu parcag,

Overkill dinfeyenter zaten hu alliiimda biligarlar-
chir dha bilmeyen vardir dige sdyliyorum; Overkill'in

bir albiimi olsun digorsan bu albdm al, tak bi
daha da gikarmal

nereloloyar

B Deyrik frontman Dave
Mustaine grubu yeniden
topluyor. Simdilik eski
davulcu Hick Menza gruba
geri donmis. Gondl David ve
Marty'yt arar -]

B Metallica St.Anger ile “En
lyi Metal Performans”
dalmda Grammy almis, Alirsa
ekime kadar, almazsa. .
B cradie’dan Dimmu
Borgir'e gegen Nicholas
Barker gruptan ayrilmig.
Herhang) bir agiklama
yapmayan grup, yolumuza
dévam
ediyoruz ellegmeyin demig.
B Marduk’tan Morgan
Hakansson ve B. War'un yan
grubu Devil’s Wharehouse,
Revelation Unorthedox adl
alblrmlerini gikarmiglar.
B HIM Solitary Man'e karih
kizli video klip gekrmis.
Isteyen http: #/wiww. viva v/
player/framesat.php?id
101966 focus=ofT adresinden
12lesin. Ayrica grup bir de
best of albim yapmis, 16
pargadan olugan albOmde
And Love Said Ho adlh yeni
bir sark da yer aliyormug.
B Dark Tranquillity 15
yillarim kutlarmak
armaciyla 2 CD'hk bir sel
yaprmi. Ik CD yerin
dibinden pikardiklarn A
Moonclad Reflection EP'di
ve Trail OF Life Décayed
demosundan oluguyormus.
Ikineisi ise 19 sarkilik
konser kaydiymig.
B Kiss"in su dilt yere
degen eleman Gene
Sirmmons'in "Sex Money
Kiss™ adh kitaby peynir
elrmek gibi satiyarmus,

Playlist:

KN wasp - Harder, Faster

B WASP — Sleeping in the Fire
ElwasP - wild Child

B WASP - L.0.V.E Machine

B WASP - Chainsaw Charlie

B wWasP - | Wanna Be Somebody
B wask - Blind in Texas

B wasSP — | Don’t Nedd No Doctar
Bl WASP - Inside the Electinic Circus
BB wASP - The Manimal



Inbox&0utbox

Gegen giin kapimiz iki defa calindi...

INBOX&OUTBOX

MOR NESE KUTUSU!
Degerli ve pek muhterem Level Dergisi calisanlar
ve Berker, dergiyi bir siireden beri (hani o kapagin-
da MDK resmi olan, yanlis hatirlamiyorsam bir de
kocaman interstate 76 yaziyordu (dergi kag say-
fayd hatirlariyorum ama galiba ortastndan zim-
bayla tutturulmustu sayfalar)} takip etmekteyim
ama hi¢ mail atacak bir neden bulamamigtim, taa
ki bugtine kadar. Oncelikle bu mektubun bazi ki-
simlarl diger okurlanin génderdiklerinden biraz da-
ha farkli olacak, sebebi ise benim Turkiye'deki sayl-
It {pelki de tek) Gamecube sahibi oimam. Bir arka-
dagimla yazin Almanya'ya tatil icin gittigimizde
gérdiim, yaninda da ki Zelda oyunu veriyorlard.
Ben de dayanmadim hemen aldim_Artan parayla
Controller, Memary Card ve Resident Evil Zero da
dahil 3 oyun daha aldim. Gergekten gok glzel bir
alet dizayn, kontrol rahathg), grafik kalitesi bence
raipleriyle yansir durumda. Ama ben aci bir gerce-
g1 unutmusum, Tiirkiye'de yagiyoruz ve Ninten-
do'nun diinya haritasinda Tdrkiye diye bir tlke yer
almiyor. Trkiye'de konsol mantigi ona buna Gip
takunp 10 milyona kopya oyun almaktan dteye
gecmiyor. Onceleri pek sorun olmuyordu oturup
oyunumu aynuyordum giizel guizel ama oyunlarnm
bitti ve gelen (ic haberle sarsildim. Twin Snakes ¢I-
kacak, FF: Crystal Chranicles gikti ve Resident Evil
da Cube icin yeniden yapilmis.
1) iste btiin bu sebeplerden dolayt soruyorum,
ben Tirkiye'de nereden Cube cyunu bulabilirim?
Eger bulamazsam nereden online siparis edebili-
rim? Amazon'a falan baktum ama Avrupa Birligi Ul-
keleri digina oyun falan yol-
L&Dfu lamiyaruz yazwjordu. Ya da
miimkinse sizdeki oyunlar-
dan (eger varsa, nedense bayle bir izlenim edin-
dim: gecen sayilarimzdan birinde Cube incelemesi
yapmi$ 7-8 de oyun tanitmigtiniz galiba) satin ala-
bilir, kiralayabilir ya da §dlng alabilir miyim? Care-
siz durumdayim eflerime bir Twin Snakes gegire-
mezsem kahrimdan &lur, Cube't de camdan agsag)
atarm!!!
2} Bu son zamanlarda bayag) popiiter bir konu ol-
maya basladi sonunda benim de
aklima takildi, hakikaten bu Fallout n'oldu? EA'in
parasi bol, Brian Fargo ile anlagip Wasteland'in de-
vamini yapsalar. (Gergi galiba eskiden devami ya-
pilmisti ama o kadar iyi degildi yanlis hatirlamiyor-
sam) Acikgasi Vault Dweller olmaktansa Desert
Ranger olmak daha zevkli idi. {Bu arada daha Subat
sayisini okuyamadim, cevabi olan bir sey yaziyor-
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Merhaba ey ahali! Iste Mart ayi da geldi ca
secmeler ve cevaplari asadida, inceden bas

poset ¢ay sallandirayim.

sam mazur goriin.)

3) Son olarak ta henim cok eskiden aldigim Avermedia
TvPhane98w/VCR bir TV karum var, Nedense ben bilg)-
sayarda TV izledikten sonra TV programini kapatiyorum
(icinden gikan yazihimin kullaniyorum) ama ses gelme-
ye devam ediyor, daha sonra Windows'u kapaup DOSa
cikiyorurn ses yine arka plandan gelmeye devarn edi-
yor, bu bayle gidiyor. Ta ki bilgisayan kapatana kadar.
Bu neden oluyor? Nasi| giderilir? Bir kag ay dnce {for-
mat atip surticii yiklemeden 8nce yani) bu olay olmu-
yordu.

Sanirsam biraz uzun oldu mektup pek sik yazmadigim
igin_ Vereceginiz cevaplar igin simdiden tegekkUrler. Bi-
liyorum bttin mektuplan okumaniza ragmen hepsine
cevap yazamazsiniz ama l(itfen bana bir cevap yazin
Saygitanimla. U.E. ERTAN

Merhaba Ertan,
Ben konsollara pek o kadar si-

sEevap

iy
cak bakan bir insan degilim,
saninim asla da olmayacagim.
Bunun baslica sebebi kansol
oyunlar arasinda bana hitap
edecek pek az iriintin bulun-

Yabang siteler ozetlikle TG rkiye kikenli kredi k
yaka sitker hale ge\mklermden ne iilkemize Url

kredi kartlanmizi kabul ediyoriar.

masi sanirnm. Yoksa Sega Sa-
turn'de deli gibi Road Rash oy-
nadigim zaman da oidu, oimadi
degil. igin komik tarafi, Game
Cube dergide bir tane var. iki
sene dnce EJ fuarina gittikle-
rinde Tugbek bir tane almigt). Bir siire
takildik ve gergekten de benim de gok
haguma giden bir cihaz oldu. Ne varki
bir gekilde cihazin adaptdriind yakmays
bagardik. 0 zamandan beri cihaz bir da-
lapta toz topluyor. Yazik oldu ashnda,
ama zaten bozulmasa nereden ne oyun
getirecegiz? Tiirkiye sinirlan iginde Ga-

t11. Sizden gelen mektuplardan
layin bakalim okumaya. Ben de bir

me Cube biraz ilgi gérse aslinda Nin-
tendo da ilgilenir burasiyla belki.
Ama gu var, Game Cube oyunlarini
kopyalamak neredeyse imkansiz.
Haliyle belege aligmig yurdum insa-
mina pek gekici geimiyor. Bu kogulla-
rin 1giginda sorulanna cevap verecek
olursam;

1) Yabanci siteler dzellikle Tirkiye
kékenli kredi karti sahtekarhklarin-
dan yaka silker hale geldiklerinden,
ne iilkemize liriin génderiyorlar, ne
de kredi kartlanmizi kabul ediyorlar.
Bravo Tiirkiye'm, uganik geginmek
marifetiyle kendini bir kez daha dig-
latmayi bagardin! Henliz Tirkiye'ye
ambarge koymayan birkag site var
tabii, bunlardan biri de www.chips-
bits.com adresinde bulunuyor. Bun-
lar hemen her konsolun oyununu sa-
tiyorlar, hayli glivenilir olduklar da
sdylenebilir. Gamecube oyunlarint
oradan bulabilirsin.

2) Saninm su saat itibariyle Subat

arh sahtekarlikiarindan
n gdnderiyoriar, ne de

sayimizi okumug, burada sordugun
her geyin cevabini almigsindir. Heh.
3) Bir gey demek zor, ancak sen ken-
din sbyliyorsun zaten, yeni srici-
leri yliklemeden dnce o problem
mevcut degilmis. Demek ki eskileri-

ne geri ddnmeyi denemen lazim. x




BADA-BOOM!
Selam Level calisanlari, dergi siper aynen de-
vam edin. Bir kag sorum olacakti, cevaplarsa-
niz cok sevinirim:

1) Bende Creative 5+1 ses

oru = .
sistemi var, Woofer' koya-

cak yer bulamadiBim igin bitgisayar masasinin
yan dolabina koydum. Bir delik falan agtik fena
degil. Fakat bu dolabin Ust géziindeki bir kag
ay dnce cahistrdigim CD'ler artik caligmaz oldu
Acaba bu durumun Woofer'la bir ilgisi var mi?
2) Oynasana.com gibi online gaming siteleriyle
netten oyun (Counter Strike) oynamak istedim
Fakat oynasana sunucularina girdigimde "Che-
ating Death dosyasini aratin” uyarisi gIKiyor.
Aratiyorum fakat bulamiyorum. Béyle olunca
da canim sikildi Call of Duty'i fa-

lan da denemedim. Ayni sey e
CoD'da da basima gelir mi ?

AZ LAF, COKI$!
Selam Berker Abi, lyi oldugu- \'\
nu farz ederek mektubuma "N
basliyorum. Level Subat sa- \:‘
yisinda Inbox bold- 3 .
minde bir arkadas ’
Pusu-Kriz gibi oyunlarin
akibetlerini sormus. Az kaldi

az kaldi diyerek sabir tagimizin gatladigi dogru,
ancak adamlar o oyunlar yapmay hala strddri-
yorlar. Birkag gtin 6nce 3TEgames'den Cetin TG-
ker, oyunun gayet iyi gittigini belirtti. Zaten web
sitelerine bakilirsa, oraya bir kac yeni oyun-ici
goruntd konuldugu gérdidr. Bu yeni gériintuler
her ne kadar eskilerinden daha kaliteli olsa da,
bana yabanci rakipleriyle kapisma sanslan pek
yok gibi geldi. Doku kalitesi heniiz gok diisuk,
ancak er azindan temiz ve yeterli bir grafik mo-
toru olacag) kesin.

Bir bagka yanilgi da, derginizin ayni sayisinda
"3DRealms, oyunu 2005'e itti" basiikli haber. 0
aciklamayi yapan, oyunun dagiticisi Take 2 Inte-
raktive. Bu agiklamanin Uzerine, kendilerine da-
nisiimadan bir karar verdiklerini belirten yapime
sirket 3DRealms'in bagkani G.Broussard agikla-
mayi yapan eleman icin "He really needs to
STFUY" demistir, Oyun igin simdiden 12 milyon $
heba olmus ve 3DRealms'in bagi ciddi dertte.
Buna ragmen adamlar oyunu cikarmak igin can-
la basla galisiyorlar ve hala oyunun gok iyi ola-
cagini disinayorlar. Bize de bekleyip gormek
disuyor.

Sinan ve Tugbek abilerin aksine, Half-Life 2'nin
gercekten ¢alinmis oldugu konusunda sana kati-
liyorum, Birinci sebep, Valve'in bagkani Newell'in
resmi Half-Life forumlarinda, neredeyse oyuncu-
fardan yardim dilenecek kadar durumun katdla-
glind bizzat anlatmasidir, Senin de sdyledigin gi-
bi, Valve gibi bir sirket sirf maddi kaygilar yiziin-
den prestijlerinden bu kadar ddiin vermez,

3) Bu aralar bi ekran karti almayi disindiyo-
rum. Blitcern 150 dolara kadar Radeon 9600se
kartini 132dolar + KDV olarak kangurum.com
sitesinden bulmustum. Bu kart alsam mi yok-
sa daha iyi bir 8neriniz

>E9V6D var mi? Atakan Ekiz

Merhaba Atakan,
Sen de slper ckuyorsun bizi, aynen devam et. Bak
hatta sorularina cevap verdim, onlari da oku arada.
1) Aslinda bir subwoofer't koymak igin biraz kotd bir
yer segmigsiniz, glinkd kapali bir dolap ya da ben-
zeri bir yer cihazin ses akustigini hayli bozar. Her
seyden dnce etraftaki materyali titregtirip ses kir-
lenmesi yaratir. Ayrica bu cihazlar genellikle hayli
biiyik bir manyetik alan iiretirler. Yiksek 1si ve tit-
regim de cabas tabii. Hog, CD'ler
eski disketler gibi kolayca

ikinci sebep ise, FBl'nise
kanigmasidir ki, bu olay bile
durumun ciddiyetini géster-
meye yeter. Su anda adamlar,
¢alinan kodlari cyunda yeni
kodlarla degistirmekle mesgul-
ler ki, Quake 1 motorunun bile
50.000 civan kod satinndan
olustugunu diisunursek, Source gibi bir motory
yenilemenin gergekten eziyetli ve uzun biris al-
dugu anlasilir. Bu sebepten Valve'i pek de sugla-
yasim gelmiyor.
Bunlar belirtme geregi duyduktan sonra bir iki
soru ve elestinm ofacak:
1- ikinci defadir derginin kapag beyaz font tize-
rine bir resimden ibaret. Bir kag ay énce Lara
Croft vardi simdi Beyond Good&Evil. Bence ka-
pak segimine biraz daha dikkat etmelisiniz, zira
bos ve siradanlik hissi uyandinyor beyaz kapak-
lar
2- CD'de daha iyi demolar vermenizi umuyorum.
Subat sayisinda Chicago 1930 ve Conan disin-
daki oyun demolariyerine mesela uzun zaman-
dir nette dolagan FarCry demaosunu verebilirdi-
niz. MB'I yilksek olsa da, diger oyunlarin hepsine
degerdi.
3- Kopyacihgin tarihi adl yazi gergekten gerekli
miydi? ;) Ben dergininiz her santimetresini oku-
sam da, "Kopyacilifin Gelecegi” adli bélime bir
sure sonra dayanamadim ve yaziy
biraktim. Timdyle amagsiz hir yazi
oldugunu disundyorum, oysa kio 4
sayfa yerine 2 oyunun detayh énin-
celemesi yapilabilirdi
4- Insan FRP aynarken neden cevre-
de buldugu tim esyalar envanteri-
ne atma istegi duyuyar? Aslinda
kendi adima, o nesnelerin ve silahla-
rin yarrsini kullanmadan oyunu bitir-

Inbox&0utbox

manyetik alanlardan etkilenmezler. Ancak
aygrtin drettigi titregim CD materyalini et-
kileyebilir, yapisal biitintigd bozabilir.
Subwaoofer'i en iyisi yere, tercihen bir parga
halinin iizerine koymak, etrafinda da biraz
olsun agik bir alan bulunmali,

2) Counter-Strike dzellikle son stirimiin-
den sonra ugrasiimayacak kadar kangtr
bence. Hileye kargi alinan dnlemler falan
filan derken, suyu gikti. (Cheating Death
bir hile nleme programi. Bunu oynasa-
na com’dan indirip, CS'ye girmeden dnce
calistrman gerekiyor — bix) .

3) Dlabilir tabii, biitgene ve ihtiyaglarina
bakacaksin, sonugta ben ne desem yalan
olur. Fikir edinmek igin donanim sayfala-

rina gz atmani tavsiye ederim. x

mis ve silmig oluyorum. Ama insan gene de
"Aa, belki ileride ise yarar, ben atayim en-
vantere” seklinde sagduyulu davranma ge-
regi duyuyor. Ne manyakliktir bu?
Hoscakal Berker abi.

Kaliteli bir dergi cikardiginiz igin tesekkdir-
ler. Utku Karakas

Merhaba Utku,
Bu iilkede birakin oyunu, herhangi bir kanuda
iretim yapmak tam bir kabus! En ufak bir ig
yapmak igin harekete gectiginiz anda yediden
yetmige kim varsa tepenize biniyor. Bunlann
bir bilimd sizin emeginizden zengin olmak is-
teyen asalaklar, bir diger kismi ise kendi an-
lamsizlig) ortaya gikmasin isteyen koca popolu
tembeller. Ulan, hadi bir konuda destek olmu-
yarsunuz, bari kistek olmaymn! Ama yak, illa bi-
rileri ayaginiza dolagacak, sinirlerinizi tepenize
gikaracak. Nedir yani, illa bir MG3 alip gikalim
miartama? Bu mudur? 7.62 NATQ yemeden hu-
zura kavugmayacak mi o tek durmaz, rahat bul-
maz biinyeler? Offff yani ha! Neyse, demem o
ki, oyun yapimi yurtdiginda bile son derece zah-
metli, para kazandirmas: her zaman garantili
almayan bir sektér. Bizim memlekette ise oyun-
[a ilgiti herhangi bir igle ugragmak, vicdan azabi
¢cekmekten beter. Neyse, bir de sorularin vardi
di mi senin dort porsiyon? Buyur servis yapa-
yim 1scah 1scah:

}t SV 3O 1) valla hig bana bakma, kapak segimi

benim igim degil, genellikle dergi ka-
pagint ancak bayjii vitrininde goriiyo-
rum siz okurlar gibi. Ama her zaman
her seyi en iyi gekilde yapmak miim-
kiin almuyor tabii. Bahane bulmaya
kalksam bin tane sayarim $imdi, ama
dogrusu budur, uzatmanin da bir alemi
yok. Var mi? - b b b -

,‘_
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=
b}
A
[

13,2004 113




| Inbox&0utbox

#= b 2) CD igerigine Sinan karar veriyor ve bunu
yaparken dikkate almas) gereken bir slirll unsur
var. Bazen 1 MB fazlalik yiiziinden tim CD igini
en bagtan degistirmek gerekebiliyor, yani hem
¢ok biiyik dosyalari CD igine tIk-
mak, hem de her okuru tatmin
edecek icerik hazirlamak mim-
kiin degjl. Sonugta CD'deki yer
belli ve dogrusu oyun firma-
lari dema olayinin suyunu
¢ikardilar.

3] Kopyaciigin tarihi ya-

zis1 amagsiz degildi,

evrende higbir ey amag-

siz degildir zaten. 0 yazinin amaci
biraz makara yapmak, okura farkl tadlar sun-
makti. E bir oyun dergisinde de politik satir ti-
ritnde yazi basilacak degil ya, haliyle geyigimiz
de oyun konulu oluyor. Ne sikici herifleriz di mi
ya? Bak gimdi, diigiiniince daha da belirginlegi-
yor. Cik, okiiziz biz ya.

4) Onun iki sebebi var. Birincisi 6nceki oyunlarda

eon yaklasik olarak 14 se
%ﬁ:ﬁ?ﬁhﬂe oyunlarin b
kg gordyorum

GETTING OLD?

Merhaba Berker, Ben yakiasik olarak 14 se-
neden beri (Commedare ¢cagl diger bir deyisle
3] bilgisayar oyunlar oynuyorum. Fakat gin
gectikge oyunlanin biylk balimunln ruhtan
yoksun alarak ciktigin gdriyorum, Mesela
Commodore’daki bir Shadow Dancer ya da
mahallenin batin ¢ocuklari-
nin bizde toplanmasina se-
bep olan bir Sensible Soccer
ya da saatlerce basindan kalkamadigim bir
Walker gibi bana oynarken heyecan veren
¢ok az oyun girdi hayatima son senelerde.
Bazen acaba oyun oynamaktan vaz mi ge¢-
sern diye disUniiyorum. Sence eski oyuncu-
lan tatmin edecek ayunlara tekrar kavusgahi-
lecek miyiz? Birazdan KOTOR'u ylklemeye
baslayacagim ve senin yazdikiarina glivenip
sonuna kadar oynayacagim, hikayenin sd-
rikleyiciligi bakimindan. Insailah bana tekrar
ayun oynamayl sevdirir. Kendine 1yi bak.
Herkese iyi galismalar. Galadtar Forestdim

120

sik sik olmadik egyalar igin tim haritay dolagmig
almanin verdigi aci ve sikici tecribedir. En iyi C-
FRP bile bu tiir hamallik gérevleri verir oyunculara
zirt pirt, haliyle insan bir noktada delirip 81 farefe-
ri bile envantere daldurmaya bag liyor. Obiir sebep
ise benim “Ejderha Sendromu” ad altinda tip diin-
yasina kazandirmaya galigtigim, ama her
seferinde profesdrterden “De get
la buradan, maynah
heriif!” geklinde
tepki aldigim bir ra-
hatsizlik. Bu hastalik-
tan muzdarip olan ga-
hislar tipki bir ejderha
gibi ne halt bulsalar topla-
yip istline yatmak isterler.
Oyun bittiginde envanterle-
rinde genellikle ig krallia ye-
tecek hazine ve an kralliktan gtkacak kadar ¢op bi-
rikmigtir. Baglica sebebi bastinlmig bir aggozliilitk
ve gelecek korkusudur. Ya da degildir, ne bileyim

ben?! -

, e STy
,den beri bilgisayar oyuntar! oynuyort
* siyiik bo\imindn ruhtan y

oksun olarak

Merhaba Elf kardes,
Dogrusu bu konuda gok yazdik, gok anlattk. Ne-
den oyunlardan ya da bagka herhangi bir habiniz-
den on sene evvelki kadar zevk almadiginizin bin-
lerce farkh sebebi olabilir. Bunlar burada bir kez
daha yazmanin bir anlami yok. Kendim igin konu-
sabilirim ancak, ¢inkil ben en iyi kendimi bilebili-
rim. Ben bilgisayar oyunu denen fenomenle kar-
silagal neredeyse 20 sene otmak iizere, ancak
yine de sikuimig degilim. Hem de son sekiz sene-
dir bu konuyla ig icabi ilgileniyor olmama ragmen,
Malum, bir konu hobi olmaktan gikip igin igine

VA ekmek parasi girince gartfar gok degisebilir.

Ama bende boyle olmadi. Neden? Ciinkii asla
tek ilgi alanimin bilgisayar oyunlari olmastna izin
vermedim. Yillarca pek cok farkl konuyla ilgilen-
dim, her ne kadar gogundan para kazanmasam
da, bu beni durdurmad. Yapugim higbir seyi sirf
para kazanmak amaciyla yapmadim, aklimda sa-
dece 0 kanuya yogunlagmak, o kanu hakkinda
grenmek vardi. Eskilerin de dedigi gibi, neyle
hagrolursan, onla negrolursun. Yani, agik denizde
balikgilik yapan bir adamin bogularak dlme ihti-
mali diger meslek gruplarina oranla daha yiiksek-
tir. Ayni gekilde balik yemekten bikip usanma ih-
timali de yiiksektir. Uzun lafin kisasi, kendine ya-
pabilecegin en biiyik kétiilik kendini dar bir ger-
geve igine hapsetmektir. Sorun asla oyunlarda,
kitaplarda, TV programiarinda, hilkiimet politika-
larinda degildir. Sorun her zaman igin insanlarda-
dir. Sugu diger unsurlara atmak ise en kolay ka-
¢15 yoludur. Ama asla géziim getirmez.

SEVIMLi DUVAR SURUNGENI

Merhabalar Level ailesi, merhaba Levelciler ve
tabii ki merhaba Berker abil Berker abi fazia
uzatmadan direk baslayacagim. Sana bir-iki
tane malca, bir-iki tane de dogru durdst soru
soracagim

1) Yaf neden herkes CS gikah 4-5 yil olmugken
hata CS oynuyor ve nasil oluyor da sikilmiyor-
lar?

2) Bu CS: CZ ne zaman cikacak, yoksa bu Sierra
bizi ayaliyor mu? Ya da gercekten de yapmasi o
kadar zaman aliyor mu?

3) Neden Simsville'nin yapiminin 60%ni
tamamlamisken oyunu tptal ettiler?

4} Ekran karti olarak Ge-Force'un su yeni gtkan
MX'lerin derecesinde olanini almak mi daha
akillica yoksa diger MX'lerden birini almak mi?
Hepinize iyi glinler ve iyi bayramlar! Spider-Man

Merhaba Spidey,

Sarularinin higbiri malca degil bence, kendinize ya-
kistirmayin bayle geyler be! Ha cidden mal sorular
gelmiyor mu? Geliyor, ama onlart da ben dikkate al-
miyorum zaten. Ya da okur incisi yapiyoruz.

1} Ya aslinda birkag farkl tir oyuncu var. Bazilan
oyun olayinin dibine vurur, konuyla ilgili ne varsa §-
renmek igin kasarlar. Bazilan maksat ig olsun diye
oynarlar. Bazilan segicidir, akgamlan biraz kafa da-
§itmak igin belli tarz oyunlaria ilgilenirler. Bir kisim
insan ise internet cafe olayim “kiraathane” sekline
donilgtiirmisglerdir. Bunlar normal bir kahvehanede
pistiye takilip al papazi-ver kizi modelinde zaman dl-
diirmek yerine, saatlerce deli §pmiis gibi ekran ba-
sinda mermi takasi yaparlar. Bunlann gogu oyunlar-
la bagka higbir alakasi olmayan adamlardir ve dyle-
sine CS olayina kaptirmig gitmektedirler. Ha tabii,
bir de net Gzerinde arada bir CS oynamayi sosyal bir
aktivite haline getirmigler insanlar var, anlar bagka
bir grup.

2) Condition Zero 3-4 farkl yapimci firmanin elinden
gesti. Her defasinda ¢ikanlan is begenilmediginden
ya da bagka sebeplerden proje el degistirdi. Tabii
her seferinde de projeye yeniden bagland:. Senin
anlayacagin olay yilan hikayesine déndii ki bu da
sektorde az rastlanan bir durum degil. Ha tabii bir
korsanin tezgahinda Condition Zero gbrebilirsin, bu-
na da gagirma. Oyun hirsizhg) artik gok biiyiik itlerin
dalagtigi profesyonel bir arenaya déniigtii, organize
sug olmanin da Gtesine gegti.

3) Bunun gibi iptal hikayelerinin arkasindaki temel
sebep hemen her zaman igin paradir, bagka da bir
sey degildir. Bazen masraflar beklenen geliri goktan
agmigtir, bazen de oyun bitene dek gegen zamanda
o tarz yapimlarin modasi gegmigtir. Yani oyundan
bir gekilde Umit kesilmigtir. Haliyle oyun iptal edilir,
ne de olsa zarann neresinden dinilse kirdir.

4) Eger yeni bir ekran karti alacaksan kalkip adinda
MX olan bir iiriine para harcamanin higbir anlami
yok. Tabii Windows Solitaire diginda oyun oynamays
diigiinmiyorsan bagka, o zaman ne alsan farket-

mez. Ama unutma, “ucuz etin yahnisi” diye bir laf var

guzel lisamimizda. -
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Herkese selamlar, Ben izmir'den ibrahim. Benim igreng bir makinam var. P3 600
Mhz, 16MB ekran kart1 64 Rarn! Size bu sistem beni ne kadar gotlrir diye sormaya-
cagim. Clinki kizacaksiniz. Ben de sormuyorum iste. Neyse size basaritar diliyorum.

fbrahim

ibo, bir tatile gik. Cidden ihtiyacin var sanirim. Benim de var. Bilgisayar olmayan bir yerlerde

uzun bir tatil yap. Ben de byle yapacagim. -

THE EAGLE HAS LANDED

Biitin Level ailesine selamlar. Ben Ankara'dan
Kartal. Buraya mesaj atmadan dnce hep di-
stinmusumdir dergide yayinlanir mi diye. Fa-
kat su ana kadar takildigim oyunlariinceleyen

arkadaslara yolladigim maifler hig cevapsiz kal-

madi. Bu da birilerinin gercekten umursadigini
gostermektedir. Okuyucularda glven delu bir
ortam yarattigini kesinlikle soylemeliyim. Le-
vel' 2001’in bagindan beri takip etmekteyim
Her ayin basindan genelde 8-9'una kadar bayi-
leri "Abi Level geldi mi?” diye uyuz etmek gok

yecanlida, Hep gegerken
“evet bugiin gelmistir” diyorum. Gelmedigini
dgrenince aglamak!i gbzlerle eve gidiyorum ki
biraz anneme maddi agidan destek olsun diye,
duygu sémiirist de yok degil. Zaten klasikles-
ti. "Anne 5 milyon verir misin?" "Neden cg-
lum?" "Level cikmis ta." "Tamam al oglum.” Bel-
ki de annemin “Hayr bu sefer vermem” diye-
medigi tek seysiniz ya da diyemedigi seylerin
basindasiniz. 05S'ye hazirlik pergekten yorucu.
Y.0il okuyor olmarn bilgisayara vakit ayirmami
kolaylastirijor ama sabah 8'den aksam 8'e ka-
dar evi gérememek bazen agir geliyor. Ingilizce
hocami annemden ¢ok gériyorum. Simdi sana
boyle dertlerimi falan yazdirn ama inan yakin
bulmamdan.

Bu yaz tatildeyiz Antalya’da. Ben de yazin Ulti-
ma Online'a gdmulmus vaziyetteyim, Neyse
geldik tatile cok sikiliyorumn. Bir de geceleri
uyuyamiyarum Inanin, Temmuz sayinizdi sa-
nirtm, okunmadik yeri kalmamigt. Bazi tani-
timlar 2. kez okudugum bile clmustu. Simdi
neden anlattim bunu clinkd Level benim igin
bir dergi olmaktan ¢ikmigti. Sabah 6'ya kadar
geceden beri oturup konustugumuz, bana
oyunlar hakkinda, teknaloji hakkinda bilgi ve-
ren bir dost olmusgtu. Yazilar adeta ses olup be-
ni glldUrlyardu. Sikinti kaynagimi unutturan
Leve| dergisi. Simdi masamin sag tarafinda
Ocak 2004 sayiniza bakiyorum ve o geceleri

disinip bir kez daha size cok saygi duyuyo-
rum ve seviyorum. Ultima Online aynamak igin

WSSOru eglenceli oluyer. Ayrica he-

de mesajimi bitiriyorum derken olmaz neden?
Saru sormadim. Bbyle duygulara kapildik gider-
ken sorumu unutuyardum. Kisa bisi olacak za-
ten. Bu Half-Life 2 nin bdyle kodlarinin falan ¢a-
linmas, ise FBI'in girmesi gibi claylar bu oyu-
nun iptaline falan sebep olur mu diye merak et-
tim. Herkese selamlar ve saygilar. lyi gece,
gln, 8glen, aksam neyse uykusuzluktan sag-
maliyorum size iyi seyler. Kartal

Merhaba Kartal,
Mektubunu kirpmadan yayinlamaya karar verdim.
Neden? Arada bir de olsa takdir edilmek hog oluyor,
ondan igte. Biliyorum, digarida sessiz, sakin bir kit-
le var bizi ckuyan, begenen. Onlar zaten her ay biit-
gelerinden ayirdiklan paray: verip dergimizi alarak
takdirlerint sessiz ama etkili bir bigimde belirtiyor-
lar. Ama arada bir birilerinden yiiksek sesle sarfe-
dilmig bir avgii igitmek de ilag gibi geliyor.
Neyse, Half Life 2 olayina gelince, aslinda igler bil-
diginiz gibi degil. Bu oyun hirsizli§i olayinin ardinda
¢ok bagka diimenler dgniiyor, gok pis savag kakula-
r1 geliyor. Yani olayin profesyonel boyutu gok bii-
yiik, zaten FBI o ylizden bulagu ige. FBI federal sug-
lara, yani cidden biiyiik olaylara bakar ancak. Ama
sadece oyun korsanlarinin igi degif olup bitenler. $u
kadarim stylemek gerek ki, oyun endiistrisi artik
yirmi sene dncesindeki gibi gozlikli genglerin l¢
kuruga kod yazdrgi bir piyasa degil. Uzun zamandir
biiyiik beyaz kpekbalik-
lan ve hatta dev katil baii- " =V 3
nalar devriye geziyor bu
sularda, hem de siriiler halinde. Eh, tek iilkede bile
milyarlarca dolar kazandiran bir piyasa
zaten yeraltina dogru kaymasa gok
gegirirdim. HL 2 ise iptal edilmez, ama o
ve benzeri oyunlar daha da biiyitk
“savaglann” gelmekte oldugunu gos-
teriyor ki, bu da benim canimi sikiyor.
Bazen kegke bu piyasa bu kadar dali
biiyimese dedigim bile oluyor. Cinki
bedeli agir olacak. *

gyvet, iste bu ayin me

kazanmanin ya rik
?ﬁﬂuzamammzm hesabini iyi yapif.

Kruplart icin ayria

anan para her

an kazani
hi U utmayin, hart e : Zam
gibl. Un da biriktirmenin

ir yolu yok.
Der kagarim!

Inbox&0utbox

SEVIMLi DUVAR SURUNGENI

Merhabalar Level ailesi, merhaba
Levelciler ve tahii ki merhaba Berker abi!
Berker abi fazla uzatmadan direk
haslayacagim. Sana bir-iki tane malca,
bir-iki tane de dogru duriist soru sora-
cagim,

1) Yaf neden herkes CS ¢ikal 45 yil
olmusken hala CS oynuyor ve nasil oluy-
or da sikilmiyerlar?

2) Bu CS: CZ ne zaman gikacak, yoksa
bu Sierra bizi oyaliyor mu? Ya da gercek-
ten de yapmasi o kadar zaman atiyor
mu?

3) Neden Simsville'nin yapirminin 60% ni
tamamlamisken oyunu iptal ettiler?

4) Ekran kart) olarak Ge-Force'un su yeni
cikan MX'lerin derecesinde olaninialmak
mi daha akillica yoksa diger MX'lerden
birini almak rmi?

Hepinize 1yi glnler ve iyi bayramlar!
Spider-Man

Merhaba Spidey,

Sorulannin higbiri malca degil bence, kendi-
nize yakigtirmayin béyle geyler be! Ha cid-
den mal sorular gelmiyor mu? Geliyor, ama
onlan da ben dikkate almiyarum zaten. Ya
da okur incisi yapryoruz.

1) Ya aslinda birkag farkli tiir oyuncu var.
Bazilar oyun olayinin dibine vurur, kanuyla
ilgili ne varsa dgrenmek igin kasarlar. Bazi-
lari maksatig olsun diye oynarlar. Bazilan
segicidir, akgamlar biraz kafa dagitmak icin
belli tarz oyunlarla ilgilenirler. Bir kisim in-
san ise internet cafe olayini “kiraathane”
sekline déniigtiirmiiglerdir. Bunlar normal
bir kahvehanede pigtiye takilip al papazi-ver
lkiz) modelinde zaman Sidiirmek yerine, sa-
atlerce deli §pmiis gibi ekran baginda mermi
takast yaparlar. Bunlarin gogu oyunlarla
baska higbir alakasi olmayan adamiardir ve
tylesine CS olayina kapurmis gitmektedir-
ler. Ha tabii, bir de net lizerinde arada bir CS
oynamays sosyal bir aktivite haline getir-
migler insanlar var, onlar bagka bir grup.

2) Condition Zero 3-4 farkl yapimet firmanin
elinden gecti. Her dese kardr.

4} Eger yeni bir ekran kart) alacaksan kalkip
adinda MX olan bir iirline para harcamanin
higbir anlami yok. Tabii Windows Solitaire
disinda oyun oynamayi ditglinmiiyorsan
bagka, o zaman ne alsan farketmez. Ama
unutma, “ucuz étin yahnisi” diye bir laf var

glzel lisanimizda. =

bitti, tiikendi. Tipk! %Pam?n
{abilir. Ama zaman - Is El
Harcamak ise 0 denli kolay

n yer de

T
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Gelecek Ay

Vampire The Masquerade:

Bloodlines

Half Life 2 motorunu kullanan korku aksiyon
oyunu Vampire... Bir dakika aksiyon mu dedik?

FRP olmayacak miyci?

{SSN 1301-2134

LEVEL

Yayin Koordinatiiri Gokhun Sungurtekin
sgakhun@chip.com.xr

Sorurnlu Yazi Igleri Midiird Sinan Akko!,
sakkol@level com.tr

Yayn Yonetmenl Tugbek Olek,
tugbek@level.com.tr

Yan iglerl  Furat Akyitdiz, firat@level.com tr
M Berker Glingir, gberker@level com tr

LEVEL Web Sitesi Selcuk islamoglu, sislamoglu@level com tr

Serbest Yazarlar Ali Aksiz aliaksoz@|evel com,r

TURKIYE'NIN BIR NUMARALI OYUN DERGISI

Single

Join Eamﬂ,dh y
Hnst Lame Unreal Tournament 2004
Bir sans daha veriyoruz. Bu sefer
Inﬂﬂ“[ A ion elimizdesin!

’l’:nmmumﬂl

Breed

Halo'yu yerinden
edebilecek mi?

Battlefield Vietnam

EA'in “Haziran” operasyonuna
kurban gitmezse, burada.

Raven Shield:
Athena Sword

istanbul gérevierinden sonra bu
bir génderme olabilir mi?

Ali GUngor gah@level com tr

Eser Gliven eser@level com.tr

Eva Dvarockova eva@level com u

Gdker Nurbeyler gnurbeyler@level.com.tr
Gikhan Habibag)u gokhab@level eom tr
Giiven Catak guven@level com tr

Kaan Alkin jesuskane@level.comtr
Korcan Meydan gorcanabi@level com tr
Onur Bayram orur@level.com tr

Tuna $entunatsentuna@level com tr

Grafik Tasanm Didem Incesagir, didem@level com 1r

Genel Midiir Hermann W. Paul

Genel Miiddr Yardimeisi Beste Ozerdem
Finans Midiirii Aylin Aldemir

Halkla iligkiterMisdiird Ozlem Cenker
Pazarlama Sarumlusu Ayten Car

Abune Satig Madirid Asu Bozgayla
Abone Servi en Akgure, Ebru Cinek
Dagitim Midird Cem Cenker

Dagitim Asistani Mehmet il

Uretim KoordInatorii Turgay Tekatan

VOGEL BURDA MEDYA Yayimcilik ve Ticaret A S

Adwina Sahibi 63khun Sungurtekin

VOGEL BURDA MEDVA Yayimeuik ve Ticaret &% REKLAM GRUBU
Satig Midiiri Gulcan Bayraktar, gulcanb@vogel com 1
Pazarlama Midirll Giler Okumus, opuler@vogel.com tr

Reklam Miidirri Yeliz Koyun, kyeliz@vogei com.tr
Reklam Trafikeri Aynur Kina, aynur@vogel com.tr
Matbaa Adresi ASIR Matbaacilk Ltd $ai

Demirbag Sokak No 4 Oto Sanay

4 Levent - Istanbu) Tel:{212) 283 84 38

Matbaa Sahibi  Hasan San

Dagitim BIRYAY A3

VOGEL BURDA MEDYA Yayimcilik ve Ticaret A §

idari Adresi: Meviiit Pehlivan Cad VefaBayin Sok
Gayrettepe |5 Merkezi B Blak 34349
Gayrettepe/stanbul

Telefon: (212) 217 93 71, Faks; (212) 217 G5 32
Abone Faks (212) 217 94 23

Abene web: http://abane vogel com tr

Yazi Isler Faks; (212) 238 73 2b
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