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Bilgi snemlidir. Taaa en bagindan beri, bilgiye
sahip olmak igin insanhgin girdig) gizli ve agik
catismalar dinyay: sekillendirmigtir. Insanog-
lunu ydnetmenin en kolay yolu bilgiyi sakla-
maktir, cahilliktir. Bilgi cagina girdik diyoruz
ya hep hani, sadece teknolgjik bilgiden olugan
bir cahiliyet ¢agina girdik ashnda. Ama belli bir
surecte belki de yaganmasi gerekli bir cahili-
yet donemi bu

Esas olan bilginin kendisi degil, bilgiyi fay-

RESMi PLAYSTATION 2 DERGISI

BiLGI TOPLUMCUKLARI

dah sekilde hayata gecirmek, kullanmakur.
Eski bir dusiinirin séyledigi gibi “Kullaniima-
yan bilgi insana veba getirir". Bu cok dogru,
her seyi bilmeliyim diyerek oniine konulan
her bilgi kinntisini 6zimseyip dogru sekilde
isleyecek ne dmre, ne bilgelige, ne de zekaya
sahip degil ginimiiz insanoglu.

Ve iste iletigim gaginin getirdigi en buydk
felaket de buradan ortaya gikiyor: Internet, te-
levizyon, radyo, kitaplar, gazeteler ve hatta
cep telefonlan sayesinde istedigimiz an, iste-
digimiz bilgiye artk ulasmamiz mamkUn. Ve-
ya bize Byle geliyor ¢linkl ashinda “istemedi-
gimiz her tiirden bilgi" zorla zihnimize tkistin-
liyar. Alt alta, Uist Uste, higbir sekilde iglenme-
yen bu ham bilgi kapasitesi kisith beyinleri-
mizdeki giderek sisen bilgi ¢opligine atiliyor.

Ad) bilgi cagr olan bu ydzyilda tim dinya
s6zde bilgi toplumcuklanindan oluguyor. Ve
ben zaten okumay sevmeyen bir millete “si-
ze sunulan bilgiye dikkat edin ha!” dedigim
icin tefe kanulabilirim. Beiki de konulmaliyim.
Ama dnemli olan kérlemesine dgrenmek degil,
ogrenileni dogru sekilde islemek, yanlisi dog-

28 YUZYILDA ISTANBUL..

ruyu ayrmak ve ulagilan dogrulan insanlarin
yararina kullanmaktir. Bunun yolu da geng
yaslarda “6grenmeyi ogrenmek"ten gecer.. Bu
ylizden, 6grenmeyi, okumay ve dgretmenleri-
nizi ne olursa alsun kiglimsemeyin. Kafasi
bos kalmig insaniari isteyen, istedigi bilgiyle
doldurabilir ve bu bilgi asla insanh@in yararina

olmaz.
* %k k

Bu ay ne oyun yaptl arkadaslar... Bir
yandan kar yagdi, bir yandan oyun. World of
Warcraft, KOTOR 2, Gran Turismo 4, Devil May
Cry 3... 28 gunlik bir aya sigdirmak igin
dehset bir dortli ve dahasi da geldi her tlr-
den oyunseverler igin. Ama editdrlerimiz
yine hepsine yetisti, altini Ustine getirdi ve
yazdi. Once incelemelerimizi ckuyun, sonra
da tadina vararak oynayin. Daha sonra da
100. sayimizla ilgili tim isteklerinizi bize
yazmaya baslayin (level@level.com.tr) .
Bakalim bizim aklimiza gelmeyen ne tir ¢il-
gin fikirler var sizde :)

Sevgiyle ve hayatla dolun, daima. ..
_Sinan Akkol

Ne yetenekler varmis sizlerin arasinda gizlenen. Gegen ay yaptigimiz
yarismaya gdnderdiginiz, 28. yuzyiida istanbul’da gegen hikayeleriniz
gercekten etkileyiciydi ve iglerinden kazananlan segmek cok zor oldu Iste
bizden Neocron 2 kazanan hikayeler:

BIR LUBNATS| MASALI (B. Umut Yildir), BUGUN VARODLMAMIZ YARIN OLMAYA-
CAGIZ DEMEK DEGILDIR YA DA TAM TERS! {Berk Cohadar), CIN! CIN! GIN!
{Sercan Gingdr}, DUVARLAR {Gokhan Yanik), DUSUS (Alp fiztek), GOLGE
{(Egemen Bulut, Emin Yiking, Hasan Manzak), ILK {F. Ertugrul Ginay),
ISTANBUL AYAKLARIMIN ALTINDA (Mustafa B. Aver), TEK KITAP (Ozhan Sisic),
YiTiK YENI DUNYA 2 {(Efecan Cinar)

' Katilan herkese tesekkir ediyor, kazananlar da tebrik ediyoruz. ESer
hikayeleri merak ediyorsaniz hemen gidip Level Online'da
(www.level.com.tr) akuyabilirsiniz.

Evet, gecen ay tiiyosunu verdigimiz dergi ok yakinda bayilerde clacak. Neredeyse on E
calismalan tamamiandi. Levelin tecrilbesiyle harmantanmig yeni bir kadro tarafindan |
hazirlanacak olan Resmi Playstaton 2 Dergjsi, tim diinyada yayinlanan Official E
Playstation 2 Magazine'in kalitesinde alacak. Ama Tlrk konsol oyunculanina yonelik |
tarziyla. Ustelik, siki durun, oynanabilir Playstation 2 demolari igeren DVD'siyle birlikte! '
Evet, artik videolar! izlemek ve yazilan okumak sizi tatmin etmiyorsa 2 ayda bir
yayinlanacak PS2 Dergisinin oynanabilir demolari emrinize amade. ..

Turkiye Nisan ayinda gercek Playstation 2 oyuncusunun dergisiyle tanigacak. Ayrintil
bilgi ve derginin kesin ¢ikis tarihi i¢in Level Online'l takip edebilirsiniz.

PlayStation.c

RESmiDergISI-TR




Ama biz F.E.A.R.’t bekliyorduk...

CONDEMNED

Yapim: Monolith Dagitim: SEGA Platform: PC P53, Xbox 2 Cikis Farihi Belll degil Web: www lith.com

Blood'in yapimeisi Monolith, F.E.AR 'dan
sonra PC ve yeni nesil konsolar i¢in yeni bir
projeye basladi. F.E.AR. gibi Condemned da
beklemeye deger bir oyuna benziyor.

Condemned; Seven, Kuzularin Sessizli-
gi gibi fiimlerden esinlenilerek yapilan bir
gerilim/aksiyon. Oyunda FBi'in Seri Suglar
Birimi'nde ¢alisan Ethan Thomas'| yénete-
ceksiniz. Yapmaniz gereken tek seyse, ha-
yatta kalmak. Baslangigta ilging gozikme-
se de, Condemned’in diger FPS'lerden aynl-
dig1 birgok nokta var. Mesela silahlar... Hig-
bir FPS'de oimadigi kadar fazla silah sece-
negine sahip olacaksiniz. Ama bunlar sade-
ce atesli silahlar degil. Cevrede buldugunuz
objeleri de kendinizi savunmak i¢in kulla-
nabileceksiniz. Mermisi biten silahinz, k-
rek, civili tahtalar, dolap kaptlari ve daha
fazlasi... isin stresli kismiysa buniarin ké-
relip kirilabilecek olmalar

Diger gerilim oyunlarinin aksine karsila-
sacaginiz digmanlar bu kez zombiler veya
hayaletler degil, bilmediginiz bir nedenden
dolayi canavara dontsmils insanlar. Zombi-

lerden farklan ise hizh olmalar. Bu insanlar
bir sekilde toplumdan dislanmis ve kendile-
rine yasayacak yeni bir ‘ev” bulmuslar. Ve
buraya girenlere pek iyi davranmiyorlar. Si-
zi dldirmek igin ellerinden geleni yapacak-
lar. Dolaplan dstinlUze devirecek, tuzak ku-
racak, zor durumda kaldiklarinda kullanabi-
lecekleri bir silah arayacaklar.

Oynants olarak da oldukca zengin bir
oyun Condemned. Sadece hareket eden
her seyi vurmayacaksiniz. Olay: arastinr-
ken ipuglar toplayacaksiniz. Bunun icin de
elinizdeki UV tarayicising kullanabileceksi-
niz. Mesela bir asansoére bindiginizde tara-
yicinizla kat tuslarindaki parmak izini tes-
pit edebilecek ve bunun kime ait oldugunu
ogrenmek icin izi kaydedip laboratuvara
yotiayahileceksiniz

Grafikler ve dolayisiyla atmosfer mii-
kemmel goriintyor. Havee 3.0 fizik madel-
iemesi deisin icinde. Condemned’in gele-
cek yilin hitlerinden biri olmasi ylksek bir
ihtimal. Anlagilan, Monolith bu yil ve gele-
cek Yl piyasayi sarsacak. »
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Winter Assault,
3 Winter Assaiilt'la birlikte oyuna

asladi, Aral thalat Impenal buard adinda be

da"l'lln.- Ik olarak he
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Tyeaan City: New York

tecek ve rakip i adamianyla reha
bet edecaksiniz. Dy bu yilen
sanlarina dogru jiya 2 olacak.
B San Andreas’: bitirdikten sanro
Kendinizi lukta mi hissetu
tiniz kistoye mi gidigor? Bir
dakika, San Andreas’ nasil bitirdi-
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Cildirtmayin adami!

THE SUFFERING: TIES THAT BIND

Yapim: Surreal Seftware Dagihm: Midway Platform: PL P52, Xbox |i ded)

Gecen yilin kalitell oyunlarindan biri olan The lardan gittiginizde neredeyse tamamen farkh kari ayn: bir oyun olacak Ties That Bind. Ama
Suffering'e bir devam cyunu yapiliyor. Ties That bir oynanisla karsilagacaksiniz. Deli- . yanilmiyorsak The Suffering’i sevenler bu oyun-
Bind’'da yine Torque'u kantrol edeceksiniz. lik derecesiyse, yine davranislanni- oy dan da beklediklerini alacaklar. Sevmeyenler
Amacinizsa, Torgue'un ailesinin 8liimne sebep za gore degisen hirkac asamadan olu- icinse Ties That Bind, Torque’la tanismak igin iyi

olan Caleb Blackmore'dan intikam almak sacak. 0 anki dereceye bagli ola- bir sans olabilir

Ik oyundaki gibi Ties That Bind'da da olay- rak Torgue’un gildirma kat
lart “flashback’lerle cozmeye calisacaksiniz sayisi artacak veys aza- gl e -
Yani sik sik haliisinasyanlar gérecek, gecmise lacak. Bunun yaninda
doneceksiniz. Oyunun gidisatini ve sonucunu yeni birkag hareket, yeni K
yine “ruh haliniz” belirleyecek. Hikayenin akis silahlar da oyunda buluna-

davranislariniza gore degisecek. Ve farkh yol- cak. Genel olarak ilkiyle agagi-yu-

ROLLERCOASTER DALISTA

Frontier, RollerCaaster Tycoon Igin bir eklentl hazirdhyor: Seaked. Eklentiyle beraber ayunun
reng) degisiyor. Artik tigik roller coaster parklannin yaninda, su parklan da kurabileceksiniz
Ama oyunda tak farkl olan sey bu degil. “Sulu’ bir RollerCoaster'dan daha fazlasi var eklentl-
de: 50 yeni arag ve tren (su kittklen, kayaklar), plajlar, havuzlar, Seaked'da bulunaniar ara
sinda, Bunlar ayni zamanda oyun alanin genistetiyor. Dalgali havuzlann (veua narmal havuz-
tanin icine kaydirak insa etmek gibi bircok secenege sahip olacaksiniz , P
Tabifayni zamanda bir eflence merkez de kurmak zorundasiniz, Zigaretcilerinizin als- ‘ ~
veris yapabileced! dukkanlar, mini oyunlar da-eklentide uer alacak. Ziyaretcilerin davransia:
rindartzslliklerinde-de yenilikler var. Mesela glinese karst hassasiikgibl! Kimisi fazla yandigy -
zaman sikauetci olacak, Kimisiyse havuzun dernhiginden l:}er‘( yanacak. Onlar da masum -
degiller elbette. Havuza iseyebilirler Gregin (percekten!). Isiniz zor!

niz? Biter mi o oyLn ? B Stubbs the Zombie yaklagyor.
Konami, Crime Life: Gang Wars'la Zomhbiler kontrol edeceginiz oyu
San Aridreazin cete savaslan ve nun sounduack hstesiya
hip-hop bilimlerini alip dozu atin. Ben Kweller _ Lollipop, The

yor v buntag lkging bir prafik tar- d

2iyla birestinyor. Aksijonla strate- ]
jirin birarada olacag Crime Life'ta aiy, Cake _Stran, the 2ol Sudeki
amaciniz cete iderfigin almak ola- : :
cak. Ksacasm nyunda sehir hayati-
nin' *sug” parcasi kanu aliniyor, J soundtrack’ler arasinda;

_The Living Dead, oyunda bulunan phzecek birgok billmaca ve kesfe-
decek biydk bir harta sizl bekl-
yor.

B Toca Roce Driver devam ediyor. ' B Xbox RPG lerinden biri olan Su-

TOCA 3'de ralliden Formula 1'e, : i C versiyony kesinlestl W Sgcred'in yapimeis: Ascaron'dan

Kart yanslanndan eski araba ya-
nstarina kadar birgok tir buluru-
yor. Oyun PC'Yle biriikie PSZ, PSve
Abow'a da pikacak

in sistemi diviy Grarine k-
ey i 2 &

. “One Time” Gzelli saye
{ I |

ditvils siasinda ayuny 55 Uavag
istabiliyorsunuz. Bunlann disinda

Lenibir stratel ouunu geliyot: The
Great Art Race. Basn hir ara binme
sahip alan tyunda oyuncular am-

calannin cahnan resimlenini bulma

0o7z




Buiste bir terslik var, eskiden
Rainbow once PC'ye cikardr ama

neyse. PCciler igin iyi haber: Rain-

bow Six: Lockdown, Ghost Recon
2 gibi konsoldan PC'ye gevrilme-
yecek Buraya kadar gelmisken
Rainbow Six: Lockdown'dan bah-
setmemek olmaz.

Serinin dérdincy oyununda;
Amsterdam, Glney Afrika ve Mar-
silya'da gecen 16 gdrev bulunu-
yor. Rainbow takimi bu kez avci
degit, av konumunda. Qyunda Ra-
inbow Six takirni hedef abimyar.
Bunu ¢cozmek de Ding Chavez ve
tayfasina kaliyor, yani size kali-
yor Oyun sirasinda bu defa bir di-
ger karakteri, Dieter Weber' da
(keskin nisanci) kontrol edebile-
ceksiniz. Onu takimin disindan
operasyonlara midahate edecek
olmasi keskin nisancilarin kullani-
mini cok degistirecek.

Oyundaki diger degisiklikler-
se yeni tek kisilik/cok oyunculu
modlar, yeni taktikler ve gelistiril-

& PATH OF NEO
o Kasigin olup olmarnasi konumuz degil (vardi}. Konu, Enter the
Matrix'in devami olan Path of Neo. isin iginde bu defa serinin
> yonetmenleri Wachowski Kardesler var. Fath of Neo'yu ilging
yapan sey de bu zaten. Oyunun senaryosu ve yénetmenligi
x Wachowski ardesler'e ait. Yani her sahnede Wachowski
- Kardeslerinimzasi olacak. Nea, Morpheus, Trinity ve Ajan Smith
W gibi karakterler de birebir olarak oyunda yer alacak.
The Matrix Revolutions'tan bekiediklerinf alamayan Wachowski
< Kardesler'in yeni filmlerinin, daha dogrusu oyunlznnin ne
x getirecegi merak konusu. »

ya gale

onemi p;

mitas: almaya hak
Great Art Ra

RAINBOW SIX

gisiyor. Adamlariniz kendi kendilerine kapilari shot-

gun’la veya gekicle kirabilecekler ve catismalarda da-
ha etkin olacaklar. Kamut vermediginiz zamanlarday-

sa devamli cevrelerini kollayacaklar. Oyunda kullani-
lan Havok 2 engine sayesinde kapifarin arkasindaki-
leri vurabilecek veya menteseleri hasar goriince so-

kulip dlsebilecek. Etraftaki sakst ve benzeri seylere
carparsaniz dusup kinlacaklar ve basiniza is agacak-
lar.

Bunlar Lockdawn'in 6ncesi. Kendisi icinse birkac
hafta beklememiz gerekiyor,.x

CEKIM

B Yeni bir adventure oyunu daha ayle bir karar aldi,® W

aksiyah davar

, KONSOLDAN PC'YE MI?

mis yapay zekd. Yapay zeka sistemi bastan sona de-

W Bawls ESWC'ye
da sponsar,
Une kadar

B Garrett'tan ved
[Je :Il'”:l Shadow

fesyonsl oyuncu
lugun

tlar zoriu L|||_|u5__‘ i
kez daha ortauya koyuyar.




onlar da bir giin gelecek

HAY BIN

56z yaslanniz) tutabilir misiniz
boyle bir ihtimalden bahsedersek?
NasH bir ihtimalden mi? Diablo
lI'ten Tamam, simdi dergiyi eliniz-
den birakin ve sakin olmaya ¢all-
$in, derxin bir nefes alin. Hazir al-
duktan sonra der-
giyi yeniden elinize
alin. Hazir misiniz?
Hey? Alo? Gitmnis-
ler! Allah’im ne
yaptim ben?! Okur-
|lari kagirdim!
Gegtigimiz haf-
ta Blizzard'in web

010

PARAWORLD

Tarih éncesi cagda gegen bir
strateji oyunu, Paraworld. 20'den
fazla harita, yeni teknolojiler
gelistirebiien g ana karakter ve
bes farkh iklimsel bétge
Paraworld'de bulacaklariniz
arasinda.

NEVEREND

Canavarlar ve sévalyelerin
dinyasinda gegen ve Final
Fantasy'yi hatirlatan bir FRP.
Farkll bir sistemle oyunda kendi
biydlerinizi yaratabileceksiniz.
Neverend'in ¢ikis tarihi ise simdi-
lik belli degil.

IOMBIES

In your heaaad, in your
heaaaaaaaaaaaaaaaaaaaad,
Zoooombieee, zooooooom-
bieeeeee-e-e-e! Yayinda miydik?
Zombilerle savasacagirz bir FPS
oyunu... liging mi? Degil tabii.

GAUNTLET: SEVEN SORROWS
Arcade kiasigi Gauntlet'in PC ver-
siyonu... Oyunda aksiyon ve RPG
bir arada toptaniyor. Tek kigilik
oyunun yaninda koaperatif mod
da Gauntlet: Seven Sorrows'da
yer alacak.

T72: BALKANS ON FIRE!
Yugoslavya'da 1991'le 1995
arasinda gecen sivil savagi kanu
alan bir tank simulasyonu... 18
campaign'in bulundugu oyunda
1-72B, 7-55 ve T-34/85 gibi tan-
klari kontrol edebileceksiniz,

EYTAN!

sitesinde dolagirken bir ilana takil-

dik. llanda Blizzard North'un, Diablo

ve Diabla I'yi gelistiren takima Ii-
derlik yapmak icin deneyimli bir

ayun tasarimeisi aradigl yaziyordu.

Bu durumda akhmiza ne geldi der-
siniz? Evet, Diablo lil

Blizzard tarafindan yapiimis
resm{ bir aglklama yok su anda.
Ancak 6. hissimiz ve Bruce Wills,
bize bu girisimin Diablo Il igin ol-
dugunu séylyor. Diablo serisini
gelistiren takima lider aranmasi-
nin aciklamas| baska ne olabilir
sizce?s

s

i|

KRALLIK YENIDEN

DOGUYOR

Seven Kingdoms't hatirladintz mi?

Serinin san oyunundan, Seven
Kingdoms |I'den bu yana gecen
zaman bes yil. Simdiyse seri Con-
guest ile devam ediyor

Oynanigi hizlandirmak igin
bazi ilging yenilikler var, Mesela
kaynak toplama sistem diger
strateji oyunlanndan farkii. Kay-
nak noktalarin degistirmek gibi
hir seceneginiz yok. Bu genel oy-

nanig icinde eritilmis. Insan tarafi,

uygarlik gelistikce otamatik ola-

rak kaynak kazanacak. Kgtl taraf-

sa her seyi yakarak kaynak elde
edecek. Bakalim bu sistem nast|

L
L H
S -'."uh"" ﬁ

1% 1"\1 #

i

L

Tarantino'nun filmi Reservoir
Bogs oyun oluyor. Oyunda Mr

Blonde gibi kilit karakterleri kont-

rol edebileceksiniz. Filmin basin-
dan sonuna kadar depada kivra-
nan polis karakter, yani Tim Rath
da buna dzhil. Ayrica filmdeki bir-
cok sahneyi (mesela arabayla
kagis sahnesi) oyunda da bulabi-

/
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isleyecek

Hikayeyse seriden bagtmsiz
olarak yeniden yazilmis. Kisaca:
Seytaniar minnettarliklanni belirt-
mek icin (!) her 1000 yilda bir
dunyaya saldiriyorlar, Basit, ama
ayunda seytanlar igin yedi krallik
var ve her krallik hikayeyi genisle-
tecek,

Seven Kingdoms: Conquest,
16 aydir yapim agsamasinda olan
bir oyun. Su siralardaysa Enlight
Saftware ve Warlords Battlecry
NI'dn yapimcisi Infinite Int. sona
yaklast. Conguest, 2005'in Eylul
ayinda piyasada olacak.

leceksiniz, Resorvoir Dogs'un ¢i-
kis tarihi 2006.

Ayrica SCi'in yeni Carmaged-
don oyunu da 2005'in sonlarina
dogru PCve kensollar icin piya-
sada olacak, Resorvoir Dogs ve
yeni Carmageddon hakkinda yent
bilgiler elimize gectikge bunlan
sizle paylasacagiz.







Uzun zaman oldu...

erak ediyorum dagrusu, Ensemb-
le Studias tasanmeilarn yillar 6nce
ik Age of Empires dzerinde cali-
sirken bdylest bliylk bir bagar
Kazanacaklarini distinuyorlar
miydi acaba? Stiphesiz hayli yik-
sek beklentileri vardi ve kendileri-
ne de glveniyorlardi, ama ne de
olsa sonugta oyun piyasasi hayli
kaypak bir zemine kuruludur, Ama
sonugta “Age Of” serileri 1937'den
bu yana devamli giindemde kal-
may ve cok satmay! basarabildi,
degif mi? Bu aslinda hayli baytk
bir basari, ¢linkd pek az oyun se-
risi yillar icinde hi¢ hayal kinklig
yaratmadan devam edebilmistir.
Ama tabii ki Age Of serilerinin
pasgaris| bir tesaddf degil. Bu ba-
sarinin ardinda yatan gercek ise
tasanimcilann her seferinde bir
adim daha ileri gidebiliyor, yeni fi-
Kirleri oyunlarina katabiliyor ol-
malari. Bunu dzcllikle Age of Em-
pires 3'0n genel tasarnim planina
bakuginizda gorebilirsiniz. Ortada
yeni teknolojiler ve fikirlerle dalu
gicir gicir bir oyun var. Sakin gozi-
niz korkmasin, Oynanis ve genel
tasanm acisindan bu yeni ayun
stratejiler hakkinda tim bildikleri-
nizi unutrmanizi gerektirmeyecek,
tasarimeilar bunun ne denliitici
oldugunun farkindalar ve szellikle

bundan kaginmaya galisiyorlar, Ancak Gte yandan,
Aak 3 1le strateji cyunlartri bir adim daha ileri gotir-
meyi amacladiklan da tartisimaz.

YENI DUNYA

Serinin Ggdncl oyunu Age Of Discovery olarak isim-
lendirilmis, bunun sebebi yapimcilann zaman arakgi
olarak 1500 ve 1850 yillar arasini segmis olmalari.

Bu donem pek cok agidan onemli, herseyden gnce
basta Amerika kitasi almak zere pek cok bilgenin
kesfi ve kalonilestirilmesine sahitlik ediyor. Bunun
yani sira basta atesli silahlar olmak tzere pek cok
icadin gelistirildigr ve kutlamimlaninin gittikce daha da
yayginlastigi bir dénem. Fakat tasarimcilar sirada bir
Napolyon dénemi oyunu yapmak istemediklerinden,
oyunu tamamen Amerika kitast zerindeki gelismele-
re odaklarnislar

1500'lu yillann Amerika kitasi gerek boyutlari,
gerek sundugu yoresel cesitliligi ve dokunulmamis

topraklariyla sifirdan Uster kurma prensibine daya-
nan gercek zamanl strateji oyunlari icin hayli zengin
hir oyun alani sunuyor Kuzeyin karli cam ormanlarin-
dan tutun da Karayiplerin mavi sularina dek genis ve

el degmemis bir alan s6z konusu. Bu bos topraklarda
sehirler kurmak ve maceralara atlmak, cogu strateji
oyununda oldugu gibi savas alaninin ortasina fabrika
kurup tank lretmekten cok daha mantikl geliyor.

Ve emin olun maceralara atilmak derken sadece
filanca generali ordusuyla kimi yendigini tekrar yasga-
maktan bahsetmiyorum. Dyunun tek kisilik senaryo-
su Kismetini aramak icin Amerika kitasina gelen géc-
men birailenin nesiller bayu Kitanin tarthine sahitlik
etmesl Uzerine Kurulu. Kontrol edecegimiz insanlar
siradan kisiler, sohretl generaller degiller. Ancak
olayiann akisi icinde kendilerini tarihsel savasiarin
icinde 0nld komutanlarla omuz omuza carpigirken de
bulabilecekler Dogrusu Age Of oyunlannin en zayif
noktasi oldugunu dusindiglm tek kisilik oyun modu
bu defa hayli cekici ve ilging olacakmis gibime geli-
yor.

SAVASIN DEHSETI

Aok 3 icin tamamen yeni bir grafik motoru tasarlan-
mis ve bu sayfalardaki resimlerden de girebilecegi-
niz gibi grafikler kelimenin tam anlamiyla inanilimaz!
En yeni nesil ekran kartlar ve islemcilerde bulunan

tam 6zellikleri sonuna dek kullanacak bicimde yazi-
lan grafik motaru sayesinde gorsel detay daha tnce
hi¢ gbrmedigimiz bir seviyeye ulasacak. Yapimcilar

henliz minimum sistem ihtiyaci hakkinda konusmu-




yorlar, ancak su grafiklere bir goz attiktan sonra bu-
nun pek de dusuk olmayacagini soylemek igin kahin
olmak gerekmiyor.

Fakat tiim yenilik grafiklerde sakli degil, clnki
oyun motoru kendi icinde cok gelismis bir fizik moto-
runa da sahip olacak. Tabil cogunuz bir strateji oyu-
nun gelismis fizik simUlasyonunun ne ise yarayaca-
gini sorgulayabilirsiniz, ancak sebepsiz bir ¢alisma
degil bu. AoF 3 haritalarninda gordiginiz hemen her-
sey etkilesimii, Ustelik bu cok kicuk detay seviyele-
rinde gecerli olacak. Mesela topgu atesi altinda kalan

bir sehirde yikimaya baslayan binalardan diisen par-

catar etrafta bulunan birimlere hasar verebilecek, Ay-
ni sekilde isabet alan piyade ve atlar havada ugusup
yariardan agagi disecek, gvdeter ve'enkaz pargalar
akan nehirle strliklenip gidecek. Byiik savas gemi-
leri toplarini ateslerken sarsilacaklar, isabet aldikla-
rinda hasari aynen gisterecekler, Kisacasi grafikler

mukemmel gbriinmekle kalmayacak, oynanisa da bu-

yuk etkide bulunacaklar,

DOGDUGUM SEHIR

Aok 3 sekiz ana uygarliga ev sahipligi edecek, bunlar-

dan dci Ingiltere, Fransa ve Ispanya, digerleri ise he-
nuz agiklanmadilar. Fakat tabii ki uygarliklardan bir

kisminin Amerika kitasinin yerli halklarindan olusaca-

gina emin olabilirsiniz. Alsilmis oldugu lzere uygar-
liklar arasinda belirli ekonomik ve askeri farklar ola-
cak. Fakat programcilar burada genel oyun yapisine

ciddi bigimde degistirecek bir yenilik getirmisler. Bas-

langigta kuracaginiz sehriniz, yani Home City, gelis-
tikee size belirli yeni teknolojileri acma imkan| suna-
cak, Boylece ortaya ¢ikacak olan teknoloji agact dal-

lamip budaklanarak size duruma gire temel stratejile-
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rinizi belirleme imkani sunacak.
Genelde insaniar bu cagda tifegin ve topun sa-
vag alamindaki mutlak hakim gl¢ oldugunu disandr-
ler, ancak gercek dyle degildir. Atesli silahlar gercek-
te ondokuzuncu ylizyila dek o denli baskin bir rol oy-
namamislar, kilictan yaya dek pek ok silahin yerini
tamamen alamamislardir. Bu da AoE 3'Un askeri bi-
rimler acisindan hayli cesitlilik gosterecegi anlamina
gelir. Ekonomik gelismenize paralel olarak askeri gu-
clinizl de gelistirceginizden, teknoloji agacindaki
acilimlar iyi kullanmak rakiplerinize karsr ciddi avan-
tajlar kazanmaniza imkan verebilecektir. Bu arada,
oyunda belki de en blylk degisikligi deniz guct ya-
sayacak. Onceki oyunlarda oldugu gibi dizinelerce
mini mini kalyon tretmeyeceksiniz. Aksine, bu defa
yelkenli savas gemileri hem diger birimlerle orantl)
boyutlarda, hem de glc ve fiyatta olacaklar, Rakibiniz

kiyilariniza iki blylik savas gemi-
si gonderdiginde varliklarin ke-
sinlikle farkedeceksiniz

AoE 3 ileilgili simdilik basing
yansiyanlar bunlar denebilir
Oyun henlz yapimin son safhata-
ra girmediginden multiplayer se-
cenekleri ya da irklarin tamarmi gi-
bi pek cok anemli bilgi disari sizdi-
rilmiyor. Ancak bu kadar hile agiz
sulandirmaya yetiyor dogrusu. Cr-
ki$ tarihi olarak ta bu yilin sonu
gdsteriliyor, ama tabii bu da kesin
degil. Fakat ciktiginda ortahgi da-
gitacagi kesin!

M. Berker Gingor
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Jtin £, 1 aKin ek
#inacimasing a sebep olsa, ins h
furmuna da soksa kimse ondan kopamiyordy, yapa:
miyordu iste. Gegtiimiz yillardas ise zaman kayiplan-
na bir de ughusuzluktan dolaw patlarmig piizlen ekle-
yen Battlefield e sanal savas iyiden wiye lgzismisty,
Aradan 3.5 ek paket ve istah kshartan exran goomtie
lerl geetl Evet, Keal geri déhlyordu; Counter Stik@lin
hegemnnyasing kilicin saplamak adina,
Bircogunuzun bildigl Uzere Battehield 2, yenl bir
eyun ile ek paket arasinds sikisip kalan 1.5 porsigon-
luk Vigtnam'in aksine, tam anlamiyla bic devam oyu-
nu. Oncelikle yapimalar, ilk agundan bu yana kullan-
diklaritarihl eserler mizesing gires motpr sil bagtan
yazarah Battlefield 2 projesine girsmis. Teknik getes
neklgr birdenbire ziplayan pyun, inamilmaz gursel
solenine danigsdvermis adeta Uzaktan kabaca
hiyla areg eden bir askere gaklastginizda kirs nizds
fir canavar bulacak, artalig dagrmakla mesgul ol
bir tankin glzelliging bakmaktan oyunu oy
taksiniz Sadece grafliderls de swirly degl bu 8-
limy, aynizarmanda tankin merm) kustugu mekaniar
parcalanacak, ufaimnacak, Navalarda ugusacalive <a-
vas esnasinda haritada dinarmik olarak strehlf yuni si- -
per alanlan meydana gelecek. Havalarda ugmak bile
ayn bir zevk verecek giti, bez bebek fziginin putisin.
dan olGmin skiinrea getirebilirseniz baskn tabi,

POPULER BIR MODUN iZINDEN Mi?

Desen Lombat modifikasyonun basansindan etkile
nen yapimeiiar, Battlefiold 2 zaman dilimi igin gani-
mizi segmis Uesert Combat modunun yapimeoisin
dit sralanna katan lsvesl DICE okibi, Battlefield 2'nin
hir modifikasyondan cok daha ote bir oyun glmas
1ein wgrasiyor: Orta Dogo Koalisyonw, Cin ve Amerika .
almak Uzere 3 rakibin micadele verdigl oyunda her
tarafir kending has birtakim dzellikled var, Saoirm
Bu yapi igin CRE efsanedinin son ogunu Generals's -
nek verebilidz, Bartlefield 2've de tipks Gengrals'ta ol
tlujiu gibl Amerika, glicln ve 1eknolnjinin akla gelen
itk Brmegiolocak. Orta Dogu Keahsyonoe adindaki ofu

gl |
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- belli puantar aliyor, hatta bag ma-

Tor. Online aksiyon
Yapimo) DICE

tagihimee: Electranic Arts
(s Tarini Haziran 2005

“surn Generals'in GLA'sina bir hayli
barizer;toknolojik agidan Amerika
ile agik atacak gelismislige sahip
‘olmayan bu birimler, savaga yii-
reklerini koyarak gerilla taktikle:
riyle teknolojinin highir sey, inan-
cinher sey oldugdhl kanitfamaya
palisacakla ﬁr: kaciar b
ayakl) tankidnndmerika karsisin-
da pek sansa sahip olamayacag
dis@nilsede, yapimeilar bu ko
_ﬁa;haﬂn-makas mantigin

il oturtmaya calisiyoriar.

HICE ekibi, oyundaki en onem
veerdiklierf Unsurun Lakim ayund
oldugunu beliriyor, Bag tasanme
Lars Gustaysson'a ydneltigimiz
soruy cevabi da bunu dogrular
nitelikea: “Yeni efektler, yoksak
‘paligoniu grafikler, gelismis ani-
masyon sistamiti bir kenara tira-
kacak olursak, 1akim oyuinunun
Bartlefield 2'nih gsilamact oldi-
gunu sayleyebilinm. Ekledifimiz
petk gok dzellikie bunu datia da

J geligtirmeye galismaktayiz*

Oyunda yaptiginiz heise gre

yalar kazanablliyorsunuz. Bu
alar, gurur vermes| disinda
evaelligi yoksa ile en sag:
savascildn glirebilme olanag-
nisaghyor. Qyunda agi makineli,
~sihhiye, tamirci gibi gesitli karak
ter siniflan bulunuyor ve her bir
ninyetenekier daha da gelisnil-
mis. Ornegin artik sihhiye olmak
pel gok agidan daha avantajh ola-
cith, 1ok dokunusta rakibin gkran-
nit karartan dzel sinngas by avan:
tajlanndan sadece bir Aynta hor
oyuna gingte takimlann bir adet
de kemutan bulunacak, By komu-
tan, daha gok strate)i oyunu ay-



nuyormus gibi haritayl tepeden garip kumandasi al-
tindakilere emirler verehilme yetenegine sahip, uy-
mayanlarn takim arkadaslarn tarafindan harakiriye
ugratifacaklanni stylememe gerek yok sanim,

SANAL KIYAMET

Bartlefield 2, tami tarmina 100 {yazyla YUZ!) kigiye ka-
dar savasciy) bir cati altinda toplayan sunuculara sa-
hip olacak. Teknik agidan (svan yapan 1ek kisil oyun-
larla asik atan bir teknolojiye sahip ayunda, 100 kisiy-
le ayny ands, aci cekmeden savasahilmel icin hizh bir
baglant gerakecek gibi gorontyor. [k oyuna kijasta,
BYUNCU Sayisinin da artmasing istinaden daha da ay-
rintili ve bUyok hazirlaran haritalar, suntcudaki ayun-
cu sayisina gire yapllanabilen dinamik bir yapiya sa-
hip. ¥ani 8 kisinin mucadale verdigi bir hanta, tiklim tk-
lim olan bir hartadan farkh blyOklige sahip olacak. 11
atdet haritaya sahip olan eyunda petrol yataklan, (Ora

Dogiu’da ne icin savas olur saniyordunuz ki), niikleers
santraller, madenler, yikik dikik sehirler gibi kurmla y-
kanmis bilumum mekanlar bulunuyer. 100 kiginin can
kavgas yaptig gercekten firlama bir oyunu oynamak,
duygusal anfar yasatacah gibi.

Dyundaki degisimlar elbette buniarla siirl kal-
miyor, oyun cag atladigindan dolayl silah ve cesil
6ilm enstrimanlian ginumizde kullanidanlardan se-
cilmis. 30°dan fazla arag iceren oyunda Abrams tank,
Apathe helikopter, Humves gili araglann yer alyor
olmasi bif yana, atin samin duymadiBimiz birgok
teknaltjik afet bulunuyor, Abartli derecede detaylan-
dinlmis araglann bazi fonksiyone| dzelllklen de mey-
cut, Grnegin bir helikopter, ugak veya ucaksavar ile
hedefi vurmak icin 8nce hedefe kilitlzniyor, hedefi w-
rana kadar da-fare imleci ile hedefi takip stmeye ¢ali-
siyorsuniz. Kesinlikle eglencel| gbrindyor,

Savas alanlanni gdntmize kadar getiren Battlefi
eld 2'de, eglencey) arka plana atmamak kaydiyla ger-
cekellik de Bnemli yer tutuyor. Hatilarsaniz Ostun-
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den tank gegmesine ragmen sa-
pasaglamyoluna devam eden pi.
yateler, yogun makineli atesin-
den minik bir tahtamn arkasina
siginarak korunan askerler gibi
mantiksizhiklara sahit almak
mOmklndd eski oguniarda. Dyu-
nun yapayligindan yarailanan bu
arkadaslar Battlefield 2'de hir
hayli zor anlar yasayacaklzr, zira
artik kursunlar cok daha acima-
sizlar. Gerceki bir sekilde tahtayl
delip gegen ve tahlay; siper saya-
nin beynine ki delik agan kursuin-
lar, demir gibi metal ytzeylerdan
sekip farkli ytinlere de sapabili-
yorlar,

SOYUTLANMAYA AZ KALDI

Glnumuze kadar 3 miljon binm
satmis aftin Yumurtlayan bir kaz
alan Battlefigld serisipin erd yu-
murtas), heragidan birmodifikas-
yondan farkin agikga ortaya ko-
yuyor, Online FPS'den devasa on-
line FES'Ue adimini atan Battlef]
eld 2, ciddi anlamda gimbiirdeye-
rek kapimiza dayandi. Hayatta
yapmak istediginiz ne varsa bu
oyun cikana kadar yapin, sonra
pisman-olabilirsiniz.

Bicay Sonkurt
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STARWARS

EMPIREATWAR

Bu sefer olacak galiba!

uglne dex bir sUrQ Star Wars oyu-
. nu geldi gecti bilgisayarimdan. Co-
gunu keyif alarak cynadim, ama
sirf Star Wars manyag) oldugum-
dan degil, bilim-kurgu tlrind sev-
digimden. Ama gelin gorlin ki ne
hikmetse Star Wars konulu strate-

jiler asla o kadar da basaril olama-
dilar, Hatta aslina bakarsaniz Ga-
iactic Battlegrounds digindaki Star
Wars strateji oyunlanini, ozellikle
de Force Commander, insant stra-
tejiden sogutacak derece kotli ya-
pimlardi! Galactic Battlegrounds
fena degildi, ama o da bir Age of
Empires modu gibi duruyordu ve
saninm bu ylizden pek o kadar ilgi
cekemedi.

Peki ama hicbir zaman dogru
dizgdn bir Star Wars stratejisi oy-
namak kismet olmayacak mi? Bu
sorunun cevabint Petroglyph fir-
masi yeni oyunlari olan Empire At
War'u bitirdiginde alacagiz gibime

-geliyor. Petraglyph kimdir, necidir?
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ok yeni bir firma bu aslinda ve bu da enlarin ilk proje-
si. Fakat firmanin yeni kurulmus olmas| aslinda ¢ok ta
Onemli degil, ¢lnkii kuranlar Westwood satildiktan
sonra cradan aynilan elemanlardan olusuyor. Evet,
Westwood! Bize Dune 2, Command & Conquer, Red
Alert gibi ayunlar sunan Westwood! Dogrusu bayle bir
strateji oyununu bu adamlar da yapamazsa kim yapar,
bilemiyorum.

ALL TOO EASY!

Westwood kapandiktan hemen sanra bir araya gelen
eski elemanlarin ilk isi yeni bir firma kurmak ve yepye-
ni bir oyun motoru yazmaya baslamak clmus. Eh, sa-
sacak bir durum yok, bos durmayi seven adamlar degil
bunlar. Bu yeni oyun motoru tamamen orijinal ve ozel-
likle bu proje icin hazirlamiyor, yani bu ne demek? Pet-
roglyph herhangi bir oyun motorunu alip icine Star
Wars sikistirmaya calismiyor, aksine her geyitam
planlara uyacak bigcimde sifirdan yaratyor. Ve daha ek-
ran gdruntlilerine ilk baktginiz anda bunu anhyorsu-
nuz, Birimler arasindaki crantidan tutun da, savaslann
gectigi mekaniara dek hichir sey sirttmiyor, oyunun su
ilk asamalarinda bile.

Ama hemen sunun altini gizeyim, Empire At War si-
radan bir strateji olmayacak. Savas alanina Us kurup,
maden toplayip Stormtraoper ya da X-Wing basmak gi-
bi bir sey sbz konusu degil. Oyun temelinde bir gercek
zaman|) strateji, ancak genel ¢calisma prensipleri bu-
ylk ¢apl imparatoriuk oyunlarindan alinma.

Nasil oluyor? Agalim bu konuyu, éncelikle oyun
dinyasi yaklasik yirmi kadar yildiz sisteminden olu-
suyor. Galaktik haritada hiper-uzay seyahat rotalary-
la birbirine baglanan bu yildiz sistemleri gezegenler,
asteroid kusaklan, uzay istasyonlan gibr unsurlari ic-
lerinde barindiriyorlar. Ve hemen her gezegenin ken-
dine has bir dzelligi var. Mesela bir gezegen Uzerinde-
ki madenler sayesinde onu elinde tutana Uretim ya-

pabilmek igin gereken kaynaklart sagliyor. Bir baska-
si fabrikalar ve askeri tislerle donanmis durumda. Bir
digeri ise sahtoine herhangi bir biiyik getiri saglam-
yor, ancak hiper-uzay seyahat noktalarinin kavsagin-
da yer aldigindan uzay seyahatini kontrol altinda tut-
ma tmkani veriyor.

iste bu sekilde her gezegenin belirli bir Gnemi var
ve onu elinde tutan bu kaynaklardan faydalanarak
ekonomik, endistriyel ya da stratejik bir avantaj ka-
zanmis oluyor. Ama bunlan ele gegirmek ve elde tut-
mak kolay degil. Her seyden énce filonuzu ydringeye
sokmak, beraberinizde getirdiginiz yer saldiri kuvvetle-
rini kayipsiz bigimde indirmek zorundasiniz, Ardindan
da yer savasi gelecektir tabii. Gezegenlerdeki hemen
tUm binalar zaten kurulu ve size bunlar tzerinde pek
oynama imkant taninmiycr, ancak savunma kuleleri ve
garnizon noktalarini belirleyip savunma hattintzi olus-
turabileceksiniz. Ondan sonras! ise elde olan kuvvetleri
en 1yi bigimde kullanmaya kalyor, cinkl birkac istis-
nai durum disinda ne saldiranlarin ne de savunanlarin
savas esnasinda ek kuvvet getirmesi soz konusu de-

gil.
GIVE YOURSELF...

Iste zurnanin zirt dedigi nokta tam da burasi, Gezege-
ne inmek o kadar da kolay degil, hele de ydriingede ko-
ca bir yildiz gemisi filosu nobet tutuyorsa! Eger iki filo
herhangi bir noktada karsilasirsa kozlarini uzay sava-
sinda paylasmak zorundalar. Programcilar uzay savas-
larini mimkin oldugunca detayl ancak oynamasi ko-
lay kifmaya galisiyorlar. Her seyden once “uzay” Ho-
meworld serilerindeki gibi tam bir lg boyutluluga sahip
degil, daha gok Starfleet Command cyunlarindaki gibi
2,5 boyutlu oldugunu sdyleyebiliriz. Filolar iki boyutiu
bir diizlernde savasiyorlar, ancak manevra esnasinda
alt ve ust katmanlan kullanarak birbirlerinin etrafinda

-




rahatga dolasabiliyorlar, Uzayin 2 boyutly olmass oy-
nanig! kolaylagtirmakla kalmiyor, asteroid kusaklari gi-
bi engellerin de hesaha katiimasin gerektiriyor, Gerni-
lerinizi hasar almalan pahasina asteroid kusag) iginden
gecirehilir ve karsihgindan baskin avantajini yakalaya-
bilirsiniz. Ya da gecitleri kullanarak givenle gegebilir,
ama siki bir savunmayta bogusmay goze atabilirsiniz.
Gerek yer, gerek uzay savaglaninda birimlerin bir-
birleriyle iligkileri belirli bir hiyerarsiye gore dizenlen-
mis. Mesela biydk yildiz gemilerinin baglica digmani
hombardiman filolan, onlar ise avcilar tehdit ediyor.
Avcilara kardi hafif kruvazérleri kullanmak mimkun,
ama anlari bylk gemilerin yakinina sokarsaniz ¢abu-
cak kiyma haline gelirler. Sonugta her zehrin bir panze-
hiri olacak, ama esas mesele sizin yaninizda ne kadar

. petirdiginiz ve nasil kullandr-
? L giniz, Bu da hem strate-
= jik haritada Gretimi ve
biytik ¢apli filo ope-
rasyonlanni dogru
planlamayi, hem de
taktik savasta dogru
zamanda, dogru manev-
ralari yapabilmeyi gerektiriyor. Buniara ne zaman 5a-
vastan cekileceginizi biimek de dahil. Clinkii oyun din-
yasi sagmaz bir devamliiga sahip olacak bigimde ta-
sarlaruyar. Bunun anlami yapilan en kiigik hatalarin,
kaybedilen her askerin oyunun geri dgnilemez sonug-
lar dogurabilecek olmast, Bu kesinlikle kaybettiklerinizi
kolayca telafi edebileceginiz bir strateji oimayacak

AS | HAVE FORESEEN. ..

Oyun evreni tarihsel olarak gok kritik bir donemde yer
aliyor. Galaksi imparatorluk hitkmii altinda
bir nesil gegirmis, karsilannda pek rakip .
kalmayan Imparatorluk Donanmasi
ve Darth Vader hayli gliglenmigtir
Asiler yeni yeni bir araya gelmek-
te, organize bir direnisin ilk to-
humlanini atmaktadirlar. Tarn bir tarib
vermek gerekirse olaylarin Episode 4: A
New Hope'tan birkag yil 6nce baglayaca-
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dan savasinda ¢abucak ezebilir.
Fakat tam bu noktada isin igine
cok anemli bir detay giriyor, gizli-
lik! Asiler galaktik haritada Impara-
torluk gliglerinin pek ¢ok hareke-
tinden ve Gislerinden agikga haber-
dar clacaklar, ne de olsa casusiuk
kanusunda gok gligliler ve her
yerde sempatizanlan var. Oysa Im-
paratorluk kuvvetleri igin Asilerin
hareketleri tam bir muamma ola-
cak, onlari ezebilmek igin dnce t-
nim tirim arayip bulmalar gereke-
cek Ve bulsalar bile ezemeyebilir-
ler, clinkll Asi glcleri o saldiry) suf
dikkat dagimak ua da dnemli bir
bilgiyi calip kagmak igin dizenle-
mis olakilir! Kisacasi diizenli ve ka-
rarl bir orduya kargi gerilla operas-
yontanyla basanya ulagmaya gah-
san kiiguk ama kararli bir giicdn
savagina $ahit olacagiz.
Oyun 2005 sonun-

dan 6nce piyasada ol-

mayacaktir, ¢inki Alp-

ha asamasina henliz

il | yaklasiyorlar. Beta
gini sdyleyebiliriz. Ancak sadece filmlere bagh ” ; . testlerivesaire derken
kalinmayacak, basta Dark Horse cizgi roman- yeni yil bulmasi muh-

lar olmak lizere pek cok yerde islenen genisletilmis
evrenden de faydalanilacak. Su noktada ayunda kahra-
manlara da yer verilecegi biliniyer, ancak bunun tam
olarak nasil yapilacag bilinmiyor.

Acik alan bir sey var, o da oyunda Gnceden belir-
lenmis gorevierin olmayacagy, islerin gdrev gérev ilerle-
meyecegi. Her seyden once imparatorluk asin gicld,
ucuz ve bol kuvvetleri sayesinde Asilerin sayica az
ama Kkaliteli birimlerden clusan gliciindi agik bir mey-

temeldir. Ancak giktiginda eski
Westwood manyakiannin dehasi-
na ve yetenegine hir kez daha
hayran alacagrz gibime geliyor. Si-
zi bilmem arma benim uzun za-
mandy hasretini gektigim tiirden
bir strateji clacak gibi grinudyor!

M. Berker GUngor
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oom 3'Un sorunu neydi hiliyar mu-
sun dostum?? Qynanisiyd, Evet,
mikemmel grafikler| vards, Urkiti-
cl bir atmosferi vardi, ama oyna-
nis sistemi eskiydi, DOS'tan kal-
maydt id Software'in de yapmak
istedigi buydu aslina bakarsaniz

Yani eski Doorn oyunlannin havasi-

niverebilmek... Bunu basard) id
Software. Ancak bir seyi unuttu:
2004 yilindaydik. Zaman degisti,
oyunlar degisti, biz degistik, Ve za-
maninda hize fazlasiyla yeten bu
aynarug, 2004 yilvicin hafif kald,

ID NEREDE?

Resurrection of Evil, Doam 3 igin
bir eklenti, llk k6t haber, yapimei-
nin id Software olmarnasl. id, ek-
lentinin yapimini alt takimlarindan
biri ofan Nerve Software'e biraktl.
Merve Software’in kurucusu eski
bir id calisani. Kadrodaysa Ameri-
can McGee’s Alice'in yapiminda ga-
hgan bircok kisi var

Oyun Doam 3'0n bitiminden ik
yil sanra bashiyor. Mars'taki kesif-
ler ve arastirmalar hitmesine rag-
men, Site 1'dan diinyaya garip bir
sinyal gelir Bunun Gzerine Dr. Bet-
ruger'in asistani Or. Elizabeth
McNedl, bir takimla birlikte arastir-
ma icin yeniden Mars'a, Site 1'a
yallanir. Ama McNeil disinda takim-
daki herkes olur

McNeil, Doom 3'te Swan'|
Marsa cagiran kisiydi, oyundaki e-
postatan ckuduysaniz sikca bahsi
gectigini hatirlayacaksihiz, Butln

o alaylari tetikleyen McNeil, Resurrection of Evil'da bu
defa basrolde, |Ik olarak, Doom 3'Gn karanlik koridorla-
rindan vazgecilmiyor, Yani Doom 3'0n tutulmasinin ne-
derlerinden biri olan korku hissi korunuyor. Bu da Do-
om 3’0 sevenler icin iyi haber. Ancak birkag terslik de
var oyunda. Mesela, Mars'in antik uygarligindan kalan
kalintilarla gevrili b8llmleri, oyunun baslarinda ayna-
yacaksiniz, . Mars ylzeyine iner inmez hir artifact bu-
lacaksiniz. Bunu aldiginiz zaman cehennemden Mars'a
bir boyut kapisi acilacak. isin kétlisi, "yeni” Dr. Betru-
ger (Doom 3 bitirdiyseniz “yeni’nin ne anlama geldi-
gini bilirsiniz) bu artifact’ sizden almak icin g seytan
serbest birakacak Peki, Betruger neden bu kadar kizd
dersiniz? Cinkli Doom 3'teki Soul Cube sadece kitl
rublara karsi kullanabileceginiz bir silahken, bu artifact
cehennemitamamlayan bir parga

Artifact ve lic seytan (uani ‘Avcilar®), Resurrection
of Evil'in temelini olusturuyor, Avcilardan artifact’i kul-
lanarak galabileceginiz (g farkl glic var, Bunlar; “ber-
serker’, "dayanikiilik” ve zamani yavaslatan “helltime*

Karsilasacaginiz yeni dismanlar Avellar degil sa-
dece. Doom 3'teki Vulgar'iann daha hizli ve daha glig-
[Uleri, orijinal Doom'daki “Fargotten’lar, dev silahlarla
seri bir sekilde ates edebilen “Bruiser'lar ve zombiler
de Resurrection of Evil'daki dusmanlar arasinda.

Doarn 3'teki sorunlardan bird, feneri kullanmak icin
elinizdeki silahi kaldirmak zarunda elmanizdi. Bu bir

modifikasyonla cozilebiliyordu aslinda, ama cklentide
buna bir ¢are bulunmus. Artik feneriniz, zirhinizin Gze-
rinde yer ahyor. Silah demisken,ayunda birkac yeni si-
lah da yer ahyor. (ift namlulu shotgun bunlardan biri.
Ama bir silah var ki, Valve'| kizdiracaga benznyor. loni-
zed Plasma Levitator (bu silah Federal Ajan mi?). Bu
acikiayici olmadi saninm, Half-Life 2'deki Gravity-Gun'a
ok benziyor Grabber (silshin diger adil, Grabber'la k-
cuk yaratiklar: tutup duvardan duvara carpabilecek,
varilleri Avcilara karsi silah olarak kullanabileceksiniz.
Bu iyi bir yenilik, clinkd Doom 3'lin daha hareketli ve
etkilesimti bir cevreye ihtiyaci vardi,

Resurrection of Evilin cok oyunculu madunu, Qu-
ake 1'in multiplayer baluminu gelistiren Threewave
Software hazirlyor. Dort yeni multiplayer haritasi ek-
lentide yer alacak. Oyuncu sayisiysa resmi olarak 8'e
cikiyor. Ancak kooperatif oyun planlar arasinda yok.

EXIT

Kisacas! Resurrection of Evil'da kokli degisiklikler yok.
Daha fazla agik alan, Grabber silahi, yeni gucler ve yeni
dismanlar var... Zaten Doom 4 degil bahsettigimiz, bir
eklenti, Auni zamanda, id'nin elinden cikmatan bir Do-
om oyunu... Ustelik de bir ay sonra oynuyer olacagiz.
Bu da biraz kafa kanstinyor, degil mi dostum?

_Firat Akyildiz




® sim hakkini almasina ragmen yeni
kurulan biryapimciyla anlasan ve

I serinin gecmis versiyonlan kadar
bagarti olamayacag gergeginin
farkinda olan Eidos, Championship
Manager 5 disinda bir de online CM
projesi iginde. Halen CM-Online igin
2000 kisinin kauldtg beta-test si-
rlyor ve yakinda yeni beta-testgi-
ler alacaklarini oyunun sitesinden
duyurdular (www.cm-online.com).

CM-Online gercek zamanli ola-

rak ilerleyecek ve herkes haftada
sadece 2 mag yapabilecek. Yapt-
giniz her islemin getirecegi sonug-
lar her gece glincellenerek islene-
cek. Sezon uzunlugu ise 25 hafta.
Secebilecegimiz ligler Ingiltere, Is-
kogya, Italya, Ispanya, Aimanya ve
Fransa. Seviyenize gore segebile-
ceginiz takimlar da degisiyor. Or-
negin besinci seviyedeki biri Milan
ve Real Madrid gibi takimlar sege-
bilirken, seviye 1'deki bir oyuncu
Strasbourg ve Nantes gibi takimla-
ri segebilecek. MP (Manager Po-
ints) degerlerine gore siniflandir-
lan seviyeler style:

5. Seviye — 1000 MP
4, Seviye - 750 MP
3. Seviye — 500 MP
2. Seviye— 250 MP
1. Seviye - O MP

Baslangigta puaniniz olmadi-
gindan glgsiz takimlarla oyuna
baslamak zorundasiniz. Bagar ka-
zandikca MP'riz artacak ve segebi-
leceginiz talumlar da buna paralel
olarak daha gii¢li olacak. Maglubi-
yetlerde ise MP'niz dismeyecek.
Takimimizda sagladifiniz basariya
gore her ayin sonunda “Ayin Mena-
jeri” secilecek. Bu sekilde adinizi
duyurma sansiniz da var.

CM-Online'da kendi liginizi de
kurabiliyorsunuz. Arkadaslannizla
istedifiniz takimlari secip kendi li-
ginizi kurarak bu sekilde de yansa-
bilirsiniz. Fakat bu liglerde aldiginiz
sonuglar CM-Online kariyerinize
herhangi bir katki yapryor.

Menajerlerin; kuliibe baghlk,
mag stratejisi ve kadro stratejisi

CHAMPIONSHIP
MANAGER ONLINE

Yeni bagimhiigimizin baslangig tarihi yaklasiyor...

seklinde Gg 6zelligi var. Bunlar sizin hal ve hareketleri-
nize giire degisiyor. Oyuncu Bzellikleri ise CM serilerin-

_den biidiginiz tGm degerleri igerigor (Passing, Finis-

hing, Tackling gibi). Buradaki fark, bugline kadar gelen
0-2C araliginin 0-100 olarak genisletiimesi.

Oyun ile itgili bir diger giizel 6zellik de oyunun mo-
bil desteginin olmasi. Oyun hakkindaki haberleri cep
telefonu yoluyla edinebileceksiniz.

BETA'DAN ILK IZLENIMLER

CM0'yu su ana kadar oynayaniarin oyun hakkindaki ilk
izlenimlerine baktigimizda LMA Manager ve Total Club
Manager'dan daha gercekgi ve oynanabilir bir oyun ol-
dugu belirtiliyor. Bzellikle mend aginin oldukca kulla-
nish olduguna deginitiyor. Meni agindan kisaca bahse-
decek olursak, “Office” basligr altinda bulunan takvim
sayesinde fikstiir cok rahat bir sexilde gozlemlenirken
ayni baslik altindaki “Inbox" baliimiinden de menajer-

ler, turnuvalar ve gozlemci (scout) raporlan gibi her tar-

|t haber takip edilebiliyor. “Cemmunity” bashg altinda-
ki opsiyonlar sayesinde diger menajerler ile haberles-

mek mimkin iken “Ranking” béldminden menajer si-
ralamalarma ulasabiliyoruz. "Squad” bélkimUnden kad-
ronuzu kontrol edebilir ve oyuncularinizin istatistikleri-

Ilk BAKIS

ni de takip edebilirsiniz. Testcilerin katkilan sayesinde
ilerfeyen zamanlarda bu bélime bazi dilzeltmeler ya-
piimasi bekleniyor. Aslinda diger tim béllmler agiklan-
mayacak kadar bilinen tzellikiere sahip. Tactics (tak-
tikler), Training (antrenman), Finances {mal durum, fi-
nans) ve Division (puan durumy, fikstir ve diger lig bil-
gileri) bélimleri tim menajerlik oyunlannda bugline
kadar stiregelen standart ozellikler iceriyor.

ONLINE OZELLIKLERI

CM-Online dcretli olacak. Kredi karti ile Uyelik sistemi
gecerli. Oyunu oynayabilmek igin bilgisayarinizda In-
ternet Explorer 5.5 ve Flashplayer 7.0 kurulu almasi
yeterli. CM-Online’t oynamak igin CM5 oyununa sahip
olmaniz gibi bir zorunluluk da yak, Ayrica hizli bir inter-
net baglantis: da gerektirmeyen oyun 21 Subat'ta
herkese agik hale geldi. Aylik Gcreti 3.9€ Sterlin alan
oyunun sitesi olan www.cm-online.com adresini sik sik
ziyaret ederek gelismeleri takip edebilirsiniz. En azin-
dan intermet Uzerinden aynatilan bircok menajerlik
ayununa gdre daha profesyonel bir yapim var artik
karsimizda.

Sefik Akkoc
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enAdam

Bir insan, bir sirket. ki Amerikan hik3yesi ve bolca soru isareti

AMERIKAN SAPIGI
Her bir seyin en gok sansurlendigi, ama “yasak
elma”larin da en bol bulundugu ¢eligkiler ilkesi
Amerika'da kendi halinde bir avc bildigimiz an-
lamda “bilgisayar oyun’larina yeni bir tanim ge-
tirdi. San Antonio eyaletinde yagayan John
Lackwoaod, av tdfeginin Ustline bir web kamera-
sthaglamis. Bu kamera araciligiyla arka bahge-
sindeki sise ve kagit hedeflere internet (zerin-
deki sitesinden gercek mermiler sikabiliyorsu-
nuz... $imdilik. Lockwood'un sitesinde {Live-
Shot.com) oyunun bir sonraki asamasi gergek
av olacak. Geyik, antilop, yaban domuzu gibi
gercek hayvanlar avlanabilecek. Yani diinyanin
bir ucunda birisi fareye tikladifinda, bir baska
yerde gergek bir canli olecek. Hem de eflence
ve “oyun” adi altinda!

Lockwood Amerika'h hayvan haklart dernek-
lerini (ve daha bir¢ok kurumu) dehsete diistrdi
ve harekete gecirdi. Ama gu ise bakin ki Lock-
wood'un yaptigi isin kanuna aykin bir yani yok!
Glinkii gdriintiste yaptigl sadece internet tek-
nalojisiyle av ve avciys bir araya getirmek. Ama
ne kadar insanlik digi, ne kadar kontrolsiz ve
dengesiz bir sey oldugunu mantikii herkes fark
edebilir. Bir oyun iginde, sanal ortamda istim
atmak icin avianmak kabul edilebilir. Ama bir

oyun icinde gergek hir canliyi vurmak? Bir ha-
yati sona erdirmek? Artik bu kadari da bence
fazla oluyor. Insanligin eglence adina bu kadar
giginndan gikmasi hig iyi degil,

Diyelim ki oyuna girdiniz ve bir ava nisan al-
diniz, Tam fareye tikladiginiz anda Lockwo-
od'un bilgisayan g&ctl ve kendisi sistemi tamir
etmek icin tifegin oniine girdi. Elektronik or-
tamda bir seyler ters gitti ve sizin tiklamaniz
“ag” yliziinden San Antanio’ya tam o anda
ulasti. John vuruldu. Acaba bu bir av kazasi mi,
dunyanmn bir ucunda bir tdfek yanhshkla ates
aldi da m birisi 8ldii, yoksa katil mi oldunuz?
iste size iginden gikilmasi zor bir tekno sorun.

YUT YUT NEREYE KADAR

EA'in bir gecelik operasyonla Ubisoft'un %20'si-
ni ele gegirmesini daha hazmedememisken,
oyun dlinyasinin devinin “yutma” operasyonla-
ri bu ay da son sdirat devam etti. llk dnce resmi
Amerikan futbolu takimlarint kullanma hakkini
5yihgina NFL'den aldi. Ashnda biz Tdrk oyun-
culanine hig birgalamayan bu islem, Amerika'da-
ki oyunculan soke etti. Clinkd yillardir oynadik-
lari bazi spor oyunlan artik uyduruk isimler kul-
lanmak zorunda kalacak.

Tabii EA bununla durmadi ve Battlefield'in

yundur bu;

ayunuyla karsimiza cikh |
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yapimcisi DICE" almak igin miithis paralar teklif
etti {rivayete gére 85-100 milyon dolar aras),
Allah'tan isvec'li yapimeinin ortaklari akh bagin-
da insanlarmig, bagimsiz kalmanin kendi yarar-
larina olacagimi séyleyerek reddetmisler. Simdi-
lik geri adim atan EA daha uygun bir teklifle do-
necegini sdylemis.

Bu gidisle 3-4 yila kalmadan tim oyunlar
‘her seye kafa tutan” (Challenge Everything)
EA'den gikmaya baslayacak. Bu, oyun cesitlili-
gi, orifinallik ve oyun yapimeilarinin serbestge
caligmas) adina korkung bir sey. Bu kadar isgi-
clind yutarak tam olarak neyi hedefledikleri bi-
linmez. Ama bir slire sonra EA iyice hizinr ala-
mayip “platform oyunlardaki ziplamak”, “FPS'le-
ri WASD tuslariyla kontrol etmek’, “biytk bir
Boss’la kar§ilagmadan Bnce silah ve saglik dolu
bir odaya ugrama’nin kullanim haklarini da sa-
tin alirsa sasirmayacagim

DUZELTME: Gegen ayki yazimda Nintendo
05 ve Sony PSP'nin fiyattarini yanlis yazmisim.
Gegen ay yazdigim Avrupa fiyatlanina karsin DS
ve PSP'nin Tlrkiye icin tavsiye edilen fiyatlan
soyle olacak: Nintendo DS 349 YTL {resmi fi-
yat), Sany PSP 699 YTL (gayri resmi olarak
kulagimiza ¢ahnan fiyat).
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LEVEL NOTLARI

90-99 arasi LEVEL CLASSIC Unotulmayarak
derecede guzef oyunlara verilen, bu
saylelarda silea rashamayas

seref madalyasidin

B0-BY argsy LEVEL HIT Yaninda &u log

garaigundz o oyun, tlrdndn

iz ip
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eklerindan birsidie Cekinmegsn
atapilirsimiz
F0-79 args)| Y] Bex elsiklerivazlinden
Leval HiFglmay fgk stmese de, oldukea v
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GTA: Sani Alrdress
Mefal Gear Solld 3
A Nie Ty

[YON

-
3

AKS

Splinter el Pandars Tomarrow

Jak3 o
Hatf-Life 2

Fas [ry

Callof I:Idl‘r L‘rmhﬁ Offensive

thronicles of fiddick
Cafl of Duty

Football Manager 2005
Pro Evolution Seccer &
.'I?ul Evalution Soccer 3
£ Seasan 03/04
Maddan NFL 2004

Gran Tarismo & 27
TOCA Rate Driver 2
Gran Tufismo 3, A-Spec
| Need for Spexd Undergroung
Lolin McRae Rally 04
‘Rome Total War
Sileént Storm: Sentingls
Age of Mythology
Medinvsl. Total War
‘Ris of Natians

50-59 srag VASAT Paraniz harcayacaduiiz
d"_f'i\ fapgen dabiaryi birayun .uur-'ak vardir,
f karar sizin

3I3 n"?"l. asi KOTO Uzak curmaniz ger
bir oyun Abrsaniz buvek nhimalla

Lope alnis olacasing:

1-29 arasy LEVEL SHIT Tam antamvla reza-
el Ustiliag para bite ter, har-
fﬂﬂjﬂ!ik]'rhﬂ dedmey e 'h

:.IEFEH FERI:'(SNIHLER"

| [y ve beiled)
ke mikrar
HIOD Gerekti agbit disk alant

Yil Not | GOncel Not
2006 V98 | %88 |
2006 %93 | %93
003 96 | %93
2004 %496 | 9452
2008 9491 | %431

%35 | %S5
%93 | %92
%90 | %90
9491 | %91
.91 | Y89

2004

ADVENTURE

495 | %495
5695 | %495
%96 | Vet
%4593 | Y91
%93 | a9

%95 | %95
%97 | %492
%498 | %91
%97 | Va9t
%92 | %90

S0l | Va3
491" | %91
%9k | %30
%04 | 80
9492 | %89

DUNYA LISTELER]

PC

1- World of Warcraft *
2- Knights of the Old Republic 2 *
3- Foothall Manager 2005 €
4- The Sims 2 vl
5- Half-Life 2 )
6- LOTR: Battle for Middle Earth G
7- Rome Total War O 5
8- Medal of Honor: Pacific Assault v 16
S- City of Heroes
10- Immaortal Citiesz Children of Nile +*

PLAYSTATION &

2- GTA: San Andreas b
3- NFS: Underground 2 Q0
4- UEFA Champicns League 2004-2005 *
5- Shadaw of Rome *
G- Spongebab Sguarepants Mavie *
7- FIFA 2005 vlo)
B- Prc Evolution Soccer 4 L BT
3~ The Incredibles v ]3]
10- Call of Duty: Finest Hour GG

Kaynak: Charttrack haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

rdegismedi Oylkseldi G¢diustd

wyeni

%92 | %92
%92 | %31
%92 | %90
%9l | o8
%97 | %et?

Vampice: Bloolines

Sif Meler's Pirates!
Starwars KOTOR
Etden Serolis: Morrowind
Baldut's Gate 2

Hyst & Revelations
Broken Sword 3
Syberia 2

Sileat HI 3

Grim Fandango

81 | %91
%90 | %688
ollt | %83
%85 | %03
%93 | Yl
b %95 | %5
%80 | “bR
- l{n’z |"M-5
%96 | Yebb
abl | a8k

The Sims 2

Pacific Fighters

L2 Sturmpvik

The Sims

Aez Combat 5 Unsling War

%95 | %94
AT
%02 | Y88
2687 | %86
el5 | Ve85

Unreal Tournament 2004
Tribes Vengeance
Bahfefisid 1942

Iint Oprations
Counter Sirike Souree

Worid of Wareraftl
Everguest 2

ity of Heroes

Firal Fantasy X
Asheron's [all 2

b6 | Va5
BB | YeBE
l5 | Valk
%85 | Yel3
S | %403
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Her tnsanin, kiigiikligiinde sahip almayi cok istedig
bir oyuncak olmustur Benimki birlestiriimeleriyle
Voltran'i alusturan metal aslanlardl. Aslanlan birlesti-
recek, en son basini olusturacak ve evrenin karuyu-
cusuyla kendi macerama atilacaktim. Yillar gecti, ben
blyldim, ama icimdeki ¢ocuk hep canli kaldi, Aruk
bekledigim oyuncak gelecekte gecmiyor, bana ham-
baska bir fantezi dunyasinin kapilarini araliyor, beni
iceri cekiyordu. Fakat sonuc ayniydi: Kendi kahrama-
nimi olusturacak ve kendi macerarmi yasayacaktim.

Icimdeki cocuk daha sen, daha mutlu olamazd

Son €0 yuklenirken aklimdan bunlar geciyor-
du. Belki Voltran'imi bulamadim ama WoWuma
kavustum. Bu inanilmaz dinyaya dalmadan
L once benimle ayni duygular paylasanlara

P bir uyarim var: Bir ganta alin. Kol saatin-
den duvar saatine sahip oldugunuz tim
saatler Igine doldurun ve pencereden

firdatin, Atk saatin ne Kadar gec oldugunu g

renmeden huzur icinde WoW aynagabilirsiniz.
Ne de olsa disman kasabasir hasarken sabahin
besi oldugunu goriip vicdan azabi duyabilirsiniz
Abartmiyarum, onumde duran sanat eseri gergekten
bagimlltk yapiyor

KAPILAR ACILIYOR

Her ne kadar WoW'dan alacaginiz keyif tnli seriyi ve
diinyayi taniyorsaniz uce katlansa da (ki bunun igin
gecen aykl World of Azeroth yazimizi okumanizi tav-
siye ederim — BLX] olaylar kahaca bilen bin de olduk-
ca eglenecektir. Micadelenin iki tarafi Aliiance (In-
san, Clce, Mightelf, Gnomel ve Harde (Org, Tauren,
Undead, Trol] birbiriyle alumune bir savas icerisinde-
ler. Sunucu seciminden sonra {ayrintilar kutuda) ka-
derimizi cizecek ik secim bu ki taraf irklarindan hirin
secmemizle bashyor Segebitecegimiz siniflar Warriar,
Paladin, Shaman, Druid, Hunter, Mage, Rague, Priest
ve Warlock'dan olusuyar. WoW'daki siniflardan bazila-
il ancak belirliirklarla segebiliyoruz. Aslinda bu ga-
yet mantikl. Kac kisi dogaya asik bir Nightel{'| karan-
lik bir Warlock clarak gormek ister ki? Karakterlerin

yetenekleri secilen siniflatia gayet uydmlu. Ornegin
savascl yakin doviis yeteneklerigle tank unvanin
gercekten hakediyor. Paladin auralariyla yandasiar-
niyilestryor ve gliclendiriyor, Her grubun sevilen
Uyelerinden saman diktigi totemlerle yandaslarin de-
fans giictini artnyor, rahip ise yilestirici biydlerle
yureklere su serpiyor. Druid doganin glictind kullani-
yor ve yirtic hayvanlara donugebiliyor Olimcil Ro-
pue sinsice dismanin arkasma suzUlp isini bitirebi-
liyor. Aver hayvaning dGsman Uzerine salarken isini
vzun menzilli silahlarla bitinyor, Biylcd ates, buz ve
arcane bUydleri Gzerine uzmanlagmis durumda. War-

lock ise blylnun karanlik yuzini seviyor ve yardimi-

na cesitli yaratiklar cagirabiliyor. Sinif seciminden
sonra sira karakterin fiziksel ozelliklering geliyor, Fi-
ziksel secenekler benzeri Devasa Online oyunlara k-
yasla kisith oldugundar oyun siresince yer yer birbi-
rine cok benzeyen karakterler gorebilirsiniz. Bu ylz-
den karakterinizin size Szel olmasi igin saatlerce be
raber olacégmu bu vatandagin yaratimina harcaya-
caginiz vakte acimayin

Sectiginiz sinifin healer gibi bir destek unitesi ol-
masl tek basina macera yagamaniza engel olmuyor.
Aslen bir savunma elemanrt olan rahip bile 11k adim-
dan itibaren kendini savunabilecek kapasitede. Hizli
yeniienen hayat ve mana puanlar sikici beklemeleri
artadan kaidinyor. WoW bunlardan dolayi Everguest

2 ve Dark Age of Camelot gibi rakiplerine gére daha di-

namik ve aksiyon colu bir oyun yapisina sahip. Oyun-
da bir gruba katilmak zorunlu olmamasina ragmen
elit girevler ve Bzel zindanlar icin sart Ayrica grup
halinde katldiginiz oyunlarda daha hizl Level atlaya-
bilirsiniz

AZERQTH TURIZMi

WoW oyuncuyu yaratik cesitliligi bakimindan gercek-
ten tatmin ediyor, WarCraft'tan tanidigiiz yaratikla-
rin yani sira bircok yenisiyle tanisacaksiniz. Her hal-
gedekiyaratiklar cevreye fiziksel tzellikleriyle uyum
saglamis dururndalar. Sislerle kapl Undead armanla-
ninda zift karasi zehirli arlimceklerte miicadele eder-

ken;buzlarta kapli Dun Moregh'ds
yetilerle selamlasiyoruz. Yaratik-
larkesinlikle aptal degilier. Orne-
gin saldinlan yaratik yakinda yan-
dagi varsa onu da getiriyar, tehli-
keli derecede hasaralirsa kacma-
ya calisiyor. Yaratiklarin yani sira
oyundaki ana sehirler de kendile-
rfine 8zgd stilleriyle tamamen
farkhlasmis durumdalar. En be-
gendigim sehirise Darnassus,
Stormwind, Orgrimmar, Undeus
city...Hayir, birini digerinden daha
cok sevmem mimkln dedil. Her
sehir kendine has mirnarisiyle
oyuncuyu kendine hayran biraki-
yor. Hayranhiginiz arttikga daha
cok yer gormek istiyorsunuz. Bu-
nun sonucu Azeroth gelenek ve
gbreneklennt tanimaktan fazlas
cluyor. Clnkld WoW'da hicbir bog
bolge bulunmuyor, Gittiginiz her
yerde mutlaka sizi bekleyen hir
hazine veya gorev verecek birile-
rini bulacaksiniz

Online RPG'ier tek kisilik ma-
ceralardan daha zevkli yapan et-
kenlerden birt kendilerine 8zg
zindan sistemleridir, Online zin-
danlarda hayatta kalmanin yolu
hirbirini iyi tamamlayan gruplar-
dan gectiginden heyecan ikiye
katlanir, Tahii tam siz bir yaratig
tuzaga dUslrmisken baska hir
grup gelip heyecana limon stk-
mazsa. Blizzard bu agigi iyi yaka-
ladigindan WoW'u duyurdugunda
Instarce Dungeons sisteminin al-
tini dzellikle cizmisti, Bu sistemle
her grup icin zindanin ayn bir kop-
lyasi plusturularak oyuncularin
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baskalari tarafindan rahatsiz edil-
meden gérevi taramlayabilmele-
ri saglaniyor. Biylece yaratiklari
ve deneyim puanlarini baska
gruplarla paylasmak zorunda kal-
miyorsunuz. Bu 8yle partak bir fi-
kirdi ki WoW gikasiya kadar ondan
fazla oyun bu yéntemi benzer
isimler altinda kullandi. Zindanlar-
dan sonra en eglenceli nokta ise
Diablo 2'den uzun sire sonra ye-
niden ylzlestigimiz bir his: "Daha
fazlas!” tutkusu. Kahramanimiz
kullandigi esyalarin en saglamini
bulana kadar bize ne huzur ne de
uyku var.

LEVEL 60 ANNE

Devasa online oyunlarin kendine
has sistemleri aliskin oimayan
oyunculari genelde korkutur, Uc-
suz hucaksiz diinya “Simadi ne ya-
pacagim, nereye gidecegim, han-
gi gbrevi nereden almaliyim?” gibi
birgok soruyu yaninda getirir.
WoW'da oyun grafikleriyle hazir-
lanmis bir introdan sonra daha
baslangic noktasinda ilk gorevini-
zi aliyorsunuz, Béylece oyuncu
daha ilk dakikadan itibaren mace-
ranin icine ¢ekip aliniyor, Gorevi
tamamladiginizda bir tane daha
geliyor, derken bir tane da-

ha. . WoW bu sekilde oyuncuya hi-
kaye boyunca sehirden sehire
rehber oluyor. Yeni baslayanlari
diger korkutan nokta online oyu-
nun kendine has ara yiziddr. Ek-
randaki onlarca simge, rakam ve
akan yazilar bir anda ayuncunun
k&husu olur, WoW kullandig hari-
ka ara yizle bilgisayar oyunlarina
az ¢ok asina olan birinin kisa si-
rede oyuna hakim almasini sagli-
yor. Sadece hirikona tiklayarak
(ya da kisa yol tusuyla) istedigi-
niz yetenegi devreye sokuyorsu-
nuz, Calstrdiginiz yeteneklerden
bazilari {Grnegin dzelliklerinize
bonus ekleyenler} hemen aktif

I it ral

Coffectors
Edition
seklinde
afanlar
kendilerine
eslik etmesi
icin Mini
Diablo,
Zergling veya
Panda'dan
bitini sece-
bifiyor.

hale gelirken bazilari ise (direkt hasar verenler) ek-
randaki barin dolmasiyla calisiyoriar, WoW'un saldir)
gesitleri doyurucu olmasina ragmen EverQuest 2'deki
ozel savag kombolar bulunmuyor. Bu tir dzel hare-
ketler arayanlar Rogue'u segerek Gzel bitiris hareket-
lerinin tadini gikarabilirler.

WoWun baganh yardim fonksiyonu gerekli bilgiyi
kisa ve 0z sekilde veriyor, Bdylece yeni baslayanlar
oyun mekanigini kisa siirede kapiyorlar. Level 10%a
kadar olan gérevler tlre yeni baslayanlann bile hizla
ilerleyebilecegi kadar kolay. Sanirim buna en iyi 6rne-
gi ben verebilirim: Saatlerdir PC kaginda ne yapiyo-
rum diye bakmaya gelen ve oyunlarla pek alakasi al-
mayan) annemin oyunun temelini ¢grenmesi 30 da-
kika, oyunu bana birakmasi ise 2 saat strdd. Birakma
nedeni ise oyunun ¢ok vakit almasi ve ertesi gun gidi-
lecek bir isi olmasiydi. Bu kisa olay bir ayunsever igin
bircok ders iceriyor, Baslangicin kolay olmasi bazi
profesyonelleri sikabilir Buna ragmen ejderha avi gi-
bi girevlere ciktikga oyunun ne kadar zorlasabilece-
gini goreceklerdir.

GOREV AYNI, ATMOSFER FARKLI

Her yerlesim biriminde gérev alabileceginiz bircok ki-
si bulacaksiniz. Onlardan alacaginiz yan gorevler ki-
¢Uk hikdyelerle ana hikiyeyi destekliyor. Ornek igin
Kisa bir gorev anlatahim: Sehrimize donerken yolda
basinda sari (inlem isareti olan bir Gnome gériyoruz.
Buisaret Grome’un bir prablemi aldugunu anlatiyor
{Griisaret ise verilecek gorev icin yeterli Level’a ula-
silmadigi anlamina geliyor.) Konustugumuzda Gno-
me’un bir rebctun elektronik beynine thtiyaci aldugu-
nu ve rohotu Gnomeregan sehrinde bulabileceginizi
ogreniyoruz. Verdigi bilgilerden Gnameregan'in yara-
tik kaynadigini ve robotun bir mutfak robotu degil
tam bir katil oldugunu anhyoruz. Sehre vardigimizda
bizimle ayni amag (ayni beyin?) igin miicadele eden
iki arkadasla grup olusturuyoruz. Doviise diviise giic-
IG tenekeyi buluyor, onu yeniyar, beynini aliyor ve yi-
ne dovise ddvise sehirden ¢ikiyoruz. Gérevi veren
{sari soru isaretli) Gnome’a geri dondugiimizde icten
tesekkUrlnd kabul edip deneyim puanlarini cebe in-
dirmemizle gdrev sonlaniyor. Diger gorevler de RPG
klasik tarzinda, bir canavan idUriip esyalarini topla-
ma, birine eglik etme ya da getir gotir gibi ayak igle-
rinden oluguyor. Bunlari daha dnce sayisiz oyunda
sonsuz kez yapmis olsak da Azeroth'un mikemmel
atmosferi bunu hissettirmiyor,

WoW'da 6ldigindz zaman ruh halinde size en ya-
kin mezarhga geliyorsunuz. Burada iki segeneginiz




World of Warcraft'ta beterin...
-Beteri var!

var: Mezarlikta Spirit Healer tarafindan diriltilmek ya
da cesedinize kadar ugmak. Mezarhkta dirilmek on
dakika boyunca ozelliklerinizin dismesine neden
oluyor, Aynica Uzerinizdeki donanirm zarar gérlyor ki

bunun tamiri bir miktar paraya mal oluyor. Eger cese-

de kadar ugarsaniz ceza almiyorsunuz. Yani WoW
oyuncuyu buylk XP kayiplanyla cezalandirmiyor ve
biylece oyundan sogutmuyor (rakip oyun yapimcila-
nnin kulagi ginlasin.} Bunlar diginda gerekli yetenege

sahip bir rahig veya Paladin’in sizi dirittmesi de mim-

kun. Fakat ardarda ¢ok defa éliirseniz canlanmadan
dnce kisa sure heklemek gibi cezalar aliyarsunuz.

GiDIYORUM GUNDUZ GECE

Gerek bazi gdrevler gerekse icinizdeki maceraperest

ruh nedeniyle bulundugunuz yerden ok uzaklara git-

meniz gerekehilir. Bu tehlikeli yolculuklari tabanvay
yapmaniza Blizzard razi almamis ki ayuna gesitli ula-
sim araclarl eklemis. Segeneklerimiz arasinda grifon
ve hippogryph {Alliance), dev yarasa (Horde), zeplin
ve gemi gibi tagima araclarr bulunuyor. En sik kulla-
nacag@iniz ulasim araglarindan grifon ve yarasa icin
dnce isletmecisiyle konusarak ugus noktasin listeye
katmamiz gerekiyor. Boylece bagka bir noktadan tc-
retini ddeyerek buraya ugabiliyoruz. Ugus yapuginiz

kosmak bazilarinin sinirini boza-
bilir. Gérev agiklamalarindaki yer
tarifleri cogunlukla yetersiz kaldi-
gindan sik sik diger oyuncutara
sormak zorunda kalacaksiniz, Bir
gorev icin gidilen yerde ayni anda
birkag gorev birden halledilebili-
yor. Ornegin bir NPC germideki kor-
sanlan 8ldirdp tdtdnlerint almani-
zi isterken az &tedeki baska bir
NPC yoldaki bir yaratigi oldirip
bityulii gdzind almanizristeyebi-
lir. Bu nedenle bir géreve ¢cikma-
é dan etraftaki NPC'lere g6z atma-
. yrunutmayin, Zeplin ve ge-
milerse oyuncuyu kitalar
arasi gibt uzak mesafeleri
ylzerek gecmekten kurtari-
yor. Hoguma giden bir bagka
nokta karakterin herhangi
bir sehirde bir sUre bulun-
dugunda veya oyuna bir
sure ara verdiginde dinlen-
mis sayilarak bir sire icin
daha fazla XP toplamasi.

YETENEK AGACINA
DONUS

Simdilik oyunun st limiti
Level 60 olsa da 0 zamana
dek epey vakit harcaya-

bélgelerde gérevleri tamamladikca daha gok sevi-
leceginizden fiyatlarn diigtigini gire-
ceksiniz. Ucus sirasinda etrafi izlemek di-
sinda herhangi bir sey yapmak mdmkin
degil. Hatta ekran karti veya RAM'i yetersiz ka-
lanlar havalandiktan sonra bir stire donmus
ekranlarina bakip ekran diizeldiginde ugu-
sun basanl gectigini gorebilirler. Level 40
olmanizla beraber ata (diger irklar icin farkl
bir binek hayvanina) binmeyi 6grenebili-
yorsunuz. Yeteneg edindikten sonra size
beygiri begenmek ve parasin ddemek kahyor.
Sahsen Undead'in kendi gibi hertlak atini alinca
at yariglarina katimayi digindim. Oyunda gére-
vi aldiginiz kisiyle hedef bélgeniz genelde kisa
yollarla birbirine bagli. Bu nedenle bblgesel gérev
yolculuklan pek problem olmuyor. Yine de tek bir
yaratigi dldirmek icin tim bétgeyi bastan baga




60. LEVEL OYUNCU
EMEKLI Mi OLUR?

WoW'da tnliiler gecidi devam ediyor. Bu arada

Thrall'in oda dekorasyonunu baya tuttum.
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caksiniz. (60 sonrasi ne olacak di-
yenleri kutuya aliyoruz.} Karakte-
rimizin yeteneklerini egitmenler-
den (Trainer) para karsiliginda 6g-
reniyor ve gelistiriyoruz. Bir yete-
negin list seviyesini 6grendikten
sonra tek yapmaniz gereken ye-
tenegi sirlkle birak ydntemiyle
aksiyon barina almak. Onuncu
Level'dan itibaren her atladiginiz
her Level'da Talent denilen yete-
nek puanlar aliyorsunuz, Bu pu-
anlari Diablo 2°yi andiran bir yete-
nek agacina yatirarak yetenekle-
rinize bonustar aliyorsunuz Bliz-
zard boylece karakterler arasi
farkliiasmayi sagliyor. Talent aga-
ci karakterlerin yeteneklerine gg-
re Uce ayrlmis durumda. Ornegin
blylcinln agaci buz, ates ve ar-
cane biylleri seklinde ;War-
lock'unki ise Affliction (zamana
bagl hasar), Demonology {Sum-
mon bilyileri) ve Destruction (di-
rekt hasar veren biiytler) seklin-
de ayriliyor. Agactaki yetenekler
gayet iyl dengelenmis. Gereksiz
yetenek bulunmuyor, Az 8nce
bahsettigim “Daha Fazlasi Tutku-
su” burada da ortaya ¢ikiyor. Bir
yetenek daha dgreneyim ,bir ta-
lent puani daha yatirayim derken
ne is ne okul hayati kaliyor,

ISSIZ TAUREN’A KIZ
VERMEM

WoWda her oyuncu iki meslek
edinebiliyor. Skinning (dericilik}
ile hayvanin derisi ylizilerek pos-
tu kullanilabilir hale getirilebilir,
Leatherworking (deri isgiligi) dgre-
nerek yizilen deriden kendi giy-
silerinizi olusturabilirsiniz. Mining
(madencilik) grenerek maden ¢i-
kartabilirsiniz. Cikardiginiz made-
ni Blacksmithing (demircilik) ile
kullanmak veya satmak size kal-
mis. Enchanting {(biyileme) es-
yalara byl bonuslari ekleyebile-

hakediyor.

Varimathras Boss unvanini gercekten

ceginiz bir meslek. Alchemy (simya) uzmanlan Her-
balism {otacilik} yetenegi clanlarin topladig bitkiler-
den iksirler yapabilirler. Engineering {mihendislik)
yetenegi olanlar patlayicilar ve mekanik hayvanlar
yapabilirler, Tailoring {terzilik} iginde kumas gecen
her tirld seyi dikmenize yardimer aluyor. Meslekleri
ogrenmek igin uzmanindan yetenegi almal) ve gerekli
materyallere sahip olmalisiniz. Meslekte ne kadar uz-
manlagacaginiz o meslegi ne kadar cok kutlandigini-
za bagl. Yogun bir calismayla yeteneginiz gitgide ar-
tacakur, GordGgiiniz gibi meslekler hammaddeyi te-
min etme ve isieme seklinde ikiye ayrihyor. Boylece
hammaddelerden ve son driinlerden olusan bir eko-
nomik sistem ortaya ¢ikiyor. WoW'da ana mesleklerin
yaninda First Ad {ilk yardim), Cooking {ascilik) ve Fis-
hing (balikgilik} gibi ikincil meslekler de bulunuyor.
Bunun disinda Rogue sinifi zehirler (Poisons) lUzerine
uzmanlasahiliyor.

WoW'da ticaret Auctian House'larla da (acik artir-
ma evleri) devamli canli tutuluyor. Gzellikle siz teklifi-
nizi sunduktan sanra heyecan had safhaya ulasiyor.
Agik artirmadan aldiginiz esyalar size posta yoluyla
ulasiyor. Pastayl her kdyde bulabileceginiz posta ku-
tularindan alabilirsiniz. Buradan Azeroth Kargo ile
oyunculara istediginiz esyalar gdndermeniz mum-
kin. Acik artirma disinda tdccarlarla yaptiginiz aligve-
risler de son derece kolaylastirimis. Alisverislerde al-
mak istediginiz malin yaninda o an kullandiginiz ma-
iin bilgilerinden olusan pencere acilarak mallar ko-
layca kiyaslamanizi saglaniyor.

TAVANA VURAN ATMOSFER

WarCraft: Reign of Chaos rakip cyunlarnin daha gergek-
¢i grafikler sunmaya calistigl bir dénemde cizgi ro-
man tarzi grafiklerle ortaya ¢ikmisti. Her ne kadar be-
genmeyenleri olsa da bu masalsi bir diinya igin hari-

Banshee'lerle
| yakindan tanisin
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ka bir fikirdi. Dolayisiyla Blizzard'in fenemeni
cok tuttu. Madern ki kus bakisini terk ederek bu
diéinyamin kalbine iniyorduk indigimizde grdik- |
lerimiz bu fantezi dunyasini yok etrmemeliy-
di. WoW'un grafiklerine baktigimizda yapim-
cilarin bu disiincemi harfi harfine okuduklart-
m gdriyorurn. Kabul, WoW teknik olarak Ever-
Quest 2 gibi grafik ve poligon harikasi
oyunlarin yanina yanasamiyor, Fakat
buradaki amacin oyunun daha cok bilgisayar-
da calismasi igin grafik ylkint azaltmaktan
ok daha fazlasi oldugunu antamak zor degil
Dikkatli bir gaz binalardan maobilyalara hemen her ge-
yin kdgesiz ve egimli bir yapis oldugunu fark edecek-
tir. Ama sorsaniza bu muhtesem dlinyanin masalsi-
Iiktan cikip gercek yasama benzemesini hangimiz is-
tiyor? Tasanmin kalitesi adeta ddnyanin her nokta-
sindan damliyor. Her mekan ve her karakter kendine
6zgl bir yapiya sahip. Tauren'in dan dun ydrdylsin-
den Nightelf'in zarif hareketlerine, Thunder Bluff'in
dev totemlerinden Darnassus’un kadim Ancient’larina
kadar gordiigiiniz her sey size nerede oldugunuzu
cok iyi anlatiyor. Ancient'lardan biri homurdanip gicir-
dayarak yaninizdan gectiginde ne dedigimi daha iyi
anlayacaksiniz. Benim ernektarda nasil calisacak
oyun diyenler icin sunu séyleyebilirim: WoW giini-
miz standartlanna gore orta ayar bir ekran karti olan
herkeste dézgiin calisacaktir. Eger performans prob-
lemleri yasiyorsaniz grafik ayarlarindan Distance’
azaltarak kurtulabilirsiniz. Ayrica Detail Level' azalta-
rak %10-40°Ik bir artis elde edebilirsiniz. WoWdaki ta-
kilmalann ¢ogu devasa alanlar ve oyuncu sayisi ne-
deniyle oyunun tam bir RAM canavan olmasindan
kaynaklariyor. 512 MB RAM genel olarak yeterli ol-
masina ragmen sehirlerde de rahat etmek istiyorsa-
niz 1024 ideal. Sunucu clarak arkadas grubunuzla
beraber az ya da orta kalabalik bir yer segerseniz
oyuna girerken bekleme ve lag gibi dertlerden Kurtu-
lursunuz. Yalmiz WoW bu hizla satmaya devam ettigi
stirece dusik nlfuslu yer kalmayacaktir,

Atmosferi olusturan tek etmen elbette grafik yapi-
si degil. Grafiklere mizik ve oyun sesleri eklendiginde
World of Warcraft adam) resmen déve dove oyun at-
maosferine sokuyor, Blizzard bu konuda kimlerle cali-
sacagin gergekten igi biliyor. Oyunun mizikleri
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¥ Tam bir zaman hirsizi,
¥ kusatmalar hentiz yok,

WarCraft'tan hatrlayacaginiz Ja-
son Hayes’e ait. Utuz pargahk so-
undtrack album seklinde de bulu-
nan mizikler Azeroth’'un havasi-
¥ nidoya doya icinize cekmenizi
saglyor. Bu konuda tek arzum
& oyun muziklerinin aksiyona go-
re degisecek sekilde dinamik ol-
malariydi. Ama o atmosfert zaten
oyunun kendisi yarattigindan
buradan yirtiyor. Oyun sesleri
ise muzikleri kapatuginrzda ken-
dinizi 0 artamda hissetmenizi
saglayacak kadar basaril, hatta
6ldiglniizd bile. Ruh halinde ko-
susturmaya bagladifinizda gelen
ses efektleri ekranin grilesmesiy-
le birlesince gercekten o dlinyada
fiziksel olarak buiunmadiginizi
hissediyarsunuz.

BLIZZARD'SA KOY SEPETE

Oyuncularin sanat anlayisini de-
gistiren Blizzard yine yapacagini
yapti. Gerek masalsi bir dinyada
oldugunuzu sonuna kadar hisset-
tiren harika atmosferi, gerekse
bilgisayar oynamaya yen! basla-
yan birinin bile kisa strede alisa-
cag) yapist WoW'u bir klasik yap-
maya yetiyor. WoW'un su an igin
MMORPG tarihinin en iyi oyunu ol-
dugunu gondl rahathgiyla soyle-
yebilirim. Elbette birkac eksigi
var, fakat yapimei 96'da ¢ikmig
bir oyunu hala gelistiren Blizzard
ise agiklar mutlaka kapanacaktir
Simdi izninizle yillarca bekledigim
oyuncagimla uykumun son dam-
lasina kadar oynamaya gidiyo-
rum.

Nat: Gelecek aydan itibaren
aynntli WoW reqberim emrinizde
vlacak. @

Gaker Nurbeyler

LEVEL 03,2005 028
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BIir sozliikle Baslayan efsane:

BLIZZARD

Yil 1994, Kiiclk, kendi halinde bir
yazihm firmas: alan Sili-
con&Synapse kullamim hakki bas-
ka bir sirket tarafindan alinan is-
mini degistirmek zorundayd:. Yeni
isim Chaos Studios olacakti, fakat
yalnizca alu ay boyunca. Cunki
bunun da bir baskasina ait olmasi
hukuki sorunlara yol agiyordu. So-
nunda yonetici Allen Adham soz-
IGgi eline aldi ve begendigi isim-
leri eleye eleye iki kelimeye di-
$Urdd: Blizzard ve Ogre. Ayni za-
manda ¢ocuklar igin egitim prog-
ramlari da hazirlayan bir firma icin
insan yiyen dev isa-
betli bir secim olma-
yacakti. Dolayisiyla
secenek teke disti
ve efsane adina ka-
vustu; Blizzard En-
tertainment

KUZEYDE

“KAR
FIRTINASI”
Aslinda Blizzard
(kar firtinasi) ismi
sirketin kurulus yeri
nedeniyle bir parca
ironikti. Ne de olsa
Los Angeles'in 60 km glineyinde
yer alan Irvine ikiimi itibariyle pek
kar firtinalar| yasanacak bir yer
degitdi. Dzellikle WarCraft'in basa-
nsryla hizla gelisen sirket
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1996’da San Matea'daki yapimei Con-
dor'u afarak blylme yoluna gitti. Kar-
des firmanin adi bulundugu yerin ku-
zeyde kalmasi nedeniyle Blizzard North
oldu. Béylece kardes firmalar tarihe ge-
cecek oyun serilerini aralarinda pay et-
tiler. Artik Irvine gercek zamanli strateji-
lerin ve son klasikleri World of WarC-
raftin dogum yeri otacaktl. "Kuzey” ise
bir bagka zaman hirsizi 6lan Diabloyla
ilgilenecekti Blizzard North'un son ese-
ri 2001 Haziran'inda yayinianan Diaklo
2 ek paketi Lord of Destruction oldu. Bu
tarihten beri hangi cyun Gzerinde ¢alis-
tiklasi hendz agiklanmiyor. Sirketin gizh-
Ik anlayisi nedeniyle
uzun slre de agiklan-
mayacak gibi.

Gecikme sikga Bliz-
zard'la birlikte anilan bir
kelime olmustur. Her
oyunu yaklasik 1-1,5
sene gecikmeyle cikan
Blizzard belki de bu ko-
nuda en fazla tolerans
gosterilen firma., Gecik-
meler bir yana, hazirladiklar oyunlar
icin kesin cikis tarihi yerine yalnizca
yaklasik tarih araliklan veriimesi de
bir baska azelligi. (Gergi bu kural
World of WarCraft ile bozulmus oldu.)
Bunda gelecek oyunlarin kalitesinden emin olunmasi
kadar, artik aligiimig olmas tabiri caizse bagisiklik
kazanilmasi da rol oynuyor.

Blizzard uzun slredir dinyanim en buyik yayim-
cilanndan Vivendt Universal ile galisiyor. Ashnda bu il-

Chris Metzen

ging hbir nokta. Ne de olsa biyik ya-
yimcilar sabirlariyla Gnld degifllerdir.
(inki her geciken sene sirket icin
fazladan maliyet anlamina gelir.
Hatta birgok oyunun tamamjanma-
dan gikmasinin nedeni de yayimeila-
rin oyunu bir an dnce piyasaya sir-
me arzusundan kaynaklanir.

“BLIZZARD’DAN BABAM
CIKSA YERIM”

Yukaridaki s8z Unld bir Level emek-
tarina aittir {kulaklarin ginlasin Mad-
dog). Cok da dogru bir laf, cinkd [rvi-
ne’li firma aldiklan Gdullerle bilgisa-
yar oyunlari konusunda tam anla-
miyla bir fenomen: StarCraft -
“1998'in en gok satan ayunu”, Diab-
lo 2 - Biri “2001 Yilin Oyunu” olmak
Uzere Academy of Interactive Arts
and Sciences'dan g oyun cscar,
WarCraft 3 - Bir ayda 4,4 milyon
adet satisla en hizli satan

oyun _ Eger Blizzard eserlerinin her
odilini buraya yazarsak inanin bu
sayfa yetmeyecektir, (Tam liste:
http://www.blizzard.com/inblizz/awards.shtml) Gzet-
le Blizzard'in eli neye degerse altin degerinde oluyor.
Bunu hem Vivendi Universal hem de milyonlarca
oyuncusu biliyor. Zaten toleransi da bu doguruyor.

BLIZZARD'IN SIHRI

Blizzard'r on bir yillik emektan Paul Sams (34) ve (Ta-
uren irkinin ve Thrall'n isim babasi) Chris Metzen'e
(31) sarduk. Sams isin piif noktasini s6yle dzetliyor:
“Blizzard ige bir oyuncu alir ve ona onun yapmak iste-




digi oyunu yaptinr. Genelde isletmelerde yaneticiler
ve pazarlamacilar bir araya gelerek dnlerine satis ra-
kamlarn alirlar ve ekibe s8yle derler: Yapacaginiz
oyun bu turde olmak zorunda. Cysa bizde yonetim
ekibe bundan sonra nasil bir yeni oyun distniyorsu-
nuz diye sorar. Ve de hepst ayn) zamanda birer oyun-
cu olduklarindan en ¢ok aynamak istedikleri ayunu
yaparlar.” Metzen devam oyunlan konusunda suny
ekliyar: “Buna yaratici bir hareket diyebiliriz. Biz bir-
kag ayun tirind ok iyi biliyoruz. Gercek zamanl)
strateji Uzerine gok sey 6grendik ve birikimlerimiz sa-
yesinde ok daha derine inebiliriz. Bu nedenle yeni
oyunlar devam oyunlari arasinda gegisler seklinde
oluyor. Tabii ararizdaki oyuncular da unutmamal:
Yeni bir WarCraft istiyoruz!”

SANAL ER MEYDANI

Blizzard't Blizzard yapan unsurlardan bir digeri de
suphesiz Battlenet'ti. 1996'da Diablo ile kapilanini
agan Battlenet oyuncularin birbirleriyle kapistigi bir
onhine platforum. Aslinda Battle.net icin er meydan
tanimini daha dogru buluyorum. Clink( Battienet Ge-
retsiz olmasi sayesinde her oyuncunun yetenegini
gbsterebildigi, kendini gelistirebilecegi ve yapay ze-
kadan kurtulabilecegi bir ortam elmustu. Battlenet su
anda on bir milyon aktif ayuncusuyla hala dunyanin
en buyik lcretsiz oyun ag)

Feki oyun araliklar bu kadar uzun clan bir firma
sunucu maliyetini nasil kargiliyor? Sams bunu sbyle
yanithyor: “Uzun zaman boyunca pahali olmayan hir
sunucu alt yapisi tzerinde ¢ahstik Bunun diginda
¢ok oyun satmamiz sunucu masraflarini karsihyor.

Oyunculanmiz Battlenet'in epey masraft oldugunu
biliyorlar. Buna ragmen herhangi bir Ucret talep etmi-
yoruz. Bu da ayuncularla aramizda gliven olusturu-
yor.”

Blizzard kesinlikle bu giiveni saglyordu. Cink
sadik kitle oyuna devam ettikge yapimcinin oyunun
daha iyi olmasiicin emek harcayacagini biliyorlar,

Buna guzel bir 8rnek Diablo 1 zamanindaki hile riizga-

rinin sonraki oyunlarda bununlailgilenen bir kadroy-
la kesilmesi. Blizzard hala belirli araliklarla oyuncula-
rin huzurunu kagiranlar sanal ortamdan eliyor. Diger
noktaysa Battlenet'te oynanan hemen her oyun igin
hala yamalar hazirlanmasi. Yedi yillik bir oyuna
{StarCraft) hala yeni yamalar hazirlayan firma oyun-
cusuna gercekten deger veriyar demektir

BIR MILLETIN
HAYATINI
DEGISTIRMEK
Blizzard StarCraft ile
yakaladigi mirthis ba-
sarinin yani sira bir
milletin bos zamanin
degerlendirme seklini
degistirerek sosyal bir
boyut kazanmis oldu,
Bugin StarCraft'in Ko-
re'de bambaska bir
yerivar. Kore'de her
gln milyonlarca insan
evlerinde veya dzel
salonlarda SC oynu-
yor. Kore'de 2004'te
de sanaltiyiin hep-
sinde oldugu gibi yine
en ¢ok satan oyun yi-
ne SC'ydi, Ayrica alt|
haneli rakamlara olusan ddillere sahip SC yansmalan
Kare'de artik aligiidik olaylardan, Hatta sadece SC
tzerine yayin yapan iki televizyon kanali olayin nasil
bir beyuta gefdigini 6zetliyor

Paul Sams bu durum tizerine birgok kisiyle gorisg-
mis. SC'ye olan milletce tutkuyu sdyle agikliyor:
“Dogru zamanda dogru yerdeydik. O siralar Kore'de
Asya Krizi yasaniyordu, dalayisiyla insanlarin bircok
probiemleri vard). Genglerin kalbini fethedecek ve
oyalayacak hicbirseyleri yoktu. SC iste bu baslugu
doldurdu "

Aslinda Kare'yi Blizzard hitine asik eden oyunun
harika denge yapisi ve dinamik yapisiydi

Sams bunu $8yle agikliyor: “Koreliler rekabeti cok

Paul Sams

seven insanlar. SCde en cok hos-
larina giden sey ayunun hizi. Dyu-
nu hayret ettirecek kadar hizh oy-
nuyorlar. Bu insaniar tim klavye-
yi tek elle hig bakmadan kullana-
biliyorlar. Neredeyse insan st
sekilde ayni anda bes hareketi
kontrol edebiliyarlar. Aramizdaki
en iyi oyuncular bile bir Koreliyle
oynamaya cesaret edemiyor.” Bu-
nu farkeden birgok yapimel Kore
pazanndan pay kapmak icin Kore
gérevien de i¢eren hizl oyunlar
gikardlar. Fakat hichiri SC'yi ye-
rinden edemedi.

TAZE KAN, TAZE OYUNLAR
Blizzard son zamanlarda biyuk
bir yeniden yapilanma iginde, Fir-
ma su an hirgok farkli zlanda yeni
elemanlar anyor. Bunun sebebi
yuvadan ayrilip Team Arena ve
Flagship Studios'u kuranlar yerine
yenilerini koymak mi yoksa daha
buyik projeler icin daha buyuk b
ekip kurmak mi zamanla
gorecegiz. Fakat sundan eminim
ki siradaki oyun re olursa olsun
kendi tdrlnde bir devrim alacaktir,
_Goker Nurkeyler
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Cumhuriyet renklerine boyali yagh kruvazir hiper
uzaydan disup yavasladi, gercek uzay-zarmanin doku-
sy irinde dev motordanndan ince birer isik cizgisi bira-
karak yavascailerlemeye devam ettl, Astrogasyon bil-
gisayarian bir sonraki sigragism hesaplanni yapmakla
mesgulken, geminin derinlerinde bir yerde maasiaz,
il cok bir teknisyen bezgin tavirlarla pemi sistemlerinl
abzden gecirmekle ufrasiyordu. Yash gemi cok zor 2a-
manlar girmils, dzellikle de son on ifdz galaksinin ge-
cirdigi en kanh savasiara sahitlik etmisyi,

Elli'uil once karanhga donen Exar Kun mottefikleri-
nin gelisiyle sarsilmist gslaks!, Cumhunyet o savastan
galip cikmisti siiphesiz, ama Bdenen bedel cok gok
agirdi. Pek cok Jed) savasta ve sonrasinda yasanan
stirck avianinda hayatini yitirmig, sayisz gezegenden
geriye sadece dumani titen kaya yiginlan kalmisti.

Ardindan Mandalorian klanlan geldi, Cumburiyet
siirfatindan icerl kana kokusu almis av tazilar gibi do-
lustular, Kendilerini tamamen savaga adamis barbar
bir kiilttiriin cocuklanyd bunlar, fetih ve zafer dismda
Ihtirastan olmayan, savasta 8lmeyi en blydk onur sa-
yan merhametsiz variklardi, Ama Cumhuriget istedik:
leri gibi dzedering ordu gindermeyince hayal kinkligi:
na ugramislar, “Jedi sicanlanm saklandiklan delikien
gikarmak” igindnlerine cikan her gezegeni atese vere-
rek Cumhuriget’in dednliklenne dogru iterlermiglerdi.

Revan ve Malak igte bu savasta dn kazandiar. Jedi
konseyi dikkat ve sabir telkin ediyordy, ama her daki-
ka milyontar katlediliken bu-pek cok kisiye anlamsiz
ve korkakea geliyordu. Hagw, Mandalonan isgaline kar-
51 savasa giren Jedi'lar konsey tarafindan gnderllme-
mislerdi, aksing onlar bunu yapmakia konsege asi ol-
muglarch, Onlann geri dinlsi yoktu, bu ylizden de Re-
van ve Malak tim olup bitenlerden sonra karanhga
dondiiklerinde pek cok Jedive Cumhuriyet ordusunun
yarsini da kendilerine katmalan mimkdn olmusiu ya
zaten. Donecek evler olmayan insantann yillarca lider
bildiklerinin pesinden gitmesinde tuhaf alan ne vardi?
Ustelik bu liderler simdi kendilenine hicbir faydas do-
kunmayan eski diizeni yikmak ve yerine-daha mikem:
melini kurmaktan bahsederken?

Ama ben en son ve en kanli savay olan Malachor

S'te olanlan gorddkten sonra arala-
rindan ayrildirm. Belki yillar suren
savasylregimi tamamen degistir-
misti, ya da belki sadece kaderim
baska bir yonde yatiyardu, Bilemi-
yorum, neden ger dindp Jedi kon:
seyi intinde hesap verdim, hem
de hakkimdaki hilkmin goktan ve-
rilmis oldugunu bilersk. Neden pi-
cimil elimden almatanng ve ben
siirgine gahdermelerine |Zin ver-
dim? Her seyl kadera baglamak
yeterli olur mu? Belk| de'sadece
yillarca pargas) oldugium savasla-
nin, dokilen kandaki hissermin be-
delini §demek icin bir yol anyor-
dum. Belki de sadece yorgundum.
Simdi iginde basit hir yolcu olarak
seyahat etmekte oldugum bu eskj
Cumbwriyet kruvazbrd kadar yor
gundum. Yillardir uzak sistemier-
de, Giie ve onun galaksideki
ahenkli dalgalansini hissetmeden
gecirilen tim oyllardan sonra ise.
Lok daha yorgunum,

YORGUN SAVASGI
Sakin yazinin basindan itbaren ko-
riuyuanlattigim sanmayin, conkd
chudugunuz su ilk sayfa sadece
size KOTOR 2'de nasil bir karakteri
canlandiracagini haklnda minik
bir fikir vermek amaciyla yazilmisg-
i, Byunun senaryosuna, Sizin ve
diger belli bash karaktererin gar-
gekte kim olduklanna gelince, bun-
lar| yazida anlatmaya karar ver-
seydim bile koca bir cift tutard),
Evet, KOTOR 2 o denli uzun ve bir o
kadarda girift bir oyun. Ne senar-
yo tyle ik balusta tam anlamiyla
kendini ortaga koyuyor, ne tle Ka-
rakterler hakkinda ilk bes dakikada
karanmzi verebiliyorsunuz. Dyun-
da saatler gegirip bir sird olay ya-
sadiltan sanra bile, tam her seyi
antadiimiz distnd0gintiz anda
olaglar yon degistirebiliyor, karak-
terter farkh bir yonde ilerdeyehili-
yor, hatta olaya tamamen yeni ve
beklenmedik tipler dahil olabiliyor.

EBON HAWK

emosundan
3 gk Bremil Hir
Sizi sistemler arasnda
* Dt uuva ghingkia
i “ll:‘.'r!p'-?m!“‘
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Oyundaki karakierler gerek gepmislen, garek genelta-
irlari acisindan ik oyundakiferden cok daha saglam
resmedilmis. Ve tabii ki ilk oyundan da pek gok kigiyle
burada da ya yollanmiz kesisiyor, ya da biraktklan ank
lara rastliyorsunuz. Bu pek de sasirtic degil, ne de olsa
itk oyunds anlatilan glaglann Gzerinden sadece bes
standart wil gegmig durumda ve galaks| de hagli ufak
biryarsayilir.

Tabil aslinda senaryo ve karakiederin bu denll Sag-
[am olmasina sagirmamak lazim. Bu oyunu Bioware
yapmamié olabilir, ancak projedl onlaria anlsgmalr ola-
rak hazirlayan Ubsidian biinyesinde pek gok usta tasa-
rima barndinyor. Bu elemaniann cogu eski Black [sle
galigantan ve Fallout ile Baldur's Gate serilerinde imza-
larp var. Ve bu oyunda da yeteneklerini kanusturmak-
tan kagimmamizlar.

Oyun genel olarak oncekinden cok Farkl bir alt ya-
piya sahip degll, her seyden dnce kullanidan oyun mo-
ton Brcekinin neredeyse ayni ve dogrusu su gin iti-
bariyle aruk yasin belll eden grafiklers sahip. Tabii ki
bowle bir oyun sadece grafikleri igin oynanmaz, ama
dev bilim-Kurgu evrenlerini ekranlanmizda iki yil ince
oldugundan daha canl girmeyeceksek, o zaman ne
halt etmeye avug dolusu para dokiip yeni sistemler alj
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'DAHA AZ, DAHA 1Yl | .
1l Obsidian bu oyuna ilkinden cok dahe az bulmacs j Sea
B koymus. lIk oyunda basit sritmetik problemierine dagall | E
1 pek gok bulmaca vardi, bunlar ayuna bir hebze cesnl kat- | -
B rmakiz beraber bir siire sonra tempoyy distiruyor ve |
1 bayginiik veriyoriardi, Aym sekilde ik oyunda nispeten I
tinemili bir yere sahip olan Swoop Race Ja da Pazaak gibl |
*mini oyunlar® bu defa hayli budanmisg; yan eglenceler
haline getinilmis. Isterseniz bunlatls zaman harcaya-
tilirsiniz. ams sart degil.
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AMMA VELAKIN!

Fakat sanmayin ki Sith Lords J |
3 dikengiz bir pil bahces | Dyuni oy- | l
nathikea GUle 1asarm ve program
hatalaryla karslasacaksiriz ki, bir
noktads sagimiz) basmizl yolmaniz .
bile mumkin! Diyaloglar esnasin- \

da kameralann duvarlann iginds /!
\ mahsur kalmasini ya da birdenhire /
tum diualoglann haldir haldir gec-
mieye baglamasini misayayim et (i SR P SR ey

slre? 'T'UL.;-EE ara _l-:.ai'lnl.-!l:!rcIE giﬂi'-:'; Ic E P H A N E L A z l M M l ?

=ren sesiarden mi dert Yanayim?
¥a da belki gerek doat, gerek dils
man karakierlenn yapay zeks ve
yol hulrma Bzdrld olmalacmdan
yakinmam gerekir? Kimbilic kag
defa sirf yarmmdaki savalaklar kap
ting matn tadalan arasindan dis
manin kucagina atlagiverdiklzn
itin ogun yiklemek zorunds kal
dirn! Arna hakkam yememeh lazm,
oyun benim sistemimde pekakill
usly, cekmeden calist, Antak her
kes henim kadar sensh degimis
ugum kadanyia, Gzellikle belli
ekran kartlan v maeilerde ayun
of, Ya da =ik

Bur oyundaki bir difier pizel Yenilik de 2inzdek
malzemeler (htlgnoine oldugu sekilde degerirndirm
enize imkan tamyan Med Lab ve Workbench, Med Lab
alimzdeki bomba, maym, saghh paket gihi “Wmyasal®
kdikenll malzemeion bilesentaring ayirma va buniardan
Lyani malzatneler Uretme fmkdi suliuyor Warkbench ise
ayni isi zirh, silah ve banzan ekipmariasz yapmaniza
sardimel oluyor, Aynizamanda modifiye etmeb
wtediginkz donanimian tia ek matzemelerle yine
Waorkbench Gzennde birlestingorsuruz. Tabil burada
yetenekleriniz dn plasa gllodor, ke pargay urstebiimek
Igin belll sevigede Bif yetenege intjyacin tacakl Bu
yuzden da parideki harkesi farkl kanularda
uzsraniagtirmak gerekiyar

o e e e e e e e A e

-
e o o o e o o e e o s S R S e s )

Stk sk senaryo icaky ana karakterimiz baska bir sik Windows'a disliyormug. Zaten

yerdeyken, yan karakterlerden biri olarak olaya farkh yapimecitar bile aym balimde bell kiden biyle llLrJljl.T ngunlax gu:l'u’| [ \d\ltk BSar,
bir noktadan pirigor, hoylece degisik bakis acilan ya bir sure kalmchginda cokmeler fazladan birazcik FETiTEn \'E rum harcafakian kagins

kalayabiliyoruz. Tabil ne zaman angi karakierin ba- plabildigin., sik SiK Save etmeniz maz; kargthigmn :Jaﬁ-la;u |q\ alimdic

ina rie gelecegini Kestirmek pek kolay degil bu oyun- gerektigini belirtmisler feadme Su haliyle abfip SynanmaAz m Sith Lords? Lafi
da, o.ytzden herbirini gerektiginde kend| haginin ¢a dosyasticinde! hite olrriaz, tipki Yk olyun gibi b da insani ekran
resine bakabilecek sekilde donanmis tutmakta fayds Aslinda ne oldugucok belll, basina Kiliigmeye fesetek denli saplarm bir konuya
var, Aslinda bu gibil duramiarda karginiza cikabilen Lucashrts ayunu yilbasina yetistic sahip Arig n]\JIﬂ- Baberide bul unup tlrm 0 tasarim ve
dismanlar biraz daha insafli tututsagmis i olatilic: melen icin Dbsidian'a bask: yap proge atatanina katlanirsamz! Ben katlandim ve

mis, ama yine de mawindic, gerinmezliktir derken mis, alan o, Sith Lords {ixennde vdadeglim? Arma dogrusu i1k ogunu oynarken
- o 8 £ g g d d

idare-edilebiliyor. Zaten ana karakieriniz bir 2aman daha e az biralt ay calisiimasi adar stk ve agir stvenemistim, onun da altmi
snnra artik Yovis Yyavas gergel Kepasnesin ortaga phizelce tamamianip cilalanmas
koymaya bashyor, o zaman da criamiar igice senlen| gerekirken, apar topan piy&ass

Ljor surliimis. Yazik, bu Lucas

kalin kegell bir kalemle cizeyim:

M. Berker Gungdy
Bu nokiada bir hususuin altin cizmek lazim, Sith 4 r

[.opds, tipkl plyasadaki diggr tiim benzerlen gibi, tam

antarmigla bir “rol gapma ogunu” degit, Dagr

moz bilgisayarlannin kisitl kapasitélen adsunl

glinde, masa Usil oyunlatm aratmayacak lezzette KUTUH 2: SITH LORDS ryo www kotorZ.com
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Brayunin yap asi da mimkadn 'I"'EII zaten Haliyle '

b da carpismalann -:|r-]11:|l1.icll-»1!ﬁ Bir yapim, aniak m: Obsidian Medya: 1 Fiyati. -
kesinlikle bir kes-big oyunu da degil Aslinda Fallout Oafjitim: Lucasrts i L
it oguntardan aligtigimz bilelik C-RPG formulintn
disina cikmaya pek kastg) da soy
APGEden cok del beklentilenniz yohsa bu oyundan
sikilimianiza da pek imkan yok — {inerilen’ HoparlGr ve Ses Desteqi
1 GHz CPU, 256 MB 2 GMz CPU, 512 . N
[RAM, 32 MB GFX, MBRAM, 128 MB =

5GB HDD GFY

Multiplayer:
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; 1 bir Multiplayer Modu: Yak
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HEARTSOFIRON 2

En detayh strateji oyunu

Bir diinya savaginin bagindan sonuna hep dogru karar-
lari vermek kolay mi dersiniz? Ulusunuzun gikarlarina
hizmet etmek ve savas bittiginde dinyanin klleri
arasinda ayakian Uzerinde tutmak? 0 zaman hodri
meydan: Hearts of ron 2 biz oyunculara bugiine dek
yapdmis tarihi agidan en tutarl ve en detayh 2. Din-
ya Savagi'ni sunuyor!

Almanlar 1. Ddnya Savaginin utancini tzerlerin-
den atabilecek mi? Somiirgeci ingiliz imparatorlugu-
na ne olacak? Her biri imparatorluga soyunan Avrupa
devletleri ve sayisiz ulusun kaderi ne olacak? Bagka
bir kitada savastan uzakta kendiisine bakan Amerika
buise nasil bulagacak? Sovyetler ne yapacak? Fa-
sistler mi emperyalistler mi miittefik olacak? Japon
Imparatorlugunun kaderi ne? Tarih kitaplarinda yazi-
lanlan bulabilirsiniz veya Hearts of Iron 2 ile kendiniz
yasayabilirsiniz! Sapsal TV gasterileri ve magazinle
yemeyin 8milintizd, bakin iste kalitel ve kiltdre! agi-
dan doyurucu bir eglence var burada!

AXIS ALLIES COMITERN

Pek cok eski savas (wargame) ve strateji oyuncusu-
nun Axis ve Allies't andigini duyar gibi eluyorum. Hal 2
ise ok farkl bir oyun glinki biz sadece ordularimizi
savas meydanlarinda kumanda etmiyoruz. Ordulan
yapan da biziz, teknolajileri gelistiren de, ilkenin ta-

mamini idare eden de. Blytik resimde en ince detay-
na kadar olaylarin sonuglanni belirleyen kararlan ve-
riyoruz, Goreceksiniz ki hig te dyle tek bir hareketle
savasin gidigatini degistiremiyorsunuz. Oysa verdigi-
niz sayisiz kiiglk karar gittiginiz y&nd befirliyor. Dip-
lomasi, ticaret, Gretim, tliketim, bilimsel arastirmalar,
modernizasyon, doktrin! Evet, kabinenizdeki tarihi fi-
gurler, generalleriniz, doktrinleriniz, Uzerinde ¢alisila-
cak bilimsel projeler ve teariler, bunlarin Gzerinde ki-
min ¢aligacagi! Hepst de sizin kontroliniizde ve dlke-
nizin kaderini bunlar araci@iyla ¢iziyarsunuz! Oyun
ilkinden pek cok agidan gok farkli ve bu degisikliklerin
hepsi de olumlu yénde.

Hearts of Iron cidden ok farkh ve ilging bir oyun.
Kesinlikle ilgi ve vakit ayirmay, saglam bir Ingilizee
ve tarih bilgisini, daha dogrusu ilgisini gerektirigar.
Bunun kargihgi ise gercekten essiz diyebilirim, Oyun
ite ilgilenip oyunu kesfettigim zaman boyunca de-
vamli beni sagirtmayi ve glilimsetmeyi bagardi. ..

1936'dan 1947'ye uzanan gercek zamanii bir ta-
rihi strateji Hol 2. 11 yil géziniize hig de kisa ggzik-
mesin ciinkii gegen her saatin ne kadar énemli oldu-
gunu siz de anlayacaksiniz. Savasin donim noktala-
rnindan baslayan farkli senaryolar var. Bunlardan bir
kismi da Ardenler Saldirisy, Italya gikarmasi, Kuzey Af-
rika'da Rom-

mel'in gelisiyle baslayan garpig-
malar...

Saylisiz kosuldaki kiigik degi-
siklik sonuca nastl yansirdi gér-
mek harika bir duygu. Sanug de-
gismediginde bile olaylann gelisi-
mi tatmin edici. Bu gibt konusu
daha odaklanmis senaryolarda
segilecek taraflar direk alakali
olanlar. Ama genel senaryoda sa-
vasa girmig olan irili ufakl bitdn
devletleri secrmek mimkin. Misal
Kanada savasa katlmisti, ama ta-
bi ki biiyiik capl bir etkisi olmadi.
Tutup da 2. Diinya Savagrni Al-
manlar veya Ruslar ile gaza gelip
oynamak tabii ki glizel. Ama Ka-
nada ile oynamak, olaylara biraz
daha digandan, bulasmadan se-
yirci olabilmek de ilging bir his ve
oyuna zenginlik katiyor.

HEISENBERG

Inanilmaz detayh bir oyun bu Hol 2
evet, her seyi anlatmak, hicbir seyi
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atlamamak mimkin degil. Oyunda rastlagacaginiz bu-
tiin tarihi bilgiler gergek. Tarihi olarak engellenmest im-
kansiz olan bliydk ¢apll bazi olaylar var. Ispanyel i sa-
vasi veya 2. Dlinya savasinin kendisinin eninde sonun-
da baslamasi gibi! Daha da basiti bir generalinizin veya
kabine Gyenizin dogal sebeplerden dlimi. Her bir ka-

rakterin belirli olumlu ve olumsuz dzellikleri var ve bun-

lar oyunu etkiliyor. Hatta Rommel gibi, Patton gibi ef-
sane generallerin zelliklerf etki etmekten 6te savasia-
rin kaderini degistiriyor. Yaptiginiz atamalar cok dnem-
li. Atarna deyince, ¢ok hos bir yenilik de teknolojide
mevcut. Bilimsel aragtirmalar ¢ok giizel diizentenmis,
agiklanmis ve her birinin belli bir zorlugu mevcut. Siz
de belirli aragtirmalan baslatip onlan yapacak bilim
adamlann atiyorsunuz! Heisenberg/i atom bombasi
arastirmalarina, Ford'u arag aragtirmalarina atiyorsu-
nuz! Her bilim adami veya firmanin belli 6zellikleri var.
Kimisi kimyadan, kimisi ugaklardan, kimisi her trli
motorlu tagitan, kimileri de piyade taktikleri teorilerin-
den anliyor! Tek gelistirdiginiz arag gereg olmuyor, sa-
vags taktikleriniz ve anlayisiniz da bir nebze |aboratuar-
larda gelistiriliyor! Kesinlikle harika, cok gergekgi bir
his. Ve kesinlikle hepsini birden aragtirmaniz mdmkin
degil, sinirli vakit ve kaynaklar ile kendinize bir yol ¢iz-
melisiniz. Bu fantastik degil gergekgi bir oyun!
Tutorial kismi size neyin nerede oldugunu anlat-
maya yetiyor ama oyunun esas dgrenilmesi gereken
kismi arabirimden 6tesi, icerigi. Oyun zaten ilk Hearts
of Iranin motorunu ve grafiklerini kullaniyor; sesler,
muzikler de benzer. Yine de Paradox bunlan biraz daha
elden gegirmis. Yine de ilerleme kaydedemed:kleri bir

nokta varsa o da ekranda “pop!” diye birbiri ardina agii-

veren bilgi kutucukiari, Bunlar snemli dnemsiz bltin
gelismeleri bize haber veriyor. Ama hem sinir bozucu
ve kullanigsizlar, hem de oyunu biraz hizlandirdiginiz-
da dikkatiniz bagka yerdeyken gozden kagabiliyorlar.
Paradox'un artik bilmem kaginci oyununda buna bir ¢a-
re bulmasi gerekirdi. Europa Universalis’ ben de sevi-
yorum ama toz kondurmayan, elestirtmeyen oyuncu-
lara da bu duyurulur. Bazi seylerin degistirilimesi sart.

CARK NASIL DONUYOR

Her sey birbirine bagl, bilimsel aragtirmalar para isti-
yor. lkmal igin maizeme, diretim igin ham madde gerek-
li. Ham madde ve fabrikalariniz birlesimi tse dretim gU-
cuniizii olusturuyor. Uretilen ister fabrika, ister ugak-
savar, ister tank olsun bitln Gretim tek biryerden
kontrol ediliyor. Ayni anda ve ardarda Gretim emirlerini
uzun vadel planlayip vermek miimkin. Ama kaynaklar
kisitl ve yapilmasi gerekenler sonsuz! Urettigiiniz her

sey yeni teknolojiler gelistiginde modernize edilebilir
aluyor, peki buige ne kadar kaynak ayiracaksiniz? Pe-
ki ya halkin moralini, savagma glicl ve istegini yliksek
tutmak igin onlarin ihtiyaglarnna?

lagmig Belirtilen yerler arasinda
belirtilen korumalarla hareket edi-
yorlar. En iyisi denizden ziyade ha-
va ve kara kuvvetleri agrriikta olan

2. Dinya Savasinin hi¢ bir yoni
sandiginiz kadar kolay degil

Neyse ki pek cok sey oldukga kelaylagtirimis. Ha-
va kuvvetlerinize emirleri belirli bir bolgeyr belirli bir si-
re bombalamalari igin gdreviendirebiliyorsunuz. Bitin
Uniteler planli saldinlar diizenleyebiliyor. Belirtilen bal-
gelere saldin belirtilen zamanda baslatiyor. Ve artik
kara kuvvetleriniz de bir bolgeye saldinyi bulundugu
bolgeden yapiyar! Sinir gatismalarn oluyor, baylece ig-
gal etmek icin ilerlediginizde terk ettiginiz bélgeye ka-
can disman ile kdse kapmaca oynamiyorsunuz. Pek
cok mantik hatasi boylece dizeltilirken cepheler belir-
ginlesmis ve takviye kuvvetleri belirleyip dagitmak ko-
laylagmis.

Deniz kuvvetierinin kurnandasi hala hava ve kara-
ya gore karmasik olsa da konvoy ydnetimi cok kolay-
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bir devletle oynamak ve kara pren-
siplerine agirlik vermek. Hava kuv-
vetleriniz kara kuvvetlerinizi des-
tekleyebiliyorsa diisman moralini
ve direnme glclnd ezip gegebilir-
siniz!

Hearts of Iron 2 ilkinden bile
iyi bir oyun ve kesinlikle ne istedi-
gini bilenlere hitap ediyor. Pek gok
kusuru olsa da daha az bug, daha
cok dramatik etki ve rahat bir kont-
rol sunuyor. Tininde essiz bir
ouun, kagirmayin.
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Oyunlardaki siddet temasi esasen
Gok eskiye dayanir. Yapitan ilk
oyun olan Pong'da bile siddet var-
di. Raket, topa vuruyordu bir defa.
Sonra, River Raid... Bir ugagin seri
cinayetleri... Kirmizi-beyaz benzin
istasyonlarinin, masum gemilerin
havaya uguslar, masmavi denizin

kana bulanisi... Peki ya Mario
Bros? Musluk tamircisinin cinne-
ti... Kafasin siddetle kutulara vu-
rusu, kaplumbagalanin hunharca
katlediligleri... Bu oyunlarin yanin-
da Punisher, hi¢bir sey degil. Veya
belki de sadece saka yapiyorum.

SINAN NEREDE SOYLE!

Simdiye kadar agini siddet iceren
gok oyun oynadik. Carmageddon,
Blood, Postal, GTA... Bu oyunlar
faziasiyla *siddet” iceriyordu. Ama
The Punisher'da farkli olan bir gey
var: jiddet, oyunu iceriyor. Simdi-
den sdyleyeyim, bu oyunu oyna-
yacaksaniz, kana karsi duyarli ol-
mamaniz gerekiyor. 18 yasindan
kiglkseniz eger, birakin bu oyu-
nu oynamayin.

The Punisher, Marvel'in cizgi-
romanindan uyarlanan, Max Pay-
ne benzeri bir aksiyon oyunu. Me-
niden Upgrade secenegiyle bas-
fayalim. Oyunda bir puanlama sis-
temi kullamliyor, Yaptiginiz her

“Neden kapanmiyor bu pencere ya?! Dur bakayim, hah!”
g {
I

ISHER

sey puaninizi etkiliyor. OldUrdiginiz her dagman ve
kurtardiginiz her masum insan igin puan kazaniyor-
sunuz. Oynayss sekliniz de bu sistemde etkili. Hangi
silahi nasil kullandiginiz ve sargulamalardaki {biraz-
dan bahsedecegim) basariniz ok 8nemli. Simdi yaz-
yi baga saralim: Upgrade. Topladiginiz puanlarla ken-
dinizi gelistirebiliyorsunuz. Bu puanlarla vurus kes-
kinliginizi artirabiliyor veya dldikten sonra yeniden

asabiyim

canlanma gibi yetenekler alabiliyorsunuz. Bunlar se-
¢eneklerden birkagi. Oyunda topladiginiz puanlarla
aynica bélimden bdlime degisen Challenge'lan ve
Max Payne 2'deki Dead Man Walking'in utanmaz bir
kopyasi alan Punishment Mode'u agabiliyorsunuz.

Basit bir gorev sistemiyle igliyor oyun. Ama gé-
revlerin zorlama oldugu hemen fark ediliyor. Ciinki
oyunda tek yaptiginiz sey adam o6ldGrmek. Bunun di-
gtnda hicbir ey umurunuzda olmuyor,

SINAN KACA BOLDUN ONU?

Buraya kadar oyunun pek ilginizi cektigini sanmiyo-
rum. Max Payne taklidi, ilerteyip hareket eden her se-
yi vurdugunuz siradan bir aksiyon oyunu ha? Aslinda
degil. Oyunu farkh kilan bazi seyler var. Mesela, dlddr-
mek. The Punisher'da dugsmanlannizi dldirmek igin
onlarca farkh segeneginiz var. Ve bu secenekler, bas-
ka hicbir oyunda yok.

Dusmanlariniza yaklagtiginiz zaman iki tus beliri-
yor ekranda: E ve (. E tusuyla dismanlarinizi yakala-
yabiliyarsunuz. Bu birkag seye agik. Birincisi, yakala-
diginiz dismani Kalkan olarak kullanabilirsiniz. By,
catismadaki Kilit hareketlerden biri, Vurulmanizi nere-
deyse imkansiz hale getiriyor (elinizdeki diigmanin
enerjisi bitene kadar). Yapabileceginiz bir diger sey-
se, bayiltmak. Bunu da N tusuna (veya mouse’un sag

“Beyetend), su ylzigi rica etsem gorshiliv miyim?*

THE PUNISHER




“Ustac§im, suradaki parkeler sence de pak iy oturmamis
dedil mi?"

tusuy, firlatma) basip silahla dismanin kafasina vura-
rak gergeklestirebilirsiniz. Yaziyi yeniden basa sara-
hm (borolorologp, milaras asab nediney wyizaY. zinis-
rilibapay kararuv, borogp...} Disrana yaklagtginizda
E yerine ( tuguna basarsaniz, dusmaniniz: Quick
Kill'le, huzh bir gekilde dldUrebilirsiniz. Burada bir et-
kinlifiniz yok. Yani rasgele bir 6ldirme sekli seciyor
Punisher. Ama buradaki gesitlilik, fazlasiyla tatmin
edict. Mesela bigakla diismanin bogazini kesehilir, bi-
tag kafasina saplayabilir, tek el pompahyi karnina
dayayip tetige basabilir, agzina bomba sokabilir, sila-
hin dipgigiyle suratina vurabilirsiniz. Dismanlann si-
lah olarak kullandiklar objeleri -yere digirdiklerin-
de- siz de kullanahiliyorsunuz. Bu da yeni bir 6ldlrme
listesi demek. Ingiliz anahtarini alip birinin suratina
iki defa carpabilir, kafasina saplayabilirsintz. Beyzbol
sopasini, satin ve daha birgok abjeyi de ayni sekilde
farkh alanlarda (1) degerlendirebiliyorsunuz. Dedigim
gibi, Quick KilFde Q tuguna basmak diginda bir etkinli-

MARVEL'IN CEZASI

Han gibi ey huri..'u.—r}iterg'-'ﬂ i
gatind) Hu EQUI:.'J'HTI” BEIT G

dlniys

"Hmm _ Kiiseden gdzilken hir sarjér uou_ Fazla uzakiasmis
olamaz”

giniz yok. Ama bu kadar cesitli dldiirme geklinin bu-
lunmast, oyunu eglenceli hale getiriyor.

Peki, E tusuna basip diisman yakaladiktan sonra
yeniden E tusuna basarsaniz ne ofur? Iste oyunun
orijinalligi. Yeniden E tusuna basarsaniz diigmani sor-
guya cekebiliyorsunuz. Ne var ki bu sorgulama sireci
yazida durdugu gibi durmuyor. Sorgulama igin ddrt psi-
kopat yol var. Bunlar; boyun kirmak, silahi surata daya-
mak, kafayi yere carpmak, surata ve karna yumruk at-
mak. Tabifbunlar aslinda birer tehdit. W, A, S ve D tusla-
rnina basarak tehdit yollanndan birini sectikten sonra,
mouse'u ileriye ve geriye hareket ettirerek adarmi ko-
nusturmaya ¢alisiyorsunuz. 0 anda ekranda gikan de-
receyi turuncuda tutmayr basarabilirseniz, ki bu gok
kolay, ondan bilgi alabiliyorsunuz. Genellikle adamlar
kenusturmak icin 6nce biraz pataklamak ve enerjiferini
dusiirmek gerekiyor. Baglarda eglenceli gibi gériinen
The Punisher aslinda fazlasiyla ¢izgisel ve manaton bir
oyun. Bu yizden sorgulama sistemi biraz boslukta ka-
hyor. Clnka birini sorguya ¢ektiginizde, genellikle size
aradiginizin nerede oldugunu soyliiyor. Gidebileceginiz
tek bir yon oldugu igin de bunun bir anlami kalmiyor,
Ama bazen, sorguya cektiginiz adam sizi gizli bir silah
deposuna gotdrebiliyor. Gnunlz isiniz bittikten sanray-
sa . Segim sizin (istinde kuru kafa isareti olan adam-
lar Gnemli bilgiler sakhyorlar, onfara odaklanin}.

Bu kadar psikopatlik, bu kadar serserilik yetmez-
mis gibi, oyunda bir de 5zel 6ldirme ve sorgulama nok-
talar var, Matkap makinesi, kazan dairesi, piranha dolu

THE PUNISHER

AKSIYON

Yapimct: Volition
Dagihicy; Avaturk

Medya: 3 €D
Orijinal Olarak: Var

Multiplayer: {1 trarrer L Can
Multiplayer Modu: Yok

Hoparldr ve
1Ghz CPU, 128 MB 2 Ghz (PU, 256 MBi Ws:ereo
IRAM, 65 MBGFX  RAM, 128 MB GFX ﬂa’n—;

Artilar/Eksiler

Grafik

Ses Destedi

==
Ses —— — ]
Oynanabilirlil e m——— 4 Onlarca degisik sldurme
Multiplayer A sekli. Sorgulama sistemi
Eglence & Akic grafikler.

oty IIIIIIIIIIIIII
NOTU

bir havuz gibi noktalar parlak isik-
larla belirtiimis. Isigin aldugu yere
gidip 0 veya E tusuna basarsaniz,
ozel bir hareketle dusmaninizi 8l-
ddrehilir veya sorgulayabilirsiniz.
Mesela camin kenarinda dismani-
nizin karnina yumruk atip anu
apartmandan agagiya diiglirebilir-
siniz. Sorgulama gesitleriyse daha
yapici {!). Agag kesme makinesine
kafa stirtmek gibi bircok ilging tek-
nik kulianabiliyorsunuz. Ise yaryor
mu? Yanyor. Hem ise, hem kafa
yarijor.

BERKER'I NEREYE
KOYDUN, KONU$!
Dortte Gl suyla kaph dinyamiz
gibi, bu yazinin da dértte Gigl oyu-
nun “dldirme” sistemini anlat-
makla gecti dikkat ederseniz. Bu-
nun disinda oyunda éne cikan
haska bir sey yok neredeyse.
Diigmanlarin yapay zekalan fena
degil. Ancak, Max Payne 2'yle pa-
relel bir oynanisa (hareket eden
her seyi vur} sahip olmasina rag-
men, The Punisher geride kaliyor.
Nedeniyse, holumlerin Max Payne
2'deki kadar iyi islenememis ol-
masi. The Punisher'daki bélim ta-
sarimlari kesinlikle cok kotd. De-
gisken bir d8viis sistemi var, bu
kesin. Ama gizgisel bir oyunu de-
vamli kilan seyler bglim tasarim-
fari, hikaye ve hikayenin akisidir.
The Punisher'daki tek seyse,
“olim”. Bu da oyunu bir yere ka-
dar tagiyor. Simdi yaziyi yeniden
basa saralim (borolrog, royisat ra-
dak erey, borl...) Oyuniardaki sid-
det temasi esasen ¢ok eskiye da-
yanir. ..
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ig:mde kizlar olan oir der-
gi mi ¢ikartiyoruz? Si-
nan, Sinan benim neden
i haberim yok bundan?
" Level Malikanesini bira-
kip yeni bir malikaneye
mi tasinacagiz? Peki, o
zaman litfen yeni mali-
kanemizde Hummer'im
icin de bir yer acabilir mi-
yiz? Clnkl bu oyunda
Flayboy 43.000 sattginda
70.000 $ netkar birakiyor
da! Yani ben burada hosuna
yirtinmiyorum degil mi? Bir
bildigim var, Birakalim Level,
erkek dergisi yapalim, paraya
para, kiza kiz demeyelim. 0
parti senin, bu jakuzi benim
gezelim eglenelim diyorum.
Adarnin hayatina bak! Bu ne
bicim dergicilik ya ! Biz ev-
renin en-eglenceli isini ya
parak pyun dergisi pikar-
tiyor ve 20,000 satiyo-
ruz. Adam 43.000 san
yorama malikanede
oturuyor. 0 zaman bi:
zim de kiskie oturma
miz gerekiyor! Bu ara-
da Playboy'un kapak
fiyat BOO0 § ve bu
bir Playboy editard
niin maasina denk
gelivor

» Riyay1 yasayin.

HUGH HEFFNER OLMAK
Evet, bu azellikle erkekler icin, he-
le hele bizim gibi dergi isiyle ugra-
sanlaricin tam bir rilya. Oyunu
oynarken bu riyanin nasil yasan-
digini da ogreniyorsunuz. Her der-
gide aldugu gibi tabii ki dergiyle il-
gili bir stirt1s yapiliyor. Oncelikle
icerigi hazirlayacak editdrler ve
fotagrafcilar gerekiyor. Grafik ta-
sarimi vs gibi konular kendiligin-
den ¢ozlllyor. Oyuncu clarak si-
zin tek yapmaniz gereken ise edi-
tore git yazi yaz, fotografciya git
fotograf cek demek Yani bir nevi
Sinan't oynuyorsunuz. Oh kebab!
Yalniz, kapak fotografini ve orta
sayfa guzeli kismin biz cekiyo-
ruz.

Bu fotograf cekimlerinde, ce-
Kimin yapilacagi mekani befirleyip
denklansdre basmaya basliyoruz,
Cektigimiz fotograflar oyun iginde
ve hard diskimizde saklaniyor. Fo-
tograflarda yaptigimiz cekimlerin
nasil oldugu hig bir sekilde ceki-
min kalitesini etkilemiyor, Mode-
linister kulagini ister gbegini ce-
kin. Kaliteyi belirleyen modelin
cekicilik orani, Tabii bir de sizin
bu fotografian biriktirme isteginiz.

Fotograflarn cekerken iyi bir
ac elde etmek istiyorsaniz F5 tu-
sunu Kullanin. Tabii ki aciyr degis-
tirebilirsiniz. Ayrica orta sayfa ge-
kimlerinde F2 ile gekimi yaparag-
niz aciyi aktive edebildiginizi de
unutmayin.

Tdm bu ¢alismalar sonucunda
ortaya gikanlar toparlayip dergiyi
olugturuyorsunuz. Derginin top-
lam kalitesi ise tlim bu caligmala-
nn tek tek kalitesine gore belirle-
niyor. Tabii ki satiglarr etkileyen
de bu oluyor. Ayrica tiketici egili-
mine gore 6zel temal sayilar ci-
kartmaniz satiglar arttiriyor, Or-
negin, a ay tlketicilerin tliketimi
sporla ilgili kanulara yonelmisse
hemen ise bir parti vermekle bas-
liyarsunuz ve partiye sporla ala-
kali konuklar davet ediyorsunuz.

Calisanlar yalnizea editdr ve

fotografcilarla sinirli degil. Ayni zamanda gelenlere
hizmet etmesi icin tavsan Kizlarl ve orta sayfa fotog-
rafini cekmek icin Playmate'leri de ise aliyorsunuz.
Béylelikle Playboy ile ilgili bir sey daha dgreniyaruz.
Aslinda Playmate'ler derginin birer calisani! (Vaaah
emekei bacilanm benim, ne zor is yaa .

PLAYBOY'UN SIRRI PARTILERDE

Tim isler partilerde baglaniyor. Ornegin spor sayisi
cikartmaniz gerekiyorsa konuklarinizi sporculardan
seciyorsunuz. Bu elemanlar partiye gelir gelmez on-
lari kafahyorsunuz. Daha sonra ise onlardan roportaj
veya makale istiyorsunuz. Belli bir para karsihiginda
bu istediginizi size veriyorlar. Ayrica iclerinde yildiz)
fazla olanlari “Inner Circle” yani malikanenin arkadas
grubu igine davet ediyorsunuz (himmm leziz gériind-
yor). Bu kisiler istedikleri zaman malikaneye gelip ta-
kilabiliyorlar. Ozel iliskileri sayesinde tanidiklanni da
size getirebiliyorlar, Ayrica bu kisilerle yalnizea der-
giyle alakaliisler diginda Gzel is anlasmalan da imza-
layabiliyorsunuz. Bdylece hem para kazaniyor hem
de iligkinizi saglamlastiniyorsunuz. Eger parti stresi
timisleri baglamaya yetmezse o ay icerisinde bir
kag parti daha verebilirsiniz. Ama hu partilerin paraya
mal oldugunuz unutmayin. Partiye davet edeceginiz
insanlari isterseniz tek tek davet edebilir ya da isi da-
nigmaniniza birakabilirsiniz. Danismaniniz genelde
isi iyi kotariyor.




Burak- Firat kizlar yukarida hekliyor, birakalim artik burada
ziplamay:
Firat- Dur abi su LEVEL' da gegefim gideriz

DOSE, SUSLE, OYNAS

Partilerinize gelen insanlari eglendirmek icin malika-
nenizi dekore etmelisiniz. Bunun icin aldukca fazla
sayida dekorasyon malzemesi var, Tabii ki eglendir-
e ylizdelerine gdre fiyatlarl da degisiyor. Ayrica Pri-
vacy bush gibi “kaynasma, oynasma calis!” benzeri
orijinal dekarasyon malzemeleri de mevcut, Gelelim

oyunun asil nektasina. Tabii ki Hugh amcayl oynama-

nin kaginilnaz tarafi cinsellik. Playboy, her ne kadar
son derece kaliteliicerigiyle ylksek kalitede bir mar-

ka da olsa sonugta cinsel icerikte odaklanan bir dergi.
Dergi, malikanede yasanan hayati yansitiyor. Bu ydz-
den etrafta bol bol sevisen, dplsen, koklasan ¢ift gér-

mek mevcut. Siz de tavladiginiz kizla istediginiz gibi
oynagma konusunda serbestsiniz. Koltukta, yatakta,
banyoda vs yerde ¢ok kisa ve tekrarlanan animas-
yonlarla sevisiyorsunuz. Tabii ki oyunda bal bol Ust-
stz delasan kiz ve gene tUril tirll kiyafetlerle fotag-
rafini cektiginiz hamm var, Iste bu yizden oyun 18+
etiketiile satihyar. CUnkl oyunun genel aynamsi di-
sinda oldukca eglenceliolan iki kisim daha var.

EKSTRA EGLENCE
Oyunun hileler icerisinde. Oyunda dergi cikartmak,
cekim yapmak, yazi yazdirmak vb islerde kazandigi-

42
<=

‘ z - - el

Kiza hava afar-keﬁ saati araliktan disirduk. $imdi almaya

ralisirken maymun alacadiz Aliatum !

niz puanlarla hileleri aktive edebilijorsunuz, Fakat
asil kisim ekstralar kismi, Burada 1961'den bu yana
cikmis olan Playboy dergilerindeki orta sayfa glzelle-
rini, dergi kapaklarini gérebilirsiniz. Bunlari da gene
puanlarinizla acabiliyarsunuz. Ayrica Playboy'un yap-
mig oldugu aktivitelerin afisleri, dergide cikmis olan
cesitli Unldlerle yapilmig réportajlar yaninda Hugh'un
dzel hayatina ait fotograflar da gorebilirsiniz (Tabii ki
kim Hugh'un askerde cekilmis olan fotografini gor-
mek ister o ayn), Ozellikle réportajlar oldukca keyifli
Ekstralarda greceginiz gibi oyun icin dzel ola-
rak yapilmis olan muzikler 7 farkli CD alunda gérui-
niyar. Hepsini oyunun klastra altinda MP3 olarak
bulabilirsiniz. Mazik CD'lerinin tim cok kaliteli par-

PLAYBOY: THE MANSION

Yapim Arush Yas Siniri: 18

Dagitim: Avaturk Fiyati: 79,90 YTL
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Canimmm uff mu oldun seeeen, Gel bi
sarilayim gecer gel gel.

calardan olusuyor. GUnlik yasa-
miruzda rahathkla dinleyebilirsi-
niz. Yurt chsinda bu CD'ler satisa
sunuldu bile.

Playboy: The Mansion, mali-
kanede yasanan hayati size yan-
sityor. Ama bu oyunun oynarken
bir Sims oynama beklentisi ile
yaklagirsaniz hayal kirkligina ug-
rayabilirsiniz. Clnkd oyun yanliz-
ca malikane ve ici ile sinirl. Ayrica
gyunicin dinamikler] ve adak nok-
tasi farkli. Bir yerden sonra kendi-
ni tekrarlayabiliyor. Jyunun en
byuk eksikliklerinde birisi ise fo-
tografini cektiginiz madellerin bir
kag benzer ¢izimden olugmasi.
Yani farkli isirnter aftinda ayni se-
kilde tasarlanmis modeli heyaz,
zenci, kisa sach, uzun sach olarak
fotograflayabiliyorsunuz. Ayni za-
manda aksesuarlar da simirl. Oy-
sa gercek dergide fotograf konu-
sunda oldukga ayrnul cekimlere
girilebiliyor. Hi¢ olmazsa siyah
beyaz fotograf cekebiime ya da
stldyo cekimi yapabilme imkani
olmaliyd.

Burak Akmenek

WWW. arushgames.com
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Kabak dolmasi...

MERICANCH(

Kabak dolmasinin ne kokusu, ne de tadi bir halta ben-
zemez, Orta okuldayken yemekhanede kabak doima-
si¢iktigi zaman bhinadan kagip gitmek isterdim, orta-
lik Gyle beter kokard kit Ustelik o 65in baska bir halt
ta olmadigindan gtinii ac gegirirdim, cinkd canim is-
tediginde kantine dalacak param olmazdi pek. Her
hafta hir kere piserdi o meret ve tim haftamin icine
ederdi, cinkii kekusu burnumdan ancak bir haftada
silinirdi. Hah, iste bu oyunu oynamak ta ben de tyle
bir hissiyat uyandirdi.

Ama bir Valusoft oyunundan ne beklenebilir ki za-
ten? Discovery Channel izieyenler Orange County
Cheppers adh Amerikan denyolarinin maceralarina
mutlaka denk gelmislerdi. Bol kavga ve aksiyon ige-
ren bu yari-belgesel yapimda, motorsiklet modifikas-
yonu Gzerine calisan hir aile girketinin 8rezilya dizisi
tadindaki ofis hayatiislenir. Seyretmesi hos bir prog-
ram tabii, yaptiklar motorlar dailging. Ama kisa za-
manda gelen sohretin sanucunda boyle yanm yama-
lak yan Orinlere katlanmak zorunda kalmak ta ayn

bir karin agrisi.

042

VER GAZI!

Valusoft bu ayunu apar topar Creat Studio adindaki
bir eski Dogu Bloku ulkesi firmasina siparis Uzerine
yaptirmis. Yaptirmis ki Discovery Channel'daki motor-
cu programlart furyas sirlp giderken ucundan kiyi-

hicbir tarafi bes para etmez. Gra-
fiklerin kutu kutu olmasini geg-
tim, dogru diizgln gdriintiilene-
miyorlar bile, motor kaplamalar
¢ogu zaman bas cikiyor. Sesler de

Kabak dolmasindan nefret ederim...

sindan Ug bes sakal alsinlar, Ve inanin bana, aslinda
oynarken keyif almay cok istedim. Cunku diganda
kar yagiyordu ve benim makine Gstl artuld kuzu gibi
uyuyordu. Bir haftadan fazla motora binemezsem
dengem bozuluyor, en azindan bir simulatgr biraz ise
yarar diye umuyordum.

Ama oyun gercekten de cok koti ikt Ardi ardina
dizilen alakasiz gérevlerle sdriip giden, girtlagina kadar
hata dolu, keyif vermekten ¢ok sinir bozan bir prog-
ramcik olmus bu. GTA tadi yakalayalim diye heves et-
misler, sonug felaket. Vice City'deki azicik motar unsu-
ru bile bundan on kat daha fazla keyif vermisti. Olay
ne? Teutul ailesinin yaninda yeni ise baslayan bir cay-
lak olarak her glin bir srl gérev yapmaniz gerekiyor
GUn sonunda da cesitli parcalar arasindan secim yapip
Daytona ve Sturgis icin birer gdsteri motoru hazirliyor-
sunuz. Olay bu.

Ama o glin iginde yapmaniz gereken gdrevier var
ya hani, iste basta onlanin icerigi olmak lUzere oyunun

Medya: & CO
Orijinal Otarak: Yok
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Dagitim Valusoft
Mulfiptayer
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dandini, makineler baytk hacim
Harley'den ziyade eski bir Honda
gihi ses ¢ikanyor. Belki de tim
oyunda ise yarayacak tek sey
mizikler, ama ontar da herkesin
zevkine gore degil.

Uzun lafin kisasi, bir Harley
oyunu daha rezil risva edilmis
oluyor. Bir siirii kamyoncu simu-
latorl bile yapildi, ama neden
kimse Kalkip dizgin konusu olan
bir motorcu macerasi yapmaz,
anlamak mimkiin degil! Bari Full
Throttie 2 iptal edilmeseydi be
kardesim! Of ya!

M, Berker Gingar

IKINCT GORGS

Berker'e vermeden dnce neden 4
CD'ymis diye merak edip oyunu kur-
dum. Tutorial gérevinde
yanimizdaki motoru kultanan zat
“Beni yakin mesafeden takip et”
dedikten hemen sonra karsi geride
gegti ve gelen ilk kamyona bodosla-
ma girdi. Kalkip motorla devam
etmeyi de akil edemediginden ben
biraz ilerleyince “adami takip
etmedin!” diyerek basarisiz
sayildim Yapay zekanin tutorial'da-
ki, daha bismillah demeden gelisen
bu cogkun tavn karsisinda sakince
oyundan ¢iktim, -Sinan

s/americanChopper/

Fiyati: Yok
Yas Sinure: 12 yas dzeri




Marty, gelecege doniyoruz!
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Ik ayundan karakter) alanbir N2°e ondnla devam ede:
bulirles. Quurda dism karaktor smif) [Prvate Ege, Gen.
Tanh, Pai Mok vi: Spyllulunuyor: Private Eye her sey
deni biraz olsun mantigini tagiyan, dengoli ve oyurcu
ot fanlendirmesine apik bic st GonTank savagmas
itin genetik olarak gelistinlmis bie nsqan, ganl bildig
Iz Savas malinasy, E!EI!QE‘P,in biglicdst Psi Mank fi-
iksel npdan ray) almasiparagmen Psiguci e san
dereceyiich alabilen birginil-Spy ise teknaloj sistem
lart e drini Lemanlasmig, Kendising Psi e savinabiien
hit sinf, Meslek seciminde s nifd gone disha cok zaora-
nacaksmiz [ inka Neocron bilim adamindan kiralik ka
tilee; miherndisten gizliagna tom on ug meslek Surm
yor_kster bir saflik clemani olyp askerlorin én sevdigi
kigi alun, isterseniz hacker olup gzl ama derindan v
rin kigi: Farkh mesiekler ozeilikle grup oyuntannda og-
lencegumalksimuma gkamion, S ve mesleging uz
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bir karakter igin secilmest gares
kenler benTank il ve StreetSa-
@i slacakur. Simf ve mesickten
sohka sira fraksijon segimine goli
yat Sehirer kendi inang, degor ve
Yarg sistemlerine sahip on g gro-
ba ayriliyar. Sectipimz gruba gore
kendimzi Neocron'da rahat bir
apartman dairesinde veyas Dome
of York'ta pisiik Icinde bulatilicsi-
niz Apartman dairesing 140 esgay-
Ia kendi zevkinize gore dekore
oebilecek almamiza mgmen Do
meuin yikintilarinda boghe dertlen
2 almukger.

(yuna nergide baglarsane
hastaym yakmda bulabileceging
birterminal lrennden detisim ag)
CityCom'a easebilicsmiz. CityCom
aracihiylz &-postaalip pondercbi
lir, ferumlara katdabidir, is bulabili,
fraksiyonuntzla ilgili bitpilere wla-
ikl veonjunla gl uakikler ala
bilirsiniz. Drediile is basvurilan
sayfasmdaki balluk oyuncular
frmnun edecektic N2 oynants
tarzuila bir FPS oisada NPClerdan .
aldigimiz garevier alisik oldugu-
muz BPG prensibind bozmyor: Bi-
finitemiziemek veya vedlén paket|

‘b noktadan deipaning tagimak,
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Bazi mezarlar hi¢ acilmamahidir...

Lafa “yine bir Myst tureviyle karst karsiyayiz” diyerek
haslamak gok kétil aslinda ama elimiz mahkim. llk
Myst cikmis ve puzzle-adventure tiirinin temellerini
atmg; hatta pesisira gelen diger Myst oyunlanyla ka-
liteyr dyle yukseltmis ki ardindan gikan tiirdesleri
hep Myst serisiyle karsilagtinlmak durumunda kal-
mis. Neyse ki Sentinel: Descendants in Time, tarz ola-
rak bir Myst benzeri olsa da Gnemli farklar iceren bir
adventure. Oyunu yapan Detalion, Polonyali geng bir
ekip; Mysterious Journey I {(nam-i diger Schizm Il ile
piyasaya adim atan Detalion, ayagini bu sefer cok da-
ha saglam basiyor,

OLUMDEN SONRA BILE RAHAT YOK
Kahramanimiz Beni, mezar hirsizlari hakkinda anlati-
lan temposu yuksek hikayelerle blylmis genc bir
maceraperest. Mezarlanin sirnini cdzmek anun en ba-
yuk tutkusu. Tabii bu arada mezar derken Karacaah-
met'ten bahsetmiyorum. Bunlar daha ok icinde hem
ganimetler, hem de tuzaklar banindiran piramitler gibi
devasa yapilar. Oyun sozde o kadar ileri bir gelecekte
geciyor ki geriye sadece 85 mezar birakan Tastan uy-
garlipi bile antik kahyor {Tastan uygarlg yapitlannin
muhtesemligine sahit olunca ne demek istedigimi
anlayacaksiniz). Bu mezarlardan 35.si halen gizemi-
ni koruyoer. Giren bir daha ¢ikisi bulamamis gibi riva-
yetler var, Sadece efsane mezar hirsizi Ramirez 35.
mezarin lanetinden pacays kurtarabilmis. Her ianetli
mezarin arkasinda inan:lmaz hir hazine oldugu varsa-
yimindan yola gikarak, k6td adamlar Beni'nin kizkar-
desini kaginyor ve Beni'yi hep ¢ekindigi (ama bir yan-
dan da deli gibi merak ettigi) 35 nolu mezarin iginde
terk ediyorlar. Anlasma gayet basit: Hazineyi bul ve
getir, kizkardesini serbest birakalim. Beni yusuflar

35 nolu mezara kizkardesinizi kurtarmak igin
giriyor olmaniz, esas oyun fgin gereksiz bir detay.

icinde ortalikta gezinirken mezarin sahibesi, merhum
Dormeuse hazretlerini uyandiryor. Olay zaten bun-
dan sonra kapuyor. Dormeuse hemen digundiginiz
gibi bir hortlak faian degil, hatta rahmetlinin kendisi
bile degil. Karsilastiginiz sey hir tir dijital mezar hek-
cisi; mezara girmeye kalkanlar igin dnceden program-
lanmis, karmasik bir yapay zekaya sahip bir holog-
ram. Beni'nin tek sansi, bu yapay zekanin yonlendir-
melerine glivenerek, adinin sonradan Tamara oldugu-
nu ogrendigimiz merhumun anitarinda kalmis dlemie-
rin gizemini cozmek Yola cikma zamani .

Digi BIR HAFIZAYA ASLA GUVENMEYIN

Sentinel, dncelikle hikayesi bakimindan Myst serisin-
den oldukga farkl. Myst'e gire ok daha elle tutulur
ve anlasgilir bir konuya sahip. Myst kendine ok daha
kavramsal bir yon gizmis, ana karakterin bile kim ol-
dugunun ve o evrene nasil distiglndn bilinmed:tgi
bir oyun, Myst evreninin oyuncuyu kendisiyle bagba-
sa birakan, oyuncuya varolusunu sorgulatan tuhaf bir
yapisi var, Dysa burada Beni'yi oynuyoruz, hatta
ayun icerdigi diyaloglarla onunta ozdeslesmemize bi-
fe izin vermiyor. Sentinel aslinda edebiyattan hir
uyartama. Esas hikaye, Terry Dowling adinda Avustu-
ralyall bir bilim-kurgu yazarinin kateminden ¢ikmis.
lleri hir medeniyeti, geride kalan mezarlarndan ve
icinde yatanlarin hafiza pargalarindan tanimak ve de-
neyimlemek oldukca ilging bir fikir. Keske bgyle gliclU
bir fikir, kahramanin kiz kardesinin kacirilmasi ve
onun kurtarilmasi gerekliligiyle baglamasaymus. [I-
ging olan bagka hir ey de Tamara'nin oyun boyunca
tuhaf yerlerde, tuhaf sekillerde ¢ikip, tuhaf seyler
soylemesi. Ornegin bir piyano basinda, tzerinde sik
bir gece elbisesiyle karsiniza cikarak, sizin gercekten

Dev bitkilerden olusan peyzaj,
fotegrafik gikylziyle dastekleniyor

SENTINEL: DESCENDANTS IN TIME

:DESCENDANTSINTIME

var olup olmadiginizi sargulamasi
gibi. Tamaranin bu gikiglar, neyin
gercek oldugunu, neyin almadig-
ni sorgulamaniz ve ister yagayan,
ister 8lmis olsun, bir insanin hafi-
zasinin her zaman yaniltici ve ga-
venilmez oldugu gercegiyle ytiz-
tesmenizle sonuglaniyor. En iyisi
temkinli olmak (hele bir de bu ha-
fizanin suh bir disiye ait oldugunu
hatirlarsak) ve tipki Memento'daki
gibi notlar almak.

CIKARIN KALEM KAGIDI
Oyun hiraz Tamara'nin git-gelle-
rinden, biraz da bulmacalarnin ya-
pisindan dolay not almanizi ge-
rektirebiliyar. Clinkd baz! bulma-
calar, aynt olayin tekrarlarindan
olusuyor ve gozimu ayni olan bu
parcalan birbirine kanstirmamak
icin nat tutmak pratik olabiliyar
{tipki eskiden oldugu giki). Orne-
gin gdkylzinde asil duran uydu-
larin yolladigi renk sinyallerine,
dogru seslerle cevap vermeye ¢a-
listiginiz bulmacada her uydu igin
ayni islemi tekrarlamaniz gereki-
yer. Cok yipratict degil ama an-
lamli da degil. Bulmacalarin ¢o-
zumleri genel olarak, gozlem gu-
clintize ve bellek kapasitenize da-
yaniyor. Bayle bir mantikla hazir-
lanmis olmalarl oyunu daha su-
rikleyici kilyor {en azindan be-
nim igin). ilk defa matematiksel
kombinasyonlar veya mekaniz-
malar arasinda bagulmadan, sa-
dece gérsel ve i1sitsel algilartmi
kullanarak bulmaca cozebilmek
beni acayip tatmin etti. Senti-
nel'in Myst serisine gore anemli
bir farkr da bu zaten, Myst serisi-
nin bulmacalarini gozehilmek igin
oncelikle Myst evrenini kavrama-
niz ve Myst karmasasinin igindeki
dizene odaklanmaniz gerekiyor.
Sentinel bulmacalan belki cok da-
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Ucan bir endiistriyel timandasiniz. |1k
engeliniz ¢elik bir labirent
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ha mantikli ve pratik ama genel atmosferin birer par-
¢as! olmak bakimindan Myst serisinden bir adim geri-
de. Oyun daha ok bulmacalarin etrafina kuruimus gi-
bi; stiphesiz tam tersinin olmas| atmosfer adina
Bnemli bir arti olurdu. Bulmacalar, dedigim gibi daha
cok algilarimzi dlgmekle ugrasiyor. Ses, renk, sirala-
ma ve denge mekanizmalar oyunun genel egilimleri-
ni olugturuyor. Eger renk kériiyseniz ve kutaklariniz
biraz agir isitiyorsa, isiniz oldukga zor, Sesle ilgili olzn
bulmacalar bu sefer gercekten makul. Oyle nota falan
bilmeniz gerekmiyor. Sesi biraz acip dikkat kesilme-
niz yeterli. Tabii bir kulaginizdan girip, tekinden ¢ik-
mamalilar; en azindan bir stire arada yankilanmallar. b T
Tamara size bulmacalarla ilgili dogru veya yanls Bjinall ¥ = —
ipuglari verebiliyor ama 'hint’ secenegini agik tutma- Graflk o e s e . A\ 137/ Ekesiler
nin da bir zarar yok. Zaten bulmacalara yaklasinca i | —

. 3 ¥ ¥ W Oynanabilirlik e ———
ekranda beliren ipucu ciimleleri size coziimden ¢ok
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Multiplayer
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V0Hz [PU;128MB  26Hz CRLY, 256MB
RAM, 64MB GFX
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RAM, 126MB GFX o

& Nalitelgrafikler

A llging bir konsept

bulmacanin tipini tarif ediyor; “ses siralamasini, renk
stralamasina uydur” gibi. Ayrica ana meniideki "Transc-
rpt” secenegi de size diyaloglar hatirlatarak, bulmaca-
lara yardimci olabiliyor,

0ZGURCE GEZMEK DiYAR DiYAR

Sentined, Detalion ekibinin bir énceki projesinde oldugu
gibi ‘Jupiter grafik motorunu kullanmakta. Jupiter, as-
iinda 3D aksiyon oyunlan igin tasarlanmis bir motor ol-
dugundan, oyunumuza inanilmaz bir hareket serbesth-
gi tamyor ve Sentinelin Myst serisine gore son Gnemli
farki da bu oluyor. Hatirlarsaniz Myst oyuncuya sade-
ce belli bir cergevede bakis ozglrligl tamyordu; sabit
goziiken ekranlari hareketlendirmek icin o cergevelere
gecmeniz gerekiyordu. Oysa Sentinel diyartari tama-
men Ug boyutlu. Bir mouse manevranizla ‘6nim, ar-
kamn, sagim, solum sobe’ yapabilirsiniz_Gordiiklerinize
piksellerine kadar yaklasabilirsiniz. Aynica cyunu olus-
turan diyarlar arasinda dogrusal bir yol izlemeniz de
gerekmiyor. Her seferinde istediginiz sirayla kurcala-
yabileceginiz ti¢ diyar bulunuyoar.
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Multiplayer
Eflence

Gelelim birbirinden muhtesem diyariara, Sentinel
tam bir gorsel solen; rengarenk grafikleri ve dingin at-
mosferiyle insana huzur verniyor, Dokular ve modeller
gercekten gok ozenli tasarlanmis, Tamara’nin antlarin-
dan kalanlar olan bu diyarlann herbiri baska bir mima-
riye sahip. Onca celik yapiya ragmen kanatlarini acmig
bir kug gibi gbkylizinde asil duran endlistriyel bir li-
man, sislerin ortasinda adeta terkedilmis bir sekilde
kalmis, kaburgamsi képrllerle birlesen balikgi kuliibe-
leri toplulugu ve dev bitkilerle enetji alisverisinde bulu-
nan yainiz bir deniz feneri deneyimleyeceginiz diyar-
lardan, daha dogrusu anilarda kalan mekanlardan bir-
kagl Gorsel agidan mimariler, fotografik ve panoramik
arka planlarla destekienmis. Genel olarak diyarlar, ne

Fenerin isigiyla hitkileri
canlandirmalisiniz

A Hareket 82glrilgd

7 e S I_l- h :
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J SENTINEL: DES. IN TIME ADvENTURE www adventurecompanygames.com

Fiyat: Belli Dedil
Yas Sinir 12+

Hoparflir ve Ses Dastedi
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¥ Bulmacalarn kend) ipindek
¥ geraksiy rekrartar Sesler ve

& Mantikl bulmacsiar. Y milziker grafiklere ghre zayif

¥ kaliyor.
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bir baglangic, ne de bir son duygu-
su uyandinyor; mekanlarin hafiza-
dakiizdUsUmlerinin nasil olabile-
cegini diisintince, boyle bir duy-
gunun uygun bir etkilegim oldugu
SONUCUNE Varyorsunuz

Maalesef Detalion ekibi grafik-
lere gisterdigi 0zeni, ses ve miizi-
ge ayni derecede yansitamamig
Sesler ve miizikler tabii ki kotu de-
gil ama cesitlilik ve kalite bakimin-
dan grafiklerin birkag adim gerisin-
de. Giris miziginin biraz Mercan
Uede tarzinda olmasi beni etkile-
misti ama gerisinin geldigini sdyle-
mek zor, Sesler de kesinlikle anla-
silabilir ama daha fazlast degil.

Sentinel: Descendants in Ti-
me, pas gecilmemesi gereken bir
adventure. Ozellikle bulmacalarla
ugrasmayi seven ama Myst kap-
yasi oyunlarin nispeten soyut ev-
renlerine ve tabii ki bulmacalarina
adapte olamayanlar icin yepyeni
bir baglangic
_Guven Catak

047
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Hakem golimizi yedi Evin Ana!

Metallica'nin Master of Puppets
albuminde bir sarkivardir: The
Thing That Should Not To Be... An-
laml, “olmamasi gereken sey’dir.
Olmamasi gereken, olmamasini
istedigimiz bircok sey vardir. Bazi
insanlarin varhgi bizi rahatsiz
eder, olmamasini isteriz. Yanls gi-
den bir sey vardir hayatimizda,
‘Bu olmamal” deriz. Olmamast
gereken seyler olmast gerekenler-
den daha fazladir belki de. Ama
bunu biz dengeleyemeyiz higbir
zaman Yapabilecegimiz tek sey,
‘The thing that should not to be”
demektir.

ELEME TURU

Yapmimeilar, UEFA Champions Le-
ague'in tamamiyla yeni bir yapiya
sahip oldugunu, FIFA serisine da-
hil olmadigini sdyluyorlar. Sampi-
yonlar Ligi icin gelistirilmis “yeni”
bir oyunrnus UEFA Champions Le-
ague. Gercekten de dyle mi dersi-
niz?

UEFA Champions League, The
Season, Play Now, Home & Away,
Tournament, Situation, Practice
ayundaki modlar. FIFA 2005ten
farkli olan tek mod UEFA Champi-
ons League, 0 zaman buradan
baslayalim: Istediginiz bir $ampi-
yonlar Ligi takimini segerek -ger-
cek sistemle- Sampiyonlar Ligi'ne
katilabiliyorsunuz. Bu yil Galata-
saray gibi Sampiyonlar Ligi'ne ka-
tilamayan birkag Avrupa takimini
da UEFA Champians League mo-
dunda segebiliyorsunuz. Oyuncu-
larin ve takimlarin her seyleriyle

048 LEVEL 03/

lisansli olduklarini belirtmerne gerek yok sanirim. Be-
lirtmnis mi oldum? Neyse!

Oyunun ana yeniliklerinden biri The Seasan. Se-
zona baslarken bir zorluk derecesi belirliyor ve secti-
giniz zorluk derecesine gore bonus kazaniyorsunuz.,
Amateur 0,75, SemiPro 1, Professional 1,5 ve World
Class 2 kat bonus kazandinyor. Farkindayim, biraz-
dan kazandiginiz bonuslarla Migros'a gidip alis-veris
yapacak gibi duruyorsunuz. Ama yanhs anladiniz,
agiklayabilizim: Kazandiginiz puanlari “secret’lar ac-
mak i¢in harciyorsunuz. Tactics'ten takimin nasil oy-
nayacagini {ofansif/defansif, kanatlardan atak/uzun
pas vs) sectikten sonra sezen baghyor. Ve ilk bagar-
sizliktan sonra kovutuyorsunuz. Hizli mioldu? Aslin-
da degil. Oyuna bir gérev sistemi getirilmis. Yapmaniz
gereken 50 gérev var sezon boyunca. Ancak bu ga-
revleri tamamladiktan sonra sampiyon olabiliyorsu-
nuz {birini tamamladiginizda klip tarafindan yenisi
veriliyor). Mesela ilk géireviniz mag) kazanmak. |kinci-

suradan bari, hah!”

siise iki golle magr kazanmak ve kaleyi bulan en az
bes sut cekmek.

Jyuna hir de radyo eklenmis. Mac aralarinda ta-
raftarlarinizin; taktikleriniz, aldiginiz sonuglar ve tek-
nik direktorlik tarziniz hakkindaki yorumlarini dinle-
yebiliyorsunuz. Bununicin 200'den fazla &5 kayd
yapilmis. Sikildiginizda ise yariyor.

Digerlerini bildiginiz icin kisaca bahsedecegim
Play Now, hizli ayun baslatiyar. Bumodda 239 takim-
dan birini secebiliyorsunuz. The Season’da agabilece-
finiz 25 “secret”l (mesela birinci kisi kamerast) bu
modda kullanabiliyorsunuz. Tournament'ta Kurallari
kendiniz belirleyebiliyorsunuz. Situation’da mact iste-
diginiz adam sayisiyla, istediginiz skorda baglatabili-
yarsunuz. Home & Away eleme sistemiyle oynaniyor
Practice ise... Pratik (ciddiyim)

Genel degisiklikler bunlar, Gorev sistemi, Sampi-
yonlar Ligi, EA Sports Radyo... Simdi sahaya gikma za-
mani, Gikis tinelinden gikar ¢ikmaz sasirtic) bir seyle

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004 - 2005



kargilasacaksiniz. Oyun sinematik! Evet sinematik!
Artik ekranin Ostiinde ve altinda siyah bantlar var.
Mag istatistiklerini ve cyuncularin durumlarini bu
bantlardan gérebiliyorsunuz. Ama buna bir anlam ve-

remedim. Bir futbol oyununu 16:9 formatiyla oynaya-

cagim aklima gelmezdi hic. Kendimi bir ara Lord of
the Rings izliyormus gibi hissettim. Frodo'yla orta
yaptim, Gollum celiskide kalsa da voleyle kiymetli
mesin yuvarlagi aglara birakti, Neyse, sanirim bu, ha-
vuz probleminden sonra en biylk probiem olarak
gosterilen karton seyirciler icin bir ¢ozim, CUnki bu
sekilde oyun sirasinda seyjirciler neredeyse hig gé-
rinmdyor. Yine de higbir sey bunun sagma oldugu
gercegini degistirmiyor.

Oyunun yapisinda birkag degisiklik var. Bunlar-
dan bir duran toplarda. UEFA Champions League'de
FIFA 2005'teki karmasik frikik ve korner kullanma
sistemi yok. Tusta ne kadar basili tutarsaniz, o kadar
gUcll vuruyorsunuz. Bildigimiz bir sistem. Ek olarak,

vurusun nasil olacagini {falsaly, iceriye dogru orta, ki-

sa pas) tuslarla segiyorsunuz. Frikiklerde ise bu kez
bir hedef ¢ikiyor ve kalenin istediginiz bir noktasini
secebilijorsunuz. Kaleye sut ¢ekeceginiz zaman dn-
ce “curl’li seciyor, ardindan O tusunda basili tutuyor-
sunuz. Ama bunun hir dezavantaj var: Kontrol sizde
degil. Yani sadece “falso”yu secerek topa falso ver-
mis oluyorsunuz

Futbolcutarin sahadaki dizilimlerinin diizeltilmis
olmasi en olumlu yenilik. Eskisi gibi orta sahayi rahat
bir sekilde gecemiyorsunuz. Orta saha ile defans bir-
birine yaklastinlmis. Bu ayni zamanda oyunu da bi-
raz “gercege” yaklagtirmig. Ama. . “Ama’si su: Oyun

yapist FIFA 2005’le ayni aldugu icin, oynanista nere-
deyse hig degisikiik olmadigy icin, bu degisiklik den-
geleri bozmus {unki bu sekilde rakip daha fazla
pres yapiyar ve size daha az bos alan birakiyor. Iyi
de, bunun karsiliginda orta sahay veya defansi gece-

bilmek icin yeni hareketler, yeni pas varyasyonlari
nerede? Ayni oynanisi alin, dizilimi dizeltin. Ee? Si-
kistim kaldim ama ben arada! Ara pasin disinda vere-
bileceginiz farkl bir pas yok neredeyse. Siz de -genel-
de- ortalarla gol atmaya galisiyorsunuz. Burada da
sorunlar yok degil. Sadece sifira indiginiz zaman yui-
zundzl kaleye dénmeden orta yapmaniza izin verili-
yor. Korner cizgisine yakin yerlerde bile orta yapmak
istediginizde, mutlaka yizlinizl kaleye dénmeniz
gerekiyor. Bu da topu kaptirmaniza neden oluyor.
Cinkd rakipler yakin markaj yapiyor. En diistik zorluk
derecesinde bile...

Ayni sey kaleye cektiginiz sutlar icin de gegerli.
Yine yliziinizii kaleye dénmeniz gerekiyor. Diyelim ki
sagdan iceri girip topu disanya gikardiniz, ceza ala-
mindaki futbalcuyla da topa gelisine vurmak istediniz,
Kaleye cok yakin olmaniza ragmen, adamimzin topu
disariya vurma olasiligl yiiksek. Bu zorlama oyunun
oynanabilirigini disinlyor. Bazi seylerin bilgisayara
birakilmasi gerekli. Bu yiizden oynadigimiz seyin is-
mi “oyun” ya zaten.

Topun fizik modellemesinde ise hichir degisiklik
yok. FIFA 2005'teki fizik modeltemesinin birebir ayni-
si. Ve bu da topun “ugan balon” seklinde hareket et-
mesi demek Goller yine sagma, kaleciler donuk, do-
gallik yok. Karambol mii? Beklemeyin. Kisacasi, dizi-
lim disinda oynamista hicbir degisiklik yok. Bahsetti-
gim nedenlerden dolay da dizilimin degismesi higbir
seye yaramiyor, Sadece daha fazla boguluyorsunuz.

Peki, hani oyunun FIFA 2005'le higbir ilgisi yok-
tu? Hani UEFA Champions League tamamen farkli bir
yapiya sahipti? Hepsini gecin arkadaslar. UEFA
Champions League, FIFA 2005'in aynisi. Bu kadar

UEFA CHAMP|ONS LEAGUE 2004 - 2005 SPOR

Yapimoi: EA Sports
Dagitici: Aral [thalat

Multiplager: Mlvar |

Medya: Z CO
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Multiplayer Modu: Vs, Co-op
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tzensiz, bu kadar bastan savma
bir oyun daha yok.

BU DA MI OFSAYT?
EA Sports'un bu haliyle FIFA seri-
sinde {pardon, Champions League
FIFA serisinden degil) ne kadar is-
rar edecegini, insanlarn daha ne
kadar kandiracagint bilmiyorum.
Ara EA'in de bilmedigi bir sey var:
Gol olmasi i¢in topun tamarminin
¢izgiyi gecmesi gerekiyor, UEFA
Champions League ise, ¢izginin
yansinda kahyor. Tabii bu durum-
da stiyleyebilecegimiz tek hir sey
var: The thing that should not to
be...

Firat Akyildiz

wWiww uefachampiansleaguegame ea com

Fiyati: Belli Degil
Yas Siniri: Yok
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RETURNTOMYSTERIOUSISLAND

Bu sefer bir Jules Verne uyarlamasi degil, Jules Ver-
ne yapitlarina adeta saygi durusunda bulunan bir
oyunu inceliyoruz. Bilimkurgu edebiyatinin babasi
olarak kabul edilen bu Fransiz yazar, gergekten de
kaleme aldiklanyla insanliga yeni kapilar agmis ve bu
kapilardan gecmenin imkansiz olmadigint haykirmig-
tir. Belki kendi zamaninda degil ama liminden tam
100 yi! sonra neredeyse yazdiklarinin hepsi gergek-
lesmis durumda. Jules Verne yapitlan sadece edebi-
yat diinyasiny degil sinemay ve sinemanin pesinden
aynilmayan bilgisayar oyunlarini da oldukga etkile-
mistir. Return to Mysterious Isiand, unli yazarin Gi-
zemli Ada romanina varsayimsal bir devam niteligin-
de tasarlanmig bir ayun (Gizemli Ada'nin da Denizler
Altinda 20.000 Fersah'in devarni aldugunu biliyor
muydunuz?).

0ZGUR KIZ, JULES VERNE
ORTAMLARINDA

Bir siredir adventure oyunlan arasinda bir hatun bas
karakter furyasi almig bagini gidiyor, Longest Jour-
ney'nin gitir iniversite dgrencisi April, Egyptian Prop-
hecy'nin Misirll dilberi Maya ve Journey to the Center
of the Earth'iin getin ceviz habercisi Ariane aklima ilk
gelenlerden. Sahsen sikayetsi degilim; hatta bu egi-

lim devam etmeli. Belki haska hir Lara Croft da adven-

ture alemini canlandirabilir (hani akiyu diriltir derler
ya). Mina hanim kizimiz da iste bu digi cengaverler-
den. Biraz April, biraz da Ariane havasi var Mina'da.

Ama bana sararsaniz daha gok “0zglr Kiz Ni” hava-

sinda. Mina, bir giin karar verir ve “ben bu dinyayi ka-

ns karis gezicem, kimse de bana kansmasin” diyerek
ddkiltr yotlara. Kendisi cabbar bir yelkenci oldugun-
dan, solo bir sekilde acilir denizlere. Ama okyanusun
azgin dalgalan kargisinda, Mina ne yapsin tek bag-
na? Yelkenli olur alabora, bizimki atar kendini tropik
bir adaya. Mina kendine geldiginde tropik oldugu ka-
dar volkanik de olan bir adaya distigini farkeder;
tpki Gizemli Ada’da oldugu gibi. Cep telefonu yanin-
dadir ama hazir kart kullanmadigindan, ne kimseyi
ucretli arayabilir, ne de kontér dilenebilir; zaten sarji

Envanter sistami yenl aieHear Oretmeniz Ustlne kuruly.
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Toplayin bavullarinizi,

da hitmek Uzeredir. Birden gdzetlendigini hisseder,
sonra karminin acayip ag oldugunu hatirlar ve agliktan
paranoyaklastigini diistinir. Gergi kumsaldaki tekne
iskeleti, adada yalniz olmadigini, en azindan bir za-
manlar birlerinin oldugunu disundr Bu duruma kafa
patlatmadan once yiyecek bir seyler bulmalidir..,

ROBINSON'UN ATOLYESINE
HO$GELDINIZ

En iyisi konudan daha fazla bahsetmemek giinko
oyunun, Jules Verne'in Gizemli Ada’siyla baglanusini
oynarken kesfetmek ¢ok daha eglenceli (baglantiy
biraz abartruslar ama olsun). Return to Mysterious
Island bir adventure oldugundan tlrli bulmacalar sizi
beklemekte En bliyligu ise 'bu adadan nasil kurtulu-
rum'. Ama baslangic alarak ‘karmimi nasil doyururum’
ile urasiyorsunuz. Gegirdigi deniz kazasindan sonra
Mina'nin glclini toplamast icin yemek bulmasi gere-
kiyor (yedikce saghk gdstergesi doluyor). Kumsalda
yengee, midye gibi bir takim deniz mahsulleri g8z0-
nize carpiyor. Bir de kug yumurtalanyla hindistan ce-
vizleri var tabii. Bunlar buluyorsunuz ama bunuyor-
sunuz; cinkd bir

degil, onlan birlestirerek bir takim
aletler Gretmeniz sart. Bu Uretim-
ler igin envantere {sag tik} bir tez-
gah dahil edilmis. Burada bulduk-
lariniz) birlestirebiliyor veya uret-
tiginiz aletleri tekrar ayrigtirabili-
yorsunuz. Uretimleriniz gayet
mantikll arag-gerecler ama her
buldugunuzu ise yarar diye cebe
indirmeniz tam bir envanter gor-
basiyla sanuglaniyor. Hele oyuna
ara verirseniz, igler iyice kantrol-
den gikabiliyor. Aslinda bu kadar
fazla materyalin olmasinin sebe-
bi, oyunun alet yapiminda oyun-
cuya birden fazla alternatif sun-
masiyla ilgili; drnegin ates yak-
manin lg farkh kombinasyonu var
{neyse ki siniflandirma yapabil-
meniz igin envanter sekize balln-
miis). Oyunun énemli bir kismini
envanter atblyenizde Grettiginiz

alet veya bir ara
islem kullanma-
dan yemeniz
mimkin degil.
Ornegin yumur-
talar bir giviyle
delerek igebili-
yor, midyelerin
kabuklarini ates-
le agabiliyor ve-
ya yengegleri yi-
ne atesle kozle-
dikten sonra mi-
deye indirebili-
yorsunuz. Kisa-
casl gevrede bul-
duklariniz bulma-
calar igin yeterli




Grafikler gercakten alip gdtdren cinsten

aletlerle Robinsonculuk oynayarak geciyorsunuz. Is-
siz ada kavramiicin gayet ideal bir oynanabilirlik. Za-
ten oyunun baglandig) Gizemli Ada rornani da bu tarz
dretimlerle dolu. Robinson, Cuma'stz olmaz tabii. Si-
zin Cuma'niz da bulup evcillestirdiginiz ve Jep adini
taktiginiz bir maymun oluyor. Jep, oyun boyunca Mi-
na'nin fiziksel agiklanini kapatiyor. Ornegin yliksek bir

iKi BASYAPITIN ARDINDAN...

kit 3D 88

TS S0k

Laptan Ma

Bu ylizden buldugu-
nuz seyleri tanimaniz
cok onemli. Ister en-

yacakur.

MANZARA MUTHIS

Return to Mysterious Island, birinci gahis
bakis agisindan oynaniyor. Oyun panora-
mik ekranlara bdlinmus; her ekran olabil-
digince genis bir bakis agisi sunuyar. Gra-
fikier inanitmaz giizel! Her detay diisinilmus.
Uzun siiredir bu kadar renkli ve canli grafikler

gormemistim. Masaistia yaptiginiz doga fotog-

raflarindan higbir farklar yok {resim
versiyanlan olmalar disinda). Adada
gezerken adeta usta ellerden ¢ikma
manzara tablolarinin arasindayrmis
veya National Geagraphy fotografci-
si gibi hissediyorsunuz. Tropik, egzo-
tik, volkanik, ne ararsaniz var grafik-
lerde. llginctir ki Mina'ya bile bu ka-
dar dzenilmemis; arada gikan tek
renk illistrasyonlari iyi ama envan-
ter arayliziindeki vesikalig) oldukca
vasat. Sesler de grafikleri destekle-
yecek kadar kaliteli. Genellikle cev-

yerden bir sey mi alinmasi gereki-
yor, bir islik, bir Jep ve islem tamam.
Bulmacalar envanter agiriklr.

vanterinizdeki elektro-
nik ansiklopedinize ba-
kin, isterseniz de Mina’nin
yorumunu alm, her iki yontem de iginize yara-

Muhtesem Nautilus on dind ve bugind

C——

renizi kurcalamaktan sesleri pek
adamakilii dinlemiyarsunuz ama
distinmek icin biraz duraklayin-
ca, tirld orman seslerinin, kiyiya
vuran dalgalara karistigin duyabi-
liyorsunuz
Return to Mysterious [s-

land, bir adventure oyuncu-
sunun bircok beklentisini
kargrlayabilecek bir ayun.
Jules Verne etkisi altnda
gizemli hir ada, Robin-
son Crusoe tarzi bir en-
vanter sistemi, ayak-
lariyere basan bul-
macalar ve inaniimaz
manzaralar, hepsi bu
oyunda yeterince var.

Giuven Catak

Maymunlar incitmeden atiasiz male getirmelisimiz

| RETURN TO MYST. ISLAND ADVENTURE  www mystariousisiandgame.cam
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MEDIEVALCONQUEST

Sulu bir fantastik strateji!

Medieval Conguest adi bile belli almauan fantastik bir
kralligi kahramanlara kumanda ederek kurtarmaya
calistigimiz bir oyun. Prim ve banus sistemiyle ddnen
bu krallikta kral ve soylular ortada gériinmez iken Kah-
rarnanlarimiz yaratiklan kesmek suretiyle gecimlerini
saglamaktadir, Hassas yonetime odaklanan gercek za-
manli stratejimizde bitin kahramanlar koca kafal, bi-
tin digmanlar paytak ve kaypaktr.

Total War’ usaymaz isek adinda “medieval” gecen
oyunlann gayri ciddi olmasi ilging bir rastlanti. Bundan
énce de klasik fantastik diyarlar ve artik oynamaktan
baydigimiz garevleri temel alan komik oyunlar yapildi,
Ornegin Get Medieval ve bu oyuna tUr olarak daha ya-
kin olan Once Upon & Knight gibi ogunlar. Ama tdrin
esasl ve taninmis bir Srnegi varsa o da bir Klasik olan
Majesty'dir

KELLE VE POST AVI!

Oyunda Us kuruyor, kaynak ydnetiyor ve alisilageldigi
sekilde kahraman yetistiriyoruz. Ama klasik pergek za-
manli stratejilerin aksine maden filan gikartmakla ug-
ragsmiyoruz. Hanlardan, meyhanelerden topladigimiz
kahramanlarimizi yerlesim birimlerinin gevresing ava
yollamak suretiyle para kazaniyoruz, Kahramanlanmiz
hoplaya ziplaya prtircik gibi agiveren yaratik sirilerine
dalyor, kestikce tecriibe kazaniyor, kazandikga daha
net kesiyorlar. Yaratiklardan toplanan kelle, postve
benzeri esyalara da kralimiz édil vermek suretiyle bi-
ze kaynak yaratiyor. Bunu bir yerden g8ziim isiryor
ama?

45 yillik arastirmayla tilkiyi bile ehillestiren insa-
naglu, umanm bir gin fantastik ortamlarda canavarlari
da ehillestirir. Boylece biz de bilumum oyunda bilu-
mum goblin, farg, tavgan gibi canlyi strislne bereket
kesrnekten kurtuluruz. Ama tabi caylak kahramanlara
uygun yaratik cikartmak ydzyillardir Dungeon Mas-
ter'larin bitmek tikenmek bitmeyen cilesi.

Ben bir hikaye anlatici ve DM olarak clayi cozdtigi-
me inaniyorum! Misal fantastik bir oyunda grubunu-
zun karsisina ilk diisman ofarak bir troll gikartin! Oyun-
culaninizdan sag kalanlar beyin travmasi atlatabilirler
tabi ama en azindan karakterinin ilk 8ldiirdigi dis-
man bir fare olmaz! Malum karakter siciline isleniyor
bunlar 86 fare, 32 hirsiz, 15 dev akrep tdrinden .

Simdi, Medieval Conguest'te bu serunu gozmek
yolunda kendine gbre adimlar atmis. |lk seviyelerde ar-
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tik mantar-sabun k8paga kirmast abik gubik yaratikiar

kesiyoruz! Durun bir dakika? Olmus mu bu simdi? Ma-

alesef 11h, olmamis. Fantastik mizah bgyle degil! Mizah
béyle olmamal gocugum!

Tabi isin esprisi ve mizahi ydni genel grafiklere,
renklere ve seslendirmelere de bolca yansimig. Hafif-
mesrep bir oyun yani, bu agidan giizel. Ama biraz fan-
tastik kurgu kQltdirl ve Ingilizce bu oyunda eglenmek
icin sart, clinki biitiin olay bunun gevresine kurulu.
dte yandan zaten Ingilizcesi ve fantastik kurgu kultiri
olan biri de bu oyunda pek eglenmeyecekur, Clinkd
byunun espri seviyesi ne yazik ki sadece kliseler ve si-
rin olmak {izerine kurulu. Uguk efektler dzel teknolojiter
yok ama en azindan hem ortalama makinelerde haril
haril calisiyor hem de gérsel olarak fena degil. Seslen-
dirmeler derseniz gayet yerinde ama mdziklerin pek
akilda kalacak bir tarafi yok.

agilmas, ayag) sikmamasi igin iki
ileri bir geri her gérevde ayni tek-
nolajileri gelistirmek, sonraki gé-
revde bir t1ane daha gelistirebilmek
degil de zgUr birakilmak guzel
Cunki zaten gayet basit olan oyun
sistemi arabirimin kullantssizhg
ylizinden hizla baymamiza sebep
oluyor. Bu her seyin agik almasi
glzel ¢linkl cyunu almak gafletin-
de hulunan bir arkadaginizdan
Bdinc almak suretiyle har haril
“hmm bu bu muymus” seklinde in-
celeyebilir, bana hak verebilirsiniz.
Garevlerin temelde ayni olma-
st oyunun sikilmadan oynanabilir
Bmrind oldukca Kisithyor. Halbuki
daha ilk Warcraft'ta bile cesitli go-

Koca kafalh kahramanlar bal arilarina karsi...

SOFRADAN ETi SUTU EKSIK ETMEYiN
Protein glin boyu yipranan kas hiicrelerinizin yenilen-
mesi icin gerekli iken sit ilerleyen yaglarda karsilaga-
bileceginiz kemik erimelerine kargl saglam bir tedbir.
Medieval Conguest'te de kahramanlarnizin savagabil-
mesi i¢in etinin sUtlnln eksik clmamas) gerekiyor.
Oyun Majesty’ye 6zeniyor, onun gibi olmak istiyor, Her
ik oyunda da kurdugumuz yerlesimler kahramanlanin
ihtiyaclanni karsilamaya yonelik bir ekonomik sistem.

Olay aslinda gayet basit, siz kahraman yapmak
icin para harcadiniz, tesis kurup yatinm yaptiniz, Kah-
ramaniniz bu tesislerde parasini ddemeden hall saha
ma¢ yapmak isteyen yaratiklar demir gubuklaria ko-
valayarak ve hirpalayarak kral 3. smet Abi'nin takdirini
kazandilar. Kralin verdigi lic hes 8diilii géren siz de he-
men gidip para karsiligi kahramanlarimiza pansuman,
su, pida, daha blytk demir sopalar gibi hizmetierde
bulundunuz. Sizi gidi ¢akal sizi! ste Medieval Conqu-
est’te gark béyle donlyor dostlar. ..

Daha agik anlatmak gerekirse demirciler, kutipha-
neler, hanlar kurmalisiniz. Daha sagiam kiliglar, daha
saglam zirhlar ve yeni biiydler satmalisiniz. Zamanla
gelen daha saglam yaratiklarla baga gikabilmek igin
kahramanlarinizin her torld imkana ihtiyaci var.

Medieval'in ilging yani biitdn binalanin, teknolojile-
rin ve esyalann en bastan itibaren agik olmas), Oyunun

{;.'5 )
£2,
f*.ﬁ'.-:: 2

T

revler vardil Bazi gorevlerde kisith
Uniteyle baslayip bitirmek gereki-
yordu, oynanista daha bir cesitiilik
vardi. Buglin de din oldugu gibi in-
sanlarin bir oyuna para verip aldik-
larinda eglenmeleri igin bu gibi ge-
sitiilikler gerekli. Oyunun konsepti
bastan sona belli de olsa mono-

tonlugu kiracak bitimler lazim!

FETIH

Peki oyunun Conguest yani fetih
kismi nerede? Iste bir nebze yeni
hir seyler bize. Medievai Conqu-
est'in ayni lissiin cevresinde do-
nlp durmasini engelleyen baz
dzellikleri var, Oncelikle saglam ha-
zine ve yaratiklar, gérevler ghtikce
Uissundzden uzaklasiyor. Siz de git-
tikge disman topraklarnnin icerileri-
ne kahramanlarinizin siginip dinte-
nebilecegt, alisveris yapabilecegi
ileri karakollar da yapmak gereki-
yor. Medieval Conquest'teki harita-
lar gercekten dev gibi! Bu karakol-
lar diginda hizli ulagim icin yollar

MEDIEVAL CONGQUEST
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yapmali, kahramanlanniz at kiralaya- unutrnayalim! Bunca yil

bilmeli ki ayunda hizh ilerleyekilin. Isin aradan sonra Majesty benzeri bir

lojistik yonlind de dislnmelen biyuk oyun otarak ortaya cikip ta boyle

bir art, oyuna renk Katimis. tirt olmayj basararak gazabimida
Sonucta kesinlikle Majesty'nin celbetti Medieval Conquest {doga

ne oynanis, espri be de atmosfer ofa- yandagini celbet!)

rak yanina bile yaklagamaz! Tabi Ma-

jesty nin 5 yillik bir oyun oldugunu da AliGungdr
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PLINCELENE

Celigkili 1irkin U¢iinci istilasi...

0 degil de, yasayan &lu ne demek? Bu kadar geliskili val'dan aytran tek seyin zaman sinrlamasi olmas.
baska bir irk daha var mi? Yasiyor, ama 64! fkisi bir sagma. Bolimler ayni, sahneler ayni, zombiler ayni,
arada... Sampuan gibi! Sagma! Toplanip basin agikla- silah ayni.. Farkl olan higkir sey yok.

masi yapsinlar! Desinler “Béyle bayle”, “Bakin biz &14- Normal, Hard, Very Hard, Easy ve Very Easy dere-
yuiz, saklayacak bir seyimiz yok, aha bunlar da ditm celerinden birini sectikten sonra oyuna baghyorsu-
raporlanimiz! (fiyk!)”. Ya da desinler ki, “Bakin biz ya- nuz. The House of the Dead'in eski arcade oyunlarin-
styoruz, normal insanlar gibi nefes alip veriyoruz, ye- dan farki yok, Yani belirli bir hakkiniz var. Old0gdniz
mek yiyoruz, hatta gec¢en hafta hali sahada top bile zamansa jeton atarak oyuna devam edebiliyorsunuz.
oynadik!”. [kisinden birini yapmazlarsa greve gidiyo- Hatta geriye dogru sayan “Continue? 9, 8, 7, 6.." ya-

rum, yazi falan yazmiyorum.

GITTIM GELDIM!

Ne grevi? 0 da neymis? Yazi: The House of the Dead
serisi devam ediyor. Konu basit. Bir aragtirma sirasin-
da kaybolan Thomas Rogan'i {ilk oyundaki ana karak-
ter) ve takimini bulmaya ¢alisiyorsunuz. Ana karak-
terlerse Rogan'in kizi Lisa ve G (Rogan'in arkadasi}.
Tek kisilik oyunda Lisa'yy, iki kigilik oyundaysa Lisa
veya G'den birni kontral ediyorsunuz.

Modlar Survival ve Time Attack. Survival'da yap-
maniz gereken sey, zombi dlddrmek Time Attack'te
yapmaniz gereken seyse, zombi dldirmek Bu modda
Zamana kars! yarisiyorsunuz tabii. Zombi dldiirdikge
saniye kazaniyorsunuz. Ancak Time Attack’i Survi- 2151 bile geliyor exrana. Peki, The House of
the Dead nasil oynaniyor? Sa-
dece farenin scl tusuna ba-
sarak Baska higbir tusu
kullanmak zorunda degilsiniz.
Cinki her seyi bilgisayar kontral
ediyor Saga sola bakma veya is-
tediginiz bir yere gitme gibi bir
gzglrliglnuz yok. Aslinda higbir
konuda ozglrligundz yok. Oyun
akiyor ve siz fareyle ates ediyorsunuz,
Hatta arkanizdan kovalayan
boss'un ne zaman Glecegi bile
belli. Ne kadar isabetli ates etti-
ginizin neredeyse hic dnemi yok.
Her sey anceden hazirlanmis.

Ve planda hichir degisiklik ol-
muyor. Birkac bolim ba-
sinda hangi yoldan git-
mek istediginiz sorulsa
da, bu yetersiz kaliyor.

Asil sorun ne hili-
yor musunuz? Bu

THE HOUSE OF THE DEAD 3
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oyunun 2005 yihnda, PCde ¢ik-
mis olmasi. The House of the De-
ad'in oynanis sistemi fazlasiyla
eski. Diger yandan SEGA oyunu -
2005’e uyarlamak i¢in hi¢ ¢aba
harcamamig. En azindan gevre
daha etkilesimli olabilirdi, daha
fazla serbestlik taninabilirdi. Bu
kadar sinirlar belirlenmis bir seye

“oyun’ demek zor.

Dikkat etmeniz gereken
birkag detay var. Zombilerin
saldirdigi insanlar kurtarirsamz
hak kazaniyorsunuz. Cevredeki
kutulari parcaladiginiz zamansa
iclerinden gikan paralara ates et-
meniz gerekiyor ki, puan kazanin
Degil mi?

GREV!

l Zombilerden bikmis olan biz
' oyunculara bu yapilir mi?
Farkli bir seyler clsa neyse,
ama yok. Ustune Gstlik eski, si-
nirli ve geliskili bir oynarus siste-
mi var The House of the De-
ad'in. Sonugta, bu oyunu oy-
namak yerine kizgin kum-
lardan serin sulara dalin,
oradan iki adim ya var ya
yok zaten.

Frrat Akyildiz
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Dev transferin perde arkasi!

Sevdigim oyun karakterlerinden biriydi Sonic. Kirpiy-
di, maviydi, hizliydi, gol yollarinda etkiliydi PSZ2'de ve
Xbox'ta eskisi gibi degildi. Agirlasmisti, yeni arkadas-
lar bulmustu. 8-bit Sonic'ten farkliydi kisacasi. Eskisi

- gibi almadi. Ama SEGA sansini PC'de de denemek iste-
di. Birebir bir Xbox cevinsiyle...

XBOX Mi?

Sonic Heroes, Xbox'tan birebir olarak gevrilen bir
oyun. Ama yanlis giden bir seyler var. Xbox game-
pad'inin Y tusuna kadar ekrandaki her sey Xbox versi-
yanuyla ayni. Bu bir PC oyunu. Ve kimsenin PC'de
Xbox garnepad'ini, Xbox kontrollerini g8rmek istedigi-

ni sanmiyorum.

Herces'u diger Sonic oyunlarindan ayiran sey ta-
kim oyunu_ Oyun sirasinda sadece Sonic’i degil, diger
karakterleri de kontrol ediyorsunuz. Senic, Dark, Rose
ve Chaotix, secebileceginiz takimlar. Her takimda ay-
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ni anda kontral ettiginiz Gc
karakter butunuyor. Karak-
terler farkli yeteneklere, farkl
glgclere sahipler Sonic Te-
am'de Sonic hizl kesabiliyer, Tails
kuyruklanyla ugabiliyor. Oyun iginde-
ki puzzle’lari ve engelleri asmak icin
de bunlari kullaniyorsunuz. Sectigi-
niz takima gére oyunun tipi, zorluk
derecesi degisiyor ve bélimlerde
baz degisiklikler oluyor. Mesela Dark Te-
am'de (en zoru), Senic Team'de olan bazi
koprileri bulamiyorsunuz ve ancak denizin icindeki
kuleleri kullanarak kargi tarafa gegebiliyorsunuz. Bu
da daha tehlikeli bir yol tabif.

Oyun Gg renk Gzerine kurulu, Kirmizi, gic; sart,
ucma; mavi, hiz anlamina geliyor, BdlUmlerdeki Kirmi-
zi/sar/mavi renkli tabelalar o anda ne yapmaniz ge-
rektigi konusunda ipuclan veriyortar. Eger ugmaniz
gerekiyorsa, mouse'un tekerlegini cevirerek adam
degistirmeniz gerekiyor. Yalniz bunun oyunun hizini
kestigi de kesin. Sanic gibi hizlt bir oyurnda devamli
adam degistirmek cok gereksiz ve sikicl. Genel olarak
da Sonic Heroes'un en onemli sorunu bu. Yeni karak-

terler ve yeni hareketler oyura renk katiyor, ama
oyunun akrciligim bozuyor

SONIC HEROES

Yapimct Sonic Team
Dagitc SEGA
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Bunlarin
disinda, kiasik So-
b

nic boliimlerinde

bir degdisiklik yak.
Balumler; rampalar,
yaylar, kirabileceginiz kutularla
dolu. Ve eskisi gibi rengarenk bir
diinyada geciyor Sonic Heroes
Kontrol sistemindeyse, oyun
Xbox versiyonundan birebir olarak
cevrildigi icin yine sorunlar var,
Oyunu oynarken Sonic sanki eli-
nizden kayip gidiyor. Bazen hicbir
seyi siz kantrol edemiyorsunuz
Dreamcast'teki Sonic'te bu denge-
lenmisti, ama Heroes'ta abartl-
mig. Kontral hissi neredeyse yok.
Diger yandan, eski Sonic'in buzin)
ve esnekligini yeni oyunda bula-
miyorsunuz, Kamera da -genellik-
le- rahat bir gariis acis saglaya-
miyor

SON KIRPI
Yeni karakterler ve yeni hareket-
ler Senic igin Kurtulus veya yeni-
den dirilis degil. Xbox game-
padinin Y tusuna kadar PC'ye gev-
rilen bir oyundan beklentileriniz
sinirli olmali. Kaldi ki PSe ve
Xbox'ta bile bu oyun vasatu.
_Firat Akyitdrz
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ssocks Makedonyah
kiligina girince

Alexander ayni isimli filmin gercek zamanli stratgji
oyunu. Oyunda Bayiik Iskender’i ygnetiyor ve ise Ma-
kedonya'daki ic kangikliklar bastirarak basliyoruz.
Pek cok irili ufakli gBrevin ve tarihi olayin yani sira Yu-
nanlilari ve Perslert dize getirirken dev savaslarda bi-
yiik ordulara kumanda ediyoruz. Gercekte Iskender
buiylk bir ordusu elmasina ragmen taktik ve stratejik
dehasi, inaniimaz cesareti fie kendinden kat be kat
gucll dismanlarn yenip kendi ordusuna katabilmis
bir fatih. Bu ylizden gelin bakalim ayun ne kadar he-
yecanl ve tarihi ve stratejik olarak ne kadar tutar-

(1 7

KALABALIK SAVASLAR =
Alexander teknoloji harikasi olmayan yine de '
carprci olan grafikleriile dikkat cekiyor. Ozel-
likle dogz, gerek animasyonlar gerek kullani-
lan renk paletleri ve piril pirill atmosferi ile 4~
goze cok hos geliyor. Ordutarin animas-
yonlan ve sehirlerin detaylari da géze "4 '
carpiyor. Ne yazik ki ayni 6zen seslen- -/
dirmelere gosterilmemis. Oyun ara
sahnelerde ve oyuniginde bolca film =
. bt
o {&5-]
1 i

materyaliicerse de bunla-
rin oyun iginde kullanimi - &
sénik ve heyecansizol- 1
mus. Oynanis ve arabi-

rimde oyunun iizerine

kurulu oldugu Cossacks motoru kendini belli ediyar.
Ylzlerce, binlerce iiniteden olusan ordular yonetmek
harika. Ayrica Unitelerimizi teplayip birlikler haline
getirerek oynanisi kolaylastirabiliyoruz. Fakat ne ya-
21k ki oyun bu guzelliklerine ragmen sadece vasat bir

strateji olarak kalmis.
Cunkd oyunu basin-
dan sonuna dek bi-
tdn Gnitelerinizi
W dusgman Uzerine
hep birden gon-
dererek ve her
bolime sadece
birkag dakika
% ayrarak ge-
. ¢ebiliyorsu-
nuz! Dis-
mani ku-

satmak, cesitli taktik ve ardu formasyonlarin
uygulamaya galismak emirleri bir dinleyip bir
dinlemeyen dniteler yizlnden mimkin degil
Herhangi bir strateji uygulama ¢abaniz kesinlikle
basarisiz oluyor.

DEV BUTGELI FILMLER

Bolca reklami yapilip sisirilen dev bltgeli filmlerin ge-
nellixle bilgisayar oyunlan da yapilir. Peki neden?
Oyunu yapan firma filmi izleyip gaza geldigi icin mi?
Ortaya eglenceli ve orijinal bir oyun gikacag icin mi?
Tabii ki hayir, Zaten filmi, ydnetmeni, oyunculari $isi-
rip popilizm ile fitmi pazarlayan uyaniklar “hazir bu-
nun reklamini yapip adini duyurmusuz, etinden sii-
tlnden iyice faydalanahm” dedikleri igin. Gidip bir
oyun dagitimeisi ve yapimeisi ile anlagiyorlar ve film-

lerinin ayunlarini yaptiriyorlar.
Biz bilgisayar oyuncular da

biliyoruz ki bu tip oyuniardan
uzak durmak gerek. Cok kisitl za-
man Igerisinde, adam gibi kantrol
edilmeden, sicag sicagina piya-
saya slrllap satabildiklerini sat-
maya bakiyor yaptiraniar, Sonug?
Satin alanlarigin de oyunun yapi-
minda imzasi alanlar igin de his-

ran.

Alexander da ne
kadar zaman kisitla-

5"\' masina ugradigini ge-
IR . rek cok ince islenmis

bazi bélimleri, gerek
alelacele doldurul-
mus kisimiariyla belli
ediyor. Yazik, oyun

;. Uzerinde belki de oir-
kag ay daha galigilsa
vasat film oyunlar
arasinda erimekten

kurtulacak bir potansi-
yele sahipmis. Hele de
yapimci GSC, Cos-
sacks’l yapmis,
Stalker Uzerinde calisan saglam
bir ekip olunca insan iyice Uzili-
yor. Onfar da yaptiklar bu isten
mernnun kalmarmiglar ki, kendi si-
telerinin ana sayfasinda bile
oyunla ilgilt highir bilgt yok. Oyun
su haliyle oyuncuya ne stratgji
aynadifini hissettiriyor ne de o
tarihi savaslan bagarmaktan du-
yulabilecek hazzi verebiliyer.

All Gangdr

ALEXANDER GERCEK ZAMANL| STRATE)I www gsc-game.com
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Bir Kisa Kisa'da daha yeniden birlikteyiz sevgili okur-
lar. Bu ayki Kisa Kisa konumuz ise Berker. Evet Ber-
ker. Bu ay burada bir gercegi aciklamak istiyorum.
Outlook Express Berker daha fazla kamuoyunu ve siz
sevgili okurlarimizi kandiramayacak Iste gercek:
“Matarum var, 300 basiyor sbi!” diye ortalikta dolasip

hava atan Berker’|, gectigimiz Persembe Uskldar'dan .

Besiktag'a deniz matoruyla gegerken gordim. Hatta
gisedeki girevliye, bdyle parmaklarini birlestirerek
“Ne zaman hareket edigor abi?" diye soruyordu. "Mo-
torum var!” dedigi buymus megerse. “Haza!” dedim,
*Sen dur?”. Sonra beni gorip utanmasin diye bilfe
taklidi yaparak yarindan gegtim (Boyun kisa, yazdi-
gin yer kisa kisa, bir de utanmadan bana laf kasiyor-
sun! Ayiptir be! Nihahahaaa —Madd)

Alpine Skiing 2005 de bu konuyla baglantili aslin-
da, cidden. Oyun bir kayak simulasyonu. Ve kayak
oyunlaninin yapilart cok basittir. Oyle ki, bir portakal
kasasl buis igin yeterlidir. Kasayl bataklik gibi kay-
gan bir zeminle birlestirebiliyarsaniz eger, bu oyunu
oynayabhilirsiniz. Ayrica neden portakal kasasi ya?
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Kisa Kisa kulakgigi hali sahada top
oynarken yan diz baglari kopmus,
Acibadem KBB'ye yolladik.

wiatem: 700 Mz CPL, 256 MB RAM, 32 MB GFX

Neden? Portakal cok degerli bir sey midir ki,
kasada saklanir? 0 degil de, sifresi kag bu-
nun? Yoksa kasa denilen sey... Anladim.
Oyun, sinirlariicinde bazi modlara sigin-
ma hakki da vermis. Mesela Hot Seat. Hot Se-
at'te 12 kisiyle bilgisayar kontrollndeki bir
oyuncuya karsi yarisabiliyorsunuz. Career
maduyla ise is arkadaslarinizi pist disina atip
kariyer yaparak kayakginiz) gelistirebiliyor-
sunuz. Ama biz Level dergisi olarak orijinal is
arkadagi kullanmanizi tavsiye ediyaruz. Aksi

halde kurulum asamasinda sorun

yasayabilirsiniz. Bunun i¢in de bir destek
hatt kurduk. Sabah 9'da hizi uyandiracak.

Yani_. Sanirim,, Neyse .. @

Wheels

Track

Cok eskiden beri yaris oyunu
oynarim Buggy Boy, Super Cars,
Emlyn Hughes Soccer ve Age of
Empires gibi birgok yaris oyunu
bitirdim. Ve bu engin deneyimimie
anladim ki, yaris oyunlari ikiye
ayriliyor: Simulasyon, arcade, Bu-
rak. Ne var ki bu oyunlarda ortak
clan bir sey var: Bizi birbirimize
dusirmeye calisiyorlar! Yarisma
kisvesi altinda bizi ailelerimizden
ve sevgililerimizden koparyorlar!
Buna artik bir "Dur!” demenin za-
man| gelmedi mi sizce de? Bence
gelmedi. Bana ne yani, ne yapar-

€9 Yapim CiimaxDagihm THO Mintmum Sisten. 600 Miz CPU, 128 MB RAM, 37 MB GFX

saniz yapin. Adamlar ugrasmislar, yaris oyunu yap-
mislar, elestiriyorsunuz bir de (.}

Stunt Challenge osyunun ana modu. Bu modda di-
ger arabalarla tartisarak yanis sahasindaki puanlari
toplamaya galisiyorsunuz. Game Break'te ise yine
puan toplamak icin belirli noktalara ulasmaniz gereki-
yor. Ama burada kazandigimiz bonus puanlarla araba-
nizi gelistirebiliyor veya marketten alig-veris yapabi-
liyorsunuz. [ki kat harcayin, iki kat bonus kazanin,
bonus’unuzu bes takside bolelim, hes taksidin birini
bu yil, digerini alti yi! drce édeyin, digerinin karesini
alalim murmirmirmi. .

Bu tipte bir oyun igin surts modellemesinin ve
kaynak yonetiminin daha eglenceli olmasi perekirdi.
Stunt Track Challenge’taki arabaiarsa icleri doldurul-
mamis geyik kafalan gibi hareket ediyorlar. Evet, bu
benzetmeyi yapmamaliydim belki, belki umarsizim
biraz, ama dnce beni dinleyin, sonra hakkimdaki
kararinizi verin: Spor dostluk ve kardesliktr. Yani.,
Saninm... @




' fz2pim: Atemic Flanet Entertalnment Dafjitim: KOCH Media Minumum Sistem 800 Mz TPU, 128 M8 RAM, 32 MB GFX

Starsky & Huteh, Command & Conquer gibi polis iki-
lilere, Sony Crockett & Ricardo Tubbs'u da ekleye-
lim, Yardim edin siz de, hah, oldu. Sony Crockett &
Ricardo Tubbs adinda iki karakteri kantrol ettiginiz
Miami Vice, kesin rakam vermeyeyim yine, ya birin-
ci, ya da ikinci kisi dijital kamerasiyla oynanan bir
aksiyon oyunu. Tabif oyunu digerlerinden ayiran ba-
21 seyler var, yok degil, yok. Evet yok. Karsiniza gi-
kan dismanlan didOrdigliniz, ipuclar topladiginiz,
basit bulmacalar gozduguniz bir ayun Miami Vice
Asl amacinizsa, kir uyusturucu sebekesinin basin-
daki Ortega'yl, evet Ortega’y bulmak. Bunun Fener-
bahge'de bir zamanlar "himpf!” diye top kosturan Ar-
jantinli orta saha oyuncusu Ariel Ortega'yla bir ilgisi
y... Ya o degil de, Ortega’yla birlikte Serkan Aykut'u

da bulsak bu oyunda? Nasil oturdu? Olmaz miydi?

Neyse ki oyunda 14 farkh gérevde 14 farklr si-
lah kullanahiliyorsunuz. Buna ek olarak, oyun sira-
sinda iki karakter ve Mario Bros arasinda gegis ya-
pabiliyorsunuz. Her karakter farkli tutumlara sahip
tabif ki, Biri daha hizl hareket ediyor, digeriyse
Tembel Hayvan gibi saatte sadece 4 metre yot ala-
biliyar. Peki kimdir bu Tembel Hayvan, ne yer ne
icer? En hizh hareket etmesi gereken zamanda, ya-
ni yavrusu tehlikede oldugunda saatte sadece 4
metre gidebilir, Bir sel sirasinda, herhangi bir agac
dalina tutunarak yavasga disidsiinl bekler. Ve bah-
settigim Tembel Hayvan, Koala degildir. Koala anun
yamnda Ridvan Dilmen gibi kalir, ne dedigini an-
lamasam da, kalir.@

Black

Tapim: Khason Dagitim: Playlagic Minumum Sigtem. 1 Ghz CPU, 256 MB RAM. 65 MB GFX

saniz. Sistemn gereksinimleri: 800 Mhz CPU, 128
MB RAM, 64 MB GFX, 84 ekran TV, Volkswagen Polo,
sUper bir kiz arkadas.@

Zero takiminin basindaki Kyle Hardlaw Benzerlerinde
oldugu gibi, Alpha Black Zero da ayni sistemle oyna-
niyar: Taktik kur, ilerle, surayi toplayiver, pencereyi
kapat. Peki bunda ne kadar basarni olabiliyorsunuz?
Aslinda olamiyorsunuz. Bunun nedeniyse adamlarini-
zin yapay zekalari. Bir defa verdiginiz komutlar algi-
layamiyorlar. Bir adaminizdan sizle birlikte gelmesini
istediginizde, adaminiz "Ha?” diyerek tavnini agikga
ortaya koyuyor, Sizi takip ederken ise, mesela, kaya-
liklara carparak Kaya Baligi gtbi yere kapaklaniyor
(Kaya Baliklan kayaliklarda yasarlar, samnm), Ancak
yapay zeka, oyunu baltalayan etkenlerden ve Bu-
rak'lardan sadece iiri. Burada Burak’in artilarindan,
eksilerinden ve sistem gereksinimlerinden hahset-
meliyim. Artilar: Konuskan bir defa adam, eglenceli.
Eksiler: Kafasi kontral edilmesini zorlastinyor, biraz
fazla konugkan, eglenceli falan da degil ashina bakar-

Arcade

'T,l Yopm Midway Dagidm; Midway Minumum Sistem: 260 Mhz TPL 32 MB A, B MB GFX

Bir taktik/aksiyon oyunuyla daha
birlikte olurken, buradan Anka-
ra’daki amcama, Edirne'deki kuze-
nime, glineydogu'daki GAP proje-
sine ve karsi masamdaki Sinana
selamlarimi yoliuyorum. Sinan is-
tersen e-mail de atabilirim? SMS?
Sinan? Sinan??7?

Sonugta sevgili okurlar, bu bir
taktik/aksiyon oyunu. Kontrol et-
tigimiz karakterise, Alpha Black

NTL 41

Yunl 1944! tkinci Dinya Savasi’'min yarattigl yikim
diingayr tehdit ediyor! Dinya cehenneme dénmis!
Her yerden gri bulutlar yikseliyor! Ben de oturmus
Atari salonunda ayun aynuyorum! Yikimdan en gok
etkitenen de bendim! (...) Bakin cidden, etkilendim,
durun aciklayabilirim borologbarologp..

Egeryasiniz uygunsa, 2 oda 1 salonunuz varsa
ve pencereleriniz Pimapen’se, Smash TV, Paperboy
gibi oyunlarn oynamigsiniz demektir. Ne? Oynamadi-
niz mi? Halk diliyle “Atari salonlarinda” jeton harca-
yan, harghginizi har vurup harman savuran siz degil
miydiniz? 0 zaman Midway Arcade Treasures't oyna-
yabilirsimz (celiskideyim belki, ama o kadar yazdim,).
Eski arcade oyunlaninin bir araya toplanip kamp yap-
tg1 bir oyun bu. Bunlar: Spy Hunter, Defender, Gaunt-

let, Joust, Paperboy, Rampage, Marble Madness, Ro-
botron: 2084, Smash TV, Joust 2, Bubbles, RoadBlas-
ters, Stargate, Splat!, Blaster, Rampart, Sinistar, Su-
per Sprint, 720, Toobin’, Klax, Satan’s Hollow, Vindica-
tars ve Root Beer Tapper

Bu oyunlar bir emulator yardimiyla hir CD’de top-
lanmig ve PC'de, basit bir ara birimle oynanabilir hale
getirilmis. Dolayisiyla “Ben emulaterle falan ugrasa-
mam, Tembel Hayvan’im, saatte 4 metre yol ahrim, TV
kumandasin kalkip masadan almamak igin kumnan-
daya kumanda eden ayn bir kumanda yaptirtim.”
diyorsaniz, Midway Arcade Treasures’ alin. SUper
nostalji yasayacaksiniz, gzleriniz bildm bullim dola-
cak Aglayacaksiniz . @

_Firat Akyildiz
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YOKSA MARVEL VS. EA MI DEMELI?

MARVELNEMESIS:THEIMPERFECTS

Farketmigsinizdir, uzun sliredir Marvel'in herhangi bir
oyun firmaswyla kapistigini ggrmedik. Aslinda City of
Heroes ile bir takim itismeler cldu, ama bahsettigim
kapisma bu degil. Marvel vs. Capcom, Marvel vs. Stre-
et Fighter ne glizel oyunlard dedil mi? Simdi de 1s5in
icine Electronic Arts katiliyor (sanki yeterince her
yerde adi gegmiyormus gibi). Olay kisaca su sekilde
cereyan edecek: Marvel'in Unll kahramanlan ve
EAmin kendi Orlind ofan stiper kahramanlar boyutu
heniiz belli olmayan bir ortamda karsi karsiya gele-

The Godfaiher’s

* Gin pec
- | 3

cekler. Oyunla paralel olarak Marvel Nemesis: The
Imperfects adinda bir mini ¢izgi-roman serisi de
piyasaya cikiyor. Hikdyeye gare diinyaya inen
uzayl bir bilim adami Marvel Grini olan bir takim
sliper kahramanlarla karsitasir. Bilim adaminin
amaciysa bu siiper kahramanlarin genleriyle ou-
nayarak daha farkli yaratiklar yaratmaktir. Mar-
vel ve EA micadelesi hakkinda su anki silgileri-
miz bunlar. Umalim da séyle kaliteli bir dovis

OlJU!'IU ortaga glksm.

COLDFEAR Bu GEMIDEN KURTULMANIN BiR YOLU OLMALI...

Yapim: Darkworks | Dafitim: Ublsoft | Platform: PC, PS2, Xbox | Gikig Tarihi: + Mart(Amerlka), 20 Mart(Avrupa)

Firtinaya yakalanmis bir Rus gemi-

si. Korkusuz bir adam Tom Hansen
ve kabuslarin Grlind yaratklar.
Tekneniz bir saga bir sola yalpall-
yor ve sohunda nihayet Rus gemi-
sine variyorsunuz. Burada neler ol-
dugu hakkinda hichir fikriniz yok.
Sanki terk edilmis gibi. Yavas ya-
vas glvertede ilerlerken bir kama-
radan sesler geliyar. Kamaranin
igini gBrmek miimkin degil. £l fe-
nerinizi yakiyorsunuz istemeden.
Kapiyi yavasca itiyor ve zayif 1sig1
odada gezdiriyorsunuz. Bir masa,
yere dagilms esyalar ve kutular,
Isik kutularin arkastni buldugu za-
mansa... Evet korkma vakti geldi,

i

y James Caan, Robert Duvallve
Marlon Brandn sesleriyle katkida b

[unacak

imil, yasamak istediklerimi yasadim. Hichir sey

¢Unkl kargimzda eli silahl bir zombi var! Gérdigtniz
lizere Cold Fear biraz siradan bir korku aksiyon oyunu
olma yalunda. Her sey beklenildigi gibi. Karakteriniz
yalniz, birgok farkl silaha ulasabiliyor,
éninde zombiler ve yaratiklar
var ve bunlar elbette en

beklemediginiz anda usti-
nuze saldinyor. Tum kor-
ku oyunlarini

oynamis olanlar
Cold Fear ile yeni-
den bu diyara adim
atabilecek. Hem de
cok yakinda

Ader Scrolls 1V; Oblvion’n PC
Zaten I_||||1_.';):r|jup. |

n; bu-oguniy yan firmals
sile hem FC hem d

oLy T dnld k
hazirkanigor Dygunumn ti



MUSASH] SAMURAI LEGEND

Yapim: Square Enix | Dafitim: Square Enix | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: | Mart 2005

Final Fantasy VIII' beklerken kargimiza
Brave Fencer Musashiden gikmisti, ha-
tirlar misiniz bilemiyorum. Hatta bu
Brave Fencer FF VIIlin bir demosunu da
banndirdig icin beklenenin iistinde de
satiglar yapmisti. Musashi o zamanlar
elinde kilici bir saga bir sola atlayan se-
vimli bir samurayd.. Simdi durum deg-
siyor mu peki? Hayir. Yeni Musashi'nin
gdrlntdleri tamarniyla Cel-Shade tekni-

PREDATOR: CONCRETE JUNGLE

BU SEFER ALIEN'LARLA UGRASMIYORUZ

Yapim: Evrocom | Da§itim: Vivendi Universal | Platform: PS2, Xbox | Gikis Tarlhiz 12 Misan 2005

Bir Predator'in esyalarini calmak ne anlama
gelir bilir misiniz? Bu onun 100 yu beklese
bile gelip sizden intikam alacaginin resmidir.
Elimizdeki drnekte de 1930 yilinda diinyada
insan avlayan hir Predator, irkinin kurallarini

cignedigi icin terk editmis bir gezegene yolla-

nir. Yollanmadan hemen Bnce de esyalarini
bir mafyanin tyeleri ele gegirir. Tam 100 yil
sonra, 2030'da Predator diinyaya iner ve av
yeniden baslar. $ehirlerde insan avlayan bir
Predator'in kontrollindeyiz bu sefer. Kargi-
mizda Alien'lar da yok. Hatta Predatorin tOm

RESONANCE

HER AN ISIKLAR SONEBILIR!

artistik cihazlarina da sahibiz. Istedigimiz za-
man gdriinmez olacak, mizrak ve disklerimiz-

le istedigimizi ortadan katdiracak ve hatta za-

rar aldikga Rage barimizi doldurup ¢ok daha
glclisaldintar yapabilecegiz. Bolimler gizgi-
sel bir yap! tasiyacak olsa da, dusmanlarinizi
ister gizlenerek, isterseniz de karsilanina gi-
kip sicak savasa girerek karsHayacaksiniz.
Predator modellemesinin inanilmaz gozuktu-
i Concrete Jungle, umalim da AvP filmi gibi
canimizi sikmasin,

Yapim: Neocell Factory | Dagitim: Belll dedil | Platform: Xbox | Gilug Tarihi: Mart 2005

Hem korkacagiz, hem de karakte-
rimizi geligtireeegiz. Bunun adi
Korku-RPG oluyor. Resonance da
bir korku-RPG. Qyunun cikmasina
Uc glin kala hala ehmizde ok az
bilgi olmasina da kisaca endise
diyebiliriz. Resonance'da karakte-
rimiz olan bayan, bir takim ortam-
fards kotliligun gugleriyle
savasacak, llging olsansa

» EA dinyai
u oyl
kaynadi Bu durumds mis

oyunda “Resonance Effect” isminde bir sistemin kul-
lamlacak olmasi. Buna gére bizi korkutacak olan dge-
ler rasgele meydana gelecek. Eternal Darkness'daki
aniden sesin kisiimast, kontrol8rin titresim yaymasi
gibi efektlere benzeyecegini tahmin ediyoruz. Bunun
yaninda bulmacalarin ggzdmleri agik sonlu olacak,
Yani cozebilirseniz oyun farkli yonlenecek, cozemez-
seniz daha farkh. Tam 15 farkl biiyd ile kendini gelis-
tirecek kahramanimizin sessiz soluksuz bir patlama
yaratmasin| bekliyoruz.

Iitfian \
litten

li5ans i hir & ) bulunacak

aUlnu A
hangl kensollar icin o

Macha'larn

toplayan Super Robat Wars

ANIME STiLi BIR RPG Mi? HEMEN ISTiYORUZ!

i kullanilarak ve Anime'lerdeki efektlerin eklenmesiyle

olusuyor. Savaglar ve her sey gercek zamanli. Yani hir
aksiyon oyunu gibi éniintze gikan yaratiklan kendi ye-
teneginizle ortadan kaldiracaksiniz. Zaman gegtikce
Musashi yeni saldinilar, yeni kombolar kazanacak ve

hatta IC0'daki gibi bir kizi yamnizda tagimaniz da gere- L
kecek. Musashi zaman zaman bu kizi havaya atacak, .
yaratiklar yok edip kizi tekrar yakalayacak. Buradan . -

bakildiginda oyun gok eglenceli géziikiyor. Bakalm

dyle olacak rmi?

Eurbpra GTA: S5
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GRANTURISMO4

4 teker iyidir... 2800 teker ¢ok daha iyi

Fanatiklerinin sabrnm zorlagan dort yillik bir gapim
siuroctve defalarca ertelenen pikis tacihininardindan
Gran Tunsmo 4 nihayet evietimize girmege hazir.
Oyunurn PAL versiyanu 9 Mart taribinde pligasaya ¢i
kacak. Ben de oyuny almaniza dedip degmegecegin
dgrenmek ibin oyunun NTSE Japon versiyonunu deli
gt oynadim, Bakalim bu uzun beklegse degmis
..

MY FAVOURITE GAME

Oyunun agihs wideosunu izladigimde gecmise, 16e
Gran fupsma 1 gynadigim guntere gittim alipda basr
i, O'vakat oyunun agilis videosun izledigimde ™ 15
te blr giin bu ayun, bu grafikler oyunich grafikien ola:
cak” diyorecim hep, Ne oldu, simidi o zamanki vide-
odan gok daba kalitel ogun ice grafiklere salip bir
ayury varelimde. lging bir duyga digebilinm, degisik
iy var, bir daoku, Gran Turismo &'0n harika agilis vide-
osu (Kl Kisimdan oluguyor, Oncelikle rentiedenmis bir
ford G A0 ganga hazrlaniyor ve kamera etrafinda
donerken arka fon stirekl degiserek oyundaki me
kinlar tamuliyor. Ardindan bi pit ekibi aract haziriyor
v Y startoverilior. Bundan sonrs agun igin gra-
filklerle hazilanms ve degistk maodellarin yarstak)
halet ruhiyelarint gieler ontne senyar, Video agun,
hakkinda yeterince on bilg) verirken, gaz verme kanu-
sundada tam puan aliyor, Videonun midzigl de Gran
Turismo 2 Japonga v
yonunda killanilan mi-

LARLEL @YONR E DLLDTY
ambiyansing gok iy
uyjum saglamis. Ayn
muzigin killanilina se-
bebi |5gq¢':_.a.'|mrmhr
The Cardigans’m

(pist hazilanmis. Bu pisthe-

inanamayacaksimz!

Gran Turismo (simli bir alblm gikartmalan ve Fikis
parcalanmn da My Favounte Game {En Sevdigim
yun) olmasigdy Bu parca gok anfam i bulunmus ve
GT2nin sonradan gikan PAL versiyonunda eskisinin
yerini almisti,

Iyt baber su ki GT4: Prologue’dak| tubaf kamera
agilan ve birtdii donmeyen atabalar artik oyunds
yok. Simdiye kadar yapilmis en saglam Gran fursmo
okjuni e kars karsign oldupumuzd stylegebibinm.
Inaniimaz gergehei, detayl ve genis icenkll olan ayu-
pdt kitapeigt bile tam 210 sayfal

GT4'de gorsel ve tehnikagidan 613 A:Spec’in ak-
sakliklan giderlmis ve zaif olaniceng) de-fazlasw-
la tayurucu hale petireis, Cok daha fazla oyun ma-
du, araba, marka; plst ve yaris var Ogun neredeyse
yapmina harcanan sdre kadar si2i kendisine bagla-
Lacakir,

IKINCiYi GEGEN KACINCI OLUR?

Oyuntia eshiden oldugu gibi arcade ve similasiyjon ol-
mak izere ikl ana mod var, Arcade motda yetenekie-
rinizizamana, yapay zeka yangglara veya arkadagla
nniza karsi serpildyebiliyorsunuz. Bu modu tek kig-
lik, zamana karsi, ki kisllik ve cok Kigilik gibi i ce-
sith yaris sepenekler ile aynayabilliyorsunuz, Ateade
maclda; agik nimak knydigia istediginiz arng ve yolu
segerpk istedipiniz rakibe kars yansabiliyorsunuz.
Ouunumuzdaki pistier dist kategoriye aynlmig du-

rumda. Bunlardan diinyadaki gereek pistier on dokuz,

eaki oyunlarda da bulisnan orjine fantee pisthen on
iig, sehirlerde gegen pistier an birve

toprak B karli gollaryedi adet
almak tzere toplam 50 Ade

M tersten de oynaygahil

digimizl dusintrsek oyundan ko:
lay kolay stiimayacaginizy siyle-
yehilirim,

Sadece arcade mod bile tek
basina'sizi yeterince memnun
etiebileceh potansiyele sahip,
Buunda lerledikce secebilereg
niz araglar da ug kategoriye ayrle
yor, 240 araghkilk kategonde
dreticiler tarafindan grganize edi-
len standart arabalar varken, 8¢
araghik ikincl kategoride 1966 dan
1999°a kadar olan altin klasikler
miedelit, Son kﬂtuguri Iseensik
kullandifiniz araclara kolay ulaga-
bitmeniz igin hazilanmis “en sev-
digim" arabatar Kategoris), Bu
modda bir araba sectiginizde, o
ataba igin dynlmig paletten rengl
degistirebiliyorsuntiz. Ardindan
ansa gireceginiz aracn ince
ayarlannnyapabiliyorsunuz. (yu.
nui en buylk genilig digobilece-
gim nokta ise iste burada,

Yansa haglamadan dnce
standart A-spec veya B spec yans
stillerinden binsing secrneniz ge-
rekiytr. A-Spec'i Secersenir yap
mdniz gereken ig, alistiginiz sekil-
e aratuyizin basma gegip btk
Ehzgising en onde varmaga calis:

'mak alacakur. Bu yarslkana baslas

() LEVEL cLASSIC




sanbk yans oldugunu ekranda gi-
rs:akmkz Siz arab.alara ve arabalan gelistinmek icin
pargalara para harcadikea alacaging A-spec puanian
da artacakur,

“VIRAJIN ARDINDAN HIZLAN, ATAK YAP VE

yarislara altermatif slarak surulan bu
{se aracinizin koltugunda oturmuyar,

“.g'hm yoreticis olup yansi izliyor, gitisata gore stra.

ujuur belirliyorveljapay zeka kontrolindeki pilotu-
: u;ml-.ﬂﬂgﬂ@wwnu;. Bunu yapabilmek igin
rin st kisminds yer alan bir bar kullaniliyor. Oi-
rﬂex_w By bar tizerindeki bes rakaml ve iki tkon-
lwtusiar garaimi e prilotunuza et liyor: Bir rakami
iavasia komutunu temsi! edigor ve pilatunuzl s
vaslatyar, biilelikle lastik asinmasin daminimuma

-

indiriyor. ki rakam piloturuZun hatlamasinase bu-

lundugy geri korumasina nelkk bir kamut, Ug saka-
migartlara uygun ofaeak gl dengeli sirlisd ifade edi
ﬁur Diort hizlan demaltve pilot dphpagresif ya-
sthata bw;gur Bes is= pilotunuaun iritlerin zor-
lamas: vehizh gitmek adina elinden gelent yapmas:
anlammageliyor Bu durdmda lastik yipranmasinin

yans deneyimine yepyen| bir boyut ge-

yor almanzm

sindaki mesafeler
ve arkanizdaki ra-
kiplerinizin atak

1akip edehilijorsu-
nuz. Buekranm bir
blyuk avantaj da
yanglar g kauna
kadarhzlandmarak (L1 + sag B soll zamandan ka-
zanmaniza imkdn vermesi. B-spec sistemi elinizdeki
dergi sayfasinda hikaye gibi durdyor olabilir ama cok
ciclei, heyscanh ve eglengeli bir sistam. Yans esna-
sinda pit girisl, lastik koruma ve yakit kullanimi gibi
stratejilerin yaninda, hangi virajda atal yapacagmiz
vrya rakiplerin ataklarina cevap vermek gibi anhik ka
rarlar vereceksiniz. B-spec sigtémi dzellikle uzun da-
ganikhlik yamslaninda ayni pistte el wir atip bayil-
mak istemeyenlar icin lyi olmus: Yans oyuniann be-
EErEmEuEh ama URTI$ ve araba mermkb= olan insan:
lanmoyunu oynayabilmest iginde gadet iy dusdanul
mtig. Tabi bazi anslarda ve ozal glrevierdo B-gpec
sistemini secemiyorsunuz Yinede bu sistemin A-
spec'den daha zahmetsiz didugd kesin Unutmama
niz gerekin ki ne siz Ferran F1 Takim direktory Jean
lodt'=unuz, ne de pllotunuz Michael Schumacher, ya
ni yapay zeka pilotunuz mikemmel olmaktan cok
uzak ve streslianlarda gok hata yapacaktr. Drnggin
Sauber Race Car lle sik sk pit stoplan atlayicak ve
Gildiracaksimiz:

HUOOPS, MUHITTIN ABI,
PITIEEUIH HUOODODP!!!

Arcade modda hayalet arabayi gecerek tur strenizl

maksimum olmasimin yan sira, bal bol deEroRmE™5zaltmaya ve suristinuzy mikemmele yaklasturma-

vE kaza yapma 1iskiile kars karsi mang:nu “ramana kars:” yarsin yanr sira cok

kamlann danindaki ki araba ikonu “atak yap ve gec”

ofdugunca gabiuk Pit-Stop yap™ komutu varigor.
Yansi yayin kamerasimin yani sira R tusuna ba-

sarak girebile

ceginiz bir bilg -

ekranindan da takip

eiiebiliyorst

randa kome

g -_En%ﬁ-LEVEL 0372005

@
‘:’ mala caligiyorsunuz. Yoramek va hatta

oyunculu yanslal da meveut. Ikl kisilik yansiarda gk-

ey alarak (kiye bolebiliyor ve arka-

e e R B .
nugiar dogdiuyor, En saddaky mikdn daginizla Yarisabiliyorsunuz

ulti-LAN seceneginde
ise altiadede kadar PS2 ve televizyondan alusan bir
'._]EIE| Rg LIF.EI'IH(E‘I! .ar]:ada:_;:armr.rla I:IHI'I}'-HP.'III'I[_]I’JIF,-SJ-
nuz. Glizel bir secenck ama boyle biragrintermet ka-
feler haricinde kim kurar bilemiygorum, oralarda da

sadece “vinlgifefin® oynaniyorzaten Byun beklandi-

ginin aksine online destegi sunmuyor,
Oyunun data agir basan simlasyon modunin
adi Gran Turismo mode; Burada 6T dunyasing
_alvsinif bir Rullamlm|$ araba satn aIabi-
rJlﬂﬂ!JlaﬂBt arall - .
o ki, s irman-
kesmak igin yanslara katihp para kazan:
maly, gereken ehliyetler almal, uygun arabalan sa-

un almall, satmal ve onlar dizgin sekilde gelistirip

hiti-

uaninda, araclarara-

yapmalaritn da anlik:
plarak sembollerden

ayatlamalisiniz. Iyl heber su ki ha-
fiza kartinda GT3 veya GT4 Prolo-
gue kauit dosyast bulunaniar, es-
ki oyunlanndaki nakit para ve eh-
liyetlerini GT4'e aktarma segens:
fine sahiplar ve biylelikle oyu-
na birkag adim dnde baslaua-
bilecekler.

200'den fazla sampiyo-
na yang: bulundurap bu mod-
di bleln aktivitelerinizi bir hari-
ta uzerinde gergehlestiryorsu:
nuz. Bu haritada yer alan evinizde
garajinz, kayih replaytenniz ve
fotograf koleksigorunuz var. Auni
zamanda burada kayi yapabilir,
oyundaki durumunuzy kontrol
edebillf ve gnliglnizz gbz ata.
bilirsiniz. Gelistiriimis garaj ara
yuzu sayesinde arabalanniz) de-
gisik Kriterlere gore siralayabilirsi-
niz. Ornegin Gnden cekisli bir ara
ba fie yarisa girmek Istiyorsuniz,
hemen filtreyl agiyorsunuz ve be-
gendiginiz arabay alip 0 yansa gi-
diyarsunuz. Birsire sonra garaji-
nizda birkag yiiz arag olacagiigin
bu gnemli bir Gzellik ashinda. Arca:
de moddak] “Favortes” istesi bu-
rada da en sik kullamlan araclan-
mizi banindiracak.

BAYAN DOKTORDAN
AZ KULLANILMIS, TEMIZ,
KELEPIR...

Haritadaki Oraticienns bulupdukla-
rnoktalardan arabalan satin ala-
ballir, anlara gelistirme pargalan
satm alip monte ettirebilir veys
markalara ozel yanglara katlabi.
lirsiniz, Avaba gelistirmek [gin
markalar haricinde bagimsiz ge
listincilere gidebileceginiz giti,
araba satn almakicn de direk
dreticilere pitmek zorunda degil-
sinlz. Harita Uzerinde Kullanilmis
argba satn alabileceginiz 1Ki nok-
1a var. Bunlardan binsinde 60, 70,
800 yitann-arabalanni, digennde
ise sonraki modellen bulabilirs:-
niz. Klasik arabalann cogu dretici-
lefinden degil, sadece buradan
satin alinabiliyor. Oyuna baglar-
ken pammniz sadece ikinci el araba
almauya yetiyor, bu wizden akilh-
casecimier yapmalisimiz. thinci el
araba listesi, pyunda pecen yedi
gunde biryenileniyor. Bir
ipucu; her hafta bu listede
sadece 10 km kullanilmis,
kismen kelepir arabalar

qmgar Agmzamanda bu-

dasadme'ikmm ol saus
alaniannda bulabilirsiniz
Huralardan amba satin sl
difimizda hemen hartada-
Ki GT Auto'ya gidip yag de-

y
X
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gistirmenizi Binerirm, clnk bunu yapmadiginiz tak
tirde umdufunuz performansi bulamayacaksmniz. GT
Auto'da yaf degisiminin yanesia aracing yikatabili,
begendiginiz bir rizgarig veya jant taktrabilirsinie
Ama insan NFS Underground 2'yi oynadikian sonra
buradaki ruzgarlik ve jantlann neden bu kadar az ce-

AFERIN
COCUUM,

Palyphany Digital'in elemanlan detayiara ne kadar Snem verdikierini
her firsatta bellrtivorian. Bakiniz nasil'da her modelin egzoz diimaninl
cekiyor ve motor seslerini kaydedivoriar. Canlanim benimy dikkat edin

e dumandan boguimayin,

sitl ve birbirenne gok beneeyen
mpdefler oldugunu sorpulamadiin
|'f;l}|"|lli||.'

Geneliikle yarel:
seviyelerdest hall'lepden bastani-

i HEpisik

yor. Markalarn kent sampigona:
lannyda atlamarmak gerekr, jui
para veriyorlir. Her balgedehi ya-
riskar ehiliyet, araba YOrd, glcu gin
cesith kistiamalara gare gruplan
'J”II“'J"—” Burnlar disinda Ammierisan,
Avrupa ve Japon yanskan Beel
sartlar ve girevier gibi noktalara
da gidebiliyorsunuz. Gruptaki b
tn yansian kazandiginizda hir
araha jle dddllendiriliyorguniue
(el duramilar holunde buz ve kar
rallilest de dakil 33 yariga katilahi-
ligorsunuz, Gorey holunda ise 51

inkigle ayni atan bir arabay he
—— iliery virajda gecmek gibi be

il bir pirevi yerine ge-
tirmenjz isteniyor
Oyundan kop
IMAMAnNie

— acisin:

o
-

dan harntada sUrekh mevcut ambaniz s katlabileceq

niy olaylar Sire pdsteren uLaniay ki

GRAN TURISMO'DA NOS MU? iNANILMAZ!

Ogunda armclannzy gelstirmek i kullanacaging

partalar hemen hemen eskilenyle aym, Epeoz, fren,
motar, sanziman, turbo Bt ol
[astlk, araba hafifletme: gibi pelistirmeler aynon du

T, BUS IS or

rurken, b ke bir de anlik sl sagiagan Hrous

Dwide sistem ekienmies, Ba Bunu sgnnim ese ouunis
rinda rarm kadu yazarak saglandik, aprocilpr o6 hu
H“;J_-]“H-_' "J"I'I"I" 1 kglarmemisiar, AFdcinoe s gana ':sl'l
iz gelis tirmmi|en ditek greticiden vegs bagimisiz ma
Kalardan yaptirmaniz arasinda figat/perfarmans agi
siridan e fark olmadigon da soylegealnm, Arad
lanrzin guounu vie heind istediginie Zamsn olceEniie:
CERINIZ o rand Spestl Hall™ wiz sarbest cinks g

patilecegini alanlar da sie bekingorks
En fazla delireces
rde A, B, 1A, 18 ve Sat

degpkainiy Ehliget gerektiron yarislars A

i I|r|!;f- ol Iliyet merke

viigetierim alrmak wcir mucas

sistemint kullanarak katlabilimek

lle gegrmelsiniz, Ba tes
guvenlik arpc) oluyor ve git

fren yapilrmias: gereke

dirpgl araca carpmamaniz vid ohu BELMET

kiljar, Bunl yapmadan al

Y
A\ v

800 T
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tin madalyay: nasil alabiliriz ont cézemedim d'ulg'rti-. i)

su. Ayni zamanda ideal ¢izginizi gormek igin testler

esnasinda R3 tusuna basabilirsipiz, yol tzerinde izler /

cikacakur. Maviler gaz, beyaz gaz kes, kirmiziise fren
anlamina gelir. Bir de bu sinavlann arasinda kahve
molasi diye bir atraksiyon koymuslar, buralarda za-
man kaygisi olmadan eglenceli testiere giriyorsunuz.

KAC PIST, KAG ARABA?
Gran Turismo 4'lin inanilmaz kisimlanndan bir tanesi
de miithis kaliteli olmalarnina ragmen ok fazla arag
ile pynamaniza imkan vermesi. Jyunumuzda seksen
treticiden gelen 713 adet araba var. Tersine de oyna-
nabilen 50 adet pist oldugunu distiniirsek, her ara-
bayi her pistte sadece bes dakikaligina bile denemek
isterseniz, oyunu 120 giin boyunca

Canaw
Masallah x 41

burnu garajimin kapisindan gérinmis

066 LEVEL 03/2005

24 saat araliksiz oynamaniz gerekig'or_ 1'9351‘i'qodel

" W Iosbaga ve 1954 Corvette gibi klasiklerden N
Kke'ip uremg; siiper estetik One 2022'ye kadar bza-

nan siipertesitl bir araba tayfi var. Hatta Benz ve
Daimlerimilkicat ettikleri arabalari bile oyunda bula-
bilirsiniz- ™

Oyundaki pistier arasmdaSuzuka Le Mans'daki
La Sarthe, Seoul, Paris Tnkgu Mew York, Seattle, Assi-
si, Capri, Monte Carlo, Isvigte &tﬁlen*gt_\pmomx Grand
Canyon, siirlis parklari ve yeni eklenen Katt sohretli
Nurburgring Nordschleife var. Nurburgting Nordschle-
ife icin “bliyiik bir intimalle gezegendeki en zothi ya.

ris pisti” deniyor ve oyunun yapimeisina glire [isanst,
en zor alinan pist olmus. Bu pist 1927 yilinda Alimar + "«

rnihendislik ve teknolojisiile birdagin’
eteklering insa edilmis ve mitkemmel
bir manzaraya sahip. Fakat bu glizelli-
gin ardinda gok biyik tehlikeler yati-
yor. 1976 yilinda Alman Grand Prix'in-
de Niki Lauda'nin hayatini kaybettigi
kaza sonucunda pist kapatildi ve o
glnden beridir takim ve Ureticilerin
test calismalar igin kullanihyor. Bir
turt yaklasik sekiz — dokuz dakika
siiren pisti, orijinalinde de gok kez
gecmis deneyimli test pilotlan de-
nemis ve oyun ile gercek zaman-
lar arasinda %1'lik bir fark cikmis.
Gergepi pibi oyundaki pist de cidden hem zor, hem
hizli, hem de cok uzun. Neredeyse diinyada karsila-
sahileceginiz her cesitviraj, kavis, aci, egim ve yokus
Nurburgring Nordschleife'de var. Sayma seklinize
bagli olarak en az 73 viraj oldugunu séyleyebilirim,

SU JAPONLARIN FOTOGRAF TUTKUSU
Oyundaki miizik ve replay oynatan yerlerin yani sira,
haritadakien jlging nokta elan "Fhoto Travel'a gide-
rek kullandiginiz aracin yakisikli pozlanini cekebiliyor-

- -
GRAN TURISHO

Bak kardes sinavlar tamamlamis, hadi sende yap cocuum

sunuz. Bunun icin Brooklyn Kap-
1iisil, Las Vegas, Times Square,
_ Grand Canyon, Piazza San Marco

. ve Shibuya gibi gérsel zengmhge

éahiggnfbes alanﬁqn blrrsml sp:

cereK araciniza ve. mm-qnua -

yer | hahr}bmah?tﬁereklgor Ardin-
dan gériig acisini, futograf stilini-
zi, 1siklandirmay), fenk Ve efektle-
ri ayarlayarak fotografiniz: istedi-
giniz bir stil ve kalite ile gekebilir-
siniz. Peki, cektikten sonra ne ya-
pacagiz? Hafiza kartiniza kayde-

" dip istediginiz zaman agip bakabi-
~ lir/hatta slayt gosterisi yapabilir-,
sifiz. Vega bir USB yazici baglaya-".

rak dlraktalamk bastirabilirsiniz,
En gﬂmh de iaqﬁza karti yerine bir

USB bellege kagded;rek bllgi‘/a; =

yarinizdan gbriinti
duvar kagidi olarak kuihnatlll?si-
niz. Cektigim resimleri bilgisayara
aktardigimda bu kadar kaliteli ol-
duklarina ofisteki kimse inanama-
di, Adamlar oyunlarina o kadar gii-
venmigler ki 1024 x 1365 cozi-
nirltgiinde cekim imkam vermis-
ler. Neredeyse gercek fotograf gi-
bi, takdir ettirm, saygl duydum,
buna mukabelen dnlerinde egil-
dim.

TEKNIKIL PIRAPIRTIZ
Oyunda pek fazla kusur yok dog-
rusu, yapay zeka iyi, araglarn
kullanimi kelay, kontroller sorun-
suz. Touch Response oyuna gok
iyi entegre edilmis ve viraj cikisla-
rninda btiytk katki saglamig, Ayn
zamanda oyun bize opsiyonel sU-
rils yardimi saghyor. Arabalar es-
Kisi gibi yine takla atmiyor ve ha-
sar almiyor; sadece yoldan gikip
spin atabiliyorsunuz. Oyunun de-
mo versiyonundaki kamera acisi
sorunlar giderilmis ve g adet
agwyla yol gorisi gayet iyi. Tek
sevmedigim ytni ralli modu. Pi-
yasada o kadar kaliteli bircok ralli
oyunu varken bu oyuna yakisma-
yan ve gercek bir siirls deneyimi

GRAN TURISMO 4
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sunmayan ralliler neden hala tutuyorlar anlayamiya-
rum
Oyundaki biltin arabalann kullams ve diger ozel-
likler kendilerine has, Yaris esnasinda ekranin altin
daki D-;‘?L;ur sayesinde, aracinzin yaptig hareketier
sonucunda agidik merkzzinin nereye kaydiging gore-
biligarsunuz; Kalan yakt ve azotaksit bilgileri glster
gesi de yar, Bazi Gzel yanglar ve ghirevierde yoldan
gikmmaniza veya bit yerlere carpmaniza ceza veriliyor
Bu-durumda befirli bir stire join 50km/saatlik nzin
Uzgrine cikmaniz engelleniyor. Aurica eyunun otoma-
tik Bayadzelliginl kapatrmadifiniz stirece yapliginiz
herhatehese dikkat etmeniz gerekiyar, 10.000° alip
25000 harcama yapuginix ama ise yaramayan hir
afacréélmﬁga_kﬁlkugmuda 1500Cr gibi bir fiyata gi-
debiliyof, blinr gefdantsi de mimkin olmuyor.
Bu oyun iin zél olsraltitetilen Logitech Driving For
ce Pronun birkopso! igit gapﬂml eh iyi direksiyon
oldugu iddia ediliyor ve aparatopiu gergek araba di-
reksiyonu gibi 900 derece dénesiigor. Firsatinz olur-
sa dedeyin derim. ¢

PS2'DAKI EN I¥i GRAFIK. ..

Palyphony bir kez dalis aunrdnnamrnd'm L‘nh Haha
fazlasin: cikartmagybilmis.faran Turismo 4 graﬁda
agisindan PlayStation2de i gune kadar gilkarvefy Yy
oLjur, "Fgmguafka!ﬁesm;{gg{aﬁﬂeu"ammlrpkarslla-
yan ve fotograf rnndug'Fa#umlPWnEqan Uflll‘ldﬂl'.l
araclar poligon zengini uéi.gzprr[a-r.ﬂzerl agik araba
lani bife iginde modellepip anime edllm?s pilttunuzia
Kullanabiliyorsunuz. Pilatun hareket- 5

leri akici, gergekgl ve astetil (Vi
tes degistime, virajlarda
savrulup kapiya dayanma
gibil. Tabi yangtar iki degil
de alt kisilik olunca .
arabalann (izerl mec. <
buren kapaniyor, Yine
siper biryenilik alar gergek Fit-
Stop'lara hayran kaldim, Aracifiiz pit alanina gelip dur
dugunda, takiminiz hemen gelip aracinizl kaldinyor,
lastiklenni degistiriyor ve yakitmizi tamamibgar. Mo-
deller ve hareketien inarnlmaz, aklirnl kagirdim izler-
ken, Strekli tezahiral yapan seyircilerin yani sira
oyundaki cevre vé forlar da GT3'e'glire allhim Yapmis
denehilir, Fondaki resmin kalitesinden ¢evrenin en-
gebell yapisia, bzenle hazirlanmis bina ve kulibele-
re kadar her sey dért dartiik. Takim cevre tasanmini
bitirene kadar saatlerce calisrmis ve elli bingen fazla
fotogiraf celmis. Sehir pistierinin yani sira kursal Ke-
simde bile bircok yapi ve doga grtisi dzenle cahsil
mig (misal Monaca pisti), Bitdn bu detay ve gizsllik-
lere ragmen sabit olarak sanidede B0 kare gusterme-
yi basarabiliyor. Yaptifniz yansi izlemenize olapak
saglayan Replay'ler 1se her zamanki gibi yine cok iyl

. &

Yapimoi Polyphany Digital
Daditic: Sony Computer Ent

DESTEKLENENLER
Moo v Digita
Qyuna Alismak: Qrta

Grafik

Oynanabilirlik s v e w——

Multiplayer
Eglence

Medya: 1 0VD
Fiyat 119 YTL

Ingilizce Gereksinimi. @rta

(Psz INCELEME

YARIS www granfurismoworid com

Yas siniri: 3+ Herkes
Kag oyuncu: 1 - 2 (6 PS2 LAN)

| Pro Logic M Dusishock MM 66Hz Mooy

Zorluje: Normal

e s e e e ATHilr/Eksiler
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PS2'daki en kaliteliyaris ¥ Jantlar birbirinin aynisi
oyunu grafikleri 700 arag, ¥ PS2 yerel ag biraz dtopik
80 marka, 50 pist; saka ¥ Bir anline secenedi yok

ool LIS LLLETLEL Rttt

Alternatif. TOCA Race Drivar 2

cahisimis. Burada yarisin analizini
yapabilir, hatatanmz) ve yspma-
miz gereken geligtirmelen anlaya
bifir veya tze| efektler vererek 53
natsal bif bakis acisi ile izleyehl-
lirsiniz. Replay Theater'da kauith
Replay'lerinizi degisik secenekler:
lejzieyebilir, hatia Playlist yapip
ardardz aynatahbilirsiniz.

Acikcas yans ayunlannda
miizik sevmem. Motorin o i¢ g
ciklagan suh sesini dinlemek var
Ken ne yapalim mazigi? Hemen
kapatinm, Ama bu kez kapatrmiak
istemetim cunkl soundirack ok

farkli ve kalitell geldi diger ayunla-

ra gore. benig ve iyl derlenmis
parcalar arasinda modern ve rock
gibi piincel tiirletin yan| sira Bach,
Chopin, Mozart, Debussy gibj kla-
sikler de var, Oolby Pro Logic !l
destef de sunan oyundaki her
aratin sesi Gzel olarak kaydedil
mis veoyuna EI'IIE'ETL‘

“w:_?'rm:,

gibi. Fotograf modu

ediimis. Bu isicin takim miizelere, fabrikala-

rave test pistiering epeyce bir zigarette bulunmusg
Sunu da brelineyim, oyunun 9 Mart tadhinde piyasa-
ya gikacak PALversiyonunda yeni eklenmis Alta Ro
men T, Chaparral 2. Race Car ve 1993 Le Mans gali-
bi Peugeot 905 giti on arag daha alacak

YILIN OYUNU
Sonuc olarak elimizdeki Gran Turisma 4's “PS2'deki
an lyi yans oyunu” ddultnd gekinmeden venyorum
Géirsel olarak, teknik olarak veicerik olarak bu kadar
kaliteli olan bir oyun s5aka gibi geliyar, ama ne mutiu
ki gercek. Gran Turismao 4, sadece araba ve yarig oyu-
nu meraklifari icin degil, aynizamanda arabalar hak-
kinda paniel kiltie sahibi olmak ve eelismig slirdsye
teneklerine sahip olmak istegenterin de flgising gele-
cek biroyun olacakur, Japon yersiyonu bile simdiye
kadar bir buguk milyon adet satan 614'tn Amerika ve
Mirupa'da da yiin en cok satan PS2 oyunu olmasi
bekleniyor. Ddediiniz paranin hakkini seruna kadar
verebilecek, uzun solukly, keylfli bir oynamnga sahip
arma cok ciddi bir oyun olan Gran Turismo 4 bu agun
yilin alinmass farz oyunu., Tadmi gikarin,
BueBSmile. ..

_Mega Emin

A%?ﬁ

_'h

-'1uas'
l.SI. iﬂ?-\
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CANTES

I, hele bir de bir dncek| versiyonu bizi

ginlemek hayli zor olur. Tabii by
kuralin gecerli olabilmes igin
i n\ bahsedilen oyanun herhangi

bir versiyonunun cok iyi ol-

. mas! gerehir
R\ Yiltar once Devil May Try
bagira cagira gelmed) P52ere

yor dendl, Resident Evil, Dino Crisis
gibi yayas bir pynamg sunmayacag
saulendi ve hepimiz merak icinde gozlen
mizi Capcom'a diktik. Capcom bu llgidenia
hatsiz oldu mu? Mmadi, elnki kendisi de nispe-
ten farkl bir ogunla piyasada olmamn heyecaning (a-
siyordu. OMC elimize ulastigmindaysia oncekl Capcom

oyunlanndaki mendlern, seslenn ' bic benzenni ying

ziini miibalaga olarak algilamayin, DM bir kez oy
nayan mutiaka bir kez daha oynamak istedi. Bir
Lgizliliklen bulmaya am

gty Her guzlilign ortaya cilkaransa syan basg

kez daha oynayan ti

latni, olay ¢ikardi ve o forum somin, bu
farum benim oyunun devamiicin
yalwareh

\,l|'||i fe cmeden el ru:.'IL_!
Cry & haberlen geld), Ayn he
yocan surliyordu. Herkesin
merpkl bakeslad aluinda
If'.1|1|'|1"" bzl bir sekilde

oyuny tamamlad ve gift

VD olarak piyasaga st
du, "0l OV i, yasa.

Bazioyunlan cok uzun sdre bekiedikten son:

huzne bogmussa beklentilerimizi diz-

Capoom cok gizel bir aksiyon yape-

pirdik; ama oynanis sahanoydi. Buradaki sahane so-

ERWAGCHER

Dante'nin oncesi ve sonrasi

sin!" diyen bir srd geng DMC2'le-
rinn eve glip gittikten on, bileme-
din yirmi dakika sonra hayal hirik-
ligiyla ekrana bakakaldilar. Oyna-
s bir ganp, grafiklerse daha da
bir acayipti. Dante'nin mikemmel
poriintostyle yasayarn thm OMC
fanatiklerl DMC2'de de aradiklann)
bulduklznmi sandilar. Dyunun ko
il pldugunu kabul etmey) reddet-
tiler ve DMC2'nin yokus ssag iker
edigin dustnenlere tephi khoydu
ar, arkadashklann kestller
Gelzaman git zaman Devil
May Cry 3 dedikodulan kulagimi
23 _ﬁelr]u_ Capcom 2 senelik aralik-
|aria OML sermine devam edecegi-
i kanitlamak istermisgesine,
OME3 G Subat 2005 cikis tarfhini
verdi. Bu sefer sabursiz bir DMC
hayran kitlesi yering, daha sakin
bir kivle Dante'nin yeni macerasin
bekler almustu. Ik ekran gbrintu-
lerive Ik bilgler geldigindeyse
durum degisti. "Dante’nin yeni do
vils stilleri, daha iyi grafikler, bir
cok farkli dosman ve ik DMCnin
benzer oynanis” haberier herke-
sin eski heyecaning kavusmasm)
rahatga sagladi. Bu ekipte artik
bende yer aliyordum. Bekladirm,
sabrettim, cevreme hic renk ver-
miedim, Sanki asm bir beklent
cinde olursam yine hiksranla kar

silasacagim dusunuordum

Sparda’nin iki oglunun
javasi, seytrani giclerin

serbest kalisi ve
isimsiz bir bayanin

zebani avi...

OEVIL MAY CRY 3



Eli tirpanl bu amcalarimiz oyundaki en gilgsiiz
dismantarimiz. Korkmadan saldirin, ama saldirmalarina da
firsat vermeyin

DML 3: Dante's Awakening artik piyasadatjdy, Artik
hangl hzda ustune saldirdim bilemiyomam, kendimi
aniden evde buldum. § bilamd bir citpada gecmistim

DANTE SAVAS SANAT]

Daha tinceki DMC oyuntannda goriimeyen ve bu versivondaki en biyik
farkliligy yaratan “Style” yani Dante’nin dévils stillerininneye
benzedidini, hangisini kullanmak isteyecednizi Ggrenmenin anahitar: tam
hurada.

Trickster: D

(ran

oyalguard: [sia f
; efl
i len saldirniara

saldir
g'lara olan

nin gizll bir st Eder oyu
niz b stlin neye: be
1yl anlayacaksiniz
isinlanarak ruzgarg
olabillr ki?

r kesmekten daha zevkll ne

Farkedilen ik degistklik Bante'pin artk farkl do
s stillerine sahip olmase. Her stilin kendine gore ar-
Ulan ve eksileri var, ama bir stili se¢ting diye ayunun
sonuna kadar onunla ilerlemek zorunda da degilsinz

bile, Yok o kigmi blylk bir yalan, zifa zaman zamar
lerfemekte zotlandim. Hem bayinsel hem de fiziksel
olarak,.. ditviisiin ardindan oyuna gercek

cagmizin.da bir gisterges aslin:
dan, Koregrafisi payet basanl olan

5 anlamda adirm atyoruz,
SPARDA'NIN iZINDEN
Dante's Awakemng, yam Dantenin ugamsg Qante nin
nasil seytam gliclers kavustugonu v ilk DME deki hias
liew nasil aldigio antatwger. Hikdygenin bagimda Dante
kendisine yeni bir dikkan agmis ve iinde ntururken
{hatta dustan daha yeni gihmisken! gizemli lir kigi
ditkkiana gelir. Dante’ye bir mesaj aldugun belirten
i kisi krisomimin Arkham oldugano apliyoruz, “Yergil
gize bunuletmermt istedi” digerek Dante’nin masas:
nitek bet arekete dstine firlatir, Ustiing dine done
pelen masadan Bir cirpda kutulan Dante, busun be
i ardinclan is yenint basan dev trpani yaratiklarla
miicadele eder. Bir kisminehontrol edemediginig bu
dbviisiin yapisi sizeilerde nasil horeketlere Im2a ata

DEVIL MAY CRY: THE MOVIE

Evetl dofru duydunuz, Resident Evil'dan senra Capecom’un Devil May
Cry'1 da fiim olma yelunda ilerllyor, Filmin haklarin bir Japen film
sirketi olan Gaga Communications aldi. Plantaniysa Davil May Cry'dan
edlenceli ve aksivan dolu bir Hollywoobd edlences| oriaya cikarmak.

Filme 40 milyon dotar ayrimasi ortaya Kaliteli bir filmin gikma
olasilifin desteklese de, yapilan agiklarnada Hollywood sdzlnlin
gecmesi va pyun filmierinin genel hasarisizlign can sikiyor. Gaga
cCommurlcations DMC ile birlikte Onimusha’nin da film haklarina sahip.

LEVEL 0372005 D63
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Oyunun icersindeki kum saati heykellennde veya her
balimin basinda istediginiz stili secehilijorsunuz
Birstilde yogunlagtkea da o stildeki tecribeniz art)-
yor ve yeni hareketlere ulasiyorsunue, Belirh bir go-
rey veys Boss icin de stil degistirmek gayet akilica

Stillerin yanindaysa degigen hir ey yok desek
yeridir. Dante biraz daha farkl) olarak cenesi daha di-
stk bir ima| ciziyor. Her olays kendince esprill gakla-
siyor ve ertzor zamanlarda bile dalgs gecebiligon Bu-
nun oynamsa birkatkis var mi? Higlir sekilde yok.
Hatta Danpte'nin “Yo-hoo" diye bagrarak kendinden
gecmesi bir sure sonra cekilmez olatiliyor hile.

Mawi, kirrmuzi, bedaz, mor ve sarl kirelar yipe kar

simrzda, Mavi kreler snerjl simnne artingor, kirmzi:

larla yeni glicler ve esyalar satin aliyor, san size yeni
bir yasam hakl ekiiyor, mar ilé Devil modunuzu taze-
fiyor ve begazia gevrenizdek| tim yaratklara zatar
veriyarsbnuz. Devil Trigeei'in lafi gecmisken oradaki
tegisimden de bahsedeyim, Devil moduna ancak

s e Wild

GIZEM USTASI

En az Danta kadar akrobatik; ama Darite'nin aksine az soz gok I3 yapan
bir bayanla karsilasacaksiniz. At soruldugunda bir adi olmadidin
pelirten bu glzemll Kisinin hicbir agidan Dante'den agagl kalir vani yok,
Elindek! dev roket atar biiviik bir ustalikia kullanan leydimiz vine Dante

gibl zebanilerle ugragiyor, zebanilerle birlikte Dante'yle de ufragmaktan
geri kalmiyor. Biz de tim oyun boyunca bu bayanin ne gibi sirlar

tasidigini merak edip duruyoruz

pytinun belirll bir yerindeyken sahip oluyorsunuz ve
bildigimiz Devil Triggerin aksine huradaki Devil hare-
ket [eri stillerle hirlikte sekilleniyos. Yatu havada uga-
bilmek igin birstilin belir bir hareketine sahip' olma
niz gerekiyar. Ayrica seytan formundayken eskist ka-
dar gligiu oldugunuzi da sdiyleyemem

DOPE, CRAZY, BLAST ve SHOWTIME!

DML aynayanlar biliter; burada isler kombolar ybne:
tir. Eger basanl olmak istiyorsanz saldinlarniz hirer
kombo plarak hazidamali ve bu kombalarn da diger
xombolarta birlestirmelisiniz. Bir komboya basladig
nizda phranin sag (st kosesinde ufak bir bar belire-
ceh ve Ostinde de Dope yazacak, Saldinlariniun ara-
st bzun tutmag, hasar almaz ve farkl hareketler)
birbiting baglarsaniz-kisa-sire sanra Dope, Crazy ola:
cak, Crazy Blast, Blast Alright ve bu bayle Showtimea
kadar gidecek. Stillere Gzgl hareketierin beliti Kombo
seviyelerine gire yapilabilmesi de sizin bu sevigalere

20 STANDART, 20 GIZLl BOLUM MU? GUZEL!

Boldmler iginte dolasirken duvariarda veya en olmasini beklemedidiniz yerde garip bir
obje gorurseniz; gizli bir bblime gegis yakaladiimz bilin. Her gizll bitlim: farkil bir
girev iceriyor, Bazen etrafiahi tim esyalari bellrli bin zaman igerisinde yok etmeniz

istenivor, bazense UstiinGze oklar firlatan yaratiklan hig zarar almadan aidiirmeniz bek-
leniyor, Bu gdrevier] bagariyla tamamlarsaniz enerjl stnirimizi arbirmaya varayan mavi
kire pargalarina kavusacaksiniz.

070 LEVEL 0372005

ulasinanizda gelkicl bir netden ola-
caktir,

Bununla birfikte gelelim asi
konuya, Artik daha dar alanlarda
savasan Uante, b viesileyle
(MCZ'deki gibi ekranda gizlkme-
yen, andan 83 metre uzakta du
ran yaratiklarla micadele etmek
zorunds kalmiyor. Her saldinniz
yine ik ayundaki gibi yerini bulu-
yarve garrekten kilicinzi o yiar-
tiga gecirdiginizi hissediyorsu-
nuz, Stillerle bidikte gelen hare-
ketler cok sk bunlardan bir yara
ngin Gstine atlayip kaygma ve bu
sirada da dinerek ates etme ha.
reketi dudak uguklatiyor mesela.

Yaratk gegidi pek artrmamis
olsa da, en azindan tasanm ve go-
rintl agesindan [kinci oyundan
cok daha iyiler. Yapay 2eka olarak
herhangi bir pinlts tasimiyortar,
ama saldmiannizdan kagma ve
bulundugunuz duruma tzel hare-
ketler serpileme gibi yetiler ka-
zanmiglar.

Gelelim ortamlara: Herkes bu-
rada mi? Soyle gecin olurun, 2ira
Konunun weamas hovwvetle muh-
temel, Apikcas) baktgimda ben
ne inanilmagz bir balom tasarimi,
ne de muhtesem bir gorsellik gor
dim. Hatta oncek oyunlardan
herhangi bir farklar olmadigini
kanusuhdaisrarc bit tavir bile ta
kinahilinm. Gotik mimarinin en
klasik 6rmekler], ortacag ortamlan
yine her yen sarmis. Benl en ra
hatsiz edense oriamlan kullana-
miyar olrmarmiz. Baz yerlere Dan.
te'nin boyunda dikitler yerlestiril-
fmig ve bunlarin yaninag gidip saldi-
ri tusuna basinca Dante dikitte
720 derece donup firligor; ama
olan biten bu kadar. Ne duvarlar
dan sekip farkll kombolar yapaby-

DEVIL MAY CRY 3
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DEVIL MAY CRY 3: DANTE'S AWAKENING  AKSIYON WWW.C3PCOM. COM

Yas Simari: 17 yag v

Kag Oyuncu: 1

Zotluk Zor

Alternatif:Onimusha 3 Demon Siage, Prince of Persia: Warnor Withn

ki Royaiguard stili ile kars saldinimkaning kavusuyo: riskinizi azaltmis glacak-

ruz da olaylars biraz daha farkhlik katabiligoruz. siniz. Yanlis anlamayin, OML3 as-
Grafiksel olarak DMC3in gizelli@) tartisimaz I3 bir hayal kinklig degil, ama

Efektler cok canh, yaratik modellemelen gok iyi. Or- diinyay degistirecek bir aksiyon

tamlar eskiden kalsa da, yap tihariyle bagaril. Ara olmaktan da uzak. Dante ve DML

sinematikler daha fazla ve LG kalitesinde olsayd da hayranlan yine de mutlaka bu

ha da iyl olabilindi, Mazikler ighn sdylenebilecektek yeniden dopusa tank olmalilar

bir sey varss o da Sizrgaxa gerrmey| cok iyl basar Tuna-Sentuna

diklan ybninde alacaktie. Metalden heglanmayanlar-

sa oLunun mitziginl kapama goluna gidebilier. '/,

VEDA

Qyun Hakkindaki son kararimi gayet zor
verdigimi bilmenizi isterim, Ouunu ay
narken eglendim mi zorlandim mi anla-
yamadim bir sire. Fakat sund rahalcs

soyleyemlinm, Dante’s Awakening
OMC2'den cuk daba iyl bir oyun, ama
il Dl May Cry'dan iy demek

hiraz zar. Bunlar bileeek
nL_rur..'u;_i.|b_|.a5;i|gl|'|-rrl;h
en azndan birha
\‘,l;'il kiriklgina
daha ugra
ma

llyoruz, ne bir cevre elemanint saldin cihaz) olarsk
hullanabikgoruz, ne de bulundugumuz artam oynag)
gimiza gore sekil degistiriyor (yikilma, eskime, hasar

girrne vh), Hala yapligimiz ortami bakmadan yara
tik dogramak

BITTI Mi? HiG SANMAM. .,

Birkag ufak bulmaca heni asla rahatsiz etmemistic /
ama DML gibi aksiyon dolu biroyunds eger bic alanda

1 saat boyuncs ne Japmarm gerektigin bulmakicin /
dolarynrsam rabatsiz oluidm, Bunu besingi bilimde

yasadim. Sanria Leviathan'in midesinde yagadim ve

gaman zaman ciddi bir sekilde ogunun kafasin ki "
sum geldi. Sonra neymis, Saul of Steel denen ne bdd

gl belirsiz aparat hichir sekilde gactlmeyen bir Kopru *
yaratiyarmus. Bu sekilde amagsieca dolagmak ve bu b |

sirada tekrar tekrar ayni yaratiklaria savasmak cok
can sikabliyar

Tekrarlama olay maalesef yaratiklaida do var
Hepsine karst uyguladigmiz teknik ayn ve onlar da
Bize aynisn yapmgor []lJlIl’l.m sSoOnunE [{r.‘|‘.1r:‘|'l-.' Lile
degisen pek bir sey yok. Saldir, saldr ve saldir. Neyse

-‘;;r-LE‘u' LD3/2005 071
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Herkesin g6zdesi

Bir ortamda taskinlik yapan, hagar tutumlar sergile-
yen, ukala tavirlar takinan insanlar sevilmez, bir ke-
nara itilir. Bu tip davranislar muttaka hepiniz gérmis-
stnlzdur. Ozellikie ilkokuldayken, daha kendini tut-
ma, sabirl olma kavramlan kimsenin aklina gelisme-
misken, problem cikaran kisilerin arkasindan konu-
sulmaz, direkt olarak kaba kuvvetle cevap verilirdi

Mercenaries’de bunu sergileyen Kuzey Kore. Ku-
zey Kere'nin garip davranislarina tahammil edeme-
yenlerse sirayla Birlesik Kuvvetler, Giiney Kore, Cin
ve Rus mafyasi. Rus mafyasinin reld biraz farkl) aslin-
da. Onun Kuzey Kore'yle hir sorunu yok. Savas alsun,
kendi gikarlari saglansin yeter. Bizim rollimz de para
karsiliginda kiralanan bir askeri, bu Gikelerin istegi
dogrultusunda hareket ettirmek

TUM SAVAS ALANI SIZIN
Mercenaries icin kisaca BattleField 1942 ile Grand
Theft Auto’nun kansimi diyebiliriz. GTA kadar olmasin,

burada da oldukga genis bir alan gériiliyor. Haritada
{Select tusuyla ulasilabiliyar) bahsi gecen dlkelerin
Usleri, bircok yol, sivil binalar ve bolca savasg araci
yeraliyor.

Oyunda yer alan tiim araglarn kontrol etme imka-
nina sahipsiniz. Bu sivil bir ara¢ olabilir, zirhh bir APC
olabilir ve ziplayip bir helikopteri bile ele gecirebilirsi-
niz. Bindiginiz aragla ne yapacaginiz size kalmis. Is-
terseniz saga sola saldinn, diger Gslere ulagiminiz)
saglayin veya test slirlisd yapim. Araglara binmek GTA
ile karsilastirinca biraz daha zor. Her aracin tipine gg-
re binis yerleri farkhiik gdsteriyer, ama neyse ki bun-
lar yuvarlak alanlarla size gésterilmis. Mesela birjipe
sap veya sol kapisindan binebilirsiniz, ama bir APC'ye
binmek icin APC kapaginin bulundugu yénden yaklas-
malisiniz. Hali hazirda ilerleyen ve diisman kuvvetle-
rine ait olmayan silahl bir aracin arkasina binmek de
olas). Béylece silah kontroll sizde, arac kontrolii de
bilgisayarda olacaktir. Bunun tam tersini yaparak bil-

gisayar silah kontrolline de vere-
bilirsiniz.

BIRLIGINiZi BILIN

Bir parali asker olarak size birileri-
nin is vermesi gerekiyor. Bunun
igin de dort farkli toplulugu ziyaret
etmelisiniz. Efendim? Konu mu?
Ha evet, konu var; ama yok dene-
cek derecede hissedilmiyor. Kuzey
Kore'nin ileri gelenleri gizli birlikler
kurarak ortalig kanstirdiklarindan,
onlara dur diyecek birileri lazimdhr.
Barisin yeniden saglanmasi icin
tam 52 dnemli Kuzey Koreli'nin ya-
kalanmasi veya ortadan kaldinl-
masi gerekir. Bu isi basarmak icin
de bir parali asker olarak size bas-
vurulur. Oyun boyunca da hikaye-

NARLES




nin gesitli ydnlere sapip sizi sagirtacagini sanmayin,
Her sey oldugu gibi kaliyor.

Destenin en 8nemli adamlan her iskambil isareti-
nin As’lari. Bunlara ulasmak da pek kolay degil. Tim
gruplarin gérevlerini birer birer alarak, As'larnin yerleri-
ni desifre ediyorsunuz. Ve boylece gbrev almarnin da
ne ise yaradigini anladiniz.

Gorev konusunu kisa tutacak degilim elbette,
Hangi grubun size gérev vermek istedigini antama-
nin en kolay yolu, haritada onlarin bayraklarnin
var olup olmadigina bakmak. Eger bayraklar —ki
bu bayraklar aym zamanda dslerinin yerini giste-
riyor- haritada yer aliyorsa, ilgili bélgeye ilerleyerek
girev alabilirsiniz. Cogu grev Kuzey Kore'ye karg)
saldirgan bir tutum tagisa da, bazen diger gruplara
karg da olabiliyor. Ornegin Cin'den alacaginiz bir
emirde Rus Mafyasi’'ndan birini dldiirmesinin gerekti-
gi yer alacak. Bu eger zorunluysa, Rus’larla aranizin
kotd olmasint engelleyemeyeceksiniz demektir. Sa-
yet ki bu emir gdrevin ekstra bir pargasiysa, Rus maf-
yaswyla aranizi bozmadan oyuna devam edebilirsiniz.

HAVA YARDIMI g

Savas alaninda aragtan sonra gérebileceginiz bir di-
ger unsur da silahlar. Her éldirdiginiz dosmandan
sahip olduklari silahlar disdyor. Ama bunlar yeter
mi? Yetmez tabii Karginizda koca Kuzey Kore ordusu
oldugunu disinince, sizin de buna es deger bir ates
glicine sahip olmaniz gerekiyor. Bunun igin bir Merc-
hant of Menace kurulmus: Yani Rus mafyasinin iglet-
tigi bir sitah pazari. Gérevlerden ve Kuzey Kore arag-
larini, askerlerini ortadan kaldirarak elde ettiginiz pa-
ralan kendinize mihimmat almak igin kullanabiliyar-
sunuz, Alabilecekleriniz ¢ sinifa ayrilmis: Yardim ku-
tulari, araglar ve hava saldinlan. Yardim kutularinda
hircok silah ve saglik cantasi bulunuyor. Araclar da
ortalikta géreceginiz araclardan olusuyor. Hava saldi-
rilarysa en pahali ve en ¢ok hasara yol agan saidin
bigimi. Cogunu gerceklestirmek icin bombalarin diis-
mesini istediginiz yere kadar ilerflemeniz gerekiyor,
ama sonugta buna degiyor.

Mercenaries diinyasina ilk adim attiginizda bir bo-
calama yagayacaksiniz. Bu bir gergek. Ozellikle hedef
alma konusunda bence analog dilgme yetersiz cluyor.
Arag kontrolleri biraz garip. Oyunun fizik motoru da bir
acayip. Bu ikisini birlestirince ufak bir barikata L0Km

L hizla carpan bir ara-
cin manasizca hava-
landigini gdrilyoruz.
liging bir sekilde 85
derece egime sahip
bir dagdan da jipi-
niz rahatca yere
dokunarak inebili-
yor.

Yapay zeka konusunda da bir-
kag s8zim olacak. Maalesef diis-
manlannizin cogu, hatta hepsi ap-
tal. Aranizda bir metre varken bile
durup suratiniza bakmalanni mi
sdyleyeyim, bulunduklar aragla si-
zi ezmeye cahgirken kendilerini
ucurumdan asagl atmalanni me,
yoksa sizi gérmelerine ragmen ta-
kip etmeyip cekip gitmelerini mi?
Ancak silah glciiyle size kargt ko-
yabiliyorlar. Oyle de olmasa oralik-
ta Siipermen gibi gezerdik.

Grafikler konusunda ¢ok soy-

'MERCENARIES  aksivon
Orijinal Olarak: Yok

apimen Pandemic Studios

Oynanabilirlik I — — —

Mulfiplayer o

Eflance s e b

LEVEL
NOTU

Alternehf. GTA: San Andreas

T

lenecek bir gey yok. Her sey gayet hos, gizel. Yavas-
lamalara pek raslanmiyor. Kameraysa dar alanlarda
direkt olarak sagmalyor, hig affetmiyor. Multiplayer
gibi gozlkip, tek kisilik oyun almasina ragmen farkl
araglan, hi¢ digmeyen aksiyonu ve dzgiir oyun yapi-
siyla Mercenaries kalay ve zevkle aynanan oyunlar
arasina rahatga girebilir. Aksiyon merakhisiysaniz hig
ddsunmeden, su anda bu oyunu gidip alin. &

Tuna §entuna

BUNLARI BiLIiYOR MUSUNUZ?

Bindiginiz aracin sitah bolumiine bir
binmesnl istiyorsaniz, mittefiklenniz

bitiminyanina gelin ve koma galin

le iliskileriniz kitlye Hlt'lF'r'F-F.'. Araniz|
00.0008 veya

000% risvel vere-

ek cin gl ulke
ikincl bolge icin

bilirsiniz:

Haritada dolarisaretl alan yerier ufak mini
ayunfan simgeliyor. Bunoktalara ulagip az da
alsa para Kazanabllirsiniz.

Iginde diisman askeri okan bir tanki ele
gevirmek igin tankn kapagin agin ve igeri bir
homba sallayin (sadece Uggen tusuna basmak
yetiyor). Tanks hic hasar almadan ele gecinmis

nlacaksiniz

Dirbdin cogu oyun yaramaz, ama bu

kadar penis bir alanda islevini Kiclmse-
memek gerekiyor. Durblninize R3 tusuna

rak ulagin,

Yakalanmasi gereken dusmanlan oldurmeden
yakalarsamz, basina konan bdilin tamarmin

SIACAKSINIE dururseniz yarsin,

1in 52 Uyesini yakaladiktan ve oyunu bir
kez bitirdikren sonra bir hile kutusuna
Jlzsacaksiniz. Bu kutuda dokundugunu yok
aden roketatar, patiayici mermiler atan kom-
pakt birsilah ve |'|P|||".1,'l|1ll","'|r,‘l|"1|'.r'l'||:' henzer

rok gucla bir makineli bulunuyor

www lucasarfs.com/ games/ mercenarias/
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) LEVEL HIT

Gladyatér oyunlarina hosgeldiniz

SHADOW OF ROME

vall Agrippa ise o sirada Roma Im-
paratorlugu'nun glvenligi icin
barbarlarla savagmakia. Geri din-
diigiinde annesinin kollaninda &i-
mesi ve babasinin sugsuz oldugu
halde hapishanede olmasi onu
delirtiyor ve intikam yerniniyle
harekete geciyor,

Elimde yine bir Capcom oyunu oldyguna giire yap-
mam gerekenler ¢ok basit. Hemen Onimusha ile kar-
silastirabilirirn, icinde Dante’nin olup olmadigina ba-
kabilirim veya Resident Evil tarzi bir oynaniga sahip
mi, hemen ortaya gikarabilirim. Capcom béyle bir
oyun firmast iste. Onceden ne yapacaklanni kestire-
biliyorsunuz. Shadew of Rome'da da durum pek farklh
degil. Biraz Onimusha, biraz Resident Evil, bir dolu
gizlilik ve yetiskinler igin biraz vahget. Aslinda bura-

“Sen de mi Britis?” Herkesin bildigi bu
sorunun ardindaki sir perdesini
kaldirma siras: sizde.

daki “kan” unsurunu géz ardi etmeye hig niyetim yok,
cinki ortalikta kollar, kafalar, giivdeler ugusuyar ve

bunlardan gaziinizii ekrandan kagirarak kurtulmaniz
mumkiin degil. Bunu isteyeceginizi de sanmiyorum
ya, durun bakalm...

BIRAKIN DA YASASIN $U SEZAR
Herkesin bildigi gibi Sezar yillar 8nce bir su-
ikasta kurban gitmisti. Zaten o yillarda yas-
lanarak 6imek biraz zordu. Ya hastalikla, ya
savaslarla, ya da komsunuzun gelip kafani-
za topuz indirmesiyle nihayete kavusuyor-
dunuz. Zor bir devirdi. Hadi onu bunu gectim,
sirekli etek gibi garip seyler giymek zorun-
daydiniz. Senatonun bir (iyesiyseniz daha da
beter, bir cargafi etrafiniza dolamaniz gereki-
yordu. Carsafin ucu agilirsa ne alacagini siz
tahmin edin. Her ne kadar Roma imparatoriu-
su'nda demokrasi hakim idiyse de, senatoda
borusu Gtenin lstintigl tarusimazdi
Mesela Cicero’yu ele alalim. Sezar'in 8idU-
rildGga anin iki dakika ertesine tanik olan Ci-
cero, Sezar'in yani basinda elleri kanl bir ge-
kilde Vispanius'u gérlince katil olarak onu
beliiyor. Oysaki Vispanius Sezar'in tehlike- -
de olabilecegini bilen, sadik bir askerden
haskasi degil. Cicero elbette béyle hazir
bir kurguyu boga harcamaya niyetli degil
ve Vispanius'u hapse tikiyor, bununla
yetinmeyip kansini da infaza gonderi-
yor. Tim bunlardan haberi olmayan za-

P v Y
Al l'l h &‘ )
Arenalarda Charot yarisiar oimazsa otmaz £naz
gladyatdr savaglar kadar dikkah cehici.

Kafanz bu donen bigaklardan korumalisimiz
Acihyoriar,
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BUYUKLERE GORE Mi?

arinda
igor. Cift
sanra

belinden iKiye

en ranatca aymr
ak kultanabiliyorsun
a yogun bir kan efek-
Yere diisen diismanlanniz
nWermer igim
z. ER bu kadar
giire

olmadigini belitmem de pelcanlamb-saylimaz;

tanmtanndan sonra da bu oyunun herkes

deglimi?

KAS VE BEYIN GUCU

Agrippa’nin yaninda bir de Octavianus var. Agrippa is-
leri kaba kuvvetle ¢ézmeyi prensip edinmis bir aga-
beyimiz. Octavianus ise biraz fazla Thief oynamig ve
her isini sinsilikle hallediyor. Bu noktada da oyunun
iki bélime ayriidi@int séylemenin vakti geldi demek-
tir. Sezar' kimin 6ldiirdigiinG bulma yolunda ilerler-
ken hem Agrippa’yi, hem de Octavianus'u kullaniyo-
ruz. Agrippa gladyator oyunlarinda baganli olmaya
calisiyar, Octavianus ise kapi deliklerinden igeriyi go-
zetleyerek bilgi topluyor.

Oncelikle Agrippa’nin oynanisina gdz atalim. Ne-
reden bakarsaniz bakin, Agrippa sadece savasiyor.
Bulmaca gozmek, saklanmak onun tarzi degil. Eger
Onimugha veya Devil May Cry oynadiysaniz buradaki
oynani$ size tanidik gelecektir. Agrippa bir kalkan ve
bir silah veya ik elle tutulan agir ama daha gliglii si-
lahlar tasiyabiliyor. Kare ve X tusu bu silahlara atan-
mis. Diyelim ki elinizde bir kalkan ve bir de Gladius
(klasik Roma kilici) var. Kare ile kalkaminizla saldi-
rabilir, L1 ile gard alabilir veya X ile kikcinizla
saldirabilirsiniz. R1 ile bir diismana kilitlendik-
ten sonra Ucgen tusuyla bu kilict atmaniz
da mimkin, Agrippa’nin sa-

iriel{ e 23

Art|k kacmaktan bagka sansiniz yak




Agrippa: Bir

diginmek yerin

yaptiktan sonra bir kez
Agrippa’run kiligtaki ustaligin
tartsmays ev baltalan,
kihiclan v

bilylk Insan azmanlarini tutup

kaldrabiliyar ve hatta hirlatip atigor

2™

K

Declug: Bir aslan rahatca dldirebildigin
-.,-u_nﬂui:mah adina stinda bir aslan
stuyla dolagan Decius
] sl w
oldlirme gibi
ahshanhga da sahiptir, Bu huyunc
dolayi ondan ham karkulur, he = L4 -
nefrat adilir, Aynit zamanda :

Agnippa'min ezili dusmanidir

Qctavianus: HE|':EII|I£‘_:I tahammil ede: rekiggr. Bu puant Tutturmak i[;in
de bol bol kombo yapmali ve sizi
izleyen seyircilerin dikkatini ce-
kerek, anlarin sevgisini kazanma-
lisiniz. Salvo barihiz doldugunda
ve biyiik bir kombodan sonra Ka-
re ve X tuslarina ayni anda basti-
ginizda, Agrippa seyircilere yone-
lerek hir glic gosterisi yapacak ve
tadir i onlardan puan ve giicli silzhlar,
enerjinizi tazeleyecek yemekler
elde edebilecek. Buzamanlama
cok anernli, clinkl bazen bolGmu
gecmek icin gereken puanin bi-
b, YLk bir kismini ve hatta cok da-
ha fazlasim buradan aliyorsu-

meyen gent bir Roma'li olan
Detavianus, ayni zamanta Sezar'in
yegznidir, Dlaylann arkasindaki
gercek sugluyu bulmak fgin her
delife girn

vazolar, I

ye hazedir. Silahlan
lleri ve kildk

degistirme Ystenefinden o

ROMA'NIN AYDINLIK VE KARANLIK YUz0O

Arcanag: Tehlikeli kadinlardan

biri icin
yetenegi tartigilmaz, 0 ylizden

dan onun bulundugu ' ‘ . nuz

BEKLEMEK GERCEKTEN
SIKICI
Agrippa’nin hizli ve aksiyon dolu
oynanisinin yaninda, ara ara da
Octavianus'u kontrol etmek zo-
rundayiz. Neden zorundayiz diyo-
rum, cnkd maalesef Jctavi-
anus’un balimleri sikici. Ne Thief
kadar derin bir gizlilik sunu-
yor, ne de Splinter Cell'in ger-

ortamdan hemen uzaklasin,

hemer.,

Claudia: Her ne kadaranu kontral
edemesek de, Claudia glzelligte
her an ekranda olmasin|
dileyecegimiz bir hayan, Narnn
ya 13 HIEFH-".I'!'.'HIJIFI, ashnda are-
nadaki gladyatarlerin hepsinden

i dviisebiliyor

Barca: Normal bir insanin iki kati bOugulk
IUgGnde almas) ondan korkmaniz
anlamina gelmiyor. Zaten ancalk OF ROME

elindeki baltaui =
. ; ! Yapimei: Capcom
hantal hantal I ™ . Dadihic: Capcom

DESTEKLENENLER

sallamalkta
Frdaab Ty .
Ustunde durmays degmez

b% I Oyuna Alismak: Kolay

Grafik — i —
vaslarda basarli olmasiysa elinizdeki silaha ve sizin Ses 1 —= = 1=
kombo yeteneklerinize kahyor. Bir Capcom eyunu ol- Oy rebiilis =TI

L o - oM Multiptayer '
dugu icin Shadow of Rorne da kombo delisi bir oyun =
Eglence o —

olmus. Gladyator savaslarinda kombo yapmazsaniz
basarii olmaniza imkan yok. Bunun iki nedeni var. Bi-
rincisi dusmanlarimiza basit saldirrlar bir siire sonra
islemeyecek. [kinci nedense daha ciddi. Her gladya-
tor savasinda belirli bir Salvo puarmina ulasmaniz ge-

Tutun va ahin. Boyut, 20| kilo farketmez

Kalabali§i costuracak bir infaz gorintisi

Orijinal Olarak Yok
Fiyati: -

n Dolby Pro Logic 11 M ouaishock W 60Hz Modu
Ingilizce gereksinimi: Yok

o IHHINRERRERRENEE

Alternatif. Onimusha 3 Demon Siegs, Devil May Cry 3 Dante's Awakening

Claudia sizi test siristine gikariyo

Octavianus ele gecirdigi giysilert giyerek
dismanlarin arasina karisabitiyor

cekel grafikleriyle atmasfer yaratiyor. Ustelik yapug)-
niz da siirekli ayni sey. Kilik degistir, sakince uzun
koridarlarda ilerle, kap gdrdlin mU deliginden bak, ip
buldun mu nébetcileri bog vs vs . Bunun lstine Oc-
tavianus bir kez gorildi mu, eger saklanip aranma
barini asag) cekemezse tek vurulusta éllyor. Bu du-
rumda da o kdlime taa en bagindan bashyorsunuz
Olayin tek orijinal tarafiysa kilik degistirdifinizde bazi
nobetciterin sizi durdurarak soru sormasi. Bu soru-
larin bazilannin cevakl kapi deliginden baktiginizda
duyduklarimzdan ve gordiiklerimzde yatiyor. Eger
nobetciye yanls cevap verirseniz slipheleniyor ve bir
sure sizi takip ediyor, Tam bu sirada kogmak veya
sinsice yurlimek gibi sUphe ceken hareketler yapar-
saniz da basinzin belaya girmesi kaginilimaz

KARANLIK COKERKEN
Jyunu oynadigim 9. saatte hala Shadow of Rome
hakkinda bir karara varamadigimi soylersem yalan
olmaz. Oyun beni ne etkiledi, ne de sikintidan bogdu
Agrippa’nin bélimleri basta ¢ok zevkli geliyor, fakat
ilerleyen zamanlarda onlar bile maonotonlasiyor.
Yapay zekanin kendini fazlasiyla tekrar etmesi, Oc-
tavianus ile on saatte bir yerden bir yere gidebil-
meniz bir siire sonra ¢ekilmez olakiliyor. Bunlara rag-
men oynams, cesitli kombolar ve gizlilikler sizi oyu-
nun sonunu gormeye itmekte yeterli sayilabilir. . @
Tuna Sentuna

WW, C3 DOMm COm

Yas Sinire: 18 yas ve Gsti
Kag Oyuncu: 1

Zorluk: Orta
Artilar/Eksiler

. Farkli kombolar,
. farkl silahlar

¥ Octavianus’un oynanisi
¥ sikicl Yapay zeka
¥ zayif Senaryo yefersiz
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LEVEL CLASSIC

PSX zamanlarinda Crash Bandico-
otile ortaligl kasip kavuran Na-
ughty Dog'un son gozdesi Jak &
Daxter, Gglincl oyunuyla tim ra-
kiplerine gdzdagi vermeye devam
ediyor. Rakiplert Jak'ten sakina
dursun, hizler igin bu oyun tam
anlamyla bir ziyafet. Oyle boyle
degil. Cok farkl bi'sey. Degisik bir
tecribe. Bakin anlatamiyorum,
tutuldum. 0 derece yani!

Konu ikinci oyundan tam an-
lamiyla hagimsiz sayllmaz. Baron
Praxis ve Kor zaferinden scnra bi-
ze arkadag goziken Count Ve-
ger'in dlinyayi elde etme hirsiyla
dlstligd suglan Ustleniriz. Sen mi-
sin Ustlenen?! Derhal Heaven City
gorevlileri tarafindan dylece céle
birakiliriz. Bu arada Errol adh {ku-
laga yabanci gelmiyor degil mi?)
oldukga blylk bir cybarg, metal-
kafalari tekrar yapilandirip Spar-
gus City'ye yollar ve muazzam hir
savas kacinilmaz olur. Biz de artik
susuzluktan ¢atlamaya baglarken

” _

Tursu suratlara ilag gibi

I

L

F

'y

savasgl lider Damas tarafindan kurtariliriz. Bu nokta-
dan sonra da maceramiz baglamis oluyor, ne mutlu.

DAXTER'SIZ GIKMAM ABI!

Eger su siralar pek keyfiniz yoksa ve glilmekte zorluk
cekiyorsaniz Jak 3 size nane:limon gihi gelecek. Ko-
nu ¢ok glizel bir zemine oturtwimus ve bir sonraki
sahnede ne olacagini merak ediyorsunuz. Bunda Jak
ve Daxter'n cok uyumlu karakterler olmasinm pay
blyik, Adina oyun yapilan Jak; isini dogru ve zama-
ninda yapan biri. Daxter'da Jak'in yapuklariyla évi-
nen ve cok kanusan bir hayvan(!). Acikgasi oyunun
tek espri kaynagi Daxter. Ben en ¢ok onu seviyorum.
Kendisiyle gok az oynayabilseniz de gyuna agirhgini
kayan birinci eglence unsuru. Bu ikiii aklima ilk olarak
Jackie Chan ile Chris Tucker'in bagrollerini Gstlendigi
Rush Hour'u (Bitirim ikili} hatirlatti. Filmdekine benzer
komik diyalaglar, Jak 3'te de yer aliyor. Gileceginiz
garanti!

Jak 3'Un gorsel yant harika. Cevre modellerinin,
doku kaplamalarinin ve cizgi filmsi sinematiklerin ka-
litesi itk goriste beli oluyor. Gerek Volcano, gerekse
Temple béldmlerine laf bulamiyorum, gérmeniz fa-
zim, bakin yine tutulmak Uzereyim!

Iginde bulundugunuz sehir tam anlamiyla olmasa
da yaswor. Bazi yerlere huzur hakimken, insanlar

gunldk iglerini yaparken, bazi yerlerde ise tim has-
metiyle savaslar olmakta. Robotlar, araglar, askerler,
gondlliler vs. herkes kafasina gore savasiyor. Grafik
gicd o kadar iyi kullanilmig ki resmen oyuna gdmild-
yorsunuz. Ekranda bir ok renkli ve hareketli nesne
oldugunda bile gdrintd hizinda bir yavaslama sz ko-
nusu da degil. Bir yandan hoplayip ziplar, bir yandan
da ortahig1 patlatirken ekranda bariz bir yavaglama ol-
mamasini takdir ettim. Bu tdrdeki Ratchet & Clank'ta
framerate sorunu yasanabiliyordu.

“lletle, Gnline geleni patlat ve tekrar ilerle” manti-
g1 Jak 3'ten oldukga uzak. Oyunda sdrekli ilerlemeniz,
yani ardi ardina gorevlere kosmamz gerekmiyor. Kli-
se haline gelmis "Eger 217 63 saniyede B noktasina
gitmezsen ham yapicam seni!" uyarilan, yerini Jak
3'te ekranin sag alt kosesine ki haritaya birakiyar.
Burada gorevin nerede oldugu gézukuyor ama hemen

bohgayi toplayip gitmeniz gerekmiyor. Biraz seh-
re ¢ikin, gezin, ekstra gdrevler alin veya yumurta bu-
lun. Bu yumurtalarla (ve kurukafalarla) gizleri acin,
yeni esyalar elde edin. Fark ettiginiz gibt bu konuda
biraz GTA'y andinyor (kiyaslamaya gel).

Diyelim gdreve gittiniz ve basladiniz aynamaya.
Piyasadaki ¢ogu oyunda hep ayni sorun vardir: uzun
gorevlerde yukleme aralar oldukga ezundur. Yarim
saat ugragirsiniz, tam sonuna gelmisken hop asag!

Bu yapiain mimarim bulmak tazim!




Melak Jak ve omuz arkadas Daxter!

Sanra alin bagtan. Bu, oyuncunun tiim keyfini kagnr.

Kagirmakla kalmaz, PS2'nizi kirdirtabilir! Jak 3'te bu
sorun yok. Yikleme noktalan ok iyi dengelenmis.

EGLENCE VE KOMBO iG iCE

Aksiyonu yukarilara gikaran yakin doviis unsuru, Jak
3'e yeni bir cehre kazandirmig. Rakibe ayni anda 4-5

hareket yedirebiliyorsunuz. Hoverbaard (R2) ile ugar-

KAPISMA: JAK VS. RATCHET

Grafik: Tek kelimeyle harika. Aimosfe
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ken dzel atagi yapip (kare), board-

tan inip (R2), aparkat koyup
{L1+Kare), havalandiginizda don-
me hareketini (0) yapip, yere sd-
ziiliirken de silahi gikarip (R1) et-
rafi 1sitmak sizin oralarda nasil
derler, hmmm, HARIKA!
Hoverboard demigken belirte-
yim: Jak 2'deki havada stizllerek

gittigimiz, uzun atlayislar yapabil-

digimiz ve hizla dismanlardan
kactifimiz, her delikanliya(!} fa-
zim ofan arag. Kullandigimiz tek
arag da hoverboard degil. Tough
Puppy, Sand Shark, Dune

Hopper (favorim), Gila Stomer
bagta olmak kullanabildiginiz bir-
cok (gizli} arag var. Bunlar Mad
Max'teki araglar gibi silah dona-
nimli, jet destekli olabildig gibi

basit bir hayvanin ense kékd de

olabiliyor. Bu araglar oyuna degi-
sik bir hava katmis. Uzun mesafe-
leri bu araglarla gitmek oldukga
zevkli Size saldiran araclarla it
dalagi yapmak ve patlatmak ta-
mamen zevkinize kalmig.

Jak II'den gelen Dark Eco gi-
ciinlz, gelistirilmis haliyle yine
bulunmakta. Buna ek olarak da
Light Jak giciniz de bulunmak-
ta. Dark Jak gok gucll olmanizi
sagliyor. Ataklariniz daha fazla
hasar verici ve hizli. Light Jak ise
defansif dzellikler iceriyor: Zama-
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Bu araca binin ve slesessss!

ni yavagiatma, kendine saglik verme, kalkan agma ve
ucma gibi. Her iki halinde oyun iginde kullaniimasi
sart kosulmus.

Bazi kapilardan Dark, bazi kapilardan da Light
iken gecebiliyorsunuz. Bazi yerteri Dark haldeyken ki-
rabiliyor ve baz) yerlere de sadece Light iken ucabili-
yor olmaniz toplamda 3 Jak ydnettiginiz anlamina
geliyor.

BIR JAK, DUNYAYA BEDELDIR!

Nereden bakarsak bakalim, Jak 3 enfes bir oyun. At-
mosfer tam anlamuyla sizi igine ¢ekiyor. Gece-glindlz
donglsilind bliydk bir rahathlikla hissediyorsunuz.
Savasin ortasinda ise, gaza geliyor, bir metalkafa da
siz dldiriyarsunuz. Volkan baliiminde oyunu ifleye-
rek oynuyorsunuz. Grafiklerin atmosfer izerindeki
glcine sahit oluyorsunuz. Sesiendirmeler ise tam ol-
masi gerektigi gibi. Daxterin seslendirilmesi resmen
Gdialtik. Geriye kalan tdm karakterlerin konusmala-
ri/dublajlari, imajlarina ve karakterlerine gére ¢ok iyi
yansitilms. Pattama efektleri ise mitevazi. Mizikle-
rin biraz havada kaldigi fikrindeyim. Aksiyonun bu ka-
dar yukarida oldugu bir oyunda kan kaynatan cinsten
muzikler duymak isterdim. Bazen ¢ok sikici mizikler
duyahiliyorsunuz. Oynams siiresi yeterli_ |k bitirisi-
niz 15 saat kadar bir sire alacaktir. Yumurtalar birik-
tirerek agacaginiz gizleri, ekstra oyunlar da hesaba
katarsak bu slire 18 saati gegecektir. Buna ragmen,
oyun bittiginde "a ne ¢abuk bitti ayol” gibi garip clim-
lefer kuracaksiniz (bu konuda iddiail degilim).

Jak 3, tirinan sevenleri tarafindan mutiaka tec-
rilbe edilmesi gereken bir ayun. Aksiyon icerikh, eg-
lenceli, civil civil bir oyun oynamak isteyenler de bu
durakta inebilirler. Aksi halde arkalara ilerleyelim! @

Volkan Turan

hitp.s fwww jakanddaxterd.com

Yas Siniri: 13 yas ve Gsti

Alternatil: Ratchet®BLlank Up Your Arsenal. Sy 2: Band of Thigves
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GUILTY GEAR ISUKA

Yahu John'cum dedim sonra, Sammuy’nin basina geg- iki diizlem arasinda gecis yapabi-
tiginden beri buralar ne kadar da canlandi bir bilsen, liyorsunuz. Arcade modunda dart
John da bunun distine bana déndu ve “cek o eli ora- kisilik dovis olmuyor, en fazla 1'e
dan” dedi. Durdum “suraya geleliiki glin olmus, he- karst 2 savasiyorsunuz. Yani bilgi-
men mazini unutmusgsun” demekten cekinmedin, eli- sayar kontroliindeki iki déviisgi
mi de ¢ekmedim. John Rowe daha fazla dayanamadi, size saldinyor, siz de artik ezile
elimi omzundan gekti atti. Eh, bende de giiniin yor- biizlie karsi koymaya gayret gos-
gunlugu var, Rowe kalbimi kinyor, neden ben de onun teriyorsunuz. Eger ki bir multi-
syratini Isirmayayim diyordum ki, elime bir Guilty Ge- tap'e sahipseniz, o zaman cilgin
ar Isuka DVD'si tutusturup binadan asag) salladilar. bir déviis partisi ayarlamis oluyor
Havadayken Isuka'mn ne kadar da giizel olabilecegini ve beni de davet ediyorsu-
diisundim durdum. Eh sonra da uyandim tabii, bun- nuz derhai!

lar gercek olacak degildi ya?

BU BIR MARATON
TV'lerin en canli ve dinamik
dovils oyunu Guilty Gear
olarak benimsendikten
sonra, Guilty Gear X, Gu-
ilty Gear X2 gibi daha da
cagkun érnekler gor-

diik, cok da mutlu ol-

duk. Herkes GG Isu-

ka’'nin muthis bir devam
oyunu olmasini bekledi,
ama Isuka ashnda bir se-
naryoya bile sahip olma-
yan, kendi basina bir ara oyun
olarak karsimiza gikti. Ara oyun

gdriinGmiinde olduguna bakmayin, ciinki igindeki / NEREYE KAYBOLDUN?
degisimler sahane. | J Bu kadar hizli bir dovitg oyununun hizini digirmek is-
Oncelikle 3 yeni karakterimiz var. Elinde koca- / / ¥ temiyorsaniz, neden bir yon degistirme hadisesi geti-
man ve canli bir anahtar tagiyan A.B.A'yl gormemez- T et & rirsiniz ki? Maalesef karakterinizin saga mi sola mi
—/,- { '\\ . gakkadcagln\?:‘r;usla surekli degigir:e;izbgerel;i.ﬁir.
2 boyutlu doviis oyunlannm \Vi acar grafi karmasasinin arasinda da bun dikkat
- edecegim derken tim oyun zevki alt Ust cluyor. Gra-

61digini soyle enl fikler inamlmaz. Mizikler miithis. Dynanis da eski gi-
Y g
ben gelﬂll L'j" zel ginleri yansitirken $u ysn durumu da olmasa bu

oyun bir klasik olabilirdi. $u haliyle de halen ¢cak iyi
bir doviis oyunu, ama sadece oraya kadar @

likten gelmek mimkan degil. GG

X2'de kafarmiza kafamiza vuran Robo Ky [I'yi hatirlar-
siniz. Iste o da yeni karakterler arasinda. Gerci ben
pek performans saglayamadim kendisiyle, ama bana
dzel bir tutukluk da olabilir. Yanhs ydnlendirme yap-

Tuna Sentuna

GUILTY GEAR ISUKA nttp.//www.samniystudios com

mayayim. L Yapimci: Arc System Works Orijinat Olarak: Yok Yas Simiri: 13 yag ve st
Karakterler disinda oynanista mdthis bir farklilik Dagihicr: Sammy Studios Fiyat, - Kac Oyuncu: 1-4

var. Dyle ki, artik dért kisi ayni ekranda dévisehiliyor, ' ‘ '
DESTEKLENENLER
B Dolby Pro Logic || MM Duaishock W 60Hz Mogy | | iz

Dyuna Algmak O ~ Ingilizce geteksinimi- Yok Zotluk: Ota

Grafik T — i — Arilar/Eksiler
Ses — — — — Yeni karakterler Dért w Senaryo yok. Karakteri
Oynanabilirlik e kisilik dovils ¥ saga sola déndiirmek
Mulkiplayer I — — — Inanilmaz grafikler. W icin nerekan sketra
Ejlence [ ——— GG Boosh moduyia ¥ lus

beatamu

ﬁ%llllllllllliilll

Alternatif- Hyper Street Fighter 2 Anniversary Edition, Guilty Gear X2
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FPS kisvesi altina
gizlenmis bambaska

bir oyun

Nintindo'nun kendine has kaak
terler yaratma ve vyunlari bu ka
rakterdenm dstine kurmakiaki ba
sans artisimaz, Qyun mohinin
tamel taglainmin Cogunu Nintien
do'nun karakterernin olusturdu
guncgorehilirsing: Matia, Link,
[onkey Kong, Metrowd. . Evet Mot
i v anur dist kalraman) Samus
Aran Ulkemizde cok a2 Kisi taratin
dan hilindigine inandigim bu gizi
cevhen dergimizde tanitdan lknci
Gamecube oyuny olarak segme
minsebeb) bu iste; Tamamien ken
dine has bir oyun ve kacakter of
Imixs

Bu ik saufadak ¢kran gordn
tolen slzrsakin yoamdtmasin, Met
roid Prime Bt FPS degil Evet co
funtukla karakteninizin gizdnden
giirigorsanuz dingayn Ama bikdi
I:II'III. ONUnaIe l:ihﬂl"l her ﬁf_'ul Wi
rup dldurerek dorediginiz FFS oy
nprugilaatakns gol Taba "kon.
soi" ve "FPST kelimeleoni bir ava
digegmestyle siyglerime dikem di-
ken olacalktin, Ama merak etmegin
Metioid Prime bem alsilmis b
FFS olmamasindan, Heim de Kont
rollerinin basitlikten dolay konsol-
lrrdali FFS aynansimin acisimdan
Ll 1I.'J.,“Il'ﬁll-gl:ll'.

EY SAMUS, MERHABA!
Ifll_".:nm'm:?tm ang karakter Samus Aran dis) bir savas:
. Eviene Kan aglatan uzay korsanlanin durdurmak
i, bilge ve onurlu ama soylan takenen Givitk olan
Chozo'lar tarafindan G2el olarak yetstnilmis bir insan.
Uzay korsanlan ¢ok agimase ve S:]iﬁngrm i irk, Lestes
lik teknolajiy de sonuna kadar kullangortar Karanhk
bit' plice sahi bir' meteorun gok eigi b gezegen bu-
lynca) bu guol arpstirmak icin hemen'o gezegende
arastirma Uslen kaarlar. Bu geragen Chozo uygarlip:
minson izlennitasimaktadue ve meteor dustikten son
raotrafa yaylan karanhik guc tim dogay garpitip Che
za'lannesoylarnnin thkenmesipe sebep olmustu. Kai
sahlal ise gezegen gezegen dofasip topladiklan kor-
Kung yaratikian bu Phazan admi verdiklen gicle birles-
tielp ontan eveenn kesim bakmm kkaciak ordugo kormak
stemektedir, Tabi Samus uhesaba katmamislardi
Samus Aran sahip oldugy birgok yetanek sayesin.
te her bin devasa ber bilmece seklinde tasarkanmis
olan bollimlen gegyor. Diaha dograsu holimlert agygor
[umk oyumar tamami bichinne bagh cok genis bir
dinya. Ik olarak korsanlarin gbrunge ussine saldin
o ve yok edigol. Ama maalesel Gss yok ederken
mbthis zithinin birgok dzelligin dihaubediuor Dutimin
(Ikjaris: bu ozellikien ouumum mithis zoru Boss gara
uklarindan gen almasiyla gegyor, Tum ozelliklenm top
Indiktan sofraise bu dinyay) zohivleyen metpora ve
o agtipn delikte kis uykdsunda olan Gatatigin siina
Wlasmasini saglayacak 12 Chogo Artifactiml bulmak 2o
rnog

TOP OLMAK
Balim tasarmlan normal bir tasanmej giidirtacak ka-
dar ic ive. Aslinda bltun eyun tek bin boiam halide 1a:
saclanmis digebilinm, Ama baslanmicta her yere gide-
MiLOrsUnUz, Samusun bazi azelliklznm aldikga ulasa-
bileceginiz Yerler genishiyor. Bu dzelliklerden kesinlikie
enilginci, Marph Ball. Zirhigla birlikte bir topa dénisen
Samies, dar gecitlerden sizabiliyor. Marph 8allun da
birgok yeteneg var, cesitl sekilierde kullanabileceg)-
niz elektrik bombalan, belll yerlere yapigmanize sagla-
uan Spidier Ball, Tony Hawk gibl half-pipe Tardan firfa-
manizi saglayan Charge.., Top durumuna gegtiginizde
haimeras sizi thisardan gosteriyor, bdylece nereye gitt-
ginizi cok rahat gorebiliyarsunuz. Birgok oyunida gerek-
siz, hatta komik kacabilecek Morph Ball, Metroid Pri-
mial benzer oyuniardan (Gyle bir sey varsa tabill tamas
men auiran bir fzellik ve cok iyi kullaniimis

Samus un tort farkll gbrlls Yetenegi val, Nonmal,
Scan, kizil Btesi ve x-ray oldn bu yetenaklen kazandik-
ca bunfan Kullanmasim gerektiren zekice hazirlanmis
engpellerle karsilasijorsunuz. Scan modunda etrafiniza
Baktigimzda, nemil nesneler turuncu ve Kicmiz renkl|
karglerle isaretienmis olarak gdridliyor ve sol omuz Ty
suna basil wwtup bunlan tarmmaniz gerekiyor, Mimizj-
lar, lerlemenizigin mutlaka taramaniz gereken yerler,
turuncular ise agunur hikiyesin aniatan ginllk pat-
calaiy, bilgisaiyar notian veya yaratik ve nesneler hak
kitiela il veriyor. Topladigimz thm bu bilgilen START
le ulagtniz menuden istediging zaman chuyabilirsi:
miz. Apikgast ayunur wm-hikages: de bu turinci kuta-
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cullania yatmakta, o ylzden her yeni mekana girdigi
nizde etrafinz taragn

X:Ray ve kizilttesi gorlsier ise cesitll garlnmezlik
yantemien kullanan yaratiklan gBrmenizi sagliyor. Ay
rica bu modlarda dismaniarn zayifliklann fark edip
ana gore davranabiliyorsunuz. Mesela normal modda
kilitlenemediginiz bir Boss'a kizildtesinde bakuginzda
biryerinin daha sicak oldugunu garoyor ve oraya kilit-
lenijarsunuz.

SILAHLAR VE POWER SUIT
Say analog kolla deisen diin silahiniz var: Power Se-
am, Wave Beam, Ice Beam ve Plazma. Hersilah ayni
Zarmanda anahtar ghrevi goriyor ve belli renkteki kapi-
lar agiyar. Bu silahlann normal atislanmin harcinde
sarj edilen atislan ve flizelerinizle birlestirebildiginiz
Combo atislarivar ve Combolann da tek ve strekh ola:
rakikl cesidi var. Combo'lan kullanarak hasarl duvarla-
fiyikabiligorsunuz. Ama duvann tOriine gdre kullanma:
niz gareken Combo degisiyor

Butlin bunlarin dstune giderek gelisen Power Su
itiniz| de katalim. Normal halmin ustune asin sicaga
daganan Varia Suit, daha'sonra da suyunalunda rahat
gimenizive hareket etmenizi saglayan Gravity Suit'
aligarsinuz

Tom bu azellikler anlatmamin sebebi, oyunun can
damari ofan "arastirma ve kesfetmenin” bu azellikiers
bagl olmasi. Oyunda ilerledikce Kazandiginiz het yeni
yetenekle daha Gnce gezdipiniz bblpelerde giremedigi-
niz yerigre girebiliyorsunuz, Giderek hareket esnellig-
niz ve secenekleriniz-amiyor, Baska oyunlarda basit bi
rer unsur olan “zirh ve silah cesitler)”, Metraid Frime'in
dihice tasanmi sayesmde heyetan ugandinct hale
gelmis.

KILIT NOKTASI

Evet, yazmin baginda Metroid Pnme’in' FPS ounanisina
sahip olmasina ragmen diger konsol FPSTeri gibi (tek
istmna Time Splitters haric) cuvallamadigindan bahset
rmistim. Bunlin sebebi Retro Stidios un Gamecube'in
kentrol cihazingmuhtesem kullanmis almasi; Oyunda

SAMUS VE METROID'LERI

Fan sitelerinde biraz dolagtiktan sonra anladim ki,
Super Nintendo'da dogmus ve Ulkemlzde hemen
hig bilinmeyen gercek bir efsaneymis Samus Aran.
$imdiye kadar 7 oyunu (dordl SNES, biri GBA, ikisi
Gamecube's olmak dzere) ¢ikan Metroid serisi,
sevenleri tarafindan yasatiimaya ve gayri resmi
olarak desteklenmeye devam ediyor. Ucundan bu
efsaneye siz de bulasmak istiyorsaniz baglangig
noktaniz www.samus.co.uk olsun. Ondan sonrasi
zaten gelecektir.

METROIO PRIME  AKSIYON 7 ADVENTURE

arak; Var
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www. metrald com
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Alrernahf: Yok

dikey eksenle hicbir isiniz olmuyor, cinkd basmm yu-
kan asag hareket ettirmek igin R tuguna bash tutma-
miz gerekiyor. Dismantara ise L lle kilitleniyarsunuz.
Bu kadar basiv Sakin"oyun bulmaca cizmek (izerine
kurulu, o yilzden bu basit kontroller isliyor” diye du-
sunmelit Dyunda gayet sihi aksiyon da var. Teperiize
gldumil fOze sacan Jet Packl Space Firatelaria, bu
1t birodai dolduran Sosslarla karsiasmca gorlirsu-
niz glndnlizi sonra,

Ever, Metroid Prima’ basar|l kilan koptrol siste
nif basitligi v genel olarak butlin oyuntin cok ama cok
1gi tasarlanmis olmas). Karsilastigimiz tum angelier
runifar mantikll bir cozdms sahip

tWrn yaratiklar, thim s

Ide hullanaca-

ve genellikle sizin yeteneklerinizi ne s
giniz ne kadar galiuk anladiginiza glire zorluklar: degi-
siyor. Silahlariniz, goris modlanniz, Power Sultinizin
yetenekier arttikca daha tehlikeli oluyorsunuz ama
engeller nasil asscaginiz bulmaniz d;‘) 2orlasyor
Hyunda sturiyle gizli bolme var ve bunlan bulmak
oljuntn karmasgik harta sistemini ve Scan modunu ne
katlar jyi kullandiginza bagl. Su bilimalen bulmak hem
yar. LOnkd buratat

eglencell, hem de hayati onemtz

da fiize ve saglik kapasiteniziartiran upgrade’ler var
& oyunun maginda 339 alan canimiz, oyunun S40mdan

sonra 899 olsa dahi yetmeauebiliyor {yasadim da on-

dan biliyorum. Save ndalarn genellikle mantikh sekilde
serpigtinimis oisa da adunun gansindan sanra tnlann
daaras agilwor, Gen gidip Save etmek de hic alillica
deail cunkil birodadan cikip tekrar girdiginizde ayn
yaratthlarla tehrar karsifasiyorsunuz, bu da gert gidip
gelene kadar Ug kati fazla hasar almak demek
SB'tan sonra ise dismanlarla

her kapismaniz hayat me
mat mesetes oluyor. Ozellikla
Boss'lar! Alv o Boss'lar! lIk isiniz
buntan Scan etmek olmali ki by
yarmatarnzayiflikian bakkmda bir
fikmniz olsun. Yoksa bitiin flzelen
bosaltip 1k cizik bile stamayabilir-
siniz

Belli nokislarda rasanmdakl
eksikleri hissad|yorsunuz, zorlu-
gun abartiidigi veya ne yapacagini
ZiDrimeden oo aSTgIniE UZun Za-
man arzlikian oluyor. Ama tiphi ge-
cen ay incefedi@im Zelda: Windwa-
ker gitn, Metrord Prime bana daha
ance Yasarradigum bir guun 1ecri-
besi yasatt. Saatlenmi tasil guttu
gunu fark etmedim bifg loyunu bi
tirmek gin kemiksiz bir 25 saat

acaksiniz!. Players Choice

nyar fiyatina

o Frmai
de kafa cals-

SWEiYE
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Grafiklere

Hayatta her seyin bir sebebi o-
masi gerekmiyor gergekten Mas-
ter Chief neden saklar yuzini?

Bir fikrim yok. Bu inadinin sebebi-

ni anlamis degilim. Ancak “sapka-
siz cikmarn abi” olayini faztaca
abartmus bir MFO iyesi olmasin-
dan ciddi sekilde siipheteniyo-
rum. Lakin kahramanimiz daha
tam olarak gorint{iye girmeden
kaskini takiveriyor. Dinya hem
oyunda, hem de gergek hayatta
bataga giderken yok kahramani-
mizin yuz gizelliginin dnemi yok.
“Bana nasil 81diglni degil nasil
yasadigini anlat” modunda des-
tansi bir hayat yagsamakta kendi-
Sl

Oyunun agihs videosunda go-

rlyoruz kiilk Halo maceramizda

son saniyede tim galaksiyi kurta-

ran kahramanimiz nedense ma-
dalya tdreninde son siralara aul-
m$. Kaptanimiz Keyes ve piyade
olan kizi madalyalarins aldiktan

hemen sonra, gemimiz saldinya ugrayinca madalya
hevesimiz kursagimizda kaliyor. Kaptanimiz “aman
Master Chief kahramanim sanit silaha” dedikten he-
men sonra kisaca egitim aliyoruz. lleri git, geri gel,
zipla, egil, kos muhabbeti biter bitmez aksiyona giri-
yoruz. Tam bu aksiyon noktasinda oyunun videolan
sayesinde efsane olan “| need a weapon” repligini de
duymus oluyoruz, Oyunun beni en gok rahatsiz eden
yanlarindan biri, sik sik ilk Halo'yu oynuyormugum
hissiyatina kapilmam aldu. Ozellikle hala bana Poke-
mon hissi veren Unggoy ve Kig-yarlar kargimda g0-
rince “ilk oyun” sikintim kat kat artti. Bu kadar kariz-
matik bir kahramanin karsisinda bu kadar salla pati
disman gdrmeyi kaldiramiyorum ben, kimse kusura
bakmasin. Allab’tan oyun biraz agildiktan sonra diis-
manlanmiz karizma clayint hale yola koyuyorlar. Za-
man zaman abartip canimiza da okuyabiliyorlar,

SEFIM, TUT SUNU TAKALIM

Giris kismi hiraz uzun tutuimug. Jyuna, konuya ve ev-
rene agina olmayar oyuncular alistirma amac belir-
gin bir sekilde fark edilse de, Halo’'yu yemis yutmus
insanlarin canini oldukga sikiyor. Hele ki dinki acemi
asker kalkip kaca Master Chief'e "aman yavas al,
aman agirdan al"" seklinde yaklaginca iki kurgun da

bakmaktanoynayamamak nedir?

ona atasi geliyor insanin. Halo evrenine bu ikinci alig-
ma turumuzu atar iken oyundaki biytk yeniliklerden
biriyle karsilagiyoruz: Dual-Yield, yani ¢ift silah kulla-
nabilmek. Artik yerden bir silah daha alabiliyoruz ve
iki silahi aymi anda kullanabiliyoruz. Tek dezavantaji
bu durumda iken el bombas atarmiyoruz. Ancak ates
glicimuz ikiye katlandigindan bu pek de sorun teskil
etmiyor. Sniper Rifle, Rocket Launcher gibi cift elle
kullanilan silahlar harig, tim silahlan gift olarak kul-
lanmamiz mimkiin. Bu da hem tek kisilik, hem de
cok kisilik oyunda Gretebilecegimiz oynanig strateji-
lerin sayisini oldukga arttinyor, Ancak seri atig yapan
silahlarda bu Gzellik biraz sorun yaratabiliyor. Grne-
gin SMG'leri ¢ift olarak kullanirken nisangahi hedefin
ustiinde tutmak oldukga zor. ki silah ayni anda geri
teptiginden kendimizi tavana ates ederken bulabili-
yoruz.

EVIM EVIM... EVIM?

Haio 2'de diinyamiz ile ilk kez karsilagiyaruz. Gittik
galaksiyi kurtardik, geldik evimizi killer icine bulduk.
Sehir iginde gecen bolimler oldukga heyecanli. BS-




J0m tasarimlar fazlaca gizgisel olsa bile harita tasa-
rimlan oldukga basarili. Aksiyonun hizt neredeyse hig
kesilmiyor. Sehrin icinde gezinen devasa araglar na-
sil temizlerim diye diigtnirken bir yandan da Hanor
Guard {Sangheili varyasyonu) ve en agir digman pi-
yade birimi olan Lekgolo'lar ile ugrasiyoruz.

Biz aksiyondan aksiyona kosalim, evrende olay-
lar gelismeye devam ediyor. Bir 8nceki oyunda uzayl
birliklere komuta eden ve Halo'yu karumakla gorev
olan Honor Guard'in kisa mahkemesine ve zirhinin
kendisinden alinmasina gahit oluyoruz. Hatta bir sii-
religine Master Chief'i kend: haline birakip, alinan
onuru Praphetler tarafindan geri verilen Honor Guard
alarak bir iki 6zel gdreve bile ¢cikiyoruz. Dana fazlas
senaryonun tamamindan bahsetmek olacagindan
pek girmeyelim, eglencenize mani olmayalim, Ancak
ana silah olarak Energy Sword kullanmak nasii bir
zevktir sizlere garanti ediyorum bunu géreceksiniz

Halo 2'de Covenant'larin 5, insanlarin 3 olmak
{izere toplam 8 arag var. 18 adet de farkll sitah bu-
lunmakta. Bunlari ne kadar etkili ya da ne sekilde kul-
lanacaginiz size kalmis. Ancak hicbirine bir yabancilk
¢ekmeniz s6z konusu degil. CUnkl pek bir yenilik yok
ortada. Zaten Halo 2'nin cyuncuyu vurdugu iki nokta
var. Bunlardan ilki iyiden iyiye gelismis olan grafikle-
ri. Bump-Mapping ve 15iklandirma gok daha sik ve et-
kili kullanilmis. Ozellikle yansima efektleri, oyun ici
grafiklerle hazirlanmig ara videolara inamilmaz bir ha-
va katiyor. Sinematikler oldukga basarili. “Hadi bitsin
de ates etmeye baslayayim” demiyorsunuz. Heye-
canla takip ediyorsunuz. Cok derinlesmese bile bu
sefer oldukca ciddi ve iyi islenmis bir senaryo var
dnlmdizde. Sinematik ve diyaloglar gok basanli ve se-
naryo, heminsanlik tarafinda, hem de Covenant cep-
hesinde aldukga dallanip budaklaniyor. Insanlar can-
larini kurtarmak igin savasirken, Covenant'larm i is-
lering tanik oluyoruz. Kim kimin kuyusunu kaziyor,
kim kime kiyak cekiyor anlamak gergekten uzun siire
mimkin olmuyor.

llk oyunda yasanan o bogluk duygusundan kur-
tulmus olmak gergekten iyi. “Ben buradayim ve su
anda bunu yapworum, ama neden yapiyorum?” dedi-

giniz anda, o oyun bes para etmez de-
mektir kanimca. Ancak Halo 2 galaksinin

nu elden geldigi kadar oyuncuya yansiti-

giniz anlar disinda tek sikintiniz belli bir
yerde takilip saatlerce gecememek ola-
cakur. E oyun bu ama, bundan da sika-
yet edeceginizi zannetmiyorum.

Halo 2'nin muhtesem grafiklerine bakmak bizi ne
kadar mutlu ediyor ise, oyun muzikleri de bir o kadar
heyecanlandiriyor Mizikler atmosfere ¢ok daha uy-
gun ve olan bitene gore gayet glize! degisiyor. Oyu-

nun hatasiz olmasi da ayri bir glizellik elbette. Tek ca-

nimi s1kan X-Box'imin ¢ok nadir bile olsa belli sahne-

lerde kasildigint gérmek. FPS genel olarak ortalama-

nin Gstiinde olsa bile zaman zaman ¢ok dusebiliyor.
Kontroller gayet glizel ayarlanmis. Hic ayar yap-

ma ihtiyaci duymadan direkt oyuna girdim ki cok sini-

rimdir bu kanuda. X-Box kontrol cihazlanini gercekten
Halo igin (retmis sanmm.

Halo 2 ile birlikte 3 aylik Gcretsiz X-Box Live bag-
lantis: gelmekte. (Collector's edition aldiysaniz 6 ay).
Halo 2 10 multiplayer hatita barindiriyor. 7 ayri ana
multiplayer modu kendi altlarinda da pek gok bdtime
ayriliyor. Oynanabilecek ayun tipi sayisi oldukca faz-
la. Toplam oyuncu destegi 16 kisi ancak Live baglan-
tiniz yoksa hig birbirinizi vurmaya ugrasmayin, Split
Screen co-op modunu aynayin derim, Dodgeball ile
kafa kirmaktan yidir. Halo 2'nin multiptayer aksiyon
dozu oldukga yliksek Ancak X-Box Live istlinden
hakkiyla oynamak igin hatin sayilir bir baglantiya ih-

||'F HALOD 2 FPS

Yapimo: Bungie Software Orijinal olarak: Yok
Dagifimc: Microsoft Fiyah: -
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her yerinde her an yeni bir seyler oldugu-
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tiyaciniz olacaktir. Zaten X-Box Li-
ve servis alan belli

Halo 2'nin diger nimetlerin-
den yararlanmak igin bir ok ekip-
man almaniz gerekiyor. Micrasoft
pazarlama tekniklerini sayg ile
andiktan sonra, bu aletler iginde
tek kayda deger olaninin Halo igin
hazirlanmis mikrofon-kulaklk seti
oldugunu soylemeden gecemeye-
cegim.

DARISI PC'CILERIN
BASINA
Halo 2 kendi tiriinde X-Box igin
yapilmis en iyi oyun. Tartigarak
vakit harcamanin anlam) yok. An-
cak Halo 2'nin mumu Half-Life 2
X-Box versiyonu piyasaya gikana
kadar yanar. Bu da tartigimaz bir
gercek (eger gikarsa — BLX]. Halo
2 — Half Life 2 sirasi ile oynadi-
gimdan benim igin oldukga iyi
gecti belli bir dénem. Araya da KO-
TOR2 serpistirince muhtesem al-
du diyebilirim. Ancak Halo 2 ilk
g0z agnm oldugundan yeri tarti-
siimaz. Bir oyuncunun asta kagir-
mamasi gereken bir yapim olmus.
Bakin dalga gecerim oynarnazsa-
niz. Kalin saglicakla. @
Jesuskane

hEtp: A www haloZ com./

Yas siniri: yetiskin 17+

Zarluk Normal

¥ Ik oyundaymis gihi
¥ hissetmek, oyunun
¥ zaman zaman

¥ yavaslamasi




DERINDEKILER

X-COM SERIS]

Enemy Unknown
Sectoidler koca gri kafalar, iri ve derin siyah
gizleri, tek atigta duranium duvarn bile delen
plasma silahlariyla her taraftan dzerime geli-
yor, takimimdaki adamlari teker teker avli-
yorlardi, Elimdeki auto cannon durmadan
gurltyar, sag katanlar tekrar indirme gemisi-
ne ulagana dek arkalarini korumaya galisi-
yordum, Alien Usslnln yabanci ve garip kori-
dorlarinda yagam mdcadelesi verirken bir
yandan da aklimin derinlerinde bana kahka-
halarla giilen sesleri duyabiligordum. Ussiin
derinliklerinde bir yerlerde bir Ethereal vardi,
ve o psiyonik glglerini kullanarak §telerden
uzanhip zihinlerimize korku ve Umitsizlik to-
humlan ekiyordu.

Enemy Unknown benzersiz bir ayundu.
Tardnin ilk érnegi sayilmazdi, taktik takim
stratejileri daha énce de yapimisti. Ama
Enemy Unknown gibisi daha énce gelmemis-
ti. Gezegeni ele gecirmeye ¢alisan gizemli bir
uzayl istila glictne kars! kurulmus son dere-
ce gizli bir birlige kumanda ediyardunuz,
ama is bununla kalmiyordu. Dilnya iizerinde
usler kurmak, yeni teknolojiler aragtirmak,
silah Uretmek, asker egitmek ve hem hava-
da, hem de karada Alien saldmlarina karsi
koymak zorundaydiniz, Ve tim bunlar tek bir
amaca hizmet ediyordu, bu gizemli tehdidin
kaynagini bulmaya. Canhi ele gegirdiginiz ya-
ratiklari sorgulayarak, disman Uslerinin yer-
lerini belirleyip baskinlar vererek, sahip ol-
duklari teknolojileri desifre etmeye ¢alisarak
nereden geldiklerini bulmaya ¢alisiyordunuz.
Sonunda da Mars ussine ulagiyordunuz ki
burasi byl finaldi.

Aslinda oyunun bir kusuru vard), hem de
¢ok blylk bir kusuru. Zorluk seviyesi siz ne-
yi segerseniz secin kolay seviyede kaliyor-
du, Normalde bu pek biiyik bir kusur sayil-
mayabilir, ¢linkd bu tir bir oyun zaten tire
yabanci olanlan yeterince zorlayabiliyordu.
Ama sirf bu hataya aldiklar tepki yizinden
yapimeilar ikinei oyunu dyie bir kazik yapa-

caklardi ki, itk oyun onun yaninda piknik
yapmak gibi kalacakti!

Terror From Deep
ikinci oyun ilkinden kirk yil sonra geciyordu.
Dinyanin sosyo-politik yapisi hayli degis-
misti, ancak X-Com hirligi sessiz ve hazir bir
bicimde olasi yeni tehditlere karsi hazir bek-
liyordu. Ve o tehdit geldi de! Hem de nasil
gelmek, okyanuslarin derinlerindeki gizli ts-
lerinde milyon yildir uykuda olan uzayllar
siz Mars Ussinl yok ettifinizde uyanmis,
hazirlanmaya baslamislardi. Genetik olarak
gclendirilmis bedenleri ve zirhlarina kars
silahlanniz zerre ise yaramiyordu! Ellerinde-
ki sonic silahlarla kiyaslandiginda eski plaz-
ma toplan bile havali tiifek gibi kaliyordu!
Teknolojik clarak gok gok Gstlnddler, sayilari
ve ¢esitleri de gercekten gok fazlaydi! Bu ka-
darla kalsa iyi, oyunu yapanlar haritalar es-
kiye gore cok daha biiyutmaslerdi. Ustelik
pek ok kritik carpisma arka arkaya ylkle-
nen birkag haritadan oluguyordu ki b8liom
aralarninda kayiplannizi telafi etme gansiniz
da yoktu.

Ama Terror From Deep sadece asin zor

bir devam oyunu olmakla yetinmiyordu, dyle
olsa X-Com efsanesi orada biterdi, llk oyunun
temel formaland hig bozmadan yapilmis

Oyun: X-Com 1ve 2
Yapim/Dagitim: Microprose
Tarlh; 1994 ve 1995

Platform/Medya: PC disket
Isletim sistemi: DOS

olan Terror From Deep bir alanda ilkinden cok
daha iistin sayilirdi, oyun atmosferi. Karada
gecen pek cok gorev oluyordu, mesela kala-
balik bir tatil beldesini basan yaratiklar sivil
harka fazla zarar vermeden durdurmak gibi.
Ancak oyunun esas havas| denizde ve dzel-
likle de denizaltindaki gérevierde kendini
gdsteriyordu. Baskina ugrayan bir yolcu ge-
misini Ust gliverteden baglayip makine da-
iresinin derinliklerine kadar adim adim te-
mizlemek insanin sinirterini lagka edebiliyor-
du. Fakat denizalti gorevleriyle kiyasland-
ginda bu bile higbir sey degildi. X-Com serile-
rine has nabiz vuruslanni andiran gerilimli
arka plan mdzigj, denizin koyu karanligile
birlestiginde Jaws filmine tas gikaracak bir
atmosfer yaratiyordu. Bir de zor bela disir-
meyi basardiginiz blyuk uzay gemilerinden
birini ele gegirmeye ¢alisiyorsaniz isler iyice
cigirindan gikiyordu, Us basmak ta pek kolay
sayiimazdi, ancak daha beteri Osstnlzl sa-
vunmakti, Yapay zeka karsi saldirya geg-
mek igin fazla beklemiyor, 6zellikle Ussinlz
bosken Uzerinize geliyordu. Gergekten de
zordu bu ikinci oyun, hem de nasil zor!




MASTER OF ORION SERIS]

*.. Ve o tiim halklan birlestirdi ki hdkmii al-
tindaki yildizlar gece pdgiind dolduruyordu!
Eskilerin bilgisine ve gliciine sahip olmus,
Orion’in Efendisi invanini sonuna dek hak
etmisti! 0 bu galaksinin efendisiydi! Ama sa-
dece bu galaksinin...”

Bir zamanlar 4X denen bir oyun tlrd var-
di, bilmem hatirlar misiniz? Koca galakside
yildiz sistemlerine ve dev yildiz gemisi filola-
rina hiitkmeder, imparatorlugunuzun ga-nl S)-
ra her irktan milyarlarca vatandasin kaderini
belirlerdiniz. Sira tabanh olurdu bu oyunlar,
ve haliyle insani kasmadan, rahat hir tempo-
da, gercekten diisinlp strateji kurarak oy-
nanirlardi. Bu tdrden bir strli oyun gelmis
geemis, bazilarn gercekien de klasikler arasi-
na girmiglerdi.

Ama Master of Orion, o bir klasik degildi.
Cikug anda bu tdrdn standartlarini belirle-
yen, kendinden sonra gelecek tlim oyunlar
icin emsal teskil edecek bir yapimdi 0. X-Com
serilerini bagimiza saran Microprose tarafin-
dan slrilmistd piyasaya ki bu firmanin ken-
disi bir zamanlar standartlar belirlerdi!

Master of Orion'i digerlerinden ayiran
sey mikemmel grafikleri filan degildi, aksine
o glin igin bile gayet siradan grafiklere sahip-

ti. Bu oyunu midkemmel Kilan iki unsur vardi,
ilki atmosferi, ikincisi de aynanabilirligi. At-
mosferi gercekten mikemmeldi, filolariniz
yildiz sistemlerini ardi ardina fetheder, uy-
garliklar karginizda diz ¢ékerken iginizi tath
bir sicaklik kaphyordu. Ote yandan ¢ok daha
20cld bir dismanin Karsisinda adim adim
son koloninize dogru cekilmek zordnda kal-
diginizda ise dislerinizi kenetliyor, “son
adam diisene kadar” verilen timitsiz bir md-
cadelenin aci tadini damaginizda hissediyor-
dunuz. Asla kaybetmekte oldugum bir savasgi
kapatip gitmezdim. {linki son gezegenimin
de yok edilisini gérmek, imparatorlugum
gozlerimin niinde tarihe gdmdillrken bas-
kentin kalintilar arasinda goklerden yagan
dltmle ylzlesmek de isin bir par¢asiydi. Co-
gu insan oyunda bile olsa kaybetmeyi sev-
mez, oysa kaybetmek hayatin kesin ve kes-
kin bir parcasidir.

Ardindan Master Of Orion 2 geldi. Cok iyi
hatirlarim, Level'in ilk sayisinda inceledigim
oyunlardan biriydi ve Glkemize yasal olarak
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DERINDEKILER

Oyun: MOO T ve 2

Yapim/Dagitim; SimTex/Microprose
Tarih: 1992 ve 1997
Piatform/Medya: PC disket/ PC CD
isletim sistemi; DOS/Windows

ta getirilmisti. Hatta ok sonralan dergiyle
beraber tam sriimin{ de verecektik.

MO0 2 ilkinin temel yapisini hig bozma-
misti, aksine Gzerine hayli ekleme yapmisti.
Yildiz sistemleri artik koloni kurabileceginiz
pek gok gezegen iceriyordu. Kaloni kurma ya
da dlsman kolonilerini isgal etme isleri cok
daha derli toplu hale getirilmisti. Ve tabii yil-
diz gemileri arasindaki savag ta ¢ok daha ge-
lismisti. Her seyden dnce artik itk oyundaki
gibi ayni gerniden 32,000 adet tretilemiyor,
aksine en kalabalik armadalar bile bir avug
gemiden olusuyordu. Bu da her gemiyi
dnemli kiliyardu ki, tasarim ve Uretim aga-
masinda filonuzu ileriye ddndk planlamaniz
sartti

Bu oyun ayni zamanda gizemli Antaran
irkini da glindeme getiriyordu ki, bu sayede
MO0 duinyasinin gergekte nasii bir yer oldu-
gu hakkinda az ¢ok bilgi edinebiliyorduk. Ma-
alesef buirkin ve arka plandaki olaylarin ye-
terince islenmedigini diiginmisdmdir hep.
Bir zayif yan vardi bu ikinci oyunun, o da
diplomasi kismi ilkine oranla ¢ok daha kisir-
di. Ama yine de is goriyordu.

Ve tabii serinin Uglinch oyununu da
unutmak olmaz, bunu yapabilmeyi ne kadar
cok istesem de. Master Of Orion 3, kelimenin
tam anlamiyla bir faciaydi benim agimdan.
Proje elden ele dolagmis, sonunda da yeni

yetme bir eski Dogu Biogu firmasinin sirtina
yikilmisti. Aslinda adamlara kizamiyorum,
ciinku boyle cok bekleyeni olan, standartlan
belirlemis bir seriye devam oyunu yapabilmek
icin gereken tecriibeden ya da hayal giiciin-
den yoksun olmalarn onlanin sucu degil. Yanhs
hatirtamryorsam MO0 3 incelemesinde yliz
tzerinden yirmi bes puan vermistim. Simdi
disiiniyorum da, gok yiiksek not vermisim.
_Berker Gangor
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EVERQUEST 2 orra-iLeri sEViYE TAKTIKLERI

30. seviye ye yaklasanlar icin meslek secimi tavsiyeleri...

Sevgili okurlar. Siz bu yaziyi yazarken EQZ ana karak-
terim goktan 30. seviyeyi (Level} gegmis bir Berser-
ker olacak. Oyunu sizlere daha dnce tanitum, Gegen
ay ise oyunun arka yiizlnd anlattim. Artik oyuna yeni
baslamislar ve ilerlemis clanlar igin ileri seviye taktik-
ler vermenin sirasi geldi, Bu taktikleri kullanmak icin
mutlaka 50. seviye olmaniz gerekmiyor. Ciinkd Ever-
quest'te seviyeler arasindaki fark daha farkli yaratik-
lari dldirtp ileri seviye balgeleri gdrmiis olmaniz ve
daha fazla eglenmis olmanizdan baska bir sey degil.
Sonugta yaratiktan yaratiga degisen taktikler farkl
clsa da, siniflanin temel taktikleri, ne kadar seviye far-
ki olursa alsun, birbirinden ¢ok uzak degil.

TEMELLER

Everguest'te bir seviye attamak igin, eger iyi bir gruba
dahilseniz ve hata yaprmiyorsaniz, en az {ortatama) 5
saatlik bir oyun zamanina thtiyaciniz vardir. Bu siire
dusik seviyelerde ¢ok daha az, ylksek seviyelerde

s’_#,

0.
- o

N

s 5

-

ise ¢ok daha fazladir, Bu da en iyi ihtimalte 50X 5 =
250 saatte 50. seviye olabileceginiz anlamina gelir.
.Fakat tabii ki bu bir hayaldir, COnkl oyundan ke-
yif alacaksaniz oyun diinyasinda dolasmaniz, sohbet
muhabbet, bol bol dlmek, Uretim ve satis yapmak vs.
derken sire kendiliginden uzar. Eh, buna bir de ye-
mek, tuvalet, uyku gibi temel kisisel ihtiyaclariniz)
katarsaniz 50. seviye olmak aylarinizi ahr. Tabii ki bu
arada Sony Onfine Entertainment (SOE) 6 ayda bir ek

paket cikardigl igin seviye st siniri yikselir, yeni bal-

geler gelir ve siz ayuna, sonu gelmez hir baglilikla de-
vam edersiniz, Oyunun baginda segmig oldugunuz
karakter ve sinif ise tm oyun boyunca sizinle kala-
cakur. Bu durumda se¢mis oldugunuz sinifin glicind
ve zayifliklarini bilmek sizi hasariya gdtirecektir. Ta-
bii ki yalnizca se¢mis oldugunuz siniftn degil yaniniz-
daki silah arkadaslarimizin da giiclerini ve zayifliklari-
ni bilmek sizi zafere gotirecektir.

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

SINIFLAR:
FIGHTER-ERAWLER-
BRUISER (FREEPORT),
MONK (QUENYOS)
Avantajlari: DpS {Damage per
second) denen bu sinif déviscl
olmasinin yaninda asla tank {dis-
manin verdigi hasari tamamen
Ustlne ceken oyuncu) olamaz,
Fakat yiiksek aggro vermesinden
dolayy, iyi kullanilirsa aggro alan
{saldinya hemen karsilik veren)
Priest siniflarindan yaratiklan ge-
kerek hayatlarini kurtarabilir. Ayri-
ca tanklann yapabildigi grup buff-
larina (karakterin dzelliklerini ge-
cici alarak arttiran buyd, iksir ve-
ya haska y6ntemler} sahiptir. Bu
yuzden gruplarda kabul gorebilir.
Silahi viicududur, Diger siniflar gi-
bi iyi bir ekipmana sahip oima zo-
runda degildir. Savagta yumrukla-
r ve tekmeleri konusur. Tek bas-
tarina kendilerinden yiksek sevi-
yeli yarauklari kolayca alt edebi-
lirler. Tek ihtiyaclari olan savastan
once tlm bufflan yapmig olmala-
ndir.

Dezavantajlari: Buffiannmn
sresi dastiktdr, Ekipmana ihti-
yaclari olmasa da iyi bir ekipman
ile daha cok sey yapabilirler. Ayri-
ca hafif zirh giyebildikleri igin par-
lak zirhiar igerisinde bir savasci

@ En cok tarattar Kimin? World of WarCraftin bastamasiyla "Ftraf
Nightelf doldu! Abi herkes Paladin ya'" gib! sarzenister duyulmaya basiandi
Buna resmi cevap Wowlensus.com'dan geldi Resmi rakamlara gire Amerika
sunuculanndak kamiar su sekilde: Toplam 1432 953 karakterin %&60.2'si
(862 912 oyuncu) Alifance, %39.8 {570.041 oyuncu) ise Horde icin micadele
adiyar. En seviian itk %6219 (313.502 oyuncu) ile Nightelf En popller sinif
158 %17 6 (252,256 oyunty) lle Hunter olarak gizikiyor. Tabii bunlar Ameri
ka'nin tercihlen. Avrupa rakamlan da yakinda gelecaktic Ayrinhil bilgl igin
hitp./ fwww woweensys com/ overall_stabs php

@ Bilizzard'in Avrupa fethi WoW Avrupa'da ik 26 ssat icinde
280.000'den fazla satarak rekor sensine devam eth, Blizzard'in Avtupa'ya
ayirdigl 560,000 oyunun 380.000' simdiden satiimis durumda. Biiylece Avru-
pa'nin onling oyun pazari hir gecede ikive katlanmis oldu. Amerika, Kore ve
Avustralya'da 700,000'ni bulan toplam rakamin Almanca ve Frans:zca versi
yoniariyla bir milyonu agmasi bekleniyor Blizzard yineticisi Mike Morhaime
Amerika sunutularindaki deneyimlerinden sonra Avrdpa'ya daha fazia paket
ve sunucu hazirlandigini sdyledi
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@ Devasa savas budurDevasa anline oyunlardaki savasiar gittikee
devasalagivar. Buna ilk Srnek kisa slire Bnce Dark Age of Camelot'tan geldi
Mythic Entertainment’in Clustering adini verdidl sistemle farkl sunucularda-
ki oyuncular RvR (Realm versus Realm) savasian yapabilyorlar, Boylece DA-
of 1500 kisilik devasa savaslara sahne olmaya basladi. Cluskering'in Avro-
pa‘'da ne zaman baslayacadl heniz netlesmed|

@ Lonca Savaglar kapida Warld of WarCraff'in lkmasiyla gizler si-
radaki potansiyel hite diindi. Korell yayimo NCSoft'un apklamasina gére Gu-
ild Wars 28 Nisan 2005 Te Amerika ve Avrupa raflarinda olacak Oyun sunu-
cular) dn siparis varenler icin bir glin énceden agpilacak. Oyun aylik Gdeme ge-
rektirmemesinin yani sira Instance Dungeon sistem| ve Hm diinyaya agik su-
nuculaniyla ilgl cakiyer

@ Unreal 3 Englne tadinda devasa online oyun Su ana kadar
FPS ve RPG elementlarini birlestirmeye calisan oyunlara bir yenisi daha ekle
niyor. Korell yapimo Webzen Unreal Engine 3'0 kullandi§i Huxley PE ve yeni
nesi| kansollar igin hazirlanyor




olma hayali kuranlara bu sinif cok
uygun degildir. Savunmalari cok
1yi degildir. Bu ytizden diismanla-
rina en yuksek zarar vererek en
kisa surede yok etmeleri gerekir

FIGHTER-CRUSADER-
PALADIN (QUENYOS),
SHADOWKNIGHT
(FREEPORT)

Avantajlari: Hem blyk silah-
lar ve parlak zirhlar kullanarak sa-
vasmak, hem de bliyi yapmak is-
teyenlerin sinifidir. Ustelik segti-
giniz sehre gdre yalmizca bu ka-
rakter clabilirsiniz. Paladin/Sha-
dowknight bir tank olarak oldukga
kuwvvetlidir. Ustelik Paladin kendi-
ni iyilestirebilir. Bedavadan at sa-
hibi olursunuz. Shadowknight'in
bircok saldin agirlikli blyiisa var-
dir. Bu sayede Paladin’e gore da-
ha iyi bir tanktir

Dezavantajlari: Savunma
agirlikli bir savaggidir. Heybeth
gorinse de tim dayag yerken
grubundaki DPS'lerin yaratiklan

parca parca etmesini seyretmek zorunda kalir. Ayrica
taunt'lan (yaratigi kendi Gstine gekmek igin kullani-
lan yetenekler) gok iyi degildir. Tek baslanna, her
tank sinifinda aldugu gibi, en glvenecekleri sey tim
bufflari yapmak ve muhakkak HO'larina agirlik ver-
mektir. D0T'lari asla atlamamalan gerekir. Unutmayin
siz savunma agirhkl bir tanksiniz.

FIGHTER-WARRIOR-BERSERKER
Avantajlan: Benim segmemdeki en biiylik sebep
Berserker'in en ylksek zarar veren tank olmasidr.
Eger iyi kullanirsaniz bir grupta rahatlikla MT olabilir
Eger bir MT varsa bu defa da oldukga iyi bir ikinci tank
alur. Her sey bufflarin uygun kullanimina baghdir,
Tum savunma bufflarint yaparak taunt kullanip yara-
tiklan kendi Ustlinde tutabilir. Zarar verme kapasitesi
yilksek gldugundan yaratiklartn nefret derecesini s-
tinde tutmasi daha da kolaydir. Eger ikinci tanksa bu
durumda saldiri bufflarina yikienip kalkan kultanma-
dan, iki elli silahlarla rakiplerine nereceyse bir DPS
kadar zarar verebilir Ayrica birden cok rakibine ayni
anda vurabileceg), alan etkili saldinlari vardr.

Dezavantajlari: Savunmasi gok iyi degildir. Hig-
bir zaman bir Guardian kadar saglam bir savunmasi
yoktur. Bu ytzden bir numarali ideal tank saylimaz.
{ok iyi zarar verir. Fakat highir zaman bir DPS kadar
iyt degildir. Tek bagina savagirken en glivenecegi gey

4 Sof bu harika video gordntileriyle bizi biraz
kandird). Hani nerede bu devriyeler?

miimkdn aldugunca ¢ok HO bitirmektir

Her zaman yaninizda bir kalkan ve tek elle kulla-
nitan bir silahin yaninda iki elli bir sitah da bulunsun.
Bylelikle bir grupta aldiginiz role gore silahimizi de-
gistirebilirsiniz

FIGHTER-WARRIOR-GUARDIAN
Avantajlari: En iyi tankur. Savunmasi en yiiksek
derecededir. Ayakli bir gelik yigini olarak ta adlandiri-
labilir. Bir nehirde baraj neyse savunmada da Guardi-
an odur. Yetenekleriyle takim arkadaslannin zararinin
tamamini Gstine alabilir. Yaratiklari kisa streligine
felg edebilir.

Dezavantajlari: Yalnizca sopa yer. Sopa atmaya
geldiginde ise zayif kalir. En iyi oldugu yer bir grubun
on saflandir. Tek bagina isi biraz zordur.

MAGE-ENCANTER-COERCER

(FREEPORT), ILLUSIONIST (QUENYOS)
Avantajlarl: Stun ve Mezz! karsinizdaki yaratiklan
oldugu yerde sabitlemek ve karsi tarafta bir buytGcd
varsa onu susturmak Coercer'in isidir. Ayni zamanda
kendi grubunun power limitini artirarak daha fazla
dzel yetenek harcanabilmesini saglar. Grubunuzun
karsinizdaki yarauk grubunu tek tek alt etmesini Co-
ercer saglar. Yani saldin stratejisini siz cizersiniz, di-
perleri uygutar. lleride yaratik cagirabilir Ustelik bu
yaratik 6ldiginde patlar!

@ Final Fantasy 11'de temiziik Square Enix Final Fantasy 11'de
huzur hozan oyuncular nihayet ayiklamaya bastad) ve [l is olarak B00'den
fazia oyuncununun hesabinl kapatt. Bu eyuncularin ohyUk coguniugunu be-
lirll alanlara baskaiarini sokmayarak Playlnline anlasmalarin ihial aden ki-
siler olusturuyor

@ Paragon'da PvP aski bambaska City of Herpes'un yeni upda-
te'| Calesseum ile oyuncular uzun stredir bekledikleri PyP'ye kavusuyorlar
Boylece kiglk, bily(k takim ve teketek kapismalar yapmak mimkin olacak
Ayrica devamb yenitenen listeyle sunurunun en iyl oyuncutar) devamb izlene-
bilecek Update igin kesin farih verilmadi

(8 Sega Malrix Online Amerika sunucularinin 22 Mart'ta enline olacadini
agiklad

@ Her yil Academy of Interactiva Arts & Sciences tarafindan verilen Infe
ractive Achievement Awards'in bu yilki Online Game Play adiia World of
WarCraft'a gitti. Sasiran var mi?

& World Cyber Games 2005 oyuniari belli oldu

Bu yil Singapur'da Kasim ayinda diizenlenecek Warld Cyber Games 2003 fi-
nallerinde kullanilacak oyunlar agikland::

PC: 1. StarCraft Brood War 2. Warcrafl: Frozen Throne 3. Warhammer 40,000
Dawn of War 4. Counter Strike Source 5. FIFA 2005 6. Need for Speed - Un-
derground 2 Konsol: 7. Halo 7 (Xbox) 8. Dead or Alive Ulhimate (Xbox)

Tirk milli rakim tim bireysel PLoyuntardan birer ayuncu ve Counter
StrikeSource'dan 1 takim (5 oyunou) olmak dzere toplam 10 oyuhcudan
olusacak,

Uikemizl temsil edecek oyuncuiar yaz aylarinda Ham Tirklye'de Siberfig
tarafindan dizenlenscek elemelerie belirlenecek

Ayrintily bilge: hHp/ Svwww oynasana.com/makate/1287

Katilim: hitp.//www:siberlig.com




+ Bildiginiz gibi cyunda dnemli olan sectiginiz itk
degil dzerinizdeki ekipman.

Dezavantajlari: Ustalasmasi en zor olan siniftir.
Gabuk karar vermesi gerekir. Bu ylzden kargidaki
grubu hemen analiz edip Stun ve Root edebildiklerini
ettikten sonra hem bunlar tazelemeyi atlamamah
hem de akill grup arkadaslarina sahip oldugundan
emin olmalidir, Eger grup arkadaslari acemiyse sabit-
ledigi yaratiklara vurup Uzerlerindeki biylyd. Taktik
agirlikli oldugundan degeri bir grupta 6n plana gikar.

MAGE-SORCERER-WARLOCK

Avantajlari: zehir ve hastalik biiydleri yaparak za-
man icerisinde karsisindaki yaratigi zayif disGrir.
Ayni zamanda Stun yapabilir. Yani grupta bir Enchan-
ter'in yenini tutabilir, Eger iyi ydnetilirse, grubunun bir
stre zar zar dayandig| bir yaratigl, tank aggroyu iyice
ustiine aldiktan sonra, biylleriyle cok kisa slirede
alagag edebilir. Grubundaki savasci ve yakin doviis
DoT sinifi savaggilann silahlanini zehirleyerek fazla-
dan zehir zarari vermeferini saglar. ileride yaratik
summon edebilir.

Dezavantajlan: Akillica oynanmazsa ve aggrayu
Ustine alirsa hicbir iyilestirici sinif onu kurtaramaz.
Tek bagina savagirken yaratiklarla tek tek karsilas-
mas| gerekir. Tek basinayken sik sik kagmak zorunda
kalir. Tam bir grup karakteridir.

& Iste aggro kagmis!

088 LEVEL 83/2005

MAGE-S5ORCERER-WIZARD
Avantajlar: iste Nuker budur!
Direkt zarar veren biyiilere sahip-
tir. Ustelik bu zarar gok ytiksektir
ve alan etkili de olabilir. Ateg ve
buz etkili biydlerle kargisindaki
yaratiklara oldukga ytksek zarar
verebilir. Ayni zamanda Stun ya-
pabilir. Tek basina karsilagacag)
yaratiklar rahatltkla sari olabulir.
Ustelik grup bufflarina ve debuff-
lara sahiptir. lleride bir hayvan
{pet) olur ve bu hayvan blince
patlayarak bir alev topu gibi kargi-
sindaki gruba alan etkili zarar ve-
rir. Digerleri dayak yerken yalnjz-
ca parmaklarinizi oynatarak dis-
dir. Depart kullanarak tim grubu-
nu bir seferde glvenli bir noktaya
tagiyabtlir. Bdylelikle grubu zor bir
durumdan kurtarr,

Dezavantajlari:Tam bir grup
elemanidir. Tek bagina da iyi olsa
da birkac¢ diismana karsi etkisiz-
dir. Tipki diger bliylct siniflannda
oldugu gibi savunmasi oldukga
dlsglktdr. Eger aggro alirsa cok
yasamaz, Bu yuzden blyUlerine
basglamadan tnce tankin aggroyu
fyice aldigina emin olmalidir.

MAGE-SUMMONER-
CONJURER (QUENYOS),
NECROMANCER (FREEPORT)
Avantajlari:Saginda sclunda
body guardlariyla dolagan mafya
babas: gibidirler. Pet'leri bir tank
gbrevi gbrdiglinden solo olarak
rahatlikla aynayabilirler. Bir blyu-
cl olarak DoT ve alan etkili bayu-
lert fle gruplarda b{ydcd gbrevini

gorebilirler. Pet'leri b kisilik bir grupta 7. eleman olur
ve yaratiklar kontrol ederken oldukga ise yarayabilir.
lleride daha kuvvetli Pet'leri alur.

Dezavantajlari:peti iyi kontrol etmezlerse gru-
bu alt st edebilirler Kargi tarafa blyl atayim derken
en yakindaki yaratiga saldinp gruba diisman dstine
disman geken, basina buyruk bir Pet her seyi alt Ust
eder. Bir Wizard kadar kuvvetli degildirler. Eger Pet
yoksa onlar da yoktur.

PRIEST-CLERIC-INQUISITOR

(FREEPORT),

TEMPLAR (QUENYOS)

Avantajlarl: iyilestirici bulunmadan grup olmaz
Bir healer yoksa isterseniz hepiniz 50. LEVEL olun,
gene de bir higsiniz. Healer olarak grubun hepsini siz
iyilestirirsiniz. Aynca buff ve debufflarinizla gruba
destek olursunuz. On saflarda ofanlar tamamen size
glivenir. Bir grup kurmasi en kolay karakter olursu-
nuz. Aynica agir zirhlar giyebilir, kalkanlar tagiyabilir-
siniz. Ustelik ileride stun bile yapabilirsiniz. Olenleri
kaldirmak ta sizin iginizdir.

Dezavantajr: Bir biyici saldirmadan gnce bekle-
yebilir ama siz iyilestirmeden duramazsiniz. Bu yuz-
den de aggro tanktan kagtig anda ilk 6nce size gelir.
Bir grubun sag kalmasinda en biyik sarumluluk siz-
dedir. Bu ylzden gok dikkatli bir power yénetimi ge-
rektirir.

PRIEST-DRUID-FURY

Avantaljlar: lyilestirici siniflarda hiicuma yénelik
birtarz izler. Takim arkadaslanini kendisine has buff-
larla destekler. Bir Inquisitor ya da Templar olmasa

Dezavantajlari: Yainizca hafif zirh giyebilir. Si-
lahla gbglis gbglse girdigi divdsleri kazanamaz. Tim
glicd biytlerinde ve power'indadir. TUm saldir agir-
likli siniflar gibi en biylk dayanagi tamamlayacag
HO'lardadir.
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4+ Sakin Rollingstone gibi isimli birisiyle grup olmayin.
Daha basindan her sey telli.

PRIEST-DRUID-WARDEN

Avantajlari: Evacuate! Yani gok sikigtiginda tiim
grubu en yakin glivenli noktaya nakledebilir, Ayrica
grug igerisinde bufflari ile alun degerindedir. Regene-
rate blydleri cok ise yarar. Gerektiginde tamamen
savunma agirlikli ya da saldin agirikli olarak ¢alisabi-
lir, Son derece keyifli bir simiftir.

Dezavantajlari: Daha ok bir asistan gibidir. Fa-
kat iyi yénetilirse gruba biiyiik katkisi olur.

PRIEST-SHAMAN-DEFILER (FREEPORT), '
MYSTIC (QUENYOS)

Avantajlari: Her mekanin adami diyebiliriz.
Ward'lari ile yaratiklan zayiflatir. Ayni zamanda grup
Gyelerini korur. Karsisindakine hem DoT, hem direkt
zarar veren biyiler atabilir. Ayni zamanda gii¢ll bir
iyilegtiricidir.

Dezavantajlarn: Eirebir dsviste korunmasi gere-

kir, Kullanmasi zar bir siniftir,

SCOUT-BARD-DIRGE

Avantajlarl: Hem DPS olan hem de resurrect ya-
pabilen tek siniftir. Ayni zamanda garkilanyla grubu-
na guc verir. Eger bir gruba DPS alinacaksa bir Dirge
oldukga idealdir. Rol yapmaya en uygun simiflardan

birisidir.

Dezavantajlarl: Tek basina savasmasi zordur.
Tim glicl bir grupta crtaya ¢ikar.

SCOUT-BARD-TROUBADOR

Avantajlan: Sarkilar hem gruba buff, hem de diis-

mana debufftir,

Dezavantajlan: Glici dzellikle grupta ortaya gi-
kar. Onun disinda siradan bir DPS™ir.

SCOUT-PREDATOR-ASSASSIN (FREEPORT),
RANGER (QUENYOS)

Avantajlar: Birisi DPS'mi dedi? iste en iyisi bura-
da! Arkadan saldirdiginda mithis zarar verir, Ayni za-
manda yay) ile uzaktan yaptigi saldirilar gruba biyiik
yarar saglar, Ustelik istedigi zaman aggroyu tanka
atabilir. Ranger oyundaki en uzaktan saldirabilen si-
niftir, Hareketlerini hizlandirabilen bufflari vardir.
Dusmani yavaslatabilir,

Dezavantajlari: Yakin doviste avantaji hizh ve
iyi vurmasidir. Bunu igin steaith olmasi ve ilk vurusu-
nu arkadan yapmasi gerekir. Bunu yapamadan fark
edilirse pek sansi kalmaz.

SCOUT-ROGUE-BRIGAND (FREEPORT),
SWASHBUCKLER (QUENYOS)

Avantajlarn: saldin agirikii, delici zellikleri olan
silahlar tasiyan bir siniftir. Bir DPS olarak oldukga faz-
Ia zarar verebilecegi bir gok yetenegi vardir. Ok kulla-
nabilir. Bufflan ile gruba destek olur.

Dezavantajlan: Bir DPSin tim dezavantajlanna
sahiptir.

TAVSIYELER

30. Level’dan algak géniillii tavsiyeler.

ASLA riske girmeyin. Maceraci ruh bir hikdyedir, Adre-
nalin artisi saglasa da sizi sans kurtanir. (zellikle gru-
bunuzda bir iyilestirici yoksa sakin kalabalik mab av-
lamayn.

HER ZAMAN KONUSUN. Tank incoming demek-
ten, mez ve root yapan neyi ne yaptigini sdylemek-
ten, healer power’i azaldigini ilan etmekten asla yo-
rulmasin, Herkes kimin ne yaptigini bilmeli. Buna
HO'lar da dahil. Birhirinizin HO'sunu kirmayin.

EGER ADD VARSA (esas hedefinizin disinda size
saldirmaya hazirlanan yaratiklar) ve yiiksek seviye-
liyse kriz durumu var demektir. Add'ler kontrol altina
alinamazsa sakin olun. Grubunuzun iki temel tagi var-
dir. Tank ve iyilestirici. Bu ikisi 6lmedikge kurtulma
sansimiz var demektir.

EGER AGGRO KAGTIYSA aggroyu alan panik olma-
dan sabit kalsin ve yaratiga vurmasin, Tank aggroyu
istine alacak veya iyilestirici size destek olacaktir.

EGER PET’INIZ VARSA onu kontrol altinda tutun.
Abuk subuk add'ler toplayip grubunuza getirmesin.

EGER IYILESTIRICIYSENIZ mutiaka MT Gzerinde
kalin. MT olirse grup biter. Birakin aggroyu alan DPS
glstin. Onu kaldirabilirsiniz ama tank dtlrse gryp bi-
ter. Bu ylizden sizi kaldirabilzcek tly, ward vs. varsa
savastan dnce mutlaka grup Uyelerinize dagiuin,

EGER TANKSANIZ sakin agin ciretkar davranma-
yin. Yaratiklart az az gekin, hizh hizh gekin ama iyiles-
tiricinin power'l yandaysa PURUN.

Eger bulundugunuz yer givenli degllse ASLA YA~
RATIK CIKIS NOKTALARI UZERINE KAMP
YAPMAYIN. Tam savas aninda ortanizda bir grup
yaratik ensenize spawn clursa bitersiniz, Bu yiizden
spawn zamanlarini agagl yukan bilin.

EGER HATASINI KABUL ETMEVEN VARSA O
GRUBU TERK EDIN. “Ben bilmem kag sene EQ oy-
nadim ne yaptigimi bilirim”, “iyilestiricinin enerjisini
takip ediyordum?”, “ama o yaratik stunlanmamisti,
ben vurunca bozulmadi” vb. sbzteri séyleyip duran bi-
rileriyle gruptaysaniz ya o gider ya da siz. Asla bencil-
lerle grup yapmayin. Yapmigsaniz en kisa zamanda o
gruptan cikin.

Bu konuyla ilgili buyurun benden size bir atasdzi:

EGER DPS'SENIZ ARKADAN SALDIRIN. Ciinki
yaratiklarin zirhi arkada daha zayiftir ve backstab ya-
pabilirsiniz.

EGER BIR GRUPTAYSANIZ o gruptaki roliindizi

www.yadill.com
Oyuniarla ligili haberler, tamibmlar ve
hiteler bulabilecaginiz kaliteli ve
Tarkee bir sife

starterupsteve.servepics.com/funny.htmi

¥plerce aflencel! fiashia dolu bi
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Monkey Istand Gzerine bulabileceiniz
&n ganlg igenkli sitelerden birl

et wrcrstmoves cony
Oiselloiardan eglenceli filmeiklere:
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iyi oynayin. Hate control, mob
control; add almamak gibi birgok
sorumlulugunuz var. Unutmayin
grupken siz bir ekipsiniz. Biriniz
hata yapar ve dtekiler kapata-
mazsa hepiniz yanarsiniz,

EGER BIR QUEST ICIN UG-
RASMIYORSANIZ mutlaka
kendinizden yiksek levell yara-
tiklaria savasmaya ¢aligin, Grup
olurken de kendinizden yiiksek-
lerle grup olmaya caligin. Béyle-
likle hem gabuk XP alir hem de da-
ha iyi ganimetlere kavugursunuz.

En son ve en dnemili
tavsiyem

KULLANDIGINIZ KARAKTERI
IVl TANIVIN. Uzerinizdeki zirh,
elinizdeki silahin giici, seviyeniz,
sahip oldugunuz blydiler, yete-
neklerinizin derecesi gibi bir cok
onemli ayrinti sizin hayatinizi kur-
tarir. Gerekirse grup icin kendinizi
feda edin ama asla kahramanlik
yapmayin.

_Burak Akmenek
30. Level Berserker
Splitpaw

¥ 0BY
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CPL WORLD TOUR

Turnuva ertelendi ama diinyaca {inlii oyuncular Istanbul'daydi

Fatality dyle hizli oynuyor ki net bir resim ¢ekmek mimkiin almad?}?

The CPL'in merakla beklenen 1.000.000% 64dalll
World Tour turnuvasinin 9 ayagindan ilkinin bu ay or-

tasinda Istanbul'da yapiimasi bekleniyordu. Ancak or-

ganizasycndaki bazi eksiklikler ve istanbul'un cetin
kis sartlar turnuvanin 25 Mart'a ertelenmesine se-
bep oldu. Turnuva ertelenmisti ama gogu Unld oyun-
cu duyuru geg yapildigigin coktan Istanbula gelmis-

ti bile. The CPL, Intel'in sponsorlugu ve bizim de katki-

larimizla bu oyuncularicin 20.0005% &dUllu daha k-

Uk bir Painkiller turnuvasi arganize etti. Biz de bu sa-

yede dunyaca Unll oyuncularfa bir araya gelip soru-
larimizi yoneltme firsati yakaladtk. [k kurbanimiz
dunyanin gelmis gecmis en Unli oyuncusu Fatallty
oldu.

Tugbek: Oncelikle kendinden bahseder misin? Ne ka-
dar stiredir ve hangi oyunlar profesyonel olarak oy-
nuyorsun?

Fatality: Adim Johnathan “Fatallty” Wendel, 5 yii-
dan vzun suredir profesyone! oyuncuyum, Juake /I,
Doom Ill, AvP 2, Unreal Tournament ve simdi de Pain-
killer oynuyorum. Buglne kadar Painkiller digindaki
oyunlarda dinya sampiyonlugum var ancak Painkil-
ler'da simdiye kadar ancak ikinci alabildim, Simdi Pa-
inkiller'da da sampiyonlugu kazanarak 5 oyunda bir-
den sampiyon olmus ilk ayuncu oimaya ve bu konu-
da yeni bir rekor kirmaya calisiyorum.

Tugbek: Gegen sene CPL turnuvalannda Painkiller
kullanacagim agiklayarak herkesi sasirtt, Sen Pain-
killer hakkinda neler dislindiyorsun?

Fatallty: Fainkiller gercekten iyi bir cyun, pek ok
farkliyetenek gerektiriyor ve cok hizlt oynaniyor. Ye-
ni bir oyun clmasinin yani sira zamaninda Quake ['in
sahip oidugu havaya da sahip. Kazanmak icin yeni
yetenekler ve dovls stilleri gerektirigor.

Tugbek: Peki Painkiller'a alismak senin icin zor oldy
mu?

0390

Fatatity: Hayir pek de zor olmadi.
Zaten basindan beri kisa zaman-
daalisacagima emindim, FPS
oyunlarinda ihtiyac duydugunuz
yetenekler temelde ayni. Bu
oyunda ortam biraz daha hizli sa-
dece. Zaten her yeni ayunla birlik-
te yetenekleriniz de gelisiyor
Farkli oyunlar ve farkli silahlarda
neler yapahildiginizi ve gegen yil-
larla birlikte yeteneklerinizin ne
kadar gelistigini gdrebiliyorsunuz.
Tugbek: Bu sene WCG'de teke tek
FPS oyun olmadigini agikladi. Bu
konuda neler dislinlyorsun?
Fatallty: WCG de CPL gibi bliyUk
bir etkinlik ve bu elbette kiti bir
gelisme oldu. Oyunculary, yildizla-
rive takipgileriyle FPS'ler bash ba-
sina bir diinya ve bu karar isleri
herkes i¢in biraz daha zorlastira-
cak.

Tugbek: Sadece eglenmek igin oy-
nadiginda ne tir oyunlari tercih
edersin?

Fatality: Elbette Prince of Persia
benim favorim ve Uzerimde
dnemli bir etkisi de oldu. Ama her-
kesin oynamaktan hoglandig), eg-
lenceli olan her turld ayunu oyna-
mayr seviyorum, Evde arkadasia-
rimla veya ailernle birlikteyken
Mario Kart dahi oynuyorum, Ayri-
ca Mortal Kombat' ¢ok seviyorum
zaten Fatallty ismi de oradan ge-
liyor.

Tugbelk: Konsol oyunlarini daha gok tercih ediyor gibi-
sin.

Fatallty: Hayir aslinda PC'yi hir oyun platformu ola-
rak konsola tercih ederim.

Tugbek: Peki strateji oyunlan oynar misin?

Fatallty: Evet dzellikle Warcraft 111G gok oynuyorum.
Oldukga da iyiyim ama turnuvalara katilacak kadar
degil elbette.

Tugbek: Biraz da profesycnellikien bahsedelim. Senin
kisisel kistaslarin nedir, bir oyuncu ne zaman profes-
yonel olur?

Fatality: Bir profesyonel oyuncu buisten para kaza-
nabiliyor oimali. Bitln diinyayi dolasip turnuvalara
katilabilmeli. Bence en belirleyici fark bu,

Tugbek: Dinyanin ilk ve en basanli profesyonel oyun-
culanndan birisin. Peki ilk yillarda bu basariyi yakala-
yabilmek ve sponsar bulmak gok zor oldu mu?
F’atalltg: Benim i¢in her sey cok kolay oldu. Zaman-
lamami dogru yaptim ve sponsorluk i¢in dogru adim-
far atum. {lk profesyonel turnuvama kendi paramla
kauldim ve ligincy olarak 4.000% kazandim. Bu hari-
ka bir seydi tabi, benim igin oldukga biytk bir paray-
di Daha sonra |sveg'te dizenlenen ddnyanin en iyi
oyuncularninin katldigr bir turnuvayas Amerika'yi tem-
silen ¢agrildim. “Tabi kosa kosa gelirim” dedim sonug-
ta Isveg’e hic para harcamadan gidip blylk oyuncu-
larla oynamak kulaga hartka geliyordu. Cradaki her-
kesiyenince dinya capinda meshur oldum. Daha
sonra bir firma beni bulup sponsor olmak istediklerini
soyledi ve sadece oyun oynamam icin yilda 30.000%
teklif etti. Bu bir kolej mezununun sabah dokuz ak-
sam alti calisarak kazanabilecegi bir paraydi. Turnu-
valardan kazandigim paralarla birlikte bu yilda
100.009 dolari bulunca evet dedim kendi kendime,
oyun gynamaya devam etmeliyim.

Tugbek: Gecmisteki Fatal1ty klavyelerini hatirliyo-
rum. Simdi de ABIT, Fatal 1ty ismini tagiyan anakartlar
piyasaya surdi. Sponsorluk anlasmalarinin otesinde
kendi ismini bir marka olarak gok iyi kullaniyorsun.
Fatallty: Bunun icin kendi ekibirni kurdum ve farkli
firmalar ile isbirligi icindeyiz. ABIT drettigi anakart ve

. .r,' j.
Fatatlty ile E3, WCG, EGN derken sonunda Istanbul'da da
karsilasfik




Wol'nun cyunu gérmeye deder Bu arada o alfindaki yastik mi?

ekran kartlari ile ilk ortagimizcdi Daha sonra CPU so-
gutucular Greten Zalman ile birlikte calismaya basla-
dik. Kisa siire dnce de Creative ile blydk bir igbirligi
icine girecegimizi duyurduk. Ontar da yakin zamanda
Fatallty markasini tasiyan driinlerini piyasaya sure-
cekler. Bircak firmayla caiigip onlara kendi bakis agi-
mi sunmam, oyunculann neye ihtiyaci oldugunu, da-
ha lst seviye Uriinler icin neler yapiimasini gerektigi-
ni anlatmam gercekten heyecan verici.

Tugbek: Yani sadece driinleri pazarlamalarina yar-
dimer olmuyorsun Grindn geligtiriimesinde de rol oy-
nuyorsun

Fatallty: Elbette... ABIT ile Fatallty AABXE anakart-
nin gelistiriimesinde birlikte ¢alistik. Bunun igin Tay-
van'a gittim ve Uriinu gelistiren mihendislerle bir
anakartds ne isteyip ne istemedigimizi uzun uzun
konusgtuk. Sonugta buglne kadar Gretilmis en iyi Intel
cipsetli anakart ortaya ikl

Tugbek: Daha ne kadar stre odul paralari igin oyna-
may ddstndyorsun? Kariyerinin gelecegine yonelik
dislncelerin neler?

Fatality: Suan en dnemli hedefim besinci farkh
oyunda sampiyenlugumu kazanmak. Bunu sonuna
kadar gotirmek 10-11 oyunda sampiyonluk kazan-
mak istiyorum. Benim durmaya niyetim yok, devam
etmek istiyorum Ama gelecegin ne getirecegini de

tam olarak gdremiyarum tahii, Profesycnel oyunculu-

gun ne kadar sire devam ettirilebilecegini simdiden
bilemiyaruz.

Sander “Wo0" Kaasjager ile Roportaj
Fatality ile rdportajimizin ardindan gecen sene The
CPLl'in organize ettigi Winter ve Summer organizas-
yonlarini kazanan ve {stanbul'da dizenlenen
20.000%’lik turnuvay da kazanacak olan Wo0'ya yo-
nelttik sorularmizi.
Tugbek: Bize kendinden bahseder misin?
Wo0: Adim Sander Kaasjager, Hollandaliyim. Online
oyunlara 7 sene dnce Quake Il ile basladim, Turnuva-
lara baglamam ise gecen sene CPL'in Summer Event
icin Painkiller oyununu duyurmasi ile oldu. Bu turnu-
vayl ve ardindan Winter Event’i kazandim ve simdi de
CPL World Tour'da miicadele ediyorum. Hentiz bir
sponsorum yok ve tiim masraflanmi kendim
kargiliyorum.
Tugbek: CPL'in Painkiller'a gegisi herkesi sasirtmisti
ama sen bu oyuna cabuk isinmis gibi gdriindyorsun.
Wo0: Su ana dek sadece iki turnuvaya katldim ve
ikisini de kazandim. Daha tnceden baska oyunlara
agirlik vermedigimden adapte olmam gibi bir sorun
yoktu. ilk turnuvanin iki ay oncesinden zaten
Painkiller aynuyardum
Tugbek: Edlenmek icin oyun oynadiginda neler
oynarsin favori oyun tdrlerin var mi?
Wa0: World of Warcraft oynuyorum ve tam anlamiyla
bagimlisiyim, Ayrica RTS ayunlarini oynuyorum, Red
Alert ve C&C: Generals'i cok sevsem de yetenegimi
ilerletecek kadar vakit ayirarmiyarum
Tugbek: Peki diger oyunlan oynamak, ozellikle de
Warld of Warcraft giki cok vakit alan oyunlan, sence
profesyonel oyuncularin performansini etkiliyor mu?
Wo0: Evet World of Warcraft cok fazla vakit aliyor ve
bir sekilde birakamiyorsunuz. Elbette ona vakit
ayirmam Painkiller'a daha az vakit kaldigi anlamina
geliyor. Aynca WaoW ile Painkiller arasinda gidip
gelirken surekli Mouse hassashigini degistirmem
gerekiyor. Bu da elbette oyunumu etkiliyor. Ozellikle
farkli FPS oyunlarini oynamak performansimi ciddi
sekilde etkiliyor. Eger bir oyunda

gercekten iyi almak istiyorsaniz
sadece o oyunu oynamalisiniz.

L
ONLINE

Tugbek: Sence iy bir cyuncuyla
profesyonel bir cyuncuyu bir-
birinden ayiran nedir?
Wo0: Bence en 8nemli fark moti-
vasyon. Siradan bir oyuncu sirf
eglenmek icin oynar ama profesy-
anel oyuncularin éninde
basarmak istedikleri hedefler|
vardir.
Tugbek: Antrenmanlarina ne
kadar vakit ayiriyarsun?
Wo0: Turnuvalardan énce kampa
giriyorum ama normal zamanlar-
da Internet Uzeninden glinde 2
saat kadar oynuyorum. Bu turnu-
vadan Once de bir haftalik bir
kampim oldu. Kamp dénemlerde
elden geldigince cok oynamaya
calisiyorum
Tugbek: Profesyonel oyunculuga
ne kadar daha devam etmeyi
dusiindyorsun?
Wol: 2005 yil boyunca CPL World
Tour'dan dolayt oynamaya devam
edecefime eminim. Ama diger
yandan okulumu bitirmem
gerekiyor. Sonrasinda ne
olacaginl zaman ve oynanan
oyunlar gosterecek. Eger severek
ve iyl oynadigim bir oyun olursa
elbette devam ederim. Ama turnu-
valar bana uymayan hir oyuna
kayarsa muhtemelen birakirim.
Bir yandan profesycnel ayun-
culugun en blytk efsanesi, bir
yandan da turnuvalann parlayan
yeniyildiziile sahbet etmek
gergekten hostu. [ki oyuncunun
profesyonellik ve oyuniara
bakisindaki farklilklar da ilgi ceki-
ti, Bu oyuncular 25 Mart'da The
CPL World Tour'un Istanbul ayag
icin Mydonose Showland'de ola-
caklar, Gnlar yakindan gormek ve
maclarini izlemek istiyorsaniz bu
biiylk organizasyonu kagirmayin

Tugbek Olek

Wal ile rdpartaja basiamak Ozareyiz Yu--:
ifademtlen réporfa) Bncesi ne kadar heyecanh
eldugum belii aluyor.

TechTV, répartajtarimizin video kaydini da yaphi
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Star Wars evrenindeki mit

e

Hatirlarsaniz ilk KOTOR yazimiz yaklasik 25 sayfa stirmustd ve sizler-
den yazi hakkinda ¢ok alumlu elestiriler gelmisti. Ne yazik ki bu sefer o
kadar gok yerimiz yok, delayisiyla yaziyi iki aya bollip mimkin oldu-
gunca kisim atlamamaya ¢alisacagim. KOTOR oynadiginizr varsayarak
Frologue kismini gecip oyunu ciddi olarak bagladigi Peragus ile basla-
yacagim ve bu kismi ayrintil gegtikten sonra (GB'ye tesekkir}, diger
yerleri biraz daha sade walkthrough seklinde yazacagim. Let the show
begin...

PERAGUS
Administration Level

1} Peragus'a geldiginizde kendinizi ilk olarak burada bulacaksiniz.

2) Lab Station't kullanmak igin buraya gelin ve konsolu kullanarak kori-
dorun karsisindaki morgu ve depo odasini agin.

3) Morg kapisini agtiktan sonra buraya girin ve arka taraftaki cesedi in-
celeyerek Plasma Torch alin. Bunun sayesinde kilitli kapilar agmaniz

mumkin olacak. Bunu ilk olarak odanin glineyinde deneyebilirsiniz.
Kreia uyandiktan sonra demoyu izleyeceksiniz, artik Dark Side ve Light
Side puanlar kazanmaya baglayacaksiniz.

4) Dormitories #10 ¢ikisi. Diger taraftan gegene kadar bu kapi kilitli ka-
lacak.

5) Buradaki konsolu kullanarak kattaki digman droidler hakkinda bilgi
alabilirsiniz.

6) Mining Tunnels #1 gikisl. Buradaki ¢ikis ana amaglannizdan birisi ve
T3-M4 ile bulugana kadar kilitl kalacak.

7) Buradaki konsolu kullanarak loglan kontrol edin ve kattaki diigman
droidier hakkinda bilgi alin.-Bu loglar Fuel Depot'ta isinize yarayacaktir.
8) Bu odaya girmeden 8nce Kreia duyarliik giictiniizli kismen geri ka-
zanmaniz| saglayacak ve bu sayede odadaki (¢ droidden haberdar ala-
bileceksiniz. #9'daki blyUk odada bulunan droidlerden sakinmak isti-
yorsaniz odadaki Stealth Field Generator'i alin ve karakterinize kullan-
dirin,

9) Burada bulunan droidleri #10’daki konsolu kullanarak da kapatabi-
lirsiniz.

Dormitories kismina gecip Kreia ve Atton'la birlikte buraya geldigi-
nizde HK-50 ile kargilagacaksiniz. Dévis bagladiginda ncelikle ortaya
gIkan 4 droidden kurtulun ve ardindan HK'ya yogunlasin. Onunla yakin-
dan Vibroblade kullanarak savagirsaniz oldukga kalay bigimde hallede-
bilirsiniz. DovUs bittiginde kaltntilarda bulacaginiz en 8nemli parca HK
Vocabulator olacak, bu Ebon Hawk’taki HK droidi eski haline getirmek
icin gereken dort pargadan biri.

Artik #13'teki cikisa gidebilirsiniz.

10) Eger timUni yok etmediyseniz buradaki konsolu kullanarak katta-

NOT: MGS 3 Tam Cozimé Gegen ay soyledigimiz gibi, Metal Gear Solid 3'tn tam céziiminin ikinci blimdni PDF dosyasi halinde CD'mize koyduk.

LEVEL CD’sindeki EXTRA baliminde bulabilirsiniz
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ki droidleri kapatabilir ve ayrica #11°deki kapiy! agabilirsiniz.

Atton'u bulduktan sonra kensolu kullanarak T3-M4 ile bagiant! ku-
run. Bundan sonra #1'e gideceksiniz.
11) #10°daki konsolu kullanarak kapiy aginca Atton ile tanisacaksiniz,
Tekrar #10'a dénlin ve konsolu yeniden kullanin.
12) Fuel Depot #9 ¢ikis!.
13) Harhinger Command Deck #1 ¢ikisi. HK-50'yi yenene kadar bu gtki-
st kullanamazsiniz.

Hangar Bay

1} Droidi kontrol ederek maizerelen toplayin ve baundaki kapidan ¢)-
kin. En iyi malzemeleri donandiktan sonra droidlerle kargilagtiginizda
onlari Shock Arm kullanarak halledin. Bunu sinirsiz sayida kullanabilir-
siniz ve droidlere kars) miithis etkili oldugunu géreceksiniz.

2} Buradaki droidleri Shock Arm ile temizleyin.

3} Fire Depot #1 cikugi, T3-M4'Gn kontrolind ilk kez aldiginizda bu gikisi
kultamin,

4) Mayin kullanarak agabileceginiz bu kapinin ardindan bazi malzeme-
ler bulabilirsiniz,

5) Bu konsolu tamir etmek icin Fuel Depot'ta bulacaginiz pargalaci kul-
lanmalisiniz. Tamir ettikten sonra sisteme girin ve Fuel Depot #6 ¢lkis!-
ntacin. Ardindan T3-M4 olarak Fuel Depot #6'ya gidin.

Grubunuzda Harbinger'la ve efinizde Hangar 25 Control Conduitile
beraber buraya déndglndzde konsolu kullanarak Conduit’i degistirin
ve Hangar erigimini agin. Odanin dogasindaki kapidan girdiginizde sag-
fam bir droid savasiyla karsilagacaksiniz.

6} Fuel Depot #3 cikigi. Buraya ilk gelisinizce T3-M4 olarak bu gikist
kullanin. Daha sonra Ebon Hawk’a giderken grubunuzla buraya geldigi-
nizde bu karidorlarda Mark Il droidieri bulacaksiniz.

7} Buradan hangara ulagana kadar bir¢ak Mark !l droidiile karsilasa-
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caksiniz.

8) Bu droid dévustini de gegtiginizde kapidan gegmeden énce dolabi
agmayl unutmayin .

9} Kapiy agmak igin konsolu yok edin ve #10°daki gazdan ilerleyerek
bir sanraki odaya ulasmaya galisin.

10) Bu koridor zehirli gaz ile dolu olacak. #9'daki konsolu kullanarak
kapatabilirsiniz ama gerekirse Rebreather kullanip kogsmaniz daha
mantiki olur.

11) Ebon Hawk #1 gikisi. Boylece geminize ulagmig olacaksiniz ama
gemiye binmeye kalktiginizda Sith'ler size saldiracak. Burada taretleri
kullanarak gemiye yaklzsan Sith’leri 6lddrmelisiniz. Ardindan da gemi-
ye girmeyi basaranlar didiirmeniz gerekecek.

Fuel Depot

1) Hangar Bay #3 ¢ikis). Bu kapidan yalnizca T3-M4 ite bir kez gegecek-
SINIZ.
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2) Bozuk droidi ve cesedi inceleyerek Hangar Bay'deki konsolu tamir
etmeniz icin gereken parcalarn toplayin ve Hangar Bay #4'e gidin.
3) Hangar Bay #6 gikisi. Buraya T3-M4 olarak ilk geldiginizde koridor-
dan ilerleyip sola donerek #4'e ulasin.

Buraya grubunuzla geldiginizde sol duvardaki enerji alanini kaldinn
ve bu ¢ikisi kullanarak Hangar Bay ve Ebon Hawk’a dndn.
4) T3-M4 ile Administrator Level #5'i agin, demonun ardindan ana ka-
rakterinizle Mining Tunnels’e gireceksiniz.
5) Mining Tunnels #9 cikigi, Burada ilerlemek igin solunuzdaki odada
bulunan droidle itgili bir bulmacay) cézmeniz gerekecek.
6) Droidle kanusunca anun sesleri taklit edebildigini dgreneceksiniz.
#?'ye gidin ve odayi arastirarak Sonic Imprint Sensor bulun. Tekrar dro-
idin yanina dgnun ve konusun. Eger Persuade yeteneginiz yiiksekse
istediginiz sifreyi Sensor'a siylemesini saglayabileceksiniz. Aksi halde
#10'daki konsolda holologfari ve 51Gm ¢iglikiarini kullanarak #11'i ag-
maniz gerekecek.
7} Burada Sonic Imprint Sensor bulacak ve bunu draidde kullanarak
cighklan kaydedebilecek veya sifreyi séylemesini saglayabileceksiniz.
Aynica buradaki tezgahi kullanarak gelistirme iglemlerinizi de yapabilir-

siniz.
8) Bu kilitli kapy geger gecmez iki Mark |l droid saldiracak. Onlara ya-
kindan saldirmaya ézen gdsterin.
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9) Administration Level #12 cikisi. Eger droidden sifreyi 63renemediy-
seniz veya Administration Level #7'deki holologlan dinlemediyseniz bu
|;|'k|$| kullanmaniz gerekebilir.

10) HK'dan kaydettiginiz sifreyi veya hololog ve gighiklardan elde ettigi-
niz sifreyi kullanin, Kapiyi acip #11'e gecebileceksiniz. Burada karsila-
sacapiniz ugan mayinlan uzaktan vurmayi unutmayin.

11) Asteroid Exterior #1 cikigl. #10'daki konsoldan erisimi sagladig-
nizda dolaptan uzay giysisini alin ve bu ¢ikigtan ¢ikin.

12) Engine Deck #6 gikisi.

13) Burada Hangar 25 Control Conduit bulacaksiniz. Bir sonraki kisa ki-
simda gesitli Srimcek droidlerle déviismeniz gerekecek, #14'teki kon-
sola gitmeden énce tdmani temizleyin.

14) Rampanin yukansindaki enerji alanini kapamak icin konsolu kulla-
nin ve #3'teki cikigtan Hangar Bay #6'ya gegin.

Mining Tunnels

1) Administration Level #6 gikigl.

2} Burada ok iyi giysi ve ekipman bulacaksiniz.

3) Buradaki droidi tamir edere exp kazanabilirsiniz.

4) Burada karsilagacaginiz droidlerin yanlarinda bakim droidleri de bu-
lunuyor, Oncelikle bakim droidlerinden kurtularak digerlerini iyilestir-
melerini dnlemelisiniz.

5) Bu kisimdan mimkiin oldugunca hizl gegin.

) Ortadaki konsolu kullanarak kilidi agabilir, ayrica dort enerji alanini
da kapatabilirsiniz, bu alanlarin arkalaninda Griimcek draidler bulunu-
yor.

7) Once giineybatiya gidin ve kapiyi Plasma Torch ile agin. #8'e ulagip
etraftaki herseyi topladiktan sonra tekrar buraya déniin ve glineydo-
guya ilerleyin.

8) Burada Basic lonite Edge bulacaksiniz. Buradaki isiniz bitince #7'ye
danln ve #3'a gegin.

9) Fuel Depot #5 cikisl.

Asteroid Exterior

1) Mining Tunnels #9 gikis:,

2} Yolun ortasina geldiginizde Atton sizinle baglanti kuracak. Saga dén-
diginlzde onu gdreceksiniz ve ardindan demo izleyeceksiniz. Bitince
yolunuza devam edin.

3) Dormitories #1 ¢ikis.




Dormitories

1} Asteroid Exterior #3 cikisi,

21 Kilitli kepi Gzerinde Plasma Torch kullanarak eger elinizde lan gelis-
tirmesi varsa tezgah sayesinde Vibroolade'inize yerlestirebilirsiniz.

3) Her iki yandaki taretlerden Vibroblade ile kurtulun. #5'ten hemen
énce iki taret daha bulunuyor.

4} Bu konsolu kullandiktan sonra #5’e dogru devam edin.

5) Buray) arastirin ve droidleri yok ederek sakli silahlar hakkinda bilgi-
ye ulagin. Simdi geri donerek dogudan ilerleyerek #6'daki konsola ula-
sin.

B} Eger yeterli sayida Spike sahibiyseniz havalandirma sistemini kapa-
tabilir veya gazdan korunmak i¢in maske kullanakilirsiniz. Yerlerdeki
cesetlerdeki datapadleri topfamayi unutmayin.

7} Bu odanin kapisini agmak icin Demolition yetenegine ve mayina ih-
tiyaciniz olacak. Eger agabilirseniz ve #5'teki datapadi aldiysaniz bura-
da sakli silahlar bulacaksiniz.

8} Her yani dolagarak datapad|eri toplayin ve konsolu kullanin, Elinizde
datapadlerden sifreyi elde etmeniz gerekiyor, eger yeterince yuksek
Intelligence sahibiyseniz sifreyi otomatik alarak bulacaksiniz. Noktalar
Romen rakamiyla 1, ¢izgiler 10, ¢arpilar ise 5'i temsil ediyor. Girmeniz
gereken dogru sifre 7, 5, 13, 17 ve 3.

8} Cesetlerden esyalari topladiktan sonra kansolu kullarin. Yukaridaki
sifreyi girerek exp kazanabilir ve Administration asansoriine ulasabilir-
siniz.

10) Administrator Level #4 gikigi.

Command Deck
1} Administrator Level #13 gikagi. Grubunuzla olan konusmanizdan iti-
baren artik grup (yelerini etkileyebilmeye haslayacaksiniz.
2) Buradan Orbital Drift Charts’ indirebilirsiniz.
3} Buraya dofiru giderken iki kere Assassin saldinisi ile karsiasacaksi-
niz, bunun disinda birsey yok.
4) Buradaki konsolu kullanarak holologlan gérebilir ve ge¢misiniz hak-
kinda biraz daha fazla bilgi sahibi olabilirsiniz.
5} Crew Quarters #1 cikisi

Crew Quarters

1} Command Deck #5 cikisi.
2} Bu kapidan gegtiginizde bunun kendi odaniz oldugunu anlayacaks)-
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niz. Dolabi agarak kollugunuzu alin, oyunun geri kalaninda isinize yara-
yacak.

3) Duvarlardaki tom konteynirlari arastinin ve konsoldaki verileriince-
leyin.

4} Buradaki Medical Droid'i tamir ederek sizi takip etmesini saglayabi-
lirsiniz.

5} Bu kapiyi acinca cesitli droidlerle karsilasacaksiniz.

6} Engine Deck #1 cikis).

Engine Deck

1} Crew Quarters #6 gikisi.

2} Bu kapidan gecer gecmez Kreia bir siireligine gruptan aynilacak.

3) Buradaki tezgahta gerekli lon gelistirmelerini yapabilirsiniz.

4} Bu konsoldan bakim kapilarint agarak lon Engines kismina ulagma-
niz gerekiyor.

5} Bu konsolu kullanarak motor bakim prasedirinii gatistirin, bdylece
ilerideki Fuel Depot kapisi agtlacak.

B6) Fuel Depot #12 gikisi. Bir 6nceki kapidan girdiginizde yine bir ara de-
mo goreceksiniz. Cikisin diger tarafinda Fuel Bepot bulunuyor. Harbrin-
gerdeki gezintiniz bdylece sona eriyor.

Ebon Hawk

Ebon Hawk'a bindiginizde ilk olarak Atton ife kanusun, ardindan Kre-
ia'min yanina giderek merak ettiklerinizi sorun. Gemiyi gezdikten sonra
tekrar gliverteye ddniin ve yan taraftaki galaksi haritasina bakip Telos
gezegenine tiklayin.

TELOS
Residential 082 East

Telos yopun alarak yan gérevierin bagladigs yer diyebiliriz, bunlan yap-
mak Light ve Dark Side yolunda ilerlemenizi saglayacaktir ama oyunda
ilerlemek icin bunlan yapmaniz gart degil.

Gezegene adiminizi attiginizda dogrudan tutuklaniyor ve sizi dldiir-
meye gelen Batu Rem ile tanistyorsunuz. Bundan sonra Lt Green sizi
odaniza gotiriyor. Calan telefona cevap verip vermemeniz pek birsey
degistirmiyor, dncelikle Atton ile konusmaniz) ve biimiyorsaniz Pazaak
oynamayi 8grenin. Odadan gikmak istediginizde Ithorian elgisiyle kar-
silagacaksiniz. Burada Ithorian ile Czerka arasinda bir segim yapmaniz
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gerekecek, dncelikle iki tarafi da dinlemenizi ve akliniza yatana yardim
etmenizi tavsiye ederim (ben Ithorian’t sectim).

Bu giireve kesin olarak baslamadan dnce Uizerinizden alinan ekip-
manlar geri almaniz gerekiyor. Bunun icin 1 nolu yolu kullanarak En-
tertainment 081'e gecin. Burada 2 nolu yerde esyalanmz bulunuyor.
Bir 6nceki odadaki Droid ile konustugunuzda size esyalarinizi alma izni
verecektir. Eski gliclinuze kavustugunuza gore yola devam edebilirsi-
niz.

Eger Czerka'yl tercih etmek istiyorsaniz Residential 082 East'e do-
nin ve 3 nolu odadan gegerek Czerka ofisine girin. Eger Czerka’nin fi-
kirleri size mantikh geldiyse {Dark Side) droidi onlara gétirme istegini

kabul edin. Eger Light Side tercih edecekseniz teklifi reddebilir veya di-

slineceginizi sbyleyebilirsiniz. 4 nolu gikisi kullanarak Residential 082
West haritasina gegin, bu haritada temel olarak Ithorian'lar bulunuyor.
Ithorian lideri Chodo Habat ile konusup fikirlerini 6grenin. Bu noktada
kimse yardim edeceginizi segmis oimaniz gerekiyor. Gérevi kabul etti-
ginizde yapmaniz gereken Dock Module'a gitmek.

Entertainment 081 haritasindaki5 nolu yerden Dock Module'e ge-
cin. Gemiye dogruilerlediginizde droidi teslim edecek olan kisileri gore-
ceksiniz Yalniz teslimati alir almaz gesitli suikastgiler tarafindan sald-
riya ugruyorsunuz, Bunlan 6ldirduglndzde birinin Gzerinden yasadisi
modifiye edilmis bir silah gikacak. Etraftaki malzemeleri topladiktan
sonra droid ile kanusun ve Chodo Hakat'in yanina dénin.

Residential 0B2 West
Chodo Habat'in size verecegi ikinci gairev icin Exchange patronu Lop-
pak Slusk ile yuzlesmeniz gerekiyor, ancak bunun icin de Cantina'da
bulunan Luxa'nin géziine girmelisiniz. Luxa ile konusun ve sizden iste-

digi seyi kabul edin, Artik Residential East 82'de bulunan Exchange giri-

sine gidehitir ve sizi Luxa'nin yolladigini séyleyebilirsiniz.

Loppak Slusk ile kenusmaya basladifinizda Luxa igeri girecek ve
konusmaya baglayacaksimz. Luxa ile iskirligi yapsaniz bile sizi sata-
cak, 0 ytizden ona Slusk’| 6ldirmeyi reddettiginizi sdyleyin. Biylece
onunla déviismeye baslayacaksiniz ama bu dovise Gamorrean'lar da
katilacak. Luxa ile isiniz bittiginde Slusk ile konusun, isterseniz onu &l-
durmeyebilirsiniz ama bu ileride size sorun yaratabilir. Eniyisi onun da
isini bitirin ve Chodo'nun yanina dondin. Chado size 1sin kilicinizy yarat-
maniz igin gereken dort pargadan biri olan Energy Cell Fixture ve son
gbrebi verecek.

Chodo'nun son géreviicin B-404'i kullanarak Czerka hakkinda kanit
toplarnaniz gerekiyor. Bunun igin Cantina’ya gidip Czerka galigani Cor-
run Falt ile konusmalisiniz. Eger onu Jana Lorso’nun bundan zarar gg-
recegine ikna ederseniz size karsiliginda para aimadan Residential 02

East'teki Opo Chano'dan bahsedecek. Aksi halde bu ipucunu almak size

500 krediye patlayacaktir. Opo size gerekli olan bilgiyi 2500 kredi kar-
siliginda satmak isteyecek, eger burada Chodo'nun yanina dénerseniz
gereken paray ondan da alabilirsiniz. Gerekli bilgiye sahip olduktan
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sonra Czerka Office’e gidip B-4D4 ile konusun. Birlikte Chado'nun yani-
na gideceksiniz, Chodo sizi yatan sdylemeye programladiktan sonra
tekrar Czerka Office’e dénlin ve Jana Lorso ile konusun. Dna yalan séy-
leyerek ana bilgisayara erisim hakki kazanmalisiniz.

T1-N1'i size gereken Kanitlari indirmenize izin vermeye ikna ettik-
ten sonra konsolu kullanarak Czerka ile olan baglantinizi silebilirsiniz.
iiniz bitince Chodo’nun yanina dondn. Gli¢ puanlanniza alacaginiz bo-
nusun yani sira Chodo size geminizi bulmaniza yardimei olabilecek
Bao-Dur ile bulusabilmeniz igin Telos Restoration bolgesine girmenizi
saglayacak. Bunun icin Dock Module'e gitmelisiniz ama Residential
082 West'ten ayrilip herhangi bir gikisi kullandiginizda Ithlarian'lar igin
son bir bonus gdrevle karsilagacaksiniz, ithlerian‘iar saldir altinda.

Hemen sizinle baglanti kuran Mozo’nun yanina gidin, yolda kargi-
lastiginiz saldinilari bertaraf ettikten sonra Mozo'dan Chodo'nun ofisi-
nin anahtarini alacaksiniz. Yalniz ofise girer girmez ¢ok zorlu bir dévi-
se gireceginiz icin dnceden kaydetmenizi Gneririm. Bu da bittiginde ar-
tik geminize gidebilir veya kalan yan gérevleri tamamlayabilirsiniz.

Gitmeye karar verdiginizde Dock Module'e gidin ve Restoration Zo-
ne'a ulasin. Bundan sanra bir siire Bao-Dur'u kontrol edeceksiniz, yani-
niza gruptan diger biri kisiyi daha segin. Amaciniz tum haritays bagtan
sonra gecip Czerka Site'a ulagmak. Czerka Site'e ulagtiginiza saga dog-
ruiierlemeye devam edin, mercenary saldinsini gegtikten sonra bir
konsalla kargilagacaksiniz. Bu konsolu kullanarak planlar gbzden ge-
¢irmeli ve Underground Base'e inmeye karar vermelisiniz. Us girisi kon-
solun hemen giineybati ydninde bulunuyor.

Underground Base




Biraz glineye ilerlediginizde gemiyi bulacaksiniz ama éncelikle atesle-
me kodlarina ihtiyaciniz var, ayrica hangann kapisini da agmaniz gere-
kiyor. Haritanin en sonuna kadar ilerleyin ve bulacaginiz konsolu kulla-
narak reaktsru calistirin (haritadaki 1). Ancak bunu yapu@inizda énceki
odadaki taretler de isler hale gelecek. Taretlerden kurtulduktan sonra

giineydeki artik agilmis olan kiiglik odaya girerek dolabi inceleyin ve Ig-

nition Code’u alin (haritadaki 2). Simdi tekrar geminin aldugu yéne dog-
ruilerleyin, sol tarafta bulunan konsolu kullanarak hangar kapilarini
acin (haritadaki 3). Gemiye binemeden Gnce burada bir Tank Draid ile
kargilagacaksiniz, Eger karakterlerinizi lon silahlariyla donatirsaniz bu-

rayi cok fazla zorlanmadan gegebilirsiniz, Tank Droid'i yok ettikten son-

ra hemen kuzeyde agilmis olan kisimda birgok malzeme bulabilirsiniz.
Isiniz bittiginde gemiye binin.

Gemyle Palar Plateau'ya geleceksiniz. Burasi tek bir ekrandan olu-
suyor ve tek yapmaniz gerek Ug tane HK-50 droidi 8lddrmek. Tamdnl
oldirdukten sonra Uzerlerini arastinp HK Contral Clustert afmay unut-
mayin. Artik Secret Academy’e dogru ilerteyebilirsiniz.

Secret Academy
Asansérden indikten sonra Atris ile konugacaksiniz. Akademi gok b-
yuk olmasa da bir kez disart ¢iktiginizda bir daha geri dénme imkaniniz
olmayacak. Bu yuzden etrafi cok iyf inceleyin ve isinize yarar ne bulur-
saniz taplayin. Bao-Our, Atton, Kreia ve T3-M4 enetji kafeslerinde tutu-
luyorlar (T3-M4 farkli bir yerde). Eger onlari kurtardiktan sonra konu-

surken kibar olur ve onlari affederseniz bu karakterler Gzerinde olan et-

kilerinizi arttirabilirsiniz, Devam etmeye hazir oldugunuzda Handma-
iden ile konusun. Sizi egitmeyi kabul edecek ve kendinizi odanin orta-
sinda bulacaksiniz.

1. Diviig: lIk ddviist tek bir Handmaiden'a karsl yapacaksiniz. Higbir
silah, zirh, giic veya malzeme kullanma imkaniniz olmasa da Feat kul-
Ianabiliyorsunuz. Handmaiden't yendikten sonra onunla tekrar kanu-
sarak ikinci déviisu baslatin.

2. Diviig: Bu ddv(s de tek bir Handmaiden'a kars:. Silah kullanakiliyor-

sunuz ancak zirh, glic veya malzeme kullanma izniniz yok. Onu da yen-

dikten sonra ictincd déivise hazir olun.
3. Daviig: Bu dovis de tek bir Handmaiden’a karsi, bu sefer tim glcle-
rinizi, malzemelerinizi ve zirhinizi kullanabiliyorsunuz.
4. Dvilg: lki Handmaiden's karsi olan bu déviiste de her ey kullan-
maniz serbest, bu ylizden ok da zortanacaginizi sanmam. Yine de Me-
lee saldirilarina karsi mutlaka Melee Shield kullanmanizi ve diviis basg-
lar baglamaz Gizerlerine bir el bombasi atarak ikisine birden zarar ver-
menizi dneririm,
5. Doviis: Iste en zor dovls, cUnki bu sefer karsinizda bes Handma-
iden var. Bu dévUste basartl almak istiyorsaniz cokga Medipak'e gerek
duyacaksiniz. Treat Injury yeteneg yliksek bir karakterle Lab Stati-
on'da miimkiin oldugunca gok Life Support ve Advanced Med Pack ya-
ratin. Ddviise bagladiginizda 6ndeki ug Handmaiden'a tercihen Plasma
olmak Uzere bomba firlatin, ardindan Handmaiden'lar Ozerinde teker
teker yogunlagin. Bu sirada kendinizi Melee Shield ile korumay da ih-
mal etmeyin. Zaferle birlikte 750 xp kazanacak ve burayi da tamamla-
mis olacaksiniz

$imdi koridordan devam edin ve digari gikarak Ebon Hawk'a binin.

Ebon Hawk
Eger ana karakteriniz erkekse Last Handmaiden da sizinle birlikte ge-
miye binecek. Grubunuza karsl onu savunarak etki sahibi olabilirsiniz.
Ayrica T3 ve Bao-Dur ile de kibarca konustugunuz taktirde etkiniz arta-
caktir. T3-M4'ten gegmisiniz hakkinda biraz daha bilgi alacaksiniz. Ge-
miyi gezip herkesle konugtuktan sonra artik gidecek yeni gezegeni se-
cebilirsiniz, Nar Shaddaa ile devam edelim.

STRATEIL

NAR SHADDAA
Refugee Landing Pad

Nar Shaddaa'ya indiginizde ilk olarak Quello'yu tehdit veya ikna ederek
(segtiginiz tarafa bagli olarak) uzaklastirin. Inis alamindan giktiginizda
iki serseri tarafindan taciz edilen birini goreceksiniz, onu kurtararak
puan kazanabifirsiniz. Béylece Exchange ile olan ilk iliskinizi de kurmusg
olacaksiniz. Buradaki mihecilerin bazilar sizden para isteyecek, iste-
digi parayi verdikten sonra Kreia size bu gibi durumlarda nasil davran-
maniz gerektigi hakkinda bilgi veriyor, sozlerini dikkate alacaginiz soy-
leyerek aranizdaki etkiyi arttirmaniz mdmkdan.

Tienn Tubb: Haritanin glineybati késesinde (haritadaki 1} Tienn Tubb'in
dikkan! bulunuyor. Tienn kér oldugundan size TT-32 droid yaklagacak
ve sizden Kodin'e satilmis ol2n arkadagi IT-31'1 bulmanizt isteyecek.
Kodin haritanin kuzeybatisinda bulunuyor, Persuade yeteneginize
bagl olarak 300 ile 75 kredi arasinda para vererek onu satin alabilir ve-
ya Kodin'i tehdit edeoilirsiniz. Ardindan [T-31 ile konusarak onu TT-
32'nin yanina génderin ve karsihginda TT-32'den aldukga ghzel bir kal-
kan alin. Tienn Tub Ebon Hawk i¢in gereken kodlara sahip olan kisi ama
bunu gezegenin sonuna gelene kadar yapamayacaginizdan uzun sure
buraya ugramaniza gerek olmayacak.

Geeda ve Dondar: Haritadaki 2 ve 3 nolu yerlerde iki tane tuccar ile ta-
nisacaksiniz, Geeda ve Oondar. Geeda iyi, Oondar ise kotllugd temsil
ediyor ve ikisi de birbirlerine rakipler. Iki taraf da digerinin gitmesi igin
sizden yardim isteyecek. Eger Geeda'y! tercih ederseniz dncelikle Oon-
dar'in sattiklarini inceleyip isinize yarayacak olanlar satin almanizi
oneririm. Ardindan Oondar’ ortadan kaybolmasi icin ikna edin. Bu sa-
yede Dantooine ve Onderan’u bitirdikten sonra Geeda’nin sahip olacag
mukemmel malzemelere ulagabileceksiniz (biraz uzun vadeli bir plan
yani bu}.

Swoop Race: Milteci alaninin kuzeybatisinda {haritadaki 4} Swoop Ra-
ce parkuru bulunuyor, Burada Borna Lys adinda bir Twi'lek ile tanisa-
caksiniz. C9-T8 isimli droidin stirekli kazandigini 6greniyorsunuz, onu
ikinizin de karii gikacagina ikna edip droid'in kafesinin erisim kodlarini
alin. Yan odadaki bilgisayari kullanarak droidi tekrar programlayin ve
havaya ugmasini saglayin. Lupa ile konusarak Borna’nin parkuru satin
almasini saglayin, artik siz de Swoop Race’e katilabilirsiniz.

Docks
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USTASI

Vogga: Yogga gbrevini yapabilmek icin ana karakterinizin kadin olmasi
veya grubunuzda Handmaiden bulunmasi gerekiyor. Eger bu kriterleri
sagliyorsaniz haritanin glineybatisindaki bir odada iki haydut ile karsi-
lasacaksiniz. Size ‘nice try dediklerinde odadan disar ¢ikin ve Stealth
kullanarak tekrar igeri girin, Baylece Kath Hound'lan Jama Juice kulla-
narak uyutmay planladiklarini 6greneceksiniz. Hemen Entertainment

Promenade haritasina gidin ve barmenle konusarak Kath Hound'u uyu-

tacak kadar Jama Juice isteyin. Grup lideri kadinsa {veya Handma-
iden’t lider yaparak) Doma'ya yaklagin ve Vogga icin dans etmeyi kabul
edin.

Vopga'nin yanina gittiginizde yan taraftaki Watering Um'u Juma Ju-
ice ile doldurun, béylece Kath Hound'lar uyuyakalacaklar. Kuzeydeki
kilitli kapiy! agtiginizda birbirinden mdithis malzemelerle kargilagacak-
siniz ki bunlarin arasinda isin kilici parcasi da bulunuyor. Bundan sonra

tekrar Vogga ile konusursaniz Gota ile olan prablemini cozmeniz karsil-

ginda Telos'a alternatif yakit saglama anlasmas) yapabilirsiniz.

Pilon: Sag tarafta alt alta ii¢ pilon bulunuyor. Ortadaki Pilon 2'ye dagru
gittiginizde Fassa ile tanigiyorsunuz ve bdylece pilon gorevini aliyorsu-
nuz. Oncelikle Fassa'nin yanindaki konsolu kullanarak tum pilanlara
glic verin. Burada yapmaniz gereken yaklagmakta olan Gg yik gemisi-
nin dnceliklerini ayarlamak. Fassa size siralamayi nasil yapacaginiz
hakkinda gerekli bilgileri verecek. Once kansolu kullanarak Pilon 2'ya
glic verin. Ortadaki iskeleyi takip ederek Pilon 2'ye gidin ve oradaki
konsolu kultanarzk dncelikleri su siraya gére ayarlayin: Silver Zephyr,
Alakandor ve Tooma’s Profits. Bunu yaptiginizda ginliglniiz glincelle-
necek ve Fassa'dan 0dul olarak jal Shey Neophyte Armar alacaksiniz.

Diger Gdrevler: Sol taraftaki odalardan birinde Lunar Shadow'un miret-

tabatindan hiriyle karsilasacaksiniz. Goreviniz geminin kaptanimi
Jeki'Jekk Tar Bar'dan kurtarmak. Jekk'Jekk Tar Var Pilon 3'iin hemen
yaninda bulunuyor. Igeri girin ve kaptani mirettebatina katiimaya ikna
edin

Diger bir adada yalnizca kendisinin duyabildigi bir sinyali aragtiran
Bith ile tanisiyorsunuz. Bu durumun ilginizi gektigini sdylediginizde gb-
revi aliyorsunuz. Pilon 3'e gittiginizde soyulmus olan 6k bir Twi'lek bu-
lacaksiniz. Hemen ardindan da bir Cleaning Droid ile savagacaksiniz.
Bith'in yanina déndUgliniizde onun da gitmis oldugunu gareceksiniz
ama datapad ve 500 kredi kazanacaksiniz.

Entertainment Promenade
Pazaak Den: Pazaak Den’e girmek istediginizde dncelikle sifreyi 6gren-
meniz gerektigini 6greniyarsunuz. Promenade girisindeki Kallah-Nah
ile kanugun. Onunia konugmanin Ug faydasi var. ncelikle ondan Paza-
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ak Den sifresini §grenebilirsiniz. lkincisi Exchange ile aranizdaki duru-
mu sorabilirsiniz ki bu gezegendeki temel amaciniz Exchange ile iligki-
nizi iyi veya kotd yonde belli bir seviyeye ulastirmak oldugundan bu
bilgi oldukga onemli. Uciincisii ona 2000 kredi vererek Exchange ile
iliskinizi nemli oranda arttirabilirsiniz, bu da Red Eclipse geminizi ele
gecirmeden dnce yapmaniz gereken gorev sayisini dnemii olglde azal-
tacaktir.

Girisin hemen solundaki Twik'Gar sizden Geredi'nin Pazaak Den’den
cIkmasini saglamanizi isteyecek. Sifre sayesinde Pazaak Den'e girin ve
Geredi'ye onu disarida disi bir Twi'leK’in bekledigini séyleyin. Boylece
Charmp ile aynayabilmek igin oyunda yenmeniz gereken yalmizca iki
Pazaak oyuncusu kalacak.

Eger grubunuzda Atton varsa Dahnis ile Pazaak oynayacak ve Dah-
nis flort edebilmek amaciyla kasten yenilecek. Eger onunla kendiniz
oynamayi tercih ederseniz pes etmeden &nce birkag oyun kazanmaniz
gerekiyor.

Eger grubunuzda Computer yetenegi yuksek biri varsa 54-C8'i mo-
difiye ederek Pazaak bagimliligini tedavi edebilirsiniz. Aksi halde cnu
da normal yallarla yenmeniz gerekecek. Ondan da kurtuldugunuzda
Champ ile oyun oynayabileceksiniz.

Champ oyundaki en iyi Pazaak karti olan “Tiebreaker +/- 1" kartina
sahip. Onu lig kez yenerek (ki bu gok zor) veya onu hep kazanmanin si-
kici olduguna ikna ederek karti ele gegirebilirsiniz. Champ’i yenmek
Exchange ile alan iliskinizi fazlaca arttiracaktir. Eger bu ana kadar ye-
terli gbrev yaptiysaniz Champ'i yenerek Red Eclipse'in geminize saldir-
maya baslamasina yetecek kadar bile dikkat gekebilirsiniz.

Refugee Quad

Buraya girer girmez yolunuzu kesecek iki kisi sizden para isteyecek.
Eger daha once Lorta ile konugtuysaniz onlara Lorta hakkinda soru so-
rabilirsiniz. Aksi halde ya onlart gecmenize izin vermeye ikna edin, ya
da islerini bitirin. llerlediginizde millteci sektériine gireceksiniz. Burada
sizden yardim isteyen bircok multeci ile karsilasacaksiniz ve isteklerini
karsiladiginiz taktirde bolca Light Side puani toplayabilirsiniz.
Exchange: Batiya dogru ilerlediginizde Exchange HQ girisine geleceksi-
niz. Buradaki her odada birgok malzeme bulmaniz mimkun, ama eger
bunlan Stealth kullanarak almazsaniz odadakilerle dévismek zorunda
kalacaksiniz. Buradaki kilitli kapilardan birinin ardinda Nadaa'nin kizi
Adana'yi bulacaksiniz. Onu kurtararak milteci sektérinden daha da
fazla exp kazanmaniz mimkin. Annesine déndiglinizde karsiliginda
Sigil Lightsaber Crystal alacaksiz.

ilerlemeye devam ettiginizde pencerenin yaninda duran Saguesh'i
goreceksiniz. Adana’yl kurtarmis olsaniz bile onu Adana'y) serbest bi-
rakmaya ikna edebilirsiniz. Bunun sonucunda onunda déviserek exp
kazanmaniz mimkan. Bunu da bitirdiginizde Nar Shaddaa'da simdilik
yapacak goreviniz kalmayacak ve Ebon Hawk'a ddnmek zorunda kala-
caksiniz.

Ebon Hawk

Ebon Hawk'a dndilglinbzde geminizin Red Eclipse tarafindan ele geci-
rildigini goreceksiniz. Yol boyunca birgok Red Eclipse Uyesini 8ldGrme-
niz gerekecek. Inis alanini temizledikten sonra gemiye girin ve iceriyi
de temizlemeye baglayin. lletisim odasina girdiginizde liderleri Cahh-
makt ile karsilasacaksiniz. Onunla konusun ve tehdit ederek Canti-
na'da bir irtibat birakmasini saglayabilirsiniz, béylece zaman zaman
ondan para keparmaniz mdmkin olur. Ya da isterseniz anu dldUrebilir-
siniz ki bence bunu tercih etmek daha mantikli. Cahhmakt dldikten
sonra gemiden ¢lkmadan dnce elinizdeki en iyi donanimi Atton'a giydi-
rin gunki kendisi iki tane gok zorlu rakiple karsilasacak.

Gemiden ¢iktiginizda Goto'nun yardimcis) Visquis’ten bir mesaj ala-




caksiniz, sizi Jekk Jekk Tarr'a davet edecek ve yalniz gelmenizi sdyle-
yecek. Bu noktada bir siire bazi karakterleri tek tek oynayacaksiniz.

Atton: Jekk Jekk Tarr Bar'a gittiginizde Mira tarafindan gegici olarak ba-

ytltlacaksiniz ve gériintd Atton'a gegecek. Atton Promanade’de Twilek
6dul availan Twin Suns tarafindan saldinya ugrayacak. Bu aslinda ol-
dukga zorlu bir dovis ama kullanabileceginiz bir iki taktik bulunuyor.
Eger bir tlirld gecemezseniz dnceki bir kaydi yukleyip burayt mayinlar-
la ddseyebilirsiniz. Ya da kapi agz) gibi objelerin arkasina saklanarak
Twin Suns’in uzaktan saldirmasini saglayabilirsiniz, silahlan yakin dg-
viste oiduklan kadar etkili olmadigindan bu sayede onlara rahatga el
hombalar atmaniz mimk{n clacaktir. Bundan sonra bu sefer de Mi-
ra'yi kentrol edeceksiniz.

Mira: Mira ile Visquis'in yanina gittiginizde ara demolar girecek ve igler
beklendigi gibi gitmediginden tekrar ana karakterin kentrallni alacak-
siniz. Jekk Jekk Tarr Bar'a girince dumanlar sizi zehirlemeye baslaya-
cak ve Kreia sizinle baglanti kurarak Breath Control glictnu dgretecek.
Bu glict kullanarak zehirlerden uzak durun ve karsilastiginiz ddgman-
lari &ldirin, Buradaki Twitlek ile kanustugunuzda patronu ve tuzaklzn
hakkinda bilgi alacaksiniz. Simdi sira tinellere girmekte.

Jekk Jekk Tunnels
Tinele girdiginizde karanlk bir labirentle kargilasacaksiniz, ama nere-
ye gittiginizi biliyorsaniz gok da zorlanmayacaksiniz. Burada yolunuza
¢ikacak mayinlardan kurtulmay! unutmayin. Labirente girince dncelik-
le ilk seldan dénln ve yolun sonuna kadar ilerleyin. Sag taraftaki kapiyi
acin ve sola dinerek ilerfeyin. Boylece ¢ikis kapisini bulmus olacaksi-
niz.

Burada Light veya Dark olmaniza bagl olarak Hanharr veya Mira
olarak aynayacak ve digerini 6ldirmek zorunda kalacaksiniz. Bundan
sonra Visquis ortaliga Kath Hounds salacak, bunlar da &ldirlp harita-
nin en glineyine giderek kap! igin anahtar kartini almalisiniz. Bundan
sonra karidorlari Ubese adil aveilan dolduracak. Sol taraftaki konsolu
kulianarak tlim tim kagis rotalarini agabilir, haritanin ortasindaki kont-
rolu Kullanarak da havalandirma kontrolleriyle oynayabilirsiniz. Tekrar
ana karakterin kontrollnd aldiginizda arenaya girerek ara demonun
baslamasini saglayabilirsiniz.

T3:M4: Bdylece gimdi de kontrol T3-M4'e gececek. Kontrol panelindeki
droid ile konusunca size diger kisma gegme izni vermeyecek. CG ile Ko-
nusgarak yolu kapatan C?'i devre digi birakmasini séiyleyin. C7'nin yani-
na donerek saldinn ve depoya girin. Bir sonraki kapiyi agmak igin su
komutiari girmeniz gerekiyor: “Rotate the center block caunterclockwi-
se", “Rotat the right block clockwise” ve * Rotate the left block coun-
terclockwise”. Bu odadaki droid T3'e Yogga'min kalkis kadlanini verecek.
Deponun ¢ikigina gittiginizde dnlinlzi HK-50'ler kesecek. Dzellikle
Shock Arm kullanarak onlari kizartin ve dzerlerini arayarak Ebon
Hawk’taki HK-47 icin gerekli olan HK Chassis’i alin. Simdi B-508n yani-
na diinun ve Docks'a gidin. $Simdi Ebon Hawk'a binecek ve Gota’s Yacht
icin iki karakter sececeksiniz.

Goto’s Yacht
Computer yetenegi olan bir karakterle konsola baglanin ve “overload”
programini indirin. Eger bunu yapmayi basaramazsaniz opsiyonel
“overload” programini indirebilmek icin Goto Guard Droids ile dovismeli
ve ikili yayin kodfanni almalisiniz {zero one one gibi). Bu sirada duymus
oldugunuz taplam yayin kodunu aklinizda tutmali ve bunu konsola gir-
melisiniz. Tabi bununla ugragsamam derseniz de yola doviserek devam
etmeniz mimkan. Kodlar ve karsihklan su sekilde:
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Aynca buradaki Utility Oraid’i kontrol edip “shut down” programini
da indirin. Bu programilari konsola ylikleyip “system control” yoluyla
calistirarak Goto’nun savunma sistemlerini kapatahilirsiniz.

Geminin dogusundaki hiicrelerin arasindaki gériisme kismina gire-
rek ana karakterin serbest kalmasini saglayabilir ve tam bir grup haline
gelebilirsiniz. Hiicrelerde yararl kodlar iceren bakim draidleri bulacak-
siniz. Ayrica goriisme kisminda bulunan konsolda da giig dagitimi erisi-
mi igin kod bulunuyor. Gemide dolasirken glic dagitimini kapadiginizda,
taretleri resetleyip ileri hedefleme sistemlerinden kurtuldugunuzdan
ve mayin tarlalanni etkisiz hale getirdiginizden emin olun

Kapriye ulastiginizda sag taraftaki konteynirin iginden Oroid Cont-
roller kodlarini alin, bunlan ana kensola girerek gemideki droidleri ka-
patabilirsiniz. [kinci glict de kapattiginizda gemiye 6dl acilar binecek.
Haritaya bakarak Ebon Hawk'a dogru ilerlemeye baglayin. Burada Twin
Suns ile ikinci bir dovitsiin de dahil oldugu birkac diviis gegireceksiniz.

Kontrol tekrar size gectiginde kendinizi Docks'ta bulunan Zez-Kai
Ellin karsisinda bulacaksiniz. Eger Light Side oyuncusuysaniz bu
Jedi'la konusup sizi Jedi Enclave’'de beklemesini saglayabilir, Dark Side
oyuncusuysaniz onunla davisebilir veya anu génderebilirsiniz. Ebon
Hawk’a bindiginizde GO-TO ile tarafiniza bagli alarak Mira veya Hanharr
da gemide olacaklar ve bylece Nar Shadaa ile olan isintzi tamamlamis
olacaksiniz.

Gelecek aya kalan gezegenlerde bulusmak Uzere. Farewell.

Eser GlUven




FC hilekor

$ehrin 1giklan arasinda yiiriirken bir uzayl size ateg ediyor ve siz de umutsuzca konsolu agmaya galigip ‘god’ yazmaya mi

caligiyorsunuz? Yok artik daha neler...

ADVANCED
BATTLEGROUNDS: THE
FUTURE OF COMBAT

Oyun sirasinda ~ veya € tuguna basarak kansolu
acin. Asagidaki kodlan bu konsola girerek ilgili hileyi
cahstirabilirsiniz.

Olimsizlik Cheat.5odModel();

Ekstra cephane Cheat.AddAmmol();

Asin yiiklemeyi kaldirma Cheat.ClearOverload();
Tam saglik Cheat.FullHealth();

12mm cephanesi Cheat.GiveAmmo12mmShort();
14mm cephanesi Cheat.GiveAmmo14mmLang();
8mm cephanesi Cheat.GiveAmmo8mmLong();
9mm cephanesi Cheat.GiveAmmo9mmShort();
Enerji cephanesi Cheat.GiveAmmoEnergyl);
Roket cephanesi Cheat,GiveAmmaRockets(};
Shotgun cephanesi Cheat.GiveAmmaoShotgun();
Goriinmezlik cihazi Cheat.GiveCloakingDevice();
Cluster Cheat GiveClusterGrenade(};

El bombasi Cheat.GiveGrenadel);

Healtex Cheat GiveHealtex();

Bigak Cheat GiveKnife();

0CS Cheat.GiveOCS(};

Bolim atlama Cheat.NextMission({);

-

THE PUNISHER

Asagida belirtilen balimlerde altin madalya alarak
karsiigindaki hileyi agabilirsiniz. Hileler Apartment
menlsi altinda gdrilecektir. Bir hileyi
calistinrsaniz, oyunda ilerleme sansiniz olmaz.
Lucky’s Bar baliimd Cilgin &ldmler

Crack House Silah ayincilar

Ryker's Island Tek vurusta olam

Pier 74 Revisited Sonsuz cephane
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STAR WARS: knNIGHTS OF THE

OLD REPUBLIC 1I: THE SITH LORDS

Oyunu yiiklediginiz klasdrde Game Options
klasdrinin altinda swkotaré.ini dosyasint bulun ve
EnableCheats=1 satinni ekleyin. Cyun sirasinda '
tusuna basarak konsolu agin ve asagidaki kodlan
girin. xx yazan yerlere herhangi bir say) gire-
bilirsiniz.

heal = Karakterinizi iyilestirir

setcomputeruse xx = Bilgisayar Kullanma
yetenegini degistirir

setdemolitions xx = Patlayici yetenegini degistirir
setstealth o= Gizlilik yetenegini degistirir
setawareness xx = Farkindalik yetenegini degistirir
setpersuade ¢ = Savugturma yetenegini degisgtirir
setrepair = Tamir yetenegini degistirir
setsecurity xx = Givenlik yetenegini degistirir
settreatinjury xx = Tedavi yetenegini degistirir
setstrength xx = GlclnUzl degistirr

setdexterity xx = Kabiliyetinizi degistirir
setconstitution xx = Insa yetenegini degistirir
setintelligence xx = Zekanizi degistirir

setwisdam xx = Bilgeliginizi degistirir

setcharisma xx = Karizmanizi degistirir

addexp XX = Tecrlibe puani ekler

addlightside o = |yi taraf tecribesi ekler
adddarkside xx = Karanlik taraf tecribesi ekler
revealmap = Tim haritay M tusuna basarak gorin-
tileyebilirsiniz

givecredits xx = Para

givemed = 100 medkit

giverepair = 100 Advance Repair Kit
givecomspikes = 100 Computer Spikes
givesecspikes = 100 Section Spikes
givesitharmour = 100 Amour

infiniteuses = Kullanimi bitebilen esyalar hig
eskimez

invulnerability = Blamsizluk

o e T 2

HEARTS OF JRON 2

Asagidaki kodlarl F12 tusuna
bastiktan sonra girin.

dissent Daha fazla uyusmazlik
supplies [Daha fazla erzak
transports Daha fazla ulasim araci
escorts Daha fazla eskort
robespierre Herhangi bir reformu
yapabilirsiniz

nuke Nikleer bomba

energy Daha fazla enerji

metal Daha fazla metal

rubber Daha fazla lastik
money Daha fazla para!

oil Daha fazla petre!

manpower Tanr modu

difrules Yapay zeka ag/kapa
nowar Sévag ag/kapa
norevolts Isyancilar ag/kapa
nolimit Asker sinin ag/kapa
nofog Sis ag/kapa

handsoff Eller ac/kapa

showxy Koordinatlar ag/kapa
showid Bélge bilgisi ag/kapa

Z00 TYCOON 2

Bedava agag ve diger egyalar
Zoo modundayken {campaign,
chaltenge ve freeform) cyunun
basinda ¢ogu hayvanat bahcesi
agaclar ve farkl bitki drtlleri ba-
nndiryor olacaktir. Bu sirada
herhangi bir objenin Ustlne gelip
sol tugla dilediginiz yere tasiya-
bilirsiniz. Béylece paraniz size
kalir.

Hizii yuriime Zoo Guest Made ve
Photo Safari Modunda hizli ilerle-
mek icin Sof mouse tusuyla W
veya yukar tusuna ayni anda
basin. Bu tuglann islevi ayni al-
dugundan, hiz ikiye katlanacak-
tr.,




PSX hilekor

Hile destek hatts olsa ve bu hatta galigan birisi eve geldiginde bir oyunda hile yapsa, egi de ona ‘sana kag kere eve ig getirme

demedim mi?’ dese, herhalde diinganin en rezil esprisi ortaya gikardi. Hatta gikti bile,

MERCENARIES

Sonsuz cephane PDA'nizdan Faction Status ekranina
gidin ve kontrol&riin ydn tuslarindan sirasiyla Sag,
Sol, Sag, Sag, Sol, Sag, Sol, Sol tuslarina basin.
1.000.000% PDA'nizdan Faction Status ekranina
gidin ve kontrolérlin yén tuglanndan sirasiyla Sag,
Asagy, Sol, Yukarl, Yukari, Sol, Asagi, Sag tuslanina
basin.

Sonsuz enerji PDA'nizdan Faction Status ekranina
gidin ve kontroldrlin yon tuslanndan sirasiyla
Yukari, Asagl, Yukari, Asagl, Sol, Sag, Sol, Sag
tuslanna basin.

Tim egyalar PDA’'nizdan Faction Status ekranina
gidin ve kontroldrlin yén tuglarindan sirasiyla Asag|,
Asap), Asagl, Asag), Yukar, Sol, Sag, Sag tuglarina
basin.

PLAYBOY: THE MANSION

Beyaz Peek-a-Boo: 8, Gdrev sonrasinda Sandra
Bellore veya Penny Starks kiz arkadaginiz clduktan
sonra agilr.

Omuz $akhi: 6. Gorev sirasinda Karmyn Chase ile
Builder Paris arasinda ¢ok romantik bir iligki kurduk-
tan sonra agilir.

Yildizlar ve Cizgiler: 8 gérev sirasinda Wendy
Bigmoney ve Ciro Burrow arasinda agk dogduktan
sonra agilir

Retro Zip-Front: 4. gérev sirasinda iki disman
cahgsani sevgili olmaya zorladiktan sonra agiiir.
Ekose Etek: 7. gbrev sirasinda galisanlanniz, oyun
arkadaslanniz ve kiz arkadaslariniz igin parti dizen-
ledikten sonra agilir.

Playboy Mini: 6. gérev sirasinda herhangi bir bayan-
{a Markus Jacobski arasinda gok romantik bir iliski
kurduktan sonra agilir.

Barely There Plus: 8, gbrev sirasinda Carmen Electra
ile bir anlasma imzaladiktan sonra agilir.

Leopar figekleri: 7, gorev sirasinda oyun
arkadaslanniza seksi Grotto partisi diizenledikten
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SHADOW OF ROME

Zirh Yiiksettmeleri Oyunda savaslara girdikge
kazandiginiz Salvo puanlar 300.000'e ulaginca her
savas basinda daha gugli bir zirh ve migferle &dul-
lendirileceksiniz. Bu say 800.000'e ulagtgindaysa
oyundaki en glicli zirh ve migfer sizin olacak.

Great Escépe'ﬁiini oguhu Tam normal karsilasmalar-
da altin madalya alin.

Agrippa igin goril kostimi Tiim gladyatbr
karsilagmalarini bitirin.

Survival modu Tdm normal kargilagmalarda gumas
madalya ahin.

Labirent Arenasi Tim zor kar$|lé§maiarda glimis
madalya alin.

Ugly Duck Fling mini oyunu Tiim zor karsitagsmalarda
bronz madalya alin.

NFL STREET 2

Asapdaki kadian oyunun Cheats segeneginde girin.
GlusHands: Top yere diismez
EAField: EA sahasi

ENASFSCT: NFC West All Stars takimi
SNOFUCTH: NFC South All Stars takimi
NNOFRCTH: NFC East All Stars takimi
WAEFSCT: AFC West All Stars takimi
SAOFUCTH: AFC South All Stars takimi
EAASFSCT: AFC East All Stars takimi
NAOFRCTH: AFC North All Stars takimi
REEBOK: Reebok takimi

sonra acilr.

Artsy Bunny Giysisi: 5, gérev sirasinda Karmyn
Chase’i kapak yildizi yaptiktan sonra agilr.

Ultra Extreme Dance: Sadece Clubhouse igin. 5.
gbrev sirasinda Karmyn Chase'i kapak yildizi
yaptiktan sonra agilir.

Trambolin: Sadece havuz igin. 3. grev sirasinda iki
kiz arkadas edindikten sonra agilir.

-
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HELEKAR

CAPCOM
AGHTING JAM

Baglangig karakterlerini
degistirme Mac arasinda iki
tekme tusuna birden basili
tutun. Dévis basladiginda
segtiginiz ikinci karakterle
baslayacaksiniz.

Galibiyet pozu Bir dovish
kazandiktan sonra tekme veya
yumnruk tusuna basarak
pozunuzu degistirebilirsiniz.
Ingrid'ie dévigme llk g
maginizin herhangi bir raundun-
da'perfect finish yapmaya
galisin.

Kiasik karakter mizikleri Qyunu
bir kez bitirdikten sonra Sounds
secenepinde karakterlerin oriji-
nal miziklerini bulabilirsiniz.
Shin Akuma'yla dévigme Cyunu
Pyron disinda herkesle bir kez
bitirin. Shin Akuma Pyren
yenildikten sonra, eger en son
oyunu bitirdiginiz karakterleri
segtiyseniz ortaya gikacaktr.
Pyron olarak oynama Arcade
Mode'da Pyren’u yenin.

Shin Akuma olarak oynama
Arcade Mode’da Shin Akuma'y

yenin.
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donanmim

64-BIT PENTIUM 4

L=

VE iSLEMCILERIN GELECEGI

Intel'in yeniislemcileri ve bu yil sonuna kadar

islerci dinyasinda yasanacak gelismelerle ilgili
merak ettiginiz her sey burada.

S 106
HABERLER BuDonanim Haberler baliml

avidi mi yoksa durup dururken ayakkabilar-
dan bahsetmesinin gegerli bir sebebi var mi?
Peki, AT ille de 512MB‘lik ekran kart yapmak
zorunda miyd? Ya Creative'in Audigy 4'U
gelistirmesi akliniza yatiyor mu? Ya PSP ya
Ipod mini?

S5F 108

BL-BIT PENTIUNM W VE
ISLEMCILERIN
LELECEGI [slemcler hizlanmiyor
ama gigleniyor Intelin yeni 64-bit'lik Pentium
4 660 ve Pentium & Extreme Edition 3 70Hz
modellerini test ettik. Islemcilerin hizianmama-

- -’ 3 N sinin ardindaki sebepleri ve gelecekte bizi

Donanim dunyasinda yeniliklere aligigiz. Ama bu dunyada yenilikler nadiren bekleyen teknoljileri inceledik.

kurallarin degismesi anlamina gelir. Bu ylzden son zamanlarda islemcilerde S 13

yaganan geligmeler hayret verici. Intel ve AMD'nin hizlan bir yana birakip TEKNIK SERWVIS Buay Teknik Servis 5dilld
bir yarisma ile karsinizda Zaten Donanim'in
Donanma oldugu zamanlari hatirlayanlar

B4 BITPENTIUMM

gercek performansa odaklanmasi bugiine kadar iglemciler hakkinda

bildiklerimizi tazeleyip yeni pelismelere gtz atrmamizi perektirdl. Bu ylzden
yipy gel'y B B 4 "Bilin Bakalim Bu Ne?” yarismasir hatirlar-

Donanim'in bu ayini tamamen iglemcilere ayirdik. lar Bu arada unutmadan belirtelim, “Yarisma
istemeyik, daha ¢ak soru cevaplayin”
uyarilarinizi yarigma cevaplart ile birlikte yol-
lamanizda bir mahsur yok



Subatin son haftasinda duzenlenen
Texas Oyun Festivali oyunlarndan
¢ok yeni ekran karti taniumlarina
vesile olmasiyla sukse yapti. Festi-
valin sponsarlupunu Gstlenen ATI,
512 MB'lik yeni modelini burada
gdriclye ¢ikarttl. Etkinlikten gln-
ler dnce baslayan sdylentiler, tek-
noloji medyasi ve kulianicilar kadar
diger Ureticileri de heyecanlandir-
mis olsa gerek ki Nvidia cephesin-
den de alelacele hir duyuru geldi
Uretici Gainward, her iki yliziinde
256 MB RAM olan toplam 512
MB'lik GeForce 6800 Ultra igin tasa-
fim agamasinin tamamlandigin

acikladi. Hem gdrdntd kalitesi hem
de perfarmans agisindan dnceki
modelere gére buylk fark yarata-
cagi belirtilen kartin Mart sonunda
ya da Nisan ayinin ortalanina dogru
cikmasi bekleniyor.

ATl'in yeni modeli ise meveut

cak. X850 XT PE ailesine dahil olan
bu modelicin hafiza ve cekirdek
hizlar 800 MHz ve 750 MHz olarak
belirlendi, Bizler igin simdilik hir
“nayal Urind” sayilsa da Texas
Oyun Festivali'ne katilan arkadas-
lardan en sanslist karti alip evine
gotlrdi bile
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Mizikli glines gozliigi
GUnlimUzin en moda aletleri oldu
artik MP3 ralarlar. Ipod’'undan
Zen'ine artik hemen hemen herkes-
te bir MP3 calar var Ama Snimiz-
deki giinesti bahar ve yaz aylarinin
degismezi olmaya ise bir glines
gézligi aday. Tabi bu oyte alelade
bir gozliik degit Darbelere daya-
nikli gdzlikler Greten Oakley firma-

On yiz bin gipsetgik AMD'nin kadim partneri,
cipsef ireticisi VIA, 23 Subat'ta AMO igin 100 milyonun-
cu cipsetini Gretti 1994'ten bu yana siiren VIA-AMD or-
takltgimin itk Grind 40MHz'lik Am4860X2 cipsetiyds
Aradan gecen 10 yiin sonunda Gretilen 100 milyonuncu
tipset tse en yeni AMD64 islemciler icin kullartan bir
PCl Express modeli olan VIA K8T890 oldyu. Rakamlar ka-
dar iki irdn arasindaki feknolaji farki da 10 yilda alinan
yolun fazlasiyla uzun oldugunu anlatmaya yeterli,

EKRAN KARTLARINDA
512 MB CAGI

SONUNDA

X800XT'ye gore 4 kat daha hizli ofa-

AKILYASTAMI
ASTAMI NERDE?

Bilemediniz Adidas’in “1" adini verdigi son model ayakkabisina gore bu so-
runun yanit “ayak”. Bu teknolgjik ayakkabinin 6zelligi, tabaninda bir gip
bulundurmasi Isleviise Gzerine bastiginiz zemine ve agriginiza gore taba-
nin sertligini ayarlamasi ve her ortamda ayni konforu saglamast.

Time dergisi tarafindan 2004 yilinin en blylx buluslar arasinda giste-
rilen Adidas “1”, bu ay tim dinuayla birfikte Turkiye'de de satisa sunulu-
yor, Satis fiyati 250 eurn olarak agiklanan bu fuzzy logic supersonic pek
acayip {kisaca “1") ayakkabinin gelistirilmis yeni versiyonlaninda, yolunu
bulamayanlar igin en az 128 MB'lik bir hafiza ve agirkanlilar igin
avercloking imkani olmasini da bekliyoruz.

IPOD MINI'LER YOLDA
pembe, yesil ve glimis renkle-

[— | .
—
ri kullanilmis ve birazoik degi-

siklige ugramiglar, Degisen sadece renk tonlar degil, menii tekerleginde
bulunun play/pause gibi tuglar da kasayla uyumlu bir hale getirilmis, Apple
bu yeni IPod miniler ile birlikte yeni renklerden olusan kol bantlan gibi ak-
sesuarlan da piyasaya sirdd

Apple gectigimiz glinlerde yeni
IPod miniteri duyurdu. Bu yeni
modellerin pil omirleri 18 sa-
ate kadar, hafizalan da 6GB'a
arturilmis durumda. £ski mo-
dellerde pek tutulmamis olan
altin rengi disindaki mavi,

sinin drdnd Gzerinde dahil| bir MP3 calar banindiriyor
Bu gozlikier su anigin 128MB ve 256 MB olarak Uretili-
yor. Yaninda ik basta korkuturu goziken 222 sayfa -
kutlanma kilavuzu ile gelse de aslindz cok kolay bir kul-
lanima sahip.

Pinnacle MediaCenter Bilgisayar: salona tas-
madan ya da bir odadan diferine uzanan kablotarla g6-
rinti kirliligi yaratmadan da evde bir Media PL ortam
kurmak miimkdn. Pinnacle Systems tarafindan piyasaya



Creative'in Audigy serisi ses kartla-

rindaki son modeli Audigy 4 Pro cik-

t1. Tipke Audigy 2 25 senisi gibi 7.1
ses sistemlerini destekleyen Urlin,
ilk bakista 8nceki modeli andinyor
olsa da ozellikleri oncekine gore bir
hayli gelistirilmis. EAX 4.0 Advan-
ced HD igin 24-bit 192 kHz DAC
destegi olan kartin ses/glriltl ora-
ni 113 dB. Urinde ASIO 2.0 destegi
ve 96 kHz'lik ses kalitesi de dikkat
cekici. Bu dzelligi sayesinde b ka-
nalli ses kaydi yapilabiliyor. Smart
Recorder dzelliigj e kayitlannizda

L)

olusabilecek istenmeyen glrdltdle-
ri de engelleyebiliyor ya da sitebili-
yorsunuz. Audigy 4 Pro'nun bir de
harici I/0 hub'i bulunuyar ki, bu sa-
yede mizik kfavyesi, midi aygitiar
vb. cihaZlariniz1 baglayarak yuksek
kalitede kayt yapma sansiniz var.
5.1 seslerde 24-bit /96 kHz ile
DVD- Audio destegi de veren ses
kartinin yaninda bir de kumandasi
var DTS-ES, Dolby Digital EX ve si-
nematik THX ses formatlarini des-
tekleyen Urln, hem medya PClerde
hem de amator ve yan profesyonel

mUzik kayd) calismalarinda kulia-
nimak Gzere ideal kosullara sahip.
Ama artik yeni Audigy'lerin oyunlar-
la cok da alakasi kaldigin séyle-

SONY
MU

Beklenen an nerdeyse geldi catt). Evet Sony PlayStati-
on Portable’in (PSP) Kuzey Amerika icin gikig tarihi belli
otdu; 24 Mart. Avrupa igin heniiz resmt bir agiklama ya-
piimasa bile bazi soylentilere gire Sony Avrupa'da ki
ana dagiticilarina génderdigi bazi belgelerde Kuzey
| Amerika cikig tarihinden sonraki gln olan 25 Mart'a ha-
zirhkli almalari séylemis

PSP'nin satis fiyati 250% civarinda olacak ki bu da
rakibi olan Nintendo DS'den 100% daha fazla. Sony bu
fiyata bizleri sevindirecek hir sirl eklenti ile satiga su-
nuyor PSP'yi. Bunlardan bazilar; Spiderman 2 oyunu,
kulaklik,

b

uzaktan kumanda, tagima kilifi,
32MB Memory Stick. lleride daha
ucuza satisa sunulmasi planlanan
Value PacK'in iginden ise biraz 6n-
ce saydigimiz eklentilerden hig biri
gikmayacak ve iginde sadece oyun
konsolunu barindiracak Ayrica
Sony'nin yaptig aciklamaya gore
PSP satiga giktiktan hemen iki haf-
ta sonra aralannda FIFA 2005, Me-
tal Gear Acid ve Need For Speed Ri-
vals'inda bulundugu 24 oyun pi-
yasaya sunulacakmis Japon-
ya'da gecen sene Aralik
ayinda piyasaya sdrilen
ve sene sonu satls ra-
kamlari ife rakibi Nin-
tendo DS karsisinda
geriye dusen Sony
bakalim Amerika ve
Avrupa'da satislara
hasladiktan sonra
rakibini pecebile-
cek mi? x
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siriilen Pinnacle MediaCenter ve ShowCenter ikilisi fim
ses ve gorlnti dosyalarini herhangi bir kabloya ihtiyac
duymadan felevizyon Gzerinden calishirmaya ve kaydet-
meye imkan saliyor.

MediaCenfer dahili TV karhi (Pinnacle PCTV Madi-
alenter dual TV kart 300} ve harici USB 2.0 (PCTV Medi-
aCenter 100e) olarak iki farkl madele sahip. En dnemli
ozelligi ise bu cihazlarta hem dijital wydu yayini (OVB-T)
hem de standart analog TV yayini izleyebilmeniz

Show Center cihazy ise bilgisayara hi¢ dokunmadan

tum sesli ve gorintuli dosyalara ve
internefe sadece bir uzaktan ku-
manda ile tetevizyon izerinden
ulagma imkan veriyor Boylece sa-
londa otururken, calisma odaniza
gitmeden, Internet’e baglanabitiyor,
MP3'lerinizi ya da dunya radyolari-
ni dinleyebiliyorsunuz. Cihazin Tir-
kiye'deki satist SKY Bilisim
{www.sky.com.tr) farafindan

Y ENIDEN CREATIVE AUDIGY 4 PRO

mek zar, Ses kalitesi gittikge mu-
kemmellesse de yeni modeller es-
kilerine gBre oyunlar konusunda
cok ciddi bir fark yaratamiyor. x

PENTIUM iCIN NFORCE
(YAKINDA

Nvidia'nin gegtigimiz Kasim ayinda, seri Giretimine
2005 kist sonunda baslayacagini duyurdugu Intel gip-
seti nForce icin vakit geldi. Aylar dncesinden belirie-
nen bu tarih tam da Intel'in gillik IDF bulusmasiyla ¢a-
kisinca simdi gozler IDF'e cevrilmis durumda. Biyik
clasilikla siz bu yaziyi okuyana kadar IDF katlimcilar
yeni cipsetle tamsmis olacak.

nForce'd ilging Yapan dzelliklerinin basinda Intel
tabanli sistemlerigin ilk kez kullamlacak olan HyperT-
ransport var. B0OMHz'lik HyperTransport baglantsi
MCPO4 giiney kiprusi ile kuzeyi birlestiriyor ve gipse-
te birgok ek ozellik kazandinyor. Bu artifanin arasinds;
dort tane S-ATA ll, dort tane de IDE drive destegi, bes
PCl stotu, 1 Ghit Ethernet Nvidia Active agl, on USB 2.0
slotu ve 7.1 ses destepi sayilahilir Cipsetin 6200 Tur-
baCache dzelliginin ise bilesenler
arasindaki bant genisli-
gine bagl olarak
degisecegi soy-
leniyor. Ama ust =
seviye gipsetierin, ( o3
alt seviye ekran kart- - =

lanyla genellikle pek ;- =

e | T TDTA

madigi bilinen bir

gergek..x
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64-BIT PENTIUM 4
VE iSLEMCILERIN GELECEGI

Islemciler hizlanmiyor ama giigleniyor. Intel'in yeni 64-bit'lik Pentium 4 660 ve Pentium 4 Extreme Edition
3.7GHz modellerini test ettik. Iglemcilerin hizlanmamasinin ardindaki sebepleri ve gelecekte bizi bekleyen tek-

nolojileri inceledik.

Son bes senemizi Intel ve AMD arasindaki hiz savasi-
niizleyerek gecirdik. 1 GHz'e ilk kim ulagacak, ilk 2
GHz islemci kimden gelecek derken buglin 4 GHz'e
kadar gelip dayandi islemct hizlari. Gergi arada In-
tef'in Pentium 4'ler ile Netburst mimansine gegmesi
islemciler arasindaki hiz dengesini degistirdi. Ama
AMD saat hizi yerine Pentium 4’lerte rekabet edecek
islemci model numaralari kullanarak yariga devam
etti

Bu rlizgdr gibi gecen bes senelik yars islemcilerin
performanslarinin sdrekli artmasini sagladigindan en
cok biz oyunculara yarad elbette. Ama diger yandan
surekli degisen soket yapilar, cipset modelleri ve bit-
mek bilmeyen glic kaynag ve sogutma ihtiyaglari ile
basgimizi agntip durdu hiz yaris:

Inanmasi zor ama artik yarisim sonuna geldik ve

buyarigi ne Intel ne de AMD kazanmad), GUnki birbiri-

ne acik bir fark atamadan iki firmanin da pili bitti ve

ellerindeki teknolojiler ile daha hizli islemcifer lirete-
mez duruma geldiler. Aslina bakarsaniz 2004 boyun-
ca islemciler saat hizi olarak pek az mesafe kaydetti-
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ler ve her iki firmanin gelecek planlarina bakinca
2005 iginde de daha yiksek saat htzina sahip bir is-
lemci piyasaya ¢ikmayacak gibi gériindyor. Bu yiz-
den Intel Pentium 4 igin 3.8GHz, Athlon 64 FX igin ise
2.6GHZ'in ulasabilecekleri en ylksek saat hizlari ola-
cagini séyleyebiliriz

islemciler Neden Hizlanamiyor?
Peki yillarca deli gibi hizlanan bu islemciler neden
simdi hizlanamaz oldular? Hani Intel daha 2002 se-
nesinde 4.7 GHz hizinda Pentium 4 Uretmisti ve Net-
burst mimarisi sayesinde 10 GHz'leri yakatayacaku?
Hani Gretim metotlan gelisiyor ve cekirdekler kigl-
dlkge daha hizli, daha ucuz ve daha serin islemciler
geliyordu? Bunlarin hepsi kandirmaca miydi?
Elbette ki kandirmaca s6z konusu degil. Sorun In-
tel ve AMD'nin yUksek hizlarda karsilasacaklan prob-
lemteri zamaninda dngdrememeleri, fark ettikleri za-
man da durup problemleri agacak yeni teknolgjilere

odaklanmak yerine rekabete devam etmeye galisma-

larnydi. Peki, neydi bu problemler?

Problemlerin en biylgl islem-
cilerin ¢ok yliksek glic sarf ediyor
olmasi. Ustelik bu sarf edilen gi-
clin buyik kismi transistérlerin
galismasi icin degil, bosa harca-
nan guc. Eger Pentium 4
3.8Ghz'in ilk Pentium 75 MHz'e
gdre 10 kattan fazla glc tUkettigi-
ni sdylersem durumun ciddiyeti
daha iyi antasihir. Ustelik bosa
harcanan gii¢ miktar 30 kattan
fazla artti ve bugiin iglemcilerin
glc tdketimlieri 100W ge¢mis du-
rumda. Daha da kdtlisl glig tlike-
timindeki bu artis dogrusal degil
geometrik. Yani islemciler hizlan-
maya devam etseydiler bu sene
icinde kolayca 200W" gececekler-
di. Elbette bu harcanan glc 1siya
doniguyor ve beraberinde 1sinma
problemini de getiriyor. Bu yUlz-




ISLEMCILERIN iCINDE NE VAR?

Islemciler haklinda bu kadar konugtuk. Simdi de gelin islemcilerin gergek yapisina yakindan bakalim. Korkmaniza gerek

yok, gdyle bir goz atacagiz sadece: )

(g
B I_;;—,u._p__rmn

Iintel Pentivm 4 GED

DONANIH

AMD Athlon FX-55

Soldaki islemcimiz Intel'in en yeni islemcisi Pentium 4 660. Bu islemci 168 milyon transistire sahip. iglemcl de kullanilan 2MB
Cache'in [soldaki mor alan) ne kadar gok yer kapladigin goriyorsunuz. Neredeyse iglemcinin yans: L2 Cache'den olusuyor. Bu da
yiiksek cache'li islemcilerin neden bu kadar pahali oldugunu agikliyor. Sagdaki Athlon FX-55 ise resimde goriindiiglniin aksine
Pentium 4 660'dan daha az transistire sahip. islemcideki transistor sayist 105.9 milyon. Zaten bu islemci de L2 Cache'in {sagdaki
siyah alan) islemcinin kendisinden daha da fazla yer kapladigim gorebiliyoruz.

den mevcut teknoloji ile Uretilecek daha hizlrislemci-
lerin en az 500 Wat glic kaunagl ve su sogutma siste-
mi olmadan galisabilmesi pek mimkiin goriinmiiyor.

Bunun yaninda RAM'lerin islemci performansina
yetisememesi, iglemci icindeki kablolarda yaganan
gecikmeler ve birim alan 1sisindaki artmalar da asil-
masi gereken problemler olarak firmalarin dndinde
duruyor.

Hizin Alternatifi, Yeni Teknoloji

Elbette islemciler sonsuza dek bu hizlarda kalacak
degiller. Sadece Intel ve AMD degil, IBM, Sarmsung ve
VIA gibi nde gelen pek ¢ak ¢ip Ureticisi daha az glic
tiketen daha hizh gipler Gretmenin yollarini ariyor.
Aslinda bunun igin pek ¢ok yeni goziim de bulundu.
Zaten kullanilmaya baglanan S0O! (Silicon on Insuia-
tor} ve Straired Silicon bunlann basinda geliyor ve
problemi tam olarak cozemese de yardimei oluyar.
Yakin gelecekte islemcilerin performansini arttirmasi
beklenen en 8nemli teknoloji ise High-K materyalieri-
nin kullarmmi. Elbette teknoloji gelistikge iglemci hiz-
lari tekrar ylikselmeye baglayacak. Ama eskisi gibi
bir hiz artigini beklemek gercekei degil ve bu teknolo-
jilerin hayata gecmesiigin bir slire daha beklememiz
gerekiyor.

Peki, biz yeni teknolajileri beklerken islemcilerimi-
zin performansi yerinde mi sayacak? Elbette hayr.
Artik iglemci hizi yanigini bir kenara birakan AMD ve
Intel yeni bir miicadelenin icindeler: Hizi arttirmadan
daha yitksek performans elde etmek.-Bu yeni yaris
pek cok farkli etapta gerceklesiyor ama bunlardan iki
tanesi ozellikle &n plana gikiycr: itki zaten uzun sire-
dir agina oldugumuz 64-bit'lik islemciler. ikincisi ise

Dual Core, yani bir islemcinin igin-
de iki islemci cekirdegi

Nihayet 64-Bit
Pentium 4
AMD ilk B4-bit islemcisini piyasa-
ya sireli yakfagik 1.5 sene olu-
yor. Intel 64-bit konusunda geg
kalmasini bugiine dek 64-bit'lik
bir igletim sistemi clmadigindan
bu gecis icin erken olmasina bag-
liyordu, Bir antamda Windows XP
b4-bit Edition piyasaya ¢ikmadan
64-bit'e gecerek bu savlann dog-
rularmis oldular, Ama diger yandan
bugiine kadar Athlan 64 almig
olan kullanicilarin piyasaya giktig
anda Windows XP 64-bit Edition’l
kullanabilecek almasi AMD’nin
yaklasiminin kullanicilar igin daha
avantajl oldugunu gosteriyor.
AMD’nin 64-bit islem teknoloji-
sinin ismi yine Athlon 64 iken, In-
tel yeni teknolojisine EMTE4 adint
veriyor, Aslinda Prescott cekir-
dekli 775-pin Pentium 4'ler gelis-
tirilivken EMTE4'e uygun olarak
tasarlanmiglardi, Ancak Intel bu-
gline kadar ¢ikan 775-pin islemci-
lerde bu ozelligi aktif hale getire-
memisti. Ama Prescott’larin en
bastan 64-bit uyumlu disundl-
mesi Intelin biitdn islemci ailesini

s(iratle 64-bit'e gecirebilmesini sagliyor. Isterseniz
once piyasaya ¢ikan 64-bit islemcilere bir géz ata-
[im.{Bkz. Tablo 1]

TABLD 1 B4-BIT PENTIUM ISLEMCILER

3.7 GHz EE 3.7GHz 2MB
670 3.8GHz 2MB
660 366Hz 2MB
650 3.4GHz 2MB
640 32GHz 2MB
530 3.0GHz 2MB
571 386Hz 1MB
561 36GHz 1MB
551 34GHz 1MB |
541 326hz 1MB
531 3.0GHz 1MB |

Gorduglnuz gibi Intel 64-bit islemcileri 10 ayri
model olarak piyasaya strdd (P4 570 henlz gikma-
di). Baylece biitin Pentium 4 ailesini 64-bit’e gecir-
mis oldular. Bir stire daha 32-bit Pentium 4'ler satila-
caktir elbette ama bu modeller yil iginde tamamen
kalkacaklar. Isin daha da giizel yani yine 775-pin’lik
Prescett cekirdegini kullanan Celeron D'nin de yakin
zamanda b64-hit’e gecebilecek olmasi. Boylece Intel
alt seviye islemcilerde 64-bit 6zelligini AMD'den dnce
sunmus olacak. Bir anlamda ¢ok geriden geldigi 64-
bitislemciler konusunda AMD’yi gececek.

Athlon 64 ve EMT64 teknolojileri birbirlerinden
farklilar, Yani Intel ve AMD islemciler farkli yaklagim-
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larla 64-bit islem yapiyor. Ama
yazilimlar iglemci teknolgjilerine
degil isletim sistemlerine uygun
gelistirildiklerinden her hangi bir
uyumsuzluk sorunu ile karsilas-
mayacagiz. Yani bitin yaz/limlar
her iki platfarmda da sorunsuz ga-
ligacak. Elbette gegmiste de aldu-
gu gibi bir yaziimin farkli islemci-
lere gdre ne kadar optimize edildi-
gi perfarmansini degistirehilecek

Pentium 4 6xx Serisi
Simdi isin teorik kismina ara verip
test ettigimiz islemcilere yakin-
dan bakalim. Intel'in 64-bit'hk ¢i-
¢egl burnunda yeni 6xx serisi, 'hi-
z| arttirmadan performans arttir-
ma” planinin énemli bir parcasi.
CUnkd performansi arttirmanin
etkili yollarindan biri islemci Gze-
rindeki L2 Cache'i bliylitmek. bxx
serisi de 5xx sersine gore iki kat
daha fazla L2 Cache igeriyor. Cac-
he'in artisi ofis uygulamalarinda
performansi olumsuz etkilerken
{cache gecikmelerinden dolaw)
oyunlarda performansi arttingor
Ancak iki seri arasindaki tek
fark bu degil. 6xx serisi aynca En-
hanced Intel SpeedStep teknolaoji-
sine de sahip. Bu teknoloji islemci
aktif halde olmadig durumlarda
islemci hizini 2.8 GHz'e kadaredil-
surerek guc tiiketimi ve isinmayi
azaltiyor. 3 0 GHz hizindaki P4
630 icin pek fark yaratmasa da
3.6 GHz hizindaki F4 660 icin ol-
dukca faydal bir &zellik. Islemci-
lerin gunumuzde ne Kadar cok
gug tukettigini disliniirseniz bu
elektrik faturamiza yansiyabilecek
bir fark. Ama islemcinin diisebile-
cegi minimum hizin 2.8 GHz ol-
masi hayal kirici. CUnki Athlon 64
istemciler Cool'n’Quiet teknolojisi
sayesinde aktif halde degilken
hizlarini 800 MHz'e kadar dislire-
biltyarlar.

Pentium 4 3.7 GHz
Extreme Edition

Intel istemcilerin en gicldlerini
barnindiran Extreme Edition serisi
de B4-bit’e gecisle birlikte daha
bzl bir Uyeye kavugtu: P4 3.7
Ghz EE su anigin Intelin en hizli
islemcisi ama ne kadar siire daha
biyle kalacagin bilemiyoruz.
GUnki Extreme Edition’in arkasin-
da yatan fikir fazladan L2 Cache'e
sahip pahal) islernciler Oreterek
oyunculara daha fazla perfor-
mans sunmakt. Ama simdi 6xx ai-
leside 2MB Cache'e sahip oiunca
aglkgas Extreme Edition'in pek
enteresan bir yani kalmadi. Evet,
buislernciier 1066 MHz FSB des-
tegine sahipler ama bu dzellik tek
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Su ana dek GL-bit versiyonu glkacag) duyurulan oyunlar sadece FarCry ve STALKER. FarCry'in fk-bitlik versiyonu igin hala
beklemedeyiz. STALKER'in 64-bit versiyonunun 32-bit ile birlikte mi cikacadi yoksa FarCry'da oldugu gibi senradan mi

yayinlanacag heniz bilinmiyor.

bagtna ciddi bir performans artisi getirmiyor, Ustelik
bulunmaiari cok zor ve bulsamz da 1.000% st fiyati
ile elyakiyer. Buylzden Extreme Edition'a yiliardir
gormedigimiz uzak bir akraba muamelesi yapmakta
sakinca yok.

Test Sistemi

Intel’in yeniislerncilerini daha eski olan Pentium 4
3.4 EE ve Athlon 64 3500+ ile karsilastirdik. Aslinda
nigetimiz bu islemciteri Athlon 64 FX serisi islemciler
ve oldukga yeni olan Athlon 64 4000+ ile karsilagtir-
makti. Ama maalesef su aralar Ust seviye islemciler-
de ciddi bir sikinti var. Gelin skorlara bakmadan 6nce
test sistemimize ve islemcilerimize bir gdz atalim.
(Bkz. Tablo 2}

\TABLO 2: TEST SISTEMI

Anakart: intel D925SXECY2 / MSI KBN Diamond
RAM: 106B Kingston 533 MHz DOR2 / 400MHz DDR
Sabit Disk: 2x Western Digital 80 GB SATA RAID 0
Ekran Karti: HIS Radeon X850 XT ICEQ?2
Igietim Sistemi: Windows XP SP2
iglemciter:  Pentium 4 660

Pentium 4 3.4 EE

Pentiurm 4 3.7 EE

Athlon 64 3500+

Testte her zamanki gibi tamamen ayun perfor-
mansina odaklandik ve Doom Il {v1.1) ve 30Mark 05
(v1.20) kullandik, Aslinda Uguncd bir testimiz de
FarCry'in 64-bit versiyonu olacakti. Ama Crytek henlz
FarCry'in bu strimdnd bitiremedi ve hemseri hatiri
igin de olsa Beta'sinin kullantimasini istemediler.

Doom Ill Performansi
Docm Nl'deki ilk testimizi 1280x1024 gazunarlik,
High Quality, 4X Anti-Aliasing tle yaptik.fBkz. Tabio 3]
llk sonuglar oldukca sasirtici gelebilir size. Ama
Athlon 64 3500+'0Un Extreme Edition'dan hizli cikmasi
cok da anormal degil. Aradaki fark sadece %2 ve bu
performans farkinin asil sebebi nForce 4 platformuile
925XE platformu arasindaki fark. Maafesef DDR2
RAM'ler hala beklenen iyilestirmeyi sunamiyor. Islern-

TABLO 3: DOOM 1l 12B0X1024, HO, 4X AA

Athlon 64 3500+ ?3.8FPS
P4 3.4 EE e SlElS
P4 3.7 EE 2.2 FPS
P4 660 69.0 FPS

ci performanslarini daha fazla ortaya gikarmak igin
ayni testi goziinlrluk ve detay seviyesini diigirerek
tekrar denedik.{Bkz. Tablo 4)

TABLD 4: DOOM 111 540X480, MO, AA YOK

P4 3.7 EE GRS

P4 3.4 EE a9 IFRS
Athlon 64 3500+ 173.5 FPS
P4 660 160.9 FPS

Ekran karti ve RAM'lerin performansi azalinca ig-
{emci performanslan daha makul sanuglarla kargimi-
za ¢ikti. Hala 300 MHz performans farki P4 3.7 EE'nin
P4 3.4 EE'ye kars bir UstUnlUk saglamasina yetmi-
yor. Bu da Boom Ill performansinin ekran kartina ne
kadar bagimli oldugunu gdsteriyor. Diger yandan bu-
gin icin yi bir sistemle Doom |1I'U gok yiksek ayar-
larda bile alsa hi¢ takilmadan oynayakiecegimizi bil-
mek icimizi rahatlatiyor.

3DMark05 Performansi

Gegugimiz sene hakkinda cok fazla tarisma ¢iksa da
3DMark05 halen highir oyunun sahip otmadtig glizel-
likte grafikleri ve teknolojisiile dnemli bir test arac)
Ayrica salt CPU perfarmansini 3D grafiklerle lgen tek
test araci. {Bkz. Tablo 5-6)

BE 4XAA AXAF T30 MARY FLLANI)

TABLO 5: I0MARKDS 1024

P4 3.7 EE 5005
P4 660 4972
P4 3.4 EE 4968
Athlon 64 3500+ 4946

TABLD 6: 3DMARKDS LD24X7E8 4XAA 4XAF (CPU HIZI)

P4 3.7 EE SLES[FIFS
P4 660 365FPS
P4 3.4 EE 3.60 FPS
{Athinn 64 3500+ 3.15FPS

3DMark05'de isler biraz daha agiga gikiyor, ilk de-
gerlerdeki 3DMark puanlarinin birbirine ok yakin ol-
masi ayni ekran kartinda yliksek performansa sahip
islemciler arasinda buyuk hiz farklar yagsanmadigini
gdsteriyor. Ancak 3DMark’in islemci hizini agiga gika-
ran testi bize iglemciler arasindaki performans farkini
agik olarak gdsteriyor. P4 660'in kendinden 200MHz
daha yavas olan P4 3.4 EE’den az da olsa hizii gikma-
si da bxx serisi ile Extreme Edition arasinda ne kadar




az fark oldugunu gdsteriyor. Ayrica P4 660'in Athlon
64 35G0+'dan %14 hizl gikmasi da Intel’in 6xx serisi
ile Athlon 64'lerden geri kaldigi oyun performansinda
isleri tersine cevirdigini gdsteriyor. Ama yine de unut-
mamaniz gereken nokta bu iki islemcinin fiyat olarak
ayni ligde olmacigl. Bugln Athlon 3500+ piyasada
3408 civarina aknabilirken Intel P4 660'n 1000'lik
paket satis fiyatin1 6055 olarak agikladi. P4 660'in
magaza fiyatimin daha da yiiksek olacagini disinar-
seniz aradaki %18 performans farkina karsi P4 660,
Athlon 3500+'1n yaklasik ofarak iki misli pahali ala-
cak.

Windows XP 64-bit Edition

64-bit iglemcilerden bu kadar bahsettikten sonra ge-
lin biraz da isin yazilim ayagina bakalim. Uzun suredir
beklenen Windows XP 64-bit Edition yakin zamanda
piyasada olacak ve biz de bu yeniigletim sisteminin
RC 2 {Release Candidate 2} versiyonunu deneme
sansi bulduk.

Ayniislemcilerde oldugu gibi 64-bit’lik isletim sis-
temi de geriye uyumlu ve 32-bit'lik programlan so-
runsuz olarak galigtinyar. Zaten gorinds ve kullanim
alarak WinXP B4-bit Edition ile WinXP SP 2 arasinda
higbir fark yck. Ama isletim sisteminin iginde olup bi-
tenler bir hayli farkl. Canku sistem 64-bit calistigi
igin 32-bi'lik uygulamalar bir emulator kullanarak
calistinyor. Bu da elbette 32-bit uygulamalann 64-bit
isletim sisteminde biraz daha yavas calismasi de-
mek. Bu performans farki afis uyguiamalarinda yok
denecek kadar az. Bakalim isler oyunlarda nastl gidi-
yor?(8kz. Tablo 27

TABLO 7: 30MARKOS 1074)

P4 660 32-bit
P4 660 b4-bit

4972
4729

Gordhglndz gibi 32-bit'lik 30Mark05'i 64-bit Win-
dows'da galistirdiimizda sadece %5 performans kay-
bi yasadik. Ustelik hem kullandigimiz isletim sistemi
hem de kullandigimiz ekran karti sUrUclsi hendz ge-
ligtirilme agamasinda. Bunlarin son versiyonlari gikt-
ginda performans farkinin daha da azalacag asikar.

Peki, 32-bit yaziimlar 64-bit'lik sistemde kullan-
manin mahsuryu yok. Ama tarn olarak 64-bit kullandi-
gimizda bize faydasi ne olacak? Elbette ki daha yuk-
sek performans. Bugiinden performans artusinin mik-
tarini kestirmek zor. Cinki heniz elimizde 64-bit'lik
hir oyun yok. Bu ylizden 64-bit'lik FarCry'in ¢ikisini
heyecanla bekliyoruz. Bize fikir verebilecek tek test
NVIDIA'nin Mandelbrot isimli 64-bit'lik demosu. Benim
test sistemim Radeon sistemn kullandigindan ne ya-
zik ki bu demoyu dereyemedim. Ama internette bul-
dugum test sonuglar demonun B4-bit versiyenun,
32-hit'e gire %30 daha yuksek performans verdigini
gdsteriyor. Eer gercek oyurlarda da bu denli perfor-
mans artisi olacaksa bu G4-bit destekli oyunlarin ¢i-
gir agabilecegi anlamina geliyor.

Gelecekte Bagka Neler Var?
Artik yGksek hizlrislernciler doneminin bitip yoksek
performansl islemciler dgnemine girildigini zaten
styledik. 64-bit iglemciler bu kanuda bize blyik
umut veriyor. Peki, bagka neler var bizi gelecekte
bekleyen?

{ok degil sadece birkag ay sonra Dual Core islem-
cilerle karsilagacagiz. Buislemciler iginde birbirinin

yatlarla piyasaya strmeyi planh-
yor. Suana kadar yapilan resmi

Systetn Restore: Auittenabe: Upsates Fuemcne
Geneis Cotmpuas Nome Hadears Ay almayan agiklamalara gare islem-
- cilerin fiyatfar 2418, 3165 ve
Mhesosht Windoms 3P 530% olacak. Bu Pentium 4
Brotessional 361 F con 830'un ayni hiz ve L2 Cahce sahip
Ny e Pentiurn 4 §30'dan sadece 905

f' Sevvics Pack 1, v 3
f / daha pahali olmasi demek. Sade-

— e ce 903 fazladan verip ikinci bir is-
s lemci almak gibi birsey bu. Ama

B ———— dedigim gibi, bu veriler cikis za-
Comgrte mani gelince degisebitir.
Gremane inkedR) OPL 2 736Kz AMD ise Dual Core kavramina

S g daha farkli yaklasiyor, AMD cift

Lo [ caen |

Windows XP 64-bit Edition ile Windows XP SP2 arasinda

sadece ild fark var. Birincist 64-bit uygelamalardaki
performans farki Ikincisi ise Sistem Gzellik-
leri penteresindeki bilgiler

aynis| iki islemci cekirdegi ice-
rigor. Bir anlamda NVIDIAnin
SLI teknolojisine paralel bir ge-
lisme Dual Core. Ama ondan farkh
olarak iki kat pahaliya mal olup iki
kat fazla gli¢ tUketmiyorlar. Simdilik
elimizde kesin veriler olmasa da Dual
Core iglemcilerin fiyat ve gug tlketimi
olarak %20-%40 daha fazla olacagini tah-
min ediyoruz. Muhtemelen performansilari
bundan daha fazla bir getiriye sahip olacak Elbet-
te iki cekirdek bize tam iki kat performans vermeye-
cek. Sonugta iki cekirdek ayni kaynaklar paylasacak-
lar. Ama yine de performans artisiartnin NVIDIA SLIa
gdre daha iyi olmasini bekliyoruz.

Intelilk Dual Core islemcilerini bu baharda piyasa-
ya surecek. Pentium 4 820, 830 ve 840 ismini tasi-
yacak olan bu modelterin hizlan sirasigla 2.9, 3.0 ve
3.2 GHz olacak. BOOMHz FSB destegine sahip islemci-
ler 2MB cache’e sahip olacak ve her bir ¢ekirdek bu-
nun yarisini kullanacak. Bu islemeileri kulianabilmek
icin ayni ddnemde gikacak olan 945/955 cipsetlerine
ihtiyacimiz olmasi 6nemli bir sorun. Yani anakart de-
gistirmeden Dual Care'a gegmek mimkin gozikmi-
yor. Ama Intel buislemcileri gergekten rekabetgt fi-

cekirdekli teknoloji-
sini oncelikle kurumsat

pazara hitap eden Opteron is-
lemcilere uygulayacak. Ancak yil
sonuna dogru cift cekirdekli Ath-
lon'tar gbrebilecegiz. Bu yiizden
fiyat ve hiz bilgileri heniiz artada
yok. Ancak AMD'nin Dual Core
stratejisinin iyi yam bu islemcile-
rin mevcut ana kartlarla uyum so-
runu olmamast. Boylece AMD sis-
temleri Dual Core’a cevirmek daha
kolay olacak.

64-bit Pantium &'ter giriiniim olarak dider Pentium &'lerden farkli degil Tiam 275-pin Pentium
#'terde oldudu gibi by islemcilerde de pin yok. [slemci ile anakart baglayan pin‘ler anakartin
zerindeki soket'de yer aliyor

—

intgl- S
pentlum"’ 4 B
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Problemler ve Yapilmasi
Gerekenler
Simdi bu yil sonuna kadar islemci

TABLD B: ISLEMCILERIN GUG KULLAMIMINDAKI ARTIS

Bu ylzden islemci alirken yeni islemcinizi ne kadar
daha kullanacaginiz) bilmek ¢ok énemli. Eger yeni nesil
ayunlan beklemeden tekrar islemci degistirecekseniz

; | Pentium 75MHz 10w

cephesinde neler yasanacagini Pentium Il 233MHz 17W paranizi boga harcamis ofacaksiniz, Veya meveut
biliyoruz. Peki, bizim ne yapma- Pentium Il 450MHz 24W 3.2GHz Pentium 4'Unlz{ atip yerine ayn) hizda ¢ift ge-
miz gerekiyor? Bu teknolojileri ta- Athion 500MHz 40W kirdekli ve 64-bit bir islemci almak bugin i¢in size hic-
kip etmeli mi? Islemci almay d- Pentium 4 1 3GHz SOW bir kar getirmeyecek. Bu yiizden hali hazirda ayunlar-
stinenler bekiemelt mi? Ve en Athlon XP 1500+ GOW da sorun gikarmayan bir sisteminiz varsa upgrade'in
dnemlisi islemciler ne zaman da- Pentium 4 2 8GHz a5w higbir anlami yok. Ancak sifirdan yeni bir sistem topla-
ha fazla performansa sahip ola- Athlon XP 3500+ 90w yacaksaniz ve sisteminizin 2-3 sene idare etmesini is-
cak? Pentium 4 3.8GHz 115W tiyorsaniz hence Dual Core’u beklemelisiniz, Islemcisi-

Aslina bakarsaniz isin puf nok-
tasiislemcilerden cok yazilimlar-
da, yani ayunlarda yatiyor. Bun-
dan sonra uzunca bir stire daha
yuksek hizda gahsan islemciler
gdrmeyecegimiz kesin, Ama G4-bit
ve cift cekirdekli islemciler kolay-
likla ayni hizdaki bir islemciyi per-
formans olarak ikiye katlayaoilir
Yeter ki islemcilerdeki teknolcjileri
kullanan oyuniar gelistirilsin. Glin-
ki bir oyun 54-bit ve Hyper-Tre-
ading destegine sahip degilse ala-

cagimiz performans bugin aldigimizdan da dig0k ola-

cak. Bu, isin can sikici olan kismi. Cnkd zaten oyun ta-

sarimcilarinin Hyper-treading'e cok fazla destek ver-
medigini biliyoruz. Ustelik yeni ¢ikacak olan oyunlar-
dan 64-bit destegine sahip clacagini agiklayan yok.
Oyun programiama kafamin pek basmadig bir alandir

ama yine de 54-bit destegi icin dncelikle oyun motorla-

rinin bu destege sahip versiyanlannin gikmasi gerekti-
gini dustinmek yanlis olmasa gerek. Oyleyse sunu
soyfernek de yanlis olmaz, piyasaya daha ylksek per-
formansliislernciler giksa da yeni nesil oyunlar cikana
dek bize bir karlari olmayacak.

ni upgrade etmek zarunda olanlar da gelecek sene bir
kez daha upgrade etmeyi gdze alarak buglin igin eiden
geldigince ekonomik bir upgrade yapabilirler.

OntmUzdeki aylarda dzellikle Hyper-Treading ve
64-bit destekli oyun projelerini arastinyor ve sizi gelis-
melerden haberdar ediyor alacagiz. Islemcilerimizle ne
yapacagimizi blylk oranda bu destege sahip oyunla-
rin ne zaman gelecegi belirleyecek. Yeni nesil oyunla-
rin timiinde bu desteklerin clacagini tahmin etmek zor
degil. Yeter ki ne zaman geleceklerini bilelim.

Tugbek Olek

| Model Numaras)

PIYASADA BULUNAN ISLEMCILER

Piyasaya ¢lkan bu son islemcilerle birlikte isler biraz daha karisti. Ustelik bizim donanim sektérd model numaralarina bir tdrlii aligamadigi i¢in
buglin hangi islemciyi alcigimizt bilmek cldukga zor. Bu yiizden piyasada bulunabilen iglemcilerin sizin icin bir dkimund gikardik.

AMD ISLEMCILER

Athlon B4 FX 55 2bGHz 1MB 938-pin Evet Evet 130nm Evet Clawhammer
Athlon 64 FX 53 246Hz  1MB 938-pin Evet Evet 130nm Evet Clawhammer
Athlon €4 4000+ 24GHz 1MB 939-pin Evet Evet 130nm Evet Clawhammer
Athlon 64 3800+ 246Hz  512KB 939-pin Evet Evet 130nm Evet Newcastle
Athlon 64 3700+ 24GHz  1MB 754-pin Evet Evet 130nm Evet Clawhammer
Athlon 64 3500+ 22G6Hz  512KB 939-pin Evet Evet 90nm Evet Winchester
Athlon 64 3400+ 24GHz  S512KB 754-pin Evet Evet 130nm Evet Newcastle
Athlon 64 3200+ 2.0GHz  1MB ¢54-pin Evet Evet 130nm Evet Clawhammer
Athlon 64 3200+ 2.0GHz 512KB 839-pin Evet Evet 30nm Evet Winchester
Athlon €4 3000+ 2.0GHz 512KB 754-pin Evet Evet 130nm Evet Newcastle
Athlon 64 3000+ 18GHz  512KB 938-pin Evet Evet 90nm Evet Winchester

|' INTEL ILEMCILER

odel Numaras tHzi L2 Cache  Soket Yapisi B4-Bit CoolnOuist  Mimari  Virds Koruma
Pentium 4 3,7/GHz EE ~ 3.4GHz  2MB 775-pin Evet Evet 90nm Evet Gallatin
Pentium 4 3.4GHz EE  3.4GHz  2MB 775-pin Hayr Hayir 90nm Evet Gallatin
Pentiumn 4 670 3.8GHz 2MB 775-pin Evet Evet 90nm Evet Prescott
Pentium 4 660 36GHz 2 MEB 775-pin Evet Evet 90nm Evet Prescott
Pentium 4 650 340GHz 2MB 7725-pin Evet Evet 90nm Evet Prescott
Pentium 4 640 32GHz 2MB 775-pin Evet Evet 90nm Evet Prescott
Pentium 4 630 3.0GHz 2MB 775-pin Evet Evet 90nm Evet Prescott
Pentium 4 571 3.8GHz 1MB 775-pin Hayrr Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 570J HT 3.8GHz  1MB 775-pin Hayir Hayr 90nm Evet Prescott
Pentium 4 561 36GHz 1MB 775-pin Hayir Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 560.J HT* 3.6GHz  1MB 775-pin Hayir Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 551 34GHz 1MB 275-pin Hayrr Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 550J HT* 3.46Hz  1MB ?75-pin Hayir Hayir 9Cnm Evet Prescott
‘Pentium 4 541 3.2G6hz 1MB 775-pin Hayir Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 5404 HT* 34GHz  1MB 775-pin Hayr Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 531 30GHz 1MB 775-pin Hayir Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 530J HT* 3.0GHz  IMB 775-pin Hayr Hayir S0nm Evet Prescott
Pentium 4 520J HT* 286Hz  1MB /7 5-pin Hayr Hayir 90nhm Evet Prescott
Pentium 4 519J 3.06GHz 1MB 775-pin Hayir Hayir 90nm Evet Prescott
Pentium 4 515J* 2.93GHz 1MB 775-pin Hayir Hayrr 90nm Evet Prescatt
Pentium 4 505J* 266GHz 1MB 775-pin Hayir Hayir 90nm Evet Prescott
* Bumodelin “J" uzanusi olmayan ve viris koruma dzelliginden yoksun bir versiyonu da vardir,
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Teknik SW

Bu ay Teknik Servis'te
degisiklik zamani. Ahiretten
Oonanim Sorusu’'na veda edip
“Bilin Bakalim Bu Ne?"
yarismamiza tekrar basliyoruz.
Sebepleri igin ilgili kdselere
bakabilirsiniz. Bunun disinda
“Sizin sorununuz bizim
sorunumuzdur” siariyla mekfu-
plarinizi cevaplamaya devam
ediyoruz.

EKRANDAKI
NOKTACIKLAR
Merhabalar sayin Level milleti-
nin insanlari, bu mail beni aylar-
dir bilgisayarimdan nefret etti-
ren probiemle ilgili. Her sey soy-
le basladi, uzun zamandir bilgi-
sayar gelistirmek igin para bi-
riktiriyordum ve bir giin bu pa-
rayla 256 RAM’ime ilave 256
RAM, GeFarce2MX

50“—’ ekran kartimin yeri-

ne de 128MB GeFor-
ce Fx5700 taktirdim.

Bir kag hafta sonra nedenini
tam olarak kimsenin ¢dzemedi-
gi naktacik problemi bas gdster-
di. Oyunlarda {5zellikle cok fazla
3D ortam olan oyunlarda} ke-
narda kosede kiigiik noktacikia-
rin devamli yanip sdndgini
gozlemledim. Ve bu bir siire
sonra bilgisayari resetlemeye
kadar gitti

Oyun aynarken PC kendili-
ginden restart ediliyor ve Win-
dows yeniden agildiginda ise
"Sister ciddi bir hatadan kurta-
rildi” seklinde bir mesaj ¢ikiyor-
du. Bu sarun son zamanlarda ci-
kan oyunlarda, sizin demo
CD’lerinizde bulunan demolarda
da olmaya baslad.

Internette tiim forumlarda
bu yaziyr yazdim herkes avere-
lock diye tutturdu. Yok, neymis
faninda problem var, bu karti
teste gbnder, driver yikle, karti
tekrar ytkle... Inanin bana
overclock diginda her seyi en az
2 defa yaptim ¢Unki ben biling-
sizce yapilan overclocktan yana

degilim, hem de daha tam teshis konulmadan. Ta-
nidigim bilgisayardan anladigint sandigim herkese
bu soruyu sordum ve faninda bir problem var dedi-
ler. Karta dokunmadan bir de size sorayim dedim.

Simdiden tegekkirler.

Emracan Kergek

Merhoba Emrecan,

Sorunun hig de yabanci degil ama yine de teshi-
si keymak koloy slmayacak. Buglne kadar bu nok-
tacik prablemini sadece bir kogul altinda gozlemle-
dim, o da overclock. Ekran kartlar koldirabilecedin-
den fazla overclock edildikierinde dnce bu noktalar
sonra da kilitienmeler gézlemlenir {Bir kere iglemci-
yi averclock ettigimde de bu sarunla karsasmis-
tim}. Ama agik olarak goriyorum ki sen overclock
yapmamigsin.

Bu durumda olabilecek iki sebep var. Birincisi
ekran kartin bozuk. (kincisi ekran kartin istedin di-
sinda overclock ediimis. Utkemizin iggiizar bilgisa-
yarcilarinmn kullaniciya sermadan hotta haber bile
vermeden sistemleri averciock ettigine daha nce
de sahit olmustum. Beiki seninki de béyle bir isgd-
zariik yapmystir, Ayrrca dusik madel bir ekran karti-
na FX 5700 BIOS'u yiikleyip saat hizlarins degigtire-
rek satmig da olabilirler. Agikgass hangi ekran kartla-
ring FX 5700 BIOS yiklenebiiir tam olarak bilmiyo-
rum ama bu da bir ihtimal.

katilamaz (Firat da katilamaz).

Bilin Bakalim Bu Ne?

Teknik Servis'ln bilgill, gérgiilii ve cok teknlk okuyuculan. Ne zamandir boglamigtik
kiiglk yangmamizi, ne zamandir yoklamiyorduk dagarciklarinizi. Artik vakti
geimigtl... lgte Taknik Servis'In afsanavi yarigmas: “Bilin Bakalim Bu Ne?” ger|
déndii. Oyunumuzun kurallan gok basit. Size her ay birkag resim verecegiz ve bunlarin
ne oldugunu sirasiyla ve tam olarak bllen llk kigl blzden 1 (-2 Kingstan HyperX 533Mhz
DOR-2 Dual Chunnel Kit kazanacak. Yani KIngsten'in eyunculars &zel Grettlgi hiz delisi bir gift

512MB RAM (gift kanal kullanasiniz dlye gift). Bu ay isinmak amaciyla basitten baghyoruz. Agagida birbirinden farkli
7 ¢eglt RAM var. Bunlann isimlerini sirasiyla (kisaltma veya agik Islm fark stmez} donanim@level.com.tr adresine
yollayan ilk kigi Hyperii kapar. [sim, adres va telefon yollamay! unutmayin. Eg, dost, akraba ve Levei ¢aliganlan

Bence buniardan daha biiyiik ihtimal ekran kar-
tinin arizait olmast. GPU'daki bir ariza bayle bir soru-
nao yol agabilir. Isinmadan defayi bu noktalarin cikt)-
gtna gahit olmadim ama ekran kartinin beraberinde
gelen bir yozihm varsa isisini 6lgmende fayda var
[forki markaiorda farkh yazihmiar geliyor).

TEK OTURUMA OYUN KURMAK
Mehaba Tugbek ve diger ¢aliganlar. Ben [zmirden
[brahim. Vakit kaybetmeden soruma geciyorum:
Benim bilgisayarimda iki tane otu-
rum var. Biri Benim biri de annemlerin.
Bir oyun yikiedigim zaman her iki otu-
rumda da gézikiyor babam da oyunu onun oturu-
muna yukledim diye kiziyor ve siliyor. Bunu nasil
hallederim?

Hepinize iyi haftalar lutfen cevap yaz...
Ibrahim Pehlivan

Merhaba ibrahim,

Sorunun en kolay ¢ozimi
boboni kargina alip kanugmak.
One oyuniart yiikiedifinde oniarin hesabing da kisa-
yol olugturdugunu ama bunun oyunu onlarin kismi-
na yiikledigin aniamina geimeye-
cegini séylemek. Ailevi so-
runlar teknik yollarfa de-
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gil kanugarak ¢éziiimeli, sence
de dyle dedil mi?

Eger bu ige yaramozsa
C:\Documents and Settings dizi-
nine gir. Burada her hesap igin
farkli kiasérler oldugunu gore-
ceksin. Kullanict Adi\Start Me-
nu\Programs dizini altinda prog-
ramlarin kisayoliari bufunur. Bu-
radaki kiseyol dosyalarini siler-
sen Baglat gubugunda géziik-
mezler. Ayrica Kullanici
Adi\Desktop dizininde de masa-
Ustdne kenan ikonlari gérebilir-
sin.

Oyunianin godu hem Baglat
mendsid hem de mosaiistd ikon-
larini C:\Documents and Set-
tings\All Users dizi-
ni altindaki Start
Menu ve Desktop di-
zinlerine atar. Bay-
lece kisayollor biitiin kullonici-
larda gikar. Hem All Users'dan
hem de Annenlerin hesaplarin-
dan kisayollon silersen [kendi
kullanicina kopyalamayi unut-
ma) oyuniardan haberleri olma-
yacaktir. Eger annenlerin hesabi
korunmugsa ve senin kullanrci-
nin admin yetkileri yoksa yine igi
diyalogla ¢cozmen gerekebilir. Ta-
bi en glizeli ontan da oyuniara
alistirmak ;]

VIRTUAL DVYD-ROM
Selamlar Tugbek ve LEVEL halki,
nasilsin umarim
iyisindir. Bu ara-
da bir de batin
LEVEL halkinin
bayrarmini yilbasini ve onun gibi
seylerini kutluyorum. Biraz geg
oldu ama geg olsun glic olmasin
dimi ;) (diil herhalde). Ben daha
¢ok yer kaplamadan sorulanma
geciyorum,

1) Benim bilgisayarim 6 ay-
lik. Sistemimde Multi LG DVD-
Writer ve bir tane LG DVD Re-
ader, iki tane de 60 GB harddisk
var, Son zarnanlarda siricdle-
rimde bir problem var. Yani ken-
di kafasindan bir BVD-ROM icat
etti anlayamadim, Bilgisaya-
nm’da baktrgimda orada lgiin-
¢l bir OVD sdricasi gdzlkdyor.
Oonanimdan kaldir diyorum kal-
dinyor ama sonra bilgisayan
tekrar actigimda orada tekrar
ctkiyar. Bir gariplik de Alcohol
%120'den girip sliriicilerime
baktigimda iki tane Physical ya-
ni bende bulunan siiriiciler oir
de o sonradan ¢ikan sdrlcl Vir-

S0O0ru

tual CD/DVD-ROM gdzOkiyar bunun bir anfami var
mi?

Ayrica bilgisayarima girip o diger sirliclye tik-
ladigimda eskiden hata veriyor-
du simdi bir disk yerlestirin di-
yor. Sana sirtictyd yaziyim "AXV
CD/DYD-ROM SCSI CD-ROM Devi-
ce" diye gozlikiiyor. Saglayabildigim en iyiizahat
bu umarim yeterlidir.

2) Yeni bir Power Supply almayi distndyorum
énerebilecegin bir marka var mi? Yardime) olabilir-
sen cok sevinitim Kendinize iyi bakin her zaman
bagsanh oimaniz dilegi ile

SOory

Tansel Sinag
Merhaba Tansei,
iki mektup dnce millettik gimdi de halk olduk.
Aman arkadaglar yapmaym yerin kulag ver bagimiz:
belaya sokacaksiniz. Bunlar kendilerini farkiy bir
haik gérdyor, boliiciler falan diye gikdyet
edecek biri sonunda. Level sevenler deyin,

E evap Level ahalisi folan deyin. Bu arada unutma-

dan, evet “diil”. Bayram kutlamanin bir zorlu-
§u yok zamaninda bir e-posta ataydin, kutlayaydin.
Biyle sonradan kutlamak oimaz :}

Bence sisteminde bir sarun yok. Bilgisayar iki
siirticiiyi yeterli gérmemig bir de kendi eklemig. Be-
davedan siirdcd igte niye dert ediyorsun ki, gile gu-
le kullan ;). Yok béyle olmoyacak, biraz fazia dagit-
tik ben gidip bir kahve igip ciddiyetimi geri toplaya-
yim.

Evet, ne diyorduk sanai siriiciiler. Bilgisayarin-
da buldugun bu ekstra slrici bir program tarafin-
dan olusturulmug bir senal srdci. Bu suriicileri
olugturabilen birgok program var. CD Yazma prog-
ramlart ve Baemon Tools gibi disk araglari buniann
baginda geliyor. Kullanmadigimdan emin degifim
ama %120 ihtimalle buna sebep olan Alcohal
%120'nin kendisi. Programi kurdugunda otomatik
olarak bir sanal siriici yaratmig olsa gerek. Muhte-
melen ayariarindan kapatilabiliyordur.

2] www.digitalcenter.com adresine girip giic

kaynaklarina bak. Oradaki gi¢ kaynakiannin hepsini

dneririm. Artik gig kapasitesi ve ek dzelliklerine
[seffaf ve igikiilar gelmig yeni] gore kendine bir tane
se¢.

DONANIM PAZARINDAKi EKSIKLER
Merhaba tim Level camiasi soruma gegiyorum.
Sorum donanim pazarindaki eksiklerle ilgili, 6r-
negin modem. Ben bilgisayarima ADSL aiacagim
sizin derginizi 5 aydir takip ediyorum modem
dnermiyorsunuz. Ayrica kamera ve joystick
dnermiyorsunuz. Bence en az 15 sayfa fa-
lan resimleriyle par¢a tanitabilirsiniz. Bir de
telefon numarani verir risin? (Oyunlari
gecemedigim olursa size SMS atarim)
Leeeeblue
Selam Lee, -
ADSL modem dnermeyi pek istemi-
yorum ¢dnkd bugiine dek sadece 2
madel inceledik. Modem incelemek
gergekten zohmetli bir ig. {nkd tiltke-
mizdeki ADSL hatlarina giiven olmu-
yor. Bir modem incelerken 2-3 kere
hat koparso bu modemden mi yoksa j

hattan m: bilmek ok zor. Bugiine kadar 3 farkls mo-
dem kuliondim {Xoom, D-Link ve Linksys ) ve iigiin-
den de memnun kaldim. Eger kablosuz og baglanti-
si olan bir madel anyorsan dzellikle Linksys'yi tav-
siye ederim.

Donanim pozarindaki iirinler bilgisayarin te-
mel! bilegenleri. Ek bilegenlere girdi§imiz zaman ya-
2zicidan, MP3 player'a kadar uzar liste. Bu tip Urlin-
leri elden geldigince incelemelerden takip edebilir-
sin. Ama incelemelerde de temel bilegeniere ve
oyunla ilgili donanimiara adirisk veriyoruz. Bu yiz-
den ancak nadiren goziimize ¢arpan kameralari in-
celiyaruz.

Joystick'e gelince, bu plyasa ufak ufak éhiyor.
Logitech'ten yeni model gikmiyor, Microsoft zaten
tiimden joystick diikkanini kapad:. Arada Soitek’den
yeni mode! gikiyor anlan da elimize gegtikge inceli-
yoruz.

Cep numarasini vermek iyl fikir. Hemen Sinan'in
cep numarasini yazigorum. Oyunda takian 24 saat
telefon agabilir. Kagit kalemleri hazirlayin. 0 535
34... Hmm... disindiim de ashnda o kadar da iyi
bir fikir degil {hem de hig degii Tudbek'im-BLX].

BILGISAYAR MI ARIZALI
BILGISAYARCI MI?
Selam Level calisanlari. Derginizi 1,5 yildan beri
takip ediyorum ve ¢ok basarih buluyorum. Hemen
sorularima gecmek istiyorum.

1) Bilgisayanimi daha yeni aldirn ancak bilgi-

TEKNlK SERVIS

mm Slmsiﬁmmh wwianm’(ﬂdlr.

Ahiretten Donamim Sorusu
Donanim’a atug maillerde sinir tammayan okur

sonunda igin cilkune lylca pikanr. Ne yaptin Ali
kardesim? Yani bu kadan de pes kine pes,

Subject: Yanigarum!

Abl izninle buradan saslanmek istiyorum:
Burcuuubttuuuy! Sevigorum sanl; Litfen beni giir
Yaninda seni seven bir) var

Asigim-gana!

All Suna

Kardegim sevmek gizel gey ama neden buradan

seslenlyorsun? Burasi yerl mi? Git Burcu lle konug
gzalini, Yok biitln dinya duysun digorsan CNHN ile
gorlg belkl yardime: olurfar. Neyse bu bitirmigtir
artik olayn. Ahiret'ten Donamnim Sorusu kigemizin

- gon bifimling ekudunuz. Bundan sonra
5 ghirigmemek iizere. 63 tane "Abi yapma, kapa-
ma” malli goltasaniz bile karanm kesin,
The END




sayar her oyunun ortasinda do-
nuyor ve reset atmak zorunda
kaliyorum. En basta sorunun

ekran kartinda aldugunu diigiin-

dum ancak kasay acip bakt-
gimda ekran kartinin faninin ca-
listigini gordiim. Anakart sirii-
clistini yukledigim CD’nin igin-
den islemci 1sisin, fanlarin cali-
sip ¢alismadigini kontrol eden

bir program daha ciku. Program-

da Power Fan degerinin 6000
almasi gerektigi gosteriliyor an-
cak bu deger D clarak goziki-
yor. Power fan dedigi glc kay-
naginin fani olabilir diye ddsin-
dim. Bilgisayar aldigim yerin
teknik servisine geri gétirdim.

Bilgisayarci bana oyunlann don-

madigini sdyledi. Ama evde her
zaman donuyor ve rahat bir Fla-

tout bile aynayamiyorum. Evde-

ki diger bilgisayarda ve daha

bircok arkadasimin bilgisayarin-

da oyunlar tikir tikir calisiyor,
Bir de hilgisayarci bana valtaj
dlstyor olabilir dedi ancak ev-
deki diger bilgisayan iki sene

DONANIM PAZARI

boyunca kullandim ve hig bdyle bir sorunla karsi-
lagmadim. Bu arada sistemim P4 3.00Ghz, 256MB
AT! Radeon 9600XT, 1GB RAM, anakartim ASUS
P5PB0O0, kasamin giic kaynagrise 350WATT. Bu
arada RAM'in markasi GEIL diye bir sey, ben Twin-
mos alacaktim ancak adam sana bir ahilik yapa-
yim dedi ve bunlann dzel dretim oldugunu sbyledi
ancak ben kendimi kandiriimis gibi hissediyorum.
Bilgisayarci bana birde gli¢ kaynaginin fani havay
iceri tifler diye bir sey sdyledi. Dogru mu? (Kasam
AQPEN server H600 B-35)

Yardim ederseniz ¢ok ama ¢ok sevinirim. Cin-
ki bilgisayarimi alall 1 ay oldu ama ben dogru diz-
gln kullanamadim. Simdiden cok tesekkiir ederim
ve bozuk karakterler i¢in 6zdr dilerim.

Haseyin Cahit Bilaloglu

Selam Hiseyin,

Anlattikienni okuduktan sonro senin bilgisayar-
ci1 ligkdgrtgiymis demek zorundaytm. Bir kere RAM'le-
ri kaha tabiriyle, yutturmug. Ozel iiretim de ne de-
mek? Bilgisayar donanimlarinda dzel iiretim dedigi-
mizi ancak Samsung, Kingston, Corsair gibi buyiik
firmaior yapar, onlar da izerine biylk biyik yazor-
lor ve fiyat: genelde pahali olur [bkz hediye ettigi-
miz HyperX]. Ayrica giig kaynaginin fani niye igeri
hava iiflesin? Sicak hava kasadan disan atihr, geri
igeri tikilmaz. Ayrica voltaf digmesi varsa bunu am-
puilerin yanip sdnmesinden hissedersin. 0 da 24 sa-

at almaz yani her oyunu kilitlemez.

Maalesef Hiiseyin isin var ve senin sorunun bil-
gisayarin dedil bilgisayarcin. Gncelikle ona bir g6-
ziim bulman lazim. E§er imkdnin varsa bilgisayar
geri iade etmeye galig. Gergi bir ayt
gegtiginden yasal olgrak miimkiin
dedil. Ama adami sikigtir. Her servi-
se veriginde servis kabul alindisi
fste. Sorun yok derse bilgisayari geri aimay reddet,
tiiketici haklan hekemine gikdyet ederim de.

Bu arada giig kayrags feninin gahgip galigmadi-
gint anlamak cok koiaydir. Bilgisayar agikken elini
arkasina koy hava vermiyorsa durmugs demektir. Fo-
nin ters takimis olma ihtimali de yok. Bu fanin cals-
mamast kilitlenmelere sebep olabilir. Ama Asus’un
aracindan islemci ve sistem isilarini da kontro! et.
Belki montaj sirasinda termik macun kullanmamak
gibi gizellikler de yapmistir bilgisayarcin. Fanlarin
dénmesi illa islemcinin sogudugu anlamina gelmez.

Gérdlglinlz gibi bir ay daha size dert olan bize
de dert oldu. Sizin gibi biz de kizdik hilgisayarlara,
bilgisayarcilara. Sizin gibi biz de babatarimizi karsi-
miza alip konustuk. Huzinlendik, sevindik .. Hep
birdi kalplerimiz, bundan sonra da hep bir olsun.
Gicek bahgeleri doldursun kalplerimizi. Oyunumuz
bol, donanimimiz pek, sorunumuz az olsun. Mutlu-
luk dolu gunler diliyoruz efendim. . (Ge burayaaa!
Ne veriyosun numaramii? — BLX)

_Tugbek Olek

Birkag aydir Donanim Pazarinda onemli degisiklikler olmuyor. Bu biraz da

Cebit fuarinin yaklasmasinin etkisi. Nasil E3 dncesi firmalar oyun duyurularini

askiya alip bekliyorsa Cebit fuari icin de doranimlar beklefiliyor. Duyurulan,

inceledigimiz ve Donamm Pazarina girmeye deder gérdiigGmiz az sayidaki
Donanim da piyasaya girmekte oldukca isteksiz gériniyor.

Asafidaki iiriinleri bulabileceginiz online magazalar

WWW.arena.com.ir www.eksenbilgisayar.com
www.bogazici.com.r www.eslore.com
www.dijitalcenter.com www.kangurum.com

www.mavidananim.com
www.pcgold.com.tr

www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

Optik siiriict

Toplam

Samsung 52/32/52/16 Combe $51

Saes Karh Entegre 50 | ‘Sound Blaster Audigy DE
Kasa Aopen KASOD §57 | Chieftec Dragon

Klavye Logitech Internat Pro SIT | Logitech Internet Pro
Mouse MS Intelll Explorer 3.0 533 | Razer Diamondback
Hoparldr Philips MMS 260 563 | Philips MMS460

Floppy 57

Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $92

Ekonomik |deal | Sliper
[slemci AMD Sempran 2600+ (Socket #) 5102 | AMD Athlon 64 3200+(754-pin MBIS22T | AMD ﬁ.thlion £4 FX-53 {QW _'sﬁef
Anakart MS| KTaV-LSR (T021) S&0- | Abit KV-B-Pro-3rd Eye S5 | ABIT ARB-3rd Eve 8156
Bellek §12MB DOR-400 Kingston STT | 1GB DDR-400 Kingston {Dual Pack) $171 | 2 X 1GB DOR=400 Kingston 5480
Sabit-disk Samsung SPOAIZC 80GR 572 | Samsung §P1213C 120GR $94 | Maxtor 300GB (16MB Cache) 5240
Ekran Karh HIS Radeon 9550 128M8 §78 | Sapphire X600 XT 256 MB PCIE $196 | HIS XB50XT |CEQ2 256M8 PCIE §702
Monitdr Samsung 793 DF Flat 17" §132 | Samsung T97MB 17" S207 | “Samsung 173P LCD 17 TFT™ 3596

Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW 592
SI7 | Seund Blaster Audigy-Il 25 Internal  §97

$89 | Coolermaster Stacker S189
517 | Logitech Internet Pro ST
$65 | Logltech MXI000 589
590 | Logitech Z-580 5359
57 §7

Not: Fiyatlara KDV dahil degiidir ve KDY oraai lirin gruptan arasinda farkliik géstermektedir. Fiyatlar thalatcilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmisur Bu yuzden incelemelerde belir-
tilen fiyatiardan ve bagka mafazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatiar vecilirken magazalar icinde en dusik olan deger seciimistir. Tavsiye edilen urunierin tumil denenmistir
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Eskiden beri Ulkerizde ayun piyasasi olmadigindan
bahsedilir durulur, sik sik biz de bu konuda bir iki
s07 sGylemisizdir. Bu duruma sebep ctarak-genellik-
le korsan yazihim kullaniminin yliksek oranda olma-
si gosterilir ki bir dereceye kadar bu dogrudur. So-
nu¢ta kendi Glkesinde taninmayan bir yazarin ki-

taplanni kim alip baska bir lisana terctime eder ki?
Ama bu igi sadece korsana baglamak kolaya kac-
maktir. Neden? Mesela ¢ogu eski Dogu Blogu llke-
sinde de karsan yazilim kullanimi inaniimaz boyut-
larda, ancak yine de buralardan dzellikle son bes
yilda énemli sayida yaziim firmasi gikti, buylk yan-
kiuyandiran bir siirli oyun yapildi. Dikkat ettiniz mi
bilmem, ama son birkac yiidir dergide incefedigimiz
oyunlarin hayli nemli bir kismi bu Ulkelerde yapil-
misti. Kendi Ulkelerinde yazilimdan para kazanama-
yinca ne yapiyorlar? Gidip emeklerini nispeten du-
sk bir karsilikla da olsa Batr ilkelerinin firmataryla
caligarak degerlendiriyorlar. Eh, bir ton emek harca-
yip karsiliginda a¢ gebermekten iyidir.

Peki, Hindistan'dan tutun da Ukrayna‘ya kadar
pek cok Ulkede hir siird yaziim firmas) kurulup, bir
sirl insan iyi katu bu isten ekmek yerken, neden
tlkemizde bu mimkin olmuyor? Neden senelerdir
“Tiirk Yapimi” diye tek tik ondmuUze gelen ayunlar
diinya standardini yakalamaktan gok uzak oluyor?
Ulkemizin onda biri buylkitigundeki Glkeler, hem de
tum olumsuzluklara ragmen isimlerini dinya yaz)-
him pazarinda duyurabilirken, koskoca yetmis mil-
yonluk tlkeden neden birakin bir Blizzard'l, bir Valu-
soft bile glkamiyor?

Sakin bana ekonomik sebeplerden ya da kor-
sanliktan ya da bu memlekette bu isin akulunun ol-
marnasindan bahsetmesin kirnse, ¢lnkd bunlar
gercek sebepler degil. Gercek sebep kimsenin Turk
insanina kaikip ta “takim oyunu” denen naneyi 63-
retmemis almasidir. Cocukluktan itibaren bu tlkede
kafalara sokulan sey “okul bitirmektir", sanki tek ba-

Tek basina diinyayi
kurtarmak sadece filmlerde
olabilecek bir istir.
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TAKIM OYUNU

Ogrenilecek o kadar cok sey var ki..

sina o diploma oturup kod yazabilirmis gibi. Sonucta
insaniar senelerce okula gidip gelirler, ama diploma-
yi ellerine aldiklarinda neyin diplomasi oldugundan
bile emin degildirler. insanlara “gemisini kurtaranin
kaptan oldugu” dgretilir, gerek evde, gerek sokakta
ve sonugta ortaya ‘sigertall ise kapagl atmak ve her
aybasi garantiil maas almak” disinda hayattan pek
beklentisi olmayan gencler cikar. “Ne bir adim Snde
al, ne bir acim geride” diye siki siki tembihlenir co-
cuklara burunlarini belaya sokmasinlar diye, sonug-
ta mag gikisinda guruh halinde dolasmak ve cam
kirmaktan baska bir numaras! elmayan koyun stru-
leri yetistinlir. “Yur lan, elini korkak ahistirma!” dokt-
rini en felaket olanlanindandir, ¢Unky insanlara bir
arada olabilmeyi degil, narmalde iki kelimeyle halle-

dilecek en basit sorunu bile baltayla, bicakla gozme-

yi dgretir,

TGm bu “terbiyeyi” alan insanlar nasil hayalpe-
rest alsun? Bu ylzden ne zaman “Trk oyunu” lafi
edilse herkesin kafasinda Aksaray civarinda gecen
minibls similasyonu resmi beliriyor ya zaten! *Si-
gortaliis” 8zleminde olan geng nasil risk alsin, agi-
ga tahammii! edip disini sikarak ekran basinda kod
yazsin? Ekrandaki manken kiglarina, siyah camli jip
plakalarina bakip “Niye benim de olmasin lan?" diye
sokaga Kapkag yapmaya inenler arasinda ¢ cevher
nasil ¢IksIn? Ve hepsinden de 8remlisi, en bagin-
dan beri lafin geldigi husus, o gencler senelerce her
firsatta birbirinin agzini burnunu kirmays, ayagini
kaydirmayi'marifet sandiktan sonra, nasil bir araya

gelip takim ¢alismasi yaparak bir
Fallout hazirlasin?

Okul siralarindan is diinyasi-
na kadar her noktada genclere
digerlerine takoz olmalar| 8greti-
lir ki, TUrk insanina yapilan en
biyuk katdllktdr bu! Birakin ve-
rimli bir takim ¢alismasi yapma-
yl, ne zaman bir avug insan bir
amacla ayni yerde toplansa her-
kes hirbirinin ayagini kaydirma-
ya cahsir durur. Garantili is dzle-
mi gekenler en kitlleridir, ¢iinkd
bunlar kapag bir kez bir yere at-
tilar my, zerre calismak istemez-
ler. Ve bos gezdikleri anlasiima-
sin diye de ortamda is yapmaya
kasanlar varsa onlari sabote
ederler. Ozel ya da kamu sektd-
rd, gidin bakin, bu dlke sinirlan
icinde durum hemen hep aynidir.
Uzun tafin kisasi, bizler bes kisi-
ninyapacagl isi bin adamia yap-
maktan aciz hir kavim haline gel-
dik ki, 0 toplumda birakin yazilim
sektdru kurmay), kumdan kale
ngaat bile kiigiik ¢capl bir muci-
zedir. Clnkd her zaman isinize
takoz oiacak, kalenize tekme
vuracak birileri bulunur.@




NE KADAR MANYAKSINIZ ?

Manyakligin belirtilerini siraliyorum. Bakalim

ne kadari sizde mevcut

Yokus yukan gikarken yokusla
kavga ediyor musunuz? Yokusu
hizli nizli cikip sonunda nefes ne-
fese kalmaniza kargin yokustaki
herkesi gegmenin zevkini aliyor
musunuz?

Siz hizl hizly ydrarken, iki kisi-
lik boslugu yan yana yirlyerek
kapatan genis kalgal teyzelere kil
cluyor musunuz? Onlar yola ine-
rek gecehilecekken onlardan yol
isteyerek onlan kil ediyor musu-
nuz?

Birisi sizi kizdirdiginda onu
dévmeseniz ya da ona bagirma-
saniz bile en az yarim saat kendi
kendinize onunla iginizden kavga
ediyor musunuz?

Cok stresliyken “Tanrim karsi-
ma disime gdre bir salak giksa da

evire gevire dovsem!” diyor musu-

nuz?

Salakliga kargi (cahilfer harig)
hig tahammdilinlz yok mu? Sa-
laklarin su dinyada bosu bosuna
mi oksijen tiikettiklerini disund-
yorsunuz?

Daha g1k sanyken korna ga-
lan, sapmadan dnce sinyal ver-
meyen, sizin kargidan kargiya
gectiginizi gbrlp daha ¢ok gaza
basan, yerli yersiz korna galan,
araba kullanirken yol istemenize
karsin inatla yol vermeyen, park
edeceginizi bagira bagira ilan et-
mis ve arabanizi geri vitese tak-
misken gelip arabanizin dibine gi-

ren, cipiyle otobislyle sizi sikigti-

ran stirliciilere karsi tim (dgatini-
zI tuketiyor musunuz?

Bir seyi bes defa ge-
sitli yollardan anlatma

anda dusip dlmiyorsun” bakis
atiyor musunuz?

Himmm bende bunlan yapiyo-
rum, o zaman ikimiz de manyagiz.
Ayni zamanda gok yasamayacagl-
mizdan da emin olabilirsiniz.

Ama bunlan yapiyorsaniz:
Sabahlari1se/okula nereye gider-
siniz gidin insanlara mutluluk ve-
riyor musunuz?

Etrafinizda sizi seven insan{ar
varmi?

Eger bir seyi degistiremiyorsa-
niz oldugu gibi kabul ediyor mu-
sunuz?

Spor veya dans gibi hem viicu-
du ¢aligtiracak hem de sizi $0s-
yallestirecek aktivitelere kauliyor
musunuz?

Hafta sonlar ya da haftaigi
bazi glnler ufak kagcamaklar ya-
pip disari gikiyor musunuz? Bir
yerde arkadaslarinizla bulugup bir
iki tek atiyor yada ytriylslere ¢i-
kiyor musunuz ?

Sohbetinden hoglandiginiz ar-
kadaslanniz var mi?

Girdigtnlzde sanlip “oh ya,
iyi ki varsin” dediginiz kars cins-
ten bir arkadasiniz var mi?

Hi¢ tanimadiginiz insanlarla
ayni ortama girdiginizde hemen
kaynagabiliyor musunuz?

Himmimn, iste gene iki kisi ettik.
Merak etmeyin, bunlan yapiyor-
sak Usttekiler anlik ve gecici oluy-
or. funku hosgtrild olmak sanif-
digindan daha blyuk bir erdem.

. RS
niza karsin anlamayan nni vn“n “stns

kisilere “sen neden bir

Keske
yalnizca
kullanicilar
olsa...

STUPID?

Younomd thia.
FmimE® StupidaMouse |
by SeugitiaWorks
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EIDERHANIN

Hem World of Warcraft hem Everduesl’ Z

Gectigimiz aylarda bir sirdi kali-
teli yeni oyun geldi. Ozellikle
Half Life 2 hayatimiz) alt dst et-
ti. Tek kisilik oynadigimiz yetmi-
yormus gibi bol bol ok kisilik

kismini da oynadik. Fakat eglen-

cenin tadl tam tepe noktasin-
dayken bir anda devasa online
kismi patladi.

Bir devasa online meraklisi-
na bu yapilir mi? Bir kanalda Y-
ziklerin Efendisi dtekinde ise
Star Wars oynatmaya benziyor
bu. Iki oyun birden piyasada ve
ben her ikisini de oynuyorum.
PvP sevdigim icin bir tarafta Ta-
uren Shaman’imi gelistirirken
dtekinde derinlik agisindan ben-
ce WoW'un gok Gzerinde oldugu
icin Barbarian Berserker'imi oy-
nuyorum.

SIMDI GELIN KARAR VERIN
Everquest 2'nin icerigi cok cok
daha fazfa, grafikleri enfes, zirh-

DVO-ROM |

lar-esyalar harika, yetenekleri
kullanmak daha keyifli. Devasa
oyun alanlari var. Ayrica karak-
terle butdnlegmek ¢ok ustaca
ayarlanmis. Ama PvP yok ve
ayunda bir yerden sonra sev,ye
atlamak gok zor.

Bunun yaninda WoW ¢ok da-
ha hizli, 6grenmesi daha kolay
ve tim oyunculara gore. Ayrica
Level almak Everguest 2’ye go-
re daha kalay. Tabii ki PvP sunu-
cusundan baskasinda oynama-
nin bir esprisi de yok. Ama PvP
sunucusunda oynayinca bir an-
da ve bol bol 6lmeye alismak
gerek.

Her iki oyun icin de oldukega
fazla zaman harcarnaniz gerek.
Her ikisi de ok eglenceli. Her
ikisinin de arti ve eksileri var.

Simdi gelin ve segin bakalim.
Everquest 2 mi oynamall
yoksa World of Warcraft mi?

Sizce hangisi daha iyi?
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Yillardir online sunucularda “Kanm dirdir ediyor” ve-
ya “Sabah toplantim var” diyerek oyundan gikanlara
sahit olduk. Ama gegen bir ay icinde Tale In The De-
sert 2 oynarken cocuklarn gdzﬂnden istedigi kadar
oyun oynayamamaktan yakinan o kadar ¢ok kisiye
rastiadim ki. Bu tabi biraz da oyunun midavimleri-
nin diger oyunlara gdre daha yash olmasindan kay-
nzklaniyor. S6yle anlatayim, oyundaki dort kisilik
yerli guild'umuz Nil Kahvesi’nin yas ortalamasi 35.
Uye oldupum daha bliytk yahanci bir guild'de ise 32
civar. Bir iki kisi harig oyunda tanidigim hemen her-
kes evli ve ¢ocuklu. Basta “Cocuklan parka gotir-
mem lazim”, “0glanin ddevine yardim etmem gere-
kiyor” gibi sebeplerle cyundan gikanlar oluyordu
Ama gecen glin (st Gste iki oyuncu “Torunianm zi-
yarete geldi birkag glin oynayamayabilirim” diyince
1S cIgInndan iyice giktl.

OYUN BOZAN COCUKLAR

ar zor /-8 kisi bir araya pelmis tas cikartmak icin
kazi yapiyaruz, daha 10 dakika ge¢rmeden sorunlar
basuyar. Once birinin veledi bir seyler kinyor, sonra
bir digeri sikildim ¢izgi film izieyelim diye annesinin
etegine yapisiyor, acikanlar aglyor. . Haliyle yarim
saat gegmeden grup dagiliyor, Aslinda bayikler,
genclere gore oyuna devam etmek konusunda daha
azimli. Mesela bildigim bir oyuncu 5 yasindaki oglu-
na ayunu bir parca olsun ogretti ki kiiciik kardesi
aglamaya baslarsa yerine bir sure icin bakahilsin.
Bir digeri aruk bir yandan oyunda keten islerken di-
ger yandan bebege yemek yedirmede ustalasti,
Ozellikle oyunu kar koca oynayan ciftler daha etkili
¢ozUmler buldular bu soruna. Biri oynarken digeri
cocuklari oyaliyor sonra yer degisiyorlar mesela. Ya
da Ikist de birer gocuk alip kucaga, hoppidi hoppidi
yaptinyor bir yandan oynarken.

Tabi diger yandan insan gocuklara hak verme-
den de edemiyor. Sonucta oyunlar ytizinden ailele-
rinden gordikleri ilgi azaliyor. Duunda oyun olsa ha-
ni. Iginde bir Spiderman veya Bugs Bunny bile yok.
Kimse komik sesler ¢ikararak ziplayip durmuyor or-
tatikta. Oyle kumun ortasinda dikilip duruyorlar, Bi-
raz daha eglenceli bir oyun olsa belki onlarda oyna-
yacak hep birlikte eglenecekler. Ama 20 yasindaki
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EVLI VE COCUKLU

Eskiden biyiikler cocuklarina oyun
oynatmazdi, simdi de cocuklar basa bela.

agabeylerinin ablalarinin bile sabir gdsteremedigi
biroyunu ufakliklar ne yapsin.

BU YASTA OYUN OLUR MU?

Aslinda sorunun bliyligi cocuklari yasga daha bu-
yik olanlarda. Onlar oyle hoppidi yaptiramadiginiz-
dan can sikmaya karar verdiler mi oyuna devam et-
mek imkansiz geliyor. En ciddi sorun bilgisayar
paylasamamak ve haliyle “sen oynican ben oyni-
cam” kavgalan ¢ok getin gegiyor. Bu tip durumlarda

cocuklarin en gliclt savunmasi blyiiklerin ayun oy-

namasintn yanis olusu. Bu yasa gelmisler hala
oyun aynuyporlar. Ama biiylklerin kozu gok daha

saglam “Sen ddevlerini bitirdin mi bakayim!”. Kimse-

nin glnahini atmak istemem ama oyundaki birkac
arkadagin daha rahat oyun oynayabilmek igin go-

cuklarinin ogretmenlerine daha fazla édev versin di-

ye baski kurdugunu bile distiniyorum.
Isin en acikl kismi ise cocuklan ytizinden oyu-
nu toptan brrakmak zorunda kalanlar. Mesela oyun-

da ¢ok sevdigim bir arkadagim hamileliginin 6. aymn-

da ve hepimiz 3 ay sonra oyunu birakmak zorunda
kalacagin biliyoruz. Tam oyunun sonuna gelip Mo-

nument’leri dikecegimiz zamanda aramizdan ayrila-

cak. Insanigten ice “su ufaklik dogmak icin bir 3 ay
daha bekleyemez mi?” demeden edemiyor. Ama bu
arada herkes dogacak gacupun Misir uygarhd) ve
bilgisayar oyuniarina feci sekilde diskiin olacagin-
dan emin,

Yillar gectikce hepimizin yasi biylyor ve oyun-

larin dnline yeni engeller cikiyor.
Zamaninda Commodare 64 ile
oynamaya baglayan ayuncular
bugiin 30-35 yaslarinda. Evlilik,
is, cocuklar derken oyun oyna-
maya vakit bulmak zorlagiyor.
“Bu yasta oyun oynanir mi?” di-
ye baskt yapanlar da cabasi.
Tdm bunlara ragmen artik dogru-
lugu kesinlesmis bir gercek var
Yagin ilerlemesi oyunlara duyu-
lanilgiyi hic azaltmiyor.

OYNAMAK ZOR i§
Belki bir iki kusak sonra ilerleyen
yasta oyun oynamak daha dogal
karsilanacak. Insanlar oyun oy-
namak icin bebek bakicisi tuta-
cak veys aileler bir araya geldik-
lerinde Playstation 8'in bagina
kurulacaklar. Ama bir sre daha
yas ilerledikge oyun oynamak
zorlasacak gibi geliyor bana,
Benden bu aylik bu kadar.
Simdi gidip bitdn arabalan ag-
madan annemin elinden Burno-
ut'u almam lazim. Zamaninda Az-
tech Challange’i benden dnce hi-
tirip hayata kistirmisti. Bu se-
fer beni yenemeyecek. @




SAKLAMBAC

Kafanizin icindeki resimleri gercege
cevirmek igin riiyayl bekleyen gozlerinizi

kapattiginizda...

Soluk maviydi sehir. Daginik bulutlar degildi sadece
daonuk olan, her sey hareketsizdi. Yapraklarini dusd-
ren agaglar, evlerin bacalarindan ¢ikan gri duman-
lar, boslukta savrulan gri yapraklar... Biri cezalandi-
riyardu sanki devamli banti saran bozuk zamani,
ama kimse nasil tamir edilecegini bilmiyordu. Buzla
kapliydr her yer, ayni zaman gibi. Kardan adam so-
luk mavinin igine saklanmist, ama arkasinda birak-
tg donuk kar tanelerinden anlasiliyordu nereye
saklandig. Voswiddin'dl sadece hareket eden, hare-
ket ettigi halde yol alamayan. Kaybolmustu. Dizleri-
ni kaydu buzdan topraga, kafasini kaldinp gékyizd-
ne, asili duran kar tanelerine bakti. Dstsdnd bekle-
di birinin ufak ellerini agarak, ama diismedi. Dizlerini
dikkatlice kaldirdi ellerini iki yana agarak. Dengesini
kayhetti, ama dismedi. Bir adim atti buz tutmus
toprakta. Ardindan hir adim daha... Ve bir adim da-
ha... llerledi kirik dakikalara basmadan. Akreple yel-
kovan inatlagiyorlardi birbirleriyle. Yolun ilerisine
bakti Vosviddin. Bir seyler vard) hareket eden. Don-
du, kaldi. Adimsny attiyavasca. Yolun diger tarafinda-
ki kar tanelerinin dustslerini izledi. Hichir sey donuk
degildi diger tarafta. Evlerin bacalarindan ¢ikan du-
manlar gokyuzinun iginde kayboluyorlardh. Ve bu-
lutlar gd¢ ediyorlardi.

Aok

Yizund, duvara yasladig ufak eline ggmmus, gozle-
rini yummus sayan bir gocuk vardi yolun diger tara-
finda. Uzakti Vosviddin'e. 10'a kadar saydi kirmizi
yanakl ¢ocuk, sesi yankiland) sehirde. Herkes sak-
lanmisti saymay bitirdiginde. Oyun baslamisti. Ne
zaman basladigini hatirlamiyordu sanki. Kafasini
kaldirdi sasirmus bir halde, cevresine baku. Arkadas-
larini aramaya basladi. Saydig duvann arkasina
hakti, heyecanla. Kimse yoktu. Kirik dokiik bir ev
vardi kargisinda. Yaklasti tedirgince. Kapiyr tuttu. It-
tiyavas bir sekilde, oldupu yerde durarak. Agir agir
acidi. Gélgesi siyaha boyadi beyaz duvarlan. Kafa-
sinl uzatti iceriye dogru... Kimse yoktu iceride. Ka-
pattr kapiyr yavasca, golgesini iceride birakarak. Ye-
niden basladigl yerdeydi. Kimse ¢ikmak istemiyor-
du saklandigi yerden diganya, oyuna devam etmek
icin. Oyunun bitmesiyse ona baghyd) sadece. Evle-
rin arasinda kaybolan yolu takip etti. Iceriye dogru
kivrilan sokaga girdi evlerin agix biraktiklari aral k-

tan. Boslukta asti duran dev bir Fhrat Al

agac vard karsisinda, sokagl sak-
layan, Yaklasti yanina. Uzun bir atki vardi yerde. Alds
egilerek. Agacin altindaki karlan eselemeye basladi
elleriyle... Kimseyi bulamadi. Saklanmak igin iyi bir
yer degildi belki de. Belki de kimse yoktu saklanan
Ve saymay! bitirdiginde oyun bitmisti coktan. Ara-
maya devam etti. Sarmal sokaktan ¢ikti. Bir sey
yoktu fark eden. Basladigi yoldayd bir kez daha.
Oyundan gikmak istiyordu artik. Ama oyunu bitir-
mekten baska caresi yoktu cikmak igin. Kar taneleri
vardi yola dagiimis. Onlan izledi tek tek. Dakikalarca
devam etti izlemeye. Sonunda kligik bir ev belirdi
ileride, dev agac gibi bostukta asili duran. Son kar ta-
nesi de evin dnindeydi.
Gocuk adimini atu kigik
eve dogru. Kapiyi araladi...
Saklanan kardan adam
buldu erimis bir halde, Ve
oyun bitti.

Feakak

Siyah-beyaz, iginden di-
key cizgilerin gegtigi eski
bir film gibi izledi her seyi |
Vosviddin. Anlam vereme- }
di hichir seye. Yolun diger £
tarafina gegmek icin bir
adim att| dikkatlice. Bas-
t1Ig1 yer kinlds aniden,
Asagiya dogru dismeye
pbasladi. Her sey bulanik-
lasti gevresindeks, her sey
paramparga oldu.
Dakikalar kirildy, gece gun-
duzle boyandi, donuk kar
taneleri eridi, agaclar yap-
raklarini savurdu, dikey
gizgiler dagildr... Yizind,

14

-

duvara yasladigl ufak eline
gomerek gozlerini yumup 107
kadar saydi Vosviddin, sesi yan-
kilandi sehirde Herkes saklan-
misti saymay! bitirdiginde. Oyun
baslamisti. Ne zaman basladigin
hatirlamiyordu. Kafasin kaldirdi
sasirmis bir halde, cevresine
baktl. Arkadaslarini aramaya
basiad.. Belki de kimse yaktu
saklanan. Ve saymay) bitirdigin-
de oyun bitmisti coktan.. @

Kardan adam soluk mavinin icine saklanmisti, ama
arkasinda birakt:§1 donuk kar tanelerinden
anlasiiyordu nereye saklandigi.
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VIDEONUN

CERDEGE

Kag aydir yazacagim diye klavyenin basina gegiyo-
rum ama bir thrld firsat olmuyor; araya glincel birta-
kim haberter giriyor ve Jonze-Cunningham-Gandry
LJ;IGSEJnUn muhtesem DVD'leri hakkindaki iki cift la-
fim kaynayip gidiyor. Onlar kim mi? Onlar, yani Spi-
ke Jonze, Chris Cunningham ve Michel Gondry video
klip diinyasinin en sira disi yonetmenleri, Sadece vi-
deo klip de ¢cekmiyarlar; reklam ve film sektdriine
de hig yabanci degiller. Bu adamlan diger yonet-
menlerden ayiran en blydk 6zellikleri, islerinin ar-
tistik yaninin ok saglam olmast. Birer sanat eseri
gihi bakilan calismalari bazen ok renkli, bazense
cok karanlik ama her zaman cinlik ve hinhkle dalu.
Tekertcker ele alacak olursak, Bjérk, Daft Punk,
The White Stripes ve Chemical Brothers gibi saglam
isimlere gektigi video kliplerle diinyaya adini duyu-
ran Miche| Gondry aralarinda en Fransiz (haliyle) ve
en ucuk kacik olan). Gondry DVD’sinde 1995-2003
yillan arasinda gektigi video kliplerden en hit olanla-
r bulunmakta. Video kliplerin yani sira reklam film-
leri, kisa filrnleri, “Gondry nasil bugiinlere geldi?”
belgeseli, kamera arkalar, calismalarda gorev almis
insanlarfa roportajlar ve deneysel calismalar da
DVD'nin kapsama alanina giriyor. Gondry'nin en
onemli iki ozelligi, mzikle dansi cok iyt hirlestirebil-
mesi ve duslncelerini girsellestirirken, dijital tek-
nclojilerden ¢ok kendi analog icatlanndan faydalan-
masi; her isinde saglam bir koreografi grmeniz
mumkun. Zaten kendisi de bateri gahyor; ana meni-
de bizzat gbrebilirsiniz, Ayrica DVD'de yer almiyor
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Human Nature ve Eternal Suns-
hine of the Spotless Mind. Arayd-
zlyle, icerigiyle, strprizleriyle
{en sevdiginin tathnin fistikli lo-

kum almasi gibi}, kisacasi her ge-

yiyle eglenceli bir OVD. DVD ile
birlikte gelen 52 sayfalik kitapgi-
g1 da unutmamak gerek. Bu ki-
tapgikta Gondry'nin isieriyle ilgili
bilgiler, fotograflar, eskizler ve
staryboardlar gibi meraklisinin
payilacag tirden detaylar bu-
lunmakta.

Fransa'dan Ingiltere’ye ge-
cersek, Chris Cunningham’in psi-
kopat ama bir o kadar da cazip

islerine g6z atabiliriz. Evet, Cun-
ningham tarz olarak, giiciin ka-
ranlik tarafina en yakin olan.
Kendisi Madonna, Bjork, Portis-
head ve Aphex Twin gibi blyiik
isimlere sira digi video klipler ce-
kerek, akillara durgunluk vermis
bir yonetmen, Gondry'den farkl
olarak dijital teknolgjilerle arasi
oldukga iyi. Zaten bir yandan da
elektronik mizikle ugrasiyor. [s-
terinde genel olarak beden-tek-
noloji iliskisi ve beden deformas-
yonu egilimi gdrmek mumkiin.
Bu agidan (g yanetmen arasinda
yasadigimiz dijital zamanlarin
getirdigi yabancilasmayi ve da-
nasumd en iyi yorumlayan ve
estetize eden Cunningham olu-
yor. DVD’sinde video klipler ve
reklam filmlerinin yani sira videa
enstalasyonlan da bulunmakta.
Islerinden ¢ikarabildigim kada-
niyla onun icin mdzikten dnce

ses geliyor; hatta ‘noise (glrGitd)’ kavrami bile daha
on plana gikabiliyor. Gandry gibi Cunningham'in da
52 sayfalik hir kitapgig) var ve kitapcik eskiz, fotog-
raf, storyboard ve ekstra detaylaria dolu.

Amerikali Spike Jonze da baska bir yoldan ilerle-
mekte. Beastie Boys (Sabotage’ hatirlayalim he-
men), Daft Punk, Bjork, Fatboy Slim ve Weezer, Spi-
ke Janze'un uguk kacik video kliplerinin baslica
rmusterileri. Jonze da Gondry gibi mimkin cldugun-
ca analog kaynaklardan ve sinematografik dgeler-
den faydalanmaya ¢alisiyor. Yalniz o farkli clarak
Amerikan sokak kUlturd ve zellikle kaykaycilar ile
ilgili kisa filmler ve video klipler cekiyor veya en
azindan bu konulara bir sekilde islerinde dokunu-
yor. Jonze da dansi muzikle cok iyi birlestirebilen ve
gbrsellestirebilen bir ydnetmen. Miizik videolarinin
yani sira dvd kapsaminda yine Jonze elinden cikma
ilging belgeseller de bulunmakta (52 sayfalik kitap-
¢if) da unutmamak gerek). Agrica Jonze'un ‘Being
John Malkovich' ve ‘Adaptation’ adinda gayet sag-
lam iki uzun metraji da var. The Work of Director DVD
seti, muzik videolarinin ufkunu genisleten, bu sira
disi Ug yetenekle tanismak icin cok iyi bir baslangig
paketi, Eger mlzikle ugragiyor, daha da onemlisi vi-
deo klip veya kisa film cekmek icin deliriyorsaniz,

The Work of Director setinden cok sey dgrenebilir,
en azindan acayip gaza gelebilirsiniz. DVD'leri ayr
ayri almaniz da mumkdn. D&R subelerinde 4G YTL
civarinda bir fiyatla satiimakta. Kesinlikle tavsiye

ettigim, argivlik bir set.
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SAVULUN BRE ZINDIKLAR! T

bir mdmin. Hikaye de deprem felaketimizle
baglantill. Enkaz altinda kalan Doktor Selma,
¢ikig! ararken yeraltinda Merlin'in ‘Sonsuzluk’
kitabini ve Etrigan adli iblisin ellerinde dlen
Kanuni Sultan Siileyman'in efsunlu kilicini bu- . A =

Artik Amerikan mitolojisinde bizim de tuzu-
muz var. Gavuristanda Janissary, yurdumuz-
da Yeniceri adiyla nam salan {ve salacak clan}
bu super kahraman, Stipermen ve Batman gi-
bi babalarin takimi DC Comics renklerine bag-

§ e =
lanmis durumda. Konsept biraz da politik as- luyor ve karsinizda Janissary! Bu sirada, Tir- & - :
linda. Amerika’nin diga agima ad altinda di- kiye'ye irtica getirmek isteyen Anka Kazim - - e s
ger klitdrleri devsirmesi devam ediyor trld adli bir vatandasimiz |blis Etrigan ite anlagip, ] \1.
sekillerde. Japonya'dan Bushido, Yunanis- cennet vatanimizi zombilerle dolduruyor. Bu- "
tan’dap Nemesis gibi isimler bizim Yenice- nu duyan Amerika, Yeni¢eri'mize yardim igin , Y
ri’nin baska versiyonlar olarak DC Comics Batman, Harika Kadin, Yesil Fener falan yollu- fay e

yor (adamlar gercekten ugmus!). Bu senlikli
sayl maalesef bayilerimizde mevcut degil
ama DC Comics Turkiye dagtimeisi gelecek di- ; E L 2
yor, Son olarak Janissary diyor ki: “Allahim, I [l ;l“‘.ﬂlli!ﬁl
her tirli kétllikle miicadele etmeye hazinm

sayfalaninda boy géstermekte. Janissary $im-
dilik sadece bir sayida kétdlere Gsmanli toka-
dini yapistirma firsatini bulmus, Bu arada
kendisi viicudu saran bir salvara blriinmus
hatun bir karakter; basi kapal ve gézleri agik,
Sivil hayatta adi Selma Tolon. O bir doktor ve ama artik bu akgamlik yeter.” g .

YENILER iGIN ESKILER

Bu ara elimden iki kitap ddsmiiyor. Aslinda birini yil-
lar once okudum, digerinin de filmini ezberleyecek
sayida izledim, hatta bilgisayar oyununu birkag kez
kitirdim (farkli sonlar vardi da). Film, Ridley Scott'in
basyapitlarindan Blade Runner. Bu durumda kitap
da usta kalern Philip K. DicK'in “Do Androids Oream
of Electric Sheep?” oluyor. Kitap ilk olarak 1968 yi-
linda basidmis, filmse 1982 yilinda, yazarin &810-
minden birkag hafta gibi bir stre sonra vizyona gir-
mis {yazik). Eger bir Blade Runner fanatigiyseniz ki-
tabi mutlaka okumalisiniz ¢link filmde birgok pas
veya Ustli kapal gegilen alayl kitapta detayl bir ge-
kilde bulabilirsiniz. Ornegin aslinda evli olan, kopya
avcist Rick Deckard'i gok daha yakindan taniyabilir
veya Voigt-Kampff empati testinin inceliklerini kes-
fedehilirsiniz {hatta sonra testi arkadaslariniza da
uygulayarak ne kadar insan olup almadiklanni 5g-
renebilirsiniz); en az insanlar kadar yainiz olan kop-
yalarin dunyasini daha iyi taniyabilirsiniz.

Diger kitapsa, bir edebiyat klasigi olan Franz
Kafka'nin ‘Dandsum’u. Aslinda Donlgldm bircok kez

- -
; B

dilimize gevrilmis, ‘Degisim’ veya
‘Metamaorfoz’ adlanyla sayisiz
defa basilmis bir eser. Bu sefer
de gayet 6zenli bir tasanmla
6.45 yayinlar gérevi devralmisg.
Donustm, Kafka dinyasinin ka-
pilarini aralamak icin cok iyi bir
firsat. Gregor bir sabah kalktigin-
da kendini bir bécek olarak bulur
ve bu durum kimsenin umurun-
da olmaz belkiama ashnda olay
cok daha derin, kasvetli ve her
Kafka eserinde oldugu gibi ¢ikis-

sizdir; tipk! insanin var olusu gibi.

Kitabin sonunda boceklerden ve
David Cranenberg’in ‘Sinek (Fly)’
filminden kisaca bahseden ekler
de bulunmakta. Bu iki kitap bazi-

laniniz igin gegmiste kalmig olabi-

lir ama bazilanniz igin de emi-
nim yeniler arasinda olacaktir,

KAYDA GIRIYORUZ...

Franz Katka

dOon b sl

Eger kaydetmek bir yasam bigimidir di- dugunu gérebiliyorsunuz. Sektirde neler

yorsaniz, Ocak ayinda yayin hayatina
baslayan ‘REC’ dergisine gbz atmalisiniz.
REC kendini bir ses tasarimi ve kayit kdl-
tlrl dergisi olarak tanrtiyor. $Sdyle bir ka-
ristirinca, derginin ozellikle elektronik

aluyor, kimler nasil isfer Uretiyor, amatdr
bir stidyo nasil kurulur, nasil temiz kayit
yapilir, hangi yazilmlar, ekip-ekipman,
dunyadan haberler, son trendler, dj pro-
filleri, mikrofonlar, kisacasi REC dijital

miizik ve ses Uretimi, cogaltum ve payla-
simiyla ilgili genig bir yelpaze sunuyor
okuyucularina. Bayilerde!

mizik dinleyen, bu tir muiziklerle ve da-
ha da 6nemlisi sesle ugrasanlar icin ga-
yet zengin ve glincel bir icerige sahip ol-




“Pulvis

umbra

et

sumus’

fzet: Hayalet isimli esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir evrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir
Ulkenin kralina hikayeler anlatmaktadir, Hikayeleri, bir zamanlar yasamis oldugunu séyledigi bizim dinyamizin
fantastik edebiyatinin 610 kahramanlarinin kurtariimasi ve bu 61l kahramanlardan bir grup kurulmasi ile ilgilidir.
Fakat baska bir yerde, habis ve karanlik bir baska gii¢ daha harekete gegmistir...

“Nereye gidigoruz?" divje konustu Anakin
Skywalker. Tie Advanced'| kullanan oydu ama
yanlerini Hayatet betirlemisti. Uzun stiredir bu
ufak uzay aracina tkilmis durumdaydilar. Yol-
culuklan boyunea ugradikian gezepenleri, ya-
sadikian maceralar, edinip yitirdikleri dostlar,
hatirladi, Bu oriun hagatinin apayn bir kismiydi,
bolumlerve parcalardan olusan yasaminda bo:
lisrm iginde bie balimda Fantastik alemlenn
gercek oldugunu, yaraticitannin bu évrenleri
gerpede Uansittiklanm ilk defa kesfetmesinden
sonra dramatik ve epik bicimde degisen hayati-
nin satie aratanmda gecen asla anlatiimayacak
hir bagka hikaye gibigdl. Anakin lle glighi bir
bag kurmuslar, Hagalet'in "Son tare"nlarsk
tasyir ettigi yolda ilerlerken birbirlerine arka-
daglik etmiglerdi

SON GARE...

San Care'ydl ya Varlik ufak bir dokunusla birdn
planiarini tersyliz etmeyi basarmist, O zaten
daima gok sinsi ve zekiydi, sinsiligini ve zekasi:
i tekrar ispat etmisti o kadar. lsin can alici
noktas), Hadales Varikininereye ne sekilde do-
hundugunu bilmiyordu, Daha gencken, cok

gencken, Star Wars'u defalarca izlemis, sayisiz
kitaptan olusan tim seriyi okumustu, Yan ma
teryallen, Wizards of the Coast'un bastig tam
kural kitaplarn incelemisti. Bunun serinin al-
tincl filminin yani Return of the Jediin finaling
denk gelen zaman dilimi oldugunu biligordu. Bir
sedler farkliyeh, ama bir tlr0 bulamigordu, Star
Wars killliyatinda Luke ile Ainakin, Palpating'in

. Bninde, reaktér havaland/rmalanndan olusan

ugurymun kiyisimda savasiyorard, ardindan
Palpatine Luke's, Vader 6ldirme emri yeriyor-
du, Luke babasina bakiyor ve “hayr" diyordu.
Palpating yerinden kalkamadan Luke, Gug'e sa-
rlarak babasmin igin Kilicing yerden Palpatine’s
dogru savurdp onu aldirdyordu. Baba ogul ik
defa birbirlerini gercekien gliniyor, sanlip has-
ret giderdikten sonra vedalasyorard:, [uke,
Anakin’l anunla donmeye, Jedi dizenini tekrar
birlikte inga etmaye, Sith'lere kargi birlikte sa-
vasip Asilerle yerl bir Cumhuriyet kummays ba-
basiniikna edemiyordie. Zira Vader, Glc'e den-
genin ancak kendisi Slduginde gelebilecegini
disinuyordu. Luke Oitm Yildizi'ndan kagarken
Vader bEulelikle geride kalmisti.

Hikaue bbyleydi, bunu herkes bilirdi, Ana-
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kin de, kamp atesleri basinds, ya da uzaym
sonsuz boslugunda sdriiklenirken, birlikte ge-
cirdiklen sohbet dolu zamanlarda hikagesini
defalarca anlatrmist

‘Ve Hayalet, yolda kend| dustncelerigle bas
baga kaldign anlarda hikayeler analiz adiyordu.
‘Nerede, ne degismisti?

Anakin'le kisinin tecribe ettiklen bu apayn
hikdyenin — Iyl ya da kit — sonuna gelmiglerdi
iste. Hayalet'in umutsuz ve fazlasiyla sansa
dayal plznmini yirtrlige koymays haziriard, Ya
saraya donecek ve yol arkadaglanm kurtara:
caklardi, ya da bu evrende kisili kalacakiar, Var-
IIKin muvaffak almasiyla da sonsuza kadar
unutuluga glmileceklerdl,

Iste herseyin anahtan boshikta astyd. .
Krynn. .

“Bahsettigin gezepen Hayalet. Demek Iki
anahtar gerceklik aym evren iginde var olugor-
lar." Anakin sordu.

“Evrenieri dolagirken hepsinin birbirine esit
uzaklikta olmadfiing gozlemladim, Birinden tte-
kine pecerken kimi zaman daha gok gl harca-
mam gerekiyordu, bazen hedefitne vardigimds
yorgun ve sersemlermis oluyordum. Senin evre-
nin e Krynn evrenl, birbirne, gecisi digerlerine
nazaran gok daha rahar yapahilecegim kadar
yakindilar. Bunu biliyorum ctinkil bu evrenden
sonra Krynn'a, Tanis ismindek| bir dostu alma-
ya gidecegime inandirmistm kendimi. Bayloce
zaman zaman Iki evrene de ugradim ™ Hafifge
nefes verdl, "Varlik'in tegebbisinin yankifan
genisleyerek dagliyor: Iki evien amsinda kum-
lanin plicd olmaksinn gegebilmamiz buniy gas-
teriyor. Stphelerim dogrulands, ki evren burada
wve belki baska yerlerde de birbirine zaman-me-
kan maripllasyonu olmaksiain gecebileceg-
miz kadar yaklagmis."

Sopra Anakin'e yaklasarak konusmasina de-
yam etti.

‘Falanthas yoloulugumuzun son durag)
Anakin. Bir defa ylzeye indikten sonrs birdaha
asla gemiye dimmayecegiz. Beni hedefe indir
dikien sonra gemiyl Yok etrmen gerekll. Bu gok
anemll dogtum, Geminin un-ufak pimasi gerek.
Bu diinganin dengeleri, havsalalarinin almaya-
cagkadar geliskin ve yabanci bir teknolojiicin



fazla hassas. Geminin bulunamayacak hale
gelmeyeceginden emin oldugunda bulusacag-
miz yere geleceksin: Senin icin kapiy| agaca-
gim." Umanm diye disundi.

. - .

Palanthas'ta geee sakindi. Hayslet uzskia-
san geminin ardindan baku. Artik geri dinis
yoktul. Zayif planiarinin Isleyip islemeyecegini
armik gareceklerdi, Hesaplamalan dogr ise kisa
bir siire sonra her sey chzilecekti. Tabii dusd-
niitmesi gereken parip ve hassas bir kargilag- ©
mia vardi Brilerinde.

~ Hayalet kulerin gaisinda geri déndd ve
Yiksek Buyiclik Kulesine girdi.

L] * L]

Anakin Skywalker, uzenndeki kalin ve do:
kiiml{l ctibhesinin icinde, gizlerden tamamen
saklanmig bir bigimde Shoikan Korusu'na yak-
lasti. Hayalet onu korunun ardindaki ana kapi-
larin arkasinda bekliyordu. Koru'dan korkuyu
tadabllecak hichir Biomid gecemez, demisti
ama sen Anakin, sen bir Sith Lorduydun, Karan-
lik Taraf'ta yillarca varatdun, Onunla beslendin,
Onun icinde yasadin, Korku Karanlik tarafa gl-
den yoldur. Korku dfkeye donlistr, ofke nefre-
e . Nefretise izdiraba danlsir. . Unutma.
Kendi sozlerini de unutma. .. ‘Ben korkmarm."

Anakin kararli adimlarls koruys girdi. Agac-
lar bir anda tepesinde bulusmus, tm $igien-
gellemis gibi garindller. Hava aniden soguyu-
serdi ama Anakin bunlan Bnemsemedi, 0 Va-
der'dl, Apaciarin arasinda hareket edan gekiler
fark et ama ethilenmeksizin yoluna devam et-
ti. Hayalet haklyd, korkuyu hissediyor ama
zevkini gikartiygrdu. Karanlk Taraflan ona ka-
lan'san mirast bu, Bundan bilyle Aydiniik Ta-
raf'ta yortiyecek olan Anakjn, hicbir korl kunun
esiri almayacaku Kule'ue girdl, Hayalet onu
bekliyordu,

“Karunun seni gine de etkileyeceginden
cekinmistim Anakin, Basardifina sevindim.®
Gilumsedi,

Anakin garip bir ifadeyle Hayslet's bakt.

"Inantindaki eksikligi rahatsiz edici buluyo-
rum.* dedi. Hayalet'in giilimsemesi silindl, goz-
lerinde bir stphe kvilcimi gaktt.

Sonra Anakin gildi, bzun genis bir kahka-
ha. Ve e Kule'nin koruylculapnm ne de Gegmi-
sin ve Simdinin Efendisi'nin onlar duyacagin-
dan endise etmeden giidiler.

Ikill Kule'nin karidordanndan ve odalanndan
gegerek Yukanua giktlar. Buylk Kap'nin oldu-
‘Bu genis ndaya geldiklerinde Hayalet tereddlt
etti; Bu odada cok uzak olmayan hbir zamantda
dort kisi placakti, Ama onlan ilgllendiran sey
Kapi'ydi. Ve asil asmalan gereken engel kapinin
‘ardinda, disar cikmay bekliyardu. .. Biri ak di-
geri kara iki kisi pirmisiardi. 0 da diferleri de bu

Kapi'min sadece fte taraftan, kabus diganndan
apilabilecegini saniyoriardi, Eh, yanilmistard.
Bisyiiciilerin koydugu kurala gare bilyik kata-
1Uk sahib birl ve biiyok [yilik timsali birdigerl
kapiy agmak igin aynl snda tesebbis etmeliy-
diler .. Birlikie. Bu dururnda hangisinin koca
it}i, hangisinin koea kit oldugu biraz belirsizdi.
Evet Darth Vader kit tanimina uyuyorduama
artik Audinlik Tarafa donen Anakin iyiligin bir
daha asla boyun egmeyecek bir savasgisi ol
musty, Yine Hayalet lyiligin mutlak galibiyeti
icin savasan glmiis 2irhll bir sampiyondu belki
bir zamantar, ancak o da feda ettikler ve verdi-
#i hatall kararlara evrenin yok olusuna zemin
hazirlamisty,

Hayaletin bildipi bir sey varsa o da Kapi'mmn
anlara agilacag, Kara BUyOoUnun de ardinda
unlar bekliyor olacagiydi,

Kapi'ya dogri ilerlediler.

Hayalet ellerin] kaldirarak basit buytyl
yapmays keyuldu. Kapi'yl keruyan wm ejderha
bastanna dogru hitap etmeliyci.

"Paladine, Platin Ejderha. .. Sadik hizmet-
kann huzuruna gikt, onu Kutsaman igin sana
yabvarijor . " diye basladi Anakin, Hayalet'in
ona pgrettip gibi. Yalaniarla rdld bir cimle.
Bakalim Paladines kandirabilecek miygiz?

"Kara Ejderha. .. Karanliktan, karanhga...
Sesim boglukta gankilanir,"

“hk Ejderha. . Bu dinyadan, sonrakine...
Sesim yasamia haykinyor.”

“Kizil Ejderha. .. Mavi Ejdarha. .. Yesil Ej-

derha. " Voltran gibi. Diye disundy, neredey:
== giilerek hepsini mabvedecekti Gilmed|

Arkasinda Analify bir burits gikard, Hayalet

ona ne olduguny biligordu Paladine'in kutsal ra-

hibesine olanlar hatirligordu. Tannsing, bir
adama ve onun rubunu kurtarmaya duydugu
agk onuyere yeksan elmis, sonra da saflasr-
misti, Anakin fgin ikinci Kisminin olmasimi dm-
yordu. Endiselenmekteydi; Anakin burada dle-

:Rivayetler

, « Mahallenizin kahraman Spidey'in pelikile yansiyacak Otlnet macerasinda artik hepimiz 0'nu

: bekliyoruz, Sam ve dostlan da bu ydnde balca mesaj almis olacaklar ki ket adam alarak Venorn'a
1 goz kirpilelig saylantilar dalasmaya hasladi Bundan daha iyl haber olabilir mi?

: o Unutulmus Diyariarn gelecekizki en kodreth buyticusi olacak Bminstern maceralan, ELMIN-

i STER 1, Bir Blylct Yaratmal kaldig yerden devam ediyor. Elminster Myth Drannor da raflarda...

' & Perg Ffsanelen’nin dardincil ve son kitabl Tannfapn Alfabesi, matbaadan yaym evine alan yoleu:
' U ugnu tamamiads Kitapgilara dagitimaya basladi, Bu seferki kapak ve afi uluslararas: gizerimiz
: Deniz Erbas'n fircasindan. Deniz Erbas, aynca Perg | girsellestirecek 15- 15 cizimden olugacak bir

1 albtim Gzerinde calisyar.

0377509%v=glancefs=books

e o Em e ———

4 Fantastic Four ftagmant icir buradan bugurunuz..

hittpsiwww apple com/trailers/fox/fantastic four/

# Hayr Priur fanatikler, azicik sabredin, Temmuz 16'da siz de jhya olacaksiniz. http//www.ama-
zon.com/exec/obldos/tg/detail/ /043978454 %/ ref=pd.ys irall fb 1/104-2041020-

i "Gelensksel Fantastikkurgu,Com Hikaye Yansmas!" bu sene de dizenieniyor. Yangmanm
hakianda daha fazia bilgive katilim icin: wew fantastikhurgu.com adresing buylninuz,

el
cek olursa her sey kaubolagakt. Grup bozuls-
cak, Hayalet Krynn'da hapis kalagakt Ama
hepsinden ate, onun igin Bnem kazanms, sev-
digi bir dostunu feds etmekten cekiniyordi.
Daha fazla fedakarhk yapmak istemiyordu.
Yapmayacakii, '

Bes ejderha kafas igilular icinde haykira-
rak gecidi nlusturan renkleri serbest birakular,
Hauyalet, burada Kara Boyoci'nin kendi gicln-
den, tek dayanagl olan hﬂgusﬂnden stpheye
dustigiing biliyordu, Anakin'e donecek olursa
giic alani, kapi Gzerindeki kontrold kaybolacak-
i,

Anakin'in sesi zorlukla duyuldu; “Devam...
3 Ty

Ve Hayalet Kapi'yiact.

Beyaz, 1slak, kaygan, sikie ve ulagim kistt-
layan, soguk bir ay gecirdik, neyse ki by rezil
kigin sonuna geliyoruz artik, Havalar yavas ya-
vas isinacak, ginler uzayacak, kiyafetler ince-
lecek. Bunlaria birlikte moraller de yikselecak
suphesiz. Okullara dikkat edin muhterem Ta-
kipgiler, geri dbntimez yollara sapmayin.

Gelecek ay griismek lizere, saglicakla kalin. ..

N
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Hmmm, okur mektuplarini cevaplamanin zaman geldi catt) yine
Acaba bu is esnasinda ne dinlemeli? En giizeli Bruce Dickinson
solo calismalarini dinlemek Ah, iste Rock bu! Road to hell is
full of good intentions, say farewell we may never meet again..

KING IN CRIMSON

Selamiar olsun blytik Level Ailesi.
Bu size ilk mailim ama sizin yeni
sayllmayacak bir kardeginizim
Sizinle ilk bulusmamiz 1899 yili-
nin Mayis ayinda oldu. Askerden
geleli birkag ay
olmusg, [iab-
lo’'yu buyiik hir
zevk fle parca-
famistim, Gazete almak igin gitti-
gimde Diablo 2 kKapaginizi gdrmus
ve sizden biri olmustum, Sizin et-
kinliklerinize pek katilamadim bu-
nu itiraf edeyim. Ben de lzmir'den
bir kardesiniz olarak buradan sizi
takip ettigimi ve size gonil veren-
lerden birisi oldugumu helirtmek
igin bu maili ve karalamami size
yazip yolluyorum Ancak konu ne-
den 28, ylizyilda gecen bir Istan-
bul macerasi? Benim burada ki
itirazim hizler Tlrkiye’de yasiyo-
ruz, Tamam Istanhul bir mega
kent ama Level sadece [stan-
bul'da satilmiyor ve sadece Istan-

SOru

bul'da okunmuyor, Nedense gii-
nimizde her sey Istanbul'a odak-
lanmis durumda Bu bence hatall
bir tutumdur. Yani hem i¢ gocten
oahsederiz sonra da her seyde Is-
tanbulu 6ne cikaririz. Bizler de Is-
tanbul’a mi yerlesmeliyiz yani?
Istanbul‘a gitmek ve gormek na-
sip olmadi. Sizler ise kenunun |s-
tanbul'da gecmesini istiyorsunuz,
Litfen bizlerin de sizi okudugu-
muzu uhutmayin. Baska sehirier-
de olsak da. Dergiyi ancak ayin
besinde temin edebildim, Bu yliz-
den zaman problemim aidu. Sabit
bir konu hakkinda dusinmek, anu
yazmak, olmad silmek, sonra ye-
ni bastan yazmak... Pek iyi bir
calisma olmadi ama yorgun bir
sekilde isten geldikten sonra yaz-

124

dim. Bu kadar oldu. Daha iyi olabilirdi, Biraz daha za-
manim olsayd:. Sadece yarnismadaki odtl kazanma is-
tegiile yazmadi@imi bilmenizi isterim. Amacim benim
de artik etkinliklerde biraz tuzurmun ofmasiydi. Uma-
nm bagimizi agritmam. lyi ginler dilerim
Sevgi ve saygillanmla
Cemit ERDUR

Merhaoba Cemil, Gncelikle gnderdigin dykdniin Si-
nan’in eline gegtigini ve degeriendirmeye de alindigm: be-
firteyim. Memleketteki her haltin Istanbul'da toplanmasing
gelince, sang sonuna kader katiryorum, bu benim de zerre
Kadar hoguma gitmiyor. Sahsen dénecek koyiim olsa gok-
tan dénmigtim, ¢inki [stanbul tam bir ttmarhansye don-
dii artik. Ama neyse, zaten senin sordugun da bu degil, ne-
den dykiinin istonbulda gegmek zerunda oldugu, degil
mi? Dogrusu aykd yarrismasi konusuyla hig alakam yok,
konuga zerre katkim olmad), haliyle konu baghgr de bana
ait dedil. Ama te yandan, durup bir diigin bakahm. Gykii
istanbul'da dedil, 28. yiizyi! Istanbul'unda gegiyor. Bu ne
demehtir? [stonbul'v gérmis, gezmis olmana gerek yok!
Hatte sif bu yiizden bence bu gok iyi bir bagitk, ¢unki seni
sinirioyocok higbir gey yoki Sehrin adii degistir, Istanbui
yerine diyelim ki izmir de, ne degigir? Hicbir sey! {iinkii
bundan 880 yi sonra hangl sehir bugin bildigimiz sekligyle
varligini stirdlrlyor olacak ki? Hig-

Ben bir StarCraft oyuncusu olarak mimkinse
StarCraft ile ilgili bir yazi yazmanizi istiyorum,

biri, hatta biyiik ihtimalle pek gok sehir sadece ef-
sanelerde kalacak. Gorlyorsun ya, bundan sekiz
yiiz yil sonrasmin Istanbul’unda gegen bir hikdye
yozmak, aslinda belli agiardan giinimizde gecen
bir hikdye yazmaktan ¢ok daha kolay. Tim yapman
gereken hayalgiicind dolu dizgin kogmaya saliver-
mek, gerisi de gelir zaten.

MACHINE MAN

Selam Berker abive Level ahalisi! Abi mctoru-
nun yolu diz, benzinin ¢ok, lastiklerin saglarm
olsun. Motorlardan ¢ok hoslaniyorsun sanirim
Kdsene de motor resmi koymugsun. Neyse
ben fazla gevezelik etmeyip merak ettigim ko-
nuiara gegeyim: \

1} Abi acaba neden poster vermey| kesti-
niz? Ne glze! posterlerimiz oluyordu. Devam
ederseniz ok sevinirim,

2) Evrenler yazi dizisi gercekten ok glizel,
Glzel bir kose oluyor. 8 sayfayr bir solukta

slcevop

OUTBOX

okuyoruz yani. Ben bir StarCraft oyuncusu olarak
muimkunse StarCraft ile ilgili bir yazi yazmanizi istiyo-
rum. Giizel olacagina eminim. Tarkiye'de yaklasik
20.000 StarCraft oyuncusu var, Bu yazi hem beni,
hem de Leve! okuru SC oyuncularini sevindirecekzir,

3) 100 sayinizi cok merakla bekliyorum Gerekir-
se 100. sayi 10 Yt clsun ama glizel olsun yani. Uma-
rim glzel bir strpriz olur.

4] Abi sana gére en karizma oyun kahraman
hangisi?

Tim Level haikina saygilarimi sunar, baganlarini-
zin devamini dilerim

Hakan "X-SpiN" Glnes

Merhaba Hokan, sadol se-
nin de bahtin agik, ufkun genig
oisum. Hayatta herkesin bir saplantisi, bir manyaklig var-
diriste, ne yaparsin? Benim saplantiarimdan biri de me-
torsikletler iste. Neyse, gegelim sorularina:

1) Ara ara firsar buldukga veriyoruz poster, ama bence
¢ok ta abartmamak lazim bu poster meselesini. Sonugta
duvarimda hog bir posteri ben de severim. Hatto yagodigim
yer uzun yillardan sonra sicak bir yuvadan cok dev bir kolaj
galigmasims da andirmiyor degil. Ama sonugta her seyde oi-
dugu gibi bu konuda da segici olmak lazim bence. Yeni bir
yere taginacak olsam sadece birkag segme posteri asarim
duvanima, onlar da gergeveli olur.

2) Evrenier dizisini yozmayi devam ettirmeyi dugdnt-
yorum. Tabii sadece ben yazmayacagim, ileride baska ya-
zarlarin kalemlerinden ¢ikmig evrenler yazian da okuya-



caksimz. Genellik-
fe olumlu tepkiler aldik o dizf igin, her
ne kadar o dizinln maksadint kavra-
yamayan baz: arkadeglar yazilanmin
her satinna hevesle blr Kusur buldu-
larsa da. Bazi Inseniar cidden ¢ok ko-
mik, koca bir oyun evreniyle ilgili her-
geyl, tim detayiyla dirt-bes sayfa
iginde aniatmamizi umabiliyeriar. Us-
telik evrenler dizisinin amacinin o of-
madigini daoha en bagtan iistiine ba-
sa baso siylemig elmamiza ragmen.
Ne yaparsin, hayatta herkesi mem-
nun etmek mimkin degildir.

3] Dagrusu yizincl sayiys di-
§erlerinden ayiran gey nedir okuria-
rin goziinde, bazen gok merak ediyo-
rum. Demek istedigim, doksan dokuz
ve ylzbirinci saylardan fark: ne ola
ki? Ne oimug ki ydzdncii soyi olmug-
so? Ama zaten yenl yil, dogumgiing,
Yyilddniimii vs. kutiamalaria do bir
anicm verememlgimdir higbir zaman.
Herhoide bende bir kiso devre var.

4] En karizma oyun kahramani?
Kolay bir soru. Ben. Hayn, kendimden
bahsetmiyorum, Full Throttle adit kla-
slk LucasArts oyununu hatirhyor mu-
sun? Oynamadiysan bul oyna, ne de-
mek istadigimi anlarsin. Ama kariz-
mastnin sebebi Ben’in motora biniyor
olmasi degildi. Gzgiiriigtine sonuna
dek digkin, fakat dostiarina da bir o
kadar sadik olmasi bence karizmatik
almasinin en 3nemH sebeplerinden
biriydi. Nthah, motorio tek teker ce-
kerken On tekeri diglip gidinee Ben'in
suratnin aldig: gekll geldl géziimiin
dniine bak gimdl. Hem gildiim, hem
de aynisinin begima geimesi ihtimali-
ni diigindp tirstim{

SOLAR CONFINEMENT
Selam Berker abi. Uzun zamandan
ber size mail atmak istiyordum.
Arma yazmak

istedigim zaman yazmak is-
tediklzriml unutuyorum. Ama du-
sUncelerim| toplayip yazmaya ko-
yuldum. Sizin derginizi Gvmeye
gerek yok. Satislara bakildiginda
derginin giizel oldugu anlasilyor.
Bir zamanlar etraftaki insanlann
oyun oynamama Kizip oyunun
bos isler oldugunu soyliyoriardi.
Bir zaman sonra ben de oyuniar-
dan uzaklagmak ve oyunu temsil
eden her seyi kaldirmak istedim.
Tabii ki Levela da bir son vermek
istedim. Ama almayacagim ay her
bayii ndnden gectigimde Level

dim. Acaba Level'i
almamin sebebi
W, -ne? lgerigin guzel
Sl _ olmasy, CDlerdeki
gl - demolar yoksa me-
rak duygusu mu?

-.‘ i o Vo ._ ehgme e
=, . <= Ama hig biri degil. Le-
' . vel'in beni cekmesinin

tek sebebi DOSTLUGUN ol-

masiydi. Level simsicak bir dostluk sunuyor bize. Sa-
miri olmaniz bunu gdsteriyor. Ben hala oyun oynu-
yorumn ve Level aliyorum. Cevremdekileri takmiyorum
artik kendi yasam gizgimi kendirn gizmek kanisinda-
yim. Bu kadar igimi doktiik-
;?:‘.sonra sorularlvma gege < Oru
1) Berker abi Half-Life

2 oyununu sen inceleyecektin ne oldu? (Sinan abi de
guzel

inceliyor ama Doom 3 yazisinda dyle dedigi icin
sordum.)

2) Millet hala senin spor oyunu oynamadigini an-
layamadi rmi? Her ay hep bu soruyu

soruyorlar da.

3] Beyond Good & Evil 2 ve Mafia 2 oyunlar hak-
kinda bir biigi var mi?

4) EA Games Ubisoft'un ylzde 20 hissesini ald
mi? Bu ne ya her firmayi almaya gahigiyor. (Alip kapa-
tiyor.)

5) Gorcan abi isgal kisesini yazsa artik ya bitdin
herkes o sayfanin yapilmasini istiyar.

6) Abi motorsiklete nasil biniyorsun istanbul gibi

Ya5adff_.']|m.yer uzun yillardan sonra sicak bir yuvadan
cok dev bir kolgj calismasini da andirmiyor degil.

bir sehirde? Ben bisikletle Kocaeli’de zar zor geziyo-
rum. Adamlar motorsiklet ve bisikleti aragtan saymi-
yorlar. Kag kez ezeceklerdi utanmaziar.
Yaziyi cok uzattim. Gérlsmek lzere.
Taha Mutlu TeKKeN

Merhaba Taha, her geyden dnce iilkemizde insanignn
gogunun kafasi “hobi” denen geye mooalesef pek basmyor.
Nedan? Bunun pek gok neden! var, daha énce de bu konu-
dan gok bahsettik, tekrar girmeye gimdlilk Jazum yak. An-
cak maalesef insaniarimiz hobislz, kiltéredz, hotta buydk

bir kesimi kara cahll ve datelik ha.

L%/ [0 yutianndon da goyst

memnunlar. Her za-
man dedigim gibi, 70 milyonluk bir ilkeds bir
hobl dergisi 20.000 satiyorse, bu o derginin
editérierinin baganisni
dedil, o itkenin gele-
cedinin ne denli karan-
lik oldugunu gasterr. Sik
sik rasthiyorum, okuma ve
yozmakla hig alakas: ol-
madiimi ya da har ay sadece b
Lave! almak drginda biitin — —
g bagka highlr gay okumad:- '
gni gururla anlatan insanlarla do-
lu dlkemiz. Yozih bilgi insanog-

pIE[ekY & OUTBOX

lunun toplu hafizagidir, bu hafizedan faydalenmadan bir
gelecek kurmak, felaketiere g&giis gerip ayokta kalmak
mimkin degildir. Bu kafeyia daha gok aglayacak bu dike-
nin halk: “Niye Amerika, Avrupa vs. bize dilenci muamefesi
ediyor?” diye. Buniar iyl giinferimiz, tadin gikarin. Neyse,
gegelim sorulara:

1) 0 ay benim yazr progromm zaten hayli doluydu, Si-
nan da sad olsun fazladan bir i daha verip beni yormadi.
Sonugta oyun Incelendl, dedil mi? Kimin Inceledigi ok ta
Gnemii degli yaziyi begendiyseniz.

2) Okumak ve okudugunu anlamak ikl farkh geydir Ta-
ha. Bazi insanlar okuyorlor ama aniomiyoriar. Onlann sugu
dedgil tabii ki, ezberci bir egitim sistemimiz var. Ama dte
yandan durup diigdndrsek, okudugunu anlayan pekgak in-
gan da ayni sistemin iginden gegip geldi, degil mi?

3] Beyond Good & Evil gok zaman énce gikti ve incele-
dik. Ama maalesef satiglori cuvalladi. Neden? [iinki ya-
pimei firma UbiSoft'un oyun tasarimesian ne kadar yete-
nekil, ne kadar zeki elemaniar iseler, o ayunun pazarlema
sorumlulari da o denli embesildi. Gizel eyun yapmak yet-
miyor, onu satabilecek zeki pazarlamaciara da ihtiyag var.
0 da nadir bulunan bir yaratik maoiesef. Mafia 2'ye gelin-
ca, dyle bir proje yok ve biidigim kadariyla asla do oimayo-
cak. Mafia'nin PC versiyonu hayli baganhyd:, ama konsol
sirimii o denii kotd hazirlanmtgti ki, yapimei firmaya tonla
para kaybettirdl. Sonugta da firma Mafla Ismini bir daha in-
memek Uzers rafa kaldirma karar aldi.

4} EA Games'in UbiScft'un ydzde yirmi hissesini sotin
almasi tipik bir kapitalizm numarasidir. Bu iki firma gok bd-
yuk rakipler, kim rakibine hissesini satar ki? Kimse! Ama
EA Games lgincd bir firmanm yardumyla bir gecede biyik
miktarda UbiSoft hissesi eldi ve en biiydk rakibine ortak ol-
dul Artik EA Games yetkilileri rahathklo en biytik rakipleri-
nin neler yapudini yosal yollardan Izisme ve 6niema imka-

nina sahipler. Biimsm sdylememe gerek var mi, UbiSoft ys-
netlcileri bir geceda elil yog birden Ihtlyariadilar amea yapo-
bilecekieri ok fazla bir ey de yok. -

5] Valila ben de ok soyfedim ama ginlik galigma
programi iginde ekstradan birgeyler yapmaya pek vakti
kalmiyor samirim. Malum, kendlsi (sgal kigesini bog za-
manlannda zevk iglh hazirhyordu, uzun zamandir pek bog
vakti 'olmuyar.

6] insaniar komik yorotikiar asinda, “ctomobit”

dedifiiesii o demit Rafesterin igindayren
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kendilerini élimsiiz filan zannediyoriar. Tabii arag ne kadar
biiyikse getirdigi dokunuimaziik kompleksi de o denli bi-
yuk oluyor. Sonra ne oluyor? Sagmalayip bir yeriere giriyor-
lar ve o demir kafesin asiinda bir tabut oldujunu uygula-
malr olorak figreniyoriar. Eh, traflk kuraliaring uymamantn
marifet kabul edildigf bir iilkeda bagka tiriti oimas: da bek-
lenemezdi zaten. Bana gelince, idare ediyerum iste. GiGm-
sz almadigum ve trafik kuralfarinin emagsiz konmadigin
hatirlamak ¢ok ige yaryor.

IMPERIAL MARCH
Selamiar saygilar sunup hemen muammalara geciyo-
rum, aydinlatirsaniz sevinirim.

1) Level ofisi kag metre kare? Yani dergide yazi-
lanni okudugumuz herkesi oraya nasil sigdiryorsu-
nuz. Ya da soyle sarayim Level'deki incelemeleri der-
gi hudutlariginde bitirmek zorunda mudir tim cali-
sanlar? Hantisimi eve gtdrdp orada devam ederim
muabbeti var midir oraiarda?

2) Aklima takilan ve ailecek en merak ettigimiz
soruya gegiyorum simdi hazir olun; Level ofisinin en
sagam sistemli hilgisayar nasil bir sisteme sahip?
Yani siz de bazen bizler gibi adi Gnemli degil (Coom 3,
Far Cry, Half Life 2) grafik manyag oyunlarda kasma-
lar yagiyor musunuz? Gergekten ok ama ¢ok merak
ediyorum bunu, {DUrust olun pls.)

3) Bir de su var, dergideki ekran gorintulerini siz
cyunlan oynarken bizzat mi aliyorsunuz?

4) Son olarak ta Subat sayisinda Riddick’e yapi-
lan bazi yorumlar kafama takildi bence oyunun gra-
fikleri Far Cry ve Half Life 2'den, hatta hiraz zorlasak
Doom 3'den bile daha iyi, bir part oyunu olmasina
ragmen. Ancak ben incelemede karakter modelleme-
leri disinda hakkinin yendigini didsunuyorum ne der-
siniz?

Tesekkurler

Erkan Dénmez

Merhaba Erkan, yazina attifim bagliktan da anfayabi-
lecediniz gibi sira tam senin mektubuna geldijinde Bruce
Dickinson dinlemekten sikiip
Star Wars film miziklerine geg-
tim. Haliyle su andan itiboren
yazi baghklar: da ona gére ola-
cak. Gelelim sorularing, ama gok ta ciddi cevaplar aimayr
umma. Ciinkd arka planda imperial March ¢afurken neden-
se gok negeleniyarum, civil civil oluyerum, hayat doluy
rum!

1) Level ofisi asiinda yaklagik lgyiiz dénim arazi iize-
rine kurulu bir binalar kompleksinden oluguyor. Icinde niik-
leer siginakiardan hava savunma bataryalarina dek her
tirli “sosyal tesis” mevcut. Senin anlayacagn yer stkinti-
miz yok. Ancak buna ragmen ziyarete gelen okurlari ve ser-
best yazarlari presleyip dzel dolaplarda misafir ediyoruz.
Neden? Sadistiz ve burnumuz da hayli hovada. Ondan yani,
bagka sebebl yok. Nihoha.

2] Level ofisinde herkes igin dzel tahsis edilmis ikiger
adet Sentient Plus serisi bilgisayor bulunuyor. Bu cihazlar
biling sahibi oldukianndan biz leb demeden leblebiyi anh-
yorlar, haliyle isimiz de hayli kolaylaguyor. Ayrica gesithi
onarim igleri igin R2D4 serisi astromech droidlerimiz, ziya-
retgileri agirlamak igin de C3POGP serisi diplomasi draidle-
rimiz mevcut, Sagda solda arkamizdan konuganiarla ilgi-

Cevap
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lenmeleri igin de gayet becerikli HK-50 seriierina sahibiz,
aklinizda bulunsun.

3] Haysr, biz oynarken Sentient Plus p—

kendifiginden cltyor o gdriintiileri. 7
Dedim ya, zeki aletier diye, “Aha bu /"ﬂ # !

sahne giizelmig hac, ekuriar

r"‘-‘ .
j L
begenir!” dige zirt pirt goriintii i {(\ ) .
aliyoriar. 0 degil de, motarun {“{ s
yagini degistirecektim ben, C/.? § ¥ 7)
simdi aklima geldi bak. Ney- | = \
se, guraya not alayim, dergi
basilinca gdrip hatirlanim na-
stisa.

4) Kasmayin bu kadar be Eﬁ‘\
giizel kardegim, biz dergl editér- %
lerinin igi bu, yok karakter modelle- b
mesine kusur buluruz, yok yapay —
zekdy: elegtiririz, yok harita taserimma
gamur atariz, ama zaten bunu yapalim
diye para veriyorsunuz siz okurlar bizlere. Ote yandan, siz-
lerin okurlar olarak bunian kendi hoyatlariniza aynen tag:-
maniz gart dedil. Evet, bir oyunda karakter modeileri biraz
kditiik oimug olabilir, ne olmug yani? Gynarken keyif alyor
musun? Bitmistir!

%

FINAL DUEL ~ INTO THE DEATH STAR
Selamlar Berker abi. Oncelikle sunu séylemeliyim ki
penim e-mail denen geyle aramin pek iyi olmamasina
ragmen bu Level'a ikinci e-mailim oluyor, yani kendi-
mi agmig durumdayim. Level'i yada daha dogrusu Le-
vel'in “arka sayfalanini” {cok fazla oyun tiiketen birisi
degilim, 8zel bir durum olmadik¢a yent bir oyun oyna-
mak yerine eski klasikler taramaktan daha cok zevk
aliyorum) 99'dan beri takip ediyorum. Ve samnm bu-
glin boyle {nasil?} bir insan olmamda en az bana zar-
la ckuma aligkanligi kazandiran (zira o zamanlar ki-
taplardan nefret ederdim) annem kadar yardimci ol-

dugunuz i¢in sizlere tesekklr etmeliyim. Dcak 2005
sayisindaki yazini ckuduktan sanra birseyler yazma
ihtiyaci hissettim. Bana bu kadar benzeyen ya da be-
nim ona bu kadar benzedigim bir adamin yazilarina
ister istemez kayrtsiz kalamiyorum. Birilerinin de be-
nim gibi cevresindeki bu yapayhgi, anlamli oldugu di-
$uniltp de aslinda sadece "kemiklesmis” olan seyle-
ri, insanlarin kendilerini zorunlu hissedip de bilingsiz-
ce yapmaya cahistigi farmaliteleri fark edebilmesi en
azindan "rahatlaticr’. Haurliyorum da iki yil dnceki ilk
kiz arkadasimla yaptigim seylerin o an icin bana his-
settirdikleri, tipki herkes gibi otomatige alinmis bir
sekilde "sinemaya git, cafeye git, sahile git..." Ve as-
linda ne kadar bilingsizce, sirf bagkalan ayni seyleri
yapiyor diye bunlarin "normal” oldugu diistinilerek
yapildigini, sinsice glidilme duygusunun tatmin edil-
digini... 0 son kiz arkadasimd, ve artik hayata bakis
agim cok farkli olduBu icin galiba ben de bekar gebe-
receklerdenim. Ama umurumda mi?... Bazen... Bu se-
ne Universite sinavlarina girecegim. Lanet ofasi reh-
berlik hocasi galiba benim asosyalitemi sezmis ki sii-
rekli benimle konusmaya ¢alisiyor. Ve kahretsin ki
surekli yiiziinde bir giilumseme var, sadece o degil
dershane afiglerinde, dergi arkalarinda, televizyon
rekladmlarinda insanlar strekli guliyer. Gllmekle bir
sarunum yok, sadece ben durgun olmaktan zevk ali-

\us e

yorum ama sanirim "nar-

mal” olan bu degil... En azindan in-
sanlara gore. Yine de o "ylizeysel"
insanlar asla derinleri géremeye-
cekler. Ama ben gdrebilecegim...
Ve onlar gecenin yalmzligimin or-
tasinda Sabbath dinlemenin zev-
kini tadamaya-
cakfar. "Lonely is
the Word" mese-
la... "It's long way to hawhere and
'm leaving very soon..." Umanm
bir seyler yazarsin. Bir yerier de
var oldugunu bilmek glizel Berker
abi...

Darkys

Merhabo Derkys. Ne diyebilirim
ki? Kanunlar, tabular, gelenekler,
bunlara kargi dedilim kesinlikie. Her
seyden Gnce insan denen varlik tek
bagina kesinlikle hayatta kalamaz,
bunun igin gok yetersiz bir tiiriiz. Ote
yandan bir arada bang Iginde varola-
bilmek igin de belirli kurallarin ve
adetlerin oimas: gart. (inki tirimiz
zihinsel agidan kurallar olmadan bir
arada yasomay: bagaromayacak
denli ham ve haliyle dengesiz. En
azindan gimdilik dyle, belki bir onbin
yi sonra igler biraz daha farkis olur.
Ama bugiin iki kelimeyle ¢dzilecek
Soruniar icin kiiresel savaglar baglat-
makta Ustdmize yok. Fakat bu kural-
larin da bir siniri oimah. Aksi holde
hepimiz aymi kaliptan gikmig keklere
doneriz. Ve ne olur biliyor musun? Ti-
riimiiz bir nefeste yok elur. Evrende
sorunlarin, felaketierin, baga gikiima-
si1 gereken problemlerin sonu yoktur.
Ve her yeni sorunla baga gikabilmek
igin birbirinden farkh ¢aligan bir siirj
beyine ihtiyacimiz vardir ki madaiyo-
nun farkli yiizlerini ayni anda gdrebi-
lelim. Birbirimizden farkh olmaya igte
bu ylizden ihtiyacimz var, bogka hig-
bir sey icin olmasa bile sirf tiirimiizii
devam ettirebilmek igin. Evrenin son-
suzludunda silik bir gélgeden daha
[faziasi haiine gelebilecek zaman: ka-
zanabilmek igin. Tabii uzun vadede
bunun da gok bir anlami oimayacak.
Clnkd evren bile sonsuz dedildir, ne




rum, Her yazinda bir parga da kendimden bulabiliyo-
rum, Her yazinda Fallout'tan bahsediyorsun. Haya-
timda oynadigim en iyt oyundu diyorsun. Sana sonu-
na kadar katiliyorum. Cevremde Fallout'u duymus hic
kimse yok ama benim igin dnemi yak. Sahsen bir bas-
ka oyunda oyle hir atmosferi, a Ilerleyip yokolmusluk
hissini alamiyorum. Uzun bir zaman daha alacagimi
sanmiyarum. Star Wars KOTOR'u hern Dark hem Light
side'da hichir quest kagirmadan bitirdim. (Fallout'lar-
dan bahsetmuyorum bile). Bunu gosteris falan olsun
diye asla soylemiyorum sadece SW KOTOR'u cok be-
genmistin ve simdi ikincisini nasil bekliyorum bir gor-
sen. Tamamn bu kadar yeter sanirtm, Sorularima gege-
yim hemen.

1) Vampire Bloodlines'i aldim ve ok hegendim,
gergekten muhtesem bir cyun. Vampirlerle Blade
filmleri disinda pek alakam yoktu ancak bu oyun ba-
na onlarin diinyasina bagka bir bakis agist kazandirdi,

boyut ne de émiir slarak. Ama zaten
dyle olmasi igin highir sebep ta yok.
Yalniz yaglanmaya gelince, by hig
kimsenin altindan kalkabilecedi bir
yiik dedil. Burada 6nemii alan kendini
tamamen dis dinyoya kapotmak de-
gil, sadece sinirlarini iyi beliriemek.
Emin ol ki ne tam istedidin gibi insan-
faria kargHagabilirsin, ne de sen biri-
lerinin ideali olabilirsin. “[deal eg” in-
sanlarin uydurdugu bir masaldr, tipk:
dlimsiizliik, mikemmellik, sonsuzluk
kavramian gibi. Sorun birbirini girt-
laklamayacak iki insanin bir gekilde
bir araya gelebilmesidir. Bundan son-
ra ise o biraz seni etkiler ve degisti-
rir, sen biroz onu etkiler ve dedistiris-
sin, boyle gider bu. Zaten insan iligki-
leri asla sorunsuz degildir ki. Sayle
bana, hangimiz kendiyle tamamen
barigik ve huzur iginde ki, diger in-
sanlardan da bize saf huzur vermele-
rini beklemeye hakkimiz olsun? Bag-
ka birinin tam kafana uygun almasini
ve her istedigini kogulsuz yapmasint
ummak ta bencillik degil midir? Ve
“kafana uygun insan” arayiginin ar-
dinda bu yatmaz mi? Swyrilin o bencil-
likten. Simirleriniz: iyi belirleyin, ama
her tarafa yiiksek duvarlar cekmeyin.
Mutiv olmanin yolu duvariarin arding
gizienmekte degii, gidecegin yolu bil-
mek ve yoiduyken bir seyler 6gren-
mekte yatar. Ug noktalarda yasayan-
lar degil, dengeli ve kararli olaniar

Meger arka sokaklarda neler ddnliyormus dyle. So-
rum su: (Makinam GeForce FX 5600 (son sUriiciler)
128 MB Ram, P4 2.4 Ghz islemci, 1024 MB RAM, Win-
dows XP Pro) Bu oyun Source Motoru kullaniyor. Peki
HL 2 hig kasmadan galisirken, bu oyunda neden ce-
sitli mekanlarda FPS hiisranina ugruyorum? (bump
mapping aktif ve shadow detail soft ta.) Oyunun ca-
nim atmasfernni ve aksiyonunu baltaliyor resmen.
Oyunu genelde 1280 x 1024 te oynuyardurm ama di-
ger cozunlrllikler fazla etki yaratrmiyor, Bazi mekan-
lzrda FPS gok dustyor. (Ornegin Santa Monica ve
Hollywood da kasim kasim kasiliyor). Belki siz birsey-
ler Gnerebilirsiniz.

2) Faliout 3 hakkinda biliyorum bir seyler elinize
gecse hemen yayinlarsiniz ama elimde degil Soruyo-
rum. Bir gelisme var mi?

Sorularim ve duygulanm bunlardan iba-
ret, dncelikle Vampire sorunuma kir gare bu-
labilirseniz sevinirim ve umarim bu maili ya-
zarken giizelim Tirkgemizi baska hirseye dontistur-
memisimdir. Basanlannizin devamini diliyorum.

Kalin Saglicakla

ayakta kalabiiir.

THE EMPEROR’S DEATH

Selamlar Level Halki, oncelikle hig
dusmeyen kalitenizi her ay sir-
dlrdiginlz ve "oyun oynamak”
fitlini kalin kafah halkimi-

zin hastalikli zihinlerine

dogiru agitamaya calistigi-

niz icin sizlere tesekkar
ediyorum. Yanimizda birilerinin
hala ayakta durdugunu gérmek
cok glzel bir duygu. Derginizi
1998 Subatt'ndan beri istisnasiz
highir sayiyr kagirmadan takip et-
mekteyim {istanbul Efsaneleri var
kapakta :) Sorulanma gecmeden
once Berker Abime birka¢ sey
soylemek istiyorum_ Yiziind bile
sadece resimlerden gérdGgdm bir
insana kendimi nasil bu kadar ya-
kin hissediyorum, nasil bu kadar
ortak yan gikartiyorum inan anla-
yabilmis degilim. Yazilannin hep-
sinde nasil benim kafamda di-
sundlgine (ya da ben senin giki
distinlyorum :) hayret ediyo-

SOoru

Darkness

Merhaha, farkindasindi, insanlarin kafasing asiema-
ya gahgtigimiz tek fikir “oyun” degil aslinda. Ama tabii
oyunicri seven koca egekler olarak onlardan bohsetmekte
de bir sakinca gérmiyoruz :] Dkurlarimizin bizi kendilerine
bu kadar yokin gérmeleri de ashnda sitf bu ylizden gagir-
lacak bir durum degil. Ne de olsa en az bir kanuda iyi anla-
§iyoruz, dyle degil mi? Fallout'a gelince, oynadigim en gie-
1 atmosfere sahip oyunlardan biri oldu§uny her zamon
sbylerim, dogrusu bugiine dek korg: ctkan pek kimseye de
rastlemadim. lyi oyundur.

1} vampire'in teknik agidan kusursuz olmadigs kesin,

ibini bulduk, hayaf ne denli cabuk akip gidiyor degil

. s 0

mi? Tipki avuglarimizin i;indin l.amp a:gi?mk;zns‘;a}zt?rlnbd‘é?bﬁfsgﬂa}ggin.
' ' Isun yakalayip 1 bir kal ]
l&lj:Ii?irg?dne:?‘;re?anrlkgngdg kumdan bir kale birakmak pile, hichir sey birak

mamaktan iyidir..

Iste bir Inbox'in daha d

pOEEIRRd £ OLTBOX

bunu incelemesinde de belirtmigtim. Ancak godu PC kulla-
nicisinin ihmal ettidi bir detay var oyun performansini ilgi-
lendiren, o da graffk kart! ayarianinin sadece syunlarin de-
g, ashinda Windows'un iginden yaprimas: gerektigi gerge-
gi. Mesela V-Sync ayarini Windows iginden kapatmak pek
¢ok oyunda performansi ciddi bigimde artirnyor, ama godu
kulianici bunlara dikkat etmez, hatta bilmez. Unutma, sa-
hip aldudun seylerin glicii kadar, senin bu giigleri nasi kul-
landifinda nemlidir. Yoni, Windows igindeki ekran karti
ayarlarini kurcala Luke!

2] Fallout isim haklarimi ge-
genlerde Bethesda satin aldi. Ha- "
len insamn dudadini ugukiatan C eva D
gdrseliikte bir kaliteye sahip olan
Morrowind 4'i yopmakia meggiiller, ancak Fallout 3 zerin-
de de ¢olismaya bagladikion biliniyor. Fakat bu oyun Mor-
rowind seriieri gibi mi olacak, yoksa kiasik Follout yopisina
sadik mi kalinacek, oras: heniiz belli degil. Sahsen Fallout

isminin Bethesda'ya gegmesinden memnunum, ¢inki tim
hatalaning ragmen eskiden beri takdir edilesi bir
yaraticiiga sahiptir bu adomlar. Kenaatimce orijinal
yaratictian haricinde, tim plyasade Fallout diinyas:ni rezil
etmeden yeni bir oyunu yapabilecek yegdne firmadir Bet-
hesdo. Ama tabii bekleyip gérecediz. @

Donanim ile ilgili sorularinizi
donanim@level.com fr adresine

|
gtjnderebilirsiniz. ‘

tr adresine gdnderdidiniz her '[

mesaj okunmaktadir ancak yayinlanma ya da
cevaplanma garantisi mevcut dedildir.

Gelmeyiniz iistime!

inbox@level.com

1
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International Karate pek cok farkii
platferma uyarlanmig olmasina
ragmen gercekte bir Commaodore
64 oyunuydu. Ingiliz asilh program-
ct Archer Maclean bu oyunun kedu-
nu sersefil gezdigi ogrencilik yilla-
rinda tek basina yazmig, oyun kisa
sirede tlm diingada o zaman igin
hic umulmayacak ilgi satis rakam-
larina ulasarak yayincilara iyi para
kazandirmigti Ne var ki bu isten
tek bir kurus bile alamayan biri var-
di, 0 da Archer Maclean’in ta kendi-
siydi!

Fakat 0 emeginden bes kurug
kazanamamis olmasi yiiziinden
yapugi ise kiismedi, aksine bundan
bir ders ¢ikaracak ve sonra ki proje-
lerini anlagmalarla saglama almay!
ogrenecekti Ve sonra ki projesi
olan International Karate Pius ola-
caku. Hendz ilk oyunu yaparken
kafasinda pek gok fikir olugmus,
ancak bunlar IK 1'e katacak firsat
olmamisti. Edindigi tecribeler ona
IK+'t gok daha iyi bir oyun yapabile-
cegini gisteriyordu. 0 da oturup
oyunu yapmaya koyutdu,

Ancak kigiik bir sorun vardi,
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Archer ekran gizimlerinden ses
efektlerine kadar her seyi tek basi-
na yapmak zorundaydi! Basit bit-
map gizimler ve animasyonlar ya-
pabiliyardu, fakat IK+ icin kullana-
cagl animasyenlann mimkan oldu-
gunca akici ve glzel gdrinmesini
de istiyordu. Bu ylizden oturup giz-
gi romanlardan karate filmlerine
dek binlerce kaynag inceledi, hare-
ketleri kavramaya galistr. Uyguladi-
grilging ydntemlerden biri Gzerinde
biraz oynanmis bir televizyon ve vi-
deo oynaticy kullanarak filmlerde il-
gisini ceken hareketleri ekranda
yakalamak, sonra da ekranin Gzeri-
ne koydugu asetat kagidina kalem-
le kopya gekerek genel hatlar elde
etmekti. Daha sonra ayni kagitlar:
bilgisayar ekranina yashyor ve icle-
rini karakterle dolduracak bi¢imde
bitrnaplert kodluyordu. Biylece il-
kel ama ise yarayan bir motion-
capture teknig Gretmisti!

IK+'1 0 zaman ki benzerlerin-
den ayiran bir onemli ozellik ayni
anda {i¢ ddviisglye ekranda yer
verebilmesiydi. Iki oyuncu ve bilgi-
sayar ybnetimindeki G¢lncd bir ka-

rakter arasinda ¢ok yiksek tempo-
lu ve cekismeli kargilagmalar yap-
labiliyardu. Bu daha énce rastlan-
mami$ bir oyun tdriydd ve insan-
lanin gok ilgisini cekecekti. Ancak
Maclean bununla da yetinmeyerek
oyuna pek cok bagka dzellik daha
katti. Mesela ancak belli komutlar
ya da hareketlerle aligan pek ¢ok
dzel hareket ya da kigUk siirpriz
gizliydi oyunda.

Grafik olarak o zaman igin hayli
iyi bir ayun sayikrdi 1K+, ancak
esas giicl doviislerin hayli hassas
olmasinda yatiyordu. Neshelerin
carprsmast ¢ok iyi ayarlandigindan
déviiscUlerin birbirleriyie olan etki-
lesimleri benzer ayunlardakinden
gok daha Ustiindd. Ayrica yapay
zeka da hayli iyiydi, bilgisayar dé-
vigclleri seviyeler tlerledikge cok
daha verimli oynuyor, ayuncuyu
gittikge daha da zorluyorlard:.

Mactean programlama agama-

sinda Ce64°uin kisitlt hafizasini
murmkin oldugunca verimli kulla-
nabilmek icin pek gok ilging yon-
tem gelistirmek zorunda kalacakt.
Bunlardan biri arka plan goriintife-

Commodore 64
varsiyenu

Spectrum
varsiyonu

Bugiin bile muhabbeti
cevrilen bir klasik

Amiga versiyony

riyle ilgiliydi, Maclean ilk basta de-
vamli degisen arka planfar kulian-
mayi tasarlarmisti. Fakat hafizanin
yetmeyecegini gériince tek bir ar-
ka planile yetinmek zorunda kala-
caktr. Ama oyunun donuk gorin-
mesini dnlemek igin o tek arka pla-
ni da gesitli efektlerle hareketlen-
dirmeye karar verdi. Bu efektlerden
bir tanesi agaclardan dokilen yap-
raklarin yavasca yerleri kaplama-
siydi. Ne var ki bunun igin ayirdig
hafiza ancak belirli sayida yapragin
ayni anda ekranda gdrlinmesine
imkan verebiliyordu. Maclean her
seferinde ekrandaki yapraklan te-
mizleyip ddnguyti bastan alabil-
mek icin minik bir solucan emelle-
rine alet etti! Ekrandaki yaprak sa-
yisi (st sinira ulagtiginda arka
planda kiglk bir solucan beliriyor,
kivrila kivrila ekrandan gegerken
yerdeki yapraklar da temizliyordu.
Emin olun oyunu oynamis alan her-
kes o solucani gillimseyerek hatir-
lar, ama kimsenin akhina arada
hangi sebeple bulundugu da gel-
memistir.

Aradan 18 yll gegmis clmasina
ragmen |[K+ halen Gizennde konu-
sulan ve oynanabilirliginden zerre
kayip vermemis bir klasik. Archer
Maclean ise hala oyun sektdriinde
caligiyor ve kafasinda IK++ fikri dé-
ndp duruyor, Kimbilir, belki bu ka-
dar zaman sonra yeni bir klasik ya-
ratabilir. Ne de olsa bunu en azin-
dan bir defa basarabilmisti.

' _M. Berker Giingdr

International Karate +
TOr: DGvis

Platform: C64

Yapmm: Acher Maclean
Dagihm: Achivision
Ckis 1987
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