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erin bir nefes almama liitfen izin verin... Ciinkii yorulduk...
Bir Isi tamamlamanin verdigi, tatminkarlik iceren bir yorgun-
luk bu. |ki ay dnce bu satiflarda 2005'te hazirladigimiz higbir

saylyl tam anfamiyla pegenmedigimizi, ama bunu telafl etmek igin son
hiz calismaya basladigimizl yazmistim. Saninm istedigimizi basardik.

sayfalan cevirdikge goreceksiniz ki, Level okumas! cok daha leyifli,
aradiginizi gabuk buldugunuz, icerik olarak daha doyurucu bir hale
geldi. Font ve renk secimleri, bir butiinliik saglayacak, yazilresim ala-
nint daha verimli hale getirecek sekilde yapildi. Bu tasarnmi tek basina
iistlenen sevgili grafikerimiz Oguz'a tesekkiir ediyorum, gercekten guzel
bir is cikartt) ortaya.

Ama sadece tasarim degil icerik ve 0 igerigin size sunum tarzimiz da
degisti. Yeni birgok balim ekledik. Etkinligini yitirdigini diislindiigii-
miiz tiim bolimleri gozden gegirip gelistirdik. subat 2000'den bu yana
yaptigimiz en biyik degisimi bu sayimizda bulacaksiniz. Ve her zaman
oldugu gibi, sizin de bu degisiklikler hakkinda ne diisiindiiginiizil 08~
renmek istiyoruz. Olumiu ve olumsuz, her tiirlii elestirilerinizi bize
ganderebilirsiniz.

Az kalsin DVD'yi unutuyordum. Evet, bundan sonra her ay DVD'liyiz, 1]
farkl versiyon degil, tek versiyon olarak gikacak, her ay DVD ve (D ve-
recegiz. Clinkii bir oyuncu olarak siz, oyuncu olmayan bir ADSL kullani=
cisimin bir ayda yaptigl dosya indirimini, belki de bir giinde yapiyorsu=
nuz. Bu yiizden DVD igerigini sizin i¢in dzenle belirliyoruz. ADSL kotaniz
size kalsin diye.

simdi sizi igeriye davet ediyorum. Bakalim sizin icin hazirladigimiz yeni
Level's begenecek misiniz?

(Derginin sagina soluna serpistirdigimiz vinyetler igin Emrah ve Emre
Cildir'a, patates kafa Vader icin de Ertan Ergil'e tesekkiirler).

Sinan Akkol sakkol@level.com.tr
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HOSGELDINiz

Cok Kiymetli Level Okurlari,

Eski Level'in “Haberler” ve "jlk Ba-
kis" sayfalarina biz Kesif Birligi ola-
rak el koymus bulunuyoruz. Memle-~
ket sathinda siiren kargasaya ve
kaosa bir son vermek uzere, kahra-
Mmanca at siirerek ve klavye tikirda-
tarak (at nalr sesinin yerini tutmu-
yor ama olsun) yaptigimiz bu mii-
dahalenin hepimize hayirli olmasini
diliyoruz. Bundan bdyle, havadaki
haberlerin kokusunu alacak, ufuk-
taki oyunlar gézleyecek, hain ya-
pimcilann biraktig izleri siirerek
gizli kodlar ¢6zecegiz...

Kesif Birligi olarak bu ayki icraatla-
nmiz arasinda Splinter Cell: Double
Agent projesiyle karanlik islere bu-
lasan Sam Fisher'| sorgulamak, gece
12'den sonra sokaga gikma yasagi-
miza riayet etmeyen Voodoo Nights
ortamlarinda dénen dolaplari kur-
calamak, Guid Wars: Factions'a da-
lip kimlik kontrolii yapmak ve yasa-
dist dernek ve loncalary kapatmak,
Heroes V'in liderlerini saptamak var.
Ayrica Level Cup sirasinda bas gds-
teren Doom 3 catismalarinda ele
gecirdigimiz roket atarlarla “Kesif
Birligi” yazip basina sunduk, tuta-
nak ilerleyen sayfalarda. Fotofili
boliimiinde ise cesitli olaylara karis-
tig1 tespit edilen ve aranan oyunla-

rin fotograflarini ve kimlik bilgiterini

ya'jrtiladr_k. Kendilerini gérdiigiiniz
yerde bize bildirmen izi, aksl takdir-
de sizin de suglu durumuna diisece-
ginizi belirterek s6zlerimi noktali-
yor, sizleri Hasan Mutlucan'in kah-
ramanlik tiirkiileriyle bas basa bira-
kiyorum. i

BIRLIGI

GOZUMGz UZERINDE BiLE

SIN

KORKU KILIK DEGISTiRiYOR

F.E.AAR.2

F.E.A.R.'In yarattig gerilimi Condemned'le tiz bir cighiga doniistiiren Monolith, oyun-

culan korkutma isini sevmis olmali. F.E.A.R. yapim asamasindayken Warner Bros. ta-
rafindan satin alinan firma, PC ve yeni nesil konsollar icin F.E.A.R."in hikdyesine yeni
oyunlarla devam edeceklerini acikladi. Ancak oyunun isim haklar Vivendi Universal‘da
kaldigi i¢cin Monolith oyunun atmosferini, diinyasini ve ruhunuy Korurken ona yeni bir isim
uydurmak zorunda. Bu arada VU Games, oyunun XBox 360 portu lizerinde calistigindan is-
mi kimselere verecek gibi goriinmiyor.

Monolith'in baskan: Samantha Ryan, isim disinda kalan her seyin (karakter seti, ev-

ren, hikaye, vs) kendilerinde oldugunu ve bunlart kullanarak heniiz adi konmayan bir de-
vam oyunlari serisi yaratmayi planladikiarin: soyliiyor. M

ORTACAGIN INSAAT TEKNIKLER]

STRONGHOLD LEGEND

2K Games’in gercek za-
manl: strateji serisi

Stronghold, yeni bir
oyunla yola devam etme ka-
rari verdi. Gegtigimiz Ni-
san'da yaytnlanan Strong-
hold 2'nin pek de olumlu
tepkiler almamas ve birgok
acidan oyuncularn cileden cl- &
kartan bir yapim almasi se- ;
bebiyle Stronghold Legends
ismi verilen yeni oyun biyiik
onem tasiyor. Legends ya se-
riyi sonsuza kadar tarihe go-
mecek ya da yeniden diril-
mesini saglayacak.

Onceki oyun gibi yine Firefly Studios
tarafindan gelistirilen Stronghold Legends
oynanista 6nemli degisikliklere maruz kal-
mis olarak cikacak karsimiza, Kral Arthur,
Kont Dracula ve Soul Calibur'dan tanidik
Siegfried karakterlerinden birini secerek
oynayacagimiz SL, her bir karakter igin 23
gorevlik senaryolar iceriyor, Oyunun seriye

ne gibi "dramatik"” degisiklikler getirecegi
konusunda heniiz ayrintilar belj degil ama
kale insa edip savunmanin Stronghold
2'dekinden ¢ok daha ilging ve etkileyici
olabilecegine siiphemiz yok. Bunu 2K Ga-
mes'in de fark etmesini umuyoruz.

= Yapim Firefly Studios » Dagitim 2K Games
> Tiir Strateji » Web www. fireflyworlds.com
Cilus Tarihi Sonbahar 2006
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Bastan itirafimi yapayim; sizi Kesif Birligi ¢atist altinda topla-
kiskaniyorum sevgili okuyucu.  dik. Ornegin yeni eklenen Level

Su an elinizde duran dergi biitii- Forte boliimiimiizde, Level DVD
niiyle yenilenmis durumda, sayfa- icerigine ekledigimiz mod ve de-
lan ¢evirdikge tek tek tiim yenilik- molara ait bilgilerin yani sira he-
leri goreceksiniz. Oysa, ben bu sa- niiz gckmamis modlarla ilgili ha-
tirlari yazarken heniiz ortada prin-  berler, yine Level DVD'de yer alan
ter ¢iktilari, bilgisayardan okudu- machinima‘lar (oyun grafikleri ve
gum yazilar, siirekli giincellenen videolan kullanilarak hazirlanan
sayfa planlari, tikirdayip duran kisa filmler) hakkinda yorumlar
klavye sesleri ve yorgun bakan bulabilirsiniz. Yeni bir anlayisla
gozlerden fazlast yok... Garip bir bastan diizenledigimiz Strateji
durum. Ustasi boliimiimiizde artik tek bir
Level'in yerinde duramayan, oyunun adim adim ¢oziimii yeri-
stirekli yeni bir seyler arayan ka- ne ¢ok sayida oyunun zorlanaca-
rakterini zaten biliyorsunuz. Bu ay gin1z noktalarinin aciklamalar nin uzmanlk alani iginde. nular ve
derginin bu yonii her zamankin- yer aliyor. Sadece kisa ¢oziimler Bunlar disinda artik Level sayfa- daha zengin bir ice-
den fazla one ¢kt ve topyekiin bir  degil, her tiir oyun icin 6zel tak- larina bakarken iginizin agilacagini, rikie tam da bahar havasina
tazelenme yasand.. isgal, Sanaldan tikler, belli durumtarda ise yara~  yazt uzunluklarindan kirpmadan girdigimizi belitmek istiyo-
Gergege ve Kafa Ayar disindaki cak spesifik stratejiler, kolay ko- daha biiyiik ekran goriintiileri kul- ruz. Zaten ne diye buralarda
tiim sayfalanmizda degisiklikler lay bulamayacaginiz gizli gorev- lanmanin sirrina erdigimizi (Oguz'a vakit harayorsunuz ki, bek-
yaptik. Ornegin Haberler ve ilk Ba-  leri ortaya ¢ikarmak i¢in yapma- saygilar), ek bilgi kutucuklari, kisa leme yapmayin, ilerleyin,
kis bdliimlerini yeni bir bashkla, niz gerekenler de Strateji Ustasi- roportajlar, her ay farkli dosya ko- sayfalar sizi bekliyor. B

Half-Llife 2: Episode Two

BiRI BITMEDEN BiRi BASLIYOR

Half-Life 2'nin gkmasindan kisa siire sonra duyurulan ilk genisleme paketi
Aftermath’in ismi birka¢ hafta 6nce Episode One olarak degismisti. Sayi say-
may bilen herkes bunun arkasindan bir Episode Two gelecegini (hatta ileri
matematik bilgimle Episode 3'lin de gikacagini sGyleyebilirim) biliyordu elbet-
te ama Valve yine de sasirtmayi basardi. Ciinkii daha Ep1 ¢ikmadan Ep2 hak-
kindaki bilgiler ortaliga dokiiimeye baslad:. Ciinkii Valve, Aftermattt icin yap-
tig1 tek parca ve ¢ok genis bir genisleme paketi stratejisini, ¢ok sayida ve kii-
glik kiiguik paketciklerle degistirdi. Boylece Aftermath igin hazirlanan birgok
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rak saran ama Tiirkce
kaynak konusunda si-
kinti gekenler igin Seg-
kin Yayincilik'tan oyun
programciligina giris
niteliginde bir kitap

OPENGL VE 6LUT j g

Valve'in tasarimcilarindan Robin Walker, oyuncular her devam bélimii ciligina Giris ismindeki P’?UE 4
ve Serif Gozcli imzali ﬂ[/L/GIHH

icin uzun uzun bekletmek istemedikleri igin birkag ay aralarla yayinianacak

boliimleri tercih ettiklerini séyliiyor. Bu durumda, Half-Life 2'nin sonunda kitap C++ dilini en az
karanlikta kalan tiim sorularin
Ep1’'de yanitlanmasini beklemek
saflik olur. Hikdye Half-Life'in ka-
rakterine uygun olarak, bolimler
ilerledikge yavasga agtlacak ve muh-
temelen yeni diigiimler olusacak.

24 Nisan'da yayinlanacak olan
Episode 1'i ¢abucak bitirmeye bakin,
ikincisine yolun yarisinda yakalan-
maymn. i

¥

orta seviyede bilenle- E/,Q/S

re yonelik. Kitabin
onsoziinde Serif Goz-
cii “Kitab1 eksiksiz
olarak bitirdiginizde,
¢ok daha giizel
oyuniar yapacak ce-
saretiniz olacaktir”
diyor. Seckin Yayinevi'nden g¢ikan, 169 sayfa
ve 1 (D'den olusan Oyun Programcihigina Giris, 9,90 YTL. R




WCG 2006

BU YILIN OYUNLARI BELL OLDU

Capcom’un hit oyunlari PC'de
OYUN DUNYASI DA KURESELLESIYOR

Ekim ayinda biiyiik finali jtalya'da yapilacak olan World Cyber
Games'in merakia beklenen yarisma oyunlar belli oldu. Yaris-
mada bu yil iki tane Xbox 360, alti tane de PC oyunu olacak.
Kattlimailar PC'de StarCraft: Brood War, Warcraft: Frozen Thro-
ne, Half-Life: Counter-Strike 1.6, Warhammer 4oK: Winter As-
sault, FIFA 2006 ve Need for Speed: Most Wanted icin yarisa-
cak. Xbox 360'da oynanacak oyunliar ise; Dead or Alive 4 ve
Project Gotham Racing 3.

Oyunlarin hangi haritalarda oynanacagl ve hangi kuralla-
rn gecerli olacagi ise 6niimiizdeki glinlerde WCG web sitesin-
den (www.worldcybergames.com) duyurulacak. m

Derginin ilerleyen sayfalarinda oku-
yacagmiz Sinan'in hazirladigi dosyada
biitiin detaylariyla tartisilan
“PC Oyunculugu Gliiyor
mu?" sorusuna
Capcom da kendi
usuliince bir yanit

. verdi: "Resident Evil
4, Devil May Cry 3
ve Onimusha 3'ii PC'ye tasiyacagim”. Yani demek istiyor
ki, “hayir, 6lmedi". Oyunlarnn dagitimini ise Ubisoft iist-
leniyor. iki firma arasinda imzalanan anlasmanin mug-
lakta brraktig tek sey, oyunlari PS2'dan PC'ye uyarlama
isini Capcom'un mu yoksa bir baska firmanin mi iistle-
necegi...

Onimusha 3: Demon Siege, gecen ay cikmisti, Resi-
dent Evil 4 igin belirlenen tarih Mart sonu. Devil May
(ry 3: Dante’s Awakening icinse heniiz bir tarih agik-

lanmadi. ®

Iki yil 6nce ¢ikan Black Mirror'i, sizleri bilmem, ama ben zevkle oynamistim. Eski moda point-and-click ad-
venture tiirlindeydi, rahatga oynaniyordu ve glizel de bir hikayesi vard1. Yapimel firma Cek firma Future Ga-
mes, iki yeni adventure oyunu lstiinde calistiklarini duyurmasina mutlu oldum. Bu oyunlardan Retrobates,
yine insan psikolojisine dalan bir oyun. Oyunun ilging yani, zamanin akiskanhgi. Kiyafetlerin eskidigini, ka-
rakterlerin yaslandigini oyunda gorebileceksiniz ki bir adventure oyunu igin bu bir ilk.

Diger oyunlar Limbo ise, biraz Silent Hill, biraz Dreamfall kokuyor. Olmiis ama iki diinya arasinda sikis-
mis Richard ile, normal diinyada, normal yasamini siirdiirmekte olan Klara'nin hikayesi anlatiliyor. Birbirlerinin basta farkinda olmayan bu iki
karakterin kendi diinyalarinda yaptiklari, digerinin diinyasini etkilemeye baslhiyor. Oyunun sonunun da her karakterin verdigi kararlara bagh ola-
rak farkl noktalara ulasacagini séyleyip, bu ilging adventure'i gézlem altina alalim. W

ISTER INAN ISTER iNANMA

JOHN ROMERO iS BASINDA DUKE NUKEM FOREVER YOLDA

Eski id Software tasarimaisi ve eski lon Storm baskani John Romero'nun Artik ad1 eglence olsun diye anilan Duke Nukem Forever'da
simdilerde World of Warcraft'a rakip bir devasa online (DVO) lizerinde cahis-  gelismeler var! En azindan 3D Realms'in baskan| ve pro-
makta oldugunu billyor muydunuz? Biz de bilmiyorduk, hdla da bilmiyor Jenin lideri Geofge Broussard oyunun gikss tarihini

gibi yapmayi tercih ederiz cUnkii Romero her zamanki gayet muglak ifade-  “bittiginde tikacak"tan, "domuzlar uctugunda'ya giin-
lerle anlatiyor projesini. Oyunun isminin ve yapimcisinin simdilik gizli oldu- celledi... Bir réportajinda bu s6zleri gercekten de kullanan
Bunu soyleyen Romero, diirt aydir bu firmada calistigini ve "simdiye dek Broussard "ama merak etmeyin, isler lyi gidiyor" diyor
gordiklerimize hig benzemeyen bir DV0 oyuna hazirfandigini soyliiyor, (evet, genis bir insan kendisi). Oyundaki tiim silahlari ve
Oyunun farkhiliginin hangi dzellikten kaynaklandigl konusunda da bir acik=  diisman yaratiklarin da biiyiik bélimiind tamamladiklarin
lamasi yok ama “projeye simdiden 10 milyon dolardan fazla para harcadim" soyleyen Broussard, “aslinda parcalar tek tek balaldiginda

diyerek ne beklememiz gerektigini yine hayal giiciimiize birakiyor... hazir, su anda hepsini bir araya getirmekten ve egience
faktdrlind Gne gikarak sekiide oyunu cilalamaktan baska
BUNGIE PC'YE HALO 2 YAPAR MI? isimiz kalmad” diyor.
Halo 2'nin tiim haklarini Microsoft'a sattiktan sonra Bungie'den PC icin =
- s . o W Burasi Vegas ve ekrana sigmasa da sagdaki
Halo 2 yapmasini beklemek sacma goriinebilir (PC'deki ilk Halo, Gearbox - kumar makinalarinin orada birkag 30 Realms
tarafindan port edilmisti). Fakat Bungie'nin resmi web sitesindeki “ele- alisant oyunun at yle ilgili ve

e — . man aranlyor" ilanlar ister js- e = 7 bahanesiyle para kaybetmekle mesgul,

2 < temez bu soruyu uyandiriyor.
Bungie, PC platformu icin gali-
@ sacak grafik, ses ve network
programcaitan ariyor. Basindan
beri sadece Xbox'a yonelik ¢a-
hisan firmanin ilanindan 6zel-
{ likle su ciimle dikkat cekici:
“Microsoft Games Studios'un
en taninmis serilerinden birin-
de calismak ister misiniz?"
Herhalde Age of Empires' kas-
tetmiyorlar...

10 LEVEL 110 KESIF BIRLIiGI
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BiR OYUN KA AYRI TAKTIK ICEREBILIR?

GUILD WARS:
FACTIONS =z

Guild Wars, tamamen PYp
(Player versus Player) iizerine
kurulu yapistyla farkl ve cok iyi
bir online oyundu. Zaten “Level
yiltin en iyi DVO'su” odiiliinii bu
nedenle World of WarCraft'ia pay-
lasmistr. Factions ek paketi de
ondan geri kal-

mayacak gibi goziikiiyor. Ek pa-
ket dedigime bakmayin; Facti-
ons, Guild Wars olmadan da oy-
nanabilecek. Bdylece oyunu ek
paket fiyatina alip begenenier
diger karakterler ve ana kita
icin Guild Wars'a hiicum edebi-
lir. Ana kita? Evet, Factions ile

OYUN
SEKTORUNDEN

TARLADA YETISEN OYUNLAR
&% # Men of Valor'in yapimaisi
015 ve Painkiller'in yapim-
@ st People Can Fly ekipleri
bir araya gelerek Farm 51 adinda ye-
ni bir oyun stiidyosu kurdu. Farm
51'in il projesi, PC ve Xbox 360 icin
gelistirmeye basladigi bir aksi-
yon/korku FPS'si. Ancak ekip simdilik
ne kendileri ne de projeleri hakkin -
da konusmak istemiyor.
www.farmsi.com adresine girdigi-
nizde ise sizi yesil dostlarimizdan bi-
ri karsiliyor, Ates etmek serbest...

HIPNOTIZE INCELEME

§ ~';‘%v_()yun dergisi yazarligi kolaydir santyorsaniz, yaniliyorsunuz,
Ingiltere’nin Official Xbox Magazine editérii Mark Robbins,

# The Chronicles of Narnia incelemesini yapmak igin hipnoz

Tyria'nin giineyine yeni kita “Cant-
ha" ekieniyor. Ug ayri topluma ev
sahipligi yapan bu kitanin tasari-
minda biiylik glgiide bogu Asya
kiltiirlinden esinlenilmis.

leri" sayesinde miittefik lon-
calar Cantha’'da fethe cikip
bazi sehirierin ve kasabala-
rn kontroliini ele gecirecek.
Bu fetihler birden fazla gru-
bun birlesip belli kaynak
noktalarini kendi kontrolie-
rine almalariyla olacak.
Paketin adindan anlasi-
lacag lizere Factions ile oyu-
na hizipler, yani loncalar ta-
rafindan belirli gdrevler igin
kurulan ozel takimlar ekleni-
yor. Bunlardan Challange
Missions'da sinirly siirede ve-

BiZIM LONCADA

KAHVE KALMAMIS,

SIZDE VARSA...

Tabii ki GW severlerin asil merak
ettikleri PvP'deki degisiklikler. Fac-
tions ile artik loncalar arasinda it-
tifaklar olusturutabilecek, hatta
birbirlerine topluca misafirlige gi-
debilecekler. Ozel “Miittefik GSrev-

. B Dogru yere birakilmis bir ruhlar hem Heal
Intiyacimi gideriyar hem de diismanin ilgisini

{ lizerine gekiyor. Kazamilan on saniye, kurtarilan )

. bir hayat demek,

yontemiyle 10 yasina déndii ve
oyunu 45 dakika "i¢indeki ¢o-
cuga" oynatti. Profesyonel bir
hipnozcu tarafindan cocuklu-
guna donddiriilen Robbins'in
Narnia izlenimleri Xbox Magazi-
ne'in Mart sayisinda, hipnoz 1
anindan fotograflarla ve DVD'de
bir videoyla birlikte yayinlana-
cak. Derginin yazi isleri miidii-
rli, Robbins'e oyun verirken
bundan boyle iki kez disiine-
cektir diye tahmin ediyoruz.

GERONIMO GUN'I SEVMEMEK

Bu glinlerde Activision’in basi Gun'la belada. Association of
American Indian Development (AAID) (Kizilderili Amerikalilar

Birligi), actigi bir web sitesiyle (www.boycottgun) herkesi Ne-
versoft'un tasarlayip Activision’in yayinladigl kovboy oyunu Gun'i
boykot etmeye cagirdr. Sitede yayinlanan agiklamada Gun‘in “Kizii-
derili kokenli Amerikalilari rencide eden, soykirima dair ve irk¢r oge-
lere yer vermesinden" yakiniliyor. Oyunun hangi safhasinda neyin
rahatsiz edici oldugunun listelendigi yazida yer verilen kimi noktalara
katilmamak elde degil. Neversoft ve Activision’in kasrth bir saldirida

12
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YUKLENIYOR...

Onlimiizdeki donemde ¢rkacak
oyunlardan en onemlilerinin

kesin cikis tarihleri.

1KI5 OYUN
MART '06

bulunmadigl ve boykot cagrisinin oyunun
satislari tizerinde hissedilir bir olumsuz
etki yapmayacagi kesin ama biliyorsunuz
artik diinya yiiksek gerilimli bir yer. Has-
sasiyet gostermek 1azim...

EA VE UBISOFT CEKISMESI

Oyun diinyasinin iki devi Electro-
>> nic Arts ve Ubisoft'un Montreal

stiidyolar arasindaki gerginlik
gectigimiz ay agiktan kavgaya doniistii
(paparazzi tadi yakaladim sanirim ha-
berde). Olayin patlamasi noktasi, Ubi-
soft'un programci ve tasarimcilarina im-
zalattigr kontrat oldu. Kendisi icin cali-

san programcilarina, iginde “bir yil bo-
yunca rakip bir firmada ¢alisamaz”" mad-

W Rt kendi HP'sini feda
~ edereh Mo'dar

desi de bulunan bir sozlesme imzalatan
Ubisoft Montreal'e, sektoriin gelisimini
ve serbest calisan yetenekli insanlarin
ozglirliiklerini kisitladigr icin EA bir mek-
tupla teessiiflerini bitdirdi. EA Montreal
baskani Alain Tascan'in imzasini tasiyan
ve basina da dagitilan mektupta “bu in-
sanlarin zerinde ¢alistigl projeler birgok
sekilde ve yasal diizenlemelerle zaten
korunuyor, Ubisoft'un ekstra bir diizen-
leme yapmasina gerek yok™ deniyor.

Benzer bir sebeple daha 6nce mahkeme- ;

lik olan iki stlidyonun davasinda kaza-
nan taraf Ubisoft olmustu. I

MAYIS '06

Mavis

PLAYSTATION 2
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MART '06
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ELFLERIN ZAMANI BASLIYOR!

ELVEON

>> Nerdeyse blitiin Talkien son-
rasi fantastik evrenlerin yara-

dilis hikayesi birbiride benzer:
Tanrilar tilm evreni yarattiktan bir
sire sonra gdkteki yerlerine din-
meye baslamistir ve elfler de yavas
yavas diinyaya hakim olmaktadir.
BUydld elfler, diinyanin tek ege-
men irki olarak tarih sahnesindeki
yerlerini alirlar, Fantastik diinyala-
fin bu eski hikayesi, cok sik bir ar-
kaplan ogesi olarak kullanildi ama
oyuncu olarak hic davet edilme-
mistik o zamana. Alman yapima
10TACLE Studios, bizi tanrilarin ve
elflerin glict payldstign o biiyiilii
Elinlere gitiirmeye karar vererek
bir ilki gercelkdestiriyor.

10TACLE Studios, ismini giin gec-
tikge daha sik duymaya hasladigi-
miz bir firma. En son GT Legends')
cikarttilar, gelecek sene de Elye-
on'dan énce, bir korku-adventure
Oyunu olan Black Buccaneer'i gi-
kartmayi planhyoriar.

Elvean, yapimailann yarattiklan
Naon adli diinyada geclyor. Naon,
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yukarda styledigim gibi kiasik
Tolkien-sonrasi fantastik evren-
lere cok benzeyen bir yer. Ancak
yapimeilar, etkilendikleri en
anemli kaynaklardan birinin de
Yunan mitolojisi oldugunu vur-
guluyorlar, ve de diyorlar ki
“Eger bu evreni Tolkien'le kiyas-
layacalsaniz, Yiiziiklerin Efendi-
si'yle degil, Silmarillion'la kiyas-
layin." Biz de, vauvwy diyoruz
tabi, Bu, cok derin bir drkaplan,
iyl kurgulanmis, kocaman bir ev-
renle karsi karsiya oldugumuzy
gasteriyor. Hikaye tamamen elf-
lerin ekseninde diéniiyor. Oyun-
cularin Gnceden yaratimis bir
karakteri oynayacaklar oyunda
amac, Naon'un en bilyiik savas-
C1si olarak elf sehri Nimathar'i
kurtarmak. Onceden yaratilmis
bir karakter RPG oyunlarda tiz-
glrlik arayanlan iizebilir, ama
yapimcilar, karakterin gelisime
ve degisime cok agk oldugu ko-
nusunda temin ediyorlar hizi.
Agiklanan hikaye biraz muglal,
bize cok fazla bir sey stiylemiyor;
ama bunun nedeninin siirprizleri
bozmamak oldugunu diisiintiyo-
rum (iyiniyetli ve saf editérii oy~
nuyorum bu yazida.).

Elveon'da hikaye ve oynanis
cok paralel gidecek, atmosfer
tistiinde en ¢ok durulan tema-
lardan biri. Bir kez Naon diinya-
sina giren oyuncunun, o diin-
yayla biitiinlesmesi hedefleniyor,
Elflerin biiyiiiti ama hep anlatil-
digi gibi “saf iyi” olmayan; ce-
liskiler, karmasikhiklarla dolu,

kaotik bir diinyalar var Naon'da,
bu da oyunun her asamasina yedi-
ritiyor.

DEVRIMSEL TEKNiKLERLE
ADAM DOVMEK

Yapimcilarin yine agzimiza bir par-
mak bal caldig ama daha fazla
konusmadigi konulardan biri de,
devrimsel nitelikte oldugunu soy-
ledikleri daviis sistemi. Uzman bir
ekip, elfler icin yeni bir déviis tek-
Nigi yaratmis ve by teknigin colk
basaril| bicimde oyuna yedirildigi
soyleniyor. Ayrica cok cesitli silah-
lar, hareketler ve stratejiler de di-
vistin bir parcasi olacak. Hatta
oyuncular kendi ddvis stillerini de
yaratabilecekler zamanla. Tabi
bunlar ok havada stzler, 10TACLE
Studios da hakh olarak ser verip sir
vermiyor, fikirlerinin oyun gikana
kadar eskimesini istemiyor.

Daviisleri cekici kilan baska bir
ozelllk de girsellige verilen 6nem.
Daviisler oyuncuya sinema teknik-
leriyle sunulacak, Grafiklere gene|
olarak cok Gzen gosteriliyor ve Un-
real 3'tin mucizevi grafik motoruyla
Naon'un atmosferi en glizel bicimde
yansitilmaya cahsiliyor. Ekran go-
runtiilerinden gorebildigimiz, Elve-
on'un harika grafiklere sahip oldu-
gU. Ama 2007'nin 2.ceyreginde bu
grafikler nasil gozilkecek, oras bell|
olmaz.

Elveon, zo02'den beri listiinde
calisilan bir oyun ve cikis tarihine
de neredeyse 1.5 sene var, Yapimei-
lar bu wzun siirenin onlar icin bir
dezavantaj olmadigini soyleseler ve

B Oyun igi grafikler olabilir mi? Dlabilir,
su motoru deil, Unreal 3 motoru bu...

trendi takip etmek yerine
yaratacaklanini belirtseler de,
buna zaman ve oyuncular
karar verecek. Su ana kadar
10TACLE Studios'un bizle pay-
lastigl bilgi cok az, bu da
oyunla ilgili net bir yargiya
varmamiza engel oluyor, Yi-
ne de daha Gnce islenmemis
bir zaman dilimini, “devrim-
sel" bir doviis sistemi ve Un-
real 3 motoruyla sundugu
igin, oyun ajandamizin bir
kenarina not etmekte fayda
var Elveon'u. - Mehmet
Kentel ®m

* Yapim wtacle Studios » Dagitsm otacle Studios
* Tiie APG » Wb www, 10tacle, de
» Gikus Tarihi 2007 iikbahar

LEVEL 110 KESIF BIRLiGI



SAM'IN YUREGINDE EVLAT ACISI, AKLINDA

SPLINTER CELL
DOUBLE AGENT

Fisher igin hayatinin en ac

tecriibesiyle baslayan Double
Agent, kahramanimizin hayat ye-
niden sorgulamasini ve NOC (Non
Official Cover) ajani olup ge¢mi-
siyle olan tiim baglarini koparma-
sini hikdye ediyor. NOC ajanlari
gittikleri gorevlerde sadece hedefe
odaklanan ve arkalarinda hicbir
bagianti birakmadan gérevi kendi
baslarina yapmaya calisan ajaniar
olarak da tanimlanabilir. Bir NOC
ajaninm arkadasi ve sosyal hayati
olamaz. Tiim hayati gérevidir. Sam
gecmisiyle olan baglarini ve acila-
nni derinlere gommelk icin tam

anlamiyla bir "hayata siinger
cekme" operasyonuna dahil
oluyor. Ancak bu kez gbzlerinde
gorev askinin yani sira intikam
atesi de var ve sorgulamas! ge-
reken sadece kendi hayati ol-
mayacak. Double Agent oynar-
ken Fisher'in zaaflariyla da kar-
silasacaksiniz.

SAM FISHER BU KEZ
ARAMIYOR, ARANIYOR
Fisher'in 6zel hayatina girmeye
hazir olun. Simdiye kadar gol-
gelere saklanip karanhklar ara-
sinda tirlli komplolan engelle-

yen ve ulusal giivenlik i¢in canin
hige sayan bu adamin bir aile ba-
basi olacagi hig akliniza gelmedi
mi? Zirhinin iginde nasil bir insan
oldugunu kagimiz merak ettik?

[ste simdi Sam'in zirhi yok. Son
derece kirilgan ve savunmasiz. Us-
telik bu gérevinde yapayalniz. Bii-
tiin alet edevati bir kenara birakan
kahramanimiz, kontrolii elden ka-
¢trmadan bir hayat memat mese-
lesi ¢cdzmeye cahisiyor.

DA'da Fisher ii¢ mercekli gece
gorlisli gdzliiklerini ve siiper tekno
silahlarini bir kenara birakmak zo-
runda kalmis. Diisman icine siza-
bilmek igin yiiksek giivenlikli bir
hapishanede silahli soygundan
hiikiim giymis bir suglu olarak ha-
yatinin geri kalanini idame ettir-
mek zorunda.

SUC VE CEZA -
ARALARINDA BIR
SINIR YOK
DA, Sam Fisher'in federal bir ha-
pishaneye bilerek ve isteyerek gir-
mesiyle basliyor. Plan cok basittir;
hapishaneye girdigi andan itibaren
John Brown's Army isimli terérist
grubun elemanlariyla kontaga ge-
cecek ve daha sonra burada bir 6r-
giit tyesinin kagiriimasina yardimci
olarak orgiit biinyesine sizacaktir.
Buraya kadar her sey kolay go-
riinliyor. Ama Fisher bu gorev igin

gecmisle olan tiim baglarini
koparmak zorunda. Bu yiiz-
den en yakin arkadaslar
dahi onun bir suglu oldugu-
na ve kizinin dlimiinden
sonra iyiyle kotlyl ayirt
edemedigine kanaat getir-
melidir. Herkes “biz bu ada-
mi bagrimiza bastik seneler-
ce” diye hayiflanip lanet et-
meli ve onu terk etmelidir ki
senaryo gercekgi olsun.

Olay bununla da bitmi-
yor. Sam'in gorevi o kadar
gizli ki hapishaneden kac-~
tiktan sonra tiim Amerikan
glivenlik birimleri onun pe-
sine diisecek. Sam bir yan-
dan kendisini yakalamaya
calisanlar ensesinden uzak
tutacak ama bir yandan da
bunu bir avantaj olarak kul-
lanacak. Hem de igine sizdi-
g terdrist birligin ¢ekirdegi~
ne ulasip onu ¢okertmeye
¢alisacak.

Oyun burada sizi ¢ok
ciddi secimler yapmaya zor-
luyor. Ahlaki degerlerinizi
bir kenara birakmak zorun-
da kalabilir ve yaptiginiz se-
¢imlerle 6lii bir adam ya da
kizinin intikamini almis bir
baba olarak tekrar kahra-
man olabilirsiniz.

Bu durumu hapishane-
den kagmak igin IBA tarafin-
dan kagirilan helikopterin
pilotuyla karsilastiginizda
iliklerinize kadar hissede-
ceksiniz. Oniiniizde diz ¢5k-
mis hayati icin af dileyen
zavalli bir adam ve hemen
yaninizda elindeki silahi si-
ze uzatarak "bitir sunun isi-
ni" diyen bir terdrist var.
Gruba dahil olmak ve gore-
vinizi tamamlamakia inan-
diginiz degerleri korumak
arasinda karar vermenin si-
ze neler kaybettirip neler
kazandirabileceginizi diisii-
nin.
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B Ayna ayna soyle bapa, benden
daha gilehes bir tekno casus var mi
bu diinyada?

Bu noktadan itibaren oyunda
verdiginiz her karar pek ¢ok insa-
nin hayatini degistirecek.

GOREVi KADAR
OYUNU DA GIzLI
Oyunun fragmanlarini izlerken
yliksek biitceli bir ‘Hollywood
Komplo Teorisi’ filminin parcalari-
ni izlemis gibi oluyorsunuz. Aksi-
yon o kadar tadinda verilmis ki bu
tanitim filmlerinde, insan hemen
oturdugu yerden kalkip bir kop-
yasini edinmek istiyor. Ama ma-
alesef Nisan ayinda ¢ikmas! bek-
lenen SC:DA Eyliil ayina ertelendi.
DA ile ilgili bazi goriintii ve
bilgilere daha ¢ok Xbox 360 plat-
formu igin ¢ikan resim ve demo-

|

lardan ulasilabiliyor ki bu plat-
formun vaat ettigi tiim 6zellik-
ler bu oyun igin sonuna kadar
kullaniimis. Oyunun cevresel
grafik ve ses diizeninin muhte-
sem oldugundan bahsetmeye
gerek bile yok ¢linkii Splinter
Cell serisinin kiilt olma sebebi
bu. Bu sefer oyunda 176 etkile-
simli karakter mevcut. Evet
yanhs okumadiniz tam 176. Her
biri kirpiginden ayakkabi bagi-
na kadar dzenle tek tek model-
lenmis. Yani bir karakterin ka-
fasini bir baska karakterin vii-

cuduna ekleyerek ¢ogaltma
teknigine gidilmemis.

Bu karakter modellemele-
rinde heykeltiraslarin kil ve alg
modeller iizerinde galistiklarin
sdylersem santrim SC:DA'nin bi-
raz ciddiye alinmis bir oyun ol-
dugunu ifade edebilmis olu-
rum.

ESKISINDEN 3 BIN
POLIGON DAHA
KARIZMATIK

Karakter modellemelerinden
bahsederken tabii kahramani-
miz1 es gegemeyiz. Onceki mo-
dellemelerinde Fisher yaklasik
3-4 bin poligon lizerine insa
ediliyordu. Simdi siki durun: Bu
oyunda ise Fisher'tn sadece ka-
fasi 3 bin poligondan olusuyor.
Simdiye kadar gormedigimiz
surat ifadeleri ve detaylariyla,
Sam yepyeni biri gibi. Bu du-
rum karakterin yiiziindeki ifa-
delerin duyguyu yansitmasi bir

B Zirh yok, gece giriis gozliigii yok,
Leknolojik silahlar yok, ama bir
bakisin yeter... Narizmada bir tek
gizik yok!

yana, degisik stk altinda farkl
bdlgelerin vurgulanabilmesinde
de dnemli rol oynuyor.

Bu arada merak etmeyin,
gece goriisii gozIligi bir ya da
iki bdliimde kullanilacakmis.
Hani belki icinize su serper diye
soylliyorum bunu.

Kisa bir bilgi olarak sunu da
eklemek istiyorum ki; animas-
yonlarin y6netimi ve grafik de-
taylandirnimalar Oscarli ani-
masyon filmi Les Triplettes de
Belleville'i yapan ve yoneten
takima emanet edilmis.

SC:DA oynarken, gercek Fis-
her'tn kim oldugunu unutabile-
ceginiz bazi anlar olacak. “Se-
ninle az mi komplo teorileri ¢6-
kerttik, yani simdi inanamiyo-
rum bu mu oldun sen?” diye
aglayarak bilgisayan kapata-
caksiniz. Benden sdylemesi. -
Kaan Ezgimen A

> Yapim Ubisoft » Dagrtim Ubisoft » Tiir Aksiyon
» "V!leh www,bewarefisher.com » Qs Tarihi Eyliil




HOSCAKALIN ONLINE OYUNLAR, SiZi OYNAMAK GUZELDI

HEROES OF MIGHT mm
AND MAGIC 5

>> Yukaridakiler gayet iddiali

sozier, dzellikle de benim
gibi bir online delisi séyliiyorsa.
Ama konu Heroes, yani yiizierce
saatimin katili ise olay bambaska
bir hal ahyor. Clinki dsik oldugu-
muz oyun 6ziine doniiyor, hem
de harika yeniliklerle.

H5'in son betasi giivenlik ne-
deniyle yalnizca ¢oklu oyuncu
destegi sunuyor, o da sadece res-
mi sunucular {izerinden. Heroes
olsun tastan olsun diyerek oyuna
girdigimizde harita, kontrol me-
niisii ve hammadde gibi eleman-
larin ekranin kdselerine dagitil-
digi yeni arabirimle karsilastyo-
ruz. Grafikler artik en kiigiik ay-
rintiya kadar 3D. Betadaki bina-
larin hepsi 6nceki oyunlardan ta-
nidik. Buna ragmen yapimc bu
binalara yeni yaratiklar serpistir-
mis. Ekonomi ise yine hammadde
ve altin etrafinda doniiyor.

INISIYATIFINI KULLAN

Hs ile her yaratik en az bir 6zel
yetenege kavusuyor. Ornegin Gri-
fon havalanarak savas alani iize-
rinde turlamaya bashyor ve savas

HOMMS
beta lest

LEVEL'IN SECIiMI

WWW.moviewavs.com

"S0z ucar, yazi kalir” derler ama artik
sesler ve sdzler de kaybolmuyor. Movie-
wavs, sevdiginiz filmlerin, dizilerin, cizgi
filmlerin tema miizikierini ve cesitli karak-
terlerin unutulmaz repliklerini bulup din-
leyebileceginiz devasa bir arsiv sunuyor.
Ayrica eksik gordiigiiniiz filmler varsa siz
de kaydettiginiz sesleri sitenin kullanicila-

riyla paylasabilirsiniz.

devam ederken bir diismanin
iizerine hizla dalisa geciyor.
Kahramanlar H3'te oldugu gibi
savas alantnin kenarina donii-
yor. Fakat grubu biiyiileriyle
desteklemek disinda, sirasi
geldiginde bulunduklari yerden
saldiriya da gecebiliyorlar. Artik
savasa hazirhik safhasinda
hangi birimierin savasa girme-
yecegine de karar verebiliyor-
sunuz, boylece oniintizdeki sa-
vasta cok kayip verecegine
inandiginiz okcular bir sonraki
kusatmaya saklanabiliyor.

Gelelim oyundaki en énemli
iki yenilikten biri olan Inisiyatif
Sistemi'ne. Bu sistemle bir bi-
rimin temposu ne kadar yiik-
sekse, saldiri sirasi o denli sik
geliyor. Ornegin iron Golem ilk
adimint atincaya kadar EIf ok-
gular itk iki atisi yapmis oluyor.
Boylece giiglii birimleri ne alip
rakibe sira gelmeden ordusunu
ezmek tarihe karistyor. Bunun
disinda birimin o anki sayisin-
dan yaptigi harekete kadar he-
men her sey Inisiyatif'i etkili-
yor.

4

Abaddon

B 3D kaleler kesinlikle canli ve ethileyici,
Ornegin Preserve kalesi gl sulan lzerinde
yiikselmis, dallar arasinda huliibeler
barindiran devasa bir agag.

< K3
NICELIK MI NITELIK MI?
Hs ile gelen yetenekler arasinda
bazilan ozellikle dikkat cekiyor.
Bunlardan Trainer ile yaratiklar da-
ha ucuza mal olurken, Rage ile bi-
rimlerin hasar kapasiteleri 1 artiyor
ve Tenacity ile her yaratik 2 ilave HP
aliyor. Elinizde birkag yiiz birim ol-
dugunu diistiniince rakamlari kii-
¢imsemiyorsunuz. Béylece giiclii
birimlerin yani sira ucuz olaniann
da iizerinde durulmasi ve giiclii bi-
rimlere karsi sayi avantajinin daha
iyi kullaniimasi saglaniyor. Zaten
Inisiyatif de bir yerde bu amaca
hizmet ediyor. Denge problemine
(Necromancer'in yiizlerce iskeletle
kulaginmizi cekmesi?) karsi fraksiyon-
lara cesitli avantajlar verilmis. Or-
negin Demon actigi portal ile belli
bir miktar yaratigr direkt savas ala-
nina indirebiliyor,

GHOSTBUSTERS HEROES'DA
Diger biiyiik yenilik Ghost Mode,
Heroes serisi adina bir devrim ola-
cak nitelikte. Bugiine dek ¢ok
oyunculu Heroes partilerinde bir

oyuncu oynarken digerlerinin
bos bos beklemesi alisildik
bir olaydi. Hs'de ise bekle-
yen oyuncular kahramanin
hayaletini yGnettikleri bir
golge diinyasina aliniyorlar.
Hayalet ile bir taraftan hari-
tayl acarken bir taraftan
diismana tiirli pislikler ya-
pabiliyorsunuz. Ornegin diis-
man kahramanin yavaslata-
biliyor, dzelliklerini diisiire-
biliyor veya tarafsiz bir yara-
tik grubunun kontroliinii ele
gegirerek izerine salabiliyor-
sunuz. Hayaletin ihtiyaci
olan enerji diger oyuncu oy-
nadigi siirece artiyor. Bu,
oyunu hizlandirmanin yant
sira bekleyen taraf i¢in hari-
ka bir fikir.

Daha sdyleyecegim o ka-
dar ¢ok sey var ki... En iyisi
Hs ¢ikinca (ilkbahar 2006)
beni sinirsiz sarji olan bir
bilgisayar ve H5 ile issiz bir
adaya birakin. - Géker
Nurbeyler Bl

www.fretplay.com
Internetten her tiir sarkinin notalarina ulasmalk mimkiin artik
ama oyun miuzikleri stz konusu oldugunda kaynaklar o kadar
da fazla degil. Fretplay.com da aslinda sadece oyun milziklerine
adanmis bir site degil ama icinde Final Fantasy, MGS, Zelda gibi
dnemli serilerin temalarina ait notalan bulabilirsiniz. Cogu, kul-
lanicilar tarafindan génderilen bu icerige siz de katkida bulunabilirsiniz, Dogrudan oyun
miizikleri sayfasina ulasmak igin; www.fretplay.comltabslmlmisc__comp_games/

boyle gérmediniz...

www.angryalien.com

Pulp Fiction'da Uma Thurman yerine bir tavsan oyna-
saydi? 0 neyse de King Kong'daki goril roliinii bir tav-
san Ustlenseydi? Angryalien.com’da birbirinden iinij

filmlerin tavsan karakterler tarafindan oynanmis 30'ar |
saniyelik flash animasyonlarini bulabilirsiniz. Son de-
rece komik ve eglenceli. igerik simdilik oldukga sinrli

ama Angry Alien Productions yeni filmler icin ¢alisma-
ya devam ediyor. Ayrica, Darth Vader't daha 6nce hig
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-UC DEYINCE GIRIYORUZ, TAMAM MI? _
-BEKLE, BEKLE. iKi DEDIKTEN HEMEN SONRA MI YOKSA {i¢ DEYiNCE MI

VOODOO NIGHTS

W Soldan saga: i, toplu ve zaynif.
Bir saniye, en sagdakl arkadasin ofay
bambaskaymis!

>> Amerikalilarin “Buddy Movie”

dedikleri bir konsept vardir.
Birbiriyle iyi gecinemeyen iki kisiyi
(genellikle polis) yanyana konur.
Film boyunca atisirlar ve filmin so-
nunda da ayrilmaz dostlar olurlar.
Duruma gére devami da cekilir.
Boyle bir seyi bilgisayar oyunlarina
uyarlayabilir misiniz? Mindware
Studios evet diyor. Peki, nasil ola-
cak bu is?

Oncelikle oyuna iki adet bas ka-
rakter koyarak baslayabiliriz. Biri-
nin ismi Jack, digerininki Samuel
olur. Oyuncu birini kontrol ederken
digerini bilgisayar kontrol eder.
Oyuncu istedigi zaman diger ka-
raktere gegis yapabilir. Ama hep
yanyana oimayacaksiniz. Bu du-
rumda ekranin bir yerlerine ufak
bir pencere koyar ve 0 anda diger
karakterin gérdiikierini gosterirsi-
niz.

Konu olarak da soyle bir sey se-

32 KISIM, TEKMiLi BIRDEN

B Biraz daha ugrasirsam hafam
solabilirim su elektrik seysine. Bakalim
{ ne alacak. Sokuyorum, sok,,

B Bak silah baska yere dogrult, daha fena
yapanim. Bu igneleri basha yerlere de
saplayabilirim ona ghire, Kime diyorum?

gersiniz: Bir sahidi bulup kurtar-
mak zorundasiniz... Evet, konuyu
anlatan ciimlenin bundan ibaret
olmasi sizi sasirtmasin, yapimei
firma “su an i¢in” baska bir sey
sGylememeyi uygun buluyor. An-
cak ¢izgisel bir oynays olmaya-
cagini da Gzellikle vurguluyorlar,
Grnegin Gnemli bir ipucunu ele
gecirmek igin bir hastaneye veya
depoya gitme secenegi sunuluyor

size. Ancak en ¢ok Snem verilen biiyli yapma" gibi tuhaf bir sekilde riliyor. Tim bunlar iyi hos da
sey, “iki kisi birlikte calisma" isliyor ve tuhaf olsa da, oldukca yapimci Cek bir firma, halen
Gzelligi. Bulmacalari ¢6zmek ve eglenceli olacaga benziyor. Ayrica bir yayima bulabilmis degil.
catismalardan sag cikmak icin karakterinizin 6zelliklerini gelisti- Diger bir deyisle, oyun "hig
arkadasiniza giivenmek zorunda- rebileceginiz basit bir rol yapma glin yiizii gérmemis iriinler"”
siniz. Dolayisiyla, isin igine mul- sistemi de igeriyor. Oyun MENG kataloguna da postalanabilir,
tiplayer da giriyor. adinda kendine &zgii bir grafik Ama piyasaya siiriiliirse, ol-
Bu noktada VYoodoo Nights'in motoru kullaniyor. Yapimailar ken- dukca degisik ve eglenceli bir
en ilging yani devreye giriyor: di motorlarindan“¢ok gosterisli de- oyun olacaga benziyor.
Oyunda voodoo biiytisii de kul- gil belki, ama isimizi goriiyor” diye - Ant Kolsal B
lanmaniz gerekiyor. Sistem “bez bahsediyor. Diristliige sapka ¢i-
bir bebegin cesitli yerlerine igne  Kkartilr, > Yapim Mindware » Dagrtim Mindware
batirma-batirdiginiz yere gore Oyun PC ve Xbox 360 icin gelisti- > Tir Aksiyon » Gikis Tarihi 2006 sonu

STAR TREK: LEGACY

>> Star Trek Armada li'nin ya-
pimcaisi Mad Doc Software ve

yayinct Bethesda, zorlu bir telif
hakki satin alma siirecinin ardin-
dan PC ve Xbox 360 i¢in yeni bir
Star Trek oyunu icin harekete gecti.
Star Trek: Legacy'i, Star Trek evre-
nine herhangi bir kisesinden ilisen
Gnceki oyunlardan ayiran onemli
bir farki var. Oyun, Atilgan’in yapi-
lisindan Voyager'in karsr karsiya
kaldigi sorunlara kadar bu devasa
evrenin tiim ¢aglarini (Next Gene-
ration, Deep Space Nine, Voyager
ve Enterprise) kapsiyor. Tabii bu-
nunla da kalmayip iolay kolay bit-
meyecel, zorlu bir hikayeye davet
ediliyoruz.

Kiclik bir filonun kumandan
olaralc baslayacagimiz Legacy'de,

MIRAS BETHESDA'NIN OLDI
Activision ve Paramount arasindaki
Star Trek'in on yillik oyun haklari
sGzlesmesinin daha besinci yilinda
J feshedilmesini kimse beklemiyordu.
éﬂcak birtakim sev_imsizlikler sonucu
- anlasma bozuldu. insanlar heniiz ne
( olup bittigini anlamaya calisirken
' Bethesda elini ¢abuk tutty ve simdi-
|| lik iki oyunu kapsayan ama genisle-
zamanda yolculuk yapma yetene- kici. Bire-bir ve tek gemilik “meye agik bir anlasma ile Star
gine sahip yeni bir diismana karsi kapismalardan birden fazla | Trek'in oyun haklarim ele geglrd|

miicadele edecegiz. Tek kisilik se~  yildiz sisteminde gegen IMad Doc la birlikte gelistirilen Le-

naryosu gercek zamanli ve 30 bir  devasa savaslara kadar gacy'nin ‘yani sira uzerlnde calisiian

taktik/savas oyunu olan Star Trek: hem farkli digekte hem de dlger,oyun ise Qutcksﬂver nDSve

Legacy'de birbirinden farkli mui- farkly stratejiler isteyen PSP |g|n hazurladlgl taktik strateji

tiplayer secenekleri de dikkat (e~ ama heniiz detaylari acik- _DrOjeSI Star Trek: Tactical Assault. iki
lanmamis multiplayer ha- oyun da Eyliil ayina yetistiriimeye

> Yapim MadDoc » Dagitim Bethesda Softworks ritalari Star Trek hayrania- g|a|15|y0r

> Tiir Aksiyon » Web www._bethsoft. com/games/ .
> (las Tarihi Eyliil 2006 gl Ihya edecek. £ = =
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ni goriince kan beynine sigradr. Fi-
rat'tn kendisini sevmedigini bili-
yordu ancak onu dergiye sokma-
mak i¢in bu kadar ilerj gidecegini
tahmin etmemisti. Kagidi alip yirt-
ti, burusturdu ve iceri girdi. Zaten
sevgilisinden ayrilmis, sinirleri te-
pesindeydi. Kagid) ¢ope attr ve Si-
nan'in yanina gitti, Normalde ofise
girince herkese selam verirdi ama
bu kez sessizdi. Tugbek saskin ba-
kislarla piposunu séndiirdii ve
olaylari izlemeye baslad). 0, Si-
nan’'in masasina gitti ve birseyler
hormurdandi. Sonra arkasint dg-
nip Firat'a 3 numaral; nefret dolu
bakisini atti, Sinan, “hmm" dedi
ve halledecegini soyledi yavasca.

Mart ayi puan tablosuy

OlgaY¥ “Gara” .. ..., 8 puan
Sinan “Blaxis" . ., .. 6 puan
Tugbek “ofcm" . . . .. 4 puan
Volky “Volky" . . . . .. 4 puan

Berkant “a.smurf* . > puan

Kaan “Firkateyn” .. 2 puan
Mehmet “Drgn” . . . > puan
Sefik “Rocko” .. . . .. 2 puan

22

Kapidaki "PES'de 5 kereden
fazla yenilen giremez" yazisi-

Ayaga kalkti, ofisin
ucuna gecti ve tiim ya-
zarlan bir anda ofise
tsinladr (ismini vermek
istemedigim bir yazar
tam banyodayken isin-
landigi icin ofiste ger-
gin anlar yasandi).

Herkes oturduktan
sonra, Sinan elini Na-
poleon gibi ceketine
soktu, arkasindan isik sagimaya
basladi, Sezar gibi havaya baka-
rak dedi ki: "Bundan gayri, sa-
dece PES oynamayacaksiniz. Her
oyunu oynayacakstniz. Lig usiilii
olacak. Adr da LEVEL CUP ola-
cak!”. Sinan’in kayrtlara gecme-
yen konusmalar dahil, dediklerj
o kadar etkilemisti ki dergi aha-
lisini; herkes kitlendi, sag gozler
segirdi. Tam o sirada arkadan
sessizligi yaran bir gofret qitirtisr:
OlgaY! Yine gec kalmist. .. (yahu
kardesim insan isinlanirken bile
ge¢ mi kahir? ).

KIM KIME

DOOM DOOM’A

Gel zaman git zaman oyunlar
kararlastirldi, fikstiir cekildi, si-
ke iddialar ortaya atildi. Top-
lamda 14 oyun olacak ve siftah

e ——

... GERISI NEREDE BUNLARIN YAHU?

DOOM 3

Karakteristikler

Sinan; Haritada girmedigi delik yok. Rumuzunu “Kostebek"fe
degistirmeli.

Tugbek: Hep arkadan, hep arkadan. Sinsi oynuyor, dikkatti ol-
mali.

Jesuskane: Siiah) birakip yumruklarla diismana girmesi kanimin
deli oldugunun bir isareti.

OlgaY: Bir an olsun elinden roketatari diisiirmiiyor.

Berkant: Chain Gun'dan sasmiyor, oyunda seslere cok 6nem ve-
riyor.

Yenilen cemaat: “Abj ben pastaneye gidiyorum, bir sey isteyen
var mi?"

(niyeyse) boom 3 ile yapi-
lacakti. Subat ayinin ik
haftast ismini vermek jste-
medigim bir giin, 9 insan
ofiste topland, cay icti, PES
oynadt. Birden kapidan
iceri biyiik bir gong sokul~
du. Sinan ¢ekmecesinden
bir tokmak cikardi. Yine
herkes susmustu. Isikiar
sondii, tim bilgisayarlarda
ayni anda Doom 3 acildi.
Herkes birbirine bakip "vay be, tek-
nolojiye bak" dedi. Firat harig, o
karanliktan korktugu icin kilitlendi
ve buzdolabina kaldirmak zorunda
kaldik. 8 yazar er meydanina.

iIk maclar hizla gegcilirken, ilk
frag'i de Volkan aldi, Mehmet, ha-
ritanin kac oda kag salon oldugunu
saydigr i¢in diismanla ilgilenmedi
bile. Askerden izne gelen Jesus an-
ladi ki; Plasma Gun kullanmak 63
kullanmaya benzemiyormus. Doom
3 ile yildizinin barismadrgin soyle-
yen Jesus, her 6ldiigiinde “Abi Allah
askina Quake ¢ oynayalim!” lafiny
tekrarlad). Sinan, Rocko'yu 9-3'iiik
skorla elerken, Berkant da OlgaY'a
15-1 yenildi. Zaten benden hayir
gelmeyecegi, oyunun basinda ASL
sormak gibi alakasiz isler yapmam-
dan belliydi.

Jesus'u yenen Tugbek ve
onun ciragi OlgaY yari finalde
karsi karsiya geldiler, Tugbek
her zamanki gibi arkadan
calistl, ancak bu da ise yara-
madi ve siirpriz bir sekilde
girak, efendisini yendi. .. Tip-
ki bir Sith gibi... Volkan da
bir konsolcudan beklenme-
yen bir performans gosterip
Sinan'i zorlamasina ragmen
elenmekten kurtulamad.
Doom 3 finali icin tarafiar
belliydi: Sinan vs. Olgay!
Herkes finali Tugbek vs. Sj-
nan beklerken OlgaY siirpriz
bir ¢ikis yakaladi. Finai mag)
boyunca ¢ekisme devam etti.
Her Gliisiinde Sinan'in masa-
sint kirma girisiminde bulun-
masi ne kadar hirs yaptiginin
bir gdstergesiydi. FPS ustas
Tugbek'i eleyen OlgaY, diger
FPS ustasina kafa tutabilecek
miydi? Tuttu mu? Evet, tuttu!
Doom 3 serisinin galibi Olgay
olmustu. Beklenmeyen bu
sonug izleyiciler arasinda,
“0lgaY ¢alismis da gelmis”
spekiilasyoniarina yol actr.

Bliylik kupanin ilk ayag
boylece biterken, herkes ra-
hat bir nefes ald) (OigaY ha-
ri¢, o temiz bir dayak yedi).
Ama daha yeni bashyoruz.
Gelecek ay Civy var. Civy fi-
nalinde Serpil ve Tugbek ola-
cak gibi goziikiiyor ama kim
bilir, belki OlgaY yine dersine
calisir da gelir. (cift Settler
hilesi neydi abi?... Abi?) -
Berkant Akarcan B
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HEYECwErme

PC, XBOX 360

HUXLEY

5 icinizdeki oynak karakter, ayni anda kac devasa online oyuna

Uyeligi bir arada yiirlitebiliyor? Eger st limitinize ulastigimz
diisiintiyorsaniz yakinda hayati bir tercih yapmak durumunda kala-
caksimiz demektir. Clinkii Huxley geliyor... fincetikle ismiyle ilgimizi
¢eken bu devasa online FPS'nin, Ing_mz yazar Aldous Huxley'le ya da
onun kurguladig iitopyayla bir ilgisi olmadigini belirtelim. Ama bu
durum, oyundan gok sey beklemernize engel degil. Yakin gelecegin
niikleer felaket senaryosuna maruz kalmis bir diinyada gecen Huxley,
insanlarla (Sapiens) mutantlar (Alternative) arasindaki savasi konu
aliyor. Taraflarin hem hayatta kalmak hem de sinirli enerji kaynakla-
rini ele gegirmek icin miicadele edecegi oyun igin Gyle bir PP sistemi
tasarlanmis ki bire bir Birdiginiz catismalar, tim irkinizin basarnisin
etkileyebiliyor, Savastikca hem yeni yetenekler kazanan hem diinya
disi silahlara ulasma sansi olan hem de kendi savas tekniklerini ge-
listirebilen karakterler, FPS'nin sinirlarinin genisleyeceginin habercisi.
Yayinlanan ekran gériintiileri ve videolar ise Huxley hakkinda baska
higbir sey bilmeden de oyuna hayran kalmaniza neden olacak giizel-
likte. Niikleer savas sonrasi biiyiik depremler, tsunamiler, iklim degi-
siklikleri ve medeniyetin ciikiistinii alabildigine etkileyici bir sekilde
yansitan bu kaotik gériintliler, Huxley ¢iktiginda (2006 sonu) ortaligin
gercekten de karismasina neden olabilir. m

COK HEYECANLIVIZ |

———we 1
o -

PC, PS2, P53, XBOX, XBOX 360, PSP HEYECanmeTse

THE GODFATHER Umiiz

>> Bir sinema Klasigi olan Godfather'in oyunu hakkinda agiklan-

madik bir sey kaldi mi? Seslendirmelerinden mekanlarina, oyna-
nis dzelliklerinden Corleone’lerin kiigiik aile problemlerine kadar her
seyiyle konusulan oyunun ¢ikmasina bir aydan az bir zaman var artik.
Icimizden geriye dogru sayarken, ki ekran ghrtintiisiiyle bu bekleyisi
renklendirelim istedik. 20, 19,18, 17... R

F UTUF "-l Biiyiik resimler, kiigiik ilk balslar.

Ay

HEYECaNMETRE :

|
UmiTtiyiz

CAESAR IV

>> Pharaoh ve Zeus'un da yapimcist olan Impressions Games'i ha-

tirlarsimiz. 2004'te kapanan Impressions, bilinen en huzuriy
strateji serisi Caesar'i da yaninda gotilrdl saniyerduk ama sonbahar-
da dbrdiincil Caesar geliyor. Cogunu Impressions calisaniarinin olus-
turdugu Tilted Mill tarafindan hazirlanan oyunun Ug boyutlu, parlak
grafikleri ilk bakista “Caesar ruhunu guzellik icin satmis olabilir miz"
diye bir kusku yaratiyor ama diger zelliklerine bakilirsa oyle bir sey
yok, serinin sevdigimiz tiim &zellikleri verli yerinde duruyor: Roma'da
saghgi, giivenligi ve ekonomisi dengeli, insanlart mutiu bir sehir kur-
mak igin yénetime gececeksiniz ve Sezar olmaya calisacaksiniz. fzo-
metrik haritalar iizerine diiz yollar ve kutu binalar yerlestirerek kur-
dugumuz eski sehirlerin yerini Caesar |V'te daha organik, daha dzgiin
sehirler aliyor. Ciinkii artik kivrtlabilen yollarimiz, farkli formlar vere-
bildigimiz binalarimiz var. Oyuna eklenen yeni sehir mobilyalan ve
dekoratif nesneler de bu farkhligl besleyen yeni oyuncaklarnimiz, Tiirlii
kumpaslaria siislenmis senaryoyu tamamlayip Sezar'in tahtina kuryl-
duktan sonra da isiniz bitmis sayllmaz, Sikilana kadar oynayacaginiz
bir miktar senaryo (sayisi heniiz belli degil) ve imparator baskist his-
setmeden hayalinizdeki sehri yaratip gelistirebileceginiz serbest bir
mod da oyuna eklenecek. Caesar IV'iin tek sinir bozucu yani, yil so-
nundan dnce ¢ikmayacak olmasi... |
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HEYECNMETRE

AUTO ASSAULT

>> Burnout'ta yansirken kars seritten dstiintze dogru akan yiizler-
ce arabanin igindekiler de sizin gibi kendi yoluna gitmeye cali-
san gergcek insanlar olsaydi? Auto Assault yaklasik olarak boyle bir
oyun. Simdiye dek devasa online bir rol yapmalsiiriis oyunu girmedi-
gimiz icin Auto Assault'ta binlerce trafik canavannin ayni anda yollara
ddkiilmesinin ne kadar eglenceli olabileceginden emin degiliz. Ama
oyun tabii ki direksiyon sallamaktan fazlasini vaadediyor. Insan, mu-
tant ve biomeklerin, istenildigi kadar gelistirilebilen ve silahlarla do-
natilan esnek araglari icinde birbirlerine meydan okudugu, bol eg-
zozlu bir diinyada geciyor oyun. Hareket eden her seyi yok edebildi-
giniz ve Havok fizik motorunun tiim nimetlerinden faydalanabilecegi-
niz AA'min ekran goriintiilerinden bile enerji fiskinyor. Ozel yans
alanlan, macera dolu yolculuklar yapmaniza neden olacak gorevleri,
her an karsiniza gikabilecek kiigiik senaryolar ve tabii yaraticiliginiz
dlclisiinde Tlginglesecek araclariyla AA yilin en merak edilen oyunla-
rindan biri. Auto Assault, NC(Soft etiketiyle ve Nisan'da ¢ikiyor, B

{imiriiviz

XBOX 360

FIGHT NIGHT ROUND 3

>> XBox 360"1imiz glimriikten hoplaya ziplaya geldiginden beri, en
¢ok oynadigimiz oyun Fight Night Round 3 demosu oldu. inan-

makta zorlanabilirsiniz biliyorum ama, burada gordiigliniiz ekran gt~
riintiisii (biz inanmakta zorlandik, oradan biliyorum). Gérdiigiiniz
iizere, oyun esnasinda herhangi bir gosterge yok. Doviisciiniiziin hali-
ni yliziintin aldigr bicimden, viicudunun dimdik veya ¢dkmiis haldeki
durusundan ve derisindeki terden anlayabiliyorsunuz.

Oyunun bir diger giizel yani da, “Impact Punches” denilen, Tilrk~

A

PC, PS2; P53, XBOX, XBOX 360

MEDAL OF HONOR AIRBORNE

>> Ne kadar uzak kalsak da vazgecemeyecegimiz oyunlardan birisi
Medal of Honor. Airborne ise, serinin simdiye kadar gecirdigi en

bliyiik degisimi saglyor. Bu ekran gériintiilerinden de anlayacaginiz
tzere, karakter ve yiiz animasyonlan inanilmaz! “Facial blending”
adli ozel bir teknikle yiizlerin daha gercekei goriinmesi ve askerlerini-
zin duygulanm daha iyi anlamamiz saglanmis.

MoH'un bu muhtesem geri daniistiyle ilgili detayl bir ilk bakisi
Nisan sayimizda okuyacaksiniz. B

L
\ “ h‘ - a—
: ".“_ lvgmydmm y: o

HEYECANLIYIZ !

0K HEYECANLIVIZ !
ce'ye "ambole eden yumruk" diye gevirebilecegimiz yumruklari. Dovii-
sin orta yerinde dayak yerken bile bunlardan bir tane indirirseniz,
biiyiik avantaj elde ediyorsunuz. Bu ekran goriintiisiinde, karsidaki
boksér biziz. Esash bir yumruk attiginizda, rakibinizin gozlerinden
kendinizi goriiyor ve bitirici yumrugu indirmeye calisiyorsunuz.

FNR3 su anda tiim konsollar icin piyasada. Grafikleri bu kadar iyi

olmasa da, tiim versiyonlari oynanis agisindan ayni. Oyunun Playsta-
tion 2 versiyonunun incelemesini 80. sayfada bulabilirsiniz. W
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mak! GIS'lerin ve savas oyunlarinn en iyi Sgelerini birlestirip her diizeyde oyuncunun

zevk alabilecegi yepyeni bfr oyun tiiril yaratmak istiyoruz. Warhammer evreni, oyun
igin gereken tiim tarinsel, kiiltiirel ve politik zemini sagliyor bize. Tabii Warhammer evrenini
hig bilmiyorsaniz oyundan bir sey anlamazsimiz gibi-bir-iddiamiz yok, Hatta iddiamiz su: War-
hammer evrenini hig bilmeseniz blle bu oyundan sonra hastasi olacaksiniz!,,.

Ama;, bir seyleri havaya ufurmaktfan zevk{ alan herkesin éynayaﬁllecegi blr oyur:i yap~

-..diyor yapimer Chiis Wren ve Ustine de pis pis sititiyar. Ulkemiizde sinirli bir Erup disinda
fazla llgi cekerrediyse de Warhammer Eercekten de basl basina bir "evren". Glin gectikge oyun
yapimcailarnnin ilgisini daha fazla ¢eken bu evren aslinda ikiye ayrihiyor: [kl Warhammer 40,000.
Bu evren, Warhammer diyarinin uzak {cok uzak!) gelecekteki hali. Digeri ise (yazinin ve bu oyu-
nun konu edildigi) bildiginiz ork, elf ve ciicelerin bulundugu fantastik evren. 40.000 evrenlyle il-
gili oyun.yapim haklari THQ'nun ellnde. Klasik Warhammer-oyunlaninin yapim hakian Ise Nam=
co'da. Mark Of Chaos, iste bu klasik dilnyada gececek. Ve Iddiaya gore, gefcelc zamanli strateji ti-
riintl yeni bastan yaratacak!

HAYIR, DAWN OF WAR DEGIL ; ‘ | 1
Dawn Of War'u hatirliyorsunuz herbalde. Glizel, o halde unutun! Mark Of Chaos'un, Dawn Of War

ile uzaktan yakindan ilgisi yok. Tamamen dégi’sik"‘t}l} evren, degisik bir oynanis ve grafikier s6z
konusu. Azicik sayidaki birimleri, kiigiik caph savaslan aklinizdan Qkarm. Mark OfiChaos'ta savas,

4 | .\.\' | | :
Bu sefer gelecekte degiliz: Klasik Warhammer evreni, Total War ile bulusuyor.

en az birkag yiiz birimin birbirine gir-
mesi anlamina geliyor! (Ant'cigim, Dawn
of War oynadigina emin misin? Sen hig
Land Raider nedir, ne boyuttadir, gbr-
diin-mi2 - Sinan). Bu ytinilyle oyun, To-
tal War'daki savaslan epey bir andiriyor,
Gruplari seip dizilislerini beliriemeniz,
emirlerl vermeniz ve savas( bizzat yd=
netmeniz gerekiyor. Diger bir deyisle,
bina insa etmek, altin qikarmak gibi
seyler Bncelikli hedefiniz oimayacak, E
hi¢ mi olmayacak derseniz, Chris diyor

Bunlar hi¢ kullanmayacak degiliz.
Sadece oyuncunun bunlara ayirdigh za-
mani azaltiyoruz, GZS oyunlarinin yliz-
de0'ini bina ve birim insa etmekle,
teknoloji "‘aids‘t’irh'iqkid'jdflrirélnlz; Sa-
vaslara ve bélliklerinize komuta etme-
ye Ise sadece ylizde30 zaman-kalr. Biz
savasa ve savasta Yapilacaklara daha
Jozla agirlik verlyéruz sadece, Bujbaﬂ-
lamda riitbe sistemine, dizilis gesitleri-
ne, verilebllecek komutiara bzel Gnem
verlyoruz,

Hikdye, Hordes Of Chaos'un Kuzey
Imparatoriugu ile kapistigi Buyiik Sa-
vas'in hemen sonrasinda basliyor. Kuzey
bdiges! tamamen kaos iinde. Hordes of
Chaos-bdigede hilklim-suriyor. Impara-
torluk ise politik hesaplasmalarin igine
gomuldgiinden miidahale edemiyor.
High Elves bolgeden gii etimeyi redde~

WARHAMMER INTRO MOVIE ) (|
TR e
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W Vee temgilt disman sgall Igin
guney kapsindan giren birikler.,
Bir saniye... Hanl temsiliydi?

jegmis, Boyle bir ortamda, drdunuzun komutasin
orsunuz, llk gérevierde ¢ok az birime komuta ediyarsunuz ve diis~
i51-da az. Ancak.tn.cephelere dogru llerledikee korkung bilytik=
likte bir ordunuz ve carpisacagimiz daha da fazla sayida dismaniniz
oluyar. Chris'e dtinersek:

Yiizlerce birimin kapisacagi baz savasiar olacak, oyuncu isterse
savasi bulutiarin istiinden seyredecek, isterse askerlerinin sakal tel-
lerini gérebilecek kadar yakindan! Dilsmania yakin temasa gectigi-
nizde savasi yakindan izlemek 8nem kazanacak. Bu mesafeden ko-
mutlarimzi verip kameray: uzaklastirarak savasin tadina varacaksi=
ma,

NELER VAR PEKI?

Bu noktada Chris'in psikopat olduguna kanaat getirmis olsak da, gtirev
askiyla devam edelim: Dyunda kontrol edebilecegimiz ddrt taraf ola-
cak: Hordes Of Chaos, Empire, High Elves ve Skaven. Oyuna Hordes Of
Chaos dlarak baslamamiz zorunlu olsa da, ilerleyen giirevierde taraf
defistirebileceksiniz. Ayrica basl basina aynanabilir bir taraf olarak
degilse de, Orc, Goblin, Vamplire Count, Glants glbl birimleri de kontrol
edebileceksiniz, Degil mi Chris?

The Hordes of Chaos, yakin dévils uzmanian olacak. Zithlar: ve
daovils sekilleri sebebiyle, oyunun en gliglil birimleri onlarda, Birimier
ilerledikge mutasyon geciracek ve degisik gligler kaxanacakiar, Empi-

re, oyundaki en dengeli taraf olacak.
Top ve siivari gibi birimiere sahipler
ve savasgr bilylciller en kullanish bi-
rimieri olacak, Migh Elves bilyiiye
adirlik veren bir taraf. Cok giiclii o}~
masalar da, vur-kag géirevier! ve ge-
nis bblgelere zarar veren bilylileri var,
Ayrica ejderhalar do kullanabilacek=
ler. Skaven ise say ilstiinliigdne gii~
venen bir taraf olacak. Birim maliyet-
leri ok disiik oldugundan yiizlercesi-
ni Uretebileceksiniz ve yeterince sag

tutmay: basarabilirseniz, birimieri ol-
dukga ciddi giicler kazanacak,

Bu-noktada Heroes'sistemi‘de-dev=~
reye girecek. Her tarafin kendine dzgii
bir kahraman olacak ve bu kahraman
diger hirimlerinize baglanabilecek.
Kahramaniniz deneyim kazandik¢a ye-
ni yeteneklere|sahip olacak. Kullanilan
grafik motoru Ise (ekran grlintliterin-
den de anlayabileceginiz gibi) cok ka-
liteli ve ayrintib-grafikler saglayacak,
Ayrica tek ve ¢ok oyunculu oyunlarda
birimlerimizi istedigimiz gibi dzellesti+
rebllecegiz. Birimierinizin dis garting=
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W = Habhon hugu kogular, frizhi
atildsinda pesioden gldersenis
fok kbt olur ona gire,

sinil-tepeden-tirnaga degistinmeniz mimkiin olacak, Peki,bu
kadar kaliteli grafikier (hem de yiizlerce birim ayni anda okrah-
dayken) hangi'sistemde sorunsuz gartintiilenebilecek? Chris bu
konuda “PCleknatajisi istedigimiz diizeve qeldi gibi son derece
basgtan savma bir cevap vermekle yetiniyor ama bizim tahmini-
miz “Age of Empires 3% oynadifiniz makine, Warhamimer' da
oynatir" seklinde. Black Hole Games, nispeten yeni bir firma ol
sa da ayun igl filmler ve ekran/ gériintiilerinden sonra oldukga
umutidyuz. Ustelik Total War tarz oynayisi. Warhammar evrenly-
le birlestirmek harlka bir fikir,\Vaaded|ienterin hepsi de oyunda
olursa, Level edittrlerinin yiizde 90" hayatia baglantisin keser,
Imadma miyamyorsunuz biiyte oyunlar medir?

Ant Koksal onicievel, com. ir



N QUAKE W
B oA

D‘ﬂn#ll, caniniza ok
ve Strogg Jat i

I afi dolandirmayacagim. Quake Wars, giirlip gbrecegi-

=

miz en iyi online aksiyon oyunu olarak raflarda yerini

almaya hazirlaniyor. Battlefield 2'nin belki de tek ra-
kibi olacak olan bu oyun bilgisayarlarimiza kuruldugu andan
itibaren talkim ruhunun ne demek oldugunu anlayacagiz.
simdiden Quake tutkunlarinin ellerini ovusturaralk bekledigi,
multiplayer sevdalilarinin da "bakalim gezegende multipla-
yer adina daha neler girecegiz” edasiyla biyik altindan siri-
tarak baktigi bu oyun icin bir dergide "zevkten disleriniz d6-
kulecek" yaziyordu. Ben sahidim.

HANIM CIiFTEYi KAP GEL,
EKINLERE STROGG DADANDI
Oyunun hikayesi, Quake 2'den Gncesine gotiriyor bizi,
Strogg'lanin diinyay: i1k istila etmie girisimlerinin basladig
zamana. Bundan dolay! insan irkinin kullandig: silahlar he-
pimize oldukca tanidik gelecek emin olun. Ancak elbette ya-
radilis olarak Strogg'larin silahlar ve de saghlk durumlar di-
ger oyunlardan biraz daha farkli. Ama merak edilecek bir sey
yok. Diisman o eski diisman ve arada bir "yidirim tabancasi”
ve "hyber blaster" ile sizi nostaljik bir havada kizartiyorlar,
Enemy Territary: Quake Wars, aslinda Battelafield 2'nin gi=
kisindan neredeyse 2 yil 6ncesine dayanan bir yapim asama-
sina sahip. Yani, BF2'ye rakip olsun diye yapilmis bir oyun
degil. Castle Wolfenstein'in Multiplayer eklentisi olan Enemy
Territory'i oynamis olanlar, bu oyunun arkasinda duran, mod
yapimasindan oyun firmasina doniismis Splash Damage adi-
ni duymuslardir. Splash Damage, Doom 3 motorunu da ya-
kindan taniyan bir takim olarak yine id Software ile bir araya
geldi ve Quake Wars bu birliktelikten cileti.

W Oyunun grafik motoruny anlatmak
istiyorum ama giziime toprak kagt:.

A

: = 3y
d
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Quake Wars "Node-Based Capture"
denilen yeni bir savas moduna sahip.
Bu mad, hedefe ulasmak icin arka-
sindan dolanmak degil de, direk sal-
dirmanin zorunlu olacagl cepheler
icerivor. Bu da 32 kisilik talamlaria
gOgis gigiise savasmak anlamina ge-
liyor. Yanl yapayalniz bir sey yapip
kahraman mertebesine kolayliklia
yiikselmek yok. Hepimiz birimiz, biri-
miz hepimiz igin!

HATALIYSAM ARAYIN:
555-BENSTROGG

Oyunun bir diger dzelligi degisik arazi
sartlarina uygun araglanin, dogru kulla-
nildiginda taraflara kazandirdig strate-
Jik listiinliik. Gergekten cok galismis bir
ara¢ kullanma stratajisi var oyunun. Bir
aracin asfaltta veya degisik baska ze-
minde yapacagl hareketier yeni fizik
moetorunda o kadar giizel diizenlenmis
ki; araciniza bir el freniyle spin attira-
rak karsiniza cikan Strogg askerlerini
altiniza alip, sliriklemeniz stz konusu.
Tabii bunu yaparken gercekten aracin
altindaki zemini goz éniine almak du-
rumundasiniz yoksa basiniza Eelecek-
lerden kimseyi sorumlu tutamazsiniz.
Unutmayin patikada spin atip uguruma

LEVEL 110 KESIF BiRLiGI
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‘i ] B Yalum halinde hareket etmezseniz
“ % kisa bir siire sonra hig hareket
;f\l.;‘t edemeyebilirsiniz.
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yuvarlanan cipteki éliiler konusamaz...

Araclarin bir yerden bir yere nakli icin co~
gu zaman baska araglan da kullanabileceksi-
nfz. Yani dev bir helikopterle tanklan bir
cepheden alip bir baskasina destek olarak
yollamak séz konusu.

HERKES GOREV BOLGESINE

Quake Wars'da en dnemli ve belki de en kul-
larisli sey mevzilerde hemen herkesin yapa-
cak bir seyinin olmasi. Urnegin insanlar igin
Mihendis Sinifi mevziinin en Gnemli birimi
olarak tanimlanabilir. Ciinkii radarlar, taret-
ler, cephane, stratejik fiizeler ve hava saldi-
rilari bu arkadaslanin planiamalarn iizerinden
vonetiliyor. Bir asker roket atarini veya sni-
per tiifeginl bir baska siniftan birine vererek
savasin devam etmesini saglayabiliyor. Bir
baska Gnemli nokta ise bir asker eger yakin-
larda bir Mobil Kumanda Merkezi varsa oraya
giderel simifini degistirebillyor (hayir, sivil
olup teskere alamiyorsunuz...)

Strogg'lara gelince, onlarda da Gnemli
bazi stratejik ve taktik yenilikler s6z konusu.
Bunlarin en nemlisi Infiltrator birimleri. Bu
birim 6lmiis askerlerin bedenierini kullana-
raleinsan hatlarina sizabiliyor ve sabotajlar
yapabiliyar. Bunlan ayirt edebilmek icin cok
dikkatli olmalk gerekiyor. Strogg askerlerinin
bir kimlik sorunu olmadigs igin hepsi bir se-
kitde insan viicutiarindan “faydalanabiliyor-
lar". Bu da insanlar icin durumu biraz yoku-
sa slirmiiyor degil, élen bir insan askeri 6l-
mekle kalmiyor, ayni zamanda Strogg'lara
fayda da sagiyor. Kerkunc!

UNREAiI. 3 MOTORU
HASEDINDEN CATLAYACAK
Quake Wars'da kullanilan Doom 3
motoru i¢in “oldukca gelistiril-
mis" demek, “atom bombasi pat- -
larken etrafim biraz isitir" demek o3
kadar etkisiz kaliyor. Eger ekran
gorlintiilerini burnunuzu vapisti-
rarak bakarsaniz, grafiklerdeki
detaylara gildirmamak elde degil.
Ve simdl sizi esas cildirtacak de-
tayi vereyim: Quake Wars, Doom
3'li calistirabilen bir bilgisayarda,
ayn performansla ¢alisabilecek!
Yoo, dalga gecmiyorum. Bana
inanmazsaniz kod cambaz John
Carmack'a sorun, ¢linkl bu oyun-
da kullanilan yeni grafik teknolo-
jisini icat eden deha ondan bas-
kasi degil.

Carmack'in yeni bebegl "Mega
Texture" adli kaplama teknolojisi.
Bildigimiz butlin oyunlarda, biitiin
nesneler ayri ayn dokularla kapla- T
mir. Ama Quake Wars'da blitiin sa- v
vas alani ve sabit olan her sey tek,
inaniimaz ¢oziintrlikli ve devasa
bir doku ile kaplaniyor. “Nasil
oluyor, ne oluyor da oluyor?” so-
rular bizi astigindan, cevaplan
C++ ve makine kodu programla- 4
mayi bilen arkadaslara birakiyor
ve bizi ilgilendiren tek seye geli-
yoruz: Sifir performans kaybiyla
Insan gozlniin grebilecegi en hos
savas ortamini vermesi.

Splash Damage oyunu yaparken
detaylari sadece dis mekan kapla-
malannda kullanmamis. Yarattig)
yari-yeni motor her irka degisik
sekilde hareket etme yetenegi de
katmis. Strogg veya insan irklaninin
ikisi de silahlan tutusundan, sarjér
degistirmeye kadar her seyi tama-
men kendilerine has bir sekilde
yapiyorlar. Yani her irlun kendine
dzgii elarak canlandirildig bir du-
rum 56z konusu. Bu durum dikkatli

gozler Icin Strogg'lar tarafindan kullamifan piyade
askerlerinin viicut lisanian sayesinde taninmalarini
sagliyor.

Uzgiinim, ama heniiz bu oyunun ne zaman ¢i-
kacagina dair elimizde resmi bir tarih, beige, dedi-
kadu falan yok. Bu yil ¢tkmasi kuvvetle muhtemel.
Ancak bilinen su ki, id Software ve Splash Damage
oyun lizerinde habire degisiklikler yapip yeni &zel-
likler ekiiyor. Ve diyorum ki, bu oyunu bence géiz-
den kagirmayin. Clinkd kendi tiiriind yepyeni bir
boyuta tasiyacak. Ve belki World of Warcraft'in de-
vasa online oyunlara yaptigi gibi, online oyuniarda
da “Quake Wars'dan dncesi ve sonrasi”! diye bir ta=

bir kullanmaya baslayacagiz. @

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr




Biraz allik, l(pyd bir
rimel; hafif-goz kalemi,
daha ince birZbel

er basarili oyun yapimeisinin arka-
sinda bir kadin vardir mantigiyla,

on se

e icinde tam yedi kere (

0s

tarafindan isitilip isitihip pi-
ya siirtilen, oyun dii nyasinin, hak
cok konusulan kahramani Lara Croft, bir

kez

huzurlanimizda, Ancak bu sefer
siKrdurun cunkd Lara Croft, Sam Fisher ve
Prince of Persia'dan daha kvrak, daha atik
ve daha sessiz... Bunu onun kadinhgina mi
vermeliyiz dersiniz? Yoksa Stealth-actior
turll kraligesini buldu mu?

Core Design'in yarattigs Croft, simdi
Crystal Dynamics tarafindan hir “efsane’ye
dondistiiriilliyor. Dynamics, Lara'nin yen|-
yaradilisi asamasinda karaktere ger-
ten evrim gecirtmis gibi gé

CceK

tlyor. Da-
ha Gneeleri gizgi film karakterini andiran

dama her nasilsa yiregimizi hoplatan Croft, artik
bir balerin edasiyla ve oldukc¢a gercekei bir mo-
dellemeyle arz-) endam ediyor. Hem de ne bale-

rnn... Birdenbire celktigi i Desert 2 ile 360

derece ddonerek etrafinda ne var ne yoksa yerle bir
edecek kadar tehlikell ve evet itiraf etmelivim ki

GUZEL,

GUZEL, UKALA,

SPORTIF VE SILAHLI

fBnceki bolimlerde vakur edasiyla ve tamamen

a Croft,
bu kez daha avantajli, Ciinkii artik sanal bir ka-

kendi gabasiyla génilllere taht kuran |

rakterden ¢ok Angelina Jolie'nin ete kemige bii-

ndiirdigd bir kahraman olma ayricalifing sa-

hip. Hatta benim nacizane gozlemlerime gare Lara
Croft bu oyunda, Jolie tarafindan canlandinilan
karakterle cok biiyiik benzerlikler gasteriyor

Birincisi; son derece ukala ve Zlppe.
Ikincisi; filmde de oldugu gibi Bluetooth
kulalkli

jardimiyla, entehlikeli anlarda
bile bir Hollywood kahramaninin yaptig
gibi espri yapip durumu hafife almaktan

zeri lkalmiyar. Ugtinciisil; Jolie filmlerde
ne kadar kivraktiysa, Croft da bu oyunda
0 kadar kivrak. Bu kivrakhig ile diiglin-
lerde ciftetelli calarken yaniniza yaklasip
“hadi oynasana biz biliyoruz da mi oy-
nuyoruz?" derse karsi konulamaz. Bil-
mem anlatabildim mi?

Tamamen benim paranoyam da ola-
bilir ama Crystal Dynamics yeni Croft'ta
bu Hallywood modelinin tizerinden ha-
reket etmise benziyor, Ha...! Bu kitii
miidiir? Bilemem... Ortada Lara Croft
var, ileri geri konusmak olmaz. Ne de

'\%‘.?
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olsa tam on yildir 0 muazzam kal-
calarin seyrederek arkasindan (ba-

! zen lanet okuyarak da olsa) kasup

durmadik mi? Internet lzerinden
Nude Patch aramamis Lara hayran)
var midir? Defikanli olun beyler...
Kagcmayin er meydanindan... Erkek
oyuncularin libidosu ile Lara'nin sa-
tis rakamlarinin orantili oldugunu
iddia ediyorum, o kadar. Ama neyse
bu baska bir mesele, biz "efsa-
ne'"mize danelim.

BATI AFRIKA, PERU,
HIMALAYA YOLCUSU
KALMASIN

Crystal Dynamics'in iddias oyunu ik
parladig o noktaya geri gotiirmek
ve Croft'u ait oldugu mekanlara ia-
de etmek. Yani egzotik yerler gor-
meye hazir olun. Ozelille serinin
daha ikinci baliimiinden itibaren
daha cok sehirlerde gecmeye basla-
yan maceralar islenmeye baslamis
ve bu da “Mezar Soyguncusu” kav-
ramini biraz zedelemisti. Buna, se-
naryolarin ele alinis seklinden isin
kolayina kagmaya kadar bir dolu
sebep sayabiliriz tabii ama simdi
eski defterleri acmanin bir lizumu
da yok. Lara hayatinda beyaz bir
sayfa aciyor... (bkz. sevgilisinden
ayrildiktan sonra kadinlarin kullan-
digi ifade kaliplari).

Dynamics, Croft efsanesinin ye-
serdigi ortamlarin, kahramanin gi-
yiminden, kullandig alet edevata
kadar her seyiyle ilk oyundaki gibi
olmasina 6zen gostermis, Ama yine
de araya birkac sehir aksiyonu da
katmis. Bu, Lara’yl sehirde miicade-
le ederken de severek oynayan ya
da 'bu kadar kurt, timsah ve hasa-
ratla ugrasmal yetti' diyen oyuncu-
lar diisiiniilerek gelistirilmis bir

W Ankara‘nin misket havasi geldi
aklima, bu resmin altina baska bir

sey yazamam.

"bogustugunuz cangila bir siire ara veriyoruz daha
sonra tekrar bekleriz" politikasi da olabilir.

Maceralarin gectigi mekanlara bakildiginda me-
deniyetin en ‘medeni’ oldugu yer olarak Rusya'ys
goriyoruz. Oyunun sehir ici aksiyonlan agirlikli ola-
rak bu iilkede gegiyor. Geri kalan iilkelerde Croft
maceralarina sehirden baslasa bile sonunda balta
girmemis ormanlara veya bir labirenti andiran de-
vasa tapinaklara giriyor ve bizi o ilk Tomb Rai-
der'daki gibi bir dolu bulmacayla ve akrobatik-kag-
tik hareket kombolariyla bas basa birakiyor.

Hatta Crystal Dynamics bu konuda soyle bir de-
mec vermis: “Evet biz Lara'yi ait oldufu yere, me-
zarlara geri gétiirdiik. insanlar onu orada tanidi ve
orada sevdi. Simdi uzun siiren hasretin bitecegini
diisiinliyoruz. Lara'miz yine mezar yagmalayacak”,

Evet, “Efsane”, ilk Lara Croft ¢izgisini hem yeni
nesil oyunculara, hem de eski hayranlara bir kez
daha sunmaya hazirlanan bir yapiya sahip. Demo
biliimlerinden bir tanesinde bunu gayet net gor-
dim.

Oynadigim boliim, Lara’nin eski bir tapimak me-
zarda kilitli olan bir gegidi agmak igin gchzmesi gefe-
ken bir “objelerl yerine yerlestir, kilidi d¢"” bulmaca-
sindan ibaretti. Yerdeki baz) hassas noktalarin lize-
rine konulacak agirhiklar kilidin agimasini saglaya-
cali ve diger bir bdllime gecilebilecakti. Hepsini an-
latip yaziy “tam ¢ozlim” havasina sakmalk istemiyo-
rum elbelte, siz noktal yerleri birlestirip ¢oiziimii
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bulursunuz. Benim anlatmak istedigim,
bulmacanin olusumundan, ¢Gziimiin bulu-
nup uygulanmasina kadar ilerleyen aksiyo-
nun gercekten Lara severleri memnun ede-
cek gibi duruyor olmasi.

YEDI YILDIR GELISEN

LARA'YDI, OYUN DEGIL

Su gercegi kabul etmek gerekiyor ki 1996
yilinda Tomb Raider ilk ¢iktiginda insanlar
sadece iki seyden bahsetti: Birisi Lara’nin
gogusleri ve kalcalar, ikincisi oyunun hare-
ket kombalari. Ancak yine gozden kagan bir
sey vardi, kombolar her ne kadar siradan
olsa da Lara'nin her harekette zorlanmadan
dalay: gikardigi “I1h" sesiyle birlestiginde
cok “cekici” oluyordu.

Tomb Raider, belki de bu tzelliklerin
cekiciliginden olsa gerek, on sene icinde
neredeyse sadece Lara iizerinde degisiklik-
ler yapilarak defalarca piyasaya siiriildii.
Gogusleri biraz daha bliyiitildil, kalgalar|
daha yuvarlaklastinldi, yani kisaca Lara'nin
“fizik motoru™ ile bayagi bir oynandi. An-
cak oyunun ‘kimyasi' igin ayni seyi style-
mek mimkiin olamadi. Croft serpilip giizel-
lesirken, oyun senaryo ve oynanabilirlik
acisindan kendini tekrar etti. Dogal olarak
da fanatiklerini de kaybetti.

Crystal Dynamics bu noktada “oyuna
artik bizim miidahale etmemiz gerekiyor-
du' derken, kadin ruhundan anladiklann)
degil, oyunun gidisatinin artik tikandigins
ve mutlaka yeni bir ruh katiimas: gereklili-
gini isaret ediyor. Ve ekliyor: “Biz Lara'nin
bir top model gibi ortalarda dolasmasin
degil, oyuncunun macerayl deriniemesine
hissetmesini istedik."”

Bu noktada Dynamics'i tebrik etmek la-
2im. Gegen oyunlarda neyin tokezledigini
anlamis olmak zaten isin yarisint bitirmis
olmak bence.

EFSANE YENIDEN YAZILIYOR

Lara, Crystal'in elinde yepyeni bir oyun mo-
toruna kavusmus. Oyundaki fizik motaru
{ve Lara’minki) tamamen yeniden yapifan-
dinilmys. Bir iddiaya gtre Lara, simdiye ka-
dar hichir TR oyuriunda olmadig kadar ha-
reketli ve kombelarda son derece kabiliyet-

Legend, yepyeni silahlar ve araglarla da tanis-
tirlyor Lara severleri. En 8nemli araclardan birisi
de kulaga takilan, telsiz telefon ve kamera gorevi
gdren bir cihaz. Bu tip bir cihazin Angelina Jolie
tarafindan TR filmlerinde de kullamldigini biliyo-
ruz. Bu cihazla Lara, evinde bulunan ya da bolge-
ye yakin konuslanmis olan teknik ekibiyle siirekli
irtibat halinde. Adamlara stirekli ukalalik yapip
duruyor. Ornegin cihazdaki ses Lara'nin yanindan
gumbiirdeyerek gecen dev bir kaya parcasinin ne
kadar tehlike yarattigindan, durumun ucuz atla-
tildigindan falan bahsederken Lara "Hig de bile.
Hi¢ korkmadim... Bunlar basit seyler, benj kazi-
maz!" gibi yorumlarta adami bozup duruyor. Ben
olsam bu kadnla iki dakika daha konusmam o ci-
hazdan, ne hali varsa garsiin. Yaslandikca sirret-
lesmis.

Bu cihaz, oyun icinde yalniz kalmamanizi sag-
ladigi gibi bulundugunuz ortamla ilgili uydu bilgi-
lerine erismenizi de sagliyor. En zor anlarda ya da
bir bulmaca karsisinda sikistigimzda takiminiz size
bilgi ve fikir verebiliyor. Hos Lara bu @nerilere tiir-
IU kulplar takip kulak asmiyor gibi gériiniiyor ama
oyunun en dnemli karakterleri aksiyonun gerisin-
de duran teknik takim sanki.

Lara'nin yeni oyuncakiarindan birisi de man-
yetik bir kement. Bu alet ¢ok uzakta bulunan celik
esyalan yakalayip kendinize cekmekte ya da bazi
tutunacak yerlere ulasabilmekte cok isinize yara-
yacak. Manyetik kement bazi bulmacalarda obje-
lerin yerlerini degistirmek icin de kullaniyor.

Bunlann yani sira Lara alt ettigi dismanlann
neredeyse tim malzemesini kullanabiliyor. Bu
yiizden silah ve cephane konusunda sinirsiz bir
Ustiinllgd var gibi.

SOK SOK SOK! "“SARIS]
OLMFDIGIM CIN DAHA ZI:'KI M"

Oyunun yapay zekasinin “kesinlikle"
gelistirildigi soyleniyor Crystal Dyna-
mics tarafindan. Hareket kontrollerin-
den tutun da, dismanlarin davranis-
lanina kadar her sey o eski TR'lerden
farkh olacak. Bu noktada kontroller
igin Crystal Dynamics ile yapilan bir
syleside su satirlar okudum: “Lara'yi
kontrol ederken, hareketierindeki aki-
ciltk ve kararlilik sayesinde hem oyuna

-1

W Oyunun mekan tasanmian
ve grafikleri oldukga basarih
tasarlanmis ve... Hey siz
nereye bakiyorsunuz! Mekan
diyorum, tas, kaya, agag
diyorum!

daha kolay adapte olacak hem de ken-
dinizi Lara gibi hissedeceksiniz.” (8ir
dakika! Bu oyunun hedef kitlesi kim ya-
hui.. Kendimizi Lara gibi hissetmek bizi
bozacak biraz, ama kimseye anlatmayz
artik "hissettiklerimizi™.)

Lara Croft simdiye ka-
dar hep Once dldiiriip

y sonra soru saran bir
W karakterdi. Demolara
balalirsa, bunda bir
degisiklik olmamis.

B Angelina lolie varken niye icap etmis
bilemem. Ama lLara Croft'u simgeleyen
yeni model Karima Adebibe adli bu dilber,
Kesfedilmeden Gnce satis asistani olarak
galisan 20 yasindaki giizel, oyunu
tanitmak igin diinyays dolasacak.
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Ancak diismanlarimizi alt ederken biraz “stil"
kazanmisiz. Manyetik kemendi diismanlarin
boynuna dolayarak onlan kendimize sekebil-
mek ve kafataslarina kursun doldurabilmek
bir yana, kemendi iyi kullanmayi becerirsek
yiiksekte ya da bir ucurumun dteki yakasinda
duran diusmanlari da cehenneme T ETELS
isten bile degil.

Lara sessizce yakinlasmay: basardig diis-
manlarini da ucan tekmeyle sersemletebiliyor.
Viicudunu da bir silah gibi kullanmaya basla-
masi Lara icin onemli bir yenilik tabii. Yoksa
sadece saga sola silah sikip yer jimnastigi ha-
reketleriyle hayat kazanmak nereye kadar ya-
ni?

Oyunda “hedefleme” mekanigi de degis-
tiritmis, Boltimler arasinda ilerlerken bazi ob-
Jelerin lizefinde, "ates edilebilir” olduklarin
gosteren isaretler beliriyor, Bunlar, biiyiik
kamyonlarin benzin depolarn, gaz varilleri gibi
birbirinden farkl ve ates ettikten sonra sey-
retmesi senlikli seyler.

Lara'min diismanlan kahramanimizs fark
ettiklerinde onu oldugu yere mihlamak igin
yaylim atesi agmaktan hig kaginmiyorlar, Hat-
ta “laser pointer” silahlari bile var ve ortam
kolaylikla cehenneme cevirebiliyorlar. Ancak
Lara artik hareketlerinde o kadar dzglir ki
(bence Orkid bayan milli voleybol takimimiz
rahat birakip bu kadinla bir konusmali) kendi
lizerine stkilan kursunlardan kurtulmak igin
¢itgin kombolar yapabiliyor,

BIR KADININ DIROBU
HAKKINDA CESITLEMELER

Benim tek merak ettigim budur: Bir oyun ka-
rakterl bizleri on sene kadar mesgul ediyor,
kadinin her seyi hakkinda atip tutuyoruz ama
bir Allah'in kulu da glap “su kading artik bir
Larslya pazara cikarin, tizerine bir iki talum
elbise alin" demiyor.

Bunca maceradan sonra Lara yine ayni
kreasyonla karsimizda. Gengsin, giizelsin,
akillisin, bu kadar paran var... Hepsini silah-
lanmaya mi yatinyorsun nedir? Yok, ayni sey-
ler iste.

Buradan sesleniyorum Lara'yt yeniden ya-
ratanlara ve bundan sonra yaratacak dlanla-
ra: Oyunun motorunu, hareket kombolarini,
kahramanin silahlarin ve oyuncaklarini de-
Bistiren bu zeki, yaratic Zihniyet ne olur pa-

Lara'nin kaplamalan(!) tamamen de-
fisti, biraz daha ufak gogiisler, daha
yuvarlak kalgalar, biraz daha koyu sag-
lar, daha insani bir bakis,

Nedense bir tek elbiseleri degismiyor,
on sene oldu. Yine ayni gdmlek, aym
kanvas sort, ayni ayakkabilar ve
voraplar (of Lara yaaa!).

raya biraz luysin, su kadina bir
“imaj maker" mi her ne ise ondan
bulsun. Bana fenalik geldi. Hayir
yanl anlamiyorum séyle bir durup
bakmiyorlar m1 “ya bir sey eksik, Bir
seyi degistirmeyi unuttuk" demiyor-
lar mi?

Tomb Raider: Legend, simdilik
oldukea hos ve albenili bir oyun gibi
duruyor. Hem karakter modelleme-
leri, hem cevresel etkilesim faktéir-
leri, hem ses ve oynanabilirlik ola-
rak gergek bir eveim gegirmis cldugu
su gdtiirmez bir gercek. Artik daha
bir insana benzeyen Croft, PC, Xbox
ve P52 platformlarinda artistik pu-
anlar toplayacak gibi.

Xbox platformunda oyunun 30
FPS'den fazla hizli oynanamayacag
konusunda bazi dedikodular olsa da
bu platformda oyun muazzam bir
oynanabilirlik ve gorsel sélen suna-
cakmis. Bu gdrsel sélene, Lara'min
bir gél ya da su birikintisinden gik-
tiktan sonra elbiselerinin islak vii-
cuduna yapismasi ve zaman icinde
kuruyaralk eski haline dénmesi gibi
detaylarin da dahil oldugunu ekle-

meyi bir gorev addediyorum kendime.

Yurtdisinda yayimianan baz haberlerde, oyunun
PSP platformunda bile milkemmel goriindligii yo-
rumlarini okudum. Neredeyse konsol versiyanuna
yakin netlik ve ¢bziiniirlikte oynanabilmesinin
miimkiin olacagindan bahsediliyor.

simdi tim nefesimizi tutup avuclanmizi birbiri-
ne surterek Nisan ayinin 11'ini beklemekten baska
bir sey yapamiyoruz. Bu tarihten itibaren Lara'nin
hakkini Lara'ya verecegiz ya da bir daha &miir boyu
Temb Raider ve Lara'dan bahsetmeyecegiz.

Yoksa bu hizla, bu kadin benim mezarnimi bile

yagmalayacak! @

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr

M Hundan tam on yil Gnce yine ==
' boyle bir vadi, yine biyle bir selale

1 ]
ve yine sen vardin bayatimda Lara.
Deja vu budur iste..,. o

W 18 yasindan kilgiikler litfen
oyunu biraksinlar, bliyiikler de

gr ayarlariyla oy
Sudan gkmak Uzereyim ciinkii...
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on yillarda rof yapma
S oyunfari, simiilasyon ve

adventure gibi PC'ye 6zgii
oyun tiirlerindeki kaliteli 6rnekle-
rinin giderek azalmasi, PC oyun-
cularini kotiimser diisiincelere iti-
yor. Ustiine bir de sadece konsol-
lara 6zgii hazirlanan gok iyi oyun-
larin sayilarinin artmasi ve de ye-
ni nesil konsollari eklenince, hakli
olarak her PC oyuncusunun aklina
su soru geliyor: Acaba PC oyuncu-
lugunun sonuna mi geliyoruz?

“PCoyunlarinin sonu geliyor!"
Bu ¢ighgi son bir yildir giderek
daha fazla duyuyoruz.

Iste, bu ay burada toplanma-
mizin nedeni, hizla listimiize ¢6-
ken “yeni nesil konsollar cikti,
mertlik bozuldu" ve “PC oyuncu-
lugunun, yeni nesil konsollara
karst hic sanslari yok!" fobisinin
aslinda yaniis oldugunu sizlere
anlatmak.

Kabul etmeliyim ki, ilk baslar-
da biz de bu diisiincenin agirligi
altinda kaldik. Ama oyun endiis-
trisi yuvarlak ve mag 90 dakikay-
dr. Ortamin ne yénde gelisecegini

gormelc igin bir siire bekle-
meye karar verdik. Ve gelis-
meler gosterdi ki, korkula-
rimiz yersiz. Birazdan oku-
yacaginiz sayfalarda sizlere
de PC oyunculugunun so-
nundan aslinda ne kadar
uzakta oldugumuzu ispatla-
yacagiz.

Yanlis anlasiimasin, bu
dosya konusunda amacimiz
"PC'nin konsollara iistiin ol-
dugunu” ispatlamak degil.
Sizlere agik ve net gergekleri
sunarak, PC'lerin oyun piya-
sasinda kahci oldugunu ve
gelecekte de bu piyasay! se-
killendirecek kadar giiclii
olacagini gosterecegiz.

Eger gbziiniiz gibi bakti-
giniz PC'nizden sogumaya
basladiginizi hissediyorsaniz,
kendinizi hazirlayin. ilerle-
yen sayfalarda géreceksiniz
ki, tipki soldaki Rocky Bilboa
gibi, son yilda PC oyunculu-
gu saglam birkag yumruk
yemis olabilir. Ama hala
dimdik ayakta.

B Black Mesa, Haif Life 2 igin
hazirlanan muhtesem
modlardan sadece biri.
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bir kavram kalmis ise, bilin ki bu

| trend Xbox 360 ve ardindan PS3'iin pi-
. yasaya girmesiyle daha da giiclenecek.
- Bu arada, gevrim oyuntarla “mul-
J ti-format" oyunlari da karistirmamak
gerekiyor. Bircok oyun sistemi icin ay-

oyunlar deniyor. Ama cevrim oyunlar-
dan farkir olarak, buniar PC'nin tekno-
lojik Ustiinliiklerinden faydalanan kod
ve tasarim farkhliklan iceriyoriar. Bu
yil ¢tkan Spiinter Cell Chaos Theory, mul-
ti-format oyunlara en iyi 6rnekti belki
de. PC versiyonu, sistemin teknik iistiin-
liiklerini ok iyi kullandig i¢in grafik ve
tasarim olarak PS2 versiyonundan olduk-
¢a Ustiindii. Bu tiir multi-format oyunlar
da, cevrim oyunlarla birlikte, PC oyun
pazarinin 6lmekten ¢ok uzak oldugunun
en onemli gostergelerinden. M

b e & i s
B Chaos Theory'nin bu itk bolimiinden itibaren P
versiyonunun teknik avantajlan kendini postermeye bashyordu,

Bir oyunun cevrilmesi yani “port edilmesi”,
bir sistem i¢in hazirlanan oyunun daha
sonra baska bir sisteme de uyarlanmasi an-
lamina geliyor. Son yillarda 6nce konsollara
¢ikip, daha sonra PC'ye uyarlanan cevrim
oyuniarin sayisinda ve kalitesinde biiyiik
bir artis oldu. Chronicles of Riddick ve GTA:
San Andreas buna en iyi iki 6rnek. Hald ak-
linizda “konsoldan devsirme” gibi olumsuz

Son bes yilda PS2 ve PC'ye ¢ikmis oyunlar tzerinde bir arastirma yaptim. Asagidaki 85 puan ve 9o
puan izeri almis, basaril oyunlarin sayisina bakin. PS2"nun Ustiinliigii neredeyse her yil yenisi ¢i-
kan, tekrarlanan seri oyunlardan ve sisteme 6zgl oyunlardan kaynaklaniyor (PES, MGS, Gran Turismo
vs.) Ayrica goriiliiyor ki PC'de biyiik bir gerileme yok, hatta WoW ve Half Life 2'nin de qiktigi 2004'te
PS2'yle neredeyse ayni sayida basarili oyun gkartmis.

2005'in durgun ge¢mesinin tek sebebi donanim firmalarinin bu yil biraz sacmalamalari (yeni
nesil konsollara biyiik miktarda iretim yapmak onlar biraz yordu). Ayrica oyun yaptm ekiplerinin
de yeni konsollara nasil oyun yapilacagini 6grenmek icin ¢ok daha fazla zaman harcamasi gerekti,
bir kismi da yeni oyun projelerine baslamadan once piyasanin ne sekilde gelisecegini gérmek istedi.
Benim tahmine gére 2006 ve dzellikle 2007'de ¢ok basanli PC oyunlarinin sayisinda bayiik bir patla-
ma gorecegiz.

YiL 85+ 90+ KONSOLDAN PC'YE (EVRilEN BASARIL! OYUN SAYISI
2001PS2 21 10

2001 PC 16 2 0
2002 P2 23 7

2002 PC 22 6 2
2003 P52 33 10

2003 P( 23 5 A
2004 PS2 22 7

2004 PC 20 6 3
2005 PS2 2 7

2005 PC 17 4 A

...AMA BAZILARI COK DAHA FAZLA PARA KAZANMAK i¢iN

DAHA FAZLA CALISMA RiSKiNi ALIR

yapan bazi firmalari biinyesine katt). Bun-
lanin arasinda efsanevi Creative Assembly
(tim Total War serisini yapan firma), siGa-
mes (Football Manager serisi desem?) de
var. Bu biiyiik firmalar PC'nin glicline ve
gelecekte PC oyunlarindan para kazanabi-
leceklerine inanmasalar, bdylesi yatinmlara
girmezlerdi. ®

Evet, esasen konsol oyunu ireticisi olan fir-
malar (Capcom, Namco, Konami vs.), PC'de
satacagindan emin olduklar oyunlar PC'ye
de ¢ikartmaya basladilar. Ama bunun yanin-
da giiglii bir akim da geliyor: “'Sadece P('ye
ozel" oyunlar yapmaya basfayan konsol oyun
yapimcHaninin sayisi da giderek artiyor. Tek-
ken ve Ridge Racer gibi konso! kiasiklerinin
yapimasi Namco, kendi PC oyun
tretim ekibini kurdu ve basarih
bircok PC oyunu ekibini de alarak
2006'ya gliglii girdi. Bu yil Nam-
co'dan sadece PC'ler icin ¢ikacak
oyunlar arasindaki Hellgate Lon-
don, Warhammer: Mark of Chaos
ve Mage Knight Apocalypse ¢ok
iddialr isimler.

Yiliarin konsol {ireticisi SEGA
da tamamen PC'ye dzgii oyunlar

revedibleri

var acabal

ni anda yapilan oyunlara multi-format

HERKES DAHA AZ EMEK
HARCAYARAK s_%( PARA
KAZANMAK ISTER...

2

Bu tartismasiz gercege kimse itiraz etmeyecektir
herhatde: Bir oyun yapimasisiniz, iki yillik emek
harcayip bir oyun yapmissiniz. Tek bir konsol sis-
temine ¢ikartirsaniz 500 bin tane satacagini 6n
goriyorsunuz. Ama ayn oyunu PC'ye de cikartir-
saniz 600 bin adet satacagini biliyorsunuz. Oyu~
nunuzu PC'ye cevirmek, ti¢ aylik ekstra bir emek
sarfetmenizi gerektiriyor. Gerekli kodlarin geviri-
yor, daha kaliteli dokular ekliyor, PC'ye 0zgii bir-
kag “arti deger” daha kattyorsunuz oyuna ve
bingo: Cok ufak bir ekstra emekle satislariniza
potansiyel bir 100 bin daha eklediniz.

B Gegtigimiz yilin en iyi oyunlasindan bivisi olan Hesident Evil

W'un PCye cevrileceg agilandiginda soke olmus muydunuz? Hiz
bekliyorduk agikgas,

Emin olun oyunlarinin “exclusive” (tek bir sis-
teme 0zgii) olmasini ¢ogu yapima istemez. Oyun-
larin tek bir sisteme ozgli olmasini isteyenler,
konsollarinin satis rakamlarini artirmak isteyen
konso! lreticileridir. Ama Microsoft, Vista isletim
sistemi ve 360'1 beraber ¢alisacak sekilde plania-
masiyla bu konuda biiyiik bir esneklik gostermeye
basladi. “Her oyun makinesine Ozgi olsun" iste-
yen ve bu konuda ¢ok baskici olan Nintendo ve
sony bile, Capcom ve Konami gibi biiyiik firmalarin
baskilarina karsi duramamaya basladiiar. Bkz. Pro
Evo, Resident Evil 4, Devil May Cry 3... B
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u SERBESTLIGIN Gicij
YAPIMGILARI PC'YE CEKIYOR

simdi de konsollara oyun yapmaya heves

etmis, yeni bir ekip oldugunuzu diisiinelim.

Oyununuzu piyasaya ¢ikartmak icin su asa-

malardan gegmeniz gerekiyor:

a- Once para bulacak ve ekip kuracaksiniz.

b- Oyununuzu yapmaya baslayacaksiniz.
Tasarnim, kodlama ve grafik ekibiniz alti
ay haril haril calisacak.

- Alti ayin sonunda konsept calismaniz
bitmis ve elinizde ¢alisan bir demo ola-
cak.

d- Demonuzu alip Sony, Microsoft veya

oyununuzun gelisimi kontrol edile-
cek. Aman dikkat, eger konsol {ireti-
cisi oyununuzun gidisatindan mem-
nun kalmazsa "projenizi iptal ettik"
gibi bir e-posta alabilir ve tiim ha-
yallerinizi ¢dpe atmak zorunda kala-
bilirsiniz. Bu durumda oyununuzu
alip PC'ye veya baska bir konsola da
gikartamazstniz, ciinkii baglayici bir
kontrata imza atmissinizdir.

Konsollardaki “iyi oyun" oraninin

Nintendo'nun ofisine gideceksiniz. Bir
dakikast bile bos olmayan bir yetkiliden
randevu kopartmaniz ve size ayrilan
yarim saatte elinizdeki demoyu o yetki-
liye gdstermeniz gerekecek. Aman
unutmayin, kabul gorme islemi uzun ve
actli bir stirectir. “Uc¢ bilyiikler”in kon-

fazla olmasinin sebebi, iste bu acimasiz
kontrol mekanizmasi. Ug¢ konsol iireticisi
de, sistemlerine gtkacak oyunlar konu-
sunda inaniimaz baskic). Bu da ancak
"en iyinin en iyisi” oyun yapimcilarinin
bu konsollara calismasina sebep oluyor.
“Bu kotii bir sey mi" diye soracak olursa-

sollarina onay almayan hicbir oyun ¢~
kamaz.
e~ Kabul edilseniz dahi, dénem dénem

niz, “evet, bence kotii” derim. (inkii
kendini yetistiren ve basarili olma po-
tansiyeline sahip bir¢ok oyun yapimcisini

5 PCLER HER “MOD"A GELIR!

PC'ye Ozgii gercek zamanli strateji ve rol
yapma oyunlarinin sayisinin azaliyor otdugu
dogru. Ama modianabilir oyunlarin ve kali-
teli modlarin sayisi da ayni oranda artiyor.
Neredeyse ¢ikan her PC strateji, RYO ve simii-
lasyonunun diizinelerce kaliteli modu var
("Microsoft Flight Simulator Add-0n" diye
aratin Google'da, bakalim kag sayfa ¢tkacak).

Bu modlarnn igerikleri giderek genisle-
yecek ve daha da kaliteli hale gelecek. Bazi
modlar parayla satilacak internetten. Ya-
pimctlar ve yayincilar tarafindan daha gok
ciddiye alindik¢a, mod yapimasi olan
gruplardan yeni PC oyun yapimailari tiire-
yecek. Bagimsiz ve yeniliklere agik, yete-
nekli ekipier.

PC'LERIN ESNEKLIGIYLE
BASA (IKILAMAZ

B Yetenekli mod yapimeilan, Valve'in beceremediginin
pesinde: Black Mesa Source, Half-Life 1'e Source
matoruyla yeniden can veren mubtesem bir mod,
Modifikasyon, ekstra haritalar ve ek
gorev paketleri gibi kullanicilarin gelis-
tirdigi igerikler, konsollarin kisitlamatar
yiiziinden asla PC'deki gibi yaygin, cesitli
ve kolay uygulanabilir olmayacak. &

[

B Eviadim, ven su artadakl Riluliy,
kapat bakayim Crimson Land'i!

dme
= -'{" Fg,‘.f;

> ¥

gelecek hafta teslim edeceginiz donem
6devinin arastirmasini yapabilir, bir
yandan da sevdiginiz dizinin gecen

b hafta kagirdiginiz bolimiind indiriyor
olabilirsiniz. Bir konsolda bunilar yap-
mak, daha uzunca bir siire hayal olarak
kalacak.

Peki bunun oyunlara ne etkisi var?
Size sunu sorayim: Ailenize “sadece bir
oyun makinast” aldirmak mi, yoksa
“Odevlerinizi de yapip, eh tabii, arada
strada da oyun oynayacaginiz bir bilgi-
sayar” aldirmak mi kolay? Emin olun,
bu durum tiim diinyada gecerti. PC’'le-
rin kullamim alanlari o kadar farkli ve es-
nelk ki, onu hayatimizdan ¢ikartmamiz
mimkiin degil. Eh, madem odalarimizin
bas kisesinde duruyorlar, onlarla oyun
oynamamak da olmaz, degil mi? B

Bir konsol ne kadar online uyumlu, ne kadar
multimedya canavar, ne kadar farkli fonksi-
yonlar sunacak kadar gelismis hale gelirse
gelsin, asla PC'lerin esnekligine sahip ola-
mayacak. PC'de miizik dinterken, bir yandan

W Herkesin ultra gerceho oyun dunyalar istedigi bir zamanda
artaya gikan Darwinia, oyun zeuki birazok farkl olanfan mest
eden bir serbest yapimdi,

ellerinin tersiyle itebiliyorlar.

Ama bu yetenekli ve azimli ekiplerin gelebile-
cekleri bir platform her zaman var olacak: PC. Iste-
dikleri sekilde, islerin karisiimadan ¢alismak, bu
yetenekli yapimailarin igindeki cevheri ortaya ¢i-
karmalarini saglyor. iste bu yiizdendir ki piyasaya
¢ikan her konsol oyununa karsihk, belki de yiiz ta-
ne freeware, shareware oyun cikiyor PC'ye. Yapim-
cifari tecriibe kazaniyor ve pisiyor. Son zamanlarda
iyice zenginlesen “freeware ve deneysel oyunlar"”
furyastni yakindan takip ediyoruz. BU yetenekli
ekiplerin cogu PC'de kalacak ve gelecek oyunlari-
nin ¢ogunu da sadece PC icin gtkartacaklarini 6n-
gormek hi¢ de hayalperestlik degil. |

6 KONTROLSUZ OYUN,
OYUN DEGILDIR!

Her oyun sisteminin basarisinda en biiyiik paya
sahip olan iki 8ge vardir: Oyuniar ve kontrol ciha-
z1. Bir sistemin oyunlarindan ne kadar zevk aldi-
gimiz, kontrol cihaziyla ne kadar biitiinlestigimize
bakar. DualShock 2'nin bu konudaki tistiiniiigi
tartisilmaz ve PS2'ye bir oyun tasarlanirken
DS2'nin ne kadar verimli kultantlacagt en énemli
tasarim problemi. Ama Dualshock 2 veya herhangi
bir gamepad'le oynanamayacak yapida oyunlar
var: Gergek zamanli stratejiler, ince atis ve profes-
yonellik gerektiren FPS'ler, devasa online oyun-
lar... Tamam, bu tiir oyunlarin da konsoflarda 6r-
nekleri var. Ama gamepad ile asla klavye ve fare-
nin kontrol esnekligine ve hizina ulasamiyorsunuz
(siz hic elinizde gamepad ile chat’lesmeyi denedi-
niz mi? Bir deneyin..,).

Bu durum oyun kontrollerinin daha baside in-
dirgenmesine, indirg‘enemeyén oyun tiirlerinin
yavas yavas silinmesine sebep oluyor. Sonucta ka-
nepeye yayihp elinde ufacik bir aletle gevseyip ra-
hatlayarak oyun oynamanin keyfi de bambaska.
Ama ayni sekilde, bir elde 112 tus, digerinde miti~
metrik bir bilek hareket‘imizi‘ bile algtlayan bir ci-
hazla, kafayl monitére sokmus olarak oyun oyna-
manin zevki de apaynidir. M|




Kopya sektdrii oyun saticilarini ve yapim-
cillarini zarara soksa da, kabul edelim ki
bir oyun sisteminin yayilmasindaki ana
etken. PS2'nin oyunlari kopya olarak iil-
kemizde yayginiasmasaydi, su anda
200.000 kiside PS2 olacagini diisiiniiie-
mezdi bile. Ozellikle de Sony'nin 4-5 yil
Gnce 1.200 YTL'ye PS2 satmaya calisma
stratejisiyfe bu hi¢ miimkiin olmazdi.
Simdi bu kurali gok daha biiyiik &1-
¢ekte PCigin uygulayin. PC ile yapilabile-
cek "uygunsuz" download'larin sayisi ne
kadar ¢oksa, kullanim yayginhg o kadar
fazlalasti. Ama bunun sonucunda para
kaybeden PC oyunu iireticileri konsollara
kaymaya baslamisti. Son bir yiidir ise bu

egilim degisiyor.

Yakin zamana kadar kopya oyunlar
en ¢ok PCoyunu iireticilerini vuruyordu.
Bir kopya oyun 2.5 lira civarinda satifi-
yor, hatta “download imkani" varsa be-
dava idi. Konsol oyunifarini ise hem in-
dirmesi zahmetliydi, hem de kopyaiar
daha pahaliydi. Ama Starforce 3.5 gibi
Ustiin koruma sistemleri sebebiyle, isler
artik tersine ddniiyor. Bir PC oyununu
internetten indirseniz bile, calistirmak
icin bin dereden su getirmeniz gereki-
yor.

Konsol oyunlarina ise yazilimsal ko-
ruma konulamamasindan dolayi, “mod-
chip" yapimcist hacker'tar kisa siirede

O OYUN BULAMAMA DERDi BiTiYOR

PC oyunculugunu yayginlastiracak biiyiik bir
gelisme, sessiz ve derinden geliyor: Dijital da-
gtim. Bu sistemde tipki diikkdndan orijinal
oyun ahyormus gibi para verip oyunu hard
diskinize indiriyor ve size 6zel bir kod ile aktif
hale getiriyorsunuz. Bu sistemler 6niimiizdeki
yillarda biiyiik bir hizia diikkanlarin yerini
alacak. Bunun en giizel rnegini Half Life 2'yi
kendi dijital dagitim aglari Steam iizerinden
yapan Valve gosterdi: Satilan Half Life 2'lerin
neredeyse yarsi Steam izerindendi.

Bu sistemin {i¢ avantaji var:

1- Aradan dagiticiyr ve kutu masraflarini cl-

kartiyor, béylece oyun yapimasinin ce-
bine cok daha fazla para giriyor ve
oyunlar daha ucuza satilabiliyor.

2-"Her oyun her yerde bulunamiyor” der-
dine son veriyor.

3-Ve en Onemlisi, raf kapasitesi sinirit olan
diikkandaki “oyun kalmad"” veya "oyun
heniiz gelmedi” derdine son veriyor.

Yeni nesil konsollarin teknolojik dstiinliik-
feriyle PC'den en az iki yil

Gnde olacaklar diisiintilii-

yordu. Ama PC grafik tek~ .
nolojisi simdiden Xbox
360'a yetismis durumda.
ATi'in yeni Radeon X1900XT
serisi ekran kartlari 48 pik-
sel shader birimi ile bomba
gibi diistii piyasaya. Ustelik
iki Radeon X1900XT kartin
Crossfire ile paralel galistir-
diginizda grafik giicii Xbox
3601 bir hayli gegiyor. Evet,
iki kartin toplam fiyati 1300
dolar olabilir ve evet,
360'in teknolojik Ustiinliigli sadece shader
birimierinden gelmiyor. Ama bu bilgiden
ortaya cikan sonug: PC'ler simdiden beygir

de yolda,

glicii olarak XBox 360's yakalamis durumda.

10 PC TEKNOLOJISi HIZLA GELISiYOR

B “Daha fazla hiz isterim” diyenier elini
haldirsin. (it gekirdekii Islemcilerden sonFa,
tntel"in dbrt celirdeldi Core Quad mimarisi

Steam'in basarisindan sonra EA de
kendi dijital dagitim agini kurmaya basi-
yor. Ayrica hemen her devasa online oyu-~
nu bu sekilde alabiliyorsunuz. Dijital da-
gitim aglannin genislemesi cok nemli bir
olay ve oyun satin alma aliskanliklarimizin
tamamen degismesini saglayabilir. Bu sis-
temin oniindeki en biiyiik engel ise eli-
mizde kutusunu tutamayacagimiz bir oyu-
na 30-40 dolar verme aliskanligi edinme-
miz ofacak. W

A
| W, m——
Saiendl” et
! -

B Yalnda pkacak ofan Fat
Farce, sadece dijital dofitim 2§
atinacak,

Cok cekirdekli mimariler, konsollar
su anda onde tutuyor.
Ama Intel'in yeni islem-
cisi dort gekirdekli Core
Quad ¢iktigi zaman
360'in li¢ cekirdekli yapi-
sindan daha iistiin ola-
cak. Ondan sonra PC ife
PS3'iin Cell islemci mi-
marisi arasindaki teknik
farklar ¢arpisacak. Ama
konsoliar igin teknoloji
gelistirmeyi bitiren dort
biiytikler (AT, Nvidia, In-
tel ve IBM) gézlerini PC
donanim pazarina yeni-
den dikmis durumda. Ve gériinen o ki,
oyun teknolojisinde liderlik bayrag
tahmin edilenden ¢ok daha hizii bir
sekilde PC'ye donecek. W
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8 KOPYA OYUNLAR KONSOLLARI DA VURUYOR

donanimsal engelleri asiyoriar. internetten indj-
rilen kopya bir konsol oyununu DVD'ye yazip oy-
namak, PC'ye gore giderek daha kolay hale gel-
di. Bu da PC oyuncularini orijinale, konsol oyun-
cularini kopyaya itmeye baslad).

Bu konuyu arastiran Macrovision adh yazilim
koruma sirketi, ingiltere'de 6000 konso! oyun-
cusu tzerinde arastirma yapmis. Sonuc: Son bir
yil iginde kullanicilarin yiizde 64'ii kopya oyun
oynayabilmek i¢in makinasina mod-chip taktir-
mis. Iste bu yiizden gecen yil Activision, EA gibi
bircok biiyiik firma bekledigi kadar para kazana-
madi. Bu da demek oluyor ki, dniimiizdeki iki
yilda bu firmalar daha ¢ok para kazanmanin
yollarini arayacaklar. Sizce bunu hangi sistemde
arayacaklar? W

“MEDYA" SAVASI
PCYE YARAYACAK

11

DVD'den sonraki depolama medyasinda hala ortak
bir karara varilamadi. Microsoft, Xbox 360'a HD-
DVD siirticiisii eklemeyi diisiiniiyor, PS3 ise Blu~Ray
disklerle gelecek. Ve biiyiik ihtimalle film medya-
lari bu iki format arasinda b&liinecek. PC'lerimizde
Ise istersek HD-DVD, istersek BluRay kullanacagz.
Hatta muhtemelen ikisini birden destekieyen sii-
riiciilerimiz olacak ama resmi HD-DVD destekgisi
Microsoft'un Sony’nin BiuRay'ine asla destek ver-
meyecegi. Sony'nin de ayni seyi yapacagi nere-
deyse kesin. W

TILKINiN DONiP
12 DOLASACAGI YER...

Bir yilda 10 milyon tane konsol islemcisi tiretmek In-
tel, Nvidia ve ATI'In basint dondiirmiis ofabilir. Ama
bu tiretim cilginhigi zamanla durulacak ve biitiin bij-
yiik donamim Ureticileri cok iyi biliyor ki donanim
firmalaninin gelecegini kurtaracak tek bir sey var:
QOyunlar. PC'ye donanim iireten dort biiylikler daima
oyun yapanlari destekleyecek. Direct X 10'un ve icer-
digi ileri diizeydeki shader teknolojileri kullantminin
yayginlasmasi, bunlara destek veren donanimlars
ireten firmalarinin para kazanmasi demek. Dona-
nim denilince de akla tek bir sey geliyor: “Cebimdeki
delik bliyiiyecek, ama PC'm gii¢lenecek”. I
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2006 sonunda piyasaya ctkacak yeni is-
lem sistemi Windows Vista, daha 6nce
oyun oynamamis kisilerin ¢cogunu
“oyuncu” haline déniistiirecek. Bu nasil
olacak peki? Vista'nin ti¢ boyutlu ve gra- K&
fik yiikii cok agir bir arabirimi var. ister-
seniz kullanmayabileceginiz bu giizellik-
lerden faydalanmak icin 256MB’lik ve Di-
rect X 9.0 uyumlu bir ekran kartinizin
otmasi gerekecek. Yani “on-board" ek-
ran kartlanyla Vista'yl tam anlamiyla
zevkle kullanamayacaksiniz. “Designed
for Microsoft Vista” damgas) almak iste~
yen PC Greticilerinin, mutlaka Direct X
9.0 destekleyen bir ekran karti kullanmala-
1 gerekecek sistemlerinde.

Bu arabirimin gorsel ihtiyaglarini karsi-
layabilecek bir bilgisayar alan insanlar ise,

B ¥3 boyutlu ve saydam pencercleryle Vista, hepimizin ekran
kartlarini Direet X 9.0 desteldi olanlar ile dejistirmemize neden
alagak.

13 MICROSOFT iSiNi BiLiR

(1)

ey

bunlarla oyun da oynayabileceklerini fark
edecekler. Oyun oynanabilir bilgisayar
sayisinin artmasiyla da PC oyun satislari,
ister istemez artacak. B

15 RAKAMLAR YALAN SOYLEMEZ

Yukaridaki maddelerden higbirine inanma-
diniz mi? Gelin o zaman son ve kesin bir
nokta koyaltm bu konuya: 11 Subat 2006 ta-
rihi itibariyle, yapim asamasindaki oyunla-
N sayisi:

PS2 igin 162

PS3 igin 47

Xbox igin 112

Xbox 360 icin 83

Gamecube igin 31

Bunlar, biiyiik firmalar tarafindan du-
yurulmus, ticari oyunlarin sayisi. Peki, PC
icin yapimi siirmekte olan oyun sayisi kag
sizce? Hemen soyleyeyim: PC icin su anda
tam 350 oyun yapiliyor. Yani bes konsolun

SON SOZLER:

Kabul ediyoruz, PCde ayun oynamak
zahmetli, pahali ve zaman zaman gil~
dirtic olabiliyor. Ama P('nizfn. glkjmdngl
sotunlaria ugrasmak, onian ¢bzdigli-
nlizde unutulup gidiyor. Ug yillik eski
bir sistemle idare ettikten sanfa, ygnl
bir ekran kartini takip oyuniann m.cr.nl-
torden “firladi@im" gbrmenin VEFSIEI
heyecan| anlatmaya gerek var me 0
yiizden ne siz bir “fan-boy" olun (tek
bir sistemin fanatigi olup, diggr oyun
<istemlerini asagilayin) ne de mtfrnet
forumlarindaki “fan~bay"larnn so_zierinle
Kkulak asin. PCoyunculugu aniimtizdeki
iki yil hic olmadigi kadar glic!u olacak.
Gurlltiin, ag gozlih makinemiz, mhung
testim edecegi giimlis sahillerden henuz
gok uzak.

tlimiine su anda toplam 450 oyun yapi-
lirken, tek basina PC igin 350 oyun yapil-
makta.

Eger bir sistem dmriinti tamamliyor
deniyorsa, geriye doniip 6mriinii tamam-
layan sistemlerin basina ne geimis bak-
mak gerekiyor. Ve bakinca gériiyoruz ki,
Amiga, Dreamcast ve PlayStation 1 gibi
sistemler dmriiniin sonuna yaklasirken,
bu durumun en 6nemli gostergesi yapi-
fan oyun sayisinin giderek azalmasiydi.
PC'ye yapilan oyunlarin sayisi ise bunun
tam tersine, artiyor. Bu durumda "PC
oyunculugu olilyor” demek pek de man-
tikh gelmiyor bize, ne dersiniz? ®
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“diinya kupasina gidemedik,
diye aglaya dursun, her yl
bayragimiz WOG oyunlarinda dalgalaniyor,

Oyun turnuvalari ve profesyonel oyunculuk halen
emekieme asamasinda. Ama oyun kiiltiiriiniin ge-
lisip yayilmasinda biiyiik etkileri olacak. Ayni
olimpiyatlarin sporu, festival ve ddiil térenlerinin
sinemayi daha genis kitlelere ulastirmas gibi, ge-
lecekte oyun turnuvalarn kamu ilgisinin oyunlara
odaklanmasini saglayabilecek bir etken.

Bu konuda PClerin dnde oldugu yadsinamaz.
PES 5 liglerine ve Halo 2 turnuvalarina ragmen ha-
18 profesyonel oyunculuk atesinin koru PC oyunla-
rinda yaniyor. Dort yildir hem Tiirkiye, hem de
diinya finallerine bizzat katilip gozlemledigimiz
WCG ve CPL gibi kokll organizasyonlar konsol
oyunlarina da yer verse de asil heyecan hala PC
oyunlarinda yasantyor. Starcraft, Warcraft, Counter
Strike, Quake 4... Kontrol semalari ve oyunlarin
algilanis bicimleri degismedikce de pro-gamer'lar
PC'de yetismeye devam edecek.

Héiid bize ingnmadiysamz, haska caremiz kalmuadr. Buny yupmak istemivorduk oma buna bizi zorig-

diiz. Litfen sayfay ceviriy misiniz? Hmmm, demek zoriuk gkartryorsunuz, Pekd... Ecevit, arkadasior

bir sonraki sayfaya abr susin liitfen?




Evet, sizi en zayif oldugunuz yerden vurmak zorunda biraktiniz bizi: Oyunlar. On-
larin sahip olmadigimiz sistemlere gikmasini istemeyiz. Ama siz PC'ciler Metal

B Gear Solid'lere, Gran Turismo’lara bakip i¢ cekerken, madalyonun 6biir ylizind

hi¢ diistindiiniiz mii? PC sahibi olmayanlarin kacirdigr oyunlar, PCcilerin kagir-

digi konsol oyunlarina gére cok daha fazladir. Ve 8niimiizdeki donemde sadece

PClere 6zgii cok giizel oyunlar geliyor.

Hi¢ merak etmeyin, yeni nesil konsollar PC oyunculugunu &ldiirmiyor. Ak-
sine farkl kulvarlarda yeni oyun tiirleri ve yeni agilimlar kazandiriyor. Sadece
PC'ye gikacak olan su oyunlara bir bakin... PC adli o “dipsiz para kuyusu"na attiginiz ve
atacaginiz her liraya degmez mi? -

Birazdan okuyacaginiz oyunlar secerken iki ortak ozellik aradik: %85 iizerinde bir
Level Notu alma ihtimali yiiksek olan ve sadece PC icin ¢ikacagi duyurufmus oyunlar seg-
tik. Aslinda liste ¢ok daha uzun, ama hakkinda zaten ¢ok sey bildiginiz ve yakin zamanda
ilk bakis yaptigimiz birgok oyunu es gectik. Hem, kapakta “30 maddede ispathiyoruz" de-
dik bir kere. Geri dénmek oimaz. B

Gelmis geqmis en iyi “asker simiilasyonu”, toren gecisi igin dlalaniyor

Flashpoint en iyi asker similasyonudur. Hayali
bir adada bastayan soguk savas senaryosu, hizla
korkung bir sicak savasa dénjisiir ve sizi de o sa-
vasin igine birakir. Ama tek kisiiik bir ordu olarak 1
degil, ordunun bir neferi olarak sizi savas alanina |
saliverir. Gorevinizi yapmak icin tek sinir zekaniz
ve sarjoriiniizde ka¢ mermi kal{dlgldlr.

Flashpoint hic mi hig cizgisel bir oyun degil-
dir. Gergek bir savas ortaminda vereceginiz ka-
rarlara yakin kararlar vermenizi ister sizden. Go-
reviniz bir konvoya tuzak kurmak mi? Askerferini-
zi nereye yerlestireceksiniz, maylnlan nereye? itk
once hangi patlayictyi atesleyeéeksiniz? ik 6nce
hangi araca ates edeceksiniz? Merminiz bittiginde
tabancayr mi gekseniz, yoksa aracin yaninda yer-
de yatan diismanin silahina kagdar siiriinseniz
mi? Tek bir mermide olebileceginizi bilmenin ya-
rattigi stresie nasil bas edeceksiniz?

Hepsinde 500 cephane olan 9 adet silah tasi-
diginiz oyunlardan bayagi farkli degil mi? Evet,

W Armed Assault'ta
aran kullanabileceks

s alanindaki her

Operation Flashpoint gercekten farkli
bir oyundu ve bir benzeri hala yapi-
lamadi. Su noktada Armed Assa-
ult'un, bu muhtesem Kkiasigin yeni-
den yapilmis hali oldugunu sOyleye-
rek sizi mutlu etmeme izin verin?
Oyunda biitiin grafikier elden
geciyor, her sey bastan yapiliyor.

A & * manli strateji (GZS) tiiriine ye-

. ’ o niden can katan Relic, bunu
et degistirmek istiyor. Yonettigi-
niz birfikteki bir tek askeri bi-
le kaybetmek istemeyeceginiz,
onlarla duygusal bir bag ku-
racaginiz bir strateji yapmak
istiyor. Iste bu yiizden Com-
pany of Heroes “2. Diinya Sa-
vasl oyunlan” iginde en car-
picist olabilir, Tamamen yeni
nesil bir grafik motoru, tama-
men yok edilebitir bir cevre
icinde, tek bir birligin hayatta kalma
miicadelesi... Her bir asker igin
2.500'den fazla animasyonun hazir-
landigi ve her askerin kendine has
karaktere sahip olacagi CoH, 2. Diin-
ya Savasi stratejileri icinde en ozgiin
yapim olmaya aday. W

B Company of Heroes, Dawn of War ve Homeworld'in yapimes) Refic
tarafindan yeni nesil “Essence” motoruyla hazirlantyor,

Aksiyon oyunlar ve First Person Shooter'lardan
etkilenmek kolaydir. Karakterinizie Ozdeslesir, 61~
mesin diye dikkat edersiniz. Ama strateji oyunla-
rinda genellikle “iki-ii¢ diizine daha asker basip
dismana salayim” tavri hakimdir. Askerieriniz
isimsiz Lemming'lerden baska bir sey degildir.
Warhammer 40.000: Dawn of War ile gercek za-

Eskiden gorebildiginiz mesafe 500 metre iken,
yeni motorla 2 kilometre dteyi gorebilecek ve
ona gore plan yapacaksiniz. “0dun gibi" agaclar
yok, her bir agag gergek gibi, géigesinde sakla-
nabileceksiniz. Sadece kiigiik caliliklarla degil,
kendinizi yiiksek ¢imenierin icinde de kamufle
edebileceksiniz. Ve o berbat sehir grafilleri de
yeniden yapiltyor

Bohemia sadece teknik olarak gelistirmiyor
Flashpoint'i. Kocaman bir sehir ve ormanhk ara-
ziden olusan yeni bir bélge ekliyor. Ayrica, ada-
nin icinde nehirter ve géller olacak ve buralardan
amfibi araglar kullanarak gidebileceksiniz.

Muhtemelen bu yaziyi okuyan binlerceniz
daha bnce Flashpoint'i hig oynamadiniz. Hatta
bircogunuz duymad bile. Ama Armed Assault bu
muhtesem oyuna hak ettigi ilgiyi yeniden ceke-
cek. Askere gitmeden “gercek savas ortam nasil
bir seymis" yasamak istiyorsaniz, Armed Assault'u
bekleyin. B

“Yerli" biraderferin ikind gghia

Almanya'da yasayan 3 Tiirk kardesin kurdugu
CryTek firmasi, FPS'lere bakisimizi degistiren
FarCry'ta hepimizi gururlandirmisti. Diinyada ¢ok
biiylik basar kazanan FarCry ve CryTek kisa za-
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19FLIGHT SIMULATOR

“Son fantezi” degil, son simiilator hig degil...

25 yilhk bir simiilasyon serisi. Arkasinda
Oyle biiyiik bir tecriibe birikimi var ki “si~
miilasyon tiirii arttk 61di" dendigi bir d6-
nemde bile, dikkat ¢cekmeyi basariyor. in-
ternette kurulan sanal hava trafigi grupla-
rinda her giin binlerce kisinin ugtugu,
kondugu, yolcu tasidig bir fenomen Flight
Simulator. Ve ¢ok uzun bir aradan sonra,
yenisi geliyor.
* Artik alistiniz, bu sayfalarda gordiigii-
niiz her oyun icin kullandigim “yeni nesil
grafik motoru, PC teknolojisinin nimetleri”
gibi kliselerden sikildim. Oyunun ne kadar
miithis oldugunu ekran goriintiilerinden
anlamis olmalisiniz zaten. Windows Vista
icin optimize edilecek otan Flight Simulator
X'den, ger¢ek ugus keyfini sonuna kadar
alabileceksiniz.

Diinyann téim kitalarinda bulunan top-
lam 24.000 hava alani arasinda istersek tek
basimiza, istersek online olarak, gercek bir

“Bu oyun PClerin Gran Turismo'su olacak™ demistik

Bazi okuyuculanimiz Level forumlarinda GTR't
"gelmis gegmis en iyi PC yaris oyunu” ilan
etmis durumda. Haklitar da. Yaris oyunlarin-
da aksiyon arayanlari pek sarmasa da, asir
gergekci oynanisiyla GTR kendine gok saglam
bir yer edindi PC oyunculugunda. (GT Le-
gends') da sayarsak) oyunun ikinci devam
oyunu olan GTR 2, zaten
muhtesem olan ilk oyunu
daha da ileriye gotiire-
cek.

Sunu asla anfayama-
dim: Neden simdiye ka-

. 2006 SONY

——

hava trafigi icinde ugabilecegiz. Ayrica
grafikler sadece gorsel olarak degil, oy-
nanis olarak da simiilasyona destek ve-
recek. Gergek bir pilot olmanin zorfukla-
ryla ugrasacagiz. Ucagin kromajindan
yansiyan giinesin goziimiizii almasi, tis-
tesinden gelmemiz gereken bir sorun
olacak.

Monitorierde de olsa, sayilan giderek
azalsa da, gokyiizii tutkusundan vazge-
¢emeyen bizim gibi similasyoncular i¢in
Flight Simulator X, gergek olacak. B

YAP. SIMBIN

DAG. 107TAQE
|QIK. HAZIRAN

———

dar higbir yaris oyununda gercek zamanl
hava durumu degisimleri olmadi? Diisiin-
senize, yarisin son iki turunda birden ha-
va kapaniyor ve pist zivanadan gikiyor.
Tim dengeler alt iist, heyecan dorukta.
Iste bunu GTR 2'de yasayacagiz. Yaris sira-
sinda gercek zamanda gece/giindiiz d6nii-
stimii de oyuna yeni ekle-
nen ozelliklerden.

Eger ciddi oyunlari se-
ven bir PC'ciyseniz, GTR 2
igin bir direksiyon almak
& jsteyeceksiniz. W

22

Haftahk dergilere kapak konusu onerisiz
"Serlaln londra'da! Yoksa sirada biz mi

Daha dnce iki kere yazmis olsak da bu yil PC'mize
paraciklari saymak icin en iyi sebeplerden birisi
olan Hellgate London'dan (HG) bu dosyada bah-
setmesem ayip olurdu. Diablo 1 ve 2'nin yaratici
ekibinin hazirladigr HG'ye gére, 25 yil sonra diin-
yayi seytani varhklar isgal ediyor ve buna da Lon-
dra'dan bashyorlar. Bu varliklara karsi Templar
svalyeleri, modern silahlarla donanip kaybede-
cekleri bir savas vermeye bashyorlar.

Grafiklerinden degisken gérev sistemine ve
kendi iiretimimiz ofan silahiar kullanmamiza ka-
dar hepimizi monitdr basina esir edecek o “Diablo
acgozliliugi"” iksirine sahip Hellgate London.

Ama her seyiyle Diablo'dan kopya g¢ekmiyor,
HG'nin rol yapma oyunu/First Person Shooter kar-
masl yeni bir oynants sistemi var. Yani oyun icin
stylenecek en dogru sey, Diablo ve Boom 3'iin
kirmasi oldugu. Ayrica, yakin déviis silahlarina
gore farenin her tusuyla farkli bir satdirt uygula-
yabifme gibi fikirfer de su anda oyuna ekienmeye
calisiliyor.

Oyle veya béyle, bu oyun ¢ikinca hepimiz oy-
nayacagiz. Beni esas endiselendiren Ekim/Kasim
aylarinda bu oyunu géren cizbiz beyinli bazi haf-
taltk dergi yazarlarinin atacaklari mansetler. B

LORD OF THE RINGS ONLINE:

SHADOWS OF ANGMAR

"One does not simply walk into Mordor..."” ~Gandalf

manda biiylik yapimatarin dikkatini de cekti ve
birkag ay dnce Electronic Arts ile bir anlasma im-
zaladilar. Ve ardindan iizerinde ¢ahstiklari bom-
ba oyunu duyurdular: Crysis.

FarCry gibi genis bir oyun alanins sunuyor
Crysis. Ama bu kez ortam ve diismanlariniz gok
farkli. Yemyesil, oynayanin igini acan tropik or-
man havast yerini daha karanlik bir ortama bira-
kayor. Uzayl: isgali altinda yok olmamak icin gir-
pinan insanoglunun miicadelesini gériiyoruz.
Oyunda ikinci nesii Cry Engine kullaniliyor ve Di-
rect X 10’dan HDR'a, 64-bit isletim sistemlerinden
¢ift cekirdekli islemcilere kadar, PC'lerin yakin
gelecekteki tiim teknolojik nimetlerinden fayda-
lamhyor. Konsol kullanicilarinin ok kiskanacagi
bir oyun olacagi kesin.

Bu arada, daha Once gbziimiizden kagtigr icin
utantyorum ama CryTek 2004 'te "Diinyanin En iyi
Yeni Oyun Stiidyosu™ &diiliinii almis. Ah su cilgin
Tiirkler yok mu, calisinca nefer basariyoriar... H

“E haydin, hep beraber gidelim o zaman!" -Blaxis

Orta Diinya'nin uzak kdselerinden, Eria-
dor'dan, batida biiyiiyen karanlkia savas-
mak i¢in yeni kahramanlar geliyor. Mor-
dor'un ordular harekete gegiyor ve Nazgul-
ler Tek Yiiziik'ii anyor. inleyen topraklarda
ise yeni kahraman gruplar bir araya geliyor;
insanlar, ciiceler, elfler, hatta hobbitler bir-
lesip bu kotiiliige karsi savasacaklar.
“Savasacaklar” derken “savasacagiz"”
demek istemistim. Devasa online oyunlar
konusunda en basarili ve tecriibeli firmalar-
dan olan Turbine'in (Asheron's Call, Dunge-
ons and Dragons Online) hazirtadigi Shadows
of Angmar, World of Warcraft'in egemenli-
gindeki tiire yenilikler kazandiracak. Baska
oyuncularta bir araya gelip “Kardeslikler"
kurabilecek, baska oyunculari eviat edinebi-
leceksiniz. Eger mesleginizde uzmaniastigi-
niz alani begenmezseniz, yeni bir karakter

i

yapmadan uzmanlik mesleginizi degistire-
bileceksiniz.

Cok uzun zamandir yapim asamasinda
olan bu oyunun iyi ¢ikacagini tahmin edi~
yoruz. Ne de olsa World of Warcraft'in
tahtini salfama ihtimali olan tek diinya,
Orta Dinya'dir. H

J
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torunun dstiine eklemeler yapihiyor
ki arttk birliklerinizdeki bazi asker-
ler birbirlerinden farkii goriinebil-
sin.

Ustelik C.A. serinin daha eski
oyunlarindaki, iyi olan bazi seyleri
yeniden oyuna katiyor. Shogun To-
tal War'un en sevdigim yanlarin-
4 dan olan “suikast animasyonlar”

j Medieval 2'de geri doniiyor. Hatir-
larsaniz bu animasyonlar, bir sui-
kastci hedefine ulastiginda olanlar
gosterirdi ama basarih olup olma-
digini animasyonun sonuna kadar
anlayamazdik. Stirekli ayni animasyonlar
olsa da acayip heyecan verirdi, clinkii
dismanin Gnemlii bir adamina yapilan
suikast, oyunun akisini sizin lehinize de-
gistirirdi.

Oyun 1000'li yillarda baslayip 1530'da
sona erecek. Ortacagin en karanhk yilia-
rinda baslayip Amerika'nin kesfiyle sona
erecek. Rome: Total War'da konsiiliin oy-

B Medieval 3, karanhik catlarin renkli savastaring yeniden yasatacai,
Kirmize renbi,

Gegen yil Creative Assembly SEGA tarafindan
satin alindiginda, ufak ¢apta bir sok yasa-
mistik. PC tarihinin en derin, en basaril
strateji oyunlannin yapimcilarindan biri,
saf bir konsol oyunu lireticisinin himayesi-
ne giriyordu... Daha sonra Creative As-
sembly Spartan: Total War adii aksiyon
oyununu gikartinca endisemiz biraz daha
artti. Acaba bir daha gercek aniamda bir
Total War stratejisi géremeyecek miydik?
Endiselerimizde yanildigimiza ne kadar
sevindigimizi bilemezsiniz. SEGA'nin esas
amacinin PC oyun pazarindaki yerini sag-
lamlastirmak oldugu belli oldu ve gectigi-
miz ay Medieval 2: Total War duyuruldu.
Serinin Rome: Total War'dan dnceki oyu-
nuydu Medieval. Tipki Armed Assault gibi, o
da bir yeniden yapim. Ama cok gelismis bir
yeniden yapim. Rome: Total War grafik mo-

2L NEVERWINTER NIGHTS 2

Buralarda hig ks gecesi olmaz

Oyundaki 21 irktan Tiirk, Mogo! gibi dogu
irklarini yonetmezseniz, siirekli papaligin
abarty isteklerini yerine getirmeniz gere-
kecek. Getirmezseniz, engizisyon tepeni-
ze binecek.

Siz de benim gibi hala Rome: Total
War'u sabit diskinizden kaldiramadiysa-
niz, yasadiniz. Medieval 2: Total War,
RTW'den cok daha fazlasini sunacak. M

0. BEL DEGIL, |

re——

Knights of the 0Id Republic 2'yi yapan Obsidi-
an, Neverwinter Nights 2'nin yapimini da list-
lenmis. Gergi ilk oyundan sonra KOTOR 2'ye
burun kiviranlarin sayisi hig de az degildi
ama Obsidian’in hakkini da yememek lazim:
Tim calisanlan merhum Black Isie’in emektar
calisanlan oldugundan (lcewind Dale, Bal-
dur's Gate, Faliout...) bilgisayar RY0'lar ko-
nusunda en saygideger ekiplerden birisi.

Neverwinter Nights cok iyi bir oyundu.
Ama miikemmel degildi. Rahatsiz edici ba-
siklik hissi, kullarisi hic de rahat olmayan
editdrii ve Baldur's Gate'den sonra cok zayif
gelen hikayesiyle sinifta katmisti. Anlasi-
lan Obsidian NWN 2'de ayni hataya diis-
memeye Karar vermis ve aradan gecen 4
yilda dersine cok iyi calismis. Her seyden
Gnce grafik motoru ve editor yeniden ya-
ziliyor. Oyunculann kendi modiillerini da~
ha rahat yapacaklar kesin. Ayrica, Unu-
tulmus Diyarlar'in en civcivli ydresi olan
Sword Coast'a agirlik verilecegi, burada
gecen gorevlerin ¢ok daha zorlu olacagi
sdyleniyor. Tabii zorlu diismanlara saglam
biiyiilerle karsilik vermek lazim. ikinci
oyun icin hazirlanan yeni bilyiiler ve pres-
tij siniflari, Dungeons & Dragons 3.5 ku~
rallarina gore hazirlanmis. B

W Kullangan yeni grafik motoru ilk KWH'nin o basik
havasindan gok farkl bir atmosfer sagiyor.

nadig: rolli bu oyunda papalik tstleniyor.

Bir devasa online var ki, pupa yelken,
engin deniziere aglacak

B Yine bir fantastik diyacda yine elf olatagima, Karayip'lerde
Guybrush olurum daha iyi!

18. ylzyilda Karayip adalarinda gegen bir devasa
online POTBS. Ufak bir korsancik olarak basladigi-
nz oyunda, kendi geminize, tayfaniza, hatta fi-
lonuza sahip olmaniz miimkiin. Oynanist agir ve
uzun zaman harcamaya hazir oyunculara yonelik
hazirlaniyor. Oyle paldir kiildiir baslayip bir giin-
de 10 Level atiayamayacaksiniz. Oyuncularin ha-
zirladigi igerik, yapimciiar tarafindan kontrol
edildikten sonra oyuna dahil edilecek. Mesela,
yeni bir yetken veya gemi modeliediginizde, is-
terseniz bunu oyun igi parayla satacak, isterseniz
satmayip sizden baska kimsede olmayan bir ge-
miye sahip ofacaksiniz. Sadece cok ciddi devasa
online oyunculara hitap edecek olan oyun, Val-
ve'in Steam sistemi iizerinden satilacak. Eif ve
clice pesinde kosturmaktan bikanlar i¢in ilag gibi
gelecek diye umuyorum. B

RISE AND FALL:
26 CIVILIZATIONS AT W

Savasin tepesinde defil, gbeginde olun Y

Kabul etmek gerekir ki tek ki-
silik gercek zamanli strateji
oyuniarinda dnemli bir eksik var: Strateji. Mul-
tiplayer'da gercek stratejiler yapmak mimkiin-
ken, kaynak toplamaya dayalr higbir strateji oyu-
nu tek kisilik oynanista gercek anlamda stratejik
bir unsura sahip olamadi. Oniiniize ¢tkan her bir
bélimii, “kaynak topla-savunma kur-gelis-sal-
dir" taktigiyle ~yavas yavas da olsa~ gegeceginiz

J - =2 kesindi.

Simdi de
soyle bir sah-
neyi goziinii-

: zin oniine

., getirin: Siz Mi-
5% sir't ybnetiyor-
" sunuz. Kusat-
tiginiz kalede-
ki okgular bi-
rer birer
adamlarinizi avliyor. Tam bu anda Kleopatra'nin
kontroliinii aliyorsunuz, fareyle tek tek her diis-
mant goziinden vurmaya basliyorsunuz. Veya di-
yelim kusatiimis tarafi yGnetiyorsaniz, Sezar'i se-
¢ip 0n kapidan sizin onciiliigiintizde biiyiik bir
siirpriz saldiriya bashyorsunuz. Kamera savas
alaninin igine girip sizin omuz hizaniza geliyor ve
savasin icine gercekten giriyorsunuz.

Oyundaki dort tarafin (Misir, Roma, Yunan ve
iran) ikiser adet siiper kahramant, Rise and
Fall'daki stratejik oynanisi kékiinden etkiteyecek.
Bunlar ne zaman, nasil kullandiginiza gére sa-
vasin akisi degisecek. inaniyorum ki R&F'nin bu
onemli dozdaki aksiyonu, GZS'lerin kisir strateji-
lerini kiracak. B

B timse savas alaninda bir kumandan

almamin kolay aldufunu siylemedi
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Yokus asa@ yuvarlanan zirhlann pesinden kosmaya hazir misiniz?

Ne zamandan beri soyle faremize layik bir
Diablo klonu oynamadik? Diablo 2'den beri
degil mi? {Sacred"s saymazsak) hicbir oyun
ayni tadi veremedi (Sacred dahil). Titan Qu-
est hi¢ caktirmadan bu boslugu doldurmaya
geliyor ama yeni nesil grafiklerle. Misir ve
Yunan mitolojisini kullanan bir hikayesi
var. Ama biliyoruz ki bu tiir oyunlarda hi-
kéyeye pek bakilmaz (adi Diablo degilse).
Yaratiklar dldiirditkce kazanacagimiz yete-
nekler ve pesinde kosacagimiz tonlarca set-
item'dir esas 6nemli olan.

Titan Quest bu iki konuda pek cémert
davraniyor masallah. Ama muhtesem bir
yeni nesil grafik esliginde ve fizik motoruy-
la... Gergi su haliyle diismana kihg mr salli-
yoruz, tepesine yitdirim mi disiiriiyoruz pek

Ik basta her sey bir toz ve Wil Wright bulutuydu

gl
iy

W Liitfen ahcilarmizin ayanyla oynamayin, su anda
igin bir adamin hayalindeki oyuna Baluyorsunuz.

Bu yazimin kenarlarindaki ekran goriintiile-
rinden bir sey anlayamazsaniz, liitfen der-
ginizin ayariyla oynamayinz. Cunki su an-
da Sims’in yaraticisi Will Wright'in yeni be-
begine bakiyorsunuz. Bu adamin bir bilyii-
ci olduguna inantyoruz ¢iinki Sims gibi bir
konsepti diinyanin en cok satan oyunu ha-
line getirmeyi basardi (fark etmemis olabi-
lirsiniz ama Sims cok kabaca sabah kalkip
ise gittiginiz, aksam eve gelip yemek yapti-
gin1z ve yatip uyudugunuz bir oyundur).
Spore ise Sims'in yaninda bir fikir patlamasi
gibi duruyor.

Ultima'min babast bembeyaz bir sayfa aqiyor

Son yillarin en basarili yeni firmasi hangisi
derseniz, cevabim “tartismasiz NC Soft"”
olur. Tek yaptikian devasa online oyunlar.
Ama li¢ yilda cikardikiarn oyunlar Lineage 2,
Guild Wars, City of Heroes ve Viilains olun-
ca, NC Soft diinyanin en bliyiik “aylik para
ddeyen" okuyucu kitlesini elinde bulundu-
ruyor. Eh, bdylesi bir para kaynagiyla Ric-
hard Garriot'i bir araya getirirseniz, ortaya
muhtesem bir is ¢ikacagi da kesindir (R.
Garriot tiim Ultima ve Ultima Online serisi-
nin babasidr).

Tabula Rasa ¢ok farkli bir devasa onli-

W ki dakika savasmasak ds su mehanin tadim gikartsak
olmaz mi?

belli olmuyor. iki durumda da “yihhu!"
diye havaya ziplayip 8liiyorlar. Oidiikle-
rinde de listlerindeki sitah ve zirhlar dii-
stiyor ki 6nemli olan da bu zaten.

Su erken halinde bile etkileyici gorti-
nen Titan Quest'i merakla bekliyorum. m

Amag: Basit bir yasam formunu tek
hiicreli canli halinden, galaktik bir impa-
ratorfuk olana kadar gelistirmek. Arac: Bir
adet Spore oyunu, bir adet PC ve bir adet
2. Diinya Savasi oyunlarinidan silalmis
oyuncu (yani siz). Uygulama:. Kullanim
cok kolay editdrler araciligryla, "bir mikro
organizmayl yaratip, biyiitiip, evrimilesti-
1ip, karaya cikartip, yiiriitiip, gelistirip,
cogaltip, iletisim kurdurup, sosyallestirip,
uygarlik kurdurup, savastirip, 10.000 yul
boyunca kendi kendisini yok etmesini en-
gelleyip uzaya agilacak gelismis bir uygar-
Ik haline getirmelisiniz. Bu yaratigin bil-
digimiz hicbir seye benzemeyecek olmasi
bir yana, bu “uzaya aciima” konusu Civili-
zation'daki gibi oyunun sonu demek de-
gil: Spore'da uzaya acilmak, sizin gibi ya-
ratikiar gelistiren gercek oyuncularin ge-
zegenleriyle ve kolonileriyle iletisime geg-
mek anlamina geliyor!

Manyak gibi degisik ve sonsuz derece-
de uguk bir fikir olan Spore'un, onu oyna-
nabilir bir "oyun” haline getirebilecek tek
kisinin elinde olmasi ne giizel degil mi? ®

ne: Siz yaratiklarin
ayagina gitmiyor-
sunuz. Ozel “savas
cephelerine’ giri-
yorsunuz ve yara-
tiklar siirekli saldi- [
riyor. Bu agir saldiri §
altinda, grubunuzia §
birlikte stratejik
bélgeleri ele gecir-
meye ve tutmaya
calisacaksiniz. Eger
kafanizda bir resim olusmadiysa, "deva-

olmay yeglerdim

B Sanminm ben bu durumda oimaktansa, 2. Dunya Savasi'nda

® Bu prafiklorden pek anlasiimasa da Supreme Commander, gl
yithlastikea kalbiniel daha izl garptiracak bir oyun,

Ulkemizde gok az kisi bilir Total Annihilation'.
Ama Starcraft'tan bile eski olan bu strateji oyunu
icin hala modlar, birimler iiretilmekte ve eminim
sanal alemde bir yerlerde hala insanlar bir araya
gelip TA ag partileri diizenlemekte.

Supreme Commander, resmi olarak devami
degilse de, Total Annihitation’ yaratan ekip tara-
findan yapilan, TA'in bircok glictii yanini Ustiine
almis olan gercek zamanl bir strateji. SGyle bir
gercelk zamanly strateji diistiniin ki, Rome: Total
War gibi biiyiik bir haritada oynansin. Ama harita
tiim diinya olsun! Denizler diger stratejilerdeki gi-
bi gol kivaminda kiiciik sular degil, birer okyanus
boyutunda olsun! Niikieer bombalar herhangi bir
stratejideki tlim haritayi yok edecek kadar kor-
kung olsun! Ve ana binaniz, bizzat sizin yonettigi-
niz devasa boyutlu bir birim olan Supreme Com-
mander olsun! 0 kadar biiyiik bir birim olsun ki
lizerinde sehirleri yikacak kadar glcli niikleer si-
lahlari, ucak kaldiracak hangarlari olsun ve bu
alet bir de utanmadan yiiriisiin!

Evet, Supreme Commander simdiye kadar oy-
nadiginiz her bir strateji oyunundan daha biiylik
olacak. m

—
sa online Call of Duty 2
gibi ama uzayda ve Nazi-
lerin yerine de yaratikiar
var" diyeyim size. Bu bii-
§ Yik savaslardan yoruldu-
gunuzda daha geleneksel
“instanced" goreviere de
cikacaksiniz.

Gdorsel olarak da son
derece basartl olan Ta-
bula Rasa, WoW'dan son-
raki hayatin ilk isareti gi-

bi geliyor bize. B
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Bilen Adam

NOKTALAMA ISARETLERININ
GUCU ADINA!

Dan! Ug nokta kandirmacasi
Biz yazar(cikMlarin, farkinda olmaya-
rak diistiigimiiz (veya bilerek yapti-
gimiz) bir hata vardir... Ciimlelere
birtakim gereksiz noktalama isaret-
leriyle gizem katar, arka planda
séylenmeyen bir seyler kalmis gibi
bir illizyon olustururuz kafanizda...
Kurdugumuz ciimlelerde, ashnda
var olmayan, sanal bir derinlik ol-
dugunu diisiinmenizi saglariz... Ama
aslinda pek fazla bir sey bilmiyo-
ruzdur... Size anlattiktarimizin hari-
cinde yani... Mesela boyle... Ug nok-
ta kullanimi hakkinda size séyleme-
digim, kendime sakladigim bir sey
yok... Valla...

Sok! Sok! Sok!
Unlem diizenbaz!

Bizim elimizde “Vasat ciimlelere he-
yecan katilmaktan yiikiimlii devlet
bakani" oldu gikti inlem isareti!
Fiitursuzca paragraf sonlarina kon-
durulur ki, okuyan heyecanlansin!
Bakin! Okudukca benim bu satirlar
biiylik bir heyecanla yazdigim gibi
bir yaniigtya kapiliyorsunuz! Lakin
aslinda sandalyeme 45 derece agiyla
yayilmis, uyumak tizereyim! Aha
simdi uyuyorum! Guzzz!

Noktalama isareti
kullanmay: bilmeyenler
dehset saciyor!

Asta noktalama isareti kullanmayan
ve biiyiik ihtimalle noktalama isa-
reti diye bir seyin variigindan ha-
bersiz olan tiplemelere internet fo-
rumlardan gazete kése yazilarina
kadar sik sik rastliyoruz hadi noktali
virgiil tirnak gibi daha iteri diizeyde
Tiirkce bilgisi gerektiren isaretleri
gectim ciimienin neresinde virgiil
neresinde nokta kullanacagini bil-
meyen bir¢ok insan var ama liitfen
bu olmasin ve siz yazdiklarinizla
farkinizi ortaya koyun liitfen bu
arada bu paragrafi okumaya calisir-
ken beyniniz dondiiyse liitfen der-
ginizin ayartyla oynamayin sorun
sizden degil veristen

“Neler oluyor burada!?" demis ola-
bilirsiniz. Olan su, bu ay cuvaldizi
kendimize batiralim istedik. Gari-
ban bir oyun dergisi olabiliriz, ama
bu Tiirkce'mize sahip ¢ikmamiza
engel olmamali. Hatalarimizi gor-
diigiiniizde bizi uyarmaktan asla
¢ekinmeyin. Siz ¢ekinmeyin ki biz
de kendimize ceki diizen verelim.

BU AY NE OYNASAK

“Saatli Maarif Takvimi" yapar da, biz yapamaz mryiz?

NFS: Most Wanted (EA)
Incelendigi Ay: Aralik 2
a1

Uzun zamandir iyi bir
yaris oyunu oynama-
diysaniz, ilk tercihiniz
mutlaka NFS: Most
Wanted olmal. Su
aralar PC'de rakibi

tiim platformiarin e
iyl yans oyunu GT .
5 gectiyseniz
bulup oyna-
sman olmaya-
caksimiz.

Wipeout Pure (Sony)
incelendigi Ay: Aralik 2005

Playstation 1'in piyasada tutmasin saglayan
efsane oyun Wipeout'un PSP versiyonu o
kadar iyi ki aylardir elj-

mizden diismedi. Hdla da

PSP'de en ¢ok oynadigi-

miz oyun ve siirekli yeni

materyaller de cikiyor.

Siz istediniz, geri geldi. “Altin Klasikler” listemizin degismesini, eski haline ddnmesini isteyen o
kadar cok okuyucu vardi ki, bu sayfalarimizi yeniden nasil tasarlayacagimizi diistiniirken hig zor-
lanmadik.
Su anda burada bu kadar az oyun olduguna sasirmayin. Gegen 3 yil icinde buraya eklenmis
olmasi gereken bir¢ok oyun var. Bunlar éniimiizdeki ay degerlendirecegiz ve hepsinin hakkini
iade edecegiz. ALTIN KLASIK 8diling alan oyunlarin tam listesini, gelecek aydan itibaren
DVD'mizde bulabileceksiniz.

Resident Evil & (P52 %96)
icerdigi asin dozdaki aksiyon
yuziinden, pasiflora icmis
anarsistlere(?) tavsiye etmiy-
oruz, Nisan’da PC icin de
¢iktiginda sevgiyle zombi degil
ama, azmis ispanyol koylileri
kucaklayabilirsiniz.

EEENEE BENEEE EEEEEE

RYO
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Dragon Quest 8 (PS2 %89)
Ekim ayindan buraya girmeyi
hak etmis olan Fable'l kisa
sreligine yerinden eden,
PS2’nin son yillarda gordiigii
en iyi RY0 olan Dragon Quest:
lourney of the Cursed King,

YARIS OYUNLARI
Level Notu: - Pc

\ e gilveniyorsamiz
ve farkl bir oyun ariyorsaniz GT Legends’y
mutlaka deneyin.

Ama di 2l
ay inceleyec

bu oyun simiilasyon
lkategorisinde oldu-
Bu icin bir hayli zor.

GT Legends (SimBin)
incelendigi £

Burnout 3 Takedown (Criterion)
Incelendigi Ay: Kasim 2004

Level Notu:

Trafigi tehlike ol-

PS2

siye ede

Project Gotham Racing 3
Incelendigi Ay: -

Level Notu: -

Xbox'in az sayidaki
kendine has oyun
serilerinden biriydi

PGR. Xbox 360 versi-
yonu da Most Wan-
ted'a kafa tutacak

kadar iyi.

-
F.E.A.R. (PC %93)
Hem grafikleri, hem de yapay
zekaslyla insani kendine hay-
ran birakan bir FPS. Ama sis-
tem gereksinimleri bilgisayari-
nizi cigneyip tiikirebilir,

A
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Level klasik ddiilii alan bir oyunun, size
uzun siire unutamayaciginiz bir oyun
tecriibesi yaratacagr kesindir.

" LEVEL CLASSIC

Saygin bir yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da
vereceginiz paraya degecektir,

©) LEVEL HiT

Anlamrni bilen oyuncular, yaninda Level
Shit logosunu gordiikleri bir oyundan
bucak bucak ka¢malidiriar.

9, LEVEL SHIT

Biraz degisiklik yapalim. Burada hep oyunlarn inceledik,
biraz da yazarlarimizin oyunlar hakkindaki Ongoriileri ne
kadar dogru ¢ikmis onlara bakalim:

MEDAL OF HONOR

“...Bir de, bu oyunu sadece Playstation icin yaparak as-
hinda bu tarz oyunlarin PC gerektirmedigini de ispatia~

dr..” = Oyunun Notu: 91, Emin'in 6ngorii notu: s50. Birkag
iyi 8rnek harig, konsol FPS'leri hala kendini bulamadi.

SIMS

“...Bu oyun, hem oyun diinyasina hem de oyunculara
cok sey kazandiracak, yepyeni kapilar acacak potansi-
yellere sahip...” - Oyunun Notu: 96, Serpil'in 6ngérii no-
tu: 100. Fazla sdze gerek var mi?

miasy VIN

Auartigy

3 VIL ONCE

COMMAND CONQUER GENERALS

“...Generals uzun zamandir piyasalara gelen en iyi
RTS'lerden biri. Hele multiplayer kismina da bulasir ve
netten oynamak isterseniz, sizi bayagr uzun bir siire
kendinizden calabilir...” - Oyunun notu: 91, Gokhan&Ba-
tu'nun 6ngori notu: 9o. Generals, hala kafelerde en cok
oynanan oyunlar arasinda.

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

“...Bilyiik bir siirpriz olmazsa 2003'iin en iyi aksiyon
oyunuyla karsi karstyayiz. Tadini gtkartin.” - Oyunun
notu: 93, Sinan'in éngérii notu: 100, Splinter Cell, biz da-
hil birgok dergi ve site tarafindan 2003'lin en iyi aksiyon
oyunu segildi.

ROBIN HOO!

e

Football Manager 2006
(PC %91)
"Her yil bunu nasil basaryor-
lar" demiyoruz, adamlarin isi
bu. 5i Games'i bu menajerlik
efsanesi igin kutluyoruz.

.

- PN ] s
MotoGP 3 (PC %93)
“Yilbasi furyasinda gozden ilk
kagirilacak oyunlar” listesinde
itk siralarda yer alan Moto GP
serisinin son iyesi, alti aylik
stiresini doldurup Altin Kiasik-
ler'listesine girmeyi hak edi-
yor!

Civilization & (PC %95)
Aslinda direk “Altin Klasik"
payesini verip génderebiliriz
Civ 4'li, ama "bakalim daha
iyi bir strateji yapabilecekler
mi?* diye merak ediyoruz.
Tim zamaniann en iyi oyun-
larindan birit

A NO)

|- Foothall Manager 2006

2~ Age of Empires 3 (ANE)
3-The Sims 2 (Y NE)
4-FEAR. *
5- Battlefield 2 *
6- World of Warcraft (A}
7-Call of Duty 2 o ®
B~ The Sims 2: Nightlife O ®
9-Civilization 4 *
10- The Mavies o ®

1-Rughy 06 *
2- Rughy Challenge 2006 *
3-Tleed for Speed: Most Wanted VRO
4-FIFA 06 ANG)
S-Tarino 2006 %*
6~ King Kong 0
7- Buzz! The Music Quiz O ®
8- Pro Evolution Soccer 5 (YNO)
9-Star Wars Battlefront 2 *
10- Chronicles of Narnia *

Kaynak: ELSPA haftairk resmi satis listelerinden derlenmistir,

* yeni X degismedi oyiikseldi odiisti

Fahrenheit (PC %85)
Her ne kadar Level Klasik
6diili alamamis olsa da, ad-
venture tiirline yeni bir soluk
getiren, aksiyon sahneleri
filmlere tas cikaran, oyun za-
manmizi ¢calmayi hak eden bir
oyundur Fahrenheit.

as

Guild Wars (PC %95)

Altinci ayini bir siire 6nce ta-
mamlamis olan Guild Wars'u,
hani géziiniizden kagmis ola-
bilir diye, burada onurlandir-
mak isteriz. Aylitk abonelik {ic-
reti olmayan, muhtesem bir
oyun.




Galaksiye cekidiizen verme vakti geldi!

R

el zun zaman Bnce, uzak bir galak-

U side, bir paritr hafifce karaniiga
dogru kaydi Yasam bos sozler,

entrikalar ve hirsla devam ederken bu pa-
nftinin kaybina kimse engel olmadi. Ayn)
parilti yanina sinirsiz karanhigl da katarak
bir glin'geri dondil. Sansuzlul yanidi ve
iginden yilzlerce savas gemisl fiskirircasing
gikti. Iglerindeki'en heybetll, ‘en'muhtesem
geminin glivertesinde 0, gezegeni sessizce
izliyordu, Filo komutani yavasca yanina
yallast) ve sordu:

W Uzay istasyonuna
saldirmak igim gligiy bir
filo gerei.

-Lordum... Emriniz?

Eski pariltinin simsiyah gliigesi hig tereddiit
etmeden, sakin ama keskin bir ifadeyle cevap
wverdi:

=Saldin baslasin...

=Nasil Isterseniz, Lord Vader.

Bazilan 1977'de baslayan Star Wars efsanesi-
nin, sen film ite bittigini séyleyebilir ama siz on-
lara pek.de kulak asmayin. Iste kap) gibi oyuniar,
o0 da yoksa biz variz. Cocuklanmiza, torunlanimiza
anlatir, nesiiden nesile aktariniz. Kap: gibi oyun-

lari var diyoruz ama SW: Empire At War
efsanenin hakk: verebilmis mi asil ony
merak ediyoruz. Unutmamak gerekir ki
Lucas Arts'in, Star Wars igin adam glbi
sfratejl yapamama, yaptifamama gibi
bir huyu da var...

YENi DUizEN

-.Ama bu sefer seytanin bacagini kir-
miglar gibi. Bir kere oyunu agar agmaz
karsimiza gikan TIE Fighter'in kokpiti ve
bu'kokpitten ghrdigiimiiz savaslar ka-
nimizi kaynatmaya bashyor, Insani bii-
yiileyen meniiden kendimizi zar zor

" - alip, Star Wars evreninin o gizemli at-

masferine daliyoruz. .
Oyunda Imparatarluk ve Asiler of-
mak fizere secilebllir sadece iki irkin ol~
masi bana yetersjz gibi geldi. Diger
yandan her gezegenin kendine has bir-
kag birimi, hatta kendi teknolofi ve si-
lahlariyla uzay korsanlar bile var ama
bunlart kendi ordumuza katamadiktan
sonra neye yarar? (ok Ise yarar! Gelene:
gecene daliyorlar, Hem orduya katami-
yoruz diye yalan styleme kitlelere. Bi-
rim olarak parayla liretemiyoruz ama'

canlari jsterse bizim tarafimizda, iste-

mezse bize karsi savasiyorlar,

Oyunun en can alicr kismy 6ynanisi.
Empire at War'u bu bakimdan ii¢ balii-
me ayirmak miimkiin: Gezegenler, ge-

L]
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Alderean ashinda neden yokoldu?

Simdiki zaman:

Leia: ...Ama neden, biz barisql bir gezegeniz. Silahi-
miz bile yok! ]
Lord Vader: ... (hig konusmaz, Amiral Tarkin'in geze- Q" o
geni yok etmesini kayitsizca izler. Sanki bir garezi '

vardir).

15 yil Gnce:
Anakin: Alo, Wookie Kardesler Kebap salonu mu?
WKX: Evet, buyrun?
Anakin: Dantooine'e 6 lahmacun, ikisi acili, iki de
ayran. Getirecek cocuga Usta Yoda'nin yeri derseniz,
herkes bilir...
WKK: Kusura bakma arkada-
sim, Alderean disina
servisimiz yok.
Anakin: ! .
Himmm...

\‘M—n.._ T__,.-—“/

S —— S ———
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Sag ne taralli lnaan?!
» . g ta t !
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W -Anne bo arkadakiler ne?

Yavrusu anlar da eviadim

Hava oiaylan

Agik hava: Savasa bir etkisi yok

Yagmur: Tiim lazerler savas sirasinda %50 et-

kiligini kaybeder i

Kum firtmasi: Tiim roketler savas sirasinda

%50 etkiligini kaybeder

Kar: Goriis mesafesi %50 azalir

Volkanik kiil serpintisi: Piyadelerin goriis . : ' ir insan eviadi olarak siz b
mesafesi %50 azalir SFUM: Sucum yli?2 Her Sta ;

Gezegenlerin yaminda
ikan é6zel komutiar

Raid: Asilerin, Imparatoriuk kusatmas: altindaki bir gezegene, filoyu atlatip ulasmasina yarar
Yapabilenler: Tim Asi kuwvetleri

Steal technology: Asilerin, Imparatoriuktan teknoloji galip, gelismesine yarar,
Yapabilenler: R2- D2 ile (3P0

Steal money: Karsi taraftan para calmaya yarar

Yapabilenler: Smuggler, Han Solo

Destroy planet: Bir gezegeni yok eder
Yapabilenler: Death Star

Spy: Gezegendeki dilsman hakkinda bilgi verir
Yapabilenler: Probe droid

Assasinate hero: Para karsthinda bir kahramani Gidirir
Yapabilenler: Boba Fedd, Bounty Hunter
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Yalan Plan

M Sahip olduiiunux tim
kahramanion buradan
griip segebilirsiniz,

W Gezegenin iistiindeki Ug daire
yiriingedeki birimierinizi, geregenin
dstiindoki daire karadaki birimlerintzi
gisteriyor. Gezegenin dis qeperindeki
yesll gember, yaklasan bir dilsman
filosuny tespit edeblleceginiz mesatey
gosteriyor. “Sensor” binalanm iretesek
bu mesafeyi genisletebilirsiniz.

W Galaksi haritasi, Yesiller sizin,
kirmixilar rakibin, sanlar

korsantann hakimiyetindeki
gezegenler. Sagdaki twskarla,
yukandaki ana haritadan daha detayh
bilgiler gdriilmesini sagiayahilirsiniz.

ks Skywalker (Rod 8} g~
t\!}’ Ciass: Elite Fighter ﬁ a

Jadi-in-training and powarful with the
light side of the Force. As part of Red
Squadron, he is capable inflicting
great damage by using perfect aim

W R2-02"nun hologram, sectiginiz her birimin detayh bir apklamasim gosterir, Tiird, ozel yetenakioeri,
hangi birfmiere karse giicli ve zayif oldugu gibi,

Heruen attinda, ziman hiztandirma ve durderma tusian var, Onon yamnda ise para ve teknolofi duru-
munuz. fn Bstte gezegenin ismi ve o gezegenden her gin ne kadar pars kazandigimz var. Altinda
savasin kagine giindnde oldugunuz, giiniin flerloyisi ve tiim gezegonlerdun giinliik para geliriniz yaziyor.

1841336 g& v 12 710
vl 8y En altia ise teknolofl seviyeniz, birim kapasiteniz ve toplam hazineniz var.

se strateji de yapimiyor sanmasin. Hangl taraf
olursak olalim, bir kere hizia haritadaki stratejik
noktalan ele gegirmeliyiz. Bu sayede birim ka-
pasitemiz artacak. Ikinci olarak eger bir s yik-
ma giirevindeysek ve iis kalkanla korunuyarsa
Jeneratérii bulup havaya ucuracagiz. Ayrica kara
savasina girdiginizde yiriingede bir filo mutiaka
beklemell. Clinkil kara savaslarinda hava bom-
bardimani yapma imkanimiz var.

Stratejilerde piyadeleri ucuz olduklan icin
hep hor gorliriz, tank alinz, hava birimi alinz.
Dzel kuvvetlerden degilse piyadelere hep burun
kiviniz. Bu oyunda piyadeye gonilrahatligi ile
yatirim yapilabilir. “Take Cover" yetenegi acik-
ken uzun stire dayaniyorlar,

AKILLARA ZIiYAN iKiLi
Birimlere gire taktikler ise kara savaslarinda daha
cesitli. Asilerin uzun menzilll MPTL toplan ve
Speeder'lar gercekten sinir bozuyor, MPTL toplari
¢ok uzun menzilden atis yapabiliyor. Okkall vur-
mast bir yana, yanina gidene kadar pilini, putin
toplayip sirra kadem basmasi insami camindan
bezdiriyor. Durum Speeder'larda da farkh degil.
Hizltlar, sinir bozucular ve uguyorlar... En pratilk
¢oziim, birimlerinize dadandiktan sonra kule Ku-
rulabilen bir yere cekmek ve anti-hava silahtile
canlarina okumak.

Buna larsin, imparaterlukta da kahramaniar
cok glicli. Darth Vader ve Imparator Palpatine
ikilisine ordu dayanmiyor, Eger ki bu muhtesem

| Yapim 2 W Dagitim
B Zorluk L ngifizce gerek:

riiye'de arijinal olara

® firetim boliimii, Soldaki iki diljme yer

ikili er meydanina iner, ve fiitur-
suzca diismanin Ustiine ylirtirlerse
ve eger ki Asiler gaza gelir, elde,
avusta e varsa gnderirse, Impa-
rator ve Vader'i sizin yonetiyor al-
dufiunuzu temenni ederim. Clinkd
Vader ve Palpatine bir araya gelin-
ce, savasin en civeivli yerine dahi
kimseyi umursamadan ilerier...
Palpatine “Force Corrupt” yetene-
ginl kullanir, cevresinde kim varsa
ugruna kul kole olur (kisaca diis-

M Yas sinin 16+ M Minimum
W Multiplayer Var B Diger sistemler Yok B Web http:

ve uzay birimlerini secmenizi sajlar. Her
Ikl tiirden aym anda beser birim
Uretebilirsiniz, ama goxilntz ginliik para
alupimzda olsun. Cok hizh, gok ani hir
bigimde ckonominiz gakebilir.

manin yanst bizden olur). Vader akabinde “Force
Push™ ile kalan piyadeleri temizler. Kalan piyade
varsa (ki sanmiyorum) Palpatine “Force Lighting"
ite onlar da halleder. Her zaman oldugu gibi bu
oyunda da bir sivri tank kiyida késede kalmistit
ve kiyimdan nasibini alamamistir, “Abi bir du-
tum mu var?" diye saf saf o da gelir ve Lord Va-
der “Force Crush" ile finali yapar.

Kara savaslarnindaki monetonlugu saymaz-=
sak oyunun atmosferi gayet basarili. Ozellikle
uzay-savaslar Homeworld kalitesinde, ama
Homewaorld'lin aksine uzay savaslarl Iki boyut=
lu bir diizlemde oynaniyor, SW: EAT muhtesem
olmasa da hos grafiklerle sistemi zorlamamayi
da ayni anda basarabilen bir oyun. Seslere ku=
sur bulmak zor. Star Wars miizikleri bizi can
evimizden vurmaya yetiyor. Imparatorluk filo-
sunun yoriingeye girdigini haber veren Imperi-
al March karsisinda, Asileri eynayan Star Wars
severleri arasinda, sanmiyorum Ki yiiregi kor-
kuyla burkulmayacak birisi olsun. Oyunun hi=
kaye modu haricindeki diger modlar ve cok
oyuncu potansiyeli de hayli yUksek. Benim en
cok sevdigim “Skirmish Battles" modunda kara
savaslar normal haline gbre daha heyecanl
geciyor. Evet arkadaslari, Star Wars efsanesi
bitmedi. Ve Nebil Dzgentiirk “Bir Yudum [nsan
da Darth Vader' konuk edene kadar da bitecek
gibi gozlikmiyor.

iinerilen Sistem
ternatif Homeworld




MAREC ECED

1441y

COMTEMTS LIMDEERE FEESSUREE

Ll

isyanin doruklarinda
bir sehir sanatgis

A

' aranhk her sey, her yer. Sokaklar ka-
‘\‘. K ranlik, binalar, duvarlar, insanlar ka-

X ranhlk. Terk ett] renkler insanoglunu,
cok seneler dnce, kimbilir kag zaman...Artik za-
mani saymanin bir manasi yok; ¢linki artik giin-
lerin birbirinden farky yok. Renkler her seyi ald
potlirdd yamnda, fark yaratan her seyi; sicagl, so-
gupgu; acyl, mutlulugu; glindiizi ve geceyi... Duy-
gular kayboldu, fiziki ihtiyaglanindan baska giidii-
sii kalmayan, terk edilen insan, kendi karanligina
gomilldii, hizla robotlast ve yok olusunu bekle-
meye basladi karanhgin icinde. Sonra bir insan -
ki tarih yazialarn ona Trane Mesih demeyi segliler-
renkleri geri getirmelk igin * imkansiz” bir yolcu-
luga basladi, Oysa ki Imkansiz, Istanbul'da bir
semt ads bile degildi,

Ditnya kuruyor, yeryiizii insanin pomdiigi pis-
likleri geri kusuyar; insan farkhilastigini sanarak
tek tiplesiyor, hayatlarnimiz birkag sirketin verdigi
kararlarla oradan oraya savruluyor, Level'da ya-

R &) LEVEL HIT
L= ! 3
"‘_;\\\‘

olan iliskimi mesafeli tutmama yol acti.
Lakin zamanla isler degismeye basliyor:
Evinden egoist, narsist ve hiperaktif bir
geng olarak ¢ikan Trane, kendini 0zgiir-
lik savasgis bir kahraman olaralk bulu-

zarlara takim elbise zorunlulugu geliyor... Yasa- yor.
mak giinden pine zor ve renksiz (bir "Loading"” )
L ubuguyla tanimlanan ve cubuk dolunca ol- SEHIRDE YENI OLMAK

New Radius'un arka sokaklannda, metro
tinellerinde, yikik ditkiik binalann igin-
de pecen oyunda amacimiz size verilmis

olan boyama ddevierini yapmak ve sizi

engellemek isteyenleri dovmek. Oyunda
sokak kurallar gecerli, kimse poziiniiziin
yasina bakmyaor, siz de oyle. Bir getenin

diigiimiiz) bir isleme doniisiitken, biitiin

bunlan kim engelleyebilir? Dilnyamn tam

devrimcileri mi, alternatif kiiresellesmeciler
mi, kahramanim Asterix mi? Hayir, soyliiyorum
size, kurtulus prafiticilerde!

SAYIN TRANE, NEDEN GRAFITi?

4 Trane evinden, duvarlan boyama gayesiyle

kagan bir delikanh. Keske Turkiye'de yasa-
saydi demelten kendimi alamiyorum, ev-
den kagmasina gerek kalmaz, ailesi gio-

grafitisinin dstiine “yazarsamz", o ¢e-
teyle doviismeniz de gerekiyor. Boya
kutusundan odun parcasina kadar, eli-
nize gecen hemen her seyi silah olarak

kullanabiliyorsunuz. Rakiplerinizi oldulc-
ca artistik hareketlerle patakhyor, zevik
aliyorsunuz.,

Graffiti yapmak ok kolay, Diyelim ki

niillii olarak anu bir boyacinin yanina
ciralk verirdi... Neyse, Trane gercek

diinyaya gilanca gorir ki sokak

lat grafiti ceteler tarafindan

o parsellenmis ve onlarimn yeni bir odaya girdik. Hemen “Intuition”
arasinda kendine yer Lsuna basarsak o odada boyamanmiz ‘
agmal igin muca- gereken ve boyarsak bonus kazanacagi- |

miz yerler X'le gosteriliyor. 0 X'lerden
bitinin yamna gittigimizde, kara defteri-
mizden bir tane resim secip, blylkitgi- ‘
ne karar veriyor ve boyamaya bashyo-

ruz. Grafitinin gizgileri zaten duvarda

waretl oluyor, bizim yapacagiumiz sadece

gizgilerin arasim spreyle boyamak. Bo- I
yarlen diklkat etmemiz gereken tki rok-

Lo var: Tupd aym yere uzun siire sikar-

saniz boya akiyor ve o graffitiden alaca-

frmiz “un” puanm diistiyor. (ok detayao
olimameza gerek yok zaten, oyun bircok £

dele etmesi gereki
yor. Normalde bu tip
kahramanlar, hikayenin
basinda cetelerden birine
gider, "Abi ¢ok glizel boyuyorum, masaj da yapa-
fim, beni de aramza alsamz?! Ha canim abim?"
diyerek cete liderine yaranmaya calisirlar.

Ama Trane'in hikayesi bayle gelismiyor. Adam
highir gruba yamanmiyor, aratarna katilmale icin
yalakahl yapmyor. Sokak dovilstinden anladigs
igin, daha "merhaba™ demeden gete iyelerin
diovmeye bashyor. Bu da oyunun basinda Trane'|e

LEVEL 110 PC INCELEME



AVE iw a

boslugu oyun kendiliginden dolduruyor, Ama
boyamanin siiresi Gnemli. Her grafitiyi yap-
mak icin bize belli bir siire veriliyor ve o siire-
yi asarsak, yine az puan aliyoruz,

BOYAMA YAPMAK iciN

YETERINCE CEVIK MISIN?

Grafiti yapmasi kolay, zor olan onlat yapa-
caginiz yerlere ulasmak. Trane maymun gibi
bir cocuk, hoplama ziplama yetenekleri mu-
azzam. Cocugun bu marifetlerini sergilome-
sini isteyen yapimcilar da graffiti yerlerini

Diinya kuruyor, yeryiizii insanin gomdii

pislikleri geri kusuyor...

buna gdre secmisler. Oyunda bol bol boru
tirmanisi, tirabzana asili kalma ve yiiksek
mesafe atlama yapmak gerekiyor. Buralarda
oyrianis Tomb Raider halini aliyor ve bu hali
de basanl bicimde tasiyor, zira akrobasi colk
kolay. Burada can sikici olan sey, Trane'in
yapabildigi hareketlerin ve gevreyle iletisi-
minin tutarli olmamasi. Adam oldukca ylik-
sek bir yere tek sicrayista atlayabiliyorken,
daha alcak yerlere yetisemeyebiliyor, Dene-
yip de bir tiifli beceremediginiz akrobatik
hareketler, biiyiik ihtimalle yapmamaniz
gerekenlerdir. 0 balimii bitirmek icin gar-
mediginiz baska bir yol olmali, bosuna sa-
atlerinizi tel orgiilerin lizerinden Ziplamaya
harcamayin.

Bu cizgisellik, oyunun tamamina islemis
durumda. Yaptigimiz grafitinin sekli (ki tasa-
rnimiarda bizim bir katkimiz yok) ya da boyutu
disinda karar verdigimiz hichir sey yok. Dog-
rusalhifin oyununa gire proble yaratmaya-

Marc Ecko Kimdir?

(ok ilgingtir gelebitir ama, Getting Up!"in arkasindaki
isim olan Marc Ecko bir tekstilci. Tabii bizim bildigi-
miz anlamda bir tekstilci degil kendisi. Amerika’nin
sokak kiiltiirtinde ¢ok 6nemli olan “tarz sahibi” spor
kryafetler iireten Ecko Unlimited'in kurucusu ve sahi-
bi. 45 ayn iilkede diikkani olan Marc, oldukea eksan-
trilc olusu ve sokak kiiltiiriine idealist bakisiyla iin-
lenmis. Muhtemelen de Getting Up!"in beklenmedik
derecede iyi olmasinda biiyiik payi var.

bilecegini daha énce soylemistim
bir yazimda, ama graffiti gibi genc-
lerin Gzgiirliik cagrisini, kaliplardan
kurtulma arayisini simgeleyen bir
sanati konu alan Getting Up'in daha
serbest bir oynanis sunmasini bek-
lerdim.

HER GRAFITICiNiN
RUHUNDA BIR KAPLAN
YATAR
Doviismek de grafiti yapmak gibi
kolay ve zevkli. Ustelik doviisiirken
daha serbestiz, yapabilecegimiz bir
stirli kombo var. Yapay zeka idare
eder, bazi adamlar gercekten sik
doviisiiyor. Doviislere jliskin bir
tavsiye: eger kalabaliklarin arasin-
da kalirsaniz, bir adamin karsisin-
da farenin sag ve sol tusuna ayni
anda basarak yapilan yakadan
tutma numarasini yapin; siz onla
isinizi bitirene kadar digerleri sey-
rediyor (bu da yapay zekanin zort-
ladig yer).

Getting Up'in grafikleri oldukca

Level Karnesi

Yepyeni bir konu.
Kolay, eglenceli graffiti ve
dovils sistemleri.
* ok giizel ¢izilmis New Radius sehri
ve karanlik atmosferi.
Ustiinde gok ugrasildig belli
soundtrack, giizel goziiken grafikler.
X Akrobatik hareketlere bile
islemis bir gizgisellik,
X (izgiselligin de katkida bulundugu
tekrarlama hissi.
X Yiikleme siireleri uzun,
Grafik

YENI BIR KAHRAMAN
DOGUYOR. DEGISIK BIR
AKSIYON ARAYANLAR, GELIN.

glizel. Karakter animasyonlar akici, graffitiler de cok
giize| gdziikiiyor ve insan oyunda ilerleyip de yeni
stiller edinmek i¢in biiyiik bir istek duyuyor. Miizik-
ler genelde tekno ve rap agirlikl, draya sikistirilmis
Rock parcalar da var. Tekno ve rap benim bayildigim
tirler degil ama haksizlik etmemem lazim, atmosferi
tamamlayan, oyuna ruh veren ve kaliteli parcalar-
dan olusuyor Getting Up'in sark listesi. Hem Tra-
ne'in (tinli rap sanatcisi Talib Kweli seslendiriyor) ve
diger karakterlerin sesleri, hem de ortamdaki diger
sesler cok iyl hazirlanmis (pardon Mehmet ama ara-
ya girecegum: Oyunun film haklar da MTV tarafin-
dan satin alinmis durumda - Bix).

Getting Up, meniisiinden oynanisina kadar iis-
tinde gok ugrasildigl belli olan bir oyun. Senar-
yosunun gelisimi, oynanisi, sundugu gérseller ve
soundtrack’in kullanimiyla, oyuncuya bir filmin
icinde oldugu hissi veriliyor. Ustelik grafiti sanati
da cok iyi kullanihyor (ama oyundan grafiti sana-
tint bitirmis birisi olarak ¢ikmayi beklemeyin; yo-
gun bir graffiti yapma deneyimi sunmuyor oyun).
Oyunun yapisina alisana kadar biraz sikilabilirsi-
niz ama sabrederseniz, son zamarilarin en iyi
oyunlarindan biri oldugunu géreceksiniz.

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

B “Aaaal bu bana dogru yaklasan sey de ne?

Ben ona 'Yer', evel yer diyecegim. Samnm

beni yumusacik karsilamak igin geliyor,”

- Otostopgunun Galaksi Rehberi: Balina
= - .
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B Banka soygunu en sik Gniiniize
¢ikan girevierden, Bu kadar paray
~ ne yapiyorlar, merak konusu.

Devasa Online RYO

Dungeon Keeper'dan beri bu kadar kétii olmadiniz

ogunuz gibi benim de gocuklugum

gizgi filmlerle gecti: 1975-85 ara-

sinda doganlarda derin izler bira-
kan Clementine, Transformers (2007'de si-
nemalarda), He-Man (John Woo filmi yol-
da), Thundercats, Voltron (2008'de sinema-
larda), Ninja Kaplumbagalar ve adint saya-
madigim onlarcasi. Her biriyle farkli diyar-
lan ziyaret ettim, her biriyle ayn macerala-
rnm oldu. Fakat ¢izgi roman kahramanlar
lizerine yapilan gizgi filmleri ise bir baska
sevdim. Kotiilerle kapismalarini ve onlari
alt etmelerini heyecanla izledim. Kazandi-
lar, kazandilar, kazandilar. Onlar kazandik-
¢a kotli adamlar geri doniiyor, fakat hep
kazanmalanina ramak kala basarisiz oluyor-
lardt. DoIaylSlyla sliper kahraman gizgi
filmleri zamanla monotonlasiyordu. Béylece
aklimda sdyle bir soru olusmaya basliyordu:
Acaba kotii taraf kazansa ne olacakti? “Ni-
haha diinya benim!" diye haykirdiktan
sonra oturup Hayat Agact ve Yalan Riizga-
r'ni mi izleyeceklerdi? (0 zamaniar bizim
evde bunlar da izleniyordu. Hayr, benim
tarafimdan degil!) Yillar gecti ama kétii
adamlar amaglarina asla ulasamadilar.

“EVIL IS GOOD"

Stiper kahramanlan akla gelebilecek hemen
her tiirli oyun tiiriinde yénettik. Bu devasa
evrenin bir devasa online'a konu ofmamasi
diisiiniilemezdi. Nitekim kahramanlar City
of Heroes (CoH) ile devasa online oyunlara
da adim attilar. Karakterlerimiz siiper ol-
masina siiperdiler. Fakat oyunda sadece iyi
tarafta yer alabiliyorduk. Nihayet City of
Villains (CoV) ile denge yeniden saglaniyor.
iyi haber, CoV bir devam oyunu olmasina

ragmen (oH olmadan da oynanabiliyor.

CoV klasik olarak karakter yaratimiyla basliyor.
Karakterlere girmeden kisaca birincil/ikincil giic ve
“enchantment” sisteminden bahsedelim. Yapima
NCSoft bize Guild Wars'da sinif sectirerek farklilas-
maya giderken CoH-CoV serisinde farkli secenekler
arasindan iki giic tiirli segmemizi ve ilerlememizi
saghyor. Oyunda, yapisi itibariyle alistigimiz tarz-
da bir envanter sistemi bulunmuyor. Zaten yara-
tiklardan herhangi bir esya ve silah da diismiiyor.
Kiyafetlerimiz belirli level'lara geldikce NPC'lerin
yonlendirmesiyle gelisirken, karakter 6zellikleri-
mizin gelisiminde diismanlardan edindigimiz enc-
hantment'lardan faydalaniyoruz. (Ne yani siiper
karakterimiz iki tane kilig diisecek diye ii¢ tane
dandik yaratigin pesinden mi kosacakti?).

Gelelim siniflara. Oyundaki bes siniftan ilki
olan Brute tank gdrevini alan bir karakter. Ama,
‘nasit olsa tank bu’ diisiincesiyle yalmiz birakilirsa,
defans degeri onu uzun siire hayatta tutamiyor.
Stalker yeni baslayanlara dnerebilecegimiz dengeli
bir siif. Birincil giicli kisa siirede yiiksek DPS (Da-
mage per Second) saglarken ikincil giicti golgeler-
de saklanmasini saglyor. Bdylece zor durumlarda
stvisabilir veya sessizce birinin arkasina sokularak
glizel bir “critical’ vurabilir. Stalker oynayacaklara
tavsiyem Assassin giiciinii es gegmemeleri. Mas-
termind, summoner’in CoV versiyonu. Master-
mind"in kahveden ¢agirdigi arkadaslar, karakter
secimine gore robotlar, ninjalar veya yasayan 6lii-
ler olabiliyor. Summon’larinizi “saldim ¢ayira
meviam kayira” yapmadikga iyi XP getirdiklerini
goreceksiniz. Dominator telepati giiciiyle diismani
maymuna cevirebilmesiyle meshur bir zihin usta-
si. Son sinifimiz ve ana karakterim olan Corruptor
ise menzilli saldinlar ve buff'lanyla yonlendirme-
ye acik bir sinif. Ornegin benim karakterim birincil
glicliyle diismant dondurarak yavaslatirken ikincil

) LEVEL HIT

CITY OF VILLAINS

giiciiyle diismana debuff yaparak hizini
ve hasar kapasitesini diisiiren, bir taraf-
tan da takim arkadaslarini buff'layan bir
arkadasti.

Sinif seciminden sonra dogadstii gii-
ciimiiziin kaynagini segiyoruz. Secenek-
ler arasinda bilim, mutasyon, biiyii, tek-
noloji ve doga bulunuyor. Bunun enc-
hantment'lanmiz lizerinde direkt etkisi
oluyor. Kendinizi bir karaktere kaptir-
madan dnce miimkiin oldugunca farkl
karakter ve kombinasyon denemenizi
Oneririm. BOylece hem oyun tarziniza
neyin daha iyi gidecegini goériir, hem de
miistakbel dost ve diismanlarninizi daha
yakindan tanirsiniz. &
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\ (oV ile kendi pembe panjurlu iissiimiize de kavusu-

yoruz. Bdylece rakip gruplarin iislerini kusatabiliyor
’ \ veya siki savunmalar yapmak zorunda kalabiliyoruz.
Level 10'a ulasmanizia beraber siiper grubunuzun ka-
W CoH'daki dostlarimiz burada tilimiyla isstiniizii kuracaginiz editorii kullanabiliyor-
FAINIRUAIGE OMpOr Pk sunuz. Karakter yaratim ekranindaki esitlilik iis edi-
isinmistim onlara.

toriinde de kendini gosteriyor. Dekorasyon temanizin

bir Ortagag zindani veya teknolojik bir cehennem ol-
masi size kalmis. Editorle duvar ve kaplamalarini
grubun ortak zevkine gore segebiliyor, etrafa bitkiler
veya gorkemli heykeller yerlestirebiliyorsunuz. Siiper grubunuz basarili oldukga daha biiyiik
bir iis insa edebiliyor, daha fazla esya alabiliyorsunuz. Yalniz baska bir siiper grubun sizi ku-
satma ihtimalini g6z 6niine aldigimizda savunma silahlarini es ge¢memenizi oneririm. Ussii
tasarlarken yukaridan gérebilir veya igine girerek neyin nasil goriinecegine bakabilirsiniz. lyi
giinlerde oturun.

B Halojen lambalar sayesinde lissiimizii
glindiiz cafelbar seklinde kullanarak siiper
grup biitgesine kathr saghyoruz, igecek kotii
bir sey alir miydimiz?

CoV'un karakter yaratim meniisii
zamane online oyunlardaki se¢enek
sayisini dorde katliyor. Giyilebilir
her parganin birgok cesidinin olma-
sl, sayisiz logo ve dévme, ek parga
ve viicudun farkli béltimlerinin bii-
yiikliiklerini ayarlama imkanini da
ekledigimizde ortaya sayisiz kombi-
nasyon ¢ikiyor. Sanirim bu konuda
CoV ile yalnizca EverQuest 2 kapisa-
bilir. Bu arada CoH'daki goz ahc, iyi

kahraman tiplerinizi unutun. Siz artik kétiisiiniiz,
yani gonliiniizce kotii ve manyak(!) bir karakter

iyilik yapan iynik bUIur; olusturabilirsiniz.
kotiiliik yapan level atlar  “ir's Goop To BE BAD:"

Oyuna baslamamizla beraber anti kahramanimiz)
hapishaneden kacarken buluyoruz. Kagisimiz sira-
sinda oyun sistemini ve kontrollerini Ogreniyoruz.
Kagis sonrasi solugu Mercy Island’da (kGtiiliik yuvasl
bir ada igin celiskili bir isim) aliyoruz. CoV bolgeleri,
ulasimin feribot ve helikopterlerle yapildig) devasa
adalardan (Rogue Isies) olusuyor. Adalar CoH sehir-

uzak oyun sistemi. lerinin neredeyse ikiser kati biiyiikliigiinde. Kotiiler
v PUP ve iis basma eflencell daha ferah yerlerden hoslaniyor olsa gerek.

 Iki “City of..." oyununa sahip s J I L =0 e
olanlar tek aylik iicret Gdiyor Oyun prensibi iyi kardesinden pek farkl: degil. Si-

Level Karnesi

v Basanl atmosfer,
v Envanter ve “grind"dan

v Dengeli siniflar, fizik motoru ze gorev veren bir kisiyle (Contact Person) irtibata
gelistirilmis. geciyor ve gorev yerine gidiyorsunuz. Varilacak nokta
X Gorevler izgisel ve kendini ve oraya olan uzakliginiz devaml ekranda oldugu
cok tekrar ediyor icin bulamama gibi bir sey s8z konusu degil. Gérevi
X Kahraman-K5tis Adam PUP'si igin tamamladiktan sonra ya gittikce zorlasan birkag go-
(ity of Heroes aimak zoruniu. o =
Brafik ST R rev daha aliyorsunuz ya da baska bir kisiye yonlen-
7y ; & diriliyorsunuz. Belli gérevlerden sonra birkag kitii
Oynanabilirlik : 5 5 adam tanitilarak hangisiyle irtibata gecmek istedigi-
| Muttiplayer g 1 b5 niz de sorulabiliyor. Mevcut gérevleri tamamladigi-
| Eglence i § 3 nizda gazeteye bakarak yeni gorevler alabilirsiniz
KLASHK ONLINE OYUNLARDAN (kotiiler planlarini kurarken gazetedeki giincel ha-
SIKILANLAR iciN GDZEL VE berlerden de faydalanir, degil mi?).
“KGTU" BIR ALTERNATIF. Gorevlerdeki hikayeler ¢izgi roman atmosferini

W Yapim Cryptic Studios M Dagitim NCSoft M Tiirkiye*de orijinal olarak Yok W Yas sinin 16+ W Minimum Sistem 1,2 Ghz (PU, 256 MB RAM, 2,5 GB HD Alani B Bnerilen Sistem 2,5 Ghz (PU, 1 GB RAM, 2,5 GB HD
Alan M Zorluk Normal M ingilizce g inimi Normal M Multiplayer Yok W Diger si Yok B Web www.cityofvillains,com B Alternatif Evil Genius




W Bas kotii Lord Recluse
yiiksek riitbelere genelde
iriimeek sevgisi olan
rkadasian getiriyor.
Spiderman’e de bir
transfer teklifi gitmis
olmasin?

- -f:""

yansitmak agisindan basarili olsalar da bir
siire sonra kagintimaz bir kendini tekrar
hissi bashyor. Clinkii ister banka soyun, is-
ter bir mafya liderini kagirin, yapacaginiz
sey hep aymi: Kiigiik instance’lara girerek
icerideki her seyi kesmek. Serbestligin pek
olmadigina dair 6rnek bir miicevher SOygu-
numu anlatayim: Port Oakes'daki Mikey the
Ear bir miicevher hirsizligi yapmamt istiyor-
du. Olay icin iceri girdigimde kurtulmak icin
glivenlik gorevlilerini vur mesaji geldi. Fa-
kat ben iki kisiyi dondurduktan sonra yan-
dan yandan giderek kasadan gerekenleri
aldim ve siiziilerek disari ¢tktim. Gérev barn
inatla olay mahallini gosterdiginden tekrar
iceri girdim. igeride aldigim mesaj suydu:
Disani gikabilmek igin giivenligi temizle.
CoV'da Quest Log bulunmuyor. Bir gorevi
tamamladiginizda ekrana gelen Exit tusuna
basarak instance'dan ¢ikiyorsunuz ve Con-
tact'tan gérevi aldiginiz kisiyi arayarak g0-
revi tamamladiginiz haberini veriyorsunuz
(ne yani, gékyiiziinden robot bile cagirilan
bir oyunda paso milletin ayagina mi gide-
cektik?). Gorevlerin caninizi sikabilecek bir
baska noktasi da iptal edilememeleri.
Allah'tan bir gérevde ne oyundan sogu-
yacak kadar takildim, ne de yardimsiz kal-
dim. Oyunu denedigim ingiliz ve Alman su-
nucularinda rastiadigim oyuncularin cogu,
online oyun deneyimi olan, yardimsever
kimselerdi. Zaten gérev sonrasinda “Eskile-
rin gizgi filmleri, ¢izgi romanlan neydi be!"
dediginizde hemen ufak capta bir muhab-
bet dénmeye bashyor. Bu eksileri gormeyip

o

1 B Bu arkadaslar bir biiyiiciiniin
pastasim galdiklan igin sonsuza
kadar jole olarak yasamaya
mahkim olmuslar.

anti kahramaninizin ve aksiyonun tadini gikardi-
ginizda (hele grubunuz rol yapiyorsa) cok eglene-
ceksiniz. Ben aynen bunu yasadim, oradan biliyo-
rum.

Karakterler birbirini tamamlayacak sekilde ha-
zirlandigindan zorluk arttikca dengeli gruplara ih-
tiya¢ duyuyor ve Gniiniizdekileri yara yara ilerle-
dikge oyunun havasina iyice giriyorsunuz. Kimseye
bagh kalmadan biraz aksiyon yasamak ve sonra
isinize mi dénmek istiyorsunuz? Kolayi var: Belli
haritalarda gerekli kisiyle konustugunuzda unva-
ninizi degistirebiliyorsunuz. Béylece sectiginiz un-
vana gore instance’larda daha giiclii veya daha
zayif rakiplerie yiizlesiyorsunuz. Tabii bu aldiginiz
XP'yi de direkt etkiliyor. Bu kisilere rnek olarak
Mercy'deki Fortuna Fatewaver verilebilir.

BUTUN KOTULER

TOPLANDIK, TOPLANDIK...

CoV, iyi abisinde olmayan baska yeniliklere de sa-
hip. Ozel PVP alaniari bunlardan biri. Kendine 6z-
gii senaryolan ve gorevleri olan bu alanlarda den-
genin bozulmamast igin yalnizca ayni level'dan
karakterler karsilasabiliyor. Iik PVP bdlgesine (Bio-
ody Bay) girebilmek igin asgari level 15 olmalisi-
niz. PVP sirasinda didiigiiniizde, mob tarafindan
oldiiriildiigiiniizde gelen agir XP cezalarint almi-
yorsunuz. Zaten aksi takdirde elde avugta bir sey
kalmazdi. PVP haritalarn disinda kozunuzu paylas-
maniz igin arenalar da bulunuyor. PVP'de basarili
oldukgca “Reputation”iniz (bir nevi onur puani)
yiikseliyor. Bu arada 6zel yetenek olarak ugmayi
aldiysaniz basiniz sikistiginda bir nebze rahatla-
yabilirsiniz.

CIT
Viﬁ.’i\%S

B Narakter yaratum ehrani sayesinde kiibuslarinizi veya fantezilerinizi(?)
siisleyecek harakterler hanirlayabiliyorsunuz.

B Grafiklerin yasim belli
etmemesi icin efektler
lizerinde baya oynanmis.
Bidylece ayunu ¢ekicl kilan
glzgi roman atmosferi
korunmus.

ikinci biiyiik yenilik, siiper gruplarin
(CoH-CoV serisinde loncaya verilen isim)
kendi iisterini kurabilmeleri. Bu konuda
ayrintilar igin sizi yandaki kutuya alalim.
Benim en cok hosuma giden yenilikse
Heroes'daki kahramanlarla Villains'daki
kétiilerin carpisabilmesi. Zaten iyiler ve
kdtiiler tizerine iki ayn oyun cikanlmasi-
nin amaci bu olmaliydi. Fakat burada
karsimiza biiylik bir avantaj ve dezavan-
taj gikiyor: Bunun igin iki oyuna da sa-
hip olmak gerekiyor. Fakat bunlar igin
yalrizca tek ayhk ticret (yaklasik 13 Euro)
ddeniyor. '

CoH'un cizgi roman havasindaki gra-
fikleri kétii kardese aktarilmadan 6nce
elden gegirilmis, blur efekti gibi eklenti-
ler yapilmis. Poligon sayist ve doku kap-
lamalari olarak rakiplerinden geride
olabilir ama sahsen bir eksiklik hisset-
medim. Ayrica grafikler eski bilgisayar
sahiplerini tizmiiyor. CoV Newton'a da
saygil. Artik dlen bir diisman fizik ku-
rallarina uygun bir sekilde merdivenier~
den ucabiliyor veya bir bariyere takilip
kalabiliyor. Oyunun miizikleri tatmin
edici, aksiyonu destekleyecek cinsten
parcalar ve sesleri de ¢izgi filmlerden
tanidiginiz iin yadirgamayacaksiniz.

BEN HORNED REAPER
OLACAGIM!

Tekrar eden gizgisel gorevler, online
oyunlarda kendini senaryoya ve gorev-
lere kaptirmay sevenleri iizecektir. Fa-
kat farkh yapisi, icerigi ve takim oyunu
ile CoV eglenceli saatler vaat ediyor. So-
nug olarak CoV'u ¢izgi roman severler
disinda elf gormekten ve kilig-kalkan
oynamaktan bayginlik gelmis online
tutkunlarina da 6neririm.

Not: Bu oyundan sonra higbir sey
eskisi gibi olmayacak. Baksaniza “0nli-
ne Oyun Tarikati"na, soygun, adam ka-
¢irma ve siiper giigler ekledik. Acaba
gercek hayattaki suglularin kagini oyun
sunucularinda gorecegiz?... Medyamiza
soyliiyorum: Liitfen tiraj kaygisindan
dogan sagmaliklar icin baska bir tekno-
eglence arayin. “Karaoke gay yapiyor!”
nasil fikir?

Goker Nurbeyler goker@level.com.tr
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B (evre grafiklerinin Lego-vari
goriiniisii, MX vs ATV nin Level
Hit almasini engelledi.

Yans

B Sair Mx'ginin boynunu kirmadan
dnce siyledigi son séiz: "Ashinda giden
degil, kalandir terkeden.”

MX VS ATV
UNLEASHED

Zekeriya Hocam, motorlan aletli jimnastik icin kullanmak caiz midir?

evel gercekten 6nemli bir dergi. Ha-
L yir, “size 6lim oyunu tarikatlariyla”

olan bagimizdan (!)bahsetmeyece-
gim, bu 70 milyonun malumu artik zaten.
Level'in bahsetmek istedigim 6zelligi, gerek
okuyucular gerekse yazarlarini egitme gé-
revi listlenmis olmasi. Gegen ayki Shadow-
grounds incelemesi miinasebetiyle Jiipi-
ter'in uydulari hakkinda kapsamli bir bilgi
edinmistik; bu ay da MX'lerle ve ATV'lerle
tanisacagiz.

Bilenler, ustasi olanlar, hastasi olanlar
vardir aranizda, dogrudur; zaten ¢ogumuz
televizyonlardan gérmiisiizdiir bu aletleri
{Show Haber, ATV Haber, vb.). Ama bilme-
yenler icin soyleyelim: MX, motocross mo-
torlari igin kullanilan bir kisaltma. ATV (AN
Terrain Vehicle: Ne is Olsa Yaparim) ise, 4
tekerlekli motosiklet olarak Ali Pliskiilliiog-
lu'nun Tiirkge soziiigiine girmistir. Bu iki tiir
arag da, dagda bayirda hoplaya ziplaya git-
mek icin tasarfanmislar. Bunlari kullanan
sofor milleti, ylikseklerden yere diiserken
garip garip hareketler yapar, insanlar da
“Vayyy artistlik yapti!” diyerek puan verir.

Sorarim size insanlk nereye gidiyor?

Bu iki tasitin bulustugu MX vs ATV, oyun tiirleri
acisindan kabaca iki kisma ayriliyor: Bildigimiz |
yans modu ve Freestyle. Vadide, platoda, delikanl
gibi yarismak isteyenler igin tekli yaris segenekle-
riyle birlikte sampiyona modu da var. Bu yarislar
ister milli parklarda, isterseniz stadyumlarnn igin-
de 6zel olarak hazirlanmis parkurlarda yapabilir-
siniz. Klasik yanslar diger oyunlardan ¢ok farkli bir
sey vaat etmiyor, altinizdaki araglarin araba ol-
mamasi disinda; yine de eglenceli. Sinir bozucu
tek yant ise oynanisin fazla dogrusal olmasi. Soyle
ki, yarislarda herhangi bir sebepten cok kisa siire
icin bile olsa parkur distna ¢iksaniz, oyun sizi ce-
zalandirtyor. Parkura geri dsnmek icin bes saniye
Veriyor size ama siz tam aynt noktadan dénemez-
seniz ~ki ¢ogu zaman dénemiyorsunuz-, ceza ali-
yorsunuz.

ELINE KOLUNA HAKIM OL!

Oyunun astl heyecanh, keyifli ve diger yans oyun-
larindan farkli modu tabii ki Freestyle. Bu modda,
MX'inizi veya ATV'nizi bir tepede, rampada veya-
hut platformda ziplatiyor, havadayken yaptiginiz
el, kol, bacak hareketleri gibi Tiirk maneviyatinda

yeri
olma-
yan
davranis-
larla da puan
kazaniyorsunuz. Ha-
vada cancan danst yap-
mak, ellerinizi birakmak, arag iistiinde
amuda kalkmak gibi anlamsiz hareket-
leri yapabilmek igin belli tus kombinas-
yonlarini uygulamaniz lazim. Benden si-
ze dost tavsiyesi, baslangigta ne kadar
garip gelse de oyunun varsayilan ayar-
lariyla ellesmeyin. Bir siire sonra alisa-
caksiniz.

Biraz da oynanisin yarattig histen
bahsetmemiz gerekirse, MX vs ATV ke-
sinlikle bir yaris simulasyonu degil. Mo-
torsiklet oyunlarina defalarca 6zenmis
ancak her seferinde motorun Uistiinde 20
metre ilerleyemeden diismiis birisi ola-
rak rahatlikla séyleyebilirim ki, oyunu~
muz katiksiz bir arcade. Gergi bu oyunda
da motorun istiinde kalmakta bayagt

Level Karnesi

v Cok eglenceli Freestyle modu.

v Yiiksek oynanabilirlik.

v Uzun dmiir.

X Grafikler etkileyici degil.

X MX ve ATV'ler arasinda
oynanis farki yok.

X Parkur disina gtkma konusundaki
tahammiilsiizIigii can sikyor.

[v] 2 3 ﬁ [3
0 1 2 3 & 5
Oynanabilirlik o 1 2 3 4 §
Multiplayer 0 1+ 2 3 4 3
Eglence Of gU'S2 5 elidall

HERKESI MUTLU EDECEK

GUZEL BIR OFFROAD
OYUNL.
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irileri bu arkadaslara ¢ocuk
i Dbisikletine bindiklerini sdylemeli,

W Biraz Tony Hawlk,
biraz Polat Alemdar...

undan bes sene dnce bir falciya gitmistim. Ka-
B din falima baktiginda, motorsiklet kazasi gegirip

sag bacagini kiracaksin demisti. Oysa ki kiiglik-
ken hep Road Rash oynadigim icin, motosikletler benim
en bilyiik tutkumdu. Bana hiz tutkusunu asilayan oyun-
du. Bir daha onun gibisi gelmedi. Jacked de Road
Rash’in yolunda ilerlemeye calisan, fakat ayag takilan,
kafayi gbzil yaran bir oyun. Daha dogrusu oyun olmaya
¢ahsmis.
zorlantyorsunuz ama bunun nedeni Oyun, ABD'nin dogusundan baslayip batisina dogru
yaptiginiz saklabanhklar ve Karayolla- ilerliyor. Cesitli sehirlerde yarisma imkanina sahipsiniz.

n'nin diizenledigi parkurlar. (Diisme- H Bu sehirlerin her birinde, toplamda oynayabildiginiz bes
den yere konmak igin ipucu: Diiz zemin- : yans tiirinden iiciiyle karsilasacaksiniz. Bunlar; normal
lere inerken, yere nce 6n tekerlegi deg- H yaris, rakibinizin motorunu aldiginiz Jacked yarsi, el

bombalan kullanabildiginiz cete savasiar, lap knockout,
zamana kars! yarislar ve last man standing'e benzeyen
! altta kalanin cani giksin tiirii yanislar seklinde siralaniyor.
g Ancak bu yarislarda siirecegimiz motor sayisi az, genis bir
ANNE BANA VESPA ALSANA f arag yelpazesine sahip degiliz. Pistlerden toplayacagimiz
Aslinda MX vs ATV'ye HIT bile verebilirdim ama grafilder, LEVEL HIT adayi bir sopalarla rakibe girisebilir ve yine yoldan topladigimiz
oyun icin cok soniik. Tamam yiiziine bakilmayacak kadar kotii degiller. nitrolan kullanarak hizimiza hiz katabiliriz.
Ama acik havada, ugsuz bucaksiz ¢dllerde, doga harikasi milli parklarda Buraya kadar her sey normal ancak oyunu oynamaya
yapilan hicbir yansta, “Su yansi durdurayim da etrafi seyredeyim biraz" kalktiginizda hayata kiisme ihtimaliniz yitksek. Kontroller
demedim. Tabii bunun artisi, oyunun diisiik sistemierde bile yiiksek per- ¢ileden cikartacak derecede zayif. Hatta MMORPG oyna-
formansla calisabilmesi. Popiiler gruplarin popirock parcalarindan olusan madikiarr igin “lag” cilesinden mahrum kalanlar, bu 6z-
soundtrack ise ¢ok basarli, oyuna da uyuyor. Sesler de atmosfer| diisiir- lemlerini Jacked oynayarak giderebilir. Ciinkii bastiginiz
meyecek kadar basaril. tusun islemesi yaklasik 2-3 saniye aliyor. Motorlar zaten
MX vs ATV Unleashed, 6zellikle Freestyle moduyla, arabalardan ya da ddnmiiyor. ilk b6liimii gegmem tam dért saatimi ald.
agir yans simulasyonlanindan sikilanlar igin ¢ok eglenceli bir alternatif, Odun gibi grafikier ve rezalet sesler yetmezmis gibi bir de
Ustelik bonus parkurlari, araclari, kiyafetleri agmaya ugrasirken ya da edi- yiizlerce bug'la karsilasinca muhtemelen sinir krizi gegi-
térden kendi parkurlarinizi yaparken sizden arsizea zaman calma dzelligi- receksiniz. Ornegin yolun ortasinda giderken bir anda
ne de sahip. duvara carpmis gibi motordan diismenize anlam vereme-
yeceksiniz. isyan edeceksiniz.
Rakibinizin motorunu Jack'lemek, yani atlayip onun
| motorunu almak hos. Rakip cete elemaninin kafasina el
bombasi atmak da zevkli anlar arasinda. Ancak yine de
bu oyunu gordiigiiniizde bucak bucak kagmayi ihmal
etmeyin.

dirin.) MX ve ATV ise verdikleri his agisindan bir-
birlerinden pek de aynlamiyoriar maalesef. Oyun iki farkli aracin yaratma-
s gereken iki farkl duyguyu vermekte cok basarili degil.

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

Berkant Akarcan berkant@level.com. tr

[' -

(I Yapim Xplosiv & Dagitim )

Empire Interactive M Yas siin

I . 12+ B Tiirkiye'de orijinal olarak
| v Ganiil isterdi ki olsun... Yok @ Minimum Sistem 1GHz

[N e || cpu, 256MB RAM, 61,MB GPX
|| XKitiik gibi grafikler. || (pixetshader 1.1 destekli)
X Hisirtt niyetine sesleri. ;

W Onerilen Sistem 2.4GHz (PY,
I X Daha sayayim mi? Sayanim yani. 512MB RAM, 128MB GFX

(PixelShader 1.1 destekli)

FE=—=r W B Zorluk Kolay W Ingilizce
GERERSIZZAMAN g gereksinimi Az W Multiplayer
L AGAN | @ ‘} Var B Diger sistemler PS2, Xbox

B Web www.xplosiv.net
B Alternatif Road Rash

B Yapim Rainbow Studios M Dagitim THQ M Yas sunn - B Tiirkiye'de orijinal olarak Yok M Minimum Sistem
1.26Hz (I{U, 256 MB RAM, 32 MB GFX, 1.2 GB HDD M Onerilen Sistem 2.5 GHz (PU, 512 MB RAM, 64 MB GFX B Zorluk
Kolay W Ingilizce gereksinimi Yok W Multiplayer Var B Diger sistemler PS2, PSP, Xbox I Web
www.mxvsatv.com B Alternatif Motocross Madness 2
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W Alman tanklan, Rus

piyadelerine hunharca
saldinirken.

.

bl ilerde cevirme va

Gercek Zamanh Strateji

BLITZKRIEG

Tarihin derinliklerinde sakh hikayeler vardir...

evgili Inge,
SDogudaki savaslar ne Belgika'daki

sokak catismalarinag ne de Fran-
sa'dakilere benziyor. Giin boyu dondurucu
soguk ve bombardiman dalgalari... Bazen
yagan bombalar, yagan kar tanelerinden
daha fazia oluyor. Sonra cighkiar ve inle-
meler, ardindan tekrar sessizlik... icim ce~
kiliyor. Yasadikiarimi kelimelerle ifade et-
mekte zorlaniyorum. Sanki evimiz, sen ve
gocugumuz hi¢ varolmadi ve ben dogdu-
gumdan beri bu cehennemde yasiyorum.
Su ana kadar bu delilige katlanmamn,
hayatta kalmamin nedeni bazen senin sa-
r1 saglarinin, bazen de oglumuzun mavi
gozlerinin hayaliydi. Ama burada birileri-
nin hayallerini éldiirdiim, kendi hayalle-

rol oynar. Ama zafer her zaman cesur askerlerden
ve kurnaz planlardan yana olur.

GECMISIN SAVASI

Blitzkrieg 2'yi oynamaya baslar baslamaz karsimi-
za gorevleri segtigimiz, cesitli atamalan yaptigi-
miz cephe haritalari gikiyor. Her cephe haritasin-
da genellikle yarim diizine kadar segilebilir gorev
bulunuyor. Her gérevin kendine has birimleri
(mesela her gérevde ucaklar ya da agir tanklar
yok) ve bitiminde kazandiracagl bonusiar var.
Haritadaki tiim gérevler bittiginde ise cephenin
tarihsel gorevi agihyor. Bu asamada diger gorev-
lere gdre daha zor ve genis ordulara ihtiyag du-
yuyoruz. Gerekli atamalan yapip gérevimizi de
sectikten sonra oyunun gercek zamanl strateji
bolumi basliyor. Gorevlere baslarken belli mik-

rimle, Sehr?'r-l-ylkmtllarmda yasamaya ¢a-
lisan ve cogu zaman askerlerden daha ¢ok
dliimii tadan bu zavallilarin donmus ce-
setlerinde bazen senin saglarina, bazen de
oglumun gézlerine rastiiyorum. Ne aci
ama ben hald yasiyorum..."”

Ne kadar biktigtmizi séylesek de bir
tiirtli 2. Diinya Savasi temal oyunlardan
vazgegemiyoruz. (linkii, kabul edelim ki
konunun uzmanlan tarafindan yapildiginda
savas oyunlarn gergekten giizel oluyor.
Blitzkrieg 2 de iste bu uzman ellerden ¢ik-
mis bir oyun.

Bilmeyenler ve bu savasa yeni d3hil
olanlar igin Blitzkrieg'in ne anlama geldigi-
ni hemen soyleyelim. Tiirkgesi “Allah ne
verdiyse", terim anlamt ise “Yildirtm Sava-
s1" olan Blitzkrieg, Il. Diinya Savasi'nda Al-
manlarin ortaya attigi bir savas stratejisidir.
Bu savas tarzinda hizli saldiri tanklar kilit

tarda birimimiz oluyor, elimizde buiunan kontrol
noktasindan {ya da ele gegirecegimiz noktalardan)
destek birlikleri ¢agirabiliyoruz...

“,..inan bu topraklarda kan ve vahset irk
tanimiyor. Ruslarin, kadin ve cocuklari sézde
silahlandirarak , kiyim icin Panzerlerin karsisi-
na cikarttiklarini gérdiim. SS'lerin de bu onlar-
dan farki yok. Gegenlerde ikmal yolunda gi-
derken bir kdyde durmak zorunda kaldik. Et-
rafta kimseler yoktu. Kéyii arastirirken kilise-
nin arkasindan gelen agir kokuyu farkettim.
Oraya dogru yéneldim ve biitiin kéyiin orada
kursuna dizildigini gérdiim. Kadinlar, ¢ocuk-
lar, yashiar... Bu ézel egitimli kasaplar kafa-
larina estikce adam éldiiriiyor. Stalingrad’in
caddelerine asilmis insan cesetleri askerlerimin
sinirini bozuyor. Ama cehennemin de kurallar
var. Artik SS'ler bize bulasmak istemiyor. (iin-
kii savas alaninda Rus kursunundan evvel bi-
zim kursunlarimiza hedef olacaklarinin farkin-

dalar. Gelsin de o bol yildizli general-
leri kopeklerini korusun...”

DENEYIMLI ASKERLER

Birimler belli bir kategorizasyon iginde
ve oyun ilerledik¢e bu kategorilere su-
baylar atayabiliyoruz. Oyunda hem bi-
zim hem de atadigimiz bu subaylarin
riitbeleri var. Biz riitbe atladigimizda
gorev sirasinda g¢agirabildigimiz birimle-
rin sayisi ve ozellikleri artarken, atadigi-
miz subaylar riitbe atladiginda, basinda
bulundugu sinifa yeni yetenekler ekle-
niyor. Diyelim hafif zirhhlar grubuna bir
subay atadik. Biz riitbe atladigimizda,
destek kuvvet olarak ii¢ yerine dort tank
gelecek veya gelen tanklar daha yeni
modeller olacak. Atadigimiz subay riitbe
atladiginda ise gelen tanklar, “seri
atis”, “giderken isabetli atis”, “saklan-

58

LEVEL 110 PC INCELEME




i

W Topla kangik karlar
yogar baharda dallanima..,

Yanina da coban salata...

Eve gidince tiirlii mii yapsam?

¥

FL

Fenerin magi ne oldu?
Sorsam mu bunlara?

ma" gibi dzel yetenekler kazanacak.

Birim cesitliligi bakimindan ne ararsak
buldugumuz igin strateji iretirken pek de
zorlanmiyoruz. Ama kara saldiilarinda iistiin-
lik tanklardadir, bunu da unutmayin. Oyu-
nun basinda hafif zirhlilar kullanilabilir ama
ilerledikge orta sinif tanklar vazgecilmez ola-

Gece gorevleri ve

elimden gelen, ilerde duran ceset-
leri gdstererek bulabildigi her pa-
cavrayi iizerine gegirmesini tem-
bihlemek oldu. Bu ¢ocuk gibi yiiz-
lercesi var burada. Tecriibesiz, egi-
timsiz, silahsiz, giyeceksiz... Ve
hicbiri de fazla yasamiyor. Her-

karh bdliimler tablo giizelliginde...

caktir. Tanklan diisman piyadelerinin saldiri-
sindan miimkiin oldugunca uzak tutun. Hatta
piyadeler ilerledikge siz de geri ¢ekilin, ara-
daki mesafeyi koruyun. Bu taktik size hem
tanklarin makinali yuvalar icin uygun acyl
verecek, hem de piyadelerin el bombalarin-
dan tanklan korumus olacak. Diger bir 6nemli
sinif da bombardiman ucaklari. Baski unsuru
olmadan Yildinm Savast'nda nasil basariya
ulasihr? Alternatifi uzun menazitli toplar olabi-
lir. Hava savunmasi igin ise avc ugaklarindan
cok 80'lik toplar ve agir ugaksavarlar yeterli
olacaktir. Bu silahlarin diger bir dzelligi ise
giiclii birer anti-tank olmalari. Ozeilikle Al-
manlarin 88'likleri diiz ovada &niine gelen
tanki keklik gibi avliyor (bkz. Normandiya'da
nasil 350 Amerikan tanki vurulur). Piyadelerin
elit birlikleri ve keskin nisancilar ¢ok kullanish
ama “defansif" modda kullanmaniz lazim.
Yoksa hemen harcanirlar. Ayrica piyadelere
aval gukurlarr kazdirip, ciddi savunmalar ha-
zirlamak da miimkiin.

“...Ne Stalingrad’in dondurucu sogugu~
na ne de Ruslarin kursununa dayanacak gii-
ciim kaldi, Her giin buraya gelen askerleri
dliime géndermekten usandim! Zaten asker
dedigime bakma, yarisindan ¢ogu yaslilar ve
cocuklar... Daha gecen giin 17 yasiarinda
Berlinli bir cocuk (riitbeleri dahi dgreneme-~
mis olacak ki), bana kisitk iiniformasini ne-
reden alacagini sordu. Olmayan bir seyi ne-
reden alacagini nasil soyleyebilirdim? Tek

mann Goering ve o muhtesem
Luftwaffe’sini ayrica kutluyorum.
Bizi acliga terk etmek icin daha
giizel bir kis giinii bulamaziardi!
Canimizi disimize takip yokluklar
icinde savasmamiz yetmezmis gibi
bir de radyoda bizden sanki 6liiy-
miisiiz gibi bahsediliyor, “onlarin
hepsi kahramandi” deniyor, 6. Or-
du'dan herkesin iimidi kestigi acik.
Koskoca bir orduyu éliime terk et-
tiler. Artik fazla secenegimiz yok;
achktan dlmek, Rus kursunu ile 6I-
mek ya da hemen kendi kursunu-
muzla olmek...

Inge, senden kocan olarak,
sevdigin adam olarak, oglumuzu

Level Karnesi
v Oniarca oynanabilir birim ve farkh

strateji yaratma imkan.
v Basanh animasyonlar, gergekgi ses
efektleri, etkileyici atmosfer.
X Program hatalari ve kotii arayiiz.
X Gorevler arasindaki kopukluklar.

Grafik 3 3= N %

0 1 2 3 &4 §
Oynanabitiik o 1 2 3 4 §
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Efience 01 2 3 &4 5

DENEYIMUE BIR FIRMA,

GUZEL FiKIRLERLE BEZELI
BiR STRATEII.

W -Erooool! Kag defa
bahgede savasmayin
dedim! -Tamam anne...

da alip kiz kardesinin yanina gitmeni istiyorum.
Bir giin buradaki kin ve 6fke oraya da sicrayacak
ve vardiginda neler olacagimi diisiinmek bile iste-
miyorum. Kardesinin yaninda en azindan gozden
uzakta olursun. Bir mucize eseri bu cehennemden
kurtulabilirsem...

Kocan Albert Weber”

SON GiNaH

Blitzkrieg 2'ye dair ilk izlenimim pek de olumlu de-
gildi. Bunun en biiyiik sebebi bircok program hata-
sina sahip olmasiydi ama neyse ki 1.3 yamasi bu so-
runlarin ¢ogunu giderdi. Ayrica oyunun grafikleri
Codename: Panzers kadar olmasa da gayet basanii.
Ozellikle gece gorevleri ve karli bslimler tablo gii-
zelliginde... Animasyonlara sdyleyecek s6z dahi bu-
lamiyorum. Vurulmus tanklardan ¢ikan alevler, her
patlamada havaya yiikselen toz bulutlar, toplann
namlusundan dagilan dumanlar... Oyunun miizikleri
ve seslendirmeleriyse kusursuz. Panzerler her sa-
vunma hattini vurdugunda ses odamin icinde yan-
kilaniyordu, fabrikalarin yanindan gecerken ise ku-
lagimi tirmalayan is makinelerinin sesini duyuyor-
dum. Daha ne diyebilirim ki?

Not: Albert Weber, 28 Ocak 1943'te Stalin-
grad’da éidii. Yazdigi mektup karisina asla ulas-
madi. Karisi Inge Weber ve 7 yasindaki oglu Peter
Weber 27 Nisan 1945'te Berlin bombardimanind
oldii.

OlgayY Ertez olgay@level.com.tr

o Yapim Nival Interactive @ Dagitim (DV B Yas simri 12+ W Tiirkiye'de orijinal olarak Yok M Minimum Sistem 1.0 Ghz CPU
M Zorluk Normal B ingilizce gereksinimi Az W Multiplayer Var B Diger sistemler Yok B Web hitp:/iwww.blitzkriegz.de!

, 320 MB RAM, 64 MB GFX B Gnerilen Sistem 2.4 Ghz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
M Aternatif Codename: Panzers Phase Two - %80
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W Evet, silahi monte ettiler
omzuma. Suratimin da normal
halidir bu, merak edecek bir
sey yok,

Yeni nesil igin yeni gokkusaklari

harlie konusuyor, paket hedefte.
Yesil isik verildi. Go go go!

- Hiiseyin Abi, "go” diyosun ta-
mam da, alt tarafi kacak at yarisi oyna-
tan yere baskin verecez... Abartmayalim
abi. Go ne yahu?! vurun koman yigitler
desen onun yerine, bi nebze...

- Salihcigim, bi sus ve go... Yorii!

Bazi oyunlar vardir, yeni hallerini gor-
digiiniiz zaman gok yash hissedersiniz
kendinizi. Oyunun eski haliyle ilgisi kalma-
mistir, grafikler glizeldir ama bir tiirlii egle-
nemiyorsunuzdur iste, ayni tadi, ayni hissi
veremiyordur. Asiinda ne siz cok yaslan-
missimizdir (Sinan harig, o bu derginin kil
tabletlere kazindigi zamanlar hatirlar) ne

de oyunlardan kopmussunuzdur. Tek problem ye-
ni neslin ¢ok hizlt biiyiimiis olmasidir! Yapimcilar
yeni hedef kitleye uygun oyunlari birbiri ardina
piyasaya siirerken sersemce izlersiniz.

Rainbow Six, "ge¢misi” olan bir seri. Uluslara-
rasi bir anti-tertr ekibini yonettiginiz oyun, "tak-
tiksel FPS” gibi bir kavram 0gmasina sebep ol-
mustu. Plan yapiyordunuz, birden fazia ekibiniz
vardi, ekipleri farkli giris noktalarina yerlestirip bir
odaya ayni anda dalmanin verdigi haz baska hig~-
bir seyle kiyaslanamazdi. Hele bir de gergek in-
sanlarla oynuyorsaniz... Ah, iste 0 zaman dadin-
dan yinmezdi Rainbow Six.

HI HI, DEVRIMSEL OZELLIKLER, EVET

Ubisoft, Lockdown projesi iizerinde uzun zamandir
gahsiyordu ve bazi "devrimsel” Gzellikler olacagini

ilan etmisti. En sonunda gordiik ki haki-
katen “devrim" yapmislar. Oyun (hep
oldugu gibi) son derece kiise bir konuyu
kullaniyor: Olimciil bir viriis ¢alinmistir,
onu geri almak i¢in son umut sizin eki-
binizdir. Toplam 14 gbrev boyunca diin-
yanin gesitli yerlerinde operasyonlara
katiliyor ve viriisti ele gegirmek icin ug-
rasiyorsunuzdur falan.

Buraya kadar serinin 6nceki oyunla-
rindan pek bir farki yok. "Fark” surada:
Oyun Delta Force'a déniismiis. Basitles-
mis, ama kétii ydnde. Daha gérevin ba-
sinda Rainbow Six'i Rainbow Six yapan
o giizelim “gGrev Oncesi planlama” bo-
liminiin yerinde yeller estigini irkilerek
fark ediyoruz. Cogu kisiye karmasik ge-
len planiama bdlimii igin kesin coziim
bulmuslar anlasilan.

Zaten plana falan da gerek yok,
oyun artik o kadar da karmasik degil.
BGlum tasarimlar diimdiiz ilerlemenize
izin veriyor ve goreviniz ne olursa olsun
tek yaptiginiz niintize ¢rkani vurmak.
Birden fazla takiminiz da yok. Oyunu
(birkag gorev haric) bastan sona Ding
Chavez olarak oynuyorsunuz ve ii¢ kisilik
bir ekibiniz var. Chavez esas oglan oldu-
gundan, dldigiiniizde bir baska ekip
elemanina gecis yapamiyorsunuz. nce-
ki oyunlarda oldugu gibi sessizce bekle-
mek, tiim takimlarin sag salim waypo-
int'lerine ulastigindan emin olmak, so-
guk ecel terleri d6kmek yok. Gayet rahat
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B Bugiin ziyaret giinii degil
arkadasim. Kime diyorum?

-

Cevap basit: Cogunlugun istek-
leri! Ciddi FPS isteyen oyuncular
sayica azinliktalar, oyunlarin
yapim maliyetleri de her gecen
giin artiyor, demek ki daha
"piyasa isi" oyunlar yapmak
gerekiyor.

Peki, giizelim bir taktik FPS
nasil “piyasa isi" haline gelir?
Oncelikle oyunun cok zor ol-
mamali. Daha dnce bir FPS oy-
namis herhangi biri, Lock-
down'u ¢ok rahat oynayabilir.
Oyundaki yapay zeka yerlerde
striindiigiinden, 6lmeniz cok
zor. Diisman ancak pencere,
cati kat1 gibi tuhaf yerlere giz-
lenmisse ve birdenbire &niiniize ¢~
karsa sizi dldUrebiliyor. Geri kalan-
lar siz onlara ates edene kadar ap-
tal aptal bekliyor, arabalarin altin-

B Bakmuyo, bakmiyo.. Ui
deyince firlayip “cee!”
diyoruz tamam mi?

bir sekilde meydana ¢tkip éniiniize geleni vu-
rabilirsiniz. Hatta baz bélimlerde Doom oy-

nadiginizi zannediyorsunuz, o derece bir ba-
sitlik s6z konusu.

Bazi boliimlerde Doom oynadiginizi

zannediyorsunuz, o derece bir basitlik s6z konusu.

- Mavi takim, sen burda bekle. Ben he-
art sensor ile rehinelerin durumuna bakiyo-
rum.

= Rehine? Sensiir? Hiiseyin Abi icerde ii
kisi var, iicii de kupon dolduruyo. Ayrica
mavi talkim kim?

- Sensin iste salak! Ger¢i bu zeka seviye-
siyle senden on kisi bile olsa bir takim etmez
ama ne yapalim...

- Bence Amerika'daki o seminer sana
yaramadi Hiiseyin Abi,

dan topuklarina topuklarina ates
etseniz de kipirdamiyorlar.

Ya takim arkadaslariniz? Kendi-
lerini korumaktan acizler. Siirekli bir
yerlere takilip duruyoriar. Daha da
komigi, verdiginiz emirleri uygula-

Level Karnesi

v Giizel grafikler, kolay oynams.
X Bir efsanenin tiikenisi.

Oynanabilirlik o
Multiplayer I,
Edlence

Oyundaki bu degisikligin nedenini anla-
mak hakikaten giig. Rainbow Six, “ciddi” FPS
oynamak isteyen insanlarin tercihiydi. Daha
basit seyler isteyenler baska oyunlara yéneli-
yorlardi zaten. Ubisoft kendi alaninda bir “ef-
sane"” olan bu seriyi niye bu hale getirdi peki?

ol LS00 LV (VT

GODIYETH ARTIRILMIS DELTA
FORCE OYNAMAK ISTEVENLER
BURAYA,

W Kiprasma! Nipra.. Aha gitti
lkol iste. 0 kadar da uyardik.

maya calisirkenki halleri. Zaten topu topu iki emir
verebiliyorsunuz (“suraya git” ve “kapiy! ag/temizle-
bomba at” vs.), onlari yaparken de kendilerini ha-
vaya uguruyorlar. Saka degil, “kapiyi a¢, bomba at"”
emri verdigim ekibim kapiyi acti ve bombayi tam
ayaginin dibine birakti! Sonra da hep beraber hava-
ya uctuk. Delta Force'da yaptiginiz gibi, takiminizi
bir yerde birakip tiim girevi tek basiniza tamamla-
maniz daha lyi olacaktir. Zaten eski oyunlardaki en
bilyiik stres kaynagi olan, yaklastiginizi anlayinca
rehineleri dldiiren dilsmanlar da yok, hepsi cok in-
sanail! Teker teker 8lmeyi bekliyorlar, rehine kurtar-
ma gorevleri de anlamsizlik cukurunda kayboluyor.

Neyse ki grafikler giizel. Yeni nesil tiim teknolo-
jilerin kullarldigi béliim tasarimlarn da cok iyi. Ta-
bii bunlarin bir bedeli var, her girev birden fazla
“bollime" ayrilmis ve oldukca da kisa boliimler
bunlar, yiiz metre bile gidemeden béliim sonuna
varmis oluyorsunuz. Miiziklerimiz ise kiasik Rainbow
Six temasinin “elektronik” olarak katledilmis halin-
den olusuyor. Calan seyin klasik tema oldugunu an-
layana kadar hoparlgriim bozuldu saniyordum.

Peki muitiplayer? Gergek insanlara karsi oynama.
keyfi? Yukanda yazilanlardan sonra
iyl bir sey olmasini beklemiyordunuz
herhalde. Oyun Counter-Strike'a
donmiis. Kiigiik haritalar, bol sayida
oyuncu, plan program sifir, niine
gelene gir. Clancy Amca neredesin yetis!

- Hands up! Freeeeze!

- Eaa evet, kipirdamayin amirimin dedigi gibi.
Mavi takimdim ben di mi? :

- Yilan Hasan namiyla maruf birini ariyoruz,
Derhal dizlerinin iistiine ¢oksiin ve yere yatsin!

~ Amirim yanlis geldin sen. 0 tasindi buradan.
Konfeksiyon atdlyesi burasi. iki sokak asagi gitti.
Suradan bakkalin yanindan sapin...

Elimizdeki yeni Delta Force oyunu olsaydi, ra-
hatlikla “vallahi bu sefer olmus, sakin kagirmayin”
derdik ama Rainbow Six gibi bir ge¢misi olan bu
oyuna ancak "bir efsanenin bitisi” diyoruz. Bugiin
itibariyle "ciddi taktik FPS"” namini SWAT serisi
omuzlamistir. Bu da bdyle biline!

Ant Koksal ant@level.com.tr

I Yapim Red StOll‘[l W Dagitim Ubisoft @ Yas siniri 17+ Tiirkiye'de orijinal olarak Yok W Minimum Sistem 1.5 Ghz (PU, 512 MB RAM
W Zorluk Kolay M ingilizce gereksinimi Az W Multiplayer Var W Diger sistemler PS2, XBOX, GameCube W Web www.redstorm.com

, 64 MB GFX W Gnerilen Sistem 2.0 Ghz CPU, 1 GB RAM, 128 MB GFX
M Alternatif SWAT ¢




Sira tabanl aksiyon

B -Aaarrryu keannnn!!?

WORMS 4

IAYHEM

Ben Worms'a Worms demem, Worms 2D olmadikga

B |k kurtcuklarin yeraltindaki sefil ha-
yatlarini terkedip dijital evrim gecir-
melerinin iizerinden tam 12 yil gecti.
Commodore/Amiga déneminin unutul-

maz firmasi Team17 tarafindan hayat veri-

len, sevimli oldugu kadar, amansiz birer
yokedici de olan kurtguklarimiz 3 sene dnce
evrimlerini tamamiayip 3 boyutiu ortamlara
tasindilar. Worms 4 Mayhem’den bahset-
meden Once bu evrime kisaca bir gdz ata-

lim.

FAKIR AMA GURURLU GENC

Oyunun ilk iireticisi Andy Davidson (bundan
sonra Andy olarak anilacaktir) Amiga For-
mat dergisinin diizenledigi Blitz Basic (Ami-
ga Basic Programlama dili) yarismasina ka-
tilir. Lemmings ve Scorched Earth gibi
oyuniardan esinlenerek hazirladig Total
Wormage'i (Total Carnage oyununa gonder-
me) dergiye génderir ama yarismayi kaza-
namaz. Andy’'nin bundan sonra engellerle
dolu bir hayati olacaktir, kime gittiyse der-
dini anlatamaz, kimse bu oyun iizerinde
cahsmak istememektedir. Gézii yasl Andy

solugu ingiltere'de ECTS 1994 fuarinda alir ve Te-
am17 standinda gelir. Martyn Brown isimli yapimci
0 anda firsati goriir ve avuclarint ovusturur,
Andy'e is teklif eder. 1995'te ilk Worms devrin tim
oyun platformunda piyasaya gikar. Fakir gocuk ar-
tik zengin kizla evlenebilmenin yolunu bulmustur,
sevincle babasina déner??! Bir dakika ya, bu hi-
kaye boyle degildi?

3D ICAT OLDU, KURTCUK BOZULDU

2003'e kadar gecen 8 yilda tam 9 Worms oyunu
piyasaya crkarildi. Temelde gok belirgin farklihklar
olmayan bu oyunlar, zaman icinde LAN ve internet
izerinden diger oyuncular ile oynanabilme 6zel-
likleri kazand| ve daha da eglenceli hale geldiler.
2003'te ise Team17 gok biiyiik bir risk aliyordu ve
tiim oyun sistemini temel kurallari aym kalmasi
kaydiyla 3 boyutlu diinyaya tasiyordu. Bu gele-
nekselci oyuncularin kabul edemeyecegi bir seydi.
Forumlar yikiliyor, oyuncular “ahh nerede o eski
worms giinleri” diye hayiflaniyorlard. 3 Boyutiu
oyunlart iyi calistiramayan makinelerde Worms'un
sonu gelmisti.

Ama Gyle olmadi, o kadar sevimliydiler ki sg-
runiara ragmen 6zellikle ag iizerinden karsiltkli
oynayabilmek ¢ok eglenceliydi. 2004'te Forts: Un-
der Siege ¢iktigi zaman Teami7'nin hala 3D ile so-
runlan oldugunu, oyunu bir tiirlii tam istedikleri
gibi yapamadiklari belli oluyordu. Worms 4 May-
hem icin grafikler ve diger dzellikleri yerine, oy-
nanabilirligi ve oyun modlar iizerinde yogunlasti-
lar.

VE YIL 2005,

WORMS  MAYHEM

llk defa oynayacaklar igin Worms Universitesinde
eglenceli egitim bdlimleri var, oyuna alisiksaniz
bile sirayla g6z atilirsa iyi olur. {iniversiteden tam
mezun olmak Uzereyken oyunun tek kisilik senar-
yosu basiiyor, bazilar gok eglenceli olmasina rag-
men bazi bélimier sinirlerinizi yipratabilir. “Chal-
lange” modunda ise belirli bir zaman icinde tiim

silah ve araglari master seviyede kullan-
maya ¢alistyorsunuz. En basarili buidu-
gum yenilik bu olmus. Tiim oyun mod-
laninda her gectiginiz boiiim icin biraz
puan kazaniyorsunuz. Daha sonra bun-
lari Worms Shop'ta bozdurup cesitli arac
gereg ve silah satin alacaksiniz.

Artik hayalinizdeki Worms silahini da
dilediginiz gibi tasarlayabiliyorsunuz.
Ayarlanabilir oyun stili ile baslangic veya
profesyonel seviyede oyun stillerini de ki-
sisellestirebiliyorsunuz. Basitce, oyunun
zorluk seviyesini ¢ok detaylt bir bigimde
kendinize gore ayarlayabiliyorsunuz. Gnce
rastgele degerler vererek olusturabildiginiz
haritalar ve kendi takiminizi kurarak bas-
layan kisisellestirme dzellikleri; yeni ekie-
nen, silah tasarnimi ve oyun stili ayartaryla
oyunu daha da esnek bir hale getiriyor. Bu
yeniliklerin disinda arayiizii, grafikleri ve
sesler ilk Worms 3D'den beri ¢ok biiyiik
degisiklige ugramamis. iste bu yiizden ye-
ni bir oyundan ¢ok Worms 3D igin yapilmis
bir eklenti paketi gibi duruyor.

Oyun genel olarak baktigimiz da ¢ok
da kétii degil, 3D serileri arasinda en
iyisi oldugunu rahatlikla séyleyebiliriz.
Ozellikle kiz arkadaslarinizla oyun oyna-
mak istiyorsaniz onlar bilgisayara ¢ek-
mek icin Mario'dan sonra en saglam si-
lahiniz olacaktir. Bir de kiiciik oneri,
caktirmadan sizi yenmelerine izin verin?

Serhat Bekdemir serhat@level.com.tr

Level Karnesi

v Ag ve internet {izerinden sorunsuz
oynanabiliyor.

v Kisisellestirmelerin arttirimasi,
yeni oyun modlari.

v Kizlar seviyor.

X Kontrol soruntan senaryoyu oynarken
sinirlerinizi zorluyor.

Grafik US=C 1208 & 5
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GRAFIK KALITESI

DEGISMEMIS, AMA WORMS
YA... OYNATIYOR NERATA.
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M Yapim Team17 @ l_)ag_mm Codemasters @ Yas simiri 3+ W Tiirkiye'de orijinal olarak Yok B Minimum Sistem 1.0 Ghz (PU, 256 MB RAM, 6t MB GFX B Onerilen Sistem 2.0 Ghz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
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Daha fazla Kisa Kisa, daha fazla lezzet... (bunu daha tince kullanmistim)

‘;)&

Torino 2006: Olympic Winter Games

e Yapim: z9Games Dagitim: 2K Sports Minimum Sistem: 1.2 Ghz (PU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Yogun kar yagisinin ve tipinin hayat: felce ugrattigi su
glinlerde, higbir kis sporunda dengede kalmayi basa-
ramayan ben, art arda sarampolden yuvarlanarak bes
hakkimdan iigiinii kaybettim. Geriye kalan iki hakkimi
da evde gecirmeye karar verip yola diistiim. Ne var ki,
bu kisa “yiikleme" siirecinde de sanssizlik ve denge-
sizlik pesimi birakmadi; elimde kalan iki hakkim: da
kaybettim. Su siralar, O gibi, yeniden hastaneden

oyuna baslamak igin bekliyo~
rum. Ciktigim zamansa, Cazci
Kardesler'den biri olarak eski
hayatima devam edecegim.
Hastanede Olympic Winter Ga-
mes hakkinda notlar aldim ve
bunlan sizle paylasmak iste-
dim, yaziyr kagittan kopyalayip
yapistirdim:

“Sinan bu oyunu masama
birakip kagtiginda, bir seylerin
yolunda olmadigini anlamis-
tim. Korkuyla (D'yi €D-
ROM’uma taktim, kapatma tu-

bir sekilde. Hizla Alt'la Fy'e ayni anda bassam da
ise yaramad.. (aresizce, kendimi karaniik giigle-
rin ellerine birakip oyunu oynamaya basladim;

suna bastim. Bilgisayarimdan
garip sesler gelmeye basladi.
CD'yi ¢ikardim; ters takmisim.
Neyse, oyuna girmeyi basardim

6val
notu CA4

Evil Dead: Regeneration

e Yapim: Cranky Pants Games Dagitim: THQ Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

oyun Winter Games’ten daha iyi degil, bu kesin.
Joystick kirmadan bu tip oyunlardan zevk almak
zor. Klavyem kablosuz ve pahali, bu yiizden kira-
mam. Sonugcta, kayak ve Biathlon gibi 15 farkl kis
sporunun bir arada toplandigi Olympic Winter
Games, uzak durulmasi gereken bir yapim. Sevgili
glinltik, bugiin yazi yazdim, uyudum, ama en
Gnemlisi yerini kanstirdim; bunlar baska yere
yazmam gerek.”" @l

Uzun zamandir hayatimizin icinde olan ve geliski yasa~
yan iki isim var: Bunlardan biri, filmlerde ve oyunlarda
kisa araliklarla karsilastigimiz yasayan oliiler, digeri ise
elektronik esya iireticisi SHOV. Zombiler yasamla dliim

yapilariyla birbirleriyle iletisim
kurar. Diger yandan, siiper

marketlerde iiriinlerinden ge-
cilmeyen SHOV firmasi da zom-

arasinda kalmistir; ikisinden birini segmekte gligliik
ceker. Bu yiizden zombiler, “Hayat ne kadar giizel;
kuslar, agaglar, giines, bulut, yagmur, ¢amur, ceset,

insan beyni..."” gibi, degrade adini verdigimiz ciimle

bilere paralel bir yayin politi-
kasi izlemektedir. Tiirkge ile [n-
gilizce arasinda kalan, “Tirkce
miyim Ingilizce mi?" serzenisini
her firsatta dile getiren ve bu
karmasayi yillardir yasayan
SHOV'un kimligi halen belirsiz.
Bizim tartisma konumuzu
da celiskiler olusturuyor; Evil
Dead: Regeneration, iinlii kor-
ku filminin yeni oyunu. icinde
“zombi" kelimesi gecen bir
oyunu dislayacaginmizi ve arani-
za almayacaginizi bilsem de,
haciz isiemlerini baslatmak zo-
rundayim. Kontrol sistemi ba-

level

notu

sit. Third-person kamerasiyla oynadiginiz oyunda
iki silahi ayni anda kullanabiliyorsunuz. Yay ve
chainsaw gibi onlarca silah Regeneration'da yer
aliyor. Ancak silahlarin cephaneleri bitmiyor, ayn)
filmdeki gibi. Bu giizel bir detay. Ne var ki oyun
da cephaneler gibi bitmek bilmiyor ve ayni hare-
ketleri yapmaktan, ayni zombileri bir defa daha
oldiirmekten kisa siire icinde sikihyorsunuz. Kalds
ki zombiler higbir sekilde 6lmiiyor. Hayrr; zayif
noktalart yok. m

LEVEL 110 KISA KISA




25 to Life

0 Yapim: Avalanche Dagitim: Eidos Interactive Minimum Sistem: 1.6 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

seniz de geteleri ySnetebiliyor- dan. Bunda ayni diisman tiplerinin, vasat)
sunuz. Bu da iki farkli oyun tipi asamayan grafiklerin de payi var. Haliyle,

anlamina geliyor. 25 to Lifer bu oyunu satin almazsaniz hayatinizin akisi
i¢inde bulundugu bataktan ¢I- sekteye ugramayacaktir. Bu yiizden sansini-
karan bir sey varsa, o da bu 2 fazla zorlamayin derim. B °

ozelligidir. Ancak iinlii bir diisti-
niir der ki, "Daha fazlasini iste."
Biz de yazinin geri kalanina
eseklerle degil, bu felsefeyle de-
vam edecegiz.

25 to Life da Regeneration
gibi third-person kamerasiyla
oynaniyor. Tek Kisilik oyunda
gizlenmek, 6nemli bir yer tutu-
yor. Bunun disinda genelde
yaptiginiz tek sey ilerlemek,
adam vurmak. Yiikleme, "En

Artik sokaga ¢ikamaz hale geldik. Yan kesici- azindan vurdugumuz seyler 8liiyor ve yeni
ler, kapkaggilar ve cete temal oyunlar bizi zor du- bir oyunda karsimiza zombi olarak ¢ikmiyor,
rumda birakiyor. Biz de bu toplumsal sorunu ma- degil mi?" sorusunu sordugumuz zaman &z-
saya yatirdik; masa kirildi. IKEA'dan alip kendimiz neyi buluyor ve kendimizi kandinyoruz. An-
kurmustuk, kizdik. cak oyun heyecanlt degil, hizi degil; sira-

Yapimina uzun siire énce baslanan 25 to Li-
fe'tn iyi bir oyun olacagini tahmin ediyorduk, an-

cak biz de uzayliyiz ve hata yapiyoruz; giiliiyoruz, IEVE].
agliyoruz, yaniliyoruz, sasi bakip sasifnyoruz. 25 to %

Life iki tarafli bir oyun. Isterseniz polisleri, ister- nntu

Hello Kitty Roller Rescue

e Yapim: XPEC Entertainment Dagitim: Empire Interactive Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

Bugiine dek Kisa Kisa’da Mall Tycoon inceledim,
Bikini Karate Babes inceledim, Secret Service bi-
le inceledim hatta (cidden ya, inceledim mi?).
Hicbir zaman yaptigim isten utan¢ duymadim.
Sonugta bu isimin bir parcasi. Ve actkgasi, Kisa
Kisa'yr yazarken higbir zaman sikilmadim. Kisa
Kisa bir yana, késem bir yana, diger yazilar bir
yana... Dedim ya, burada higbir oyunu yazarken
stkilmadim. Ama buraya kadarmis arkadaslar.
Buradan yetkililere sesleniyorum: insan insana

hale getirilir mi ya?!
Bu sartlar altinda daha

bunu yapar mi?! Biz yillarca birlikte cahsmadik fazla bulunamam arkadas-
mi? Birlikte dergi ¢ikarip, birlikte sabahlayip, lar; bu, Kisa Kisa'daki son
gliliip eglenmedik mi? Bu ne?! Hello Kitty ne?! yazim, son kelimelerim.
Hello Kitty adinda bir oyun verilip insan etkisiz Unlii ressam Rafet El Ro-

man'in da dile ge-

tirdigi gibi, moralim bozulur, canim cukiara géire. Son gorevimi tamamlamis
| sikilir, sen bilemezsin daha neler. olmanin vermis oldugu gururla araniz-

saka bir yana, yaziya gecelim. dan ayriimadan énce, buradan beni Kisa
GameCube’den PC'ye aktarilan Hello Kisa yolunda yalniz birakmayan Sinan'a,
Kitty'nin konusu biraz garip: Evreni Burak’a ve sponsorlarima tesekkiirii bir
ele gecirmenin hayalini kuran Black- borg bilirim. Borcuma sadigimdir bu
0, yasadigi gezegeni terk eder ve git- arada, soz verdigim tarihte dder... Ha,
tigi gezegende bir sey fark eder; ge- ne borcu ya? Kime? Kag lira? B
zegendeki yaratiklar birbirlerine he-
diye verip hediyelerin kutularini at- Firat Akyildiz firat@level.com.tr
maktadtrlar. Bu kutulart diisman
zanneden Black-0 da harekete gecer l 1
ve savas baslatir. EVE

Bu ilging konu bir yana, oyun oy- l'.ll:ltu.

I nanis olarak elbette ¢ok basit ve ¢o-
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Tuna Sentuna
v O
DEGISiM iYiDiR

Degisim her zaman gtizeldir. Bir
sekle, bir davranisa saplanip kal-
mak, yaratici olmaniza engel olur ve
bir siire sonra kendi diinyasinda ya-
sayan, disariya kapali bir hale bii-
riinlip oldugunuz yerde kalirsiniz.

Bu diistinceyi benimseyerek Konsol
Ustasi'ni ve Yeni Nesil Geliyor! bo-
limlerini birlestirdik, yeni bir sekil
verdik. Artik yeni nesil konsollarla,
su anki konsollarin haberlerini ic ice
bulacak ve yeni tasarimin katkisiyla
goze daha hos gelen bir sekilde
okuyacaksiniz.

Standart bir girisle agtik bu ay da
diikkani ama sira disi bir sekilde
devam edecegiz. Sonunda Xbox
360'a kavusmanin sevinciyle ne ya-
pacagimizt sasirdik mesela. Sinan'a
bir soru sormak igin aradigimda,
"su an ofiste kimse yok; ben ve bir
adet Xbox 360 bas basayiz! (abuk
kapat, seni sonra belki ararim!"
dedi, bir daha da haber alamadim
ondan. Tabii bu miithis haberle
ben de aynen Xbox 360 bulunan en
yakin mekana (XOyun) hiicum et-
tim. Bu sirada basima icyiizseksen
tane hadise geldigi icin amacima
ulasamadim ama siz bu yaziys oku-
dugunuzda XOyun sinirlar dahilin-
de, bir Xbox 360'a sarilip uyuyor
olacagimdan siipheniz olmasin.
Bizle ilgili haberler bu kadar. Geri
kalan kisimsa yanda duruyor. Oku-
yun, okutun.

(\{’f\; tsentuna@level.com.tr

GOD OF WAR...2?

Evet yanlis duymuyorsunuz ve yanlislikla

heyecandan camdan firlatmiyorsunuz
kendinizi. God of War 2'nin, SCEA Santa Moni-
ca stlidyosu tarafindan hazirlanmakta oldugu
haberini aldik ve birbirimize sarilip bir siire
mutluluktan agladik. Oyunun gelecek Subat’ta
¢ikmasi bekleniyor ve asil giizel haberi daha
duymadiniz bile. GoW 2'yi oynamak icin yeni
nesil bir konsola ihtiyaciniz olmayacak, zira
oyun PS2 igin hazirlaniyor!

Senaryo hakkinda hentiz bir sey bilmesek
de, Kratos'un geri dénecegini 6grenmis bulu-
nuyoruz. Kratos yepyeni silahlar kullanabile-
cek, Icarus'la doviistiikten sonra kanattarint
alacak, mitolojideki en klas yaratiklardan biri
olan Pegasus'a binebilecek ve Amulet of Fate
ile Golden Fleece adinda iki yeni esyay) en-

vanterine ekleyebilecek. Icarus'un kanatlariyla
ne yapariz, Pegasus ne isimize yarar, buniarin
yanitini yaz aylarinda dgrenmeyi planhyoruz, M

> Yapim Sony » Dagitim Sony
» Platform PS2 » Cikis Tarihi 2007 basi

GERCEGIN OTESINDE GRAFIKLERLE, YEPYENI BiR HEYECAN

BURNOUT REVENGE 360

>> Birisi televizyonun yanina bir gizli ka-

mera kurup beni Burnout oynarken ka-
meraya alsa ve bu gorilintiiyi "“Oyunlar insan-
lart hipnotize ediyor, birer beyinsize déndii-
riiyor!™ tezi igin kanit olarak kullansa, hicbir
sey yapamayacagim gibi o teze ben bile hak
verebilirim. Dili disari ¢ikmis, gozleri tek bir
noktaya bakan, arada disini sikan, bir kolona
300 kilometreyle bindirince “Horhdgrahhhh!”
diye bagiran bir insan hakkinda da zaten de-
nebilecek fazla bir sey yoktur.

Xbox 360'da ise yeni bir Burnout: Revenge
ile karsilasiyoruz. Cikmasina 15 giin kala oyu-
nun haberine yer veriyor olmamin sebebi de,
Xbox 360'in lilkemiz sinirlari igine, dyle veya
boyle girmis olmasi ve Burnout'u faziasiyla
seviyor olmam olarak Gzetlenebilir. Xbox 360
versiyonu da aslina bakarsaniz hakkinda
bahsedilmeye deger dzelliklerle geliyor. Arag-
larin poligon sayisinin artinlmasi, hasar mo-
dellemelerinin ahip basini gitmesi (en ufak ¢i-

zik bile boyada iz yapiyor!) ilk asamada agzimi-
zin agik kalmasina neden oluyor.

Asil glizellik ise Xbox Live'da yatiyor. Nere-
deyse oyundaki tiim oyun tipleri online olarak
oynanabiliyor. Ustelik daha &nceki sayilarda
bahsettigimiz lizere, hangi oyuncuyla kag kez
ayni oyuna girmissiniz, onu kag kez yoldan ¢i-
karmissiniz, tim bu bilgiler size yarisa baslama-
dan Once bildiriliyor. Sadece yarisi tamamlamaya
¢alismanin yaninda, "980 Takedown" yapmis bir
sampiyonla miicadele ettiginizi bilmek ayri bir
keyif vermez mi size de? Online kapismanin ya-
ninda, tek kisilik oyundaki artistik kazalarinizi
Replay bélimiinde kaydedip Xbox Live kullanici-
lariyla paylasma sansi da yeni Burnout: Reven-
ge'le birlikte geliyor. Gnce hizh bir baglant), ar-
dindan bir Xbox 360 alin ve sonrasinda da Bur-
nout ile gececek hizli giinlere baliklama dalin.
Zengin gordiim sizi? @

> Yapim Criterion Games » Dagrtim EA
» Platform Xbox 360 » (ikis Tarihi 15 Mart 2006
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LEGO DIYARINDA IKINCI KARSILASMA

LEGO STAR WARS 1I

Kiiciikken Star Wars izlerken, karsisinda Lego'dan evler yapardik.

simdiki nesil ise Lego'dan yapiimis Star Wars karakterleriyle oy-
nuyor; hem de sanal ortamda. 20 yilda teknolojinin ve yasam seklinin
ne derecede degistiginden dem vurmay bir baska mevsime birakarak
LucasArts'in yeni oyununa géz atmay teklif ediyorum. Cekimser o
kullanmak yasaktir. :

LEGO Star Wars I1: The Original Trilogy, isminin de bangir bangir

bagirdigr gibi eski iigtemeyi konu. ilk oyundaki espriler ve bulmacalar
aynen korunacak ve bu sefer karakterlerimiz Lego'dan araglara, hay-
vanlara binebilecek. '

LOST PLANET

Oyunlardaki karakterlerin basina mutlaka bir seyler gelir, zira

¥ gelmese oradan oyun ¢ikmaz. Lost Planet'in kahramani za-
valli Wayne'in maalesef hem hafizasi silinmis, hem de babasi or-
tadan kaybolmustur. Wayne'in son hatirladigr sey babasinin Ak-
rids adindaki bocek irki tarafindan kagimidigidir. Bu bilgiyle hare-
kete gecen Wayne, Akrids irkina savas agar ama baoceklerin sayila-
nnin milyonlarca olmasi karsisinda geri gekilir. Daha zekice bir
plan yapmas! gereken Wayne, kar korsanlaniyla karsilasir ve dgre-
nir ki kar korsanlari da bu bécekleri sevmiyormus.

Size 6nerim, bu oyunun videosunu mutlaka izleyin. Bir tane
oyun i¢i video, benim surada debelenerek anlatmaya calisacakla-
nmdan kat be kat faydali olacaktir size. Yine de anlatayim. Cap-
com‘un Lost Planet'l bizi aksiyonun icine firlatacak ve 12 b&liim
boyunca da bu ortamdan ¢tkamayacagiz. Kah ayak iistiinde, kah
Mecha’larin icinde Akrids irkina ait yaratiklari haklamaya calisacak
ve oyunun yiizde 50’lik béliimiinde kagmakla mesgul olacagiz (iis-
tiiniize 80 tane ugan b&cek hiicum edince savasmak pek mantikh
olmuyor). Bircok farkli Mecha tipinin oyunda bulunacagin 6gren-
dik. Hatta bazilari Transformers'daki gibi sekil degistirerek baska
islere de yaraya-
cak. Yolda bula-
cagimiz silahlarla
Mecha'larimizi
siisleyerek Ak- e
rids'in kokiini Ak
kazimak igin Lost ?“'
Planet't bekleyin
ve mutlaka oyun
ici videolara giz
atin. |

Oyuna eklenen en biiyiik yeniliklerden biri karakter yaratmak. 5o
farkh karakterin istediginiz bsliimiinii cikarip bir digerine takarak
kendi karakterinizi olusturabilecek ve onlari Star Wars evreninde kul-
lanabileceksiniz. Bunun yaninda yeni 56 karakter ve karakterlere tzel
saldin hareketleri de The Original Trilogy'de yer alacak. LEGO SW'nin
basanlt bir oyun oldugunu diisiinerek, bu oyunun kdotii olma ihtima-
lini reddediyoruz. W

> Yapim Traveller's Tales » Dag LucasArts Entertai
> Platform PS2, Xbox, GC, PSP, DS, GBA, PC » Cikug Tarihi Sonbahar 2006

SW: KOTOR hayranlari, Fable fanatikleri, hemen etrafimda cember

olun, size 6nemli haberlerim var. BioWare Xbox 360'a Ozel bir
oyun iizerinde calisiyor ve bir KOTOR manyagi olarak biiylik heyecanlar
yasadigimi bilmenizi istiyorum.

23. yiizyilda gegecek hikayede, insan irki yeni medeniyetler bulmak
tizere uzaya agilir ve hakikaten de birtakim uygarhikiar bulur. isin kotii
yant, bu topluluklann gogu bizim irkimizdan daha gelismis durumdadir
ve insanlari da pek sevmemektedirler.

Ayni KOTOR'da oldugu gibi {ic kisiden olusan bir takimla ilerleyecegi-
miz Mass Effect'in tiirii RYO ve savaslar dahil, her tiirlli aktivite gercek
zamanli olarak gerceklesecek. Oyun hakkinda asil heyecan yaratici et-
kense dzgiir olusumuz. Dilersek hareketlerimizle kotii veya iyi tarafi se-
cecegiz, dilersek de orta karar ilerleyerek her tiirlii nabza gore serbet
verecegiz. Hangi yonii secersek secelim, amacimiz insanhgl tim uygar-
liklardan yliksek bir noktaya oturtmak olacak. .

Bir liclemenin ilk pargasi olarak belirlenen Mass Effect'in bir sonraki
bélimii piyasaya ¢ikmadan énce, aradaki zaman dilimi Xbox Live lize-
rinden gorsel ve yazih olarak takip edilebilecek. Hatta belki cesitli ek-
lentilerle oynanabilecek bile. W

> Yapim (apcom » Dagrtrm Capcom
> Platform XBox 360 » Cibus Tarihi Belli degil

> Yapim BioWare » Dagitim Microsoft
> Platform XBox 360 » Qikus Tarihi Belli degil
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> X-Men: The Last Stand adiyla sinemala-
ra gelecek yeni X-Men filminden habe-

>

riniz vardir herhalde. Bu filmi heyecanla bek-
lerken Activision yepyeni bir oyunun duyuru-
sunu yapti. Aslinda bunu aylar Gnce yapti da,
oyun i¢i videolari izleme firsatim olmamisti.

XBOX 360

Gikis tarihi: Diinyanin her yerinde piyasada.
Tiirkiye durumu: 18 ay sonra, iitkemizde “belki" resmi
olarak satisina baslanacak.

Gelismeler: Tiim diinyada Xbox 360 kithg ekilen su giin-
lerde, analiz uzmani P) McNealy'den gelen bir habere gore
yaz aylarina kadar bu durumun devam edebilecegini
ogrendik. Hemen ardindansa Microsoft'tan Peter Moore bir
agiklama yaparak "4-6 hafta sonra herhangi bir insan, bir
magazaya girip Xbox 360 alabilecek” dedi. B

REVOLUTION iCiN PARA BIRIKTIRMEYE GEREK YOK

Amerika'nin tnlil analizeisi (bu insanlar oturup bir seylerin

olasi fiyatint belirler, basanl olup olmayacagi hakkinda
ya yol acarlar) Pl McNe

aciklamada Ninlendo Revolution'in 20

honusu yapugi s

bl uewz bir fiya-
la sahip olabil

3inl belirtti. Nintendo baskan Satory za-

ten daha onceki agiklamalannda Revolution'in 299%'dan
daha asagi bir fiyattan satisa sunulacafim belirtmisti. Eger
aly'nin tahmini dofru gkarsa, her evde bir Revolution

melktir.

HYDRA'YA VE TUM KOTULERE KARSI...

X-MEN 3: THE OFFICIAL GAME

X-Men'in bu yeni oyunu, X2 filminin
bittigi zamandan iki hafta sonrasindan
baslayacak ve The Last Stand'in olayla-
rna da deginerek, aradaki hikayeleri
sunacak. Yani tam anlamryla bir film
oyunu degil.

Oyunda toplam olarak ti¢ karakteri
kontrol edebilecegiz. Wolverine, Night-
crawler ve iceman. Her ne kadar istedi-
gimiz boliimde, istedigimiz karakteri
secebiliyorsak da bazi karakterler bazi
alanlarda daha kullanish oldugundan
onlari tercih etmemiz gerekecek. Wol-
verine yakin déviiste uzman olacak,
Nightcrawler gélgelere saklanacak, saga
sola i1sinlanip sinir bozacak ve Iceman
agik alanda buz koprisiiyle cirit atacak.
Bazi boliimlerde diger X-Men karakter-
leri de bize yardimci olabilecek fakat

XBOX LIVE VS. PLAYSTATION LIFE

PSM dergisinde yayimlanan bir makaleye gire, Sony PS3'le

birlikte dev bir online oyun ag d rmeyi planliyor. Sony,
Kbox Live'in basansindan etkilenmis olacak ki PS3 oyunlan-
min rahatga online olarak oynanabilmesi icin bir ag kurmay
kafaya Koymus. Tabii Microsoft gibi bir diinya devinin hile
bu i igin milyar dolarfar harcadiing ve willarca

dilstintirsek, Sony'nin bu pr

wle bir ko-

(efl konusunda stipheler o

i ustiinde diisiniyor olmalan bile cok bilyitk bir sey.

onlar iistiinde herhangi bir kontroliimiiz bulun-
mayacak.

X-Men Legends’dan baska elle tutulur bir X-
Men oyunu gormek dilegiyle, Activision ve 7~
Axis'e buradan iyi ¢alismalar diliyorum. B

» Yapim Z-Axis » Dafitim Activision » Platform PS2, Xbox, GC, Xbox 360,
PSP, DS, GBA, PC » Cikus Tarihi Mayis 2006

NINTENDO REVOLUTION

Gilus tarihiz Elimize gecen yeni haberlere gore 2006 sonu,
2007 basi,

Tiirkiye durumu: Ulkemizde yeni kurulan Nortec Eurasia ta-
rafindan resmi olarak getitilecefi apikland.

Gelismeler; Arcade malkinesi olarak yakin bir zamanda
"Atari” salonlarinda yer alacak olan Half Ufe 2: Survivor'in
kullandif ayalk pedallarinin bir benzerinin Revolution icin
de hazidanacags agklandi. Boylece bir oyunu hem kallari-
mizla, hem de ayallarimizla konteal ederek azami yorgun-
luga adim atacagiz. @

SHAUN WHITE OYUN OLUYOR

1006 Kis Olimpiyatian Snowboard sampivonu, mdaki

Shaun White's Ubisoft e 1. Altin madalyay
almasindan birkac daki
dan ablukay
olacag hir oyun tekdifi sunuldu v

le White teklifi hemen kabul etti,

sanra Ubi

alinan Shaun White'

M yetkilileri tarafin-
kendisinin §
penchifin verdif
ve st anki r
kansollar icin hazirlanacak oyun (veya ayunlar) en erken
2007 ylinda pivasada alacak ve asil hedef 5SX'in tahtini

elinden almak olacak, M

LEVEL 110 KONSOL USTASI




Insanoglu kiiseye sikisti... Bazila-
rina gore kendi kendimizi bu
noktaya getirdik. Ama bu kadar
uzun zamandir kendi icimizde
savasmis olmasak, Locust Hor-
de'un saldirisina karsi durabilir miydik?
“Cikis Giinii"nde yer altindan kaynayarak
fiskiran kabuslanmiz, daha birlesmis ve
gligli bir insanoglu mu bulurdu karsisinda?

.. Veya onlarca yildir kendi aramizda
savasmiyor olsak, daha o giin soyumuz tii-
kenir miydi acaba? Komik, sirt sirta verme-
miz icin toptan yok olus noktasina kadar
gelmis olmamiz gerekiyormus demek. De-
mek, insanoglunun aklin) basina toplamas!
igin hata bir timit 1s1g1 varmis.

Umanim o 15181 yakmak icin cok geg de-
gildir...

(Glinliik giris sonu [ COG giyilebilir bilgi-
sayari | Morg Referans No: 086330-XX)

SERA'YA NE YAPTINIZ?

(Giinliik girisi baslangici [ C0G giyilebilir

bilgisayari I Referans No: 013670-XA)
Gecenin karanhig ve yalmizligin getirdi-

g1 0 bosluk hissi. Hissetmemek, varliklarini yadir-
gamak istedigimde daha agir basiyorlar, umut-
suzlugu getiriyorlar beraberlerinde. Ben, Marcus
Fenix, insanligin bu umutsuz savasinda bir 151k
olmaya mi niyetliyim? Hayir. Sadece bana style-
nenleri yapiyorum, emirlere uyuyorum. Daha lyi-
sini yapabilsem, yapar miydim? Onu da bilmiyo-
rum. Acikgasi umurumda da degil. Su an karsimda
lig tane diismanim var ve hangisini yok edecegimi
diisiiniiyorum.

Birkag yil Gncesine kadar barisgil bir gezegen
olan Sera'da ne kadar zamandir savasiyorum, ha-
tirlamiyorum bile. Diinya'ya benzeyen bu geze-
gen, “Imulsion” adi verilen giic kaynaginin kesfe-
dilmesiyle bir savas alanina déndii. Ne kadar ag-
gozlii sirket varsa, hepsi Imulsion'in pesinden Se-
ra'ya geldi ve sonunda kaginilmaz catismalar bas-
ladt. insanlar birbirleriyle miicadele ederken ye-
raltinda yasayan bécegimsi bir irkin uyanmasifa
neden oldular. Cok gegmeden yeryiiziindeki savas,

insanlania birbirleriyle miicadelesinden _ ;al
bu yeni x’gkf% ‘miicadeleye dandi,

yerden, @m«h’er yerden geldiler. Hi r%’
yerdegﬁgﬁdg gildik, sadece mas ,_ iy ,,-35

m!‘l

a

inden ¢ikamiyorlardi bu ya-
-@ ede yiiz binlerce i insanin

~ i
.

%

anlatayim size: Gegﬁirr
derligini yaptigim dort k ola
cikrmistik. Zifiri karanlikta yolumuzu zor
gariiyorduk, fakat bizi izleyen gézlerin
de farkindaydik. Diismanimiz hakkinda
bir seyler Ggrenmistik: Isiga karsi has-
sastilar, Atesten hoslanmiyorlardi. Biz de

e i
" N i
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B Yikimdan once Sera
bidyle giizel bir gezegendi

B

TYeraltmdan kaynayarak fiskiran kabuslariniz,

1 daha birlesmis ve giiclii bir insanoglu mu bulurdu karsisinda?

varmamiz gereken noktaya ulasmak igin ya-
nan arabalara, isik kaynaklarina son hizla
kosmayi ve bu noktalarda duraklayarak ilerle-
meyi denedik ve basarili da alduk. Yeterince
hizh hareket edersek bize yetisemiyorlardi ve
isilc kaynaklarina ulastigimizda glivendeydik
(Gergek 1: Anlatilan gdrev, oyunda aynen yer
olmaktadir),

Bir sonraki giin, yine gece gérevine ¢ik-
mamiz gerekti. Bir sinir karakoluna saldin ol-
dugunun haberini almistik ve oraya gitmemiz
gerekiyordu. Bizi tasiyan arac ancak belirli bir
noktaya kadar ilerleyebildi. Bundan sonrasin
yliriyerek asmamiz gerekiyordu. Bu sirada
yagan yagmurdan ve gakan simseklerden
bahsetmek bile jstemiyorum. Elimizdeki bii-
yik makineliler, listimiizdeki kilolarca ekip-
man yetmiyormus gibi bir de yagmurla bas
etmek zorunda kaldik. Simseklerse yolu ay-
dintattigi icin beklenmedil bir bigimde isimi-
ze yariyordu. Nereden, nasil bir saldinya ug-
rayacagimizi bilmedigimiz icin cok dikkatli ol-
mak zorundaydik, Bu yiizden yavasca ilerliyor
ve arkasina saklanabildigimiz her seyin geri-
sinde bir siire bekliyorduk (Gergek 2: Oyunda
siper almak gok énemli. Siper almadan,
diismana bodoslama daldiginiz takdirde bir
saniye bile gegmez, yere indirilirsiniz.) Yolu
aydinlatan simseklerden de yararlanarak var-
mamiz gereken noktaya ulasabildik, fakat
ulastigimiz yer kan galiine dénmiis, parcalan-
mis cesetlerin yer aldig bilyiik bir mezarliktan
baska bir sey degildi. Ustelik bu, karsilasacak-
larimizin yaninda sadece ufak bir siddet gos-
terisiydi, zira bizi bekleyen 6 metrelik dev ya-

W Yapsm Epic G

ratigl ancak saldinya ugradiktan
sonra fark edebildik (Gergek 3:
Oyundaki Boss'lar, béliim sonlarin-
da ihtisamh bir sekilde degil, bo-
liim aralarinda, en beklemediginiz
anda karsiniza ¢tkabilecek.)

MEDIC, MEDINCCCI!
Her giin elimize tutusturulan silah-
larla goreve ciktigimizdan bahset-
mistim saminim. Artik bu operasyon-
lara zor veya kolay giziiyle bakm-
yorum. Ne kadar az adam kaybe-
dersem, o gorev benim i¢in o derece
basariyla tamamlanmis oluyor. Eli-
mize verilen silahlar arkadasimiz
haline geldi ve artik iki silahi aymi
anda kullanmakta son derece usta-
yim. Tabii silahlarin yaninda eki-
bimdeki askerlerim de cok dneml
bir yere sahip. Onlar olmadan Se=
ra'da sag kalmam miimkiin olamaz-
di. Hem catismalarda nisancilikla-
nyla bana yardimea oluyorlar, hem
de yaralilar iyilestirerek adam kay-
betmemi engelliyorlar (Gercek 5:
Sagliginizi diizeltmek igin hicbir
sekilde saghik paketi, cikolata gibi
malzemeler bulamayacaksiniz. An-
cak ekibinizdeki saglik birimleri si-
zi iyilestirebilecek. Onlan kaybet-
memek igin 6zel caba sarf etmemiz
gerekecek.)

Ne kadar dikkat edersem ede-

LI Crlrs Tarihi Belll defil 8 Web www. epic

yim, bircok degerli askerimi kaybettim bu savasta.
Bazilar kahramanca savasarak dldii, bazilariysa te-
tige basamadan. Askerlerimin gozlerimin Gniinde
karanliga cekilip parcalanmasini izledim ve her se-
ferinde nefretim daha da bilyiidii, daha fazla hirs-
landim (Gergek 6: Askerlerinizin basina “bir is”
geldigi zaman, gézlerinizi baska yéne gevirmenize
izin verilmeden, bu olaylari izlemek zorunda kala-
caksimz,)

Saldinlarin ne zaman, nereden gelecegini hicbir
zaman kestiremiyoruz. Dolayisiyla, her zaman hazir-
likli olmaliyiz. Elimizdeki silahlar boceklerle miica-
dele etmek icin yeterince giiclii belki, fakat aniden
oniiniize firlayan, sizden sadece bir metre @itede du-
ran bir yaratiga da kursun bosaltamiyorsunuz. Giiglii
yapilari nedeniyle yaratiklar yakin diéviiste yenmelk
¢cok zor ama imkdnsiz degil. Zamanla onlari her se-
kilde Sldiirmeyi de dgrendik (Gergek 7: Diismanlari-
nizla yakin diviise girecek ve God of War va da
Resident Evil &'teki gibi bir “tusiara zamanminda
basma" oyunu oynayacagiz; yaratiklar sekilli ha-
reketlerle ortadan kaldiracagiz.).

Sera'da daha ne kadar kalacagim, her gece han-
Bi kabusumun gercege daniisecegini garecegim ve
oliimle kag kez daha burun buruna gelecegim. Tek
istedigim bu savasin bir an 6nce sona armesi ve Se-
ra'min eski giinlerine diénmesi. Ben Marcus Fenix, bu
savasi sonlandirmaya ant ictim ve ne kadar kararh
oldupumu herkese gosterecegim (Gergek 8: Bu yazi~
yi yazdiktan sonra Tuna Sentuna kendini Marcus
Fenix sanip eline kaptigi vileda sopasiyla kendini
disari atmis, sokaktaki zavalli, basibos hayvanla-

rin pesinden bilingsizce kosmustur)... @
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W Yerdeki camuru rakiplerinizin
gorusund engellemek igin
kullanacaksimiz,

YoI kenarinda yeteri kadar durursanlz Ustiiniize kesin ¢camur sicrar

Uzun siire oldu sdyle giizel bir
motosiklet oyunu oynamayal.
Ben istiyorum ki motorlar ATV'ler-
le, ATV'ler Hummer'larla, Hum-
mer'lar ralli arabalarnyla kapissin,
ortam senlensin. Yeri gelsin ugurumdan
asagi firlayalim, yeri gelsin yanda hizla
ilerleyen ATV'yi yoldan cikaralim. isin icinde
kurallar olmayinca her sey daha zevkli degil
mi? Milimetrik hesaplar yapmadan, gozii-
miiz karartip ilerlemenin verdigi heyecan
bambaska bir sey...

SoiEs b e T — .

T s et RS

YUKSEK HiZ, BOL CAMUR
E3'te Killzone kadar begeni toplayan bir gosterim daha
varsa, o da Motorstorm'unki olmustu. Videoda bir dolu
arag, agik arazide birbirleriyle miicadele ediyor ve bitis
¢izgisine varmaya c¢alisiyordu. Bu sirada yoldan gikanlar
mi istersiniz, araciyla rakibinin {istiine binenler mi ister-
siniz... Her tiirlii kalleslige izin veren bir yaris portresi gi-
zilmisti gdsterimde ve bu denli Ozgiir oldugumuzu gor-
mek bizi heyecanlandirmaya yetti.

Motorstorm'da isler su sekilde yiiriiyecek: Bir yaris
modu sececegiz ve ardindan bir de arac. Sectigimiz yaris
moduna gére ya rakiplerimiz tiirlij tiirli araglarda olacak,
ya da se¢mis oldugunuz arag tipinde. Yaris basladiktan
sonra bitis ¢izgisine nastl varacaginiz size kalmis. Dilerse-
niz alternatif yollari kullanacaksimz veya pistten ilerleye-
ceksiniz. Alternatif yollar daha tenha olacak, fakat daha
fazla tehlike igerecek. Kendinizi bir anda rampadan firla-
mis ve havada “900 Method" hareketi yaparken bulursa-
niz, sasirmayin.

KIM YIKAYACAK BUNLARI SiMDI?

Evolution Studios'un Motorstorm'da hedefledigi en biiyiik
ozellik camurun kullanilisi. Evet, yanlis duymadiniz. Pist-
teki camur g¢ok énemli, zira bunu rakiplerinizi kér etmek
icin kullanacakstniz. Altinizda normal bir araba var ve
yaninizdaki Hummer size sikintil anlar yasatiyor. Simdji
Hummer'in 6niine gecin, biraz
yavaslayin ve ardindan gazi
kékleyin. Yerden kopan toprak
ve camur aynen Hummer'in
camina yapisacak ve Hum-
mer'in kullanicis) silecekleri
¢alistirana dek onu kor edecek.
Bu islemi kritik noktalarda uy-
gulayarak rakibinize diinyayi
dar etmek sizin elinizde. Peki
ya camuru bir ATV veya moto-
siklet kullanicisina firlatirsak
ne olacak? Ya kasklarini bir
bezle temizleyene dek rasgele
ilerleyecekler, ya da camur on-

larn etkilemeyecek (bu sik olasi de-
gil).

Bu ¢camur hususundan bir ¢i-
karnm yaparsak da oyundaki her
aracin kokpitinin tasarlanacagi ve
oyunda yer alacagini séyleyebili-
riz. Bildiginiz gibi PS2'de bu du-
rum hep géz ardi edilmis, direk-
siyon goriintiisii yarislarda yer al-
mamisti. PS3'ilin giiciinden de ya-
rarlanilarak, motorlardan ATV'le-
re, her tiirlii aracin i¢ goriintiisii~
niin Motorstorm'da yer almasini
bekliyoruz.

HAVADA UCAN
BENIM TAMPON MU?
Tanitimi yapilan tiim PS3 oyunlann-
da oldugu gibi, Motorstorm’da da
gercek hedef gercekgiligi yakalamak
ve bunu HD teknolojisiyle ekrana
getirmek. Evolution Studios E3'te
halka sundugu video gbriintiilerin-
deki gergeksiligi oyuna da tasimayi
hedefliyor —ki eger bunu basarirlar~
sa hepimizin gozleri kamasacak.

Oyunun cikisina bir yil kadar bir
siire oldugu soyleniyor, ama bir
baska sdylenti de Motorstorm'un
PS3'iin bahar ¢ikisina yetistirilecegi
lizerinde yogunlasiyor. Bana kalir-
sa bu oyunu da, diger iyi PS3
oyunlari gibi 2007'de oynuyor ola-
cagiz. Dileyelim de bu siire zarinda
Evolution Studios elinden geleni
yapsin ve PS3’e yarasir bir yans
oyunu ortaya ¢ikarsin (dua edece-
gim, az kaldi).

Tuna Sentuna tsentuna@Ievel.com.tr
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Aksiyon

RESIDENT EVIL 5

Dordiincii oyunun istiine daha ne ekleyebilirler ki?

—r

Zombi olmanin getirdigi kaginii-
maz sorumluluk; insanlari korkut-
mak, korkan insanlari ¢ildirmanin
esigine getirmek, ¢ildirmis olanlari
kafalarindan, kollarindan tutarak
kendi saflariniza gecirmek olarak 6zetlene-
bilir. Zombilerin ilk caglardan beri neden
bdyle bir tutum sergiledikleriyse hala anlasi-
labilmis degildir. Halk arasinda, "Zombidir,
ne yapsa yeridir” olarak dzetlenen bu etik
problemin en biiyiik takipgilerinden biriyse
Shinji Mikami ve ekibi olarak ggsterilebilir,
Capcom'un ii¢ Unii ismi Mikami, Take-
uchi ve Inafune, Resident Evil adiyla bas-
lattiklari “Zombilere hayir!” kampanyasin-
da, kisa siire 6nce dordiincii asamaya gel-
misti hatirlarsaniz. Resident Evil 4 adiyla
GameCube ve PlayStation 2'lerimizi birer
“"zombi savar“a déniistiiren Capcom, besin-
¢i oyunun hazirliklarina coktan basladi bile
ve tahmin edeceginiz iizere RE5 sadece yeni
nesil konsollar igin hazirlaniyor. Bu konsol-
lar arasinda Nintendo Revolution’tn bulu-
nup bulunmayacagi ise hala bir muamma.

B Kapalr ortamiarda belki giinesin
yakier ethisinden uzaksiniz ama
dismanifariniza daha yakin,..

‘ f
L —

]

45 DERECENIN ALTINDA

Oncelikle bu oyunu ne kadar bekleyecegimizi aciklaya-
yim:1ila 2 sene arasi. En iyi ihtimalle gefecek yilin Subat
ayinda piyasada olmasi beklenen RE5, daha makul bir
tahminle gelecek yilin yaz aylarinda ¢tkmis olacak.

Capcom’un gecen aylarda yayimladig) videodan ve
Mikami'nin yaptigi aciklamalardan edindigimiz izlenime
gre oyunun bir bélimi ¢dlde gececek. ¢olde kurulmus,
ama bir nedenden dolay terk edilmis ufak bir yerlesim
biriminde sicakla bogusan kahramanimiz (RE2'den Chris
Redfield oldugunu tahmin ediyoruz) bir siire sonra sicagl
bir kenara birakmak zorunda kalir, ¢linkli kasabayi isgal
etmis garip yaratiklar iistiine iistiine gelmektedir.

RE5'in en bilyiik yeniliklerinden biri bir¢ok diismanla
ayni anda savasmak zorunda kalacak olmamiz. Eskisi gibi
tek bir zombiyi tabancayla on dakikada oldirmeyecek,
tistimiize kosan birgok yaratig zayif noktalarindan vura-
rak hizlica ortadan kaldirmaya calisacagiz. Diisman yara-
tiklarin yaninda, cevresel etkenler de bize kars: olacak.
Ornegin ¢l bélimiinde eger fazla disarida kalirsak terle-
meye baslayacagiz. Daha fazla kalmaya niyetlenirsek sa-
yet, yiiksek koruma faktoriii bir giines yagi edinmemiz iyi
olacaktir, zira giines kahramanimizi yavas yavas oldiire-
cek kadar gliclii bir sicakliga neden oluyor. Giinesten
kagmak i¢in saklanacagimiz karanlik alanlar diismanla
doluyken, bu alanlarda biraz zaman gecirdikten sonra
aniden giinese gikinca gozleriniz kamasacak ve bir siire
etrafi gormekte zorluk cekeceksiniz. Kisaca, Mikami bu
¢61 konseptiyle ¢cevrenin kahramanimiz iistiinde biiytik
etkisi olacagini vurgulamak istiyor.

r lun o “seyler” sizi de
rahatsiz edecek,

W Kahramamimiz

B Bu golgeler kime ait? Bizden ne
istiyorlar? Buntari ancak ilerleyen
aylarda ogrenehilecegiz...

sakallarinm her

bir teli ayr ayn modelleniyor

HEPSI GERCEK

Oyunumuz PS3 ve Xbox 360 i¢in ta-
sarlandigindan, grafikler konusun-
da da biiyiik beklentilerimiz olmasi
normal. Mikami de bu konuda yii-
zlimiizii giildiirmeyi basariyor ve
“kahramaninizin suratindaki sa-
kallarin her biri ayr ayri model-
lenmistir” gibi bir agiklamayla de-
taylara ne kadar dikkat ettiklerini
gosteriyor. Karakterlerin yaninda,
oyunun fizik motoru sayesinde
cevre elemanlarinin ¢ogunun par-
¢alanabilecek olmasi da gercekgili-
ge bilyiik katki saglayacak.

Capcom iyi bir is ¢ikarmak adi-
na ve PS3'iin de heniiz hazirlik
asamasinda olmasindan faydala-
narak isleri agirdan aliyor ve daha
fazla bilgi yayimlamaktan kagini-
yor. Oyunun senaryosu, karakter-
leri ve oynanisi hakkinda daha
fazla bilgi yayimlandigi anda size
ulastiracagimizdan emin olabilirsi-
niz. Simdilik RE4'iin basina ddniin
ve isiklarr kapatip kendinizi bir kez
daha birakin Resident Evil diinya-
sina...

Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr
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W Siirekli suratinie koruyan rakibinizin karnina

*  karmina calisin: karmin k umaya ¢alisirsa da
\; surating Haymaker') oturtun,

ROUN

5 Ringe bir kez daha adim atan EA, 1 yil boyunca yatmanin cezasini cekiyor
Giinlerimi bir boks makinesine tim ve kalktigimda adeta aydinlanmistim. Ustii- kirmis ve elime coktan vermisti. Kuy-
dénen PS2'min basinda gegir~ mi giyer giymez solugu bir spor salonunda al- rugumu sikistirip evime, Fight Night
digim giinler ¢ok geride kal- dim. “Ben boks tgrenmek istiyorum!" dedim. Round 2'nin basina déndiim; fakat o
mistt. Hem daha fazla doviis- “Buyurun, sizi su kdseye alalim" dediler. Karsi da ne? Beni bir siirpriz bekliyordu ma-
mek istiyordum, hem de artik koseye de insan irisi birini yerlestirdiler ve mag samda. Fight Night Round 3 kutusu
oyunda yapacak daha fazla bir sey bula- basladi. Ellerim umutsuzca “Total Punch Con- tam karsimdaydr. Hem acidan, hem de
miyordum. Ayni adami sekiz kez tek ra- trol” diigmesini ariyor, gozlerimse daha iyi bir mutluluktan aglayarak DVD'yi PS2'nin
undda yere yikmis, oyunu en zor halinde ag yakalamak icin garesizce kendi ekseni etra- icine iteledim ve riiyamda bir kez da-
bile rahatlikla oynayabilen biri haline finda doniyordu. Yanlis bir karar verdigimi cok ha oturttum Haymaker'| rakiplerimin
gelmistim. Daha fazlasi igin istiareye yat- gecmeden anladim, zira rakibim agzimi yliiziimd suratina (bayiimisim).
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W Egfer siirekli bosa yumruk
sallarsaniz, boksiriniz bir siire

sonra yorulacak ve daha yavas
yumrak attigr gibi, daha da cok
hasar alacak.

NE OLDU BENIM HAYMAKER'IMA?

Ben de diyorum, bir 6nceki oyunda neden her sey bu
kadar kofaydi? EA bir hata yapip Haymaker (nakavt
eden yumruk anlamindandir) vurusunu dengesizlige yol
agacak derecede giiglii yapmistr. Kolumuzu gerip, raki-
bimizin ¢ehresini dagitmak iizere ringde kovalayip du-
rabiliyorduk. Artik b&yle bir harekete izin yok. Kolunuzu
gerip rahatga yiriiyemediginiz gibi, bunu basarsaniz bi-
le rakip boksér aninda durusunuzun seklini bozuyor ve-
ya yumrugunuzu basariyla savusturuyor. Tabii Hayma-
ker'i basariyla uygularsaniz yine de cok giiglii bir yum-
ruk atmis oluyorsunuz, ama sag Haymaker aparkat, sol
Haymaker krose, sag Haymaker krose gibi bir komboyu
yapmanin artik zinhar miimkiinati yok.

Bir diger degisim de boksérlerin farkli stiller kulla-
bilmesinde gériiliiyor. Hatirlarsaniz FNR2'de her bokssr
birbirinin kopyasi gibiydi. Burada da durum biraz béyle,
fakat her boksdr yumruk hizi, yumruk kuvveti ve gard
sekli gibi alanlarda birbirinden farkls oldugu igin, bok-
sorler arasinda farkliliklar gdrebiliyoruz. Ben yine de bu
olayin doviisiere biiyiik degisimler getirdigini sdyleye-
meyecegim.

Oynanista fark ettigim bir diger degisim yapay ze-
kanin ¢ok az olsa da daha iyi oldugu. FNR2’de ilah sta-
tiisiine ulastigim igin, FNR3'e direkt olarak Hard zorluk
derecesinde basladim ve Haymaker'in azizligine ugra-
yarak az daha dbviis bile kaybediyordum. Daha sonra
olaymn hizh yumruklar, savusturmalar ve daha ¢ok karmn
bolgesine calismak oldugunu kesfederek bu zorluk de-
recesinde bile zorlanmadan ilerleyebildim. Boksérler yi-
ne sacma sapan hareket ediyor, karnina dértlii bir
kombo indirdikten sonra bile gard almama egilimi gos-
teriyor ve sizin agik verdiginiz bdlgeleri es gegiyor. Za-
man zaman savusturma uzmant birka¢ boksdre rastla-
dim da oyun biraz zorlasti. Onun disinda yine sahane
bir kolaylikla karst karsiyayiz.

DAHA POPULER OLMALIYIM!

Bu defa tek kisilik oyun icin lic secene@imiz var. Play
Now ile boks diinyasindaki {inlii isimlerden birini segip
huzli bir macg yapabiliyoruz. Carrer Mode ile oyunun asil
bdliimiine atiliyoruz ve ESPN moduyla iinlli boks karsi-
lasmalarini yeniden yasiyoruz. Biz simdilik Carrer Mode
ile ilgilenelim.

Gegen yiin oyunuyla kiyaslarsak, kariyer kisminda
geri adim atildigina sahit oluyoruz. Kiminle doviisecegi-
miz, kemer almadan 6nce daha ne kadar bulundugu-
muz kemerde oyalanabilecegimiz artik bizim elimizde
degil. Boksdriimiiz bir popiilerlik cizgisine sahip ve her
magla birlikte bu ¢izgi uzuyor. Sonuna geldigindeyse si-
nif attama miisabakasina katiliyoruz.

Her katildigimiz miisabakadan bir seyler kazantliyor.
Bu para oluyor, popiilerlik oluyor veya diikkanda &zel
esyalar agiliyor. Yine bir dnceki oyundaki gibi, boksorii-
miizii kiyafetlerle siisleyebiliyoruz. Paramiz ¢ogaldikga
karakterin &zelliklerini giiclendiren esyalar da alinabilir
hale geliyor.

Simdi sorun bana, FNR3'ii begendim mi? Agikcas bir

DEV OYKU! IVAN VS. JONATHAN

cikar.

lvan ve Jonathan'n aralarinda olan biten ne varsa, FNR3 ringinde ¢bziiliiyor. Iginde ask, para,
hirs ve tutkunun bulundugu bu derin hikdyeye gelin hep birlikte bir goz atalim...

Ivan (hafif topsakalli olan) Jonathan'dan siiphelenmek-
tedir. Bir sekilde Ivan'a yakinlasarak, giizeller giizeli kiz
kardesini elde etmek maksadinda oldugunu diisiinir.
Sokak ortasinda Jonathan'i hirpalamanin yasa disi olaca-
gim diisiinerek onu boks yapmaya tesvik eder. Ringde
Jonathan't késeye sikistiran Ivan, tiim siiphelerini Jonat-
han'a agar ve onu bir temiz dévmeye baglar.

Kalbi kirilan, bir agabey olarak gordiigii kisiden art arda
yumruklar yemeye baslayan Jonathan ne yapacagini sa-
sinir. Gézlerinde yaslar, agzinda Ivan'in yumrugu, bir o
yana, bir bu yana savrulmaktadir. "Ama ben..."” diyecek
gibi olur Jonathan, ama Ivan'in tek bir soz dinlemeye bi-
le niyeti yoktur. Sadece agzindan yukaridaki kelimeler

Kalbindeki a1 ve ugradigi sokla kendine gelen Jonathan
10 kaplan giiciine biiriiniir. “Ben senin kiz kardesine de-
gil, sana asigim!" sozleri dokiiliir dudaklanndan. Sasirma
sirasi lvan‘dadir artrk. Akl karisan lvan'in tiim giicii kay-
botur bedeninden ve Jonathan'in ask kokan yumrukiar
arasinda karanliga teslim eder kendini...

FNR2 manyagi olarak, FNR3'le de
¢ok eglendigimi rahatca sdyleye-
bilirim. Tabii bu EA'nin FNR2'nin
basarisi lizerine yan gelip yattigi
gergegini degistirmiyor. Neredey-
se bir dnceki oyunun birebir kop-
yasi olmus. Animasyoniar ayni,
ses efektleri ayni, miizikler yeter-
siz. Hah hazir yeri geldi, grafik-
lerden bahsedeyim. Nerede Xbox
360'taki yiiz mimikleri, yiiz de-
formasyonu, nerede PS2'nin mo-
dellemeleri. Belki PS2'nin giicii
bu kadarini yapmaya yetiyor,
beiki ben BLACK'i gérdiikten son-
ra beklentilerimi yiikselttim, ama
modellemelerde, kaplamalarda
biraz gelisme beklemeden de ya-
pamayacagim.

AYAKTA KALAN KAZANIR
Bakin az daha unutuyordum.
FNR3'te yeni bir mag tipi var.
Hard Hits adindaki bu maglarda
zaman sinir yok. Kim daha fazla
nakavta imza atarsa, o kazanyor.
Bir nevi Survival béliimii. Burada
dikkat etmeniz gereken nokta
higbir sekilde acik vermemek ve

Level Karnesi

v Total Punch Control ile tiim yumruklar
istediginiz gibi kontrol edebilme.

v Yeni gard ve durus stilleri.

v Daha dengeli oynams.

X Yeniliklerin gok az olmasi.

[Granik 0 1 2 3 &
Ses 6 1 2 3 |
Oynanabilirlik 0 1+ 2 31 &
Multiplayer 01 2 3 4 §
Eglence ) 1 &

HALA COK Ivi BIR BOKS

OYUNU. DAHA IYisi YOK.

B Agiminiza takacaginiz 300bin
dolarhk agz korumalig,
Blcinize gl katacak,

"Flash KO" yumruklarindan uzak durmak. Bir
hata edip Haymaker gibi giiglii bir yumrugun
geldigi yone dogru egilirseniz, enerjiniz sonuna
kadar dolu olsa bile yere yigilirsiniz, hig¢ sakast
yok.

1 yil boyunca PS3, Xbox 360 videolarina ba-
kip sabirsizlikia bekiedigim oyunun bu kadar
Gzensiz, bu kadar istiinde ugrasiimamis olarak
sunulmas! beni iizdii. Oysa ki bdylesine iyi bir
oyun mekaniginin iistiine daha neler kurulabi-
lirdi. EA'yl burada aytpliyorum, ama bu demek
degil ki bu oyundan uzak duracagiz. Sadece
biyiik beklentileri yerin dibine gegirdi, o ka-
dar.

Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr
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M Zorluk Kolay M ingilizce gereksinimi Yok W Muitiplayer Yok B Diger sistemier Xbox, Xbox 360, PSP Bl Web www.ea.com W Alternatif TEurosport'taki agr sikiet boks maglan




Kararsin diinya,
yikilsin daglar;
alsin diismanlarimi
kara topraklar

LEVEL CLASSIC

Silah sesleri... Nereden geliyor?

Tehlikede miyim yoksa? Hizli ol-

maliyim, saklanacak bir yer bul-

maliyim. Neler diyorum ben?
" Saklanmak bir ¢oziim degil. Ne-
reye kadar kagabilirim ki bundan?

(ok keyifli bir hayatim vardi. Oysaki
simdi tiim bunlarla bas etmek zorunda-
yim. Ne yapmam gerekiyor? Kapilari EDESS
sam, saklansam kurtulabilir miyim bu ka-
bustan? Sanmiyorum. Emin oldugum tek
sey, harekete gecmem gerektigi, yoksa ¢il-
dirmanin esigine gelebilirim.

Ah... Bu sesler, bu karmasa artik beyni-
mi parcaliyor, tiim benligime isliyor. Evet,
buna bir son verme zaman geldi! Simdi
yukari gikiyorum ve giintimii mahveden, bu
gliriiltiiye neden olan sefil komsumu orta-
dan kaldinyorum. (Adi Tuna miydi, neydi?)
Daha sonra bir demlik cay koyarim; miizik
setine de Mozart'tan bir fliit keyfi.., Nere-
deydi beylik tabancam benim..?

EFENDIIIM? DUYAMIYORUUUM!!!
Komsularinizi size diisman edecek, atmosferiyle
sizi bu diinyadan koparacak, bir saniye bile ek-
randan goziiniizli alamamaniza neden olacak
oyun iste karsinizda. BLACK onun ismi ve sunu
rahatlikla séyleyebilirim ki, PS2'de oynamis aldu-
gum en iyi FPS oldu. Normalde PS2’de FPS oyna-
maktan nefret eden bir kisiyim, fakat BLACK'i yi-
ne de heyecanla bekliyordum, zira zaman igeri-
sinde hakkinda elime ulasan bilgiler oyunun bir
klasik olacagini soyliiyor gibiydi.

BLACK nedir, ne degildir? BLACK heyecanin bir
saniye bile diismedigi bir FPS'dir. Taktik yapma-
dan, 70 kursunluk bir sarjérii aynen éniiniizdeki
adama rahatca bosaltabileceginiz bir aksiyon fir-
tinasidir, Cevreye sacilan her kursunun ulastig
yerde mutlaka bir iz birakmasina sebep olan, sti-
rekli bir seylerin patladig, havaya ugtugu mii-
kemmel bir oyunun ismidir.

Peki neden BLACK? Ciinkii... Yaziya bayle
devam ederek sonsuz bir gerginlige yol acmak
istiyorum, mani elmayin. Isin asli nereden bas-

layacagimi bilemedim. Isterseniz ko-
nuya kisaca deginelim, Zaten yapim-
cilar oynanisla ugrasalim derken se-
naryoyu bir kenara birakmislar; daha
sonra da biraktiklar yerden almayi
unutup konuyu herhangi bir aksiyon
filminden oyuna eklemisler. Oyunu-
muz, kentrol ettigimiz karakter Kel-
ler'in bir devlet adami tarafindan sor-
gulanmasiyla basliyor ve oyunun so-
nuna kadar da sorgusu devam ediyor.
Keller, bu adama 4 giin dncesinden
baslayan olaylari anlatiyor, biz de bu
dort giinde neler oldugunu gergek za-
manli olarak oynuyoruz. Seventh Wa-
ve adindaki terdrist drgiiti durdurma-
ya calisirken Rus asilli rgiitiin iginde
Amerikalilarin da oldugu ortaya ¢iki-
yor ve hikdyenin yegane ilginc gelis-
mesi de bununla son buluyar. Kisaca,
Keller (6zel tim askeri) X Seventh Wave
(terdristler) = biiyiik savas!
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B (atismalarda yalniz degilsiniz.
Zaman zaman size eslik eden
askerler oluyor,

B Kalkanh birimleri dldirmenin
en ethili yolu tam arkalanina bir
bomba yollamak,

10 MEGATONLUK PATLAMA!

“lIk gérevde séyle oluyor, su silahlar tasiyabiliyorsu-
nuz, dissmanlarimiz sunlar sunlar” diye adim adim bir
anlatim sunmak yerine, BLACK beni neden sarsti, sizi

neden etkileyecek, bunlardan bahsetmek istiyorum.

Acikcasi beni vuran ik etken oyunun ses efektleri
oldu. Daha dil secme ekranindaki basit efektten, oyun-
da neler gorecegimi anladim (5+1 ses sistemi kullanmi-
yorsaniz, cok sey kagiedigimzi bilin). Her silahin, her
patlamanin, her seken kursunun sesi birbirinden farkl
ve hepsi bir Hollywood aksiyon filminden firlamis ka-
dar kaliteli. Xbox"in ses desteginden diisiik olsa da,
Dolby Pro Logic Il ile de ok iyi bir petrformans alabili-
yorsunuz. Yeri geldi, yani basima saplanan bir kursu-
nun nereden geldigini, sadece hoparldrden gelen ses-
ten anladim. Bdyle de yetenekliyim.

Ve tabii asil olay BLACK'in sundugu aksiyon ve kar
masa. oyle ki, attigimiz her kursun bir yerde, bir se-
kilde iz yapiyor. Diismaniniza saplanirsa, yaralaniyor
veya can veriyor; duvara saplanirsa ya delik aciyor, ya
da bir parca kopariyor; benzin tankina isabet ederse,
bilylik bir patlama oluyor, parcalar havaya uguyor, si-
yah dumanlar kapliyor etrafi. Criterion Games de zaten
gorev alanlarini bu diisiinceye uygun tasarlamis. Ras-
gele, bir sarjor kursunu etrafiniza bosaltin ve nasil her
tiirld cismin parcalara ayrildigin gériin. Trabzan kolu-
nu tutan dikey demirlerin bile kursuna tepki verdigini
goriince, yapimalanin bu alanda gercekten biiyiik ugras
gosterdiklerini anladim.

Bu konuyu kolayca kesip atacak degilim. Zaten
BLACK'in tek eglenceli tarafi da bu. Eger tiim patlama-
lari ve parcalanmalar bir kenara birakirsak, ziplamak-
tan, saga sola atlamaktan aciz, dilmdiiz yiirtiyen ve sa-
dece atesli silahlar kullanan bir insanin basit macerasi
kalir geriye. Fakat iste bir sekilde, sadece ates ederek o
kadar cok egleniyorsunuz ki, oyunun sonu gelsin iste-
miyorsunuz.

“Bu oyunun hi¢ mi eksigi yok?" dediginizi duyar
gibiyim. Siz sormadan, ben yanit vereyim,; evet var.
Mesela oyun ¢ok kisa. 6 saat kadar bir siirede oyu-

B Yapima (riterion Games M Dagitimai EA W Tiirkiye'de orijinal olarak Yok M Yas sinir 16+ B Dual Shock Var & 60Hz M,

nun senuna gelmis oluyorsunuz. Bu 6
saat boyunca da yaptiginiz is hep ayni.
Yiri ve ates et. Hayir, bundan sikayetci
degilim, ama madem inanilmaz bir al-
siyon var oyunda, o zaman neden “&n-
ceden ayarlanmis sahneler” eklemiyor-
sunuz oyuna? Bir helikopter ciksin cati-
dan, onu indirmeye calisalim; bir Buggy
takip etsin bizi, ondan kacalim: aniden
alti tane kalkanli asker helikopterle lis-
tiimiize birakilsin, onlarla didiselim,
degil mi? Onun yerine hep ayni sekilde,
ayni tipte adamlar bize saldiriyor, biz
de onlar yere yigiyoruz. Ve son olarak,
adamimizi saga, sola yerde yuvarlaya-
bilmeyi cok isterdim. Bazen aym anda
ug kisi iistliniize ates agiyor ve 2 metre
saginizdaki sipere varana kadar otuz ta-
ne kursun yemis oluyersunuz.

Belki BLACK senaryo ve oynanis cesitli-
ligi agisindan PC'deki FPS'lerin gerisinde,
ama saglamak istedigi atmosfer ve eglen-
ceyle tiim oyunculara hitap edebiliyor,
Gerek grafikleri ~ki PS2'de biyle grafik
gorecegime inanmazdim, gerek sesleri ve
gerekse de mithis aksiyonuyla, BLACK kla-

sik olmay hak ediyor. @

Tuna Sentuna tsentuna@level.com.t:

Level Karnesi

v Tamamiyla parcalanabilen ortamlar.

v Gergelgl sesler,

v PS2'nin gliclini sonuna kadar
kullanan grafikler.

X Kisa oyun siiresi.

X Yapay zeka.

X Multiplayer olmamass,

Grafik
Ses
Oynianabilirlik
Multiplayer
Eglence

PS2'NIN EN ivi AKSIYON
OYUNU DEGIL, AMA EN vl
FPs'si,

B Zorluk Orta B ingilizce gereksinimi Yok M Multiplayer Yok B Diger sistemler XBox M Web www.ea.com W Alternatif TimeSplitters: Future Perfect

odu VYar B Hoparldr Destegi Dolby Pro Logic I



KONSOEINCELEME

W Param var, dizim var oyunum var
hatta tifegim bile var: ama
mutsuzum, Neden? Ash yok ask!!
(Ah Nina ah, bitirdin lack abiyit)

Aksiyon

Birazdan okuyacaginiz yazi, sayfa 82 ve say

Televizyonculuk fenomenlerinden
olan 24'li babamin tavsiyesi lize-
rine izlemeye baslamistim. Adam
dizinin o kadar miptelasiydi ki;
pazar aksamlar: saat ondan iti-
baren 1 saat boyunca ulasilamaz olurdu;
cep telefonunu kapatir, ev telefonunu
prizden ceker, kapisini stirgiiler ve arkasina
buzdolabini dayardi. Zamania ben de ayni
duruma diistiim (gordigiiniiz gibi genler
adami vezir de, rezil de ediyor sevgili
dostlar). Ciinkii bu gercek zamanl, her biri
1saat sliren, tek bir giind anlatan 24 bo-
IGmlid dizi, inaniimaz slrtikleyiciydi,
(Hala stiriikleyici, ama Tiirkiye'de
3.sezondan sonra yayini durdu-
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ruldu. Umarim 4. ve 5. sezonlar da izleme sansi
buluruz.)

24: The Game, biz 24 fanatiklerini maceranin
tam ortasina siiriikliiyor ve dizide izledigimiz ka-
rakterleri yénetme sansini veriyor. Oyun, 2. ve 3.
sezonun arasindaki zaman diliminde gegiyor. Ya-
ni, Chase heniiz Jack'in giragi olarak ise alinma-
mis, Kim heniiz bir CTU ajani degil ve Baskan Pal-
mer ugradig suikast girisiminin sonucu olarak
hala tekerlekli sandalyede. Maceramiz yine bir
glin siirdyor. Her biri 1 saat siiren 24 gorevden
olusan 24: The Game’e tam olarak bir oyun deme-
mek lazim aslinda, ¢iinkii yapimcitar dizinin at-
mosferini oyuna da tasiyabilmek adina, sinema-
tiklere ok biyiik yer ayirmislar ve oyunda gegen
sirenin neredeyse yarisinda, biz sadece izleyiciyiz.

AVAD i

Diziyi izleyenler bilir, 24'iin en 6nemii ozellikle-
rinden biri, kurguya verilen 6nemdir. Hig ek-
silmeyen tempo, zamana karsi siirdiiriilen bir
yaris, ayni anda gerceklesen bircok olay ve
bu olaylarin ayni anda gosterildigi bdliin-
miis ekran kutlanimi 2¢4'iin karakteristigini
belirler. Oyunda, dizinin izleyiciyi kendine
baglamak igin kullandigi tiim bu yontemler
var. Dizideki kadar "olaganiistii” basarili
olmasa da, yine de oyuna biiyiik renk kati-
yor bu yontemler. Tabi diziden yararlanilan seyler
bunlarla sinirh degil. Dizide oynayan bitiin oyun-
cular, kendi sesleri ve ¢ok ivi yapilmis animasyon-
lanyla oyundalar. Ayrica dizinin senaristleri, yo-
netmenleri ve yapimailari, oyunun gelistirilme sii-
recinde aktif bir rol oynamis; zaten oyunun ba-
sinda kisa siire geciren bir oyuncu, 24'iin ne kadar
kaliteli bir yapim oldugunu gorecektir,
Oyun bir 3.sahis aksiyon oldugundan ilk bak-
mamiz gereken yer de kamera kullanim. 24 genel
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olarak sinifi gegiyor kamera agilan konu-
sunda, ama is yakin déviisiere geldigi za-
man ¢uvalladigini da belitmek lazim. 0
ylizden diismanlan miimkiin oldugu ka-
dar uzaktan halletmeye bakin: yapimcilar
bunu daha kolay yapin diye otomatik ni-
san alma zelligi koymuslar oyuna.

"2 IL MIYIZ?
24: The Game'in en yaratici yanlarindan
biri, minik gérevleri. Oyunun tamaminda
stk¢a karsiniza ¢ikan bu kiiglik oyunlar
senaryonun bir par¢asi ve onlari yapma-
dan ya ilerleyemiyorsunuz ya da bir son-
raki gérevde daha cok zorlaniyorsunuz
Aslinda bu oyunlarin hepsinde yapmaniz
gereken, dogru zamanda dogru tusa bas-
mak. Mesela sorgu gérevlerinde, sorgula-
digimiz insanin ruh haline gére, onu sa-
kinlestirecek, korkutacak ya da aym sinir
diizeyinde kalmasini saglayacak seyler
soyleyerek, onun konusmasini sagliyor-
sunuz. Sorgu gorevleri disinda, sistem
hack'lediginiz ya da sifre kirdiginiz bul-
macalar var. Bu kiigiik oyunlar gercekten
iyi diistiniilmiis ve hazirlanmislar, yalniz
biraz fazla kullanildikiarini ve bunun da
Zaman zaman oyunun temposunun diis-
mesine neden oldugunu belirtmek lazim.
Oyunda belli basli CTU ajanlarinin
yani sira Kim‘i de kontrol ediyorsunuz
belli boliimlerde. Her karakterin farkl
ozellikleri var. (TU ajanlarinin tergrist
olmadigini ve belli prosediirlere uymak
zorunda olduklarini da hatirlatayim.
Ates agmadan 6nce kendinizi tanitma-
niz; teslim olan adam vurmamaniz, si-
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24, atmosferi gok saglam
bir oyun

villeri 8ldiirmemeniz gerekiyor.

Elimizdeki oyunun, kalitesiyle Gdiil almis bir pro-
diiksiyonun uzantisi oldugu her halinden belli. Biitiin
teknik Gzelliklerinin iistiinde en ince ayrintisina kadar
ugrastimis. Ozellikle gercek oyuncularin yaptigi seslen-
dirmeler cok basarili. Grafikler de gercekten col iyi;
animasyonlar gercekci ve kahramanlar dizidekilere cok
benziyor, kaplamalar da hi¢ sintmiyor. Miizikler oyunun
gerilimine ve heyecanina yakisiyor.

Biitiin bunlar, oyunu dizinin atmosfer seviyesine
tasiyamiyor belki ama yine de 24, Gzellikle diziyi seyret-
mis olanlar igin, atmosferi cok saglam bir oyun..

24'lin durdugu politik nokta ise, benim bu seriye karsi

duydugum tek negatif hissin kaynagi. Amerika her za-

man paranoyalariyla varelmus bir tilkeydi; ama bu 1 Ey-
liil'den sonra iyice tavan yapt, Hiikiimette, siirekii terir
halinden prim yapan ve diinyay bizlerfonlar olarak ikiye
ayiran yeni muhafazakarlarin olmasi, bu paranoya halini
iyice kériikledi. ABD'ye ve "Amerikan hayat tarzi"na karsi
her boiimde gelistirilen yeni tersr tehditleriyle, 24'iin de

bolimin icine girdigi sirada
basmaniz lazim ki adam Gtsiin,

sidsciagiy Mobalataadeandi® bf 10 LB L LS

Jack Bauer (Kiefer Sutherland): Los Angeles CTU'nun en
has saha ajani. Birinci sezonda, o siralar daha Senatér
olan Palmer'a suikast girisimini engellemeye calisirken
karisi, eski sevgilisi tarafindan didiiriildii. 0 zamandan
sonra kizi ve iilkesi igin yasamaya basladr; ama gogu za-
man bu ikisi arasinda secim yapmak zorunda kald.

Kimberly Bauer (Elisha Cuthbert): Giizelligiyle diziyi iz-
leyenlerin ilgisini hemen iistiine toplasa da, her sezon
yaptigi bin bir sagmahk ve babasim diisiirdiigii zor du-
rumlarfa, kisa siirede en sevilmeyen karakter oldu okt
Kim. Daha fazla probleme yol agmamasi icin Jack tarafin-
dan torpille CTU'ya alindi.

Baskan David Palmer (Dennis Haysbert): ABD'nin ilk si-
yah baskani, ABD ydnetimi igindeki sahinlerin en Gnemli
problemi. “lic tane masum iilkeye karst, elimde elle tu-
tulur bir delil olmadan savas acamam!"” diyerek, G.W.
Bush'a feci ayar vermistir 2. sezonda.

Tony Almeida (Carlos Bernard): LA CTU'nun miidiirii.
Michelle Dessler'in kocasl. llk sezon Nina Myers'in vatana
ihaneti, ikinci sezon George Mason'in radyoaktif mater-
yalle hagir nesir olmasi sonucu (TU'nun basina gecmistir.

Nina Myers (Sarah Clarke): Jack Bauer'in eski sevgilisi
olan bu hatun, ilk sezonun son béliimiinde ne mal ol-
dugunu tiim diinyaya gdstermis, gorevine thanet edip
Jack’in karisi Teri Bauer'i hunharca katletmistir. Her se-
zon mutlaka bir yerlerden gikip Jack'i ugrastinr; lakin gok
giizeldir ve Kim Bauer'dan daha fazla sevilir.

bu paranoya yaratma siirecinde oldugunu
soyleyebiliriz. Yine de diinyaya bizler/onlar
ikileminden bakmadan da 24 fanatigi olmak
miimkiin; hem Baskan'in siyah ve Demokrat
olmasi, devlet igindeki sahinlerle siirekli bir
catisma halinde olmasi gibi 8zelliklerie ken-
dimizi avutabiliriz.

24: The Game'in bu kadar iyi bir oyun
olmasi beni sasirtti. Genelde bu tip yapim-
lar, asil prodiiksiyonun kaymagini yemek
icin cikartiimis, ici kof oyunlar olurlar; ama
24'iin onlarla alakasi yok lyi bir kurgu, hizl
bir tempo, grafik, ses ve miizigin cok giizel
kullaniimasi ve yaratici kiigiik oyunlanyla,
24: The Game oynanmayi hak eden bir ak-

~Teknik anlamda cak basari
bir prodiiksiyon.
Sinematiklerin yarattigi diziye
benzer bir atmosfer.
Yaraticr minik oyunlar.
X Yakin doviiste ciddi kamera
problemieri var, .
X Oyunun zorluk ayar sasms. llk 8-10
bélim ok kolayken, sonraki her
béliim on-on bes tekrarda
bitirilebiliyor.
X Yaratiai minik oyuniar
kendini fazla tekrar ediyor.

g Grafik ¢ 1 2 3 4 §
siyon oyunu. Dizinin hayranlan icinse dii- e 0 1 2 3 4 5
stinecek hicbir sey yok; oyun diziyle ayni Oynanabililik o 1 2 3 § -
heyecani sunamiyor belki ama; aym ka- Multiplayer [ I3 &

rakterlerle oynanan cok keyifli bir yapim Eflence RN G B 5

oldugu da su gotlirmez bir gercek.

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

B Yapimas Cambridge @ Dagitime 2K Studios m Tiirkiye Dagitvass Aral lthalat m Tiirkiye
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Aksiyon

APE ES

Maymun kacar, biz kovalaniz. Deli miyiz?

-Muhtesem bir oyun projem var
Babiir Abi.
- Buyiir Selahattin?
= Sindi abi iki tane kotii karakter
diisiin. Birinin ismi Specter olsun,
digerininki Dr. Tomoki.
- Noki? Nasil yani Selahattin, annamadim
tam..
= Abi bunlar kot adamlar. Saliyorlar 500
tane maymunu diinyaya, bu maymunlar da
televizyon istasyonlarini ele gecirip insanli-
g! tutsak edecek kdtii programlar yayinla-
maya basliyor.
- Yengen izliyor her gece o programlardan.
Ggleyin de izliydr, Maymunlar yapiysr onla-
ri diyorsun yani he?
- 0 baska abi.. Bu dedigim oyunda. iki ta-
ne de iyi karakter var, Kei ve Yumi. Biri kiz,
digeri erkek.
- Ya Selahattin bu isimleri nerden buluyér-
siin sen?
=~ Bunlarin gérevi de, maymunlan yakala-
mak. Veriyoruz ellerine birer ag, saliyoruz

B Ahan da kilig!
leday jiinybriim ben!
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béliimlerin ortasina. Her biiim bir televizyon
programi gibi dizayn edilmis. Vahsi bati, romantik
komedi, uzay yolu, ne arasan var. Her level'da da
belli sayida maymun var, oyuncu yakahyor onlari.
- Selahattin ne igtin sen Allah askina sééle?

- Sindi duruma gore sadece ag da yok abi. Oyunda iler-
ledikge, baska aletler de agiliyor. Maymun radan felan
mesela.

= Radar? Maymun?

- Evet, maymunlari buluyor. Tabi sindi sadece maymun
koysak sikici olur, bikag tane de kotii robot saliyoruz or-

annamiyém ben. Soranlara kabzi-
malim diydriim.. Bilmiyriim ki ne
is yaptigimizi.. Kursaydik yetiskinler
icin bi site, sindiye zengin oldiiy-
duk.. is yapalim diydriim, sen may-
mun diydrsiin.. Maymun!

- Su oyun bi tutsun, maymunlara
yonelik yetiskin icerik sagliycaaz
abi, merak etme sen.

tama, oyuncu onlari da patakhyor, altin kazaniyor. Ka-
zandig: altinlarla da ekstra igerik altyor.

- Ne igeriyor?

- Valla cesitli abi. Mini oyunlar var mesela, Mesal Gear
Solid gibin. Meshur bi oyunmus MGS, bu da onun may-
mun versiyonu. Sonra Falini dgrenebilecegin béliim var.
Ne biliim yeni miizikier alabiliyorsun mesela, ara demo-

lart izleyebilecegin sinema da var. Oyun bittiginde, sade-

ce ylizde 50'si tamamlanmus oluyor, bu ekstra igerik bi
daha oynatiyor oyunu.

- Eveet.. Anmydriim Selahattin! Yas kagt senin?

- Tabi aslinda gocuk oyunu bu abi. Fazla zor degil. Ufak

tefek bulmacalar da koyariz bsliimlerin igine, bi de cesitli

karakterler koyayim diyorum, oyuncu yesil gubugunu
doldurunca déniisebilsin onlara. Sovalye olabilsin mese-
la, karateci olsun felan.. Doniistiigii bigime gore degisik
gligleri olsun.

- Yesil gubuk dolunca diyérsiin. Cubuk. Evet.

- Hep iyi de olmaz aslinda, biraz da kamera ve kontrol-
lerde sagmalayalim diyorum Babiir abi. Kamera kontrolij
zor olsun, kontroller de karisik. Zaten yetiskinler almaya-
cagt icin bu oyunu.

- Yetiskin dedin he mi? Edolt yani?

- Ya Babiir abi girmeyelim o konuya. Kapattik biz o mev-
zulari.

- Kapattik da zorla kurdurdun yazihm firmasini, higbi sey

Ant Koksal ant@level.com.tr

Level Karnesi

« Degisik béliim tasanmlary.
v Tonla ekstra igerik.

X Kotii kamera sistemi.

X Tuhaf kontroller.

COCUKLARA HITAP
EDEN KEViFLl BIR
OYUN.

B Yapim S(E1 m Dajitim SCE) M Tiirkiye dagitecist Aral Ithalat W Yas simin 10+

f B Zorluk Dilsiik W ingilizee gereksinimi Aoz W Multiplayer Yok B Diger sistemler Yok B Web htplhwn. scel.p/ @ Alternatif Metal Gear Solid 3 (Maymun gorevler)

Aksiyon

DEVIL MAY

Bradirs in Arms

Capcom, piyasaya cikalt iki sene
olmus DMC 3'ii birtakim ekstralar
koyarak yeniden yayinlamayi uy-
gun gordiiyse, incelemek gorevi-
miz. Peki, nedir bu ekstralar? On-
celikle orijinal oyunun yuha dedirtecek zor-
luk seviyesine “gold orb” adiyla yeni bir ¢6-
ziim bulunmus. Envanterinizde gold orb
varsa, 0ldiigiiniiz zaman bélimiin basindan

B Bu parga da kulenin
dibinde vatani girevini
yapmakta olan...

'..
¢ 4

degil, kaldiginiz yerden devam ediyorsunuz. Ayrica bir adet
de yeni boss diismaniniz var, Jester. "“Bloody Palace"” adin-
daki ek bdliimi de unutmayalim, 6lene kadar kag yaratik
kesebileceginiz tizerine kuruly sirinlik timsali bir ek. Ama
en dikkat ceken &zellik, Virgil olarak oynayabilmeniz. Evet,
biitiin oyunu bastan sona Dante'nin seytani livey kardesi
Virgil olarak oynayabiliyorsunuz. Tabil bazen sagma anlar
oluyor, kulenin tepesinde kendinizle kapismaniz gerektigi
zamanlar gibi! Orijinal oyunda Dante olarak Virgil ile dovii-
styorduk, Virgil olarak oynarken kimi patakliyoruz diye so-
rarsaniz Dante goriiniimindeki kendinizi. Evet, karsinizdaki
Dante ama ayni Virgil gibi savasiyor. Boylece Virgil olan siz,
aslinda diger Virgil'le.. Ehoy, kafam kansti. Yalniz Virgil
olarak oynayabilmeniz icin ya bir adet DMC 3 save dosyaniz
olmali ya da oyunu Dante olarak bir kere bitirmelisiniz.
Bunlar disinda kayda deger bir ekstra veya yenilik yok. Ori-
jinal DMC 3'li oynamadiysaniz, iste size firsat. Yok orijinali
oynadiysaniz, bunu almaniz i¢in 6zel bir sebep yok.

Ant Koksal ant@level.com.tr

v Yeni karakter, yeni boss,
daha kolay oynanis.

X Bunlar disinda kayda deger bir
ekstra yok.

ORiIINALINI
OYNAMADIVSANIZ, ALMANIZ
GEREKEN OYUN BU.

W Yapim Capcom I Dagitim Capcom M Yas simr 17+
B Zorluk Diisiik M ingilizee pereksinimi Az W Multiplayer

Yok M Diger sistemler Yol B Web hitp:fwivw. caprom.com B Alternatif Gosthe'nin Faust'y
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Rol Yapma Oyunu

W Asfan yattigs yerden belli olur
derler. Bir aslan olm da evimize
ozen gostermemiz gerekir,

ANIMAL CROSSING

“Calismak giizeldir" diye 0git veren ama ise gitmenize engel olan bir oyun

Itkokul caglarindayken pek giris-

ken ve diyalog kurmayi seven

biri degildim. Bu iletisim isini
beceremiyordum. Ne asik olduguma buny
aciklayabilir ne de sinir olduguma kiifrede~-
bilirdim (kiifiir etmek de bir iletisim bicimi-
dir, iutfen ama). Sonra biiyiidiim. lletisimin
insan hayatinda ¢ok Gnemli oldugunu gor-
diik ve oyunlarda da iletisim kurmak iste-
dik. Tam istedigimiz gibi olmasa da bazi
giizel drnekler gikti, iste Animal Crossing de
bu 6rneklerden biri,

YASAMAK iciN ¢aLIS

Yaziya “iletisim” ve “¢aliskanhikla” girdim
¢linkii Animal Crossing'de (AC) tiim zamani-
niz bu ikisiyle gegiyor. Bir karakter ve yer-
lesecegimiz yerin adini yarattiktan sonra,
tek odali bir kuliibeye sahip oluyoruz (daha
sonra biiyliyor tabii). Oyuna ilk bakildiginda
gayet cocukea goziikiiyor ve hatta “sadece”
cocuklar i¢in yapimis olabilecegi bile akla
geliyor ama dyle degil. Oyunumuz gercek
zamanl olarak isleyen, bireylerin (yani
hayvanlarin) kendi aralarinda ve gevreyle
girdikleri etkilesimier iizerine kurulmus.
Oyuna baslamadan &dnce GameCube'iiniiziin
tarih ve saatinin dogru olup olmadigini
kontrol edin ciinkii o tarihe gore bir mev-
simde oyuna baslayacaksiniz. Ben Subat ay
icerisinde oyuna basladim ve oyunda da
kar yagmaya basladi. Ama bu demek degil
ki sonbahar gérmek igin aylarca bu oyunu

f1)

Your Funds
B34 pent

Welcome!

The second floor is home to
our clothing and furniture
departments!

oynamak gerekiyor. Giinler gectikce dért mevsimie de
karsilasiyorsunuz. Bu mevsim degisimleri sadece renkle-
rin degismesiyle de kalmiyor. Diktiginiz cigeklerin biiyii-
mesinden tutun, karakterlerin muhabbetlerine, giyinisle-
rine, denizlerinize ugrayan baliklarin tiiriine lkadar
birgok seyi etkiliyor.

sehrinize yerlestikten sonra goreceksiniz ki
calismak bir havli eglenceliymis. erci No-
ok'un Diikkani'nda part-time calismaya bas-
layinca tek yaptiginiz getir-gatiir islerl. Ama
bu islerin bile ¢cevrenizdeki bircok seyi de-
gistirdigine tanik olunca, gorevlerden sikil-
miyorsunuz. Mesela, siz ne kadar iiriin sa-
tarsaniz, diikkan islerine ne kadar cok
Onem verirseniz, Nook'un yeri o kadar
biyiiyor, satilan mal cesitleri artiyor,
size Gdedigi yevmiye artiyor. Ve isin
giizel tarafi, gelisen her seyin size bir
yaran dokunuyor bu oyunda. Mevsim-
lere gére agaglardan diisen meyveleri
toplayip satin, denize vuran degerli deniz
mabhsullerini isteyen sehir sakinlerine yiikliice
para karsiliginda verin, hatta kullanmadiginiz
copleri ilgili alana atin ve yilin belirli giinlerinde bu atik
esyalarin sergisinde, ise yarar mallarl ucuza satin alin.

Galismanin disinda, sehir sakinleriyle aranizdaki baglari
siki tutmalisiniz, ciinkii onlardan ek is ve esyalar alabiliyor-
sunuz. Sik sik sehir sakinleriyle konusun, sehirde neler olup
bitiyor dinleyin, ihtiyaci olanlara yardim edin. Kazanan hep
siz olacaksiniz. Hem egleneceginiz hem de cok para kaza-
nacaginiz bir is sbyleyeyim size: Balik tutun! Cok sabirh ol-
mak gerekse de, bir siire sonra gergekten zevkli bir hal ali-
yor (ama kendinize bir olta almak icin oyunu birkag giin
oynamaniz sart). Tuttugunuz baliklar satabiliyorsunuz ve
her balik tiiriine gére verilen fiyat degisiyor. Ornegin oyu-
nun en degerli baligr Stringfish size tam 15.000 Bells ka-
zandiracak ama burada dikkat etmeniz gereken sey nerede
Ve ne zaman bulunmaniz gerektigidir (bu bahk nehirde,
saat 09-16 arasinda bulunabiliyor).

B Yapim Nintendo & Dagitrm Nintendo M Yas simin - I DuaiSho

8 Zorluk Normal W ingilizce gereksinimi Yilksek @ Muttiplayer Yok B Diger si

'."i

CALISMAK ICiN YASAYIN

Eger bir GameBoy Advance sahi-
biyseniz, ekstra esyalara sahip
olabilirsiniz: Pahali T-Shirt'ler,
evinizi giizellestiren esyalar, de-
gerli takiiar, size ait
N desen cesitleri gi-
bi. Ayrica GBA'y
A GameCube'e ta-
- Karsaniz, klasik
' NES oyunlarini da
oynayabilirsiniz. Ori-
‘jinal Animal Cros-
sing'in iginden ¢~
1 kan hafiza kartinin
57 blogu AC igin,
geri kalanlar da bu
NES oyunian icin.
Grafiklerinin sirinligine
aldanmayin, by oyun kesinlikle
“sadece gocuklar igin” degil.
Goziiniiz oyuna bir kere ahst
mi, gerisi geliyor ve yasaminizin
bir kismini bu oyunda yasamaya
baslyorsunuz. “Ayni World of
Warcraft gibi”, online olmayan bir
devasa online oyun desem yeterli
olur sanifim. e

Volkan Turan volkan@level.com. tr

Level Karnesi

. Yapilacak islerin sayisindan dolayr '

* émriiniin ¢ok uzun olmasi.

Yasam dongiisiiniin hig bitmemesi.
v Bagimlilik yapiyor! |
X Kulak yoran miizikler, 6zentisiz

grafikler.
X Uzun ve pek de komik olmayan
diyaloglar.

Oynanabilirlik
Multiplayer
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Sizi DE BEKLiYORUZ

Tam anlamiyla evrim gecirdigimiz bu ay
itibariyle dergimize yeni béliimler ekle-
niyor. Bu boliimlerden biri de basinda
bulundugum Forte departman:. Forte'de,
aylar hatta yiltar 6nce bitirip rafa kald
diginiz oyunlarinizi tekrar kurmaniz igin
gegerli sebepier dne siirecegiz. (D ve DVD
ite birlikte verdigimiz modlari tanitirken,
gelecekte cikacak olan dnemli modlar
icin ilk bakislar yapacagiz. Temiz bir ku-
rulum yapmaniza ragmen devami prob-
lem cikaran oyunlariniz igin ¢tkarilan
yamaiarin hangi yaralart sardigini bir bir
agiklayacagiz. Sadece bunlar degil elbet-
te. (D ve DVD ife sizlere ulastiracagimiz
oyun diinyasina dair birbirinden ilging
materyalleri de bu sayfalarda mercek al-
tina alacagiz.

Bu ay Forte'ye, Nadeo'nun iicretsiz ola-
rak dagittigl Trackmania Nations'i tani-
tarak basliyoruz. DVD’'mizden ulasabile-
ceginiz bu licretsiz oyun ite uluslararasi
alanda iitkemizi temsil etme sansina sa-
hip olacaksiniz. Verdigimiz demolar ara-
sinda yer alan Onimusha 3 i¢in de fa-
ponca bilmeyenlere yonelik kisa bir ta-
nitimimiz var. ilerleyen sayfalarda Half-
Life 2 ve Civilization IV icin hazirlanan
modiar hakkinda bilgiler yer aliyor. Ayri-
ca Battlefield 2 i¢in hazirlanan ve heniiz
proje asamasinda olan Shattered Faith
icin de bir ilk bakisimiz var. Son olarak
yine DVD'de yer verdigimiz ve The Movies
ite hazirtanmus tig filmin kiinyesini Forte
sayfalarinda bulabileceksiniz.

Eger siz de bu sayfalarda yer almasini
istediginiz modlart bize ulastirirsaniz
mutlu oluruz. Hatta kendiniz mod, cesit-
Ii oyuniar icin harita yapabiliyorsaniz,
sizin usta oldugunuz konulardaki yazila-
rinizi da bekliyoruz.

Gyun demalarin bir kenara
. kayarsak, bu ay verdigimiz en
inemil materyalin Trackeana Natipns
oldufunu soyleyebilicim, Yapimohgi
Nadea'nun yaptigl Trackmania serisinin
bu versiyonunun €z=) bir durdmu var.
TMN, Electronic Sports Warld €
olarak hazirlanan ve bcreisiz dagititan ik
oyun alma dzelligini tasiyar.
Kupasy formating tastyar
elemeler yapilacak ve lilke sampiyonlan
28 Haziran - 2 Temmuz tarihlen arasinda
Paris‘te duzenlenccek ESWE finallerine

katilmaya hak kazanacaklar,

Oyunun Uerretsiz olarak dagitilmasinim
YR SIA sunuculacs Laglanmak igin de
Nerhangl bir Ucret ddemeniz gergkmiyor,
Kurulumdan sonra oyunu actiSimzda
kendinize bir hesap yaratiyorsonuz
Hesap yardtirken hangl Glkeden
aldugunuzu da seqebiliyorsunuz
Sunucular ulkelere ghre ayrimis durum
da. Isterseniz yurticl isterseniz yurtdis

unigin agel

BHinya

oyunia 53 Ulkede

sunucularda yarislara katilaliilinsiniz,
Yurtdisi supueularda katidigingg yatislan
kazandigimzda ulusal marsimiz
yabancilars dinletmek gibi bir gururu da
yasay: La) Ulkelers
«ars) bir tahirik unsury olarak kullanma-

manizi onenrim, Bir-iki kez denk geldim

Fbitsimad, Ancak bunu

Ve rahalsiz pldum; cak ayip.

OYUNLARA CAN VEREN BOLUM

FULL OYUN (DVD'DE)

TRAC Aman]la nNaTIINS

TMN'nin esas esprisi olan multiplaye:
moduna hig bulasmayacak:=aniz da oy

SHI UzZun su

re oyalayacaktic. (Unkiu oyur

tla tele basiniza oynayabileceginiz, Ug zor

luk seviyesi
bulunuyer,
madalya de

altinda toplam 6o pist
Bu pistierde hem belitdlens:
receler) igin mucadele edebiiir

hem de kendi rekorlarimazr gelistirmelk
igin caba sarf edebilirsiniz, ke pistier
efitici oldugundan kolay peliyor ancak

Zorluk seviy

esl arttikca glieden

gikacagmiza ve kiavyenizin saglam olup
olmadifin test edecek durumia

geleceginize eminim,
Oyundakl wem pistlerden

Sikildiginizda da oyun tilkenmiyor.

TMN'r giade ulunan editor ile kendi

pistleriniz ¢
pistler ile de mu'tiplayer

az flayabilirsintz. Ustellk b
ydfalar yap-
mamz mimkdn. Biylece hem
gstler: dizerinsanlarla
paylasmis olursunuz, hem de
sty kendl Gvinizde yenebile-
olmadigin
1e5t ety ol drsunuz.

texibirtleri olup

sure basindan
kalkgmayatapiniz TMN ile
sunuculara paglandifimnizda
ghziintizi dott agin. Her an
kargimizds Rocko (smiyle
belirebilisim. - Rocko B
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ONIMUSHA 13: DEMON SI|EGE

Bugline kadar Ml f’ tation

Unimusha ismi PC oyunculan icin oldukca yeni bir sim
pasta olmak Uzere sadece konsollar

pn hazidanan Oninusha sensl, il ez

%' : ‘u{-"n o

iginde bulundugumuz Mart ay IceEnginde p S
Prenmizl 2iyatet «decek. Uluslararasi
ing sat W10 Taleshi Kanechiro ve %
A8an Heno'nun 202 karaktene: olarak e
Karsimiza s ug Onimusha 3 Demon Sie b
00K (i Nisan ayindga ¢ WSt tion 8
§in Diyasaya sUriimiis ve oldukea »a
sarl olmustl s
Man'ta piyasaya gikac lan Oni- S ¢ G
1'Un demosu Ocak ay icensinde = \ 25 & . . el
yayr A Bu ay<l S'mizde bulabilecepiniz demonun kurulemuy EBayet basit. Ancak

Oyunu actiktan sonra aldule

Zurlanacaksiniz, (Unkl demo laponca olarak yayimlandi

Jlapanca bilen Uyuncl sayisinin cak fazla olmadigin diistnerek, der oDyu kurdiktan son

14 ne yapmaniz gerektiging kisaca dniiatmayi kendi adima bir gooreys

Layvoram . Oyun t3m

ekran degll, pencers sellinde agllyar. Herhangi bir anda F2'ye basarsan ; oyunun tus

DEMO (DVD'DE)

STaR waPRsS:

ayartanna ulasabilirsingz, Oyunun

menusunden dnce cyurila ilgill thm

liemalarin logolanini tel tek gorecek
s siniz. Menll geldiginde ise f1's bass
rak oyuns baglayabilirsiniz,

Bir byliim ve sadece ikl silah kul-
lanabildigiiniz demoda Takeshi Kanes
hiro*yu kontrol =i ¢9ru 2. Kontrollerinin
ahipiimas zor, kamiera atilarinin jse

rohlemii oldugu oyuatn v 'sorur!s

fintian annmis bir sekilde «arsimiza
gkmasion Umuyorum. - Rocke W

EMPIREe AT wap

. Bundan dirt yil

onee ik 5tar Ware
konulu strate)i oyunu

vlan Galactic Battlep

rounas piyasaya ¢t

Einda merak edip al ol
rmistim. Anicak sagere %
bir Age of Empir=: ~

di tadinda nlan 2yur
kisa s 0y i Stk
fr Somunde rafa valkY, 0 gindaen be:
hiern Den, hemide pyun meraklis) Sta
W splzr fyaptigim by ayrimdan
DETIm bir Stag Wars nayrar slmadifim
TUTuUn Likarahilizziniz) elle tutulor bir
Gyuny Sekizmaye koyulduk, So-
i E iz oyun PetrGglyph Ga
2pilgy ve gecligimiz ay
g ce plyasayz coh
y 8
:f.' 3 >
S
'}/
- .'-:

Star Wars evienin
ir J'_.'.-'- O MUIE Seren
t War'da goz
migslirzan U2ay ve kars
Savatian yapabiliyoruz
sedece bir kara ve bir
| A= uzay savasindan oli-
san =k bir bollim iceren
demoyu oynamadan
once Tuterial aliimiine
resinlidle-ugrayin. Het ne kadar difier

irateyi oyunlznndan ¢ok fArkl olmasa da
kontrollen Gfrenmer, o ger yandan da bi-
dzha iyl tamimak igin bu gerekii,
7o hazirianan bélimde Asiler'i

kontrol ediyoruz. Gorevimiz ise kisaca
stiyle: Imparatoriuk, yakimmizdaki Ver
Eesio Asterold bdlgesing bir lizay istasyo-
nu kurmustur ve bu Hizim icin tehdit
olusturmaktadir, Elimizdeki 20, 000 krediy)

kullanarak gilcly bir ordu kurmali ve on-

lan yok etmeliviz, Daha sonra da Tatoolne
gezegenine yerlesen Imparatoriuk gugleri-
niwemizlerell ve gezegeni tzgiir kilmal; -
Y1z

50n ana kadar “ayin demosu” Gnva-
mint elinge bulunduran Empire at War,
Battle for Migdie Earth W'nin son dakika
tune kurban gitti. Yine de sw hayranisn
temosu clan EaW'u herkes de-
- Rocko B

olduksa ilging

MACHINIMA

Mart DVYD'mizin ekstralar biliimiine sizin igin ug adet
kisa film koyduk. The Movies ife yapilan hirbirinden
ilging bu tg filmi begeneceginizi umuyaruz.

Film: Scholastic Films Intelligen Design
fonetmen: Louise Copley

Tiir: Komedi

Yil: 1975

Sure: 3:39

Insanoglunun Belisim surecini inceleyen, zekaya kars
ne kadar tutucu oldugunu anlatan guzel bir galisma,

Film: Gorillas That I've Mist
fonetmen: Matthew Director
Tur: Komedi

Yil: 1976

Sure: 2:50

En absiird filmlerden biri olan Gorillas That ['ve
Mist'te bir doktar ile bir porilin carpik iliskisi
anlatiliyat. Kafeste tutulan goriline astk olan dok-
torun, enunla ilgili planlanm diisledigi sahneler

Film: Hardball
Yonetmen: Trint Scourge
Tur: Dram

Yil: -

Sure: 6:19

Bir kiralik katilin hayatindan kisa bir kesit igeren
Hardball oldukea dramatik bir havada gegiyor, The
Movies ile haziflanan filme, Windows Muvie Maker
ile bazs efektler de katilmis, Anlatimi ve mizikleriyle
on plana gkan Hardball sizi derinden Elhileyecek bir
film.

“IKi BaSPaRMaK
YHKARI!"-LEVEL TIMES

a7



ﬁo:)mE: ToTal ReallSm 6 (0 goLd

Ben okullarda her za-

man oyuniarla egitim
yapiimasini dileyen bir in-
sanim. Ve biliyorum ki bu
yolda yalmiz degilim. Ne
glizel olurdu tarih dersle-
rinde Total War serisi gibi
yapimlarla egitim verilseydi,
Oyunlarin okullarda ders
aracl olarak kullanilabilecek kadar gercege vakin almasini isteyen bj-
rileri, Rome Total War'un (RTW) yeterince gercekei olmadigim diisiin-
miis olacak ki oyuna bir mod yapmislar.

Rome Total Realism (RTR), ayunu daha gercekel bir havaya sok-
mus. Mod yapimalan, savas képegi, ciglik atan hatunlar gibi gerek-
siz birimleri ¢ikartip tarihi birimleri ve binalar oyuna eklemis. Sena-
toyu da toptan kaldirmislar. Ayrica kaldirmadikian iinitelerin hep-
sinde de gerekli degisiklikier yapilmis. Artik savaslar daha getin ve
gercekei geciyor. Bu yiizden gergek bir general gibl dlstinmeniz ve
taktik yapmaniz lazim. Bu degisiklikler yapilirken savascilarin den-
gesi korunmus. Boylece hangi devieti secerseniz segin, énemli olan o
devletin glicii degjl, siz oluyorsunuz.

Oyundaki diger degisiklik diinya haritas: iizeriride olmus,
RTW'daki harita doguya dogru daha da genislemis. Bunun yani sira
Roma Imparatorlugu, kiiciik sehirlerden ziyade tek bir ¢atida toplan-
mis. Hatta ve hatta oyundaki sehir sayis, neredeyse iki katina gikar-
tilmis. Artilk her devlette daha fazla sehir var. Hacmi biiyiitirken
kitleyi de blyiitmeyi unutmamisiar anlayacagimiz ve diinya haritasi
daha yogun olmus. Bu da daha heyecanl bir oynanis sagliyor. Her

-~ AT devletin ozel-

> m W Realism modu, oyunu tabij

o i bu hale getirmiyor. Bunlar

. i v i
gy [ =i / P J"'.i i\f. .‘i ol S
likleri, giicteri ve yetenekleri de bastan ayarlanmis. SPQR birimlerinin
rengini bile tarihteki gercek renge géire ayarlamislar, Zaten modun
yapim ekibinde 4 adet tarihci danisman bulunuyor.

Oynamisa ve teknik olarak haritaya mildahale etmekle yetinme-
yen RTR yapimcilari, hikayeye de el atiyor. Senaryonun baslangici
M.0. 280'e gekilmis ve o yilda diinyada nerede savas varsa birebir
uygulanmis. Yunanlar gizmeye girmis, Galyalilar kuzey italya'da teh-
like olusturuyor, doguda 20 yildir siiren baris Bliyiik Iskender tarafin-
dan bezuluyor, Akdeniz'de isler lyice kizismis ve diinya pamuk ipligi-
ne bagll, sallamyor.

RTR yapimcilar oyunu bastan yaratmaya doymayip miizikleri de

S L LR e w degistirmis. Yapim kadrosunda iki adet
S = besteci yer allyor. Miizikleri dinleyip
gaza gelmemek mimkiin degil, icten
sariyor insani.

Rome Total Realism’e bir mod de-
mek istemiyorum clinkii baslh basina bir
oyun. Hatta bence tim zamanlann en
iyl modifikasyonu! Gelecek ay DVD'miz-
de verecegimiz bu modu bekleyin. -
Berkant @

MOD (DVD'DE)

HALE-LIFE 2: SHBSTaNC(E

Substance, Half-Life 2 icin bugiine ka-

dar cikarilan en iyi ve en profesyonel
maodlardan biri. Zaten modu kurmak istedj-
ginizde karsiniza cikacak olan menti, isin
profesyonellik tarafini ilk anda gdzler éniine

2004'te yayinlandi ve o tarihten itibaren de-
vaml olarak giincellendi. Genis bir ekip ta-
rafindan hazirlanan mad oyundaki gérevlere
yeni Gzellikler eklerken oynanabilirlige de
ekstra bzellikler kazandiriyor. Ayrica yeni si-

bilme, gece gozligi kullanabilme gibl se-
cenekler var.

Kisaca modu nasil kuracaginizi da anla-
tayim. Oncelikle Half-Life 2'nizi Steam lize-
rinden giincellemeniz gerekiyor. Dana sonra

serfyor. Bu basarili mod, son olarak Subat

ayl icerisinde Planet Half-Life sitesi tarafin-

dan “ayin modu" secilerek ddifllendirildi.
Substance modu ilk olarak 13 Aralik

R

lahlar ve yeni diismanlar da bu modla bir-
likte oyuna ekleniyor.

Modun oyuna ekledigi Gzelliklerden biri
HEY formlan. Metal Gear Solid hayrami olan
mod yapimeilarinin ekledikleri formlar da
MGS karakterlerinden geliyor. Gordon Free-
f/ man disindaki seceneklerimiz Liquid Sna-

ke, Solid Snake, Big Boss ve ekstra olarak
| Grey Fox. Bu formlan istediginiz zaman F1,
& F2, F3ve By tuslarim kullanarak degistire-
bilirsiniz.
— Her farmun kendine Gzel iki yetenegi
\ * . bulunuyor. Bu yetenekleri “F” ve “Shift"
' “tuslari ile kullanabiliyoruz. Formlari bir-
birinden ayiran bu yetenekler arasinda
y, Max Payne oyunlari ile tanistigimiz “bul-
T let time" bzelliginin disinda daha fazla
: hasar verebilme, iki kat yiiksege ziplaya-

bu ayki DVD'mizden ulasabileceginiz modu
kurmalisiniz. Kurulumu' vaptiktan sonra Ste-
am‘i actiginizda "My Gamies” menisii altin-
da HL2:S secenegini goreceksiniz, Artik Half-
Life 2'yi tekrar kurmanz icin oldukca gecerli
bir sebebiniz var, - Rocko m




MOD (YAPIM ASAMASINDA)

HalF-LIFE 2: REeSIDENT

. Bilgisayar oyuncular 2001'den bu yana bir Resident Evil oyu-
nuna hasret. PlayStation 2'ye ¢ikan Resident Evil 4'ln biiyiik
basaris| da gzlerimizi kamastird, Neyse ki oyunun Nisan ayina ka-
dar PC'ye ctkmas) bekleniyor. Ancak tek Resident Evil projesi, orijinal
serinin bu yeni iiyesi degil. Half-Life 2 sahipleri igin iddiali bir RE
modu hazirlaniyor.

Son sayimda 37 kisi oldugu tespit edilen bir ekip tarafindan ha-
ziflanan Resident Evil: Twilight modu heniiz yapim asamasinda ve
elran gariintiisl dahi yayinlanmad:. Sadece karakterler, silahlar ve
diismanlar hakkinda bazi cizimler var ortada. Ancak sadece gizimle-
re bakarak bile ne kadar biiylik bir emek harcandigini ve bizi tatmin
edebilecek bir mod hazirlandigin sbylayebilirim.

Resident Evil: Twilight, Half-Life 2'ye yeni tek kisilik gorevierin
yani sira multiplayer bollimler de ekleyecek. LAN ve internet iizerin-
den oynanabilecek olan RE:T modunda, arkadaslarimizla klastk bir
deathmatch modu oynayabilecegimiz gibi, bir hikaye dogrultusunda
takim olarak zombilere karsi da savasabilecegiz. Bunlann disinda
oyunda fi¢ multiplayer secenegi daha yer alacak.

RE adini tasiyan bir ayunda diismanlanmiz elbette zombiler ola-
cak. Ancak yapimeilarin hazirladigs diismanlar sadece zombiler de-
gil. Kendi halinde sevimli bir kiipegin viriis kapmasi sonucu meyda-
na-gelen Cerbeus, agresif ve tehlikell bir yaratik. Dusmanlardan bir
digeri, uzun mesafeli atlayisiar yapabilen ve diger yaratiklarla [letj-
sim kurabilen Hunter. Licker ise oldukea hizh ve uzun dili sayesinde
bize fazla yaklasmadan da zarar verebilecek bir yaratik. En kiiciik
dismanlarimiz ise kargalar. Ak alanlarda bol bal Karsilasacagimiz
kargalar sandigimizdan daha zararli olabilirler,

Oyunun konusu tam olarak belirlenmedi. Bu konuda oyuncu-
larin da fikirlerine ihtiyac duyan yapime ekip, bir senaryo yaris-
masi baslatti. Sizin aklinizda da ilging hikayeler varsa www.evil-

MOD (YAPIM ASAMASINDA)

EVIL TWILIGHT

Doyl

g

f ? _

S

mod.de adresine girerek $
Story Contest balimiin-
den fikirlerinizi payla-
sabilirsiniz.

Son olarak bu mo-
dun orijinal Half-Life
2'ye ve Steam hesabina
ihtiyac duydugunu be-
lirteyim. Eger kopya
oyun sahibiyseniz mod
Icin heyecanlanmaniza
gerek yok. - Rocko m

HALF-LIFE 2: BLACK MESa

- Black Mesa: Source, Half-Life 2 icin hazirlanan en g cekici
modlardan biri. Clinkii ilk Haif-Life oyununu Source motory
uzerine uyarlayan bir proje. Half-Life: Source’a ihtlyag duymadan
sadece orijinal Half-Llife 2 izerine Kkuruluyer ve bizi willar Gncesine
gotiirtiyor.

Black Mesa ile ilk oyunun hikayesi, konsepti, baldmleri, karak-
terleri, silahlar ve yaratikiag Hi2'ye birebir aktariliyor. Aradaki tek

fark, grafiklerdeki biiyiik gelisme olacak, Source motorunun sundugu

nimetler| kullanan yapimeilar, tiim bitimleri daha ayrintil olarak
tasarhiyorlar. Ayni sekilde bolim tasarimlarnda da gelistirmeler ya-
piliyar.

Yapimaifarin tizerinde durdugu konulardan birl, orijinal oyunun
gizgisel ilerleyisini biraz olsun degistirmek. Black Mesa'da yeni oda-
lar ve alternatif yollar bulunacak. Ancak blyiik bir serbestlik bekle-
mei yanhs olur. Orijinal hikayeyi bozmadan yapilan bu alternatif
yollar eninde sonunda ayni kapiya cikacak.

Oyun icin multiplayer béliimler de hazitlaniyor, Oncelikle koope-
ratif segenegi igin calismalar vapilirken kiasik Deathmatch, Team
Deathmatch ve Capture the Flag secenekleri de oyunda yer alacak.

Heniiz yapim asamasinda olan modun ne zaman gikacagi ko-
nusunda bir agiklama yapilmiyor. Israrli sorulara en popliler ce-
vap olan “Ne zaman biterse” cevabin: veriyorlar. Black Mesa'yi
bazi yenilikler de icermesinden dolayl merakla bekliyorum. Bugiin
bile tekrar tekrar oynanabilecek olan orijinal Half-Life oyununun
bu kadar gelistirmeden sonra daha da iyi bir oyun olacagi mu-
hakkak. - Rocko m
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MOD (YAPIM ASAMASINDA)

BATTLEFIELD 2:

- Mod yapiming en
uygun ayunlardan >
U
-

hiri olan Battlefield

serisigin bugtine ka-
dar Bircak mod yayin-
landi, Bunlarin biyiik
bir kismi sadece zorsel
degisiklikler iceren ha

sit matiandi, Yer
rirnler, yeni haritalar,

yenl draclar ve yond 5=
lahlar 2ibl Iceriklere
sahip ol: modia-

findizinda onemii progelende Uretiliyor,
Hatta oyunu tamamen degistiren, ¥=noi
hikayesi alan madiar hazirianiyor. Belv
de bunlardan en iddialisi, heniiz ok
tarihi hakkinda bir agiklama yapilmayan
Shattered Faith mody. Prolific Games ta-
rafindan hazirlanan proje, Battieficid
2'yi bastan asagiya degistirecck,

Oldukea iddial olan projenin ya
pimeilan, interret sitelerinde zaman
zaman yayinladiklar haberlerle mporur
gelisimi konusundaki bilgiteri BFz hay-
tanlariyla paylasiynriar, Bugline kadar
cesitli konsept gizimleri disinda az
miklarda ekran goriintlsi ve baz tani-
uim videolan da yayinlandi, Ancak bu
kadan bile Insanlann istahini kabart-
maya yetiyor,

Shattered Faith, yapimailann ifadesi
e "infanlnpm bilinmeyene karsi verdigi
savasl” kanu aliyor. Bir tarafta ispalcile-
rin, diger tarafta lse toprakiann savun-

MOD (DVD'DE)

ClviLlzaTlom Jv:

.Civillzatmn I Igin yapilan
modiar arasinda biellj de
bizi en gok igilendireni Tung
"¥han" Tuncer'in yaphig: Tir
madu, Bu mpdla ayuna 19,
yhzyil Tirk uygarligi ekieniyor.
Heolarakd Kasim ga yayinls
nan ve Ikl kez yamalerla gelis-

tnlen modaa e yeal lider kar-
mita cikiyor. Bunlar ik Meh
nEt, SilleymanVve Mustafa Ke

fe'Atatiirk'd

SHATTERED FEalTH

14
<
4

L

maya calizanlarin aldugu bir savas bu.
SF'de savasin bu iki tarafindan birinl
sececek ve seqtigimiz tarafa gore amac-
i {I;;iul etmek ya da lsgale karsi kay
mak) gergeklestirmeye calisacagiz, 4ldi-
gimiz gorevien yerine getirerek bir son-
raki gireve dogird yol alacagiz.

Seott Zier'in basinda bulundugu
Prolific Gamez'in bundan énceki projesi,
Battlefield 1942 icin hazirladikian Star
Wars temal Galactic Conquest moduydu,
tuylik begeni toplayan by modla sesie-
rich duyuran ve kendi hayran kitlelarine
safiip olan ek(hin Shattered Faith projes)
de birgnk kisi tarafindan sabirsizlikla
bekieniyor. Mad yapimi igin Tazla pro
fesyonet diyebilecegimiz Prolific Games
ekibinin 5F moduny biz de sabirsizhkla
bekliyoruz. Mumkiin olursa £D'veya
DVB'mizde de yer vermeya caligacagiz,
Slzt bu yapimdsn mahrum birakmak tg-
temeyiz. - Rocko l

—

.

THRKISH wmob

hirleri, Tdrk bayragi ve bazi yeni birimler
de nyunda karsimiza gikacak.

Mpdun kurulumu Kisace sayle:
L' mizdeki dosyanin icerigini "C:\Prog-
ram FilesiFiraxis Games\Sid Meier's Clyi-
Heation kIMods” klasériinln igine aga-
ceksimz. Daha sonra "CADoruments and
settingsi.. Application DaialMy Ga-
mesisid Meierc's (iyjlization t\cache”
iginceki "rache" dosyasini sileceksiniz.

Mooy ¢alistirmak iginse Advariced - Lo-
# Mod alindan Turkish Mod'u Sece-~
teksiniz. -~ Rocko B
B o

MOD (DVD'DE)

ClviLizaTlom |v:
Fall. FRom HEAVEN

Tiirii: Mod

Surim: 0.90

Sistem Gereksinimi: Civilization [V ve 1.52 ya-
masi, 200ME disk alam

Gegtigimiz yilin en byl tkincl oyunu sectik
. Civilization 4'ii. Ama oynayan herkesi 15
lesi yapan bumuhtasem oyun eminim hay
raniarimin kaflbinde uzun sire bir numara ka-
lacak. Fger siz de bizim gibi giinlerinizi ve Be
celerinizi Civ i Hle gecicdiyseniz art i yeni bir
seyler deneyepilirsiniz.

Bugiine gadar gikan modiar icinde envpo
puleri clan Fall From Heaven oyunu gercok
gunyadan alip fantastik bir evrene tasiyor.
Biiyliculerin, kurt adamlanin, clico ye elflefin
oldugu bir RYO diinyasina, Pakete bizirmeklo
digimiz Haarbal's Fantasy Civs modu sayesinde
butin uygarliklar da fantastik olanlarla degisi-
yor. Hemen hemen biitln birimler ve binalar
da farkli. Ayni olantann da ozellikleri ve kulla
fimlar) degismis. Boiylece karsiniza bambaska
ve taptaze bir Civilization gikiyor,

Bir mod oldugu ve henlz 1.0 siirlim ihe
ulasmadigt igin oyunun eksifdilderi ve denpe
sizliklerl var elbette. Ama bu eksiklikler sizi
oyundan sogutacak kadar Gnemli degil. Oatelie
baz agilardan by mod Civ 4'0n kendisinden
taha derin ve yaraticl. Mesela kendisi 1ok 22
yif aldugu halde yaratik cagirabilen Conioy
rérlar oyuna bambaska bir hava katyor. Ay
ca Uretebiloiginiz binalar ve kullanablidiginiz
Civic'ler de cak daha fazla.

Falt From Heaven ermek harcanas, gok
guzel bir mod. Gergek diinya tarihinden uzak-
lastp fantactil bir uygarlik kurmak kulaginiza
hos geltyarss mutlska deneyin, - Tudbek B

Kurulum:
1. DVD'den kurulumi baslattiginizda pereldi

osyalan Civilization IV'ln standart kuruldugu
yerde Mods klasori altina agmaya galisacal,
Eger oyunu baska tiir yere kurduysaniz Hasor
adresini diizeltin
2, Dosyalar kopyalandiktan sonra Civilization
V0 agip “Advanced” seceneginden “Load a
Mod"a tiklayin. Listeden modu secip OK'e tik-
layin.

Civilization IV yeniden baslatilacak ve mod

yuklenmis olacak. W

- I_ _-__-__-_ ._ .I____

LEVEL ffﬂ LEVEL FORTE



ONLINE ALISVERIS REHBERI

i) Btizzar 4 Entertainment - Onfine Store - QOpera
% £ Vew EBookmaks Tock Help

Fient Narne

| #st Nume

W Online ahsverisierde browser dalki
kilit isaretinden giivent] bir alanda
{S51) oidugunuzy antayabilirsintz.

Shipping Tipe

SANAL SEPETI DOLDURMA SANATI

ugline kadar ¢ogu online oyunlar

lizerine olmak izere bircok rehber

hazirladim. Fakat bu rehberler an-
cak bahsedilen oyun elinizdeyse isinize ya-
rayabilir. Peki, ya bu oyun yakin ¢evrenizde
bulunmuyorsa? Belki de sinirli sayida gelen
kutucuklar siz alana kadar sabredememis-
tir? Paketlerin iizerindeki rakamlar sizi kor-
kutmusta olabilir. Bu durumda yardiminiza
artik lilkemizde de oturmus alternatif bir
alisveris modeli online alisveris kosuyor.

BIZIM OYUNLARI ISINLA SCOTTY
Tiirkiye'de bulamadigimiz oyunlaria basla-
yalim. Hmm, ne yazik ki baslamamiz ve bi-
tirmemiz arasindaki bolim uzun olmaya-
cak. Clinkii biyiik alisveris siteleri Tiirki-
ye'ye kitap, DVD ve (D gibi medyalart gon-
derirken konu oyuna gelince sirt ceviriyor-
lar. Yani oyun adina siki bir "Region” (b&i-
ge) uygulamasi bulunuyor. Bu uygulama
son yillarda anlamsiz bir sekilde artmis du-
rumda. Grnegin birkag yila kadar lilkemize
oyun gonderen Amazon grubu (Ama-
zon.co.uk, Amazon.de vs.) Tiirkiye'yi liste-
lerinden ¢ikarmis durumda. Ayni sekilde
biiyiik oyun saticitarindan Play.com da Tiir-
kiye'de oyun oynandigina inanmayanlar-
dan. Tirkiye'ye oyun génderen siteler ara-
sinda biyiik oyun sitelerinden Gamese-
ek.co.uk ve Sendit.com'u soyleyebilirim.
Buralardan aldiginiz oyuntar yaklasik 5-15
giinde elinizde olurken kargo igin 3-4 £ gi-
bi bir ticret aliniyor.

Gelelim Tiirk alisveris sitelerine. Bu ko-
nuda cesitli siteler bulunmasina ragmen
drnek olarak birkagint secerek karsilastir-
dim. Fiyat karsilastirmasinda World of War-

e L Y v &5

r
|5 T o R E

Lotharodulanndan

Azaroth Kumeucusy

gokr lothan@aliance com
UPS Wordwide Expedited (Intemationaf} =

# Lo Fictue

Craft, Sony PSP Value Pack ve Star Wars
Episode I1l: Sith'in Intikami DVD'sinin
giincel fiyatlarindan faydalandim. (Tiir-
kiye WoW Borsasi'nin sabit olmasi ilgi
gekici.) Benzer bir fiyat karsilastirmasini
gesitli konsol sitelerinde Sony PSP Value
ve Giga Pack ile yaptim. Bunlar disinda
Turk alisveris sitelerinin fiyatlarin karsilastirmak
icin http://www.akakce.com’daki giincel fiyat kar-
silastirma motorunu da kullanabilirsiniz. Tiirk
ahsveris siteleri hakkinda akliniza takilabilecek
sorular igin ti¢ LEVEL editdriiniin iizerine ¢Oktiim.
(Bkz: Editdrter Sanal Alisveriste)

ACIK ACIK ARTIRIYORUZ

Internet iizerinden alisveris yapmanin bir baska
yolu da iirlini agik artirma siteleri aracihigiyla al-
maktir. Bu sitelerdeki sistem icin normal bir agik
artirmanin elektroniklestirilmis hali diyebiliriz. Bu
siteler satici ve alici arasinda aracilik yaparak yiiz-
de alirlar. Alici ogunifukla malin iicreti ve posta
masrafi disinda bir iicret demez. Yabanci ack ar-
tirma sitelerinde 6deme genellikle PayPal, kredi
karti ve elektronik para transferi seklinde olur.
Alisveris sonrasinda alic ve satici birbirine puan
verdiginden zamanla giivenilir kisi veri tabanlan
da olusur. Bunlara 8rnek olarak internet iizerin-
deki en biiyiik acik artirma sitesi Ebay.com verile-
bilir. Tiirkiye'de ise Gittigidiyor.com bu isi haklay-
la yapmaktadir. Ayrintili bilgi icin bu siteleri ziya-
ret edebilirsiniz.

DUITAL DAGITIM

Aradigimiz oyunun orijinalini Tirkiye'de bulami-
yoruz. Fakat internetten siparis verdikten sonra
haftalarca paketin gelmesini beklemek de istemi-
yoruz. Ayrica "Acaba glimriikte problem cikar miz"
gibi sorularin saclarimizi agartmasini da istemiyo~

W iste ilk devasa online oyunum
Meridian59 ve yeni(!) ek paketi. 0
zamaniar (1997) online 6demeler

ey
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Rols Playing

B WoW'u yiikleyip D Key'siz sekilde
& €D + 1 Yama CD'si seklinde EBay’dan
satan ¢ok sayida oyuncu var.

ruz. Bu noktada yardimimiza yeni nesil
online oyun alisverisi sistemi ofan dijital
dagitim yetisiyor. Bu sistemde istedigi-
niz oyunu kredi karti ile satin aldiktan
sonra sitenin sagladigl program aracili-
giyla bilgisayariniza indiriyorsunuz. Sis-
tem hizla yayilmasina ragmen su anda
en gok alisveris edilen siteler
http:/iwww.direct2drive.com ve
http://www.gamesload.de (Almanca).
Bunun disinda bircok devasa online
oyun sagladig kiiciik bir dosya (Client)
araciligiyla oyunun problemsizce cekil-
mesini sagliyor. Gerekli serial ise e-pos-
ta ile ulastiriyor ve kullanici adi-sifre ve
kredi karti bilgileri kullanici bilgilerini
online kayit lizerinden aliyor. Ornegin
biiyiik online oyun dagiticilarindan
NCSoft {http://www.ncsoft.com) (Guild
Wars, City of Heroes/Villains, Lineage 2)
dijital dagitimdan faydalanan yayincilar
arasinda. Bakalim bu tiir bir al'lsverisin
artilari/eksileri neler ve nelere dikkat et-
mek gerekiyor:

ARTILARI:
* Eski ve yeni oyunlara kolayca erisi-
lebiliyor.
* Gdnderi licreti 6denmediginden ve
kutu, kitapcik vs. gibi maliyeti arti-

bz (22 Ay BB
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ran basil parcalar olmadigindan fiyatlar genellikle daha dii-
siik oluyor.

* Oyun dijital yoldan elinize ulastigindan oyunun giimriikte ta-
kilmast, ge¢ gelmesi gibi sorunlarla ugrastimiyor.

* Tiirkiye'ye gelen orijinal oyunlar az sayida ve az cesitte geldigi
icin kisa siirede tiikeniyor. Dijital dagrtim sayesinde bir PC
oyununun "raflarda kalmamasi " diye bir sorun asla olmuyor.

« Oyununuz orijinal oldugundan her tiirlii yama, eklenti ve tek-
nik destekten faydalanabilirsiniz.

* Sisteme iiye olan kisi oyunu almadan &nce anlasmaya gére
degisen zaman araliklarinda (tek kisilik oyuniar genelde
30-90 dk, online oyuniar ise 1-2 hafta) deneyebiliyor.

* Ortak oyun alinarak daha ucuza mal edilmesi saglanabiliyor.

EKSISI

Orijinal oyununuzun cicili bicili bir kutusu olmuyor. Orijinal eyun
fikrine bile yeni yeni alisan Tiirk oyuncusu “orijinali” bir yerde
kutusuyla Gzdeslestirdigi igin cani sikilabilir. Ayrica Direct2Dri-

ve'daki bircok oyunu sadece Kuzey Amerika'da oturaniann alma-
sina izin veriliyor. Sagma.

DUITAL DAGITIMDA DIKKAT EDILECEK NOKTALAR

* Oyun kitapgiklari genelde ilgiti download linkinden PDF for-
matinda cekilebiliyor.

* Limitli bir baglantiniz varsa cektiginiz dosyanin limitinizi zor-
lamayacagindan emin olun.

- Bazi dijital dagitim siteleri oyunlarn aktive edilmis haide su-
narken bazilari ise serial ile aktive edilecek halde ulastinyor.
Serial'lar genellikle e-posta ile yollaniyor. Oyun kurutumunda
veya kurulum sonrast seriallar girilerek oyun limiti kaldinl-
yor.

* Oyunu gektikten sonra birkag glivenlik kopyasini alin, lizerleri~
ne silinmeyecek bir kalemte gerekli serial sifrelerini ve varsa
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kullanici bilgilerini yazin. Unutmayin ki kaydedilebilir medyalar
kolay hasar gérebilen nesnelerdir.

* Bazi siteler iiyelik ile aylik bir abone ijcreti isterken bazilar yainiz-
€a oyun basina iicret talep ediyor. Uye oimadan énce FAQ'dan si-
tenin sistemine bir goz atin.

* Aldiginiz oyunun versiyonuna dikkat edin, Yoksa Ingilizce yerine
baska bir dilde gikabilir. “International” versiyonlu oyunlar genel-
de birkag ayn dili icerir ve kurarken hangi dili istediginizi sorar,

* Oyunu indirirken veya aktive ederken genelde sorun gilkmamasina
ragmen olasi bir sorunda sakin olun ve sitenin destek elemanina
bir posta atin, o sizi ybnlendirecektir.




M Eskiden oyun ahsverisi marketten ‘
sepetlerle yaptiiyormus, Burada
Berkant'in biiyiik biiyiik dedesini
WolW ve PSP alirken gériiyorsunuz.
(Fotolar igin Barker Ltd'ye
tesekkiirler.)

KREDI KARTIM
BENDE KALSA?

Gelelim cogunuzun kafasindaki soru
isareti olan giivenlige. Actkcasl ne
ben ne de yiz yillardir(!) online alis-
verls yapan LEVEL kadrosu olarak net-
ten oyun alirken dolandirilan veya
kredi karti bilgileri calinan birini
duymadik. Bunun altinda modern
online alisveris yontemleri ve bilingli
tiiketiciler yatryor. (Bilincli olmak icin
gerekli bilgiler az asagida) Ayrica
elektronik alisveris yontemleriyle risk
minimuma distiriliiyor:

SANAL KART: Sanal Kartlar, internet
Uzerinden alisveris icin gelistirilmis
kredi kartlandir, Kartin en bliylik
avantajr limitinin kullanicr tarafin-
dan belirlenmesidir. Bu avantaji
sOyle bir 6rnekle agiklayabiliriz: Onli-
ne oynadigim bir oyun i¢in her ay
yaklastk 20 YTL 6demem gerekiyor.
Ben sanal kart limitimi kur degisim-
lerini de g6z &niine alarak 25 TL sek-
linde belirledigimde benim hesa-
bimdan gekilebilecek maksimum pa-
ra 25 YTL oluyor. Yani olasi bir hirsiz-
Ik durumunda kaybedecegim tiim
para yalnizca 25 YTL.

E}.'I.

B WoW'un bagimhhk
yaptig1 kamitlandi. Bir tane
alan bir tane daha aliyor.
Allah'tan internetten toplu
alisveris yapildiginda daha
.~ ekonomik oluyor.

Kartin adi sanal kart olarak
ge¢mesine ragmen ashnda
kredi karti numarasindan ve
son kullanma tarihi bilgilerin-
den ibaret. Giivenlik agisindan
elinize plastik bir kart verilmi-
_ yor. 0 ay internetten daha faz-
. la harcama yapmak istiyorsaniz
bankaniz arayarak limitj iste~
diginiz rakama cekebilirsiniz.
Bir sanal kart almak igin co-
gunlukla o bankanin kredi
kartlarindan birine veya bir
banka hesabina sahip olmaniz
gerekiyor. Harcamaniz normal
kredi karti ekstrenizde ayrica
belirtiliyor. Sanal kartla alisve-
ris yapmayacaginiz zaman li-
miti sifirlayarak baskas tara-
findan kullamima riskini sifira
indirebilirsiniz. Ayrintilar icin
bankaniza basvurabilirsiniz.
(Goker Bank iyi giinler diler.)
PAYPAL: PayPal da internet
uzerinden kullanilan bir sanal alisveris siste-
midir. Ebay.com'un 2005 yilinda tamamen
satin aldigr sistem, web sitelerine para 0de-
mesi, bagis gibi uygulamalarda kullanilir.
PayPal sayesinde e-posta adresleri kullanila-
rak para transferi yapilabilir. Sistem su sekilde
isliyor: PayPal ile para yollamak isteyen kisi E-
Mail adresi ile bir hesap acar. Hesab actiktan
sonra PayPal‘a girerek “Para Yollama" bélimii
tizerinden parayi yollayacagi sirketin bilgileri-
ni girer. Sirket buraya tiyeyse gerekli bilgiler
zaten veri tabaninda bulunmaktadir. Bundan
sonra kredi karti numarasini girerek kendi
hesabindan para ceker ve karsi tarafin hesa-
bina koyar, Aslinda sistem gayet pratik ve ba-
sarilt olmasina ragmen Tiirk bankalari ve kart-
lariyla birgok problem ¢rkarabiliyor, Ayrica
PayPal'un Tiirk bankalarindan para cekmesine
ragmen para yatirmamasi ayrn bir komedi.

ONLINE ALISVERIS 1
YAPACAKLAR ICIN TAVSIYELER
Online alisverise karar safhasinda birkag se-
ye dikkat etmeniz basinizin agrimasini en-
gelleyecektir. Ornegin yurt disindan oyun
getirtecekseniz Tiirkiye'ye mal gonderildi-
ginden emin olmalisiniz. Bununla ilgili bil-
giler 6zel olarak belirtilmemisse stk¢a soru-
lan sorular altinda (FAQ) yer aliyordur. Bura-
da da bulunmuyorsa bir mail atarak Tirki-
ye'ye mal génderilip gonderilmedigi, gén-
deriliyorsa ne kadar siirede ulasacagl, trii-
niin elinize geginceye kadar sigortall olup
olmadigr ve kargo licreti gibi bilgileri Ggre-
nebilirsiniz. Kargo licretini diisiirmek icin
birka¢ arkadas bir araya gelip beraber sipa-
ris verebilirsiniz. Yalniz
sinirda takilmamasy igin
rlin sayisinin 3-5'i

EDITORLER
SANAL ALISVERISTE

SIKCA SORULAN SORULAR

Online alisveris yaptiginiz (6zellikle de oyun aldigimiz) Tiirk ve
yabana siteler hangileridir?

Bu sitelerin fiyatlandirma politikasi igin ne soyleyebilirsiniz?
Makul mu, fahis mi?

Bu sitelerden yaptiginiz siparisler ne kadar zamanda elinize
ulasti?

Malin paketlenisi ne sekildeydi? (Giivenli bir kutu veya uyduruk
bir kagit gibi)

Online alisverisinizde bugiine dek bir problem yasadiniz mi?

Site yetkilileri geri ddniisleri goz Gniinde bulunduruyorlar mi?

Eklemek istediginiz bir sey var mi?

1. GUVENLI ALISVERIS iciN
GUVENLI BILGISAYAR VE SUNUCU
Yalnizca giivenli bir bilgisayar ve glivenli sunucuya
sahip bir internet sitesi tzerinden alisveris edim Bll=
gisayarin giivenligi icin giincel ve kaliteli bir viriis
programi, anti spyware ikilisiyte makineyi taraimanizi
dneririm. Ayrica iyi bir firewall programi da faydal
Olacaktir, Isletim sisteminizin ve internet browser'ini-
zin glncellemelerini yaptiginizdan emin olum. Brow -
ser SSL (Secure Sockets Layer) gibi modern glveniik
standartiarina uyumiu olmalidir. (Browser olarak
Opera veya Firefox éneririm.) Bu standartlar ile girdi-
giniz veriler sifrelenerek giinderilir ve bu bilgileri an-
cak ahsveris ettiginiz sitenin sunucusy cozer, Normal
sartlar altinda girdiginiz bilgiier sunucu tarafindan
kaydedilmez ve saklanmaz. Sitenin glivenligi iginse
modern sifreleme yontemlerini kaullanip kuilanmad, -
gina bakabilirsiniz, Su iki noktadan glvenli bir alanda
oldugunuzu anlayabilirsiniz:

- Ozel bilgilerinizi girdiginiz ekranda browser'in al-

tindaki bir anahtar veya kilit sembolii,
* Adres satininin http ile degil https ile baslamasi,

FIAT KARSILASTIRMASI
I (. B

gecmemesine dikkat
edin. Abuk bir sebeple

mahinizin giimriikte
kalmasi lziicii olur de-

gil mi? Bunun disinda
ister yurt ici, ister yurt
disi olsun online alis-

veris safhasinda dikkat
etmeniz gereken baz
noktalar bulunuyor:

www.Weblebi.com WoWw SONY PSP Value Pack Star Wars Episode Iil: Sith'in intikam
100,00 YTL 549,95 YTL 29,75 YTL

www.ldeefixe,com 100,00 YTL 557,31 YTL 30,00 YTL

Www.Dr.com. tr 100,00 YIL  518.52 YTL 33,21 YTL

www.Garantialisveris.com 100,00 YTL 545,00 YTL Yok




Buradaki s "Secure"u temsil etmektedir. fr-
negin NCSoft'tan online bir oyun (City of He-
roes, Guild Wars gibi} als

bir adres satir| olacaf

re.plaync.com/cgi-

2. GUVENLI KARTLAR

Kredi kartinizin giivenl|

bilgileri bankanizdan

farkl bankalarla G 2nlilc agisindan
sizi en cok tatmin 2d ) ebitirsiniz,
sahsi 6nerim bir sanal kart ¢ikartarak sadece
alisveris yapmaya karar verdiginde limitini yiik-
seltmenizdir.

3. MAHREMIYETINiZi KORUYUN
2nlik
ini igeren yaziyi {Privacy
Alisveris ederken bu
ul edilir, Yazida ki-
ylastimayacag
veri bankasinda hangi

bilgilerinizin saklanacagyla ilgiii
maddelere dikicat edin.

L. SATICINI TANI

Nasil bir driin almadan dnce Griini
arastiriyorsaniz, taniyorsaniz alis-
veris ettiginiz siteyi ve bu hizmeti
hangi grubun verdigini bilmeniz iyi
olacaktir. Sunu belirtmeli ki sifir
hatall, problemsiz bir satici bulun-

- mamakiadir, Sanali birakin biyle

saticl gercek hayatta da bulun-
mamaktadir. Onemli olan prob-
lemierin ha deyle ortaya
ciktigr ve b sirede
nasil ¢ézaldiigtidiir, Bunun igin si-
tenin verdi rantilere bakabitir,
daha once buradan alisveris eden
Kisilerle gorlisebilirsiniz. Bu yiizde
haklkinda fikir sahibi oimak icin
www.sikayetvar.com'dan faydala-
nabilirsiniz,

5. NOT AL

Siparisinle ilgili bilgilerin ve onay numarasinin
bir kopyasini (¢iktisin) alarak seldayin., Biiyi
alisveris siteleri coguniukla verdiginiz bilgileri si-
ze ulastirarale bir onay postass isterler. Bunun
icin site lyeliginde verdiginiz mail adresinin gli-
venli ve size dzel olmasi gerekir,

6. ONLINE SiFRENi KORU

sifrenizi yalnizea siz bilin, gitvenli bir yerde tu-
tun ve baskalanyla paylasmayin. Koyacaginiz
sifrede hem harf hem de rakam oimasl, 6 ila 8
lkarakter olusmasi faydali olacaktir. Sifreleriniz-
de dogum giinii ve telefon numarasi gibi kolay
tahmin edilebifir verileri kullanmayin, Ayrica
her sitede ayri sifre kullanmaniz giivenliginizi
artiracaktir,

7. ALISVERISLERINi TAKiP ET

Online alisverislerinde tek kredi karti kullanin.
Boylece hesap karmasalarindan ve ktii stirpriz-
lerden korunabilirsiniz.

EL BIiLGILERINi KORU
Alisveris edilen siteye zorunlu clandan daha fazla
bilgi girmeyin,

Gelecek aya kadar WoW almayaniar alip LE-
VEL 60 olmaya baksinlar. (iinkii gefecek ay bu
seviyeye ulasmis arkadaslarin isine yarayacak
bir rehber geliyor. 0 zamana dek kalin sagh-
cakla. i

Goker Nurbeyler : level.com.tr




GOKER'LE YUZYUZE

BASARILI GUILD WARS KLANI DARK SAGA'YLA ROPORTA YAPTIK

u ay itibariyle belli araliklaria basa- da bizi ¢eken unsur-
nih Tiirk klanlanyla fasa soylesiler lardandi.

yapacagim. Ilk konugum benim de Stormrider: Bliz-
Guild Wars kianim olan Dark Saga'nin ii¢ zard'in eski prog-
tiyesi Biilent Ozbalaban (Stormrider), Rama- ramcilannin oyunu

zan Binarbasi (Bebe) ve Arda Tuncer (Candle). olmasi se¢imimizde
etkili oldu, Ayrica

Goker: DS ne zaman kuruldu, kag iiyesi grafikleri ve sik up-
bulunuyor, sizler nasil katildiniz? date edilmesi bizi
Bebe: DS gegen sene yaz aylarinda ku- burada tuttu.
ruldu, Ben DS ile bir gérev sirasinda tanis- Bebe: Denge! 1,5
tim. 0 zamanlar yalnizca 8-10 kisiydik. 100 milyon insanin ara-
iyeye ulastigimiz zaman “Guild of the We- sindan sizinle ayni
ek" icin basvurduk ve Guildwars.com'da 31. seviyede karakterlerle savasan bir takimi yen-
haftamin loncasi olarak tanitildik. menin verdigi haz higbir oyunda yok. Tam bir
tormrider: Oyun giktiginda 4 arkadas zevk patlamasi! Tamamen takim oyunu, sizin
oyuna basladik. Arkadaslardan birine ctkan bir hataniz mac kaybettirecegi gibi, yaptiginiz
Black Dye'l satarak DS'yi kurduk. Su anda akillica bir hareket magin kaderini lehinize ¢e-
150 Uyemiz var. Oyuncularin tecriibe kazan- virebiliyor. Sanirnm futbola en yakin elektronik
mast amaciyla loncay Dark Saga ve Dark spor bu.
Saga Academy seklinde ikiye bldiik. Mezun Gdker: DS'nin Gzel yaptinmiar var mi?
olanlar DS'ye aliniyor. Bu arada 2006'nin Bebe: Herhangi bir yaptinim yok. Belirli sevi-
ilk Guild of the Week'i de DS oldy. yeye gelmis oyunculari loncamiza aliyor, asagisi-
Candle: Ben DS'yi ilk paticik.com fo- ni DSA'ya génderiyoruz. GW'de yiizlerce yetenek
rumlarinda gérdiim. Gériis o gbriis. arasindan kombinasyonlar ile talum kurdugu-
muzdan bunfann cogunun agik olmasi gerekiyor.
Goker: Son zamanlarda st {iste ¢ok ka- Ayrica sesli iletisim programlar (Ventrilo ve Te-
liteli online oyunlar geldi. Peki, sizi GW'ye amspeak) kullanmayanlan takima almiyoruz, ile-
ceken neydi? . tisim esittir zafer.

1.5 MILYON ADAMDAN 8 TANESi KARSINA GELIYOR.
TAM BIR ZEVK PATLAMASI!" - Dark Saga’dan Bebe

Candle: GW'de PvP'nin diger oyunlara Goker: Guild Battle'a nasil hazirlaniyorsunuz?

oranla daha gelismis olmasi. Ayrica harika GvG build'inizi (takimdaki siniflar ve oyuncularin
grafikler ve normal sartlarda lag olmamasi

yanina aldigi yetenekler) neye gére olusturuyorsu-
nuz?

Bebe: Oncelikle GvG yap-
maya kararli 8 kisi toplaniyo-
ruz. Sonra ortak build’i karar-
lastirip test ediyoruz. Test icin
rank kaygisi olmayan “Sevgi
Kelebekleri" adinda bir lon-
camiz daha var. Build iyiyse
esas GvG maclarina basliyo-
ruz. '

Gaoker: GW Ladder'inda
bugiine dek kaginct siraya ka-
dar ¢ikabildiniz? Ladder igin
nasil bir hedef segtiniz?
Candle: Ladder"in reset-

. lenmesini ve gercek loncalarin
ortaya gtkmasini sayarsak en
fazla 86. olduk. Hedefimiz ilk
50°ye girip kalici olabiimek.
Buna da Telekom baglantila-
rnni diizelttigi zaman ulasaca-
g1z samirim.

Bebe: Ladder'da 10 bin-
den fazla takim var. Biz ilk
ylize girip, oradaki takimlara
yenilerek geriliyoruz. Ancak
internet hizimiz buna yetmi-
yor desek yeridir. Oyle anlar
diisiiniin ki birine saldirnildigi-
ni goriiyor, yardim biiyiisii

yapiyorsunuz. Bliyii 2 saniye sonra ger-
geklesiyor, bu arada oyuncu oliiyor.

Goker: GW'yi nereden aldiniz, ne
kadar zamanda geldi ve ne kadara mal
oldu?

Candle: Ben Sendit.com'dan 23 pa-
unda aldim. Siparisin altina giiniinde
elimdeydi.

Bebe: Online aldim, aninda indirip
oyuna daldim. 0 giin bugiindiir (8 ay -
1500 saat) oynuyorum.

Stormrider: Ben de online aldim.
Odemeden 10 dakika sonra oyundaydim.

Goker: Oyunda yasadiginiz iiging bir
anmimizi anlatir misimiz?

Stormrider: Gegenlerde bir GvG'dey-
dik. Candle mactan 6nce lavaboya git-
meyi unutmus saninm. Mag biraz uzad).
Magin gok kritik bir aninda Candle'dan
(sesli iletisimde) soyle bir laf geldi: “Abi
ben ¢ok sikistim, ben gidiyoruuum!” Fa-
kat oyuna bir saat sonra gelebildi. Neyse
ki 7+1 WC ile zar zor kazandk magi.

Goker: Bebe bildigim kadariyla evli-
sin. Peki, ev sorumluiuklan arasinda bir
zaman Kkatili olan online oyunlara nasi|
vakit ayirabiliyorsun?

Bebe: Esim bu konuda oldukca an-
layish, ancak haftalik "Hadi birak su
oyunu da disari gikalim” sorunumuz de-
vam ediyor. Ama devasa online oyunlar
ayn bir diinya. Kaptinnca insan kendini
soyutluyor. 0 yiizden giinliik oyun/saat
sinin koymak lazim. Ben koyamadim
ama mutiaka koymak fazim.

Goker: Son olarak, okuyucularimiza
sdylemek istediginiz bir sey var mi?
Stormrider: GW oynamak isterlerse
kapimiz her zaman agtk. Iced Earth hay-
ranlarina ayn ilgi gésterilecektir :)
Candle: GW Factions'la birlikte PVpP
adina ¢ok daha genis bir devasa online
olacak. Goziiniiz kapal) alin derim 2}
Bebe: Oyunda daha cok Tiirk gormek
istiyoruz, sesli iletisim programiarinda
Tiirkce duymak zevk katsayisini arttirtyor.

Dark Saga'ya www.darksaga.
com.tr.tc'den ulasabilirsiniz.

Giker Nurbeyler goker@level.com.tr

LEVEL 110 ONLINE




AJANS PRESS piscussep
THE DIGITAL REVOLUTION

Ajans Press, the biggest media monitoring
company in Turkey, provided information on its
new digital media monitoring system to
companies from 35 different countries.

jans Press, which has pro-
Amded services in the media
momitoring sector for 50 years,
is sharing its knowledge and ex-

persy

radio, te
and
met with mem-
bers of the International ;
ation of Broadcasting Mamlfac
turers (IABM) at the “2005
Spring Congress™ at the Holi-
day Inn Hotel, Washington,
betiween April 8 and 10th. 35
mtd-m # - :

Hiter

ress, in which Ajans Press repre-
sented Turkey as the only Tur-
kish member of 1ABM. At the
congress, president of the board
Mr. Mebmet Ali Ozkan presen-
ted their new “Digital Recor-

_ dine and Archive System”, an

broadcast and

AJANS PRESS pisitaL
DEVRIMi ANLATTI

Tirkiye'nin en bisyik medya takip firmasi olan
Ajans Press, dinyanin 35 farkh ilkesindeki
medya takip firmalarina baslathg: dijital medya
takip sistemi hakkinda bilgi verdi.

tirkiye’de yarim asri geckin
Tsi.‘lrcdir medya takip sekro-
rinde hizmet veren Ajans
Press, birikim ve tecriibelerini
danyamin degisik dlkelerindeki
sirketlerle de paylasiyor. Gaze-
te, dergi, radyo, televizyon ve
internet gib
sel ve igits
her tiirlii

Nisan
cklesen
wongresi“nde
on'da Holiday Inn
ava geldi. Dun-
inde faali-
- takip

\jans
degi-
nilan
aline
etkin

Mo-
1 Co-
:tlert
icleri
anda

tem-
nsta
med-
lani-
+sek-
kno-
s tek-
onfe-
n di-

ki goziniz”

kongrede, Tiirkiye'vi Tirki-
ye'deki tek IABM iiyesi firma
olan Ajans Press temsil etti.
Kongrede bir sunum da ger-
ceklestiren Ajans Press Yone-
um Kurulu Baskani Mehmet
Al Ozkan, Eylal 2004’de yeni

gegirilen
It ve Argiv
TV gorun-
radvo ka-
vitlarinin
Internetten
online su-
numu  hiz-

PRESS

metimi kanhma alkelerin tem-
silcilen ile paylasti. Dinya
medya takip sekrorunde bir-
cok ilki gergeklestiren Ajans
Press, yeni hizmetlerini tanita-
£ sunumu ile buyuk ilgi gor-
di. Ozkan, dijital takip siste-
minin byeler tarafidan ilgivle
takip edildigni belirterek, “Bu
alanda bir ilki gergeklesuirmis
olmanin hakh gururunu vasa-
dik™ dive konugtu.

Uluslararast Radyo Televizyon
Takip Dernegi Bagkam Ron
Council de Turk of America’va
vapng agtklamada, dijital k-
nolojinin sekror igin buyik bir

AJANS PRESS KIMDIR?
Ajans Press; basin, dijital te-
levizyon, dijital radyo ve
portal 1akibinin yam sira
medya onalizi, CD arsivi,
desifre ve ceviri ile Medya
lokip sekiGrindeki tom hiz-
metleri kapsayarak sadece
Torkiye'nin  degil, Ulvslaro-
rasi Kupiir Birolan Federas-
yonu (FIBEP) ve Uluslararast
Radyo Televizyon Takip Der-
geéi (IABI;\C)’ Uyesi olarck
Unyonin saylh medya -
takip firmalorindan biri.




Commodore hedef “kiiciilttii”

Sizi buralarda gormek ne giizel

Efsanevi Commodore markasini yeniden dijital oyunlarin renkli diinyasi-
na tasiyan bir ortakligin iiriinii olan Commodore Gaming, yazihm ve do-
nanimi bir arada gelistirme gelenegini mobil platforma uygulamaya ka-
rar verdi. MediaTower adi verilen ve gectigimiz giinlerde Barcelona'da
diizenlenen bir konferansta tanitimi yapilan bir kiosk araciligiyla, cep
telefonu ve avucici bilgisayar kullanicilarini her tiirlii dijital icerikle bu-
lusturacak olan Commodore Games, 2006 icinde tiim Avrupa'ya yayila-
cak. Firmanin plani video, miizik, oyun ve is yazilimi ayrimi yapmaksizin

mobil kullamicilaninin ihtiyac olabilecek her tiir icerigi gelistirmek ve bu muhtemel.

kiosklar lizerinden 6nce de-
nenip sonra satin alinmasini
saglamak. Bluetooth, hafiza
kartt ve USB baglantilariyla
istenen icerigi dogrudan
mobil cihaza aktaracak Me-
diaTower'larin tutmasi ha-
linde Tiirkiye'ye gelmesi de

Commodore

Xbox cebe sigar mi?

Microsoft'tan Origami sanat

Gegtigimiz sonbaharda Microsoft'un PSP
ve DS'e rakip tasinabilir bir Xbox iiretme
projesi lizerinde ¢alistigi haberleri yayil-
mis ama firmadan gelen “su anda tek
derdimiz Xbox 360, baska bir Xbox dii-
slinmiiyoruz" agiklamasiyla haber rafa
kalkmisti. Ancak Origami Project adi veri-
len ve simdilik kapsami hakkinda tek ke-
lime edilmeyen gizemli Microsoft iirinii
igin agilan web sitesi bir kez daha siiphe-
lerimizin gidiklanmasina neden oldu.

Sony sizdinyor

PSP 2 hakkinda ilk bilgiler

Oncelikle birazdan okuyacaklarimizin giive-
nilir bir kaynak olan PSP World'de yayin-

pip ddrtte bir oraninda kiigiiltecekmis (ha-
yir, dortte birine inmeyecek, dértte ligii yi-

landigini ama Sony tarafindan herhangi bir
dogrulama ya da yalanlama gelmedigini
(simdiye kadar en azindan) belirtelim.
Habere gore bir sonraki PSP, hem video
stream icin PlayStation 3'le entegre galisa-
bilen, hem de Wi-Fi iizerinden goriintiili
sohbet olanagi saglayan bir dijital kamera-
ya sahip olacak. SGylentisi ¢oktan yaytimis
olan flash bellegin de cihazda yer alacag
belirtiliyor ancak, sanildigi gibi 8GB degil,

ne sizde kaliyor yani). Ayrica PSP 2 siyah,
beyaz ve giimiis oimak iizere li¢ renk sege-
negiyle cikacak piyasaya.

PSPWorld'iin gizli kaynagi, cihaza en-
tegre edilecek kamera hakkinda pek detay
vermiyor ama halihazirda bazi Sony Erics-
son telefonlarda bulunan bir kameranin
kullantlacagini séyliiyor. Ve yine tipki ¢ogu
telefonda oldugu gibi kamera, cihazin sir-
tinda yer alacakmus. Simdilik Sony'den siz-

Microsoft'un teknik dehasi Robert Scob-
le'tn kendi blog sayfasindan adresini
(www.origamiproject.comh/) vermekle
yetindigi yeni nesil cihazin bir tasinabilir
Xbox ¢tkmasi halinde ortalik epey karisa-
cak... Web sitesinde, Origami hakkinda fi-
kir edinmek igin 2 Mart'i beklememiz ge-
rektigi sdyleniyor. Yani siz bu satirlan
okurken site de giincellenmis olacak. Me-
rakla bekliyoruz.

Yilin mobil konsol giizeli

4GB kapasiteye sahip olacak, en azindan ilk
siriimlerde. Ayrica Sony, PSP'yi hafifce kir-

dirilan bilgi bu kadar. Elgiye zeval olmaz
diyerekten kenara ¢ekiliyoruz.

Gectigimiz haftalarda DS'ten daha ince ve
daha zarif bir gériintiiye sahip olan DS Lite'|
diinyaya tanrtan Nintendo, 2 Martta lapon-
ya'da piyasaya ¢ikacak olan cihazin renk se-
geneklerini de dergimiz yayina hazirlandigi
sirada agikladi. DS Lite'in siyah ve beyaz di-
sinda stkhigina yakisan bir buz mavisi rengi
de olacak. Cihazla ayni renk iki stylus'la bir-
likte satisa sunutacak olan DS Lite, GBA yu-
vasini kullanmadiginiz zaman kapali dur-
masini saglayacak bir kapak da iceriyor.




X-Men Legends

Dusmammin diismani dostumdur

B Biyle uslu durduklanna
bakmayin, sadece poz veriyorlar, =™
Logan her an birine penge atabilir.

Bundan birkag ay once PC’de oynadigim X-Men Legends II: Rise of
Apocalypse'in (RoA) PSP versiyonunu ilk gordiigimde bir hayli sasirdim.
Clinki oyun bekientilerimin aksine, PC’'dekinden cok daha iyi goriinii-
yor. Diger 6zellikleri bakimindan da PC'deki performansini aratmiyor.
Karakterlerden oynanis 6zelliklerine, béliimlerden seslendirmelere ka-
dar PC'deki RoA ile kiyaslandiginda oyunun fazlasi var, eksigi yok. Bir
de laf aramizda, PSP'de oynamasi daha eglenceli.

Oyunun PC incelemesini Kasim’o5 sayimizda bulabilirsiniz ama
bence hi¢ ugrasmayin. Ne de olsa sOyleyeceklerim oradakinden ¢ok da
farkly olmayacak. Mesela hikaye... Neyse, anlatayim hemen. RoA X-
Men'in kan davali iki mutant grubu; Brotherhood ve X-Men ekiplerinin
Apocalypse ismindeki ¢ok giiclii bir diismana karsi birlikte miicadele
ettigi bir oyun. Bu sayede iyi-kotii ayrimi yapmadan bir “X-Men All
Star” ekibi kurabiliyoruz. Magneto ve Wolverine'i, Storm ve Nightcraw-
ler't aym talam iginde gérmek gergekten goz yasartici. Tek sorun nispe-
ten kiiciik bir ekrana dolusmus dért kisilik bir ekibi yonetmenin kagi-
nilmaz sikintilar olmasi. Gériis alammizda kalabilmek igin burun bu-
runa dolasan karakterlerimiz, diismana saldirmaya c¢alisirken birbirleri-
ni tartaklamaya baslayabiliyor. Normalde Xavier'in tarafin: tutan biri
olarak Magneto'ya yanhslikla birkag yumruk atmaktan hig de rahatsiz-
lik duymam, “pardon bilader" deyip isime dénebilirim ama bu oyunda
iyi gegcinmek zorundayiz, fevri cikislar ters RoA'ya.

BABAN RENDER'CI MI SENIN?

Oyunun en 6nemli gurur kaynag grafikieri... Oyun PSP'de neredeyse
kusursuz gériiniiyor ve insan yukaridakine benzer ciimleler kurarak ig-
renclesmeye sevk ediyor. Yeterince detayli hazirlanmis olan karakter
tasarimlari ve animasyonlarinin higbir performans sorununa neden ol-
mamas) da ayri bir basari. Ara videolar da kisaltilmadan ve kalitesi dii-
surlilmeden PSP'ye aktanimis. Gergi seslendirme ve miizikler oyunun
ruhunu biitiinleyecek tatta ve kalitede degil ama olsun, PC'de de hari-
ka degillerdi zaten.

II: Rise of Apocalypse

SISTEM: PSP YAPIM: Vicarious Visions DAGITIM: Activision TUR: Aksiyon Web: www.xmenlegends2.com

W Mutant giglerinize ulasmak
igin PSP nizin sag omzunu
kastmaniz yeterli.

Xavier ve Magneto'nun ekiplerinden yapacaginiz dort kisilik bir
karmayla ilerlediginiz oyunda karakterleriniz savastikca level atlayip
yeni mutant giiclerine kavusacak. Kazandiginiz XP puanlarini, 6zellikle
bir karakteri giiglendirmek istiyorsaniz kendiniz paylastirin ama bir sii-
re sonra bu isten 51|<1lac'ag|n|z icin en bastan bu puan dagitma isini
otomatige baglayabilirsiniz. Ama her iki durumda da oyunun level at-
lama sisteminin yetersizligini hissetmekten kurtulamayacaksiniz. Zaten
esya, karakter, yetenek, vs. segimlerini yaptiginiz meniiden olabildi-
gince uzak durmanizi Gneriyorum. (iinkii hem komutlarinizi algilamasi
uzun siirliyor hem de oldukga diizensiz ve karmasik. Bu ekranda gegir~
diginiz her dakika maalesef oyundan sikilmaniza neden oluyor. Zaten
oyuna RYO degil aksiyon dememin sebebi de bu.

X SONSUZA GiDERKEN...

Basta ciliz diismanlarla karsilasacaginizdan mutant giiclerine bulmaca-
lar disinda pek de ihtiyag duymayacaksiniz ama oyun ilerledik¢e yum-
ruklaniniza direngli yeni rakipleriniz olacak. 0 ylizden en bastan ozel
glicleri kullanmaya alismanizi 6neririm. Ayrica bunlan kullanmayacak-
saniz bir X adam olmanin ne anlami var ki... Her karakter igin orijina-
line uygun olarak dagitilmis mutant glicleri gercekten de aksiyon sah-
nelerine renk katiyor. Ayrica lavlarla kapanmis yollarda ya da képriisii
yikilmis gegitlerde ilerleyebilmek icin kimin hangi gliclindi kullanacagi-
nizi kararlastirmalisiniz. Basit de olsa bulmaca bulmacadir.

RoA'yi diger platformlardan birinde oynadiysaniz ve PSP'ye 6zel
hazirlanmis birkag bdlimii de oynamak zorunda hissedecek kadar fa-
natik degilseniz paranizi baska oyunlara saklayin ama hentiz “PC'de mi
oynasam yoksa PSP'de mi?" sorusuna cevap ariyorsaniz kesinlikle
PSP'yi tercih etmelisiniz.

ARTILAR: Grafik ve animasyonlar, rahat kontroller, oynanabilir karakter

bollugu, PSP'ye 6zel bsliimler
EKSILER: Menii yavas, karakter gelistirme isi yavan

MEOTL S/

B Oyun geneide dort duvar ;
arasinda gegiyor ve kagnilmaz '

B olarak mekanlar birbirine 4
benziyor.



SILIKON FESTIVALI

onanim bolimiinii yeniden yapilandi-

rirken bundan sonra karsilastirmali

testlere daha fazla agirlik verecegimizi soyle-
mistik. Gegen ay yaptigimiz sessiz ekran kart-
lari testinden sonra bu ay da bilgisayarlarini-
za takabileceginiz en giiglii iki islemci, Intel

Pentium EE 955 ve AMD Athlon FX-60'1 karsi-
lastirdik.

Ama siz bu testlere i1sinma turu olarak ba-

kin. Clinkii asil bomba gelecek ay yapacagimiz
oldukga genis ekran karti testi olacak. Bu test
zerinde yaklasik 1.5 aydir calisiyoruz ve piya-
sada test edilrhemis GPU birakmamaya karar-
liyiz.

Bu ay sizin icin en biiyiik siirprizimiz ise Le-
vel Donanim El Kitabi. Alti ay siirecek bu kay-
nak eser, yeni bir bilgisayar kurmak, parca se-
¢cimleri yapmak, kurulum ve sorun giderme gibi
pek ¢ok konuda size yol gostermesi i¢in Olgay

tarafindan hazirlaniyor. Ozellikie donanim ko-

nusunda zorlananlar bu yazi dizisini diizenli

olarak takip ederlerse, cok sey kazanacaklarini

diisiiniiyoruz.

Bu arada gegen ay, “Ciraga bile bu kadar
eziyet olmaz" diyenler, yeni boliimlerimizden
Level Cup'ta ciragin intikamini okuyabilirler =)

Tugbek Olek

YENi ATHLON
GELIYOR

Soket degisiyor

AMD su aralar hanl hanl yeni islemcileri iizerinde cali-
siyor. lIk iiyelerinin 5000+ ve FX-62 olacagi s6ylenen

islemciler Computex'de duyurulacak ve Haziran ayinda
piyasaya girecek. AMD cift cekirdekli bu yeni islemciler-
le birlikte AM2 isimli yeni bir soket yapisina da gecmeyi
planhiyor. Bu yiizden mevcut Soket 939 anakartlarda

kullanabilecegimiz en iyi islemci FX-60 olarak kalacak.

Yeni islemcilerin en giizel yani AMD'nin nihayet
DDR 2 RAM’leri destekleyecek olmasi. Ustelik sadece 533
ve 667 degil, 800MHz'lik DDR 2 RAM'ler de destekiene-
cek. Performansi arttiracak diger bir 6zellik ise islemci-
lerin 4MB'lik devasa bir Cache'e sahip olmasi. B

IPOD TUSLARDAN
KURTULUYOR

Dev ekran iPod

Apple'in yakinda ¢ikar-
mayi planladigi yeni
iPod ile yine ortahgi
sarsacak gibi. lyice vi-
deo oynatmaya odakla-
nan yeni iPod'un tiim
6n yiizeyi ekran olacak
ve dzerinde higbir tus
bulunmayacak. Cihazi kontrol etmek icin dokunmatik
ekranda bulunan sanal tuslar ve tekerlegi kullanacagiz.
Béylece iPod’larin ekrani iki katindan fazla biiylimiis
olacak ve daha biiyiik videolar izlenebiiecek.

Apple'in gegen ay aldigi bir patent ile ortaya ¢ikan
yeni cihazin varligr Apple kaynaklarinca dogrulanmis
degil. Ama simdiden Internet'de yeni iPod oldugu iddia
edilen resimier dolaniyor. m

LEVEL 170 DONANIM




NVIDIA GEFORCE 7900GTX

¥

Halen Cebit'e haftalar var ama simdiden diinyanin en blylk bilgisayar fuarin-

"

da oyuncularin en ¢ok ne konusacagini biliyoruz. ATI'in gecen ay Radeon 1900
XTX ile iyi bir ¢ikis yakalamasinin ardindan, NVIDIA'da kendi 900 kalibre silahi
GeForce 7900 GTX'i duyurmaya hazirlaniyor, Ancak bu yeni silah NVIDIA’dan
bekledigimiz kadar giiglii gibi gelmedi bize. Eger basina sizdirmadan son giine
kadar sakladiklari siirpriz bir dzelligi yoksa, daha hizli bir 7800 GTX'den dtesini
vaat edemeyebilir.

ATI"In 1900 XTX'de 48 piksel islem birimi kullanmasinin ardindan NVIDI-
A'nin da bu konuda bir seyler yapacagin umuyorduk. Ama 7900 GTX hala 24
piksel birimine sahip. Yeni GPU 655MHz" il celkirdek hizi sayesinde 7800
GTX'den daha yiiksek performansa gikabiliyor ama bunun icin ¢ift slotiuk bir
sogutucuya gegilmis. Heniiz kullamlan 1.4ns'lik RAM'lerin hangi frekansta ca-
listigl heniiz belli degil. Dedigimiz gibi eger NVIDIA Cebit'e bir siirpriz saklami-
yorsa bu sefer hayal kirma sirasi onda demelktir.

Diger yandan NVIDIA cephesinde 7900 GTX'den daha giize!l bir haber var:
7600 GT. Mart ayi icinde piyasada olmasi beklenen 7600 GT, son yillarin en
basarili ekran karti olan 6600 GT'nin yerini alacak. Popliilerligini kaybetmese
de oldukca eskiyen 6600 GT'nin yerine yeni bir model gerekiyordu artik. Eski
model gibi 128-bit olan 7600 GT,12 piksel islem birimine sahip olacak ve
560MHz hizinda calisacak. ®

LOGITECH G7
En iyi kuyruksuz fare : ~e SN

Uretim: Logitech www.logitech.com ithalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr, Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyatr: 125$ +KDV

lestirmek igin bir yuva oldugunu ha-
trlarsimz. Logitech bu sefer aymi
yuvayl pil icin kullanmis. Fareyle
birlikte iki sarj edilebilir Li~on
pil ve ayni zamanda fare algilayicis
olarak calisan bir sarj linitesi geliyor. Siz
pillerden birini kullanirken digeri sarj oluyor.
istediginizde kolayca pili degistirebiliyorsunuz ve bu sa-
yede piliniz hic bitmiyor. Bundan daha pratik ve etkiti bir
¢ozlm diisinemiyorum,

Fare ile bilgisayar arasindaki baglant: sorunlarini da, ol-
dukca gelistirdigi 2.4GHz'lik baglant ile ¢Ozmis Logitech. Kablo-
suz telefon ve Wi-Fi'da da kullanilan 2.4GHz teknolojisi kesinti-
incefeyip hayran kaldigimiz Logitech siz iletisim kurulmasini garantiliyor. Ustelik bilgisayar tarafinda-
G5'in {ist modeli. [ki model arasinda bii- ki alici ayni diziisti bilgisayarlarda oldugu gibi ¢ok kiigiik. ister-
ylik farklar olsa da iki temel noktalari ayni, seniz bunu sarj Unitesinin lizerinde, isterseniz bilgisayarinizin
ergonomik tasarimiari ve 2000 dpi'lik her hangi bir USB portunda kullanabiliyorsunuz.

lazer algilayialan. Bu daha en bastan Logitech G7'nin goriintiislinden de bahsetmemek ol-
G7'yi iyi bir oyun faresi yapryor. maz. Koyu yesil ve metalik gri renkleri ve yeni cilalan-~
Clnkl Logitech'in yillardir kullan- mis gibi duran parlak yizeyiyle G7 cok sik gariniyor.
dig1 ve genel kabul géren bir tasa- Aslinda bu parlak gériintii basta beni endiselendir-~
rimdan bahsediyoruz. 2000dpi la- misti, Farenin elden kayabilecegini veya terleme
zer algilayic da su an piyasadaki en yapacagini diisinmistiim. Ama G7'nin yiize-
gliclii fare algilayicisi. Ustelik G5'deki yinde nasil bir malzeme kullanildiysa Gs’in
gibi oyun sirasinda fare lizerindeki tus- piirizli yuzeyinden bile daha iyi yapisiyor
laria hassasiyet degistirme ozelligi de var. elinize ve kesinlikle kaymiyor.

Kisacast G7'nin ergonomi ve hassasiyet ko- Logitech G5'in piyasadaki en iyi fare
nusunda bizi mutiu edecegine siiphe yok. oldugunu sdylemistik. G7 icin de en iyi
Ama kablosuz farelerin kronik sorunlarini kablosuz fare dersek yanilmis olmayiz.
asabiliyor mu acaba?

Kablosuz farelerin iki can sikicr yant vardir: Birincisi, pille calisirlar
ve doga kanunlar geregi bu piller en olmayacak anlarda biter.
ikincisi, her hareketinizi zamaninda ve dogru ilete-
meme riski tasirlar. Bu ylizden oyuncular da
kablosuz fareleri pek sevmez. Oyuncular pek
tutmuyor diye iireticiler de oyuncular -
tatmin edecek hassasiyette fareler ta-
sarlamazlar zaten. Bu kisir déngii
yillardir siirlip gider ve oyuncular
kablolardan kurtulamaz bir tiirli.
Eger bu kisir dongiiyii kiracak bir
trlin varsa, bu ay onu inceliyoruz.
Logitech G7, gectigimiz aylarda

Performans: il i B0 0 B
Fiyat:

Artilar: Pil yuvasi, 2000 dpi, Iyi ergono-

Pil yuvasi
Logitech'in G7 ile pil sorununa getirdigi ¢6ziim bugiine ka-

dar gdrdiiklerimin en basarilisi ve bu soruna kesin bir ¢Ozlim mi, 2.4GHz baglant
olacak gibi. G5 incelememizi hatirlarsaniz cihazin altinda agrrlik yer- Eksiler: Yiiksek fiyat W




HD DVD'LER PEK DE HD DEGIL

Sagma sapan kopya koruma

Filmlerinin ¢alinmasi konusunda kindarhigiyla bilinen Hollywo-
od’un bize yeni bir siirprizi var: Bu sene igcinde piyasaya ¢ikmasi
beklenen 1080i destekli HD DVD'ler her HDTV televizyonda diizgiin
calismayacak. Eger HDTV'niz HDMi giris ve AACS koruma sistemine
sahip degilse, videolari 950x540 gibi disiik bir ¢ozinlrliikte izle-
yebileceksiniz. Yani gercek 1080i'nin dértte biri ebadinda.

Su ana dek satilmis tonla kompozit girisli HDTV var ve kulla-
nicilar simdiden ayaklandilar. Clnkl bu sinirlamanin sebebi
teknik yetersizlik degil, sadece bir kopya koruma Gnlemi. Eger
tepkiler bu kararr degistirmezse Hollywood resmen “¢alinacagina
hi¢ satmayalim, orijinal de izlenemesin” sistemine ge¢mis ola-
cak.

GIGABYTE'D!

Zamaninda barebone sistemler sayesinde Gigabyte kasalar bir hayli
popiilerdi, Hatta iilkemizde de bir hayli satilmislardi. Gigabyte simdi
gercek oyuncu kasalari ile tekrar kendini gostermeyi hedefliyor. Bu
kasalar "oyuncu kasasi" yapan 6zel bir sebep yok aslinda. Sadece o
kadar iyiler ki oyuncular disinda kimse kullanmaz.

Kasanin en gli¢lii 6zelligi sogutma konusunda. Uzerinde ti¢c ta-
ne12cm’lik sessiz fan bulunan kasa ortaligr velveleye vermeden de

e

Intel gelecek ay sonunda Gift
cekirdekli islemcilerinin fiya-
tiny ciddi oranda disiirmeyi
planhyor. %13 ila %50 ara-
sinda dlisecek olan fiyatlar
st modellerde 200$"in ize-
rinde bir diisiis getirecek. Alt
seviyede ise 200%'in altinda
¢ift cekirdek islemciler gore-
bilecegiz. Yakin zamanda bil-
gisayar almayi diisiinenlere
duyurulur. m

glicli bir sogutma sagliyor. Ayrica Gigabyte'in su sogutma siste-
miyle birlikte kolay kullanilabilecek sekilde tasarlanmis.

lyi sogutma, altiminyum yapi, sik gériiniim ve bol bol ISIgin yani si-
ra bu kasalarin daha 6nce gormedigimiz ilging bir ozelligi var. Kasanin
icine gizlenmis ek parca ve vidalar saklayan Kkiiglik bir kutu. Bir daha
“Nerede bu lanet vidalar?” diye dellenmeyecek olmaniz bir yana, evde
sizin disinizda kimsenin ulasamadigr kiiglik bir kasaniz da olacak. W

INTEL PENTIUM EE 955

VS

-' AMD ATHLON FX-60

o~
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sindaki savasi uzun yillardir siirij-

yor. AMD'nin asagilardan gelerek intel'j yakaladigr, uzun siire

1GHz baraji i¢in miicadele verilen, frekans hizi ve model nu- .

maralari iizerine kryametin koptugu ve en
son ¢ift cekirdeklerle iyice heyecanli hale
gelen bir hikadye bu. Ustelik yakin zamanda
ortalik sakinlesecek gibi de gorlinmiiyor. iki
ay once Intel'in bugiine kadar ki en gliglii
islemcisi Pentium Extreme Edition 955'i pi-
yasaya siirmesinin hemen ardindan AMD'de
yeni amiral gemisi Athlon FX-60 ile rakibi-
ne cevap verdi.

Bu ay sizin icin bu iki canavar istemciyi
alip lig rauntluk bir teste tabi tuttuk. Ashna
bakarsaniz bu bizim ilk kapisma testimiz.
Oniimiizdeki aylarda carpici iki driini bir
arenada bas basa biraktigimiz testlerimize
sahit olacaksiniz. Bu farkii test tipinde tek
bir amacimiz var: Kim daha iyi gormek.

Mavi Kose:

Intel Pentium EE 955
Bu kapisma testinin kirmizi kdsesinde Intel'in yeni goz bebegi
Extreme Edition 955 var, Oyunculara 6zel yaratilan Extreme
Edition serisinin ilk cift cekirdekli iiyesi. Ustelik Presler kodlu
vepyeni bir mimari tizerinden gelistirilen EE 955, bugiine ka-
dar ki tiim cift cekirdek Intel'lerder farkli. Intel bugiine kadar

Intel ve AMD'nin islemci arena-

EXTREME
EDITION

En giiclii islemci hangisi?

ayni cekirdegin icine cift islemci yerlestirirdi. EE 955'de ise iki
islemci iki farkli cekirdek olarak bulunuyor. Yani Intel siyam
ikizlerinden, normal tek yumurta ikizlerine ge¢mis. Takdir
edersiniz ki normal ikizler, siyam versiyonundan hizl kosar.

Intel Pentium EE 955'in, (8xx model) diger
¢ift cekirdekli islemcilerden Snemli bir farki
her cekirdek icin 2MB, yani toplamda 4MB L2
Cache’e sahip olmasl. Hizi 3,4GHz gibi ¢ift ce-
kirdek icin rekor seviyede olan EE 955, 6nceki
Extreme Edition’larda oldugu gibi 1066MHz'lik
FSB yolunu destekliyor, Yani her agidan in-
tel'in elindeki en giiclii teknolojileri kuilani-
yor. Oyle ki piyasadaki higbir anakart ¢ipseti
bu islemcinin ihtiyaclarina cevap veremiyor.
Intel bu yiizden sirf EE 955'i desteklemesi icin
975X ¢ipsetini gelistirilmis. Intel icin bu islem-
cinin ¢ok nemli oldugu ortada.

Kirmiz) Kdse: AMD Athlon FX-60
Intel’in yeni bebeginin tersine FX-60'da pek
bir yenilik yok. Ciinkii o yeni bir serinin ha-
bercisi degil, cok basarili olmus bir serinin, Soket 939 islemci-
lerin son temsileisi. Bu performans olarak, AMD vs Intel sava-
sinda bir tarafin agikca agir basmasini saglayan ilk seri, bir
sampiyon. AMD'de bu seriye yakisir bir islemciyle nokta koy-
mak istemis. Bundan sonra bir iki ay icin AMD'den yeni isiemci
goremeyebiliriz. Ardindan AM2 soket yapisina gecip yarisa ta-




ANAKART DEG
WINDOWS'U YA

REMIN

ACAK

Lisans Porteliz de bir kiydiir

Kiltiirel sovenizme olan meraklariyla
taninan Fransizlarin en biyiik korkusu
daima "Amerikanlastiriimak” olmustur.

v o

Anlasilan simdiki korkulari
da Google. Biitiin diinyaya
dalga dalga yayilan Goog-
le"in Fransiz kiiltlirtini T
tehdit ettigini diistinen I F i
Fransa baskani Chirac, Av- -
rupa‘'nin arama motorunu gelistirmek

icin kollari sivadiklarin acikladr. Bu

EN SESSiz PC COZUMU

Bugline dek bilgisayariarin sesini azaltmak icin pek gok ¢6ziim gelistirildi ama hi¢ biri Matrox'un yeni
gelistirdigi sistem kadar etkili degildi: Bu sistemde Matrox'un Extio Fig00 isimli Griinlinl kullanarak
bilgisayarintzi 250 metre dteden kullanabiliyorsunuz. Extio F15.00 tiim monitor, klavye, fare, hoparlor
ve hatta USB baglantilarini uzaktan kullanmanizi saghyor. Boylece evin diger ucundaki bilgisayari, se-
sini hi¢ duymadan kullanabiliyorsunuz. Maalesef bu ¢ozimde (D ve DVD degistirmek icin diger odaya
kadar gitmeniz gerekiyor. Umanm bu iriiniin profesyonel bir kullanim alani vardir. Yoksa kimselerin

kullanacagini sanmam. W

zelenmis olarak devam edecekler.

Raunt 1: Quake g

Hi¢ ayal oyuntar veya rakibini tartmalarla vakit kaybedecek
degiliz. Bu yiizden ise hemen ilk oyun testimiz olan baslayaca-
giz. Quake 4'lin bu testte yer almasinin sebebi 1.05 yamasi ile
birlikte ¢ift cekirdek islemcileri desteklemesi. Bakalim sonuglar
nastl ¢ikmis:

Quake g

Low Quality, 8oox600
Athlon FX-60
Pentium EE-g55

136.8fps
123.2fps

Evet ilk rauntun acik galibi Athlon FX-60.
Belki rakibini yikacak kadar gii¢lii degil ama
Quake 4'de %10 performans farki gayet siki
bir darbe. Gegelim siradaki testimize:

Raunt 2: Call of Duty 2

Su aralar piyasada bilgisayarlarn Quake & ka-
dar terletecek bir oyun varsa o da kesinlikle
Call of Duty 2. Ustelik bu oyunumuz da 1.01
yamasi ile birlikte cift cekirdek destekliyor.
Bakahhm kahramanlarimizin basina bu mace-
rada neler gelmis:

Call of Duty 2

AA ve Af yok, Boox600
Pentium EE-955
Athlon FX-60

105.1fps
92.9fps

Ben kontra atak diye buna derim iste. lkinci rauntta Intel
kendini topladi ve rakibine %12 fark atti. Simdilik durum be-
rabere gibi gértiniiyor. Kazanani artik son raunt belirleyecek.

miicadelede destekgileri de en az onlar
kadar kiiltiir fobisi olan Almanlar. Fran-
sa ve Almanya Telekom sirketlerinin fi-
nanse ettigi proje tamamen Av-
rupa kaynakli bir Google yarat-
mayi hedefliyor.

Biz ise hala Google'a hayra-
niz, hala diinyay ele gegirecek-
lerinden eminiz ve Gniine gelen
neden bu 100 kiisur milyar dolarlik ga-
ribanlara saldirir anlayamiyoruz.

EN ERGONOMIK FARE

Bugiine dek daha ergonomik fareler
iretmeye cahsan treticilerden pek
cok farkli tasarim gordiik. Ama
hig¢ biri Evoluent Vertical
Mouse 2 kadar farkli degildi.
Bu farenin 6zelligi dikey
olarak tasarlandigi icin elin-
izi tokalasma pozisyonunda
tutmasi. Evoluent'e gére eliniz
icin en dogal ve saghkh tutus sekli.

Belki gercekten cok saglikli olabilir ama ben
oyun oynarken rakiplerimle tokalasmak yerine
onlari vurmayr tercih ettigimden, bu fareyi kul-
lanmayacagim sanirim.

Raunt 3: 3DMarkoé

Evet, artik heyecan dorukta ve kazanani belirlemeye saniyeler
kaldi. Son testimiz yillardir 3D performans konusunda en gli=
vendigimiz 30Mark'in son siiriimii. 2006 model 30Mark imiz da
Gneeki testlerde oldugu gibi ¢ift cekirdek destekli. Ustelik yeni
siiriim 3DMark puanini hesaplarken CPU testlerini de hesaba
katiyor. Yani islemcinin test sonucuna etkisi eskisinden de
fazla. Artik bu testte birinci ¢ikani en hizli PC islemcisi ilan
edecegiz.

3DMarko6

AA ve Af yok, 8oox600

Athlon FX-60 5586
Pentium EE-955 522y

Quake g4'lin ardindan FX-60,
3DMark'da da rakibini geciyor ve %6,5
performans farki atiyor. Bu da FX-60"in
oyun performansi konusunda hiz tahti-
nin sahibi ve bu kapismanin galibi of-
dugunu gosteriyor. Ama testimizi ka-
patmadan once kapismayr kaybeden EE
955'le ilgili sbylemek istedigimiz bir sey
var. Pentium EE 955, Intel'in son yillar-
da urettigi islemciter icinde en genis
overclock imkani tantyani. Normalde
3.4GHz calisan bu islemciyi ekstra so-
gutma olmadan, voltajla oynamadan
sadece carpan degistirerek 4.2GHz hi-
zinda galistirabiliyorsunuz. Biraz voltaj arttirip, su sogutma
kullanirsaniz hizi 4.8GHz'e kolaylikla cikiyor ve saghkl olarak
calstyor. Normalde overclock’ sicak bakmiyoruz ama bir islemci
bu kadar rahat ve efektif olarak overclock edifebilince gbrmez-
den gelemedik. M




IPOD NANO EDiToRy/
MP3 calarlarin sultani SECiMi
Uretim: Apple www.apple.com.tr o
Ithalat: Apple Fiyat: 2GB 199§, 4GB 2493

Gegen ay size yeni iPod’u tanittiktan
sonra bu ay yola onun kiiciik kardesi
Nano ile devam ediyoruz. Ama yola
¢ikmadan uyaralim: Bu kiiglik parca
bugiine kadar inceledigimiz en giizel
MP3 calar ve yeni bir Mp3 ¢alara para
harcamaktan korkuyorsaniz yazinin
devamini okumayin.

iPod Nano dylesine kiigiik, Oylesi-
ne sik ki elinize aldiginizda birakmak
istemiyorsunuz. Bu incecik cihazin
nasi olup da 4 GB kapasite ve harika -
bir renkli ekrana sahip olduguna sa-
slyorsunuz. Bu 6nemli bir sorun ¢iin-
kii Nano'nun glizelligine alisana ka-
dar sokaklarda elinizdeki cihazdan goziiniizii ayiramadan saskin
saskin dolanabilirsiniz.

Daha da abartalim mi? Bu kadar glizel bir cihazin diger biitiin
ozellikleri yerlerde siiriinse bile onu reddetmezdim herhalde. Ama
bir iPod’un ne zaman bir Ozelligi kotii olmus ki? Nano dokunmatik
tekerlegi ve akilli meniileri sayesinde ¢ok kolay kullaniliyor. Ses
kalitesi de biiyiik abisi kadar iyi. Ustelik kiiciik ekraninda resimler
gosterebiliyor ve oyunlanyla sizi fazladan eglendirebiliyor. Buna
bir de iTunes ve ses podcastlerini ekleyince Nano kusursuz bir de-
neyime kavusuyor.

Bugiine dek Nano ile ilgili duydugum tek sikdyet ekraninin ko-
lay cizilmesi. Ama bu sorunu da uygulandiginda goriinmeyen, ko-
ruyucu filmlerle asabilirsiniz (Jelatinlerinizi ¢ikartmak isteyenlere
izin vermeyin! - Sinan) (lelatin degil Sinan"im koruyucu film, 158
saydim ben ona -~T0). Zaten eger Nano'ya kusur bulabiliyorsaniz
herhalde Angelina Jolie'nin de girkin oldugunu da iddia edebilir-
siniz.

> Now Playing
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i ‘-E Fatthay $iiim
Palvokaville

Performans: M Emm
Fiyat: s mmm

Artilari: Harika tasarim, kullanici dostu, iTunes, kiiglik ebatlar.
Eksiler: Yok

LOGITECH PRECISION
PC GAMING HEADSET

Uretim: Logitech www.logitech.com ithalat: Hizh Sistem
www.hs.com.tr, Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyati: 48$ +KDV

Online oyunlarinin kaydettigi basarilar ve internet hizlarinin
artmasiyla birlikte oyunlara ses ve gorintiilii iletisim olanaklar
eklenmeye basladi. Oyunculara daha gercekci atmosfer sunan bu
oyunlar icin tasarlanan aksesuarlar da raflarda sikca girmeye
basladik. Logitech Precision PC Gaming Headset de bu aksesuarlar-
dan biri,

Tiimlesik kulaklik ve mikrofondan olusan
Logitech Precision PC Gaming Head-
set, hos ve zarif tasarimj ile
ilgi cekiyor. Oyunculara
yonelik bir {iriin olmasini
ragmen modern tasarim
ile kendini hemen belli
ediyor. Bu yiizden teknik
ozelliklerinden 6nce tasarimindaki
detaylari anlatmak istiyorum. Yastikl .
kulakhgr ve ensenin arkasindan gegen sirti ba-
siniza rahatca otu- -
ruyor. Kulaklikla-
nn, kulak yapisina gére belli bir actyla yerlestirilmesi ve yastiklar
arasinda kesim boslugu birakiimas: da hayli giizel. Bu kesim
bostulugunun iki faydasi var. ilki, kulaginiz yastigin altinda kal-
miyor, yani kulakiigin icine hapis olmuyor. ikinci ozelligi ise ku-
laginiz hava aldigi icin terleme orani azaltilmis oluyor. Ancak sirt
Kismi ayarlanamadig icin, kafa biyiikligiiniize gore biraz sert
gelebilir (Bkz. Burak).

Sag tarafta bulunan mikrofon 240 derecelik hareket agisina
sahip. Mikrofonu isterseniz cene altina dikkat dagitmayacak se-
kilde ya da tam agziniza dogru konumlandirabilirsiniz. Kulaklik-
lardaki 20-20.000 Hz, mikrofondaki 100-16.000 Hz araligi ise ga-
yet yeterli. Ayrica kablo iizerinde sesi ayarlayabilecegimiz ve
mikrofonu acip-kapatabilecegimiz bir kumanda bulunuyor.

Performans: NI

Fiyat: MW

Artilar: Sk ve modern tasarim, yiiksek konfor ve ergonomi
Eksiler: Ayarlanamiyor

MICROSOFT NOTEBOOK OPTICAL MOUSE 3000

Parmak ucundaki minik fare

Uretim: Microsoft Www. microsoft.com/t

Bundan on yil 6nce tahmin edemedigi-
miz, aklimiza gelmeyen pek cok tek-
nolojiye su an sahibiz. Bunun bir
adim Otesinde ise "kiiglilme” yati-
yor. Teknoloji ilk 6nce daha iyisine
odaklantyor ve bundan sonra kiiglile-
rek cebimize, cantalarimiza giriyor.
Bundan on sene 6nce 1000 dpi hassasi-
yetteki bir fareyi masaiistii bilgisayarla-
rinda bile kullanmazken simdi bu hassasi-
yette olan Notebook Optical 3000'i Microsoft
diziistii bilgisayar kullanicilar igin tretiyor.
MS Notebook Optical 3000, yisek ¢oziiniir-
ligl disinda gri ve mavi tonlarin uyumiu kulla-
nildig sik tasanmi ile dikkat cekiyor. Cok hafif ol~
masinin yaninda gayet de minik. Yijksek teknolojisi

kiye ithalat: Microsoft Fiyati: 22§ +KDV Yazan: OlgaY Ertez

ve bunca zarafetine ragmen Notebook 3000'in ergonomisinde bir

~ iki piirliz var. Parmak ucunda hareket edecek kadar hafif olma-

" sina karsin, bu tiir bir kullanim tek ekstra tusunun ¢ok uzakta

kalmasina neden olabiliyor. Genis eninin tabanlara dogru

% daralmasi ve sirt bombesi yiiziinden de bazen &n kismi ha-
\valamp, sapabiliyor. Ama biraz alisinca oldukga rahat his-
sediyorsunuz.

MS Notebook Optical 3000 sadece diziistii sistem-
lerde degil, minik bir fare istiyorsaniz masaiistij bilgi-
sayarinizda da kullanabitirsiniz. Ama kablosu cok kisa
oldugu igin USB uzatma kullanmalisiniz.

Performans:-...

Fiyat: lEmm

Artilar: Yiiksek hassasiyet. Sik ve zarif tasarim
Eksiler: Ergonomik sorunlar
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LEVEL Donanim

Bolim 1: Konfigiirasyon olusturma, islemci,
Anakart ve RAM segimi

Bilgisayarlarin hayatimizi ne kadar kolaylastirdigint bir bir anlatmaya
gerek yok saninm. Ama bu teknoloji harikasinin beraberinde pek ¢ok
soru ve sorunu getirdigi de bir gergek. Daha isin basinda bashyor her
sey. Hangi isiemciyi segmeli? Hangi anakarti aimah? En iyi ekran karti
nedir? Eldeki paraya gére mi bilgisayar almali, yoksa sistemi 6nceden
secip ona gbre mi para biriktirmeli? Hadi bilgisayari aldik, sistemi kur-
duk, ya sonra? Giin ge¢miyor ki Windows hata vermesin, sistemler goc-
mesin, oyunlar takimasin... Bardagin negatif yoniinden bakildiginda
onlarca ariza ve vakit kaybr ama bu kér talihi kirmanm bir yolu yok mu?
Bu aydan itibaren biitiin sorunlariniza care olacak yepyeni bir yazi
dizisine basliyoruz. igerigini bize en sik yOnelttiginiz sorulari da dikkate
alarak, iyi bir bilgisayar kullanicisinin ihtiya¢ duyacagi bilgilerle hazirla~
dik. Cok detaya inmeden (ciinkii ¢ok detayli ve teknik bir anlatimin
okuyuculanimiz igin yarardan ¢ok zarar getirebilecegini diisliniiyoruz)
sade ve anlasilir bir dille en gerekli bilgileri sizlere sunacagiz. Saninm
vakit geldi, hazirsak basliyoruz...

W (ift gekirdekli islemciler
bugiinden iyi bir yatirim.

Bilgisayarin kagit iistiinde
tasarlanmasi .
Sistemimizi kagit iizerinde hazirlamaya baslamadan evvel 8ncelikli kul-

El Kitab

dan yonetilir. Haliyle iizerindeki yiik fazla olacaktir. Ancak bu
ylkii sirtlayabilecek bir islemciyle sorunsuz bir oyun keyfi ya-
sayabiliriz. islemci segmeye markadan ya da seriden degil
destekledigi teknolojilerden baslamaliyiz. Cogunlukia marka
ve fiyat ekseninde yaptlan secimler iistiin kérii ve 6zensiz ol-
dugundan bizi tatmin edemeyebilir.

Glnlimtizde islemci degistirmek genelde anakart ve
RAM'in de degistirilmesini gerektiriyor. Bu ylizden hem kisa
vadeli hem de uzun vadeli teknolojilere yatirim yapip, bilgisa-
yarimiza bir kere para vermek ve uzun siire harcama yapma-
mak en mantiklisi.

64-bit ve Dual-Core gerekli mi?

Bir islemci alirken artik dikkat etmemiz gereken ilk dzellik 64
bit olmasi. Su saatten sonra 32-bit alip, eski teknolojiye para
vermenin hig bir mantig yok. Yakin zamanda da tiim oyun ve
programlarin 64-bit'e uyumlu olacagini disiiniirsek 64-bit ar-
tik bir zorunluluk. Dual-Core, yani cift ¢ekirdek teknolojisi de
(simdilik 64-bit kadar olmasa da) yakin zamanda olmazsa ol-
mazlardan biri olacak. Bazi oyunlar simdiden glincellemelerle
cift cekirdekli islemcileri desteklemeye basladi. Bu da yakin
zamanda cift cekirdek desteginin standart hale gelecegini
gosteriyor. Windows Vista'nin gelmesiyle de gift cekirdekli ve
64-bit islemciler daha da Gnem kazanacak. Kisaca islemcisini
uzun siire degistirmek istemeyen arkadaslar ¢ift ¢ekirdekli is-
lemcileri tercih etmeli.

Celeron ve Sempron oyun bilgisayari icin
neden uygun degil?
Tasarladigimiz oyun bilgisayari icin 64-bitlik islemcilere baki-
yoruz ancak Celeron serisini 64-bit olmasina ragmen listemize
almiyoruz. Ciinkil bu islemcilerin ucuz olmasinim sebebi diisiik
miktarda Gnbellege (Cache) sahip olmalaridir. Internette gezi-
nirken veya ofis uygulamalari kullanirken onbellege pek ihti-
yaainiz olmaz. Ama bir islemcinin oyun performansinda én-
bellegin etkisi biiyiiktiir. Celeron veya Sempron model bir is-
lemciyi ofiste ya da okulda kulianip memnun kalmis olabiiirsi-
niz. Ama oyun oynamaya basladiginizda isler degisir.

Elbette bilgisayara ayirdiginiz biitgeniz kisithysa, bizim
Donanim Pazari'nin Ekonomik Sistem’ini ha-

multimedya ve oyun bilgisayarlarinin bilesenleri

lanim amaglarimizi belirlemeliyiz. Giinkii ofis,
(Fala el ]
ve maliyetleri ayni degildir. Mesela ofis biigisa- E\Eﬂ ==y

zirlarken yaptigimiz gibi bu islemcilere yone-
lebilirsiniz. Ama bizim tavsiyemiz bir kez da-

yari secerken ekran kartina yiizlerce dolar diik-
mek akillica olmayacaktir. Bu sistamler icinde ise
kuskusuz en maliyetfi otanlar oyun bilgisayarla-
rdir ve biz de oyun bilgisayarinda olmas; gere-
kenlerden yola gikarak rehberimizi sekillendire-
cegiz,

iyi bir oyun bilgisayari tahmini olarak
1,008"in tizerinde olacaktir. Ote yandan yeni tek-
nolojilere ayak uydurayim derken, bir kere bile
kullanmayacagimiz teknolojilere bosuna para ve-
rip maliyeti arttirma riski de var. Bu yizden ge-
rekli bilesenleri almaya giderken kagit lizerinde
sistemi kurmus olmak, hatta dogru parcalar al-
digimizdan emin olmak icin seri numaralarina
varana kadar belirlemis olmak gerekiyor,

1.Islemci secimi:

Bir oyun bilgisayarinin kalbi islemcisidir. Oyun-
lardaki sanal zekdnin yonetimi, fizik modellemea-
leri ve bunlar gibi pek cok olay islemciler tarafin-

Levei bonanim El Kitabi, bugiine dek Donanim b-
limiinde hazwladigmuz en kapsamli yazl.Bu yiiz~
den yaziyi alti ayn boliimde, seri seklinde hazirla-
mayl uygun gordiik. Simdiden Sniimiizdeki aylar-
da anlatacagimiz konulan sizlerle paylasiyoruz.
Bdliim 1:

Islemci, anakart ve RAM segimi

Boliim 2;

Ekran karti ve kasa se¢imi
Baltim 3;

Donanim kurulumu
Bollim 4

Windows kurulumu

Baliim 5:

Performans ayarlar
Bolim 6: ,
Genel sorunlar giderme

ha "biraz bekleyip daha iyisini alabilir mi-
yim?" sorusunu kendinize sormanz.

2.Marka ve model se¢imi;
Intel Islemciler
Intel su an igin Tiirkiye piyasasinin lideri. El-
bette bu her zaman daha lyi islemciler Urettik-
leri anlamina gelmiyor. Ancak piyasada bulu-
nabilirlikleri ve destekleri daha gliglii. Bilgisa-
yarcilar da daha fazla Intel islemci kullandikla-
riigin, Intel tabanii PC'leri liretmek ve bakimi-
N1 yapmak kenusunda daha iyiler. Uzellikle
biiyiik sehirlerden birinde degilseniz veya kii-
¢k bir bilgisayar magazasini tercih ettiyseniz
Intel islemci se¢menin avantaji olacaktir.
Oncelikle Intel islem cilerde kullamlan
teknolojilerin ne ise yaradigina bakalim:
Execute Disable: Sistemi yavaslatan, islemci-
ye asiri yiiklenen zararlir islemleri devre dis)
birakir.
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: s Not: “s11” bu duruma dahil degil- dikten sonra, "Steping” kismina
Islemci performanslari dir. Bu model HT desteklememek- asagida verilen tiretim kodunu
istemi Frekans 12 Cache PLMarkos 30Markos tedir. yazmaniz gerekiyor. Bu sayede al-
£ L, i (Kbyte) (CPU Puam) | (CPU Puan) diginiz ya da almayu istediginiz is-
Pendlime £ 58 21X HLM8 B KD Model numarasi 6xx lemcinin tam numarasini elde
R D555 e s ‘ il olanlar icin: edebilir ve kontrol edebilirsiniz.
TS e it o e = 6xx serisinde sonu “0" ile biten- Bu arada artik soket 754 almanin
' 2 ! ler 9o nm, "1" ile bitenler ise 65 bir manasi yok, tercihimiz kesin-
Pentium D 930 2%3000 2,048 S 552 nm mimarisine sahip. Grnek: Intel likle 939'dan yana olacaktir.
Pentium 0 840 2x 3200 1,02 6361 5,415 Pentium 4 HT model no: 660 (go '
: e nm), Intel Pentium & HT 661 (65 Toledo (X2): SSE3 var, 1.30 V, 2x1M
esilhin? AH3RR0 LN s 2383 nm) L2, 9onm, iiretim kodu: E6
Pentium D 830 2% 3000 1,00 5,667 5310 - 6xx serisinde sadece sonu “2” ile Manchester (X2): SSE3 var, 1.30 V,
e Ees 3600 3ikd 5558 5% bitenlerde Virtualization Tech var. 2x512KB 12, gonm, iiretim kodu: Ex
; Ornek: Intel Pentium 4 HT 662 San Diego (FX/64): SSE3 var,
PERDIm.D S0 28400 e 5345 0 Intel Pentium 4 HT 6xx model 1.30/1.40 V, 1M L2, 9onm, iiretim
Pentium & 3,uGHz 00 512 25 5,080 numarali serinin en biiyiik fark kodu: Ey
il 2MB L2 bellegine sahip olmasi. Ta- Clawhammer (FX/64): SSE3 yok,
Pentium 0 820 2x 2800 207,02 5,20 5,062 bi ki bu fark belli bir §lgiide per- 1.50/1.50 V, 1M L2, 130nm, iiretim
Pentium 4 630 3000 2,048 1650 4,408 formansta artis saglayacaktir. Bu kodu: (G
nedenle 5xx serisi yerine, 6xx seri- Venice (64): SSE3 var, 1.40 V, 512KB
sinden bir islemci almak daha L2, 9onm, iiretim kodu: E6-E3
| Athion 64 X2 4800+ | 2 20 2102 6.698 6177 mantikli olacaktir. Winchester (64): SSE3 yok, 1.40 V,
_Athlon suX2u600~ | 7 o e AN ] Intel'in iirettigi cift cekirdekli 512KB L2, gonm, iretim kodu: Do
« ; Pentium D islemciler kendi iginde Newcastle (64): SSE3 yok, 1.50 V,
Athlon 64 X2 4400+ | 2% 2200 x1.024 6.153 5.429 8xx kod numarall ve 9xx kod nu- 512KB L2, 130nm, liretim kodu: (G
Athlon 64 X2 5200+ | 2 %2300 X512 6149 5.375 maralt modeller olmak iizere iki
. . o i ok gruba ayrihyor. “8" ile baslayan AMD'nin Athlon X2 serisi tamamen
: seride daha diisiik L2 bellegi var ve Gift cekirdekli islemcilerden olusu-
Athlon 64, FX-57 2800 1.024 5.294 5.3u8 gonm teknolojisi ile iiretiliyor. Ay- yor. Athlon FX serisinde ise sadece
Athlon 64 4000+ w00 1.02 L 401 rca 805 kodlu modelin ise FSB'si FX 60 cift cekirdekli. AMD, perfor-
5 P e 3 i ok daha diistik, buna paralel fiyati da mans sinifi FX'ini 6zellikle oyuncu-
| ¢ok uygun. “9" ile baslayan seri lara tavsiye ediyor ancak bu is-
Athlon 64 3700+ 100 512 201 4.622 ise TMB daha fazla L2 bellege ve lemcilerde kesenin agzini agmak
| Athion 6 3400+ 2200 4 1.024 b 476 65nm mimarisine sahip. Yeni bir gerekiyor. ileriye yénelik yatinm
Boket 754) seri oldugu igin iilkemizde su an icin X2 serisi de gayet yeterli hele,
Athlon 64 3200+ 2000 512 3,87 | 4540 buimakta giicliik gekilebilecegini X2 3800 seriye giris fiyati ile hayii
pentium 4 630 i i | e s dg gkleye.lim..!ntel'in amir?l ge- uygun.
misi 955 ise yiiksek FSB degeri ve X
diger cift cekirdekli islemcilerde Intel ve AMD Islemcileri
Hyper Threading: islemcinin ayni anda iki islemi birden yapmasint olmamastna ragmen HT'yi destek- Klyaslamak
saglar. Bu teknolojiyi kullan yazilimlarda ciddi performans artis| lemesi ile goz dolduruyor. Intel ve AMD islemcileri birbiri ile
saglar. . kiyaslarken fiyatiarindan yola ¢i-
Intel Virtualization Technology: Ayni bilgisayarda farkli yapidaki ~ AMD Islemciler karak performanslarina bakmali-
isletim sistemlerinin performans kaybi ve uyumsuzluk yasanmadan AMD son yillarda fiyat/performans yiz. Mesela Intel'in 350$ seviyesin-
ayni anda calismasini saglar. bakimindan oyuncularin gozdesi deki cift gekirdekli islemcisine gore
Destekledigi teknolojilerin yani sira Intel islemciler, yliksek saat  haline geldi. Diisiik frekansta ¢a- AMD'nin ayni fiyat seviyesindeki
hizlari ve yilksek L2 &n bellekleri ile n plana gikiyor. Intel'deki tek histiklar icin overclock'a uygun ol- islemcisinin performansini kiyasla-
cekirdekli islemcilerde Hyper Threading teknolojisinin olmasi, cift malar da tercih sebebi sayiliyor. mak gibi. AMD ve Intel'in siniflan-
cekirdekli bir islemci alamayanlar icin 6nemli bir avantaj. Clinkii Bu yiizden bilgisayarlarinda uz- dirma sistemi hayli farkli. Bu ne-
bu teknoloji islemci tek cekirdekli olsa dahi birden fazla uygula- manlasmis kullanicilar icin ¢ok uy- denle AMD Athlon 64 3200'ii, Intel
may rahatlikla calistirmasina olanak sagliyor. gunlar. Ancak kod numaras ve ge- Pentium 4 3.2 GHz ile karsilastir-
Bir Intel islemci secerken karsilasacaginiz en biiyiik zorluk cok kirdek serilerindeki farkliliklar yii- mak yanlhs olacaktir.
fazla modele sahip olmalari. Intel bu karmasaya bir parca diizen ziinden bazen kullanicilara sag bas Islemcilerin giincel fiyatlarini
getirmek icin gecen sene model numaralan kullanmaya basladi. yoldurabiliyor AMD. Giinkii Intel'in
Hangi modelin ne anlama geldigini anlamaniz icin size baz piif tersine AMD daha basit bir model
noktalari verebiliriz. numarasi sistemi kullaniyor ve
ayni model ismine sahip iki is~
Model numaras: 5xx olanlar i;il‘l: lemcinin hizi ve soket yapisi farkii
- Model numarasinin sonu “1” ile biten Intel Pentium 4 Level Do-  olabiliyor.
nanim El Kitabi, bugiine dek Donamm béliimiinde hazirladigimiz Bu nedenle bir AMD islemci al-
en kapsamli yazi. Onu bol detay ve titizlikle hazirlayabilmek icin madan &nce seri ve modelle bir-
onlarca sayfa ve uzun bir siireye ihtiyacimiz var. Bu ylizden yaziyi likte gekirdegin iiretim kodunu da

alti ayn biliimde, seri seklinde hazirlamayl uygun géirdiik. Dizimi-  bilmek gerekiyor. ok fazla model
zin gidisatini takip edebilmeniz icin simdiden dniimiizdek| aylarda ve detay oldugu icin size hazir bir
anlatacagimiz konular sizlerle paylasiyoruz, ve "Execute Disable” tablo veremiyoruz. Ancak asagi-
dzelligi yok. Ornek: Intel Pentium g HT 520 daki adresten biitiin islemcilerin
- Model numarasinin sonu “o0J” ile biten Intel Pentium 4 Hyper teknik detaylan ve iiretim kod
Threading islemciler 32bit ancak “Execute Disable” ozelligi var. Or-  numaralarini karsilastirabilirsiniz:
nek: Intel Pentium & HT 520)

http:/lwww.amdcompare.com/us- S
nen o f q W Farkl soket yapisindaki islemci-
Kisaca model numarasi “5" jle baslayan bir Intel Pentium ¢ enfdesktop/Default.aspx lerin birbiri fle uyumly olmamasmm
Hyper Threading islemcinin sonu “1" ile bitiyor ise alabiliriz. Belli bir islemciyi bu sitede sebebi pin sayi ve yapilarinin farkly
bulmalk igin, gerekli bilgileri gir- olmas;.
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W Harici SATA gikusr enteresan bir dzellik olabilir, Ama hig kullan-
mayacaksaniz paramizi ¢ipe atmis olursunuz.

Donanim Pazari sayfasinda yer alan web sitele~
rinden bulabilirsiniz. Performanslar i¢in ise bu
sayfada yer alan bilgi kutusundan yararlanabilir-
siniz.

3. Anakart ve Ram se¢imi:

Her anakart cipseti, her CPU marka ve modelini
desteklemez. Bildigimiz gibi Intel CPU'lara uygun
anakartlarla, AMD'ye uygun anakartlar farklidr.
Bununia birlikte her markanin serilerini destekje~
yen anakartlar da farklt. Hatta bazi anakartiar
tiim seriyi degil ayni seriden sadece bir kag is-
lemciyi dahi destekleyebilir. Bu nedenle gipset ve
anakart secimi en az CPU secimi kadar énemli.
Anakartimiza karar verirken, belirledigimiz islemci
ve ihtiyaclarimizi diisiinerek bazi sorulara cevap
aramalyiz. Bu yiizden bu blimii hem kendinize
sormaniz gereken, hem de akliniza takilmis ola-
bilecek sorufarin Cevaplari seklinde hazirladik.

1) Alacagimiz islemciyi destekleyen cipsetler
hangileri?

Islemciler igin cipsetierin secimi hayati 6nem ta-
siyor. Cunkii sorunsuz bir sistemin ilk kurali so-
runsuz ve birbiri ile uyumlu galisan islemci ve
anakartlar. Ozellikle Intel cipsetli anakartlarin, is-
lemcilerdeki seri ve model aynmina dikkat etmek
gerekiyor. AMD islemcilerde ise nispeten birine
uyan bir cipset digerine de uygunluk gosteriyor.
Ciddi farklihiklar ise sadece cift cekirdekli islemci-
leri destekleyen cipsetler icin s6z konusu.

Hangi cipsetin, hangi islemcileri destekledigini
hazirladigimiz tabloda bulabilirsiniz.

B Hotuly islemdileri tercih etmek her zaman daha mantiklidir.
Fiyatlan yiiksek olsada hem beraberinde orijinal fanfa gelir hem
de kagak olma intimali daha azdir,

2) Bu cipsetlerin genel tzellikleri ve kullanildig:
anakartlar neler?

Bu kisimda ilk soruya olumlu cevap veren ¢ipset-
leri yakin takibe aliyoruz ve isin anakartlarda
marka ve model analizi kismi basliyor. Cipsetlerin
kendi 6zelliklerini bilirsek, anakart iireticisinin
lirliniine fazladan neler kattigi ve bunun fiyata ne
kadar yansidigini gérebiliriz.

(ipsetlerin detaylr 6zellilerini iretici sitelerin-
den bulabilirsiniz. Herhangi bir anakart iireticisi-
nin web sitesine girdiginizde de belli bir Cipset
i¢in hangi modeliere sahip oldugunu bulmak ol-
dukga kolaydir.

3) PCI Express x16 olmali mi?

Bu saatten sonra artik AGP ekran karti almanin
bir mantigr yok. Alacagimiz ekran karti PCle ola-
cagmdan anakartin da bu teknolojiye destek ver~
mesi sart. Ama istisnai bir durum olarak eski sis-
temimizde iyi bir AGP ekran kartimiz var ve kul-
lanmaya devam etmek istiyoruz ama ilerde de
PCle‘e gegmek istiyoruz. Bu sorunu VIA PT880 Ul-
tra chipsetli hem AGP hem de PCle destekleyen
anakartlarla ¢6zmek miimkiin. Bu yontemin ne
kadar sagliklt oldugu tartisilir ancak bu istisnai
durumun en pratik ¢dziimii bu.

&) SLI veya Crossfire kullanmak istiyorsak nelere
dikkat etmeli?

Iki NVIDIA SLI ya da iki ATl Crossfire ekran kartini
ayni bilgisayarda kullanmal istiyorsak, mutlaka
bu teknolojilere destek veren bir anakart tercih
etmeliyiz. Eger bir anakartta bu dzellik varsa hem
web sitesinde hem de kutusunda koca koca logo-
larla belirtilir. Yani bu 6zelligi 1skalamak bir hayli
zor.

5) Dual Channel RAM &zelligi mevcut mu?

Dual Channel 6zelligi ayni yapidaki iki RAM'in, iki
kat veri yolu saglayan tek bir RAM gibi calismasi-
dir. Performans agisindan biiyiik fark yarattigi
icin, gliniimiiziin olmazsa olmazlarindan biridir.
Zaten bu 6zelligi artik biitiin anakartlarda bulabi-
liyoruz.

7) Kag adet SATA girisi var ve aktarim hizi

ne kadar?

SATA girisleri ne az ne de gereginden fazla olmali-
dir. Pek gok anakart 4 SATA girisine sahipken, da-
ha pahal olanlar 8 tane destekliyor. Biz normal
bir kullanicinin 8 SATA yuvasina ihtiyag duyacagi-
NI sanmiyoruz. Bugiin igin pek cogumuza 2 SATA
yuvasi bile yeter. Ama ileride optik siiriictilerin de
SATA'ya gecebilecegini hesaba katarak 4 yuval bir
anakart almak da fayda var. 1.5 Gb/s hizindaki
SATA baglantilan yerine 3.0 Gb/s hizindaki SATA
baglantilarin destekleyen ¢ipset ve anakartlar
se¢mek de daha dogru olacaktir.

8) RAID &zelligi nedir?
Birden fazla SATA sabit diskin tek bir disk gibi
kullaniimastni saglayan teknolojidir. Pek cok
farkli tiirii olsa da en yaygin kullanimi birbirinin
ayni iki diski ¢ok daha yiiksek performansli tek
bir disk gibi kullanmaniz saglayan RAID o'drr.
Her ne kadar performansi arttirsa da, sabit
diske daha fazla para harcamamiz gerektiginden
mutlaka olmasi gereken bir dzellik degildir.

9) Anakartin entegre dzellikleri neler?

Anakartin entegre zellikleri gene maliyeti etkile-
yen faktorlerden biridir. Oyun bilgisayarlarinda
entegre ekran kartina gerek yok. Zaten biz daha
gliclii bir ekran karti almak durumundayiz. En-
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tegre ses kartinda ise durum farkii.
Intel, ATl ve NVIDIA chipsetli anakart-
larda yiiksek ses kalitesine sahip en-
tegre ses kartlari bulunuyor ve pek
¢ok oyuncu igin yeterliler. Entegre ses
kartina ciddi Ustiinliik saglayan So- ;
undBlaster X-Fi kullanmadrginiz sii-
rece fazladan ses kartt almak gerek-
siz.

10) Kag tane ve hangi tiirden bag-
lanti noktalarina sahip?

USB veya ethernet gibi baglant tiirleri
ve sayisl anakartin fiyatini etkiler.
Hatta bazen sirf bu sebeplerden &tiirii
anakart iireticileri anakartlarinin
isimlerinin sonuna “Pro”, “Ultra” gibi
takilar eklerler. Bu ekstralara ihtiya-
cimiz yoksa ve normal versiyonlardaki
sayilar yeterliyse, fazla para 0demeye
gerek yok. Mesela tek bir gigabit Et-
hernet baglantisi cogumuza yetecek-
tir. Ya da onu kullanacak bir hoparlo-
riimiiz yoksa optik ses ¢ikist gereksiz
yere para harcamak olur.

Cipset marka ve modelleri
Anakartimizi nasil sececegimiz hak-
kinda bir fikir olustuysa simdi farkl)
ureticilerde, hangi cipsetler var bir
g0z atalim.

NVIDIA nForce & gipsetler
NVIDIA nForcey gipset ailesi bes ayri
modelden olusuyor. Bunlardan diiz
nForcey sadece AMD, nForcey SLI XE
ise sadece Intel islemcileri destekli-
yor. Geriye kalan i¢ model hem AMD
hem de Intel islemcilerle uyumlu.
Bir iki dnemli 6zellik disinda bu
gipsetler arasinda ¢ok fark yok. Fark
da genelde SLI destekleriyle ilgili.
Ama sadece AMD islemcilerle uyumlu
olan diiz nForcey'iin SATA aktarim hizi
daha disiik. Bunun disinda nFor-
ce4'lin AMD versiyonlaninda Dual
DDR2 ve RAID 5 destegi de bulunmu-
yor.

Modelleri ve dzelliklerini siralarsak:
Nvidia nForce4: (AMD) Sabit 20 PCI-Ex
hatti, SLI destegi yok

Nvidia nForcets Ultra: (AMD/Intel) Sa-
bit 20 PCI-Ex hatt, SLI destegi yok
Nvidia nForce& SLi: (AMD/Intel) Esnek
20 PCI-Ex hatti, x8 SLt destegi

Nvidia nForce& SLI XE: (Intel) Esnek 20
PCl-Ex hatti, x8 SLI destegi

Nvidia nForcet SLI X16: (AMD/Intel)
Intel versiyonunda 4o, AMD versiyo-
nunda 38 esnek PCI-Ex hatti, x16 SLI
destegi

ATl Radeon X200 chipsetier

ATI''n Radeon X200 ve X200 Crossfire
chipsetleri Intel ve AMD islemcilerle
uyumlu. Bunlann haricinde AMD icin
entegre grafik bulunmayan Radeon
X200P ¢ipseti mevcut. Diger tim mo-
deller entegre Radeon X300 barindiri-
yor. Normal X200'de ¢ift ¢cekirdek des-
tegi bulunmazken X200 Crossfire hem
¢ift cekirdek hem de adindan anlasi-
lacag gibi Crossfire teknolojisine des-




Intel islemciler ve uyumlu gipsetieri

Intel Pentium Extreme Editon

(16t F38, 65 nm dretim, 20aMB 12 Cache, Sakel (GA s,

G-bi, Dual Core, HT)

Intel Pentivm &

(BooMHKz F58, 65 nm Gretim, 2eMA (2 Cache, Sokst LGA
T75, 84-bit, Bual (ore)

intel Pentium O

{BooMHz 758, 90 nm fretim, 2MB 12 Cache, Soket LGA
775 66 bit, Dual fore)

Intel Pentium & Kyper Threading
(BaoMHz £8, go nm dretim, 2M8 L2 Cache, Saket 1G4 5.
Ba-bit, H)

Intel Pentium & Hyper Threading

(8ooMHz F38, 90 nm urnl.in;l. Il:‘%u Cathie, Sokist LGA 775, 64
i,

AMD islemciler ve uyumlu gipsetleri

tek veriyor. Ustelik cogu SLI modelde
oldugu gibi 8x hizinda degil 16x hizin
da tam cift PCle slotu destekliyor.

AT! anakart gipseti konusunda
NVIDIA'ya gbre ¢ok yeni olsa da X200
serisi ¢ipsetler oldukga iyi. Ayrica en-
tegre ekran kartina ragmen fiyatlari
hayli uygun.

Intel gipsetler

NVIDIA ve ATI'In piyasada birer gipseti
ve bunlarinda az sayrda alt modeli
var. Ama Intel ¢ipsetler tam 7 model
ve alt modellerle tercih sayisi 20'yi
buluyor. Bu yiizden isin icinden cik-
mak hayli zor. Bu yiizden Intel gipset
tercih ediyorsaniz mutlaka Gnce is-
lemcinizi se¢in ve daha sonra cipsete
bakin. Bu yazidaki tablodan hangi
CPU hangi cipseti destekler bulabilir-
siniz. Bu sayede en azindan ihtimal-
leri bir parga azaltmis olursunuz.

Intel ¢ipsetlerinde 925, 955 ve 975
performans serisi olarak geciyor ve
oyunculara tavsiye ediliyor. Eger Ex-
treme Edition serisi bir islemci ala-
caksaniz mutlaka bunlardan birini
tercih edin. Cift cekirdekli Pentium D
icin de 955X cipseti iyi bir se¢im ola-
caktir,

Eger cift cekirdek veya EE bir is-
lemci almiyorsaniz 915 ve 945 serisin-
den bir gipset se¢melisiniz. Bu seri-
terdeki modellerin sonunda P, G, PL,
GT ve GZ gibi takilar gdreceksiniz.

Frekans

Chigsetiar

Ram destefi

lica olmayabilir. Ciinkii oyuniarin
RAM ihtiyaclan siiratle artiyor artik
1GB'da yeterli gelmemeye baslad.

955 ‘ 26.46 GHz 975X, nForce, Sis 656, VIA PT880 DOR2 400/533/667 o
it ' 2 Bu yiizden tek 1 GB almak ve hazir
| RAM fiyatlari diiserken ilerde bir
tane daha 1 GB RAM alip Dual
oo S g7sk s, nforce, s 656, Vi DDR2 400/533/667 Channel dzelligini o zaman kul-
930 23 GHz 0 Uit i 5
e S !apmak daha akillica olabilir. Eger
iki adet 512 MB RAM almaya karar
810 (HT) 263.2 GHz ‘ o758, 955K, 945P (840 harig), DDA2 400/533/667 verir ileride RA leyebil-
830 23 GHz nForcey, SIS 656, VA PT880 Ultra i SEK de ileride M ek yebl!
820 2x2.80 GHz mek i¢in anakartin 4 tane DIMM
. - stotu oldugundan emin olmaliyiz.
10 I 925K, 915P (670 haric), XPRESS 200, |  DDR2 4o0fs33 . , B
gso 3.6 gnz nForcey, 1S 656, VIA PT880 Ultra . Isln en ge.t.reﬁlll. kllsr(n RAM'imi
b0 B zin gecikme siirelerini bilmek,
630 3 GHz RAM'lerin az bilinen bu &zelligi as-
571 3.8 GHz T 3",'{’ ,‘olo,m linda performanstaninda ¢ok 6nem-
561 3.6 GHz 925X, 925XE, 915P, XPRESS 200, DR 333/14,00 A1F At I =
= 34 GHz RForteny, SIS 656, V1A PT880 Ultra lidir. B||g|sayar.C|.Iar arasm.da _CL hi
541 ;EGHI 21" olarak da bilinen bu &zellik ya CL
2.8 3, (L 5 gibi basit sekilde ya da (3-3-

Model Frakans {higsetier

60 2x2.6 GHz | XPRESS 3200, nforces, Sis 756, VIA
K8T890

‘ 1
57 2.8 GHz |
55 2.6 GHz XPRESS 3200, XPRESS 200, XPRESS
53 2.4 GHz ‘ 200P, nForcey, Sis 756, VIA K8T890
4800 2%2.4 GHz :
1600 x4 GHz XPRESS 3200, nForces, Sis 756
4400 2x2.2 GHz
4200 2X2.2 GHz
3800 2X2.0 GHz
e 2.4 GHiz XPRESS 3200, XPRESS 200, XPRESS
3800 2.4 GHz ‘ e 3
3700 2.2 GHz . 200P, nforcey, Sis 756, VIA K8T8g0
3500 2.2 GHz
3200 2.0 GHz
3000 1.8 GHz

Icinde G gecen modeller entegre grafige sahip ve

bizim i¢in cazip degiller. Bu yiizden &zellikle P ve

PL se¢mekte fayda var. Bu ikisinin en dnemli fark
PL'nin daha diistik FSB desteklemesi. Bu da bizim
icin ana tercihleri 915P ve 945P yapiyor.

L. RAM Se¢mek

Sistemde kullanacagimiz RAM'i secerken dort seye
dikkat etmeli: RAM tipi, hiz, kapasite ve gecikme
slireleri. Su an gecerli olan RAM tipleri DDR ve DDR
2 ve ikisi birbiri ile uyumiu degil. Yani DDR RAM’j
¢ikarip DDR 2 takamazsiniz.

Intel islemciler DDR ve DDR2 RAM kullanabilir-
ken, AMD islemciler sadece DDR kullaniyor. Bu
ylizden RAM tipini sectiginiz islemciye gore belir-
lemelisiniz. Ikinci adim RAM'in Mzim belirlemek.

Sectiginiz anakartin 6zelliklerinden hangi RAM
hizlarini destekledigini gdrebilirsiniz. Ama hemen
hepsi birden fazia sayida RAM hizi destekliyor.
Bunlardan dogru olani se¢mek icin islemcimizin
destekledigi FSB hizina bakmaliyiz. Genelde
RAM'in hizi FSB'nin yarisidir. Yani 1066MHz FSB
hizi destekieyen bir sistemde RAM'ler en az
533MHz olmalidir. ihtiyaciniz olandan yavas bir
RAM kullanmak ciddi performans ve istikrar so-
runlari dogurur. Gereginden hizli bir RAM alirsaniz
hem bosa para harcamis olursunuz, hem de
uyumsuzluklar yasayabilirsiniz.

Kapasiteye Karar verirken anakartlarin Dual
Channel 6zelligini aklinizdan ¢gtkarmayin. Bu
oOzellik yiiziinden paralel calisan iki tane 1GB'lik
RAM, tek bir 2GB'dan daha hizlidir. Bu yiizden
RAM'leri cift olarak almak daha mantiklidir.

Ama ille de bu 6zellik icin tek 1 GB RAM almak
yerine iki adet 512 MB RAM almak her zaman akil-

Ram destefi

DDR 400/333/266

DDR 400/333/266

DDR 400/333/266

DDR 40013331266

3-10) gibi dért farkh sayiyla ifade
edilir. CL 3, (L 5 gibi ifadeler aslinda
eksiktir. Clinkii RAM'in dort farkli
gecikme hizt vardir ve (3-3-3-10)
seklinde ifade edildiginde dort de-
geri de gormiis oluruz. Bu degerler
gecikmeyi ifade ettigi icin ne kadar
diistiklerse performansimiz o kadar
iyi ofur. Sakin yanilip daha hizh diye
CL hizlan yiiksek RAM almayin.

Cok iyi bir RAM'in gecikme hizla-
r (2-2-2-5)'e kadar diisebilir, Ama
bunlar genelde cok pahalidir. Vasat
bir RAM'in hizlari da (5-5-5-15) se-
viyesindedir. Bundan daha yiiksek
gecikme hizlari kabul edilebilir sevi-
yenin ¢ok iizerindedir. Ortalama bir
RAM 3 ve 4'lik gecikmelere sahiptir.

Bu aylik islemci, RAM ve anakartlaria ilgili ve-
recegimiz bilgiler bu kadar. Simdi siz bu bilgileri
sindire durun, biz de su kisecige yigihp nefesle-
necegiz. Gelecek ay orta ve alt seviye ekran kart
testimizle birlikte, ekran karti secmenin pif nok-
talarini verecegiz.
Olgay Ertez olgay@level.com.tr B

Hangi RAM neye benzer?

RAM'lerin tiplerini goriiniislerinden ayirt edebilirsiniz.
Simdi ii 8rnekle hangi RAM neye benzer gérelim.

DDR RAM: Bu RAM tipinde, RAM modiilleri ince uzun
yapidadir ve kapasitesine gore her iki yiizeyde de yer
alabilirler. ‘

DDR2 RAM: Bu tipin DDR'dan farki RAM modiillerinin
hem daha kiigiik hem de ince olmasidir,

Sogutuculu RAM: Eger RAM'inizin her iki tarafinda
metal bir yiizey varsa bunun sebebi RAM'in farkli tipte
ofmasi degil, daha iyi performans igin RAM'in pasif
sogutucuya sahip olmasidir. Bu uygulama hem DDR
hem de DDR2 RAM'lerde goriilebilir.




TEKNIK SERVIS

Yenileniyoruz diye amma yorulmusuz bu ay! Her tarafimiz agriyor, gozlerimizden I
uyku akiyor. Dergide sabahlamaktan Tugbek de ben de bitap diis-
tiik. Ama hepsine degerdi. Siirprizlerimiz devam edecek
diyelim ve Teknik Servis'egecelim...

FX 5200'ii ugurmak
Selam Level ailesi, hi¢ uzatmadan soru-
lanma gegiyorum.

Benim GeForce FX 5200'lim var.
NFS:Underground 2'yi diisiik ayarlarda
oynuyorum. Ama arkadasim ATl
9550'sinde, 1024x800 ¢oziiniirliikte
yiiksek ayarlarda oynadigini sdyledi.
S0k oldum. Gergekten bgyle bir perfor-
mans farki olabilir mi? (Arkadasin sana
subatta "1 Nisan" sakasI yapmis
-0lgaY). Bu FX 5200'e fan taksam bir
sey degisir mi yoksa
¢ok az fark mi olur?
Bir de sence 256 MB
GeForce FX 5500 mii
iyi, yoksa 256 MB Radeon 9550 mi? Ka-
rarsiz kaldim.

AMD 2500+ islemcim var bunu
overclock edersem ne kadar perfor-
mans artisi elde ederim?

insallah sorulanimla sikmamisim-
dir. (Daha fazla yazacaktim ama babam
basimda bekledigi icin yazamadim.)

Basanlarinizin devamt dilegiyle...

Dogan 'DK' Kutbay

S0ru

Merhaba Dogan,

FX 5200 ile NFS:U2'yi diisiik kalite-
de oynaman gayet normal. Ashinda
anormal olan arkadasinin iddiasi. Biz
buna takilmayalim, Elindeki FX 5200'e
fan takmani gerektirecek ekstra bir
durum varsa takabilirsin ya da fana
para vermek yerine gidip yeni bir ek-
ran karti da alabilirsin. Mesela ¢ok
isiniyorsa, isindigi igin sorun gikari-
yorsa. Ama overclock yapma gibi bir
sevdaya kapiimamani tavsiye ediyo-
rum. Eger FX 5200 ile béyle bir ise gi-
rersen verdigin fan parasina bile deg-
meyecek bir fark elde edersin (vakti
Zamaninda ben de hobi olarak alt se-
viye ekran kartlarini overclock ediyor-
dum, oradan edinilmis bir tecriibe
hu).

Almak istedigin hem FX 5500, hem
de Radeon
9550, elindeki
karttan cok da-
ha lyi kartlar
degil. Almisken fark yaratacak bir
kart al, yoksa parana yazik olur. Be-
nim sana tavsiyem en azindan GeFor-
ce'6600 alman olacak.

Elindeki AMD Athlon 2500 islemciyi
ege’r uygun gekirdekse 3200 haline
getirmen miimkiin ama bu olaylara
tam olarak hakim degilsen hig bulas-

ECVIP

mamak en iyisi, Isin ucunda overclock yapayim
derken eldeki islemciden olmak da var.
Kendine iyi bak Dogan.

istanbul'dan izmir'e
Sevgili yardimsever insan, kolay gelsin (biz de bir
yerde vatani gorevimizi yapryoruz -OlgaY). Benim
sinir bozucu bir sorunum var. Yazin aldigim Winfast
6600TD AGP ekran kartim ilk giiniinden beri sorun
gikartiyor. Oyun oynarken bir siire sonra ya da bas-
ladigr anda, ekranda minik minik bosluklar olusu-
yor (oyun ekrana aktarilirken sanki o noktalar akta-
nilmiyor gibi) bir siire sonra da oyun komple bozul~
maya bashyor. Dokular kayboluyor
| ya da karariyor. Uzuyorlar ve ek-
;SDfU randan tasiyorlar. Bir ara diizelir
gibi oluyor sonra tekrar bashyor.

“Simdi bu olsa olsa siiriiciindendir” dedim, tiim
yeni siiriiclileri denedim, sonug¢ nafile. AMD siste-
minden Py'e aktardim o da nafile. “Voltaj mi?” de-
dim, istanbul'dan izmir'e getirdim gene olmad
(ciddiyim). Gii¢ kaynagi ile alakasi olabilir mi? 300
Watt ve markasi iyi degil kanimca.

Makineye iki sabit disk, Firewire, Ethernet ve
(D-ROM bagli. Bu arada ekran kartina harici giic
kablosu takili ¢linkii namussuz.

Ne diyorsunuz? Ne yapmali? Soguk su tesellisi
mi yoksa?

Tekrar kolay gelsin.

Mertcan

Sevgili Mertcan,

“Dergide afise etmeyin” yaznussin, ama cok
dnemli bir sorun seninki. Biitiin okuyucularimizin
basina gelebilir ve sebebini anlamak giic olabilir.
Gel senin sorununu olasiliklar dahilinde, eleyerek
bulahm. Bu dedigin sorun ekran kartinin kendi-
sinden, gii¢c kaynadgindan ya da anakarttan kay-
naklanabilir.

Siiriiciileri deneyip sonug alamadigina gére
saniyorum sorun yazihmsal degil. AMD ve P4 iki
sistemde de denedigine gire anakarttan da degil.
Voltaj sorununu anlamak igin Istanbul'dan izmir'e
tasinmana gerek yoktu. Sadece giivenilir bir giic
kaynagi ile denemen yeterliydi hepsi bu,

Bana kalirsa sorun ya giic kaynagindan ya da
ekran kartimin fazla issnmasindan kaynaklaniyor
(bence kesinlikle 1sinma
. ~T0). Isisii Nvidia ayarla-

~L‘.EVE)D rindaki sicaklik ekranindan
gdrmen miimkiin, EGer 60-70 derece arasinda ge-
ziyorsa sorun degil. 0 zaman geriye bir tek gii¢
kaynagi kaliyor. Bu konuda ise 300 Watt ve giive-
nilir olmayan bir iiriin, hem bu sorunun hem de
gelecekteki sorunlarinin kaynagi olabilir.

Ekran kartina harici elektrik baglamanin se-
bebi namussuz olmas: degil, AGP slotundan gelen
elektrigin ekran kartina yetmemesinden. Canini
stkma, kartin gayet iyi bir kart ama AGP besleme-

sine fazla ya da diisiik elektrik gitmesi bu soruna
neden oluyor olabilir (yani gene gii¢ kaynagin-
dan). Bana sorarsan sen her héliikdrda giivenilir
bir gii¢ kaynadg al.

Son olarak, ekran kartindaki elektronik bir
arizadan kaynaklaniyor olabilir. Bu durumda ya-
pilabilecek tek sey garanti belgesi ile bilgisayarci-
nin yolunu tutmak.

System shock sorunu
Merhaba Level ¢alisanlan, benim size bazi sorularim
olacak.

Elektrik kesildikten sonra bilgisayar acilmiyor.
Neredeyse tekrar agmak icin tiim kablolari gikart-
mak gerekiyor. Elektrikler kesilip, geldikten sonra
agilmasi icin ne yapmaliyim?

Uzun zamandir MSN agilmiyor. Birisi hackledi
mi, napt bilmiyorum. Ama agilmiyor iste. Silip bir

: daha yiikledim yine olmadi. Ne
S0ru

yapmam gerekli?
Level ahalisine saygilar, sevgiler!
Dunkel Lord

Selam Dunkel,

Elektriklerin kesilmesinden sonra bilgisayarin
aciimamas: hayra alamet degil. Fisleri cikarip
taktiktan sonra agiimast iginde biriken yiikiin bir
sekilde aktanlamadiginin géstergesi. Evinin top-
raklamasi var mi, yok mu bir égren.

Belli ki ani elektrik kesintileri anakartina za-
rar vermis ya da gii¢c kaynadginda da bir sorun var.
Bunu gidermek icin saglam bir gii¢c kaynadi sart,
Hatta isi bir adim ileriye gétiiriip dijzenleyicili (re-
giilator) bir UPS bile alman gerekebilir. Bu seni
ani elektrik kesintilerinin etkilerinden korur.

Aymi anda birisi senin MSN hesabini kullani-
yorsa MSN bunu bildirirdi
zaten. Uyle bir durum yoksa
sorun internete baglandigin
hatlardan ya da MSN'i kul-
lanan portun kapal olmasindan kaynaklaniyor
olabilir. Eger ates duvan (bunu “Giivenlik Duvari”
olarak kazandirmistik Tiirkge'mize ama =) -T0) ya
da anti-viriis kullaniyorsan onlari kapatip tekrar
bir dene.

Sana da sevgiler, goriismek iizere...

ECVap

Machine in my head

Merhabalar,

Bilgisayarimda bilemedigim bir nedenden dolayt
bazi oyunlarda kilitleniyor. Sebebini iki seye bagl-
yabiliyorum: ilki; sistemimde bir adet 512 MB
400MHz ve iki adet 256 MB 333 MHz DDR-Ram takili
olmast. Ama daha 6nce béyle bir sorun yoktu. ikin-
cisi; anakartimin izerindeki chipset fani bozuldu
ve yenisini bulamiyorum. Su an sadece pasif Sogu-
tucuyla calisiyor. Fakat bir ay 8nce fan cabisirken de
kilitlenmeler oluyordu. Isin ilging tarafi kilitlenme-
nin oyun segmesi.




Mesela Most Wanted oynar-
ken her hangi bir sorunla karsi-
lasmiyorum ama Temple of Ele-
mental Evil veya Bard's Tale gibi
daha diisiik grafikli oyunlarda ilk
10 dakika iginde sistem kilitleni-
yor. Call of Duty 2 oynarken de
uzun bir siire sonra kilitleniyor.
Sorun RAM'lerde veya cipset fa-
nimin olmamasindaysa niye
Most Wanted kilitlenmiyor :)

Yeniden Windows'u kurdum
dama gene ayni sorun oldu. Bana
yardima olursaniz ¢ok sevinirim.

Ne yapmam
gerektigini cid-
SDrU den bilmiyo-
rum. En kisa
zamanda cevap vermeniz dile-
giyle.

Kemal Tarhan

Selam Kemal,

Sana ilk tavsiyvem RAM'lerini
sak ve tek tek takarak bu soru-
nun devam edip etmedigini 6g-
ren. Biiyiik ihtimalle tek RAM'le
boyle bir
sorun ol-

eevap theya=
caktir ve sorunun kaynaginin
RAM'ler oldugu ortaya ¢ikacak-
tir.

Cipsetten kaynaklanan bir
sorun oldugunu sanmiyorum.
Aktif faninin bozulmus olmasi-

DONANIM PAZARI

AMD Athlon 64 FX serisinin ift gekirdekli ilk modeli FX-60 da bu ay didik

nin da Gnemi yok, zaten belirttigin gibi bu sorunu
daha dnceden de yasiyormussun (bence cipsetin
asiri isinmasi da sorunun sebebi olabilir ~T(),

Bunun yerine DirectX ve ekran kart: siiriiciile-
rini giincelle, ne olur ne olmaz. Ekran kartinin da
Yyerine diizgiin oturdugundan emin ol.

Kemal, bu aletin ¢ikaracagi sorunlarin belli bir
mantigi olmast gerekmiyor. Ben bile ¢ogu zaman
sadece sorunu ¢oziip gerisini merak etmiyorum,
Bosver, takma kafana bu kadar.

Kutupta yaz gibi
Selam Level,

(Tugbek, bizde “Level” adinda bir ¢alisan var
mi? - OlgaY) (Var galiba, ben tanimiyorum ama so-
rular hep “Level abiye" geliyor =) ~T0). Evimiz ¢ok
sicak oldugu igin islemcinin (Py 3GHz) 1sis1 oyun oy~
nadigim zamanlar 8o dereceyi
buluyor. Bu konuda ne yapabili-

Ssoru rim ve bilgisayanim ne zaman ya-
nar?
Derginiz ok gtizel.
Shade
Merhaba,

Bilgisayarin gergekten ¢ok isiniyor Shade. ilk
yapman gereken islemci faninin diizgiin oturup
oturmadigini kontrol etmek. Bu sorunu termal so-
liisyon siiriip ¢bzebilirsin. Eger gene sonu¢ alami-

yorsan yeni bir fan aiman

‘ gerekecek. Bu konuda balkir

CE’VE]D fanlan tercih edebilirsin,
Uzellikle Zalman 7700~CU'yu tavsiye ederim.

Her islemcinin yanma sicakhgi farkhdir ama
80 derece hemen hemen hepsi icin simira yakin bir
deger. En fazla 60-70 araliginda gezmek lazim.

didik ettik. islemcilerde 64 bit teknolojisinden sonra ift cekirdek teknolo-

jisi de oturmaya basladi. Saniyorum o da yakin zamanda standartlasacak.
Bu arada bilgisayarcilardan kaynaklanan “ver yansin” mektuplarinda da
artis vardi bu ay. Aman arkadaslar garanti belgelerinizi, faturalarimzi sak-

layin, basimz agrimasin.

www.shop.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com

80-90 derece civarlari ise bizim maksimum noktamizin
§ok dtesinde degerler. Bu durumda ciddi dnlemler al-
mak gerekiyor (kesin bir siire vermek gerekirse belki
yarin, belki yarindan da yakin).

Kendine iyi bak, goriismek iizere.,,

Okur dayanismasi v2.0
Selamlar, ben gegen ay PSP'sinde izleyecegi filmlere nasil
alt yazi ekleyecegini soran arkadasimiza ve bunu merak
eden biitiin okurlarmiza Pocket Divx Encoder isimli ¢ok
kullanish ve kiigiik bir programi tavsiye ediyorum. Bu
programla DivX'lerin igine alt yazilarin entegre edebilir-
siniz. Daha sonra video dosyasini stan-
dart yollardan MPy yapip, PSP'ye kop-
yalamak yeterli.

lyi giinler, iyi calismalar dilerim.,
Riichan "nightstalker” Kaan

»Is0ru

Paylastigi bu bilgi igin Riic~
han'a sonsuz tesekkiirlerimizi
sunuyoruz.

Son olarak Tugbek’e ofisteki Doom 3
turnuvasinda bana yenitmenin nasil bir
duygu oldugunu soruyoruz

(Phhhhhh, Khhhhh... Reziztanz iz Futayil. Rivenij fil be
ors — Darth Tugbek) (Borg yaptin ya giizelim Vader'I... -
Sinan)Gelecek ay gériismek iizere, esen kalin...

_OlgaY ERTEZ

Asagidaki iiriinleri bulabileceginiz online magazalar

www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com
www.hs.com.tr

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KOV oran iiriin gruplan
magazalardaki fiyatiardan farkli olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar icinde en diisiik ola

Ekonomik | | Ideal Siiper N

Istemci AMD Sempron6& 3000+ (Socket 754) $97 | Pentium & 640 (GA 775) $252 | AMD Athlon 6% FK~6_ (939 pin)

Anakart MSI K8T Neo FISR $75 | MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) $108 | Asus ABN32-SLI Deluxe $239
Bellek 512MB DDR-400 Kingston (€ 2.5)  $47 | 168 DDR2-533 Kingston (Dual Pack)$102| 2 x 1GB DDR-400 Kingston $196
Sabit-disk Samsung 80GB SATAIl 7200RPM BMB §61 Samsung 120GB SATAH 7200RPM 8MB$83 2xSamsung 250GB SATAI (Raid 0) $268
Ekran Karts Asus EN66OOLETD Si 256MB $108 | Gigabyte NX66T256D 256MB $213 | Sapphire x1900 XTX $816
Munitﬁr' Samsung 797MB Flat 17" $159 | Samsung 797MB Flat 17" $159 | BenQ LCD FPO1yv $439
Optik stiriicii Samsung 52/32/52116 Combo $33 | Samsung 16X Dual-layer DVD/RW  $45 | Samsung 16X Dual-Layer BVD/RW $45
Ses Karti Entegre $0 | Sound Blaster X-Fi Extreme Music $145 Sound Blaster X-Fi Fatality $299
Kasa Asus TA-211 $57 | Thermaltake Shark $139 | Coolermaster Stacker $179
Klavye Logitech Internet Pro $15 | logitech G15 $86 | Logitech G15 | $86
Mouse AhTech X-718 $20 | Razer Diamondback $65 | logitech G5 o
Floppy 1) §7 1

da farkhlik goster

ktedir. Fiyatiar ithalatgilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmistir, Bu yiizden incelemelerde belirtilen fiyatiardan ve baska
n deger segilmistir. Tavsiye edilen iiriinlerin tiimii denenmistir,




eguven@level.com.tr

DEVIL MAY CRY 3: SPECIAL EDITION
EN ZOR & BOSS'U NASIL DOVECEKSINiz?

BOLUM 5: OF DEVILS AND SWORDS

Boss: Agni & Rudra

Bu iki kardes devimizi yenmenin en kolay
yofu defansif oynamak. Oyununuz biraz uzun
siirecektir ama en garanti yol bu. ilk basta
onlar ayirin, yani yan yana durmasinlar. Size
saldirdiklan anda yuvarlanma gibi kagma ha-
reketlerini kullanin ve arkalarina gecerek cok
uzun olmayan kombonuzu yapin. Her iki
boss'a da esit sekilde saldirin ¢iinkii birini
gldurdigliniizde, digeri gift kilicla saldiracak,
daha da giiglii olacak. Temkinli davranin.
Dante ile gii¢lendirilmis Ebony & Ivory ve Cer-
berus'u kulianin. Vergil ile Yamato Aerial
ozelliginizi veya karsi saldiri i¢in Helmet
Breaker'i kullanin.

BOLUM 8: A RENEWED FEAR

Boss: Heart of Leviathan

Kirmizi kabuk kirmizi orblarn, mavi kabuk ise
Devil Trigger'inizi dolduran giigleri emiyor bu
boliimde. Yok etmeniz gereken yer ise kalp.
ik &nce kalbin size saldirmasin bekleyin.
Saldirdiktan sonra size vurabileceginiz kisa
bir siire verecektir. Biraz uzun siirse de bu is-
lemi ~ta ki kalp kendini yenileyemeyene ka-
dar- tekrar edin. Bu arada kalbin yolladigi
lazerlere ve Hell Envy'lere dikkat edin, bas
belasi olabiliyorlar. Genel olarak hava saldiri-
larimi kullanin. Vergil ile Aerial Rave veya DT'li
Lunar Phase kullanabilirsiniz. Dante ile stil
olarak Swordmaster, silah olarak Rebellion
kullanabilirsiniz. Kalbe tiim giicliniizle vura-
caginiz zaman ise Agni&Rudra ile DT'ye gece-
rek uzun kombolarinizi yaparak bu boss'u da
kolayca yenebilirsiniz.

BOLUM 9: FADED MEMORIES

Boss: Nevan

Ise ilk 6nce Nevan'in cevresindeki kalkani
Cerberus ile kirarak baslayin. Size karsi kulla-
nacagt birgok atak var. Her atak 6ncesi Nevan
o saldiri tiirline 6zel sozler séylediginden bir
stire sonra bu ataklardan kolayca kagabiliyor

olacaksiniz. Dante ile Agni & Rudra’s atagl ve
Nevan'in ekrana yaydigl elektrikten kagmak
igin Air Hike isinize yarayacaktir. Nevan, 6l-
mesine yakin kaninizi emmek igin saldirdi-
ginda iyi bir zamanlamayla kagin ve kombo-
larinizi yapin.

BOLUM 20: SCREAMING SOULS
Boss: Vergil (son kez)

Iste oyunun son boss'u. Dante'yle oynarsaniz
normal Vergil, Vergil'le oynarsaniz kirmiz
Vergil karsiniza gikacaktir. Aralarinda pek bir
fark yok. Her ikisi de ayni ataklarla saldinyor.
Bu boliimde genel olarak dikkatli olmaniz
gerel ve aceleye gerek yok. Vergil stkca Hel-
met Breaker 6zelligi kullanacak. Bu atag)
kesmek yerine (hizli hizli) takla atarak kac-
may! deneyin. Bir siire sonra Vergil Devil Trig-
ger ile size saldiracak. Sakin kagmayin, tam
aksine cesurca ataklar deneyin. Birkag vurus
sonra DT"i bitecek. Vergil ile oynarken Stin-
ger't kusanin. Vergil’in DT'inr sadece kombo
esnasinda kullanin. Dante ile Rebellion ve
Beowulf kullanin. Hava saldirilan da isinize
yarayacaktir. Dogru hamlelerden sonra Ver-
gil'le olan bu tiglincli kapismaniz ve oyun bi-
tecek (ekstra bir video icin Credits ekraninda
en az 100 diisman oldliriin). - Volkan Turan
volkan@level.com.tr




PRINCE OF PERSIA - TWO THRONES

BUTUN LIFE UPGRADE'LERI NASIL ALABILIRSINiZ?

Hatirlarsantz oldukca uzun siiren PoP rehberimiz sirasinda Life Up-
grade (LU) kisimlarim atlamistik, rehberin o sekilde eksik kalmasina
gonliimiiz el vermediginden size kisa da olsa bir LU rehberi hazirla-
yahm dedik. Asagida her bir Life Upgrade'in bulundugu béliimii,
ana ¢éziim yazisinda LU girisinin butundugu kismi (aradiginiz yeri
daha kolay bulabilmeniz icin) ve LU'ya ulasmanin yolunu bulabilir-
siniz.

Life Upgrade 1 - Béliim 10, The Sewers
“Mer-Men'leri I1siga cekip Sldiirdiikten sonra sol duvardaki bigak
diigmesini kullanin ve kapidan girin. Sag tarafta tuzak, solda ise
perde goreceksiniz. Perdeden gegerek Life Upgrade’e ulasabilirsi-
niz."

Bosluktan ziplayip, kalaslardan zipladigimzda cesmeye ulasa-
caksimiz, cesmeden ictiginiz zaman LU'nun bulundugu ara bliime
gireceksiniz. Arkanizi doniin ama kosmayin, yavasca ilerleyin. Bu-
rada fark etmeseniz de dinen bicaklar bulunuyor. Bigaklar ortadan
kayboldugunda hemen sol taraftan yuvarlanin. Kalasa yilrilyiin
ama ilerlemeyin. Sag duvardan oklar firlatildiktan sonra ylirlimeye
baslayin. Donen iki bicagin arasindan iyi bir zamanlamayla zipla-
yin. Bir sonraki bicagin oniinde dikenli zemin var, Kalastan zipla-
yacaginiz igin tek hamlede ikisini de gegebiliyorsunuz. Yiiriiyiin ve
LU'ya ulasin. 2

Life Upgrade 2 - Boliim 14,

The Lower City Rooftops

"Saga kosu yapin ve bigak diigmesini kullanin. iki tane kapi agila-
cak, kirmizi kapi bdliimiin sonuna, diger kap! ise Life Upgrade’e
ulasmanizi saghyor."”

Bicak diigmesinden asagi diisiin ve arkanizdaki kapinin altin-
dan yuvarlanarak girin. Bundan sonra gtkintilardan diiserek zemine
ulasmaniz gerekiyor. Yolun sonunda cesmeyi bulacaksiniz. Yolun
ortasinda durum ve dikenli kiitiikleri yuvarianarak gecin. Kalastan
ilerleyerek oklari gecin, burada bir iki kere vurulsamiz da 6nemse-
menize gerek yok. Kalaslarin birlesim noktasi glivenli bir yer, okla-
rin bitmesini bekleyin ve bir sonraki kalasa ziplayin. Kendinizl yu-
kart gekin ve duvara bakin. Cikints ortaya ¢iktiginda ziplayin, he-
men yukaridaki cikintilara ziplayin ve LU'ya ulasin.

Life Upgrade 3 - Béliim 20, The Temple
“lleride sallanabileceginiz bir direk bulunuyor, ona dogru ziplayin.
Bunlardan sallanarak yukarnidaki direklere ulasin. Karsidaki mavi
bir perde gdreceksiniz, bunun arkasinda Life Upgrade bulunuyor.”
Perdeye duvar kosusu yapin, asagl do@ru kayimn, karsidaki per-
deye ziplayip kayarak zemine ulasin. Yolun sonundakj cesmeyi
kullanin. Capraz firlaticiya duvar kosusu yapin ve firlaticidan firla-
ticiya ziplayarak siituna asili kalin. Bu siitun kirlmaya baslayacak,
0 ylizden bigaklar yolunuzdan cekildigi anda hemen ziplayin. Bir
sonraki kinlan siituna gececeksiniz, yine hizla ziplayarak LU'ya
ulasabllirsiniz.

Life Upgrade & - Boliim 28, The Canal
“Cesmenin sag taraftna bakarsaniz bir aciklik géreceksiniz. Bu agiklig
takip ederek Life Upgrade'e ulasabilirsiniz."

Acikligm altindan yuvartanin. Cesmeye dogru gidip igerek engelli
béliime gegeceksiniz. ilk olarak dikey ve yatay donen dikenli kiitiikler
var karsinizda. Sag duvara yapisin, dikey bigak sag duvardan sektigi
anda {i¢ kere ileri dogru yuvarlanin. Yavas cekime gegin ve testereleri
duvar kosusu yaparak gegin, Dikey kiitiikleri gegmek icin tekrar yavas
gekime gegin ve tekrar duvar kosusu yaparak ilerleyin. Son olarak tek-
rar bir testere ile karsilasacaksiniz, hig riske girmeden yavas geki'm kul-
lanarak yuvarlanin ve LU'ya ulasin.

Life Upgrade 5 - Boliim 32,

The Palace Entrance

"“Eger buradaki kolu dondiirmeden 6nce asansgr boslugundaki bicak
plakalarina ziplayarak tirmanirsaniz Life Upgrade'e ulasabilirsiniz.”

En Ustteki bicak plakasindan duvardan duvara ziplama yapip diig-
meye basin. Diigmeye basar basmaz yavas cekime gecin, asagi diisiin
ve plakalardan birine tutunun. Hemen balkona Ziplayin ve kapanmakta
olan kapidan girerek cesmeyi kullanin. Yerden ¢ikan bicagin Gzerinden
ziplayin ve hemen asag| diiserek asili kalin. Kiitiik gestikten sonra ken-
dinizi yukar ¢ekin ve karsiya ziplayin. Yukar ¢ikin ve yuvarlanarak bi-
cagi gecin. Qikintr duvardan ciktigi anda dikey kosu ile ona tirmanin ve
en iist cikintiya ulastiginizda karsiya ziplayip kendinizi yukar cekin. Sol
duvardan duvar kosusu yaparak siradaki engelleri gecin, yerdeki kiitiik
size zarar verebilir ama o kadar da snemli degil. Isiga dogru yiiriiyiip
LU'ya ulasin.

Life Upgrade 6 - Boliim g2, The Middle Tower
“Dikey kosu ile plakaya tutunun, sola dogru iki diregi sallanarak gecip
tahta platforma inin. Burada ziplayabileceginiz bir tas platform var,
ancak asagidaki tahta kalasa inerek yeni bir Life Upgrade yoluna da gi-
rebilirsiniz."”

Tahta kalastan gireceginiz koridorun sonundaki cesmeden ictiginiz-
de engelli kisma geleceksiniz. Dénen bigak ve dikenli kiltiigii gecmek
icin sag duvardan duvar kosusu yapmaya baslayin. Dikenli kiitiigiin
tam iizerindeyken duvar kosusu diigmesini birakin, boylece kiitiigiin
hemen diger tarafina ineceksiniz. Siradaki engelleri sol duvardan kosu
yaparak gecin, zipladiginizda tas platforma tutunacaksiniz. Hemen
kendinizi yukari gekin, yoksa kiitiik sizi yakalayacaktir. Sol duvardan
kosu yaparak duvar bicaklarini atlatin ve duvardan kalasa dogru zipla-
yin. Kalasin ucuna yiiriiyiin ve karsiya ziplayin. Bir alttaki kalasa diisiin
ve koridora girin. Buradaki ii¢lii tuzagr gegmek icin birinci kiitiigiin dii-
zelmesini bekleyin ve duvar kosusuna baslayin. Boylece bicagi ve ikinci
kiitiigii de ge¢mis olacaksiniz. Isiga dogru yiiriiyiip LU'yu alin. Eser
Giiven equven@level.com. tr




PRO EVOLUTION SOCCER 5

MASTER LiG'DE BASARIYA HASRET MiSiNiz? LUTFEN BU TARAFTAN

Arkadasi olmayan oyuncularin tek secenegi olan Master League, PES
5'in hem en derin, hem de en cok sinir eden tek bliimii. ML'e basla-
madan nce oyunu biraz daha zorlastiralim! PES (ya da WE) Shop'taki

altinai zorlul seviyesini, daha dnce kazandiginiz puanlarla agin. Béyle-
ce daha zor ve daha keyifli(!) uzun bir yol karsimiza cikacak. Lige, oyu-
nun size verdigi standart/hayal {iriin{i futbolcularla baslayacaksiniz. Bu

futbolcularla istikrarl bir basar) yakalamak cok zor ama imkansiz degil
sadece oyunu kurallarina gére oynamak gerek.

ilk sezonda, paraniz olmadigindan giiglii futbolcular transfer edile-
miyor. Yani elinizdeki oyuncularla yetinmek zorundasiniz. Ama takim-
daki futbolcularin ¢ogu yaslt oldugundan, bu futbolcular iki sezon eli-
nizde bulundurmamaya 6zen gosterin. Geng olanlari ise mevkilerinde
ustalastinin. Ornegin Jaric. Gayet geng ama bir o kadar da giicsiiz bir
oyuncu. ik basta etkili oldugu sadece iki 6zelligi var; frikik ve uzun
pas. Kendisi bir defans oyuncusu (defans glicii 73) ama siz iyi orta ya-
pabiliyor diye Jaric'i orta saha kanatlarina koyarsaniz, bu futbolcuyu
tam verimle kullanamayacaksiniz ve kendisi gelisemeyecek, heba ola-
caktir (olayr gok pis dramatize ederim). Boyle bir duruma diismemek
igin her futbolcuyu dogru yerde oynatmaya 6zen giistermelisiniz.

Height
Age

Dominant foot

MORALSIZ CIKMAYIN

Bir futbolcudan tam verim almak icin, dogru mevki kadar dogru mo-
ralle de oynatmak sart. Oyun baslamadan Formation‘a girin ve L-R
tuslari ile futbolculara bakin. Yanlarda gordiigiiniiz renkli oklar, o fut-
bolcunun o mactaki moralini temsil ediyor.

Gri ok: Bu futbolcu aslinda diismaniniz. Yorganinin altindan ¢ikmak
istemeyen, ayagin kaldiramayacak kadar bitkin futbolcu demek. Yak-
lasik olarak tiim giiclerden 12 puaniniz gidiyor demektir. Kesinlikle
oyunda yer almamali.

Mavi ok: Kondisyon ve konsantrasyon eksikligi olan futbolcu demek.
Yaklasik olarak tiim giiclerinden sekiz puan azahyor. Eger alternatifi
varsa degistirilmelidir. Ozellikle kaleciler moraisizken hig ¢ekilmiyor.
Cok giiclii kaleciler dahi moralsizken ¢ok kolay goller yiyebiliyor. Mavi
renkli bir Buffon'un yerine morali yerinde olan ikinci kalecinizi tercih
edebilirsiniz.

Yesii ok Gligleri ne eksik, ne de fazla olan futbolcu demektir. 0 giin
onun igin siradan bir giindiir. Gérevini yerine getirecektir. Tabii sakat-
lanmadig siirece.

-0 giin altilida para bulmus (Sergen?), belki de yeni bir kiz
arkadas edinmis kadar keyfi yerinde olan futbolcu demektir. Yaklasik
olarak tiim giiglere bes puan ekler. Ama burada su yanilgiya diisme-

Regulate condition
[X3lvarov )
| (3Valeny
[ElJaric
EStremer
| EIL Dodo

CXdCastolo
[X3Lothar

mek lazim. Ornegin ingiltere Milli Takimi’nda morali yesil olan
Owen yerine, morali sar olan Vassel'i tercih etmek yersizdir (Tabii
Vassel'i kullandiginiz bir taktiginiz yoksa).

Kirmizi ok: Gdrevini yerine getirmek icin yanip tutusan futbolcu.
Eger normalde oynattiginiz oyuncular kirmizi renkli ise, sizin de
sansh giiniiniiz demektir giinkii o futboleunun tiim glicteri yaklastk
olarak sekiz puan artacaktir. “Bir T. Henry daha ne kadar iyi oyna-
yabilir ki2" diye meraklaniyorsaniz, iste size firsat. Eger kaleciniz
kirmizi moralli ise kolay kolay gol yemeyeceksiniz, forvetleriniz kir-
mizt ise gol yollarinda daha etkili olacaksiniz.

TAKTiK SART

Lig sirasinda, her mag éncesi olmasa da, Regulate Condition'dan
futbolcularimizin morallerini arttirabilirsiniz. Ama bu kisimda bazen
moral disiikliigi de olabiliyor. Eger béyle bir sey olursa, ilk 6nce
Next Match yapin, forma se¢me ekranina gelince geri doniin ve
tekrar Regulate Condition’a girin. Moralsiz oyuncular diizelecektir.
Boylece, zaten yeterince zor olan ligi daha da zorlastirmadan oyna-
yacaksiniz.

Bunlarin disinda, birkag taktiginizin olmasinda fayda var. En
azindan defansta ve atakta etkili olabileceginiz iki taktiginizin ol-
masi, Master Leauge'de isinize yarayacaktir. Boylece hem yorulan
futbolcularinizi kuliibede dinlendirebilirsiniz hem de elinizde ol-
mayan sakathk, hastalik gibi sorunlardan dolayi ¢ok puan kaybet-
mezsiniz. Tabii bu anlattiklarim olmadan da maclar kazanabilirsi-
niz, hatta namaglup da olabilirsiniz ama en az iki kat efor sarf etti-
giniz bir gercek. - Volkan Turan volkan@level.com.tr

Defence
Batance
Stamina
Top speed
Acceleration
Response

Al Dribble acc

8 Dribble speed
S Pass acc
S Pass speed
L Pass acc
L Pass speed

o Shot acc
Shot power
Shot Technigque

[X3Lothar
CXiZamenhof Technique
= Keeper skills
cam work




SHADOW OF THE COLOSSUS

THY NEXT FOE IS...

iste 16 devin, oyundaki haritaya gére nerelerde bulundugu:

1)5F 2)3F 3)2F 4)5G *  s)LH 6)6D  7pD
8)5G 9)3D 048 nhF 12)26 1BGE )2
151G 16)8F

ALTINCI COLOSSUS (GOLIATH)

Bu sakali devin yakinlarinda durmamalisiniz ¢linkii enerjinizi bir
hayli azaltacak yumruk vuruslari var. ilk olarak fark edeceginiz gibi
bu devin istiine direk ¢tkamazsiniz. Bu ylizden mekanin en arkasi-
na gitmemiz gerek. Ontimiizde seritler halinde duvarlar var. Bunlar
ister biiylik bir hizla tirmanin, isterseniz de devin yikmasint bekle-
yin. En arkaya geldiginizde, altina girebileceginiz bir oyuk gorecek-
siniz. Buraya girin, dev size bakmak icin asagi egilecektir. Tam bu
sirada sakalina tutunun ve sallanmiyorken kafasina atlayin. Sem-
bolii géreceksiniz. Ama dikkatli olun glinkii bu dev kafasini Tom
Araya gibi sallayabiliyor. Kafasindaki sembol yok olunca sirtina ge-
¢in ve son sembole saldirin.

SEKIZINCi COLOSSUS (WALL SHADOW)

icinde bulundugunuz mekan ii¢ kattan ve bu katlarn birlestiren
merdivenlerden olusuyor. Bu mekani iyice dgrenmeniz yarariniza
olacaktir. Dairesel olarak devam eden bu mekanin ortasinda bir
arena bulunuyor ve kertenkeleye benzeyen devimiz, bu arena da-
hilinde her yere tirmanabiliyor. Size karsi kullandigi gaz atag cok
etkili ve duvarlanin arkasindan gecebildigi icin cok dikkatli olmaniz
gerek. Bu devi yenmek icin onu énce yukari gikarmaniz lazim. (st
katlara ¢ikin ve ufak aralardan ok atarak dikkatini gekin, sinirlen-
dirin. Baktiniz size tirmaniyor, merdivenleri kullanarak arenaya
inin, devin iki ayaginin altina ok atin. Dev asagi dogru diisecektir

(dikkat edin Ustiiniize diismesin). Artik listiine tirmanip sembole
saldirabilirsiniz.

ONiKINCi COLOSSUS (GREAT THUNDER)

Bu boynuzlart olan devin iistiine ¢ikmak gercekten ¢ok zor olabili-
yor ¢linkii hem suyun i¢indesiniz hem de nereye dogru gittiginiz-
den haberi oluyor. Siz, arkasina dogru yandan yandan giderken, o

da geri geri gidip mesafeyi uzatabiliyor. Bu yiizden yandan devin altina
girip diger tarafindan cikmaya calisin. Suyun disinda olan kuyruguna
tutunun ve omurga hizasindan devam ederek kafa bélgesine emin
adimlarla, yavasca ilerleyin. Kafasinin {istiine cikacaksimiz ama sembol
yok! Gniiniizde duran tas gibi seyleri kullanmamiz gerek. Denize dogru
baktiginizda ufak tapinak gibi yapilar goreceksiniz. Devin istiindeki
taslara kilicinizla vurarak, devi bu tapinaklara dogru yénlendirmelisiniz
(direksiyon gibi iste). Tapinaga gelince bu yerin {istiine atlayin. Dev size
gliclti bir yildinm saldinisi yapacaktir, kagin. Okunuzu kullanarak devi
sinirlendirin. Size dogru sahlanacaktir, iste bu sirada devin tek zayif
noktasi olan midesine tirmanmanin tam sirasi! Tirmanin ve tiim giicii-
niizle kilicinizi saplayin. Devi éldiirmek igin bu islemi toplam iki kere
yapmaniz gerekiyor.

ONALTINCI COLOSSUS (GRAND GIGAS)

Oyunun son devi en zor olam degil ama en gésterisli olani. Bu colos-
sus'un ayaklari olmadigindan size dogru hareket edemiyor; siz ona
dogru gitmek zorundasiniz. Ama ¢ok hizli lazer ataklarina dikkat! Sa-
kin takla atarak kurtulabileceginizi dilstinmeyin ¢linki ise yaramiyor.
Deve ulasmak icin ilk 8nce dniiniizdeki siitunlar siper olarak kulla-
narak, sag taraftaki delige gidin. Bir tiinel goreceksiniz. Bu tiineli ge-
¢in ve yukar cikin (lazerlere dikkat tabii). Simdi karsiniza gikan du-
varlara saklana saklana ilerlemeniz gerekiyor. Bu stratejiyi kullana-
rak, colossus'un altina varincaya kadar ilerleyin. Colossus’a varinca
gordiigiintiz mavi sembole kilicinizr saplayin. Dev elini asag: indire-
cek, iste bu sirada avucuna tutunun. .
Ama avug igi tehlikeli, disa dogru
—diismeden- ilerleyin. Simdi kola
dogru ilerlemeniz gerekiyor. Pazu
bdlgesine asla saldirmayin! Dik-
katli baktiginizda mavi sembolii
goreceksiniz. Kilicinizi buraya
soktugunuzda dev sag elini
size dogru hareket ettire-
cek. Sag ele atlayin ve
sallanmasini biraz dur-
durmak igin eline kili-
cinizi saplayin. Avug
i¢inden disa dogru ge-
lin. Sonra sol omuzdaki
sembol igin okunuzu
kullanin. Dev, elini (ve
sizi) bu omuza dogru gg-
tiirecek. Omuza atlayin.
Artik tutus gliciiniize dikkat
etmeniz gerek. Kendinizi hazir
hissettiginizde kafa b&igesine ¢ikin,
son sembole tiim giiciiniizle saldirin
ve oyunu bitirin. - Volkan Turan
volkan@level.com.tr
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THE MOVIES

DAHA IYI FILMLER YAPMAK iCiN “ADVANCED MOVIE MAKER" KULLANIMI

Giin gelecek bilgisayarin sizin igin hazirladigi senaryolardan stkilacak,
film lizerinde gok daha fazla kontrol sahibi olmak isteyeceksiniz. Iste o
giin geldiginde Custom Script Office'teki bos senaryoya tiklayip AMM'yi
acacak ve ‘bu da nesi, cok karisikmis, ben en iyisi bilgisayarin hazirla-
digi senaryoya diineyim' diyeceksiniz. Ama biz bunu istemiyoruz degil
mi? 0 halde AMM hakkinda size bazi ipuglari verelim ki icinizdeki yo-
netmen dogmadan Hlmesin.

Karsiniza gikacak olan ilk ekran filminize isim vereceginiz, tiirini
sececeginiz ve basrol ve yardima rol oyunculanni belirleyeceginiz ek-

Mankenler

Sahnelerde oyuncularinizi mankenler temsil ediyor, bu basit gizimler
sayesinde ekranda cok kansikiik olmadan animasyonlar rahatca ta-
kip edebilirsiniz. Mankenler bes farkli renkte olabiliyorfar. !

Kirmizi manken basrol oyuncusunu temsil eder. Yaptiginiz filmde
basrol oyuncusunun tek tnemi, film degerlendirilirken bu oyuncu-
nun tecriibesinin yardimel oyuncula rin tecriibelerinden daha ok goz
oniine alinmasi. Yani bu oyuncuyu filmin sonuna kadar hayatta tu-
tacaksiniz diye bir kaide yok. isterseniz bu ayuncuyu ilk sahnede &1
direbilir, ikinci sahneden sonra ortalikta gérinmemesini saglayabi-
lirsiniz. Bunlar filminizin aldigi nota etki etmeyecektir. !

Yesil ve mavi mankenler yardimci oyunculari temsil ederler, ilk
ekranda 1. ve 2. yardima oyuncuyu belirlediyseniz bu iki renk de tek
bir oyuncuyu gasterecektir. Yani yesil 1., mavi ise 2. oyuncuyu temsil
eder.

Gri mankenler sahnedeki ekstra karakterlerdir. Bunlar sahneyi
doldurmak icin kullanabilirsiniz.

Kahverengi mankenler filmde goriinmeyecek olan karakterlerdir,
bunlar size yalnizca bulundugunuz sahnedeki animasyon hakkinda
bilgi verirler. Eger filmdeki t¢ ana rolden birini bos birakirsaniz,
onun yerini bu kahverengi mankenler alacaktir.
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ran. Bunlari belirledikten sonra onay dligmesine basarak bir sonra-
ki ekrana gecebilirsiniz. Anlatimda kolaylik olmasi agisindan Free-
form yapiya sahip bir Aksiyon filmi cektigimizi varsayalim.

Simdi gelelim sahne yaratimina. Ekranin alt kisminda hikaye pano-
sunu goreceksiniz, bu panoda filmin baliimlerini her biri kendi rengin-
de olacak sekilde gériiyorsunuz. Buras da iki siraya ayriimis durumda,
tist kisimda secili olan seti, alt kisimda ise sahneyi goreceksiniz.

Hikaye panosundaki beyaz kutuya tikladiginizda karsiniza mev-
cut setlerin listesi ¢ikacaktir, bu listede ‘aydinhk’ olanlar stiidyo-
nuzda insa etmis oldugunuz setleri gosterir. Eger isterseniz diger
setlerden de segebilirsiniz, ancak sahneler ¢ekilmeden Once o set-
leri de insa etmeniz gerekir. Sete tikladiginizda ise karsiniza ceke-
bileceginiz sahneler listesi ¢ikacak, birgok sahne stiidyonuzda ya-
pacaginiz arastirmalarla bulunacagindan baslangicta bu sahneleri
goremeyeceksiniz. Ayrica bazi sahnelerde cekildikleri sete bagl ol-
duklarindan tiim set karelerinde ortaya gitkmayacaklardir.

Alt taraftaki diigmeler filtre diigmeleridir ve parlak beyaz olanlar
filtrenin kapali oldugunu gésterir. Bu ekrana geldiginizde normalde
tiim filtreler kapal olur, "Suggested" filtresi de Freeform yapisi
kullandiginiz icin kapali olacaktir. Bu filtreleri kullanarak aradiginiz
sahneyi daha rahat bicimde bulabilirsiniz.

Simdi Intro, Incidental ve Loving filtrelerine tiklayarak listeyi da-
raltin ve “Showing a Card” sahnesini se¢in. Sahne yiiklenecek ama
ilk basta bir fark goremeyeceksiniz, ¢linkii kamerayl ayarlamaniz
gerekiyor. Sag fare diigmesine basil) tutarak fareyi siiriikleyerek ka-
mera ayarini yapabilir, ya da ekranin sag tarafinda iizerinde goz-
bebegi ikonu bulunan ikona tklayabilirsiniz. Bu ikona tikladiginiz-
da sahneyi filmde gériinecegi sekilde gorursiiniz.

Simdi sahneyi mankenler veya sectiginiz oyuncularia birlikte
seyredeceksiniz. Her bir aktor veya manken, aktdriin kullanabilece-
gi bir pozisyonu gdstermekte ve eger dikkat ederseniz en cok isi
sahnenin ortasindaki kisi yapiyor (kartt tutan). So! taraftaki omzu-
nun tizerinden bakyor, sag taraftaki ise yalnizea duruyor.

Iste buras kahverengi mankenlerin devreye girdigi yer. Diyelim
ki bu sahnede o hicbhir is yapmayan Ugiincli adami istemiyorsunuz
(6rnegin elinizde yalnizca iki tane yildiz olabilir). Ekranin sol tara-
findaki yildiz kartlarinda iki tane ok goreceksiniz. Bunlara tiklaya-
rak mankenleri bulun. Simdi alt taraftan kahverengi mankene tik-
layin ve onu istediginiz kisinin tizerine sliriikleyin. 0 kisinin etra-
finda dis gizgi cikacaktir, fare diigmesini biraktiginizda manken o
kisinin yerini alacaktir. Artik filmi cektiginizde o sahnede yalmizca
diger iki kisiyi géreceksiniz, liglincil kisinin yeri kimse tarafindan
doldurulmayacak. Bu sekilde sahneler kag kisi icin planlanmis olur-
sa olsun, bu sayiyi istediginiz bicimde degistirebilirsiniz.

0 sahnedeki aktorlerin yerlerini degistirmek de oldukga basit.
Yapmaniz gereken fareyi beyaz dis ¢izgi belirene kadar yildizin tize-
rinde tutmak, ardindan tiklayip siiriiklemek. Normalde bunu yaptigi-
nizda yildizin atanmis oldugu ilk pozisyonun yerini beyaz manken,
yani figliran alacaktir. Eger orada figliran olmasini istemiyorsaniz




baska bir yildizi veya kahverengi mankeni o pozisyona siiriikleyin,

Eger bir sahneyi degistirmeniz gerekirse hikaye panosunun alt
sirasina tiklayin. Eger iist siraya tiklarsaniz yeni bir set se¢meniz
gerekir. Isterseniz burada sahnelere tiklayip siiriikleyerek filmdeki
siralarini degistirebilirsiniz.

Sahneler iizerinde oynamak

Tim sahneleri sag tarafta siralanmis olan diigmeleri kullanarak de-
gistirebilirsiniz. Sag Ustteki diigme Tutorial diigmesidir ve size bu-

rada yazdiklarimiz da dahil AMM kullanim hakkinda gesitli dersler
verecektir.

ikinci diigme Dress Set diigmesidir. Bu diigme ile sahneye akse-
suarlar yerlestirebilir ve boylece sahneleri tekdiizelikten kurtarabi-
lirsiniz. Ornegin bu aksiyon filmimizdeki bes sahnenin Rural: Field
setinde gectigini diisiinelim. Eger degisik olaylar ayni dekorun
oniinde gerceklesirse filmi inandircihgr pek yiiksek olmaz. Ama ilk
sahneye birkag cali, ikinci sahneye birkag agac, liclincii sahneye bir
kipek eklerseniz sahnenin degistigini daha iyi yansitabilirsiniz. Ay~
rca bu sayede setin ana temasinin disinda da vermek istediginiz
atmosferi zenginlestirebilirsiniz. Yine kamera goziinden sahneyi iz-
lemeyi ve kullandiginiz aksesuarlar gériiniir olup olmadigini kon-
trol etmeyi unutmayin.

Uglincii diigmemiz Change Props diigmesidir. ikinci digmeden
farki sahneye zaten yerlestirmis oldugunuz aksesuarlar iizerinde oy-
nama yapmaniza imkan tanimasidir. Grnegin basrol karakterinizin
elinde bir silah varsa, bu diigme sayesinde silahin tiiriinii degistire-
bilirsiniz. Oyun burada basit bir yapay zeka kullanarak istenmeyen
gorlintiilerin Gniine geciyor. Eger sahnenizde karakterlerle iliskili bir
aksesuar varsa (Grnegin silah gibi), karakter yerine kahverengi man-
ken koydugunuzda o sahnede silahin da giriinmedigini fark edecek-
siniz. Aksi halde havada ugan bir silah oldukea komik olabilir.

Dérdiincii diigmemiz Weather and Lightning diigmesi. Stiidyo-
nuzda arastirma yaptikca daha fazla secenegin agilmasini saglaya-
caksiniz. Buradaki kaydirma diigmelerini kullanarak giiniin gesitli
saatlerini gosterecek isik ayarlan yapabilir, havayi istediginiz sekil-
de degistirebilirsiniz. Bu iki ayar, yaratmak istediginiz atmosfere
biiyiik dlciide etki ederler.

Besinci diigme Backdrop diigmesidir. Bu diigme sayesinde arkaplan
dekorunu degistirebilirsiniz, ancak bunu yaparken sectiginiz arkapla-
nin, isiklandirma ve hava ile uyumlu olmasina ézen gosterin. Eger sah-
neniz karanlikta geciyorsa arka plana giindiiz oldugunu gésteren bir
arkaplan yerine, sokak i1siklarinin yandigi bir arkaplan se¢meniz, isinizi
profesyonelce yaptiginizin bir gostergesidir.

Altina diigme ile kahverengi mankenleri acip kapayabilirsiniz. Bu
sayede sahnede aktérlerin bulunabilecegi tim konumlan rahatca gire-
bilir ve bos konumlara aktérlerinizi siiriikleyebilirsiniz. Bu islemi ta-
mamladiktan sonra mankenleri kaldirarak sahnenin son durumunu ra-
hatca izleyebilirsiniz.

Yedinci diigme Director diigmesidir. Bu diigme sayesinde sahnede
gerceklesen olaylar iizerinde oldukca etkili degisiklikler yapabilirsiniz.
Grnegin bir kavga sahnesindeki siddetin dozunu ayarlayabilir, konus-
malar sirasinda aktérlerin verdikleri tepkileri ve yliz ifadelerini degisti-
rebilir, karakterlerin rollerini ne kadar abartili oynayacaklarina, diise-
cekleri sirada yiizlerinin ne yéne doniik olacagina karar verebilirsiniz.
Eger normal bir tartisma sahnesi planlamisken karakterleriniz birbirle-
rine oldiirecekmis gibi bakiyorlarsa, bu izleyicinin de sasirmasina yol
agacaktir. Stiidyonuzda ileri teknolojilere ulastiysaniz burada sahneler
icin farkir kamera acilan da kullanmaniz mimkiin, boylece ayni sahne-
yi farkl agillardan cekerek farkl) bir hava yakalayabilirsiniz.

Sekizinci diigme Makeover diigmesidir. Bir sahnedeki aktori tutup
buraya siiriiklerseniz, o aktériin o sahnede giyecegi kostiimi belirleye-
bilirsiniz. Buradaki en énemli husus karakterin bir sonraki sahnede
tekrar eski kiyafetine donecek olmasidir, eger bunu gézden kagirirsaniz
sireklilik hatalarina yol acabilirsiniz. Elbette ki karakterinizin tek sah-
neligine giysi degistirmesini istediginiz zamanlar da olacaktir, rnegin
sominenin basinda robddsambiriyla oturan bir karakter oldukga otantik
bir hava yaratabilir. Ayrica makyaj sayesinde kavga sahnelerinin ardin-
dan karakterlerin yiizlerinde morarma vs. gibi etkiler yaratabilirsiniz.

Buradaki dokuzuncu ve son diigme Trash Can diigmesidir. Hikaye
panosundan bir sahneyi buraya siiriikleyerek silebilirsiniz.

Son rotuslar
Film ile isiniz bittiginde ekranin sag alt kosesindeki onay diigmesine
tiklayin, boylece tamamlanmis senaryoyu Custom Script Office'te bula-
cak ve cekmeye baslayabileceksiniz. Ayni sekilde eger {izerinde calis-
maya devam etmek istiyorsaniz tekrar AMM'ye siiriikleyip sahnelerle
oynayabilirsiniz. Ayrica filminizi cektikten sonra Post Production’a so-
kabilir ve filminizi altyazilar, ses efektleri, miiziklerle zenginlestirebilir-
siniz. Sininin hayal giicliniiz oldugunu séylememe gerek yok sanirim.
Eser Giiven eguven@level.com.tr
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Bu ay kisa film meraklilar: icin
oldukca yogun gececek. Zira iki
¥ane festival var onlerinde. ilki,
bu yil d¢ined yasi-

yarisma ve pbagimsiz olarvak iki

kategoride gbsterilecek. Yaris-

maya, kurmaca, canlandirma ve
deneysel dallarinda

na giren Ydiz Kisa e % kisalar ka+ilivor. Ba-
Film Festivali. 6-10 3 Kisa Film giwsiza ka¥danlarsa
Mart tacipteri ara- Fesmmh I herhangi bir +ir ve
sinda, Ydldiz Teknik ] ; &konu kisitHlamas: ol-
Universitesi Sinema 4 maksizin sevircivie
Kulibd +arafmdan ok V) bulusacak. Goste-
dizenlenecek olan 4 rimlerin disinda pa-
festrivalin amacy, k- Kisa'ya nel, sdylesi, atdlye

sa film cekenlerle
izlevenler arasinda
bir etkilesim kurmak
ve pu sayede Kisa Stk
fitm platformunu ge- o, 2.
lis¥irmek. Kisalar,

56y97 v 57/( Hesr

Beyoglu'nun hali malum. Yeni pir 40’y ve 50°li yillardan pahse-
ddzenleme adi attinda eskisinden  den secki Beyodlu'nun gegirdigi
¢ok daha kd+d, daha da dnemlisi degisimi, insanin mekanla olan
‘eski’ olani unutturma amagli bir
dondsim devam ediyor pilmem-
ka¢ aydir. Peki Beyoglu ne za-
man bozuldu? “Ne zaman poz-
duk” pelki de?

Astinda Beyoglu’'nun gdizel
ginlerini geride birakmas: ok
daha eskive dayaniyor. Bizim
‘ginler’ dive hatirladiklacimiz
sadece pirer ildzyon. Ropinson
Crusoe kitapevinde rasHadigiw
‘Beyoglu Oykdileri’ iste bu po-
zulmanin pasladigr gecmisten
ve Beyoglu'nun ge¢misten on-
ceye davanan gidzel ginlerin-
den bahsediyor. Ozellikle 30’lu,

calismasi ve dzel
gosterim gipi etkin-
likler de festival

. kapsaminda (prog-

= rawm icin pkz.
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H
KISA FilA YARISMASI
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Size de Srar Wars Episode 2 ve 3 ara-
sinda pirgok olay gecmis gibi gelmiyor
mu? Astinda ge¢ti; klonlar pirpirine gir-
diy Anakin blyddd vs. Ama George Lucas
bunlari Episode 3’e sikishirmak yerine pir
animasyon dizisine serpistermeye karar
veriyor. Once internet Gzerinden yayin-
tanan Clone Wars pir sirvedir DVD olarak
pivasada. Toplam #0 pSiimden olusan
Clone Wars, iki DVD olarak hazirlanmis.

filmorg)s Ayin diger festivaliyse
arrik olgunluk ¢aginda olan 18.
istanbul Uluslararasi Kisa Film
Festivali. 23-29 Mar+ *arihleri
arasinda dizenlenecek olan fes-
¥ivaly vine pir¢ok dlkeden pirgok
tirde filmi konuk edivor. Hilmi
Etikan ve ekibinin yllardir biyik
bir ozverivle organize et+igi fes-
Yivalde, yabanci kisalarin yan: si-
ra geride pirakrigimz (FSAK kisa
film varismasinda on elemeyi
geswmis kisalar da Tarkive seckisi-
ni olusturacak. Filmler ve prog-
ram haklkinda bilgi icin wwwais-
Yanpulfilmfestival.com adresine
pakapilirsiniz. Bu fggalar: kacir-
mayin! B 8

duygusal iliskisi dzerinden an-
{atiyor. Kadro, Sait Faik Abasi-
yvanik, Z2iva Osman Sapa ve Ci-
hat Burak gibi halen degerin-
den hichir sey kaybetrmeyen,
donewmin savgin yazarlarindan
olusuyor. Kitapin zengin iceri-
dinden baska bir diger arrisi da
tasarimie Cildiyle, poyuHariyla
ve renkleriyle, o zevkle okudu-
Jumuz ve dzenle sakladigivmiz
eski kiraplarimizi hatirlatiyor
Adaw Ddzyazi Klasikleri. Yolu-
nuz Robinson’a ddserse kesin-
{ikle dnce bu kha‘, sonra da
serinin diger kitaWgring 9oz
atmanizi +avsive ederim. Ge¢mi-
se cok degerli pir yolculuk va-
pacaksiniz. m

Sdrprizleri bozmamak icin filmin ken-
disinden bahsetmivorum ama +arz
olarak ilging pir animasyon oldugunu
styleyebilirime DID’ler Filmin disinda
birtakim fragmanlar ve en dnemlisi
‘vapivw sdreci’ potimleri iceriyor.
Star Wars fanatikleri pu seti edin-
meliy 0zellikle kafatarindaki eksik
parcalari Yamamlamak ve gdrselles-
Yirmelk i¢in. W
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Gotik film izlivoruz, 9otik md-
2ik dintivoruz veya daha da
onemlisi gotik mimariden pah-
sediyoruz. Peki, nedir bu gotik
aslinda? Sadece drkdricd veya
tekinsiz anlamina geliyor ola=-
maz degil mi? Degil zaten. Go-
¥k +animi ve kavream cok eski-
lere davaniyor. Evet, Biyik
Roma'nin parbar Goth'lar +ara~
findan isgaliyle bastayan pir
seyler var ama ‘Gorik’ sadece
bununla sinirli degils iste pu
sinirlar: asmak icin size Kaya
Ozkaracalar'in Epokhe yayinevi
tarafindan pasilan ‘Gotik' adls
minik kitabingdnerivorum. Ha-
len Bahge;ewnIVersHes? Si-

Bu ay kitaplardan gidiyoruz. Giz-
gili Hayat Kilavuzu'nu kac aydir
yazmak istiyorum ama kitapmn
kendisini kurcalamaktan pir +ir
firsat olmadu Levent Cantek'in
derleyip hazirladigi bu muhtesem
kitap, ¢izgi roman fanatiklerinin
kacirmamasi gereken +irden
¢inkd kitabr yazanlar da kendi-
leri astinda. Cizoili Havat Kilavu-
2uy kendi alt pasliginda
belirrtigi 9ibi ‘kahra-

manlar, dergilae ve
ak-

t+drler’ dstin
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. Ve Yesilcam gdntleri aniliyor.

nema<Televizyon pdliminde
Ggretim Uyesi olarak gbrev
alan Ozkaracalar'i, Geceyaris:
Sinemasi dergisinden hatirliyo-
ruz. Dedigim gibi kirap minik
ama kendi devisivle “rekinsiz
bir sahanin dogurdudu bir +ie”
olan gotik, genis bir cerceve-
de ele aliniyor. Edepivat, sine-
Mma, televizyon, ¢izgi roman ve
rock mazik paglaminda incele-
nen kavramin memlekerimizde-
ki sireci de pas gegilmivor.
Keske gotik mimariye de dedi-
nilip +akim ramamlansaymis.
Pek yakinda ‘gotik oyunlar’
da yeni pir alt baslik olarak
ofkuruz arrik. W

g/z7 7l/ Haym‘ Kieavize

lanwis Szel bir secki. Boyle pir
kitap ¢ikarma fikeiy bie mail gru-
bu sayesinde olusmus. Gevezelik
etmek yerine, gl¢lerimizi pirles-
tirip bir drdne dondsiirelim de-
misler ve baslamislar yazmaya.
Kitap sekiz polimden olusuyor.
ilk pdldmde ¢izgi romandan sine-
WMaya transfer dstinde duruluyor

Frankofonlar paslikli dgined pio-
ldmde Fransa ve Belcika'dan ¢i-
kan ¢izgi romanlar ve akimlar
kurcalaniyor (Enki Bilal makalesi-
ne diktat). Doedined pslim sii-
per kahramanlar: agieliyor; gra-
fik roman: +andiyor. Korku ¢izgi
romanlarina besinei polim pir
bakis atiyor. Alhine( polim, ¢izgi
roman kdtrirdndn memleketivmiz-
deki ge¢misini ver ver duygusal
bir havada hatirlyory hatirlati-
yor. Yedinei pslimde Uzakdodu-
va gidivoruz ve “Neden Manga?”
divoruz, Son pdlimdeyse orraya
karisik bir seyler vaphiriyoruz
Cizgili Hayat Kilavuzu'nun yelpa-
zesi ¢ok genis ve ¢ok renkli.
Ama vanlis antasdmasin; her po-
ldwm, pastiginin vaat et¥igi her
seyi ele almiyor. Daha ¢ok ya-
zarlarin o paslik alyindaki spesi-
fik makalelerine ve denemeleri-
ne ver veriyor. Uzun lafin kisasi,
¢izgi roman sempatizanlar ve
fanatikleri bu derlemeyi kesinlik-
le arsivierine katmali; nce ha-
tirlamak, sonra da unurmamak
icin. W

ikinei pSlimde unutulan veya
degeti anlasilmayan kahra-
manlarla pelki yeniden
+anisiyoruz.

Gaen Catak 701/&@/&/5:/,5'@.«7,{/
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Y1l 1989
Bir arkadas: Ne dinliyorsun abi?
Gor: Iron Maiden olm. Siiper...

Y1l 1904

Bir arkadas: Ben artik Rock dinliyorum,
Metal bos geliyo olm.

Gor: Valla Rock iyi de, Megadeth = Rust in
Peace dinlemeden olur mu?

Bir arkadas: Eskiden dinledik abi iste.

Yil 1999

Gor: Abi saci kesmissin ne is?

Bir Arkadas: Terletiyodu abi.

Gor: Yapma ya...

Bir arkadas: Sen ne zaman kesiyorsun abi?
Gor: Valla bi 20-30 sene var gibi poriini-
yor.

Bir arkadas: Hala Metal mi dinliyorsun.
Gor: Valla su aralar Black Metal'e sardim
feci. Emperor dinliyorum,

Bir arkadas: Abj o ne oyle "ogrre" diye.
Ben caz dinliyorum artik.

Gor: Rock"s da m biraktin lan?

Bir arkadas: Abj iste arada dinliyoruz.

Yil 2004

Gor: 0 tip ne olm?

Bir arkadas: Abi ¢agla ayak uydurmalk la-
zim,

Gor: Pantalonunu ¢ek biraz yukan madem,
killodun gariintyor.

Bir arkadas: lyi abi btyle. 0 degil de sen

=S 1

bi'nin isgal e

yapmak zorundaydim ki bu se
ldligum konusuna bir tirafla girersek her sey ne

hala kesmemissin sacl.

Gor: Iyi abi biiyle, daha askere var birkac
yil.

Bir arkadas: Hala metal mi dinliyorsun?
Gor: Yalla hersayi dinler nldum. 70'lerden
tut da Black Metal'e Kadar... Sen neler
dinliyorsun?

Bir arkadas: Valla ben elektronik dinliyo-
rum abi. Trance, drum'n bass, chill out fi-
lan...

Gor: Yamanmissin.

simdi bu adann 2 senedir gdrmiiyo-
rum. Acaba ne sekle girmistir gérmeyeli.

Ben anlamadim bu bukalemunluk ola-
yini. 15 yasinda bu yapilir, 20'de bu, 25'te
bu... Ben miyanhsim anlamadim gitti. Et-
rafimda boyle adamlar var bir siiri, “Eski-
den yapardik™ adamlarn diyorum bunlara
ben. Eskiden sunu yapardik, artik gecti.
Eskiden dedigi de 4-5 sene Gneesi ha...

Miizik zevkten dte, biraz da rubu yan-
sitir diye disiintiyorum. IGhigin kiyafetin
muzifie gore degismesi de buna bagh sani-
rim. Herkes sag uzatsin, siyah giyinsin de-
miyorum da; bir sey dinliyorsan zaten bazi
seyleri benimseyip, bazilarina da karsi ¢~
kiyorsundur, Ozellikle de Rock biyle bir
miizik tiirii. Icinde bircok tarzi barndiriyor
ve arada degisik tarzlara kaymalar oluyor
tabii ki. Eskiden Klasik Meétal dinlerken bir
ara Ekstrem Metal'e yakinlasmistim. Black
Metal ve Doom dinliyordum siirekli. Sonra

Bu bashik sizi bilmem, ama benim yasimakiiees
hos seyler ifade etmiyor. Ancak beq Gorean n——
Level sayfalarina girebilmek
for darbe bana kesintikle hos seyler ifade ediyorsHES
thesir samnm. Ocak samaﬁdﬁl -

duyurulaninda 8 punto kullandifimiz halde Helloween Kkonserini 12 punto yapan ki

" Gorcan abiiniz o say eline gectifinde te
i yiizumden iki metre uzak tutma sure

 olacak konser kaprmayan gorcanabi bu konsere gelmedi.

konserindoydim. Hem de esimin dogum gu

pkisini bana telefon vasitasiyia bildirmbsti.

tiyle kendimi savunmustum. Bana tepkisin=
ben 1 subat 2006 gecest

inii hediyesi olarak aldigr biletle gittimy

Ikl belirtmem de Gorcan abi'yle yaptifimiz @y sohbetlerinde, ~ki elinfzdeki

den arta kalan

zamanda cikryor?, Gorean abi'nin bana “Abi insan oviend

: ﬁ;ml estirls®, “sen artik milzik falan da dinlemezsin” gibi satasmalanmnin neti

Laft ok izattim gelelim asil kanuya... Canli olarak seyretmeden gozlerim agik gitfes
g bitinti grup olan Helloween konseri beni o kadar costurdu ki bunu yazmal

7o'ler Rock'ina kaptirdim kendimi. Deep
Purple ve Black Sabbath'i kesfettim. Ama
daoniip de ne klasik metale pislik attim, ne
de Black'e veya Doom'a... Hala da dinliyo-
rum hapsing,

Bu aydan sonra eski albiimleri de tanit-
maya baslayacagim. WASP'tan Megadeth'e,
Emperor'dan My dying Bride'a kadar degisik
tarzlarda albiimlerden haberdar olun istiyo-
rum. Kagirdiginiz giizel albiumierden bayle-
likle haberdar olabilirsiniz belki...

Son stiz olarak da sunu diyorum: iki
sene sonra simdiki dinledigin muzigi asa-
filayacaksan, simdi de dinleme ve ortami
hig pisletme!

NOT: Aptilika'yi bilir misiniz? Karikatii-
rist, HBR Maymun (HIBIR) dergisinde cizdigi
kiiseyl asip Sebek Heavy Metal Dergisi'ni
gilkarmisti zamaninda. Simdi de Cumhuri-
yet'te cizmeye devam ediyor ve aptuli-
ka.com adresinde bilgilerini bizle paylasi-
yor. Yillardir tarzim koruyan en saglam
Rock'¢ilardan biri olan
Aptilika'ya buradan '
selam etmek istiyo- 2 Q
rum. N

)

Bt kiibindeki stadyum konseri). 5u anki kad-
dinledigim zamanlardakinden farkl olsa da
Welkath meveut), o konser salonunda her-

& tiim hitlerini galdilar, Neredeyse diyo-
anlam ve-

01 gelen tadina bakiimas: gereken yiizlerc
Birl. Yine bekleriz Helloween. Bir dahaki kon-
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Amorphis'i kime sorsaniz Tales of Thousand
Lakes ve Elagy albimiiyle bilirler. Bu iki albiim
gercekten cok hosuma gider ve kimseye ben-
zemeyen Amaorphis-vari bir tarz vardir. Bu al-
biimlerden sonra cikan Tounela albiimii de
guzeldir giizel olmasina da Amorphis tarz de-
gistirmistir — veya yumusamistir diyelim. Tolu-
nela arkasindan Am Universum ve Far from
the Sun albiimleri de pek ses getirmeyen al-
biimlerdi. iglerinde bir iki sarlk kulakta kali-
yordu, Alone ve Planetary Misfortune gibi hit
sarkilar vardi tabii. Ama bu son albiimde bu
yeni tarzlanini oturtmuslar. Brutalse brutal,
melodiyse melodi...

Ayrica bu albiimde Amorphis'de bir ele-
man degisikligi var. Elagy albiimiinde gruba

IN FLAMES 17 011

Geldik yine dostu diisman bol gruba. In Flames'i
eskiden ok seven vardi. Dzellikle Jaster Race al-
bimil fle stiper bir ¢ikis yapmislardi. Simdi kime

sorsam sevmiyor ama albiim satislan ortada, e
cok metal gruplanndan biri. Valla denecek laf

yok. Adamlar giimbiir gimbiir miizilk yapiyor. 0=
dukga da dretkenler. [ki senede bir albiim yapi-
yorlar ve o arada da diinyay turluyorlar, Bu da

altin caglanm yasadiklarinim kani degil mi za
ten...

Stiyle bir tezim var benim. 70'lerde crlemis
gruplar Bo'lerde is yapmadi. 80'lerde cikanlar

go'larda. go'larda gikan Black Metal ve Doom Bi-
bi tarzlarin gruplan da 2000'lerde sondii. In Fla-

mes de go'larda gikan gruptu ama 2000’ lerde

hala is yapiyor. Dimmu Borgir, Anathema, Kata-
tonia gibi gruplar kald) piyasada go'lardan ama

buntar da larz degistirdi, Aksi halde kalamazla

Bibi gorliniivor bana. Mesele yeni tarzlann sevip
sevimemek. Eskiden bu gruplan dinleyenler sevmiyor pek ama benim
yent hallerini sevebildigim gruplardan In Flames.

DI*A*AU BORGIR /171

hiraz bayat bir DVD de olsa, elime yeri gecti benim World Misanthropy.
du glinlerde sardik yine Death-Black mevzularina lyice. Ee Black Metal

denince de son birkag yildir akla Dimmu
Borgir geliyor. Hatta Death Cult Ar-
mageddon albiimiiyle Norveg
Grammy ddiiliinii de kazanan Brup
kariyerinin zirvesini yasiyor. Daha
once dinlemediyseniz kesin difle-
meniz gereken bir Brup.

DVD'ye gelirsek... ki DVD'den olu-
san sette ilk DVD konser kayitlarndan
olusuyor, 2001'deki Stuttgart Almanya
konseri ve Wacken Open Air festivalle-
rindeli performanslan yer aliyor, ki
secenefiniz var: Ya sirf bu konser ka-
yitlanin izleyeceksiniz, ya da tiim pvp
icindekileri. Farle da su: Konser poriin-
Liileri arasinda grup elemanlarinin
maymunluklan yer aliyor |, Sahne

; S e m
arkas goriintiileri, tur otoblistinden 5

amorphis

katilan Pasi Koskinen gru-
bu birakmis ve ilk defa
bu alblimde sesini du-
yacagimiz Tomi Joutsen
gruba katilmis. Gayet de
iyi olmus bernce. Voka-
list farklihgr dyle cok
anlasilmiyor ama sonra-
dan fark ettim ki yeni
elemanin gayet oturakl

glizel sesi var, Brutal vokali de giizel —ki bu
albiimdeki brutal vokaller oldukca fazla, Elagy
albiimiinden sonraki en brutalli albiim diyebi-
lirim. Hem sarkilar sertlesmis hem de brutal
vokal geri gelmis. Oyle eski halleri gibi degil
tabli ki ama beni memnun etti. Dedim “iste

n

da

rei

Amorphis budur”.
Alblimde siiper sarkilar var.
House of Sleep milkemme! bir
o sarki. Zaten albiimiin single's
bu sarki ve sanirim bir de Ilip
cekmisler. The Smoke, Brother
Moan ve Empty Opening al-
biimde benim hosuma giden
sarkilar. Ama Leaves Scar ve
Under A Soil And Black Stone
sert sarkilardan ve beni gol
memnun etti. Ama bir sark: var ki eski Amorp-
his tarzinda: Perkele, Bence bu sarkiyr kesin
dinlemelisiniz, beni feci gaza getirdi.

Son sdz: Albiim harika. Yeniloski Amorphis
dinleyicileri albiimi sever bence, m

Yeni albiim de bu yeni tarzlarinin deva-
mi. [Ik dinleyiste anlasiimayan, riff'lere,
direkt kulaga girmeyen melodilere sahip
bu alblim. Ama dintedikce beni oldukga
siiriildedi. Sarki-sarki degil de albiimii
hiitiiniiyle dinlemel gerekiyor, Kulaga
calinan sarkilardan drnek isterseniz de
albiimiin acihs sarkisi Take this Life,
Scream, Crawl Through Knives ve Vacuum
alblimdeki giizel parcalardan... Coie
Clarity ve Pacing Death's Trai parcalart da
eskj In Flames hayranlarint mutiu edecek
tiirden sarkilardan.

Albiimde bir de DVD bulunuyor, Ele-
manlar girmis stiidyoya, calmislar albii-
mii bastan sona. Direkt stiidyo kayd: de-
Bil, playback ama izlemesi zevk Veriyor.
Elemanlar da baya eplenimis zaten stiid-
yoda!

Son soz: Albiimii dinledikce sevebilirsiniz. Bence in Flames kim ne
derse desin dogru yolda gidiyor. |

BVD

WOoRLD

manzaralar, yapimis roportajlar ve tabii ki Shagrath gibi bir frontman‘in
makyajsizikenki sirin mi sirin halleri! Fransa sahilierinde, denizdekl deve
giresleri de ilginizi cekebilir ! iste sort gocuklann sonu: Adamlar denizi,
kumu goriince sahnedeki kap banyosunu unutuyorlar tabii !

ikinei DVD daha ok biiltimden olusuyor, Clips biliimiinde grubun
95 yilindan 200 yilina kadarki videolan yerahyor. Burada tzellikle
Stormblast albiimiinden Al Lys Er Svunniet Hen videosunu izleyin diyo-
fum, Stiper amatiir ama benim cok hosuma gitti.

Polonya konserinden Storm- .«
blast, Entrance ve Hunnérkorn - y
gens Sorgvrte Ferd over ;
Stppene parcalan ve cesith
festivallerden poriintiler
PVD'nin diger materyallerin-
den. DVD'de bir de fotopraf ga-
lerisi yer alor. Burada da Bru-
bun tanitim fotograflan, konser-
lerinden piriintiiler, stiidyo ve
sahne arkasi fotograflan izle-

AT HROPY R
mek miimkin, m

Inceledigimiz albiimlerin

Tiirkiye dagitimais
Atlantis Miizik'tir, Ml
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Serpil Ulutdirk
ittim... Istkla aydinlandigim bu uzak odada miyim ger- sani heniiz icimde hissedememem ¢ok
G Gidisimin iistiinden kag giin gekten? Bu yabanc ruhun hangi noktasina dege- normaldi. Tabii ya, heniiz gitmemistim
gecti? Giin mil... Her seyi bitirip, bilir 151k, bu ait oldugumu sandigim isik... ki...

tiiketip ¢iktigimi saniyordum bu odadan. Ben neredeyim? Yukandaki satirlan bilgisa- Sonra, bir baska siradan anda, git-
Ama simdi sirr dokiilmiis bir aynaya bakar yardaki eski dosyalari temizlerken buldum. MS menin aslinda bir oyun oldugunu fark
gibi paramparga aksimi gériiyorum burada, Word'iin iddiasina gore 2003 yazinda bir gece ettim. Ne kendimi kandirmak igin uy-
yine bu odada. Duvarlarda, désemede, vakti yazmistm. Yarim kalmasina génliim razi ol- durulmus bir bahaneydi gitmek, ne de
kahverengi koltukta... madi, tamamlamak istedim. Ama her yeni ciim- gergek bir 6zlem. Kendim icin tanim-

Gitmenin her tiirlisiini yasadigimi lemde, “gitmek" ile kurdugum bagin nasil da de- ladigim yarigap) kiiciik yasam cemberi
samyordum. Oliim harig diyelim. Cimle- gismis oldugunu, her yeni satinmda yukarida soy- iginde sikildikga hatirladigim, kafamin
nin sonuna itilmis, sonradan hatirlanmis lediklerimi reddettigimi fark ettim. Ve iste simdi icinde esyalarimi toplayip yollarina
bir istisna icin fazla iddiali bir sdzciik bu de kendimdeki bu celiskiyi ihbar etmek icin bura- diistiigim ama asla varmay! hayal et-
oliim ama simdi &liimle ugrasamam. dayim... medigim bir yerdeydi. Zaten hig git-
Onun talep ettigi saygiy! ben kimden Gitmek her zaman tutkulu bir arayisin sim- memistim ve oyunu fark ettigimde hig
gordlim? Hangi esya yaradilisli insandan? gesiydi. Asla géremedigim mekanlarin, koklaya- gitmeyecegimi de anladim. Giinkii hi¢-
GoOzierimi yere dikip gosteri yapmaktansa madigim, dokunamadigim ne varsa tiimiiniin bir oyunun sonunda "kendini tamam-
ne yapacagimi bilmedigimi gostermeyi
tercih ederim. Bir itilmis ihtimal ofarak = ||ar y|k|lm|$
ey 6luim, senin karsinda hissizim. Ve sy H i nmis yo i
mesgullim simdi. Death hanfendi kusura EV Tanhl gecmls blletler. klaga S y
bakmasiniar, TQRL i it vol durumu

Simdi sehirlerce uzaktan bu benim kopruler ve b" geslt y
olan eski odaya duydugum istek nereden
geliyor? eksikligi yiiziinden yanim kalmis hissettim hep. lamak" gibi biiytik tdiiller alamazsin.

Aidiyetin uzaklastikga giiglendigi bu ru- Ya da, kendime baktigimda begenmediklerimin Gitmek oyunu da digerleri gibi kaga-
hun kusatmasi altinda daha ne kadar idare kihfiydi “heniiz bilmediklerim”, bir gesit “tesis mak niyetine oynandiginda tat veren,
edebilecegimi bilmeden uzaklasmaya de- yok" bahanesiydi. Oyle bir giine ulasacaktim ki fazlasim kaldiramayan bir sey olabilir-
vam ediyorum. Simdi, o ruha her zaman- sonunda, gidecektim ve gittigim yerler beni ta- di. Evet her oyunun kurallari kendine
kinden daha yabanciyken -bu kadar yak- mamlayacakti. Simdi, su dakikada, yasadigim bu hastir ama "asla ¢ok ciddiye alma”
lasttm mt kendime- perdesinden sizan hayatin bu siradan aninda, olmayr umdugum in- kural hepsi icin gegerli ve “gitmek

oyunu" da bir istisna degil.

2003 yazinda, muhtemelen sicaktan
ve kendimden bunalmis bir sekilde git-
mek {izerine kurdugum o ciimlelerde
simdi gbziime dogru gériinen tek bir sey
var: Gitmek, aslinda "dénmek” tzerin-
den kurgulanan bir eylem. Biletinizi tek
yon alsaniz da, her seyi geride birakabi-
leceginizi diisiinseniz de, ashinda hep
ayni izler iizerinden yiirliyor ve ayni
¢emberi turluyorsunuz. Evet bildiniz,
tipki Kavafis'in dillere pelesenk olmus
siirinde sdyledigi gibi; yeni bir iilke,
baska bir sehir yok... Nereye giderseniz
gidin yasadiklariniz) da yaninizda tasi-
mak zorundasiniz.

icinizde duydugunuz yoksunluk,
tam olarak neyle doyurmaniz gerekti-
gini saptayamadiginiz ruh aghgi
n'olacak peki? Gegmiste, gitmek haya-
liyle gecistirmeye calistigtm bu rahat-
sizlik, biiyiik olasilikla varolusunuzun
bir pargasi ve biiyiik olasilikla kronik.
Ama bu teshis biitiiniiyle yararsiz...
Clinkii yoksunlugu icinizde hissediyor-
santz, her yerde eksik pargalarinizi
aramaya devam edeceksiniz. llginizi,
heyecaninizi, éfkenizi, merakiniz,
zetle varliginizi kaybetmediginiz sii-
rece achginiz da bitmeyecek. Bu saye-
de ¢ok yol alacaksiniz, higbir yere var-
mayan, tlimii de gelip size saplanan
bir siiril yol hikayeniz olacak. Simdi-
den iyi yolculuklar, iyi gitmeler... B
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YENI DUNYA

azete okumak igin satin alinirdt,
sayfalan gizgili yerlerinden katla-
yIp, ev ya da sehir kurmak icin

degil. Bu, gevresi kesik gizgilerle gevrilmis
olan kuponlarla yeni bir diinyanin kurul-
masina ve bir kaosun yasanmasina neden
olabilirdi zaten; kesik gizgiler kansikhga yol
agabilirdi. Bense, her sabah kapimiza asi-
lan ve dliimle cezalandinian gazeteyi oku-
mazdim. 0 zamanki okuma teknolojisi bu-
na izin vermiyordu, ya da ben teknolojiye
uzaktim; "Ali topu tut.", "Ali topu at.".
Ama golgelerin giicii adina bile uyanip

" uyanmamakta kararsiz kalan ben, ailede
gazeteye ilk ulasan isimdim. Bu caliskanl-
gim, AC Milan, Barcelona, Real Madrid gibi
diinya devlerinden astronomik rakamlarla
transfer teklifleri almami saglamad: higbir
zaman, ama gazetelerin isimlerinin beyaz
harflerinin igini, ileride editor oldugumda,
bu olaydan bahsederken zincirleme isim
tamlamasinin anlasiimaz karmasasina taki-
lacaginu bile bile ¢izmek eglenceliydi. Ne
var ki, bu sadece kapicaimiz tarafindan ka-
Piya asilip dlime terk edilen yeni gazetele-
re degil, masum eski gazetelere de uygula-
digim bir iskence yontemiydi. Dedim ya,
sadece eglenceliydi, diinyayi kurtarmak ya
da medya sektoriine yon vermek gibi bir
amacim yoktu.

Ancak, giinesin uzun, san gizgilerini
evimizin dis cephesine kadar uzatip beni
uyandirdigi siradan bir giinde, bir evrime
tanik oldum: Gazete, Transformers gibi
kartondan bir vince déniismdistii. Benim
gordugiim buydu en azindan. Beyaz, kalin
harflerle yaziimis logonun disinda, geriye
kalan Politika, Spor ve Seri ilanlar gibi el-
de siyah iz birakan beyaz gri sayfalar ke-
sinlikle ilgi alanimin disindayd). Diinyaya

gonderilisimin iistiinden uzun zaman geg-

misti ve sonunda, yeni bir gorevim vardi:
Arkasi bos, ozon tabakasinin delinmesine
gerek kalmadan en ufak bir sallantida yok

SERBEST CAGRISIM

olabilecek, kartondan yeni bir
diinya kurmak. Is daha cid-
diydi bu defa. Ortaklar daha
bilyiik bir yatirim yapmislardi.
"=ler, ~lar" ekiyle kendimi
kandinyordum aslinda. Yatiri-
min ardinda tek bir isim var-
dr: Babam! Mutfagin iist dola-
bina yetisemeyecek kadar kisa
olan boyumu géz ardi ederek
hazirliksizca babama sundu-
gum bu proje, yiiksek gazete
fiyatlan yiiziinden basima is

=)

baskiya Schumacher daha fazla dayanamad: ve sahayi terk
etti; Schumacher, temizlik sirasinda pencereden ucarak
hayata gézlerini yummustu. Olay: haber alir almaz arka
bahg¢emize kosa kosa indim. Ne yazik ki yaptigim ara-
malkurtarma calismalan sonugsuz kaldi. Biiylik bir kayip
vermistim, ama bu, diinyanin sonu degildi. Aradan bir yil
gectikten sonra Schumacher'in yerinde yeni bir kaleci var-
di ve yeni diinya, en az Japonya kadar biiyiiktii; onlarca
eve, arabaya, futbolcuya, kiye, is aracina, stadyuma, is
olanagina sahiptim.

Sonra, hig beklemedigim bir sey oldu. Sabah kapida
buldugum gazetenin arasinda gergekten yeni bir diinya
buldum; kartondan bir diinya! (ok bilyiiktii ve simdiye

% Bu ¢aliskanhgim, AC Milan, Barcelona, Real Madrid

gibi diinya devlerinden astronomik rakamlarla
transfer teklifleri almami saglamadi higbir zaman.

acabilir ve kariyerim hi¢ bek-
lemedigim bir anda son bula-
bilirdi. Neyse, zaten 30 giinliik
bir medya gegmisine sahip-
tim. Kariyerim son bulursa,
yeniden yiikselirdim isimde;
her seye sifirdan, harfleri ka-
ralamakla baslardim. Diger
yandan, kartondan insa ede-
cegim cesur, yeni diinyamin
hayalini kuruyordum.

Projeye vingle basladim;
yaris arabasi, ev, yel degirme-
ni, otobiis, Schumacher, 0guz
ve sag kanattan hizh gikistyla
Ridvan'la devam ettim. Karton
futbolcular, divanimin istiin-
deki kahverengi diizliikte
dnemli bir yer kapliyordu. An-
cak bir giin, annemin odam
temizlerken uyguladigi yogun

kadar insa ettigim birimlerden farkl bir sisteme sahipti.
Her sey karmakanisikti, ama gérevi almistim bir defa, ta-
mamlamaliydim. Yeni bir diinya, varolan diinyanin igine
dahil edildiginde bir isyan gikabilirdi, ancak dedim ya, bu
glrevi yarida birakamazdim. Odama kapanip, bu karmasik
mimariye sahip olan tek boyutlu diinyayi, bilimsel olarak
kanitlanan sekline getirmek icin calismaya basladim. Kay-
nagimin 6nemli bir béllimiinii, hatta tamamim bu ise
harcadim. Giinlerce, haftalarca ugrastim, Asya ile Avrupa,
Dogu ile Bati arasinda bir kiprii gorevi olusturmak icin.
Ama ne yaptiysam, kartonun ic ylizeyine erisip diinyanin
yuvarlak oldugunu kanitlayamadim. Birkac giin bu isle
ugrastiktan sonra, sinirime hakim olamayip diinyayi kendi
ellerimle yok ettim. Kendime geldigimde diinyanin yerle
bir olduguna sahit oldum; Cizme bir yana, Paris bir yana,
Giiney Afrika bir yana... Hizimi alamadim ve kartondan
diinyami da yakip yiktim. Patron odaya girdigindeyse bir
aciklama yapamadim. {yle ya, bir diinyanin yok olusuna
diger diinyanin sebep oldugunu, benim bir sey yapmadi~
gimi ve masum oldugumu nasil agiklayabilirdim... Saminm
hichir sekilde... m
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Tugbek Olek

en boks sevmem. Birakin bir spor
dali olmayt, sokak déviisii olama-
yacak kadar sagmadir. Oyle iki
adam karsilikli dikilmis birbirine yumruk
atip duruyor. Rocky filmini severdim gergi.
Ayn bir havasi, ruhu vardi. Ama yine de
boksu sevemedim. insan boks yapinca "Ed-
riyun! Edriyin!” oluyor sonugta. Kafa goz
dagilmis. Uzak dogu sporlarinin bir felsefe-
si, estetigi vardir. Birbirinin kasini dudagini
patlatmaktan Ste amaclan vardir. Ama
boks? Yok, vur baba vuralim. Bakin ata
sporumuz giires ne giizeldir. Birbirinin sir-
tin) yere vurmaktir amag. Boksta biitiin olay
karsindakini bayiltana kadar dévmek. An-
cak insan denen yaratik bdyle sagma bir ise
girisir. Ve ancak insan denen vyaratik bu
sagma seyi izlemek igin diinyanin parasini
déker.

Anlayacaginiz ben boks sevmem. Ama
iki haftadir sabah aksam isi giicii birakmis
boks yapiyoruz ofiste. En ¢ok da Sinan’'la
gikiyoruz ringe (diger arkadaslar pofuduk
¢ikti azicik). Bir o vuruyor bir ben. Gard
acip aparkat atiyoruz. Giinde en az 5-6
mag yapiyoruz. Ustelik pek yenisemiyoruz
da. Bir o doviiyor bir ben (ben daha ¢ok
doviiyorum ama Gyle yazsam diizeltecek
hayta) (hmm... isim neydi sizin, pardon? —
Sinan).

Kése resimlerimiz hala insan canlisina
benzedigi icin bir oyundan bahsettigimi
anlamissinizdir. Ama oGyle siradan bir
oyun degil. Bence ddviis oyunlarinin gel-
mis ge¢mis en iyisi Fight Night 3. Her oy-
nayisimda boksun yumruk atmaktan faz-

W Sinan tut!

lasi oldugunu goriiyorum. Tepki vermenin, gii-
clind dogru harcamanin degerini anhyorum. Ba-
zen karsimdakinin gardr distli mii gaza gelip
fltursuzca saldiriyorum. Yedigim yumruklar ba-
na asla temkini elden birakmamak gerektigini
gbsteriyor. Boksun hayatla ne kadar ¢ok ortak
noktas: olduguna sastyorum.

Ustelik ofisin yeni kiymetlisi Xbox 360’daki di-
ger oyunlarin hepsinin pabucu dama atildi. Heye-
canla bekledigim yaris oyunlarinda iki tur atmak
gelmiyor icimden. Varsa yoksa boks. Fee nefret
ediyordum ben bu spordan? Sagmaydi, aptalcaydi,
nasil zevkli olabilirdi? Oyunlar bazen ilgi alanlari-
miz, sevdigimiz, sevmedigimiz seyleri bastan asagi
degistirebiliyor. Clinkii sonunda oyunlari seviyoruz
ve bir oyun iyi oldu mu ilgimiz olan bir alanda

madim. Yani olabilecek en araba me-
raksizt insanlardan biriydim. Ama ne
zaman ki Grand Turismo oynamaya bas-
ladim arabalar benim igin bir ilgi alam
olmaya basladi. Diferansiyeli soyle, siis-
pansiyonu boyle, yol tutus iyi ama torku
zayIf, kafa yorar oldum.

Asil enteresan: tarih. Lise yillarin-
da fizik ve edebiyat meraklisiydim
(bugiin yaptigim ise sasmamali). Ama
tarih benim igin Cinlilerin icat ettigi
en yaman iskenceydi. Birakin diinya
tarihini, oturdugum mahalle ge¢miste
destanlarin yazildigi bir bélige olsa
umurumda olmazdi. Ama oyunlarla
birlikte yavas yavas gegmise olan ilgim

\ osmanli'nin zamaninda Atlantik'te firtina gibi
esen bir donanmasi oldugunu daha yeni Age of

Empires Iil sayesinde ogrendim

olup olmamasi ¢ok bir sey degistirmiyor.

Ayni seyi daha Once arabalar konusunda da yasa-
mistim. Biitiin omriimii d6rt tekerlekli cihaziara
karsi soguk duygular besleyerek gegirdim. Higbir
zaman ehliyetim, arabam olsun diye heves etme-
dim. Ehliyet kursuna bile aile baskisiyla gittim ve
sinavi gecmeme ragmen gidip de ehliyet gikart-

de kabardi. En gok ikinci Diinya Sava-
si'na galistird1 oyunlar bizi. Ama gok
enteresan konularla da karsilastik.
Mesela Atilla'yla, Cengiz Han'la ilk de-
fa oyunlarda kaynastim. Sonra kendi-
mi gocebe kavimlerin basarilan iizeri-
ne bir kitap okurken buldum. Mesela
Osmanh'nin zamaninda Atlantik'te fir-
tina gibi esen bir donanmasi oldugu-
nu daha yeni Age of Empires 11l saye-
sinde dgrendim.

Fantastik ve Bilim Kurgu edebiyatina
olan merakim da oyunlardan kaynak-
lanir. ilk Star Wars oyunumu oynadi-
gimda, birakin serinin bir filmini izle~
meyi, neyle ilgili oldugunu bile bil-
mezdim. Oyunlariyla tanisana kadar
AD&D ismini gérsem gémlek markasi
sanirdim. Sadece edebiyat degil sine-
ma merakimi da yonlendirdi oyunlar.
Bilim kurgu filmlerine daha fazla me-
rak duymami sagladi. Oyunlar oimasa
2001: A Space Odyssey'i ne okumus ne
de izlemis olacaktim.

Bunlar benim agiktan hissettigim,
onemli olan degisiklikler. Kim bilir
oyunlar derinden derine baska ne me-
raklar dogurdu bende. Muhtemelen
dinledigim miizikleri de etkiledi, cizgi
roman merakim: da besledi. Bir siire
oncesine kadar “Oyunlar sana ne kazan-
dinyor?" dediklerinde stratejik diisiine-
bilmekten, el géz koordinasyonundan
bahsederdim. Ama "ufkumu daha da
genisletmemi sagladi” diyorum artik.
Clinkii bu benim igin diger tiim faydala-
rindan daha onemli. @
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BILIM KURGU OLMESIN!

..N eden artik kose yazisi yazmiyor-
sun?” Herkes bunu soruyor bana.
“Dergiyle ilgili islerim o kadar ¢ok
ki..." ile baslayan bir mazeret serisi dizmek
istemiyorum (ciinkii bu gercek, heh :). Esas
neden, bir siiredir kendi igimde bir degi-
sim, bir miicadele yastyor olmam. Bir tiirlii
kafami toparlayip da, samimi, icimden gel-
digi gibi akan yazilar yazamayacagimdan
¢ekinmis olmam. Arada birkag kez kose ya-
zist yazdim aslinda, iki tanesini falan da
yayinladum burada. Ama baslayip da sildi-
gim, begenmedigim de bir siirii yazi oldu.
Samimiyetle, icimden geldigi gibi yazmad-
gim zaman, sizi kandiryormusum gibi his-
sediyordum kendimi.

Neyse, sanirim bu dénemi astim. Bir
insanin hem dista, hem de i¢te yasamasi
gereken bir takim evreler vardir, benimkisi
de onlardan biriydi. Her sey oimasa da,
birgok sey yerli yerine oturdu ve artik emri-
nize amadeyim. Buyurun, ne istemistiniz?

BABYLON s

Size son yillarda bende en ¢ok iz birakan
seylerden birini anlatmak istiyorum: Baby-
lon 5. Birkag ay énce Editorden sayfamda
ufacik bir yer vermis, daha sonra detaylica
konusacagimizi sGylemistim bu muhtesem
bilim kurgu dizisi hakkinda. Babylon 5"
daha dnce duymamis olmaniz kuvvetle
muhtemel, ¢iinkii daima Star Wars, Star
Trek gibi “para makinasi” bilim kurgu ev-
renlerinin ardinda kalmis.

Babylon s (Bs) uzayin hig kimseye ait
olmayan bir bolgesinde insa edilmis bir iis.
Tiim irklardan elgilerin bulundugu, tiim irk-
lanin bir araya gelip soruniarini ¢Ozdiigii,
anlasmalar yapabildigi bir serbest bdlge.
Ceyrek milyon insani barindiran (buradaki
insan Homo-Sapiens demek degil), 5 mil
uzunlugunda devasa bir iis B5. Tabii ki ka-
¢inilmaz olarak evrendeki her tiirlii tuhaf
olayin, manyagin, bir seylerden kacanlarin
da ugrak noktasi.

Yeteneksiz ellerde gayet sikici olabile-
cek bir konsept degil mi? Ama kazin ayagt
Oyle degil iste, catisma ve anlasmazhklarn
diyalog ve kaptanlarnin zek3s) ile coziildigii
bu yerin etrafinda, karakterlerdeki ve olay-
lardaki gelisim siirecinde, bilim kurguyu
daha dnce tahmin bile edemeyeceginiz dyle
yerlere ¢eken Gyle epik olaylar oluyor ki, bir
siire sonra ister istemez tuhaflasiyorsunuz.
Sabah kalkinca, kahvalt) ederken, eve ge-
lince, her buldugunuz zaman kirintisinda
“bir bdliim daha Bs seyredeyim" derken
yakahyorsunuz kendinizi.

Peki nedir B5'in sirn? Star Trek gibi bi-
lim kurgu dizilerinde, her sey bir boliimde
coziiliir. Ne kadar cetin, ne kadar icinden
¢tkiimaz ve zor bir duruma diisiilse de, 45
dakika icinde problem c¢bziiliir ve bir sonra-
ki bolime giilliik giilistanlik bir sekilde
baslanir. Babylon 5, bu baglamda klasik

dizi akisini kiran ilk TV yapimi.
Her bdliimiin kendi igindeki bir
hikayesi var. Ama bu hikaye-
ciklerin hepsinin aslinda, 22
boliimliik bir sezona yayilms
biiyiik bir olaya dogru sizi sii-
riikledigini fark ettiginizde di-
ziye baglantyorsunuz. Diziyi iz-
lemeye devam edip, 2. ve daha
sonra 3. sezona geldiginizde
ise, bu baglanma hissi derin
bir saygiya déniisiiyor. Clinkii
ilk sezonda olan ufacik, an-
lamsiz bir olayin aslinda ne
kadar 6nemli bir amaca hizmet
ettiginin “DAAAAN!" diye sura-
tiniza ¢arpmasiyla soke oluyor-
sunuz. Dizinin yaraticisi 1. Mic-
hael Straczynsky'nin dehasinin
ve kurgusunun dniinde saygiy-
la egiliyorum.

Olaylarin akisi, diyaloglarin
muhtesemligi, karakterlerin
farkliliklari ve birbirieriyle ilis-
kileri, o derece miikemmellikle
islenmis ki, insanin ruhunun
derinlerinde bir yerde iz bira-
kiyor. Simdi burada en ufak bir
sey bile sdylersem, dizinin es-
ranni bozarnm diye korkuyo-
rum. Ama olaylarin akisindan
bahsetmeden sunu séylememe
izin verin: Babylon 5'da Gyle
diyaloglar var ki, kimisi insa-
noglunun temellerini tirnakla~-
yor, kimisi izleyenin algl kapa-
sitesini zorluyor.

Tabii 1994'te cekilmis, ilk
kez bilgisayar efekti kullanilan

HAD SAFHADA

Sinan Akkol

bir yapim oldugu icin, animasyonlara giillip gegmeniz bii-
yiik ihtimal. Ayrica oyunculann da asla tam bir “oyuncu-
luk" sergileyemediklerini soylemeliyim. Ama size garanti
veriyorum, dizinin derinligine kendinizi kaptirabilirseniz,
daha ilk sezonun ortasina gelmeden ne animasyonlarin
basitligi, ne de oyunculuktaki aksakliklari goreceksiniz.
Sadece evreni, olaylarin biitiiniiiglinii, karakterlerin muh-
tesemligini 6nem tasiyacak. Ve en ufak, en gereksiz gibi
goriilen diyaloglarin bile, size farkh bir bakis agtsi araladi-
gint fark edeceksiniz.

Bir bilim kurgu dizisini seyretmeye ikna ederken, ya-
ratiklardan, uzay gemilerinden ok “diyalog"” kelimesini
kullanmis olmam sizi killandirmus olabilir. Evet, B5 aksi-
yonundan cok felsefesiyle 6n plana cikan bir yapim. Bu
durusuyla da herkesin ilgisini cekmeyecegi kesin. Sahsen
ben bu diziyi ilk kez 18 yasimda duymustum. 0 zamanlar,
fanatik bir Amiga kullanicisiydim ve Thrkiye'ye gelen tiim
yabanci Amiga dergilerini bir sekilde bulup okurdum.
B5'in 3D animasyonlari da Amiga 4000 ile yapildigr icin
adi sikca gecerdi bu dergilerde. Ama 18 yasimda seyret~
sem, muhtemelen “eeeh bu ne ya?" deyip daha ilk b&-
limlerde kenara atardim. Eger diziyi izlemeye karar verir-
seniz ama sizin de ilk tepkiniz bu olursa size bir tavsiyem
olacak: Diziyi giizelce paketleyin, korunakli bir yere kaldi-
rin ve 22 yasinda tekrar seyretmeyi deneyin. Yine mi be-
genmediniz? Ayni yere kaldirin ve 26 yasinda tekrar sey-
retmeye deneyin. Eninde sonunda Gyle bir kapilacaksiniz
ki, dizinin bittigi 5. sezonun son bdlimiinde siz de benim
gibi hiingiir hiingiir aglayacaksiniz. Hayir, dizi bittigi icin
degil. Bir daha géremeyeceginiz dostlarinizdan ayrildigi-
niz igin.

Benim goziimde bir Star Wars, bir Yiiziiklerin Efendisi
kadar degerli, bazi yénlerden onlardan bile derin olan
Babylon 5' mutlaka bulun ve izleyin. Evet, "eski” bir dizi
ve eskiligini de belli ediyor. Ama emin olun, her seyin gi-
gahertz hizinda, terabayt boyutunda aktigi giiniimiizde,
artik boylesine giizel eserler yapilmiyor. Eger biraz olsun
acik fikirliyseniz, zihninizi hig ummadiginiz ufuklara tasi-
yacagina sahsen ben garanti veriyorum. i
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| OTUZ SEKIZ ATES
Cok da sicak olmayan
bir Cuma aksami. Nor-
malde Cuma; ertesi giin okul
" olmamasinin yarattigl seving
© ve uzaklarda bir yerlerde
kursum oldugu gerceginin
yarattig) sikinti ile geger.
. Ama bugiin farkli bir sey var.
Yataktayim ve besbelli aci
= gekiyorum. Soguk alginiigi
birkag giine gecer diyorlar.
= Fakat benim birkag saat da-
~ yanacak halim yok. Hem bu
nasil soguk alginhigi? O1dii-
recek gibi basima dikilmis.
Gecenin dibine dogru, gog-
siim yanar ve basim zonk-
larken, lizerime birisi agir ve
sivri bir sey firlatiyor. Zaten
agndan iki blikliim olmu-
sum. Nesnenin sahibine
sdvmek amaciyla basimi kal-
dirdigimda renkli ve muzip
bir ses duyuyorum. “Bu seni
biraz oyalar.”

Sesin sahibi on yasim
yakin zamanda geg¢mis kar-
desim. Tiim disleri goziike~-
cek sekilde sirittyor. Peki ya
beni az 6nce bictigi sey ney~
di? Bakiyorum, Level. Ben
elimi sanki husumetim var-
mis gibi poseti pargalamaya
gotiiriirken arkadan ayn)
ses; “Afiyet olsun!" diyor.
Acip okuyorum. Agrim yok
muydu? Evet, hala var ama
yapacak baska bir sey de ol-
madigina gdre? Yarisina ge-
lince basim dénmeye basla-
yip birakiyorum dergiyi ya-
tagin yanina. -

Sonra akiima acayip sey-
ler gelmeye bashyor. Iceride
oturan insanlar benim siz-
lanmalarimdan bikip gece
vakti Level almaya gitmis
olabilirler mi? Dis kapt sesini
duymustum. Acaba kapic
bey mi gelmisti? Yoksa disa-
rda sinirle Level arayan bir
yiiz portresi gizmek isabetli
miydi? Bu beni baska dii-
slinceye sigratti, Ben burada
hasta olmus, &liirken niye
kafama Level firlatiriar? Sev-

digimi bildiklerinden okusun, oyalansin diye mi?
Yoksa bayideki en kalin dergi oydu da kafama fir-
latislarinda kastt mi vardi? Hem niye afiyet olsun
demisti bu gocuk!!? Bu kadar gereksiz ama tedir-
gin edici komplo teorisini bitiren sey Level'in ya-
tagin aitina diisiirmesi oldu saninm. Biraz uzattim
ama kapaginizin hasta bir insanin elinde bembe-
yaz olabilecegini anlatabilmek istedim:) (ki oldu).

Yaziy) yazdigim giin Pazartesi. Biraz daha to-
parladim. Dergiyi yatagin altindan gikarip, okuya-
bildim. $imdi dokunmak istedigim noktalar;

1~ Gegen ay bahsettiginiz gibi dergiler her za-
man suni glindem yaratip, olmamis réportajlara
yer veriyorlar. Bunlara dava agmak miimkiin degil
mi? Insanlara yanlis bilgi verdikleri igin, haksiz
suclamalar igin? Sirf oyun tarikati sagmaligl icin
konusmuyorum. Biitlin bu dergiler ayn yolla belli
giindem konularinda carpitilmis haber yayini ya-
piyoriar.

2- Sensible Soccer yapimcilari rakipleri gece-
cegiz diyor. Ben emin degilim ne kadar istesem
de. Sizce?

3~ Bu yil gtkacak bilgisayar oyunian arasindan
favoriniz var mi?

4~ Elimiz bagh konso! almak zorunda kalaca-
81z gibi géziikiiyor. Bu soru ¢ok sik geliyordur gerci
ama acelesi oimayan bir vatandas icin en uygunu
hangi tercih olur?

Kolay geisin, dergiyi yenilemenizi en yakin za-
manda bekliyoruz :)

Irmak “Creator” Kamcez

Hmm, sivri dilli ofabiliriz ama simdiye kadar
Level'in fiziksel anlamda “sivri"” oldugunu hig
fark etmemistim. Ama soguk alginhg insam
boyie eder iste, algilar kanisir. Kapagin bembe-
yaz olmasina gelince, iistiine siit mii doktiin? Ne
yaptin? Nasif bembeyaz edebilirsin ki kapagi?
Merak ettim bak.

1- Bahsettigin dergiler gériindiiklerinden da-~
ha zeki. Kapaktan ya insanlarin anlamadiklari
icin korkma potansiyeli yiiksek olan konulan ya-
zar, ya ciddi bir konudan bahsediyormus gibi
griiniip ashinda insanlarin erotik damarlarindan
gekistirirler, ya da o dénem ne giindemdeyse
onun iizerine bir seyler yazmak icin ugrasirlar
(bkz. Kurtlar Vadisi Irak). Aralara da dise doku-
nur birkag konu serpistirirler, haklarini yemeye-
lim,

Bir yil kadar 8nce, Meksikal bir deprem bi-
limcinin, “Deprem aninda yaptimasi gerekenler”
konulu bir makalesinden énemli bir kisim, inter-
nette dolasan bir ¢op posta araciligiyla bana
gelmisti. Bir ¢6p postadan beklenmeyecek kadar
bilgilendiriciydi, okudum, iyi de oldu (elbette
kimselere “forward"lamadim).

Bundan tam bir hafta sonra, haftalik bir

dergimizin kapagi style bir seydi:
“Depremde dlmemek icin ne yapmalisi-
miz? Unlii deprembilimciyle sadece biz
konustuk!”. Dergiyi aldigimda gordiim
ki, o ¢6p postanin icerigi kopyalalya-
pistr yontemiyle, dergiye makale ya-
piimisti. Tahmin ediyorum onu hazirla-
yan kisiler gazetecilik yetenekleriyle
gurur duymuslardir. CTRL+C'ye basabil-
mek de belli bir yetenek ister sonugta.

iste bu yiizden tiim Level ekibi ola-
rak her tiirlii beyinsiz ve manipiilatif
medyadan igreniyoruz. Sadece iilkemi-
ze tzgii degil bu, medya tiim diinyada
en bilyiik silah. Bu konuda bilgi edin-
mek isteyenlere “Independent Media in
a Time of War" adh lasa filmi izlemele-
rini tavsiye ederim...

Aman! Cok uzatmisim, sen soru sor-
mustun degil mi? Yani ne icin dava
acabiliriz bu dergilere? Haber verme
gorevini yerine getirmedikleri igin degil
elbette, asparagas haberin cezasi yok
yanilmiyorsam. Ancak belli bir konuda
iftira ettikleri veya yalan haber yaptik-
lari tespit edilirse dava acilabilir. Hatta
agiimahidir da, ama simdi kim ugrasa-
cak, degil mi?

2- Tabii ki satis olarak gegemez.
Ama futbol oyunlarindaki biiyiik bir
a'glgl kapatabilir, eglenceli ve hizli oy-
nanisiyla FIFA ve PES'in arasinda kendi-
ne yer bulabilir bence,

3- Ah, o kadar giizel oyunlar var ki
bu yil qikacak. Hangi birini saysam? Bir
bilim kurgu sever olarak, XBox 360'daki
Gears of War'u dort gézile bekliyorum.
0 oyundan ¢ok basaril yeni bir seri do-
gacak, goreceksiniz. Sonra, adini du-
yunca yiiregimi hoplatan oyunlardan,
Elder Scrolls Oblivion var. Ne yazik ki
dncekilerle hic alakam olmamisti, ama
bu kez oyuna “digidik digidik” efektiy-
le dort nala dalacagim (byle demeyin,
hangimiz biraz Centaur degiliz ki). Son-
raaigima, Prey ve Alan Wake var, Armed
Assault var, heniiz duyurulmamis Fah-
renheit 2 var, Sin Episodes var. Benim
liste boyle uzar gider, en iyisi bu bahsi
hig agmanmus ol sen kuzum!

&4~ Aceleci olmayan bir vatandas icin
en iyi tercih beklemek olur. XBox 360
heniiz iilkemize resmi olarak girmedi,
kagak olarak almak i¢in de 1 milyar ver-
mek istemezsin saminm. PS3'iin ne za-
man gkacagr da belli degil. Oniimiizdeki
1yl boyunca beklemeni tavsiye ederim.
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GECE GECE FABULOSO
. Selam Sinan abi ve tiim Level calisan-
lari. Ben 8. sinif 6grencisi bir okuyu-
cunuzum, size birkag sorum olacak(Bir de
gegen sayinizdan Level'da hi¢ Knight Online
oynayan olmadigimi 68rendim, her ne ka-
dar problemli olsa da kerata cok zevkli,
muhakkak oynayin).

1- LGS'ye hazirlaniyorum ve ailem giin-
de 2 saat ders calismam) gerektiren bir
program yapti. Ders galismam bitince malak
gibi oturuyorum bu zaman zarfinda bilgisa-
yar oynamama izin verilmiyor neden dedi-
gim zaman cevap yok. Liitfen bu konuda
bir seyler séyler misiniz, neden hafta ici
bilgisayar oynatmiyor bu aileler? Benim gibi
problem yasayan birgok kisi vardir eminim.

2- Celeron 2.4 Ghz, 256Mb RAM Radeon
9200 ekran kartinin kaldirabilecegi devasa
online oyun gikar mi, sdyte RYO tarzi bir
sey?

3- Yukarida belirttigim sistemlere uy-
gun bir eglenceli (grafik, ses vs. énemli de-
gil, yalnizea beni eglendirsin) FPS var mi?
Varsa sdyle liitfen.

4- Simdi biz 1 yilik aboneyiz. Ocak
ayinda abone oiduk, Level'in fiyatinin art-
tgini yazmissin (DVD ite gelecek ya, o ba-
kimdan). Bana gene dergiier gelmeye de-
vam edecek degil mi? Fiyat artt) diye ayn
fatura kesilmeyecek?

5- Bu arada Derindekiter kdsenize n'ol-
du? Derindekiler bliimiindeki oyunlarin
demolanini verecegiz dediniz, verdiniz de.
Sonra ne Derindekiler kaldi, ne de demolar.

6- Ben korsana karsiyim bu yiizden
korsan oyun almiyorum artik ama bir
problem var. Calisan bir insan degilim
6grenciyim, ben ailemin de bir oyuna o
kadar para verecegini zannetmiyorum.
Oyunsuz kaldim, bana yardim olarak 1-2
sayida bir tam siiriim oyun yayinlayabilir
misiniz CD'nizde(dikkatinizi ¢ekerim DVD
degil, CD)? SGyle kaliteli bir sey olsun,
hakettigini alamamaktan batan oyuniar
fatan, onlan yayinlamaya bir sey demez-
ler.

7-Bu arada senin gibi kendini Tiirkce'yi
korumaya adamts birisi nasil oldu da "YKL-
NYR" kdsesine "april,june vs." yazilmasina
izin verdi ¢ok merak ediyorum. Tehdit falan
mt ettiler seni?

Sorulanm bu kadar cevaplarlyayinlarsan
sevinirim hepinize selamlarimi yolluyorum
kendinize iyi bakin goriismek lizere hosca-
kalin

Bahadir Kelav

Merhaba Bahadir. Bizden gecti artik
Knight Online icin, kocadik biz koca-
dik!... Saka tabii bu, KO iizerine bir bi-
liim agacagiz.

1- Bu konuya ben hig¢ karismasam
daha iyi olacak... Diyecegim ama daya-
namiyorum: Aileler bilgisayar oyunu ko-
nusunda pek tutucu olabiliyorlar. Kendi-
ferince de hakhlar, eviatlarinin okuyup
iyi bir gelecek sahibi olmalarini istiyorlar
giinkii.

Ama bilgisayar oyunlarini bu amagla-
nna hizmet edecek sekilde, iyi bir ddiil
sistemi olarak kullanabileceklerini bilmi-
yorlar. Her giin belli miktarda ders calis-
manin &diilii olarak bilgisayar oyunu oy-
namana izin verebilirler, Veya notlarinin
beklenenden daha iyi gelmesi karsisinda
odiil olarak sana yeni bir ekran karti (ve-
ya istedigin herhangi bir baska parca)
alabilirler. Yoksa bilgisayarin kablosunu
saklamak, oyun oynamayi yasaklamak
bir ¢6ziim degil. Hem unutmayin ki, ya-
sak elma baldan tatiidir (béyle miydi bu
$62?)

2- Diisiik detayda World of Warcraft
oynayabilirsin. Aslinda Everquest 2 gibi
asin grafik gerektiren bir oyun haric,
hemen hepsini aynayabilirsin o makina-
da. Ha, yok sen virgiil koymay! unuttun
da ekran kartin degil, sistem hafizan 256
MB ise, o zaman isin biraz zor. Acilen
sistem hafizam arttirmam 8neririm.

3- Alien vs. Predator 2, Medal of Ho-
nor: Allied Assault ve ek gérev paketleri,
Call of Duty 1 ve ek gorev paketi seni
uzun siire oyalar. Gériinen o ki kesinlikle
ailenden daha fazla oyun saati kopar-
man gerekiyor :)

4~ Hayir, zaten aboneligin bir giizel
yani da bu: Aboneligin siiresince fiyat
artislarindan etkilenmemek.

5- Kafa Ayan béliimiine baslayinca
Derindekiler ve Nasil Yapildi koselerini
sona erdirdik.

6- Ah ah, batmis oyun da olsa dyle
pat diye veremeyiz... Sorun su ki kétii bir
oyun bile olsa, verebilmemiz icin telif
hakkina biiyiik paralar 6dememiz gere~
kiyor. !

Ama benden sana bir ipucu, her ay
CD/DVD’lerimizdeki Full Oyunlar béliimii-
ne koydugumuz oyunlar ézenle segiyo-
ruz. Onlan denemeni tavsiye ederim. Bu
kategorideki oyunlar zaten bedava (fre-
eware) olduklarindan, verilmelerinde sa-

FORUMDAN SECMELER (WWW.,LE-
VEL.COM.TR/FORUM)

Galiba manyak oldum!
Mr. Brown

‘ i " Arkadaslar size de oluyomu

&l bilmiyorum ama ben ne za-

y man level forumlarindaki

= avatarlarimizi gorsem suratia-
nnizin da ona benzedigini saniyorum ve
bunu daha yeni farkettim. Su &ss yiiziinden
fazlami ders calistim ne?

Merq_ T

eh belki suratimin bobla ala-

kas) yok ama ruhumun ben-

zedigini diisiinebiliriz. bende

de var o avatardan surat tah-
lili merak etme manyarsan da yainiz degil-
sin..

izhak

Valla pek miimkiin degil
ya.Yani benim suratim dyie
olamaz yani.Degil yani bilmi-
yorum,

1988anil

yok sakal olsa belki ama sakal
yok bende birde elimde 8yle
fenerle gezmiyorum siirekli :p

p——mw—, hydramarine
et ! Giinliik hayatta kirmizi giy-
- gl mem ve sansin degilim :)
Anil ben senin resmini
4 miitemadiyen Michael Doug-
las olarak goriiyorum. Kimdir o resimdeki
sahis ger¢ekte?

1988anil

Alan Wake ad!i oyundan bas
kahramanimiz Alan olur ken-
dileri (:

Creator

lyiki Squall't secmisim avatar
olarak o zaman. Ya sonic'i
secseydim. Allah'im ne bigim
imaj ¢iziyorum disanya ben!

Level Online forumlan. Kayith kullanici sa-
yisi: 12.598. Bu yaz1 hazirlanirken, en son
katilan kullanici: DeWil_KiLler101
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kinca yok. Tabii bazt dergiler kapaktan
freeware oyunlar yerine “BiLMEMKAC TANE
TAM SURUM OYUN VERIYORUZ!" yazarak
okuyucusunu yanhs yonlendiriyor. Bunlara
¢ok dikkat edin, e-posta atarak bunu ya-
pan dergileri uyarin.

7- Bu hata igin herkesten ¢ok oziir di-
liyoruz. Yiikleniyor béliimiindeki oyunlarin
listesinin kaba halini internetten derle-
dikten sonra, bizim elimizdeki, firmalar-
dan gelen giincel tarihlere gére degistirip
dyle hazirliyoruz. Ancak gegen ay bizim
degistirmedigimiz bazi tarihler ingilizce
kalmis. Cok ayip ettik sizlere, gercekten
oziir dileriz.

Ben ne zaman "kendisini Tiirkge'yi ko~
rumaya adamis” insan oldum bakayim?
Ben de bir siirii hata yapiyorum Tiirkge'yi
kullanirken, hatta bazi hatalan ne yazik ki
bilerek yapiyorum. Ama yabanci kelimeler
hayatimiza o kadar “entegre” olmus ki,
onlan kullanmadan bu sayfalarda herkesle
aynm anda, aym etkinlikte bir iletisim kur-
mak gii¢ olabiliyor. Bu tiir degisimleri {ge-
cen ay yazdi§imiz RYO~RPG tartismasi gibi)
belli bir siirecte, bir gecis doneminde yap-
mak en iyisidir.

Haydi kal saglicakla Bahadir. Aileni
iizme, ama isteklerini onlara (nazikce) be-
lirtmekten de korkma sakin.

KAHVE iCMEYEN FIRAT SORUNSALI

Merhabalar Blaxis,

Umarim iyisinizdir. Matrix: Path of
Neo'yu biitiin zorluk derecelerinde bitirip
rahatlamis biri olarak bu e-postami olabil-
digince neseli ve sevecen bir sekilde yaza-
cagima and icerim. Yiiksek miisaadenizle
bir ka¢ sorum olacak.

1~ Strateji Ustasi 3 ne zaman ¢ikacak?
Bu sefer senin yazman gerektigini diisiinii-
yorum.

2- Sinan abi, Fahrenheit yazinda oyunu
2 kez bitirdigini soylemistin. Liitfen oyunun
tam ¢6ziimiini yap tikanmis durumdayim.

3- Dergiye abone oldugumuzda dergi-
nin ayin birinde kapimiza gelmesi gerekmi-
yor mu? Ben abone oldum, ayin altisinda
falan getiriyorlar.

4- Ocak sayimizda dergiyi protesto eden
arkadas: protesto ediyorum. Simdiye kadar
okudugum en iyi dergisiniz. (Yalakalik ol-
sun diye sdylemiyorum...)

5- Son bir sorum daha var: NFS:Most
Wanted almak igin para biriktiriyorum. Bil-
digin gibi Aral Electronic Arts'in oyuniarini
iizerinden zaman gectikten sonra "Classics”
kapsamina alip fiyatlarini makul bir fiyata
diisiiriiyor. Most Wanted ne zaman bu ka-
tegoriye alinir?

Sorularim bu kadar, umarim dergide
yayinlarsin. Vosfirttin denen sahisa benim
adima kahve ismarlarsan sevinirim. Ayrica

vatani borcunu 6demekte bulunan MegaEmin'e de
Allah'tan sabir diliyorum. Onun da deyisiyle;
Bye&smile...

- RoboRoach

Hos geldin RoboRoach.

“Path of Neo"” ve “rahatlamak” kelimelerini
ayni ciimlede kullanmani esefle kiniyorum. Ne-
den diyecek olursan, ecnebilerin bir lafi vardir
hani; "It sucks!” derler ya. 0 laf sanki bu oyun
i¢in Ozel olarak gelistirilmis.

1- Strateji Ustasi dzel sayilarimizin ¢ok seveni
varmis, bunu anladik. Bu yil icinde yeni bir says
hazirlamay diisiiniiyoruz. Zamam gelince Le-
vel'da duyuracagiz.

2- [Elleri parmak uglarindan birbirine degdirip
liggen yapar] Kesin olarak nerede takildiginizi soy-
leseydiniz, size daha kesin bir teshis koyabilirdim.

3- simdi soyle oluyor o; bizim dergi matbaa-
ya ayin 26'si ila 28'inde girdigi icin, baskimiz geg
bitiyor. Normalde abonelere Gnce gonderilir der-
giler, ama dagitim asamasindaki bazi sorunlar
nedeniyle, bu genellikle aksiyor. Eger abone ol-
mus ve sorun yasiyorsaniz 0212 217 93 71'i arayip
abone bdliimilyle goriisiin ve isteklerinizi iletin.
Size yardimai olacaklardir.,

4= Oyun dergisi olarak tamam da, arada bas-

ka tiirlerdeki dergilere de bak. Bizden cok daha
iyi dergiler var. Biz kimiz ki? Ezigiz biz, iihiihii-
miif...

5- Bu konuda sana kesin bir tarih veremem
ama genellikle oyunun grkisindan 6 ay ila 1 yil
gegince olur bu.

Vosfirttin kahve igmez, lakin iyi oldu hatir-
lattigin, disanda mis gibi hava var, ben su herifi
de alip bir pastane yapayim, iki kelam edelim...
Tamam Oguz, sen de gelebilirsin... Volkan, sen
gelme.

YA CIKARSA
. Merhaba Level Camiasi,

Ben Umut istanbul'dan (yansma gibi oldu).
Fazla uzatmadan, sizi de kasmadan bir takim so-
rulanm olacak:

1- San Andreas'ta Big Smoke babayi ve Ten-
penny'yi dldiirdiim, ama hala “% 60 bitirdin” di-
yor oyunda, neden?

2- 2 Pac'i biliyor musun, dinler misin?

3- PS2 dergisi de sizin yazar kadrosundan mi?

4~ Star Wars Knights of the 0ld Republic 2
PS2'ye gikacak mi?

lyi calismalar

2PAC FAN

Merhabalar Umut,

1~ Yapimalann isimlerinin gosterildigi ekran-
dan sonra yine Grove Street'te buluyorsun kendi-
ni degil mi? Oyunda daha yapabilecegin bir dolu
sey var da ondan. Tiim midye kabuklarini ve at
nallanini toplayabilirsin, grafitileri yapabilirsin,
ambulans, polis ve itfaiye dahil ona yakin mesiek
gorevierini yapabilirsin. San Andreas bitmez! Ne
demistik: Agir agir oynayan bir kisi, bir yilini San

Andreas'ta gecirebilir.

2- 2Pac'i duydum, ama hig dinle-
medim. Hip hop tarzi miizik pek dinle~
mem de...

3- Ayni ofiste galistyoruz, yazarlari-
miz ortak, Firat karsimda vir vir edip
duruyor, benim ismim PS2 dergisinin
kiinyesinde de gegiyor... Dogru cevap
icin 3 hak veriyorum sana...

4~ Maalesef bdyle bir iimit yok.

KULAKLIKL! BABANIN
MACERALARI

Tiim Level calisanlanina bu kadar

kaliteli bir dergi hazirladiklari icin
tesekkiirlerimi sunar, sorularima gegmek
isterim.

1- Oncelikle biiyiik bir sorunumu dile
getirmek isterim. Bin bir giicliikle pederi
ikna ederek aldirdigim bilgisayanmda
oyun oynarken, pederin gelip "bir tiirlii
bilyiimeyeceksin sen, hala ¢ocuk gibi
oyun oynuyorsun." demesi beni resmen
gildirtiyor. Acaba onu bilgisayarin karsi-
sina dikip, kulaklikla son ses F.E.A.R. mi
oynatsam da beni bdyle asagilamaktan
vazgegse... Oneri bekliyorum!

2- Bir diger sorunum da su... Cev-
remdeki herkes deli gibi WoW, LoTR,
Knight Online oynuyor. Halbuki ben da-
ha Orc un bile ne oldugunu bilmiyorum
(aah vurma Sinan abi). Bunlanin ne an-
lama geldigini nereden 6grenebilirim?
Bu kadar ¢ok oynaniyorsa herkesin bir
bildigi olmali!

3- Son sorumu da sorduktan sonra
huzurlanmzdan cekilecegim kralim! Siki
bir aksiyon oyuncusuyum ve birkag istis-
na disinda baska tiir oynamiyorum. Ba-
na adventure’i veya stratejiyi sevdirebi-
lecek iyi bir oyun 6nerebilir misin?

lyi calismalar, bizi bu kadar giizel
bir dergi okumaktan hicbir zaman mah-
rum birakmamaniz dilegiyle...

Atakan 0ZRUH

1- Aha! Orada dur! iste Hiirriyet
vs.'nin "oyunlarda siddet var, ii tiirii iiii-
iiiiii!" diyerek ortaligi velveleye vermesi-
nin ardinda, babanin da dedigi ciimle-
deki zihniyet yatiyor: “Cocuk gibi oyun
oynuyorsun...” Oncelikle su zihniyeti bir
degistirelim: Oyunlar sadece gocuklar icin
degildir. Oyunlar herkes igindir. Hatta ye-
tiskinler igin yapiimus, ufak yastakiler icin
uygun olmayan oyunlarin sayisi daha
fazladir. Sen Singles oynarken tutup ba-
ban odaya gelse, acaba sana “bak hala
cocuk gibi oyun oynuyorsun!” mu der,
yoksa “bak evladim, bunian merak edi-
yorsun biliyorum, ama heniiz erken boyle
seyleri gérmen icin” konusmas: mi ceker?

Oyunian ¢ogunlukla geng insanlarin
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oynamasinin sebebi, oyuniarin “bebe isi”
olmasi degil. Onlan anlayacak, sundugu iyi
yonleri de alacak kdrpelikte acik bir zihne
sahip olanlarin gen¢ olmasidir. Eilmler nasit
belli yas kesimlerine hitap ediyorsa (ben
Narnia'yi hi¢ begenmedim mesela, ama be-
genen olabilir), oyunlann da hitap ettigi yas
kesimieri vardir (10 yasindaki bir gocuga X3
Reunion oynatmaya ¢alisin, bakin kag km.is.
hizla kagiyor).

Babana kulaklikla son ses F.E.A.R. oy-
natma fikrine gelince, bunu yapma istersen,
Hani diyorum, bir daha bilgisayarini gormek
isteyebilirsin de, o bakimdan.

2- Orc nedir bilmiyorsun diye neden sa-
na kizayim yahu? Herkes yastiginin altinda
+2 Bastard Sword'le yatmak zorunda degil
(benim durumum biraz farkli). Eger fantastilk
diinyalarla ilgili konularda bilgi edinmek is-
tiyorsan, bizim forumlardaki Hayatetli Ev bo~
limiine gel. Orada sana yardim edecek, cok
bilgili birgok okuyucumuzia karsilasacaksin
{(www.level.com. trfforum)

3- Ahhh, su eski, giize!l soru. Tabii ki
milord, senin gibi bir aksiyon severi adven-
ture tiiriine hizla isindirmak benim igin bir
sereftir: Eski, muhtesem oyunlardan basia~-
man tavsiye ederim: LucasArts‘in Moniey
Island serisi ve Grim Fandango'yla basia. Ve-
ya onlan bulamazsan, tam senin gibi bir ak~
siyoncuya gore olan, Fahrenheit’t dene. Ger-
¢i tam olarak bir adventure sayllmaz ama
olsun. iyi oyundur.

Stratejiye ise Warcraft 3 ile basla. By~
lece orc'lari eif'ferden ayirt etmeye de
baslarsin.

GOZE GELEN OKUYUCUNUN DRAMI
Mwnab«xl'l;
N Dt- s;lni I 15
fcet u, »ownw‘ F R n-mawa: ba;?ca iy
dergiyi ;mym' urs, Bir bakavim dedim ve
aidim, 0 glinden beri baska herhas fgl bir
de_r.gi_ye bakmiyorum bile,
Gellsmelerinize bire bir tapik oidum.,
Bunun igin hepinize 'res.@&-kw edip kafama
takilan bir ka¢ soruyia sizi ¢ basbaga birgki~
yerum,
1= Diablo 3 ve Monkey istand 5 hakkip=
da herhangi bir bilglye sahip mi
2= Queen'l daha ne kadar fazla sevebi-
lirim bsimiy'or'um, Jueen icin yapiim g
Queen "The Eye" adhi oyuny bir t0rl bula-~
miyGrunt. Biliyorum biraz gec kaldim, ama
hala anyorum. Bu oyunu alabi lecetim site~
lerin oldugunun farkindayim ama ne
ki bu tir sitelere guvenemiyorum, I
diginiz bir yer varsa {sitej Hitfen kbvl@r mi-
siniz? Ya da tam stirim olarak verme [htl-
maliniz var mi? :)
Tekrar teselkUrier,
Omer AKDAG

miz?

basaiar...

Bvgiiferin icin tesekkiirior
Omer. Sorularnn tevabing ge-
lince:

1- Blizzard iki aydir sitele-
rinde “Diablo 1ve 2'yi yapan
takimia birlikte calismai ichn
icin” bashils ona yakin s Ha-
riyla programc, sana
yor. Ya bir sonraki proje
gizlemek igin Diablo’nun lsm
ni kullaniyoriar, ya da hir yer-
lerden duman glavor. Yani
ates var,

Monkey istand 5 k‘:ma.m
ise biiyiik bir havai kirik
Bu serinint yapumas: Tim
fer LucashArts’dan uz
ance ayrilds, kendd
masim kurdu Psyc
yaptilar). Ama oyu
haldar Ltucas’da &
bir yerde, ovunun
baska bir yerde, ¢
diisiin.

2~ Queen'i daha
bilirsin, Freddy Merc
mezarmdan cikartip

" efektivie sevet
meseia‘ Ama taa i
mis bir oyuny ar

INBAKSCIK

grini

runsuz calisivo
zor. Eger sernin
telerde yohsa, mo!
mes, con il
kas ediyordu oy
mesaj at istar
http v, mohy
mes.com/gam
eyelbuy-trade},

inde bir

HITMAN'IN 1
SON SAHNESI
Merhaba sevgili Level
editdrleri,

Ben tam bir Hitman hasta-
siyim. Nereye baktiysam Hit-
man Blood Money'nin ¢ikis ta-
rihini bulamadim. Liitfen sy~
ler misiniz? Ve bildiginiz gibi
Hitman'in degisik bir tarzi var.
Sizin bildiginiz bu tarzda oyun
var mi?

Hitmart

Sevgili Hitmart,

Eidos'un agikladig
bir ¢rias tarihi vok. Ams
nim kuslar Temmuz ayinda
cilkacagin sbvitivoria -
man'i seviyorsan, Thie
Splinter Celf
bifirsin, &

serisind deneye~
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MANYAK OLMAMIN NEDENI:

Giizide gazetelerimiz, cammzin i¢i haftahk dergileri-
miz “Rogun! Yetisin! Bilgisayar oyunlan bizi dellen-
diriyor!” diye bagiradursunlar, ben klavye baginda
ilk oynadigim siddet iceren oyunu hatirlamaya ¢al-
giyorum. Sizden de yardun rica ediyorum, beni oku-
varak diigtincelerimi toparlamama yvardimer olun:

1% once Imagine firmasinin Renegade'i geldi
akhma, Ger¢ek anlamda “grafik giddet” gordigam
ilk oyundu samrim, sokak cetelerinin birbirine girdi-
i, dizlerin cesitli kasiklarla bulustugu, kafalarin bir-
birine tokustugu bir déviis oyunuydu. Ama yo,
Amstrad aldiktan ¢ok sonra aikmst: o oyun, ondan
da éncesi vardl saminm.

Bakayim, a evet, Amstrad’ aldizim ilk giin, ilk
aldigim oyun Tkari Warrriors'du. Commando’nun da-
ha giizel grafikli hali idi, yamlmiyorsam bir takim
askerleri catir ¢atir vuran bir takim baska askerleri
yonetiyorduk. Vurulan asker yamp sénerek yok olu-
yordu ekrandan, ama oyundaki siddet Ofesi ¢cok bel-
liydi. Tek bombayla 3-5 diisman askerini haklayinea
nasil da mutlu oluyordum. Tlgingtir, bu oyun da
Imagine’den ¢cikamsty.

Evet yaa Imagine. Ve Data East. Ve Gremlin.
Ve Bitmap Brothers. Ve belki de hepsinden énemli-
si olan Ocean. Eskinin, 8 bit diinyasimn o kayip ef-
sane firmalarmmn énemi tartisilmazdi. O zamanlar
ne anlama geldigini bilmedigimiz isimler, de oyun
diinyasimn éneiisii olan bu firmalar, her sevdigimiz
oyundan, her yeni maceradan énce ¢ikan isimleriyle
hafizamiza kazindi. Bu ay, o muhtesem firmalardan
Ocean’1 analim istedik. Cocuklugumuzda iz birakmis
biyiik bir okyanustan. Buyurun hep birlikte kafa

ayarma girigelim, W




cop J'tin korsam etkimasin diye, oyunla birlikte verilen do-

namma (dungle) inamimaz paralar harcamas ve oyunun ¢i-
kar etkmaz kinhp tezgaha diismesiyle firmamn bir daha to-
parlanamamasi. Ayrica Robocop 3'iin ¢ok kotit bir oyun
olup, hi¢ tutmamas: da tuz biber olmustur herhalde. Maale-
sef Ocean artik mazide kald) ve ancak bizim gibi kafa ayan
yapmay: bilenler onu hatirlayabilir. Tabii bizler de sizlere
anlatabiliriz. En iyisi lafi uzatmadan, hafizamda bir zaman
yoleuluFuna ¢ikalim ve en iinlit Ocean oyunlarina bir géz
atahm! (firma ve oyunlar hakkinda detayh bilgi igin the-
oceanexperience.co.uk, www.lemonamiga.com ve www.le-
mon64.com adreslerine bakabilirsiniz.)

Anilar 64, Amlar 500

Operation Wolf (1988) / Operation Thunderbolt (1989)

« 47 0404
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Onlan nasil unutabiliriz? Arcade salonlarinda onca jetoriu—
muzu yuttuktan sonra en sonunda bu iki mermi manyagin
kendi salonlarimizda késeye silagtirmistik. Artik oyunun
sagmasapan yerlerinde haklarimizi ve tabii jetonlarimizi ti-
ketip eve kos kos dénmeyecektik. Evet, Operation Wolf ve
Operation Thunderbolt saatlerce oynandi, defalarca bitirildi
ve bitirilemiyorsa da bitiren arkadaslar oynarken giptayla
izlendi. Ne bitmek tiikenmez terdrist, ne bitmek tikenmez
rehine demek istiyorum! Ev adeta savas alamna, bizler de
6lim mangasina déniisityorduk adeta operasyonlar sirasinda.
Nedense genellikle sakalll esmercene adamlar oluyordu biz
yesil berelilerin katlettikleri ve yine nedense ortam hep ¢oélu
andiran ¢orak memleketler oluyordu biz vesil berelilerin ar-
sinladiklari. Bu iki oyunun hi¢hir zaman fam olmamig ama
defalarca geyigine oynamsimdur.

Batman-The Movie (1989) /

Robocop (1989) / The Untouchables (1989)

Ayn yil cikan bu iiglit filmlerin de riizgariyla oyun pivasasi-
m bir giizel salladi. Ger¢i oyunlar da gayet iyiydi. Dénemin
en iyi platform oyunlar arasinda gosteriliyorlardi. Batman,
filmin gidisatina sadik kalmus, oyuncuyu hem batmobile'e,
hem de batwing’e bindirmisti. Kigitk Batman'inizle oradan
oraya ip atarak, Ingak firlatarak hakliyordunuz kétiileri. Ya-
ralandikea yiiziintizin Joker'e doniigmesi de ayrica hog bir
detaydr. Robocop, Batman'e gore daha shoot’em up tarzi bir

platform oyunuydu. Oniiniize geleni indirivordunuz Detroit
sokaklarmda. Silahlarimz gelisivor ve bolitme goére bakig
agmz degigivordu. Ardindan filmle birlikte ikincisi ve sonra
da teiincist yapildi. Tki neyse de Robocop 3 tam bir fela-
ketti. Vektérel grafikler iizerinden gorsel ilging bir sekilde
¢ozilmiistii belki ama oynanabilirlik sifirdi! The Untouchab-

les ise bu i¢li arasinda oyna-

nabilirlik bakimindan en ilging olamiydr, Al Capone ve cete-
sine kars1 bazen platform, bazen shoot’em up tarzinda mii-
cadele verivordunuz. Neredeyse her bélium bagka bir bakis
agisindan oynamiyordu. Film, finalindeki iinlit merdiven sah-
nesine kadar uyarlanmisgti. Aynea silahlarmz da ¢ok hava-
hydy; kah pompali, kah makinah.

Red Heat (1989) / Total Recall (1990)
Terminator 2 (1991)

[ Arnie furyas: sinemada
eser de oyunlarda esmez
mi?" Gergi bu oyunlar film-
leri kadar tutmadi. Total

™ Recall siradan bir platform-
du. Terminator 2, hem lu-
saydi hem de filme kendini
fazla kaptirmisty; ama yine de grafikleri ve ara bulmacala-

riyla g6ziimizii boyayabilmisti. Red Heat ise bir arcade
olup, monoton olabilmeyi ¢ok iyi beceren bir oyundu. Onii-
niize gelene tekme tokat girisiyordunuz ama agir cekimde.
Neyse, Arnie hatrina hepsini oynamigtik iste. Yine olsa yi-
ne oynariz!

Highlander (1986) / Hudson Hawk (1991) / Hook (1992)
g Ocean’dan kétii oyun ¢ikmaz

mi? Caikar tabii, hem de girlal
| Daha dnce de dedigim gibi
| adamlar o kadar ¢ok oyun
:I yapmusg ki kétiiler arada kay-
! namig. Mesela Highlanderh
H goriince hatirladim. O kadar

katilydd ki oynarken o giize-

lim filmi hatirlayip utamyorduk. Tamam, wil
1986 ve platform €64 ama dénemin diger
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EFSANELER OLMEZ,

SADECE SEKIL DEGISTIRIRLER

“O’'nun” arkasindan su do-
keli yillar gecti... Teki, o
giinden sonra riiya gérmek
anlamsiz m1 gelmeye basla-
d1i? Kan ¢anag olmug goz-
lerinizi, nasir baglams par-
maklarimzi, uzun yikleme
sitrelerini unutabilivor mu-
sunuz? Ya o iki metrekare-
lik odadaki sekiz arkadagsin
olugturdugu atmosfer...
Emin olun ki vereceginiz
, cevaplar bizimkiyle aym ve
oyun teknolojisi son sitrat ilerlerken, bizim aklimiz hili “O'nda”™!
Her firsatta “O'nu” amyoruz ve 6yle veya bdyle “O'nun” ruhunu
yagatmaya bakiyoruz. Ama dikkat edin, ¢linkii az sonra tanmiyaca-
Fimiz iirdinden sonra, eski dostumuz “Commodore 64'tin” ruhu
hayatimz: tekrar ele gegirebilir!

Eminim Xi birgogunuz I'C'de emiilator yardimiyla €64 oyun-
larimi oynuyordur. Tabii ki bunlarin ger¢ek (64 hissini vermesini
bekleyemeyiz ama su anda elimizde tuttufumuz joystick, bana en
damarindan C64 hissini yagattl. Bu joystick’in i¢i tam 30 oyunla
dolu ve bu oyunlara ulagmak i¢in tek yapmaniz gereken sey
joystick’e bagh kablolan TV've takmak. 1k énece ¢ok kisa bir
C64 Loading ekrant ile karmlagiyorsunuz (uzun zamandir €64 yii-
zii gérmeyenler duygulanabilirler, mendilleri hazirlayin), hemen
ardindan da oyun listesi kargimiza ¢ikiyor. Oyunu se¢ip L tugsuna
bastifimiz anda da o eski, ufak ditnyamza geri donityoruz. Ben
ilk olarak Buper Cycle'a atladim. Bu motosiklet oyunu kéklerine
dokunulmadan bitytik digiide geligtirilmig. Goze ¢arpan ilk fark,
oyunun (ve ashinda her oyunun) grafikleri. Renk tonlar: kuvvet-
lendirilmis ve yol uistiindeki tuzaklar daha belirgin hala gelmis.
Farkina varmadan oyunu saatlerce oynamigim...

YAGLI ELLERLE OYUN OYNANMAZ!

Super Cycle'in ardindan joystick'in saglamhgim kontrol etmek
i¢in World Karate Champion'a bagladim. Bu ddvits oyunu Street
Fighter 2 gibi derin olmamasina ragmen, gayet zevkli miisabaka-
lara sahit olabiliyorsunuz. Nitekim oldum da; klavyeyle zor yam-
lan hareketler joystick ile rahat¢a yapilabilivor. Neyse ki joystick
kirilmady, catur ¢atir ¢utur sesler ¢ikarmadi, tuglan i¢ine kag¢ma-
di. Ama ben ne yaptim? Biiyitk bir risk alarak, joystickimin xinl-
mas) pahasina (ashnda Sinan’in), Winter Games'in bagina otur-

GOREV SENI BEKLER
Epyx'in 1984’de ¢ikardi-
#1 Impossible Mission
hatirhyorsunuzdur. Ev-
lin adindaki kacik bilim
adamin bulmak i¢in
yapmadifimiz sey kal-
miyordu. Oyun gercek-
ten zordu. Size gercek
hayattaki zamanla alt:
saat veriliyordu. Bu sii-
re zarfindaki amacimiz
béliimlerden holiimlere
gecip bulmacalar ¢ézmek ve ana sifrenin ne ol-
dugunu bulmaya ¢alismakt: (su miizik bulmaca-
larim hatirlayan var mi?). Etraf robot doluydu
tabii, can vermek ise bu oyunda bir kat daha
kotuydi ¢iinkii sizden tam 10 dakika caliyordu
her can kayb. Pir dikkat ilerleyvip dene-yaml
yontemiyle oyun anca bitebilivordu. Acaba €64
DTV ile bu eski maceraya yeniden baglasam m?

dim, karda kaydim (¢ok ko-
relmigim yahu, God of
War'da 500 Hit Combo ya-
pan su eller, 30 metre disk
firlatamiyor) ve bekledigim
olmady; joystick zerre hasar
gormedi (sey Sinan, o joys-
tick dyle ii¢ parcaya ayrilabi-
livormus, ondan yani, ben
kirmadim, ehm, bak kirilmi-
yor da yazdim, ya!).

Joystick'in icine yerlegti-
rilen bu 30 oyun, C64'iin ne
en kotiileri, ne de en iyile-
rinden. Eminim ki listede en
az bir tane begeneceginiz

- dum, disk firlattim, tag sektir-

OYUN LISTESI

Bull Riding, Championship
Wrestling, Cyberdyne War-
rior, Cybernoid, Cybernoid
II, Eliminator, Exelon, Fi-

relord, Flying Disk, Gate- P
way to Apshai, Impossible &
Mission, Impossible Missi- | """ ‘_'; —

on II, Jumpman Jr.,, Pa- - =

radroid, Pitstop, Pitstop *

II, Ranarama, Silicon Warrior, Speedball, Sum-
mer Games, Sumo Wrestling, Super Cycle, Sur-
fing, Sword of Fargoal, Tower Toppler, Uridi-
um, Winter Games, World Karate A, World
Karate B, Zynaps.

oyun vardir ama bagindan
aylarca kalkamayacagimz ka-
dar malzeme sunmadig bhir
gercek. Istediginiz bir oyunu
viikleyemiyvorsunuz, bu yiiz-
den iirtini satin almadan 6n-
ce oyun listesine bir géz atmanizda fayda var. Bunun yamnda
Jjoystick higbir gekilde prize takilmiyor. Bu bir yerde iyi ¢iinki
joystick’e ekstra uzun bir kablo ve priz bulmakta, istediginiz gibi
tutmakta zorluk ¢ekebilirdiniz. Bir yerde de kotii, ¢iinkii sadece
4 adet kalem pille calisiyor. Tavsivem ya alkali piller ya da tek-
rar garj olabilir piller kullanmamz, aksi halde bir siire sonra pil
girketlerini zengin edebilirsiniz. Bonug itibariyle €64 Direct to
TV, C64'tinii ve joystifini 6zleyenlere -cok uzun siireyle olmasa
da- ilag¢ gibi gelecektir. Hem efsane C64’ii bu son seklinde de
yalmz birakmak olmaz, degil mi? B

C64 DIRECT-TO-TV

Dagitim: Istanbul Teknoloji

Telefon: (0212) 222 40 70

NEHAL NEA 100
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OYUN: OCEAN

Eger 80'leri oyun oynarak
gecirdiyseniz, Ocean'in logo-
sunu kesinlikle hatirliyorsu-
nuzdur. En iyi oyunlar o za-
manlarn en bagarh firmas
olan Ocean'dan ¢ikard; saat-
lerce oynadifimiz, oynama-
digimiz zaman birbirimize
anlattifimiz, kisacas1 hafiza-
larmiza kazidigimiz oyunlar.
Ashinda Ocean ile kétii am-
lanmiz da var ama ¢ikardig:

film ve arcade uyarlamalanyla 80'lere ve 90'lara damga-
s vurmug bu firma o kadar ¢ok oyun piyasaya siirdit
ki kotiileri hatirlamak miimkiin olmuyor; hele bu kadar
iyi yaminda. Peki neydi Ocean’i bu kadar baganh lklan,
hatta bu kadar bagarihyken iflas etmesine neden olan?
Daha da énemlisi Ocean oyuniar hangileriydi? Hatirli-
yor musunuz? Eminim o yillardan kalanlanmz bir eirpi-
da birkag isim sayacaktir ama emin olun bundan ¢cok
daha fazlas) var. Platform ayirdetmeden 100 kisiir
oyun ¢ikararak, 12 y1l boyunca piyasaya hakim olmus
bir fenomenden bahsettifimizi hemen hatirlatayim.

GIRISIMIN BOYLESTH
Insanlar 80'lerde, simdi hatirlamak bile istemedikleri
(“Oldies, but goldies” geceleri harig) acayip saclar1 ve
kiyafetleriyle, disko topunun igiklan altinda “One Way
Ticket” ile acayip danslar yaparken, David Ward dive
bir Ingiliz daha da acayip bir sey yapar. Tekstilde artik
kendisi gibi Dogu'dan, Uzakdogwdan egzotik Inyafetler
getirip, Ingiliz ortamlarina giizel paralara satan kigitk
girisimcilere yer olmadifim anlayan Ward, o sira yeni
emeklemeye baslayan oyun endiistrisine kafaw: takar,
Oyunlar hakkinda en ufak bir fikri olmayan ama bir se-
¥i pazarlamay1 ve satmay: ¢ok iyi kiviran Ward, Ocean’1
kurar. Kisa siirede kendine piyasada bir yer edinmeyi
bagarir, Halbuki tek yaptigi sadece o dénem hangi oyun
platformlarnin daha popiiler oldugunu ve insanlarin as-
Iinda, hangi tirr oyunlan oynamak istediklerini soran an-
ketler yapmak, reklamlar vermektir. Ama Ocean esas
gbhretine yapti1 film ve arcade uyarlamalariyla kavu-
sur. Filmler vizyona girmeden oyun haklarnm almak
gercekten ¢ok alallicadir. Ward'un giiclii sezgileri arada
sirada tékezler; kotit filmlere de yatirim Yapar ama ge-
nellikle hedefi 12’'den vurmalktadir. Batman, Robocop,
Platoon, Night Breed ve Untouchables gibi hem gisede
bagarili olan, hem de elegtirmenleri tatmin eden filmle-
rin kokusunu daha sinopsis agamasinda almistir. Kisaca-
s1 David Ward risk almaktan ¢ekinmeyen, iflah olmaz
bir girisimeiydi (bize de kesinlikle boyle bir babayigit
lazim).

Filmlerin oyunlarim yaparak sadece ¢ocuklan degil

Iste Ocean'n  ebeveynleri de tavlamustir.
Uit s Ciinkii ¢ocuklarina hediye
almak isteyen anne-babalar
oyunlan tammamakta ama
filmleri bilmektedir ve bu
yiizden de kendilerine tam-
dik gelen bu film uyarlamas
| oyunlan tercih etmektedir-

ler.
Arcade uyarlamalan

sy yapmak ise baska bir akilh-

- ca hamledir. Dénemin en
cok jeton yutan, en popiiler oyunlarim teker teker €64,
Amiga, Spectrum gibi ev platformlarina uygun bir hale
doniigtiirerek piyvasay1 birkez daha altiist eder. Oyuncu-
lar artik ¢ok sevdikleri oyunlan evlerinde oynayabile-
cek; har¢hklarim jetona gémmekten kurtulabilecekler-
dir. Durumdan ebeveynler de memnundur. (finkit ¢O-
cuklarinmn okulu kirp ne idiigi belirsiz arcade salonla-
nnda takilmalarm istememektedir. Operation Wolf,
Operation Thunderbolt, Pang, Beach Volley, Shadow
Warriors ve Midnight Resistance gibi agzimiz: sapirda-
tarak baktifimiz (bakiyorduk sadece ¢iinkii jeton alacak
para olmadif icin saatlerce bagkalarinin oyununu izler-
dik) oyunlar artik evimizdeydi. Evet, grafikler ve sesler
arcade makinelerindeki kadar cilah degildi ama o d6-
nem bu hi¢ 6nemli degildi; yeter ki oynanabilirlik adam
gibi olsun, boliimler tam olsun, bagka bir gey istemez-
dik. Ocean da bunun farkindaydi. Zaten o kadar ¢ok
oyun ¢ikanyordu ki biz eli yiizii diizgiin olmaktan dteye
gidemeyen oyunlara kusur bulmaya bagladiimiz an
kendimizi yeni bir Ocean oyunuyla karst karsiya bulu-
yorduk ve tabii ki gegmiste kalmaktansa giinii yakala-
may1 tercih ediyorduk.

NEDEN BITTI?
Ocean 8(’leri inamlmaz bir ciroyla kapatarak 90'lara
muhtésem bir giris yapt:. Ekip genislemisti. Artik Oce-
an bir markaydi. Oyunu gelistiren firmadan ¢ok ovunu
yaptiran firmamn adim biliyorduk. Agag: yukan her fil-
min oyunu yapihyor; filmin vizyona girmesinden bir sii-
re sonra piyasaya siyriliiyordu. Popiiler arcade oyunlari
da zaman kaybedilmeden Ocean himayesinde evlere ser-
vis edilivordu. Her ne kadar biraz geri planda kalsalar
da Ocean’m film veya arcade uyarlamas olmayan oyun-
lan da vardi ve onlar da gayet basanhyd); en azindan
standartlan karsiliyor, vasatin altina, diismilyordu (¢ok
kotit olanlar o kadar oyunun arasinda, kaynayip gidiyor-
du). Ashnda Ocean sadece ¢ok iyi oyunlar yapmamis,
oyunlan evlere sokarak, oyun sektdriinitn Yurulmasina
da ¢ok 6nemli bir katkida bulunmustur.

Peki boyle bir dev neden giiniimize kadar gelemedi
ve 1996 yilinda Infogrames'in kollarinda gozlerini kapa-
di? Birgok séylenti var ama en yaygim ctkardig1 Robo-




oyunlaryla kiyaslayineca, ayip oluyor yani.
O MacLeod'un hali ne 6yle? Sprite bozmas: bir gey. Sozde
14 farkh hamle varmg; acik¢as) bir veya iki tanesini zor
hatirhyorum. Hudson Hawk ise ¢cok kotit bir platform olma-
masmna ragmen, filmin gisede cuvallamasi yizinden talep
gormemis bir oyundur (halbuki film de fena degildir). Son
fiyaskomuz da, Ocean'in LucasArts'a 6zenip ikon adventure
tirini denedigi ilk ve son oyun olan Hook. Hem c¢ok siki-
ciydi, hem de tuhaf hatalar vardi. Belki de filmin lanetinden
etkilendi. Zira Hook bir Spielberg filmi olmasina ragmen tu-
tulmamigti, Ashnda bagka Ocean fiyaskolan da var elbette
ama hatirlamak gig; belki de hatirianmamal!

Beach Volley (1989)

Ne giizeldi ¢ift kisi voleybol oynamak ve bir yandan diyar
diyar gezmek; hop Londra, hop I’aris. Ger¢ekten de Beach
Voliey cok iyi bir arcade uyarlamasiydi; hem gérsel, hem de
oynanabilirlik olarak orijinalini aratrmyordu. Tipler sirin,
ortamiar renkli, oyunsa eglenceliydi. Donemin turnuva yapi-
lan oyunlarindand: (tabii kendi aramizda).

Hunehback (1983)

Biraz daha gerilere gidelim. Mi-
nik Quasimodo’nun piksellerle
bagi dertte. Sangin olan bir Es-
meraldayr kurtarmaya ¢alisiyor-
duk Notre Dame katedralinden.
Miizikleri giizeldi ama ben de-
vamll yamp uyuz oluyordum.

Cabal (1989)

Joystick ile adeta biitiinlestiginiz Ocean shoot’em up’larin-
dan biri. Diiyman askerleri o kadar komikti ki... Yavas ya-
vag alana giriyorlar (siz bu arada saydiriyorsunuz tabii) ve

pozisyonlarina ulasana kadar si-
ze ates acmak degil bakmyor-

lard) bile. Komutanlarn vurunca,
sedyeyle hemgireler gelivor; on-

lar1 da vuruneca, el bombas1 kazamyordunuz (“oyunlarda sid-
det vaar!” diye bagiranlar neredeydi o zaman acaba? - Bla-
xis). Bir de son diiyman askerini vurunca, kendisi dlse bile
kursunlan size isabet edip isinizi bitirebilivordu ve boliime
bagtan bashyordunuz. Harika, degil mi?!

Night Breed (1990)

Ocean’mn eline yiiziine bu- . ! -Jl
lagtirmadi1 tek adventure _- T e — '
(zaten adventure oyunlan '
bir elin parmaklarim gec-

mez). Night Breed hem ar-
cade, hem de adventure (The Interactive Movie) olarak pi-

vasaya ctkmigtl, Kendi tirimiin kiilt filmlerinden biri olarak
kabul edilen Night Breed'in oyunlan da bayag konugulmug-
tu. Arcade olam eglenceli, adventure oyunu ise koleksiyon-

luktu.

Epic (1992) ;
Gergekten bir ef-
saneydi Epic. Uzay |

simiilasyonu tadin-
da 3D bir sho-
ot'em up. Vektd-
rel grafikleriyle
dénem icin olduk-
¢a siradist bir gor- | Hitne e
sellige sahipti.
Nispeten zor bir
oynanabilirlige sahipti ama sirf ara ekranlan gdérmek icin
deli gibi kasiyorduk. Nedense, ondan ¢ok sonra ¢tkmig Ho-
meworld'ii hatirlatiyor bana tarziyla.

SON S0Z: OCEAN'I UNUTMAYALIM!

100 kiisiir oyun olunca bitmiyor tabii Ocean macerasi. Sim-
dilik hatirlayabildiklerim, daha dogrusu aklimda yer edenler
bunlar, Eminim aramzdan su oyun da bu sayfalarda yer al-

mahydi diyenler olacaktir. Haklilar da. Yukandakiler sadece
hafizamin bir se¢kisi. Yoksa koca okyanus ii¢ sayfaya sigar

m hig? Anilan tazelemeye devam! B
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