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Yeni yilin ilk sayisinda oyun diinyasinin daha fazla yaratici ise ihtiyaci oldugundan
bahsetmistim. Ezberi bozan, sorgulayan ve meydan okuyan islere... Cok ge¢medi ki Mirror's Edge ile
karsilastik. Belki de FPS tiirlin, her seyiyle yeniden tanimlayacak olan oyunla...

Utopik ve baskici bir rejimle ydnetilen bir sehir, agir kontrol nedeniyle catilarda konumlanan sug
orgutleri, “karanlik taraf“taki polisler ve “kosucu”lar... Mirror’s Edge, bambaska bir diinyayi, Grpertici
bir dille anlatiyor ve teknik acidan, bir devrim yaratmaya hazirlaniyor. Oyundan daha fazla bahsedip
Faruk’un yazisinin tadini kagirmak istemiyorum; Mirror’s Edge, Yakin Plan boliminde sizi bekliyor.
Elbette ki Mirror's Edge’in ilk bilgilerini ve ilk ekran goriintilerini, ilk defa ve sadece LEVELda bulacaksi-
niz. Bu bilgileri ve ekran goriintilerini herkesten 6nce sizlerle paylastigimiz icin cok mutluyuz.

LEVEL, oyunlar ve oyunlarla ilgili olan her konu hakkinda, “6zel” yazilar yazmaya ve oyun oynamaya
devam edecek.

ilginiz icin tekrar ve tekrar tesekkiir ediyoruz.

Not: Tam siirim oyun hediyelerimiz devam ediyor. Bu ay sizlere bir degil; tam iki adet klasik oyun hediye
ediyoruz. Detaylari 6. sayfadaki icindekiler béliimiinde ve 94. - 97. sayfalardaki Rehber bsliimiinde bulabilir-
siniz.

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr




LEVEL ile ilgili tm sorularinizi, duygularinizi, diisiincelerinizi, dileklerinizi ve

sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr e-mail adresinden, posta
yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212
Glinesli / Istanbul adresinden iletebilirsiniz.

Elif Akca
B Katillerden dahi daha asagilik ve adi buldugum
hirsizlar icin kapimin éniine sarbonlu birkag kagit
para koyacagim. Hirsiz hastaligi kaptiktan sonra
evimden ne alirsa alsin, icim rahat olacaktir. Ayrica,
pencereden evime girmeye calisan hirsiz kardesler
icin de cam kenarlarina mayin déseyecegim.

3 Bulmaca ¢dzmek... “Cengelli"sinden Sudoku’suna
kadar tim bulmaca tirleri benim icin birer zaman
gecirme aracidir. Beni taniyanlar, 6zellikle Pazar

Furkan Faruk Akinci

B Ev hirsizliklarina karsi “gomme celik kapi” yap-
tiracagim. Kapkaca karsi hizl bacaklarim, balyoz
gibi yumruklarim ve beton gibi bir kafam var. Fikir
hirsizligina kars ise kapi gibi avukatim var. Kalbi
kaptirdik, o ayn!

3 Ava giderim ben; Giiney'in 1ssiz kdylerinden
birinde yaban domuzu, bildircin, 6rdek ve tavsan
avina ¢ikarim. Dede yadigari tek kirma, 1928 yapi-
mi Mauser'i alir; fiseklerini kendi ellerimle yapar,
doldurur ve karli ormanlara dalarim.

sabahlarini bulmaca ¢ézme isine ayirdigimi bilirler.

Burak Akmenek

® Evimin igine giivenlik sistemi kurdurttum bile!
Ayrica, katana'mi da her zaman elimin altinda
bulunduruyorum; umarim, onu hicbir zaman
kullanmak zorunda kalmam.

A Var tabii ki ancak bu hobimi sadece ¢ok 6zel
arkadaslarim biliyor. Bu ylizden agiklamayi uygun
gormiyorum fakat ¢ok korkutucu bir hobim
oldugunu soyleyerek size ufak bir ipucu verebilirim.
Bircok insanin yapmaya cesaret edemeyecedi bir
hobiyle uzun zamandir ugrasiyorum.

Ercan Ugurlu

B Evine toplam bes kez hirsiz girmis biri olarak,
hirsizlardan korunmak icin aldigim 6nlemlerin igi-
nize yarayacadini pek sanmiyorum ama son olarak
aldigim 6nlem, kapi disina ve pencerelere demir
parmakliklar yaptirmak oldu.

3 0 degil de benim bir hobim var mi? Hayir; yok,
yok, yok! O kadar yogun bir tempoda calistyorum ki
hobilere yer kalmadi hayatimda. Su siralar 6nemli
hobilerim; yazi yazmak ve web sitesi / web sitesi
editorligi yapmak. Kurtarin beni! Bohd...

Tuna Sentuna

® Evim bir kez"hakkiyla” soyuldugu i¢in bu konuda
yapilmasi gerekenler hakkinda tam donanima sahi-
bim. Pencerelere birer parmaklik gegiriyor ve 1000
volt'luk bir glic kaynagiyla bu parmakliga elektrik
veriyorsunuz. Arada birka¢ komsu, pazarlamaci ya
da postaci telef olabiliyor fakat nemli olan benim
gtivenligim!

7 Hobilerimi en yakin arkadaslarim dahi bilmez
ama artik buna bir son veriyor ve en gizli hobimi
aciklyorum: Baskalarinin hobilerini kiskanmak.

Recep Baltag

® Bana“hirsizlik” demeyin kardesim! Edirne’de kar-
desimin bisikletini caldirdiktan sonra kan tepeme
¢ikti adeta. Tabii ki fatura bana kesildi; simdi MP3
calarl bir telefon borcluyum kardesime. Onlemlere
gelince... Pek bir sey yapmadim. Ama bir bisiklet
satin alirsam (izerine bir verici koyacagim.

3 “Yok” diyecektim ama aslinda var. Hobim
(“Hastaligim” da olabilir.), tim yazilimlarin son si-
rlimlerini yiiklemek ve teknoloji konusundaki son
gelismeleri her giin, bikmadan takip etmek.

LEVEL ddiilleri

Murat’a sevdigimiz oyunlari denk gelirseniz isi glicu birakin ve derhal
asilamaya calistik. Ancak incelenen oyuna dalin; aksi takdirde ok
sadece Motorstorm’u oynamak sey kagirirsiniz.

istedigini belirten Murat, diger
oyunlarla sonra ilgilenecegini
acikladi. Ayrica Elif durmaksizin
The Club oynayarak herkesi

bu oyundan soguttu. Sudden
Strike 3 ve Burnout Paradise
incelemelerini yazan Tuna,
Faruk ve Furkan ise higbir
mecrada bu oyunlarin, bu denli
detayli incelenmedigini sik sik

vurguladilar. ¢ (7 -7,9) Son basamagi kapacak kadar

Gecen ay, yeni grafikerimiz ¢ (9 - 10) Bir inceleme sayfasinda bu 6diile

(8 - 8,9) “Yok ya, bu oyuna 10 vermeye-
lim” diyerek puanini kirdigimiz oyunlar
glimiis madalya ile 6dillendiriliyor.

kaliteli olan oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik gorliyor.

BiR BAKISTA 133. SAYI

Bir yaris oyununun 6tesinde olan
Burnout Paradise, FaFu’nun riiyasinda bile araba kullanma-
sina neden oldu. Uykusunda agziyla tukurik sacarak “vinnn
vinnn” sesleri ¢ikaran FaFu’yu uyandirmaya kiyamadik.

Adventure
piyasasindaki tim yuku sirtlayan Sam & Max serisi, Moai
Beter Blues ile Subat sayimizi renklendird

Burnout Paradise’in gdlge-
sinde kalmasina ragmen Subat ayinin yildizlari arasindaki
yerini alan Juiced 2: HIN, yeralti yarislari ile NfS serisine kafa
tutuyor.

“Insan hayatinin tstlne iddiaya girilir mi hi¢?”
diyen herkese “Bal gibi girilir” cevabini veren The Club yet-
kilileri, Elif'in elde ettigi yliksek puanlari degerlendirecek-
lerini belirttile

Kuslar, kelebekler, agaglar... Hayati kisa sure-
ligine de olsa saf ve glzel bir hale getiren Viva Pinata, 6zel-
likle kiiglik yastaki oyunseverler icin incelendi.







ICINDEKILER

TOMB RAIDER
UNDERWORLD

iLK BAKIS: 12

Yerinde durmak bilmeyen ve atildigi her macerasinda karsisina
¢cikan tehlikelerden bir tiirlii ders almayan, glizel mi giizel, alimh mi
alimli kizimiz Lara Croft, bir kez daha ekranlarimiza konuk olacak.
Bu macerasinda “Underworld”e gitmeyi kafasina koyan Lara, yolu
bulabilmek icin Maya takvimlerini incelemek zorunda kalacak.

MiNIMUM SISTEM: 200 Mhz i i
IMur B slemci, 48 MB Bell
Sabit Disk, Windows 95/98 clo2ome

ONERILEN SISTEM: 266 Mhz islemci, 64 MB
B A B
250 MB Sabit Disk slele

MINIMUM SISTEM: 2700 Mhz i i

B slemci, 256 MB Bellek, 32 MB
_Ekrar) Kart!, 2200 MB Sabit Disk, Windows 98/2000/ME/XP
ONERILEN SISTEM: 1.2 Ghz Islemci, 512 MB Bellek,
64 MB Ekran Karti

Hayir, hayir, yanlis okumadiniz! Derginin kapaginda ve yukaridaki baslikta yazilanlar dogru! Bu ay, gel-
mis gecmis en iyi RPG oyunlarindan biri olan Gothic 2 ve aksiyon / adventure tiiriinii korku 6geleri ile en
iyi sekilde birlestiren Resident Evil serisinin liclincii oyunu olan Resident Evil 3: Nemesis derginin “TAM

SURUM” slot’unun dolup tagsmasini sagladi.
Not: Gothic 2'nin rehberine 94. sayfadan, Resident Evil 3: Nemesis'in rehberine ise 97. sayfadan ulasa-

RESIDENT EVIL 3: GOTHIC 2
NEMESIS

fram sURUM 10 Tam Ekran
Gothic serisinin fanatikleri icin Gothic 2 ile bilgi
vermemiz mantiksiz olur ¢linkii onlarin oyunla

Bir korku klasigi olan Resident Evil serisine ilgili her tiirlii ayrintiy: bildiklerine eminiz. Gothic 12 Tomb Raider: Underworld
hem gorsel acidan, hem de oynanis sistemi serisine, hediyemiz olan Gothic 2 ile baslayacak- 14 Fracture
acisindan bircok yenilik getiren Resident Evil lar icin ise sunu soyleyebiliriz: Gothic ve Gothic 16 Codename Panzers: Cold War
3: Nemesis’te, Umbrella Corporation’in aciga 3’ii oynamamis olmaniz hi¢ 6nemli degil zira 18 Tiberium
¢ikardigi T-virus yiiziinden ortaya glkan"zom- Gothic 2'de hafizasini kaybeden karakterimiz, 20 Yakuza 3
bilerle savasmaya devam ediyorsunuz. Ustiine gecmiste yasadiklari ile ilgili hicbir sey hatirlami- 22 Free Realms
bir de Nemesis adindaki canavarla ugragmak yor. Yani beyaz ve temiz bir sayfayla bu muhte-
. . P 24 The Agency
zorundasiniz; kolay gelsin! sem seriye adim atabilirsiniz. 25 Hero

FiLM ICINDE OYUN

DOSYA: 36

"Film icinde film”kalibini daha 6nce
duymayaniniz yoktur. Hani su, izlediginiz
filmin icinde bir film setine konuk
oldugumuz ve filmin ana karakterinin,
baska bir karakteri canlandirdigi filmler
icin kullanilan tabir... Film icinde Oyun ise
hangi filme, hangi oyunun konuk oldugu-
nu 6grenebilecediniz ve okurken biyik
keyif alacaginiz bir dosya konusu.

MIRROR'S
EDGE

[VAKIN PLAN: 28
FPS’lerin “gelisim cilginhgi” FPS tiirii
icin bir milat olarak kabul edebilecegi-
miz Half-Life ile bagladi ve bu cilginlik
Crysis, Bioshock ve Call of Duty 4:
Modern Warfare ile devam etti. Ancak,
bu tiir adina kaydedilen tiim gelis-
meler, yakinda piyasaya cikacak olan
bir oyunla anlamlarini yitirecek. Evet,
Mirror’s Edge’den bahsediyoruz. Biz
degisim icin hazirlandik; peki siz hazir
misiniz?

DEMOLAR

Assault Heroes

Conflict: Denied Ops

Hard to be a God

Mahjong Escape

Penumbra: Black Plague
Shadowgrounds Survivor

Terrorist Takedown 2

The Club

Jack Keane (1AM SURUM DVD'SINDE)

Lucky Luke: Go West! (TAaM SURUM DVD'SINDE)
Sam & Max 203: NotRD (TAM SURUM DVD'SINDE)

TIBERIUM

iLK BAKIS: 18

askerleri disariya ¢ikana dek...

IGF OZEL

Audiosurf
Battleships Forever
Clean Asia

Fret Nice

Goo!

Gumboy Tournament
Snapshot Adventures
Synaesthete

BEDAVA OYUNLAR

Uciincii Tiberium Savasi'nda yenilgiyi tatmis taraf olan Scrin irki, diinyayi terk etmeden
énce italya'nin kiyilarina bir yapi dikmis ve bu yapinin (GDIlar tarafindan her ne kadar
kurcalansa da) icine bir tiirlii girilememisti. Belki iceriye bir girig bile yoktu, belki vardi
da GDllar géremiyordu; bu konuyla ilgili net bir bilgi yoktu. Ta ki yapinin i¢indeki Scrin

Air Shark
Forbidden Galaxy
Frets on Fire
Gem Mine
Warsow

EKSTRALAR

Conflict: Denied Ops (Wallpaper Paketi)
Devil May Cry 4 (Wallpaper Paketi)

LEVEL (Wallpaper Paketi)
Lost Odyssey (Wallpaper Paketi)

Neocron (Wallpaper paketi)
Ofiste Bu Ay (Wallpaper Paketi)
Synaesthete (MP3)

Tekken 6 (Wallpaper Paketi)
Turok (Wallpaper Paketi)

VIDEOLAR

Alone in the Dark [YC]

Boom Blox

C&C3: Kane's Wrath [YC]
Condemned 2 [YC]

Conflict: Denied Ops [YC]
Drakensang: The Dark Eye [YC]
Faith and a .45 [YC]

Fracture [YC]

God of War: Chains of Olympus
Lost Odyssey [YC]

Lost: Via Domus [YC]



BUYUK OYUNLAR 2
(OYUNLAR VE SIYASET 2

DOSYA:70

Gectigimiz ayin “agir topu” olan Biyiik Oyunlar isimli
dosya konumuz, bu ay ikinci ve son bolimiyle kaldigi

yerden devam ediyor.

26 Battlefield: Bad Company

28 Mirror's Edge

36 Film icinde Oyun
70 Biiyiik Oyunlar 2

40 Conflict: Denied Ops

INCELEME: 58 EKSTRA:DVD

46 Shadowgrounds Survivor
48 Sins of a Solar Empire

50 Pirates of the Burning Sea
52 Penumbra: Black Plague
53 The Sims: Castaway Stories
54 The Spiderwick Chronicles

67 Bomberman Land
67 Wipeout Pulse

58 Devil May Cry 4
62 Lost Odyssey
64 Turok

66 PDC World Championship Darts 2008
66 Twisted Metal: Head-on:

Extra Twisted Edition

PIRATES OF THE
BURNING SEA

INCELEME: 50 ViDEO:DVD

MMORPG oyunlarindaki klise bilim kurgu

ve Orta Diinya temalarindan sikildiniz mi? O
zaman, artik yavas yavas kisir dongtye gir-
meye baglayan MMORPG piyasasina canlilik
katan Pirates of the Burning Sea ile “1700’le-
ne gitme zamani geldi.

rn
1

rin Karayipler

Monster Madness [YC]

Mythos [YC]

NBA Ballers: Chosen One [YC]
Ninja Reflex [YC]

Pirates of the Burning Sea [Y(C]
Rainbow Six Vegas 2 [YC]

Requiem Bloodymare

SEGA Superstars Tennis [YC]
Star Wars Force Unleashed
The Crossing [YC]

This is Vegas [YC]

YAMALAR

iLK BAKIS: 22

goriniyor.

Call of Duty 4 v1.4

Call of Duty 4 v1.5

Gothic 3v1.6

Hellgate London Stonehenge
Chronicles

Painkiller Overdose Patchl

SURUCULER

LURYAD]

DirectX v9.0c

DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack v1.9
Media Player Classic v6.4.9.0
Microsoft .NET Framework v3.0

FREE REALMS

NVIDIAv163.71

0gg Vorbis v0.9.9.5
QuickTime Alternative v1.67
VobSub v2.23

Xvid v1.1.3

SERVIS

ACDSee Photo Manager v10.0.219
Ad-Aware 2007 v7.0.2.3

Adobe Reader v8.1.1

AVG Anti-Virus Free Edition
v7.5.503

Bench€mAll v2.648

BitDefenter Internet Security

INCELEME / KAPAK KONUSU: 40 DEMO: DVD
EKSTRA:DVD VIiDEO:DVD

Gelisen teknoloji ile “sosyal ihtiyaglar“ni sanal ortamlarda gider-
meye baglayan insanlarin sayilarinin artisi, Sony Online Enterta-
inment tarafindan gelistirilen Free Realms ile hiz kazanacak gibi

2008 v6.0.3790.0

CCleaner v2.01.507

Daemon Tools Lite

DOSBox v0.72

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

1CQ v6.0

Kaspersky Internet Security
v7.0.0.125

Maxthon Browser v2.0.4.5799
miRCv6.3

Motherboard Monitor v5.3.7.0

Password Agent v2.5.1
QuickTime v7.2
RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy
v1.5.1.15

SUPER v2007.build.23
System Mechanic Professional
v7.1.12

TeamSpeak 2 v2.0.32.60
uTorrent v1.7.5
Wherelsit? v3.84

Winamp v5.5

Windows Live Messenger
v8.1.0178.00

WinRAR v3.71

Xfire v1.83



SUNAN ERCAN UGURLU

BESINCI HAFTA

Hepiniz LEVEL Ligi'ne hos geldiniz! Yarismacilari tanimadan ve karsilasmalara ge¢-
meden once LEVEL Ligi'nin kurallarini bir kez daha tekrarliyorum. LEVEL Ligi'nin bi-
rinci kurali: LEVEL Ligi hakkinda konugmayacaksiniz! LEVEL Ligi’nin ikinci kurali: LE-

VEL Ligi hakkinda KONUSMAYACAKSINIZ! LEVEL Ligi'nin iiglincii kurali: Birisi 6liirse
ya da karsilasmadan c¢ekilmek isterse mag biter! LEVEL Ligi’'nin dordiincii kurali: Mag-

kter ile oynanip, parkur sonunda en fazla puani toplayan 10 puani alir!

in besinci kurali: Herkes bir mag yapabilir! LEVEL Ligi'nin altinai kurali:
Miimkiinse iizerinizdekileri ¢cikartmayin... LEVEL Ligi’'nin yedinci kurali: Magin siire-
si size baglidir, ama abartmayin! LEVEL Ligi'nin sekizinci ve son kural: Eger LEVEL
Ligi'nde ilk geceniz ise, savasacaksiniz! Evet, hazirsaniz baslyoruz; LEVEL Ligi'nin ka-
pilari The Club icin agilsin!

Konsol Ustasi ya da namidiger “Bisi dicem Tuna”,
gectigimiz ayin yazilarini teslim ettikten sonra
biraz kafa dagitmak icin ilk ugakla istanbul’a geldi
gelmesine ama hizl bir sekilde baslayan bu ayin
yazi yagmurundan kendisini kurtaramadi. Hatta
iistiine iistliik istanbul'da olmasini firsat bilip

ben de yakasina yapistim ve onu hemen bu ayki
LEVEL Ligi kadrosuna dahil ettim. Oyunlardan,

yazilardan, tashihlerden ve benden bunalan Tuna,
ligden hemen sonra ilk ucakla Ankara'ya kacti!

Yillar yili igimdeki izbe ve karanlik bir mahzende
kapali tutulmus olan acimasiz ve kana susamig
adam, bu ayki oyunun The Club olmasini firsat
bilerek zincirlerini kirdi ve disan ¢ikti. Kendime
geldigimde etrafimda bir siirii bos kovan, elimde
R2 tusundan dumanlar ¢ikan bir gamepad ve
etrafimda toplanmis olan LEVEL tayfasi vardi.
Cinnet anindan 6nce yakalanabilen fotografimi
bana gosterdiklerinde, bir daha The Club
oynamaya tovbe ettim.

| ELIF |

Dergimizin sirinlik abidesi Elif Akca, gectigimiz
ay incelemis oldugu The Club’a o kadar iyi adapte
olmus ki maglar baslamadan 6nce kendisinden
gayet emin bir ifadeyle ofiste bir ileri, bir geri
gerine gerine dolasarak “Sirf sizin icin bu ucuz
ve basit boliimii oynuyorum” deyip durdu.

Bu sozlerinin nedeninin her ne kadar bizi
strese sokmak oldugunun bilincinde olsak da
yine de ister istemez kuskuya diismeden
edemedik.

Ligin diizenlenecegi giin ofiste toplanmis
yarismacilari belirliyorduk ki hepimiz iki alt
kattaki Test Merkezi'nden gelen, Recep’in
“KURTARIN BENi!” haykiriglari ile irkildik. Asagiya

indigimizde karsilastigimiz manzara korkungtu!
Etrafi DVD ve Sabit Disklerle sarilmis olan Recep
bir kdseye sikismis, elindeki RAMleri caresizce
onlara firlatiyordu. Neyse ki Recep, lige katiimayi
kabul etti de teknoloji kurbani olmaktan
kurtuldu.
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esin” dedigimiz Elif bizi b dyledi
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INCELENDIGi SAYI: 133

PUANI: 7,6

BOLUMU OYNUYORUM” SOZLERiNiN HAKKINI VERD]

miz Murat, bir yanda

n derginin tasanmm?}Slf\n\'aya‘,(:tig::‘aytaer;(-_
lisirken kendisine yénelttigjm|z h%)eumverdi, e
amayaagri:dg kendisini The Club kolt(ugl;::‘ng u?\ e, bi
g 6 rat, o . . YO
b o g°Z|leanT; l'tvt\e\:ep’i gegerek adlnl dordunfi\::ix
tgg tha iyi bir performans gostereced

Yeni grafikeri -
dan sayfalan hazirlame
lifini reddedemed;‘ v;::; e
unca oldukga he
?(:?’ku ve mag sonunda 91 ,460 puan

' ge yazdirdi. Kendisinin gelecek aylar
den eminiz.

PIOFAUNEDNUIRIUEM

ELiF
ERCAN
FIRAT
Z
EFiK :(
DEHA
BURAK
MURAT
TUNA
MAHMUT
RECEP
OMUR
LEGOEL

%
=
=<
wlwi|=
O\o%
=
=
=

olo|lo
—\_‘N
NN |00

(=)
-
w

I =110, ] (=]
+
(0, ]
o|o

=

olo|lo
o|N

PAF Ligi'ne bu ay konuk olan oyun, ¢ocuklugumuzdan bu yana siiregelen bir oyun olan
kart oyunuydu. SBK-07’nin giizel hosteslerinden olugan ve yarismacilara esit miktar-
da dagitilan kartlardan, her bir kart lizerinde yazil olan Giiliimseme, Kostiim ve Me-
kanik Becerisi gibi terimlerin karsilarindaki puanlari yiiksek olanin rakibini eleyecegi
miisabakalarda, ilk turda karsilastigim Tuna’y1 zorlanmadan ge¢sem de Elif'in yogun
baskisina karsi koyamayarak maglubiyeti tatmaktan kurtulamadim. Benden sonra
Recep'i de eleyen Elif, art arda gelen galibiyetler sonrasinda rehavete kapilmis olacak
ki Murat’a karsi iistiinliik saglayamadi ve neredeyse burnunun ucuna kadar gelmis
olan PAF Ligi Sampiyonlugu'nu elleriyle Murat’a teslim etti.

ELiF CLUBBER
10 PUAN

Ozellikle gectigimiz ay yasadig biiyiik talihsizlik sonras
bu ay kazandigi gal tile adeta hayat bulan Elif, zirve-
de kalacaginin isaretini verdi. Ayrica, Level Ligi'nin ka-
pilarindan ¢ikarken basin mensuplarina verdigi pozlarla
oldukga negeli oldugu gozlemlenen Elif, oldukca iddiali
konustu: “Karsima ¢itkmayin, yakarim!”




TAM EKRAN HAZIRLAYAN ELiF AKCA

cikis TARiHi Belli degil
WEB WWW.ciphercomplex.com
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2006 yilinin ortalarina dogru duyurulan Cipher Complex‘i, 2007 yilinin
sonlarinda bekliyorduk ama oyun, ertelendi. isin kétiisii, bu konuda herhangi
bir aciklama da yapiimad..

Cipher Complex’in; gizlilige dayanan, hatta “gizlenme” ézelligini biraz fazla
on plana cikaran ve bu nedenle saklambac vari bir aksiyon oyunu oldugunu
soyleyebiliriz. Fakat ekran gériintiisiinden de anlayabileceginiz gibi oyun-
da, saklanmak kadar zamaninda hamle yapmak da 6nemli. Umariz, Edge of
Reality’nin emekleri bosa gitmez ve biz de MGS icin iyi bir alternatif kazanmis

oluruz.
|\
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iLK BAKIS YAZAN UFUK 6ZDEN

wes www.tombraider.com

Tomb Raider: Unde}world

yun diinyasini sarsan basarili oyunlarin,

birer seriye donustiikten sonra ayni
hizla dibe vurmalari aliskin olmadigimiz bir
durum degil. Tomb Raider serisi de ti¢lincii

oyundan sonra serinin takipcilerine zerre umut
vermeyen vasat bir oyuna dontismiisti. Hicbir
yenilik yapilmaksizin aceleyle piyasaya siriilen

oyunlar, teknoloji ilerledikce daha da kétl
goriinmeye basliyor; camurdan piksellerin
icinde bata - ¢ika, hantal bir sekilde ilerleyen
bir Lara Croft, kamerayla bogusuyordu. 1996
icin devrimsel olarak tanimlayabilecegimiz

Bol yagmur alan Giiney Amerika ormanlarinda,
bhinlerce y1ll1ik Maya yapilarinin kalintilan
arasinda dolasirken bagka bir diinyada
oldugumuzu hissedecegiz

oynanis sistemi de 2000’lere yaklastikca yavas
yavas anlamini yitiriyor; sikici bolimlerde
doniip dolasip anahtar aramaktan ibaret olan
oyun, dibe dogru hizla ilerliyordu. Derken

LARA'NIN AiLE
FOTOGRAFI

Lara’nin tipi oyundan oyuna degisti-
ginden araya albiimler sikistirmak bir
adet haline geldi. Dikkatli bakarsaniz,
Tomb Raider serisinin yapimci koltugu-
na Crystal Dynamics oturduktan sonra
Lara’nin gogiis olciilerinin normale don-
diigiinii gorebilirsiniz.

Eidos, Tomb Raider'i Crystal Dynamicse emanet etti ve biiyiik bir
potansiyele sahip olan seri, harcanip gitmekten kurtuldu; Crystal
Dynamics, Anniversary ve Legend ile seriyi hak ettigi yere getirdi ve
simdi, Underworld ile hedefi biiyiitiiyor: Daha gercekgi bir Lara ve
daha serbest bir oynanis...

Giiney Amerika yolcusu kalmasin> Underworldde, Maya
takvimlerini inceleyerek “Underworld"e giden yolu agmaya calisaca-
giz. Tahmin edersiniz ki soz “takvimler“den kastimiz; karmasik, tuhaf
ve devasa mekanizmalar. Mayalar, 360 guinliik bir takvim sistemi
kullaniyorlardi ancak bu giinlerin disinda herhangi bir isme sahip ol-
mayan, gizemli, bes giin daha vard. Efsanelere gére bu bes giin bo-
yunca Xibalba diinyasinin
kapilari acik kaliyordu. iste
biz de bulmacalan ¢oziip
tarih ayarlariyla oynayarak
uzun stiredir kullanilma-
yan mekanizmalar gerek-
tigi bicimde calistiracak
ve kendimizi Xibalba'da
bulacagiz. Yapimcilar, senaryo konusuda oldukga ketum davrandikla-
rindan bizi “asagida” nelerin bekledigini simdilik bilmiyoruz.

Ekibin yogunlastigi nokta, serinin temel 6gelerini yeni nesil bir
oyunla birlestirmek. ise, Laray! bir kez daha elden gecirerek basla-
diklarini tahmin etmek zor degil; Lara, Legend'daki halinden tam 10
kat daha fazla poligona sahip. Lara'nin yliz yapisi ve viicut hatlarn da

degistirilmis; eskisine gére daha orantili ve daha atletik bir Lara ile
i karsilasacagiz. Bu arada, Legend ve Anniversary'da Lara'ya ses veren
i Keeley Hawes, Underworld icin de mikrofonun basina gececek.

Elbette ki Underworld'li yeni nesil kilan tek sey, Laranin model-

i lemesi degil. Yapimai ekip, oyun diinyasindaki duvarlardan birini

i yikmaya hazirlaniyor; artik tek bir yol seceneginiz yok. Hayr, bahset-
i tigimiz sey iki tiinel arasinda segim yapmak kadar basit degil; Lara,

i Uizerinde girinti ve gikinti olan her yiizeye tirmanip tutunabiliyor. Yani
i tipki gercek hayatta oldugu gibi, fizik kurallaninin izin verdigi olgiide,
§ istedigimiz sekilde yol alabilecegiz. Ve oyunun belirleyecegi yola

i bagl kalmak yerine yolumuzu kendimiz gizecegiz.

Gelelim oynanis sistemindeki yeniliklere... Legend'da seriye ekle-



MAYALARI TANIYALIM

Maya Uygarligi, M.0 3000 ile M.S 1500 yillari arasinda,

Meksika'nin glineydogusundan Guatemala’ya kadar uza-  §
nan bir bélgede hiikiim siirdii. Maya Uygarligi; M.S. 300'de 3
altin cagina ulagmis, MS 900%e dek Orta Amerika ve Meksi- 3

ka sinirlari arasinda yer alan genis bir bolgeye hitkmetmis
ve ispanyol isgaliyle sona ermistir. Bu uygarlik devasa ta-
pinaklari ve piramitleri ile tistiin bir mimari bilgisine sahip
oldugunu gostermistir. 0 kullanan Mayalar, astronomi ve
matematik konusunda da oldukga ilerilerdi. Bilmedikleri
en 6nemli sey ise “tekerlek yapimi”ydi.

: AYDINLIK TARAF

i @ Ozgiirce tirmanma ve yol alma
i sansi

i @ Yeni nesil grafikler

i @ Yeniyapay zeka sistemi

i @ Daha yetenekli bir Lara

: KARANLIK TARAF

Belirsiz cikis tarihi

nen kancali ip, Underworld'da daha efektif
bir bicimde kullanilabilecek. Ornegin, bir
stitunun tizerindeki tagi duistirmek icin tasin
yani bagindaki direge kancamizi taktiktan
sonra, donuip ipi tasa dolayabilecek ve tasi
cekerek diismesini saglayabilecegiz. Ote
yandan, ¢evrenin ve fizik kurallarinin isimizi
zorlastirdi§i anlar da olacak. Ozellikle islak
ylizeylere tutunmak tam bir dert olacak.
Tomb Raider serisindeki diismanlar, bu-
gline dek ellerini - kollarini veya pencelerini
sallayarak tizerimize kosmaktan fazlasini
yapmadilar. Ancak Underworld tizerinde
calisan ekip, diismanlari da elden gecirmeye
karar vermis. Aslinda “elden gegirmek”
ifadesi biraz hafif olabilir zira Underworld,
seride gormeye aliskin olmadigimiz tiirden
bir catisma ortami vaat ediyor. Lara'yla
karsilastiklarinda olduklari yerde durup sabit

bir bicimde ates etmeye baslayan diismanlar
emekliye ayrilmislar; grup halinde hareket
edip sizi pusuya diislirmeye calisacaklar,
siper alacaklar ve gerektiginde geri cekile-
cekler. Ayni sekilde hayvanlar da sezgileriyle
hareket edecekler. (Bunlar diger oyunlarda
da yer alan ozellikler oldugundan kulaga an-
lamsiz gelebilir ancak unutmamak gerekir ki
Tomb Raider serisinin bu yeniliklere ihtiyaci
var.) Tabii ki Lara da bos durmayacak: Farkli

E tekniklerle -silah kullanmaksizin- kombolar

yapabilecek. Bunun yani sira eline gegirdigi
bazi objeleri de -mesela, bir diregi- silah
olarak kullanabilecek. Son olarak, cift silah
kullanirken iki ayrt hedefe nisan alabilecek.

Underworld, aslen“hissetmek” tizerine
kurulu olan bir oyun. Bol yagmur alan Giiney
Amerika ormanlarinda, binlerce yillik Maya
yapilarinin kalintilari arasinda dolagirken
baska bir diinyada oldugumuzu hissedece-
giz. Crystal Dynamics ekibi, binlerce tarihi
kalintinin fotograflarini inceledikten sonra
boltimleri yaratmis. @

Elimizdeki bilgilere dayan-
arak, Legend’la yeniden
viikselise gecen serinin Under-
world ile ivmesini arttiracagini
soyleyebiliriz.

Kilometrelerce adayi modellemenin
bir nedeni olmali

Avalanche Studios’un kendi adini tagtyan motoru Avalance Engine 2.0 ile ha-
zirlanmakta olan Just Cause 2, yine kahramanimiz Rico’yu basrole oturtuyor ve
onceki oyunun gectigi adayi tamamiyla ortadan kaldirarak yerine Panau Adasi’'ni
getiriyor. Oyundaki amacimiz, diktator Panay’i tahtindan indirmek. (Bunu neden
yapmak istedigimiz belirsiz.) Adada, Panay’in disinda; Roaches, Reapers ve Ular
Boys adinda li¢ adet cete daha bulunuyor. Rico olarak bu ceteleri birbirlerine dii-
siirecek ve cikan olaylardan sonra bircok araci ve silahi zimmetimize gegirecegiz.
Just Cause 2'nin en 6nemli 6zell k oyunda yer alan yan gorevlerin tamamiyla
iptal edilmis olmasi. Artik her tiirlii gorev, ana hikayeye baglanacak ve yaptikla-
rimiz bir amaca hizmet edecek. PC, PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanmakta olan bu
oyun hakkindaki detaylan gelecek sayimizda bulabilirsiniz.

“Sabah yatagimdan kalkmamla
Samara’yi gormem bir oldu”

Funcom’un bir sir gibi gizledigi karanlik, deva-

sa online oyunu The Secret World hakkinda ilk

bilgiler aciga ¢ikti. Firmadan gelen aciklamaya

gore oyunun en 6nemli ilham kaynags, hepi-

mizin battaniyenin altina saklanarak izledigi

Halka (The Ring) filmi. Tabii ki bu demek degil

ki oyunda, saglanni savura savura karsimiza

cikacak olan Samara ile dogrudan muhatap

olacagiz. Sadece oyunun atmosferi Halka'yi

andiracak. “Tiim olaylar bugiiniin diinyasinda

yasanacak ancak oyuncular farkl, bagka bir

boyutta da bulunacaklar” diyor, Uriin Yone-

ticisi Erling Ellingson ve ekliyor: “The Secret

World diinyasinda bircok yaratik bulunuyor ve

karanlik komplolar hazirlaniyor. Bunun yani

sira, gercek diinya efsaneleri ve destanlar, hikayede rol oynuyor.” The Secert World,
su an icin; PC ve Xbox 360 icin hazirlanmakta. Oyunun cikis tarihi ise belirsiz.

Crysis, konsollara mi gelivo

Crysis lansmaninda Yerli Kardesler'den bu konuda olumsuz yanit almis olsak da
San Francisco’da gectigimiz ay gerceklesen GDC 2008'de Crysis'in arkasindaki
motor olan CryEngine 2, PS3’te ve Xbox 360’ta kullanildi. Bu, Crysis'in yeni
nesil konsollar icin piyasaya cikacagini gostermiyor belki ama CryEngine 2 ile
hazirlanan oyunlarin habercisi. “Eger konsollar icin bir Crysis hazirlanirsa; bu
oyun, konsollar i¢cin optimize edilecektir ve her konsol icin ayri ayri sekillendi-
rilecektir.” seklinde bir aciklama yapan Cevat Yerli, konu hakkinda daha fazla
yorum yapmadan Nano giysisinin Pelerin 6zelligini kullanarak habercilerden
kagmayi basardi.




iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Fracture

Bir piyade olarak savas alaninda planladigin ve yaptigin

her hamleyi iki faktor etkiler: Durum ve arazi. Durumu
degistirebilecek bircok sey yapmak miimkiindiir ama araziye
kars! hicbir giiciin yoktur. Oniinde bir tepe varsa ve diisman, bu
tepenin hemen arkasindan kafana bomba yagdiriyorsa o tepeyi
ortadan kaldiramazsin. Asilmasi imkansiz olan sarp kayalarla
karsilastiginda yine elin kolun bagh bir sekilde oldugun yerde
kalakalirsin. Kisacasl, araziye hiikmedemezsin, arazi sana hiik-
meder. Kendimden biliyorum; savas alaninda kafami sokacak
bir delik ararken az ter dskmedim. Saga kosuyorum bomba
atiyorlar, sola gidiyorum makineliyle saldiriyorlar; saklanacak
siper yok, tas yok, kaya yok... Oysa ki soyle diledigim zaman
kendimi atacak bir delik agcabilsem, ovalari yaylalari sahlandirip
kendime uygun daglar yaratabilsem fena mi olurdu be?” diyor
Yiizbasi Dale Dye ve ekliyor: “Ekleyecek bir seyim yok! Cek su
mikrofonu suratimdan!”

Kacamiyorsan birak, o kagsin!> Yorumlariyla bizi
aydinlatan yiizbasi Dye, Day 1 Studios’un Fracture’i gelistirirken
basvurdugu 6nemli isimlerden birisidir. Bircok savasta gorev
aldigi ve askeri tecriibesi ile diger askerlere tas ¢ikardigr icin

Fracture'in savas sistemine katkida bulunan
Dye, roportaj gériintiilerinde elinde renga-
renk bir su tabancasiyla (“Su tiifegi” desek
daha dogru olacak.) Day 1 Studios ofisinde,
kendini bir duvardan digerine atip duruyor-
du.“icimdeki cocuk hicbir zaman 6lmedi.”
gibi bir agiklama yapmasi beklenen ama
bunun yerine agzimizin ortasina saglam

bir yumruk indiren Dye'i ugurlayip konuyla
ilgili baska yonlere sapiyoruz. (Canimiz ¢cok
acdi.)

Day 1 Studios calisanlari, Fracture konu-
sunda pek heyecanli. “Aman da nasil giizel
bir oyun yapiyoruz, oyunseverlere daha
once hi¢ gérmedikleri seyler sunacagiz!”
deyip duruyorlar ama bu soylediklerini
hemen yiyecek degilim. Ancak, sakin
Fracture'in kéti veya siradan bir oyun

“BEN BU FILMI
GORDUYDUM”

Eger bilgisayar oyunlarina Doom 3, WoW
veya yeni nesil olarak tabir edebilece-
gimiz oyunlarla bagladiysaniz muhte-
melen size bahsedecegim oyunu hatir-
lamayacaksiniz. Ancak, benimle ayni

yas grubunda olan veya eski oyunlara
merakli oyuncular hemen taniyacaklar
bu ismi. Evet, bahsettigim oyun Magic
Carpet! Fracture'in “miithis bir yenilik-
mis” gibi lanse etmeye calistigi “arazi
deformasyon” 6zelligi yillar 6nce Magic
Carpet'ta zaten yer aliyordu. Ustelik, o
kadar fazla arazi sekillendirme secenegi-
miz vardi ki yeri geldiginde dev bir vol-
kan ya da Everest'e kafa tutabilecek ka-
dar yiiksek tepeler yaratabiliyorduk. Ah,
nerede o eski giinler...

{ AYDINLIK TARAF

i @ Araziyi sekillendirebilme

i ozelligi

i © Vortex Grenade, Entrancher gibi
ilging ve yeni silahlar

KARANLIK TARAF

Araziyi sekillendirme ozelliginin

kullanimi kisith olabilir
Asiri gizgisel olabilir
Ozgiin olmayan senaryo

i olacagini diistinmeyin hemen. Aksine, yapimcilar her alanda

i (senaryo, oynanis sistemi ve gérsellik) biiylik emek harciyorlar

i ve Fracture'in uzun siire zihinlerden silinmeyecek bir oyun ol-

i masi icin ellerinden geleni yapryorlar. Ya da ¢ok iyi rol yapiyorlar;
i bilemiyorum.

Senaryo ekibi oyunun konusunu soyle 6zetliyor: “Simdi, yillar-

i dan olmus 2090. Diinya iyice zivanadan gikmus; insanlar yasa-

i diklarini saniyorlar ama yasadiklari seye ‘hayat’ demek miimkiin
i degil. Amerika'nin tam ortasi kiiresel isinma yiiziinden sular

i altinda kalmis ve tilke ‘Dogu’ ve ‘Bati’ olarak ikiye bolinmiis. Bati
i bolgesi, California merkezli arastirmalar yiriiterek tektonik si-

i lahlar gelistiriyor ve insanlarin genleriyle oynayarak onlara yeni
i ozellikler (USB 2.0, Blu-Ray, Ageia PhysX vs.) katiyor. Dogu bol-
i gesiise insanlarin genlerine miidahaleyi yasaklayarak Bati'dan

i kacanlara kucak aciyor. Dogu'nun Avrupa'dan arta kalanlarla
kurdugu ve ‘cybergenetics’ teknolojisinin hakim oldugu ittifaka
i Atlantic Alliance, Bat'nin Asya ile yaptigi ve her yolun mubah
sayildigi ittifaka da Pacifica ismi verilmis. Hos, degil mi? Oyuncu
¢ kisminin bu hikayedeki rolii ise Jet Brody adindaki karakteri
yonetmek. (Karaktere ‘Jet’ismini kimin verdigini bilmiyoruz;

¢ bulursak onu toplanip dévecegiz.) Brody, Atlantic Alliance'in

bir askeri; soguk bir gecede, ¢opliiklerde siiriiniirken Tegmen



Lawrence tarafindan kesfedilerek orduya alinmis. Senaryo
geregi onu Atlantic Alliance ile Pacifica arasinda bas gosteren bir
savasta kullanacagiz; onu ve stiper giiclerini...”

Kirilir mi, biikiiliir mii?> Senaryo sizce de biraz yavan,
degil mi? Belki de degil; emin degilim. Zaten, oyunun oynanis
sistemi senaryosundan daha 6nemli. Fracture'i Fracture yapacak
olan o6zellik, “terrain deformation’, yani “Buraya diin diktigim ge-
cekondunun yerinde su an kocaman bir tepe duruyor!” 6zelligi.
Jet Brody (Gergekten sinir oldum bu isme.) bir elinde silahi, diger
elinde tektonik ve “subsonic” bombalari ile Pacifica kuvvetlerine
karsi savasacak ve ortaligi yakip yikacak.

Hatirlarsaniz, Red Faction isminde bir oyun vardi. Burada
istedigimiz duvari yikip 6bur tarafa gecebiliyorduk. (S6zde.)
Fracture'da, konu “toprak” oldugunda, bu topradi yiikseltmek
ve alcaltmak bizim elimizde. Diyelim ki 6niimiize epey yiiksek
bir duvar ¢ikti. Bu duvari yikmaya calismak sagma bir hare-
ket olacaktir. Bunun yerine duvarin hemen éniinde bir tepe
olusturup bu tepe yardimiyla duvari asmaya ne dersiniz? Ya da
diyelim ki bir “AA Turret” ordunuza zor anlar yasatiyor. Ustelik bu
taret, Ustlindeki bir gii¢ kalkaniyla da korunuyor. Ates etseniz

i olmaz; bombalamaya caligsaniz nafile. Bu

i durumda yapmaniz gereken sey, taretin

i hemen altina bir adet tektonik bomba

i yollamak ve bulundugu kara pargasini

i yikselterek onu koruyan bariyere saplan-
masini saglamak. Sizi taniyorum; elinize

i bomba gecer ge¢mez bombalarin hepsini

i dismanlarin kafasina kafasina atacaksiniz.
Ancak, sunu belirtmeliyim ki tektonik ve

¢ subsonic bombalar dismanlari direkt ola-
rak 6ldiirmeyecek, sadece sersemletecek.

i Bu ylizden, bombalari dikkatli ve planli bir
i sekilde kullanmaniz gerekecek. Mesela, size
i sorun gikaran bir diismaninizin iizerinde

¢ durdugu yer kiitlesini, bir tektonik bomba

i ile yiikseltip onu saldiriya acik bir hale ge-

! tirebileceksiniz. Ayrica, diismanin ayaginin
i altindaki zemini metrelerce asagi cekip onu
i sinek gibi avlamaniz da miimkiin olacak.

Dusmanlari 6ldiirmenin 6tesinde, cesitli

i olaylan ¢dzmek icin kullanacagimiz bir sila-
i himiz daha bulunacak: Entrancher. Entranc-
i her, bombalarin aksine ¢ok daha ufak bir

i toprak parcasini yiikseltip alcaltabilecek.

i Bu ylizden silahi genellikle Jet'i bir yerden
bir yere tasimak icin kullanacaksiniz.

Piyasaya ¢ikmasina epey uzun bir siire

i oldugu icin yapimcilarin -halen- tirettikleri
i tek bolimiinii basina géstermekte Israr

: ettigi Fracture, tiim konsol sahiplerinin

i ylizlini gildiirecek gibi g6ziikiyor. Peyzaj
i mimari adaylarina duyurulur. ®

NEYDiK, NE OLDUK...

0 askerleri actiginiz bir cukurun icine gdmmek mi istersiniz,
yoksa ¢ukurun icine attiktan sonra atese vermek mi istersi-
niz?

Gordiigiiniiz gibi diisman askerleri baslarina geleceklerden
habersiz bir sekilde bekliyorlar. Acaba onlari makineli tiife-
gimizle mi temizlemeliyiz, yoksa subsonic bombalarimizi mi
kullanmaliyiz? Belki de Entrancher’la ayagimizi yerden kesip
bize hayran kalmalarini saglayabiliriz.

Evet, subsonic bombalarimizdan bir tanesini kullaninca ne-
ler oldugunu gormiis oldunuz. Agilan ¢ukur icine hem as-
kerleri girmis, hem de kutular. Bu ortami neselendirmek icin
acilan cukurun icine bir adet vortex bombasi atmak yeterli
olacaktir. Vortex bombasi, etrafindaki objeleri icine ¢ceken ve
finil finl dondiiren, giiclii bir silah. Eger bu curcunanin igine
bir de roket yollarsaniz iste 0 zaman Fracture'da gergek bir
yikim yaratmis olacaksiniz.

“Sunu biraz daha asagi indir! Bunu kaldir! Daha
da kaldir! At Vortex bombasini! Ne oldu?! Yaaa...”
iste Fracture’l sevgilinize oynatirken bu ciimleleri
kuracaksiniz zira bu oyunu hem oynamak, hem
de etrafinizdakilere oynatmak isteyeceksiniz.




Bonnie and Clyde'inizinden...

iLK BAKIS YAZAN MERIC ERBAY :

Codename Panzers:

Cold War

kinci Diinya Savasi temali oyunlar,

'son zamanlarda alternatif senar-
yolarla karsimiza ¢ikmaya basladi. Bir
hayli gercekgi olan Ikinci Diinya Savasi
temali oyunlarin yaninda, bu alterna-
tif senaryolarin oyuncularin ilgilerini
cektigini goren firmalar, bu kanali aktif
olarak kullanmaya devam ediyor. Tipki
bir Macar firmasi olan Stormregion’in
yaptigi gibi...

Oyunseverlerle CP'yi tanistiran oyunlar

olan Codename Panzers: Phase One
ve Codename Panzers: Phase Two, RTS
turtind saglam bir taktik mekanigi ile
destekleyerek adlarini duyurmayi bilmis
ve biylik basari elde etmisti. CP: CW ise
ayni yapiyr koruyan ve 1949'daki Berlin
Kusatmasi'nin ardindan yasananlara
alternatif bir yorum getiren bir oyun.

Ya Soguk Savas, “soguk” olma-
saydi...> Berlin Kusatmasi'ndan sonra,
Tempelhof Havaalani'nda Bat ile Sovyet-
ler arasinda kurgusal bir ihtilafin clkmasi
ile baglayan oyunda gorevimiz, bir NATO
generali olarak Bati Avrupada hizla
yayllmaya baslayan Sovyet Kuvvetleri'ni
-tek basimiza ya da arkadaslarimizla-
durdurmak olacak. Oyunda yer alacak
olan toplam 18 gérevin cogunlugunu
NATO gorevleri olusturacak. Geri kalan

{ AYDINLIK TARAF

i @ Etkilesimli fizik motoru

! © Etkileyici ara videolar ve

i miizikler

i @ Yeni kaynak toplama sistemi

 KARANLIK

Yine mi ikinci Diinya Savasi?!

gorevler arasinda ise i¢ adet Sovyet gorevi
var.

Oyunun ilk dikkat ceken 6zelliklerinden
biri fizik motoru: CP: CW'deki hemen
hemen her sey kullanilabilir ve yok edi-
lebilir nitelikte olacak. Bu ayni zamanda,
yikilan binalarin parcalarinin birbirlerinin
lizerlerine diiserek kirlmasi gibi birgok
fizik olayina izin verecek.

Oyun, “kaynak toplama” yerine “prestij
puani”kazanma gibi bir 6zellige sahip
olacak. Gorevleri bitirdikten sonra ka-
zandiginiz bu puanlar birlikleriniz icin;
miihimmat, personel, gemi ve helikopter
gibi takviyeler satin almakta kullanabile-
ceksiniz. Ayrica, gorevleri tamamladikca
mevcut tanklarinizi ve askerlerinizi gesitli
zirh ve silah secenekleriyle gliclendirebi-
leceksiniz.

Son olarak; birlikleriniz cografi 6zellikleri
akill bir sekilde kullanabilecek ve gece
- glindiiz ve hatta mevsim farkliliklari,
uygulayacadiniz stratejileri etkileyecek. @

da dikkate deger.

Codename Panzers: Cold War, gerek saglam oyun ici videolari ve
miizikleri, gerekse carpici fizik motoru ile serinin ilk oyunu olan
Codename Panzers’| aratmayacak gibi. Oyunun multiplayer modu

Diinyanin 1920’lerin sonunda icine diistiigii ekonomik kriz donemine, The Great
Depression ¢agina geri doniiyoruz. Hayir, bu “kaynak” pesinde kostugumuz bir stra-
teji oyunu olmayacak. Gergek bir aksiyon oyunu olan ve bir“yol hikayesi”ni anlatan
Faith and a .45, Luke ve Ruby adindaki iki sevgiliye basrollerde yer verecek. 1967
yapimi olan Bonnie and Clyde adli filmden etkilendiklerini acikca belirten Deadline
Games, bu iki sevgilinin hikayesini 6n plana cikariyor. Yapimailarin zaman dilimi
olarak The Great Depression gibi bir cagi semelerinin nedeni ise oyuna karanlik bir
taraf katma istekleri.

Genel olarak ciddi bir oyun olsa da Faith and a .45'te oyuncular esprili ve komik
anlara da sahit olacaklar. Oyunun hangi platformlar icin hazirlandigi su an icin belli
degil fakat her kosulda Faith and a .45, co-op multiplayer destegine sahip olacak.
ikinci oyuncunun herhangi bir béliimiinde oyuna dahil olabilecegini agiklayan
firma, Faith and a. 45'in cizgisel bir oynanisa sahip olacagini ama var olan alanlarin
en etkili sekilde kullanilacagini belirtiyor.

LEGO INDIANA JONES: THE ORIGINAL ADVENTU

“Kendime LEGOdan bir kam¢i yaptim”

LEGO Indiana Jones, 1980’lerde Spielberg
tarafindan yonetilmis olan ii¢ filmi konu
alacak. Ug ana béliime ayrilacak olan oyun-
da toplamda 18 boliim yer alacak. Indiana
Jones, klasik kirbaciyla hem diismanlarini
paralayacak, hem de onu cegsitli noktalara
firlatarak akrobatik hareketler sergileyecek.
Jones'un kirbag kullanmasindan miitevellit,
oyundaki atesli silahlar -LEGO Star Wars'un
aksine- sinirli sayida cephaneye sahip ola-
cak; bu da amagsizca saga - sola ates edip ortaligi velveleye vermemizi engelleyecek.
Filmden hatirlayabileceginiz iizere Jones’un yilanlara karsi bir fobisi vardi; bu
korku oyunda da islenecek ve Jones, yilanlarla karsilastiginda donup kalacak. Ancak
Jones'un yanindaki diger karakterler yilanlari temizledikten sonra Jones yoluna
devam edebilecek. Yine LEGO Star Wars'un aksine, LEGO Indiana Jones daha 6zgiir bir
oynanisa sahip olacak.
Resmi cikis tarihi heniiz agiklanmamis olsa da oyunun, 2008'in ikinci ceyreginde
ctkmasi bekleniyor.

OE] T ikini ounu unutamadan...

Sizi bilemeyecegiz ama biz ofisce hala iki
boyutlu Mortal Kombat’larin tarafin-
dayiz; karmasik doviis stillerine sahip
olan anlamsiz karakterler iceren Mortal
Kombat'lari sevmiyoruz. Yani tigiincii
Mortal Kombat'tan sonrasini...

Mortal Kombat'in (MK) yapimaisi Ed
Boon da bizle ayni fikirde olacak ki yeni
MK oyununda her seyi bastan yaratiyor.

Onceki MK oyunlarina ve piyasadaki tiim

daviis oyunlarina gore yeni MK'nin ¢cok daha karanlik bir oyun olacagini vurgulayan
Boon, oynanis sisteminin de tamamiyla degisecegini belirtiyor. “Artik farkh doviis
stilleri arasinda gecis yapmak yok, tekrar eden tekmeler ve yumruklar yok; sadece
‘yenilik’ var” diyor Boon.

Deadly Alliance’a benzer bir oynanis sistemine sahip olacak olan oyunda Unreal
Engine 3'iin kullanacagi belirtiliyor. Ayrica Boon, “Gears of War'u gordiigiimde‘iste
bu’ dedim; yeni MK da ayni atmosfere sahip olmali” aciklamasiyla oyunun rengini
bize belli ediyor.

PS3 ve Xbox 360 platformlari icin piyasaya siiriilmesi beklenen yeni MK'nin Wii icin
hazirlanma ihtimali de var. Oyunun 2008'in sonlarina dogru ¢cikmasi bekleniyor.







iLK BAKIS YAZAN UFUK 6ZDEN

Tiberium

icardo Vega, kisa siire sonra devrala-
eca@ gorev icin eline aldigi tiifegi soyle
bir kurcaliyor. GD-10, dort farkh sekilde
kullanilabilen, yiksek bir biitceyle tasar-
lanmis olan 6zel bir silah. Tanidik “taarruz”
fonksiyonuna ek olarak; enerji mermileriyle
uzak mesafelerden etkili atislar yapa-
bilmesine imkan taniyan keskin nisanci
modu, havada birkag parcaya ayrilarak
onceden belirlenmis olan hedefleri vuran
bir tiir fiize atis modu ve tabii ki Grenade
Launcher modu, bu silahi etkili kiliyor.
Zaten Ricardo da bir coban degil; yaklasik
11 sene 6nce sona eren Uclincii Tiberium
Savasi'nda Ustiin bir basari elde eden eski
bir GDI komutani. Ricardo, savastan sonra
emekli olarak insaat isine girmis ancak GDI,

{ AYDINLIK TARAF
i @ Daha zengin bir C&C evreni
i © Strateji ile FPS harmami

i ©Fizik ve ses motoru

i © Atmosfer

. KARANLIK TARAF

Ya icinde Kane olmazsa?

kendisini yaklasan tehlikenin ne kadar ciddi
oldugu konusunda ikna edince tiniformayi
bir kez daha giymeyi kabul etmisti.

Uzayli irki Scrin, Gglincii savasta yenilmis
ancak gezegenimizi terk etmeden 6nce
Akdeniz'in ortasinda, italya kiyilarinda bir
yapi dikmisti. Bir tlirlU icine girilemeyen
bu yapi, GDI tarafindan siki gézlem altinda
tutuluyordu. Nitekim Scrin’in “hatiras’,
modern bir Truva Ati'ndan baska bir sey
degildi.

Ricardo, Scrin kulesinin oldukga yakinla-
rinda yer alan bir “tiberium isleme tesisi"ne
gonderilen bir ekipten haber alinama-
masi lizerine, gorevi tamamlamak i¢in
bolgeye gonderiliyor. Cok gegmeden de
diger ekibin akibetini 6greniyor. Cesetleri
ortadan kaldirmak icin kullanilan kiigiik

Scrin robotlari, etrafta dolasarak islerini
yapiyorlar. Bu minik ve silahli robotlar,
kamikaze saldirilari yapabiliyor. Ricardo,
siperden sipere atlarken fark ediliyor ve

i bomba atar modunu aktif hale getirerek

i birkag robotu harciyor; lizerine dogru gelen

bir kamikaze robotun saldirisini da sarjl
enerji kalkanini aktive ederek savusturuyor.
Komuta edecedi ekiplerle bir araya gelmesi

icin Indirme Noktasi’'na ulasmali. Uzerinde-
ki ziplama aparati, siperler arasinda hizl bir
sekilde hareket etmesini saglarken, savas
alanini daha net gérmesine de olanak ta-
niyor. Ricardo, sonunda piyade birliklerinin
bulundugu noktaya ulasiyor ve yola onlarla
devam ediyor. Birlikleri, siper alabilecekleri
bir bolgeye dogru yoneltmesine karsin
piyadelerin ufak hava araclar karsisinda
pek sansi yok. Zorlu bir miicadelenin
ardindan tiberium kaynagdi ele geciriliyor.
Ve Ricardo’nun emrine farkli ve daha giicli
bir birlik veriliyor. Artik tek derdi, diizgiin
bir yemegin ¢ikmasi.

Yaklasin, yaklasin...> 1995'ten
bu yana (biri haricinde) kusbakisi olarak
izledigimiz strateji klasigi Command and

Conquer’a yakindan bir “Merhaba” deyin.
2002 yilinda piyasaya slriilen FPS tiiriin-
deki C&C Renegade, fena puanlar almamis
olsa da C&C gibi bir efsaneye yakisacak
kadar kaliteli degildi. Bunun bilincinde olan
EA de bu kez hicbir seyi sansa birakmak

MULTIPLAYER MOD

Tiberium’un multiplayer modu, biiyiik
olciide tek kisilik moduna benzeyecek:
Oyunda bir savas alani bulunacak ve

taraflar, kuvvetlerini secip birbirlerine

ustlinliik saglamaya calisacaklar. Ta-
raflardan biri haritanin belirli bir bolii-
miinii kontrol altina aldiginda ise geri
sayim baglayacak. Karsi tarafin da siire
bitmeden yeniden dengeyi saglamasi
gerekecek.




i almasi gerekiyor. Oyunun isleyis mekanigi

i agisindan, Scrinler'e Gsttinliik saglamanin

i yolu, tiberium kaynak noktalarini ele gegir-
mekten gegiyor. Bir noktayi ele gecirdikten
i sonra Ricardo'nun bir karar vermesi gere-

i kecek: Ya kaynagin korunmasi icin ardinda

! bir grup asker birakacak ya da gliglerini bir
! arada tutarak taarruzun siddetini arttiracak.
! Bir noktayi kaybetmenin bedelini, birlik
sayisinin eksilmesiyle 6deyecegiz.

istemiyor. Yapimci Chris Plummer, C&C evreninin zenginlestiril-
mesi ve derinlestirilmesi konusunda gercekten de ¢ok hassas.
Ekip, evrendeki bosluklari bir bir tamamliyor. Bir Star Wars'taki
veya Yiziklerin Efendisi'ndeki kadar olmasa da Plummer, tibe-

Diinyanin tek umudu olan tiberium'uné

niteliklerinin gelistirilmesi ve igleyiginin dengeli
temellere oturtulmasa igin EA, uzman i:glsanlarla

caligiyor

rium temasi ile bir diinya kuruyor. Plummer'in “Tiberium bizim
Force’'umuz, tek yiiziiglimiiz, Matrix'imiz.” demesi de bu yiizden
olsa gerek. Diinyanin tek umudu olan tiberium’un niteliklerinin
gelistiriimesi ve isleyisinin dengeli temellere oturtulmasi icin EA,
uzman insanlarla calisiyor; Terminator 2 ve Matrix filmlerinin set-
lerinde, gorsel tasarim ve konsept calismalari ile ilgilenen Steve
Burg da ekibe dahil edilmis.

Tiberium, teknik agidan bir FPS olsa da strateji ile baglarini ko-
parmiyor ve bu sayede komuta sistemi, tim oynanis sistemine
yayiliyor. Bugiine kadar, FPS oyunlarinda -taktik / FPS olanlar
hari¢- yalnizca bir ya da iki askere komuta ettik ancak Tiberium,
vizyonu genisletiyor; Ricardo, birden fazla ekibe ve tiniteye
komuta etme hakkina kavusacak. Yer yer tek tabanca olarak da
takilacak olan Ricardo'nun elinde; Titan adi verilen mech’ler,
Orca adindaki hava-savas araglari ve cesitli uzman birlikler yer
alacak. Ornegin, bir béliime “4 birlik” hakkiyla baslayacak olan
Ricardo, yanina iki adet piyade birligi ve iki adet mech aliyor.
Takviye kuvvetler icinse bir “indirme noktasi"ni kontrol altina

i saklanarak uzaktan tiim birimlere emir
i vermesi hiisranla sonuglanacak. Ne de
i olsa o, elit bir asker ve savagin gidisatr i¢in
i bizzat ter dokmeli. Her isi bizim yapmamiz

i siyonun icinde olmaliyiz. Uzaktaki birimlere
i ise sahip oldugumuz bir cihaz vasitasiyla
emir verecediz. Zaman zaman birliklerimizi
i bolmemiz gerekebilecek.

i Yakindan bakinca hic fena gériin-
miiyor> C&C evrenine bu denli yaklasa-

i cak olmak, gorsel agidan beklentilerimizi

i de yikseltiyor. Tiberium, CryENGINE 2 ile
hayat buluyor. Tabii ki grafiklerin Crysis'teki
i kadar detayl ve kaliteli olacagini sdylemek
iyimserlik olur ancak grafikler, su asamada
oldukga giizel goriiniiyor. Yanimizdan gecip

giden devasa mech’lere, sagda - solda yasanan patlamalara
ve catismalara bakarsak, Tiberium’un gérsel acidan bizi hayal
kirikligina ugratmayacagini soyleyebiliriz. Geriye sadece iyi bir
optimizasyon kalyor.

Kisacasi, Tiberium’un kaliteli bir oyun olacagini sdyleyebiliriz.
Ama aslolan, C&C evreninde bir kez daha bulunmak. @

Sirtini C&C efsanesine dayamaktansa,
efsaneye yeni bir boyut katmaya hazirlanan

X SO EA LA, Tiberium evrenini incelikle isliyor.
FPS ile strateji 6gelerinin karistirilmasi

icin EA LA, blyuk bir
¢aba harciyor. Ekip,
stratejinin 6n plana
cikip aksiyon tarafinin
arka planda kalmasini
kesinlikle istemiyor.
Ornegin, Ricardo’nun,
buldugu ilk cukura

KANE’E BAKMISTIK AMA...

Tiberium duyuruldugundan bu yana pek ¢ok oyuncunun ka-
fasinda su soru var: “Brotherhood of Nod'un karizmatik lideri
Kane'i oyunda gorebilecek miyiz?”

Oyunun GDI ve Scrin arasinda gegmesi sebebiyle, Nod'un
oldukga ufak bir role sahip olacagini 6ngérebiliriz. Chris
Plummer’in agiklamasi da igimize su serpiyor: “Kane'siz bir
C&C evreni digiiniilemez.”

Bu konudaki gelismeleri size anbean aktaracagiz.

gerekmiyor elbette ki ancak bir sekilde ak-




ILK BAKIS YAZAN KIVANG GULDURUR, UFUK 6ZDEN

{ AYDINLIK TARAF

@ Devasa diinya
i @ Etkileyici gorsellik

uza3

ircok PSX yapimi, 6niine “1”,“2",“3" ve benzeri rakamlar
Oalarak devam ediyor yoluna. Eski oyunlarin yeni versiyonla-
rinin yapilmasi yararh hi¢ kuskusuz ki, daha iyisini gérebilmemiz
acisindan. Fakat olan biz, eski konsoluyla mesut bir sekilde
yasayan oyunculara oluyor; pamuk ellerimiz ceplerimize gidiyor,
glindemden geri kalmamak icin -bu konuda PC'den daha
zararsiz oldugunu diisiinsem de- yeni nesil konsollara tonla para
yatiryoruz.

Bir oyuncunun yeni nesil bir konsol alirken en ¢ok dikkat
etmesi gereken sey, oyun cesitliligi elbette ki. Her ne kadar PS1
ve PS2 bu konuda herhangi bir sikinti yasamamis olsa da PS3
icin -en azindan simdilik- durum pek parlak degil. Ozellikle Xbox
360'1n arsivine ekledigi “ortak” oyunlardan sonra... PS3'lin bu re-
kabetten galip ¢ctkmasi icin MGS'den, DMC'den veya Tekken'den
cok daha fazlasina; alternatif oyunlara, alternatif serilere ihtiyaci
var. Yakuza gibi... Evet, PS2'nin sevilen aksiyon yapimlarindan
biri olan Yakuza serisinin son oyunu olan Yakuza 3, Japonya'daki
adiyla Ryu Ga Gotoku: Kenzan!! (ikinci Ginlemi ben koydum.), PS3
icin hazirlaniyor. Ve icerdigi yeniliklerle PS3’li canlandiracak gibi
gorintyor.

Japonya, 1605...> Meshur Sekigahara Savasi'nin Ustiinden

ok zaman gecmistir. Savasin bitmesi, samuray dénemine de son
noktayr koymustur. Artik iilkede bans hakimdir. Ama baris, her
zaman huzur getirmez; sézde refah icinde yasayan halk igin para; :

i cesaretten, ddviisten ve yetenekten daha
i 6nemli bir hale gelmistir. Samuraylar, eski
 itibarlarini yitirmistirlerdir.

Eski bir kurt vardir; kilicini, yani her seyini

i savasin bitmesiyle birakmak zorunda kalan
i Kazumanosuke Kiryu, namidiger Miya-
moto Musashi... Savastan sonraki “yeni

i diinya"ya ayak uydurmak icin baska bir i

¢ bulur ve bir genelev sokagi olan Gion'da
asayis sorumlusu olur. Bir nevi koruma...
Fakat bu kahramanin hayati, Haruka adh
bir kizin kendisinden bir istekte bulunma-
siyla degisir; Kiryu, hem kendisini, hem

¢ de gecmisini sorgulayacagi ve Sekigahara
Savasi’nin muhasebesini yapacad, icinden
¢ikilmaz, uzun bir hesaplasmaya girer.

i Bir sehirde yasamak> Yakuza 3,
i -ekran goériintiilerinden ve videolarin-
i dan kestirebileceginiz iizere- PS3'lin

i © Detayl etkilesim

KARANLIK TARAF

Oyuncular i¢in yabanci bir cevre

nimetlerinden fazlasiyla yararlanacak. Karakterlerin yiizlerindeki
mimiklerden tutun, kiyafetlerin dalgalanmasina kadar her sey,
son derece gergekgi bir bicimde oyuna aktariliyor. Yani bircok
yeni nesil oyunda oldugu gibi, ilk olarak grafikler gelistiriliyor.
Yapimcailar ayni zamanda “yasayan” bir diinya yaratmak icin
ellerinden geleni yapiyorlar; Gion'dan yan gorevleri tamamlamak
ya da yalnizca dolasmak maksadiyla disari ¢ikacaginizi varsaya-
lim; insanlarin alisveris yaptiklarini, birbirleriyle konustuklarini,
bir yerlere oturmus, bir seyler ictiklerini géreceksiniz. Ve ayni
insanlar, islerini bitirdiklerinde kalkip baska bir yere gidecekler.
Yani sonsuza kadar ayni seyleri yapan “robotlar”ile karsilas-
mayacaksiniz. Diger yandan, NPC'lerle olan etkilesiminiz de artti-
riliyor; yeni oyunda, serinin énceki oyunlarina gére daha fazla
insanla etkilesime gecebileceksiniz. Ayrica, diyaloglar da daha
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rkadas bulmak icin site site dolasmaya son veren olusuma

“Facebook” adini koyduk ve sonuna “.com” uzantisi ekle-
yerek kendimizi garip bir diinyaya hapsettik. Bu diinyada eski
okul arkadaslarimizi bulduk, gébeklenenlere ya da evlenenlere
hayret ettik ve insanlarin gecirmis olduklari evrime nasil tepki
verecedimizi bilemedik. “Ben de su isi yapiyorum iste; master’
da bitirdim :)” gibi mesajlarla eski arkadaglarimizi bilgilendirdik
ve muhabbeti noktaladik. Tamam, eski dostlarla yeniden karsi-
lasmak iyi, glizel ama “yeni"nin yaninda pek tat vermiyor sanki,
ne dersiniz? Yeni insanlarla tanismayi ve onlarla yeni seyler yap-
mayi reddetmez insanoglu. Bu yiizden art arda “arkadas bulma”

ylizden insanlar evlerinde, bilgisayarlarinin
baslarinda sanal yolla gercege ulasmaya
cahsiyorlar.

Sony Online Entertainment (SOE), bu
durumun farkina varir varmaz kollar
sivayip olaya el atti ve Free Realms'i
gelistirmek icin bir ekip hazirladi. Bu ekibe
verilen gorev tam olarak suydu: “Arkadaslar,
sizden bir diinya yaratmanizi istiyoruz. Bu
diinyada herkes bir seyler yapabilmeli.
isteyen savasabilmeli, isteyen bir yaratik
alip onu besleyebilmeli, isteyen futbol

s N isminde “savas sanati” anlamina gelen bir
Tamamuyla isteginize bagh olarak, arkadas- " .
P kelime yer alan bir oyunda savasmaktan
Savaglar larinizi yanina alip sevimli yaratiklari kesmek R Py ”
- i bagka ne yapilir ki? Efendim? “Dikis - nakis'
iizere sefere ¢ikabiliyorsunuz. o Tt .
veya “kimyagerlik” mi? Dogru...
Fantastik diinyanin tanidik yaratiklar (Orc, “Yagayan olii"siinden, ejderhasina kadar her
Diismanlar Goblin vb.) bizi karsilayacak ama yesil renkli tiirli “RPG yaratigi"ni gormek miimkiin. Ney-
$ “jole adamlar” ile de karsilasacagimizi diisii- se ki sevimli grafikler sayesinde bu yaratiklar
niiyoruz. rityalarimiza girmiyorlar.
- .. R “12 tane yaratik kes, 12 tane kus tiiyii topla,
I?" gorev sizl QAT gotufebl 12 tane adamla konus, 12 kez zipla ve 12.
lir, Goblin kesmeye de... Hatta topladiginiz o "
" N ., N . tasin 12. parcasini bulmadan sakin donme!
Gorevler sekerleri Goblin’e hediye ettikten sonra onu N P
A m seklindeki, birbirlerine benzeyen monoton
ortadan kaldirmaniz bile istenebilir. Bu oyun- m A 0
- . gorevler silsilesi... llerleyen seviyelerde
da ne olacag hig belli olmaz! e n P n
gorevler biraz cesitleniyor neyse ki.
2 o A q 10 yasindan 60 yasina kadar her tiirden insani
cogunlugu!lu kuguk.yagt?kl oAU g bulmak miimkiin. Disi karakter yaratan erkek- |
. olusturacagini tahmin ediyoruz. Ayrica WoW’a P |
Kitle T, ler, erkek karakter yaratan disiler, dans eden
oranla daha fazla sayida disi oyuncuya ev EIf erkekleri. d d Orc kadunl
sahipligi yapacag da kesin. erkekleri, dans edemeyen Orc kadinlari...
Hepsi burada!
o

: AYDINLIK TARAF

i @ WoW tadinda renkli grafikler
fo Oyuncunun oynayis tarzini

i belirleyebilmesi

KARANLIK TARAF

“Hardcore” RPG oyunculari igin

¢ok hafif kalabilir
Cok fazla baglayici 6zellik
sunmuyor

oynayabilmeli, isteyen arkadas bulabilmeli ve en 6nemlisi,
herkes eglenebilmeli” Yonetim Kurulu Baskani’nin bu talebinin
ardindan ofiste hummali bir ¢alisma basladi ve Free Realms’in
ilk calismalari ortaya cikmis oldu. Biz de bu “basibos” alemlere
kendimizi atmaktan geri kalmadik.

SOE’nin amaci agik: Firma,

Free Realms'l, her tiirden insana hitap eden sosyal bir ag olarak
yapilandiriyor. Oyun, gorsel acidan World of Warcraft'e bir hayli
benziyor ama oynanis acisindan tamamiyla farkli. Oyle ki bu
oyunda isteyen istedigi yolu secerek karakterini gelistirebilecek
ve sadece istedigi gorevleri yerine getirebilecek. Mesela, bir
oyuncu, karakterini savaslarda kullanmak tizere gelistirirken;
diger oyuncu, evcil hayvani olan penguenini yanina alip sadece
satranc oynayacak. Cogu RPG'de goriilenin aksine, bu oyunda
karakter siniflari da bulunmayacak; oyuncular, karakterlerinin



goriinuslerini ve cinsiyetlerini belirleyerek oyun diinyasina adim
atacaklar ve gorevler araciligiyla karakterlerinin goriinimlerini
degistirebilecekler.

Free Realms'i 6zel kilan bir diger 6zellik ise birkac dakika
icinde bilgisayara indirilebilmesi ve oyunun tamamiyla bedava
olmasi. SOE yalnizca, arka planda siirekli olarak ¢alisan bir “rek-
lam banner” sistemi ve oyunun icine entegre edilecek olan diriin
reklamlari ile Free Realms'tan para kazanmayi hedefliyor. Oyunu
bedava olarak oynamayi secen oyuncular, stirekli olarak reklam-
larla karsilacaklar ama ciizzi bir abonelik ticreti 6demeyi kabul
ederlerse bu reklam hadisesinden tamamiyla siyrilabilecekler.

“Bu yasimda top pesinde mi kosacagim?”> PCve
PS3 oyuncularinin ortaklasa oynayabilecekleri Free Realms,
“oyun oynama” aktivitesinden ¢ok insanlarin birbirleriyle
tanismalarina ve birlikte bircok mini oyun oynamalarina olanak
taniyacak. WoW'da oldugu gibi 40 kisiyle dev bir boss'u keserek
“epic Item” pesinde kosmayacaksiniz. Onun yerine takma ismi
“Cherry Lips” olan bir oyuncuya 6nce “Merhaba” diyeceksiniz,
ardindan “Su handa bir el dama atalim mi?” diye soracak ve
oyunun sonunda o kisiyle el ele vererek Free Realms diinyasinda
gezip tozacaksiniz. (En azindan, SOE'nin amacladigi sey bu.)
Anlasilan, sosyal yapinin oyunun 6niine ge¢mesinden dolayi,
gorevler diger MMORPG oyunlarindaki gérevlere gore biraz
“hafif” kalacak fakat SOE, etkilesime girilebilecek olan tiim
Ogeleri azami derecede eglenceli hale getirerek oyunculari Free
Realms’e baglamayi planhyor.

Kisacasi; hem arkadas edinmek ve bu arkadaslarla hosca vakit
gecirmek, hem de kafa yormadan bir seyleri 6ldurerek eglen-
mek istiyorsaniz géziiniizii Free Realms’tan ayirmayin. @

Piyasadaki MMORPG'lerden farkli bir tutum taki-
nan Free Realms, her yastan her tiirlii oyuncuya
hitap etmeyi planliyor. Oyunun asil amaciysa
oyuncularin tamismalari, kaynasmalari ve bircok
farkl mini oyunla eglenebilmeleri.

Y|A|L|AIN|E| 1| |c|o]B|alN

Yalanci, yalanci, sana kimse inanmaz!

Red Kit ve tayfasi eski, mutlu giinlerindeyken...




".K BAKIS YAZAN KIVANG GULDURUR

The Agency

Online oyun” denilince akla hemen MMORPG'ler gelir;

World of Warcraft, Guild Wars ya da tlkemizde biyuk bir
oyuncu kitlesi tarafindan oynanan Knight Online... 0Game
falan da var ama isimiz li¢ boyutlu olanlarla... Baska neler vardi?
Silkroad, Ragnarok, Kal Online, MU Online... Cok fazla, degil mi?
Akla ilk bu tiir oyunlarin (MMORPG) gelmesi de bu yiizdendir.

internet lizerinden oynadigimiz bir diger tiir daha var: FPS.

Yani, her seyi karakterimizin gozlerinden gordigimiiz, “Kantir
gibi” oyunlar... Call of Duty ya da Half Life gelmesin akliniza; ben
sadece online multiplayer FPS'lerden, yani MMOFPS'lerden bah-
sediyorum. Bir Huxley gibi, bir Battlefield gibi, (Hos, bu oyunu
ille de internet lizerinden oynamaniz gerekmiyor.) bir Team Fort-
ress 2 gibi... Simdi, bu oyunlarin arasina, Sony Online Entertain-
ment Seattle tarafindan gelistirilen The Agency de katilyor.

Spys vs Mercenaries> The Agency'de iki farkli orgiite /
sinifa dahil olan karakterleri yonetecegiz. Bu 6rgutler, UNITE
ve Paragon. UNITE; edepli, elit ve oturmasini - kalkmasini bilen
bir ekip. Ve Bond vari bir tavirla, isleri olabildigi kadar planli

bir sekilde halletmek tizere egitilmis olan
adamlara sahip. Fakat Paragon, tek tek ba-
saraktan ve kaldirima kusaraktan yol alan,
“mese yarmasi” adamlardan olusuyor. Bu
orgutin tyeleri, islerini halletmek icin her
turli kargasayi yaratmaya diinden razilar
anlayacaginiz. Maksat gérev hallolsun;
gerisi 6nemli degil!

neginizi konusturacaginiz bir oyun olmadigini saniyorum ki
anlamissinizdir. Ne de olsa bir sirketin basinda olacaksiniz ve

bu sirketi idare etmeniz / gelistirmeniz, dolayisiyla sahaya tam
techizatla ve iyi bir hazirlikla cikmaniz gerekecek. Yani, deneyim
puanlarinizdan operasyonda giyeceginiz kiyafetlere kadar her
sey yerli yerinde olmali. Etrafta kosturarak suursuzca cevrenize
ates etmek, diger oyunlarin aksine pek isinize yaramayacak (bkz:
TF2). Ayrica, bilgisayarinizin basinda olmadiginiz zamanlarda,
sirketinizdeki gelismeleri telefon veya e-mail araciligiyla 6grene-
bileceksiniz. Bu oyunda gercekten bir gariplik var!

Ekran gorintilerine bakarsaniz, The Agency’nin gergeklikten
uzak bir diinyaya sahip oldugunu gorebilirsiniz. The Agency,
GoW ve UT3 gibi Unreal Engine 3 kullanan “karanlik” oyunlarin
aksine, cizgi film vari, yumusak ve renkli grafiklerle hazirlani-
yor. Peki, bu 6zellik size hangi oyunu hatirlatti? (Yine mi Team
Fortress 2?1)

Cassie Nova; buradan sana bir :
caksam...> Peki, The Agency'i piyasadaki
diger MMOFPS’lerden farkli kilan sey ne :
olacak? Elbette ki PvP sistemi! “MMORPG
oyunlarinin vazgecilmezi” olarak hafizala-
rimiza kazinan PvP sistemi, The Agency ile
yeni bir boyut kazanacak. Nasil mi?

Oyun boyunca verilen gorevleri (Bu
gorevler; CtF, DM, TDM gibi cogu modun
The Agency versiyonlari olacak, bkz: TF2.)
diinyanin dort bir yanindan insanlarla
takim halinde ya da karsilikli olarak
oynama sansina sahip olacagiz. NPC'lerin
operasyonlara dahil olacagi takim oyunla-
rinda PvP sistemi, bir sey ifade etmeyecek
haliyle. Bunun disindaki her durumda,
her karsi karsiya carpismanin ardindan
istatistikler, ayni bir RPG oyununda oldugu
gibi hanemize islenecek. Elde edecegimiz
basarilar, bdlim sonlarinda; altin, giimiis
ve bronz madalyalarla taclanacak. Bu
madalyalari da... Bozdurup bozdurup har-
cayacagiz! Daha ne diyeyim? Elbette kibu
sirada level atlamayi da ihmal etmeyecegiz. :
Bir FPS oyununda level atlamak... Kulaga :
gercekten ilging geliyor.

The Agency'nin yalnizca nisan yete-

Ajan “Geliyorum” demez!> Oyun ne zaman mi piya-
saya cikiyor? iste bu bilinmiyor! Vaat edilenlerin gerceklesip
gerceklesmeyecegini ise ancak oyun, piyasaya ¢iktiktan sonra
6grenebilecegiz. Gelismeler icin bizi takip edin; goziiniiz yash
kalmasin. @

“Team Fortress 2°nin tahtini sallayacak!” gibi bir
ifade biraz abartili olur, degil mi? Bence de... Ama
The Agency’nin kendi yaginda kavrulacak, farkh
bir yapim olacagi kesin.

: AYDINLIK TARAF

i © UNITE ve Paragon siniflari
i @ Online FPS oyunlarinda gérme-

ye aliskin olmadigimiz 6zellikler

i © Renkli grafikler

Team Fortress 2’nin altinda
ezilme ihtimali




iLK BAKIS YAZAN UFUK GZDEN

Hero Online

amamiyla Tiirkge...> ilk olarak

2005 yilinda, Koreli oyunseverlerle
bulusan Hero Online, Asya ve Kuzey
Amerika ¢ikartmalarinin ardindan, rotasini
Ulkemize cevirdi. Knight Online fenome-
ninin gosterdigi tizere Tiirkiye'de “free to
play” MMORPG'lere ilgi gosteren ¢ok biiytik
bir kitle var. Mgame de bunun farkinda
ve isini ne kadar ciddiye aldigini oyunu
Turkgelestirerek gosteriyor. Bu gercekten
de heyecan verici bir gelisme. Boylelikle
Crysis ve dilimizde olan diger oyunlar
sayesinde tattigimiz Tiirkge oyun zevkini
bir kez daha yasayacagiz. Ayrica, MMORPG
oyunlari en azindan orta seviyede ingilizce
bilgisi gerektirdigi icin tamamiyla Tiirkge bir
online oyun, pek ¢ok oyuncuya buytik bir
rahatlik saglayacaktir. Tim bunlar icin tek
yapmamiz gereken sey, www.heroturkey.
com sitesindeki client’t hicbir ticret 6deme-
den indirmek olacak. Kulaga hos geliyor,
degil mi?

Hero Online'in tek giizel yani bu degil
elbette ki. Oyun Cin Mistisizm'i ile dovis
sanatlarini bir araya getiriyor ve benzerleri
arasindaki farkini ortaya koyuyor. Kore'de
en ¢ok oynanan ilk bes MMORPG olmasi da
bunun bir ispati.

i PVP SISTEMI

E Hero Online, PvP konusunda da oyun-
E culan tatmin edecek bir icerige sahip.
E Ornegin, oyunda bir tiir bounty siste-
E mi var. Belirli bir oyuncuyu, basinda-

E ki odiil icin oldiirebiliyorsunuz. Bu-

E nun disinda iki grubun carpistigi savag
E alanlar da mevcut. PvP'de yaptiklari-

E niz karmanizi etkiliyor; siirekli koti ¢o-
E cugu oynarsaniz karmaniz dibe vuru-

E yor ve NPC'ler yiiziiniize bile bakmiyor.
E Boyle bir durumda muhatap bulabil-

E mek icin haydut kamplarina gitmeniz

E gerekiyor.

Chi'ye hitkmetmek...> Qin Shi
Huangdi, kaos icerisindeki Cin'i yeniden bir
araya getirerek tilkeye huzuru getirmisti.
Siradan bir hiikimdar boylesine etkileyici
bir zaferden sonra arkasina yaslanir ve ipek
giysilerini sirtina gegirip, sepet sepet lizim
yerdi. Ancak “Gékyiiziiniin Oglu’, diinyevi
zevklerle yetinmeyerek limsuizlige giden
yolu aramaya basladi ve bu ugurda yiiz-
lerce insani kurban etmekten ¢ekinmedi.
Huangdi, amacina ulasamadan 6ldi ve tim
hazinesi biiyiik bir yanginda kil oldu. Cin-
liler tam da“Kurtulduk” derken, 12 Canavar
cikageldi. Tam 12 g6zl donmis savascidan
olusan bu grup, gittigi her yere zarar verdi.
Kimse, 12 Canavar'in neyin pesinde oldu-
gunu bilmiyordu. 12 Canavar karsisinda,
halkin medariiftihari olan Shaolin Monklari
dahi etkisiz kaliyordu. Beklenen kurtulus en
sonunda, Blytik Ejder (The Great Dragon)
adinda bir savasci sayesinde geldi. Zaferinin
sonucunda, lilke yeniden eski huzurlu giin-
lerine dond(i. Her sey yolunda gidiyordu;
ta ki Biiyiik Ejder oldiiriiliip“12'li" yeniden
ortaya ¢ikana kadar...

Hero Online diinyasinda karakterinizi
olustururken, The Ruthless Blade, Overseer
of the Sky, The Piercing Eye ve Elegant
Mystic siniflarindan birini secebiliyorsunuz.
Secilebilir siniflarin yalnizca dort tane
olmasl, baslangicta ylizimiizii eksitmemize
sebep olsa da HO'nun detayli ve esnek
karakter gelisim sistemi keyfimizi tekrar
yerine getiriyor. Her karakterin 10 adet "ki-
tap”tasima hakki var. Her kitabin icerisinde,
tiiriine gore nitelikleri degisen birkag skill
var. Mesela, aktif yetenekler kitabiniz-
dan, zehir ve stat etki buydileri ¢ikarken,
iyilestirme biiyiileri yapmak icin bir “pasif
yetenekler”kitabina ihtiyaciniz oluyor. Bir
kitabin icindeki skill'leri kullanabilmek
icinse belirli bir miktarda skill point harca-

{ AYDINLIK TARAF
i @ Tamamiyla Tiirkce

i @ Detayl karakter gelisimi

! @ Tecriibe puani ve PvP

i sisteminde yenilikler

i ©Ucretsiz

KARANLIK TARAF

Karakterler arasindaki gii¢

dengesini korumak yer yer
zorlagabilir

{ maniz gerekiyor. Siniflara 6zel kitaplara ek olarak, 6zel vuruglar ve hareketler edinmenizi saglayan
kitaplar da oyunda mevcut. Destenizi kurarken yalnizca 10 kitap segebildiginiz ve oyunda onlarca
 kitap oldugun icin -ister istemez- nevi sahsina miinhasir, 6zgiin bir karakter yaratmis oluyorsunuz.
¢ Boylece karakter gelisimi, oyuncuya birkag alt segimin ok daha Gtesinde bir esneklik saglarken,

¢ PvP miicadelelerini de tas - kagit - makas siradanligindan kurtaniyor. Isin icine, 20 tiir enchant
 icinden sectiklerinizle modifiye edebildiginiz zirh setleri de girince, oyunun detay konusundaki

© basanili performansi gézler 5niine serilmis oluyor.

HO, grafikleri agisindan pek parlak goriinmese de kaliteli animasyonlara sahip. Petinize binip

¢ yolculuk ederken, diinyanin en muhtesem manzaralariyla karsilasmayacaksiniz belki ancak gérsel
: tasanim konusunda durum nispeten daha i¢ agici.

Oyun hakkinda séylenebilecek pek cok sey var fakat tiim bunlari, oyunu bizzat oynayarak 6gre-

¢ necegiz. Bu kisa zamani degerlendirip hazirlik yapmak icinse arka bahgemizde tugla kirabiliriz. ©

=

Kore gibi bir “oyun iilkesi“nde oldukca popiiler olan bir oyunun
tamamiyla Tiirkce olarak bizlerle bulusuyor olmasi gercekten de cok iyi
bir haber.

Electronic Arts sir gibi sakladi;
biz ortaya cikarttik

Sakin sakin, bilgisayarlarimizin baginda dergiyi hazirlamaya calisirken iki tane,
bomba gibi haber aldik: EA, Tiberium’un yaninda iki farkh oyun iizerinde calisiyor ve
bu oyunlardan ilki C&C: Red Alert 3. C&C: Red Alert 3'iin cikis tarihi icin 2008'in Aralik
ay1 ongoriiliiyor fakat bir erteleme olursa da sasirmamak lazim. Oyunun RTS formunu
koruyacag edindigimiz bilgiler arasinda fakat daha fazla bilgi icin biraz daha bekle-
memiz gerekiyor. EA'in listiinde calistigi ikinci proje de yine C&C diinyasinda geci

ve oyunun ismi biiyiik ihtimalle C&C: Arena olacak. Multiplayer online ile RTS tii
harmanlayacak olan Arena, farkli karakter siniflarinin C&C diinyasindaki teknoloji

ile bezenmis olan savasini konu alacak. Arena’nin cikis tarihi su an icin belirsiz. Son
olarak, bu iki oyunun PC ve yeni nesil konsollar icin hazirlandigini soyleyebiliriz.



[T —

wes www.ea.com/battlefield/badcompany

- Battlefield markasi altinda ¢ikmis olan oyunlara soyle bir
] i donlip baktigimiz zaman, serinin ilk ve tek konsol denemesinin
[} Battlefield 2: Modern Combat ile oldugunu goriiyoruz. Oyun o

donemde, Xbox ve PS2 platformlarina ¢cikmig, daha sonra bir -
iki kiiciik eklemeyle ve biraz cilalanmis olarak Xbox 360'ta boy

gostermisti. Ne var ki Battlefield'in konsol macerasi basari ile
i sonuclanmadi.

Serinin son oyunu olan Battlefield: Bad Company, yeni nesil

konsollar i¢cin 6zel olarak hazirlanan ilk Battlefield oyunu olacak.

attlefield: Bad Company'yi oynamaya basladigimiz an, AYDINLIK TARAF Artik bir Electronic Arts firmasi haline gelmis olan Digital Illusi-
00yun|arda “fiziksel gergeklik” kavramini yeniden sorgula- i @ Frostbite motoru i ons Creative Entertainment (DICE) tarafindan gelistiriimekte olan
mamiz gerekecegine neredeyse eminiz. Yaratici bir oyun editori @ Yikilabilir mekanlar ile cok daha oyun, sadece PS3 ve Xbox 360 konsollari icin hazirlaniyor. PC
tarafindan Youtube'a yiiklenmis olan ve CryEngine 2 editoriinde zengin oynanis sistemi sahiplerini izdiikten sonra, bu oyunu oynamak icin sabirsizlanan
modellenip yerlestirilmis olan 3.000 adet varilin patlatiima F ¢ konsol sahiplerini de biraz lizelim: Bu yaziyi yazmaya baslarken,
aninin gériintiilerinden olusan bir videoyu seyrederken, “Bunu KARANLIK TARAF oyunun resmi ¢ikis tarihi 24 Mart'ti. Ne yazik ki EA, hevesimizi
gordiikten sonra Bad Company bize daha ne sunabilir ki?” diye Senaryo doyurucu olmayabilir kursagimizda birakacak bir agiklama yaparak, Bad Company’nin
diisinmeye baglamistik. Iste Bad Company, bu patlamalari, bir “Yikilabilir ortam” 6zelliginin cikis tarihini kesin bir tarih vermeksizin erteledigini duyurdu.
“yikim solenine” donustirebilecek bir oyun. Artik, sirf eglenmek kontrolsiiz bir sekilde abartiima
icin degil, stratejik hamleler yapabilmek icin de etrafi dagita- olasiligi Hey Joe> Artik, kabul etmemiz gereken bir gercek var: Bir oyu-
bilecegiz. Bad Company’nin 3D motoru olan Frostbite Engine, Ertelenen cikis tarihi nun muhtesem grafiklere sahip olmasi, o oyunu 6zel kilmiyor.
CryEngine 2'den daha basarili olacak mi heniiz bilemiyoruz ama = PS3'lin ve Xbox 360'in giiclii donanimlari sayesinde yiiksek bir
kesin olan sey, bu oyunun ve yeni fizik motorunun “yikmak” yikilabilir ve parcalanabilir olacak; bunun gorsel kalite yakalamak ¢ok da zor degil. Oyuncuyu, oyuna bag-
eylemine farkli anlamlar katacak olmasi. ilk kez gériiciiye cikacak  ne kadar eglenceli olacagini diisiinebiliyor layan diger unsurlar (fiziksel gercekgilik ve interaktivitenin en Gst
olan bu teknoloji ile oyun ekraninda yer alan tiim 6gelerin %90’ musunuz? i diizeyde olmasi gibi) iizerine kafa patlatilmasinin gerektigi bir

BATTLEFIELD iLE “PLAY 4 FREE”

“Digital, Life, Design” Konferansi'nda
Electronic Arts, Bad Company’den
sonra sunacadi bir sonraki Battlefield
projesini de duyurdu. Yeni oyun Batt-
lefield: Heroes ismiyle ¢ikacak ve EA'in
“Play 4 Free” olarak lanse edilecek yeni
bir pazarlama modelini de beraberin-
de getirecek. DICE'In bu yaz yapimini

tamamlayacagi oyun, resmi internet
sitesinden licretsiz olarak indirilebi-

lecek. Oyundan elde edilecek gelir,

tamamiyla oyun ici reklamlar ve mik-

ro ddemeler iizerine kurulu olacak.

Oyunun yapimcilari sistem iizerinden,
(ticretli ya da licretsiz) siirekli olarak icerik saglayacaklar. Team
Fortress 2 tadinda, karikatiirize edilmis bir tasarim ile karsimi-
za gikacak olan Battlefield: Heroes'u yakin takibe almig bulun-
maktayiz.




gercek. Battlefield: Bad Company, bize
daha énce denenmis ama pek de basa-
ril olunamamis bir teknolojiyi yeniden
tasarlayip sunarak oyunlardaki 6nemli
bir boslugu doldurmaya calisacak:
Bildiginiz gibi oyunlarda ayak basabi-
lecegimiz alanlar, genellikle “yikilamaz”
duvarlar ile sinirhdir. Yikabildiklerimiz
ise sadece karakterlerden, araclardan
ya da en iyimser haliyle mekanda yer
alan mobilya ve ekipmanlardan ibarettir.

“Ordu bize savagmak igin bir neden
vermigti... Ancak biz daha iyi bir

neden bulduk”

DICE ise oyunlardaki bu “sinir” olayina bir
son vermek istercesine, yeni Battlefield
oyununda ekranda gordiklerimizin
%90'In1 parcalayabilecegimizin mijdesini
verdi. Bad Company’de duvarlar, binalar,
su depolari, agaclar, kisacasi her sey par-
calanabilir olacak. Bu 6zellik hem oyunu
daha eglenceli kilacak, hem de oyun
stratejinizi cesitlendirebilme avantaji
saglayacak. Kisacasi, diismana ulasmak
icin izleyeceginiz yol tamamen sizin
hayal giicliniize birakilacak; yani FPS
oyunlarini sadece bir shotgun’la oynayip
bitirenler icin artik “diger silahlar” da
deneme zamani geldi.

O elindeki silahla...> Bad
Company’nin bir de hikayesi var elbette

ki. Oyunun fragmaninda yer alan su sézler bize
hikaye hakkinda gerekli tiim bilgiyi veriyor:
“Ordu bize savasmak icin bir neden vermisti...
Ancak biz daha iyi bir neden bulduk.” Bu sozler
soylendigi sirada ise yerde yuvarlanmakta olan
bir el bombasi, koca bir altin kiilgesine ¢arparak
duruyor. Evet, Bad Company'de savasin asil
amacini bir kenara koyan ve altin derdine diisen
askerler olarak kendi savasimizi verecegiz.
Siradan askerlerin hikayelerinin mizahi bir dille
anlatilacagy, sira digi bir oyunla karsi karsiya ola-
cadiz. Biz, Preston Marlowe isimli bir Amerikan
askerini yonetecegiz; takim
arkadaslarimiz ise Sarge,
Haggard ve Sweetwater gibi
“yarma”lardan olusacak.
Mekan olarak Dogu Avrupa,
Rusya ve Ortadogu'da ko-
nuslanacak olan oyunda, her
karakterin farkli bir hikayesi bulunacak.

Oyunun tek kisilik modu, -sorgusuz sualsiz-
onlinize ¢ikan diismanlari ve tabii ki ekrandaki-
lerin %90'in1 yok etmeye odakli, diiz bir kurguya
sahip olacak. Ancak, oyunun yapimcilari asil
sovun multiplayer modda yasanacagini ekliyor-
lar. Bad Company, ayni anda 24 kisinin online
ortamda kapisabilmesine olanak taniyacak.

...nereye gidiyorsun?> Battlefield: Bad
Company, piyasanin FPS'lerle calkalandigi bir
donemde risk alarak piyasaya ¢ikacak. Oyunun
basarili olmast icin fark yaratmasi gerektigi

bir gercek; DICE bu farki, sunacadi yeni “yikim
teknolojisi”yle, degisik taktik yapisiyla, atmosfe-
riyle ve sira digi hikayesiyle yaratmaya calisacak.
Bad Company, bu vaatleriyle gercekten merak
uyandiriyor. @

gorecegiz.

Bad Company ile Battlefield serisi yeni nesil konsollara tasiniyor. Oyun,
Frostbite adli fizik motorunu kullanarak, bize oyun haritalarini %90 oraninda

Vvikabilme imkani taniyacak. Oyun, daha piyasaya cikmadan bu ozelligiyle
giindeme damgasini vurdu; ciktiktan sonra neler olacagini hep beraber

FUTBOLDA 90 DiYE TABIR
ETTIGIMiZ KOSE

Posta kutumu iyi dileklerle dolduran siz degerli
LEVEL okurlarina ¢ok tesekkiir ederim. Tedavi
stirecim biraz sancili oldu ama artik tamamiyla
iyilestim. Kara Boga Legoel, tartan pistlere geri
doniiyor!
Bu ay sizlere, iilkenizde gegirdigim siire
boyunca gézlemledigim bir sorundan s6z etmek istiyorum. Bu so-
runun tiim yeryiiziinde gecerli olan evrensel tanimi su: Kiiciik diisiinmek.
Tirkiye'deki oyun sektoriiniin beklenen patlamayi bir tiirlii yapamamasi-
nin en biiyiik nedeni, sektorii bir sekilde sahiplenmis olan birkag firmanin
glinli kurtarmaya yonelik, kiiciik hesaplar pesinde kosmasi. Gelecege ve
sektorii isindirmaya yonelik adimlar atmaya korkan “vizyonsuz” firma-
lariniz sayesinde, bir tiirlii ayaga kalkamayan bir oyun sektoriiniiz var.
Gelisemeyen bu sektoriin tiim sorumlulugunu tiiketiciye atmak ise gercek
bir vurdumduymazlik 6rnegi. Bir sektoriin gelismesi icin 6nce talep ve bu
talebi karsilamak icin sermaye gerekir. Ben Tiirkiye'deyken talep de vardi,
sermaye de... Ancak sektoriin ayaga kalkabilmesi icin gerekli olan en
onemli unsur sermaye sahiplerinde yoktu: Vizyon. Bir i sektoriindeki tiim
unsurlari bir arada tutan “mukoza tabakasi” olarak gorebilirsiniz, vizyon
sahibi olmay!. ithalatci-perakendeciler, son kullaniciya hizmet veren
magazalar, medya ve oyuncular arasindaki néron baglarini giiclendirecek
olan en 6nemli unsur “vizyon sahibi” olmaktir. Fakat goriinen o ki sermaye
sahiplerinin “kisa siire i¢inde biiyiik para kazanma hevesleri’, Tiirkiye'deki
oyun sektoriinii baltaliyor. Ne var ki gozden kacirdiklan ¢ok 6nemli bir sey
var: Gelecege yatirnm yapmak, “sektoriin butcesini genisletmek” demektir.
Biitce genisledigi zaman da sektorde donen sicak para miktari artacaktir.
Bu sayede tiiketiciler, kullandiklari iiriinleri benimseyip tiriin bilincini
yakalayacaklardir. Dolayisiyla firmalarin kazandiklan para da orta vadede
beklenmedik sekilde artis gosterecektir. Ne var ki kimse elini tagin altina
koymuyor; firmalar li¢ giinliik hesaplarla, Misir Carsisi’ndaki halicilar gibi
davraniyor. Diinya'da biiyiik firmalarin, keselerinin agizlarini sonuna
kadar actigi, oyunculara akil almaz tecriibeler yasattigi bir sektore adeta
“meyve satmak” mantigiyla yaklasiyor Tiirkiye'deki oyun firmalari. Dogal
olarak, oyun ve donanim fiyatlari, korsan pazari ve iiriin bilingsizligi almig
bagini gidiyor. Tiirk oyuncular, oyun oynamanin hazzini i¢sellestiremiyor,
“oyun” kavramini tiim anlamlariyla duyumsayamiyorlar. Ug giinliik kar igin
biitiin bir sektorii oldiirmeye ve kisisel onyargilarla enerjiyi diisiirmeye hi¢
gerek yok. insanlar zevkleri ve hobileri icin yasarlarken, Tiirk oyuncularini
bir naylonun icinde oyun almaya mahkum etmenin hicbir mantigi yok.
En kisa siirede gereken adimlar atilmali; para odakli degil, “sektorii gelis-
tirme” odakh ¢ahgiimali. Kimse sektdrii bu sekilde kabullenmek zorunda
degil. Diinya'da insanlar “oyun” kavramini, dergisiyle, miizigiyle veya et-
kinligiyle yasarlarken Tiirk oyuncusu neden mahrumiyete mahkum kalsin?
Tiirk oyun sektoriiniin icindeki herkes kendine gelsin ve Tiirk oyuncusunu
icinde bulundugu bu bataktan kurtarsin.
Legoel Odaburda
lodaburda@level.com.tr

LEGOEL ILE TARTISMASIZ
POZISYONLAR

Resimde gordiigiiniiz arag, ¢esitli etkinlikler icin hazirlanmis olan ve yil-
lardir Amerika'yi, Avrupa’yi ve Uzak Dogu’yu arsinlayan PlayStation tiri.
Bu tirla “tasinanlar” arasinda; diinyaca iinlii sanatgilarin verdikleri kon-
serler, linlii sporcularin gosterileri, cesitli exreme spor sovlari, oyunlar

ve tabii ki PlayStation donanimlar vardi. “Oyun oynama” kavrami; mo-
nitorlerden, TV'lerden, fare ve klavyelerden cikti ve artik tam anlamiy-

la evrensel bir sova déniistii. Iste Tiirk firmalarinin anlayamadigi nokta
tam da bu: “Satis yapmak” her sey demek degil; asil dnemli olan insanla-
ra “oyun oynamay1” anlatmak. Sonrasinda para, kendiliginden gelecektir.
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YAKIN PLAN

Mirror’s Edge’de polisleri atlatmayi basarsaniz bile guiclii
silahlarla / araglarla sizi kovalamaya devam edeceklerdir

(sagdaki catinin iizerine dikkat). Bu korkung metal kiitleden

kacisin tek yolu ise beden hareketlerinizi akillica kullanmak.

) aat 00.41... Trendeyim. Yaklasik bir saattir etrafimdaki in-

0sanlar|n hareketlerini gozlemliyorum; egiliyor, dogruluyor,
ylrirken sendeliyor, beyinlerinin sinirlari ile algilarini siniyor,
kisacasi “insan” olmanin fiziki yiikiimliiltklerini yerine getiri-
yorlar. Kimi, cantasini yerlestirirken omurlarini yiikseklige gore
ayarliyor; kimi, koltugunu geriye dogru yatirirken bacaklarindan
destek aliyor; kimi ise elindeki icecedi doskmemek icin bedenini
sekilden sekle sokuyor. Kisacasl, herkes beden hareketlerini,
hayati duyumsamak icin kullaniyor. Bilincli ya da bilingsiz bir
sekilde...

Hayati first person kamerasindan yasadigimiza gore, sanal

“Konforlu bir yagam igin
ozqiirliigiiniizden ne kadar ddiin

verebilirsiniz?”

alemde “gercege” en fazla yaklasabilen oyun tiiri FPS olsa gerek.
Ne var ki su ana kadar piyasaya ¢ikan FPS’lerin ne denli interaktif
oldugu tartisilir. Bu durum, s6z konusu “beden hareketleri”
oldugu zaman daha fazla géze batiyor; bir FPS oyununda, ana
karakterin yapabildiklerini dikkate aldigimizda kosma, ziplama
ya da egilme gibi hareketlerin aslinda ne kadar yiizeysel bir
sekilde oyuna aktarildigini gorebiliyoruz. Ustelik, karakteri,
belirli beden hareketlerine atanmis olan tuglarla yonlendirmeye
calistigimiz zaman, onu sadece diiz bir hat tizerinde hareket
ettirmek zorunda kaliyoruz. Ornegin, kosmak bile kamera hizinin

ikiye katlanmast ile ifade ediliyor FPS oyunlarinda. Kosarken,
karakterin ne ayaklari yere daha gliclii basiyor, ne kollari iki yana
acihp ritmik bir sekilde havayi yariyor, ne de goris acisi degisim
gosteriyor.

iste, bugiine degin hicbir FPS'nin basaramadigini Mirror’s Edge
basarma iddiasinda: Fiziksel bir beden algisi yaratarak hareket-
leri gercekgi kilmak, bedenin varligini oyuncuya hissettirmek ve
ona “havada siiziilen bir silah goriintlisi”nden fazlasini vermek.
Yapimci Owen O'Brien, “ilk basta herkes, ‘Tamam; bu harika bir
fikir ama ise yaramayacak'’ diyordu. O giine degin bircok kisi
bunu deneyip basarili olamamisti ancak elimizde gercekten
yaratici fikirler vardi ve en sonunda, bunlari harmanlayip cahsir
hale getirmeyi basardik. Oyuncularin daha dnce FPS tiiriinde
go6rilmemis olan bir hareket serbestligine sahip olmalarini
saglayacagiz. Kisacasi, Prince of Persianin TPS'de basardigini,
biz FPS'de basardik.” diyor.

Oyunun bir diger yapimcisi olan Tom Farrer ise, “FPS
oyunlarinda odak noktasi, her zaman icin ‘silah’ oldu. Garip bir
sekilde kimse hareketlere odaklanmadi; karakteri nasil hareket
ettirdiginiz hicbir zaman 6nemsenmedi. Bizse beden hareketle-
rindeki gercekcigi yakalamak ve bunu olabilecek en akici sekilde
resmetmek istedik.” diyerek O'Brien’in sézlerinin altini ciziyor.

O’Brien, oyunu “silahlar”in yerine “karakter”in tzerine kurduk-
larini belirtiyor ve ekliyor: “Karakterin hareket ettigini oyuncuya
hissettirmek icin bir beden hissiyati yaratmak ve kamerayi
‘organik” kilmak gerekiyordu. Oyundaki karakterin gercekten ‘siz’
oldugunu hissetmeliydiniz. Ekrandaki her ne ise akici ve gercekgi
gorinmeliydi. Yani daha biyiik ve yikici silahlar tizerine degil;

i karakterin bedeni iizerine kafa yormay!
i tercih ettik”

i Hepimiz bu carkin birer

i dislisiyiz> Bu“fikir tarlasi’nda yetisen

i Grdinleri toplayip lezzetli bir yemek haline

i getirecek olan kisi ise stiphesiz ki Tobias
Dahl. (Kendisi animasyonlari hazirliyor.)

i Akicilik, estetik ve gercekgilik arasindaki o

i hassas dengeyi saglayacak kisi olan Dahl,

i bugiine kadar modellemelerde kullanilan

i poligon tekniklerinin artik farkli bakis agila-
i nyla yorumlanmasi gerektigini disiiniiyor.
i “Bugline degin FPS oyunlarda, silahlara her
i zaman daha fazla sayida poligon ayrild.

AYDINLIK TARAF

@ FPS tanimini degistirecek olan
devrimsel 6zellikler

@ Konu aktarimi ve sunum biitiin-
liigii

@ Giiglii alt metinler

@ Her seyiyle devrimsel olmasi

KARANLIK TARAF

DICE’in cok sey deneyip az sey
basarabilme ihtimali




oyunlarda oldugu gibi basrolde degil; Mirror's Edge'in silahlari
sadece birer ara¢. “Bu oyunu bir shooter olarak degil; bir aksiyon
/ adventure olarak konumlandiriyorsak odak noktasi silah degil,
karakter olmali” diye yineliyor O'Brien ve devam ediyor: “Eger
‘FPS’kisaltmasinin en 6nemli elemani ‘kisi’ ise oyun, tamamiyla
size ve hareketlerinize odaklanmali.”

Firma, tlim bu sézlerin oyuncularin kafalarini karistiracaginin
farkinda ancak oyun son halini alinca géreceksiniz ki karakterin
yalnizca yiirliytsi bile akil almaz derecede akici ve gergekgi ola-
cak. Tim FPS oyunlarinda -ayaklar goriinsiin ya da gériinmesin-
karakterimiz havada stziiliyormus gibi hareket eder. Karakterin
bacaklari ya da ayaklari bir agirlik merkezine sahip olmadigin-
dan, yiridigiimizi ve hareket ettigimizi hissedemeyiz. Yine
ayni sebeple bedenimizin sinirlarini algilamakta giclik cekeriz.
iste DICE, bu noksani gidermek icin bedenin hareket noktalarina
agirhk merkezleri yerlestirmis. Bu sayede ydrirken bile ayaklarin
yere temas ettigini hissedebiliyorsunuz. Kosmaya basladigi-
niz zaman ise kamera gercekgi bir hizla hareketlenmeye
bashyor ve kollarinizin bedeninizin iki yaninda hareket
etmeye bagsladigini gorebiliyorsunuz. Ardindan, kosma
temponuza gore akici bir sekilde artan adim seslerini
duymaya bagliyorsunuz. Tum bunlar art arda dizilince
gercekten sinir ve kas sistemine sahip olan bir bedene
hiikmettiginizi hissediyorsunuz. “Oyuncunun gercekten
kostugunu ve kosarken kademeli olarak hizlandigini
hissetmesini istiyorduk. Bu, Gizerinde ilk calistigimiz
seydi.” diyor O'Brien. Bu, ekran gérintiilerinden de
acikca anlasiliyor.

Merak, lezzetli bir baharattir> Taslarin yerine
oturmasi igin diger bircok oyunda oldugu gibi Mirror’s
Edge'de de blur efekti kullanilmis ve beden hareketle-
rinin tim ayrintilar, gesitli ses ve goriinti efektleriyle
desteklenmis. Ornegin, hizli bir sekilde hareket ederken
egilmek isterseniz; karakter, egilerek yerde kaymaya basliyor
ve ayaklari 6ne dogru ¢ikiyor. Kapanmakta olan bir kapidan
-mesela, garaj kapisindan- son anda gecerken kullanabilece-
giniz bu hareket sirasinda, hareket hissiyatinin pekismesi icin
kameranin dinamik bir sekilde sarsilmasi ve kayarken ¢ikan
seslerin son derece gercekgi olmasi saglanmis.

Oyundaki tim bedensel manevralar, karakterin atletik
yeteneklerini ortaya ¢ikarmak icin kullanilacak. (Elbette

Bu tiire dahil olan oyunlarda ya ana
karakterin elleri yoktu ya da bir poligon
copliglinden ibaretti. Biz, projenin basin-
dan beri ellere odaklanmistik; damarlara
ve -pozisyona gore sekil alan- parmak bo-
gumlarina sahip olan eller yarattik. Siradan
bir FPS oyununda eller icin en fazla 30 farkl
animasyon kullanilirken, biz bu sayiyr -sim-
dilik- 300e kadar cikardik." diyerek konuya
aciklik getiriyor Tobias Dahl.

Elbette ki oyunda silahlar var ancak diger

OTOKRASi

Antik caglarda “diktator” kavrami, dev-
letin icinde yasanan sorunlarin ¢oziime
kavusturulamamasi nedeniyle; senator-
lerin, yetkinin tek kiside toplanmasina
karar vermeleri ile ortaya ¢cikmistir. Dik-
tator, devletin gikarlan dogrultusunda
birtakim keskin kararlar alip yonetimi

diizliige ¢ikardiktan sonra, etik olarak,
yonetimi tekrar halka ve senatoya bi-
rakmak ile yiikiimliiydii. Monarsinin bir
uzantisi olan otokrasi ise “yonetimin kisi
tarafindan ele gegirilmesi” durumudur.
Yani yonetim, miras yoluyla kisiye kal-
maz. Bu rejimin temel 6zelligi, yoneti-
min halk adina karar vermesidir ve hal-
ka, iyi ve dogru olanin dayatilmasidir.

ki karakterin icinde bulundugu cevre etkilesimden yoksun ya

da dar olsaydi, DICE beden hareketlerine bu denli yogunlas-
maya cesaret edemezdi.) Tim beden hareketlerini birbirlerine
baglayabiliyor ve tiirlii akrobatik hareketler yapabiliyorsunuz.
“Bu oyunun sehirde gecmesini istedik.” diyor O'Brien ve acikliyor:
“Gelistirme siirecinin baslarinda, oyunun askeri ortamlardan ve
acik arazi savagslarindan uzak olmasini istedik; karakteri sehrin
icinde serbest birakmaliydik. Oyun icin ‘dikey’ bir sehir tasarladik.
Eminiz ki insanlar sadece ylrimek ya da kosmak icin bile bu
sehirde bulunmak isteyecekler. Oyunda ayrica, duvar kosulari
yapabilecek ve yiiksek binalarin tepelerinde cirit atabileceksiniz.”
Bu sozlerin klasik ve bos “yapimci iddialan” gibi algilanabilecegi- ©
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iste, temiz ve diizenli bir sehir manzarasi... Binalar o denli
yliksek ve sokaklar o kadar dikkatli bir sekilde izleniyor

ki sehrin tiim sug orgiitleri, binalarin ¢atilarinda faaliyet
gosteriyor.

9 nin farkinda oldugunu belirten O’Brien, buna karsin “Bu oyunu
oynadiginiz zaman FPS tiirline olan bakisiniz biitliniyle degi-
secek; artik herhangi bir engelle karsilastiginizda baska yollar
aramayacaksiniz. Engelleri degil; oyunda ilerlemek icin karsiniza
cikan firsatlarn gormeye baslayacaksiniz.” diyor.

Hareketlerin birbirlerine baglanmasi, isin yetenek gerekti-
ren kismi. Ornegin, bir catinin tepesinde kosarken, asagiya
diizgiin bir sekilde inip hizinizi koruyarak kosuya devam etmek
elinizde fakat karakterinizin reflekslerini kontrol edemezseniz

“Gitclit bir digi karakter yaratmak istedik.

Efsanevi gogtislere ve akil almaz bir
seksapele sahip olmayan ama atletik,
giiclii ve gergekei bir disi karakter...”

ve hareketleri birbirlerine dogru bir sekilde baglayamazsaniz
karakteriniz; sendeleyecek, diisecek veya yavaslayacak. Durumu
orneklemek icin bir de “engel” konusunu acalim: FPS oyunlarin-
da bugiine degin “gecilemez” olan yiiksek duvarlar, Mirror's Edge
diinyasinda gecilebiliyor; belirli bir hizla duvara yaklastiginiz
zaman, karakteriniz kolunu duvarin iizerine koyarak destek
aliyor ve duvari astyor. Karakterin hizini koruyarak hareketleri
birbirlerine baglamak, oynanis sisteminin temelini olusturuyor.
Karakterinizin ortalama hizi ise kullanabileceginiz Reaction Time
miktarini belirliyor. Bu 6zellik, oyunu yavaslatarak fazla sayida
hareketi seri bir sekilde ve ayni anda yapmaniza olanak sagliyor.
Ornegin, son hizla sizi kovalayan diismanlardan kacarken
yiiksek bir binanin catisindan atlayip Reaction Time'i aktif hale

Faith aniden hizlaninca
ekrani blur efekti kaplayacak.

getirebiliyor ve sirt stl bir sekilde asagiya
diiserken diismanlarin anlamsiz bakislari
altinda silahinizi cekerek onlari teker teker
avlayabiliyorsunuz. Ardindan, saglam bir
sekilde yere inip kagmaya devam ediyor-
sunuz. Her ne kadar tanidik bir 6zellik olsa
da Reaction Time, bircok durumda size
yardimci olacak ve oyuna sinematik bir
hava kazandiracak. “Bu 6zelligin kontrol
sistemine nasil yansiyacagi nemliydi.
Hareket kontrollerinin birbirlerine ya-
kin olmasi gerektigini diisinduk. Tum
bu hareketleri yaparken, parmaklarin
birbirlerinden fazla uzaklasmamasi
gerekiyordu. Bir yandan bedensel ma-
nevralari yapmak, diger yandan nisan
alma eylemini kolaylastirmak icin, kontrol
semasl birbirlerine yakin olan tuslarla olus-
turuldu.” diyerek oyuncularin bu konuyla
ilgili endiselerini gideriyor Ferrer. Ornegin,
-oyun cikana kadar herhangi bir degisiklik
olmazsa- oyunda bir “tutunma” tusu bulun-
mayacak; onun yerine oynanis sisteminin
icine yedirilmis olan Kenar Algilama Sistemi
(Edge Detection System) ile karakteriniz,
gerekli olan hamleyi, sectiginiz kontrol
konfigiirasyonuna gore otomatik olarak ya-
pacak. Ziplama tusu, “genel manevra” tusu
olarak atanmis durumda; duvardan duvara
atlama ve keskin donls gibi hareketler, bu
tus ile yapilacak. Aggression tusu ise hem
silah kullanip ates etmeye, hem de hizla
ilerlerken kapilari kirmaya yaryor.

Sonsuzluga kosmak> Tahmin edebi-
leceginiz gibi oyundaki “catisma” mantig,
silahli catismalardan cok “hareket”e daya-
niyor. “Diismanlar agir zirhlarla donatilimig
durumdalar. Haliyle, elinizdeki pistolla bu
adamlara karsi etkili olmaniz pek miimkiin
degil. Oyunun ¢atisma mantigini bu

sekilde temellendirdigimiz icin catismalara ‘hareket’ unsurunu
yedirmeye calistik; dlismanlardan akici ve akrobatik hareketlerle
kagmak, onlarin isini zorlastiracaktir. Bir diger yol, diismanlarin
silahlarini calip bu silahlari onlara karsi kullanmak. Bu biyiik
silahlara “gecici power-up”lar olarak bakiyoruz ¢iinkii bu silahlari
aldiginiz zaman hareket kabiliyetiniz 6nemsi 6lctide distyor.
Buna karsilik, ates glictinliz artiyor. Elinizde kocaman bir

YAMAKASI

Yercekimi ya da polis... Mirror’s Edge’in, kanunlara inanmayan
bir grup gencin hikayesinin anlatildigi Yamakasi adli filmden
etkilendigi acik. Polisler tarafindan nefret edilen ve kendilerini
“modern zaman samuraylar” olarak tanimlayan bu gencler, ca-
tilarda 6liime meydan okuyorlard. Onlar i¢in her “girilmez” ya
da“yasak bolge” uyarisi, yeni bir “meydan okuma” bahanesiydi.
Kendilerini akil almaz yiiksekliklerden asagiya birakan bu ad-
renalin bagimlilari, “6liimsiiz” olduklarina inaniyorlardi ve her
sey inandiklari gibi gidiyordu. Ta ki iclerinden biri agir bir sekil-
de yaralanana kadar... Sadece tek sey onu kurtarabilirdi; ailesi-
nin parasinin asla yetmeyecegi bir ameliyat...




metropoli resmediyor Mirror's Edge.
NEFES KESEN ANLAR “Yarattigimiz sehir, bir dogu-bati melezi
ve oldukgca temiz ve ¢ekici bir goriinlime
sahip. Yasamak icin epey uygun bir yer
gibi gériiniyor. insanlar mutlu ve sug
orani yok denilebilecek kadar az.'Nere-
deyse Utopik bir sehir’ diyebilirim. Sehrin
bu denli cagdas ve modern olmasinin
sebebi ise elbette ki asiri kontrol altinda
olmasi ve baskiyla yonetilmesi. Sistemin
bir parcasi olmaktan yana bir sikayetiniz
yoksa, bu sehir size cok uygun bir yer”
diyerek oyunun gectigi sehrin ayrintilari-
ni da paylasiyor bizle O'Brien. Sehrin ka-
Ensenizde polislerin nefeslerini hissediyorsunuz. Bedeninizin ...Kivrak bedeniniz sizi tehlikeli biri kiliyor. Son anda, koridorun rakteristik 6zelligi olan “temiz gorintim’,
tliim giictinii kagmak ve pacanizi kurtarmak igin kullanirken sonundan, tiim g tizle kendinizi ileriye dogru atiyorsunuz. ayni zamanda sosyal hayatin “duygusuz”
son anda bosluga atlamaniz gerektigini fark ediyorsunuz... Agir zirhi nedeniyle agagiya atlayamayan bir polis, size ates ac- oldugunu anlatiyor. Bahsettigimiz

maya bashyor. sosyal giivenligi saglamaya calisirken,
duyularini ve duygularini 6ldiirmis olan
bir sehir... Sakinlerinin maddi - manevi
huzurlarinin saglandigi ve ekonomik
sistemin devamhligr icin 6zgurlik hissi-
yatinin neredeyse yok edildigi bir yasayis
sekli hakim Mirror’s Edge diinyasina.
“Evet, Mirror’s Edge sehri, kurgusal bir
sehir ama giinimiizde de var olabilecek
bir sehir. Biz sadece glinim{izlin sosyal
yapisini aldik ve bu yapinin bazi kisim-
larini biraz abarttik. Hatta glinimizde
bazi sehirler bu hale gelmeye basladi
...Havada siiziiliirken -tiim esnekliginizi kullanarak- yiiziiniizii, ... Ve zemine dogru yol alirken polise ates etmeye baslyorsu- bile. Mirror's Edge diinyasinda kurgula-
ugmakta oldugunuz yoniin tam tersine ceviriyorsunuz. Karsi- nuz. Polisin sizi vuramayacadi bir noktadan saydirdiginiz kur- digimiz sosyo-ekonomik yapinin icinde;
niza aldiginiz polis, bir yandan saskin bir halde size bakarken, sunlar, ona gereken dersi veriyor.
diger yandan can havliyle ates etmeye devam ediyor. Bu sirada
silahiniza davraniyorsunuz...

kimi tasitlarin sadece ¢ok zenginlerin
alabilecedi lisanslarla satin alinabilmesi
ve bu sayede tasit kullaniminin ¢ok sinirli
olmasi; internet ve telefon konusmala-

Assault Rifle varken akrobatik hareketler yapamazsiniz, karanlik birakiliyor. rinin takip ediliyor olmasi ve sokaklarda

oyle degil mi?” diyerek oyunun savas mantigini 6zetlemeye i Mirror's Edge'in bir¢ok noktada diger FPS oyunlarindan strekli olarak para-militer goriinimlii

calisiyor, yapimci Ferrer. ayrildigr kesin. En dikkat cekici 6zelligi ise oyunun gectigi sehir polislerin devriye geziyor olmalari gibi
Oyunun binlerce diismani haklamak ya da onlardan olsa gerek. Bir distopyayi resmetmek yerine, canli ve stilize bir dinamikler var.

kagmak tizerine kurulu olmadigi acik; ne var ki

Mirror’s Edge'deki diismanlar dnemli birer tehdit unsuru.
Bu ylizden baruttan ¢ok kas enerjisine ihtiya¢ duyacaginiz
kesin. Ferrer, "Diger FPS oyunlarinda diismanlariniza yon-
lendirilir ve 6niintizii agmak zorunda kalirsiniz. Biz bu siste-
min yerini “kagis” sistemi ile degistirmek istedik; dismanlar
kesinlikle sadece 6ldiiriilmek icin orada degiller.” diyor ve
O’Brien, onu destekliyor: “Sayica sizden ¢ok iistlinler ve her
zaman pesinizde olacaklar; dogal olarak her an kagmaniz
gerekecek.”

Oyunun temelini olusturan akici, akrobatik hareketler
-kaciniimaz olarak- bu hareketlere izin veren bir alan
gerektiriyor. “Sehir diizlemi”ni yaratma asamasinda en zor
olan sey, hic kusku yok ki oynanabilirlik dengesini sagla-
mak. Sayet oyun, oyuncuyu yonlendiren ve siiriikleyen
bir harita ya da haritalar icermezse, her sey bosa gidebilir.
Yapimcilar da bunun farkinda olacaklar ki hem agik uglu
ve ufku genis olan bir harita tasarlamaya, (Bir gokdelenin
catisina cikip diger gokdelenlerin ya da binalarin ¢atilarina
atlayabildiginizi hayal edin.) hem de oyuncunun siirekli
olarak asfalta cakilmamasini saglamaya; diger bir deyisle,
oynanabilirlik dengesini kurmaya calisiyorlar. Bu dengeyi
kurmak, FPS tiirline yeni aciimlar kazandirmaktan daha zor
bir is olsa gerek. Yapimcilarin gerceklestirmek istedikleri bir
diger sey ise; arka planda “calisan” hikayeyi, oyuncuya, oyun
devam ederken aktarabilmek. “Oyunun ana karakteri Faith,
‘The Bourne’ serisindeki Jason Bourne gibi kagis rotalarini
sezebiliyor. Iste Mirror's Edge'de vermek istedigimiz hissiyat
bu.’Diinya’yr ana karakterin gozlerinden gérmek’ demek,
‘onun icin 6nemsiz olan her seyin arka planda kalmasi’
demek. Karakterin her zaman hizl bir sekilde hareket
etmesini ve hangi seceneklere sahip oldugunu bilmesini
istiyoruz. Bu sebeple ana karakter icin 6nemli olan her sey,
gorsel anlamda belirgin olacak.” diyerek oyun dinamikleri
hakkinda biraz daha bilgilendiriyor bizi O'Brien. Oyuncu-
nun “kacis” sezgilerini uyandirabilmek icin giivenli kagis
patikalari farkli renklerle belirtilirken, 6limciil rotalar ise
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PEKi YA MULTIPLAYER...

DICEin tek kisilik moda odaklandigi-

ni biliyoruz. Ekip, multiplayer mod ko-
nusunda ise simdilik pek agik vermiyor.
Buna ragmen oyunda iki kisilik bir co-op
modunun yer alacagini 6grendik. Ote

yandan, bazi oyuncularin polis tarafini
secip tek bir kosucuyu kovalayacaklar
bir mod da bulunacak. Tabii ki ayni za-
manda bir oyuncu da kosucuyu sececek.
Yerden kurtulup kendimizi ¢atilarda ak-
robatik hareketler yaparken bulacagimiz
bu multiplayer modlarini oynamak epey
eglenceli olacaga benziyor.

9D Hiikiimetler, halklarindan
korkmalidir> Elbette ki halki korkuta-
rak onun tizerinde bir otorite kurmak, bir
hiikiimetin asla kullanmamasi gereken bir
yol. Bu konuda “Her {itopyada oldugu gibi
ylizeyi kazimaya baslarsaniz, altindan bir
dolu pislik ¢ikacaktir. Mirror’s Edge diinyasi
da kokusmus politikacilar ve ¢lirimis
polisler tarafindan kontrol edilmekte.
Bu insanlar, sehir halkini kendi ¢ikarlari
icin yonlendirmekteler. Oyun da ana fikrini
buradan aliyor: ‘Kutsal iyiligin karsihg,
0zgirligin bedel olarak 6denmesidir!
Bu, glinimiizde yasanan bir durum.
Konforlu bir yasam icin 6zgurliguniiz-
den ne kadar 6din verebilirsiniz?” diyor
O’Brien.

Oyunun kahramani elbette ki donen
dolaplarin ve bir hapis hayati yasadiklari-
nin farkinda. Bu nedenle sistemin disinda
kalmayi tercih ediyor ve yeraltina cekil-

mektense catilara cikiyor ve islenen suclara :

dahil oluyor. Sokaklar yogun bir sekilde
izlendigi icin Mirror’s Edge diinyasindaki

i suglular, faaliyetlerini catilarda stirdiiriiyorlar. ileri bir
teknolojiye sahip olan “kanun koyuculari"nin aksine, diistik

i teknolojilerle bilgi aktarimi saglayan sug sebekeleri, iglerini

i déndirebilmek icin “kosucu” denilen hizli kuryeleri kullaniyor-
i lar. Kosucular da tasimak zorunda olduklari bilgileri, genellikle
i catilar kullanarak hedeflerine ulastiryorlar. iste biz de bir

i kosucu olan Faith'i canlandiriyoruz. Faith, sug diinyasi ve baskici
i rejim arasinda kalmis ve siirekli olarak ahlak degerlerini

i sorguluyor. Aslinda o, tam bir anti-kahraman: “Giicli bir disi

i karakter yaratmak istedik. Efsanevi gogiislere ve akil almaz bir
i seksapele sahip olmayan ama atletik, gliclii ve gercekgi bir disi
i karakter..”

DICE'in kolay bir yola girmedigi cok acik. Tanidik dinamikleri

bastan kurgulamak gergekten riskli bir is. Ancak kesin

¢ olan bir sey daha var ki o da FPS oyunlarinin gercekten yeni

{ bir nefese ihtiyac duyuyor olmasi. “TPS tiiriine bakacak

! olursaniz, bu tiiriin FPS tiiriine gore cok daha fazla gelistigini
i gorebilirsiniz. Bizim yapmaya calistigimiz sey ise gercekten

i yaratici ve ilham verici. Onlarca tabuyu yiktik ve binlerce

i sorunun tistesinden geldik fakat yaptigimiz seyin FPS

i oyunlan adina ‘bir sonraki adim’ oldugunu disiintiyoruz.”

i diyerek kendisine ve ekibine ne kadar giivendigini belli

i ediyor O'Brien.

Karsimizda duran oyun, gercekten de sektor adina bir

i sonraki adimi atacak gibi gériintiyor. Her seyden énce, anlayisi
i ve algist ana akimdan oldukga farkli olan bir yapimdan séz

i ediyoruz. Hissettirmek istedikleri, icerdigi mesajin agirligi ve bu
mesaji cok farkli sekillerde vermeye calismasi ile Mirror’s Edge,
i karanlikta kalan tiim oyunculari aynanin kirik ucu ile drtiyor.
i Aynanin ardinda neler oldugunu gérmek icin “sabir” kavramini
i her haliyle yasamamiz gerekecek. ®

Bir sesin ayni tonda, dakikalarca kulaginiza
calindigini diisiiniin; bir siire sonra alginizi yitir-
meye baslar ve o sesi duymamaya baslarsiniz. Mi-
rror’s Edge, uzun siire sonra farkl sesler calmaya
ve bizi kendimize getirmeye aday olan bir yapim.
Daha da 6nemlisi, “bir sonraki adim”...

Temiz ve diizenli toplumun yasam alanlarina kiigiik bir

ornek... Adeta bir hapishaneyi andiriyor, degil mi?
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Muzik senianlatsin
Nokia 5610 XpressMusic

1GB hafiza kartimin icinde 750'ye kadar sarki saklayabilirsiniz.*
Aynica 2.2 inc ekraninda DVD kalitesinde video izlerken, 8x dijital
yakinlastirma 6zelligine sahip 3.2 megapiksel kamerasi ve
cift flastile her glizel anm goriintileyebilirsiniz. Simdi, dahili
ses islemcisinin sagladigi, o kusursuz miizigin icinde
gezintiye cikma zamani...

*Buradaki kapasite hesaplanirken, 1 GB hafiza icin sarki basina 3 dakika
45 saniye ve 48 kbps eAAC+ (M4A) dosya bicimi temel ahnmistir.
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BLOODSPORT
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il; oyunun yapimcisi olan Nintendo, Gelecege Donus Il
oyunun reklami daha iyi bir sekilde yapilamazdi. ELiF
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PC INCELEME / KAPAK KONUSU ... runa sexruna

CONFLICT: DENIED OPS

Teror orgiitleri, dokunulmazhgin keyfini yeraltinda siirdiirmeye devam ederken bir yandan
da -insanhga verdikleri zarara aldirmadan- hain planlarini bir bir hayata geciriyordu.
“Rusya, Rwanda, Sibirya” derken tiim diinyayi yikimin esigine getiren bu “karanlk
giiclere”, “"Dur” diyecek sadece iki isim vardi: Lincoln Graves ve Reggie Lang...



avasmaktan basima adrilar girdi. Tonla
estrateji oyununda savastigim yetmiyor-
mus gibi FPS'lerde de savasip duruyorum
ve birazdan, Kuzey Irak’a dogru yola ¢ikan
helikopterdeki yerimi alacagim.

Gegenlerde S'nek TV'de katilmis oldugum
Link isimli programda bana bir soru yénel-
tildi: (Of, nasil da reklamimi yapiyorum.)
“Oyuncular neden hep savas oyunlarini
tercih ediyorlar?” Aslinda, soruya “E, ¢linki
cok zevkli” cevabini verecektim fakat birden
alternatif cevabim devreye girdi ve “Ciinki
insanlar gercek hayatta yasayamadiklarini
oyunlarda yasamaya calistyorlar” dedim.
Eger Kuzey Irak'ta, Sirnak’ta, Tunceli'de veya
diger sinir bolgelerinde askerligini yapip
catismaya girmis bir insan degilseniz bulun-
dugunuz sehrin olagan yasantisinda tiifekli
adamlar, roketatarli terdristler, makineli tii-
fekle donatilmis cipler veya havada ucusan
el bombalari gérmeniz pek miimkiin degil.
Acikcasl, boyle seyleri gormek isteyeceginizi
de sanmiyorum fakat is oyunlara gelince
-nedense-; savasin en biiyigiind, en hare-
ketlisini, en gergekgisini ve en kudretlisini
arar oluyoruz. Deli miyiz, akil saghgimizla
ilgili sorunlarimiz mi var; bilemiyorum ama
bir sniper tlifegi ile diismanimin beynini
metrelerce 6teden patlatmak bana garip bir
zevk veriyor. Oyunlarda; tanklara roketlerle
saldirmak, makineli tiifegi kapip koridorlar-
da terdr estirmek, dismanlarimi isledikleri
suglardan dolayi cezalandirmak ¢ok yerinde
ve giizel hareketler gibi geliyor bana ve tim
oyunculara. Eger durum boyle olmasaydi
Call of Duty 4 (CoD4) listelerde bir numaraya
oturabilir miydi veya CoD4'ten ¢ok daha
soniik bir oyun olmasina ragmen Conflict:
Denied Ops'u sonuna kadar oynayabilir
miydim? Cevabi icinde sakli olan bu soruyu

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Faruk’un blues dinlemedigi zamanlarda
yaptigi tek bir aktivite var: Call of Duty 4
oynamak. Benim oyun oynamadigim za-
manlarda yaptigim tek bir aktivite var:
Faruk Call of Duty 4 oynarken onu izle-
mek. ironiye bakar misiniz?

siz dlislinedurun, ben kdsedeki bombayi
etkisiz hale getirip geliyorum. (Bu arada,
isim geregi oynamadim bu oyunu; eger
sikilsaydim oynamaz ve yaziy1 yazmazdim.
Firat da beni 6ldriirdi fakat sikici bir oyun
oynayacagima dlmeyi tercih ederim.)

iki ajan, binlerce teréorist...>
CoD4'ten sonra éniimiize hangi savas temali
FPS gelse burun kiviracagimiz kesin. Bu
ylizden Conflict: Denied Ops (CDO) agziyla
kus tutsaydi bile oyunu begenmeyebilirdim.
Ancak birakin agziyla kus tutmayi, oyunun
cok kritik noktalarda eksiklikleri var.

General Ramirez'in Venezuela, Rusya,
Sibirya ve Rwanda'da cevirdigi diimenlerin
pesinden kendimizi diinyanin farkl bolge-
lerinde buldugumuz CDO'da, teroristleri
durdurmak ve nihayetinde Ramirez'i adalete
teslim etmek icin bize guicli kuvvetli iki aja-
nin kontroli veriliyor. Ajanlarimiz hakkinda
detayl bilgiyi yine bu sayfalardaki bir bilgi ©
?

- iki ajan arasinda “Tab” tusuyla gecis yapabileceginizi; “T” tusunda basili tutarak diger
ajanin sizi takip etmesini saglayabileceginizi ve bir noktayi gostererek o noktanin iistiin-
deyken “T"ye bir kez basinca diger ajanin ilgili noktayla ilgili bir hareket gerceklestirece-
gini...

- Kontrol etmediginiz diger ajana bir gérev vermediginizde haritanin bir ucunda aval
aval bakacagini...

- Eger dliirseniz ve diger ajan hala hayattaysa “T” tusunda basili tutarak diger ajanin sizi
iyilestirebilecegini...

- Tanklarda ve diger araglarda makineli tiifek ile diger (eger varsa) silah arasinda gecis
yapilabilecegini...

- Ahsap kutularin, ahsap ve metal plakalarin arkasindaki diismanlarin vurulabildigini...

- Bu ayki LEVEL DVD’sinde oyunun hem demosunun, hem fragmaninin, hem de duvar
kagitlarinin yer aldigini...

- Oyunda checkpoint sistemi kullanildigi ve dilediginiz zaman oyunu save edemediginiz
icin zaman zaman ¢ildirma noktasina gelinebildigini...

- Tank, ucak, helikopter gibi diisman araglarinin sadece Lang'in roketatariyla yok edile-
bildigini...

- Oyunu en kolay seviyede oynamiyorsaniz, Rambo’culuk yaptiginiz takdirde bir saniyeli-
gine bile yerden kalkamayacaginizi...

- Araglarla diisman askerlerinin ezilebildigini...

- Denied Ops’un diger Conflict oyunlari arasinda en iyisi oldugunu, biliyor muydunuz?

REHBER

Conflict: Denied Ops’ta kaybolmak, bir kapiy1 agmak icin salter
aramak veya daha da iyisi bulmaca ¢c6zmek yok; oyun sadece
aksiyona odakli. Yani, oyunda ok sizi nereye gétiiriirse, oraya
gideceksiniz. Yine de isinizi kolaylastirmak icin hangi boliimde,
hangi 6nemli noktalara dikkat etmeniz gerektigine dair bir
rehber hazirladik. Dilerseniz baglayalim.

Not: Oyun ilk gorevden sonra karsiniza iic farkh yol cikiyor
ve bu ii¢ farkh yoldan istediginizi secip oyuna devam edebili-
yorsunuz. Ancak her sekilde, tiim gorevleri (Sirasi fark etmez.)
bitirmek zorundasiniz. Siz, benim izledigim sirayi izlemek
zorunda degilsiniz; sadece goreve baslamadan dnce gorevin is-
mine bakin ve rehberimizdeki ilgili gorev aciklamasini okuyun.

1. GOREV - VENEZUELA

Bir nevi oyuna alisma bdliimii olan bu gorevde
Lincoln’ii ve Reggie’yi nasil kontrol edecegimizi,
dikkatsiz olursak basimiza neler gelebilecegini
ve checkpoint sisteminin ne kadar sinir bozucu
oldugunu égreniyoruz. Bu béliim icin verilecek
fazla tavsiye yok; bir tek bolimiin sonlarina
dogru bir tankla karsilasacaksiniz ve bu tanki
asip bir barikata ulasmaniz istenecek. Burada tanki oniiniize alip yikintilarin
solundan ilerlemeye ve kendinizi stirekli korumaya 6zen gdsterin. Barikata
yeterince yaklasinca bir helikopter hem tanki, hem de barikati yok edecek ve
boliim sonlanacak.

2. GOREV - SUELA OSTROK
WHALING STATION

Venezuela'dan kagip bir anda Rusya'ya

geldigimiz bu gorevde “balina istasyonu”

olarak lanse edilen bir bolgeyi arastirmamiz

gerekiyor. Bu boliim de bir hayli kolay oldugu

icin fazla zorlanmayacaksiniz. Bolgeye inis

yaptiktan sonra, biraz ilerleyince bir tepenin
ardindan istasyona goreceksiniz. Burada bir helikopter size yardima gelecek.
Helikopter geldigi sirada kuzey yoniindeki sniper’i temizleyin ve geri kalanlar
helikopterin actigi atese birakin. Helikopter gittikten sonra da tabana kuvvet
kosmayin zira 6niiniizdeki binadan askerler firlayacak. Onlar temizledikten
sonra ilerleyin, catismaya devam. Catisma sirasinda karsiniza bir Hoverboard
cikacak. Ustiindeki makineliyle size zor anlar yasatacak olan bu araci dilerseniz
bombayla, dilerseniz de makineli tiifekle patlatabilirsiniz. Hoverboard'dan
hemen sonra daha da biiyiik bir diisman, bir helikopter size saldiracak.
Helikopteri indirmek icin manevra yaptigi ani bekleyin ve bu kisa duraksama
aninda Reggie'yi secip roketatarla saldirin.

3. GOREV -
KYRKALOVSUBMARINE
FACILITY

Teroristler arasindaki Uranyum aligverisini

durdurmamiz gereken, epey kolay bir boliim.

Fazla dikkatli olmak zorunda kalmadiginiz

bu boliimde ilk 6nce bir bilgisayara izinsiz
giris yapiyor ve ardindan bir takim noktalara tracer’lar (izleyiciler)
yerlestiriyorsunuz. Birkag diismanla karsilastiktan sonra dniiniize bir
Hoverboard cikiyor ve buna binerek ulasmaniz istenen noktaya hizla
gidiyorsunuz. Bu sirada 6niiniize ¢ikan diismanlari dilerseniz makineli tiifekle,
dilerseniz de istlerinden gecip ezerek ortadan kaldirabilirsiniz. Hoverboard'la
yeterince eglendikten sonra kurtarma helikopterinin inmesi gereken noktaya
geliyorsunuz fakat bir sorun var: Bir jet ucagi! Size zaman zaman bomba
yagdiran, zaman zaman da makineli tiifekle saldiran savas ucagini Reggie’'nin
roketatariyla indirmeniz gerekiyor. Bunu yapmak icin ayni helikopterlerde
uyguladiginiz formiilii uyguluyor ve ucagin -denizden karaya dogru ilerlerken-
yavagsladigi ani tutturup roketi lizerine yolluyorsunuz.

4. GOREV - METUWE
TOWNSHIP

Rwanda’da gecen bu gorev oyundaki en zevkli
gorevlerden bir tanesi zira bu goreve Call of

Duty 4'iin Orta Dogu gorevleri gibi bir heyecanh
bir hava hakim. Boliim boyunca, genelde agik
alanda savastiginiz igin diismanlari yok ederken ©
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9 kutucugundan bulabilirsiniz fakat size bir 6n tanitim yapmak istiyorum:
Lincoln Graves adindaki ajanimiz, orta yasl bir asker emeklisi. Kendisi tam
anlamiyla bir sniper ve elindeki tiifekle metrelerce 6tedeki diismanini hi¢
acamadan indirebiliyor. Reggie Lang ise Lincoln’lin aksine yakin doviiste
ve roketatar kullaniminda olagandsti bir basari gdsteren diger ajanimiz.
Oyunda iki ana karakterin yer almasi gayet hos bir diislince zira iki karak-
ter de birbirinden farkli 6zellikler tasiyor ve karakterlerin biri 6ldigiinde,
sag kalan savasa devam ediyor. Lincoln'ti ve Reggie'yi nasil kontrol edece-
gimizi daha detayl olarak anlatacagim fakat dnce CDO'nun diger FPS'ler
arasindaki konumuna g6z atalim.

Oncelikle belirtmek isterim ki oyunun senaryo ve gérsel sunumuna
epey emek verilmis. Tabii ki bu sunum, CoD4'te karsimiza ¢ikan sunum
oOtesi “sey”le karsilastirilmamali ancak her seye ragmen CDO’nun da hakki-
ni yememek lazim. Ayni CoD4'te oldugu gibi (Uzgiiniim; CoD4 “yeni nesil
FPS” nin tanimini yaptigi icin oyunu her noktada CoD4 ile karsilastiraca-
gim.) CDO'nun oyun ici ekraninda da ne saglik cizgisi, ne mermi sayisi, ne
de baska bir “engel” dikkatinizi dagitiyor. Hatta CDO, CoD4'(in de bir adim

Conflict Denied Ops, basarili ve akici grafiklere sahip del 3.0 (Pixel / Vertex ve HW Transform & Lightning)
olmamasina karsin talep ettigi yiiksek sistem 6zellik-  destekli bir ekran karti yoksa Denied Ops’u oynama-
leriyle dikkat cekiyor. Oncelikle, oyunu Shader Mo- yi unutabilirsiniz. Ote yandan, Intel Core 2 Duo ya da
del 3.0 destegine sahip olmayan bir ekran karti ile AMD Athlon 64 X2 ayarinda bir islemciniz ve en az
oynayamayacaginizi belirtelim. Oyunun kagit iistiin- 2 GB sistem belleginiz yoksa oyun berbat bir halde
deki minimum video bellegi gereksinimi ise 128 MB calisacaktir.

ancak buna kesinlikle inanmayin. Sisteminizde 256 Oyunun destekledigi ekran kartlari listesini asagi-
MB bellege sahip olan, Direct X 9.0c ve Shader Mo- daki tabloda bulabilirsiniz:

nVidia
Geforce

ATI
Radeon

DESTEKLENEN EKRAN KARTI MODELLERI

6800 7300 7600 7800 7900 7950 8400 8500 8600 8800
X1300 X1600 X1800 X1900 X2400 X2600 X2900 ...

ilerisine gecerek pusulaya bile ekranda yer vermiyor ve oyuncuya
 her tiirlii dis etkenden arindiriimis, gercege cok yakin bir oyun ici
i ekran sunuyor. Bu durumda da silahinizin cephanesinin kalip kal-
i madigini ancak ates ettiginizde ekrana gelen panelden, yasayip

i yasamadiginizi ekranin soluklasan renginden ve bir diismanin

! sizi hunharca katletmeye calistigini kursunun yoniinii belirten

{ kirmizi isaretlerden anliyorsunuz. Kétii mii? Begenmedim mi?
Hayir; aksine bu sistemin gayet sik oldugunu diisiiniiyorum. Zaten
i bélumler fazla karisik olmadig icin pusulaya veya haritaya ihtiyac
i duymuyorsunuz; ayrica, nereye gideceginizi gdsteren bir ok da

i size her an yardimci oluyor.

Oyun ici ekrana 10 tGzerinden 10 veriyorum ancak oyunun genel

i gorselligi bu tam notun lizerine gélge diistirecek cinste. isin

i gercedi, oyunu ilk actigimda, -hatta tam siriim ¢lkmadan 6nce

i demoyu oynadigimda-“Anam, bu ne? Bdyle grafik mi olur; iy!”

i demistim. “Belki tam siirime kadar biraz daha toparlar grafikleri”
i dedim ama olmad. Oyun, demodaki takoz grafiklerle geldi ve

i CoD4, Crysis gibi harikalardan sonra guidiik gibi kaldi dogal
olarak. Grafiklerdeki en biiyiik sikinti, cevredeki biitin nesnelerin,
kaplamalar nedeniyle anlamsizca parlayarak gercekgilikten cok

! uzak ve detaydan yoksun olmasi. Ozellikle, varilleri patlattiktan

! sonra etrafa sacllan parcalar o kadar komik goriiniyor ki ilkokulda
{ yaptigimiz“cevre kirliligini anlatin” temali resimleri andiriyor.



Grafiklerdeki bu 6zensizligin ve kalitesizligin nedenini tam olarak saptayamadim fakat

ne hikmetse ilk iki bolimu atlatmayi basardiktan sonra grafikler beni rahatsiz etmemeye
basladi. Saniyorum ki dikkati dlismanlari nasil 6ldirecegime yogunlastirdigim icin gorsel
problemleri unuttum. Ancak bu, oyunun gorselliginin diger rakiplerine nazaran ok yetersiz
oldugu gercegini degistirmiyor.

Kimi vurdum? Yoksa kimseyi vurmadim mi?> Simdi bahsedecegim sorun ise
oyunun hem grafiklerine, hem fizik modellemesine, hem de vurus hissiyatina dair: Diyelim
ki biraz uzaginizda bir diisman sizi indirmek icin tetikte bekliyor ve siz de ona ates ediyorsu-
nuz. Eger bir kursun diismaninizin kafasina denk gelmediyse kursunlarinizin ona isabet edip
etmedigini kesinlikle anlayamiyorsunuz. Ozellikle, Lincoln ile sniper tifeginin diirbiiniine
gecis yapip atis yaptiginizda, kursun diismanin viicuduna isabet etse bile diismaniniz, hig
istifini bozmadan ve tepki vermeden karsinizda dikilmeye devam ediyor.

Her neyse, bu problemden s6z etmeye son veriyorum zira devam edersem muhabbet
sabaha kadar uzayabilir. Artik oynanis sistemine gecmenin sirasi geldi. “Oynanis sistemi”
denilince akla hemen iki ajanimiz gelmeli ¢linkii CDO’yu diger FPS'lerden ayiran en biiyiik
ozellik, iki ana karakter arasinda dilediginiz an gecis yapabilmeniz ve kontrol ettiginiz
karakterin diger karakter tarafindan suirekli koruma altinda olmasi. Daha énce de belirttigim
gibi Lincoln ve Reggie yetenekleri bakimindan birbirlerinden ¢ok farkli. Bu yiizden bu iki
ajan arasinda yaptiginiz gegisler oyun icerisinde stratejik &nem tastyor. Ornegin, Rwanda
ve Tanker gorevlerinde, catisma cogunlukla burnunuzun dibinde gerceklestigi icin sniper
uzmani Lincoln’ti kullanmak pek mantikli olmuyor. Bu bolimlerde Reggie ve makineli tiifegi
ile cok daha basarili oluyorsunuz. Tabii ki bu bollimlerde de Lincoln'e ihtiya¢ duydugunuz o

Bu oyunu sevenlerin, sevmeyenlere gore daha az sayida olacagini tahmin ediyordum. Fo-
rumlara bakilirsa bu tahminimde yanilmamigim. (Alintilar IGN'in sitesinden yapilmistir.)

- Oyunun grafikleri gercekten cagin gerisinde ve tek kisilik mod da pek iyi sayilmaz fakat
oyunu zor bir seviyede ve co-op modunda bir arkadasinizla beraber oynarsaniz emin olun
cok zevk alacaksiniz. Belki EA'in Army of Two isimli oyunu daha iyi bir is ¢ikartacak bu konu-
da ama Eidos ve Pivotal Games de co-op modunda iyi is ¢ikarmis. (elger13)

- Bu oyunu nasil piyasaya siirdiiklerini anlamiyorum? CoD4, Halo 3 gibi oyunlar piyasaday-
ken ve Frontlines, Army of Two ve Battlefield: Bad Company gibi oyunlar yoldayken CDO'nun

hig sansi yok. (Afterthoughts)

- Herhalde herkes saka yapiyor olmali. Su ana kadar piyasaya ¢ikmis en iyi aksiyon oyunlar
Conflict: Vietnam ve Conflict: Global Terrordiir. insanlar belki online olarak oyunlari oynama-
y1 seviyorlar ama ayni ekranda yaninizdaki bir arkadasinizla savasmanin tadi baska. (scan-
nuli)

- Pivotal Games ellerindeki seriyi batirmaya merakli olan oyun firmalarindan biri sadece. De-
nied Ops ile alistigimiz “Conflict oynanis sistemi”ni terk ediyorlar ve daha kolay bir oynanisa
gecis yapiyorlar. Bu da “Cok sayida iyi yapimin oldugu bir piyasada yer edinmeye ¢alismak”
demek. Ancak, CDO ile bunu basarabileceklerini sanmiyorum. (fngood)

- Demo igreng, grafikler igrenc, oynanis igrenc, online igrenc ve hatta ses efektleri bile cok
kotii. Bu oyun oynanmayi hak etmiyor. (SB_Destroyer475)

9 bircok farkl yontem kullanabiliyorsunuz. Bu boliimde genelde Reggie’yi
kullanmaniz yarariniza olacaktir. Siradan ¢atisma sahnelerinin ardindan bir tank
kullanmaniz gerekecek. Tanki kullanmak hig zor degil fakat ¢cok agir hareket
ettigi ve karsiniza art arda iki tane diisman tanki ¢iktigi icin dikkatli olmalisiniz.
Tanklari ortadan kaldirdiktan sonra, kurtarma helikopterinin gelmesini
bekleyeceksiniz ve bu sirada cevredeki askerleri temizlemeniz istenecek. Bu
noktada ise Lincoln’e gecis yapmanizi tavsiye ediyorum zira diismanlarin ¢cogu
yakininiza yaklagmiyor.

5. GOREV - ATAK
DIAMOND MINE

Boliimiin basinda heyecanlanip ilerideki
diismanlari vurmayin ¢iinkii bu boliimde hig ses
cikartmadan ilerleyerek gorevi cok daha kolay
bir sekilde bitirebilirsiniz. Tepenin asagisinda
gordiigiiniiz Atongwe’yi vurmayin ve ilerleyip
kapidan ¢ikmasini bekleyin. Ciktiktan sonra iki diismani vurun ve Atongwe'yi
takip edin. Atongwe’nin ardindan yavasca ilerleyip Data Terminal'e kadar sizi
fark etmeden ilerlemesini saglayin. (Yani, oniiniize ¢ikan diismanlarin isini
ses ¢ikarmadan bitirin.) Terminal’e gelince gerekli verileri indirin ve yolunuza
devam edin. Birka¢ catismadan sonra bir cama C4 koymaniz gereken bir
bolgeye varacaksiniz. C4'ii koyarken iistiiniize bomba yollayan diismana dikkat
edin. Daha sonra Security Archive giriglerini patlatmaniz istenecek; bu istegi
okun gosterdigi cihazlara bomba atarak yerine getirebilirsiniz. Simdi kapiyi
acin ve disari ¢ikin. Bir HMG sabit makinelisi karsiniza ¢ikacak. Bunu kullanarak
karsinizdaki diismanlari temizleyin ve ardindan disari ¢ikarak sol tarafta
kalan borulara C4 koyup kendinize gecis yolu acin. Bir siire ilerledikten sonra,
biiyiik bir savagin ortasina diiseceksiniz. Burada yapmaniz gereken, ortadaki
yapinin iist kismina ¢ikmak ve genelde ¢comelmis bir vaziyette durup, Lincoln
kontroliiniizdeyken kurtarma helikopterinin gelisi icin tiim diismanlan sniper
tiifegi ile temizlemek.

6. GOREV - KOLYMA CASTLE
Sibirya'da gecen bu Orta Cag esintili gorevde,
ilk 6nce, kale girisindeki kapiyi patlatmamiz
istenecek. Bunu yapmak icin dncelikle kale
kapisinin sol tarafinda kalan sniper’i indirmek
gerekiyor. Kale duvarlarindaki diismanlarn da
temizledikten sonra C4'ii yerlestirebilirsiniz.
Yalniz bunu yaparken de kapinin ardindan
diismanlar gelecek; dikkatli olun. Bu boliimde sizi sasirtacak bir durum var:
Diismanlarin hem 6nden, hem arkadan saldinyor. Yani, daha 6nce gectiginiz
bir yerden karsiniza tekrar diisman ¢ikabiliyor. Kapiyi agtiktan sonra, iceride
Dr. Pessich’i korumaniz istenecek. Doktoru korurken iceriye kapilardan askerler
yagacak ve bu askerlerden bir tanesi de epey kuvvetli. Doktoru koruyun veya
6lmesine izin verin; asil yapmaniz gereken sey askerleri temizledikten sonra
bilgisayardan veri indirmek. Ardindan, Nuclear Suitcase Bomb'lar etkisiz hale
getiriyor ve hemen sonrasinda Reggie’ye gecis yapip oniimiize ¢ikan tareti
patlatiyorsunuz. Esir alinan ajanlari, “kapi agma diigmesi“ne basarak serbest
biraktiktan sonra kalenin tepesine ¢ilkmaniz gerekiyor ve bunu yaparken de
yine Reggie’ye ihtiyaciniz oluyor. Reggie’yi kontrol edip sol duvara yaslanarak
hizla yukari ¢ikin; bu sirada dniiniize ¢ikan diismanlari da makineliyle tarayin.
Yolun sonunda, iki adet fiize rampasina C4 yerlestirmeniz gereken bir alana
geleceksiniz. Burada, bolgedeki tek binadan size ates acan askerlere dikkat
ederek ilk C4'ii yerlestirin. ikinci bombay yerlestirmeden hemen énce bir
helikopter size saldirmaya baslayacak. Bu helikopteri diisiirmek icin az 6nce
size ates acan askerlerin bulundugu binaya girin ve Reggie'nin roketatari
ile helikopteri patlatin. Ardindan ikinci C4'ii yerlestirin, bolgeye giren diger
askerleri temizlerin ve helikoptere binip oradan uzaklagin.

7. GOREV - CHEMICAL
TANKER “THE AIDEED”

icinde bulundugunuz dev bir tankeri korumaniz
gereken bu boliimde, Reggie ve Lincoln arasinda
sik sik gegis yapmaniz gerekiyor. Oncelikle,
bolgede duran helikopterin gitmesini bekleyin
¢linkii bu boliimde de sessizce ilerleyip alarm
devreye girmeden ilerlerseniz daha basaril olursunuz. Helikopter gittikten
sonra oniiniize ¢cikan diismanlan sessizce temizleyin ve iki rehinenin basinda
duran iki askeri de seri bir sekilde 6ldiiriin. Bu sirada ligiincii bir diisman
oniiniize firlayacak; onu da hemen yere indirin. Hizli olmalisiniz zira diismanlar
hemen alarm paneline kosup ortaligi ayaga kaldirmaya calisiyorlar. Rehineleri
kurtardiktan sonra bir bombayi etkisiz hale getirmeniz istenecek. Bu islemi
de gerceklestirdikten sonra sessizliginizi muhafaza ederek karsiniza ¢ikan s
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2 anlar oluyor zira sizden metrelerce étede izerinize kursun
yagdiran diismanlara karsi Reggie etkili olamiyor.

Oyunda, inventory sistemi bulunmuyor. Bu da demek oluyor
ki yerden bir seyler toplamayacagiz, kursun biriktirmeyecegiz
ve dimdiz ilerleyecegiz. “Eger yerden bir sey alamiyorsak, ‘Hep
ayni silahi kullanmaya mahkumuz’ demektir bu; boyle sarlatanlik
gormedim ben!” diyorsaniz size bir fincan sicak gikolata ikram
edip sakin olmanizi rica ediyorum. Pivotal Games, duisiindiigliniiz
gibi bir rezaletin ortaya clkmamasi icin her béliimiin sonunda, ka-
rakterlerin sahip olduklari silahlarin ve bombalarin upgrade edil-
mesine olanak tanimis. Ancak, bu upgrade islemi sizin isteginiz
veya secimleriniz dogrultusunda gelismiyor; aksine hayatinizda
gorip gorebilecediniz en otomatik sistemle gerceklesiyor. Mesela,
Lincoln’in uzak mesafedeki diismanlara goz actirmayan sniper
tiifegine, bir boliimi gegmenizin serefine pompali tiifek eklentisi
geliyor. Daha sonraki bélimlerde bu eklentiler, susturucu gibi
diger ekipmanlarla cesitleniyor. Ayni sekilde, Reggie de bolimleri
basariyla tamamladikca bir roketatara kavusup makineli tifegi
icin etkili ve guiclii eklentilere sahip oluyor. Belki bu anlattiklarim
icinizi pek agmamis olabilir ancak toplamda g silah ve bir¢ok
farkli bombayla oyunun hicbir bolimiinde “Neden su yerdeki

DUNYAYA BEDEL iKi AJAN

Lincoln Graves

Yas: 47

Dogum yeri: Alaska

Ozgegmisi: Eski bir bahriyeli, eski bir Delta Force iiyesi. Gra-
nada, Panama, Korfez Savasi ve gibi bir siirii savasta yer almis,
kendini isine adamis olan bir asker. Amerika’nin Afganistan’a
karsi savasinda da biiyiik bir yol oynuyor. Eski ortagi, Mazar-e-
Sharif hapishanesindeki Taliban ayaklanmasinda sehit olmus.
Silah secimi: Bir adet sniper tiifegiyle, kocaman bir orduyu
durdurabilen Lincoln, silahina bir¢ok eklenti takabiliyor. Pom-
pali tiifek eklentisiyle yakin doviiste de basari yakalayabilen
Lincoln, kamera eklentisiyle de duvarlarin yanindan silahini ¢i-
kartarak 6niindeki engelleri gorebiliyor.

Hobileri: Silahina kizinin adi olan “Jessie”yi vermek, diisman-
larini alninin ortasindan vurmak, Reggie’nin esprilerine ruhsuz
tepkiler vermek.

Reggie Lang

Yas: 28

Dogum yeri: Florida

Ozgegmisi: Her tiirlii sporda ve fiziksel aktivitede miithis bir
yetenege sahip oldugu icin 11 Eyliil saldirilarindan sonra FBl'a
alinan Reggie’nin, SAD (Special Activities Division) icin bigilmis
kaftan olmasina sagirmamak lazim. Daha 6nce FBI icin kiigiik
gorevler alan Reggie’'nin SAD'deki ilk gorevi, onu terdre karsi
biiyiik bir savasin icine siiriikliiyor.

Silah secimi: Reggie, minigun’i andiran bir makineli tiifek ve
bir roketatar ile Rambo’yu aratmayacak bir ates giiciine sahip.
Roketatari yetmiyormus gibi makinelisine de bir bomba firlati-
aisi takabiliyor.

Hobileri: Lincoln’e satagmak, sagma sapan ve bos konusmak,
makineli tiifegiyle etrafa dehset sagmak.

AK-47'yi alamiyorum?” diye hayiflanmadigi-
mi belirtmeliyim. Var olan silahlar fazlasiyla
isimi gordu.

Silahlar isimizi goriiyor da peki ya cephane

biterse? Eger kendinizi kaybedip goge, yere,
duvarlara ates edip kursunlarinizi hoyratca
harcamazsaniz cephaneniz kolay kolay bit-

miyor. Tabii ki bu durum silahtan silaha gore
de degisiyor. Ornegin, sadece ii¢ tane rokete
sahip bir roketatarin cephanesi haliyle cabuk i

tiikeniyor fakat bu bir sorun degil zira cep-
hane kutular hemen yardimimiza yetisiyor.
Bolimlerin birkag noktasina yerlestirilmis

olan cephane kutularinda, dilediginiz zaman |

cephanenizi yenileyebiliyorsunuz. Ozellikle
bir helikopteri, tanki veya ucagi patlatmaniz
gereken boliimlerde -cephaneniz bittiginde
etrafta fellik fellik cephane aramamaniz
icin- bu kutular hemen yani basiniza
yerlestirilmis.

“Ssst, o tefi yere birak!”> CDO,
cogunlukla giimbir gimbiir ilerlediginiz,
dusmanlarinizin sizi hemen fark ettigi ve

Bir gorevde basarisiz olmanin ve oyunun sonlanmasinin iki yolu
var: Ya iki ajaniniz birden yaralanip yere diisecek ya da ajanlari-
nizdan bir tanesi ona yardim etmenizi beklerken daha da agir bir
yara alip 6lecek. (Veya zamaninda ona yetisemezseniz de 6lebili-
yor.) Eger sectiginiz ajan yere diiserse onu hayata dondiirmek icin

“Tab” tusuna basip diger ajana gecis yapin ve bu ajani kullanarak
yerdeki ajani hayata dondiiriin. Gegis yapmak istemezseniz “T”
tusunda basili tutun ve diger ajanin sizi iyilestirmesi icin cagrida
bulunun. Bahsettigim son yontemde diger ajan “Yardima kosa-
yim” derken catismada sehit oluyor ve oyun sonlaniyor genellikle;
akhinizda bulunsun.

aksiyona baliklama daldiginiz bir oyun yapisina sahip olsa da oyu-
nun bazi bélimleri sizi temkinli olmaya ve adim adim ilerlemeye
mecbur birakiyor. Fakat siz yine de bu béliimlerde bile haldir
huldur diismana saldirabiliyorsunuz. isin giizel tarafi ise oyunun
gidisati sizin oynayis stilinize gére degiskenlik gosteriyor. Mesela,
bu bolimlerde eger saklanarak, dismanlariniza gériinmeden iler-
lemeyi secerseniz diismanlariniz birbirleriyle konusuyor ve nébet
saatlerinin bitmesini bekliyorlar. Sayet ki fark edilirseniz alarmlar
caliyor ve tlim boliim boyunca, tetikte bekleyen askerlerle karsi-
laslyorsunuz ve isiniz zorlasiyor. “Ben zaten sessiz, sakin oynamayi
sevmem; bring on the action dude!” gibi bir diisiinceye sahipseniz
bu konu hakkinda bir kez daha diisiinmenizi temenni ederim.



i ajan

: Oyundaki iki ajanimiz

¢ 20.000 tane kursundan
asil mi kurtuluyor?

¢ Bizim Ustiin yetenekleri-
¢ mizle tabii ki.

128

i varil

: Oyunda patlatilabilir

: 128 adet varil bulunu-
i yor. Peki yazik degil mi
: ovarillere? Yazik degil

: mi o varil pargalarinin

: yaydigi girkin goriintiiye
i maruz kalan oyuncu-

: lara?

liikk olur mu? Neden
: daha uzun yapmazsiniz
: senaryoyu? Zaten gra-
: fikleri es gegmissiniz;
Boliimleri gizlilige dayali bir sekilde tamamlamak hem oyunu hak- blari odyun siiresi uzun
kiyla oynadiginizi gosterir, hem de daha az catismaya girmenizi ve olsayal.
haliyle oyunda daha kolay ilerleme kaydetmenizi saglar.

Kisaca 6zetlemek gerekirse Conflict: Denied Ops; Call of Duty :
4, Crysis ve hatta Medal of Honor'la karsilastirildiginda 6ne 4 2

¢tkamayan, vasat bir yapim ama bu, oyunun miithis sikici veya

oynanamayacak derecede kalitesiz oldugu anlamina gelmiyor. Rwa“d.a.l' -

X o L . i Bazilan sivil olmak iize-
Siki FPS oyunculari ve elindeki tlim oyunlari bitirmis olan aksiyon i re toplamda 42 Rwanda-
tutkunlari Conflict: Denied Ops'tan zevk almayi bilecektir. Ajan { hkursunlariniza hedef

. . k . : oluyor.”“0 catismanin
Lincoln Graves ve Ajan Reggie Lang'i yalniz birakmayin; onlarin i ortasinda ne yapiyorsun

s i zavallim?” dediginizde
size ihtiyaci var. @ ! isisten gegmis oluyor.

CONFLICT: DENIED OPS

X iki farkh karakteri ayni anda i @™ icler aaisi grafikler, vurus
kullanabilme olanagi; hizla adapte i hissinin olmamasi, ajanlar arasindaki
olunabilen, kolay oynanis sistemi i gecis mantiginin siradanhgi

miNimum 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti SneriLen Gift Cekirdekli islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

vAPIM Pivotal Games i “insan dedisik seyler denemeli” diye diisii-

pAGITIM Eidos Interactive i niiyorum ve bléfiiniizii gériip yedi puan arti-

TUR FPS i riyorum. iki ajani kontrol etmek ve aksiyon

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 dozu yiiksek bir FPS'de ter dékmek,

wes www.conflictdeniedops.com/uk i -CoD4'ii oynamak kadar olmasa da-

TURKIYE DAGITICIS! - i eglenceli sayilir. Rest cekmeden énce 7
i bir kez daha diisiiniin.

9 diismanlari tek tek temizleyin. Simdi tiim yolu geri doniin ve makine
dairesinin st katina cikip iki farkl bilgisayar da kapatarak tankeri
durdurun.

8. GOREV - SALEM
UNION SAWMILL

Niikleer bombalari bulup getirmeniz
gereken bu gorev, diger gorevlerden biraz
farkl. Boliimiin basinda elinizdeki silahi
gizlemeniz ve okla gosterilen diismanlari
“caktirmadan” 6ldiirmeniz gerekiyor. Bunu
basardiktan sonra -silahlarinizi silah kutusundan alarak- kapiy: agiyor ve
biiyiik bir catismaya giriyorsunuz. Paul Foley adindaki askeri kurtardiktan
sonra niikleer bombalari buluyor ve bulundugunuz noktadan baslangi¢
noktasina geri doniiyorsunuz. Bu sirada, bélgeye atilan bombalara da
dikkat etmeniz lazim. Kurtarma helikopterinin bulundugu bdlgeye
ulasmaya calisirken karsiniza bir diisman cipi ¢ikacak; bu cipi Reggie’nin
roketatariyla ortadan kaldirabilirsiniz. Helikoptere binmeden hemen
once, bir bagka helikopterin saldirisina ugrayacaksiniz fakat bu defa isiniz
zor ¢linkii bu helikopter daha dnce karsiniza ¢ikanlara nazaran daha hizli
ve gli¢lii. Onu indirmenin en etkili yontemi, hareket rotasini saptayip
size en ¢ok yakinlastigi noktada roketi iizerine yollamak. Eger bu sirada
cephaneniz biterse helikopterinizin hemen yanindaki cephane kutusuna
basvurabilirsiniz.

9. GOREV - PETRO-
NAVIERA REFINERY

Rafineriye yapilacak olan sabotaji 6nlemeye

calistiginiz bu boliim, oyunun sonlarina

gelmis olmaniza ragmen bir hayli kolay. ilk

olarak, bulundugunuz bélgenin asagisinda

kalan varilleri patlatip isinizi kolaylastirin.
Ardindan, -sizden istenildigi gibi- jeneratorii calistirin. Alev alev yanan
rafinerinin bir bolgesini sondiirmek icin ilerlerken yogun bir catismaya
gireceksiniz ve sonunda yangini sondiirebileceginiz paneli bulacaksiniz.
Bu igslemin ardindan bir takim pompalari kapatmaniz isteniyor ve
pompalarin bulundugu bélgeye giderken yine siddetli bir catismanin igine
diiseceksiniz. Dért pompayi da kapattiktan hemen sonra depoya ilerleyin
ve buradaki diismanlari temizleyerek bdliimii tamamlayin.

10. GOREV - MILITARY
COMMAND BASE

Artik oyunun sonuna geldik; bu béliimde,
Ramirez’i bulup adelete teslim etmeniz
gerekiyor. Gece goriis gozliigiiniiz
yardimiyla uzun bir siire boyunca merdiven
inmeniz gereken bir bolgeye geleceksiniz.
Merdivenlerden inerken son derece dikkatli olmali ve merdivenlerin
sonundaki tanki, o sizi gormeden patlatmalisiniz. Bu isi hallettikten sonra
Ramirez'in elit askerleriyle savasacaksiniz ve nihayetinde bir helikopter
gelip Comm. Center’l patlatacak. Ardindan Comm. Center’in icine girip
kimyasal bombayi etkisiz hale getireceksiniz ve oyunun en zor béliimiine
gececeksiniz. Bu en zor kisimda, iceriye 6liimciil bir gaz veren sistemi
durdurmak ve bu sirada alti tane elit askeri dldiirmek zorundasiniz.
Askerleri temizleyip gazi kapattiktan sonra yukari ¢ikin ve kapi acildigi an
ustiiniize cullanan lic elit askerin icabina bakin. Bu noktada kendinizi yle
bir bolgede bulacaksiniz ki hemen iizerinizdeki cam panel patlayacak
ve iceriye -halatlarla- diisman askeri yagacak. Burada, Lincoln’ii asagida
birakin; Reggie’yi kontroliiniiz altina alarak yukari ¢ikin ve arka tarafa
gecin. (Eger boyle yapmazsaniz ¢ok aci ¢ekersiniz.) Tim diismanlarn
temizledikten sonra disari ¢ikacaksiniz. Hemen kendinizi digari atmayin
clinkii Ramirez'i iki makineli, bir tank ve bolca asker koruyor olacak.
Asagidaki cikis noktasinda biraz oyalandiktan ve ilerideki askerlerin bir
kismini temizledikten sonra yukar ¢ikin ve takviye birliklerin gelmesini
bekleyin. Takviye geldikten sonra Reggie'yi alip (Lincoln yukarida kalsin.)
sol kanattan ilerleyerek Ramirez'in ardinda oldugu kapiya gelin. Bu
sirada bir tank gelecek ve eger sizi gormediyse takviye birliklerin oldugu
bolgeye saldiracak. Tankin aslinda iki roketlik cani var ancak ilk roket
atisindan sonra sizin farkiniza varmasi maalesef basiniza bela agacak.
Bu yiizden, ilk roket atisindan sonra yere yatin ve hemen ardindan, hizla
ayada kalkip ikinci roketi de gonderin. Son olarak, Lincoln’ii yaniniza
cagirip kapiya patlayici yerlestirmesini saglayin; iceri girip Ramirez’in
askerlerini dldiiriin ve koseye siginmis olan Ramirez'i tutuklayin.
Tebrikler; oyunu bitirdiniz! ®




Pc INCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

SHADOWGROUNDS SURVIVOR

istila ede ede bitiremediniz su diinyayi!

O kadar fazlalar ki ne yapacagimi

bilmiyorum. Cephanem hizla azaliyor,
azaldik¢a nefretim artiyor. Diinyamizi
onlara teslim etmeyi hazmedemiyorum.
insanligin son umudu olan New Atlantis’e

Diisiindiim, tagindim; bu oyuna benze-
yen tek oyunun Assault Heroes olduguna
karar verdim. (DVD'de oyunun demo’sunu
bulabilirsiniz.) Ancak Assault Heroes
heniiz piyasaya ¢cikmadigindan size
“Sacred yollan"” goziikiiyor.

varirsam belki bir seyleri degistirebilirim. Hizli hareket etmeliyim
ve dikkatli olmaliyim. Kaybedecek bir saniyem bile yok fakat
bu yaratiklar, o kadar fazlalar ki...”

Luke Giffords'i dinlediniz. Fark ettiginiz tizere Luke'un basi be-
lada; birtakim yaratiklar onu kovaliyor, o da elindeki silahlarla
tepkisini belli etmeye calisiyor. Kendisinin bir ¢ctkmazda oldugu
giin gibi ortada sevgili okurlar. Ben olsam mezarimi kazmistim
bile. Simdi de Bruno Lastmann’i dinleyelim: “Sicak, ¢ok sicak
olmali! Her yer yanmali! Alevler icinde kalmali tim diinya,
HAHAHAH! Ates puskirticim yanimda olmadiginda kendimi
¢ok aciz hissediyorum. Hey, bunu nereden biliyor olabilirim
ki?! Silahim1 hi¢ yanimdan ayirmadim ki! Efendim? ‘Yaratiklar’
mi? HAHAHA! Kizartilmayi bekleyen Tayland cekirgelerinden
farksizlar! Hepsini yakacagim! Evet, evet; hepsini... Bunu yap-
maliyim; tiim diinya alevler icinde kalmali! Hirs, tirs!”

Bruno’nun akil sagliginin yerinde olmadigini anlamis olmali-
siniz. Kendisi biraz catlak fakat insanoglunun son umutlarindan
biri -ve biraz da gii¢li- oldugu icin onu sevmemiz gerekiyor.
Kendisi, bos zamanlarinda ates piiskiirtiiciistiniin yag tanklarini
icerek kafayi buluyor ve sada - sola saldirarak cevresindekilere
korku saliyor. O da bir insan.

“Kadin oldugum icin evde oturup ipek - ibrisim kullanarak
oya mi islemem gerekiyor? Ben de bu savasta yer aliyor ve her

i ne kadar biraz 6nce tanistiginiz iki odundan daha narin olsam
da iyiis cikariyorum. Neyse... Soguk, bébreklerime kadar isledi.
i Silah resmen elime yapisti ama savagmaliyim ve o hasarelere

i hadlerini bildirmeliyim! Aksi halde aileme vermis oldugum
5Ozl yerine getiremem ve amagsiz kalinm.”

“Uzayh diismani”Isabel Larose’un bu sozleri sizi de etkile-

 “EVLADIM BU MECH'IN
| EVDE NE iSi VAR?!"

Oyunun sonlarina dogru bir Mech’e biniyor ve diismanlarini-
za karsi avantaj sagliyorsunuz. Tabii ki Mech'i dogru bir sekilde
kullanabilirseniz...

Mech'in en 6nemli avantaj, sinirsiz cephaneye sahip olma-
s1. Ust kismi kendi ekseni etrafinda donebilirken, alt kismi tist
kisimdan bagimsiz bir sekilde hareket edebiliyor (ayni bir tank
gibi). Mech'e bindikten sonra, cephaneden tasarruf etmek icin
kesik kesik ates etmeyin. Zira dayanikl olmasina karsin, yogun
diisman saldinlarina karsi Mech'in savunmasi bir anda ¢okebili-
yor. Buna engel olmak ve Mech'i en etkili sekilde kullanmak igin
parmaginizi mouse’un “ates” tusundan ¢ekmeyin ve diisman-
lari, yaniniza yaklasmadan yok etmeye calisin. Cevrenizi saran
diismanlarin tamamini ise -mouse’un sag tusuyla- 6zel saldiri-
nizi kullanarak yok edebilirsiniz.



Once diismanin tepesine tirmaniyoruz...

...Tipki bir sorf tahtasinin tizerindeymis gib

Once diismanin tepesine tirmaniyoruz...

i ...Silahimizi beynine dayayarak atesliyoruz...

diismanin tepesindeyken ayaga kalkiyoruz...

medi mi? Ailesi hakkinda anlattiklarinin
killiyen yalan oldugunu bir yana biraka-
cak olursak kendisini “bir is kadini” olarak
nitelendirebiliriz. Ciddiyetini her an
korumayi bilen ve uzayllara karsi da bu
“cool” tavrini koruyan Isabel'i alkisliyor
ve kendisini ugurluyoruz.

Bu ¢ savasclyi bir araya getiren en
onemli etken, elbette ki uzayllarin
diinyayi istila etmis olmalari (yil 2096).
Bir diger etken ise Frozenbyte'in boyle
buyurmus olmasi. Yapimci her seyi
yapmig ve oyunu éniimiize sunmus; bize
oynamak diiser.

Demin iisiiyordum, simdiyse...>
Uc farkli karaktere sahibiz diye bu karak-
terler arasinda istedigimiz gecis yapabi-
lecegimizi saniyorsaniz, yaniliyorsunuz;
karakterler, senaryonun gidisatina bagh
olarak kontroliiniize birakiliyor. Diablo’yu
ve Crusader’l hatirlatan Shadowgro-
unds Survivorin “aksiyon” tiiriine dahil
oldugunu soyleyebiliriz. Bahsi gecen
karakterlerden Luke, 100 saglik puaniyla
oyuna baslyor ve tasidigi makineli tiifek
- roketatar ile son derece dengeli bir

profil ciziyor. Bruno; ates puskiirtiictsd,
minigun’i ve pompali tiifegi ile tam bir
tanki andiriyor. Kendisinin saglik puani
125. Garibim Isabel ise 75 saglik puaniyla
oyuna giris yapiyor. (Bu puani en kisa
siirede artirmaya calisin.) Isabel’in favori
silahi, Plasma Gun. (Oyunun sonlarina
dogru elde edeceginiz bu silahin oldukca
kullanisli oldugunu soyleyebiliriz.) Isabel
ile basarih olmanin formilt, upgrade
puanlarini onun tabancasina harcamak
ve Ozel saldinisini dikkatli bir sekilde
kullanmak.

Baslarda bir hayli sikici olan Shadowg-
rounds; sonralari Ustiinlize yaratiklarin
yagmaya baslamasiyla eglenceli bir hal
aliyor. Bruno ile yaratiklari yakiyor, Luke
ile onlar patlatiyor ve Isabel ile... Ee,
kagiyorsunuz! (Isabel, dort yaratiktan
fazlasini kaldiramiyor.) Anlayacaginiz,
stirekli olarak yaratik 6ldiriiyoruz.
Mouse ve klavye ile kontrol ettigimiz
karakterlerimiz ile siirekli olarak ates
ediyor, kagiyor ve yine ates ediyoruz.
(Cogu zaman da karanhk ortamlarda
bulundugumuz icin el fenerimizi sik sik
kullanmamiz gerekiyor.) Bu sirada, Ageia

...Bu sirada diisman, bizi izerinden atmaya
calisiyor fakat yilmiyoruz...

...Ve yaratigin iizerinden inerek yolumuza
devam ediyoruz; islem tamam! (Bu arada;
Luke tiim bu hareketleri tek tusla yapiyor.)

PhysX'in ve oyun motorunun oyuna sagladigi katkiya
hayran kaliyor ve cisimlerin saga - sola savrulmasina ba-
kakaliyoruz. Ageia’'nin sagladigi fizik deste@inin yani sira
oyunun isiklandirmalari da takdire sayan, cok begendim;
grafik departmanini toptan kutluyorum!

Yeni silahlar, yeni dostluklar> Peki bizi, silah-
larimizi kusanarak sirekli olarak yaratik 6ldiirmeye iten
neden ne? Bu oyunu neden oynayalim? Oncelikle, grup
halinde karsiniza ¢ikan yaratiklari bir bir yere indirmekten
enteresan bir zevki aliyorsunuz; bir kez bulastiktan sonra
bu isi birakamiyorsunuz. ikincisi, oyunun icerdigi RPG
unsurlari sayesinde karakteriniz seviye atliyor ve buldugu
parcalarla silahlarini gelistiriyor. Bu da gliclenmenizi ve
ileriki boltimlerde karsiniza ¢ikan yaratiklar farkli sekiller-

1892

yaratik
Usenmedim, saydim;
oyun boyunca tam
1892 yaratik
oldiirmusiim.

3

karakter
Usenmedim, oynadim;
tam lig karakteri kontrol
etmisim. Keske daha
fazla olsaydu...

2096

vih
Anliyoruz ki 2096

yilinda diinya, kiiresel
1sinma ya da niikleer
felaketler ile degil;
uzaylilarin istila etmesi
ile yok olacak. “Pes”
diyorum! (Pes 2096)

6

! saat
¢ Oyunu bitirmeniz igin
i gereken ortalama siire.

de 8ldiirmenizi sagliyor. Nasil ki “uzay” temali bir shootem i

up oyununda tonlarca uzay gemisini alt ettigimiz zaman

mutlu oluyorsak Shadowgrounds’ta da ayni seyi yasiyoruz.

Elbette ki oyun eksiklere sahip ama bunlarin ¢cogu
ufak - tefek. Sadece, goziime takilan en biyik hatadan
bahsedecegim: Oyun bir gecede bitiyor! Sa¢gma, degil mi?
Oyunu bitirince “Survival Mode” bélimleri agildi agiimasi-
na ama bu boliimler, derdime derman olmadi. “Ne giizel,
taret kullaniyorum”ya da “Yasasin, Plasma Gun buldum”
diye sevinirken oyun bir anda bitiverdi. Ustelik, oyun
boyunca sadece bir defa 6ldiim. Yani Shadowgrounds,
fazlasiyla kolay bir yapim. (Bu da diger eksisi olsa gerek.)
Frozenbyte bu oyunla ¢cok ugrasmak mi istememis, “Zaten
oyun topu topu 20$; bu kadar yeter” mi demis, ne yapmis;
bilemiyorum. Ama ben anlamam, bir devam oyunu iste-
rim; hem de hemen! @

SHADOWGROUNDS SURVIVOR

LY Eglenceli oynanis sistemi, RPG
unsurlan, isiklandirmalar

vAPIM Frozenbyte
DAGITIM Meridian4
TUR Aksiyon

DiGER PLATFORMLAR -
wes www.shadowgroundsgame.com/survivor :
TURKIYE DAGITICISI -

i demeyin!

I Kisa oyun siiresi, kolay olmasi

i “Bu gece ne izleyecek film bula-

i bildim, ne de sevgilim telefonuma
i cevap veriyor; ne yapacagim?”

i ciimlesini kurdugunuz anda bir

: uzayli, elinde Shadowgro-
i unds Survivor kutusuyla
i belirebilir; “Uyarmadi”




Pc INCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

SINS OF

SOLAR EMPIRE

Bir galaksi dolusu uzay% gemisi, bir torba dolusu gezegen...

aptanin seyir defteri
Kayit tarihi: 18 Eyliil 2477

Yatryorum, kalkiyorum, yatiyorum,
kalkiyorum; hep ayni yerdeyiz! Kag giin

oldu?! Ne glini; ay oldu, ay! Burada cakildik,
{ ettigime inaniyordum, sonunda birileri sesimi duydu; general bizi, biiyiik bir gérev icin
galaksinin diger ucuna yolluyor ama asirlardir ayni gemide ve ayni noktada yasadigim-
dan mesafeyi dert edecek degilim.

kaldik; sevgili generalin (Bu kisiyi siz
canlandiriyorsunuz. (Bu ctimleyi deftere
ben yazmadim! - Kaptan)) bir karar verip
bizi herhangi bir yere yonlendirmesini
bekliyoruz. O hala ele gecirdigi gezegenleri
kalkindirmakla ugrasiyor; bizse burada
tavla atip duruyoruz. Biraz 6nce, yanimdaki

TASARLA,
)

Diyelim ki tiim haritalari tamamladiniz
ve artik, Tiirk ordularina komuta ede-
cek kadar ¢ok bilgi birikimine sahip ol-
dugunuzu diisiiniiyorsunuz. (Kimsiniz
acaba?) O zaman sizi “harita editorii”
tarafina alalim.

Harita editori, hem tek kisilik, hem

de multiplayer oyun icin harita tasar-
lamaniza olanak taniyor. Oyun kural-
larini belirledikten sonra, haritayi kay-
dedip arkadaslarinizla savagsin ortasina
atliyorsunuz.

kiza inme indi; ilgilenen yok, yardim eden yok. Resmen kaderimize terk edildik! Hatta

i sikintidan insanlar evlenmeye basladi. Hazir kaptan da buldular. Eh, bir uzay gemisi olsa
i da bu da gemi sayilir; evleniyorlar. Ne kadar daha sabredebilecegimi bilmiyorum defter.
i Simdilik bu kadar! Bye!

29 Eyliil 2477> Trade Emergency Coalition'in (TEC) bir calisani olarak daha iyisini hak

Bu yeni gorevi tamamlamak icin ti¢ kez “phase jump” yapacak, yani isik hizina gecis

yapacak ve bulundugumuz bdlgeden yiizlerce 1sik yili uzakta yer alan bir ¢6l gezegenini

i himayemiz altina alacagiz. Generalden gelen bilgilere gére bu gezegen, Vasari irkinin,

{ yani bulundugumuz giines sistemindeki tek diismanimiz olan irkin nemli gecim

i kaynaklarindan bir tanesi. Eger bu gezegeni ele gegirirsek, hem sistemimize yeni bir gelir
i kapisi eklemis olacak, hem de Vasari'ye biyiik bir darbe vuracagiz. General, Advent irki
 ile anlasmaya vardiklarini ve Vasari ile olan savaslarinda bize yardim edeceklerini agik-
 ladi. Bu sevindirici bir haber fakat ben, Advente giivenmiyorum; bizi her an sirtimizdan

: bicaklayabilir.

i 33 Eyliil 2477> Hayir, yanlis yazmadim; hala Diinya takvimini kullaniyoruz ve

i Diinya'nin déniis hizi yavagladigi icin giinler uzadi. Aylar da dyle... Neyse, asil mevzu,
“col gezegeni” Thuari'ye varmis olmamiz. Gezegene varmamizla disman kuvvetleriyle

i catismamiz bir oldu. Her ne kadar bélgede ¢ok fazla Vasari kuvveti olmasa da gemiyle

i Thuari'ye bomba yagdirmaya basladigimda biiyiik ihtimalle yer - g6k Vasari savasgila-

i niyla dolacak. Korkum yok ¢iinkii tam iki tane daha Capital Ship'e, yani en giiclii uzay

i gemilerine sahibiz. Buna Cruiser ile Frigate'i de ekleyince ortaya miikemmel bir isgal
 glicii gikiyor. Savulun Vasari; TEC geliyor! Her neyse, sakin olmaliyim; generalin emirlerini
dinlemeli ve o gezegeni ele gecirmeliyim! Aslina bakarsaniz, generalin de yapabilecegi

CIVILIZATION IV

Her PC sahibi, hayatinin bir boliimiinde
mutlaka Civilization’a bulagsmistir. Bazilari
halen hayatlarini bu oyunun icinde siirdii-
riirken, bazilariysa uzaya acilip SoaSE'de
alirlar solugu. Yine de Civilization'in yeri
baskadir, unutulmazdr...

pek bir sey yok; cogu gemi, karsisina ¢ikan
diisman gemilerine otomatik olarak ates
aciyor. Generalin sadece Capital Ship'lerin
oOzel silahlari tizerinde kontroll var ama bu
silahlarin da otomatige baglanmasini sagla-
digi zaman sadece hangi diisman gemisine,
kimin saldirmasi gerektigini seciyor. Yani,
dustinliyorum da... General olmak vardi
anasini satayim! Oturdugu yerden emirler
yagdiriyor ve yanlis bir komutunda heba



ARASTIRMA YAPALIM,
APMAYANLAR i

Sins of a Solar Empire “savas”in 6n planda oldugu bir
oyun ama bu demek degil ki gemi iiretimine odakla-
nip her seyi bir kenara birakabilirsiniz; aksine, aras-
tirmalara g6z gezdirmez ve ne zaman hangi aragstir-
mayi yapacaginizi belirlemezseniz, oyunda basarili
olmaniz miimkiin degil. Diyelim ki Cruiser adinda-

ki gemilerden iiretmek istiyorsunuz; diger strateji
oyunlarinda oldugu gibi bir “Cruiser Fabrikasi” tire-

tip tiim Cruiser’lara sahip olamiyorsunuz. Farkl tipteki her Cruiser igin farkl fark-
li aragtirmalar yapmaniz, farkli arastirmalar icin gereken yapilari temin etmeniz
ve arastirmalari tamamlamaniz gerekiyor.

SoaSE, en az Master of Orion kadar fazla sayida arastirma secenedgi icerdigin-
den dikkatli ve detayli bir planlama yapmaksizin oyunda bagsariya ulasmak zor;
“Uyarmadi” demeyin.

olan biz oluyoruz. Cok yazik... Neyse ki her biiyiik savastan dnce kayit aliyor da kétii
bir sey oldugunda oyuna devam ede... Allah'im, neler yaziyorum boyle?!

Hala 33 Eyliil 2477> Gezegeni bombardimana tutmadan énce savunma
platformlarini indirmemiz gerekiyordu; bunu, zorlu bir savasin ardindan basardik.
Generalin en yakin gezegende takviye bir birlik bulundurmasi ¢ok ise yaradi;
Cruiser’larin sayisi azalmaya basladiginda bu birlikler imdadimiza yetisti ve
Vasari'nin siirpriz bir sekilde karsimiza ¢ikarttigi Capital Ship'i bu sayede ortadan
kaldirabildik. Simdi, bir yandan geriye kalan tek - tiik Vasari savas gemileriyle ugra-
styor, diger yandan da metal ve kristal iceren géktaslarinin tstlerine kurulmus olan
rafinerileri ortadan kaldiriyoruz.

Birazdan, maden kaynaklari bizim olacak. Gezegenin “TEC’e gecis” islemleri de
tamamlaninca TEC, biy(ik bir zafere imza atacak. Generalin heyecani yiiziinden
okunuyor. Hatta, kafamin icinde onun sesini duyuyor gibiyim.

12 Ekim 2477> Thuari, kendi kendini dondirmeye
baslayana kadar gezegenin korunmasindan biz sorumluyduk;
general, gezegeni isler hale getirene dek bayagi ugrasti. Once
gezegenin vergi gelir seviyesini artirdi, ardindan “lojistik
destek” seviyesini yukariya cekti. Maalesef burada uzun bir
stire daha bekleyecegiz zira general, bu gezegeni almak icin
tiim kaynaklarini savas gemilerine yatirdi. $Simdiyse kaynak
rezervlerinin tekrar dolmasini bekliyor. Bu da yine bulundugu-
muz yere kok salacagimiz anlamina geliyor.

Aslinda sug generalde; bilim adamlarinin arastirmalarina
biraz ilgi gosterseydi ve “arastirma agaci”na biraz dikkatli
baksayd, kaynak tiretimini hizlandiracak arastirmalari coktan
devreye sokmus olabilirdi. Ama yok, gitti; neyi var, neyi yok,
gemi gelisimine yatirdi! Ger¢i Thuari savasini kazanmamazi da
bu sagladi ama insan ¢ok yonli olmali. Mesela, su an Advent
bize sirtini doniip tim filosunu ana gezegenimize yollasa, yok
olup gideriz. Tam 12 farkli gezegene komuta ederek giines
sistemindeki en biyiik giice sahip oldugunu distinlyor
olabilir general ama elindeki gezegenleri birkag planli saldiri
sonucunda kaybetmesi isten degil.

18 Ekim 2477> Ama ben s6ylemistim; “Advent’e giiven
olmaz” demistim. Hayr, direkt bize saldirmadilar ama
dismanliklarint belli edecek bir hareket yapip basimiza

0dul koydular. Evet, koskoca TEC'i ortadan kaldirana bir ton
para verecekler, dogru. Bunu kim mi yapacak? Tabii ki glines
sisteminin bir bollimiinii ele gecirmis olan korsanlar! “Korsan”
deyip gecmemek lazim; ellerinde o kadar biytik bir gtic var ki
Vasari bile onlardan ¢ekiniyor. Bolgelerine girip onlari harita-
dan silmek de delilik; hem ellerindeki savunma platformlari
cok giiclii, hem de sayisi tiim glines sisteminde yer alan Ui¢
irkin savunma silahlarinin sayisindan fazla. Sahip olduklari ge-
milerden bahsetmiyorum bile... Valla artik general - meneral
dinlemem; bu savastan ¢ekiliyorum, hi¢ ugrasamam! Kendine
baska kaptan arasin! Capital Ship'imi de ona hediye ediyorum!
Zaten biiyiik ihtimalle birka¢ dakika icinde yok olacak! Seni
0zleyecegim defter; esen kal! @

ik

i Her ne kadar urettigi

i gemiler ve binalar

: birbirlerinin kopyalari

: olsada; TEC, Advent ve

i Vasari adindaki bu ii irk,
: sahip oldugu ozellikler

: agisindan farklihklar

: gosteriyor.

74

: Bazen bir bakiyorsunuz,
i biiyiik bir filo yanagmis
: gezegeninize;iste o

: anda, pilinizi - pirtinizi

: toplayip galaksiyi terk

i edesiniz geliyor.

14

: saat

i Tek bir boliim icin 14

: saat harcanir mi? Buy,

: SoaSE icin ¢cok normal bir
i durum.

80

i bashk

: “Hangi arastirmayi yapa-
i yim’, “Hangi arastirma ne
: ise yariyor” derken, arka
: planda gezegenleriniz-

: den birini kusatma altina
i aliyorlar. Arastirma agaci
: o kadar genis ki...

SINS OF A SOLAR EMPIRE

LY Secimlere gore degisen oyun
mekanigi, devasa oyun alani,
dengeli siniflar, genis “arastirma”
sistemi

vAPIM Ironclad Games

DAGITIM Stardock

TUR Strateji

DIiGER PLATFORMLAR -

wes www.sinsofasolarempire.com
TURKIYE DAGITICISI -

minimum 1,8 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERiLEN Cift Cekirdekli islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

i @ Oyunlarin uzun siirmesi; bircok farkl
i kriter (kaynak toplama, diplomasi) s6z ko-
i pusu olmasina ragmen kazananin yalnizca
i filo bilyiikliigiine gore belirlenmesi

i Master of Orion 3’iin beni alip bu diyar-

i dan gétiirmesini beklerken nasil yere ca-
¢ kildigimi hatirliyorum da... Sonra adini

i dahi duymadigim SoaS€’nin beni nasil

i icine cektigine hayret ediyorum.




Pc INCELEME YAZAN KILIGALI ERSOY

PIRATES OF THE BURNING SEA

Yelkenleri fora edip “Getirin o ufku bana!” demenin zamani gelmisti

yet, llkemizdeki MMORPGcilerin biyiik

bir kismi gibi uzun zamandir World
of Warcraft oynuyorsaniz artik sikilmaya
baslamis olmalisiniz. Son zamanlarda, sadece
bir “oyun” olmaktan ¢ikip adeta monoton bir
“is"e donlismeye baslayan WoW'da her giin
ayni seyi tekrarlamak, kendinize “iyi de bu
bir oyun; keyif almam gerekmez mi?” gibi
sorulari sordurtabilir. Neyse ki Sony ve Flying
Lab Software, Pirates of the Burning Sea ile
imdadimiza yetisti. iki firma, Pirates of the
Burning Sea (PotBS) ile biz gariban online
oyuncularini, EIf, Ork, fantezi dongustinden
Gteye gotiirmekle kalmiyor, artik tam giin
mesaiye donmiis olan MMORPG diinyasina
yepyeni bir kan getiriyor.

Yo ho ho ho...> 1700'lerin Karayiplerinde
gegcen PotBS'de, fantastik geler tlimyle bir
kenara birakilmis ve oyun; ayagdi yere basan,
gercekgi bir arka plan tizerine oturtulmus:

115

“Bu oyun, devasa bir Sid
Meier’s Pirates! olacak”
demisiz, Pirates of the
Burning Sea icin bundan
yaklasik olarak iki yil 6nce.
Hakliymisiz...

1701 - 1714 yillari arasinda stiren ve bir ekse-
ninde Fransiz - ispanyol birliginin, digerinde
ise ingiltere - Hollanda ittifakinin oldugu
savas heniiz sona ermistir. Barig antlasmasi
imzalanirken -o dénemlerde adet oldugu
lizere- tim adalar savas dncesindeki eski
sahiplerine geri verilmis ve Karayipler'e yeni
bir baris donemi hiikiim stirmeye baslamistir.
1720 yilina gelindiginde ise baris antlasmasi
unutulmaya yiiz tutmus ve dort tlke yine bir-
birinin kuyusunu kazmaya baslamistir. Biz de
oyuna asagi-yukari bu tarihlerde baslyoruz.
ingiliz, ispanyol, Fransiz ya da Korsanlar gibi
irk seceneklerinin arasindan (Hollandalilar
sadece NPC'lerden olusuyor, Korsanlar ise bir
millet olarak sunuluyor.) birini secerek oyuna
ilk adimimizi atiyoruz. Eger ingiliz, ispanyol ya
da Fransiz irklarindan birini secerseniz, kar-
siniza tercih edebileceginiz i meslek grubu
cikiyor: Bir Bahriye Subayi (Naval Officer) ola-
rak tilkenizin sunacagi en iyi gemi ve silahlarla
gorevden goreve kosup korsan avlayabilir; bir

A] ANDA Tiiccar (Free-Trader) olarak para neredeyse

: rlizgarin sizi oraya gotiirmesini saglayabilir

i yada bir Privateer (Ulke izniyle diisman tilke
i ve korsan gemilerini parali askerlere verilen
isim.) olarak korsan avlayip bos vakitlerinizde
i de ticarete soyunabilirsiniz. Eger ki bu tilkeleri
i ve sunduklar is imkanlarini goziiniiz tutmaz-

_ sa secebileceginiz bir yol daha var: Korsanlara

katilip ee... Sey... Korsan olabilirsiniz!

A pirate’s life for me!> XVIl. yiizyilin
Karayipler'ini, o dénemdeki haliyle -aynen-
gorebildigimiz oyunda, her biri birbirinden
farkli toplam 80 liman bulunuyor ve bu
limanlarin hepsi tek bir tlkenin kontroliinde.
(Bir sayin bakalim; WoW'da kag sehir var?)
Oyunun baslangicinda her iilke bagina diisen
lic adet liman ise yeni oyunculari koruya-

cak olan Newbie Zone'u olusturuyor. Bu
bélgedeki gorevlerin kolay olmasi, oyunun ilk
béltimlerinin PvP'ye kapali bir oynanisa sahip
olmasina neden oluyor. Béylece diisiik sevi-
yedeki oyuncularin ezilmelerinin de 6niine
gecilmis oluyor. Geriye kalan 68 limanda ise
oyuncular arasindaki miicadele almis bagini
gidiyor. Limanlar, oyuncular tarafindan ele
gegirilebilir durumda oldugundan bu bol-
gelerde yogun PvP miicadeleleri yasaniyor.
Liman ele gegirme sistemi “Atla gemiye, bas
limani” mantigiyla islemiyor. PotBS'nin liman
ele gecirme sistemi, oyuncuyu mantikl dii-
siinmeye ve strateji kurmaya yonelten, ittifak
kurmayi gerekli kilan karmasik bir yapiya
sahip. Diisman Ulkelerin limanlari dogrudan
saldin ile ele gecirilemiyor. Oncelikle, limani
ekonomik yonden vurmak gerekiyor. Tiiccar-
lar, dlisman limana sizin tilkenizin mallarini
yagdirmaya baslayip (Bunu NPC'ler degil,

oyuncular yapiyor.) o limani ekonomik agidan
zora sokuyorlar. Bu sayede Uretim azaliyor

ve halkin refahi gitgide diismeye baslyor.
Ulkenizin kaptanlari da o liman etrafinda gé-
revlere cikarak, liman trafigini ve ticareti iyice
baltalayip, bolgeyi“Kargasa Durumu’na (State
of Unrest) sokuyorlar. Bu noktadan sonra
liman, Korsan halki icin PvP’ye acik bir bolge
haline geliyor. Ardindan korsanlar bu bdlgede
istedikleri gemiye saldirma hakkina kavu-
suyorlar. Bu saldirilar devam ettikce limanin
durumu iyice kotiiye gidiyor ve bu sefer liman
“Miinakasa Durumu’na (State of Contention)
giriyor. Bu noktada liman her tiirlti saldir ve
ele gecirme girisimine agik bir hale geliyor. Bu
durumda, eder limana sahip olan {lke oyun-
culari limani basariyla savunurlarsa liman
onlarda kaliyor; sayet saldiran tilke kazanirsa
liman o tilkenin eline gegiyor ve ekonomi
yeniden dengeli bir hale geliyor. Dért tlkenin
de amaci hemen hemen biitiin limanlari ele
gecirmek. Bu durumla karsilagildiginda ise bir
baris antlasmasi imzalaniyor ve adalar eski
sahiplerine geri veriliyor. Kazanan taraf 6zel
binalar, 6zel esyalar gibi 6diiller kazanirken,
kaybeden taraf da bir dahaki savasta kendini
daha iyi savunabilsin diye savunma ve topar-
lanmaya yonelik éd(iller kazaniyor. Béylece
bir amag dogrultusunda ilerleyen, uzun
soluklu bir miicadele ortami saglanmis olu-



WORLD OF WARCRAFT

PotBS kadar zengin bir icerige ve derin bir
oynanisa sahip olmasa da 10 milyon insan
hala bu oyunu oynamaya devam ediyor.
ismini oyun tarihine altin harflerle kazi-
yan WoW

yor. Tek bir limani bile ele gecirmenin -gercek
zamanda- birkag giin alabildigini dustinecek

olursak, bir tarafin kesin zaferiyle sonuclana-

cak biyiik bir savasin ne kadar stirebilecegini
siz hesaplayin artik.

Arrrr... Me hearties!> Oyunun karakter
yaratma secenekleri de glinlimiizde ¢ok az
oyunda gdrebildigimiz bir ¢esitlilik sunuyor.
Sac tipi, ten rengi, goz rengi, boy gibi onlarca
fiziksel 6zelligin yani sira ceket, gomlek,
kemer ve corap gibi detayli bir giyim paleti
de bizleri bekliyor. Karakterinizin kiipesi ve
g0z pegine kadar hemen hemen her seyini
kendiniz segiyorsunuz. Bunlara bir de her
ulkenin farkl giyim tarzina sahip olmasini ve
sectiginiz kiyafetlerin ne kadar yeni veya ne
kadar eski gérlinecegini belirleyebilmenizi
eklersek, oyunu oynayacaginiz siire zarfinda
sizinkine benzeyen bir baska karakter daha
gorme sansinizin oldukga az oldugunu séy-
leyebiliriz. Karakterlerdeki cesitlilik gemilere
de yansitilmis durumda; o yillarda gergekten
kullaniimis olan gemiler baz alinarak modelle-
nen 60'tan fazla gemi, PotBS'de sizi bekliyor

olacak. Bu gemilerin yelken cesidi
ve flama rengi gibi 6zelliklerini yine
kendiniz belirleyebiliyorsunuz.
Oyunun savas sistemi, diger
MMORPG'lerden oldukga farkli
hazirlanmis. PotBS'de karakterinizin
secebilecegi U farkli dovis stili
bulunuyor; Savunma agirlikli olan
“Florentine” stilinde bir elinizde kilig,
digerinde hancerle déviistiyorsunuz.
Saldirt agirlikli olan “Fencing” stilinde
elinizde tek bir kiligla savasiyorsunuz.
“Dirty Fighting” stilinde ise amaciniz
kirli numaralarla rakibinizin denge-
sini bozmak. Karakter doviislerinde
basarili olabilmek tamamen dengeye
bagli; iyi dengelenmis bir karakter
hemen hemen tiim saldirilar savus-
turabilirken, dengesini kaybetmis
bir karakterin yeri 6pmesi pek uzun
stirmiiyor. Karakterlerin denge
durumlari, yarim dairelerle seklindeki
gostergelerle ifade ediliyor. Yesil renk
mukemmel bir dengeyi ifade ederken,
kirmizi durumun vahim olduguna
isaret ediyor.

Yarrrr...> PotBS agirlikli olarak
denizde gegen bir oyun oldugu icin
deniz savaslar daha fazla detay
iceriyor. Oyundaki diger savaslarda
duydugunuzdan daha fazla strateji
kurgusuna ihtiyac duyacaginiz deniz
savaslarinda, diismaninizi riizgar
altinda birakip manevra Gstiinlugi
saglamak blyiik 6nem tasiyor. Bunun
yaninda 12 cephane tiirii arasindan
en uygununu se¢mek savasin gidisati-
ni belirliyor. Misket atislari miretteba-
ta gliverteyi dar ederken, zincir atiglari
yelken direklerini kirarak gemiyi ya-
vaglatiyor. Glilleler ise diismani en
kisa yoldan denizin dibine yollamak

PotBS de diger pek ¢cok
MMORPG gibi bir “crafting” sis-
temi sunuyor ancak buradaki
sistem diger MMORPG'lerin sun-
dugu crafting sistemlerinden
daha farkl bir sekilde galigiyor.
PotBS'de iiretim becerinizi ge-
listirerek daha iyi egyalar iiret-
miyorsunuz ¢iinkii oyunda “beceri” diye bir sey yok. Onun
yerine limanlarinizda iiretim tesisleri ve depolar alip isciler
kiraliyor, bu iscilerle hammadde saglayarak dogrudan iire-
tim yapiyorsunuz. Yani daha oyunun basinda bile olsaniz,
eger paraniz varsa hemen bir“Huge Dreadnought Hull” (De-
vasa savas gemisi omurgasi; oyundaki en biiyiik ve dayanik-
Il gemi.) yaptirabiliyorsunuz. Elbette ki bu size ¢ok pahaliya
patliyor. “Hull” dedigimiz seyin, geminin sadece omurgasi
oldugunu hatirlatirim; hullin Gizerine daha yelkenler, silah-
lar ve giiverte ekipmanlari var. Kisacasi PotBS'da bir seyler
iiretmek zaman alici degil, sadece masrafli. Ayrica oyunda,
WoW'dakine benzer bir Auction House (Miizayede Evi) sis-
temi bulunuyor. Urettiginiz esya ve gemileri bu evlerden
satmaniz miimkiin. Ne var ki bu evler birbirine bagh degil.
Ornegin, eger almak istediginiz gemi Port Royale'de satisa
ciktiysa, gidip oradan almalisiniz.

cin ideal. Deniz savaslarinda bir diger glizel taktik ise, misket atislarla
i mirettebatin kabasini alip zincirlerle gemiyi sabitledikten sonra kan- :
i calan atarak diisman gemisini bordalamak. Bu taktigi uygulayinca
i diisman gemiden 20 miirettebata karsi siz ve 20 miirettebatiniz atis-
i maya giriyor. Mrettebat iiyeleri ldiike onlarin yerlerine yenilerini !
¢agirmaniz da miimkiin. Bir ¢atisma boyunca en fazla bes kere destek
i cagirabildiginizi de belirtmem gerekiyor. Cagirdiginiz destek gigler, H
i savasan mirettebat sayisini 20'ye tamamliyor. (Kalan miirettebata

i gore bu sayi 15, 16 da olabilir.) Bu durumda destek birliklerini ne za-

i man cagiracaginiz da 6nem kazaniyor. Diisman gerilemeye basladigi
zaman onu baski altinda tutmak icin hemen miirettebat cagirabilir
i ya datedbirli ilerlemek icin destedi daha sonraya saklayabilirsiniz.

i Bordalama miicadelesi, diisman geminin kaptaniyla diielloya girip
onu yendiginiz zaman sona eriyor. Yendiginiz geminin murettebati

i size katiliyor ve bos kalan diisman gemisini yedege aliyorsunuz.
Savastan sonra, dlisman gemisinin o ana kadar elde etmis oldugu

im ganimeti de ele gegiriyorsunuz.

i Gerek basaril gorselleri, sesleri ve muzikleri, gerekse de 6zgiin ;
i oyun sistemi ve tarihi arka planiyla Pirates of the Burning Sea, su sira- |
¢ lar bir kisir déngiiniin igine girmis olan MMORPG'lerden mitkemmel
bir kacis yolu sunuyor bizlere. Kaliteli ve uzun soluklu bir miicadeleye
girmek istiyor ve eski korsan filmlerine bayiliyorsaniz Pirates of the

i Burning Sea'yi oynamadan gegirdiginiz her giin sizin icin biytik bir
kayip. Bu oyunu mutlaka deneyin. @

80

i liman

: Oyunda mimari ve cog-
: rafi agidan birbirinden
: farkh toplam 80 liman
i bulunuyor.

104

Yelken Cagi’'ndaki biiyiik
: savas gemilerinin tasidi-
i gitop sayisi.

45

i dakika

i Oyunun haritasinda,

i Karayipler'in bir ucundan
: diger ucuna gitmek tam

: 45 dakika siiriiyor.

PIRATES OF THE BURNING SEA

LY Yelken Cagi'nda gecmesi,
0zgiin karakter gelisimi ve PVP
sistemi, uzun soluklu ve siireklilik
arz eden oynanis sistemi

vaPiM Flying Lab Studios

DAGITIM Sony Platform Publishing
TUR Devasa Online

DIGER PLATFORMLAR Yok

WweB www.burningsea.com

TURKIiYE DAGITICISI Yok bek’iyoruz.

| [EX PvE sistemi piyasadaki diger
i oyunlara gore biraz zayif

i Adeta bir kisir déngiiniin icine girmis

i olan MMORPG piyasasini rahatlatacak
i olan oyun, nihayet karsimizda. Orta

i Cag fantezisinden ve uzak gelecek

i kurgularindan sikilanlari, Karayipler’e

MiNiMum 1,5 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti GNEriLEN 2.0 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti




Pc iNCELEME YAZAN MERIC ERBAY

PENUMBRA: BLACK PLAGUE

“Korkuyorum; daha étesi var mi?!

uradan LEVEL yetkililerine
Gseslenmek istiyorum: Liitfen bir

daha bana bdyle oyunlar vermeyin; rica
ediyorum. Korkuyorum kardesim! Zaten
ti¢ kurusluk aklim var, onu da bu oyunu
oynarken kaciracaktim az kalsin. F.E.A.R.
oynamis insanim ama bu oyun ¢ok daha
fenaymis arkadas. F.E.A.R‘da hi¢ olmazsa
arada sirada nefes alabildigin ve gercek
insanlarla carpisabildigin béltimler vardi
ama Penumbra'da bu tip bir tane bile
boltim yok. Bir odada yapayalniz bir
sekilde uyanip etraftaki seslere aldiris
etmeden, kendini cehennemdeki bir akil
hastanesine benzeyen bir yerden kur-
tarmaya calismak ve bunu yaparken de
akil saghgini korumak...“17 yas siniri”ni
bosuna koymamuslar.

Gronland uzak bir memleket>
Aksiyon / adventure olarak nitelendi-
rebilecegimiz Penumbra: Black Plague
(PBP)'In hikayesi Philip adindaki bir
adamin, Gronland'da birtakim bilimsel
arastirmalar yapmak uizere gorevlendi-
rilmis olan babasindan bir mektup alip
bu bodlgeye gitmesiyle basliyor. Babasini
kurtarmak icin bu lanetli bolgeye giden
Philip daha sonra, dallanan budaklanan
hikayenin icinde kayboluyor. Biz de
Philip olarak, bulundugumuz arastirma
merkezindeki (Merkezin eski bir maden
ocaginin lizerine kurulu oldugunu da
belirtmemde fayda var.) her tiirlii objeyi

’ll

kullanarak hem sirlari c6zmeye, hem
de -her adventure oyununda oldugu
gibi kafayi calistirip- icinde bulundu-
gumuz mevcut durumdan kurtulmaya
calisiyoruz. Mevcut durum ne mi? Kisaca
aciklayayim: icler acis...

Daha tutorial'da; bembeyaz, aydinlik

ve ileride kot seyler yasayacagimizi

pekistiriyor; sesler o kadar etkili ki ister
istemez elimiz Escape tusuna yoneliyor.
(Oyun boyunca en ¢ok kullandigim

tus, Escape tusu oldu.) Mesela, bitiin
dikkatimi etrafimdaki objeler tizerinde
yogunlastirmisken duydugum ancak,

sine neden oldu. Bir siire, ana meniiye
bos bos baktiktan sonra kendi kendime
“Ben bir cay alayim” diyerek mutfaga
gittim.

ve strese iyi geliyormus, sevgili LEVEL
okurlari. Simdi size oyun ile ilgili vere-
cegim bilgileri, {i¢ fincan cay sayesinde
edindim.

rafinizi cevreleyen esyalara, duvarlara ve
zeminlere ¢ok dikkat etmeniz gerekiyor.
Oyunda zemine sabitlenmemis olan her

esyayi bir yerden bir yere siiriikleyebiliyor, i

inventory'nize alabiliyor, kirabiliyor veya

firlatip atabiliyorsunuz. Goziinlizii dort agmak

i ve cok dikkatli bir sekilde ilerlemek zorundasiniz
yoksa ileriki bolimlerden birinde inventorynizde
bulunmayan, ufacik bir obje ytiziinden o béliimde
takilip kalabilirsiniz.

Oyunu maalesef istediginiz zaman save edemi-

i yorsunuz. Her boliimii gectikten sonra veya bazi
bir odada kontrolleri 6grenirken geriliyor
i devreye giriyor. Bu da tizerinizdeki psikolojik
anliyoruz. Oyundaki sesler de bu gerilimi
i zor bir boliimde ter dokerken o anki tek dileginiz
i ekranin bembeyaz olmasi oluyor zira ekranin
beyazlasmasi otomatik save sisteminin devreye

i girdigini belirtiyor. Ancak bir sonraki oda ya da

i koridorda ne ile karsilagsacaginizi bilmediginiz icin
i save ekraninin yaratti§i rehavet kisa siirtyor.
nereden geldigini anlayamadigim fisiltilar }
parmagimin direkt Escape tusuna gitme-
karstya kaldiginiz bulmacalar gercekten zor. Ozel-
i likle,"Mental Realm” denilen bélgeden gikmak igin
i tam anlamiyla kafa patlatmaniz gerekiyor.

kritik noktalarda oyunun otomatik save sistemi

baskiyi artinyor haliyle. Ornegin, ok stresli ve

PBP'nin ilerleyen asamalarinda fiziksel ve ruhsal
gerilime zihinsel yorgunluk ekleniyor ¢linkii karsi

Sanki bir Lovecraft dykiisii> Korku icinde,
Deliligin simirlarinda...> Cay, sinire
kafanizdaki tek diisiince “Buradan ¢ikmaliyim”

i oluyor ama bu diisiince panikle birlesince nereye
i kagmaniz gerektigini bilemiyorsunuz. Hele kafa-
! nizda konusup duran ses hi¢c susmuyor; devamli
PBP'de, oniintize ¢ikan her bolimde et-
natif etki yapiyor. O sesin bir de adi var tstelik:

basik, karanlik ve pis mekanlarda dolasirken

size bir seyler gosteriyor ve lizerinizde haliisi-

Clarence. Kafanizin iinde sizinle konusan
bu varlik, uzun bir stire pesinizi birakmiyor.
Clarence'in kafanizin i¢ine girmeyi nasil
basardidi ise ayri bir tartisma konusu.

Asiri derecede rahatsiz edici goriintiler
arasinda yolunuzu bulmaya calistiginiz, zor
bulmacalarla ugrastiginiz ve hicbir zaman
rahat bir nefes alamadiginiz bu oyunun
lizerinizde yaratacadi etki ¢ok giclii. “Hika-
yenin sonunu 6grenmeliyim” derken kecileri
kagirabilirsiniz; “Uyarmadi” demeyin. @

Hobileriniz arasinda “gerilmek” yer aliyor-
sa Silent Hill serisiyle tanismissinizdir. Eger
boyle bir hobinizin var oldugunu Penumb-
ra: Black Plague ile yeni anladiysaniz o
zaman Silent Hill serisine mutlaka bir giris
yapmaniz ve bu girisi Silent Hill 2 ile ger-
ceklestirmeniz gerekiyor.

PENUMBRA: BLACK PLAGUE

I Bazi bulmacalarin asiri

[X31] Siiriikleyici bir hikaye, etkileyici atmos-
fer, etraftaki her tiirlii objeyi kullanabilme derecede kafa yorucu ve
ozelligi, giiclii ve korku dolu bir atmosfer i bunaltici olmasi

: Bir Lovecraft dykiisii tadindaki

i Penumbra: Black Plague, etkileyici

i hikayesi ve dehset verici goriin-

i tiileriyle ruhsal dengenizi alt iist

i edebilir; dikkatli olun.

vapiM Frictional Games

DAGITIM Paradox Interactive

TUR Adventure

DiGER PLATFORMLAR -

wes www.paradoxplaza.com/penumbra
TURKIiYE DAGITICISI Yok

miNimum 1 Ghz i§|em(i, 256 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti 6NERiLEN 2 Ghz i;lem(i, 1GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
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THE SIMS CASTA\/\IAY STORIES

Ayni tas ayni hamam... M1 acaba?

he Sims serisi lizerine yillardir gerek

bu sayfalarda, gerekse internette
bitmek tiikenmek bilmeyen yorumlar
yaptik. Hatta bu yorumlarin dozaji
zaman zaman artti ve “E yeter artik; bu
kadar da olmaz ki! Bir oyunun eklenti
paketleri bile nasil bu kadar bagimhhk
yapar?!” gibi ani ¢ikislarda bulunduk.
Ve yillar gectikce gordiik ki The Sims
bir oyun degil, bir fenomen; hatta
fenomenin de dtesinde oyun diinya-
sinin ortaya cikardigi gelmis gecmis
en iyi fikir... Zenginin parasi, ziigtirdiin
¢enesini yormasin; The Sims serisinin
her tyesi, -seriyi begenmeyenlere
inat- her zaman listelerin ilk ¢linde yer
aldi. Ozellikle, The Sims 2 ve The Sims 2
eklenti paketleri, serinin ilk oyunlarina

gore daha glizel grafikler ve daha detaylh

karakter yaratma secenekleri sunarak
hayran kitlesini epey genisletti. Ancak,
“ayrintil grafikler, renkli esyalar, detayl

Oyunun hikaye modundaki en haya-

ti mesele kaynak toplamak ve bu kay-
naklarin basinda yiyecekler geliyor. Yi-
yecek ihtiyacinizi etraftaki agaglardan
meyve toplayarak veya kiyida balik tu-
tarak giderebiliyorsunuz. Diger bir ihti-
yac olan mobilyalari, yine etrafi incele-
yerek bulabileceginiz odun pargalarini
baltanizla kesip kendi ellerinizle yara-
tabiliyorsunuz. Deniz kiyisinda kumu
kazmayi da ihmal etmeyin zira kumun
altinda karakterinizin isine yarayacak
objeler bulabiliyorsunuz. Buldugunuz
objeleri, adventure oyunlarinda oldu-
gu gibi karakterinizin inventory'sinde
saklayabiliyor ve yeri geldiginde kulla-
nabiliyorsunuz.

karakter yaratma secenekleri” derken
Sims diinyasi (“Diinya” diyorum ¢inkii
The Sims oyunlarinin sabit disklerimiz-
de kapladigr alan ancak bu kelimeyle
tanimlanabilir.) o kadar genisledi ki bir
sonraki eklenti paketini, bilgisayarimi-
zin neresine sigdiracagimiz konusunda
biyk korkular icerisine girdik.

Will Wright bu korkularimizi hissetmis

olmali ki konuya etkili bir ¢dziim getirdi;

sabit disk dlismani eklenti paketlerinin
yerine Stories ismi altinda yeni bir seri
cikardi ve bu seri ile bize The Sims'in
tadina sabit diskimizi zora sokmadan
varabilecegimiz “hikayecik”ler sunmaya
basladi. Bu serinin son ayadi olan Casta-
way Stories (CS), oynanis sistemi ve se-
naryosu bakimindan piyasaya ¢ikan en
ilging The Sims oyunu. CS'de, hem Lost
tadindaki “1ssiz bir adaya diisme” temal
olan Shipwrecked and Single isimli bir
hikaye modu, hem de diger The Sims
oyunlarinda mevcut olan klasik ev insa
etme - aile kurma modu bulunuyor.

“Tatile ctkayim” derken, 1ss1z
bir adaya diismek> Shipwrecked
and Single isimli hikaye modu, bir deniz
kazasindan sonra Sim‘imizi kii¢lik bir
adanin ortasinda birakarak basliyor.
Yalniz cok ilgingtir ki gemi kazazedesi
karakterimiz, adada yapayalniz kaldigini
anladigi zaman ¢ok garip bir tepki veri-
yor. Béyle bir durumda “Aman Tanrim!
Ben simdi ne yapacagim?!” seklinde
korku ve panik dolu tepkiler verilmesi
gerekirken, bizim Sim 6yle bir seviniyor
ki sasirmamak elde dedil. Sanki tim
Oomrii boyunca, issiz bir adada mahsur
kalmayi beklemis gibi... Bu ilging seving

gosterisinden sonra karakterimiz etrafini incelemeye basliyor. Ufak ipuglari sayesinde ka-
rakterimizin bu yeni ve zorlu ortama ayak uydurmak icin yapmasi gerekenleri ve etraftaki
objelerle nasil etkilesime girecegini 6grenmeye baslyoruz. Adada para yerine gecen ve
takas yonteminde kullanabilecegimiz kaynaklari toplamayi ve adanin asil sahipleri olan
sirin (!) orangutanlarla dostluk kurmayi (!) da 6grendikten sonra isler yoluna giriyor. Tim
bunlari yasarken, -ister istemez- kafanizi saga - sola sallayip “Yok, yok var bunda bir is; az
sonra adadaki diger Simler isin icine girecek, bu 1ssiz ada Hawai'ye doniisecek ve bu oyun
klasik The Sims modunda ilerleyecek” demekten kendinizi alamiyorsunuz.

Amac sosyallesmek> Ancak, korkulariniz yersiz; hikaye modunun son dakikasina
kadar yapayalnizsiniz ve hicbir sekilde klasik The Sims tarziyla karsilasmiyorsunuz. Fakat
yalnizliktan sikilinca caresiz degilsiniz; Wanmami Adasi isimli mod, sizi tamamiyla sosyal
bir ortama gotirerek adanin tadini diger Simler ile clkarmaniza olanak taniyor. Her 6zelli-
gini ince ince isleyerek yarattigini bir karakter ile yola ¢ikiyorsunuz. Karakterinizin, énceki
The Sims 2 oyunlarinda oldugu gibi yine bir Aspiration’t yani bir nevi “hayattaki ana
amaci” bulunuyor. Karakterinizi tamamiyla yarattiktan sonra elinizde bulunan Simaleon
adi verilen paranizla adadan bir kamp alani satin aliyorsunuz. Bu kamp alanina yerlesip
hayatinizi oturtmaya basladiginizda, komsu kamp alanlarindan Simler ziyaretinize
gelmeye bashyor ve onlarla kurdugunuz arkadagliklarla hayatiniza yeni yonler verebiliyor-
sunuz. Kisacasl, The Sims Castaway Stories'teki iki farkli mod hem tipik The Sims havasini
solumaniza, hem de Lost vari bir adventure / simiilasyon oyunu oynamaniza imkan
taniyor. Ancak, sunu séyleyebiliriz ki The Sims 2 serisi gerek gorsellik, gerekse oynanis
sistemi bakimindan “yeni nesil’den uzaklasmaya basladi; umariz The Sims 3, The Sims
muptelalarini fazla bekletmez. @

THE SIMS CASTAWAY STORIES

LYl Orijinal The Sims 2°ye ihtivac
olmadan calismasi, klasik The Sims
tarzinin disina gcikan hikaye, yeni
eklenen adventure 6geleri

YAPIM Maxis

DAGITIM EA Games

TUR Simiilasyon

DIGER PLATFORMLAR Yok

WEB WWW.eagames.ea.com
TURKIYE DAGITICISI -

A Gorsellik ve oynanis sistemi baki-
{ mindan giiniimiiziin gerisinde kalmasi

: The Sims Castaway Stories’in seriyi can-

i landirdigi ve basarili bir yapim oldugu bir
i gercek. Ancak, oynanis sisteminin sun-

i dugu secenekler giiniimiize gére cok

i yetersiz. Bu yiizden bir an énce The

i Sims 3iin ctkmasini diliyoruz.

miNiMum 1.8 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 256 MB Ekran Kart1 oNeRiLeN 2.0 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti
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THE SPIDERWICK CHéRONICLES

icindeki cocudu éldiirmeyenlere...

ocuklugumun vazgecilmeziydi, televizyondaki “cocuk filmleri” kusagi. Kimi i fare olur!), oynak Thimbletack’...
‘duygusal, kimi heyecanli olan ve "Amerikan riiyasi"ni anlatan bu filmleri hi¢ i Oyunumuz, klasik bir aksiyon / adventure. Karsi-
sikilmadan izlerdim. Ama artik, hemen hemen her giin sinemalara yeni bir film gelse miza cikan yaratiklari (Gériinmelerini saglayan 6zel
de gegmisi artyorum. Belki de ge¢mise ve yalinliga duydugum 6zlem, bu filmleri i gozliik, oyunu biraz olsun farkli kiliyor.) 6ldiiriiyo-
bu kadar 6nemli kiliyor géziimde. VCD'lerini gordiigiimde (Garipseyeceksinizama i ruz. Thimbletack ile de ufak yerlere girip birtakim
bu filmleri dublajsiz izleyemiyorum.) gozlerimin parildamasina neden olan da yine i ayak iglerini hallediyor ve boss'larla savasiyoruz.
bu filmlere duydugum sevgidir. “Cool” olmak icin “Abi cok k&t o filmler ya” diye i Kisacasi, siradan ama “aksiyon” tiirinGi sevenlere
ileri - geri konusan arkadaslara da tek cevabim “Yazik etmissin cocukluguna giizel i hitap eden bir oynanis sistemine sahip TSC.
kardesim” olacaktir. "Acaba, Evde Tek Basina'daki diizenekleri ben nasil kurardim?” Oyunun kontrolleri, amacina uygun bir sekilde,
diye diisiinmeyen veya Can Dostum Buddy'yi izledikten sonra bir kdpegin gercekten i oldukga temiz. Her ne kadar kamera agilar zaman GOLDEN COMPASS
de basketbol ya da futbol oynayabilecegini hayal etmeyen bir cocuk, cocuklugunu zaman sorun yaratsa da bu, asilabilecek bir engel. Gok degil; iki ay 6nce incelemesine yer ver-
yasamamis, bosa gecirmis demektir. Gecmis olsun! i Yine de oyunu bir gamepad'le oynamanizi tavsiye digimiz Golden Compass, TSC'den farksiz
Gocuk filmleri kusagindan bahsetmemin sebebi, The Spiderwick Chronicles. i ediyorum. bir yapim. Fakat TSC, Golden Compass'ten
Sinema salonundayken -o esnada arkadasimla muhabbet ettigimden-bu filminfrag- {  Oyunun grafikleri de tipki kontrolleri gibi “ekono- daha basarili; o ayr.
manini es gegmistim. Fakat “yazi havuzundan bize bu oyun ¢ikinca bir 6n arastirma i mik”; ne g6z kamastirici, ne de bakilmayacak kadar
yapmam farz oldu ve bu sayede ¢ocukluguma déndiim. i kotii. Cevre tasarimlari gayet renkli ve sicak. Oyuna  birkag saatligine de olsa insani eglendirebile-
Uc kardes ve anneleri... Evlerini birakip 6len amcalarinin, “hicligin” ortasinda yer yesil renk hakim. (Neden acaba?) Karakter model-  cek, alternatif bir film oyunu. Klise mi? Klise!
alan evine tasiniyorlar. Biraz garip, Urkittict bir mekan... Jared da bunun farkinda i lemeleri ve animasyonlari idare eder cinsten.Yani  Siradan mi? Siradan! Ama siradan olmay:
fakat gordiiklerine, duyduklarina ya da bildiklerine ilk basta kimse inanmiyor. Sonra i ayni kontroller gibi grafikler de amacina hizmet dahi basaramayan film oyunlarindan sonra
ne oluyor? Arastirmalariyla herkese “Vay babanin kemigine” dedirtmeyi basariyor Ja- ediyor. Zaten oyunun hitap ettidi kitle, grafiklere adeta ilag gibi geliyor. Umarim, film daha
red. Kardesleri Simon ve Mallery ile, goriinmeyen yaratiklara karsi miicadele etmeye cok fazla takilmayacaktir. eglenceli olur. 18 yaslarinda bir adam gorir-
basliyor. Yasasin kliseler! Diyecegdim o ki TSC, sabun képiigu kivaminda; seniz, Spiderwick’in oynadigi salonlarda, bir
TSC bizlere, birbirinden farkli 6zelliklere ve dovis stillerine sahip olan bu ti¢ kardesi sorun “Ismin ne?” diye. ®

yonetme sansini veriyor. Bir de evlerinin tipten yoksun olan faresi (Bundan olsa olsa

THE SPIDERWICK CHRONICLES

[X31] Birkac eglenceli bélim { @& Siradan oynanis sistemi, siradan
tasarimi, temiz kontroller i senaryo

YAPIM Sierra Entertainment : Acik olalim: TSC, siradan bir yapim. An-
DAGITIM Sierra Entertainment i cak film oyunlarinin ne kadar kalitesiz
TUR Aksiyon / Adventure i oldugu géz éniine alindiginda bu

DIGER PLATFORMLAR PS2, Xbox360, Wii, DS siradanlik cok siritmiyor. Goz at-

wes www.spiderwickgame.com i makta fayda var. Tabii ki cok bir

TURKIYE DAGITICISI Yok i sey beklememekte de...

MmiNimum 2 Ghz i§|em(i, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti ONERiLEN 3 Ghz i;lem(i, 1GB Bellek, 256 MB Ekran Karti







| KONSOL USTASI HAZIRLAYAN TUNA SENTUNA

Bu satirlari yazdigim sirada Xbox 360'1m, “Hemen benimle oynamaya baslamazsan, ii¢ kirmizi isik veririm!” diyerek beni tehdit
ediyordu. PSP’'m kucagima atlayip sevimlilikler yapiyor, onun UMD diskleri ise adeta PSP yavrulari gibi etrafta hoplayip ziphyordu.

Tiim hasmetiyle, bulundugu mobilya iizerinden cevresindeki her seye kiiciimseyerek bakan PS3 ise, tehditkar bir tavirla soguk
soguk beni kesiyor; “PS Home piyasaya bir ¢iksin, o zaman goriiriim seni...” diyordu adeta. PS3’iin hemen yaninda, “yagmur
yagarken araba altina siginmis kopek yavrusu” edasinda, meliil meliil etrafa bakinan PS2 ise, rafa kaldirilacagin diisiindiikge
tiziiliiyor ama daha uzun bir siire orada olacagi kendisine séylenince neselenip renkli renkli goriintiiler getiriyordu ekrana. Insan
boyle bir diinyada yasayinca da diisiinmeden edemiyordu tabii

i: Yalnizlik mi? En eglencelisinden bir kilo alayim! ®

Tatsumaki Senpuukyaku!

“Konsol Ustasi” demek, “konsol oyunlarinin
fanatigi olan ve daha da dncesinde, ‘Arcade’
oyunlariyla epeyce hasir nesir olmus kimse”
demektir. Daha ufacikken, boyumdan biiyiik
oyun makinelerin karsisinda bir seyler
basarmaya calismis, genellikle ve “6zellikle”
Street Fighter (SF) adindaki oyunda diger
oyuncular tarafindan hezimete ugratiimigim-
dir. Bunun nedeni, benim ufak ve yeteneksiz
olmam degildi; asil sebep SF'nin son derece
teknik bir oyun olmasiydi. Bu engin bilgileri
size verdikten sonra asil konuya donmek
istiyorum: SFIV! Evet, Capcom birkag ay 6nce
oyunun hazirlik asamasinda oldugunu agik-
ladi. Bence bu oyunu iiretmelerinin en biiyiik
nedeni, yeni nesil konsollarin yeni bir SFa
ihtiya¢ duymasindaniileri geliyor. Ken, Ryu,
Dhalsim, Chun-Li, Blanka, E. Honda, Zangief
ve Guile'in yaninda Crimson Viper adinda

yeni bir karakterin de yer alacagi SFIV, daha
bircok yeni ve eski karakteri biinyesinde
barindiracak fakat Capcom bu karakterler
hakkinda daha fazla agiklama yapmaktan
kaciniyor. Gorsel olarak tamamiyla “ikinci
boyut”ta kalacak olan oyun, eski altili tus
sistemini de aynen kullanacak fakat oynanig
sistemine yenilikler de getirecek. Bunlardan
bir tanesi Saving Attack adindaki, “Counter”
olarak nitelendirilebilecek olan “gard sonrasi
saldin” hareketi. Karakterlerin sahip olacagi
bir diger yeni hareket ise Ultra Combo.
Onceki oyunlarin “siiper kombo”larindan ¢ok
daha etkili olacagi aciklanan bu dev hareket-
ler zinciri, rakip doviisciiyii tam anlamiyla
yerden yere vuracak. Bu yiizden SFIV icin
simdiden bir arcade Stick almanizi tavsiye
ediyorum zira standart gamepad'inizin
omriinii kisaltmak istemezsiniz.

TONY HAWK'TAN CALL OF DUTY'YE... TIRRRRRRRRRRERRRRRRRERRRnenn ettt

Activision 2009 yih icin hazirlanan mali planini acikladi

Activision bu yil ne para kaldirdi ama... Duydugum
kadariyla EA bile Activision'dan korkar olmus artik.
Korksunlar zaten; doymak nedir bilmeden, her oyun
yapimcisini biinyelerine katarak devasa bir imparator-
luga doniismeye baslamislardi. Kazandigi miktardan
epeyce mutlu olan Activision, bu basarili ¢izgiyi devam
ettirmek icin 2008 ve 2009 yillarinda da elindeki en
inlii markalari kullanmaya devam edecege benziyor.
Bu da Call of Duty ve Guitar Hero markalar altinda yeni
oyunlar gorecegiz demek oluyor. Firma, yaptigi acikla-
mada, Call of Duty serisinin kesinlikle devam edecegini
fakat bir sonraki oyunun Infinity Ward tarafindan
yapilmama olasiliginin bulundugunu belirtti. Firma,
Call of Duty ile ilgili agiklamalarinin arasinda bir son-
raki oyunun PS2’ye cikacagini da belirtti. Activision'in
Guitar Hero (GH) ile ilgili planlari arasinda, iki yeni GH
oyununun piyasaya siiriilecegi bulunuyordu. Bu oyun-
larin hangi sistemler icin hazirlandigi ve ne gibi 6zellik-

ler icerecegi gibi konular ise havada kald. Bu iki 5nemli
markanin yaninda, gegen yillarda piyasaya ¢ikmis olan
Marvel Ultimate Alliance’in devam oyununun hazirlik asa-
masinda oldugu ve bunun yaninda yeni bir Spider-Man
oyununun da planlandigi belirtildi. EA'in biiyiik begeni
toplayan kaykay oyunu Skate’e 2 - 1 maglup olan Tony
Hawk’s Proving Ground ise Activision'in bu konuda 6nlem
almasina neden oldu. (Uslanmaz bir Tony Hawk fanatigi
olmama ragmen Proving Ground'in beklentilerin cok
asagisinda bir oyun oldugunu soyleyebilirim.) Activision
calisanlari da artik 10. oyununa gelmis olan serinin bas-
tan agagi yenilenmesi gerektigini diistiniiyor ve serinin
bir sonraki oyununda, oyunun tiim 6zelliklerini yenileye-
cegini soyliiyorlar. Bu sene icerisinde izleyecegimiz Kung
Fu Panda’nin oyunun alti farkli platformda karsimiza
¢ikacadi ve yine hazirlik asamasinda olan Madagascar 2
filminin oyunun konsollarda boy gosterecegi Activision’in
diger kozlarini olusturuyor.
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- Yapay zeka, checkpoint ve saglik sis-
teminin (SSK) yenilendigi, goriinmez
olma gibi 6zelliklere sahip Chamelion
ve Stalker adindaki yeni diismanlarin
oyuna eklendigi Resistance 2, PS3 icin
hazirlik asgamasinda.

- Japonya ve Amerika'da Winning Ele-
ven olarak bilinen Pro Evolution Soccer
(PES), artik Amerika'da da PES olarak
bilinecek. EGer Konami bu karar alma-
saydi, ortaya “Winning Eleven 11” gibi
sahane (!) bir isim ¢ikacakt.
- Miizik / aksiyon oyunu Rez, HD
versiyonuyla Xbox Live Arcade’de 10
Dolar'dan satisa sunuldu.
- Dordiincii Fatal Frame (veya Project
Zero) oyunu, Fatal Frame: The Mask
of the Lunar Eclipse sadece Wii'ye
ozel olarak hazirlaniyor. Wii basinda
korkmak isteyenlere duyurulur.
- Normalde 2007 sonunda piyasada ol-
masi beklenen ama halen hakkinda ye-
terli bilgi verilmeyen Tekken 6'da dev
bir robot yer alacak. Hicbir saldiriniza
karsi korunmayan, siz saldirir halde
oldugunuzda bile size karsi koyabilen
ve enerjisi sizinkinden ¢ok daha fazla
olan bu robotun adi ise Nancy.
- Fight Night serisinden uzaklasip daha
cizgi-film vari bir yone sapan EA; PS3,
Xbox 360 ve Wii icin Facebreaker adin-
da yeni bir boks oyunu hazirhyor.
- Avrupa cikisi Mayis ayina ertelenen
iddiali miizik oyunu Rock Band'in Wii
versiyonu da hazirlik asamasinda.
- Bu sonbahar, daha ufak ve daha
hafif bir PS3'lin piyasaya ¢ikacagi
soyleniyor.
- Xbox 360'in biiyiik begeni toplayan
zombi aksiyonu Dead Rising’in devami
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor fakat
yapimai koltugunda bu kez Capcom
Japan ve Keiji Inafune oturmuyor.
- PS3 ve Xbox 360'da Call of Duty 4
oynuyorsaniz bahar aylarinda yeni
multiplayer haritalarin oyuna eklene-
cegdi miijdesini verelim.
- Bu Mart ayi ile 2009'un Nisan ayi ara-
sinda ¢ikmasi beklenen Red Faction lll,
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor. FPS
tliriindeki oyunda yine dagi tasi silah-
larimizla patlatabilmeyi umuyoruz.
- Spielberg ile EA'in ortaklasa hazirladi-
g1 ilk oyun Boom Blox, renkli grafikleri
ve eglenceli oynanisiyla Wii sahiplerini
Mayis ayinda karsilamaya hazirlaniyor.
- Boss savaglarinin agirlikli oynanisi
olusturdugu aksiyon oyunu Lost
Planet'in devami, Lost Planet: Colonies
yapim asamasinda olabilir veya bu
oyun sadece bir ek paket olarak da
satiga sunulabilir.
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aranlik, bataklik gibidir; icine
oattlglnlz ilk adimdan sonra tipki bir
batakliga attiginiz ilk adimda bacaginizi
usulca oksayan, yumusak toprak gibi icinizi
kaplar, garip bir zevk verir. Tedirginlik ve bu
garip zevk, ter bezlerinizi harekete gecirir;
midenizde orta siddette kasiimalar mey-
dana gelmeye baslar. Sira ikinci adiminiza
geldiginde, bu adimin yonii karakterinize
ve gecmisinize gore degiskenlik gosterir.
Eger onuintizdeki zifiri bosluk, sizin igin
bilinmezliklerle ve geri doniisti olmayan
hatalarla doluysa ikinci adiminiz geriye,
yani geldiginiz yere yonelecektir. Ancak,
eger o an yasadiginiz zevk, yasaminiz-
daki diger zevklerden katbekat tistiinse,
zihninizin kullanima kapali olan alanlarinda
onlintizdeki zifiri boslukta nelerle karsi-
lasabileceginiz kayitlysa ve en 6nemlisi
6ltm size korku yerine daha fazla giiglii
olacaginiza inandiginiz, yeni bir hayat icin
umut veriyorsa ikinci, tigtincii ve sonraki
adimlariniz ileriye, yani geldiginiz yere
yonelecektir. Kisacasl, herkes ait oldugu,
kendisini glivende ve huzurlu hissettigi
yere donmeyi tercih eder. Peki ya ait
oldugu yerde huzurun var olmadigina ina-
nanlar... iste onlar, zoru basarip geldikleri
yere donmek yerine -gerektiginde- kendi
hayatlarini yeniden cizenlerdir. Tipki Dante,
digerleri ve -belki de- benim gibi...

Yeni neslin secimi> 2001 yilin-

da, Dante'yiilk gordiiglim anda onun
diger oyun karakterlerinden ¢ok daha
farkli oldugunu diisinmustiim; gerek
ismi, gerek hareketleri, gerekse ge¢misi
diger kahramanlara gore daha 6zgtindi.

Ocak sayimizda, Devil May
Cry 4'ii Yakin Plan boliimii-
miizde agirlamis ve oyun ile
ilgili detayh bilgi vermisti.
Ayrica, yazisi boyunca “dis
ses” ile bogusan Tuna, boss
savaglarinin oyunda sahane
olacagini 6ngormiistii.

GOD OF WARII

Yeni nesil bir oyun olmamasina ragmen
God of War Il, Devil May Cry 4 ile kiyasiya
kapisir; hatta DMC4'ti yere serebilir. Zira
oyun, eldeki tiim malzeme carcur edilme-
den, en iyi sekilde kullanilarak hazirlanmig
olan bir yapim.

Karsimiza ¢ikan cogu oyunda ana karakter
mantikli bir amaca hizmet eder; biri kendi
irkinin gelecegini giiven altina almaya, digeri
pesindeki diismanlardan kagmaya, bir digeri
kagirilan bir yakinini kurtarmaya calisir. Fakat
Dante mantiksiz bir ugurda ter dokiyordu.
Onun korunmaya ihtiyaci yoktu ¢tinki pesin-
de kimse yoktu; birilerini kurtarmasina gerek
yoktu clinkii kendi kanindan olan herkes en
az onun kadar gliclli ve 6luimstizdi. Kisacasl,
Dante hicbir seyi sorgulamadan, yan gelip
yatarak seytani gliclerinin tadini gikarabilirdi.
Ama o, gecmisini didik didik etmeyi, babasi
Sparda'nin yaptigi gibi ait oldugu yere ve

topluluga bas kaldirmayi ve annesini 6ldiirenlerden intikam almayi kendisine amag edindi.
Daha da iyisi bu amag, “Seytan kani tasiyor ama iyi tarafi agir bastyor, insanlik icin canini
vermeye hazir” gibi mide bulandirici derecede klise bir sekilde sunulmadi; Dante, tim
bencilligini, ukalaligini ve fesathigini her zaman muhafaza etti.

2001 yilinda piyasaya ¢ikan ilk Devil May Cry’in ulastigi biiyiik basari, Dante'nin bir feno-
men haline gelmesini sagladi. Ya da soyle diyebiliriz: Dante'nin bir fenomen haline gelecek
kadar etkileyici bir karakter olmasi, ilk Devil May Cry'in blytik bir basariya ulasmasini sagladi.
Bu cift tarafli denklem, oyunun senaryosunun, bélim tasarimlarinin ve oynanis sisteminin
yaratilan karakterle miithis bir uyum icerisinde oldugunun bir gostergesiydi. Dante'nin
iblislere karsi olan, aksiyon dolu, karanlik miicadelesi tadinda birakilmis bulmacalarla stslen-
mis ve saglam bir senaryo ile desteklenmisti. Resident Evil' yaratan ekipten kot bir yapim
beklenemezdi zaten.

Devil May Cry 2, farkli bir ekibin elinden 2003 yilinda piyasaya ¢ikti ve tiim Dante hayran-
larini biiytik bir hayal kirkligina ugratt. Zira ilk oyunda basariya ulasmis olan oyun yapisinin
ve senaryo sunumunun yerinde yeller esiyordu. Ustelik, oyunun en giiglii kozu olan “Dante
dolu sinematikler” de ortadan kalkmis gibiydi. Derken, iyi yil sonra, eski yaratici ekip gore-
vinin basina dond( ve tiim giinahlarin affedilmesi icin Devil May Cry 3: Dante’s Awakening
sahnedeki yerini ald1. Yeni nesil furyasi daha baglamamis, piyasa daha kizigmamisti. Oyuna
eklenen dovis stili belirleme 6zelligi, Devil May Cry 2 ile yerle bir olan Dante'nin karizma-
sini toparlamaya yetmis, alti farkli doviis stili ile oyuna kan gelmisti. Elden gegirilmis olan
grafikler ve Dante ile Ginlenen Devil Trigger 6zelliginin (Dante'nin seytani glictiniin ortaya
ciktigi ve maksimum gice kavustugu mod) oyunda daha etkili bir isleve sahip olmasi, ikinci
oyunun yarattigi fiyaskoyu epey unutturmustu. Ancak, bu defa da oyunun zorluk seviyesinin
tam olarak ayarlanamamig olmasi ve 2005 yilina gére oyunun kamera agilarinin, kontrol ve
oynanis sisteminin ilkel kalmasi cogu oyuncunun kafasinda “Hicbir sey eskisi gibi olmayacak”
sozlerinin yankilanmasina neden oluyordu. (Bazi fanatiklere gére ise her sey yolundayd;
DMC3 beklentileri karsilamis, neredeyse ilk DMC kadar kaliteli bir yapim olarak piyasadaki
yerini almisti.)

Aradan gegen (i¢ yilda, -biiytklerin tabiriyle- zaman degisti; PS2, Xbox ve diger eski
konsollar, PS3 ve Xbox 360 gibi yeni nesil konsollarin altinda bir masa ya da bir tabure gorevi
gormeye baslad. Etrafi Call of Duty 4, Gears of War, Crysis, Bioshock gibi hem gorsel acidan,
hem oyun sistemi agisindan, hem de senaryo sunumu agisindan agzi bir karis acik birakan ~ ©



9 yapimlar sard. Biz de gecmiste delicesine oynadigimiz
oyunlarin, yeni nesil versiyonlarinin nasil olacagi hakkin-
da uzun sohbetler ettik, durduk. Iste zaman geldi; bu ay
Devil May Cry 4'e kavustuk, gelecek aylarda ise GTAIV ve
MGS4%e kavusacagiz. Ancak, DMC4'ten sonra soyle bir
temennim var: Umarim GTAIV ve MGSIV karsimiza bu
kadar “eski” bir sekilde ¢lkmaz.

Hirsh, yetenekli ama toy...> Ik olarak, Tuna gibi
lizerime saldiran ve “Zevkli iste, cok zevkl; illa ki yenilik
mi gerek?!” seklinde cikisan sevgili DMC fanatiklerinden
sakin olmalarini rica ediyorum. “Zevk” kavrami, goreceli;
bu sayfalarda kendi zevkimi, DMC hayranlarinin ya da
oyun medyasinin zevkini baz alamam. Ben de Dante'nin

hayranlarindan biriyim ancak ona karsi besledigim sevgi,

oyunu tiim duygularimdan arinip objektif bir sekilde

SEYTANI AYAGINIZA

Nero'nun 6n planda olan
ozelligi Devil Bringer ol-
duka etkili bir giic. Yazi
icerisinde de belirttigim
gibi bu gii¢ sayesinde
gizli gorevlerin ve Red
Orb'larin yerlerini kes-
fetmek miimkiin. Ancak,
Devil Bringer'in asll etkisi, diismanlar iizerinde yarattig
hakimiyet ve combo'lar sayesinde aciga cikiyor. Nero, ib-
lis kolunun sagladigi Devil Bringer giicii ile kargisindaki
diismani kendisine dogru ¢ekerek yerden yere vurabili-
yor ya da havada isini bitirebiliyor. Kendisine yakinlas-
tirdig diismana sayisiz combo ile aci gektirebilen Nero,
altina boliimden sonra Devil Trigger 6zelliginin de aktif
olmasi ile giiciine gi¢ katiyor.

incelememe engel olmamali.

Bir defa, “yeni nesil” oyun diinyasina giris yaparken
Dante gibi hayran kitlesini coktan yaratmis olan bir ka-
rakter neden arka plana atilir?“Yeni nesil, yeni karakter”

anlayisi belki GTA serisi icin yerinde bir hareket olabilir fa-
kat ana karaktere odakli olan bir seri icin bu epey riskli bir

hamle. Tamam, Nero da giizel bir arkadagimiz ve tamam,
senaryoyu cesitlendirmek adina oyuna yeni karakterlerin
eklenmesi hos. Ama bu, Dante'yi, oyunun ta yarisinda
kontrol etmemize neden olacak kadar biiyik bir yenilik

olmamali.“Nero” demisken biraz onu tanitayim size. Ken-

disi asi, asosyal ve toy bir delikanli; Order of the Sword
tarikati icin calistigr halde Order'in yedigi haltlardan
habersiz bir sekilde Dante'yi bir diisman olarak goriyor.

iblis kolu sayesinde, Dante'den aliskin oldugumuz Devil Trigger
ozelliginin yerine Devil Bringer 6zelligine sahip olan Nero'nun Red
Queen (kili¢) ve Blue Rose (tabanca) adinda iki ana silahi bulunuyor.
Bu noktada belirtmeliyim ki -Devil Bringer'a ve Red Queen'e lafim
yok ama- Blue Rose gercekten yavan bir silah. (Dante'nin silahiyla
kiyaslaninca bu yavanlik daha ok géze batiyor.) Devil Bringer'in
sagladigi glicler sayesinde Nero, diismanlarini rahatca yok edebiliyor
ve gizli gorevlerin yerlerini ve Red Orb'larin (item almaniz icin sahip
olmaniz gereken kirmizi kiirecikler) yerlerini tespit edebiliyor.“Red
Orb” demigken hemen araya sikistirayim; oyuna Red Orb'larin yanina
Proud Souls adinda yeni bir para birimi eklenmis. Proud Souls ile
karakterinize yeni yetenekler ve hareketler kazandirabiliyorsunuz.
Usenirseniz yetenek ve hareket secimini oyun sizin icin otomatik
olarak gerceklestiriyor ancak ben bunu yapmanizi 6nermiyorum zira
bu sekilde oyuna olan hakimiyetinizi kaybetmeniz olasi.

Altinc bolimiin sonrasinda Nero, Devil Trigger ile Devil Bringer
gliclerini kombine ederek ¢ok daha etkili ataklar gerceklestirebiliyor.
Bu noktada Nero'nun 6zel silahi olan Yamato devreye giriyor; bu ka-
tana Devil Trigger 6zelligini aktif hale getiriyor. Kisacasi, Nero, Dante
gibi cesitli dovis stillerine ve silahlarla gerceklestirilen, cok sayida
combo iceren dev hareketler zincirlerine sahip degil; Devil Bringer
glicti, diger silahlarinin ve hareketlerinin éniine ¢ikiyor.

Nero, ugrunda gorevler yerine getirdigi Order of the Sword'un
basinda bulunan -ve oyunun basinda Dante tarafindan 6ldiiriilen-
Sanctus'un yarattigi Savior adindaki dev tarafindan alikonulunca,
Dante'ye gecis yapiyoruz. (Sanctus, iblis oldugu icin 6ldiikten sonra
dirilebiliyor; dirilme isleminde ona Order'in bilim adami Agnus ve Or-
der s6valyelerinin bagi Credus yardim ediyor.) Oyunun yarisina dogru
kontrol etmeye basladigimiz, kendisini 6zleten karakter Dante ise
DMC4'te olgunlugunu ortaya koyuyor; cesitli silahlari ve bu silahlarin
eklentileri ile Devil Bringer'in sagladigi kolay ve sig katliamlardan



sonra oyuna “gercek” aksiyonu getiriyor. Catismalar sirasinda silahlar arasinda gecis
yapabilen Dante'nin Trickster, Royal Guard, Sword Master ve Gunslinger adinda dort
farkli d6vis stili bulunuyor. (Bu stilleri DMC3'ten hatirlayabilirsiniz.) Sonlara dogru bu
stillere Dark Slayer adindaki besinci ve son stil ekleniyor.

Nero ile Dante'nin oyunun bagindan itibaren siiregelen husumetine gelince... Daha
once de belirttigim gibi Nero, etrafinda olan bitenden haberdar olmadigi icin gercekleri
oyunun ilerleyen bolimlerinde, sevdikleri (Aski Kyrie'den s6z ediyorum.) zarar gérmeye
basladikea fark ediyor. Fark ettikce de Dante ile arasindaki anlasmazlik belirli oranda
¢6zullyor. Nero'nun, Dante'nin ikiz kardesi Vergil'i temsil edip etmedigi ise bambaska
bir konu. Daha fazla bilgi verirsem oyunun tadi kacacak; o ylizden susmayi tercih
ediyorum.

Deja vu> Nero'ya ve Dante'ye detayl bir sekilde degindikten sonra artik, icimde

Nero'nun iiyesi oldugu bu tarikat, Fortuna'da hakimiyetini sir-
diirmekte ve iblis saldinlarinda Nero gibi diger iblis avcilarini g6-
revlendirmektedir. Oyunun basinda sarki soylerken gordiigiiniiz
Kyrie, yani Nero'nun yavuklusu ise tarikatin assolistidir. Tarikatta,
sovalyelerin basi olan Credus’un disindaki herkes Agnus adinda-
ki bilim adaminin yaptigi kiliglar kullanmaktadr. Tarikatin bagin-
dakiler her ne kadar Dante’nin babasi olan Sparda’nin izinde ol-
duklarini belirtseler de isin ash boyle degildir zira tarikat baskani
Sanctus iblisin ta kendisidir.

biriktirdigim zehri akitabilirim. Ik DMC'yi anladim, ikincisini anladim,
hadi ti¢linctistinii de anladim. Y1l olmus 2008; hala ayni bolimlerde
dolaniyor, “takoz” karakter animasyonlarina maruz kaliyor, birbirle-
rinin aynisi, 90'lardan kalma yapay zeka problemlerine sahip olan
diismanlarla savasiyor ve gereksiz“bariyer acilma” (Cogu béliimde,
karsiniza gikan zebanileri yok etmeden agilmayan bariyerlerden
bahsediyorum.) videolari ile zaman kaybediyoruz. Nero ile kan ter
icerisinde oldiirdiigiimiiz cogu boss'u Dante ile de dldirmeye cali-
styoruz; boyle sagma sey olabilir mi?! Bunu mu hak ediyoruz? Dante
boyle bir oyunu mu hak ediyor? Hadi, grafikler fena degil ama DMC4
icin gorsel anlamda dahi “yeni nesil bir oyun” demek miimkiin degil.
Bir seri, sadece gliclli bir senaryo ve etkileyici karakterler ile ayakta
duramaz. Ve "Ama ¢ok zevkli oyun” diyenlere tekrar sesleniyorum;
evet, her serinin kendine 6zgii bir yapisi var ve DMC'ninki senaryo
odakli ilerleyen, tus kombinasyonlarina dayali ve aksiyon dolu bir
yapl. Ancak var olan yapliyi, oyuna sadece yeni hareketler, yeni bir
senaryo ve yeni karakterler ekleyerek gelistirmek miimkiin degil.
Belki 10 yil 6nce mimkiindii ama artik degil. Bu yiizden Devil May
Cry 4 nazarimda yiiksek bir puan alamiyor ve ben, Dante’yle kdseme
cekilerek bir sonraki oyunu timitle beklemeye koyuluyorum. @

! stil
: Dante’nin sahip oldugu
i doviis stili sayisi.

iy

i Devil May Cry 4, serinin
: bir 6nceki oyunu olan

: Devil May Cry 3: Dante’s
: Awakening'den tam li¢
i yil sonra piyasaya gikti.

20

: bolim

: Oyun toplamda 20 gé-
: revden, yani bolimden
: olusuyor. Tabii ki bu

i saylya gizli gorevler

i dahil degil.

DEVIL MAY CRY 4

Etkileyici senaryo sunumu,
veni hareketler, detayli hareket ve
vetenek gelistirme sistemi

i @™ Tekrar eden boliim ve diisman
: tasanimlari, tekrar eden karakter ve
i boliim gecme animasyonlari, tekrar eden

i hareket kombinasyonlari, tekrar eden...

vAPIM Capcom

DAGITIM Capcom

TUR Aksiyon / Adventure

DIGER PLATFORMLAR PC, Xbox 360
WEB WWW.capcom.co.jp/devil4
TURKiYE DAGITICISI Yok

: Devil May Cry 4, Capcom’un zamana

i ayak uydurmayi reddeden ve yenilikle-
¢ re karsi kapali olan biiyiik anneler - ba-
i balardan farkli olmadigini ortaya ko-

i yuyor. Béyle giizel bir ham maddeden

i tam olarak verim alinamamasi iiziicii.
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LOST ODYSSEY

Hafizami yitirdim ama 6lmedim!

inal Fantasy'nin yaraticisi Hironobu

Sakaguchi'nin yeni oyunu ¢ikmis. Hem
de Xbox 360'da, hem de akil almaz derecede
iyi bir gorsellikle..”

Simdi, bu ciimleleri “dergi formati"ndan ¢1-
kartiyoruz ve giinliik konusma dilimize uygun
bir hale getiriyoruz: “Ohaaa, Lost Odyssey mi
cikti? Hemen koyuyorum bunu alete! Oha, abi
grafiklere bak! Sabah - aksam oynarim ben
bunu oglum; sakin dokunmayin bana. Stiper
ya, of!”

Benim biiyiik bir JRPG (Japon RPG'si) fanati-

Yaklasik alt1 ay 6nce, Konsol
Ustasi boliimiinde Lost
Odyssey’e yarim sayfalik
yer ayirdik ve Kaim'in
hikayesini anlatip Hironobu
Sakaguchi’nin basarisiz
olamayacagini soyledik.
Yanilmamis olmamiz bizi
mutlu etti.

§i oldugumu artik duymayan kalmadi. Final Fantasy’sinden Chrono
Cross'una, Star Ocean'indan Shin Megami Tensei'ne kadar envaicesit
JRPG'ye bulasmis biri olarak elbette ki Sakaguchi-sama’nin son
basyapitini saygiyla ve biiyiik bir heyecanla bekledim. Square Enix
bir yandan 13. Final Fantasy oyununu hazirlaya dursun, Sakaguchi
de diger yandan, kurmus oldugu Mistwalker firmasiyla birlikte Lost
Odyssey'i hazirliyordu. Oyunun her sekilde iyi bir oyun olacagini
biliyordum fakat...

...> Acaba 6nce hikayeye mi degineyim, yoksa oynanis sistemine mi
geceyim? Belki de oyunun eksik yonleriyle yaziya bagslayip hepinizin
canini stkmalyim. Acikgasl, su an ne yapacagimi bilmiyorum. Tamam
buldum; 6ncelikle, Lost Odyssey'in neden sadece Xbox 360 icin
piyasaya srlildiglini aciklayayim. Olay su sekilde tezahiir ediyor:
Gegmis yillarda, tlim JRPG'leri Sony’nin ve Nintendo'nun aralarinda
paylasiliyordu ve cogu Uzak Dogu oyun firmasi Microsoft'a “nanik”
yapiyordu. Bu durum (daha dogrusu tutum) Xbox'in Uzak Dogu'daki
satiglarini bir hayli etkilemisti. Microsoft da Xbox 360 ile birlikte isleri
saglama almak icin Uzak Dogu halkinin gonliinii hos tutabilmek
adina bir takim hamleler yapti ve bu hamlelerden en saglami,
Mistwalker'a“Microsoft Ozel” damgasi basmakt.. (Sinsi Microsoft.)
Bu konuya aciklik getirdigimize gore rahatlikla oyunun senaryo-
suna gegebiliriz. 128. sayida da belirttigim gibi gliclii ve kocaman

i bir kilica sahip olan Kaim'in kontroltini ele aliyoruz. Kaim, binlerce
i askeri 6ldiiren dev bir meteordan yara almadan kurtulmus olan
i bir savasgl; bu ylizden, ona insan muamelesi yapmak dogru olur

STRAPLEZ KESIM,

=10]\ \WaPrl

Olayin arkasinda Hironobu Sakaguchi oldugu icin pek sasirma-
dim ama yine de oyundaki karakter tasarimlarinin her biri o kadar
orijinal bir tarza sahip ki tiim karakterlere hayran kaldim. Unlii bir
manga cizeri olan, 1967 dogumlu Takehiko Inoue'nin ellerinden
¢ikan bu tasanimlar hem 6zgiin, hem de Sakaguchi’nin yaratmak
istedigi evrene uygun. Lost Odyssey, her ne kadar Inoue'nin ilk
oyun deneyimi olsa da kendisi Slam Dunk'in mangasiyla o kadar
biiyiik bir basariya imza atti ki bu basari, Japonya'daki ¢ocuklarin
basketbola ilgilerini katbekat artirdi. Su anda Vagabond ve Real
adindaki iki manganin cizeri olan Inoue'yi gercekten tebrik ediyo-
rum ama Gongora’yi neden o kadar “garip” bir sekilde tasarladigi-
ni anlayamadigimi da belirtmek istiyorum.



mu bilemiyorum. Daha sonra égreniyoruz
ki Kaim aslinda bir 6limstizmiis. (Ve evet,
bunu oyunun sonunda 6greniyoruz ama
ben k&t bir insanim. Hayir, saka yaptim;
oyunun hemen basinda Kaim'in 6limstiz
oldugu aciklaniyor.) 1000 yildir diinya
(izerinde yasamini siirdiiren Kaim, meteor
faciasindan sonra maalesef hafizasini
yitiriyor. Neyse ki oyun icerisindeki“A
Thousand Years of Dreams” adindaki
hikaye anlatimlari sayesinde Kaim'in
gecmisine dair detayl bilgi edinebiliyoruz.
Hemen belirteyim; senaryo direkt olarak
Kaim'in hafiza kaybina odaklanmiyor.
Konunun merkezinde biiy(ik bir savas var
ve bu savasin icinde envaicesit komplo,
entrika, dedikodu -ve kadin- bulunuyor.
Lost Odyssey'in hikayesi 6zellikle, anime
takipgilerinin hoslanacadi tiirden olsa da
hikayenin sonu biraz bastan savma. Ancak
bu, insanin canini sikacak kadar ciddi bir
sorun degil; bana giivenin.

Migferli mantar adamlara
selam!> isin ilging kismi su ki Kaim, diin-
yadaki tek 6limsiiz degil. Hatta, hikayenin
ileriki bolimlerinde diinyada, Kaim disinda
bircok 6ltimsiiziin var oldugunu 6greniyor
ve bazi 6limsuz kardeslerimizle karsilasma
firsati buluyoruz. Eh, 6liimstiz bulmugken
birakilir mi; aksine hemen gruba dahil

ETERNAL SONATA

Chopin'in ritya alemindeki hikayesini me-
rak ettiginizi pek sanmiyorum. Yine de
Eternal Sonata’nin rengarenk grafiklerine,
eglenceli oynanis sistemine ve ilging hi-
kayesine bir g6z atmak isteyebileceginizi
distiniiyorum.

edilip savasa goturdlr. Toplamda bes kisi
olabilen grubunuza 6liimsiizleri ekledikten
sonra 6liimlileri de dahil etmek isteyecek-
siniz ve bunun tek bir nedeni var: Olimlii-
lerin yetenekleri, 6lims{zlerde bulunmu-
yor. Oliimsiiz karakterlerin 6ne cikan tek
ozelligi savaslar sirasinda agir yaralaninca
iki turn sonrasinda (Evet, Lost Odyssey sira
tabanli bir JRGP) dirilmeleri. Yani, 6limsiiz
karakterlerin bu 6zelligin disinda kendileri-
ne has 6zel yetenekleri bulunmuyor. Ancak,
bir 6llimlliniin yeteneklerini 6grenebilme
ve kullanabilme yetisine sahipler. Haliyle,
daha 6nce de belirttigim gibi 6limsuzleri
de grubunuza dahil etmek durumunda
kaliyorsunuz. Hatta yeri geliyor, son derece
glicstiz bir 6lumluyd, sirf 6liimsiiz bir
karakter onun yetenegini 6grenebilsin diye
grubunuza almaya calisiyorsunuz.

Az 6nce, laf arasinda gegen sira tabanli
savas sistemine deginelim simdi de. Lost
Odyssey, bu sistemin tam anlamiyla 10
yil 6nceki halini iceriyor. Attack, Magic,
Skill, ltem gibi hemen hemen herkesin
asina oldugu basliklar, son derece basit bir
savas sisteminde kullaniliyor. Biiyiiler bile
“ates’, "buz’; “zehir’, “sifa” gibi son derece
temel bilyllerden olusuyor. Savas ekranina
gecis sekli, Final Fantasy'nin bile terk ettigi
“rastgele savas” sistemiyle ayni. (Etrafta
dolasirken aniden savas ekranina geciliyor
ve sira tabanli savas basliyor.) Sira tabanl
savaslarla ilgili hicbir sorunum yok fakat
her ne hikmetse bu savaslara gecis o kadar
uzun siiriiyor ki oyunun ilerleyen zaman-
larinda artik savasacak takatiniz kalmiyor.
Daha da kétiisd, saldir ve byl animas-
yonlari da uzun siiriiyor. Animasyonlarin
cok iyi olmasi durumu bir noktaya kadar

monotonluktan kurtaran yegane- 6zelligi Ring, yani yiiziik kulla-
nimi. Karakterlerinize yeni 6zellikler katan ve savas sirasinda da
degistirilebilen yiiziikler, savasa mini bir “daireleri iist liste getir-
me” oyunu ekleyerek oyunun dinamizmini artiryor. Diismana
vurmak igin son hizda kosarken karakterinizin listiinde bir dai-
re beliriyor ve bir baska daire de bu dairenin icinde hizla kiiilii-
yor. Eger iki daire iist liste geldiginde RT'ye basmayi basarirsaniz
normalden ¢ok daha giiclii bir saldirn yapmis oluyorsunuz. Oyun-
da, yiiziikleri bulma ve daha giiglii hale getirme yollari ise biraz
enteresan: Bazi yiiziikler hazir upgrade edilmis bir halde buluna-
biliyor; ancak etkisiz yiiziikleri upgrade etmek icin duvarlardaki
posterlerin arkasindan, testilerin iclerinden ve ¢op tenekelerinden
diisen objeleri bir araya getirmeniz gerekiyor.

kurtariyor ama oyunun t¢tincii DVD'sine geldiginizde artik kaliteli

i animasyonlar da sabrinizin tasmasina engel olamiyor. 2008 yilinda,
i 19981in savas sistemiyle ve bu sistemin hatalariyla karsilasmak hos
i degil.

Biraz daha 6zgiin olsaydi...> O denli siradan bir JRPG ki Lost
i Odyssey, hakkinda anlatacak baska bir sey bulamiyorum. Oyunla
 ilgili her sey inanilmaz net ve basit. Ne savas sistemi kafanizi yoruyor,
i ne gdrevler, ne hikayenin anlatimi ne de baska bir sey. Ve agikgasi

i bu da oyunu vasatlastinyor. Dort DVD'ye aldanmayin; dért DVD'de

¢ sunulmasi oyunun ¢ok uzun ve binlerce ekstrayla dolu oldugunun
gostergesi degil. Ara sahnelere ve gorsel 6gelere yogunlasiimis;
hepsi bu. Eger bu oyunu tercih edecekseniz son derece siradan ama
¢ bir o kadar da saglam bir JRPG'yle karsi karsiya oldugunuzu bilin.

¢ Eger orijinallik, hizl savaslar, gelismis bir inventory sistemi veya bu
tiire getirilebilecek olan herhangi bir yenilik pesindeyseniz o zaman
¢ Lost Odyssey'den uzak durmanizi tavsiye ederim. Fanatik JRPGCiler;
¢ siz pesime takilabilirsiniz. ©
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: yildir yasiyor Kaim. Bir
i insan 1000 yil boyunca
i neyapar acaba? Cok
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: oyun dort DVD olarak

: piyasaya ¢ikti. Blu-ray o

: kadar da gereksiz bir icat
i degilmis demek ki.
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: saat

: Oyunun basinda 33 sa-
: atimi harcadiktan sonra
: anladim daha oyunun

: yarisina gelebildigimi

: fark ettim. (Nerede

: oyalandiysam artik...)

: Sanirim kafayi yedim.

i sey

: Lost Odyssey'i hakkiyla
: oynamak istedigim icin
i 1ssiz bir adaya diigsem

: yanima alacagim tek

: seyin bu oyun olmasini
: diledim bir ara. Sonra

i oyunlarin beni ne hale
: getirdigini fark edip

: hemen bu hayalden

i vazgectim.

LOST ODYSSEY

XX inanilmaz grafikler, JRPG
fanatiklerine hitap eden oynanis
sistemi

vapim Mistwalker / Feel Plus
DAGITIM Microsoft

TUR RPG

DiGER PLATFORMLAR -

TURKIYE DAGITICISI - i yapitlarindan biri

& Yillar 6ncesinden kalma savas
: sistemi, hicbir yenilik icermemesi

: Sakaguchi’ye “Cika cika bu mu cikti?”

i diye sorarsak abartmis oluruz ancak

i ona “Daha iyisini yapabilirdin be ho-

i cam” diyebiliriz. Ancak, her seye rag-
wes www.mistwalker.info/lo.html : men Lost Odyssey, Xbox 360°in saglam
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TUROK

Yeni nesil dinozor avcisi

ana diismani sessizce éldiirmenin zaten nasil kagilacadini biliyordum. Ve zamani geldiginde geri dénmeyi...
0 onlarca farkli yolunu égretti; yay ve ok
kullanarak éldiirmenin... Bogarak éldiirme- Zaman geldi...
nin... Bigakla éldirmenin...

Benden bir asker yaratan oydu; icimden Burada ne ariyoruz?> Kahramanimiz, Wolfpack adiyla bilinen elit askerler
bir savasci ¢ikaran... Bense o zamana kadar grubunun eski lideri ve bir Amerikan yerlisi olan Joseph Turok. Oyunda Turok olarak, : BIOSHOCK
kendimden sadece bir suglu yaratabilmistim.  gii¢li olma takintisi nedeniyle delirip bir psikopat haline gelen Roland Kane'in pesine, : " S
Ofkeyle dolu olan... isinin ehli bir grup askerden olusan Whiskey Takim ile diisiiyoruz. Ancak isler hesap- Turdn yaratici ve derin bir Snegi olan

Hll Bioshock’u hala oynamadiysaniz ¢ok sey

Benden bir katil yaratan oydu: Kane! landigi gibi gitmiyor ve gemimiz, bilinmeyen bir noktadan firlatilan roketle yabanci Hl kaybetmissiniz demektir. Bu oyunun her

Adamlarinin diismana karsi kuduz birer ve tehditlerle dolu olan bir gezegene distyor. Sonra mi? Kan, tedirginlik ve bol bol Hll ayrintisindan kalite akiyor.
kurt, kendisine kars ise kuyruklarini bacak bos kovan... Bu agidan bakilinca oyunun hikayesi, James Cameron'in basyapiti Aliens't
aralarina sikistiran itaatkar képekgikler cadinistirtyor, degil mi? Bir gezegende, bir avug sert asker ve onlari bekleyen hizli ve esliginde akan hikaye, bize “flashback”lerle
olmasini isterdi. vahsi canavarlar... aktariliyor. Ancak hikaye anlatiminin,

Kane benden bir kurt yaratti; beni isaretledi. Turok: Dinosaur Hunter adli gizgi roman serisine dayanan oyunun, Acclaim’in kapan- { karmasik bir bicimde ve akillica planlanmis
Beni iti yaptigini diisiindii. Oysa atalarim masiyla tarihe karistigi saniliyordu ancak Touchstone, “dinozor avcisi”ni yillar sonra, i sahnelerle sekillendirilmesi, ortaya Ust sevi-
tasma takmadiklari icin 6ldiiriilmistd; Yarali - -Unreal Engine 3t kullanarak- giinim{iz teknolojisiyle tekrar diriltiyor. ¢ yede bir sunum kalitesi cikarabilirdi. Sayet
Diz'de, Tonkawa'da, Chehawda... Oyuna baslar baslamaz roketi kafamiza yiyor ve apar topar, yériingesinde bulun- i Propaganda Games, baskahraman Turok’un,

Bana éldiirirken 6lmemeyi Ggrettiama ben  dugumuz gezegene firlatiliyoruz. Evet, hikaye biraz tempolu. Zaten cizgisel gidisata i bulundugu ortama yabancilasmasini ve

....................................... sahip olan FPS oyunlarinda hikaye akisinin tempodan yoksun olmasi pek hos sonuclar  yalnizligini yaratici bir sekilde isleyebilseydi,
114 A ] ANDA . dogurmazd; hareket serbestligine sahip olmayan oyunlarin, “serbest hareket”e bize uzun yillar boyunca hatirlayacagimiz
Bundan yaklasik olarak iki yil : olanak saglayan oyunlara karsi kaginilmaz dezavantaji budur, 6yle degil mi? Donnie  :
nce, E3'te, Turok govde gos- | Wahlberg, Ron Perlman, William Fichtner gibi iinli isimlerin basarili seslendirmeleri

terisi yapmis ve E3 2006'nin
yildizi olmustu. Los Angeles
Convention Center’in her
yanini oyunun posterleri ve
figlirleri ile donatan dagitici
firma Touchstone, Turok’un :
iizerindeki tozu soyle bir iifle-
mis, oyunu yeni nesil konsol- :
lara gikaracagini agiklamigti.
Eski dost Turok, uzun aradan
sonra geri doniiyordu.



bir anti-kahraman hediye edebilirdi.
Takimimizin iyeleri, terk edilmis askeri
lislerde ve ormanin ortasinda birer birer
avlanirken, hikayenin verdigi giizel
pozlari yakalayabiliyoruz. Ancak hepsi
bu...“Keske hikaye Uizerine daha fazla
kafa yorulsaymis” demekten alamiyorum
kendimi.

Bos kovan singirtisi> Oyun,
oynayani hikayeye alistirmak yerine,
gezegendeki 6ltim - kalim miicadelesini
hemen bagslatiyor. Dahil oldugunuz
catismalar, geri planda calan basarih
miziklerin de etkisiyle olduk¢a tempolu
geciyor. Kimi yerlerde, takim arkadaslari-
mizin havada ugusan mermileri ve kaos
yaratan dinozorlar sayesinde gercekten
gaza getirici catisma sahneleri ¢ikiyor
ortaya. Bu sahneler, o pis barut kokusunu
almaniza ve diken Ustlinde kalmaniza
neden olacak kadar gercekgi. Kisacasi,
Turok aksiyon sahnelerini resmetmekte
oldukga basaril.

Yapay zeka hi¢ fena degil. Ozellikle
diismanlar, sarjorlerini verimli kullaniyor,
siper aliyor, el bombalarini isabetli
bir sekilde ve akillica kullaniyorlar. En
onemlisi, alternatif rotalar aramayi akil
edebiliyorlar. (Dlismanlarin uyguladiklari
taktikler icinde en ¢cok hosuma gideni,
saklandiklari siperin arkasindan cikar gibi
yapip sizi tahrik etmeleri.) Tim bunlara
karsilik, devriye gezerlerken yani basla-
rinda alninin ortasindan vurularak beyni
dagilan arkadaslarinin cesedine bakip
“Bu bir silah sesine benziyor” demekle

yetinen embesillerle de karsilasiyoruz.
Sayet bu durum, savasin insani duygulari
korelttigine dair bir ironi ve elestiri ise
sorun yok. (Biz oyuncular kendimizi
avutmayi iyi biliriz, 6yle degil mi?)

Oyunun ana yemegi olan tarih dncesi
varliklar, oldukca gercekgi bir sekilde
modellenmisler; hareketleri oldukca
kivrak ve yapay zekalari hic fena degil.
Ozellikle, Velociraptorlar'in duvarlardaki
catlaklardan delirmiscesine ¢cikmalari ve
ardindan bir hisimla tepenize binmeleri
sikca karsilasacaginiz olaylardan biri.
Oyunda, Velociraptorlar'dan sonra sizi
en ¢ok zorlayacak olan dinozor tirii ise
Lurkerlar. Her an, her yerden tepenize
binebilecek kadar cevik ve sessiz olan bu
dinozor tlriiniin sizi cok ugrastiracagina
garanti veriyorum. T-Rex'i hi¢ saymi-
yorum bile; dinozorlarin efendisi, bash
basina ayri bir hikaye.

Turok’un multiplayer modu bize yedi
farkli harita ve bes farkli oyun secenegi
sunuyor. Co-op seceneginde, nceden
oynayIp bitirdigimiz dort bolimu bir
arkadasimizla yeniden oynama sansina
sahip oluyoruz. Bu noktada oyunun
ilging bir 6zelliginden bahsetmek istiyo-
rum: Oniimiizdeki giinlerde yayinlanacak
olan bir yamayla oyuna ilging bir “achie-
vement” sistemi dahil edilecek. "Friend

Turok ilk olarak,
1954'te Western
Yayinlari'ndan
¢tkan Four Co-
lor Comic’in 596.
sayisinda goriil-
miistii. Bundan

kisa bir siire sonra

kendi ¢izgi roman

serisine kavusan

Turok, “Dinozor
Avaisi” lakabiyla nam salmisti. Gold
Key Comics ve Valiant Comics, bu ka-
rakteri “Kayanin Oglu Turok” olarak
tanitmigti.

 Killer” adi verilen bu sistem, multiplayer modda oynarken, takim
i arkadaslarimizi kazara harcamamiza esprili bir bicimde yaklasa-
rak bize cesitli achievement'lar verecek. Bu achievement’larin

i neler olacagi simdilik belli degil elbette ki.

Turok, bugiine kadar gérmiis oldugumuz standart, FPS silahla-

rina yenilerini eklemiyor. Sadece alternatif ates opsiyonu (secon-
: dary fire), silahlani biraz renkli kiliyor. Mitraly6z(i yere sabitleme

: ya da yapiskan bombayi mayina ¢evirme gibi secenekler oyunu
biraz hareketlendiriyor. Pompali tiifegin alternatif atesi olan

: “isaretleme” 6zelligi ile de -bir sureligine- dinozorlarin diisman
 askerlerine ya da baska bir tarafa yonlenmesini saglayabiliyoruz.
Bunlarin disinda, silah kullanimi konusunda herhangi bir yenilik
: yok.

Son viraj> Bicagimizla Raptor’larin arasina atlamak, gift

i SMG'yi kusanip alev kusmak ya da mitraly6zii askerlerin bulun-

¢ dugu bir koridora yerlestirip yapiskan bombalarla alem yapmak
gercekten cok eglenceli. Zaman zaman karanlik bolgelere gekilip
i diismanlari izlemek ve dogru bir zamanlama ile bicakla islerini

i bitirmek de oyuna heyecan katiyor. Tim bunlara karsilik Turok,

¢ FPS tiirline pek bir sey katmiyor ve oyuncuya sadece
: bir macera”yasatabiliyor. Turok'un ardindaki beyinler, hikaye
aktarimi ve atmosfer yaratma konularinda bir denge tutturmus

¢ olsalar da takimimizdaki askerler ile aramizda yaganan gerilimi

i cok iyi yansitamamislar. Bu durum, aksiyonun kesintiye ugrama-
i masini saglasa da kendimizi hikayeye kaptirmamizi engelliyor.

i Hikayedeki en biiyiik gedik ise su: Biz neden Kane'in pesindeyiz?
i Buadam, bu gezegende ne ariyor? Neden gezegenin ekosiste-

i mi degistiriliyor? Bu can alici sorulara o kadar az sayida cevap

: veriliyor ki “Bu rezil gezegenden bir yolunu bulup kurtulmak
 istiyorum! Lanet olsun Kane'e de, kurduna da” diye isyan edesi

i geliyor insanin.

"y %

‘eglenceli

Turok; grafik, yapay zeka ve hikaye konularinda vasatin

Ustlinde olancikan ama asla klasik olamayacak bir eglencelik ve
i heyecanla bekledigimiz bombalar piyasaya ¢ikana kadar kafa
i dagitmak igin oynanabilecek, kisa 5murlii bir FPS.

Kane, sakin goriinen bu gezegenin bir yerlerinde... Onu hisse-

debiliyorum. Lanet herifi her diistindiigiimde, yiiziimdeki yara izi
 sizhyor; onun isareti olan yara izi...

Orada kurtlar var, cetemin eski tiyeleri...
Ve biz, bana glivenmeyen ve beni aralarinda istemeyen bu asker-

ler ile kurt avina ¢ikacagiz bugiin. @

1892

vl
: Tyrannosaurus Rex fosili-
: nin bulundugu yil

giin

Oyunu bitirmeniz
: gereken giin sayisi

vil

icin

Son Turok oyununun
¢ ckisindan bu yana gegen
: zaman

[T Yiiksek tempolu oynanis siste- | B Tiire yenilik katmamasi, hikayenin

mi, kimi FPS unsurlarinin basariyla
uygulanmasi, etkileyici orman ve
yabanci gezegen atmosferi

i tekrar etmesi

vaPiM Propaganda Games
DAGITIM Touchstone

TUR FPS

DiGER PLATFORMLAR PC, PS3
WEB Www.turok.com
TURKIYE DAGITICISI -

i oyunu Turok.

i Tiire herhangi bir yenilik getirmeyen ama
: bilinen FPS ézelliklerini basariyla
: uygulayan gayet kisa 6miirlii bir FPS

i ve sunumun yetersiz olmasi, mekanlarin
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KO SOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

PDC WORLD CHAMPIONSHIP DARTS 2008

“Simdi elimizdeki dart oklarini dikkatlice televizyona dogru firlatiyoruz...”

liyor. Eger “inceleme Karnesi“nde “oyun émrii”
diye bir baslik olsaydi, PDC bizden 10 puani
kapmisti ama o zaman da “oyun 6mrii”ile
“eglence”yi oranlasaydik bu puani 1'e distir-
mek zorunda kalabilirdik.

isin 6zeti, size sunu séylemek istiyorum:
Sagda - solda kolayca bulabileceginiz,

gercek bir dart oyunu mu, yoksa sanal diinya
sampiyonlarini kontrol ettiginiz, sanal oklar
sanal tahtalara isabet ettirmeye calistiginiz bir
“yanilsama”mi? Sizi bilemeyecegim ama ben o
oku ellerimle tutup 20 puanin ¢ katini veren
ufak bosluga atmazsam eglenemiyorum; bu
kadar net. @

ecenlerde iki arkadagimla bir “oyun kafe"ye gittik ve “Once Photo Hunt, ardindan dart
eoynayallm” dedik. Birbirimize dart'ta iddiali olmadigimizi séyleyerek dart oklarini bir bir
firlatmaya bagladik. 501'den 0'a kadar en kisa siirede diisen kisi, oyunu kazanacaktr. ilk oyunu
ben kazandim; arkadaglanm kizd. ikinci oyunu da ben kazandim; arkadaslarim biraz daha
kizdi. Ugiincii oyunu da ben kazaninca dart tahtasi yerine beni koydular ve iste 0 zaman,
eglenceli dakikalar basladi (onlar icin).

Peki sosyallesmek, arkadaslarla hosca vakit gecirmek, dart oklarini dart tahtasi yerine
duvara atip kirmak varken ben neden PDC Darts 2008 oynayayim? Diinyanin en iyi 16 dart
oyuncusunu icerdigi icin mi? Yoksa gercek bir dart turnuvasini konu aldigi icin mi? Belki de
multiplayer zellikleriyle bir¢ok tinlii dart oyununu oynayabildigim icindir; kim bilir? Acikcasi,
TV ekraninda dart oynamak bana hitap etmiyor ama kesinlikle ortada bir caba var. Ozellikle,
yapimailarin oynanis sistemini saglamlastirmak icin her seyi yaptiklari daha oyunun basindan
anlasiliyor. Dart tahtasinin {izerinde basibos bir sekilde gezen bir imleci, dart okunu isabet
ettirmek istediginiz noktada durduruyor, sag stick'i geriye cekerek ince bir ayar yapiyor ve
ayni stick’i ileriye dogru iterek oku tahtaya firlatiyoruz. Eger yanlis bir zamanlamayla stick'i
erken itersek dart, hakemin goziine giriyor.

Ayni poker oyunlarinda oldugu gibi bu dart oyunu da yaklasik bir asir boyunca oynanabi-

vApiM Mere Mortals i “Diinya sampiyonlarini yalnizca bir gamepad
DAGITIM OXygen i ile kontrol eden oyuncu, bir siire sonra gaza
TUR Spor : gelip gamepad'i alarak ekranin ortasina

piGeR pLATFORMLAR PG, Wii, PSP % fyrjqtts, Bu duruma iiziilen ve sinirle-

wes Www.planetdarts.tv i nen annesi, cocugunu en yakin dart

TORKIYE DAGICISI Yok i sahasina yolladi ve olay, daha fazla

i biiyiimeden atlatildi.”

TWISTED METAL: HEAD-ON: EXTRA TWISTED EDITION

Zaman gecer, Twisted Metal eskimez

atirlar misiniz; bir zamanlar “araba savaslari“ni konu alan oyunlar birbiri ardina, farkli
asistemler icin cikardi ve herkes, bu oyunlara ilgi gosterirdi. Sonra, ne olduysa oldu
ve bu tiir, bicakla kesilmis gibi ortadan kayboldu. Oysaki ne giizel, ara¢larimiza entere-
san silahlar takiyor ve gercek disi hareketlerle, garip haritalarda rakiplerimizi patlatmaya
cahisiyorduk.

Twisted Metal serisi ise uzun siredir, kesintisiz bir sekilde, arabalarin birbirleriyle kapisma-
siicin miikemmel bir ortam sunuyor oyunculara. Twisted Metal: Black'in PS2 i¢in piyasaya
stirilmesinden sonra PSP icin hazirlanan Twisted Metal: Head-on, birtakim ekstra ozellikler-
le PS2'ye uyarlandi ve ortaya “Extra Twisted Edition” takisiyla, eglenceli bir oyun cikti. Extra
Twisted Edition’i PSP versiyonundan ayiran en 6nemli 6zellik, “Lost Levels” adindaki, Twisted
Metal: Black'in devam oyununa dahil edilmesi planlanan dort adet boltim iceriyor olmasi.
Carnival of Darkness, Suburban Terror, Stadium Slaughter ve ilerleyen asamalarda agilabilen
bir bélim, Twisted Metal: Black'in karanlik havasini direkt yansitiyor ve yine bu versiyon-
da yer alan karakterleri iceriyor. Ustelik, bu béliimlerde; Story, Challenge ve Endurance
modlarini sirasiyla oynayabilmeniz saglanmis. Bunun yani sira, tamamiyla interaktif olan bir
belgesel, Twisted Metal 1'in hi¢ yayinlanmamis olan bitis videolari ve Sweet Tooth adindaki

“psikopat palyaco”yu kontrol ettiginiz Sweet Tour adindaki mod da bu pakete dahil.

Gorsel agidan PSP versiyonundan neredeyse hic farkli olmayan oyun, birkac etkili efektin
disinda cok fazla yenilik icermiyor fakat oyunun oynanis sistemi o kadar eglenceli ki grafik-
ler, cogu zaman umrunuzda bile olmuyor. PS2'nin son kaliteli oyunlarindan biri olan Twisted
Metal't, her PS2 sahibine tavsiye ediyorum. Oyunda online bir multiplayer modunun yer
almamasini gérmezden gelmeyi basarirsaniz, hicbir sorun yasamazsiniz. @

vapim Eat, Sleep, Play

DAGITIM SCE

TUR Aksiyon

DiGER PLATFORMLAR PSP

we twistedmetal.us.playstation.com
TURKIYE DAGITICISI =

i Extra Twisted Edition’in PSP versiyonu-
: nu oynadiysaniz, yalnizca “Lost Levels”
! icin bu oyunu almaya degmez ama
i PSP sahibi degilseniz ve uzun
i siiredir PS2 icin kaliteli bir

i oyun ariyorsaniz, aradiginizi
i buldunuz.




B O M B E R M A N LA N D ve tam olarak eglenememenin yarattigi garip
karin agnistyla PSP'mizi kapatiyoruz. Ama

durun; mini oyunlari unuttuk! Bir de onlara g6z
atiyoruz; araba stirmenin, kaykay kullanmanin,

skiden beri oyunlarla ilgili olan ya da benim kusagim gibi “Atari” denen oyun konsoluna  gdrdiiklerimizin hemen hemen aynisini ip atlamanin ve tuvalet kagitlanyla sevismenin
-ucundan dahi olsa- bulasmis olan birinin Bomberman'i bilmemesi neredeyse imkan- goriiyoruz. Renkli grafikler, onlarca minioyun, ~ Bomberman'igimizle ne alakasi oldugunu an-
sizdrr. Icinde onlarca -hatta ve hatta yiizlerce- oyun bulunan o rengarenk kasetlerin icinde basit bir hikaye ve yine ayni basitlikte bir lamaya calisiyoruz. En sonunda dayanamayip
Bomberman’a rastlamamakta Gyle keza... Her ne kadar Bomberman, bahsettigimiz o yiizlerce  oynanis sistemi. Oyunun standart modunun orijinal Bomberman'i aciyoruz ve kaybettigimiz
oyun arasinda ¢ok daha renksiz ve basit bir oyun gibi gériinse de isin asli 6yle degildir. Bu anlatilacak ilgi gekici bir yani yok. lerliyoruz, bir saatin muhasebesini yapmadan basliyoruz
oyun, 0“kuru”goriintlisinden ¢ok daha fazlasini sunar oyuncuya. Ve evet, bu oyunu oyna- birkag oyun oynuyoruz, karsimiza ¢ikan birkag  bombalarimizi yerlestirmeye.
mak her baba yigidin harci degildir zira Bomberman oynamak bir sanattir; ustalik gerektirir. elemanla konusuyoruz, hikayeyi bitiriyoruz Hayirli olsun...

Lakin gelin gériin ki su son ¢tkan Bomberman oyunlari bana eskilerin tadini veremiyor.
Uc boyutlu grafikler, bir renk ciimbiisii, onlarca -Bomberman’in asil modunu unutturacak

nicelikte- mini oyun... Sanki“Su elimizde tuttugumuz bir mini oyun derlemesi ve icinde bir vapim Hudson Soft Orijinal Bomberman’den oldukca
de boyle, ezik biiziik bir mod var” seklinde bir muameleye maruz kaliyor zavalli Bombaci. paciTiM Hudson Entertainment farkii olan ancak sundugu onla'rca
Biraz eski kafalilik yapryorum belki ama bu sikici mini oyunlara alisamadim ben. Sanki TUR Platform mini oyun ve ekstra ile PSP'de
Bomberman'i degil de siradan bir oyun paketini oynuyorum. Tamam, “zenginlik” (mod DIGER PLATFORMLAR Wi, DS oynadiginiz diger oyunlarin
zenginligi, mini oyun zenginligi, ekstralar...) her oyunda aradigimiz ve buldugumuzda takdir wes www.hudsonent.com/bml arasina reklam olarak alabi-
ettigimiz bir 6zellik. Fakat bildigimiz o kara kuru Bomberman'in ruhuna bu gordiiklerim biraz TURKIYE DAGITICISI Vivendi Universal

. leceginiz, siradan bir yapim.
ters duistiyor.

Bomberman Land'de de daha &nce karsimiza ¢ikan yeni nesil Bomberman oyunlarinda

WIPEOUT: PULSE

“Leeloo, suradaki ingiliz anahtarini uzatir misin canim?”

C'lerimizde veya konsollarimizda bir stirli oyun oynuyoruz. Hepsi bir stire sonra bitiyor, dolu, similasyon yon(iyle 6ne ¢ikan bir yaris oyunu oynayacak degiliz ya...) Kontrollerin rahatli-
cekiciligini yitiriyor ve hepsinin yerine yenileri geliyor. Yeni oyunlarla ya yepyeni sanal g1 da araclarimizi kullanirken biiytik bir keyif almamizi saglyor.
diinyalara yolculuklar yapiyoruz ya da ara verdigimiz bir maceraya kaldigimiz yerden devam Grafiklerin yumusaklig, parkurlarin bu denli renkli ve hos goriinmesinin en biiyiik nedeni
ediyoruz. Cogu zaman istedigimiz gibi olmuyor bu “yeni” maceralarimiz. Bir 6ncekinin tadini elbette ki. Renkler ve dokular giizel bir uyum icerisinde; patlama efektleri de gayet sik. Ustelik,
veremiyor, beklentilerimizi karsilamiyor.“Devam oyunu” denildiginde icimizi bir endisenin PSP oyunlarinin artik yadsinmayan frame rate izleri WipeOut: Pulse'ta olabildigince az géze
kaplamasinin nedeni, bu konuda ge¢miste yasadigimiz hayal kirikliklari olsa gerek. Ben de batiyor. Anlayacadiniz, gérsel agidan oyunumuzun herhangi bir falsosu yok.
ge¢misten cikardigim dersler sonucunda Wipeout: Pulse hakkinda buiy(ik hayaller kurmadim; Kisacas, -yeni parkurlarin yaninda- bir siirii yeni silah, arac, donanim, miizik ve gelistirilmis
beklentilerimi en diisiik seviyede tuttum. lyi etmis miyim; birlikte gorelim. multiplayer modu ile Wipeout Pulse, PSP'de oynayacaginiz en zevkli oyunlardan biri. @

Hatirlarsiniz ki PSP'deki ilk WipeOut oyunu olan Wipeout: Pureda, Fifth Element isimli filmde-
kilere benzeyen ucan araclarimizla parkurlarda kiyasiya yarisiyorduk. Eger hatirlamiyorsaniz bu,

WipeOut serisi ile yeni tanisiyor oldugunuz anlamina gelir; size sunu net olarak séyleyebilirim ki
eger arcade yonunin fazlasiyla agir bastig, bilim kurgu temali yans oyunlarindan hoglaniyorsa-

vApim Liverpool : PSP’nin ne kadar eglenceli bir

nizWipeOut: Pulse’u cok seveceksiniz. Aslina bakarsaniz, her haliikarda bu oyunu seveceksiniz. DAGITIM SCEA i alet oldugunu bir kez daha
Neden mi? TUR Vang i kanitlayan WipeOut: Pulse,

Oncelikle, oyuna eklenen yeni parkurlarin yine cok renkli ve zevkli oldugunu belirtmem SJ:BE:I::,T;ZRZ::\:;Y;'; com i kacirilmamasi gereken bir
gerekiyor. Ustelik, bu parkurlarin, aracimizla onlarca kilometre hiz yapmamiza ragmen yoldan -Wipeowrpulse. : yaris oyunu.

. . TURKIYE DAGITICISI Yok
kopmamamizi sadlayacak sekilde tasarlanmis olmasi da cabasi! (Zaten PSP'de zor parkurlarla




KISA KISA YAZAN CEM SANCI

GODZILLA UNLEASHED:
DOUBLE SMASH

Capkinlik devlerin de hakkidir

evgili LEVEL okuru, bildigin tzere

Godezilla yillar yih diinyanin basina
bela olmus, kafasina estigi zaman biytk
sehirlere dalip kocaman binalari futbol
topu gibi tekmelemis, dev gokdelenleri
kiirdan niyetine kullanmis bir arkada-
simizdir. Uzunca bir stiredir bu gibi pis
islerle ugrasmakta olan Godzilla'nin ¢ev-

resiyle neden uyumlu bir iliski kurama-
digint inceleyen bilim adamlar, psiko-
loglar ve “bina boyutundaki dev hayvan’
uzmanlari, aradiklari cevabi en sonunda
bulmuslar: Evet, Godzilla aslinda kiskang
bir kadinin kiskaci altinda hayatindan
bezmis bir kurbanmis ve tiim istedigi
biraz capkinlik yapmakmis. Capkinhk

bir haktir; evet, hak! Hakkimizdir! Hem
de nefes almak, su icmek kadar dogal
bir hakkimizdir. Gelgelelim, bedenlere
tasma takan, hayati kiskanclik krizleri ile
alt Ust eden, insanlari da mal - miilk gibi
birbirine tapulayan toplumlar, bu ger-
¢edi unutturmak icin cok cabalamis ve
nihayetinde de bu insani hakki hepimize
unutturmayi basarmistir. Hemen burada
bir parantez acip ¢apkinligin sadece

q

Godzilla icin degil, bizim icin de bir hak
oldugunu vurgulamaliyim; canimin ici
ve de cigerimin kosesi LEVELc1 insan.

Godzilla'nin tek istedi kimseyi kirma-
dan, aldatmadan, yalanlar séylemeden
kiiclik kacamaklar yapmak, kiigiik
flortlere ya da maceralara dalmaktir. Ne
var ki tatli flortler yasamasina izin ver-
meyip hayvancagizi kiskanghk krizleri ile
hayatindan bezdiren sevagilisi ylziinden
sinirli, yakip yikan bir Godzilla ile
karsilasmaktayiz. Oysaki o, tiim arzusu
-zincirlenmeden- sevmek olan melek
gibi bir canhdir. @

vAPIM Giilhane Parki
pAGITIM Belediye Zehirleme Ekibi
PLATFORM DS

UTOPIACITY

Sek oyun icmek miimkiin olsaydi keske...

0§te Utopia City'nin gercegi: Bu oyun tam
bir Matrix cakmasi! Dolayistyla, Matrix'in
hikayesini kopyalamis olan bir oyunu anlat-

mak yerine, bu ay dergimizi satin alan 38.000.

okurumuza su manzumeyi hediye etmek

Ziiccaciyeciye Girmek stiyorum, Elimde Balyoz

Stresliyim yine glizel arkadasim,
Bilmezsin nasil agrir dertli basim,
Diisiindiikge agirlasir biinyem,

istiyorum:

Catmaktan yapisir, ayrilmaz iki kagim.

YAPIM Cin Mali
DAGITIM Ne Alirsan Bir Lira
PLATFORM PC

Kim bilir neye sikildi yine o tatli canim,
Tarifesi yok ki bunun, hizlanir kanim,
Gecenin bir yarisi, nasil stres atarim,

Aglk ziiccaciyeci bulsam, her seyi kirarim.

Kristaller, porselenler, seramikler, camlar,

Onlar sangir - sungur kirilirken rahatlar, tamlarim,
Zliccaciyeciye girmek istiyorum ulan, elimde balyoz,
Urkmeyin, deli dedilim, stresle savasiyorum canlar. ®

SCREWJUMPER!

Bunu da yaptilar;
hem de hic utanmadan...

ercekten bu oyun ile ilgili bir seyler
@okumak istiyor musunuz?

Bakin; sizi cok seven bir agabeyiniz,
geleceginizi ve gelisiminizi disiinen
sorumlu bir yetiskin olarak bu oyunu
oynamak yerine iki satir siir okumanizin
cok daha keyifli olacagini belirtmek
istiyorum. Evet, LEVEL tarihinde bir ilk bu;
okurumuza siir veriyoruz:

vaPiM Maden Tetkik Arama Enstitiisii
pAGimim Umraniye Nalburiye
pLATFORM Xbox 360

Tabak Tabak Kizarmis Patates [stiyorum

Yiirtimek lazim,

Sokaklarindan faytonlar gegmis olan,
Eski, unutulmus bir semtin icinde...
Uzerinde kurumus yosunlar...

Issiz bir sahilin kumlarinda...

Ve hatta, diisiindim de,

Ustiinden acimasiz bir savas gegmis olan,
Yikintilarla dolu bir sehrin sessizliginde...
Ama yiirimek lazim.

Umursamamak lazim,

Banklarina isimler kazinmis olan parklarin,
Bozuk paralarla dolup tasan dilek havuzlarinin,
Veya gézlerime bakan asigin sesini...

Duymak bile istemiyorum zaten,

Yiiriiytip gitmek ve umursamamak istiyorum.
Kayitsizligin huzurundan bahsediyorum.
Ciimlelerin sonuna “ulan” iinlemi koymamak icin,
Kendimle savasiyorum.

Molalar almak lazim,

Arada bir, kimsenin gérmedigi,

Kiigiik duraklar bulmak,

Bulduktan sonra da kizarmis patates yemek,
Sagliksiz bir diyet stirmek,

Hi¢ umursamadan hayati,

Yasak asklar yasamak,

Patatesle sevismek lazim.

Sasirmayasin okuyucu,

Glinah ¢ikarma metni degil bu.
Ne aradigimi biliyorum,

Ne istedigimden eminim,
Istemediklerimin distiindi cizdim,
Stipheler kalkti hayatimdan,

Sicak yemeklerin adami olamadim hic,

Yasak keyiflerin giinah denizinde yiiziiyorum.
Evet, dogru bildin,

Tabak tabak, kizarmis patates istiyorum. @




JENGA WORLD TOUR

iki tencere lahana sarmasi yer misin Mualla?

ize garip gelebilir ama bu Jenga'lar
egdrdukge aklima hep lahana sarmasi
gelir. Bildiginiz gibi lahana sarmalari
konserve kutu icine tikistirilarak konur ve
bundan dolay: késeli bir bicim alir. iste
bu goriintii nedeniyle Jenga ¢ubuklar da
goziime (st tste dizilmis lahana sarmalari
gibi gorinmustir hep. Ayrica, bu yaziyi tam
da Sevgililer Ginii'nde yaziyor olmamdan
dolayi lizerimde olusan acayip duygusallik-
tan midir, bilemiyorum ama lahana sarmasi
bana ayni zamanda aski da hatirlatir, sevgili
LEVELc1. Lahana sarmasi pisirmek son de-
rece zahmetli bir is oldugu icin bu yemedgi
pisirenin sarmay1 ikram edecedi insana
karsi ya ask beslemesi ya da yemedi, ticari
cikar gozeterek hazirlamasi gerektigini
distintrim. Diger yandan, lahana sarmasi
yapmanin ne denli zahmetli bir is oldugunu
distindiikce, icimden kafami duvarlara
vurmak gelir. Zira “Lahana!” dedigim anda,
kalkip bana iki tencere lahana sarmasi
hazirlayan sevagililerle simartilmis bir adam
oldugumu bugiin yeni yeni idrak ediyorum
sevgili LEVEL okuru. Tencere tencere lahana
sarmasini, gozlerini kirpmadan yapip 6ni-

me koyuveren o glizel kadinlarin nelerini
begenmedim, nerelerinde kusur buldum da
onlari terk ettim; inanin ki bilmiyorum.

Tencerenin icine kat kat, 6zenle yerlestiril-
mis olan lahana sarmalari, en carpici Jenga
tepelerinden daha etkileyici goriinir; inanin
bana. Bu baglamda diyecegim sudur ki
ben sizin yerinizde olsam bu oyunla zaman
harcayacagima sevgilicigime kosar, onu
lahana sarmasi yapmaya ikna etmek icin bal
dudaklarindan kiiciik 6piictkler alirken ku-
laklarina onun giinesten calinmis giizelligi
ile nasil buyiilendigimi ve riizgarda salinan
basak tarlalarinin tizerinde siiziilliyormus-
casina saclarini oksayarak hayali diinyalarda
kaybolmak istedigimi fisildardim.

Evet, bana iki tencere lahana sarmasi ya-
pacak glizel kizlar ariyorum. Niyetim ciddi!
Lutfen yaptiginiz lahana sarmalarindan
alinmis tadimlik bir 6rnek ile birlikte bana
basvurunuz. @

vaPiM Yapmayin Arkadaslar
DAGITIM Dagitmayayim Burayi
pLATFORM Wi

NINJABREAD MAN

u karsi koyulmaz macerada Kurabiye

Ninja, eline kilicint alip karsisina ¢ikan
herkesi kesip biciyor ve sonunda prensese
ulasiyor. Oyunun sonunda prensesin, Kura-
biye Ninja'yr iki lokmada mideye indirdigini
tahmin etmissinizdir herhalde. Bu vesileyle
belki kadinlarin aska ve sevgiye karsi olan
ukala tavirlarindan sikayet edebilirdim.
Ama bunun yerine, bir prenses ve bir saray
hizmetcisi arasinda yasanan aski anlatan su
siiri sizlerle paylasmak istiyorum:

yAPIM Firin Mamulii
DAGITIM Halk Ekmek
pLATFORM Wii

Dwarf Bile Degilim, Adeta Orc'um Senin EIf Glizelliginin Yaninda

Zengin kizlari icin RPG tadinda bir hayat,

Ben ise ancak mahzende bir yaratik, heyhat.
Autosave'dir babanin altinlar ah gtizel Elf'im,

Ben kendimi kestiririm, sen de level atlarsin, dilerim.
Yiiziikler, kolyeler, bronslar, ciippeler, hazineler,
Bunlar degil midir tek RPG'ye ait 6geler?

Sen glizeller gtizeli Elf kizi, eli oklu, beli kamall,

Ben ise mahzenlerde gezen level 1, lagim si¢ani.
Durma, kes, eksik olmasin benden kazanacagin deneyim,
Etimi de ye yaralandiginda ki icine gireyim.

Iste hayat béyle, acimasiz bir RPG, sevgili zengin kizi,
Keske bende de olsaydi, babanin hesapsiz parasi.
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S0y

ikinci Diinya Savasi’'nin ardindan, kapitalist Bati’nin “dtekisi” komiinizmdi. Bati'nin, komiinizmi bastirmak icin giristi-

gi sicak ve soguk savaslar kadar, bu ugurda elde ettigi ganimetler de bu sayede hakli gosterildi. Sovyetler‘in ve Dogu
Bloku'nun dagilmasiysa, sanilanin aksine, Bati icin bir zafer olmadi ciinkii yeni bir 6tekiye ihtiyac vardi. Bu kez “uygula-
mah oryantalizm”le karsi karsiya birakildik. Kiiciik ve geri kalmis Dogu, biiyiik ve ileri Bati icin tehdit olusturuyordu; en
azindan biz boyle bilmeliydik. “Teroriin besigi” olarak lanse edilen Dogu’nun kitle imha silahlari vardi ama insan haklari
ve demokrasisi yoktu; en azindan biz béyle bilmeliydik. ABD, Dogu’yu dize getirmek ve Biiyiik Ortadogu’yu insa etmek
icin yeni bir “Haclh Seferi”ne! giristiginde bize diisen buna g6z yummakti. Onlara gére biz ya onlardandik ya da onlara
karsi2. Onlar oyunlarini oynarlarken biz “oyunbozanlik” etmemeliydik.

Oynadigimiz oyunlarin cok biiyiik bir béliimii, tipki villardir izledigimiz filmlerin bilyiik bir bdliimii gibi Bati1 kaynakli.
Haliyle, Bati'nin en azindan sinema kanaliyla diinyaya iletmeye calistig1 mesajlarin oyunlarda da karsimiza cikabilecegini
g6z ardi edemeyiz. Bu mesajlardan kuskusuz ki en dnemlisi, “Bati her alanda ileridir ve her gecen giin daha da ilerlemek-
tedir”. Ayni zamanda, Bati kaynakli oyunlara kalirsa, diinyayi kurtarabilecek ve yénlendirebilecek olan tek giic ABD ve
onun onderligindeki Bati'dir ve biz “6tekiler”, ABD'yi kosulsuzca desteklemeliyizdir.

Yazinin birinci béliimiinde, oyunlarin “ciddi” ézelliklerine ve siyasetle yakindan ilgili oldugu noktalara deginmistim. Bu
boéliimde ise “biiyiik oyunlar”in géze carpan érneklerini kategorize ederek siraliyorum. “Mesaj” kisimlarinda oyunlarin
bende biraktigi izlenimleri vurgulamak istedim.

|
‘—“"
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SAVAS OYUNLARI

ergekle;mis, gergeklesme ihtimali yiiksek olan ya da ger-

gekle;mesi olanaksiz goriinen (fantastik) savaslar, video

oyunlari icin tilkenmez pir referans kaynad. Bir karincay! dahi

incitmeye miisaade etmeyen bir karaktere sahip olsaniz da bir

savas oyunundaki olagan faaliyetleriniz, binlerce sanal canlinin

slumiiyle sonuclanabilir. “Savas” konulu oyunlara getirilenen

destekli elestiriler de olaya genellikle bu noktadan yaklagtyor; -

iddia edildigi gibibu oyunlar yuiziinden insanligimizi yitirerek Ulkemizdeki j
duygusuz pireylereya da potansiyel askerlere donusuyor ola-
piliriz. Karsit elegtirilerde de hakliik pay! yok degil: usiddet ve
savagma diirtiileri insanin dogasinda var” deniliyor. Gogu oyun yumuluyor.
yapimaisinin hemfikir oldugu bir goriise pbakilirsa; pirbirimizi

olduriip durdugumuz icin bir seyleri, pirilerini suq|ayacaksak

oncelikle ise siyasetten, ii¢ kagig politikacﬂardan paslamamiz

gerekiyor- Buna karsin; okullarda njlkdgretim” diizeyine kadar

inen siddet olaylari ve sonu Kkatliamla biten pazi silahlt eylem-

ler, yasakgl zihniyetin ekmegine yad stirerek karsit elestirileri

haksiz gikarryor diyebiliriz. Ozellikle gergeki savag simiilas-

yonlari topun agzina koyulmus durumda.

s nternet
n Counter-Strike vkealteels i
zeri

cok kiigiik
yastaki
oyunlar oynanmals?lz,a'.I 'g'Eiz

Counter-Strike
Teroristler ile anti—ter’drisﬂer arasindaki bitip tilkenmek bilme-
yen savas! Kkonu edinen bu Half-Life modu, yaklagik 10 yildir
hayat|m|zda ve artik neredeyse milli sporumuz haline geldi.
cs kisayollary, internet kafelerde "masaﬁstlerinin” ba§k6§esin'|
isgal etmeye devam ediyor- Onca yildir degismeyen seylerden
biri de oyunun halen minicik cocuklar tarafindan oynaniyor ve
buna Kkimsenin ses gikarmiyor olmasi. iki- agyil kadar once,
Bilecik'te, yetigkinler icin bile asi! siddet igerdigi gerekgesiyle
internet kafelerde 18 yagindan Kkiicuiklerin CS oynamas! yasak-
lanmisti ancak yasaklann bilhassa {ilkemizde etkili bir ¢ozim
olmadigint hepimiz piliyoruz.?

Mesaj: “Ya pizimlesinizya daonlarla”ve “Bu savas pitmez". Ya

da kisaca, sgebepsiz savasin izleri..." .
Medal of Honor, Call of Duty ve Brothers In Arms serilerl

Tuhaf ama; Birinci Dunya savast ile ilgili bir oyun aradiginizda,
donemin savas ugaklanyla ugup it dalaslarina katildigimz simiilas-
yon oyunlarinin diginda pek bir sey bulamiyorsunuz. jkinci Diinya
Savas! oyunlarinin ise haddi hesabi yok ve her sene onlarcasi piya-
saya surliiyor. sadece MoH serisi12ve CoD serisi dokuz oyundan
olusuyor (§imdilik‘.). Bu durum, ABD'nin Birinci Dunya Savasi'na
sonradan dahil olmasiyla ilgili. Bu savas! konu alan oyunlart ise
upjmanlar’in efsanevi Red Baron’una karst Amerikahlar'm Blue
Max'i var” §ek|indeki gereksiz bir sizstinliik taslama”ya borgluyuz.
MoH, CoD ve Brothers In Arms serilerini ozel kilansa ikinci Diinya
Savagi'ni son derece gergekgi bir sekilde ele aliyor olmast. Oyle ki
bu oyunlar! oynayarak jkinci Dunya Savasi'nda cephe almig kadar
oluyorsunuz. peki bizim savasimiz olmamasina ragmen piz Tiirkler
neden ikindi Diinya Savas! oyunlarina asinilgi gésteriyoruz?
Mesaj: nGercekleri tarih yazar, tarihide Amerikahlar...”

Wolfenstein serisi
Baty, Hitler'in alasadt edilmesinin ardindan, uzunca bir donem
her tiirlii Kiiltiir ve sanat eserinde Naziler'e ates pﬁski’lrdﬁ.
yiizlerce filmde, pinlerce kitaptaya da sarkida Naziler, diinya
capinda o denli ustalikla kinandi ki hayatinda hig Alman gor-
memis olanlar dahi Hitler diigmant kesildiler. 1D software’in,
upoom’un atast” sayilan devrim niteligindeki oyunu Wolfens-
tein 3D ise Naziler'i, upirinci elden” sldirme firsatt taniyan
ilk oyundu. B.J. Blazkovicz adinda bir ajan! yﬁnlendirdiéimiz
oyunda sS'lerin paranormal deneylerini gergek|e§tirdik|eri
Wolfenstein Satosu'na sizarak sif perdelerini araliyorduk.
Yaklastk 10 yil sonra geli§tiri|en Return to Castle Wolfenstein
ise basarili bir devam oyunuydu.

Mesaj: "En iyi Nazi, 6li Nazi'dir” ve “Hepsi oldimi? E olsun,
bi’ daha slduraruz!”

call of Duty 4: Modern warfare, Ghost Recon: Advanced
warfighter, Crysis ve diger modern savas oyunlart...
Bu oyunlarin hemen hemen hepsi Bat’'/nin vé spesifik olarak
ABD'nin elinde var olan yeni savas teknolojilerinin pirer vitrini
gibidir. Sunulan silah ve her turlii savas oyuncaémm gergekte var
olup olmadigint biIemeyeceginiz kadar operasyonlarda kullamhip
kullaniimadigint da pilemezsiniz ama oyunlar, sizi bir sekilde ikna
eder. Zira tim silah ve patlaymlan gergekgi grafikler esliginde
prova etme olanad! pulursunuz.

Mesaj: ngilah lazim mi abi, silah?” 2
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© ALTERNATIF TARIH OYUNLARI
"Alternatif tarihgilik” tamamiyla kurgusal ve beyin firtinalarina son

derece acik bir diisiin alani. “Ne olurdu?” parantezinde “ikinci Diinya
Savasi'ni Naziler kazansayd...”, “Atom bombasi ABD'ye atilmis olsay-

di..;“Osmanh imparatorlugu, istanbul’'u fethetmeseydi...” ve hatta
“Dinozorlarin soyu tiikenmeseydi...” gibi sorulara gercekgi cevaplar
arayanlar; tarihin yasanmamis ancak yasanmasi muhtemel olan
alternatif gidisatlarini masaya yatirmaktan kaginmiyorlar. Alterna-
tif tarih kurgulari ayni zamanda oyun diinyasina da yeni vizyonlar
kazandiriyor. Buna karsin, bu oyunlarda dahi Bati ve 6zellikle ABD
bir sekilde iistiin konumdadir. Haliyle, insan sormadan edemiyor:
“Ne yani; Amerika kitasi kesfedilmemis olsaydi da ABD ‘siiper gii¢’
mii olacakti?”. Dogrusu su ki tarihi kazananlar yazar ve bu yiizden,
kazananlarin kurguladigs alternatif tarih senaryolarinda bile kaza-
nanlarin eninde sonunda kendileri olmasi dogal karsilanabilir.

Freedom Fighters

ikinci Diinya Savasi’'nin ardindan ABD icin sosyalistler / komiinistler,
diinyay ele gecirmek isteyen tehlikeli bir uzayh irktan farksizdi.
Otekilestirilen Dogu Bloku'yla yillarca siiren bir miicadele déne-
mi, blogun ve SSCB'nin ¢okiisiiyle ABD'ye “diinyanin siiper giicii”
statiisiinii kazandird1. Freedom Fighters'in alternatif oykiisii ise
“SSCB’nin ¢dkmedigi bir diinya”y: anlatiyor. Sovyetler, Berlin’e bir
niikleer bomba firlatiyor, Kiiba’ya fiizelerini konuslandinyorlar ve
elbette ki sira ABD"ye geliyor. Third-person kamerasiyla oynanan bu
aksiyon oyununda, Christopher Troy adindaki bir musluk tamir-
cisini yonlendirerek iilkenizi isgal eden Sovyetler'e karsi direnis
baslatiyorsunuz.

Mesaj: “Musluk tamircisi de olsa bir Amerikal tiim komiinistlere
bedeldir.”

World in Conflict

RTS tiiriiniin son dénemdeki basarili 6rneklerinden biri olan World
in Conflict, Hollywood'un tanindik simalarindan Alec Baldwin’in
sesiyle bizi 80’lerin sonuna geri gétiiriiyor. Bu kez Berlin Duvari’nin
yikilmadigs; Sovyetler'in giiciinii yitirmedigi ve Bat: Avrupa'yi isgal
ettigi; bunun iizerine ABD’nin Avrupa’ya destek olmak amaciyla tiim
giiciinii kullandigi kurgusal bir dsnemi yastyoruz. ABD birliklerini
kontrol ettigimiz oyun, yillarca -SSCB tarafindan- kafalarina niikleer
bir bomba firlatilacagi korkusuyla yasamaya mahkum edilen
Amerikahlar’ sevindirmek igin gelistirilmis gibi. i¢ dinamikleri
yiiziinden ¢oken bir devleti savasarak yerle bir etmis olmayi bagka
kim ister ki?

Mesaj: “SSCB iyi ki ¢oktii, cokmemis olsaydi da ABD dimdik ayakta
kalirdy; bizi (sizi) korur ve kurtarird:”

Turning Point: Fall of Liberty
Freedom Fighters’ta bir musluk tamircisini yonlendiriyorduk; Fall
of Liberty’de ise Don Carson adindaki bir insaat iscisiyiz. ABD yine
isgal altinda ama bu kez isgalci gii¢ Sovyetler degil; Naziler. Oyunun,
“Winston Churchill, 1931’de, New York’ta 6lmiis olsayd ingilizler,
Naziler karsisinda bozguna ugrardi” tahminiyle yola ¢ikan oyunda
Hitler 6nderligindeki Almanya, bir bir biitiin iilkeleri isgal ediyor ve
goziinii Amerika’ya dikiyor.

Mesayj: “insaat iscisi de olsa bir Amerikali tiim Naziler'e bedeldir.”

Fall of Liberty
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SiYASi STRATEJILER VE SIMULASYONLAR
Bu kategorideki oyunlar siyasetle dogrudan ilintili ve

aksiyon tiiriindeki oyunlara nazaran ¢ok daha objektif.
Siyasi icerikli stratejilerin ve / veya simiilasyonlarin ba-
zilan belirli tarihi donemleri konu edinirken, bazilariysa
oyuncuya belirli bir siyasi rol yiikliiyor. Her haliikarda bu
oyunlarin -siyasi arenada islerin nasil yiiriidiigiinii gos-
termesi agisindan- dgretici ve egitici yonleri oldugunu
soyleyebiliriz.

Balance of Power
BoP, 1985 yapimi olan eski bir sira tabanli strateji.
Biitiiniiyle tek bir kisinin (Chris Crawford) ellerinden
cikmis olan oyunda Soguk Savag'in aktdrlerinden birini
(ABD ya da SSCB) secerek niikleer bomba kullanmaksizin
Soguk Savas'tan galip ¢ikmaya calistyorsunuz. Diinya
haritasi iizerinde dolasarak iilkelerle ilgili birer yillik
siyasi kararlar aldiktan sonra siranizi saviyorsunuz. isin
ilging tarafi, atacaginizadimlarin diinyadaki gli¢ denge-
lerini bozmamasi gerekiyor.

Ne yazik ki artik Balance of Power gibi ufkumuzu
genisleten tiirden oyunlar gelistirilmiyor.

Mesaj: "Siyasi icerikli bir video oyununun siddet 6gesi
ya da propaganda icermesi gerekmiyor.”

Crisis in the Kremlin
1991'de, SSCB’nin dagilmasinin ardindan alelacele
gelistirilmis gibi bir izlenim veren Crisis in the Kremlin,
1985'te, Komiinist Parti Genel Sekreteri roliinii iistlen-
memizle bashyor. Oyunda Yeltsin, Legagev ve Gorbacov
karakterlerinden birini secebiliyoruz. Amacimizsa belli
olaylar karsisinda miimkiin oldugunca dogru kararlar
alarak devleti 2017 yilina kadar ayakta tutabilmek.
Yalniz, Cernobil Faciasi gibi bazi olaylardan ve en
onemlisi “cokiis"ten kagmak miimkiin degil. Sonrasinda
reformculan ve muhafazakarlan ayni anda tatmin ede-
cek kararlar vermek giic ki zaten oyun da epey zor.
Mesaj: “SSCB’nin ¢okmesi kaginilmazdi.”

Conflict: Middle East Political Simulator
1990 yapimi olan ancak 1997 yilinda gegen oyun,
Ortadogu’daki gii¢ dengesini konu ahiyor. Oyunda,
sjsrail Devleti'nin basbakani” roliine soyunarak israil’i
bolgede basat gii¢ haline getirmek icin cabaliyorsunuz.
Savasmaniz cevre iilkeleri (Misir, Urdiin, Liibnan, Libya,
iran, Irak ve Suriye) isgal etmenizi gerektirmiyor. Temel
amaciniz, “diplomasi” kanaliyla yeterince askeri giig
kazanana kadar barisgil politikalar yiiriitmek. Oyunda
Filistin, israil'in bir i¢ sorunu olarak ele alinmis ve ABD
tarafindan israil’e yapilan ekonomik yardimlar dahi
atlanmamis. “Ne olacak bu Orta Dogu’'nun hali?” diye
diisiinenlerdenseniz, Middle East Political Simulator'da
-uygulamali olarak- sorunlarin kaynagini gorebilirsiniz.
Mesaj: “israil basbakani olmak kolay is degil.”

Democracy 1-2

Bagimsiz bir oyun yapimaisi olan Positech Games,
tasidigi ismin hakkini veren birinci sinif bir siyasi strateji
& simiilasyona imza atmis. Democracy, gelismis lilkeler-
de demokrasinin nasil isledigini anlamamiza yardimc
oluyor. (Bu yaniyla ayni zamanda egitici bir oyun.)
Ulkenizi belirledikten sonra Devlet Baskani mi, yoksa
Hiikiimet Baskani mi olacaginiza karar veriyorsunuz.
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S MAFYA OYUNLARIVE GUNAH SEHIRLERI
illegal faaliyetlerin 6n planda tutuldugu, suc
islemenin nefes alip vermekten farksiz ve kaginilmaz
oldugu sehirleri konu alan; dogal olarak durmaksizin
sug isledigimiz oyunlari bu gruba dahil edebiliriz.
Ashnda bu oyunlar, kaynaklarini biiyiik dlciide ABD’-
nin gelismisligi ile tezat bir goriintii olusturan yiiksek
sug oranl sehirlerinden aliyor. Ornegin, GTAnin Liber-
ty City’si aslinda abartili bir New York projeksiyonun-
dan ibaret. “Sayisi hizla artan mafyacilik oyunlarina
niye gerek duyuldu, duyuluyor?” ve“Bu oyunlar
olmasaydi hayatimizda eksiklik mi hissedecektik?”
gibi bircok soru yanitlanmay! bekliyor.

Scarface
Beyaz perdede scarface, sug imparatorluklarinin pa-
muk ipligine bagh oldugu ve er geg yikilacagi mesajini
dramatik sonuyla verebilen bir film. Buna karsin
dipten zirveye tirmanan Tony Montana karakteri
biiyiik bir sempatizan kitlesi kazandi. Sirtint GTAin
oynanis sistemine yaslayan ve filmle ayni adda olan
bu video oyunu -epey gecikmis de olsa- Montana
sempatizanlarini sevindirdi. Sorun su ki oyun, filmin
aksine sug islemeyi kdtii bir eylem olarak gostermiyor
ve belki de bu yiizden scarfece'in bireyleri suca 6zen-
dirme olasiigi GTA'dan daha yiiksek.

Mesaj: “Tony Montana olmak bir ayricahiktir.” ve
“Montana’lar 6lmez!”

Mafia
Aslen bir Grand Theft Auto klonu olan Mafia'nin ayirt
edici 6zelligi, dykiistiniin Al Capone’lu zamanlar-
da geciyor olmasi. Béylece oyun, The Godfather'in
syideo oyunu subesi” piyasaya siiriilene kadar Baba
fetigistlerinin mafyacihk deneyimi yasamalarina
olanak tanidi. Tipki Scarface oyununda oldugu gibi
Mafia'da da illegal faaliyetleri kotiileyen, elle tutulur
mesajlar yok.

Mesaj: “Yeterince giicliiyseniz gonliiniizce sug
islersiniz.”

The Godfather
Mafya filmlerinin atasi sayilan, tiim zamanlarin en iyi
filmlerinden biri olan Baba iiclemesi, tipki Scarface
gibi, sug islemenin marifet sayllamayacagini ve -yurek
burkan dramlar esliginde- ihtisamiyla g6z boyayan bu
diinyanin aslinda toz pembe olmadigini acikga ortaya
koyuyor. Yine bir GTA klonu olan The Godfather oyu-
nuysa filme tezat bir goriintii ciziyor; sehirde kafaniza
gore araba calabiliyor, dilediginiz kisiyi oldiirebiliyor
ve gonliiniizce sug isleyebiliyorsunuz. Bu denli 6l¢iisiiz
ve orantisiz bir siddet, Mario Puzo’nun kemiklerini
sizlatiyor olmal...

Mesaj: “Baba 6ldii, yasasin yeni nesil Baba!”
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SONUC YERINE

lowa State {iniversitesinde yapilan bir arastirma,
siddet iceren video oyunlarinin insanlarin siddete
olan duyarhhgmni azalttigini ortaya koyuyor.
Arastirmay! yuriiten ekipten Craig Anderson; “Bil-
gisayarlardaki eglence ortamlan, simdiki haliyle
etkili ve sistematik birer ‘duyarsizlagtirma arac’
olarak tanimlanabilir. GCagdas toplumlarin buna
devam etmek isteyip istememeleri ise bilyuk
olglide bir i¢ politika sorunu.”’ diyor. Ancak ¢ogu
Srnek olay gosteriyor ki siddet icerikli oyunlarin
asil zararlan cocuklara. Ordudan emekli olan
psikoloji Profesorii Dave Grossman, orduda
piyadelere verilen egitimlerin ana hatlariyla
pek ¢ok video oyununda yer aldigini soyluiyor.
Grossman’in savini destekleyen olaylardan

en sansasyonel olani, 14 yasindaki Micha-

el Cameal'in Kentucky'de, okulunda sekiz
dgenciyi dokuz atista tabancayla oldiirmesi.
isin ilging yany; kursunlarin kurbanlardan
besinin kafasinaya da boynuna isabet etmis
olmast. Yani gocuk agikca “head shot” elde
etmek igin ateg etmis. Grossman, siddet

icerikli oyunlarin en azindan gergekile sanali
ayirt edemeyen alti - yedi yagindan kiiglik
cocuklardan uzak tutulmasindan yana.

Peki ¢ocuklan sakincali oyunlardan nasil
uzak tutanz? Yasaklayarak mi? Son zaman-
larda hemen hemen her siddet olaymnin
ardindan oyunlari suclayip yasaklama
vaadinde bulunmak, ozellikle ABD'de,
prim yapmak isteyen politikacilar icin adet
haline geldi. Bir kisim medya organlan ise
ozellikle okul katliamlari gibi cocuklarin
ve genglerin kanstiklar vahim olaylarin
ardindan, faturay! oyunlara gikarmay!
marifet sayiyor. Su veya bu sekilde birtakim
oyunlarin yasaklanmasini talep edenlerin
sayist her gecen giin artiyor. Buna karsin,
oyun yasaklamanin higbir seyi gézmedigini,
aksine yasaklanan oyunlara olan tale-
bin artmasina zemin hazirlayacagini
diisiinenler de yok degil.3 Belki de
en dogrusu -bu ayn zamanda gahsi
gﬁrﬁsﬁmdﬁr-, yasaklar getirmek yerine ge-
nel olarak toplumu ve bilhassa ebeveynleri
bilinglendirecek, akilci ve etkin yontemlere

basvurmak.

Pek cok iilkenin steden beri oyunlari
degerlendirip yas gruplarina gore
siniflandiran ya da baska birtakim
Snlemler, yasaklar getiren denetim
kurumlan ya da hi¢ degilse ebeveynleri
bilinglendirmeye calisan sivil toplum
orgiitleri varken biz, hemen hemen her
oyunu ozgiirce edinip oynayabiliyoruz.

Ne yazik ki sakincah oyunlarin minik
kardeslerimize ulagmasini dnleyecek

etkili mekanizmalara sahip degiliz. Oniimiize
gelen ogu Bat1 kaynakli oyunun zararlar, yan
etkileri ve alinabilecek dnlemler Batr'da ciddi
sekilde tartigilirken bizde ug noktada bir olay
yasanmadikea -ya da yasanan olaylar basina
yansimadikga- kimse kilin1 kimildatmiyor. “Qyun”
diyerek gectigimiz ¢ogu yapimin aslinda sadece
yetiskinlere hitap ettigini ve kiigiik yastaki
kardeslerimizden uzak tutulmasi gerektigini bir
an once idrak etmemiz ve ge¢ olmadan gereken
tedbirleri almamiz sart. -]

12 George W. Bush, 11 Eyliil'de ikiz kulelerin
bombalanmasinin ardindan diinya kamuoyuna
yapudi agiklamada Hach Seferi (Crusade) kelime-
sini ve teroristleri kast ederek”“Ya bizimlesiniz ya
da bize karst” ifadesini kullanmisti.

3 Bir fikra: Adamin biri lig Kisiyi; bir Amerikaly, bir
ingiliz ve bir Tiirk’ii, kigin soguk suya girmeleri
konusunda ikna etmis. Bu isi kolayca basarinca
kendisine sormuslar: “Nasil yaptin?”. Cevap
vermis: «pmerikali’ya kigin soguk suya girmenin
saghkl oldugunu, ingiliz’e asilce bir davranig
oldugunu ve Tiirk’e ise sadece yasak oldugunu

soyledim”
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WORLD OF WARCRAFT'TA
NELER OLUYOR?

2.4.0 yamasi ile ilgili merak ettiginiz her sey burada!

iinyanin en ¢cok oynanan MMORPG'si World of Warcraft, yenilenmeye ve her giin yeni oyuncular
Okazanmaya devam ediyor. Oyun hakkinda simdiye kadar o kadar ¢ok haber yapild, yazildy, cizildi ki
LEVEL dergisi olarak WoW ile ilgili -neredeyse- her konuyu tiikettik. Kitapgiklar verdik, her ayrintiyi anlat-
tik, her gelismeyi aktardik. ilerleyen giinlerde, oyunun 2.4.0 yamasi oyunculara sunulacak ve bu yamayla
beraber yeni bir ada ve iki yeni zindan oyuna eklenecek. WoW'un ikinci genisleme paketi olan ve gecen
ay yer verdigimiz WoW: Wrath of the Lich King’den 6nce gelen bu ek, hem oyunda uzun zamandir yeni bir
seyler bulamayan oyunculara farkl eglenceler sunuyor, hem de genisleme paketinin cikis tarihine kadar
dayanacak sabir veriyor. Eger WoW'daki tiim PvP ve PVE setlerini dizmis ve yiiksek seviyeli zindanlari avcu-
nuzun i¢i gibi ezberlemigseniz yamayla ilgili verecegimiz bilgiler sizin icin ¢cok faydali olacaktir.

Sunwell Adasi> Yamanin sundugu en biiyiik yenilik olan ve Eversong Woods'un kuzeyinde yer alan Sunwell
Adasi, Kael'thas'in yonetimindeki bir lejyon tarafindan isgal edilmis durumda. Bu ortak diismana karsi, Shattrath ta-
rafindan birlestirilen ve Naaru tarafindan yonetilen Aldor ve Scryer kuvvetleri karsilik veriyor. Bu noktada, Shattrath
Sun Offensive adli yeni bir grupla tanisacagiz. Tipki diger birliklerde oldugu gibi buradaki amacimiz da quest'leri
yerine getirip reputation kazanarak grubun tinline {in katmak olacak. Bunun icin yamayla beraber yeni, giinliik

4 |

quest’ler oyuna eklenecek. Adanin yaninda,
adada bulunan iki yeni zindan da oyuna yeni
heyecanlar katacak gibi goriiniiyor.

Zindan 1: Magister’s Terrace> Bes
kisilik olan Magister’s Terrace, Kael'thas
Sunstrider'in da icerisinde bulundugu bir zin-
dan. Tempest Keep ise The Eye'daki yenilgisin-
den sonra burada yuvalanmis. Bazilari, Tempest
Keep'in yalnizca yenilgiden sonra kactigini,
bazilari ise 6ldugiinii fakat daha biyik bir
gti¢ tarafindan yonetilmeye baslandigini di-
stinliyor. Bu zindanda, Suntrider disinda Selin
Fireheart, Vexallus ve Priestess Delrissa isimli
boss'lar da bulunuyor. Son olarak, Magister’s
Terrace'tan edinilebilecek esyalarin Karazhan
ayarinda olacagini sdyleyebiliriz.

Zindan 2: Sunwell Plateau> 25 kisilik ve
acik hava zindani olan Sunwell Pleteau, Wrath
of The Lich King gelene kadar WoW'un en zor



zindani olacak. Aslinda bu zindan, Black Temple ve Hyal'l bitiren oyunculara yonelik olarak
tasarlanmis. Bu zindandan Black Temple ayarinda esyalar edinilebilecek ve bu esyalar
arasinda Tier 6 sinifindaki zirhlar da bulunacak.

Zindan icin bir giris quest’i bulunmayacak fakat son li¢ boss'a erisebilmek icin Shattered
Sun Offensive ile belli bir reputation seviyesine (muhtemelen exalted seviyesine) gelme-
niz gerekecek. Zindandaki boss'lar arasinda Eredar ikizleri Alythess ve Sacrolash, M'uru,
Brutallus, Felmyst ve Kalecgos bulunmakta. Bu boss'larin genel 6zellikleri ise soyle:

Brutallus bir Demon ve sifir zirha toplam 200.000 zarar veren bir meteor saldirisina
sahip. Bu zarar Ui¢ hedef arasinda ziplayarak dagiliyor; yani ti¢ tank'a ihtiyaciniz olacak.

Uc tank'iniz yoksa hayatta kalmaniz bir hayal. Bu saldir yapildiginda ates, zararini %50
arttiran bir debuff'ta birakiyor. Brutallus'un bir diger saldirisi olan Burn ise bir oyuncunun
tizerine 60 saniyelik bir debuff birakiyor ve saldirinin meydana getirdigi zarar bu oyuncu-
nun etrafindaki diger oyunculara da yayilyor. 60 saniyelik bu debuff'in son iki saniye-
sinde 3600 x 2 zarar meydana geliyor. Brutallus'un Stomp saldirisi, hedefinin zirhini %25
dusurtyor. Son olarak, bu boss, alti dakika sonra enrage oluyor ve enrage olduktan sonra
diismanina %500 zarar vermeye basliyor. Sizin de fark ettiginiz gibi Brutallus, tipik bir
WoW boss'u ve size %1’lerde bol bol wipe yedirecek gibi goriintiyor. Ek olarak belirtelim:
Brutallus 6ldiigiinde yolunuza devam etmenizi engelleyen ates duvari ortadan kalkiyor.

Sunwell Plereau'daki diger bir boss olan Felmyst bir Undead ve Brutallus 6ldiigin-
de Madrigossa'nin cesedinin icinden cikip lizerinize iskeletler gonderiyor. Bu boss,
Karazhan'daki Nightbane savasini andiran bir diizen icerisinde yok edilebiliyor.

Kalecgos ise bir Dragonkin. Bir Mavi Ejderha olan bu yaratik aslinda, Kalec adindaki
yari-Elf formuna da sahip. Bu yaratikla kapisirken boyut kapilar agilacak ve kapilardan
gegcen bir grup oyuncu, insan formuna biiriinen Kalecgos'a diismani Sathrovarra karsi
savasirken yardim edecek. Bu karsilasmada, -tipki Romeo ve Juliett'teki gibi- Sathrovarr'in

ve ejder Kalecgos'un ayni anda olduriilmesi gerekecek. Kalecgos'un saldirlari cesitlerine
gelince; Arcane Buffet, 50 taneye kadar birikebilen ve Arcane saldirilara karsi direnci
distiren bir debuff. Frost Breath, yaratigin énlinde bulunan, tiim oyunculara zarar veren
ve tiim oyuncularin saldir hizlarini %75 oraninda diisiiren ancak etkisiz hale getirilebilen
bir debuff. Wild Magic, oyuncular tizerinde random olarak +100 iyilestirme, +100 by
yapma sliresi, -%50 fiziksel zarar, +%100 yakin doviis kritik zarar, %100 aggro artisi ve
-%50 mana, rage, energy artisi gibi buff ve debufflar veriyor. Bu da diismanlari ayni anda
oldiirmeyi zorlastiriyor. Son olarak Spectral Vlast saldirisi ise herhangi bir oyuncuya zarar
verirken bir gecit aciyor.

Biraz da Sathrovarr the Corruptor’in savasindan bahsedelim: Curse of Boundless Agony,
bir DoT (Damage over Time) ve zaman icerisinde shadow zarari veriyor. Bu DoT kaldi-
rildiginda ise yakinindaki bagka bir oyuncuya etki etmeye bagliyor lakin kaldirilmadan
6nce menzilden cikilirsa kimseye yayilmadan kayboluyor. Shadow Bolt Volley yakindaki
oyunculara shadow bolt atiyor. Son olarak, Spectral Exhaustion, gecitten geri dénen
oyuncunun o gecidi bir dakika boyunca kullanmasini engelliyor. Bu savas bittiginde
Kalecgos serbest kalip tizerindeki lanetten kurtuluyor ve ucup gidiyor. Savasin 6dlii ise
Sahtrovarr'da kaliyor. @
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- 1-59 arasindaki silah yetenek puanlari daha hizli artacak.

- Artik PvP puanlarinin hesaplanmasi icin Carsamba’yi beklemek zorunda
degiliz. Puanlar aninda hesaplanip eklenecek ve kullaniminiza hazir hale
gelecek.

- Arena i¢in bekleme siireleri azaltilacak.

- Bir BG'de 50 kez ve daha fazla 6len oyuncular, savas bitene kadar honor
vermeyecekler.

- Bes kisilik zindanlarda ve grup quest’lerinde kazanilan tecriibe puani ve
altin miktan arttinlacak.

- 25 kisilik raid'lerde kazanilan para miktari arttirilacak. Eh, zaten oyunda
her oyuncunun ortalama 2000 altini oldugunu hesapladigimizda, boss 6l-
diirdiikten sonra elimize gececek olan 50 altin, o boss'un karizmasini sifira
indiriyor dogal olarak.

- Oyuna ¢ok sayida giinliik balik tutma quest'i eklenecek. Boylelikle oyu-
nun en sikici yetenedi, bir islev kazanmis olacak.




KSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

BAGIMSIZ

Gumboy Tournament

vAPiM CINEMAX, s.r.0.
weB wwww.gumboytournament.com

Clean Asia Snapshot Adventures:
“Ben bunun gercegini de alacagim!” secrEt Of Bird ISIand

yapiM Cactus vAPIM Large Animal Games
WEB WWW.cactus-soft.co.nr wEB www.largeanimal.com




BAGIMSIZ

Fret Nice

vAPIM Pieces Interactive

wes www.fretnice.com

Audiosurf

vApIM Invisible Handlebar, LLC
wes www.audio-surf.com

vAPIM DigiPen Institute of Technology

WEB www.synaesthetegame.com

SAYFAYA SIGMAYANLAR

Bu ayki DEMO DVD'mizde bu-
labileceginiz ve buraya sigdira-
madigimiz iki IGF finalisti daha
bulunuyor. Goo! adindaki ak-
siyon oyunu sadece Xbox 360
gamepad'iyle oynanabilen en-
teresan bir oyun ve Battleships
Forever ise kafa patlatmanizi gerektiren bir taktik RTS.
Bu iki oyunun yaninda, sadece web iizerinden oynana-
bilen ii¢ oyun daha IGF finalisti oldu: Iron Dukes (www.
onetonghosts.com/irondukes), Globulos (www.globu-
los.com) ve Tri-Achnid (www.newgrounds.com/portal/
view/347467) isimli oyunlara, yanlarinda bulunan web
adreslerinden ulasabilirsiniz.
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ozunurlukli
TV Teknolojileri

Yitksek
>

Yeni nesil konsollarin ve HD filmlerin tam anlamiyla
tadina varabilmek icin herkesin ciddi bir hazirlik
icine girmesi gerekiyor. Bu hazirlik, cogunlugun
cebini yakmasina ragmen harcanan her kurus, size
olumlu bir sekilde geri doniiyor.

LCD TV ONERiSi
32" LCD TV'lere iyi bir 6rnek olan Samsung LE32S81B'nin
fiyat / performans orani oldukga tatminkar:

LCD

Liquid Crystal Display

LCD'nin en byiik avantajlari olarak sunlari sayabilirim: CRT’ye gére daha hafif ve ince olmasi, daha parlak
gorilintiler sunmasi ve keskin goriintiiniin devamliigini saglayabilmek icin bakima ihtiya¢ duymamasi. An-
cak, 32 incten daha biiy(k bir LCD TV, 6denen parayi pek hak etmiyor clinkii piksellesme nedeniyle goriintii
kalitesi dusuyor. Ek olarak, saymakta oldugum dort format arasinda en kéti siyah rengi LCD formati veriyor.
(Ayrica, tlim agilardan ayni goriintii kalitesini sunamamasi da cabasi.) Sayet “32 in¢ten daha kiiclik ekran bir
TV kullaninm ve orta seviye bir biitceye sahibim” diyorsaniz size LCD TV'leri tavsiye ediyorum.




CRT TV ONERISI
Hala bircok evde tercih edilen CRT TV'lere giizel bir

ornek olan Sony WEGA Diiz Ekran TV'nin sahip oldugu
teknik ozelliklere yakindan bakalim:

CRT

Cathode-Ray Tube

HD teknolojisinden en kolay ve ucuz sekilde yararlanmak istiyorsaniz tercihiniz CRT formati olmali. Ancak, parlak
bir odada iyi goriintii vermemesi, siirekli bakim gerektirmesi, dar bir goris acisina sahip olmasi ve en énemlisi
artik 6lmeye baslayan tlip teknolojisini kullanmasi gibi olumsuz 6zellikleri mutlaka g6z 6niinde bulundurmalisiniz.
Kisacasi, dev ekran TV'ye ihtiyaciniz yoksa ve disiik bir biitceye sahipseniz CRT TV'ler sizin i¢in uygun bir

tercih olacaktir.

PLAZMA TV ONERISi
42" Plazma TV'ler icin 6nerim olan Philips
PFL7772D’nin teknik 6zelliklerine bir g6z atalim:

PLAZMA

€n iyi goriinti

Geldik dort secenegin icinde en kaliteli goriintiy alacaginiz teknolojiye: Plazma. Plazma TV'ler, kullanicya sadece en
genis goris agisini sunmakla kalmiyor, ayni zamanda biiytik ekran bir TV isteyenlerin beklentilerini de en Ust diizeyde
karsiliyor. Bu olumlu 6zelliklerin yaninda pahali olmasi ve ilk 100 saatlik kullanimdan sonra griintlide -zaman zaman-
donmalarin olusmasi, Plazma TV'lerin karanlik tarafini tegkil ediyor. Plazma teknolojisi, stirekli gelismeye devam ettigi
icin bir Plazma TV satin almadan 6nce iyi bir pazar arastirmasi yapmaniz gerek.

COZUNTRLUEK SORUNU

DLP

Digital Light Processing

Cok yeni bir teknoloji olan Digital Light Processing'in avantajlari kisaca séyle:

- Diger formatlarda yasanan ‘6l piksel problemi’ne sahip olmamasi

- Diger formatlara gore daha kiigiik, daha ince ve daha hafif olmasi

- Uretim maliyetinin Plazma ve LCD TV'lere gére daha diisiik olmasi

- Diger formatlara gore daha uzun 6mdirl olmasi

Heniiz “emekleme dénemindeki” bu teknolojinin gelismesi icin birkag yila ihtiyac var. Yine
de biiyiik ekran TV konusunda sinirlandirimak istemeyen kullanicilar simdiden piyasa
arastirmasina baglayabilirler.
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1GB

007, AMD icin pek parlak bir yil degildi. Phenom,
bir “fenomen” olmak bir yana dursun, performans

bakimindan X2 islemcilerin bile gerisinde kalarak Moore
yasasini yerle bir etti. Ancak, su an elimizde bulunan 3870
X2 ise ekran kartlarinin kitabini -adeta- bastan yaziyor.
Peki, AMD boyle bir glicli nasil ortaya ¢ikardi?

Son model GPU RV670'ten iki tane alalim ve tizerine 1
GB RAM ekleyelim. Sonug: Dlinyanin en hizli ekran karti!
AMD'nin Urettigi teknolojiden yararlanarak HIS'in ortaya
cikardigi bu saheserde, DirectX 10.1 ve Shader Model 4.1
destegi mevcut. Kartta 55 nm uretim teknolojisi kullanil-
digricin, kartin verdigi yiiksek performansa karsilik, gtic
tiketimi distik seviyede kaliyor. Kartin kutusunu actigimiz-
da; paketin icinden diinyanin en hizh ekran karti, stirtict
CD’si, kullanma kilavuzu, 2x DVI donustirici + HDMI
dondsturicl, TV Out kablosu, CrossFire kdprisu ve sik bir
HIS tornavida cikiyor. Sizi daha fazla merakta birakmayalim
ve kutunun icerigini birakip hig vakit kaybetmeden Grini
incelemeye baslayalim. (Karttan tam performans alabilmek
icin yeni surtictleri beklemeniz gerektigini de hatirlatalim.)

Testlere, 2007'ye damgasini vuran Crysis ile basliyoruz.
Oyun, gegen yila damgasini vurdugu gibi testimize de
damgasini vuruyor ve 3870 X2'yi darman duman ediyor.
Testlere kot bir baslangi¢ yapan kart gerek stirlicti
eksikligi, gerekse de Crysis'in kart icin optimize edilmemis
olmasindan dolayi k6t sonuglar veriyor ve 8800 GT'nin
gerisinde kaliyor. Fakat Crytek'in nVidia ile olan anlasmasi-
ni da hesaba katarsak, bu sonucun gayet normal oldugunu
sOyleyebiliriz. Sirada Company of Heroes var; kart, diisiik
¢Ozlinlrlukte (Evet, 1280 x 1024 bu karta gore dustk.)
8800 GT'nin gerisinde kaliyor. Ancak, bu yenilginin ardin-
dan 3870 X2 adeta “Kardesim siz buna test mi diyorsunuz?
Bu ¢ozlinlrlik benim icin cerez! Elinizi korkak alistirmayin,
su ¢6zUnUrlugu artinn da gozlinuiz performans gorsin!”
diyordu. Biz de kartin dedigini yaptik ve gibi ¢c6ztnarltigu
artirdik. 1600 x 1200 HD ¢ozlinirlikte 3870 X2 adeta costu
ve “Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis?” dercesine gelmis
gec¢mis butln kartlar ayaginin altinda bir bécek gibi eze-
rek, ekran kartlarini diinyasinda liderligini ilan etti. Biz, karti
orladikca, kart da bize inat saha kalkiyordu. Cozunurlugu
2048 x 1536 yaptigimizda 3870 X2, -siiriiciilerinin daha

=27 =

tam oturmamis olmasina karsin- en
yakin rakibi 512 MB’lik yeni G92 8800
GTS'e tami tamina 51 fps'lik bir fark atti.
3870 X2, bize bu ¢6zlnurlukte tam 181.3
fps'de oyun oynama keyfini yasatti.
Company of Heroes sovundan sonra
Enemy Territory: Quake Wars testine

basliyoruz. Kart bu oyunda da rakiplerini
i tiiketerek ortaya koydugu performansin bir bedeli oldugunu
i vurguluyor.

ge¢mek bir yana, adeta tozu dumana
katti ve 8800 GTX'e tam 15 fps fark atti.
Kartin bu frame degerleri ile daha ne
kadar dayanabilecegini merak ederek
F.E.A.R/ calistirdik. Burada fark yine 35

fps civarinda. Bunun Uzerine, dayanama- |
yip Prey’i actik ve o da ne? 3870 X2, 8800

GTX'i adeta duman ediyor ve karta bu
kez tam 50 fps fark atiyor. Splinter Cell
3'te bu fark 56 fps'ye kadar cikiyor. Ca-
navarimiz, S.T.A.L.K.E.R/da da rakiplerine
g0z agtirmiyor ve bitlin ayarlarda galip
geliyor. Bu durum Unreal Tournament

anliyoruz ki su an icin 3870 X2'yi oyun-
larda alt edebilecek bir kart yok. Bakalim
sentetik testlerde sonug ne olacak?
Sentetik test kurdelesini 3DMark03
ile kesiyoruz. Testlere oldukca gosterisli
bir baslangi¢ yapan kart, 1280 x 1024,
2xAA, 8xAF ayarlarinda rakibi 8800 GTX'e
12542 puan fark atiyor ve birinciligi
kapiyor. Kart, 3DMark05'de -yine ayni
ayarlarda- 14429 puanla yine birinciligi
gogusluyor. Sira piyasadaki en gui¢li
benchmark olan 3DMark06'a geldiginde
liderlik koltuguna yine 3870 X2 oturuyor.
Simdi de bizi mest eden kartin diger
ozelliklerine goz atalim: Kartin gii¢
tlketimine baktigimizda bosta 168 watt
tlkettigini goriyoruz. Bu degerle kart,
8800 GTX ve 2900 XT'nin gerisinde duru-
yor ancak ortalama tiiketimde 303 watt

1L BLIRLILIRE

Yiiksek performans
Piyasadaki en izl kart
Diisiik giic tiiketimi

Diger seceneklere gore makul fiyat
rde performans kayb

{ © Diisiik goziiniirlikle

3DMark03 3DMark05 3DMark06
1280x1024 2xAA 1280x1024 2xAA 1280x1024 OxAA
8xAF 8xAF OxAF
HIS 3870 X2 35562 14429 10922

Islemci

Bellek

Sabit Disk

isletim Sistemi

cekerek zirveye yukseliyor. Tam ylkte ise 330 Watt tiiketen

kart, 288 watt’lik HD 2900 XT'ye gore 42 watt daha fazla gl¢

Ayrica, guicli bir performans sunan bu kartin diger kartlara

gore daha sessiz oldugunu sdyleyebiliriz. Bosta 23.8 dB gliriiltu
i yapan kart, bu deger ile listedeki 11 karttan daha sessiz

oldugunu kanitladi. 3870 X2, tam yikte de 39.3 dB ses yaparak

2900 XT, 1900 XT ve 1800 GTO'dan daha sessiz kalmayi basardi.

3870 X2 ile AMD - ATI, ekran karti piyasasinin lideri nVidia'yi

! tahtindan indirmeyi basardi. Karttan asil performansi alma-
mamizi saglayacak suriculeri cok bekledik fakat maalesef bu
i surtctler bir turlt gtkmadi. Tim bunlara karsin kart, simdiye

i kadar gordugimiz en yiksek performansi sergilemeyi basar-
i di. AMD - ATI bu defa mitkemmeli basarmis. Tebrikler. @

3'te de degismiyor. Biz de bunun lzerine

TEST SISTEMi

Intel Core 2 Duo E6550 2.33 Ghz
(Conroe, 2x 2048 KB Cache)

Gigabyte P35C-DS3R
Intel P35

2x 1024MB A.DATA DDR2 1066+ CL4

WD Raptor 740ADFD 74 GB

0CZ GameXStream 700W

Windows XP SP2

NVIDIA: 169.04
ATI: Catalyst 7.11
3870 X2 testinde 8.1 v8.451.2 kullanild.
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nVidia
-Yollu SLI

Doktor, Crysis oynayahilecek miyiz?

uglinlerde nVidia'nin isi bir hayli zor.

Clinki firmanin 6ntinde ve arkasinda
iki gucli rakip var: AMD’nin yonga seti
ve Intel. Yonga seti isi tehlikeli ama bu
konuda nVidia'nin elinde bir koz var: SLI.
Oncelikle, 3-Yollu SLI icin nelere ihtiyaciniz
var, ondan bahsedelim. Cengelli igne,
cimbiz ve gazh bez ile ucuza SLI kurmay!i
isterdik ama isler bu sekilde yGrtiimuyor
maalesef. Bu ylizden NVIDIA 680i veya 780i
yonga setli bir anakart ve li¢ adet 8800
GTX (“Daha birini bulamadik, t¢ tanesini
nasil bulalim?!” dediginizi duyar gibiyiz.)
veya 8800 Ultra'ya ihtiyaciniz var. SLI des-
tegi sadece nVidia yonga setli anakartlarda
bulunuyor ve 3-Yollu SLI sadece Windows
Vista altinda gerceklestirilebiliyor.

Teste baslarken ayarlari, oyunla-

rin oynanabildigi en ylksek seviyeye
getirmeye calistik. Agikcasi, Bioshock'ta
neden boyle bir fark ortaya ciktigini
anlayamadik (Tablodan gorebilirsiniz.)
ve bu farki dogrulamak icin testi art arda,
birkac kez tekrarladik. iki karttan, {i¢ karta

Konfgiirasyon

2-Yollu SLI 1 Kart [izerinden Kazanim

geciste bu denli blytuk bir fark olmasi pek
mantikli degil; bu ylizden “Sonuglar bize
biraz tuzlu geldi” diyebiliriz. Call of Duty

4, bu testte bir artis gosterdi fakat bu, tek
basina, karti satin almanizi gerektirecek
bir neden degil. SLI konumundaki diger iki
karta kiyasla performanstaki %30’k artis
g06ze hos geliyor ama neden G92 GPU'ya
sahip guclu kartlar varken paramizi 8800
Ultra'ya yatiralim, degil mi? Ayrica, testi-
mizde 3-Yollu SLI'In bir gedigi daha ortaya
¢ikiyor: 3-Yollu SLI'da diisiik performansla
calisan oyunlar cogunlukta. Bittin oyunlar
Call of Duty veya UT3 gibi bir performans
artisi gostermiyor. World in Conflict'in,
Oblivion'in ve Crysis'in hali malum. (Yine
tablodan gorebilirsiniz.) Bugiin, boyle bir
sisteme yatirim yapmak kesinlikle berbat
bir fikir. Hem eski, hem de G92'den sonra
modasi gecmis bir sistem aliyorsunuz. ina-
nin iki adet 8800 GT ile daha fazla shader
glicline sahip olarak tozu dumana katip
bu testte aldigimiz sonuclari yerle bir ede-
bilirsiniz. Genel olarak, sistemde herhangi

Bioshock Oblivion CoD4 WIC Crysis*

3-Yollu SLI 1 Kart lizerinden Kazanim

: © Bazi oyunlarda performans artisi

i@ Yiiksek maliyet i

i @ Yiiksek giig tiiketimi

i@ Genel oyun performansina
katkisinin az olmasi

bir sorunla karsilasmadik ve bazi oyunlarda performans artis
i oldugunu inkar edemeyiz. Ancak asil problem su; 3-Yollu SLI'a
verdiginiz paranin karsiligini kesinlikle alamiyorsunuz. Aslin-

i da,“Bu sistemi alin ve Crysis'i dilediginiz gibi oynayin” demeyi
i cok isterdik ama maalesef boyle bir sey diyemiyoruz clinki
oyun performansi iki karttan, ti¢ karta gecerken pek fark

i etmiyor. Sonug olarak, 3-Yollu SLI icin “Buna deger!” diyemeyiz
i zira %50 yatinm yapip %30 kazang saglamak pek mantikli
degil. Tium bunlarin disinda SLI ve CrossFire teknolojilerinin,

i yazilima ¢ok fazla bagl oldugunu gériiyoruz. iki adet kartiniz
i varken Uclincii bir kart takiyorsunuz ve hicbir sey degismiyor;
i 500 Dolar’i ¢dpe atmis oluyorsunuz. Hala, eski coklu-GPU

i teknolojisi ile hareket ediliyor. Artik bir degisiklik yapmanin

i zamani geldi. “Triple ve Quad” artik bizi kesmiyor. ®

TEST SiSTEMi

Intel Core 2 Extreme 0X9650 @ 3.33GHz

Islemci

EVGA nForce 780i SLI

4x16B Corsair XM52 DDR2-800 4-4-4-12

Seagate 7200.9 300GB 8MB 7200RPM

NVIDIA GeForce 8800 Ultra x 3

Windows Vista Ultimate 32-bit

Siirtictiler NVIDIA: 169.18
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Thermaltake Xaser VI

KRALTAHTINA OTURUYOR

Eger hardcore bir oyuncuysaniz, herhangi bir Thermaltake triiniinii mutlaka kullanmis olmalisiniz. Gerek kasa, gerekse de gli¢
kaynag gibi Urtin kategorilerinde kaliteli Girinlere imza atmis olan firma, Gnlii Xaser serisi kasalarina yeni bir model ekledi. Xaser
Vl olarak adlandirilan bu kasanin, dikkat ¢ceken 6zellikleri arasinda; kolay kurulum igin vidasiz tasarlanmis olmasi, 6n paneldeki
e-SATA, USB ve ses cikislari, kizakli anakart tepsisi, yedisi 5.25” olmak tzere 14 adet siirlicti yuvasi ve alt kisminda genisce bir alan
bulundurmasini sayabiliriz. Xaser VI'nin tasariminda, “X"in agirhgini gériiyoruz. Sol kapakta koyu siyah renkte boyanmis olan iki
adet pencere mevcut. Kasanin 6n kisminda ise krom agirlikl bir tasarim uygulanmis. Kasanin icine g6z attigimizda ise asil
kalitenin, Grlinlin detaylarinda sakli oldugunu fark ediyoruz: Gii¢ kaynaginizi kolayca takabilmeniz icin diistinilmus olan

kizakli bir sistemden tutun, iceride olusan havayi disari atmak icin s kisimda egzoz gérevi yapan 140 mm'lik bir fana

kadar kasanin icinde adeta ekolojik denge kurulmus. Uriiniin arka kisminda, alisiimisin disinda pek bir sey yok;

sadece kart slotu sayisi normal kasalara gore biraz daha ytiksek. Sabit disk kutusuna baktigimizda ise kutunun

kolay kullaniimasini saglamak ve kablo karmasasini 6nlemek icin 90 derece cevrildigini gériiyoruz. Ustte ve altta

bulunan iki adet vida ile bitin sabit disk kutusunun ¢ikarilabiliyor olmasi, arsiv yapan oyuncular icin gercekten

buyuk bir kolaylik. Sistemimizi monte ederken gayet basarili sonuglar aldigimiz triinde, sadece bir adet vida

yuvasinin eksik oldugunu fark ettik. Bunun disinda Kral IV. Xaser'in, tahti tam anlamiyla hak ettigini soyleyebiliriz.

FivaT 292 Dolar+KDV itHaLAT Vektron Elektronik wes www.vektron.com.tr

ATI RADEON HD 3400 VE HD 3600 SERiSi PiYASADA

nVidia'nin 8800 GT ile ortaligi kasip kavurmasi karsisinda sessiz kalmak istemeyen AMD, HD 3400 ve HD 3600
serisi ekran kartlarini namluya siirdii. ATI'in 3000 serisindeki giris ve orta seviye kartlari olan HD 3400 ve HD
3600, en son gorintu arabirimi olan DisplayPort’a sahip. Yine en son teknoloji olan 55 nm’lik mimari ile tiretilen
kartlar, bu teknolojinin sundugu nimetleri de sonuna kadar somiirerek, kullandig! watt basina daha yiiksek per-
formans sunuyor. Tum bunlara karsin, kartlarin fiyatlari da cep yakmayacak seviyede. Blu-Ray ve HD-DVD'leri de
sorunsuz olarak izleyebileceginiz bu kartlarin ABD'de 49 ile 65 Dolar arasinda bir fiyat etiketine sahip olacagi
belirtildi. Uriiniin, siz bu haberi okurken Tiirkiye'de de piyasada olacagini tahmin ediyoruz.

i icin: www.amd.com

Asus Maximus Extreme

CANAVARUSANAKARTII

“Araba” denince Ferrari, “saat” denince Rolex ve artik “anakart” arasindaki iletisim hizini (FSB) 1940 Mhz'ye cikartabiliyoruz.
denince de Asus geliyor insanin aklina. Asus'un yeni anakarti  Bu sayede 2.13 Ghz'de calisan islemcimizi, 2.9 Ghz bariyerine
Maximus Extreme, adindan da anlasilabilecegi gibi “high- dayandiriyoruz. Sentetik testlerde Sandra XI kullanmayi tercih
end”kullanicilar icin 6zel olarak tasarlanmis dort dortliik ettik; Maximus burada hem DDR2 hem de DDR3 belleklerle
bir anakart. Intel'in X38 yonga setini kullanan trtin, Core 2 en iyi sonuglari almayi basardi. Yine de DDR3'teki performans
Extreme / Quad / Duo islemcilerin yaninda, yeni cikacak olan  artisi géziimiizden kagmadi. Uriiniin geride biraktigi rakipleri
45 nm teknolojisi ile Gretilmis Penyrn islemcileri de destek- ise Gigabyte P35-DS3P ve XFX 650i Ultra idi. RAM testlerinde
liyor. 8 GB'a kadar RAM kullanimina izin veren triinde ayrica  DDR3 bellekleri hizlandirip 1420 Mhz'de calistirarak ¢ok yuk-
lic adet PCle x 16 yuvasi da bulunuyor. Uriini incelemeye sek skorlar elde ettik. Sonug olarak; gerek performans, gerek
BIOS'undan basliyoruz. Burada ilk g6ziimiize ¢arpan unsur kutu icerigi, gerekse de fiyat olarak begenimizi kazanan trin,
Extreme Tweaker menusu; bu menuyu kullanarak sistemi muhtesem bir anakart.

overclock etmek icin gerekli butiin ayarlara ulasabiliyor-
Fivat 380 Dolar + KDV itHaLAT Cizgi Elektronik

sunuz. “Firsat bu firsat!” diyerek, hemen bir OC denemesi

|
yapiyoruz. Birka¢ deneme sonrasinda, anakart ile islemci
SES DALGALARI iLE 147%
DAHAMSHSUGUTHA Intel Core 2 Duo EB8400

Bilim adamlarinin yaptigi arastir-
malar, ses dalgalan kullanilirsa su
sogutmada yaklasik olarak 150%
oraninda bir gelisme saglanabilece-
gini ortaya ¢ikardi. Gelecekte piya-
saya ¢ikacak olan mikrogipleri so-
gutmak icin, kasalarimizdaki klasik
fanlarin yetersiz kalip giirdiltii ¢ikar-
maktan baska bir ise yaramayacagi-
ni diigsiinen bilim adamlari, su so-
gutma konusundaki bu gelismenin
asiri Isinmayi engelleyebilecegine
inaniyorlar. Bilindigi lizere su so-
gutma teknolojisinde, asiri 1Isinma-
dan dolayi olusan baloncuklar en
biiyiik sorunu teskil ediyor. Uzun
zamandir bu sorunu ¢6zmek igin
ugras veren bilim adamlari, soru-
nun ses dalgalari kullanilarak ¢ozii-
lebilecegini kesfettiler. Overclock
meraklilarinin yiiziinii giildiiren bu
teknolojinin kullaniciya ne zaman
ulasacagi ise heniiz bilinmiyor.

Bilgi icin:
arxiv.org/abs/0801.0785

AILENIN YENI UYESI

Intel'in yeni Wolfdale islemcisi icin gercekten ¢ok bekledik ve sonunda elimize bir test
ornegdi ulasti. Yeni 45 nm teknolojisi ile Uretilen E8400, daha dusuk gl tiiketiminin
yaninda eski 65 nm islemcilere gore daha az isiniyor. Gelistirilmis L2 6nbellegin
disinda E8400'lin ¢cekirdegindeki en biyuk yenilik, islemcinin artik SSE4 komut
setlerini de destekliyor olmasi. Bu yeni komut setleri sayesinde islemci; oyunlar,
bilimsel uygulamalar ve video yayinlarinda 65 nm’lik islemcilere gore daha iyi
bir performans ortaya koyacak. Tabii ki bunun i¢in bu komut setini destekle-
yen uygulamalarin cikmasini beklemek gerekiyor. Ornegin; DivX, TMPGEnc
ve Adobe Premiere daha simdiden yazilimlarina bu komut seti destegini
eklemis durumda. Testlere ilk olarak overclock ile basladik. Sonug gayet ba-
sariliyds; 3 Ghz'lik E8400'li rahatlikla 4 Ghz'ye cikardik. Ustelik islemci, 15 dakikalik
kararllik testini bile sorunsuz bitirmeyi basardi. Bu esnada islemcinin sicakligi 65 nm’lik eski
Core 2 Duo'lara gore bytik 6lclide dustiktu. Testin bazi bolimlerinde E6850 ile aralarinda tam 12 derece fark
olustu. E8400, gli¢ tiiketiminde de “kesenizin dostu” diyebiliriz. Half-Life 2: Episode Two ile yaptigimiz diger test-
lerde islemci, 1280 x 1024 ¢6zunUrlukte 157 fps ile bizi biraz hayal kirikligina ugratti. Zira bu, 65 nm teknolojili
agabeylerine gore, E8400'lin sadece %2 ile %3'liik bir performans artisi gostermesi demek. Elbette ki Episode
2'nun SSE4 desteginin olmadigini anlamamiz uzun stirmiyor. SSE4 destekli TMPGENC'i actigimizda ise E8400'Uin
attigi %10’luk fark bizi tatmin ediyor. Sonug olarak E8400, fiyat / performans orani oldukga yiiksek bir islemci.
Ancak, gliciini tam anlamiyla gdsterebilmesi icin SSE4 destekli uygulamalara ihtiyaci var.
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TOSHIBA, PES ETMiYOR

Sony’nin Blu-Ray'i ve Toshiba’nin HD-DVD'si arasindaki format savasinda son
boéliime gelindi. Her ne kadar Blu-Ray rakibini duman etmis olsa da HD-DVD
pes edecek gibi gériinmiiyor. Son olarak, Hollywood'un en biiyiik film stiidyo-
larindan bir olan Warner Bros’un, filmlerini artik sadece Blu-Ray lizerinde yayin-
layacagini duyurmasi iizerine Blu-Ray adeta zafer turunu atmis oldu. Fakat Uni-
versal Studios baskan yardimcaisi (Kendisi ayni zamanda HD-DVD Forum’unun
da baskan yardimcisi.) Ken Graffeo’ya gore savas heniiz bitmemis durumda.
Graffeo, fiyatlar dustirerek misteri cekmeye calisacaklarinin sinyalini verdi.

Bilgi icin: www.hddvdprg.com

Gigabyte G-Power 2 Pro

SOGUTMADA "G" GUCU

Tayvanli anakart Ureticisi Gigabyte'in sogutma sektoriine el atmasinin
lizerinden epey zaman gecti. Ustelik firma, anakart sektériinde oldugu gibi
sogutma sektoriinde de oldukca basarili oldu. Firmanin bu sektérdeki son
marifeti ise G-Power 2 Pro adini tagiyan fanli bir sogutucu. Oldukgca genis bir
aclya sahip olan Grtiniinlin rizgarindan, sadece islemci degil mosfet'ler de
yararlaniyor. Uriiniin tabani saf bakirdan Gretilmis; tst kismi ise dayaniklilik
icin nikel ile kaplanmis. Gosterisli Grlinlerden hoslanan kullanicilar icin Griinde
stk gériinimlu mavi LED'ler bulunuyor. Artik nerdeyse standart olan isi borulu
sogutma teknolojisinin yaninda, tirlinde fanin hizini ayarlamak icin iki ayar
secenegdi de bulunuyor. Bir kablo yardimi ile bu iki hiz secenegi arasinda gecis
yapabiliyorsunuz. Uriin, soket LGA 775 ve AM2 ile sorunsuz kullanilabiliyor.
Monte ederken herhangi bir sorun yasamadigimiz tiriin, (Ancak, kasaniz
kucukse Grint monte ederken problem yasayabilirsiniz.) performans testinde
de gayet basarili sonuclar verdi. 3 Ghz'lik islemciyi bosta 21 dereceye indiren
rlin, tam ytkte 1s1y1 40 derecede sabit tutmayi basararak begenimizi kazandi.
Fakat goziimuz bununla da doymayinca, islemciyi overclock edelim dedik.

3.6 Ghz islemci hizina, G glict ile karsilik veren tirtin islemci sicakligini 49 de-
recede tutmayi basardi. Sonug olarak, Gigabyte'in G-Power sogutucusu, biraz
pahali olmasina karsin harika performansi icin tercih edilebilecek bir trtn.

FivaT 49 Dolar + KDV itHALAT Vega wes www.vegateknomarket.com

Microsoft Wireless Notebook Presenter Mouse 8000

MAHARETLI FARE

Windows Vista'dan sonra, Microsoft'un yazilim konu-
sunda basarili olup olmadig tartisila dursun, firma
donanim sektoriine basarili Griinler kazandirmaya
devam ediyor. Microsoft Wireless Presenter Mouse
8000, “mouse” kavraminin sinirlarini genisleten ve bu
donanimin baska islerde de kullanilabilecegini goste-
ren dahiyane bir Uriin. Bluetooth teknolojisini kullanan
Urlin, 6zgurligin tanimini adeta bastan yaziyor.
Urtiniin boyutu, -isminden de anlasilacagi izere- di-
zUstl bilgisayarinizla sorunsuz bir sekilde kullanmaniz
icin ideal. Uriinii elbette ki masalistii bilgisayarinizla da
herhangi bir sorun yasamadan kullanabilirsiniz. Presen-
ter Mouse 8000'in ergonomik tasarimi, kullanimi biiytk

sunumlarinda oldukga kullanigh 6zellikler sunu-
yor; ilerleme, ses agma / kapama, duraklatma,
bos ekran gibi seceneklerin yaninda, tirlinde
bir de lazer g6sterge mevcut. Dijital murekkep
ve buyltec 6zelliklerine de sahip olan trtinin
bilgisayariniza takilmasi gayet kolay. Ayrica,
“Tak-calistir” 6zelligini tamamiyla destekleyen
Urlinu bilgisayariniza taktiktan sonra hemen
kullanmaya baslayabilirsiniz. Kisacasi Microsoft,
Wireless Notebook Presenter Mouse 8000 ile bir
mouse’un kullanish bir sunum araci olabilecegi-
ni bize gosteriyor.

FivaT 290 Dolar + KDV itHALAT Eksa Elektronik

Olclide kolaylastiriyor. Standart mouse 6zelliklerinin
yaninda, Microsoft Presenter Mouse 8000, PowerPoint

weB www.eksa.com.tr

O0CZ Reaper HPC 8500 DDR-2

BELLEKTE SON NOKTA

Crysis gibi oyunlar piyasaya ¢ikmaya devam ettigi stirece, OCZ gibi
firmalar ihtiyaclarimizi karsilamaya devam edecektir. High-end trtinle-
riyle taninan firmanin yeni bellek modiilleri, Reaper HPC adini tasiyor.
Peki, bu modiilleri diger belleklerden ayiran sey Gstlindeki borular mi,
yoksa performansi mi? Bu sorunun cevabina ge¢gmeden 6nce Reaper'in
ozelliklerine bir goz atalim: DDR2'ye gore daha ytiksek bir frekansta, 1066
Mhz'de ¢alisan Uriinlin 5-5-5-15 gecikme siireleri epey iddiali. 2.2 ila 2.3V
arasinda calisan belleklerde ayrica, otomatik hiz ayari icin EPP teknolojisi
de bulunuyor. Bu sayede bellekler, sistem hizina otomatik olarak ayak
uydurabiliyor. OCZ'nin kullanicilara sundugu baska bir 6zellik ise EVP; bu
ozellik sayesinde bellek voltaji 2.35V'ye kadar yukseltilebiliyor. Simdi “Ne
olmus yani? Ben bunu normalde sartlar altinda da yapiyordum” diyebilir-
siniz. Aradaki fark su: Bu degeri uyguladiginiz zaman, belleginiz garanti
disi kaliyordu fakat simdi gonl rahathgiyla Reaper‘a voltaji verebilirsiniz.
Testlere gectigimizde ise OCZ'nin simdiye kadar 1066 Mhz'de calisan
hicbir bellek modultiniin ulasamadigi hizlara ulastigini gérduk. Sisoft
Sandra, Everest ve SuperPl'da da akil almaz sonuclara imza atan Reaper,
basaril bir tGrtin.

ANAKARTA ENTEGRE CANAVAR

On-board ekran kartlari, nihayet gelisen teknolojiden nasibini almaya basladi. Bu geli-
sime ayak uyduran ilk firma ise AMD oldu. Firmanin yeni biitiinlesik grafik ¢oziimii olan
RS780, 3DMark06'da 690G’ye tam tamina %261 oraninda bir fark atiyor. Uriiniin Gin'de ya-
pilan lansmaninin ardindan, Windows Vista Ultimate altinda yapilan testlerde 3Dmark05,
3Dmark06 ve F.E.A.R. gibi yazilimlar tercih edilmis. Test sistemi olarak AMD Athlon X2

5000+, 2GB PC2-6400 Corsair RAM ve 690G ile RS780 yonga setli anakartlar kullaniimis.
Emektar 690G, 3DMARKO5'ten 1105 puan alirken; ¢aki gibi RS780, 2495 puan almis. Or-
talamada 690G'ye gore iki kat daha hizli olan RS780, 3Dmark06 sonugclarina gore 3.6 kat
daha hizli. Bu biiyiik farkin nedeni ise RS780'in Shader Model 3.0 destegine sahip olmasi.

Bilgi icin: www.amd.com
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DONANIM / LEVEL PAZARI YAZAN FURKAN FARUK AKINCI

Ekran karti piyasasi sallaniyor

Gu ay, AMD'nin biinyesinde bulunan ve sektoriin iki blytik ekran karti treti-
cisinden biri olan ATI, son bombasini patlatti ve tim donanim sektoriinin
altini Ustline getirdi. Evet, ATI Radeon HD 3870 X2'den bahsediyorum. Ayni anda
hem uygulama performansini artiran, hem de maliyeti distren bir teknoloji

ile yapilandirilan bu kart, 6zellikle ti¢ boyutlu oyunlarin yiksek ¢oztnurlik
ayarlarinda diger ekran kartlarini adeta ezip geciyor. Ekran karti piyasasini altlist
eden bu kartin detayli incelemesini birkag sayfa geride bulabilirsiniz. nVidia
GeForce 9800GX2'nin de, ATI Radeon HD 3870 X2'nin ¢ikisindan -en iyi ihtimalle-
bir ay sonra piyasaya ¢ikacagini géz dniinde bulundurursak, ATl gayet yerinde
bir hamle yapmis gibi gériiniiyor. Ote yandan, yeni ekran kartlari tim giiclerini
ortaya koyarak piyasaya ¢cikmaya hazirlaniyor olsa da, onlarin canina okuyacak
olan yeni 3D Mark stirimi Vantage'in son ekran goriintileri internete diistd; bu
ekran goriintilerine mutlaka bir g6z atmanizi 6neririm. Gegen ay, AMD'nin 19
Kasim'da piyasaya suirdiigii B2 revizyonlu Phenom 9500 ve 9600 modellerinin L3
belleklerinde bir hata oldugunu séylemistik. Bu hatanin fark edilmesinin hemen
ardindan firmadan kullanicilara rahat nefes aldiracak bir agiklama geldi ve yeni

LEVEL SATIN ALMA TABLOSU

revizyon ¢alismalarinin basladigr duyuruldu. Yetkililer, sorunun B3 revizyonu ile
¢6zulduglni ve hatadan arindiriimis islemcilerin yilin ikinci ceyreginde piyasaya
surllecegini acikladilar. Simdi sirada, bugtine kadar hesabini hep donanim
bilesenlerine gére yapmis olan biz kullanicilara “Yuh artik!” dedirtecek cinsten
bir haber var: Japonlar, 750.000 Dolar'lik bilgisayar yaptilar. Zeus etiketiyle
piyasaya slirtilen sistem, astrolojik dlizene gore sekillendirilmis ve (izeri elmas
ile kapl olan kati platinden yapilmis bir kasaya sahip. Sistemin konfigtirasyo-

nu ise bu gérmemisligi biitiinleyecek sekilde, “icini ne yapacaksin, sen disina
bak!” mantigiyla diisiik birakilmis. Sistem; Core 2 Duo E6850 islemci, Asus P5KL
ana kart, 2GB DDR 2 Bellek, Blu-Ray - HDDVD destekli optik siirlicii ve GeForce
8400GS gibi donanim bilesenlerine sahip. Jupiter kod adina sahip bu trtinin,
daha ekonomik bir versiyonu da piyasaya strllecek. Onun kod adi ise Mars ve
bu versiyonun fiyat etiketinde “565.000 Dolar” yaziyor. Gérgusuzler sizi... Son
olarak, ekran kartlarini yenilemeyi distinen kullanicilara biraz daha beklemeleri-
ni 6neriyorum; ATl ve nVidia son diizliige girmis bulunuyorlar ve PC kullanicilari
icin asil “yeni nesil” simdi basliyor. Herkese keyifli oyunlar diliyorum. @

LEVEL Donanim Merkezi’'nden satin alma dnerileri... Amaciniza en uygun olan donanim

bilegenlerini agagidaki tablodan rahatcga takip edebilirsiniz.

Donanim Tiirii

ORs Uygulamalari

250 Watt Gii¢ Kaynakl Standart ATX

Ev ve Oyun Kullanimi

400 Watt Giig Kaynakh Standart ATX

{ist Seviye

750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

Intel i945P Yonga Seti / AMD 690 ve LAN

nForce 650i / AMD 580X Gbit LAN

Intel X38 Yonga Seti / nForce 680i, Ghit LAN, Firewire 800

Intel Core 2 Duo E4500 (2 X 2.2 Ghz] / AMD
Athlon 64 X2 5000+ (2 X 2.6 Ghz]

Intel Core 2 Duo E6750 (2 X 2.66 Ghz) / AMD
Athlon 64 X2 6400+ (2 X 3.2 Ghz]

Intel Core 2 Quad 06700 (4 X 2.66 Ghz)

1 GB DDR2 667 (2 X 512 MB)

2 GB DDR2 800 (2 X 1024 MB)

2 GB DDR2 1066 (2 X 1024 MB)

GeForce 8500 GT/ Radeon HD 2400 XT 256 MB

GeForce 8800 GT/ Radeon 3850 512 MB

2 X Radeon HD 2900 XT 512 MB / GeForce 8800 Ultra 768 MB

250 GB 7200 rpm

500 GB 7200 rpm

2 X 1000 GB 7200 rpm (RAID 0/1)

16X DVD Yazic (Cift Katman)

20X DVD Yazici (Cift Katman)

20X DVD Yazicr (Cift Katman)

Yok

DVB-T/ Analog -

Hybrid veya DVB-S DVB-T/ Analog — Hybrid veya DVB-S

Kablolu Klavye ve Kablolu Scroll Fare

Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Fare

Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Fare

Microsoft Windows Vista Home Basic

Microsoft Windows Vista Home Premium

Microsoft Windows Vista Ultimate

750 %

1500 $ 3000 $
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urmadan ve soluklanmadan, tirettikleri
Gekran kartlarinin yeni modellerini piyasaya
siiren donanim firmalari ve gelisen siiriicii
teknolojileri sayesinde, arsivimizdeki cogu eski
oyunu calistiramaz olduk. Ne Sanitarium’lar, ne
Dark Earth’ler, ne Resident Evil'lar heba oldu
bu yolda. Kadim zamanin bu klasik oyunlari,
arsivimizde tozlaniyor ve unutulmus olmalarinin
acisini yasiyor artik. Ne olurdu sanki “DirectX”
denen nane, eski oyunlari da destekleyen bir
formatta gelistirilseydi...

S: Herkese selam! Sevgili FaFu, sana ekran kartim
ile ilgili bir sorum olacak: Sistemimde ATI Sapphire
X1600 256 MB DDR3 ekran karti kullantyorum

ve kartim Crysis'i calistirmaya yetiyor. Yine de bu
ekran kartini yenilemeli miyim? Ayrica, nVidia 8800
GTX modellerinin ucuzlamasi i¢in daha ne kadar
beklemeliyim? Simdiden cok tesekkirler. iyi calis-
malar. Ugur Can

C: Evet, ekran kartinla -en diisiik ayarlarda-
Crysis oynayabiliyor olmalisin. Yani, cogu oyun-
cu gibi “gercek” Crysis'den mahrum kaliyorsun.
Ve yine evet, ekran kartini yenilemeyi diisiinsen

iyi olur. Ancak hayir, 8800 modellerinin ucuz-
lamasini daha fazla bekleme. Yapman gereken
asil sey, ATI Radeon 3870 HD X2'yi almak. inan
bana yiiksek ¢oziiniirliiklerde hi¢bir ekran karti,
eline su dokemiyor bu yeni Radeon modelinin.
iyi oyunlar.

S: Selamlar FaFu, senin su lakabi kim bulduysa 10
numara gergekten. S6yle yanimda, yamacimda
senin isminde bir arkadasim olmasini gercekten ¢ok
isterdim. Her neyse, gelelim donanim sorularima:
Sistemim ATI Radeon HD 2900 XT CrossFire, Asus
P5B ana kart, 2X1 GB Kingston HyperX 6400 DDR2
RAM gibi bilesenlerden olusuyor. Bu bilesenler
idare eder durumda ama CPU’'m, P4 3.6; monitorim
ise 17", dandik bir model. Sorum su: Elimde 1.500
YTL var ve ben bu para ile Core 2 Quad bir islemci
ve bir LCD monitér almak istiyorum. islerimin
yogunlugu sebebiyle magazalari gezecek vaktim
pek olmuyor. Donanim urtinlerini satin almak icin
tercih ettigim bir site var ancak o sitenin ¢alisan-
lart maalesef “satin alma onerileri” sunmuyorlar.
Ocagina dustiim FaFu; ne olur cok pembelesmeden
al atesten beni! internet lizerinden arastirma yap-
makta da gayet basarisiz bir insanim. Sizlere kolay
gelsin. Alemin kralisin FaFu! FaFu bizi diskoya gétr!
Omer Bozer

C: Lakabimi Elif’e bor¢luyum Omer. Bu lakabi
ne zaman ve nasil aldigimi kesinlikle hatir-
lamiyorum; bir giin aniden FaFu olmustum.
Himm... Dedigin gibi; sana bir monitér, bir de
islemci gerekiyor. 1500 YTL gibi paran oldu-
gunu yazmissin; ben de bu miktara yakisacak
iic harika donanim bileseni 6nerecegim sana:
islemci secimini Intel E6850’den yana kullanma-

ni 6neriyorum. Bu model; 3.00 Ghz, 1333 Mhz
FSB, LGA775, Core2, 4 MB gibi 6zelliklere sahip.
Ahsgverisi -KDV dahil- 400 YTL gibi bir licrete ka-
patabilmen gerekiyor. Geriye kaldi 1100 YTL. Bu
para iyi bir LCD monitdr almak igin hayli yeterli
bir miktar. Sana, kalan biit¢eni de eritmeyecek iki
adet glizel monitor 6nerecegim: Bunlardan ilki,
Benqg'nun, 24" WideScreen bir modeli. Bu monitor
1920 x 1200 ¢oziiniirliik, 5 ms gecikme siiresi,
siyah renk gibi 6zelliklere sahip olan, oldukga sik
bir Uiriin. Fiyati ise -KDV dahil- 770 YTL civarin-
da. Sana 6nerecegim bir diger model ise fiyat /
performans acisinda gayet iyi secim olarak dikkat
cekiyor: Samsung’un DVI gikisina ve 1680 x 1050
coziiniirliige sahip bir modelini 6neriyorum sana.
226BW model numarasiyla arayabilecegin bu
iiriin, 22" genis bir ekrana, 2 ms gecikme siiresine
ve DVI cikisina sahip. Bu modeli -KDV dahil- 630
YTL civarina satin alabilirsin. Sana iyi aligverisler
diler, asla ve kati suretle diskoya gitmedigimi
belirtir, onun yerine seni iyi bir Blues Bar’'a davet
ederim. Saglicakla kal.

S: Merhaba sevgili Furkan ve Faruk Kardegsler,
derginizi 2001 yilindan beri takip ediyorum. Hey

gidi glnler... Hatirhyorum da ilk tanismamiz, Herkes
icin Bilgisayar Dergisi sayesinde olmustu. Dergiyi
aldigimda, icindeki LEVEL reklamindan Fallout adh
oyunu verdiginizi 6grenmistim. LEVEL1 almaya
basladiktan sonra ise bir daha birakamadim. Iste, o
glin bu gtindir, LEVEL ile aramizda kuvvetli bir bag
olustu. Neyse, simdi maziyi birakip sorunumu seninle
paylasmak istiyorum: Benim “emektar” bir ariza verdi
ama bu arizanin nedenini bir turlt anlayamadim.
Bilgisayarim, Windows'un yiikleme ekrani gorinr
gériinmez “mavi ekran” veriyor. isin ilging yani ise
sistemimin bu hatayi “glivenli mod“da da vermesi.

{ lIste, bir Teknik Servis'in daha sonuna geldik. Ulan, FaFu
i olarak da karizmatik olunamuyor ki! $6yle bir Ekrem, bir :
i Kemal olacaktim ki bak nasil yiiriiyorum batan giinege ~
i dogru... Peh! Neyse, ben hep buradayim efendim;

i bekliyorum sorulaninizi.

Sistem, mavi ekrana gectigi anda, hemen kendine
reset atiyor ve bu dongu boyle devam ediyor.

Hatta bazen mavi ekran bile gériinmeden reset
atiyor. Haliyle ben de “Format atayim!” dedim ancak
Windows CD’si ile format atmaya calisirken de ayni
hatayla karsilastim. Defalarca ana kartin pilini ¢ika-
rip taktim ve BIOS'u tekrar yiiklemeye calistim ama
nafile. Sistemim epey eski ve ekonomik durumum
da pek iyi degil. Yardim ederseniz ¢ok sevinirim.
Sistem bilesenlerim ise su sekilde: MSI KT4AV ana
kart, AMD Sempron 2400 islemci, 512 Twinmos DDR
RAM, 40 GB Maxtor sabit disk ve GeForce 2 MX400
ekran karti. Ayrica, DOS ekranina gecip nasil format
atabilirim? Fatih Yazic

C: Mail'ini okuduktan sonra yaklasik bir saat
kadar Donanim badim olan Recep’le sorunlari-
nin kaynagi hakkinda tartistik. Aklimiza onlarca
neden geldi. Sorunun kaynagi hem donanimsal,
hem de yazilimsal olabilir. Sisteminin agilma-
masi, CPU’daki ya da sabit diskteki fiziksel bir
hatadan kaynaklaniyor olabilir. isletim sistemine
ya da“boot sector”a viriis bulagmis olabilir.
Hatta ve hatta bilgisayarina format atmaya cali-
sirken kullandigin Windows CD’si bozuk olabilir.

Oncelikle, CPU’nu ve sabit diskini bir kontrol et
ve miimkiinse bir tanidiginin sistemindeki bile-
senlerle degistirip sorunun ¢oziiliip ¢6ziilmedi-
gine bir bak. Bir degisiklik olmazsa BIOS icindeki
“dnbellek ve gblgeleme ayarlan” ile oyna; gol-
geleme ozelliklerini kapatmani 6neriyorum. Son
olarak, kullandigin Windows CD’sini bir degistir.
DOS ekranindan format atmana gerek yok;
zaten XP ve Vista gibi isletim sistemlerinde DOS
ekranindan format atmak miimkiin degil. Sorun
devam edecek olursa mutlaka bize ulas. Senden
haber bekliyoruz, kolay gelsin.



HiLE HAZIRLAYAN ERCAN UGURLU

CRYSIS

Once, Crysis klasoriiniin icinde yer alan Config
klasoriinii acin (C:\Program Files\Electronic Arts\
Crytek\Crysis\Game\Config) ve klasorde bulunan diff _
easy.cfg, diff_normal.cfg, diff_hard.cfg ve diff_bauer.
cfg dosyalari arasindan, oyunu oynadiginiz zorluk
seviyesine ait olan dosyayi Not Defteri yardimi ile
acin. Ardindan, asagidaki kodlari dosyanin sonuna
ekledikten sonra dosyayi kaydedip kapatin. Oyunu
actiginizda hileler aktif olacaktir.

Oliimsiizliik: g_godMode =1,

Goriinmezlik: ai_IgnorePlayer = 1

Silah tasima sinirini kaldirir: i_noweaponlimit = 1
Sinirsiz cephane: i_unlimitedammo = 1

Ayrica, actiginiz dosyada bulunan satirlarin (asagida)
karsiliklarini da asagidaki -ya da dilediginiz-
degerlerle degistirebilirsiniz.

XBOX 360

THE GOLDEN COMPASS

Asagidakileri agmak ve yanlarindaki Gamerscore’lari
kazanmak icin karsilarinda yazan islemleri
gergceklestirin.

Shaman Suppressor (10 puan): Shaman Boss’unu
yenin.

Symbol Apprentice (20 puan): En az 50 adet
Alethiometer Symbol Meanings toplayin.

Fire King (30 puan): Flame Thrower Boss’unu yenin.
King of Svalbard (30 puan): King Ragnar’i yenin.
Samoyed Ruler (30 puan): Samoyed Hunter Boss'unu
yenin.

g_playerHealthValue = 400.0
g_playerSuitArmorModeHealthRegenTime = 0
g_playerSuitArmorModeHealthRegenTimeMoving = 0
g_playerSuitEnergyRechargeDelay = 0
g_playerSuitEnergyRechargeTimeArmor = 0
g_playerSuitEnergyRechargeTimeArmorMoving = 0
g_playerSuitEnergyRechargeTime = 0
g_playerSuitHealthRegenDelay = 0
g_playerSuitHealthRegenTime =0
g_playerSuitHealthRegenTimeMoving = 0
g_suitArmorHealthValue = 400.0
g_suitCloakEnergyDrainAdjuster = 0
g_suitRecoilEnergyCost = 0
g_suitSpeedEnergyConsumption = 0
g_suitSpeedMult =2

18 WHEELS OF STEEL :

AMERICAN LONG HAUL

Oyun esnasinda “~” tusuna basarak konsolu a¢in ve
asagidaki kodlan girin.

cheat driver: Rasgele bir gorev verir.
cheat money: 500.000$ verir.

Tank Destroyer (30 puan): Tranq Tank Boss’unu yenin.
Witch Dominator (30 puan): Queen Vala’yi yenin.
Zeppelin Champion (30 puan): Zeppelin'i yenin.
Alchemist (40 puan): En az ii¢ adet Elixers of the Witch
bulun.

Inquisitive (50 puan): En az 30 Alethiometer sorusuna
cevap verin.

Lyra Silvertongue (50 puan): En az 25 Deception Games'i

“Success” derecesinde tamamlayin.

Symbol Adept (50 puan): En az 80 Alethiometer Symbol
Meanings toplayin.

Lyra Belacqua (100 puan): 48 Alethiometer sorusunu

FANTASY WARS

Asagidaki hileleri girmeden 6nce oyun sirasinda
tusuna basarak konsolu a¢in ve kodlarin dnlerine
“cheat” yazin.“1000gold” hilesi icin, “cheat1000gold”
gibi...

u_n

10exp: 10 tecriibe puani

10gold: 10 tane altin

100exp: 100 tecriibe puani
100gold: 100 tane altin

1000exp: 1000 tecriibe puani
1000gold: 1000 tane altin

defeat: Gorevi kaybedersiniz.

heal: Saglik verir.

resurrect: Olen iinitelerinizi canlandinir.
shadows: Unitelerinize golge ekler.
victory: Gorevi kazanirsiniz.

HOW CAN | GET MY FILES FROM
BROKEN HDD?

Asagidaki adimlari, bilgisayarinizin kasasinin icini
kurcalarken elektrige carpilmamaya gayret ederek
uygulayin. Aksi halde sizi carpan elektrik miktari kadar
hasar goreceksiniz.

1. Kisa devre yapar gibi ses ¢ikaran sabit diskinizi
kasanin icinden sokiin.

2. Sabit diski, buzdolabinin buzluguna birakin ve 30
dakika ila bir saat arasinda bekletin.

3. Bahsi gecen siirenin sonunda sogumus olan sabit
diski buzdolabindan alin.

4. Sabit diski dikkatlice bilgisayariniza entegre edin.

Adimlari uyguladiginiz takdirde, sabit diskinizi
yeniden isinip kisa devre yapmaya baslayana dek
kullanabilirsiniz.

cevaplandirin.

Pantalaimon (100 puan): North Camp'a ulasin.

Symbol Master (150 puan): 108 Alethiometer Symbol Meanings
toplayin.

Child of Destiny (250 puan): Oyunu bitirin.




PS3

BURNOUT PARADISE

Asagidaki kodlarin caligmasi icin -en az- Class A
ehliyetine sahip olmaniz gerekiyor.

GAMESTOP: Gamestop desenli arabayi acar.
WALMART: Wal-mart desenli arabayi acar.
CIRCUITCITY: Circuit City desenli arabayi acar.
BESTBUY: Best Buy desenli arabayi acar.

HAVE A NEW GIRLFRIEND

Asagidakileri uygulamadan dnce “Start” tusuna
basarak konsolu acin, “yeahbaby” yazip “Select” tusuna
basin ve listelenen mekanlardan (Beach, Bar, Party,
Club, Restaurant, Ship vs.) birini secin.

Yukaridakileri uyguladiktan sonra goziiniizii bir
mekanda acacaksiniz. Hemen etraftaki kizlardan birini
goziiniize kestirin, onun yanina yaklasin ve sirasiyla;
ileri, Geri, ileri, Geri, Asagi, Yukari ve R1 tuslarina basin.
Evet, bir tokat yedinizama merak etmeyin; bu, hilenin
aktif hale geldigini gosteriyor. Simdi oradan uzaklasin
ve onu bir siire uzaktan izleyin. Daha sonra, yanina
gidip ayni hareketi tekrarlayin. Evet, bir tokat daha
yediniz; bu, onu elde etmek icin yalnizca bir adimin
kaldigini gosteriyor. Simdi yine yanindan uzaklasin

ve bu kez uzun bir siire yanina gitmeyin. Son olarak,
bir kez daha yanina gidin ve konsolu a¢ip “Take my
hand” yazip “Select” tusuna basin. Boylece, az 6nce
yiiziiniize inen el, elinizi tutacak ve bir kiz arkadasa
sahip olmak icin oyun boyunca dil dokmek zorunda
kalmayacaksmniz.




Kafasini ekrana gomup gunlerce Master of Orion || oynamis ingilizce’nizin saglam olmas! gerekti(;ini ekranin dort bir kogesini kaplayan géstergelerin neise yaradlk\a—
biri olarak, Sins of a Solar Empire’a paliklama atladim. Ta- pelirtmeliyim. Oyunun icindeki her tarla @ anlatacak‘Tutorial gt’)revlerini tamamladiktan sonra hemen
mam, yalan soylayorum; isin ash SinS of a Solar Empire (S0- ayrintiy! anlamak igin ingilizce bilmek yeni bir oyuna baglamaniz! tavsiye ediyorum zira oyuna birkag
aSE) gbzﬂmden kagan oyun\ardan piriydi. Ama saniyorum ki gerekiyor. Oyunla birlikte gelen kilavuzu giin bile ara verseniz tutorial'da 'c')grendiklerinizi unutuveriyorsu-
SoaSE'nin gi‘)zilmden kacmig olmast, oyundan aldigim keyfi anlamaniz igin de ingilizce’nizin iyi olmas! nuz; evet, SoaSE biraz nankor bir oyun-

artirdy; kendimi bir anda, hakkinda daha dnce hicbir ey sart. Ancak bu rehberi okuduktan sonra Her ne kadar tutorial polamiinde anlatiliyor olsa da oyun
duymamig oldugum bir diinyanin icinde puldum. ingilizce'niz iyi olmasa bile oyunu epey icinde yer alan panellere biraz deginmek istiyorum boyle-
Oncelikle pelirtmek istiyorum ki bu rehber, Advent irki 6n rahat bir sekilde oynayabi\irs'\niz. ce menilerde ne yapacaginiz! bilemediginiz zaman donip
planda tutularak yazildi. SoaSE'yi oynarken TEC ve Vasari New Game'e tiklayip oyuna ilk adimi buraya pakabilirsiniz. Ekranin dst - orta kisminda yer alan g
irklanyla da vakit gegirdim fakat daha cok Advent'e agirhik attiktan sonra tutorial g‘drevlerini mutlaka @ tus sirasiyla diplomasi, aragtirma Ve korsan polumlerine isaret
verdigim i¢in rehberdeki baz! taktikler ve isimler Advent yapmanizi tavsiye ediyorum. Bu gorevler ediyor. Diplomasi polaminde, diger uygarhklarla aranizin nastl
odakli oldu. size, gemilerinizi nasil hareket ettirecegi- oldugunu Kkontrol ediyor Ve onlarla cesitli anlasmalar yapabili-
nizi, binalannizi nasil yerle§tireceginizi, yorsunuz. Arastirma polumi, oyunun paslarinda muhtemelen en
Her seyden once bu oyunu oynamak icin galaksi ekranina nasil gegecec‘;inizi ve cok zaman gegirecegin'\z polumlerden biri olacak; uygarhginizi

geligtirebi\mek icin, bu ekranda yer alan arastirmalart hayata
gegirmen'\z gerekecek. Malzeme sikintist ya§ad|§|n|zda veya
bir uygarhk caniniz! siktiginda pasvurmaniz gereken yer ise
Korsan polumu. Bulundugunuz glines sisteminde ikamet eden
korsanlar, belirli araliklarla size veé diger uygarliklara saldinlar
diizenliyorlar. Eger onlara, diger uygarhikiar tarafindan basiniza
koyulan pdalin iizerinde bir fiyat verirseniz, sizden uzak durup
diger uygarhiklara musallat olmaya paghyorlar. Yine bu ekranda
kristal ve metali fahis ﬁyatlardan"kara porsa” satin alabilirsiniz.
(Bu konuya pirazdan detayli bir sekilde de(jinece(;iz,) Bahsetti-



ayarlar oldugu gibi pirakip oyuna paslayn. (Bu ayarlan dilerseniz bir sonraki oyunu-
nuzda istediginiz gibi de(;igtirebilirsiniz.)

oyunailk ba§ladlg|mda neyi, nasil yapacatjl—

mi pek anlayamamigtim- Ayni sikintilan gekmemeniz icin size oyunun geligmini
pagindan sonuna kadar anlatacagim. Oyuna“Home Planet” olarak pelirlenmis bir
gezegende bagliyoruz. Oyuna pagladigimiz zaman elimizde iki adet Uretim birimi
pulunuyor. Ayrnca, gemi {iretim fabrikast olan Frigate Factory de gezegenden biraz
agk\arda, kullanima hazif halde bekliyor olacak. (Bundan sonra anlatacaklanmt wm
senaryolarda uygu\ayabi\irs'\niz.)

jlk once asagidaki panelden “Lojistik” tusuna basip metal ve kristal ayn§t|r|ctlanm
(metal, crystal extractor) seciyoruz. (insa gemilerine birden fazla yapim emri verebi-
lirsiniz.) Ardindan arastiyma yapabilmek icin iki farkl aragtirma pinasindan birer tane
dikiyoruz. SoaSE yavas ilerleyen bir oyun oldugu igin Kkimse “rush” metoduyla tistd-
niize cabuk {retilen pirimlerden yollamaz. Olur da yollarlarsa, onlar durdurmak icin
bir veya iki adet defans tareti {iretebilirsiniz. (Taretlerin maliyetleri oldukga distik; bu
yiizden hemen Uretebilirsiniz.) Bu i§|em|er'| yaptiktan sonra gezegenin'\zin gelisimine
odaklanmalisiniz. Bir gezegen'm etrafina lojistik ve taktik binalarnni (Oyundaki iki fark-
It bina sinifi.) dikebilmek icin her binanin gereksinim duydugu Kkadar lojistik ve taktik
puanina sahip olmaniz gerekiyor. Bu puanlari, gezegeni ilgili alanlarda gel'\§tirerek
elde ediyorsunuz. Bu noktada puanlar israf etmeden, gezegen'\n o an neye ihtiyad!
varsa onu ge\i§t‘|rmenizi tavsiye ediyorum- Gezegenden daha fazla vergi alabilmek
icinse niifusu artirmaniz gerekiyor. Tim bunlardan sonra (Gezegen geligmeye basla-
- art - L i diktan sonra.) gezegeni gelebilecek olasi bir saldindan kurtarabilmek icin gezegenin
gezegenlerin yaninda yer alan kiigiik ok le tum listey! dayanikliigint yiikseltmeniz yaranniza olacakuir. Bunlarin ardindan once lojistik,

ortadan Kaldrabilirsiniz. ardindan da taktik puanlarina kaynak yatirabilirsiniz.

Ekranda ne var, N yok anladigimiz gore a.rt|!< ilk senaryo- simdi sira geldi savasg! gemilerimizi {iretmeye. Uretebileceginiz savas gemileri-
muza adim atabiliriz. SoaSE ne yazik ki pelirli bir senaryoyu

‘ h : ) ni barindiran G¢ farkl sinif bulunuyor: Frigates, Cruisers vé Capital Ships- Frigate
tak|.p eden b_.lr"cam.palg.r\ mofig_suqmuyo'(; onun yerine sinifinin iginde savasta pek ise yaramayan farkli birimler de yer aliyor ama {iretim me-
han.ta\ara bolanmds, birer bolur{ﬂuk kiigiik senaryolar hiisanin sonlarindaki secenekler arasinda kaliteli gemiler pulunabiliyor. Frigates'lerin
iceriyor. (Bunlarn b"GOQU“da (;\'U§man{o_r'tad.an kalldmp ilk tig secenedi hicbir arastirma yapmadan iretilebilen gemiler. (Meniideki sirastyla;
zafere glagyprsgnuz.) Size tavsiyem KkiigUk bir haritada, &1 aragtirma gemisi, hafif zirhli savag gemisi ve gezegen ele gecirmeye yarayan Colony
fazla iki Kisilik bir oyuna baglamanz. (Gezegen sayisinin da gemisi) Eger tim giines sistemini gérmek istiyorsaniz -ki bunu isteyeceksiniz- 0yu~
az olm'aS|'na dlkk.at edin.) Haritay! segﬂtlkten son.ra} Kar§|p|za nun hemen pbasinda bir arastirma gemisi yapin ve otomatik aragtirma secenedini

irk secimi ve harita ayarlan gelecek; U¢ irktan birini secin Ve (Gemi komut panelinde Ust taraftaki isarete tiklayin,) igaretleyin: Bu sayede geminin,
gezegenden gezegene gegerek, her sey! pbulmasint saglayabi\irsiniz. Advent irkinda
“Seeker Vessel” olarak pilinen bu gemiyi {irettikten sonra ilk Capital Ship'inizi inga
etmelisiniz. Oyun bu noktada size pir iyilik yapiP bu geminin Giretiminden hig para
almiyor ve kisa bir sire iginde oyundaki en gucld gemi tipi olan Capital Ship'e kavus-
mus oluyorsunuz. Sjze tavsiyem, pu Capital Ship'in "destek” rolinde degil, “savasgl”

gim bu {ic tusun hemen saginda yer alan rakam, ka¢ tane
Capital Ship'e sahip oldugunuzu, onun yamndaki rakam ise
ordunuzda kag pirimlik yer Kaldigini belirtiyor- Burada dik-
Kkat etmeniz gereken nokta su: Sayet orada 340" yazlyorsa,
bu 340 tane gemiye sahip olabileceginiz anlamina gelmiyor.
Ornedin, tek bir Capital Ship, bu rakamin 50 birimini birden
kapatabiliyor.

Bu iki rakamin yaninda pulunan ve birer sembolle goste-
rilen i rakam ise sirasiyla, sahip oldugunuz kredi, metal vé
kristal miktarint gsteriyor. Agagida yer alan buyuk paneli
aciklamay! ise es gegiyorum ¢iinki bu panelin kullanimi
hakkindaki detaylt bilgiyi tutoriall oynarken edinebiliyor-
sunuz. (Eh, yerimiz de sinirh tabii ki.) Ekranin sol kismindaki
isaretler ise -¢ogu strateji oyununda pulunmayan- oynanista
piyik kolayhik saglayan bir ozelligi gbsteriyor. Burada hangi
gezegeninizde, hangi pinalarin oldugunu; hangi pirimlerin
o gezegende durdugunu; hangi dugman pirimlerinin 0
gezegene giris yaptigint, ufak birer isaret olarak gi‘)rebili—
yorsunuz. Bu bilgilerin gereksiz oldugunu disiintiyor veya
ekranda fazla yer kap\adlklarmdan sikayetci oluyorsaniz,



olmast. (Gemile
larini “ship properties

Capital Shiplimiz h
glines sisteminde ge
aklarimiz yavas
Evet, yavasg.. Hatta
ma yapmak istiyors
dikmeye galigiyorsu
degil!” diyor; yani

en 6§renebilirsiniz,)
arastirma gemimiz

unuz olmuyor; bina
nuz, “Kristal yeterli
tada can sikicl bir

“nakit akig” problemi var. Sizi temin
ederim ki bu oy
kakmasindan ¢0
telef olacaksiniz. Kayna

k, kaynak pesin

igin: 1. Bagka gezegen\eri ele gegirebi\irsiniz. 2.
Arastirma agact ijzerinde yer alan ve gelir ylzdesini
artiran arastirmalarl hayata gegirebi\irsiniz. 3. Kara
borsadan kredi Kkarsihginda metal veya kristal satin
alabilirsiniz. (Sonra da kredileriniz bitince aglarsmlz.)
Bu noktada uygarhginiz! pbir adim oteye tagimak igin
yapmaniz gereken seY, arasgtirma gem'\nizin sizin igin
ortaya gkardigr en yakmdaki ya§anabilir gezegene
veya goktagina sefer diizenlemeniz. Goz diktiginiz
gezegeni Kkoruyanlar, puytk ihtimalle sadece birka¢
bagibos savaz gemisinden ibaret olacakuir. Capital
Ship ve birkag savaz gemisiy\e pbu gemileri kolayca
ortadan kaldlrabilirsiniz.Yeni gezegen'\n etrafinda
hicbir dagman kalmayinca, gezegen ele gegirﬂeb'\lir
hale gelecek. peki, bu gezegeni uygarhgimiza nasil
Katacagiz? Gok kolay; gemi fabrikamizdan bir adet
Missionary Vessel (Advent icin) yaplyoruz vé onu

bu yeni gezegene yolluyoruz. Eger gemide yeterli
antimatter guct kaldiysa, (Kalmadiysa da zaman
igerisinde otomatik olarak dolacaktir) gemimiz geze
gene yana§acak ve onu uygarhglmzm bir parcas!
yapacak’ur.

Bundan sonrast ise size kalyor; SoaSE'yi oynarken
nasil bir oyun sekli segece@inizi tamamen kendiniz
belir\eyebilirsiniz. Kaynak piriktirip biylik bir filo
kurarak mi saldiracaksiniz; pirgok ucuz gemi yapip
gerekli ara§nrmalarla pbu gemileri mi gﬂg\endirecek—
siniz, yoksa diplomasiye yogunlasip herkesi birbirine

niz? Belirleyeceginiz S
oncelikle kayna
meden dort - be
lamaya hiz kaza
yarariniza olaca
arasindaki aligveri
rki ile oynuyorsa
yilkse\tebilirsiniz.

erekiyor. Vakit ka
maniz ve kaynak top-
alart hemen devre

i akigint hizlandirma
Refinery'leri kullanar

SoaSE'deki wrklar
er. Arasgtirma aga
ve Advent insan

den cok farkl degill

kkat gekiyorlar. A
aha cok fuze ve G
milerinin, yakin
\unuyor.TEC ki,

erinden farkli ola
kullanan TEC ge

agacinin kaynak
liyor. Kisacas! TEC igin,
“dengeli ve kolay 0

Psisik guiglere sahip insanlardan olusan
durumlara yol agab
man gemilerini mil
diismanlart geri
gibi, uzun menzi
Defense Platform @
ratiyor. (12 adet tareti yan

Ime, giig alan! yaratip
tilmis durumda.

arihiolan Advent
fans taretleriyle



iste “Meydan muharebesi” diye buna denir!“Bu Kkadar birimi
nasil kontrol edecegim?!” diye endi§elenmeyin sakin; onlar
kendi baglarinin aresine bakiyor.

niz yaniniza kimse yaklasamlyor.) Diger klarn standart gemilerinin aksine,
Advent'in standart gemileri arastirma agaaindan destek almadig! sirece pek
islevsel degil. Bu gemilerin zirhlarini ve silahlarnt upgrade ettikten sonra, irili
ufakli 20 adet gemiyle glineg sisteminde istediginiz gibi dolagabilirsiniz.
Vasari ikinin en snemli dzelligi, az sayida gemiile buytk isler pagarmasl.
Diger iki rkin gemilerinden daha dayanikh gemilere sahip olan Vasari'nin Ca-
pital Ship'leri de oldukga dikkat cekici. {i¢ Capital Ship ve bir dolu Skirmisher
ile beraber bir gezegeni rahatlikla ele gegirebiliyorlar. Ayrica Destructor'lar
sayesinde diigman gezegenlerini lisa sure iginde ele gegirilmeye hazir hale
getirebiliyorlar. Vasarinin, Phase Missile teknolojisini Kullanan ve digman ge-
milerinin kalkanlarint direkt olarak gegebilen bir silah sistemi de bulunuyor.

Gezegenler> Oyunda ele gegirip yerlesim noktasi haline getirebileceginiz
alt farkl gezegen Ve goktas! tipi bulunuyor. Terran gezegenleri her agidan en
verimlive en cok tercih edilen gezegen tipi. Desert, yani ol gezegenleri,Ter—
ran gezegenlerinden daha az nuifus barindirabiliyor. Buna karsihk pulundudu
alanlar daha fazla metal ve kristal asteroidleri igeriyor. Ayrica Desert, lojistik
yap! sinirlart pakimindan tum gezegen tipleri arasinda en yiiksek degere
sahip olan gezegen tipi olarak dikkat cekiyor Tamamiyla puzlarla kaplt olan
Ice gezegenleri, ol gezegenlerinden piraz daha az nifus panindirabiliyor ve
gevrelerinde genelde kristal kaynaklart pulunabiliyor. Volkanik gezegenler ise
_piraz sicak olmasindan dolayi- en disuk niifus kapasitesine sahip gezegen
tipi ancak gevre\erinde bol miktarda metal kaynaklan parindirtyor.

Bu dort gezegen tipinin yaninda, iki farkh tipte goktasina da yerlegebiliyor-
sunuz. Normal goktaglar, genellikle her tirlii gezegen gelisimine en fazla bir
puanhk destek veriyor ve gevrelerinde az saylda kaynak parindiriyor. Dead
Asteroid, yani 5l goktaslarn ise gevrelerinde ne kaynak parindiriyor, ne de
lojistik yapilan destekliyor. Dead Asteriod'ler, sadece o bdlgeye savunma
hatti gekmek isterseniz ise yariyor.

Korsanlar> soaSE'de diger uygarhklardan cok korsanlar tarafindan rahat-
51z edileceksiniz. Belirli zamanlarda iizerinize bir filo dolusu gemi yollayan
Kkorsanlar, -eger zamanlamay! futturursaniz- cize dedil diger uygarhklara
saldirabiliyorlar. Bu sistem soyle igliyor: Korsan ekraninda, Kkorsanlarin bir son-
raki saldinlarini ne zaman gergek\e§tirecek\erini, bu saldirinin hangi siddette
olacagini vé korsanlarin hangi uygarhgin pesinde olduklanni 6grenebili-
yorsunuz. Korsanlar tarafindan saldinimasint istediginiz uygarhg secip bu
uygarhigin bagina 6dul Koyarsaniz ve bu ddiil miktarint _korsan saldirist bas-
layana dek- sizin baginiza konan miktardan daha yiiksek bir seviyede tutmay!
basarirsaniz, Kkorsanlar sizden uzak durabiliyorlar. (Bu noktada kesin bilgiler
yeremiyorum clinkd korsanlarin né yapacaklan pazen hig belli olmuyor.
Ayrica yapay zeka, baginiza konan ddili son saniyede sizin diger uygarhklar
icin pelirlediginiz miktann dstine cikartip Kkorsanlarin size saldirmalarina
neden olabiliyor) Neyse ki korsanlarin yapay zekasi pek parlak degil; zellikle,
“Hangar Defense” adindaki savunma platformundan havalanan gemilere
kars! bir g€y yapamlyorlar. Korsanlari saglam bir defans hattiyla rahatlikla
durdurabiliyorsunuz.

son olarak...> SoaSE, yavas ilerleyen bir oyun oldugu igin pasinda epeyce

uzun zaman geg’lreceginizi bilin ve higbir s€¥ icin acele etmeyin.
Gezegen\erinizde neler yapacaglmzu dikkatlice planlayin, bosu
boguna lojistik yapilar dikmeyin vé bir goziiniz her zaman
aragtirma agacinda olsun. Tum kaynak planlamanizt Capital Ship
ve arastirma agacl {izerine kurarsaniz, qirtiniz kolay kolay yere
gelmez.

lyi korunan bir gezegeni ele gegirmeye calisirken punu sadece
Capital Ship’leriniz\e bagarmaya sakin galigmayin- Capital
Ship'inize buyiik savaslarda eslik etmek igin hazit olanenaz 10
tane savas gemisi pulundurun. Capital ship'leri de ticerli veya
dorderli gruplar halinde hareket ettirmeniz yarariniza olacaktir.
Home Planet'iniz, -yani ba§kentiniz— eger gecis noktasindaysa,
onu daha korunakli bir gezegene tagimaktan gekinmeyin ve bu
gezegeni mutlaka savunma taretleri, hangarlar vé cesitli savag
gemileﬂyle koruyun. Bu polgede bir veya iki tane Capital Ship
pirakmak da iyl bir strateji olabilir.

Gordiguniz gibi 50aSE hakkinda pahsedilecek cok gey var
Size uzay maceranizda bagarnlar diler, dordinct saatine girdigim
son savagimin basina donmek tizere huzurunuzdan
aynhinm. @ TUNA SENTUNA

Oyunu bu Kkadar yakindan takip etmek epeyce eglenceli
fakat birimleri bu kamera aqisiyla kontrol etmek imkansiz;

mouse’un tekeriyle haritay! kﬁgﬁltmenizi tavsiye ediyorum-



Gothic 2'de Karakterinizi yaratmak

icin oncelikle, oyunda ne yapmak istediginize karar

vermeniz

gerekiyor- Asagida pelirtilen ozelliklerin seviyelerini artirabil-

mek igin ise savasarak kendinizi gelistir
puanlar pu dzellikler {izerinde dengeli
lazim. Nasil bir savasg!

meniz ve Kazanacaginiz
bir sekilde kullanmaniz

olacaginiz! pelirlemek igin oncelikle ne

gibi szelliklere sahip oldugunuza ve bu pzelliklerinizi hangi

seviyeye kadar yi]kseltebnece@inize bir
strength: 100 seviyeye
ozelligi Karakterinizin VUrug gicini be

nabiliyorsunuz.

Strenght'i, savagarak geli§tirmenin

goz atalim:

kadar ge\i§t‘|rilme imkani olan bu

lirlemek igin kulla-
diginda

potion’lar ve bazi item’lan kullanarak da
ge\i§tirebilirsiniz.

Dexterity: Karakterinizin el-goz koordi-
nasyonunu pelirleyen bu ozelligi de 100. s&-
viyeye Kadar egitimle ge\i§tirebi\'\rsiniz.Y‘me
potion'lar ve bbazi nadir bulunan itern’lar da
pbu ozelligi artirmak igin ku\lam\abiliyorlar.
Health: Genel saglik durumu. gunu ozelligi
egitimile ylikseltme sansiniz yok. Karakte-
rinizin genel levellile artan bu ozelligi yine
potion‘lar ve item'lar ile artirabiliyorsunuz.

Mana: Karakterinizin byl giiciind egitimle art|rabi\ece§iniz gibi
yine baz! potion'lar ve iter’lar mana'mz! artirmada kullanabili-
yorsunuz.

Karakterinizin silah kullanim siniflan ise s sekilde:

One-Handed Weapons (Tek elle kullanilan silahlar): Bu tr
silahlan kullanabilme yetinizi 100. seviyeye kadar _egitimle- arti-
rabilirsiniz.

Two-Handed Weapons (Ciftelle kullanilan silahlar): Bu tdr
silahlar kullanabilme yetinizi 100. seviyeye kadar _egitimle- arti-
rabilirsiniz.

Bow (Ok ve yay): Ok ve yay kullanabilme yetinizi 100.
kadar -egitimle- artrabilirsiniz.

Crosshow (Otomatik ok ve yay): Otomatik ok ve yay kullanabil-
me yetinizi 100. seviyeye kadar -egitimle- artirabilirsiniz.

Eger yakin dovuste etkili olan bir Karaktere sahip olmak istiyor-
saniz strength ozelliginizi, ilgili diger ozelliklerle birlikte artirmak
durumundasiniz. Ornegin, cift elle kullanilan silahlarda uzmanlaga-
pilmek igin tek elle silah kullanma zelliginizi de yukseltmek zorun-
dasmlz.Yukandaki listede bu ozelliklerin, cesitli item'lar kullanarak

seviyeye



da artlrabi\eceginizi pelirtmistim. Alrik's Sword bu item’lara guizel
bir 6rnek; bu kihia elinize aldiginiz zaman, otomatik olarak tek elle
silah kullanma szelliginiz de yiikseliyor-

Strength ve yakin silahlarla ilgili szelliklerinizi artirdiginiz
zaman, critical hit (dismana normalden daha fazla hasar veren
vurug) yapma sansiniz da artiyor. Eger savastikea kazandiginiz
puanlari, yukarida pahsettigim ozelliklere dengeli bir sekilde dagi-
tirsaniz, normal yuruslarina en az +100 hasar ekleyen bir karaktere
sahip olabilirsiniz.

Tek elle kullantan silahlar daha hizl olmalari ve kolay kullanim-
lan ile dikkat cekerken, iki elle kullanilanlar ise diigmana daha
fazla zarar vermeleriyle one gikiyor. Karakterinizi yakin dovuste
ustalastirdiginiz zaman ise bu iki tur silahin sagladiklan avantaj-
larin pirbirlerinden pek farki Kkalmiyor; hem tek elle, hem de cift
elle kullanilan silahlar hemen hemen esit derecede hasar vermeye
bahyor. Oyunu Paladin sinifi ile oynayacak\ara, ciftelle kullanilan
cilahlar Uizerine yogunla§malanm neririm ¢inkd paladinler'in,
Holy Executioner adi harika bir ciftelle kullanilan ozel silahlan

pulunuyor. (Bu silah, Paladinlerin sahip oldugu tek elle kullanilan Not: Fire Mage ile oynayacaklar, mana'ya yok. Bir diger deyigle okquya da buytici bir paladin de

ozel silahtan cok daha iyi) Mercenaryler bu noktada istedikleri cok fazla ihtiyac duyacaklan icin mana olabilirsiniz. {ctinci poliimiin sonuna Kadar elinize her-
uzmanlik dalint secebilirler. Bunun disinda hemen pelirmeliyim szelliklerini gelistirmeyi unutmamalilar. hangi bir saldirt biiytsi gegmemesine ragmen, Paladin
«i Fire Mageler, en az icincl polimiin sonuna Kkadar buylerine rune'leri oldukga guclu piiytiler yapmaya olanak taniyor
gi]vendik\eri oranda kiliglanna da giivenmek durumundalar. Gothic 2de {ic farkl karakter ve bu biiyiiler size cok az miktarda mana harcatiyor.
sayet karakteriniz! yakin dovuste ustalastrmak yerine uzak loncast bulunuyor: paladin, Mercenary Ne var ki yakin savas digindaki herhandi bir sinifta yer
mesafeden diigmanlarina kars! etkili saldinlar yapabilmelerini sad- : ye Fire Mage. paladinler giicli arhlan ve almak, Paladin sinifinin ozel yetenekler'mden mahrum
lamak isterseniz kazandiginiz puanlar bow Ve crossbow yetenek- : piyileri ile 6ne cikiyoriar. Oyunun ilerleyen Kkalmak anlamina geliyor. paladinler’e katilmak igin
lerine harcamahslmz.Yukseltmen'\z gereken szellik ise dexterity palamlerinde bulabileceginiz baz! ozel temiz bir yurttas olarak kumandan Andre ile konusupr
olacak zira eger bu prelligi geligtirmezseniz atig menziliniz oldukea - silahlara da sahipler. Guicli ve dengeli ya- adinizi yazdirmalisiniz. Bu sayede, bir adet Militia zirhina
Lisa kalacakur. Bow sinifina dahil olan silahlar, crossbow sinifina pilanyla goze carpan paladinler, genellikle sahip olacaksiniz. Oyunun icincl poliminde Bennet'i

dahil olanlardan daha seri fakat crossbow'lar diigmana daha ¢ok yakin savas uzmanlart olarak pilinirler ancak hapisten Kkurtardiginiz anda Lord Hagen gizi Paladin
zarar veriyor. Ayrica, bow sinifindaki silahlar kullanabilmek, cross- © Gothic 2de Kesinlikle poyle bir siirlamaniz olarak Kkutsayacak.

bow sinifindakilerden daha yiiksek seviyede dexterity gerektiriyor.

Elbette ki ok kullaniminda uzmanlasmak icin bu iki silah sinifinin

ozelliklerini birlikte yukseltmelisiniz.



o Mercenaryler, paladinler’e gore daha hafif zirhlara sahip-
ler ancak silahlar bu sinif igin ¢ok daha ucuza geliyor zira
Mercenary'ler en jyi yakin savas silahlarini kendileri yapabili-

yorlar. Ancak, Mercenary olarak oynarsaniz zith ve ekipman
almak igin bytk paralar harcamak durumunda kalacaginiz!
goz dninde pulundurun. BU nedenle, bu karakter sinifiile
oynayacaklara en bilyik tavsiyem, higbir para Kkazanma firsatint
Kkacirmamalari ve availik yeteneklerini miimkiin oldugunca

sava§abilirsiniz.

geliscirmeleri. Mercenarylere Kkatiimak igin sncelikle Onar'in cift- © diigmana kilitlenmekvuru§lanmzm isabet
ligine gidip, Leeile Kkonugmali ve Torlof'un size verdigi gorevleri ¢ oranint artiracakur. Onden saldirmak,
yerine getirmelisiniz. Ardindan, yaptginiz iglerile Mercenaryler'i ¢ ortaya oldukga guicli vuruslar gikara-

aralarina Katlacak nitelikte oldugunuza ikna etmelisiniz. Son
olarak, tekrar Lee {le konustuktan sonra Mercenaryler'in arasina
kabul edileceksiniz. Bir Mercenary olarak hem availik, hem de
demirciligi 6§renmelisiniz. Bu iki ozelligi ge\i§tirdi§iniz zaman
kendi silahiniz! yapma sansina eriseceksiniz.

Fire Mageler'e gelince... Bu grup catigmalar sirasinda geride
durup dilgmani toza ceviren puyticiler olarak gdze carpiyor: Fire
Mage ile oynarken, korunakli bir pozisyon alarak en usta okgu-
larin bile icabina bakabilirsiniz. BU Karakter sinifina dahil olan
oyuncular summoning buydleri diginda, donistm ve iyilegtirme
piyileri de 'c')g“;renebiliyorlar. Gothic serisine yeni paglayanlar
icin bu Karakter sinifint pek 6neremeyecegim ama oyunu bir Fire
Mage olarak oynamak gergekten cok eglenceli. Kullandiginiz
Zichlar diger siniflara gore ok daha hafif ve daha az koruma
saglayan Zirhlar olacak ancak bir Fire Mage ile kalabalik bir
Ork grubuna dalmayacagimiza gbre bu, cok dnemli bir eksiklik
degil. Aynca, Fire Magelerin savas yetenekler'mi ge|i§t'|rmek
diger giniflara gore piraz daha pahaliya geliyor. Fire Mageler'e
Kkatiimak igin oncelikle, Mageler'in pulundugu manastira gidip,
“kabul"tn (admission’m) nereden oldugunu sormaniz gerekiyor:
Mageler'in arasina Katilabilmek icin loncaya 1000 altinlik ve bir
koyunluk bagista pulunmak durumundasiniz.

kosarak dalmak

© dugmanlanniza

Savas tiiyolari> Got
¢ savaslan Ik zamanlarda biraz 2of gelebilir
size. Oncelikle, baz! pumaralart ogrenme-
i oniz gerek; mesela, bir dismana kilitlenip
¢ (lock-on) savasmak ist
lastiracaktir. Dijsmana onden saldirabi-
leceginiz gibi, yanlara strafe atarak da
Her iki durumda da

i caktir Diigmana yanlardan girigmek ise
© rakibinizi savunmasiz y
¢ Trolller'le ve ejderhalarla savasirken ise
(running slash) oldukga ise
yarayacaktlr. Mengzilli ve byl savaslarn ise
prensip olarak pirbirlerine cok benziyor;
 ikisinde de sadece tek bir saldin moduna
sahipsiniz. Burada pagarili olmanin ise iki

¢ anahtari var: iyi pozisyon almak ve her

¢ zaman kacabilecek durumda olmak.

; silahsiz yaratiklarn

blok dzelligini kullana-
un diginda kalan twm
kars! Kkendinizi blok ile

uz. Duistk seviyelerde

: gercekten iyi savunma-
: lisiniz. Karakterinizi gelistirdikee daha ok
¢ saldinfariniza odaklanmak isteyeceksiniz.

i Zaten yiksek seviyedeki diismanlann
© silahlan dylesine gl

. Hayvanlarin ve
¢ saldnlarina kars!
 miyorsunuz. Bun

savunabiliyorsun
. oynarken kendinizi

hic 2de kilig

nizi epeyce kolay-

akalamak icin ideal.

cluki bazilanni blok

etmek bile yeterli olmuyor-
© pigmanlann grup!

lar halinde saldirmast,

TUNADAN TAVSiYEL o

Uslanmaz bir Gothic hastas! olan Tuna insan! dabu
rehbere katkida pulunmak istedi ve burnuma bu
kutuyu dayadi:

1.0Oyunun bagindaya Mercenary, ya paladin ya da
Fire Mage olma yolunda ilerleyeceksiniz. Hangi
loncay! segeceg‘mizi oyuna paslamadan once mut-

laka karar verin zira bir yolu sectikten sonra geri
dontisiiniiz olmayacak.

2.ilerleyen zamanlarda yan is olarak mutla-

ka Alchemist'lik yapin ve

Stat'lerinize kaha artilar

bu sayede iiretebilirsiniz.

3. Ortahkta pulacaginiz Dragonroot, Snapperwe-
ed ve ozellikle King's Sorrel pitkilerini sakin garcur
etmeyin. Giinkl onlar, mitkemmel Elixir’ler yapmak
icin size yardimci olacak onemli malezemeler.

4. Fire Ma da ilerlediyseniz, altinal
biiyil seviyesinde Wave of Death piiyistini mut-
laka alin zira bu bilyil sayesinde, bilyiiniin menzili
icerisinde ne Kadar diigman varsa tek seferde hep-
sini indirebiliyorsunuz.Yalnlz bu bityilyil Khorinis
igeris‘mde, Merchant’s Square’de asla kullanmayin.
Sayet kullanirsaniz oyunun kilitlendigine tanik ola-
caksiniz.

5. Fire Mage'inize hangi biiyiilerin faydal olaca-
gm pilemiyorsaniz, (Buyil yaratmak icin gereken
rune’lar oldukea sinirl.) Fireball, Ice Block,
Wave of Death, unds ve Fireball bil-
yuleriile tiim oyun leceginizi pelirteyim.
6. Mercenary Camp'te duran Cipher, ejderhaavi-
na gitmeden dnce ona tim egyalarinizi satin. Ar-
dindan onu diielloya davet edin ve bir giizel yenin.
Yendikten sonra, egyalarnizi ondan geri alabilir ve
bunu siirekli tekrarlayarak sonsuz paraya ulasabi-
lirsiniz.

oyunun paglarinda size ter dokturebilir. iginizi kolaylas-
tirmak igin itk olarak gruptan ayr takilan diismanlan
tespit etmeli ve once onlara saldlrmahsmlz.Tek bagina
takilan bu dijsmanlara sinsice yakla§mah ve onlarin
diger diigmanlart alarma gegirmesine izin vermemeli-
siniz. Digmanlarniz silahlarini cektigiya da birbirlerini
uyarmak igin bagirmaya pasladigi anda, tizerinize akin
akin diigman yagacakur. Eger durum Kotiye giderse geri
cekilinve bagirmay! kesmelerini pekleyin. Eger yanhshkla
bu diigman gruplarnt pesinize takacak olursaniz ise izinizi
kaybettirene dek onlardan kacin- Bazi digman gruplannin
siirekli baglanti halinde olduklannt hatirlatmak isterim;
iclerinden sadece birini bile pesinize takacak olursaniz,
paglantida oldugu elemanlarin hepsi sizin pesinize duse-
cektir. Kisacast, hem diismanlarla aranizda birakacaginiz
mesafe, hem de onlara yaklagirken temkinli olmak Gothic
2'de basarya ulagmak icin iki anahtar dge durumunda. ©



Resident Evl 3: Nemesis

Gerek senaryosu, gerekse muhtesem oyun yapis! ile
oyunseverlerin g'o'nll'jnde taht kurmus olan Resident
Evil serisinin, bu ay sizlere hediye%_ettig’imiz iiciincil
oyunuyla Racoon City've geri doniiyoruz. Ancak,

bu defa isimiz epey zor.

Racoon City'ye hos geldiniz> Resident Evil 3 (RE3) GREEN HERB + RED HERB KARISIME: Karakteri tamamen yilestirir.
siirprizlerle dolu bir oyun. Mesela, eger elinizdeki cephaneyi BLUE HERB (Mavi pitki): Zehirlenmeyi tedavi eder.
dikkatli bir sekilde kullanmazsaniz Kkolaylkla cephanesiz GREEN HERB + BLUE HERB KARISIMI: Zehirlenmeyi tedavi eder ve Karakteri iki birim jyilestirir.
kalabilir ve dogal olarak zombilere yem olabilirsiniz. Dikkatinizi GREEN HERB + BLUE HERB + RED HERB: Zehirlenmeyi tedavi eder ve Karakteri tamamen yilestirir.
yogunla§t|rmamz gereken tek sey cephaneniz degil elbette ki; E
bir goziiniiz de hep Karakterinizin saglik durumunda olmalt. Hayatta kalmak igin tavsiyeler> sadece ihtiyaciniz oldugunda oyunu save edin.
Oyunu savruk oynamanin bir diger pedeli de oyunda ukanmak; Ink ribbon’lar oldukga siirlt sayida bulunuyor; eger elinizdeki ink ribbon biterse basiniz belada
ipuglarint cok dikkatli bir sekilde izlemeli ve hangi nesnenin nerede demektir. Diger taraftan cephanenizi de dikkatli kullanmaniz! dneririm. Dusmanlar! bayiltma
kullanilacagina odaklanmalisiniz. sansiniz varsa Kkesinlikle kursun harcamayin.

Simdi oyunun zorluk seviyelerine bir bakalim: Mutlaka hangi diigmana hangi cephane tipinin daha etkili oldugum tespit edin ve digmanlara

Easy (Kolay): Bu zorluk seviyesinde cephane ve saglikicin gereken i karg! pu cephaneleri Kullanm. (Oregin pitkilere kars! en etkili silah alev silahi.) Aynca, cephaneden
nesneleri bolca pulabilirsiniz. Zombiler de nispeten guigsiiz olacak. tasarruf etmenin bir diger etkili yolu da di'1§manlarla savagmaktan kaginmaktir; sayet dugmanlardan

Ayrica, bu zorluk seviyesinde sinirsiz save hakkina da sahipsiniz. kagma gansiniz varsa mutlaka kagin. Yine eger imkaniniz varsa digmanlan yaklasnklan
Resident Evil serisine yabandi olanlar ve oyunu sadece hikayesi icin zaman vurmaya cahigin; bu sayede onlart kafadan vurma sansiniz yﬁkselecektir. Savagirken
oynayacak olanlara tavsiyem easy zorluk seviyesinde oynamalari. uygulayabileceginiz bir diger etkili taktik de birden fazla digmant hizalamaktr; bu sekilde birgok

Hard (Zor): Zombileri ve pzellikle Nemesis'i sldurmek hard zorluk © diismant ayn! anda s\direbilirsiniz. Bir boss ile doviismedikee saghginizt tamamen iyilestiren etkili
seviyesinde, easy'ye gore cok daha zor olacak. Nemesis bu modda item'lart kullanmamaniz! oneririm. Bu item’lar sadece saglik durumunuz DANGERda iken kullanin
Kkarsiniza daha sk okacak. Ne var ki Nemesis'i her indirdiginizde, iove mutlaka daha sonra kullanmak igin saglik item’t biriktirin. son olarak, her yeri dikkatlice aragtinin;
bzel bir item’a sahip olacaksiniz. poylelikle oyunun higbir polumun

Gelelim Jillin saglik durumuna... Karakterinizin saglik

de tikanip Kkalmazsiniz. @ TUNA SENTUNA

durumunun nasil oldugunu asagidaki ibareler sayesinde KO NTRU LLER
anlayabnhfsmu: s e . . s Oyunun kontrol semasina bir g6z atalim:
FINE (Saghk durumt iyi): Gosterge yesil; Karakterin saghgi iy!
durumda. . NUM PAD KLAVYE
CAUTION (Hafif yarali): Gosterge sart; Karakter hafif yaralt g -ileri X - Silahi dilsmana dogrultur
durumda. 2 - Geri C - Aksiyon tusu; Kkapilan aar,
CAUTION (Agw yaral): Gosterge turunc; Karakter agir yarall 4-Sol nesneleri alit; silah cekili durumda
durumda. : 6-5ad iken silaht atesler
DANGER (Olmek iizere): Gosterge kirmizt; karakter olmek izere. V - Kogma tustt,
Karakterinizi iyilestirmek icin (ullanabileceginiz item'lar ise su i Z-Inventory'yiacr

ide: CTRL - Options meniisiinii acar
i,al‘l(ll"STei\ID SPRAY (ilk yard i): Karakteri A- HartayL 520
ilestiri (il yarcim spreyl). arakter! tamamen Not: F2 tusuna pasip oyunun meniisiine ulasarak, ;i')ziini]rliik ayarlarini yapabilirsiniz.
jyilestirir.

GREEN HERB (Yesil bitki): Karakteri bir birim iyilestirir.
2 X GREEN HERB KARISIMI: Karakteri iki birim jyilestirir.
3 X GRREN HERB KARISIMI: Karakteri g birim yilestirir.

RED HERB (Kirmizi pitki): Tek basina etkisizdir.




YAPIM HIKAYESI 1.1 vru szoen

Lemmings

Bir yigin uykusuz ve gamsiz tip, paytak adimlaria iler-
liyor. Bir adim sonrasinin ucurumun kenari ya da oky-
anusun dibi olmasi1 umurlarinda degil; sadece yiiriiyor-
lar. Kanaldan diiser diismez basladiklar yiiriiyiis hic
bitmiyor. Iki engel arasinda sonsuza dek gidip gelmek
onlari iisendirmiyor. Tonlarca “lemming”, gamsizligin
dibine vurmus, yiiriirken onlari sag salim cikisa

ulastirmak ise size diisiiyor.

ehirlerarasi bir otoblis yolculugu sirasinda bir gece molasi

everildigini; yolcularin, gecenin bir kdriinde, bilmem ne yolu-
nun lzerindeki bir dinlenme tesisinde indigini diistiniin. (Siz de
onlardan biriydiniz, muhtemelen.) Sismis ayaklarla paytak paytak
ylrliyen, gozleri yari aik, soguk yiizinden mutsuz olan, uyusuk
ve dalginliktan siirekli olarak sada - sola carpan, uykusuz yolculari
hayal edin. (Siz de carptiniz, biliyorum. Zaten ben de carptim.)
Simdi de dinlenme tesisinin yerine engellerle dolu olan bir alan
koyun. Uykusuz ve dalgin yolculari tirmandirarak, parasiitle
indirerek ve merdivenler insa ettirip tiineller kazdirarak ¢ikisa
ulastirmaya calistiginizi varsayin. Artik Lemmings'in isleyisine dair
net bir fikre sahipsiniz.

Lemmings, -pek ¢cok klasik oyun gibi- basit fikirlerin, yaratici yak-
lasimlarla eglenceli yapimlara déniisebileceginin bir kaniti adeta.

Simdilerin meshur RockStar North'u, o zamanlar “DMA Design”
adinda, mini mini bir oyun firmasidir. Ekip, Walker isminde bir
Amiga oyununun lzerinde ¢alismaktadir. Grafiker Scott Johnson,
Walker'i (bir robot) durdurmalari icin minik adamlar hazirlar.
Mike Dailly ise 16'ya 16 piksellik adamlari, 8'e 8 modellemeyi
dener. Ogle yemegi molasinda is, iyiden iyiye geyige sarar; Mike
cesitli yollarla telef olan ve hi¢ durmaksizin yiriiyen bir dizi minik
adam tasarlar. Derken Gary Timmons da (Kendisi animasyonlari
yapacaktir.) ise el atar ve lemming tasarimi gelisir. ilk seslendir-

meleri Scott Johnson'in annesi yapar. Russell
Kay ise bir kahkaha atarak vizyonunu ortaya

koyar: “Burada bir oyun var!”

Ekip, Dave Jones'la calisarak cesitli plat-
formlar icin demo'lar hazirlar ve zamanin
efsane grafik yazilimi Deluxe Paint ile gérsel
Ogeler tizerinde calismaya baslar. Ardindan
ekipteki herkes oturup boliimleri yazmaya
koyulur. Tasarladiklari bolimleri birbirlerine
gbsterir ve “Bunu geg¢ bakalim” derler. is
hirsa biner ve tim boltimler yiiksek zorluk
seviyelerine ulasir. Bunun tizerine ekip, bir-
kac tane de basit bolim tasarlama ihtiyaci
duyar. Lemmings, 1991 yilinda, Psygnosis
tarafindan Amiga icin yayinlanir ve biiyiik

bir basari elde eder. Oyunun 30 kiisur port'u

yapilir. Sonralari Mile Dailly, “Bugiin pek ¢ok

oyunun tutmamasi bu yiizdendir” diyecektir; }

“’Kademeli zorluk seviyesi' kullanmiyorlar.

Bence Lemmings'in basarili olmasinin

6nemli nedenlerinden biri bu”
Lemming'leri béliimden béliime sag

- salim bir sekilde ulastirmak; basit gibi

GERCEK LEMMING'LER

Fotografta gordiigiiniiz bu
minik ve sevimli kemirgen,
bir lemming. “Kuzey faresi”
olarak bilinen leming’lerin
boylari 7 ila 15 cm ara-
sinda degisir; kahveren-
gi kiirkleri vardir. Bir alt
tiirlin kiirki, kisin beyaz
renk alir. Kutup yakinlarin-
da ve Kuzey Amerika'da yasar.
Bu sevimli yaratiklar hakkinda, 1958 yilinda, Disney
tarafindan White Wilderness (Beyaz Vahsi Doga) isim-
li bir belgesel ¢ekilmistir. Belgeselin savina gore lem-
ming popiilasyonunun sebebi, lemming’lerin topluca
goc edip siirii psikolojisi ile topluca denize atlamasiy-
di. Belgesel, lemming’lerin dogal ortamlarindan uzak-
ta, kurgulanmis sahnelerden olusuyordu. Toplu intihan
tasvir etmek iizere bir siirii zavalli hayvan, bir uguruma
dogru yonlendirilmisti. Bu sahne, lemming’lerin “inti-
hara meyilli siiriingenler” olarak iinlenmesine yol acti.

gorlinen ama aslinda karmasik olan bir isti. Kiictik dostlarimiz
amagsizca ylrirlerken, sahip olduklar yetenekleri kullanarak
onlari en az kayipla ¢ikisa ulastirmaya calisiyorduk. Bazen yol
acmak icin bir lemming'i patlatmak; bazense bir dogrultuda yol
alan lemming'lerin yonlerini degistirmek icin siranin baginda-

ki lemming'i bir engel olarak kullanmak gerekiyordu. Bolim
tasarimlari gercekten de akillicayds; 6nce cikisa nasil ulasacagi-
mizi diistintyor, sonra da miimkiin oldugu kadar fazla sayida
lemming’i kurtarmanin yollarini ariyorduk. O sirada yapimcilar,
devam oyunlari icin birbirlerinden renkli béliimler tasarlamak icin
ugrasiyorlardi. Mike Dailly’nin kendisinin tasarladigi bir bolimu
gecememesi ufak ¢capta bir karmasaya neden olacakti; Mike, ufak
bosluklarla yan yana duran “5” rakamlarindan olusan bir bélim
tasarlar ama gerekli sayida lemming'i bir tiirlii kurtaramaz. Yiizde
66'da kalir ve bolimd, bu sayidan esinlenerek yeniden tasarlar.
B6liim, yan yana duran U¢ “6” rakamindan meydana gelmektedir:
666! Bir kisim insan ¢ikip -ciddi ciddi- yapimcilarin, seytani 6v-
diklerini iddia eder. Dailly ise bunu “lemming’leri cchennemden
kurtarmak” olarak yorumluyordu.

Lemmings, son olarak PSP icin yeniden tasarlandi. PC sahipleri
de oyunun DHTML versiyonunu www.elizium.nu/scripts/lem-
mings adresinden deneyebilirler. Lemmings'in bir parcasi olmak
istemeyenler ise kendilerine birer otobds bileti alabilirler. @
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ARmEE Kénan BilSIC

Omer GZThyen

GOkee GUrsel

CATTDAK] GEVENDELER

Benimsedikleri miizikal anlayis neden
yacak ama bu, onlar icin nemli de
miizik toplulugu, Gevende.

iyle belki hicbir zaman biiyiik ticari basarilar kazanama-
gil. Gercek miizige / sanata ihanet etmeyen bir emprovize 5



KULTUR & SANAT / ROPORTA

O Doruk Akyildiz: Grup
elemanlarinin, Gevende
kurulmadan énceki miizikal
gegmislerini ve toplulugun
bir araya gelis siirecini
ogrenebilir miyiz?

Eskisehir'e gecis yaptim. Osmangazi
Universitesi'nde isletme okudum.
Hepimiz Eskisehir'de egitim
gordigimuz icin tanismamis

kolay oldu ve ayni evde muzik
yapmaya basladik. Eskisehir'deki

Biz yaptigimiz miizigi adlandiramiyoruz fakat
insanlar illa ki bir baglik duymak istiyorlar

tiir konusunda

Omer Oztiiyen: Miizige en erken
baglayan benim, grup elemanlari
arasinda. Dokuz yasimdaydim;
konservatuar sinavina girdim

ve sinavi kazandim. Ardindan,
-uzatmalari da sayarsak- 17,5 yil
konservatuar egitimime devam
ettim; klasik mizik egitimime...

Bu suireg icersinde Universiteye
hazirlanirken, Ahmet'le tanistik ve
“grup kurma” projesi hayata gecti.
Gokge Giirgay: 15 yasimdayken
davul calmaya basladim. O
donemlerde Bursa'daydim. Uzun bir
siire, Bursa'da, bircok beste grubuyla
cahistim. Daha sonraki yillarda,
Eskisehir'e Gniversite egitimi icin
gecis yaptim. Orada da bir siirii
miizik grubuyla -tabir-i caizse- icli
dish olduktan sonra, Gevende ile
yolum kesisti. Ve o glinden bugiine,
birlikte calismaya devam ediyoruz.
Okan Kaya: Ankarali'yim. Cocukluk
yillarim; Kiltur Bakanhgi Korosu,
TRT Halk Danslari Toplulugu, Ankara
Radyosu gibi dnemli kurumlarin
biinyelerinde gecti. Ardindan yine
Ankara'da, hardcore ve deathcore
gruplariyla gitar calmaya basladim.
Daha sonra bass gitara gecis
yaptim. Nihayetinde ise Eskisehir'de
opera bolimiini kazandim.

Orada Gevende ile tanistim ve
bugiine birlikte geldik.

Ahmet K. Bilgig: Ik Back to the
Future’daki Michael J. Fox'un,
Chuck Berry'nin Johnny Be Good
sarkisini caldigi bir sahne vardir;
iste 0 sahneden etkilenip ortaokul
yillarinda miizige basladim.
Sonrasinda, Universite igin

2003 yilinda agilan-ne var ki gecen
hafta kapanan- Carpe Diem adh
barda, senelerce “jam session”
geceleri yaptik. Daha sonrasinda ise
istanbul’a geldik ve 2006 yilinda da
alblim cikarttik.

DA: Miiziginiz emprovizasyonla
ortaya ¢ikiyor ve sekilleniyor.
Canli performanslarinizda, belirli
birkag partisyonun disinda, planl
ve programli bir miizikal yapidan
soz etmek -dogal olarak- miimkiin
degil. Neredeyse enstriimanlardan
¢tkan her ses spontane, buna
vokal de dahil. Sahnede canli
¢alarken, bu sizin igin bir risk
olusturmuyor mu? Hi¢ “Bugiin
¢ok kotii caliyoruz” diisiincesine
kapildiginiz oldu mu?

G0: By, o giin canli calarken tercih
ettigimiz sound’a gore degiskenlik
gosteriyor. Ayrica, birbirimizin
enstriimanlarindan cikan sesleri
tam olarak duyabilmek -belirli bir
diizene gore calmadigimizdan-
bizim icin ¢cok 6nemli. Canli
performanslarimizda, birbirimizi
ne kadar iyi duyarsak ve miizige

ne kadar konsantre olabilirsek,
emprovizasyonlarimiz da o denli
tatminkar ve etkileyici oluyor.

OK: Planli bir muzik yaptiginda
ortaya ¢ikacak sonug, li¢ asagi bes
yukari bellidir. Miizisyenin ruh hali
de 6nemlidir fakat sabit olarak
kullanilan belli bash kdselerden
s6z edilebilir. Ama emprovizasyon
yaparken, her giin ayni dirilikte
olamiyorsun. Dolayisiyla ortaya
ctkan sonug degiskenlik g6steriyor.

Bizim muzigimizin bitlinu
dogaclamaya dayali degil aslinda;
belirlenmis / planlanmig bdlimler de
mevcut eserlerimizde. Miizigimizin
emprovize kisimlarina gelirsek

bu konuda sunu soyleyebilirim ki
mizisyen olarak algilari devaml
acik tutmak gerekiyor. Caldiginiz
enstriimandan ¢ikan ses disindaki
sesleri hemen algilayip, armonik
yapinin saglam bir catisi olabilmesi
icin gerekenleri spontane bir
sekilde yapabilmek lazim. Bunlar
basarildiginda ortaya ¢ikan mizik
daha samimi oluyor. Tasidig riskler
bir yana, Emprovize mizigin en
glzel yani, ictenligi en iyi sekilde
yansitiyor olmasi zaten.

DA: Sarkilarinizin sozleri 6yle
saniyorum ki hicbir dilde degil.
Daha dogrusu armonik yapinin
sizleri gétiirdiigii yolda spontane
ortaya ¢cikmis seslerden ibaret...
Biraz bu konudan bahsedebilir
miyiz?

AB: Evet, vokallerin dilbilimsel olarak
herhangi bir anlami yok. Ancak bu
vokallerin, hicbir anlam tasimadigi
anlamina gelmiyor. inaniyoruz ki o
sesler biitliny, insanlara birtakim
kavramlari hatirlatiyor. Kimine
sevgilisini, kimine 17 Agustos
depremini, kimine baska bir anisini
veya olayl animsatiyor, cagristiriyor

olabilir. izafi bir durum bu aslinda.
Dinleyicinin algiladigi anlam, gercek
anlam oluyor bir bakima. Yinelemek
istiyorum; sozlerin dilbilimsel bir
anlami olamamasi, hicbir anlam
tagimadigi manasina gelmiyor. Ote
yandan, Tiirkce gercekten cok zor bir
dil. Bu dilin hakkini vermeden, soz
yazmak istemiyoruz agikgasi.

DA: Yaptiginiz miizik “psychedelic
folk” olarak isimlendiriliyor. Siz bu
adlandirmaya katiliyor musunuz?
Bence bu tip bir isimlendirme, sizin
gibi miizikal anlamda sinirlari

ve kurallari olmayan bir miizik
toplulugunu ilerleyen yillarda
olumsuz yonde etkileyebilir. Sizler
bu konuda ne diisiiniiyorsunuz?
OK: Aslina bakarsaniz, bizler
yaptigimiz miizigi isimlendirmiyoruz.
Ik ¢ikis ya

insanlar yanimiza gelip “Miiziginizin
tlrd nedir?” sorusunu sikca
soruyorlardi. Dinleyicilerde

ve genel
olarak muzik cevrelerinde, bir
“isimlendirme refleksi"nden s6z
edilebilir. Biz yaptigimiz miizigi
adlandiramiyoruz fakat insanlar illa
ki bir baslik duymak istiyorlar tir
konusunda. Bizi dinleyen Belgikali
bir mizikolog, (ayni zamanda radyo
programcisi) “Siz psychedelic folk
yapiyorsunuz” dedi. Biz de artik bu
sorulari, psychedelic folk yaptigimizi



sOyleyerek -bir anlamda- gegistirme
yolunu tercih etmeye basladik.

AB: Glinim{iz piyasasinda bizimle
ayni sound'da miizik yapan pek grup
yok zaten.

DA: ilk albiimiiniiz olan Ev, yaklasik
1,5 yil 6nce dinleyicilerin begenisine
sunuldu. Albiimii bandrollii olarak
piyasaya siirmek icin bir miizik
firmasi bulmaniz, icra ettiginiz
miizigin ticari kaygilar giidiilmeden
yapilmasindan dolayi eminim hig
kolay olmamugtir. Bu siireci bizimle
kisaca paylasir misiniz?

OK: Muzik firmalariyla yaptigimiz
verimsiz goriismeler sonucunda,
“Yetti artik! Albiim ¢ikartmiyoruz!”
dedigimiz bir anda, su anki
prodiiktoriimiiz Sinan ¢ikageldi.

Bir konserimizde, ayni filmlerde
oldugu gibi bize kartvizitini uzatarak,
“Hayatimda ilk defa bu sekilde
teklifte bulunacagim fakat ortaya
¢tkacak sonucun iyi olacagini
distintiyorum. Size albiim yapmak
istiyorum” dedi. Bize sahnede

eslik eden perkiisyoncu bir izzet
Agabey'imiz vardi. Sinani o gece
oraya ¢agiran oymus. Nihayetinde,
2006 yilinda albimii ¢ikarttik.

Bunun 6ncesinde Ahmet, akliniza
gelebilecek her miizik firmasiyla
goristl. Agiz birligi etmiscesine tiim
firmalardan verilen cevap su oldu: “Bu
albiim satmaz”. Hatta miizigin sanat
yoniine deger veren firmalar bile
ayni cevabi verdi bize; biz de epey
sasirdik.

DA: Albiimdeki sarkilardan ilk video
klip, Nayu isimli sarkiniza ait.

Bu animasyon video, yurt icindeki
ve yurt disindaki bir¢ok film

festivalinde
boy gosterdi. Videonun ortaya ¢ikis
hikayesini ve festivallere uzanan
yolculugunu sizlerden dinleyelim.
AB: Denizcan Yizgll adinda
bir arkadasimiz var. Halen Cek
Cumhuriyeti'nde, cizgi film lizerine
akademik egitim almaya devam
ediyor. Ben daha dnceleri onun
kisa filmlerine muzik yapryordum.
Denizcan, Nayu'yu ¢ok sevdigini
sOyleyerek bu sarkiya video cekmek
istedigini dile getirdi. Bizler de

memnuniyetle kabul ettik bu teklifi.
Onu bu konuda tamamiyla 6zgir
birakip ne istiyorsa onu yapmasi ve
sarki ona ne hissettiriyorsa ortaya
bu hisleri yansitacak bir is ¢ikarmasi
konusunda tesvik ettik. Birkag kiigiik
fikir alisverisinden sonra, Denizcan,
Burcu Ogiit'le birlikte Nayu'nun
videosunu tamamladi. Ancak,
videonun, yaptigimiz mizigin tiri
nedeniyle ulusal yayin yapan miizik
kanallarinda sikca dénmeyeceginin
farkindaydik. Videonun animasyon
olmasinin sdyle bir yarari oldu:
Deniz, devamli olarak festivallere
basvuran bir yénetmen oldugu

icin bircok onemli festivalde
Nayu’nun videosu yer aldi. Mesela,
Gek Cumhuriyeti'nde diizenlenen
Uluslararasi Zlin Film Fest'de oddil
aldi, Altin Koza Film Festivali'nde
gosterildi. Bizim asil amacimiz
sarkiya video cekmek degil, mizik ile
videoyu birlestirip ortaya tictincii bir
sanat degeri ¢ikarabilmekti. Sonug
olarak, bu amacimiza ulastigimiz
kanaatindeyim.

DA: Diinyanin ¢atisina kadar
uzanan bir yolculuk: “Catidaki
Gevende” Projesi... istanbul'dan
baslayip Nepal'de son bulan bu
“aykiri” turnenizin hikayesini ve bu
seyahat sirasinda yasadiklarinizi
bizlere anlatir misiniz?

GG: Eskisehir'de yillarca caldigimiz
mekan olan Cape Diem'in terasinda
oturmus sohbet ederken, hep
birlikte seyahat etmeye karar
verdik. Fakat okullarimiz elimizi
kolumuzu bagliyordu. Ardindan yaz
sonu, okullar bitince, bu seyahati
gerceklestirmek icin bir rota

olusturduk. Pesi sira
“Neden enstriimanlarimiza yanimizda
gotiirmiyoruz; enstriimanlarimizi
yanimiza almigken, neden oralardaki
miizisyenlerle paylasimlarda
bulunabilmek i¢in simdiden
onlarla baglantiya gegmiyoruz?”
diye diisiindiik. Hemen ardindan,
yanimizda ses kayit cihazi gétiirmeye
karar verdik; ses kayit cihazi
gotirmisken yol maceralarimizi
kaydetmek icin goriintii kayit
cihazi da alma disiincesi ortaya
¢iktl. Sonug olarak, tim bunlar

planli bir proje kapsaminda hayata
gecirmeye karar verdik. Carpe
Diem'’in sponsorlugunda, Kivilcim
Mizik'in ekipman destegiyle yola
ciktik; yanimizda ses ve goriinti
kayit cihazlariyla... Eskisehir'den
trene atladik; ilk durag iran olan,
Hindistan ve Nepal'de son bulan,
mizik yapmaya calistigimiz ve
muzisyenlerle bulustugumuz, 12000
km'’lik bir yol macerasiydi. Cekilen
gorintiler, kurgular tamamlandiktan
sonra en kisa siirede bizi sevenler
tarafindan izlenebilecek.

DA: Peki... ikinci klip?

AB: ikinci videoyu Celik-comak adli
sarkiya cektik. 14 - 15 Subat gibi
post-production’l bitmis olacak
videonun. Yakin bir tarihte de
gosterime girecek.

OK: Celik-comak'in videosu, Tolga
Karacelik tarafindan HD kamerayla,
Sulukule'de gekildi. Masraflari
kendimiz karsiladik.

DA: Peki ya oyun diinyasi? PC'de
oyun oynuyor musunuz? Yoksa
daha ¢ok konsollari mi tercih
ediyorsunuz?

00: Ben PC'ciyim. Konsollarin
kontrollerine isinamadim bir tirli.
AB: Bende Xbox 360 var.

OK: PlayStation 2'de oyun
oynuyorum.

GG: Oyunlarla ¢ok fazla
ilgilenmiyorum. En son FIFA 98'de
kaldim. (gulismeler)

DA: C64, Amiga 500, PC,
PlayStation, Xbox ayrimi
yapmaksizin; tiim

zamanlarin en iyi ii¢
oyunu sizce hangileri?
00: Mario Bross, F.E.A.R. ve Red Alert
AB: Emilyn Hughes Soccer, Mario Bros
ve Age of Empires
OK: Neverhood, Monkey Island ve
Heroes of Might & Magic
GG: Shogun, Age of Empires ve ismini
hatirlayamadigim bir oyun.

DA: C64, Amiga 500, Spectrum gibi
konsollar sizlere neler hatirlatiyor?
OK:“Arkadaslarin evinde toplanma”
geliyor benim aklima ilk olarak.
Genellikle, mahallede bir — iki kiside

Amiga 500 olurdu; saatlerce oyun
oynardik.

AB: Kafa ayari vardi. Ben C64'de

kafa ayri yaparken, annem anlamsiz
gozlerle bir ekrana, bir de bana
bakard; gergekten komik bir
durumdu zira. Kafa ayari yapmis
olanlar bilir. Bir de Commodore 64'de,
su anda adi aklima gelmeyen bir
oyun icin, “Kaseti ileri sarinca sonraki
boliimleri gosteriyor” seklinde bir
dedikodu yayilmisti. Ben de bir
bélimde tikaninca bu sistemi ¢cok
buyiik bir hevesle denemistim.
(kahkahalar) Sonug hayal kiriklig
olmustu tabii ki.

00: Ben de halen Spectrum kasetleri
duruyor.

DA: PES serisi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Aranizdaki en
iyi oyuncu kim? PES 2008 bircok
oyuncuyu hayal kirikhigina ugratti.
Sizlerin bu oyun hakkindaki
fikirlerini 6grenebilir miyim?
AB: Ben Xbox 360'ta oynuyorum.
Gayet memnunum.

OK: Evet, PES 2008'in PlayStation
oyunculari adina ¢ok tatminkar
oldugunu séyleyemeyecegim. Bu
arada 12 maclik yenilmezlik serimi
srdlriyorum.

00: Ben futbol oyunlarini hi¢
sevmezdim ama PES'i hi¢ fena
oynamiyorum.

OK: Omer’e “Oyunu Mario Bros
gibi dusiin” dedik, “Topu al ve kale
cizgisinin icine sokmaya calis”. Bu
tliyomuz sayesinde ¢ok basaril oldu.
(gulismeler)

DA: Son olarak, hangi oyunun
miiziklerini yapmak isterdiniz?
OK: Neverhood.

00: Bir FRP'nin miizikleri olabilir.
AB: Age of Empires.

Sorularimiza verdikleri
samimi cevaplar i¢in

tiim grup iiyelerine

sonsuz tesekkiirler; yolunuz
agik olsun.

Yer: Gemi Cafe - Bar
Asmalimescit, Beyoglu,
12 Subat 2008, 20:35...
Roportaj sona erdi. ®



KULTUR & SANAT / ANiME YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

ubat ayi, 29 cektigi yetmiyormus gibi bir de anime
1ithgi yasatiyor bizlere; Subat’ta ne adam gibi bir
anime dizisi, ne de adam gibi bir anime filmi giriyor
yayina. Aslinda bu durumu ¢ok da dert etmememiz
gerekiyor ciinkii elimizde, gegcen aylardan kalmis olan
tonla anime var. Ornegin, eger hala izlemediyseniz,
Blood+'a g6z atmanizi tavsiye ediyorum. Vampir vari

yaratiklarin, insanlarin kanlarina musallat olduklari,
50 boliimliik giizel bir anime dizisi Blood+. Eger “Yok,
almayayim; ben doydum vampirlere.” diyenlerden-
seniz ve biraz samuray gormek istiyorsaniz o zaman
mutlaka Samurai 7’1 izlemelisiniz. Peki, Evangelion
benzeri ve bol aksiyona sahip olan bir Mecha animesi

izlemek ister misiniz? O halde 26 béliimliik RahXep-

“KONTRATIMDA OZEL GUCLERIM iCiN BEDEL ODEYECEGIM YAZMIYORDU!”

DARKER THAN BLACK

uglin degilse bile yarin; olmadi, bir yil sonra; hi¢ olmadi,
obir asir sonra... Eninde sonunda, Tokyo isgal edilecek.
Elbette ki Tokyo'nun disindaki sehirler de felaketler yasayabilir
ama diinya ¢apinda bir kaos yasanacaksa, bu kaosun bas-
langicinin Tokyo olacagdi kesin. Hayir, bu benim iddiam degil;
izledigim sayisiz anime, Tokyo'nun isgalini konu aliyor.

Darker Than Black de ayni konuyu isliyor: Bir glin, Tokyonun
ortasinda garip ve ne oldugu belirsiz olan bir manyetik alan
olusuyor ve birbirlerinden farkli, 6zel giilere sahip olan in-
sanlar ortaya cikiyorlar. “Contractor” adi verilen ve anlasmaya
tabi tutulmus olan bu insanlar, 6zel gticlerini insan 6ldiirmek
ve sug islemek icin kullanmaya basliyorlar. Li Shen Shung ise
ilging bir tavir takinarak -bir Contractor olmasina ragmen- bu
Contractor’lan ortadan kaldiryor. Bir yandan Li'nin neden
bdyle bir sey yaptigini, diger yandan manyetik alanin diinyay!
nasll etkileyecegini diistintip duruyorsunuz. Aksiyonu bol
olan bir anime olmasina ragmen, 6zellikle 10. béliime kadar
fazlasiyla yavas ilerleyen 25 boltimliik Darker Than Black,
cizimleriyle de g6z dolduruyor ve ¢ok gliclii efektlere sahip
olmasa da “temiz” cizimleri ile dikkat ¢ekiyor. Gercekgilikten
cok uzaklasmayan ve fantastik diinyayi, gercek diinya ile
harmanlayan bu animeyi tim anime fanatiklerine siddetle
Oneriyorum. TUNA SENTUNA

CADILAR INSANLARI, INSANLAR CADILARI AVLARLARKEN...

WITCH HUNTER ROBIN

normal insanlari toplumdan dislamak ve hatta
OOnIardan “kurtulmak” saglikli bir yontem mi? “insan”
denilen varlik, dyle korunakli bir hayata sahip ki... Ve bir o
kadar da kirilgan. STN, bu kirllgan dengeyi korumak adina,
anormal insanlari yine anormal yaratiklarin -cadilarin-
peslerine takip toplumdaki dengeyi saglamaya ¢alisan bir
topluluk. Robin ise bu topluluga yeni katilmis olan bir avci.
STN'nin gorevi, dengeyi bozan cadilar bulmak ve “Merkez"e
gondererek topluma zarar vermelerini 6nlemek. Diger
Ulkelerde de STN'ye benzer kuruluslar bulunmakta ama
bu kuruluslarin yéntemleri farkli. Ornegin, geng Robin’in
geldigi yerde cadilar, Merkez'e génderilmeden, direkt yok
ediliyorlar. STN'nin Uyeleri, sayica bir elin parmaklarini
gecmeyebilirler ama her biri cok yetenekli ve kendisini

vazgecilmez kilan ayri 6zelliklere sahip. Robin, bu grubun
icindeki tek “Craft’, yani“Zanaatkar”. Aslinda Robin de bir
cesit cadi ama onu, digerlerinden ayiran bir sey var: Kaosu
degil; dengeyi savunuyor. Robin, isini yaparken cadilar birer
birer uyanmaya devam ediyor ve etraflarina zarar vermeye
basliyorlar. Cogunlukla polisle calisan STN uyeleri, olaylari
buyik bir titizlikle inceleyip siniri asan cadilari avliyorlar,
avliyorlar ve avliyorlar. Tur olarak fantastik / bilimkurgu / po-
lisiye olarak nitelendirebilecegimiz Witch Hunter Robin, ilk
béliimiinden itibaren sizi etkileyecek. Animeyi izlerken ken-
dinizi cekirdek citletip “Bu cadilar niye bu kadar cogalmis”ya
da“Hmm, bence katil su, olaylarla ilgisiz gdriinmeye calisan
semsiyeli adam” seklinde yorumlar yaparken bulursaniz,
sasirmayin. MERIC ERBAY

hon, hala izlenmeyi bekliyor. Unutmadan, neden deli
gibi tavsiye verdigimi de agtklamak istiyorum: Anime
kiiltiiriiniin bize cok uzak bir kavram olmasi ve anime
ile ilgili Tiirkce kaynaklarin insanlar yeteri kadar
bilgilendirememesi nedeniyle bu devasa okyanusta
herkesin bir seyler bulabilmesini istiyorum; o kadar.
TUNA SENTUNA



KULTUR & SANAT / SINEMA - KITAP - DERGI vazen rurcan earux aanc

SINEMA

SWEENEY TODD: THE DEMON BARBER OF FLEET STREET

ste Tim Burton ve cetesi, pelikiildeki son nu-

marasini yapiyor ve her zaman oldugu gibi bizi
yine mest ediyor. Unlii bir Broadway miizikalinden
beyaz perdeye aktariimis olan ve yasadigi siirgiin
hayatindan aklinin yarisini kaybetmis olarak donen
bir berberin garip hikayesini anlatan Sweeney
Todd, tam anlamiyla karakteristik bir Tim Burton

Barker, namidiger Sweeney Todd,
Londra’'nin en kot etlerini satan
Mrs. Lovett'in diikkaninin tizerinde
bir berber diikkani acar. Siirginden
geri dondiiglnde karisinin 6lmis,
kizinin da hain yargi¢ Turpin’in kirli
ellerine diismiis oldugunu 6grenen

Cetenin elemanlari ayni: Johnny
Depp ve Helena Bonham Carter.
Acikgasi, Sweeney Todd'un hikaye
anlatimina bu denli oturan baska
bir ikili daha bulunabilir miydi,
bilemiyorum. Hastalikl bir mizah
anlayisina sahip olan ve izleyicinin

filmi. Todd, kaybolan yillarinin acisini algisiyla dalga gegen filmi, bu

islemedigi bir sug yiiziinden, hain yargic Turpin ¢tkarmak icin sevimli gulusiyle

tarafindan stirgiine gonderilen ve bir denizcinin diikkanina aldig
yardimiyla eski mahallesine geri dénen Benjamin birer dogramaya

satirlari okuyan herkese tavsiye
musterilerini birer  ediyorum. Kiiciik okurlarimiz disin-
baslar. da elbette ki...

TUiRKivE'DEKi ADI “SWEENEY TODD” GUNAH CIKARAN BERBER vApim ABD / INGILTERE sure 116 dk yoNETMEN Tim Burton oyuncuLar Johnny Depp, Helena Bonham Carter, Alan Rickman

KITAP

PERSEPOLIS 2: THE STORY OF

Urkiye'de bazi kitapgilarin raflarinda bir siireden beri yer alan ve
oen az filmi kadar ilgi géren Persepolis'in ardindan, Persepolis 2,
bize iran devrimini yasamis ve iran-Irak savasina taniklik etmis olan
kiiciik Marji'nin Avusturya macerasini, iran’a geri déniis hikayesini
ve yeni hayatini nasil kurdugunu anlatiyor. Persepolis 2'de; savastan
zarar gormemesi icin Avusturya'ya gonderilen Marji'nin ergenlik
sikintilarina, ilk askinin sancilarina, bir Avrupa tlkesinde bir iranh

DERGI

ATLAS

kurken “Cok okuyan degil; cok gezen bilir" séztinun iki
eylemini ayni anda yasayabilecegimiz doga, gezi, cografya
ve kiltur dergisi Atlas, her sayisiyla “arsivlik dergi” sifatini bir kez

daha hak ediyor. Atlas’in sayfalarin

koselerinde unutulmaya yliz tutmus olan kilturleri taniyabilir,
heniiz insan eli degmemis olan topraklarin gizemli kokularini
icinize cekebilir ve Atlas'in usta objektiflerinden ¢ikmis olan
fotograflara saatlerce bakip kendinizi kaybedebilirsiniz.

A RETU RN MARJANE SATRAPI, PANTHEON

olarak yasamaktan kaynaklanan kimlik arayisina taniklik ediyoruz.
Filmdeki karakter analizi, karsimiza hem komik, hem hiziinli, hem
de distindiren “bir bliylime hikayesi” cikariyor. Marjane Satrapi‘nin
Persepolis serisi, - Art Spiegelman’in Maus'unda oldugu gibi- politik
6gelerle slislenmis olan bir ¢izgi roman gibi bir yandan bizi diistin-
dirtirken, diger yandan cizgilerin o blyulu diinyasinda bir gezintiye
cikariyor.

gobzden kagiriyorsunuz demektir.

AGIR AGIR CIKACAKSIN BU BASAMAKLARI

zlemeye basladiginiz zaman filmin, Vietnam Savasi Sendromu tizerine

kurulu oldugunu saniyorsunuz ama degil; karakterin akli dengesi
Uizerine kurulu olan bir ¢esitleme oldugunu saniyorsunuz ama o da degil.
Yasam degil; 6ltim degil... Jacob, sadece basamaklari tirmaniyor aslinda.
Eger siirpriz bir film istiyorsaniz eminim ki Jacob’s Ladder't izledikten sonra
bu isteginizi sorgulayacaksiniz.

Savag donustiinde normal hayata uyum saglamaya calisan Jacob, etrafta
garip varliklar gérmeye baslar. Diger yandan, bosandigi karisini ve savas
oncesinde dlen oglunu 6zlemektedir. Felsefe doktorasi yapmis olan Jacob,
gordugu varliklarin neler oldugunu sorgulamaya baslar. Artik delirmeye
basladigini diisiiniirken, cepheden bir arkadasi Jacob'in kapisini calar; ayni
varliklar onu da ziyaret etmektedir.

Jacob'’s Ladder, kullandigi kamera filtresi ile sizi puslu ve karmasik bir
diinyanin icine atarken, zihninizi duvardan duvara carpiyor adeta. Filmi
izlemeye basladiktan kisa bir stire sonra hikayeyi takip etmeyi birakiyor
ve tlim yasananlara kendi gozlerinizle degil; Jacob'in gozleriyle bakmaya
basliyorsunuz. Miizik ve ses kullaniminin hikaye ile adeta dans ettigi filmi
izledikten sonra, bugiin oynadigimiz bazi oyunlarin (6zellikle Silent Hill) ve
kimi filmlerin Jacob’s Ladder'dan fazlasiyla etkilendigini goreceksiniz. Olay
orgusu ve karakter iglenisi ile 6ne cikan film, sadece bir korku filmi degil;

ayni zamanda iyi bir “karakter drami”. Savas, yalnizlik,
yasam ve 6liim gibi kavramlara ilgin¢ yorumlar getiren
film, sizi oldukca korkutacak ve ayni zamanda odaklandigi
tim konular ile kafanizi epey mesgul edecek. Tim bunlar,
Jacob’s Ladder'in harika bir film olmasi icin yeterli nedenler
ancak Tim Robbins'in oyunculugunu da g6z 6niinde
bulundurdugum zaman Jacob’s Ladder’in neden bir kiilt
oldugunu net bir sekilde anliyorum. izlemeden ge¢meyin...

TiiRKivE'DEKi ADI DEHSETIN NEFESI vapiM ABD suRE 115 dk YONETMEN Adrian Lyne ovuncuLAr Tim Robbins, Elizabeth Pena, Danny Aiello

Dergiyi okudukga kendi diinyanizdan kopacak, hayatla ilgili
degisik bakis acilari kazanacak ve 6grendikce biraz daha
kiictildigiintizii hissedeceksiniz. Clinkl Atlas, okuyucusuna
1 gezerken, diinyamizin icra  diinya vatandasi olmanin nasil bir duygu oldugunu tim

alt metinleriyle hissettiriyor. Okuyucunun elinden tutup
diinyanin her yerini karis karis gezdiren Atlas dergisiyle hala
tanismadiysaniz, maceranin size ne kadar yakin oldugunu
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HAYALET / S2EQ5 .o aui axssz

-Necro feat Il Bill - The Most Sadistic
-Cashis feat Eminem - Pistol Poppin

-Nas feat Cee-lo - Less Than An Hour
-50 Cent feat Freeway - Take It To The Top
-2Pac - To Live and Die in L.A.




Saka falan degil.

Elimde, 1990 Ekim'inin 64ler’i var. Adeta bir zaman makinesi islevi géren muazzam argivimin ihtiyar
parcalarindan bir tanesi. Abdurrahman PALA, yine; klasik, hafi £ yan pozuyla, soyadina yakisir b1yirklarinin
altindaki hafi f giilimsemesiyle bize bakmakta. Dergiyi okudugum zamanlarda 101u yaslarda olmaliyim; neler
hissettigimi hayal meyal hatirli yorum. Ne de olsa o 64lerdi.. Her zaman taklit edilen ama asla benzeri
olmayan..

"Haberler" sayfasinda Powermonger ve Night Breed gibi beni vakti zamaninda avuc¢larina almis,
atmosferleriyle sturikleyip géturmis olan oyunlarin haberleri var. Larry II icin verilen kot haber, oyunun
dért disketten olusmasi ve 1 MB olmasi. Dusuniin arti k..

Igerideki sayfalarda ise karsima Wings ¢1kiyor. Bir doneme damgasini vuran ¢ilginli k.. Ve elbette ki
Murathn kogesi.. MACin.. Hero's Quest, Loom.. Bunlar yeni yeni oynanan oyunlar.. Her biri ayr1 bir efsane..

6lerin altindan, 9% senesinin Computer Gaming Worldi ¢1kiyor. Kapak yine bomba: Stonekeep. Arti1k oyun
dunyas1 daha becerikli. "Kayan ekranlar" gibi eski zamanlarin "akil almaz" teknolojilerinden sonra artik
birbirlerinden yaratici olan oyunlar izlerini b1 rakiyorlar piyasada. Doom ve hemen akabinde Doom II.. X-Com..
TIE Fighter..

Yaratici1 fi kirler, harika replikler, essiz senaryolar, mekanlar ve unutulmaz karakterler.. Hepsi o donemlerde
kaldr. 3imdi ise elimizde, tek tip oyun kahramanlari, klige diyaloglar ve dinamik gdlgelendirmeler gibi
gereksiz teknolojilerle dolu olan oyunlar var.

Lakin zaman zaman, bir bati ktan kopan parcalar gibi bu bulanik denizin ustiine ¢1kiyor bazi pargalar. Son
zamanlarda daha s1k rastliyoruz bu degerlere. Tum o 2007 ya da 2008 uzantili oyunlarin ve Ug - bes tek tip,
toplu tiufekli FPSnin arasindan.. "Mass Effect” diyesim geliyor; savas ve itis - kakis 6zelligine yuklenilmis
olmasini goz ardi ediyorum. "The Witcher" diyesim geliyor; yikleme ekranlarini sorun etmiyorum. Bu oyunlar;
kiriklar xl6ya kadar diuzeltmekten, fi zik kurallarina itaat ederek cesetleri estetik kilmaktan ya da
gOlgeleri titretmekten fazlasini veriyor artik oyunculara.

Mass Effect'te bir hikaye sakli; "epik bir miicadele'den fazlasi1 var o oyunda. "Hard Science Fiction" Uriunlerine
bulasmi s olan bir tasarimlar cenneti.. Envaigesit teknolojisi ile en ham kagif damarimizi orta yerinden
yakalayan bir hadise, Mass Effect. (Hadisenin bacaklari glizeldir ama bu, baska bir hikayedir.

The witcher ise "terso kahraman" kligesine getirdigi yeni soluk, cinsellik ve kifur ile, fantazyalarin;
tuvalete gitmeyen, kiifirlil konusmayan, opusmekten fazlasini bilmeyen, kafasinda haleler olan iyi
karakterlere ve "kotu adam” olmanin sartlarini en ince ayrintilarina kadar yerine getiren, nefret yumagn
dusmanlara tokadir basarak bizleri gulumsetiyor.

Iki oyunda da kararlarimizi artik eskisi kadar kolay veremiyoruz. Iyi ve kotil, grinin tonlari sadece. Kimi
zaman ikisi arasinda sadece ve sadece bir ton fark var. Is, verdigimiz kararin sorumlulugunu alabilmekte.. Bu
oyunlar bize bunu f1s11d1yor. ki oyunun kesisme noktasi1 da bu zaten.

Interaktif hikayecilik.

Bu, igini bilen oyun yapimcilarinin hikayeleri kitlelerle paylasma bi¢imi. Gergege, grafi kler ya da bacaklar
gercekei bir sekilde ki vrilan karakterler ile degil; hissettirdikleriyle yaklasan oyunlar..

Bu amacla Clive Barker ile oyun sektoril birbirinden beslenmeyi denedi ve Undying ile bunu basardir fakat
Jericho ile basaramadi. Bu yuzden, Half-Life ve Half-Life 2, gelmis geemis en Snemli serilerden biri olmustur,
hala cevaplarini alamadigimiz sorular ve yarattigil beklenti ile. Yine Molyneux efsanesi, bu sayede buyudi.
Lionhead, bu yuzden piyasadaki en heyecan verici fi rmadir.

Tamam, iddal1r cumleler savurmak ic¢in belki daha erken ama isin mekanigini, gereksiz makyaj kullanimini,
bilgisayar oyunlari aleminin 80lerini sanki geride b1rakiyoruz. Vatkalir ceketleri ve buillbill yuvasi gibi
kabartilm s saglart ile teknoloji canavari, i¢i bos oyunlar yerine daha fazla beynimizi "b1z1klayan', bizi
igine gekip goturecek oyunlar bekliyoruz.

$imdi Mass Effect’in devamini bekliyoruz; vahsi, ugsuz bucaksiz dogada ya da yabanci gezegenlerde bizi tek
bas1mi za b1 rakacak oyunlari bekliyoruz; bizi ters koseye yatiracak Knights of the 0ld Republic 3l bekliyoruz;
GTA IV bekliyoruz, bir gece vakti arabamiza binip Liberty City'de turlamak i¢in; mahvolmus bir dilnyada
hayatta kalanlari arayacagimiz Fallout 31 bekliyoruz; bizimle konusacak oyunlari bekliyoruz.

Anlatacak hikayesi olan oyunlari..®
N.

aaksoz@level.com.tr
28.01.08 - 22.23
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BEEMIM TAKOZ BILGISAYARIM B
TAEOZ PILGISAYARLARCDA CICEK ACTIRAMN OYURLAR SERISIME

TAM GAZ DEVAM EDIVORUZ

SAYFA 111
THE HOEEIT W

J.R.R. TOLKIEW'IM BUY0OK UCLEMESIHDEM OMCE EALEME ALDIGI
VE BILEBOMUN TEEK YUZUOS0 BULMA HIKAYESIMI AMLATAM THE
HOEEIT HASIL BIR OYURA EORNU OLDU

SAYFA 112
TAYAH ARASI O%UHLARI W

TAYAH ARASIMI DESHMEYE DEWAM EDIVORUZ: BIRAZ DAHA DERIME,

BEIRAZ DAHA..

"e0~Ov0OMCE HEP OUM OYHINCAM!Y

Artik diinya capinda, milyar dolarlik bir endiistri haline gelmis olan oyun sek-
torii konusunda yaklasik olarak 11 yildir yayin yapan ve Tiirkiye'nin en say-

gin oyun dergisi olan LEVEL'In arka sayfalarinda yer alan bu Aylik Dinozor
Dergisi'nin sadik okuyucularinin yas ortalamasini tahmin etmek hig glic degil.
Saniyorum ki bugiin bilgisayar oyunlar oynayan kitlenin ¢ok az bir kismi ger-
cek bir Spectrum’a ya da Commodore 64'e, hatta bir Amiga’ya dokunabilmistir.
Bugiinkii oyuncularin bilgisayarlari ya da konsollar basindayken sik¢a duyduk-
lan sozleri bizler de zamaninda Commodore 64'lerimizin basindayken defalarca
duyduk: “Yeter artik. Biraz da ders calis!". Biz dinozorlarin ve yeni nesil oyuncula-
rin bu anlamda bir ortak yonii var, evet. Ancak biz dinozorlarin yeni nesle gore
onemli bir farki var. Biz,“Ben geng olmanin nasil bir sey oldugunu biliyorum fa-
kat sen yash olmanin nasil bir sey oldugunu bilmiyorsun” dnermesini kullanma
yasina erigmig olmanin verdigi buruk magrurlukla bir sey daha biliyoruz; oyun
oynayacak vakit hi¢ olmuyor. iste bu da bizim olmaz olasi farkimiz!

Gencken okul yiiziinden bir tiirlii doyamadik oyunlara; yillarca ailelerimizile
“oyunla gecirecegimiz zaman” icin pazarliklar yaptik ve her seferinde basimiz
onde odamiza ders kitaplarina dogru yollandik. Bir kismimizin “Bugiin okula
gitmesem de olur aslinda!” diyebilecegimiz ve oyunlara gonliimiizce vakit ayi-
rabilecegimiz bir iiniversite donemi oldu. Ama bu dénemde de 6devler, finaller,
tezler derken oyunlardan hevesimizi asla alamadik. Dokuz yaslarindayken, bir
cocugun hayalperestligiyle, “Biiyiiyiince hep oyun oyniycam!” derdik, degil mi?

Peki, kagimiz diledigi kadar oyun oynayabiliyor? “isten eve - evden ise” ru-
tininin arasina soyle doya doya iki saatlik bir oyun seansini ne siklikla sikisti-
rabiliyoruz? Evet, bugiiniin genclerine gére daha ¢ok sey biliyoruz artik. Ama
biiytidiikce aci bir sekilde 6grendigimiz bir sey var ki o da cocukken yapmak is-
tediklerimize daha az zaman kaliyor olmasi...

UMIT GrCEL B

NOT: Cok sevdigim “Yerdeniz Biiyiiciisii” kitabinin, en sevdigim soziinii asagi-
daki Ayin Sozii bolimiine aklimda kaldigi kadariyla yazdim. S6z bire bir dogru
olmayabilir ama saniyorum ki bu kadari bile derdini anlatiyor.

NOT 2: Son li¢ aydir Kafa Ayari'nin giris sayfasina garip sebeplerden dolayi ga-
rip bir sekilde dip not yazma aliskanligi kazandim; artik buralara bir sey yazma-
dan duramiyorum.

AYIM S0Z0
Gencken, ben de senin gibi biiyiiciilerin
her seyi yapabileceklerini sanirdim. Ama
insan biiyiidiikge anliyor ki ne kadar ¢ok
ogrenirsen, seceneklerin o kadar azaliyor.
Ta ki geriye yapman gerekenden baska
bir secenek kalmayincaya kadar...
Yerdeniz Biiyiiciisii

(Ursula K. LeGuin)




FAFA HABERLER A

UWGEARLIKTAKN EALCIS “OK

Derler ki “Yasi kag olursa olsun, hi¢ kimse bir

Sid Meier oyunu oynamadan gercek bir oyuncu
sayllmaz”. Bu sozii kimin soyledigi bilinmiyor.
Hatta daha 6nce soylenip soylenmedigi bile belli
degil. Ama kesin olan sey bu soziin gercekten
dogru oldugu. Aramizda yasi yetmedigi

icin bir Sid Meier oyunu oynayamamis olan
arkadaslarimiz mutlaka vardir ama bu haberi
duyurarak artik onlara da bahane birakmiyoruz.
Clinkii 2K Games, Sid Meier’s Civilization
Revolution’u bu yaz Xbox 360, PS3 ve Nintendo
DS icin cikartmaya hazirlaniyor.

SiMDI MEREYE CUFLCUFLUYORUZ?
Transport Tycoon siiphesiz bir donemin en iyi
oyunlarindan biriydi ama o giinler artik geride
kaldi. O zamanlarin tadini bugiin ancak damak-
larimizda tath bir lezzet olarak hatirliyoruz. Ama
artik o lezzeti bir kez daha duyumsayabilecegiz:
www.openttd.org adresinde Transport Tycoon
Deluxe'den esinlenerek ve acik kaynak kodlu yazi-
lim mantigi kullanilarak hazirlanmis olan oyun, bir
zamanlar etkisinden kurtulamadigimiz Transport
Tycoon'u PC'lerimize geri getiriyor.

MR. DO! HER AN “ARIMIZDA!

Namco Networks, bugiine kadar pek ¢ok klasik
Namco oyununu (Pac-Man, Galaga, Dig-Dug gibi)
mobil ortama tagimigti. Simdi de sira MR. DO!’ya gel-
di. MR. DO! ile devam oyunu olan MR. DO!’s Castle’in
da cep telefonlarimiza konuk olacagini ve bu iki oyu-
nun mobil ortam igin ¢cok uygun oldugunu agiklayan
Namco Networks ayrica, bu oyunlarin yeni power-
up'larla ve yeni grafiklerle mobil ortama aktarilaca-
gini belirtti.

BEMIM TAKOZ BILGISA“YARIM A

Gozyaslariyla islanan oyun kapaklari

Yas itibariyle pek ¢ok saglam oyuncunun goziinde “dinozorluk” mertebesine hizla yiikseliyor olsam da be-
nim bile zamaninda yakalayamadigim oyunlar oldu. Bu oyunlar piyasaya ciktigi sirada ben ya heniiz tekno-
lojiden uzak bir sekilde mahalle aralarinda top kosturuyordum, ya da baska oyunlardan kafami kaldirama-
digim icin onlari fark edememistim. Bu ay bu késede cikis tarihlerinden ancak yillar sonra kesfedebildigim
ve geg de olsa oynama firsati buldugum oyunlardan bahsetmek istiyorum. Sevgili Firat'in yazi teslim tarih-
leriile ilgili olarak her firsatta soyledigi gibi: “Ge¢ kalmak 6nemli degil”

RED BAROM (159900

Bundan tam 18 yil 6nce, yani az 6nce degindigim “bu-
glinlin saglam oyuncularinin” bir kisminin heniiz ara-
miza katilmamis oldugu yillarda Dynamix adli bir oyun
firmasi tarafindan iiretilen ve meshur Sierra Entertain-
ment tarafindan dagitimi yapilan Red Baron, ugus simii-
lasyonlari arasinda ¢cok 6nemli bir yere sahiptir.

Red Baron'in o donem icin en biiyiik rakibi, ondan sa-
dece bir yil sonra piyasaya ¢ikmis olan Falcon 3.0'd1. Her
ne kadar Falcon 3.0'In, ag lizerinden ¢ok oyuncu destegi
sunan ilk oyunlardan biri olma avantaji olsa da, Red Ba-
ron pek ¢ok agidan bu en yakin rakibinden daha iyi bir
oyun olarak bilinir.

Falcon 3.0'in teknik iistiinliiklerinin hakkini vermek gerekli ama geri kalan hemen her konuda Red Baron,
donemi icin parmak isirtacak 6zelliklere sahip bir simiilasyon olarak iki adim 6ne cikiyor. I.Diinya Savasi'ni
konu alan bu ucus simiilasyonunun en 6nemli 6zelligi son derece gercekgi bir oyun yapisina sahip olmasi.
Ucaginiz havada savasirken, onu bir arada tutmaya ve birbirinden heyecanli gorevleri yerine getirmeye ¢a-
lismak bugiin bile pek ¢ok oyuncunun saatlerce keyifli zamanlar gecirmesini saglayabilir bu oyunun basin-
da. Kendimden biliyorum...

MiNiMUM: 286 Mhz islemci
ONERILEN: 486 Mhz islemci

BETRAYAL AT KROMDOR 1593
iste zamaninda degerini bilmedigim bir baska oyun...

Pug gibi ilging bir adi olan ve sahip oldugu bu ada
ragmen bunalima girmeyerek biiyiiciilerin en biiyii-
gui olmaya karar vermis bir gencin maceralarini anlatan
Betrayal at Krondor ile ben ancak gectigimiz yil
tanisabildim.

Yine Dynamix tarafindan gelistirilen ve yine Sierra En-
tertainment tarafindan piyasaya siiriilen bu oyun, ciktig
donemde unutulmazlar arasina girmekte hi¢ zorlanma-

di. Bu basarida elbette ki oyunun gectigi Midkemia diin-
yasinin yaraticisi olan, ABD’li fantastik kurgu ustasi Raymond E. Feist'in de hayal giiciiniin ¢cok
bliyiik pay! var.

Zamani icin son derece bagarili olan oyun, tiiriine de birbirinden ilgin¢ 6zellikler kazandirmisti. Bu 6zel-
liklerden en ilginci ise “kilitli sandiklar” olsa gerek. Bu sandiklari agmak icin gereken ipuclar da sandiklarin
tizerlerindeki bulmacalarda gizli. Fakat icine birbirinden degerli seyler saklanmis olan bu sandiklari aga-
bilmek icin oncelikle partinizde Moredhel dilini okuyup yazabilen bir karakter bulunmasi sart. Eger ekibi-
nizdeki hi¢ kimse bu dili okuyup yazamiyorsa, sandiklarin lizerindeki ipuglarini, orijinal Moredhel dilinde
(ingilizce'ye terciime edilmemis haliyle.) gériiyorsunuz. Eger cok sansliysaniz birkag rast gele deneme ile siz
de sifreyi tutturabilirsiniz.

MiNiMUM: 286 Mhz islemci, 4 MB RAM
ONERILEN: 486 Mhz islemci, 8 MB RAM

THE SETTLERS II: VEHI, \IDI, WiICI
The Settlers Il, hicbir sey yapmaksizin sadece ekranda
calisip duran minik adamlari seyretseniz bile baginda
cok keyifli saatler gecirebileceginiz bir yapim. Oyunun
bu denli eglenceli olmasinin sebebi, oynanis sisteminin
derin ama ayni zamanda son derece eglenceli olmasi.
Settlers II'nin bu karmasik ama son derece akilci sistemi,
pek ¢ok kaynagdin verimli bir sekilde yonetilmesiile te-
melleniyor. Bu sistem, oyundaki savaslar ve diger 6zel-
likler ile birlestiginde -eski bir strateji oyunu olmasina
ragmen- The Settlers l1: Veni, Vidi, Vici, bugiin bile keyifle
oynanabilecek bir yapim halini aliyor.

MiNiIMUM: 486 islemci, 8 MB Bellek
ONERILEN: 486 islemci, 16 MB Bellek



THE HOBBIT m

Bir kitap olarak yayimlandiktan tam 45 yil sonra bir oyuna konu olan The
Hobbit’in ilging hikayesi

John, 3 Ocak 1892 yilinda Giiney Afrika’da dogdu. Heniiz ti¢
yasindayken annesi ve kiiciik erkek kardesi ile ingiltere’ye ]
tasindilar. Babasini ¢ok kiiciik yasta kaybetti. Dort yasinday-
ken okumayi, kisa siire sonra da yazmayi 6grendi. 11 yasin-
dayken annesini kaybetti. 16 yasindayken kendisinden ii¢
yas biiyiik olan Edith adli bir kiza asik oldu. Yasal varisi, kii-
¢lik John'in egitimine zarar verecegini diisiinerek John'in
Edith’le, 21 yasindan 6nce hicbir kosulda goriismesine ya

da konusmasina izin vermeyecegini sdyledi. 1913 yilinda,
yani 21 yasina bastigi giin Edith’e, ona karsi olan askini an-
latan bir mektup yazdi. O sirada nisanli olan Edith, nisan yiiziiglinii iade edip John ile evlendi. 32 yasina
geldiginde ii¢ oglu olan bir ingiliz Dili profesériiydii. Cocuklarini ok seven John, onlar eglendirmek iin
oykiiler yaziyor ve anlatiyordu. Christopher, Michael ve en biiyiik oglu olan John'in en sevdigi 6ykii ise The
Hobbit'ti.

Cocuklarina anlatmak icin yazdigi dykii o kadar iyiydi ki 1937 yilinda bir yayinevi 6ykiiyii yayimlamak is-
tedi. Kitap raflarda gériindiigii yil icinde iki 6diil birden kazandi.

Kitap kisa siirede diinya capinda bir sohrete kavustu. 1968 yilinda BBC Radyo 4'te bir radyo oyunu olarak
canlandinldi. The Hobbit'in gectigi diinya olan Orta Diinya, Led Zeppelin'in Misty Mountain Hop sarkisina
ilham verdi. 1977 yilinda, ABD televizyonlarinda ¢izgi film olarak yayimlandi.

Ve nihayet 1982 yilinda, bizi yakindan ilgilendiren bir olay gerceklesti ve yapimci Beam Software, yayinci
Melbourne House ile is birligi yapip The Hobbit'i bir bilgisayar oyununa doniistiirdii.

GELISHMIS DIiL BILGISI

Yillar icinde kitabin ¢ok ciddi bir hayran kitlesi olusmustu.
Bu sayede oyun hak ettigi ilgiyi gormekte pek zorlanmadi. | |
Builginin sebeplerinden biri de yapimcilarin, oyunu pek
cok farkli platform icin ¢cikarmalari oldu. The Hobbit, kisa
zaman icinde aralarinda ZX Spectrum, Commodore 64,
Amstrad CPC 64, PC, Apple Il, MSX, BBC Micro, Oric ve
Dragon 32 sahiplerinin de bulundugu genis bir kitleye
ulasti. Oyunun en giizel siirprizlerinden biri, -yapimcilarin
yaptigi 6zel bir anlagsma ile- satilan her oyunun yaninda
kitabin da bir kopyasinin dagitiliyor olmasiydi.

Oyunun yapimcilar kitabin sohretini arkalarina alip isin kolayina kagmak yerine, kitabin derinligine
yakisacak bir oyun yapmaya karar vermislerdi. Zamani icin oldukca gelismis 6zelliklere sahip olan bu metin
tabanli adventure oyununun en giiglii yani “dili kullanabilme” imkaniydi. O zamana kadar pek ¢ok oyunda
sadece “Tagi al.’, “Diismana saldir.” gibi basit komutlar yazilabilirken, The Hobbit'de tiimlesik ciimleler
yazilabiliyor ve birden fazla fiil bir komut icerisinde kullanilabiliyordu. Yani The Hobbit ile “Ali kos!” tarzi
Cin Ali adventure komutlari genisletilebilir ve “Ali kosarak berberin yanina git, bir sakatlik cikmadan 6nce
usturasini al” seviyesine getirilebilir hale gelmisti. (Ama bizim Cin Ali’'nin elinde bu tarz bir oyunda boy
gosterebilecek imkanlar yoktu tabii ki.)

"SAMNDALF BILGISAYARIMODA!"
The Hobbit'in ger¢ek zamanli olarak devam etmesi, o
donem icin pek de alisildik bir durum degildi. Eger bir siire |
icinde bir sey yapmazsaniz ekranda kendiliginden “WAIT”
(Bekle) komutu beliriyor ve ardindan “You wait - time
passes” (Sen bekliyorsun - zaman gegiyor) yaniti geliyordu;
bu sirada da olaylar kendiliginden gelismeye devam
ediyordu.

Oyundaki amac kotii ejderhanin sakladigi hazineyi
eve gotirmek; bunun disinda bir Dwarf olan Thorin'i
de korumaniz gerekiyor. Oyunda kitaptaki pek cok
karakterle karsilasmak miimkiin; bunlarin basinda ise Gandalf geliyor. Gollum ve Elfler de yol boyunca
karsilasabildiginiz farkli karakterler arasinda. Karsilastiginiz tiim karakterin sizinle etkilesime girmesi
miimkiin. Oyunun istiin yanlarindan biri de bu etkilesimin sadece karakterler ile sizin aranizda olmamasi;
karakterler kendi aralarinda da iletisim kurabiliyorlar. Bu iletisim serbestligi, 6zellikle farkh karakterler bir
araya geldiginde oldukgca eglenceli durumlara yol acabiliyor.

The Hobbit, muhtesem bir eserin bilgisayara uyarlanmis hali ve kesinlikle bu konuda yapilmis olan en
basarili ve cesur denemelerden biri.

KAFA HABERLER A

TROM =B0Ox 3IBX'TAH

25 yillik gegmisine ragmen popiilerliginden bir
sey kaybetmeyen Tron, Xbox Live ile bir kez daha
kendini gosterme sansi yakaladi. Tron’un lisans
haklarini elinde bulunduran Disney ile Xbox’in
sahibi olan Microsoft’un is birligi ile once orijinal
Tron, ardindan da Discs of Tron, Xbox 360'ta...

SOEAK DOVOSCOLERI

SARKICI OLUYOR

Cogu kisi giiniimiizde miizik sektoriiniin yeni bir
seyler bulmakta zorlandigini, bu yiizden de mii-
zisyenlerin ge¢mise doniip, oralardan malzeme
aradiklarini soyleyip duruyorlar. Ama biraz yara-
tic olmak isteyen i¢in malzeme ¢ok; iste Teksas-

I bir miizik grubu yeni albiimleri icin “Bakalim
agabeyler zamaninda ne yapmis?” demek yeri-
ne, “Bakalim burada ne varmis?” diyerek her ta-
sin altina bakmiglar ve sonucta miiziklerini “sokak
doviisgiileri’nden ¢ikartmislar. Man Factory adl
grubun yeni albiimiindeki yedi sarki, unutulmaz
Street Fighter karakterlerinin hikayelerini anlata-
cak. Yani simdiden “Chun Li, I'm lovin’it” ve “There
goes Dhalsim” gibi sarkilar dinlemeye hazirlanin.

HEY GIDI MARIO

Oyun sektorii icin “milyarlarca dolarlik endiist-

ri” derken igin icine bunlari da katiyorduk tabii

ki. Gecen ayki Space Invaders paspasindan son-
ra ayaklar altina alinan bu kez de yillarin musluk-
cusu Mario oldu. Misafirlerinizi sagirmak ve eski
oyunlarin ruhlarini evinizde yasatmak istiyorsa-
niz, Mario paspasi tam size gore. Uriinii satin al-
mak icin www.ncsxshop.com adresini ziyaret ede-
bilirsiniz.




TAHYAM ARASI O%URHLARI =

Tek kusurlari eski olmak. Ama onun disinda bu oyunlar unutulmayi kesinlikle hak etmiyorlar!

MOOM PATROL (1982)
Irem Corp. tarafindan gelistirilen ve AtariSoft tarafindan
piyasaya siiriilen Moon Patrol, doneminin heyecan veri-
ci oyunlarindan biriydi. Moon Patrol'da oyuncu, yandan
gordiigii ekranda, ay yiizeyinde yolculuk eden bir araci
kontrol ediyor. Yol boyunca karsiniza cukurlar ve mayin-
lar gibi engeller cikiyor. ilerlemeye basladikga karsiniza,
gokyiiziinden size saldiran uzaylilar ve yerde ilerleyen
tanklar gibi cok daha ciddi sorunlar cikmaya bashyor.
Zamani icin oldukga yenilikgi fikirlere sahip olan Moon
Patrol, daha sonrasinda pek ¢ok oyuna da ilham vermisti. Moon Patrol, yana dogru ilerleme mantigini ilk kullanan oyunlardan biriydi. O zamanki teknoloji ile bu kay-
da deger bir gelismeydi ve diger oyun yapimcilar da bu fikri alip gelistirmekte gecikmediler.
Oyun, o kadar begenildi ki kisa siire icerisinde aralarinda Atari 8-bit, Atari 2600, Atari 5200, Atari ST, Commodore 64 ve Spectrum ZX'in de bulundugu farkli plat-
formlar icin piyasa siiriildii. Oyunun ayrica Moon Ranger adli bir devam oyunu da bulunuyor.

DUCKE HUMT (13831

Nintendo tarafindan gelistirilen ve yine Nintendo

tarafindan piyasaya siiriilen bu oyun, Nintendo

Entertainment System (NES) icin 6zel olarak gelistirilmisti.

ilk olarak Japonya'da piyasaya siiriilen oyun temel olarak

cok basit bir fikre dayaliydi; 6rdek avlamak...
Oyunda yapmaniz gereken sey calilarin arasindan

firlayan ordekleri vurmak. ilk turlarda isiniz oldukga kolay.

ilk seviyelerde drdekler yavas uguyorlar ve silahinizdaki

mermi sayisi oldukga fazla. Boliimler ilerledikce 6rdekler

hizlaniyorlar; vurulmalarinin zorlastigr yetmezmis gibi

bir de silahinizdaki mermi sayisi azaliyor. Oyunun keyifli

yanlarindan biri ise NES'in 6zel Light Gun aparatini kullanabiliyor olmaniz.
Duck Hunt piyasaya ciktigi donemde basin tarafindan cok iyi elestiriler almamisti ancak kolay oynanisi ile daha sonra ¢ikacak pek cok hedef vurma oyunu icin yol

gosterici olmustu.

STAR CASTLE (1983)
Cinematronics'in gelistirdigi Star Castle, GCE tarafindan 1983 yilinda piyasaya siiriildii. Projenin mimari ise 5nemli oyun gelistiricilerinden biri sayilan Tim Skelly’ydi.

Sadece Arcade makineleri ve Vectex platformu icin gelistirilmis olan oyundaki goreviniz, kendi uzay geminizle karsinizdaki giiclii gemiyi yok etmek. Karsinizdaki
geminin gliclii olmasinin tek sebebi sadece kuvvetli ates giiciine degil, ayni zamanda sizin atislariniza karsi kullanabilecegi gii¢ kalkanlarina da sahip olmasi.“Kale”
olarak da adlandirilan diisman gemisinin tek bir atesi bile geminizi yok etmeye yetiyor. Fakat toplam 12 parcadan olusan Kale'nin her bir parcasini yok edebilmek icin en
az iki isabetli atis gerekiyor.

isin en kotii yani ise Kale'nin size giidiimlii fiizeler ile saldirabiliyor olmasi. Giidiimlii fiizeler ateslendikten sonra geminize kilitleniyor ve dogrudan iizerinize geliyor. Bu
fiizeleri ates ederek yok etmeniz miimkiin fakat oldukga kiiciik ve hizli olan bu fiizeleri yok etmek diisiindtigiiniiz kadar kolay degil.

Aslinda oldukca eglenceli olan Star Castle, ilk zamanlarda hak ettidi ilgiyi pek goremedi. Ancak 1999 yilinda piyasaya ¢ikan devam oyunu Yars’'Revenge ile dikkatleri
-yillar sonra da olsa- cekmeyi basardi.
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[] ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adi:

Dergileriniz

teslim edilecektir.
EH LEVEL

Adi Soyad:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi :

(Yoksam, bu Kisiye birakilsin):

Kart Sahibinin Adi Soyadl:
[] Visa [] Master Card

KarthNo: || L ) [ L [ [ [ [ ]

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks: Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini  Havale ile gdnderiyorum* Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage [ Axess [] Bonus [IMaximum ] World

l l l [ Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi:

[] Faturayr Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Adres :

Abonelik Secenekleri

O 1yillk abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1) 65 YTL

[ 1yilhk abonelikle Enter Bilgisayar Egitim Seti hediyeli 78 YTL
[J 1yilhk abonelikle CBM Windows Vista hediyeli 78 YTL

[J 1yilhk abonelikle CBM Flash CS3 hediyeli 78 YTL

[ 1yilhk abonelikle CBM Photosohop CS2 hediyeli 78 YTL

[ 1yilhk abonelikle CBM Visual Basic hediyeli 78 YTL

[ 1yilhk abonelikle CBM Dreamwewar hediyeli 78 YTL

[ 1yillik abonelikle CBM Corel Draw X3 hediyeli 78 YTL

Odeme bilgileri

Banka Hesap numarasi: isbankasi Sigli Subesi*

Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
* Banka tarafindan Havale lcreti talep edilmektedir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.$.

Hurriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel:0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

e-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gegerlidir.)

Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari,

¢lkacak ilk sayidan itibaren uy .

Derginiz abone islemlerinin tamamlanmasindan sonra I

6zel ulagim sistemi ile adresinize teslim edilecektir.
Bu form 31 Mart 2008 tarihine kadar gecerlidir




LTIGEN MULTIPLAYER SiZOFRENI ELIF AKCA

ana, onun dismanimiz olmadigini

eséylemigtim ama beni dinlemedin. Biktim
artik herkese on yargiyla yaklasmandan. Neden
herkes kuyumuzu kazmaya calissin ki?! Tamam;
sempatik olmadigimizin farkindayim ama
insanlarin isleri - glicleri yok mu? Bizimle neden
ugrassinlar? Ayrica, herkesin salak oldugunu
dustinmekten de vazgeg! Tek akill biz degiliz
bu diinyada.

Bunlari neden distindigiind biliyorum

Belki de gergekten beni senden daha
iyi anlayabilecek biri cikmayacak
karsima ama yine de sansimi denemem
igin bana yardimci olman gerek

aslinda. Kendini bi’... saniyorsun ve herkesi
kiiciimstiyorsun. Isin k&tiisi, herkesi kiicimse-
mene ragmen, etrafindakilerin senin hakkinda
disunduklerini asin 6Gnemsiyorsun. Kisacasi,
her konuda oldugu gibi 6z gliven konusunda
da ug noktada bir dengesizlik yasiyorsun. Birak
simdi; “Yok canim” deme 0Oyle ukala bakislarla.
Biliyorum, gercekleri kabul etmen zor fakat su
an icin soylediklerimi kabullenmekten daha iyi
bir secenegin yok. Clinki ikimizi buytk bir yal-
nizliga suriikliiyorsun. Buna engel olmam sart.

“Endiselenme; biz, birbirimize yeteriz” deme
sakin bana; sirf beni baskalariyla paylasmak
istemedigin icin bu kadar ¢aba sarf ediyor-
sun, yaniliyor muyum? Dogruya dogru; ben
sensiz de hayatima devam edebilirim ama
sen, bana muhtagsin. Ben olmadigim takdir-
de bir higsin! Hatta “hi¢"ten de 6tesin!

Kulagima fisildadiklarinin hepsi yalandi,
degil mi? “Arkandan kahkahalarla giltyor
su an’,“Senden dylesine nefret ediyor ki
ylzlind bir daha gérmemek
icin her seyi yapar’, “Seni
dinliyormus gibi yapiyor
ama icinden ‘Allah kahretsin;
kafami sisirdi salak!’ diyor”,
“Hicbir zaman gorduklerini
goremeyecek; hissettiklerini
hissedemeyecek’, “Séyledik-
lerinden tek kelime anlamiyor, sahte sahte
gulltyor karsinda. Seni bir tek ben anlarim”
vs... Bu cimlelerin her kelimesine, her har-
fine inandim; biliyor musun? Cogu zaman
bana soylediklerin yliziinden hayatim
cehenneme dondii fakat aklima bir an olsun
yalan soyleyebilecegin gelmedi. Cok adi
oldugunun farkindasindir umarim ki. Seni
bu kadar ¢cok sevmeme ve bunu bilmene
ragmen neden bana glivenmiyorsun? Onca
yil, sana karsi sadece bir defa acimasiz

oldum ve anlasilan sen, bu “bir defa”yi unuta-
mayacaksin ama ge¢misi “asman” gerek artik.
Evet, belki de gercekten beni senden daha
iyi anlayabilecek biri clkmayacak karsima
ama yine de sansimi denemem icin bana
yardimci olman gerek. Bana giivenmen ve
beni paylasmayi 6grenmen gerek yoksa
emin ol ki senden kurtulmak icin elimden
geleni yaparim. Hayir, bu bir tehdit degil;
sadece, senin icin biraz olsun 6nemliysem
bunu bana ispatlamanin zamaninin geldigini
distndyorum. Birak, kontrol biraz benim
elimde olsun; ipleri bana ver artik. Birak da
benim gibi deriyle kapli, benim gibi viicu-
dunun %80'i sudan olusan tlrdaslarimla bir
seyler paylasayim. Ve sen de bu durumdan
rahatsiz olma; zevk al.

Ne olur korkma; senden uzaklasacagima
dair bir kusku duyma. Seni ihmal etmem,
edemem. Sen her zaman yanimda olacaksin.
Tipki onun gibi...

- Delirdigim zaman delirdigimin farkinda
olmayacaksam acaba daha énce delirmis
olabilir miyim?

- Olamazsin.

- Neden?

- Clinkd bir deli, delirmemis oldugundan %100
emindir. @ elif@level.com.tr



ALTIGEN TIMELESS TUNC ,,TURBO" DiNDAS

80'li Yillardaki Dusuk

ozunurluklu

Filmler

ocukluklarini 80’li yillarda gecirmis olanlar igin

bazi 6nemli filmler vardir. Bu filmler, 6zellikle o
yillarda bilgisayar tutkunu olan ¢ocuklari ve gencle-
ri derinden etkilemistir. O ancak donemi yasayanlar
bilir; “videocu” diye tabir ettigimiz diikkanlara gidi-
lir, Beta ya da Vhs formatlardaki kasetlere kayde-
dilmis olan filmler kiralanir ve aksam evde sinema
keyfi yasanirdi. Video oynatici kimde varsa haftada
bir ya da iki kez o kisiye gidilir ve film izlenirdi.
Hatta, bazi filmler o kadar popiiler olurdu ki o filmi
seyredebilmek icin siraya girerdiniz ve izlemek iste-

. Bundan 15 - 20 y1l sonra, giiniimiizii

“nostalji” diye yazan bir insanin
zamaninda yagsamay1 hig
istemiyorum galiba

diginiz filmi ancak videocunun size verdigi tarihte
kiralayabilirdiniz. Harika kapak resimlerine sahip
olan sagma filmlerin kiloyla satildigi yillardi onlar...
“O yillarda bazi 6nemli filmler vardi” demistim;
80'lerde Spectrum'un basinda deli gibi vakit geci-
ren benim gibi bilgisayar delilerinin unutamaya-
cagu iki film vardir. Bu filmler bilgisayarda yapmak
istediklerimizi bize adeta “yasatiyordu”. Hayallerimi-
zin son noktasiydi onlar. Defalarca izleyip "Vay be!"
dedigimiz filmlerdi. Bahsettigim bu filmlerden ilki,
1983 yapimi olan War Games adli filmdir. Donemin
Soguk Savas'ina gondermeler yapan War Games,
kocaman ve komik bir bilgisayara sahip olan bir
¢ocugun yasadidi ilging hikayeyi konu aliyordu. Bu
velet, ordunun bilgisayar sistemine girip Amerika
ve Rusya arasinda 3. Diinya savasini baslatiyordu.
Bu film sayesinde, o donemde hepimiz tim bilgisa-
yar sistemlerini hack’leyebilecegimize inanmistik.

War Games, simdi izlendiginde nasil bir etki
yaratir bilemiyorum tabii ki.

Oteki film ise 1984 yapimi olan Electric Dreams
isimli filmdi. Electric Dreams, anti-sosyal cocuk-
lar bilgisayarlari ile iyi arkadas olabileceklerine
inandirmaya calisan ilging bir konuya sahipti.
“Geek” bir bilgisayar kullanicisi, klavyesine dok-

tligu icecek ile bilgisayarina “ruh” kazandiriyordu.

Klavyesine icecek dokilen bilgisayar, birden
insani duygulara sahip oluyor ve konusmaya
basliyordu. Bilgisayar, her seyi kontrol etmeye
calismasinin disinda bir de adamin
kiz arkadasina asik olunca ortalik
iyice karistyordu. Dénemin popliler
gruplarinin yaptigi muzikler ile
desteklenen bu film, déonemin

en iyi genclik filmlerinin arasinda
sayilabilir.

Zaman ilerledik¢e bazi degerlerin nasil da
masumluktan uzaklastigini gériiyorum. “Eskiler
hep daha iyi olmak zorunda mi?” diye dislnuyo-
rum. Bazen de “Acaba bu sonsuz bir dongt mu?”
diye dustinmiyor degilim. Bundan 15 - 20 yil
sonra, glinimuiizt “nostalji” diye yazan bir insanin
zamaninda yasamayi hi¢ istemiyorum galiba.
Lutfen biri zaman makinesini icat etsin ve beni
80'li yillara geri gotursiin. Ben orada sonsuz bir
donglide yasamak istiyorum. "Ama o zamanda
internet yoktu ki!" diyenleri duyar gibi oluyorum.
Varsin olmasin! O zaman daha mutluyduk. @
turbo@level.com.tr

Not: Ara sira ¢izdigim resimleri ve yaptigim
graffiti'leri sergiledigim Deviant Art sayfama biitiin
okurlarimi beklerim.
http://turbo-s2k.deviantart.com/

DIJITAL DERGI OKURKEN
MONITORUMI{ PATLATTIM

PLAZMA: Bu dyle bir gey ki; 80'lerden beri var
olan... Yillar boyunca éniine tiirlit engeller ko-
nan... Hig bir destek gérmeden sadece fanatikle-
ri sayesinde bu giinlere ulagan... Bu bir ruh! Evet,
Commodore ve Amiga, yani "Scene" ruhundan
bahsediyorum. Hala bilgisayar ile ugragmama ve
su anda para kazandigim igleri yapmama neden
olan, hatta belki de benim var olmami saglayan
ruh. Kiminiz hatirlamayabilir; daha PC'lerde sa-
dece Dig-Dug, Zaxon ve Test Driver adli ii¢ oyunun
oldugu ve monochrom ekranlarinda bu oyunlan
oynamaya ¢aligan PC'cilerin uyuz oldugu, ren-
garenk bir makine vardi: Amiga! Onun kiigiik
kardegi olan Commodore 64'iin de Amiga'nin
geligimindeki payini unutmamak lazim tabii ki.
Yazilanmda sikga Amiga ve Commodore'dan bah-
sediyorum. zellikle de www.tr-demoscene.info
adresli siteden sikga bahsettim. Benim gibi de-
lilerin toplandigi bagka bir site daha var: www.
commodore.gen.tr. Siirekli eski muhabbetlerin
déndiigii, Amiga’cilarin ve Commodore'culann bir
araya geldigi bagka bir fan sitesi olan commodo-
re.gen.tr'de eski scener'lan ilgilendirecek ¢ok gii-
zel bir olay gerceklesti gegen ay. Diskmag olarak
yayin hayatina devam eden "Plazma" adl1 dergi
yeni formatinda, PDF olarak yayinlandi. Bu der-
giyi http://plazma.tr-demoscene.info adresinden
indirebilirsiniz. Icerik olarak da oldukca genig
olan bu dergiyi mutlaka indirip okuyun derim.
ABRASION: Yayin hayatina heniiz yeni baglamig
olan, “dijital sanat ve street art dergisi Abrasi-
on Magazine” ilk say1sinda, "Doll / Bebek" Dave
Whitlam, Michael Oswald, Andriy Dykun - N'Rey,
Fatih Moray, Raquel Van Der Zee Melorah Viol-

let, Elmadruel - Vassoga, ipek Kurguncu - Bedti-
meMilk, Tung Dindag - Turbo, Plastik Sehir, Miss
Mosh ve daha birgok sanate ile yapilmig réopor-
tajlara yer veriyor. isimlerden gérmits oldugunuz
iizere benimle yapilmig bir réportaj da derginin
igeriginde bulunuyor. Indirin ve ckuyun. Hem de
bedavaya! www.abrasionmagazine.com

ARA ARA AKLIMA TAKILANLAR

- Commodore 64 icin kafa ayan programi yapan-
lar, PC hard diskleri igin de yapmaya yeltendiler
mi acaba?

- Ron Jeremy, ABD bagkani olsaydi neler degigirdi
acaba?

- Tiirkiye'de PS2 alan insanlanin hepsi bu alete
¢ip taktirmak zorunda m1 acaba?

- Bilgisayar dergilerinde hep heavy kigesi olmak
zorunda m1 acaba?

- She-ra ve Heidi'nin gocugu oldu mu acaba?

- Titrkiye'de benden bagka "Public Enemy"
hastasi olan bilgisayar kullanicisi kaldi m1 aca-
bha?

- Traci Lords eski filmlerini hala izliyor mudur
acaba?

- “Rambo su anda acaba ne yapiyor?” derken bir
de gordiik ki bol bol mermi harcamaya devam
ediyormus kendisi.



azilarinin yaptigi gibi “Cok tilke dolastim;  bir dilden konusan insanlarla karsilagtigimda

diinyanin dort bir tarafini gezdim; iki ¢ok sasirmistim. Giiney sahillerinde, Taksim'de
defter pasaport doldurdum; hala da geziyo- veya Sultanahmet'te gordiigiim yabancilar-
rum” diye ukalalik yapacak degilim fakat pasa- ~ dan farklilardi ¢linki; kendi evlerinde, kendi
portumun yipranmis sayfalarina bakiyorum hayatlarini yasiyorlardi ve bu defa rolleri
da yasima gore ben de epey dolagmisim. degistirmis ve biz ziyaretci olmustuk. O sabah,
Gergi, cebimden verip gittigim iki Avrupa Budapeste'nin soguk kaldinmlarinda yurir-

Ditnyanin giizelligini, televizyonda agzim agik bir halde
seyredip hayran kaldigimdan bu yana 18, Fen Liseleri
sinavina hazirlandigim dénemde Tiirkiye'de astronot
olunamayacagini égrendigimden bu yana ise 15 sene gegti

Ulkesi disinda hep is icindi bu geziler. Ya bir ken ve hayranlikla karisik garip bir sagkinlik
toplanti vardi, ya bir seminer, ya bir egitim, uyandiran koca tas binalari ve o binalarin icle-
ya da gittigim yerde uzun bir stire kalmami rinde kahvaltilarini yapan, diikkanlarini acan,
gerektirecek bir is... gazetelerini okuyan insanlari seyrederken

Bundan ti¢ sene 6nce ilk defa tlke sinirini “Diinya diisuindiigiimden daha buytukmis”
gectigimde ve bizden farkl goriinen, farkli diye diisinmustiim.

Bunu ¢ok onceleri, bir defa daha diisinmustim. Saninm 10 yasla-
rindaydim; televizyon, dlinyanin uzaydan ¢ekilmis olan gorintlerini
gosteriyordu. Konusmalari Tirkce'ye cevrildigi halde arka planda ori-
jinal sesi duyulan astronot, arkadasina, “Az 6nce Afrika'nin Gizerinden
gectik; Cin'i gdriiyor musun?” diyordu. Kocaman, masmavi, yer yer
yemyesil, bir arada duran misketler gibi... Ne glizel bir seydi.

Diinyanin guzelligini, televizyonda agzim acik bir halde seyredip
hayran kaldigimdan bu yana 18, Fen Liseleri sinavina hazirlandigim
dénemde Tirkiye'de astronot olunamayacagini 6grendigimden bu
yana ise 15 sene gecti. Bu stire icinde diinya, kendi etrafinda 6 bin
defadan daha fazla dondu, birbirinden habersiz olan 6 milyar insan,
bir glinese bakti ve bir uzayin karanliginda uykuya daldi. O uzayin
uzak bir yerlerinde bilim adamlarinin ancak binlerce yil sonra farkina
varabilecekleri garip olaylar meydana geldi. Bir yildiz, digeriyle car-
pisti; iki karadelik birbirini yutmaya calisirken yanlarindaki galaksiyi
patlatti; patlamanin ektisiyle belki de diinyanin sonunu getirecek
olan ¢ok buiyuik bir kuyruklu yildiz, rotasini gevirip glines sistemimize
dogru yoneldi.

Her sene ortalama 10 astronotun uzaya ¢iktigini farz edip kabaca
bir hesap yaparsak, yerkiireyi uzaydan seyrediyor olma ihtimalinizin
600 milyonda bir oldugunu soyleyebiliriz. Cantanizi sirtiniza takip
“Cin, Peru, Kanada, Avustralya... Allah ne verdiyse gezeyim” diyorsa-
niz; ucak biletleri, vizeler ve en azindan yeme - icme icin cantanizin
parayla dolu olmasi lazim. Peki bunlar evde oturmak icin gegerli
sebepler mi sizce? Benim gibi oradan oraya tayin edilen memur bir
ailenin ¢ocuklarini saymazsak; cogumuzun, yasadigimiz tlkenin
sehirlerini dahi tanimadigi gercegiyle karsi karsiya kaliriz.

Zamani ve mekani algilayisimiz, icinde bulundugumuz boyutlarla
sinirl maalesef. Sirf bu ylizden, mesela, kliciik Anadolu sehirlerine gi-
den“blyuk sehir”insanlari bu yanilgiya diiserler. Kaldiklari oteli veya
akraba evini o sehirle 6zdeslestirirler ve bunun bir sonucu olarak,
odadan disari dahi ¢tkmadan, o sehrin sikici oldugu hiikmiine varirlar.
Ardindan, kendi sehirleri gdzlerinde biytr ve hasretle, burunlarinda
titmeye baslar. Halbuki o kiiclik sehrin bilmem kag bin yillik tarihi, o
tarihin sergilendigi bir miizesi, dogal guzellikleri ve bir o kadar glizel
insanlari, kesfedilmek icin pencerenin &teki tarafinda bekliyordur.

Ne var ki bir defa“buiyiik sehir insani” olursa o kisiden sokaga cikip
minnacik bir sehri kesfetmesini beklememelisiniz ¢linki onlar o kisi;
ekseriyetle, sabahin altisinda kalkip kahvaltisini dahi yapmadan ve
glinesin dogmasini dahi beklemeden evden ¢ikip servisine binmeye
alismistir. Zira biraz daha beklerse, “trafik” denilen o lanet kalabaliga
mahkum kalacaktir. Kafasini servisin camina dayar ve yarim biraktigi
uykusuna déner. ise geldiginde, alninda servisin kirli perdesinin
izinin giktigini fark eder. Guin boyunca bir dakikaligina da olsa giines
15191 gérmeden calisir. Ozellikle kis aylarinda isten ciktiginda, glines
coktan batmistir. Yorgun adimlarla, kendisini bu dafa eve gétiire-
cek servise yeniden biner ve kafasini servisin camina dayar. Hafta
sonu gelene kadar bu sagma sapan tempodan 6ylesine yorulur ki
Cumartesi ve Pazar giinleri, 6gleden sonraya kadar yataktan cikmaz;
yatar, yatar...

“Tum bunlar neden yazdin?” diye sorabilirsiniz, agiklayayim: Bir
stire 6nce Dubai, tarihinin en siddetli yagmurunu yasadi ve her tarafi
sel ald1. Sonra, Dubai'de kazak veya monta hig ihtiyaci olmayacagini
dlsuinen biri icin epey soguk gtinler basladi. Sonraki bir hafta cok
yogundu ve is hep geg saatlerde bitti. Derken, haftasonu geldi ve biz,
bu kez“¢ol firtinasi” denilen seyle tanistik ve ti¢ giindiir, evde pence-
renin kenarina oturmus, bu garip doga hadisesini
seyrediyoruz.” abb@level.com.tr



A TIGEN EJDERHANIN iNi BURAK AKMENEK

Tabula Rasa’

lasin

ilbasi icin Belgika'daydim. Hazir yurt disina cikmisken bir
oadetTabuIa Rasa edinip geldim. Malum, bir Turkiye da-
giticisi olmadigi icin oyunu tek edinebileceginiz yer, yurt dis.
Bu arada, iki aydir zirt pirt yurt disinda oldugumu yazdigima
bakmayin; hep is icin ¢ikiyorum. Bir tek yilbasinda, diigiinden
kalan paraya kiyip Belcika'daki arkadaslarimin yanina gittim.
Yani yine minimum masrafla... Gecen ay da ATI'nin yeni ekran
kartinin tanitimi icin Moskova'ya gitmistim. Ama bu bagka bir
konu. (Ayrintilari gecen ayki CHIP dergisinde bulabilirsiniz.)

Tabula Rasa'y: inceleyen yazarlarin
/ editorlerin altinmi gizdikleri gey, E1f
ve Dwarf gibi irklarin oyunda yer
almamasi ve herkesin asker olmasi

Leylegi havada gérmiisken sanal yasantimi g6z ardi etmek
olmazdi. Zaten bir stiredir gozim karartip WoW'daki 42.
level Drenei Shaman'imi bir tirli 70. level'a yikseltemedigim-
den (Yanhs anlamayin; bu ticlincti 70'im olacak. Bir EIf Hunter
ve bir Tauren Shaman'im var zaten.) “Bari Tabula Rasa'ya
bakayim” dedim ve orada kaldim.

Cem'in haberi yok> Kose yazimi yazmadan bir giin 6nce
Cem Sancr’'nin da ayni hastaliga yakalandigini fark ettim;

ikimiz de bir sekilde oyunun biyusiine
kapilmis fakat bir trli karsilasamamistik
¢lnki birbirimizden haberimiz yoktu! Za-
ten oyunu bekliyordum. Sevgili Tuna’nin
Tabula Rasa incelemesini okuduktan
sonra da gaza geldim ve gidip oyunu
satin aldim. Kurulumdan sonra maalesef
400 MB’lik bir yama indirmeniz gerekiyor.
Yamayi kurup oyuna girdiginizde ise,

Star Wars'ta hayata gecirilmeye calisilan
sistemin Richard Garriot tarafindan enfes
bir sekilde oyuna yedirildigine sahit
oluyorsunuz. Warhammer Online ve Age
of Conan’in ¢ikmasina daha ¢ok zaman
var ama bana soracak olursaniz, su anda
WoW'un alternatiflerden biri Lord of the
Rings Online ve EverQuest Il ile Tabula
Rasa. Tabula Rasa'yi inceleyen yazarlarin

/ editorlerin altini cizdikleri sey, Elf ve
Dwarf gibi irklarin oyunda yer almamasi
ve herkesin asker olmasi. Bir de aksiyonun
hi¢c durmamasi... Yani, yalnizca arkadas-
larinizi iyilestirmek icin yola ¢iksaniz dahi
savasmak ve silah kullanmak zorun-
dasiniz. Bu da tam anlamiyla bir asker
oldugunuz anlamina geliyor. Yani Tabula
Rasa, kendine has dinamikleriyle bambas-

ka bir evren ve senaryo sunuyor. Ayrica oyunda, belirli
seviyelere geldik¢ce uzmanlasabiliyorsunuz. Boylelikle
oyun tarziniz da ortaya ¢ikmis oluyor.

Salt aksiyon> Oyunun en keyifli kismi, “spawn” siste-
minin, yerini isgal vari bir sisteme birakmasi: Yaratiklar
belirli bir bolgede kendi kendilerine belirmiyor, bunun
yerine havadan tepenize indiriliyor. Yani tam anlamiyla
bir isgal yasaniyor. Bu da yaratiklarin sagda - solda spawn
olup HP'nize zarar vermesini engelliyor ve ayni zamanda
atmosfere biyik bir katki sagliyor.

Savas sistemi, rakibe kilitlenmenizi saglamakla beraber
nisan almanizi da gerektirdiginden oyunda aksiyon hi¢
durmuyor. Haliyle, catismalar sirasinda geriye ¢ekilmeniz
ya da araya agag / kaya gibi bir engel koyarak kendinizi
korumaniz gerekebiliyor. Ayrica 6lmek tizere olan bir
rakibe dogru kosup ona tekmeyi basarak son vurusu
yapmak ve iki kat XP kazanmak da ¢ok keyifli. Son
olarak, size ait olan bir Usstin diismanlar tarafindan isgal
edilmesi ve o lissii savunmak zorunda kalmaniz oyunu
zenginlestirmis.

Sunuculardaki oyuncu sayisina her gegen giin arttigin-
dan Acik Artirma (AH) listeleri gitgide zenginlesmekte.
Richard Garriot, ortaya cok iyi bir is ¢ikarmis. Bir - iki
saglam yamayla oyunun daha iyi olacagindan eminim.
Avrupa sunucusundayim; sizi de beklerim. @
akmenek@level.com.tr



IGEN N SEYLER CEM SANCI

Maykil, Amerikan mafyasinin en yakisikl ve ayni

zamanda en sert tetikgisidir. Yakisikli tetikgi, bir
infaz icin geldigi istanbul'da, giizeller giizeli Tiirk kizi
Naciye ile tanisir ve beraber takilmaya baslarlar. Ancak,
bir stire sonra Naciye,
983 milyonda bir
gorilen ve amansiz bir
hastalik olan “bikini
ile dolasip suh pozlar
verme” hastaligina
yakalanmistir.

Mayki: Naciye delirtme beni; git dzerine bi'sey giy.

hastaligima care ariyor. Iyilesif iyilesmez dopiyes
giyecedim; 50z Yerlyort{m. ein
Maykil: Kirtma bari Naciye! ‘K.atll edeceks
beni ki zaten katilim!

Tam bu sirada, habersizce Amerika'dan donms

olan Maykil, Naciye'yi takip etmesi icin istanbul'da
biraktigi adamlarindan olan biteni 6grenir ve ham-
burgerciyi taramali tiifek ile basar. Koskoca Amerikan
Mafyasi, minicik tabancayla mekan basacak degil ya!

\

Maykil: NACIYE! Dagitinm burayi
NACIYE! Kim bu adam?
Naciye: Askim yanlis anladin; Facebook'tan
eski arkadasimi buldum.
Maykil: Sana artik internet yasak Naciye!

Geceleri, evindeki VCD player'da Rocky 1 seyredip,

sabah - aksam spor salonunda dévis teknikleri ca-
lisan ve kendisini gelistiren Necati icin artik dlinyadaki
en 6nemli hedef, Naciye'nin géziinde darmadagin olan
karizmasini toparlamaktir.

Naciye: Maykil, askim; litfen biraz anlayis goster. Doktorlar

Yapabilirsin Necati.

Yapabilirsin! Naciye icin... Naciye igin
yapmalisin! Kendin i¢in yapmalisin!

A
MU C

Maykil'in patronuyla gortismek icin Amerika'ya
gittigi bir sirada Naciye, Facebook'ta, ilkokul aski
Necati'yi bulur. Naciye, ilkokulda ona bir kere bile yiiz

vermeyen Necati'yi tavlayip intikam almayi kafaya koyar ve

masumane bir sohbetin
ardindan, ertesi glin bu-
lusmak lizere ondan s6z
alir. Necati ise Naciye'nin
amansiz hastahgini
goriince ondan ¢ok
etkilendigini fark eder.

Necati, Naciye'nin kizgin asig Maykil'dan

esek yukuyle sopa yer ve kirilan gururunu
da eline alip hamburgercinin kapisina biraktig
bisikletine atladigi gibi kacar.

/

Maykil: Seni bir daha Naciye'nin
yaninda goriirsem bisikletinin lastiklerini
keserim. Duydun mu diidiik?!
Necati: Bir Hummerim olmayabilir
ama altin gibi
bir kalbim var. Geri dénecegim!

Q Ve kendisini hazir hissettiginde Necati, Maykil'a
< "meydan okur. Aralarinda anlasirlar; teke tek
déviiste kazanan Naciye'yi alacaktir. Anc
yerine gelen Maykil, cebinden snj
ce isler degisir.

ak, bulusma
per tifegini cekin-

Necati ve Naciye, cocukluklarinda yagayamadiklari
askin 6zlemiile solugu hamburgercide a.hr. Ar.\c.ak d.ar
gelirli Necati icin flort etmek bile cok pahali bir aktivitedir.

Naciye'nin éniinde madara edilmeyi gururuna
@ yediremeyen Necati, derhal Uskiidar'da mahalle
arasindaki Oz JetDo Karate ve Spor Salonu'na yazilip
kendini antrenmana verir.

o W Daha tizerine gémlek alacak parasi yokken bir
kadina asik olup onun pesinden saga - sola su-
riiklenerek madara olan Necati, bisikletine atladigi gibi
mekandan uzar ve zikzaklar ¢izerek Maykil'in silahindan
kurtulur. Bir daha hicbir
kadina asik olmamaya
ve kendini ask yuzin-
den kaybetmemeye
sOz verirken de yalniz
bir kovboy gibi ufukta
kaybolur.




ALTIGEN BiR DELINiN HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

/7 Eylul 1998

vvel zaman icinde, kalbur saman icinde; glinesli

bir 6 Eylll sabahi, bir geng adam, yiiziinde
bir gtlimsemeyle uyanivermis. Hemen kalkmak
istememis yatagindan. Gulimsemesi yliziinde; dylece
tavana bakakalmis. Sonradan anlatilanlara gore; bu
geng adam, gozleri tavandayken gecirdigi dakikalar
boyunca kendisine seslenenleri bile duymamis. Hem
sevgilisi “kara kiz"in, hem de annesinin soylediklerini...
“Duymamis” yerine, gen¢ adamin o anki durumunu
anlatmak i¢in, “Duyup da kararindan vazgecememis”
dersek, daha dogru olur herhalde. Gézleri, beyaz
renkteki tavana bakarken dustindiiklerinin ona verdigi

Su anda bilmedigin ama isin nihayetinde égrenecegin,
geng¢ adami mutlu kilan sey, o Eyliil sabaha, o kentte

onu pek severmis. iste o minik kizin adi Lulu’ymus.
Bu nedenle gen¢ adam, sevagilisi kara kiza, her daim
olmasa da sik sik bu isimle hitap edermis. Neyse, bizim
konumuz bu degil. Sakin bu hikayenin kahramanlarinin
gen¢ adam ve Lulu oldugunu sanmayasin ey okuyucu!
Nerede kalmistik? “Yarin ‘Harikalar Diyar’'nda
olacagim” demisti geng adam, kara kiza. Bu sozlerin
ne anlama geldigini merak ederek oldugu yerde
kalakalmis olan bir sevgilinin, sorgulayan bakislarinin
g6z hapsinde bulundugu odayi terk edivermis geng
adam. Oturdugu dairenin, topu topu 120 metrekare
olan tiim yuzélcimiind; haydi, biraz dnce terk ettigi
odanin toplam alanini
diselim, geriye kalan 90
metrekareyi, kiiclik adimlarla
arsinlamis dakikalarca. Ve

bulunan ve birbirini hi¢ ama hi¢ tanimayan 4000 kigiyi Pu devrihaneyiyapariken,

daha mutluluktan bambagka ruh hallerine sokuyordu

huzurdan, sevincten ve heyecandan vazgecememis
olmasi...

Sonra bir anda kalkivermis yatagindan ve kendisini
saskin bir cift gozle izleyen, uzun kirpikli sevgilisi kara
kiza sarilmis; “Lulu’'m” demis, ona fisildayarak; “Yarin
‘Harikalar Diyari’nda olacagim”... Burada bir parantez
acarak sunu sdylemeliyim ki sana sevgili okuyucu,
“Lulu da nasil bir isim?” demeyesin bana sonra; geng
adam minik ve afacan bir cocukken, devamli olarak
izledigi bir cizgi filmde, kivir kivir sagli, sirin mi sirin,
glile¢ mi giileg, minicik bir kiz cocugu varmis ve

gozlerindeki heyecan ve
mutluluk hi¢ kaybolmamis.
Asil 6nemlisi, unutuvermis
cevresindekilerin varhigini. Bu geng adami kaygiyla
takip ediyormus; o Eylil sabahinda, o anlarda onun
yaninda olan ve onu seven insanlar. Annesi, Lulu...
Lakin okuyucu, korkma! Seni merakta birakacak kot
bir durumu yokmus gen¢ adamin. Aklinin ipleri halen
sapasaglam... “Nereden biliyorsun?” diye de sorma
bana; biliyorum iste! O da bana kalsin, misaadenle.
Ayrica, inan bana; su anda bilmedigin ama isin niha-
yetinde 6grenecegin, geng adami mutlu kilan sey, o
Eylll sabahi, o kentte bulunan ve birbirini hi¢ ama hic
tanimayan 4000 kisiyi daha mutluluktan bambaska ruh

hallerine sokuyordu.

Sunu belirtmek istiyorum ki dykiiniin bu
noktasindan itibaren, ne Lulu'dan, ne de
gen¢ adamin annesinden bahsedecegim
sana okuyucu, haberin olsun. Onlar
hala evin icindeler fakat artik bu geng
adama ve onu mutlu kilan bilinmez
nedene odaklanalim. Kaldigimiz yerden
devam edelim: Gen¢ adam, evin icinde
dolanirken, amagsiz ama mutlu bir sekilde
-yoruldugundan olsa gerek- tekrar odasina
donerek yatagina birakivermis bedeni-
ni. Dakikalar saatleri, saatler birbirlerini
kovalayadursun; o, mutlu gézlerini, beyaz
renkteki tavana dikmekten alikoyamamis,
yine ve yeniden. Dusiinerek ve belki de
ertesi glind yasayarak... O fark etmese de
artik gece yarisi oluvermis ve uykuya yenik
disen gozleri kapanivermis geng adamin,
aheste. Kim bilir, neler diisiindii o gece
boyunca; kim bilir, hayalindeki sahne-
de, hangi muzisyenler, hangi sarkilar
sOylediler, o ve onun gibiler igin. Eyvah!
Agzimdan kagirdim ama olsun; zaten
oyklinun sonu yaklasiyor.

Ertesi giin, 7 Eyliil 1998 - Pazartesi>
Sabah 08:30 sularinda gozlerini agmis
gen¢ adam. Hemen kalkmak istememis
yatagindan. Gulimsemesi yliziinde; tava-
na dylece bakakalmis. Ardindan bir anda
sarkilar sdylemeye baslamis. Saatlerce
hem de... Kimi zaman mirildanarak, kimi
zaman da bagirarak sarkilari sdylemis,
durmus. Eminim ki okuyucu, bazilarini
sen de biliyorsundur bu sarkilarin; “Two
Minutes to Midnight”, “Running Free”, “Sign
of the Cross”, “Number of the Beast”...
iste, gen¢ adamin dudaklarindan uzunca
bir stire diismeyecek olan sarkilarin,
yalnizca birkaciymis bunlar. Ve yine
eminim ki okuyucu, bu sarkilarin sahibi
olan mizik toplulugunu da gayet iyi
taniyorsundur. iste bu miizik grubunun,
Harikalar Diyari’na olan ¢agrisina kulak
vermistir geng adam. Diin de, bugiin

de dudaklarindaki sevincin, yasadigi ve
gizleyemedigi heyecanin nedeni budur.

Ayni giin, saat 17:00> Geng adam,
konser bileti elinde, Harbiye A¢ik Hava
Tiyatrosu’nun yolunu tutmus. Hentiz 18
yasinda... O glinden bugiine yaklasik 10 yil
gecmis ve geng adam gibi orada bulunan
4000 kisi, hala o glini unutamamis. Gru-
bun ismi lron Maiden'mis. Her sey masal-
lardaki gibiymis... Bir varmis, bir yokmus...
@ doruk@level.com.tr
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Mr. Brown| Burak Akmenek

Mr. Blonde: Furkan Faruk Akinci /

/

/

Mr. White: Cem Sanci




Eddie: Elif Akca

/

Joe: Firat Akyildiz

\

AL EFTuna Sentuna
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POSTA YAZAN LEVEL

Ovunlarla ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakk/nda soyleyecekleriniz mi var?

akinenizin reziztansi m

Ce\/ap/aya//m Rezervuar Képekleri, 7/24 hizmetinizde:

posta

I kireclendi? Kapuyi kilitlediniz mi? Bize yazin, t(m d

Caniniz mi sikilyor? Sulaniniz mi akmiyor?
ertlerinize derman olalim; tim sorularinizi
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FALLOUT EFSANESI

Merhabalar,

Adim Atakan. 20 yasindayim ve ODTU
isletme Bélim, Giclincii sinif 6grencisiyim.
Derginizi yaklasik yedi senedir, belirli ara-
liklarla da olsa takip etmeye calisiyorum.
Hemen belirtmeliyim: 10 yildan bu yana
yazar kadrosunda, tasarimda ve icerikte
bircok degisiklik oldu ama hicbir zaman
LEVELIn ruhu kaybolmadi ve Uslubu degis-
medi; ¢izginiz hep ayni. Bu en cok POSTA
bolimiinde godze carpiyor; verdiginiz
cevaplar her zaman yaratici, dost canlisi ve
muzip... Inanin; moralim bozuk oldugunda
muzik, ... (Kirp! - Joe) ve LEVEL imdadima
yetisiveriyor. ;) Litfen hep boyle kaln...
Joe: Tesekkiirler.

Mr. Blonde: Kirpmayaydin be patron;
ne giizel gidiyorduk.

Yaklasik 10 senedir bilgisayar kullaniyor,
daha dogrusu oyun oynuyorum. Ve biraz
eski oyunlara merakliyim. Ornegin, Fallout
serisinden (1 ve 2) aldigim tadi baska hig-
bir oyundan alamadim. Her ikisini de 10-15
kere Sniper, Thief, Melee Fighter vb. karak-
terlerle bitirdim. Gelgelelim, bence Fallout
Tactics tam bir rezaletti; k6t bir Jagged
Alliance kopyasina dénlsmis giizelim
oyun. Simdi buytik bir hevesle Fallout 3'lin
¢tkmasini bekliyorum ancak gerek yapimci
firmanin degismis olmasi, gerekse oyunda
3D grafiklerin kullanilacak olmasi beni
endiselendiriyor. Sizce bu firma, bu yikin
altindan kalkabilir mi?

Eddie: Bence kalkar. Bu arada, kendimi
bildim bileli Fallout 3 bekleniyor. Hatta,
Fallout 1 piyasaya ¢ikmadan once bile
Fallout 3’iin beklenildiginden siiphe
ediyorum.

Bir de bana Fallout gibi gercekgi bir oyna-
nis sistemine ve basit bir arabirime sahip
olan bir RPG oyunu tavsiye eder misiniz?
Mr White: KoTOR | ve KotOR II'yi dene-
melisin.

Mail'imi derginizde yayimlamaniza gerek
yok; kisa, birkag cimleden olusan bir yanit
bile mutlu olmam icin yeterli.

Eddie: Bu kadar kiigiik seylerle mutiu
olabiliyorsan ne mutlu sana!

Hoscakalin,

Mr White: Sen de hosca kal canim.
Atakan Yildinm

ESCAPE FROM LEVEL ISLAND
Merhaba LEVEL ailesi,

Nasilsiniz? Ben pek iyi degilim ama yardim-
larinizla diizelebilirim. Oncelikle, derginizin
fanatigi oldugumu ve biytidigim zaman
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LEVELda calismak istedigimi belirtmek istiyorum. Gelelim
sorularima:

1. Neden “Derginizde calismak istiyorum” diyen okurlara, “Kac,
canini kurtar; biz bu yola girdik, sen girme” gibi 6nerilerde (!)
bulunuyorsunuz? Cok mu kéti ofisiniz?

Joe: Yok, bunun ofisin kotii olmasiyla bir ilgisi yok; gayet
giizel bir ofisimiz var. Sorun, dergi isinin cok mesakkatli ve
yorucu olmasi. Herkese gore bir is degil anlayacagin.

Mr White: Ofis agzina kadar hanim kizcagiz dolu Yigit;
artik gerisini sen diisiin, bir daha diisiin.

Eminsen, kararliysan; gel, konusalim.

Mr. Blonde: Ve bu hanim kizcagizlarin hepsini dogal
ortamlarinda gozlemleme sansina erisebiliyorsun.
Abodilayn, bilodilayn!!!

2. Bir - iki hafta dnce Hellgate London’i satin aldim ama bi tirlu
oynayamadim. “Neden” diye soracak olursaniz: Hi¢bir sey gore-
medigim igin... Ses var ama goruinti yok! Yardim edin lutfen!
Benden bu kadar; mail'imi yayimlamasaniz da olur ama bir sekil-
de bana cevap verin lttfen!

Mr White: Grafik kartinin siiriiciilerini glincelle. Ayrica,
sistemin oyunun isteklerini karsiladigindan emin ol.

Son olarak, monitoriin fisinin takili oldugundan emin ol.
Eddie: Sorunu ¢6zdiigiin zaman da ses olacak ama goriintii
olmayacak Yigit. En iyisi bosuna ugrasma sen.

Mr. Blonde: Ekran kartinin Shader destegini

kontrol et, son olarak.

Mr. Pink: Ben de “DirectX’i yeniden kur”

ldemek istiyorum bu kadar tavsiyenin iizerine.
Yigit Pala

TABULA RASA

Merhaba LEVEL ailesi,

Bu benim size ilk mail'im. Bu mail'i yazin yazmay planliyordum
ama basima ne talihsizlikler geldi, bir bilseniz... (Sonunda her
seyden Cuineyt Arkin misali kurtulup gectim bilgisayarin basina,
oh be!) Simdi, sizi skkmadan sorularima gegmek istiyorum:

1. Gegenlerde elime ilk defa Prince of Persia: The Two Thrones
gecti ve oyunu bitirdim. (iki senelik oyun ama olsun.) Sondaki
videoda, yanilmiyorsam Prince of Persia'nin dérdiincli oyununun
cikacagina dair bir tiiyo veriliyor. Gergekten de Prince of Persianin
dordiinct oyunu gikacak mi?

Eddie: Su ana kadar bu konu hakkinda resmi bir agiklama
yapilmis degil ancak etrafta bir - bir bucuk yildir boyle bir
dedikodunun dolastigi bir gercek. Hatta, dordiincii oyunun
adinin Prince of Persia: Ghost of the Past oldugu sdyleniyor.
Fakat dedigim gibi, ortada kesin bir sey yok.

2. Bir ara“God of War'un PC'ye ¢ikma olasiligi var” diye bir sey
yazmistiniz. Bu konuda herhangi bir gelisme var mi?

Eddie: Birak o da PC’ye cikmasin, ismini bilmedigim sevgili
okur; birak da bazi oyunlar konsollara kalsin.

3.Tabula Rasa’nin adi dergide ¢ok gegiyor. Acaba bu oyunu
DVD'de verebilir misiniz? (Litfen!)

Mr White: Bizzat Richard ile goriisiip bu konu

hakkinda ne yapabilecegimizi soracagim.

Mr. Blonde: Aslan Richard be!

4. Bilgisayarimi en iyi hangi anti-virlis programi korur? (Arkadasla-
rima soruyorum ama her kafadan farkli bir ses cikiyor.)

Joe: Valla ben AVG kullaniyorum, cok memnunum; simdiye

dek hig sorun yagamadim.

Mr. Pink: Avira AntiVir Guard'i tavsiye ediyorum tiim

Hdiinyaya.
i Sorularim bu kadar. Mail'imi yayimlarsaniz cok sevinirim. Bu ara-

da, bir sey sdylemek istiyorum: Elif Abla'ma “obur” diye kizmayin
litfen! (En sonunda attim mail’i, oh be!)

Eddie: Onlara bakma sen; ben yiyip yiyip kilo almadigim icin
hepsi kiskaniyor beni!

Joe: Ohm, “kilo” genis bir kavram tabii ki; farkli yorumlara
acik...

Ismi bizde sakli

OMUR BOYU LEVEL

Selamlar LEVEL ahalisi,

Derginizi 10 yildir takip ediyorum. Lise bitti, Uiniversite bitti,
yuksek lisans bitti ama LEVEL bitmedi. Bitmesin de...

Mr White: Tiim arkadaslarim adina tesekkiir ederim Baris.
Biz de kalbinizde yasadigimizi bilerek yillar boyunca

her tiirlii zorluga katlandik; her badireyi, okurlarimizin
verdikleri manevi destek ile atlattik. Umuyorum ki bu
birlikteligimiz 6niimiizdeki 10 yillarda da devam eder

ve seninle her ay, bu sayfalarda bulusmaya devam

ederiz, arkadasim. Evet, arkadasimizsin; 10 yildir sohbet
ettigimiz, her ay bulustugumuz biri bizim arkadagimizdir,
can dostumuzdur.

Yazmayi pek sevmedigimden olsa gerek, 10 yildan bu yana size
attigim ikinci mail bu. Gercek anlamda “dergicilik” yapiyor olma-
nizi ¢ok takdir ediyorum. Birer oyun katalogu gibi olan dergilerin
aksine, derin ve zengin bir icerige sahip olan bir dergi hazirliyor-
sunuz. Hepinizi taniyor gibiyim. lyi bir “marka’siniz. Basarilarinizin
devamini diliyor ve sorularima gegiyorum:

1. PS3 sahibiyim; Gegenlerde Guitar Hero 3'Ui satin aldim ancak
PSStore'dan indirdigim sarkilar, oyunun icindeki Download
listesinde géziikmiiyor. (indirdiklerim bedava sarkilar.) Oyunun
yamasini da indirdim ama care olmadi. internette girmedigim
forum kalmadi; kimse boyle bir problem yasamamis. Bilginiz
varsa liitfen yardim edin.

Mr. Blonde: PlayStation Network ayarlarini bastan
yapmani, Sony’nin heniiz Tiirkiye Gizerinden baglantiya

 izin vermedigini hatirlamani ve bagka bir iilke iizerinden

baglanmani tavsiye ediyorum.

2. Rock Band almak icin sabirsizlaniyorum. Aslinda Guitar Hero
3'(, sirf Rock Band'i alana kadar beni oyalasin diye aldim. Oyunun
Tirkiye'de satisi yok; Rock Band'i yurt disindan nereden getir-
tebilirim? Siz dergide oynadiginizi séylliyorsunuz; oyunu kendi
cabanizla mi edindiniz, yoksa bir oyun dergisi olmanizin getirisi
midir oyuna sahip olmaniz?

Mr. Blonde: Sss, Rock Band heniiz Avrupa’da ¢ikmadi.
Buraya da gelecek; biraz daha bekle.

3. Sizce Warcraft 4 ¢cikar mi? WoW'u ¢atlayana kadar oynadim;
keyif de aldim ama kesinlikle Warcraft 3 kadar keyif vermedi.
Eddie: Sen de benim gibisin demek... Ancak sana bir miijde
veremeyecegim zira Warcraft 4'ten ses - seda yok hala. Bir

i de evlendirilecek kizlar gibi siranin Starcraft 2'de oldugu

diisiiniiliirse, daha ¢ok bekleriz biz.

Mr. Blonde: Cikar.

4. Ulkemizde orijinal PC oyunlar ortalama 50 YTL. Bu rakamlar
eskiden daha ucuktu, hatirliyorum. PC oyunlarinda fiyat bu kadar




dismisken PS3 oyunlarinin 180 YTL
olmasi neden? Bu glimriik ya da vergi gibi
sebeplerden mi kaynaklaniyor, yoksa “Bir
konsola 1300 YTL veren, oyuna da 180 YTL
verir”mantigi mi isliyor? Ya da tamamiyla
masum arz - talep dengesinin bir sonucu
mu? Bu konudaki fikrinizi merak ediyorum.
Joe: Aslina bakarsan bu is yalnizca
Tiirkiye'de degil; tiim diinyada bu
sekilde isliyor. Yani konsol oyunlari,

PC oyunlarindan daha pahalidir her
zaman. Elbette ki Tiirkiye'de daha da
pahall... Dedigin gibi, bunun neden-
lerinden biri vergiler; Tiirkiye'ye giren
oyunlardan yiiksek vergiler aliniyor. Bir
diger nedense Tiirkiye dagiticilarinin
mali durumlari. Ancak bu da firmadan
firmaya gore degisiyor.

Saglicakla kalin.

Mr. Blonde: Tekrar goriismek dilegiyle.
Baris Tarcan

ONE RING TO RULE THEM ALL
Selam Ecthellion oglu, Denethor,
...Demek isterdim ama mail'i LEVEL'a yazi-
yorum. Merhabalar degerli LEVEL dergisi
calisanlari. Girise biraz LotR serptim ama
olsun; LotR'dan zarar gelmez. Neyse, bu
size ilk mail'im. Ortalama bes yildir takip
ediyorum derginizi (Sonunda yakaladim!)
ve yaptiginiz isi cok takdir ediyorum.
Turkiye'de oyun sektoriiniin ne halde
oldugunu hepimiz biliyoruz; siz, yaptiginiz
calismalarla tlkemizdeki oyun sektoriiniin
gelisimine katkida bulunuyorsunuz. Bu
ylizden size cok tesekkr ediyor, tebrikleri-
mi sunuyorum. Gelelim sorularima:
1.8500GT (512 MB) ekran kartli, 1 GB
(DDR2) RAM'li ve AMD islemcili (gift cekir-
dek) bir sisteme sahibim. Ancak halen baz
oyunlarda takilmalar yasiyorum. Fps oran-
lari cogu oyunda 20 - 25 arasl. Kaldi ki bu
oranlari 800x600 ¢oztindrliikte aliyorum.
Ben RAM'imi ytiikseltmeyi diistindiim ama
once size danismak istedim; ne dersiniz?

Mr. Pink: 1 GB bellegi acilen
2 GB’a cikartmani tavsiye ediyorum.

Mr. Blonde: Hangi oyunlarda problem
yasadigini da yazsaydin keske.
Maalesef, ekran kartinin ¢ok iyi
oldugunu soyleyemeyecegim. Bir de
Vista kullaniyorsan RAM'in de yeterli
degil. Tim bunlara karsilik

20 - 25 fps, cok kotii rakamlar degil.

2. Yeni nesil ekran kartlari el yakiyor. Sizce
yaza kadar bu kartlarin ucuzlamasini bek-
lemeli miyim, yoksa yaza kadar bu ekran
kartlari da tarih mi olur?

Mr White: Intel’in ekran kartlari isine

el atacagini duydugum icin AMD’nin
ATlI'si ile rekabete giriseceklerini

ve fiyatlari asagiya cekeceklerini
diisiinliyorum. Bekleyip gorecegiz.

3. 11 yillik konsol ve PC kullanicistyim. 11
yildir PlayStation kullaniyorum. Xbox hi¢
kullanmadim. Tabii ki yine PS3 almay1 di-
stintyorum. Ancak LCD TV alacak param
yok; fiyatlar epey ucuk. Odamda 51 ekran
bir TV var. PS3'l buna baglarsam, konsola
kiifretmis olur muyum?

Joe: Kesinlikle hayir; aksine, garip kon-
soluna bir iyilik yapmis olursun. Bence
yeni nesil konsol oyunlarinin grafikleri;
eski tip, tiiplii televizyonlarda LCD ya
da HD TV'lere gore daha iyi goziikiiyor.
Neden mi? Yeni nesil oyunlar heniiz tiim
ciplakliklariyla teshir edilebilecek kadar
kaliteli gorsellige sahip degil; halen filt-
reye ihtiyac¢ duyuyor. Tuplii TV’lerdeki
“scanline” 6zelligi, grafikleri daha
gercekgi kiliyor ve en 6nemlisi, grafik
teknolojisinin kronik, “gercek dairesel
obje yaratamama” 6zriinii kapatiyor. Ve
evet, evde, 72 ekran siradan televizyo-
numda miikemmel grafiklerle Xbox 360
oynuyorum.

Mr. Pink: Goriintiiye alisabilirsin ama

4. Orijinal oyunlar ¢cok pahali. Dogal olarak,
halkimiz korsana yoneliyor.“Hi¢ oyun
oynama ya da seve seve paray! basip
orijinal oyun satin al” der gibi fiyatlari var
oyunlarin. Sizce tlkemizde bu durumun
ontine nasil gegilir?

Mr. Blonde: Bu, kullanimin
yayginlagmasi ve vergi indirimleriyle
ilgili tabii ki ama bu konuda yakinda
stirpriz gelismeler olacak.

5.LEVEL DVD'lerindeki videolari izlerken
takilmalar yastyorum. DVD'deki videolarla
ilgili tim surticlileri ylkledim ama takil-

malar devam ediyor. Videolarin yanlarinda
“Yiiksek Cozuinurlik”yaziyor. Monitorim
17" CRT; acaba neden monitér mi?

Mr. Pink: YC videolarin sisteminde
takilmasinin nedeni, oyunlarda

“performans diisiikliigii” yasama

nedeninle aynidir. Sisteminde
islemciyi veya ekran kartini yoran

bir seyler var.

Sorularim bu kadar. Bir de tiim Tiirk
milletine bir 6nerim var: Dort yildir Knight
Online oynuyordum; cok stikir, biraktim.
Yeni baslamak isteyen arkadaslar: Sakin
ama sakin bulasmayin bu oyuna! Cok sey
kaybedip hicbir sey kazanamiyorsunuz.
Zaman ve para kaybindan baska hicbir
seye yaramiyor bu oyun.

Eddie: Her seyin fazlasi zarar Berkay.
Tadinda birakmayi bilenler icin Knight
Online’in da yararlari vardir elbet.

Mr White: Hazir vakit bulmusken
Tabula Rasa'ya bir g6z at.

Neyse, fazla uzattim; kusura bakmayin.
LEVEL ekibi, basarilarinizdan dolayi sizi
tekrar tebrik eder, basarilarinizin devamini
dilerim.

Berkay Can Eroglu

BURAK... BiR DELI OGLAN

Lok-Tar LEVEL,

En yakin zamanda normal insanlarin
kullandiklar selamlagsma sozciiklerine
1sinmam gerek (bkz. “Merhaba’, “lyi giinler’,
“Nasilsiniz”) Su anda tarih, 6 Subat 2008.
Gergekten... Neyse... (Astim; iki kere arka ar-
kaya, tek sozctikten olusan timce kurdum.
Bununla beraber (¢ oldu.) Ya, ben mail'e
nasll giris yapacaktim? Unuttum. Aaa,
baglamisim bile! (Kendimden utaniyorum.)
Artik sorularima gegsem fena olmayacak.
(Buraya yorum yazacaksiniz. Galiba...)
Eddie: Yorum. (Evet, igrencim.)

Joe: Eh be Eddie, eh be...

Mr. Blonde: R6aaaggg!

ODULLU EDITOR YARISMASI

iste bu ayki 6nermelerimiz:

1.“DVD’de bos kalan alana kulaklarini koysana,

ASDDFADADAF!”

2.”“Yemek yiyelim”

Soru: Soru: Yukaridaki climleler; hangi kosullar altinda, kime ve
neden sarf edilmistir? Gergek sonuglara en ¢ok yaklasan okuru-
muz bizden bir adet, orijinal Football Manager 2008 kazanacaktir.

1. Tiberium Wars ¢ok giizel bir oyun ama
onu LEVELIN En iyi 100 Oyunu adli dosya
konusunda gérememek beni sasirtti. Nasil
olur da giremez? Neyse, zaten benim
merak ettigim sey o degil; sizin ofiste
Tiberium Wars'u online olarak oynayan
biri var mi? Varsa séyler misiniz? Cok
merak ediyorum. Onu bir yeneyim de akli
basina gelsin! Sinirlenmeyin canim! Hayr,
listime gelmeyin! Olmek icin cok gencim!
Hayuurrrrr!

Mr White: Benim komsu Zikrettin
Bey'in oglu oynuyor; server’larda

onu bul, onunla oyna.

2. Evet sayin seyirciler; simdi bir sonraki
haberimiz icin bana baglaniyoruz: Kilian
Qatar adi verilen -a¢ parantez “giizel’, kapat
parantez- Nod subayi, gercekten de
Kane'e ihanet mi etti? Orayi tam anlaya-
madim da...

Mr. Blonde: Spoileerraaad6gg!

Ozel mail atayim sana!

3. Ha, bu arada, Tuna Abi oradaysa ona
sOyleyeceklerim var: Hani“Bilemiyorum”
lafi var ya... Usenmedim, Tiirk Patent
Enstitlisi'ne gittim, sordum; bu kelime-
nin stiresi dolmus. Artik herkes 6zgiirce
“Bilemiyorum” diyor. Bence hemen gidip
yenilese iyi olur. Simdi ne yapacagimi ger-
cekten “bilemiyorum’”. (Bu tespiti internet
siteniz sayesinde yaptim zira www.level.
com.tr sitesinde bir ankette “bilemiyorum”
diye bir cevap vard.. Bilginize... iste link:
www.level.com.tr/anket/?anketno=159)
Joe: Aa!

Eddie: “Bilemiyorum”dan 6tesi var: “Bisi
dicem”. Tuna’yi iki kelime ile tanimla-
mam istenseydi kesinlikle “Bisi dicem”
derdim.

Mr.Pink: Bisi dicem; neden

dedikodumu yapiyorsunuz?

4. Devil May Cry 4 nasil bir sistem
gerektirir? O oyunu gercekten oynamak
istiyorum da... )

Gegen ayin kazanani: Kaan Demirel
Verilen cevaplarin gercek cevaplarla uzaktan - yakindan ilgisi

olmamasina karsin dogru cevaplara en ¢ok yaklasan (?) okurumuz

olan Kaan Demirel’i kutluyor ve kendisinden, hediyesini yollama-
miz icin bize baski yapmasini rica ediyoruz. Hayr, kafa bi’ milyon;
unutabiliyoruz, “bilemiyorum” hatta...

yoruz.

ONEMLI NOT: Onceki ayin (Ocak) kazanani bize tekrar ulagsin
lttfen. Mail kutumuz silindiginden kendisine 6dultinG yollayami-



POSTA

°
bellek ve 256 MB'lik bir ekran

5. Devil May Cry 3'U bitirdigimde bir
videoyla karsilastim. Videoda, Dante’nin
dikkaninin adi Devil May Cry'di. Ama
ismini vermek istemedigim bir mecmuada
diikkanin adi“Devils Never Cry” diye gegi-
yordu. Birinci ve ikinci oyunlari oynamadi-
gim icin yanihiyor olabilirim ama bu durum
kafami kanistirdi.
M. Pink: Oyle ki bu diikkanin adi

uymamasi nedeniyle Devils Never C
olarak degistirildi fakat sonra

yeniden Devil May Cry oldu.

6. Hani son sayfada Miiebbet Muhabbet
var ya... Onu dergiden sakin ¢ikarma-

yin, olur mu? Dergideki en eglenceli
sayfalardan biri 0. Cenk & Erdem ikilisi
vazgecilmez. “Karsidan karstya gegme”
olayina bittim ben.“Ucaklardan istimiize
damlayan su damlalar’na da keza...

Joe: Neden gikaralim ki? Ne glizel yazi-
yor adamlar iste!

7. Ofiste Bu Ayt da sakin ¢ikarmayin!

Joe: Tamamdir.

8. Dante mi yener, Nero mu?

Eddie: Dante tabii ki; hanim evladi
Nero'dan hayir gelmez!

9. Bir de su var: Eskiden bu bolimiin adi
“Inbox"t1; neden degisti? (Gerci Mr. Blonde,
Mr. Brown, Mr. White, Mr. Orange :(, Eddie,
Joe ve Mr. Pink yeniligi es gecilemez ama
iste...)

Mr White: Clinkii eski sistemin,
eskidigini gordiik. O sistemde devam
etmek; yaraticiliktan uzak ve kisir
metinler ortaya ¢ikarmaktan baska

bir ise yaramayacakti. Hem bu sekilde,
okurlarimizin tiim dergi kadrosu ile
sohbet etmelerini, istedikleri

herkese ulasmalarini sagliyoruz;

cok mutluyuz.

Hepsi bu kadar. Tuirkce'yi korumak adina
yazim hatasi yapmamaya dikkat ettim.
(Virgiillerden ya da kesme isaretlerinden
sonra bir bosluk birakiliyormus; valla!)
Tirkce'yi koruyalim, korumayanlari
uyaralim, uyari almasina ragmen hala.ko"
rumayanlari bizim eve cagiralim; Tiberium
Wars turnuvasi yapalim.

Simdlilik hosca kalin; sakin Devil May Cry
4'lin ya da God of War 3'Uin incelemesini
yapmadan dergiyi kapatmayin. (Hayrr,
“Turkgce 4ever” diyerek her seyi mahvetme-
yecegim.)

Mr. Blonde: Mendil verir misiniz?

Burak the Teyer Il, Arthas (Yoksa lll. miiydii
ya? Unuttum simdi...)

HIZLI VE SAKIN

Sevgili LEVEL ahalisi,

Nasilsiniz? lyi misiniz? Giinleriniz nasil ge-
¢iyor? Su siralarda Mart sayisini hazirliyor
olmalisiniz. Kim bilir, hangi oyunlari incele-
mekle ugrasiyorsunuz. Size bir kag sorum
olacakti. Sorularim sunlardan olusuyor:
1.Warhammer Online'in beta'sini www.
warhammeronline.com'dan indirirken
kayit adimlarinin birinde provider (sagla-
yici) ile ilgili bir dosya istiyor fakat ben bu
dosyayi nereden bulacagimi bilemiyorum.
Yardim ederseniz sevinirim.

Mr. Pink: Beta kapatildigi ici

2. Aslinda bu sorum biraz sagma: Ben EA
hastasiyim. Bu nedenle firmanin ¢cogu
serisini takip ederim. NfS serisinin devami
¢ikacak mi? Bu konuda elinizde somut bir
bilgi var mi? (Biyuk ihtimalle cikacagini
distintyorum.)

Yani 6zgiirce sokaklarda
arisabileceksiniz

Ayrica Elif'e (Yasima guvenerek(ten) “Elif”
diyorum; umarim kizmazsin.) bir sey soy-
lemek istiyorum: Oyun her ne kadar guizel
olmasa da Subat sayisindaki Speedball 2:
Tournament yazisini cok sevdim. Kendisini
tebrik etmek istiyorum. :)

Eddie: Cok tesekkiir ederim ama biliyor-
sun ki o yaziyi uzayh bir LEVEL hayrani
yazdj; 6vgiilerini kendisine iletirim,
merak etme.

Simdiden tesekkdirler.

Temel Giiner

SISTEM EROZYONU

Selam LEVEL halki,

Nasilsiniz ingallah? Dergiyi 1997'den beri
takip.etmeme fagmen bu size ilk mailim.
Anca biyldiik, ne yapalim? Tam gaz
yolunuza devam ediyorsunuz; sizi tebrik

HER AY ICERIGINDE HiC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

Posta'ya atilan her mail size yol, okul, kdp-
ri ya da hastane olarak dénmeyecektir
belki ama karizmaniza karizma katacaktir.
Diger bir deyisle, Posta'da yer almak; san,
sOhret, hayat ve memat meselesidir. (Kaldi
ki bahsi gecen “Memat”in kim olduguna
dair hicbir fikrimiz yoktur.) Bu ytizden sik
sik Posta’ya mail atmali ve mail'inizin ya-
yimlanma olasiligini arttirmak icin yazim
kurallarina dikkat etmelisiniz. Unutmayin;
ne ka'iyi Turkge, o ka’ kofte!

Her Ay iceriginde Hig Degisiklik
Yapilmadan Yayimlanan Kutu der

ki: “Abi, iyi hos da, bu metinde yazim
hatasi falan varsa ne yapacagim ben?!
Hayatimin sonuna kadar bu hatayla mi
yasayacagim? Hayir, benim de bir ailem
var, arkadaglarim var... Ne derler sonra?
Bunca yildir namusuyla yasamis olan
bir kisiyim! Hatalarimdan ders almak ve
onlar diizeltmek istiyorum! Liitfen... Biri
yardim etsin bana! Uhdi..”

etmek isterim. Ancak Subat sayisindaki
Oyunlar ve Yemekler yazisi garibime gitti.
Yine de kesinlikle kot bir yazi degil; miza-
hi. Hosuma gitti. Herhalde bu konu biraz
“doldurgac” olarak kullanilmis ¢linki biraz
bos ge¢mis Ocak ay!.

Biraz geyikten sonra sorularima
gegebilirim:
1. Hala AGP 8x'lerde siiriinen bir kullanici
olarak isyanlardayim. Artik resmen, bu
sektoriin bizlerle dalga gegtigini diisu-
nuiyorum. Daha cift cekirdekli islemciler
piyasaya yeni stirilmusken sanki aniden
“Evrakal 4t buldum!” dercesine Quad
Core'ler duyuruldu. Ha, biz de inandik! Cift
cekirdegi cikardiniz. Sonra ok calistiniz,
“Biz bunu nasil dort ¢ekirdek haline
getiririz” diye dlstindlinliz ve sonunda
buldunuz! Bravo! Biz de yedik! Sistem
yeniledikge, bu ise diinyanin parasini ya-
tirdik¢a, onlar yenilerini gikariyor; bizim de
gegen ay aldigimiz PC'miz bir anda eskiyor.
Bu nereye kadar gidecek?

Joe: Giizel konuya deginmissin Sercan.
Sana bir sir vereyim mi? Ben sirf bu
yiizden alti yil 6nce sistemimi yenile-
meyi biraktim ve konsola gegis yaptim.
Elbette ki dergide PC oyunlariyla ister
istemez hasir nesir oluyoruz ancak
evimde oyun oynamak icin kesinlikle
PC kullanmiyorum. Musluk tamircisi
gibi bilgisayarin altina girip parca takip
cikarmaktan, aldigim ekran kartinin
ansizin eskimesinden, sistem hatalarin-
dan, kurulumlardan ve oyun oynamak
icin bir muhasebeci gibi bilgisayarin
basina gegmekten bunaldim. is ayn,
oyun ayri dostum!

Mr White: Sevgili Sercan, eski dostum,
iyi biliyorsundur ki oyun diinyasinda
giincel bir PC, her seydir. AGP'de
sikisip kalmis olan ve PCl'a gegmek
icin tiim sistemini degistirmek
zorunda kalan caresiz kullanicilar

icin tek - tiik, yeni nesil AGP kartlar
cikiyor. Ama gergek su ki oyunlardan
tad almak icin o sisteme muhtagsin.
Evet, ben bazen ruhumu satip
sistemimi yeniliyorum. Seytanla
yaptigim bu anlasmadan son

derece memnunum.

2. ATI'nin yeni ¢ikardigi AGP 8x DX10 des-
tekli ekran kartini aldim, bayik umutlar
ile. Eski kartim ise GeForce 6600 GT'di ve
tahmin edin, ne oldu? Sadece %10’luk
bir performans artisi! Kiistiim arkadas, PC
piyasasina kistim.
dondiirmeye benziyor. (Giiniimiizde

Mr. Blonde: “Modifiye siirticii”
kullanmani 6neririm.

3. Hani diyorum ki, Warcraft evreninde
gecen MMORPG yapildi, Warhammer yapi-
liyor, Orta Diinya halihazirda mevcut. RPG
oyunlari arasinda ¢ok dnemli bir yere sahip
olan ve evreniyle hepimizi biytleyen
Uistad Elder Scrolls'a bir MMORPG yapllsa...

Ben de hayatimda ilk defa bir MMORPG'ye
o6deyecegim paranin kurusuna dahi acima-
sam... Olmaz mi? insallah bu hayalim ger-
cek olur da Morrowind'i ve Oblivion'l tekrar
tekrar oynamaktan vazgecerim. (Elder
Scrolls 1'e ve 2'ye yetisememis olmaktan
dolayi Gizgtinim.)

Mr White: Ben Elder Scrolls 1 ve 2'ye
yetistim. Cok iizme kendini; Tiirkiye'de
internetin ne oldugunun bilinmedigi
ve yama indirme gibi bir sansinin
olmadigi bir donemde bu bol bug’'li
oyunlari oynamamis olmak biiyiik

bir kayip degil zira devamli olarak
oyunlar ¢oktiigiinden her defasinda
onlarca dakikalik boliimleri tekrar
oynamak tam bir iskenceydi.

Ayrica, bir daha Orta Cag temall,

kiligh - biiyiilii - ejderhali MMORPG
gormek istemiyorum; “Orta Cag
Temali MMORPG'ler Yasaklansin”
kampanyamiza sen de katil; bir sansh
okurumuza Virgin Havayollari'ndan
“fezaya gidis bileti” verecegiz.

Doniis yok...

4. Iron Maiden neden Turkiye'ye gelmez?
(Bruce Dickinson’la beraber tabii ki.)

Mr. Blonde: Bu yaz haci oluyoruz:
Judas, Metallica ve fisirfisirfisirsiriAG
UfisirsrSTOS... Sakin ol; heniiz kesin
bir sey ortada.

5. Ajdar neden Turkiye'den gitmez? Gitsin,
acilsin yurt disina.

Mr. Blonde: Bence yurt disina degil;
tiim galaksiye acilsin.

Gecenin dordiinde, sikintidan 6lmek
Uzereyken size yazmak aklima geldi; biraz
kafa dagitmis oldum. Hepinize bu dergiyi
cikarttiginiz icin tesekkir ederim. Kendini-
ze iyi bakin.

Joe: Sag ol, bunu saymiyoruz
(nedense?).

Sercan Ertirk

ARANIYOR: o
GOW OYNAYAN Disi

Sevgili LEVEL ailesi,

Hemen sorularima geciyorum, yiiksek
musaadenizle:

1. Call of Duty 5'in hikayesinin; ABD'nin,
Irak'in ve Tirkiye'nin icinde bulundugu
operasyonu konu alacagina yonelik
duyumlar almistim. Bu bana pek inandirici
gelmedi ama yine de size danismak iste-
dim; isin ash nedir?

Mr. Pink: Biz de tam tersi, serinin ikinci

soylemek icin beklememiz gerekiyor.

2. Yeni nesil konsollarin ortalama kag yil
omri var?
Mr. Pink: PS3 icin sekiz - dokuz yillik

Omiir bicti Sony. Microsoft da en az
alti sene daha sahneden inmez.

3. Bu soru Elif Abla'ya: GoW manyagdi bir kiz
bulursan bana yonlendirir misin Elif Abla?
Eddie: Ne GoW manyagj, ne PES manya-
g1... Etrafimda Super Mario seven bir kiz
bile yok. Cok yalnizim, ¢coook... Asil sen
boyle bir disi bulursan bana yonlendir.
Erkeklerin arasinda icim kurudu ofiste.




iyi calismalar, saygilar.
Evren Kira¢

FALLEN ANGEL

Merhaba sevqili LEVEL ahalisi,

Size birka¢ sorum olacak. Umarim, essiz
birikiminizle beni yonlendirirsiniz.

1. Sacred 2: Fallen Angel'in kesin ¢ikis tarihi
nedir acaba? Bu oyunu hala kuzenim Arca
ile oynuyoruz da...

2. Son U¢ aydir verdiginiz tam striim
oyunlar gercekten ¢ok giizel. Europa 1400:
The Guild icin hile veya trainer gibi bir
seyler var mi?

Mr. Blonde: Var; kiiciik bir arastirma

ile bulabilirsin ama kullanmani
gercekten tavsiye etmem zira

oyunun tadini kagiriyor, hileler

ya da trainer’lar.

3. Europa 1400: The Guild'i multiplayer
oynayan biri var mi dergide?

4. Bana licretsiz, glizel birkag online oyun
tavsiye edebilir misiniz?

Mr White: Warp Fire'i bir dene
bakalim.

Hicbir dergi size rakip olamaz. Bu ilk
mail'imdi. Yayimlamanizi beklemiyorum
ama lttfen, en azindan okuyun ve cevap
yazin! Tabii ki onca mail arasindan benim
attigim mail'i gérme olasiliginiz cok diisiik
ama neyse... Glinlerinizin mutlu ge¢gmesi,
kazancinizin ¢cok olmasi dilegiyle...

Umut “Azrael” Dénmezoglu

JOE'YA ACIK MEKTUP

iyi glinler hasmetli LEVEL ahalisi,

Joe'ya birkag sorum var:

1. LEVEL ekibinde kim, hangi takimli? Bunu
bana rapor halinde génderir misin?

Joe: Valla bu sayfalarda kimin hangi ta-
kimi tuttugunu aciklarsam yer yerinden
oynar. iyisi mi bu bahsi kapatalim.

2. Babam bana suirekli olarak “Oglum sen
bilgisayarkolik oldun” diyor. Babama dyle
olmadigimi séyler misin?

Joe: Ahmet Amca, oglunuz bilgisayar-
kolik falan degil; bu tamamiyla basinin
saptirmasi.

3. Abi bizim KoTOR Ill ne zaman ¢ikacak?
diinyamiza inis yapacak.

4. Call of Duty 4: Modern Warfare’a Rehber
béluimiinde yer verir misiniz?
Joe:“Rehber” boliimiinde giincel oyun-
lara yer vermeye calisiyoruz.

Call of Duty 4'e yer vermemis olmami-
zin nedeni ise rehber gerektirmemesi.
5. Metal Gear Solid 4 ne zaman ¢ikacak?
Serinin ikinci ve Gglncl oyunlarini
bitirdim de...

Mr. Blonde: Nisan... Bir ihtimal.

6. Abi PlayStation 3 almayi dustinlyorum;
yeri yerinden 10 siddetinde sarsacak oyun-
lar hangileri, ne zaman ¢ikar?

Mr. Pink: MGS4 ve Final Fantasy XIII!

FFXIIIl, 2009’u bulacak gibi goziikiiyor.

Mehmet Onal

HAYAT BILGiSi

Merhaba sevgili LEVEL insanlari,

Bu size ilk mail'im. Cok heyecanliyim,
ellerim titriyor. Ve bili... Klise bir mail girisi
gibi, degil mi? Bu tur giris cimleleriyle
oyalanmayacagim. Sadece kisa bir
“Merhaba” yeterli olacaktir. Aslinda bu
basit kelime, duygu ve distincelerimi
anlatmak icin yeterli degil ama neyse...
Bahsedecegim sey su oyun diinyasi.
Biraz uzun olacak.

Oyunlar... Evet, bu kavramla nasil
tanistigimi hatirliyorum; (i veya dort
yasindaydim, ana okulunda gtilerydzIG vb.
ozelliklere sahip olan kiiclik bir cocukken...
(Ne demek istedigimi anladiniz herhalde.)
Bilgisayar dersleri... Evet, ilk defa 0 zaman
oyun, bilgisayar ve konsol kavramlari kafa-
ma yerlesmisti. O zamanlar, 0 - 6 yas grubu
icin programlanmis olan, son derece basit
oyunlari oynatirlardi bizlere. Beyaz bir say-
fa, alt tarafta birtakim grafikler... Amag, bu
beyaz sayfaya o grafikleri tagiyarak anlamli
veya anlamsiz birtakim resimler ortaya
cikarmakti. Basit ve cocuklarin yaraticilik-
larini arttiracak bir oyun... (Hala bilgisayar
ogretmeninin sesi kulagimdadir: “Lutfen
diger arkadaslarinin da oynamasinaizin
ver”) Dersler glizel gecerdi. Acikcasi, ben
severdim.

Evde kiiciik bir konsolum vardi. Televiz-
yona baglanip oynanan su kiicuk, sirin
seyler... En sevdigim oyunlar Addams
Family ve benzeri oyunlardi. Coziintir-
14§l cok dusiik olan, basit karelerden
olusan oyunlar... Ama beni mutlu ederdi
iste. Bazen internet kafelere giderdim ve
Counter-Strike, Half-Life, GTA lll oynardim.
Her internet kafede bulunan oyunlar...
Eskiden oturdugum mahalledeki internet
kafeye 20 YTL borcum vard; hala var.

Bir ara gidip 6demeliyim. iki ila bes saat
arasinda PC basinda, internet kafelerde
gecerdi gunlerim.

Alti veya yedi yasindayken ilk bilgisa-
yarim geldi eve. Babam, elinde dev bir
kutuyla ¢ikagelmisti. Yaninda kuictik kutu-
larla... Cok mutluydum; artik rahatca evde
de oynayabilecektim oyunlarimi. GeForce
2, 128MB RAM, ASUS anakart, 50x ASUS
CD surict... Hatirlayabildigim kadariyla bu
parcalardan olusuyordu sistem.

Eddie: Alti yagindayken bu sisteme sa-
hip olman bir tiirlii kabullenemedigim
bir gercekle karsi karsiya birakt: beni:
Yaslanmigim!

Kuctik bir cocuk ne oynar? Araba yaris-
lari, dévis oyunlari... O zamanlar goriinti
kalitesi ya da hiz beni pek ilgilendirmezdi.
Benim icin 6nemli olan sey, oyunun calis-
mast idi. Silent Hill'in ilk oyununu oynarken
cok korktugumu hatirliyorum. Simdi artik
hicbir oyundan korkmuyorum. The Sims'i
cok severdim. Karsimda kuigtik kiiglik
adamlar... Onlari yonetirdim. Half-Life't kag

kere bitirdigimi bile hatirlamiyorum. Ama 1

hala aklimda olan bir sey var: sv_cheats 1,
impulse 101...

“WASD" tuslarini birkag yil sonra soktiim.
Oklarla oynardim CS ve HL benzeri oyun-
lar; internet kafelerde baskalarini izleye
izleye WASD ile oynamayi 6grenmistim.
GTA I, GTA Vice City... Bunlarin higbirini
bitirmedim ama. Herkese yalan sdylerdim,
“Bitirdim ben bunlan” diye. Yalan soyledik-
lerim bilsinler: Hayir, bitirmedim. Sabirsiz-
liktan mi, yoksa oynamayi bilmedigimden
mi? Bilmiyorum... Bitirmedim. Futbol oyun-
larini pek sevmezdim. Adventure, FPS ve
RPG oyunlarini severim zaten. K&t bir bil-
gisayarla uzun stire idare ettim. Ancak son-
ra, degistirme ihtiyaci duydum ¢linku artik
bilgisayarin oyunu calistirmasi yetmiyordu;
grafik ve hiz achgr cekiyordum. Donanim
hakkinda pek bilgim yoktu. Sonra babam
bilgisayari gétuirdu ve tekrar getirdi.
Bilgisayar biraz hizlanmisti. Ancak yil 2004,
2005... Yetmiyordu iste. Oynamaya devam
ettim. Artik ailem bundan rahatsiz olmaya
baslamisti. Zamanimin cogunu bilgisaya-
rin basinda gecirmem, dogal olarak onlari
rahatsiz ediyordu. Aslinda haklilardi. Ancak
zevk aldiginiz bir seyi nasil birakabilirsiniz
ki? Bunun bir bagimlilik olacagini anlayana
kadar elbette ki...

Simdi evde mikemmel bir bilgisayarim
var. Veya benim icin miikemmel... Clinkt
su ana kadar en Ust grafik ayarlarinda
calistiramadigim bir oyun olmadi. Ancak
bilgisayarim, su OKS ve bizim Ginli,
“gubik” egitim sistemimiz ylizlinden
kaldiriimis durumda. Ama ben bazen
gizlice, onu bes dakika icinde kurup oyun
oynuyorum. Yapmak istemesem bile...
Yalan sdylemenin ve bagka insanlari birer
salak yerine koymanin vicdan azabini
yastyorum. Acikgasi su an icin oyunlar, bir
bagimlilik araci degil benim adima. Ancak
olmasindan korkuyorum. Bazen okulda
veya dersanede, sinava girmeden 6nce
bir yerlerde F5 tusunu artyorum. Ama
yok... Hicbir yerde yok. Quick Save veya
Quick Load tusu da yok. Bu bir oyun degil;
gerceklik. Ancak ALT ve F4 tuslari var ve bu
tuslar sadece ayni anda basildiginda ise
yariyor. Ama bu iki tusa ayni anda basmak
gercekten buytk bir cesaret ve bencil
olmayi gerektiriyor.

Sokaktan Gegen Adam

Mr White: Gerceklerden
kacabilecegim ve 6miir boyu icinde
yasayabilecegim bir hayal diinyasi
varsa, biri bana nerede

oldugunu soylesin. ©

P.O.S.T.A.L*

Noktasina dokunmadan...

va seviye ahalisi(espri) kriz adlioyunu yapan verlilerin koreli yedikleri dogru
mu?bi de su aralar sikisigim da oyun istasyonu 3 icin borc verir misiniz?
ayrica da(na(elif akga)savas sanati dunyasi li¢ kralin kiiplere binisinin tam
¢6zUmund versenize.asil soru geliyor...benzini bitmis (ahahhaha) insaniisti-

insanalti-insanyedi-insan icti-insan disti insan hala dis midir? cvpinizi su
adrese yollayin [a¢ kocaman bi’ parantez(hayatinda gormedin bole bisi)
yoksa dayak mi istiyosunuz?!(atacagimdan deil mrktan yani)

Beren Kuyumcuoglu
Size 15 giin istirahat yaziyoruz.

ya veni bir pc aldimda 6zellikleri Gist seviye sayilir ama ekran karti haric
ekran kartim 512mg 8500 gt sizce oyunlarda bir sorun yasarmiyim bu ekran

kartiyla?
Sinan Demirdlizen
Ya abi yeeeal

selam level ailesi bir imail atmak okadar zormu 1 haftadir bekliyorum beni
kizdirmayin derginiz 18.000 adet satti diye havalara girmeyin bu ¢ok dusiik

bir rakam levelinenaz 1
milyon satmasi gerekiyor.
Mustafa Visne

Pardon abi.

sewgili level .slm nbr ?? hadi sorulara
1.yaa siz bi painkiller over dose e yi wersenize

Rap DragonZ2.mu online izmirlieee i de verirmisiiz????
3.byeeee sizi cok sewennn
ii yaw n’olsn sndn nbr?

*Patates Oyucumu Sattim Teneke Araba aldim






FRONTLINES: FUEL OF WAR/ TURNING POINT: FALL OF LIBERTY
LOST: VIA DOMUS/CONDEMNED 2: BLOODSHOT

KUMAR
MASASINDA
OLUM!

SONRAKI



erhaba degerli okurlarimiz. Derginiz LEVEL'in bu ayki sayisinda miithis bir karsilagtirmayla
karsinizdayiz. Yakindan tanidigimiz ya da 6yle sandigimiz mendebur dostlarimiz ke-
dilerle biz insanlan karsi karsiya getiriyoruz. Avantajlari ve dezavantajlari ile her iki tarafi
inceleyecegimiz bu dev karsilagtirmayi okumadan kararinizi vermeyin.
- Kedilerin insanlara oranla fazladan iki ayaklari bulunmaktadir. Evet, yanhs okumadiniz; kediler
dort ayakl yaratiklardir ve bu nedenle ayn1 mesafeyi insanlardan iki kat daha az yiiriiyerek
alirlar.
- insanlar iki ayakli olmalarina karsin iki adet de ele sahiplerdir. Bu 6zellikleriyle kedilerin ayak
fazlahigini kapatma egilimindelerdir. Zira kedilerin elleri yoktur. Tabii ki bu vesile ile ikide bir
ellerini yikama dertleri de ortadan kalkmaktadir.
- Biitiin kedilerin gozleri renklidir. Bu nedenle hepsi ¢ok yakisikli ve giizeldir. insanlarin ise ¢ok az kisminin gozleri renklidir. Pek cogu siyah & beyaz
gozlere sahiptir.

- Bazi kedilerin bir gozleri diger gozlerinden farkli renktedir ama hicbir kedi bu 6zelliginin farkinda
degildir; kendilerini diger kediler gibi sanarlar. insanlarda ise iki g6z daima ayni renktedir ama en
azindan bunun farkindalardir.
- Kedilerin ¢ocuklari ayni zamanda yavru kedilerdir. insanlarin ¢ocuklari ise sadece insanlarin
cocuklaridir.
- Kedilerin kuyruklan oldugu halde kuyruk sokumlar yoktur. insanlarin ise kuyruklari yoktur ama
kuyruk sokumlari vardir. Olmayan seyin sokumu nasil olmaktadir, kendileri de bilmezler; cahillerdir.
- insanlar kedilerin ¢ok iyi koku aldiklarini savunurlar. Halbuki hicbir kedi simdiye dek “Ben cok iyi
koku alinm” dememistir. Hem alinan sey de alt tarafi kokudur. Ne kadar iyi alinabilir ki? iyi alinsa ne
olur ayrica?
- Kediler zaman zaman istem disi olarak mirlarlar. Bazen de isteyerek mirlarlar. insanlar ise
istemedikge asla mirlamazlar. Hatta bazen ¢ok isteseler de mirlayamazlar. Zira bagkalarinin kendile-
rini tuhaf karsilayacagini falan diisiiniirler.
- Kediler daima dort ayaklan iizerine diiserler. insanlar ise dort ayaklan iizerine diisebilmek icin ya
iki kisi birlikte atlamali ya da iist iiste iki kere atlamalilardir.
- insanlarin bir kismi kedileri sever. Kedilerin ise hicbiri insanlari sevmez, onlan cirmiklar.

iste bu ayki dev karsilastirmamizi okudunuz. Umariz, se¢im yapmanizi biraz olsun
kolaylastirabilmisizdir. Kalin salincakla.

Erdem BeeEEEY!
- Bana dogru kosarak bagirdiniz Cenk Bey. Bu vesile ile “fade in” adi verilen “sarki baslangici teknigini” de
manuel olarak gerceklestirdiniz.
- Tesekkiir ederim.
- Ama fade in olayini yalnizca ben duyabildim tabii ki. Siz sadece ayni tonda bagirarak
kostunuz, degil mi?
- Bazen zeki oldugunuzu diisiiniiyorum Erdem Bey.
- Bu ara, diisiinme” islemini cok sik bir sekilde gerceklestirmeye basladiniz; beyin sapiniz
zedelenebilir. Saghginizi hi¢ diisiinmiiyorsunuz.
- Sik diistinmemek icin Erdem Bey. Ehihihi!
- Neyse... Simdi biraz mesguliim Cenk Bey; sonra ilgilenirim sizle.
- Benim sizin ilginize ihtiyacim yok ki! Ayrica siz ne yapiyorsunuz oyle?
- Gormiiyor musunuz? Snowboard yapiyorum.
- Nasil yani?
- Bayaaa! Su tahtanin bu tarafini da biraz tiragladim mi, oldu bitti Cenk Bey!
- Snowboard karda ve dagda yapilan bir spor degil mi Erdem Bey?
- Sagmalamayin Cenk Bey; evde veya kiiciik bir marangoz tezgahinin baginda yapilir snowboard.
“Ama neden” diye soracak
olursaniz bilemiyorum Cenk Bey, spor iste.
- Gergekten cok saghikli bir insansiniz. Peki niye sadece kisin yapiliyor dersiniz?
- Yazin o sicakta kim evde oturup snowboard yapar ki Cenk Bey?
- Hakhisiniz. Peki bir kista kag kere snowboard yapiyorsunuz?
- Valla islerin yogunluguna gore Cenk Bey. Genellikle, vakit buldukg¢a yapiyorum. Yani asagi - yukar
dort adet yapiyorum. Bu yil iigiinciiyii bitirecegim iste.
- Anliyorum.
- Diisiinmenizden iyidir.
- Peki tehlikeli bir spor mu?
- Cok... Ama ogrenince kolay. Hi¢ bilmeyenler barnahlarini felan ucurabilirler Allah muhafaza.
- Peki bu kadar snowboard’u ne yapiyorsunuz sonra?
-“Sonra” derken?
- Yani bitirdiginizde...
- itfaiyecilere veriyorum tabii ki.
- Niye? Onlar ne yapiyor ki?
- Bilmem! Bana ne Cenk Bey?!
- Erdem Bey, siz hepten iisiittiiniiz. Biliyorsunuz, degil mi?
- Beceremiyorsunuz diye hemen saydirin. Bu kadar kiskang olmamalisiniz. Yazin da skateboard yapacagim ve size vermeyecegim.
- HAAAyimmr!
- Fade out oldunuz Cenk Beeey! Anlamadim sanmayinin!






Games for Windows” ‘'un en gelismis silahina sahip olun — Microsoft” SideWinder™ Mouse —
dinyanin ilk LCD ekrana sahip oyun faresi

 Hizl erisim tusu — « LCD ekran — DPI ayarini, « Kisisellestirilebilir — Ayarlanabilir
Tek tusla sevdiginiz oyunlara makrolari ve fazlasini LCD agirliklar, degistirilebilir tabanlar,
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Discover the difference at microsoft.com/hardware/SideWinder





