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LEVEL'iIn salt bir oyun dergisi olmadigini, bu yiizden -oyunla ilgili icerigi sekteye
ugratmadan- yer buldukgca, kiiltiir & sanatla ilgili her seye yer verdigimizi
biliyorsunuz. Ek olarak; SUCON, izmirCON ve BaskentCON gibi bircok olusuma / etkinlige
destek veriyoruz. Yildiz Teknik Universitesi tarafindan her yil diizenlenen Yildiz Kisa Film Festivali,
destekledigimiz olusumlarin sonuncusu.

13 - 17 Nisan 2009 tarihleri arasinda altincisi diizenlenecek olan Yildiz Kisa Film Festivali, bu yil
ilk olarak uluslar arasi alanda da kendini gosterecek. Yarismacilar, festivale; kurmaca, canlandirma,
belgesel ve deneysel dallarinda eserlerle katilabiliyorlar. Son katilim tarihi ise 13 Mart 2009. Eger
sizin de bir kisa filminiz varsa ya da kisa film yapmayi diistiniiyorsaniz, acilimlari oldukea fazla
olan bu yarismayi kagirmayin. Unutmadan, son katilim tarihi 13 Mart 2009... Detayl bilgi ise www.
yildizkisafilm.org ve www.level.com.tr adreslerinde.

Ve LEVEL... Her zamanki gibi yemedik, icmedik; sizin icin giizel bir yayin hazirladik. incelemeler,
ilk bakislar, dosya konulari, roportajlar derken yine dopdolu oldu LEVEL. Bu arada, Subat ayinin
uzatiimasini talep ediyorum yetkililerden zira ¢ok sikisiyoruz.

Turkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisinden selamlar...

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr




Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden
iletebilirsiniz.

Her zaman oldugu gibi cocukken de
bir “hedefsizlik” problemim vardi. Bugiin
bile “ileride ne yapmayi planliyorsun?”
dediklerinde cevap veremezken cocukluk
yillarimda nasil cimle kurabilirdim ki...

Ozel otomobilim oldugu giin katil
olacagimi 6ngordigim icin asla ehliyet
almayi diisinmedim. Eh, sofériim de
olmadigina gdre cevap veriyorum: Toplu
tasima. (Espiriye de acik ayrica.)

iki - 15 yas arasi “Gazeteci’, 15 - 16 yas arasl
“Psikiyatrist”, 16 - 17 yas arasi “Cerrah”, 17 - 18 yas
arasi “Reklamci” diye cevapladim ve gidip Psikoloji
ve Reklamcilik bitirdim. Demek ki sa¢ rengimin

stirekli degismesi normalmis...

Benim net olarak bir isim verilememis bir
rahatsizligim var ve bu rahatsizlik nedeniyle
yliksekligi ve mesafeyi algilayamiyorum. Haliyle
herhangi bir araci kullanmam, intihar etmem
demek. Forever taksi, forever toplu tagima...

Giiliip gecerdim. Derdim ki“Hey
dostum, baska derdin mi yok ha?"
Sasinrlardi buytklerim. Ama bilmezlerdi
ki ben ¢oktan biiytyiip adam

olmusum...

Ozel arag. Ama dyle boyle 6zel degil.
Misal ugan bir araba olabilir. Veya

Transformers gibi dondissiin,

bir seyler

olsun. Oyle kuru arabaya &zel ara¢

demem ben!

LEVEL Odiilleri

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6dule denk gelirse-
niz isi gtict birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.
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Giimiis

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar glimus
madalya ile 6dillendiriliyor.
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Bronz

(8 - 8,9) Son basamagd

kapacak kadar kaliteli olan

oyunlar, tarafimizdan bronz e 1
madalyaya layik goruliyor.

LEVEL Damgalari

i1k Defa ve
Sadece LEVEL'da

Bu damga iki farkli anlam tasir: Birincisi, oyu-
nun “ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam
¢6zUmU"nlin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandigi, ikincisi ise oyunun
yeni ekran gorintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

Oyunu, piyasaya ¢ikmadan 6nce test ettigi-
mizi belirtir.

Tam Siiriim
Rehberini / ipuglarini yayimladigimiz oyunu
tam slirim olarak hediye ettigimizi belirtir.

“Sana ne!” derdim hep. Daha o yastan ev
gecindirme meselesi gererdi beni.”Surada ekmek
elden su gdlden yasarken ne bozuyorsunuz
nesemi?!” diye kizardim sorana, apisip kalirdi dyle.

Simdi herkes “6zel ucak’; “6zel helikopter” veya
“6zel konforlu otobiis” diye cevap vermistir bu
soruya ama benim hayalimde hep, benim hicbir
yere gitmedigim, biitiin diinyanin benim ayagima
geldigi bir hayat vard. Artik nasil geliyorsa
gelsinler; beniilgilendirmez.

“Itfaiyeci”ile “basbakan” arasinda
kararsizdim. Ama oturma odasindaki
divanin tizerine cikarak attigim nutuklar,
bol bol “Atata"dan bahsetmem (Atata:
Atatiirk) ikincisine daha yatkin oldugumu
gosteriyor.

Tabanvay, gelecekte sibernetik
implant’ler sayesinde her yere kosarak
gidebilecegimiz giinlerin hayaliyle
yasiyorum.

“Asker” derdim tabii ki. Asker adamin
oglundan baska ne olabilir? Sonra bir
giin babamla tartistik ve asker olmaktan
vazgectim. Simdi buradayim iste...

Yerine gore degisir. Mesela eger
gidecegim yer yakin mesafedeyse
toplu tasimayi kullanirim. Ama uzun
mesafelere, hele de cici bici giyinip
gitmem gereken yerlere arabamla
giderim.

Bir Bakigta 145. Saya
PUAN

9 6 Mirror’s Edge>
’ Bunda Sunbunda, Mirror’s Edge’in konsol versiyonunu incele-
mis ve hayal kirikhigina ugradigini belirtmisti. Ancak bu goris-
lerine katilan baska biri yoktu ¢evrede. Haliyle oyunun PC versi-
yonu epey yiiksek bir puan aldi Elif'ten.

Street Fighter IV>

Street Fighter ismi, yeni nesile ancak bu kadar yakisir bir sekilde
sunulabilirdi. Street Fighter profesériimiz Kaan da ayni fikirde
olacak ki oyuna notunu esirgemedi.

Call of Duty: World at War>

PC versiyonunun basindan kalkmayan ve oyuna gozii kapali
9,5'u veren Sefik gecen ay PS3 versiyonunun basindaydi. Ancak
verdigi puana bakilirsa PS3 gamepad'i Sefik’e zor anlar yasat-
mis.

Shin Megami Ten ersona 4>

PS2'nin rafa kaldirnlmamasi igin Persona 4 ¢ok iyi bir nedendi.
Boyle oyunlar -iki - tig ayda bir olsa da- piyasaya ¢ikarsa PS2'nin
omrii epey uzar.

Naruto: Ultimate Ninja Storm>

Anime dlnyasindan oyun diinyasina gegis yapan ve basarisini
bu alanda da devam ettiren Naruto serisi, PS3'te firtina gibi esti.




UNITE 3

A. DODi SENDROMUNA GiRi$

1. Dodi sendromu nedir?

Vicutta cikolata seviyesinin dismesi Dodi Kesecigi’'ni tetikler (Sekil 1a). Beyindeki Dodi

Merkezi’'nin de harekete gecmesiyle kisi dodilemeye baslar (Sekil 2b).
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Sekil 1a
bo 4 )
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Di Dodi _ |
Kesecigi
- J
Sekil 2a
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Dodi
Merkezi |
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2. Dodisi gelene tek cozum.

Bilimde Dodi Sendromu adiyla anilan bu slrecg, halk arasinda Dodi Gelmesi olarak bilinir.
Tek ve kesin ¢oézimii vardir: Dido yemek.

Not: Dodi sendromu her insanda gorulir. Viicudun dogal bir tepkisidir, bir rahatsizlik olarak algilanmamalidir. Bilakis viicudun saglikli oldugunu gosterir.

Daha genis bilgi icin:

_dodisi dido 2



DVD iLE iLGIiLI NOTLAR X-MEN ORIGINS:

1.“Galactic Civilizations II"nin kurulumu

sirasinda, seri numarasi girmeden kuruluma W 0 LVE R I N E

devam edebilirsiniz. . .
2.“F.E.A.R. 2: Project Origin” igin “kur” ikonu- —

" k G Aramizda X-Men serisinden haz etmeyenler olabilir ama bu,
siire beklemeniz gerekiyor. 3 . A .
3.“Grand Ages: Rome” igin “kur” ikonuna X-Men oyunlarl'nl gormezden geleceglml%gnlamlna gelmiyor.

ginizda kurul sl igin bir Bakalim bu yeni X-Men oyununun gelecegi parlak mi, yoksa
siire beklemeniz gerekiyor- haz etmeyenlerimizi sevindirecek kadar karanlik mi...

e da kur

MiNiMUM SISTEM: 800 Mhz islemci, 256 MB Bellek, 32
MB Ekran Karti, 2 GB Sghit Disk
ONERILEN SISTEM: 2 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128

GALACTIC CIVILIZATIONS II: IRl
DREAD LORDS

10 Tam Ekran

[TAM SURUM | REHBER: 93] 12 The Chronicles of Riddick:
Gegmisi ve giiniimiizii konu alan strateji oyunlarindan sikildiniz mi? O halde sizi Galactic Assault on Dark Athena
Civilization II'nin derin mi derin, detayli mi detayh diinyasina alalim. ilki 2003 yilinda piyasaya 14 Section 8

siiriilen Galactic Civilizaton Il, zengin ve detayli icerigi ile bilimkurgu ve strateji oyunu 16 Tom Clancy’s H.A.W.X.
merakhilarinin bayram etmesini saglamisti. Uzay ge ni isteklerimiz dogrultusunda dizayn 17 FUEL

edebildigimiz, birbirinden farkli 26 gezegen ve 11 irk iceren, ayrica grafikleri, cizgisel olmayan
gorevleri ve savas sistemi ile de dikkat ¢ceken GClI, bu ay tiim LEVEL okurlarina hediye.

Not: Galactic Civilizations II'nin kurulumu sirasinda seri numarasi girmeden kuruluma devam 20 Ride to Hell
edebilirsiniz.

18 X-Men Origins: Wolverine

GOD OF WAR I

Tam bir son dakika golii oldu God of War Ill. Bir

anda yayinlanan ekran goriintiileri, videolar ve
bilgiler basimizi dondiirdii. PlayStation 3’iin en
onemli silahlarindan biri olan GoW hakkinda

WARHAMMER 40.000: yepyeni bilgiler ve ekran gériintiileri, '!'una’mn o
DAWN UF WAR II enfes anlatimiyla LEVEL'da. (Bu nasil bir sunum!)

iNCELEME: 44

Ali'nin ilk 6nce multiplayer beta’si ile Gistiine
coreklendigi ve her irk ile birer zafer kazanana kadar
basindan kalkmadigi Dawn of War II, tam siirim{yle
de Ali'yi kendine hapsetmis goriintiyor. Warhammer

diinyasinin en iyi strateji uyarlamalarindan biriyle FINAI' FANTASY XIII
karsi karsiyayiz.

YAKIN PLAN: 30
Final Fantasy’ye haksizlik mi ettik bugtine
kadar? Eger boyle dusliniiyorsaniz bu yakin
plan ile kendimizi affettirmek istiyoruz.
Ustelik Final Fantasy'den daha Final Fantasy
olan Kadir'in bilgi birikimi egliginde...

DEMO’LAR

Amelie’s Cafe

Crayon Physics Deluxe
Dead Wake

Doofus Longears
F.E.A.R. 2: Project Origin
Grand Ages: Rome Machinarium
NecroVision Mafiall

Puzzle Quest: Galactrix Nerd (Program kayitlari)
Walkie Tonky EKSTRALAR VIDEOLAR Project Aftermath

Resident Evil 5 (Wallpaper Paketi) Burnou.t Paradise: Resi_stance Retribution
Star Wars: The 0ld Republic The Ultimate Box Section 8

BEDAVA OYUNLAR
Chak’s Temple (Wallpaper Paketi) Fuel Skate 2

Closure StarCraft Il (Wallpaper Paketi) Grand Ages: Rome Star Ocean: The Last Hope
Meatboy World of Goo (Soundtrack) Hazen The Godfather Il

The Manipulator LocoRoco 2 Tom Clancy’s H.A.W.X.



LEVEL CEHENNEMI

DOSYA KONUSU: 34
Su siralar elimizde birbirinden saglam oyunlar var ve
zamanimizin timuni bu oyunlara ayiriyoruz. Ancak yillar
icinde piyasaya ¢ikan ve bizi depresyona sokan bir siirii

oyunla karsilastik, bunlara katlanmak zorunda kaldik. Artik F E A R 2 P ROI E CT o R I G I N

bu oyunlari LEVEL Cehennemi'nde yakma zamani geldi! KAPAK KONUSU | INCELEME: 38 | DEMO: DVD|

Korkunun ecele faydasi yok arkadaslar; kaderinize razi olun ve Alma’yla birlikte yasamayi 6grenin.
22 Heroes over Europe Aksi takdirde ne hayatta kalabilir, ne de bu oyunun sonunu getirebilirsiniz. Bakin, Sefik dayandi,
korkusunu yendi ve yasadigi o anlari bir yaziya dokiiverdi.

24 God of War Il
30 Final Fantasy XIII

56 Resident Evil 5
34 LEVEL Cehennemi 60 50 Cent: Blood on the Sand
68 Oyundayiz 61 SEGA Mega Drive Ultimate Collection
95 80'ler 62 Tomb Raider: Underworld

63 Samurai Shodown Anthology

63 LocoRoco 2

39 F.E.A.R. 2: Project Origin

44 Warhammer 40.000: Dawn of War Il
48 Burnout Paradise: The Ultimate Box
49 SheliShock 2: Blood Trails

50 Empire: Total War

51 Fallout 3: Operation Anchorage

EMPIRE:

TOTALWAR
RESIDENT EVILS Total War serisini
h Total War serisini bastan
;“ac:;::Ek:es:disini kaybetmesi sonucu bir tirli beri takip edenler, serinin
.ba.§|ndan kalk.amad.lgl ve bu nedenle dg pizimle E:tlggrni;?yr;t!h:tbn;l§|erd|r UYU NDAYI Z
irtibatinin _keﬁﬂmesme_ ne;den olan BES icin bu kez basamak daha yukari cikiyor ~ DOSYAKONUSU:68
de Ahmet'i gorevlendirdik. Neyse ki duygularina ve Empire: Total War ile Onlar yemekteyse biz de oyundayiz
hakim olabildi ve bize oyun hakkinda gerekli muhtesem deniz savaslarini arkadagim! Al, Elif, Firat ve Sefik;
degerlendirmeleri yapti. yasama sansini yakaliyoruz.  birbirlerinin evlerine konuk oldular,

onlerine konulan oyunlari oynadilar
ve objektif (!) bir sekilde yaptiklari
yorumlarla puanlarini dagittilar.
Bakin bakalim, en iyi mendiyi kim
hazirlamis.

FiLM FRAGMANLARI QuickTime Alternative v1.67 DOSBox v0.72

Angels and Demons VobSub v2.23 FlashGet v1.9.6

Transformers: Revenge of the Fallen Xvid vl1.1.3 Fraps v2.9.2

X-Men Origins: Wolverine Google Desktop v5.1.709.19590
SERVIiS HyperSnap v6.12.02 Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15

SURUCULER ACDSee Photo Manager v10.0.219 1CQ v6.0 SUPER v2007.build.23

ATIv8.11 Ad-Aware 2007 v7.0.2.3 Kaspersky Internet Security System Mechanic Professional v7.1.12

DirectX v9.0c Adobe Reader v8.1.1 v7.0.0.125 TeamSpeak 2 v2.0.32.60
DivX v6.8 AVG Anti-Virus Free Edition v7.5.503 Maxthon Browser v2.0.4.5799 uTorrent v1.7.5

Gordian Knot Codec Pack v1.9 BenchEmAlIll v2.648 miRC v6.3 Wherelsit? v3.84

Media Player Classic v6.4.9.0 BitDefenter Internet Security 2008 Motherboard Monitor v5.3.7.0 ve fazlasi

Microsoft .NET Framework v3.0 v6.0.3790.0 Password Agent v2.5.1

NVIDIA v178.24 CCleaner v2.01.507 QuickTime v7.2 YAMALAR

0gg Vorbis v0.9.9.5 Daemon Tools Lite RealPlayer v11 Gears of War



LEVEL LiGi SUNAN SEFIK AKKOC

3. HAFTA

BU HAFTA::GRAND'THEET AUTO.2

LEVEL Ligi'nin yeni sezonu tiim heyecaniyla devam ediyor! ilk iki
haftanin ardindan oldukga yakin puanlara sahip oyuncular (Sanki
yabancilar da...), iigiincii haftaya girerken de fazlasiyla iddiallar.
Herkes sadece LEVEL Ligi’'ni kazanmayi degil, LEVEL PAF Ligi'ni
de kazanmayi amacliyor; ¢iinkii o bes puanin da ne kadar degerli
oldugunu biliyor.

LEVEL Ligi'nin iigiincii haftasinda yine nostalji riizgarlar
estirmek istedim ve 10 yil 6ncesinin klasiklerinden Grand Theft
Auto 2'yi herkesin bilgisayarina kurdum bir ¢irpida. Madem oyun
iicretsiz dagitiliyor, madem herkes bu serinin hastasi, madem
oyunu multiplayer oynama sansimiz var; o halde sehre inelim ve f
katliamin en biiyiigiinii yapana 10 puan vermek icin miicadeleye
baglayalim.

Bu arada kendime ait olan bu alanda sesimi duyurmak istiyorum
ki ben Grand Theft Auto IV'ii olduk¢a begendim! Tamam, belki San
Andreas’in derinligiyle yarisamaz ama giizel bir senaryo, yiiksek
teknik beceri ve hastasi oldugum otomobil kullanimi... Su Grand

L3

Theft Auto IV: Driving Simulator da bir tiirlii skamadi ki! (Hay }
Allah; kim yapmis o siteyi yahu?)
. L N— —
- L

i ikincisi o k sevmem, beceri ve basar

inin ilk oyununu ikincisine gore daha s ' :

zf;:\nllnr::da gu paralelde etkiliyor olmali ki oyunun(;|k dak|kal§f|r:::;caiilzisl|aytlja

ilingsi i _Hele ki ilk 6liimiimden sonra bir

bilingsizce hareket ediyordum n sonra bir tanect e

dan ezeli rakiplerim ile ar
da arac bulamamis olmam, zaman agisin leri
¥:rk1lu§r§\a5|na neden oluyordu. 30 saniye boyunca tek bir silah ya da arag

cikmaz miinsanin kargisina ya!

{STEMED.” - SEFIK

OYUNCULAR

ELIF

Aylar 6nce ve PC versiyonun ¢ikmasiyla
son donemde bol bol Grand Theft Auto
IV degerlendirmesi yaptik ofiste. Elif'le
de bu konuyu konustugumuzda her
zaman San Andreas’i 6n plana ¢ikarmistir.
Nedenini sordugumda aldigim yanitsa
verdigi 6zgiirliik hissiyati olmustur. Ote
yandan Elif'in diger favorisi ise kendisine
yasattigi keyif agisindan ilk oyunmus;
oyle diyor.

ALi

Bu ay Grand Theft Auto 2'yi oynamayi
kararlastirdim ama herkesin serinin
bu oyununu sevip sevmediginden
emin degildim. Bu nedenle mini bir
anket diizenledim.LEVEL Online'da da
seriyle ilgili bir anket diizenlemisken
mikrofonlarimizi ilk olarak Ali'ye
uzatiyoruz; evet Ali, senin seride en
sevdigin oyun hangisi: “Grand Theft
Auto 2",




Elif, oyunun ilk dakikalarinda stres
birakmak istedi. Clinkii onu her ezi

cindeydi ya da bize dyle bir izlenim

e imizd. 5
bizi tirkiittiyordu. Biz de onu yaln'z§blrak, € masaya vuruyor, bagiriyor ve

katliamimiz Yapip puan toplamaya koyu
yalniz birakmamizdan faydalanip binlerc

p kendi isimize bakmaya ve kendi
Iduk. Ama o da ne! Elif, bizim kendisini
€ puan toplamis! Yetis Ali, yetis!
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FIRAT i

Ayni sekilde Firat’la da birkag kez seri- |
nin gidisati ve son oyun hakkinda de-
gerlendirme yaptigimiz oldu ve o her
zaman GTA IV'li zayif buldugunu soy-

ledi; ben de oyunu savunmaya calistim
ama... Kaldi dyle. Firat'in serideki favori-
siyse -Elif gibi- San Andreas oldu. Bunun F
nedeniniyse oyunun “sonsuz” olusuna
bagladi. Cevabi aldigima gore yaziya
devam edebilirim.

Ali'nin bu oyundayete
getirmi§tim Z

LEVEL PAB LIE]

Bu ay PAF Ligi miicadelesi bir giin

ertelenerek LEVEL Ligi'nden son-
raki giin yapildi. Yine hangi oyunu
oynayacagimiz konusunda diis-
tiigiimiiz belirsizlik, beni interne-
te girip oyun aramaya itti. Tam da
bu sirada mini oyunlarin oldugu
bir klasériimiin varligini hatirla-
dim. Bu klasorde neler yok ki...
Listeye soyle bir baktim ve direkt F
olarak Porrasturvat’i sectim. Daha

once duymadiniz? Sdyle bir oyun kendisi: Elimizde bir adet adam ve diisiile-
bilecek ¢ok sayida merdiven basamagi mevcut. Adamin istedigimiz bir yeri-
ni secip istedigimiz giicle ittiriyoruz ve ¢ektigi her acidan puan kazaniyoruz!

Oyunu ilk olarak -bilgisayarinda kurulu oldugu icin- Elif oynadi ve kisa bir
antrenman siirecinden sonra ii¢ hakkini kullandi: 89612, 110177, 109723.
Yaptigi en yiiksek puani bilmek benim icin avantaj olsa da Elif'i gecemedim
maalesef: 89251, 107006, 72931. Son olarak oyunu hi¢ oynamamis olan
Ali'yi oturttuk bilgisayar basina. Ali'nin bu tecriibesizligi Elif'i fazlasiyla se-
vindirmisti ancak daha ilk hakkinda 121215 yapmasi, Elif'in bes puan haya-
lini suya diistirdii. Aferin Ali; boyle devam!
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Miicadelenin belli bir kismindan sonra herkesin kendi
kendine takildigi bir anda Elif'in zafere kosusunu fark
eden Ali, son anda Elif'i ezerek haftanin galibi oldu.

SEFIiK

Grand Theft Auto serisini ilk oyunundan
itibaren takip eden ve bir an olsun
olumsuz bir degerlendirme yapmayan
sahsim, serinin en zengin oyunu olarak
San Andreas’i, g6ze en ¢ok hitap

eden oyunu olaraksa IV'li segiyor. San
Andreas’in “zenci kiiltiirii” de oyunun
atmosferine katki saglayan bir durumdu
ama Niko'yu da sevdim, Niko'yu da
bagrima bastim.
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1994 yilinda arcade makinelerine, 95°te de PSOne‘a ismi
Tiirkce’de “tek ken” olarak okunan ve bu yiizden “Aaa bir
tek Ken varmis” gibi esprilerin dogmasina neden olan bir
oyun geldi. Iste o giin bugiindiir Paul’iiydii (Guile‘in daha cok
sac spreyi kullanani.), Nina’siydi gecinip gidiyoruz. Altinci
oyun konsollara geliyor; az kaldi. Hos arcade makinelerinde
insanlar oynuyor catir catir ama evde oynamak icin bekliyo-
ruz iste. Hem bu isin yeni karakterleri var: Leo, Bob, Miguel
(Bu isimde arkadasim vardi benim.) ve Zafina... Ancak Namco
daha onlari bu sekilde gériiciiye cikarmadi; ufak tefek gérsel-
leri mevcut sadece. Olsun; biz simdilik bu yepyeni ekran go-
riintiistiyle yetinebiliriz. Hwoarang hayranlari, bu karakterin
L Bryan’‘dan dayak yemesine ne der; onu bilemiyorum yainiz.




ILK BAKIS YAZAN ERTUGRUL SUNGU

Bi'Si DicEM

thanm oyunda ézgiin
asarimlar gérebiliriz,

Chronicles of Riddick:
Assault on Dark Athena

112004; Doom 3 ile kafayi yemis, Far Cry ile saskin satarak dikkatleri tizerine cekmeyi basarabilmisti. Bu kadar ¢ok satmasini

durumdayz. Grafikler tavanda, ekran kartlari saglayan tabii ki donemindeki yiiksek grafik kalitesini aratmayan gorselligi, AYDINLIK TARAF i
agliyor. (Sirf bu sebepten dolayi GF6600 iiretilmistir.) birebir dovisleri, gizlilik, advanture icerigi ve harika bir FPS olusuydu. Hali @ Riddick efsanesi geri doniiyor |
Gorsel sélenden oyunlarin diger ézelliklerine bak(a)maz  hazirda zaten kaliteli olan senaryosu da oyuna eklenince, geriye yiiksek bir not © Bolca multiplayer i
durumdayiz. Akillarda izlenmis bir film var, ismi Riddick,  almaktan baska bir sey kalmamistr. © Kaliteli atmosfer
éncesinde Pitch Black izlemis ve fazlasiyla karanligin @ Karizmatik bir kahramana
icerisinde bulmustuk kendimizi. Bu kadar yogun bir Karanlik Athena...> Oyunumuz, Riddick ve Kelle Avcisi John ile birlikte ihtiyacimiz vardi
yenilenme durumunda olan oyun sektdrd, Riddick’i hic  uzayda baslyor. Gitmekte olduklar 6zel bir alanda ise saldiriya ugrayan ikiliden
bu kadar sert bir sekilde beklemiyordu. Riddick kacip kurtulurken, (iyi ki gériinmezlik var.) John ise esir aliniyor. Riddick KARAN LIK TAR

Gikisi duyuldugunda, “Filmin oyunu ne kadar iyi olabilir  ise bu esnada saklanarak peslerinden ilerliyor ve hikaye bu noktada bizim Itk oyunun gélgesinde
ki?” Gibi tepkiler almasina ragmen, ilk Xbox icin tiretilen ~ kontroliimiiz altina gegiyor. Glizide bir eklenti olarak; tutorial béllimiini ana kalabilir
bu oyun, gikisini takip eden yilda tam bir milyon kopya hikayeden farkli olarak, karakterimizin gordiigu riiyalar esnasinda oynayacagiz “Biiyiiklere hitap” kisminin

suyu cikarilabilir

. . Hikayeyi bilinen genel hatlariyla gectikten sonra biraz detaya girmekte fayda
RIDDICK ANIMESI -
s goriyorum.
ETINITS bircogunuz " Ik dikkat ceken ve beni, gérdiigiim giin ok mutlu olacagim eklenti; silahlari ; biinyeler mevcut. Bu Drone’lar oyun
hlalt?:l,;t;ra?(gafge;aev; cesetlerden alamasak da, cesetleri kullanarak silahlarini atesleyebilecek i esnasinda kullanacagimiz gériinmezlik
Riddick ﬁImIerin)iln bir d;3 olmamiz. Tipki aksiyon filmlerindeki gibi... Her ne kadar cesetleri kullanmak ¢ok (stealth) mod'unun korkulari riiyalari
PRz Al BEre '@ heyecan verici ve degisik bir aksiyon olsa da, baslarda bol bol bulmaca ¢ézmek : olacak gibiler. Yani 6zellikle etrafta
karakterinin nasil Kyra'ya icin kullanacagiz. Giiniimiizde ki oyunlarda cok popiiler olan“Késeden sadece i birileri var mi diye dolanacaklar. En ilgi
doniistiigiinii anlatan bu silahi gikar, goriinmeden mermi sa¢”isimli hareket bu oyunda da mevcut i cekici seylerden birisiyse “NanoMed” diye

anime, ayni zamanda iki
film arasinda bir koprii
gorevindedir. Kagirmamanizi
tavsiye ediyorum.

olacak. ilk oyuna nazaran Dark Athena silahli savas sahnelerine daha cok yiik-  tabir edilen, yani saglik kutusu bul iyiles
lenecek. Araya sikistirmakta fayda var, bir rivayete gore oyunda kullanabilece- : sistemi kullanilacak olmasi. Glintimiiz-
gimiz“Mech'ler” s6z konusu. Karsimiza gikacak seyler arasinda ise arkadasimizi i deki oyunlarda“kendi kendine iyiles”
kagiran gemi tarafindan ele gegirilen ve Drone yapilmak lizere ele gegirilen sistemi yogun bir sekilde kullanilirken,

i eskilerde kalmis olan bir saglik doldurma

i sisteminin kullanilmis olmasi, oyunun

i zorluk seviyesini yukseltecek.

Oyunun %80'inin Dark Athena'da

gececegi agiklanmis durumda fakat kalan

i %20'lik pay icin yapimailarin ilging fikirleri

oldugu disinda bir bilgimiz yok. Dark

i Athena ise pek de icinde bulunmak iste-

meyecedimiz cinsten bir yer olarak kar-

{ simiza cikacak. Yere tiikiireninden tutun

i da, porno dergiye bakana kadar her sey

i mevcut olacak. Tabii ki oyunun -tipki ilk

i oyun gibi- yetiskinler icin oldugunu hizla

i ekleyelim. Oyunun ilerleyen béliimlerin-

de varacagimiz bir hiicrede ise, oyunun

i nasil her cinsten insan tipini kullandigini




Bu dersi ekmek istemezsiniz...

Universitede, oyun oynamak icin

derse girmediginiz donemler elbette
olmustur ama University of California /
Berkeley'de okuyor ve StarCraft segme-
li dersini aldiysaniz bu durum farkl bir
boyuta taginmistir; oyun oynamak icin
derse girersiniz.

Alan Feng (Soyadina dikkat; ancak
bir Uzak Dogulu boyle bir ise girisir
zaten.), Berkeley’de 14 hafta siiren
bir ders programi olusturmus ve ders
programinin icerigi savas alanindaki
teorik konulardan calculus ve denklemler ile yapilan islem analizlerine kadar variyor.
“Konular karmasik gibi goziikse de oyunda zaten yapmakta oldugumuz hareketlerin
i¢ diinyasina indigi icin oyun zevkiniz katlaniyor.” diyor Alan Feng ve ekliyor: “Bu
derste ogretilenler gercek hayatta da isinize yarayabilecek bilgiler iceriyor fakat
nihayetinde StarCraft’ta basarili olmanin yollarini 6greniyorsunuz.”

Berkeley'de StarCraft dersleri siiredursun, Blizzard da Terrans: Wings of Liberty,
Zerg: Heart of the Swarm ve Protoss: Legacy of the Void adindaki StarCraft Il iicle-
mesiyle ugrasmakta. Terran boliimiiniin bu yil icerisinde piyasada olmasini umut
ediyoruz.

yapisabilecek ve ne zaman istenirse
patlatilabilecek. (Bkz. Diisman Ustiine nasil
canl bomba génderilir.) Haritalar ise genel
olarak “yeterince”biiyiik olacak. Oyun
yapisi geredi karanlik olsa bile, multiplayer
moduna agik alanlar eklemeyi unutma-

i mislar. Sniper ve bomba atarin hastasl
olan insanlar mutlu olacak; sirf bu iki silah
: icin yapilmis haritalar da cabas.

Oyun esnasinda ise “gardiyanlar,
suclulara karsi” sistemi hakim olacak. Tabii
ki bayrak kapma modu (capture the flag)
da oyundaki yerini alacak. Normalden
farkl olarak, iki yerine ti¢ takim olacak ve
amag; bir gii¢ tinitesini ele gecirip kendi
lsstimuizdeki yerinde, bes saniye icinde
sarj etmek olacak. Oliirseniz o turluk yeni-
den oyuna giremeyeceksiniz. Oldiirdiikce
kazandiginiz paralarla ise, bir sonraki tur
icin yeni silah ve zirh alabileceksiniz. En
cok ilgimi ceken ve sizinde rahatlikla ilgi ve
merak menzilinize girecegini dlisiindii-
giim, ayni zamanda ilk filminde ismi olan
Multi yasam istiyoruz> Bircok : Pitch Black modu. S6yle ki, alti kisi asker
oyun aslinda almasi gerekennotu  § rolii oynuyor, bir kisi ise Riddick. (“Biiyiik
sirf multiplayer modlarindaki eksikler i kavga cikar” diyeyim.) Asker olarak tiifek
ylizlinden alamaz. Dark Athenada ve makineli silahlar kullanabiliyorken,
ise durum farkli olacak gibi duruyor. Riddick olarak sadece Janti (Ulak Blades)
Yapima Atari, her seyin farkinda bicaklarimiz var. Askerler 6nce iyice silahla-
zira oyunun multiplayer modunu nabilecekleri bir odadan bagslayarak, daha
olabildigince kapsamli hazirliyor. karanlik olan bir baska odaya dogru ilerli-
Oncelikle yapi olarak, Quake'i ve yorlar. Bu odada ise askerlerimiz aydinlatici

gorecegiz. Kadin bir karakter rahat-
likla biz baska bir isle mesgulken
bizi nasil éldiirecegini sdylerken, bir
baska karakter 6Imus olan karisinin
ardindan agitlar yakacak. Bazi karak-
terler ise bize ziyadesiyle yardimci
olacaklar. Bakiniz bir karakter bize
kilitli yerlerin anahtarini saglayacak;
bir digeri, icinde bulundugumuz ge-
miyi hack’lememize yardimci olacak.
Diyoruz ve doniiyoruz multiplayer
mod seceneklerine...

Devasa yama yolda

Ulkemizde pek fazla ragbet
gormedigine inandigimiz Unreal
Tournament lll igin biiyiik bir yama
hazirhginda Epic Games. Bu yama
belki UT3 diinyasina yeni oyuncular
cekmeyecek ama hali hazirdaki
oyunculari bayagi sevindirecek.
Detayh bilgileri www.
beyondunreal.com adresinden
bulabileceginiz yamada oncelikli
olarak Server Browser (Sunucu
Tarayiasi) gelistiriliyor. Artik favori
sunucularinizi IP adreslerinden
de belirleyeceginiz bu yamada kullanic arayiizii de tamamiyla yenileniyor. Diger
yenilikler arasinda daha gelismis yapay zeka (Ozellikle arag kullanirken.), oyuncularin
oyunlarini demo olarak kaydedebilmesi, daha iyi ag baglantisi performansi, oyun

Unreal Tournament’i aratmayacak.
Hiz olsun, manevralar olsun; ayni
hissi vermenin pesindeler. Su ana
kadar retilmis haritalar 12 kisinin
online olarak oynamasina olanak
taniyor. Multiplayer haritalarda, 6nce
celimsiz bir silahla baslayarak etrafa
saldiryoruz. Cevrede alisik oldugu-

esyalar kullanamadan goremiyorken,
Riddick karanlikta rahatca gorebilen

gozleriyle korku sagiyor. Bir nevi Alien vs.

Predator edasi var ama gérmeden kesin
bir sey sdylemek ok giic.

Umutla bakan parlak gozler...>

Dark Athena su anda “bug testing”yani

arasinda harita, oyun tipi ve mutator oylamasi yapilabilmesi, daha gelismis mod
destegi ve Steam achievement’larinin kazanilabilmesi gibi 6zellikler bulunuyor.
Oyunu Steamden indirenlerin tam 57 farkli achievement’a ulagabilmesi, oyunda bazi
seyleri bagarmak icin daha fazla ugrasilacagi anlamina da geliyor.

Yamanin ne zaman yayina girecegi bilinmiyor fakat bu yil icerisinde olacag:
kesin. (Bayag genis bir zaman dilimi; tembel yapimailar iste.) Yamanin konsol
versiyonlarina uygulanip uygulanmayacagi konusunda ise heniiz bir bilgi yok.

muz makineli tiifek, bombaatarya i varsaya da kaldiysa hatalari arindirma asa-
da sniper tiifedi gibi silahlan bulmak § masinda. Eklenen yenilikler géz doldurur
miimkiin. Buna ek olarak ise Riddick i durumda. Dénemin FPS yapisina eski bir
diinyasi kendine has silahlara da soluk getirecege benziyor. Multiplayer se-
sahip olacak. Bilinen ilk 6rnek “SCAR cenekleri ise hali hazirda bulunan oyunlar
gun”. Bu silah etrafa yapiskan bomba : titretecek gibi goziikiiyor. @

“Korsanlar birer kurban...”

Bilgisayar oyunlarinin korsan
kopyalarina ragbet eden kitleyi
“yanhs anlasilan miisteriler”

atabilecek ve istenildigi zaman pat-
latilabilecek. (TF2 oynayanlariniz bu
silahin bir Demomen silahi oldugunu
fark ettigini diisintiyorum.) Diger
orneklerinden farkli olarak, atilan

bu mermiler diismaninizin lizerine

Eger her sey yolunda gider-
se Atari, Riddick ismini Vin
Diesel’in gétiirdiigii nokta-
nin ilerisine tasiyacak.

olarak nitelendiren Valve,

ozellikle Rusya'da bolca goriilen

bu oyuncu grubunun birer kurban

oldugunu soyliiyor. “Televizyonda

bir oyunu veya oyun reklamini

goren oyuncu, bu oyunu

oynamak istiyor ama magazaya

gittiginde yayimcinin bu oyunu

ancak alt1 ay sonra iilkelerine

getirecegini 6greniyor.” diyor

Valve yetkilisi Jason Holtman. Bu soruna deginip bu bdlgede oyunlan tiim diinyayla
ayni anda piyasaya siirdiiklerinde, korsan kopya kullaniminda gozle goriiliir bir
azalma olustugunu belirten Holtman, oyunlara ekstra icerik saglayarak da oyunculan
orijinal oyun kullanmaya yonlendirebildiklerini soyliiyor.

DRM gibi oyuncu diismani koruma sistemlerinden Steam gibi, daha genis bir
oyuncu kitlesine ulasabildikleri, daha oyuncu dostu sistemlerle uzaklastiklarini da
belirten Holtman, korsan oyunlarla miicadelelerine son hizdevam edeceklerini
vurguluyor.




: AYNI ZAMANDA SECTION 8...

Section 8, ilk kez bu

: oyun icin uydurulan i
biri isim degil. DC Co- :
mics fanatiklerinin
direkt olarak hatirla-
yabilecegi Section 8,
Hitman ¢izgi romani-
nin 18. sayisinda boy
gostermeye basla-

iLK BAKIS YAZAN BURAK KILIC

: Sixpack, Bueno Ex-

i cellente, The Defenestrator, Dog Welder, Fri-
endly Fire, Jean de Baton-Baton, Flemgem ve
i Shakes adli karakterlerin olusturdugu takim,
i Gotham City'de ikamet ediyor.

vapiM TimeGate Studios yan ve sekiz tis,iden
pacimim South Peak Interactive ;‘ ujra(:‘s:::ac algt‘;zin
2

pLATFORM PC, PS3, Xbox 360
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Section 8

: AYDINLIK TARAF

i @ Grdfikler ve senaryo harika

@ Oyunun icine yedirilecek olan
i stratejik esitlilik

KARANLIK TARAF

TimeGate'in sagi solu belli olmaz

er sey -uzaktan glizel gibi goriinse de aslinda yogun bir
@tempo icerisinde gegecek olan- somestr tatilinin ilk
gliniinde, birkag giin sonrasina teslim etmem gereken
ilk bakislarin 6nemine inat, kasamin arizalanmasiyla
baslamisti. Ama panik yapmama gerek yoktu;
sonugta metropolliigi ve guizelligi bir yana, cennet
vatan Turkiye'nin baskenti Ankara'da oturuyordum
ve cevremde bu problemi ¢6zebilecek belki de
yiizlerce insan vardi. Bu yiizden ortaligi velveleye
vermeden secenekleri gozden gegirmeye basla-
dim. Kizilay'a gidemezdim, araba kullanmay!
bilmiyordum ve toplu tagima sistemlerinden
metroyu tercih etsem bile gidis - gelis en asa-
g1 iki saatimi alacakt; Ustelik bu siire zarfinda

konsantremin bozulmasi, eve geldigimde B|’5| DICEM o
ebeveynlerimin “Hadi artik, biraz da ders calis” Umarym bu Kayafetin ;i“;f;:;—z
&nerisini veto etmem ve hemen akabinde ?“ncl‘“g“;‘;t?;nﬁf getirdigi
de zilgiti yemem kuvvetle muhtemel Zfr‘:: de fazlastyla yagayabiliriz.

oldugu icin (Bir OSS &grencisiyim.) evimize

en yakin ve belki de diinyanin en tembel, en
keyfine diiskiin elemanlarini barindiran teknik
servise gotiirmeye karar verdim kasami. Ve

bu noktadan sonra isler ciddi anlamda sarpa
sarmaya baslad... Tam da kasami zorunlu olarak
birkag gliniinli gegirecedi mekana gotiirmek ama-

ayla sirtlayip bina sinirlari disina ilk adimimi atmigtim

ki“bardaktan bosanircasina” diye tabir edilen bir yagmur

yagmaya, goziimiin dniinde kaza, hatta kazalar yasanmaya bagladi.
LEVEL Online'in haber servisini aksatmamdan mitevellit lizerime
okunan lanetin yavas yavas etkisini gosterdigine emindim. (Ben
okumadim! Ben okumadim! - Sefik) Eh, boyle kadim ve biyiik

bir glicle basa ¢ikamayacagima gore -caresiz- arkadasta
yazacaktim yaziyl.

Aradan ka¢ zaman gecti kim bilir?> Arka-
daslar, sonra sasirmayin diye pesin pesin sdyliyorum:
Bu oyun 2009'un en iyi oyunlarindan biri olabilir! Oyle
ki bana ilk paragraftaki eziyeti yasattigi icin direkt
onyargiyla baslamayi diisiindtigim bu ilk bakigin tim
gidisatini degistirmeyi basardi. Simdilik aramizdaki tek
sorun, piyasadaki agabeylerinin aksine raflardaki yerini
almadan 6nce tiim bilgilerini basinla paylasmiyor ve

yarattigi sir perdesinin ardinda gizlenmeyi tercih ediyor olusu.
Yapimci TimeGate Studios tam olarak bir tarih vermese de Section 8,
giinlimiizden 100 - 150 yil sonrasini konu aliyor. llerleyen teknoloji
hem insanoglunun -en biiyik riiyasinin pesinden giderek- uza-
yin derinliklerinde yol almasina, hem de kesfettigi yeni galaksi
ve yildiz sistemlerinde koloniler kurmasina 6n ayak olmustur.
Ancak gelecekte insanoglu yine a¢gozliiligline yenik diiser ve
sayilari giderek artan koloniler artik basa ¢ikilamaz hale gelir.
Vur kag seklindeki saldirilarin tetikledigi isyanlar, merkezden
giderek uzaklasan ug kolonileri ve insanin sonsuz uzay iizerindeki
mutlak hakimiyetini yok etmeye baglar. iste tam bu noktada, ABD
son care olarak Section 8 programini devreye sokar. Artik hem
insanoglunun gelecegi, hem de savasin kaderi bu 6zel timin
ellerindedir.
Peki, tam olarak nedir bu Section 8? Biraz da ondan dem
vuralim. Section 8, galaksinin dért bir yanindan secilerek egi-
tilmis, zihinsel ve fiziksel olarak gliclendirilmis, en ileri diizey
miuhendislik tirlinti zirhlar giyen ve savasta yapilmasi son
derece tehlikeli olan pis isleri tistlenen bir timin kod ad.
Amaclariysa insanoglunun -oniine gegilemeyen- ilerleyisi
karsisinda yiikselen her tiirlii tehdit unsurunu yok etmek.
Section 8 hakkinda daha fazla konusmayi isterdim ama
maalesef Ustatlar bu konuda ser verip sir vermiyor, bu
neredeyse makinelesmis insanlarin ardindaki sir perdesinin
ancak oyun piyasaya ¢iktiginda aralanacagini belirtiyorlar.

Vallahi ne yalan séyleyeyim, Section 8 su ana kadar bana son de-
rece bitmis bir oyun gibi gériindu. Senaryosu hos, Unreal 3 Engine
imzasl tastyan grafikleri ise muazzam. Ancak TimeGate Studios, bu
oyunu PCile birlikte PS3 ve Xbox 360 icin de hazirliyor ve bu nedenle
ortaya cikmasi muhtemel bir kontrol problemi simdiden uykularimi

kagirmaya yetiyor. Ama yeniden soyliiyor ve biraz 6nce salyala-
digim parmaklarimla aha suraya yaziyorum: Eger ki yapimailar
dediklerini yaparlar ve bahsettigim muhtemel kontrol sorununa
meydan vermezlerse Section 8, bugiine kadar konsollarda gordug-
miiz gelmis ge¢mis en iyi FPS olabilir. Sonra demedi demeyin! @

TimeGate, birbirinden kotii F.€.A.R. ek paketleri
nedeniyle sabikali olabilir ancak iizerinden bu
kétii iinii atacak ve kariyerine yepyeni bir sayfa
acacak gibi goriiniiyor; belki de 2009°un en
biiyiik siirprizlerinden birine imza atabilir.







ROPORTA] HAZIRLAYAN ALi GUNGOR

Tom Clancy's H.A.W.X.

oom Clancy’s H.A.W.X. ile ilgili her seyi merak ediyor-
saniz buyurun, sizi oyunun yapimcisi Emil Gheorghe
ile yaptigimiz 6zel roportajimiza alalim!

Ali Giingor: Tuirk oyunculardan selamlar.
Emil Gheorghe: Merhabalar.

AG: Hikayede 6zel bir askeri sirketin ¢ok fazla gii¢ sahibi
olarak Amerika Birlesik Devletleri'ne saldirdigini bili-
yoruz. Peki bu hikayenin ilham kaynagi Irak’ta yasanan
olaylar, 6zel giivenlik sirketlerinin yaygin kullanimi
miydi? Bize hikayeyle ilgili daha 6nce duyulmamig bazi
detaylar verebilir misiniz?

EG: H.A.W.X. konseptini olustururken modern bir hava savasi
oyunu yapmak istedik; gercek bir diinya, gercek ucaklar ve
gercek olaylarla inandirici bir hikaye olmaliydi. 2014 yillan
civarinda, 6zel askeri sirketlerin agir silah satin almasinin
yasallasacagina inaniyoruz. Aslinda bu gercek ordular haline
gelmelerinde ve geleneksel ordulara alternatif olusturmala-
rinda 6nemli bir rol olacak. Standart ordularin donatmasi ve
genel masraflar oldukca pahali; bunun yaninda kendinize ait
olmayan savagslarda adamlarinizi kaybetme sorunu var. Agikca
goriintiyor ki verimli OAS'ler diinya banisini saglamakta pratik
araclar; bu tabii ki onlara bu kadar biiyik bir glic vermenin
tehlikeli olup olmadigi sorusunu doguruyor. Siz bu uzmanlar-
dan biri olarak giclii OASlerden birine katilarak hava giiclerini

kuvvetlendiriyorsunuz. Bu yeni devirde savasarak bu gelisme-
i oldukga farkli olacak.

lerin diinyayi nereye gotiirdiiguinii goreceksiniz.

AG: H.A.W.X.ta nasil bir oyun motoru kullandiniz?

EG: Yeni nesil bir tecriibe sunabilmek icin motoru kendimiz
hazirladik. ok islemcili mimari tizerine kurulu ve gliclii 6zel
efektlerimizi desteklemek icin tasarlandi. Yiksek detay ve cok
sayida parcacik pek cok oyun motorunda CPU'ya agiri yiik
bindiriyor; kendi oyun motorumuzu yapma sebeplerimizden
biri de buydu.

edilmemis ugaklari oyuna nasil yansitmayi diisiinii-
yorsunuz? Oyunun ¢ok sert ve gercekgi bir simiilasyon
olmayacagini biliyoruz bu yiizden detay sorular yenine
sunu soralim, ugaklar arasinda ne kadar fark olacak?
EG: Her ucagin kendine has bir davranis modeli, ugagin
gercek kabiliyetleri fizik motoruyla desteklenerek yansitila-
cak. Pilotun yetenedi ile ucagin gli¢lti yanlan performansi
bir arada belirleyecek. Biz oyunu belirli bir kitleye kisitlamak
istemiyoruz, tamamen simiilasyon yapmaya yonelseydik
bu olurdu. Bu yiizden bazi fizik parametrelerini daha genis
kitlelerin hava muharebelerinden keyif alabilecedi sekilde
degistirdik. Hava savaslarinin kendine 6zgii dogasina saygili
olacak ve gergekgi bir tecriibe sunacagiz.

Ucaklarin manevra kabiliyetine gelince, H.A.W.X"1 gelistirir-
ken cok ilging bir seyle karsilastik. Yeni nesil ucaklarda aero-
dinamik ve vektorel hizlanma (izerinde caliilirken, pilotlara it
dalasini kazanmak icin pek cok teknik gelistirilmek istiyordu.
Basitce anlatmak gerekirse, vektorel hizlanma bir ucaga
yiiksek saldirt agisi alma imkani sunuyor. Bu neredeyse ters

yone dénmek demek, takip edilirken ucagi cevirirseniz blyik
i oldugunuzu goriyorlar.

miktarda hiz kaybedersiniz. Hemen gaz vererek durumu kur-
tarmaya calisir ama bu esnada ates etme imkani bulursunuz.

Bu iki saniyelik bir olaydir. Oyuncu, Kobra veya Kulbit gibi hava
gosterilerinde gelismis askeri ucaklarla sergilenen ug noktada
gelsin!

EG: Rica ederim. @

manevralari gerceklestirebilecekler.

AG: Kontroller nasil olacak, oyunu klavye mouse ikilisiy-

le, joystick veya gamepad'le oynarken neler bekleyebili-

riz? Tasarim hedefiniz neydi? Siz hangi kontrolii tavsiye
eder ve sahsen yeglersiniz?

EG: Oyunun farkli zorluk seviyeleri mevcut; bu zorluklarda
normal, ileri veya uzman oyunculara yonelik farkli kontrol

semalan bulunuyor. Oyuncular kontrolleri cézmenin ok kolay

ve hizli oldugunu fark edecekler. Oyunculara Thrustmaster
Afterburner I, Saitek X52, and Logitech Extreme 3D PRO
gibi ucus similasyonlarina yonelik joystickleri daha saglam

¢ bir oyun tecriibesi sunacagindan tavsiye ediyoruz.
i HAW.X, PS3 ve Xbox 360 ugus joysticklerini de
i destekleyecek. PS3 kontrolil farkli olarak Sixaxis
i destekleyecek; bu sayede yardim agik da kapali da
i olsa ugagin biitiin hareketleri kontrol edilebilecek.
Seceneklerden ayarlanirsa kontrol kolu sallanarak
i Flare atmak miimkiin olacak ve hem fiizelerden

kag¢ma kabiliyeti artacak, hem de oyun tecriibesi

AG: Tecriibe puani sistemi nasil calisacak? Gorev-
i lerde yan gorev amacglar var mi? Varsa bunlari
yapmak bize XP verecek mi?

i EG: XP sistemi benzerlerine yakin olacak. Basitce
yapilan bazi hareketlere XP verilecek ve birikip belli

¢ bir seviyeye ulasinca level atlayacak ve bu da bir sey-
fleri acacak. Onemli olan nokta bu sistemin birlesik
islemesi, tek kisilik senaryo da Team Deathmatch de
AG: F-35 Lightning Il gibi hava muharebelerinde pek test :
i yerinde ise yarayacak. Oldiirdiigiiniiz diismanlar

i devamli tecriibe kazandirirken“20 hava hedefini

i basit fiizelerle 6ldiirmek” gibi basarilar bir defaligina
¢ belli bir miktar XP kazandiracak. Levellar riitbe sek-
i linde olacak; tegmenden tutun da hava kuvvetleri

i generaline kadar...

ayni havuza XP katacak ve kazanilanlar oyunun her

Ritbeler yeni ugaklar, belli ugaklar icin silahlar ve

i ugaklar igin kaplamalar agiyor. Her gérevden sonra

i ne agamada oldugumuzu gdrilyoruz. Gérevler es-
nasinda da achievement agtiysak bu bize bildiriliyor.
i Ayrica neyi agmak icin ne yapmak gerek bunu da

i gorebiliyoruz.

i AG: Kanat adamlarimizla koordinasyonu nasil

i saghyoruz? Ya dost atesi?

EG: Kanat adamlariniza taktik emirler vererek bir

i diismana saldirmalarini ya da dostu savunmalarini

i saglayabiliyorsunuz. Bu her zaman ugaklar olmuyor,
gemiler ve havaya kars yer silahlan da olabilir. Dost

atesi yok ¢linki sistemlerinde ne zamana nerede

AG: Sorularimizi cevapladiginiz igin tesekkiir
ederim. Oyunu heyecanla bekliyoruz; kolay
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SIMDI DE HAVA DURUMU

Fuel

evgili LEVEL okurlari; eger izin verirseniz
egevremdeki insanlar tarafindan “tuhaf”
olarak addedilen bir huyumu paylasmak
istiyorum sizlerle: Niikleer felaket sonrasi
diinyanin harap oldugu, binlerce yildir durusu Fuel, zaten basli basina alternatif bir evrende
ve diisiinceleri ile varolan medeniyetlerin / gelecekte gectigi icin yapimci Codemasters
siliklestigi, sokaklarin, caddelerin, hatta tim LTt kq.nusur.la oldu_kga facera:

L N . N . perest yaklagmis. Oyle ki tam bir hortumdan

galaksinin, sessizligin sesi, boslugun ktlesiyle kurtulmusken kum firtinasina yakalanabilir,
doldugu bir zamanda, Jotun'un o essiz her seyi atlattiginizi diisiindiigiiniiz bir anda
melodileri esliginde sokaklarda dolandigimi da tepenize yildirimi yiyebilirsiniz! Aman
hayal ederim zaman zaman... Golgelerde dikkat!
gizlenmenin, hicbir sey diisinmeden ve
hicbir yere ait olmadan yasamanin, insanligin okyanuslarin biyiik bir bolimi kurumus ve
hastalikli gelisimine ilk andan itibaren taniklik binlerce yillik kiltirel birikim hic olmustur.
etmenin neye benzedigini diisinir, kendimce  Boyle bir durumda insanlarin bir kismi, hayatta
dogru tahminler yapmaya calisinm. Bu yiizden  olan diger insanlari da bularak her seye sifirdan

yukarida bahsettigim konsepti fon olarak baslamak gibi bir hedefi kendilerine destur
kullanan oyunlari da ayri bir severim. En son edinirken, bir diger kesim de (Uyusturucu ve
Fallout 3'te bu duyguyu cok keskin bir sekilde adrenalin bagimlisi olanlar.) bu kaotik ortami
yasamis, sahile vuran radyoaktif dalgalarin firsat bilerek kendi ekstrem sporlarini yaratir. :
buharlasmasini izlerken mest olmustum; Devasa bir alanda, hicbir kural olmadan 6limiine
goriinen o ki olmaya da devam edecegim... yaris; kazanan petroli alir (Fiyatlari el yakiyor!) ve
Codemasters'in, yaris oyunlarina ait tim daha cok yarisir! (Hakikaten adrenalin bagimlihg
tabulari yikmak ve tirli, goriilmemis yenilikler  bdyle bir sey olsa gerek!)
getirerek yeniden tanimlamak amaciyla Fuel'in, yaris severlerin ilgisini cekecegini
calismalarina basladigi bir yarig oyunu Fuel. distindiguim baska bir 6zelligi de size rota
Kendisini diger yaris oyunlarindan ayiran en belirlemek konusunda herhangi bir kisitlamaya
6nemli etmense sira digi senaryosu kuskusuz. gitmeyecek olmasi; yani Codemasters, 6limiin
Sdyle ki; giinlimiiziin de en biiyiik problemi ve belanin kol gezdigi yaklasik 14 km”lik devasa
haline gelen kiiresel isinma Codemasters'in bir alanda oyuncuyu maceraya cagiriyor ve bitis
yarattigi alternatif gelecekte bambagska cizgisini nereden ve nasil géglisleyecegimizi de
boyutlara ulasmis, yerkireyi cevreleyen tiim tamamen bizim inisiyatifimize birakiyor. Ancak
sinirlari ortadan kaldirarak niifusu glinbegiin bu noktada durup Fuel'de bitis gizgisini gérmenin
azalan insan popiilasyonunu tek bir itopya o kadar da kolay olmayacagini belirtmeliyim. i

halinde toplamayi basarmistir. Devletler yikilmis, - Literatiire gecmesi gereken devasalikta alanlar, iyi
yazilmis bir yapay zeka ve ¢6l sicaklarinin yaninda

kum firtinalari, hortumlar, tipiler ve yildirnmlar

troposferdeki yerini alacak ve bir yandan bize

monitdr basinda ecel terleri dokturtrken bir

. yandan da seyrine doyum olmayan manzaralar

yaratacak. Hic kusku yok ki Fuel, simdiye kadar
WEB Www.codemasters.com/games

bir yaris oyununda gérdiigiimuz en giizel renk
paletini barindiriyor.

Codemasters, her seyiyle son yillarin en
yaratici oyunlarindan birine imza atmak tizere.
Merak uyandirici senaryosu, harika gorselleri
ve konseptiyle Fuel, yaris oyunu sevenlerin

] kacirmamasi gereken bir saheser olacak gibi.
KARANLIK TARAF Simdilik tek sorun, ¢6l sicaginda buharlasip
Yapay zekanin kétii olma ihtimali atmosfere karismak icin birkac ay daha
bekleyecek olmamiz. @

: AYDINLIK TARAF

@ Grdfikler, senaryo, konsept
i @ Arag ve pist gesitliligi
i © Gece - giindiiz dongiisii

Arkasinda Codemasters gibi bir dev varken Fuel'in
basarili olmasi kuvvetle muhtemel gibi goriiniiyor.
Alinacak, oynanacak, dviilecek bir yaris oyununun
nasil olmasi gerektigi konusunda diger firmalara
ders verecek! (Yok artik! - Sefik)
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pLATFORM PC, PS2, PS3, Xbox 360, Wii, PSP, DS

X-Men Origins:
Wolverine

host Rider kadar karizmatik bir kahraman varsa  Ustelik bir film oyunu olmasina aldirmadan, Wolverine'i tiim ihtisa-
beri gelsin. (Geldiniz mi?) Wolverine diyorsunuz  mi ve dogaslyla bir oyuna yedirmeye ant icerek yapti bunu.

belki su an. Kiminiz“Spawn” diyebilir ki aslinda o da diismana tavrini belli ediyor. Vurulan helikopter-
kahraman sinifinda degil. Cesitli ornekler buraya Biraz kan, biraz vahset> Daha oyunun agilis fragmaninda, i den atlayan kahramanimiz, kurtulusunu bir diisma-
serpistirilecektir; lakin en karizmatik siiper kahraman  bir askerin kafasinin Wolverinein pengelerine esir diisiisiine tantk i nin bedenini yer minderi olarak kullanarak sagliyor.
bile acimasiz oyun yapimcilarinin elinde bir diidiige  oluyoruz. Ustelik Wolverine bunu, zavalli asker kulagini bir duvara, | Hemen ardindan da bu distiigii ormanda, makineli
donisebiliyor. Simdi sormayin “Hangi oyunda?”diye,  duvarina ardindaki sesi duymak icin dayadiginda yapiyor. i tiifekle kosturan 6zel askerlere farkli hareketlerle
bircok kez, tinli cizerlerin elinde sahesere donlsen X-Men cizgi romanlarindaki gibi sadece robotlari parcalara i cevap veriyor. Mesela ne yapiyor? Tiifegin dipcigiyle
isimleri sanal ortamda enkaz olarak gérdiik. Ghost ayirmaya odaklanmig bir Wolverine'den ¢ok daha &tesi, cok daha i saldinyor, Wolverine usta bir hamleyle siyrliyor,
Rider'indan Hulk'ina, Spawn’undan Wolverine'ine dogalinin yer aldigi bir oyun X-Men Origins: Wolverine. icgiidiileriyle { diismanin arkasina gegiyor ve pencelerini sirtina
kadar bircogu yitip gitti program kodlari arasinda. Bu  hareket eden bir adam Logan ve onu durdurmaya odaklanmig i geiriveriyor. Bir baska drnekte de yere diistirdiigii
lizlicti duruma dur diyecek bir firma yok mudur diye  herkesi ikiye bdlmekten zevk alacak kadar da vahsi. dismanini yerden kaldiriyor ve bégriine bégriine
diistintiyordum ki Raven Software imdadima yetisti. Fragmanda askerin kafasini delen Wolverine, ilk bolimiin basinda calistyor. Kah diismaninin kafasini bedeninden ayi-
ARAYASIN KI BULASIN
B icinde gizli objeler, toplanmasi gereken esyalar
lanalizl B bulunmayan oyuna oyun demem. Siz de deme-
Zavalli asker az I melisiniz zira bunlar olmasaydi, o boliimiin en
sonra hayatina HE icra koselerini aragtirmak istemeyecek ve ya-
veda edecek. Biiyiik pimailarin oyuna bigtigi stirenin ¢ok daha altin-
ihtimalle hic aci [ da o oyunu tamamlayacaktik.
cekmeden... E Bu du5unceyle.hareke.t gden Raver.r S.o.ft-
ware da oyuna bircok gizli esya serpistiriyor.
Mutagen’ler bunlar arasinda en 6nemlisi ¢iin-
ki bunlar sayesinde Wolverine “Healing Factor’,
& “Inner Rage” gibi 6zelliklerini gelistirebiliyor.
Wolverine’in ¥ Diismanlardan diisen kiinyeler achivement’lara
disindaki her varmaniza yariyor ve en gizli kdselerden bula-
diisman maki- cag!mlz u"fak karakter mod.ellerl, Wolverine'in
neli tiifeklere yeni kostiimlere (Sari-mavi olan da I_Juna da-

. . hil.) ulasmasina olanak taniyor. Bu tip nesne-
sahip ama by, Yar‘alandlkga e_'“:!!se' B lerin hepsi ulagiimasi zor yerlerde olacagi icin
Wolverine'i leri de zarar gdriiyor ¥ Wolverine'e 6zel bir gii de tahsis edilmis. “Feral
durdurmaya Wolverine'in. Neyse ki (B Sense” adindaki gériis 6zelligi ile Wolverine her
yetmiyor. seviye atladikca yenile- HE seyi siyah beyaz gormeye basliyor ama gizli bol-

niyorlar. gelere ulasmasina yarayacak olan 6geler paril

paril parliyor.




AYDINLIK TARAF

@ Wolverine basrolde!
@ Film oyunu deyip kolaya
kaciimiyor.
@ Wolverine'in farkl yetenek-
i lerive seviye atlayabilmesi
heyecan uyandirici.

KARANLIK TARAF

Vaat edilenler ok iyi

olmasina ragmen oynanis
kotii olursa yandik.

riyor, kah kollarini kopartip kendi kaninda
bogulmasina neden oluyor. Tim bu olan
biten de elbette miithis bir gorsellikte
karsimiza geliyor; tam anlamiyla kan
govdeyi gotirlyor. Oyuna +18 degil, +25
basacaklar; o derece.

Adamantium> Wolverine'i tanidigi-
nizi diistinerek, direkt olaya giris yaptim;

umarim bozulan kirlan olmamistir. X-Men
ekibinin bir tiyesi olan Wolverine, Adaman- :

tium adinda bir metalden olusan iskelete
sahip oldugu icin kirllmaz, biikiilmez
veya egilmez. Diyelim ki bir sey oldu da

yaralands; hizli iyilesme yetenegi sayesinde

iyilesmesi en fazla bes dakika strer. Tim
iskeleti Adamantium'dan olustudu icin,
ellerinin {izerindeki pence kivamindaki

silahlar da her tirli metali (Sentinelleri ne

glizel deserdi.) parcalayabilmektedir.

Oyunda da Wolverine'in tiim bu yetenek- }

lerini gbrecegimizden emin olabilirsiniz.
Hafif ve agir saldirilar, kontra-ataklar ve
firlatma hareketleriyle donatilmis olan
kahramanimizin ayni zamanda Quick Kill
adinda bir hareketi de bulunacak. Combo

saldinilar sirasinda, ekran kisa bir sire par- £

ladiginda ilgili tusa basmayi basarirsaniz,
Wolverine diismanini tek bir hamlede
oldirebilecek. Dismaninin gogsiine
sapladigi penceleriyle onu ikiye ayiracak,

bogazina sapladigi penceleriyle etrafi kana

bulayacak. (Su ana kadar piyasaya ¢ikmis

en kanli oyun olmaya aday gibi goziiktii bana.)

Peki Wolverine hi¢ yaralanmayacak mi? Elbette
yaralanacak, yoksa “God Mode” acilmis bir
oyundan farki kalmazdi oyunun. Diismanlariniz
tarafindan hirpalandikga enerji cizgisi azalmaya
baslayacak ve en sonunda her taraf yanip son-
meye baslayinca, bir hamlede yere ineceginizi
anlayacaksiniz. lyilesmek icin diisman géziinden
uzak, kuytu bir yerlerde iyilesmesi gereken
Wolverine'in ne kadar kdtli durumda oldugu
giysilerine de yansiyacak. Raven Software bu
konuda da bayagi emek harcadigini vurguluyor.
Wolverine'in 6nce giysisinin pargalanmasi,
ardindan i¢ organlari goziikiinceye dek yara
alabilmesi oyunun detay seviyesinin yiiksek
tutuldugunun bir gostergesi.

Simdi soracaksiniz, “O zaman oyunun birkag
dakikasindan sonra Wolverine'in kiyafeti falan
kalmayacak ve hep dyle dolasacak?”. Bir noktaya
kadar haklisiniz fakat Raven bunu da diistinmiis
ve Wolverine'in kiyafetlerinin yenilenmesini
seviye atlama sistemiyle ¢6zmis. Her seviye
atladiginda tekrar eski goriintiistine gorisiiyor
Wolverine ve agikcasi bu seviye atlama hadisesi
de bayagi heyecan verici bir durum. Cogu aksi-
yon oyununda seviye falan olmaz; ancak oyunun
size belirli asamalarda sundugu cesitli 6zelliklerle
durumu idare edersiniz. X-Men Origins'de durum
farkli ve sizi oyunda bir amaciniz olduguna
inandiriyor. Umuyorum ki bu 6zellik oyuna iyi
yedirilir.

Bilmece> Oyunun %70'inin aksiyon,
%30'unun hafif zorluktaki bulmacalardan
olusacagini belirten Raven, su asamada bile bir
film oyunundan 6tesini yapmaya calistiklarini
kanithyor. Eger bir noktada sikilip isleri sermeye
baslamadilarsa, beklenmedik derecede kaliteli
bir oyuna kavusabiliriz. Heyecan dorukta! @

Marvel cizgi romanlarinin takipci-
lerinin yakindan tanidigi Wolveri-
ne, Mayis ayinda beyaz perdede
olmasi beklenen X-Men Origins:
Wolverine adli filmin oyunuyla,
oyuncularia bulusacak. Yapimci
firma iddiali, biz de keyifliyiz.

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMIZ KOSE
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{ AYDINLIK TARAF
! © Devasa harita

i © Uretim ve modifikasyon

i secenekleri

i @ Etkileyici karakterler ve

i oykii

@ Etkileyici atmosfer

KARANLIK TARAF

Yetersiz online secenekleri

Tekrar eden bir oynanis
icerme ihtimali

Ride to Hell

endimi bildim bileli, bir arabanin 6n

koltugunu iki teker tizerinde yapilan
yolculuga tercih etmisimdir. Ote yandan
motosikletlerin, biz“dort teker insanlan”nin
asla anlayamayacadi bir biytistiniin oldugunu
goriyorum. Tum dogmalari ardinda birakarak
modern yasamin kafesinden siki bir chopper
veya V motorlu, heybetli bir cruiser'in
lizerinde uzaklasmak benim asla cesaret

vAPIM Deep Silver

edemeyecegim bir sey. Bu yiizden 6zg(irliigi motor selesinde ve ufku delip

gecen yollarda bulabilenlere saygiyla karisik bir merakla yaklasmaktan
kendimi alamiyorum. Neyse ki Deep Silver'in bu aykiri ve 6zgiin diinyay!
monitdrlerimize getirmek icin bir plani var.

Eger oyun diinyasiyla cay ve seker kadar icli disli bir hale gelmisseniz
ilginizi ceken bir oyun tanitiminin ardindan dikkat ettiginiz ilk sey
yapimc firma oluyor. Hevesle reklami yapilan bir oyunun fos ¢ikacagini,
yapimaisinin karnesine soyle bir bakarak anlayabiliyorsunuz. Dolayisiyla
Ride to Hell'in altinda Deep Silver imzasini gérecek olmak sizi bir parca
tedirgin edebilir. Ancak merak etmeyiniz sevgili dostlar; Deep Silver,
Rockstar Vienna ofisinden ayrilan yapimcilar tarafindan kurulan ve oldukca

Bi'Si DicEM

Umarim motosik],

etimizden uzak-
llanabilecegimiz
rac olur.,

lardayken de ku.
Pek gok farkl; 5

EASYRIDER

Yapima Martin Gazzari, Ride to Hell

Zleyicilerle byjy,
a etkilendiklerj

in yapim siire-
san kiilt film Easy
ni itiraf ediyor.

cinde, 1969 yilinda j

Rider'dan oldukg;

Kiltirel devrimlerle yakin tarihe damgasini
vuran 60'l yillar kendisine mekan secen RtH,
56z konusu donemin kiiltiirel 6gelerinden,
ideolojilerinden ve kara mizahindan afiyetle
besleniyor. Kisacasi elimizdeki; Vietnam

TUR Aksiyon / Yari

parlak fikirleri olan bir firma. gazileri, cicek cocuklari ve “Sex, Drugs and

Rock'n’Roll” felsefesinin bayragini tagiyan

pLATFORM PC, PS3, Xbox 360

¢IKis TARiHi 30 Haziran 2009

wes ridetohell.deepsilver.com

lanaliz]l

Motorlar ve
karakterler oldukgca
temiz, RtH'nin
grafikleri gecer
seviyede goriiniiyor.

Born to be wild...> Ride to Hell'i (RtH) kisaca tanitacak olursak,
kendisinin chopper’a binmis bir Grand Theft Auto oldugunu séyleyebiliriz.

Siiriiciiniin
Cetemizle saclarinin
yol alirken riizgardan
goriintiilendigimiz etkilenmemesi
bu resimdeki diisiindiiriicii.
kompozisyon
oldukgca basarili.

karakterleri ile son derece sert mizacli bir
yapim. 60’larin asi alt kiiltiriind irdelemek
RtH'nin tek numarasi degil elbette. 95 km?lik
devasa bir haritaya sahip olan RtH, hem iki
tekerlek, hem de iki ayak lizerinde istirak
edecegimiz seriivenler iceren agik uglu bir
aksiyon / yarig oyunu.

Oyundaki karakterimiz, Vietnam'dan
dondiikten sonra topluma uyum
saglamakta zorlanan eski bir asker olacak.
Toplum degerlerinin karsisinda duran
karsi kiiltlir akimlarindan etkilenen
karakterimiz, kendisini bir motosiklet
cetesinin icerisinde bulacak ve elbette
ceteye katilmak icin alti adet vesikaliktan
once bir motosiklete ihtiyacimiz olacak.
iste bu noktada, Deep Silver'in oyundaki
chopper tasarimi konusundaki iddialarini
sizlerle paylasabilirim. Yapimci Marin
Gazzari ve ekibi, RtH icin 60’lara ait olan
binlerce motosiklet parcasini oyuna
aktarmis. Bu parcalari, mantik ve teknoloji
sinirlari dahilinde birlestirerek tamamen
kendimize ait ve benzersiz bir motosiklet
elde edebilecegiz. Burada s6z konusu olan,



ZEN VE MOTOSIKLET BAKIM SANATI

Robert Pirsig tarafindan
kaleme alinan ve 1974 yilinda
raflara tesrif eden Zen ve
Motosiklet Bakim Sanati,

yer yer otobiyografik 6geler
iceren, roman karakterinin,
oglu ve iki dostu ile birlikte
motosikletlerine atlayarak
uzun bir seyahate ¢cikmalarini
anlatan etkileyici bir kurgu -
felsefe eseri. Pirsig, motosiklet
ve yol temasi iizerinden
varolusu, insan yagamini ve
insan - teknoloji iliskisini
sorgular. Tiirkce'ye 1995 yilinda

kazandirilan bu kitabi okumadan uzun motor seyahatlerine

¢tkmanizi tavsiye etmiyoruz.

bir cruiser alip modifiye etmekten ¢ok daha fazlasi aslinda.
Chopper’lar, montaji elde yapilan benzersiz araclar olduklari
icin atélyemize kapanip hayal gliclimiizii zorlayan tasarimlar

yaratmak miimkiin olacak.

Motosiklet yapimi ve kullanimi, RtH'nin icerigindeki tek
malzeme degil. Motosiklet disinda farkli araglar kullanmak ve
motordan inerek belaya bulasmak miimkiin olacak. Devil's

Hand cetesinin heniiz motorunun camurlugu dahi tozlanmamis, :

cicedi burnunda yeni elemani olarak baslayacagimiz yolculuk,

bizi her yani kesfedilecek detaylar ve aksiyonla dolu bir diinyaya

gotiirecek. Bazen bir kurye olarak zamana karsi yarisacak,
bazen motosikletimizin tizerinde kavga edecek, bazen atesli
silahlarla ortaligi karistiracak, bazen de yalnizca sevgilimizle
bas basa kalmak icin sakin bir yer arayacagiz. RtH'nin haritasi,

Kaliforniya'nin uydu goriintileri baz alinarak hazirlanmig ancak
bunu yaparken herhangi bir manzara icermeyen, sikici ve “kuru

manzarall” yollar makaslanmis. Gazzari, yolumuzun distugu

Ceteye katilmak igin alt1 adet
vesikaliktan 6nce bir motosiklete
ihtiyacimiz olacak

her yerde izlemeye deger bir manzara ile karsilasacagimizi iddia

ediyor.

Online seceneklerini merak ediyorsaniz umutlarinizi topraga

gomebilirsiniz. RtH yalnizca, tasarladigimiz araglari ve aldigimiz

ekran gorlntilerini internet lizerinden sergilememize izin

verecek.

Oyun hakkindaki izlenimlerimiz simdilik elimizdeki bilgilerle
sinirli. E§er Deep Silver, 95 km®lik haritayi tatmin edici bir
icerikle doldurabilirse uzun siire parmaklarimizi agindiracak,
60'lar lezzetinde siki bir macera olabilir. Ancak birbirinden
hicbir farki olmayan sikici yollarda, sikici isler yaptigimiz bir
oyuna doniisiirse Deep Silver'in karnesine yildizl bir zayif
verecedimizden stipheniz olmasin. (Bu oyundan ¢ok fazla sey
bekliyorum; umarim hayal kirikligina ugramam. - Sefik) @

Acik uclu oynanis, kendi motosikletinizi tasarla-

ma imkani ve vaat ettigi aksiyonla umut veren,
etkileyici bir 60°lar macerasi.

Bi’si DICEM

Kegke motnrumuzﬁun -
mizliginden yaq.ay‘an .
tk:n:\.ar l;;er geyiyle ﬂgﬂenehﬂsek.

L) at’in gencligini anlatan “Orig
ot de dera edivesi a .

Kiiciik yalanlar aslinda benim diinyamin en biiyiik parcasi, hatta su aralar gercek
bir cobana dondiim. Google Signs diye bir hizmetle insanlari kandirinca, Google
Fight'in dogruluguna inandiramayacak hale gelirim hatta; yapimcilar bana bir ilag

onersin, onlar iyi biliyor bu isi... - DORUK C.

Varan 1:
The Tale of the Despereaux

Ne dediler? “Boyle sirin bir filmi her yastan oyun-
cuya hitap edecek hale getirmek icin ugrasacak,
Prince of Persia serisini aratmayan hareket ve
bulmacalar ile siisleyecegiz; hi¢ gormediginiz bir
sinema uyarlamasi geliyor karsiniza.”

Ne oldu? Bir kez daha bir film oyunu imdadimiza
yetisti, PoP'tan arak hareketlerin basarisizligi
odun gibi kamera agilariyla birlesti; (Dikkat
Spoiler geliyor!) “Despero” olarak Tiirk¢e'mize
kazandirilmis fareyi de bir kedi yedi, bitti.

Varan 2:

LEVEL: The Quest for
the Golden Flute of the
Sheppard

Ne dediler? “Her ay bin bir dertle ugrasiyoruz;
bunun projesi, plani, reklami, organizasyonu var.
Ustiine bir gidim para da bize kaliyorsa cobaniz
vallahi; Adriana Lima ve Vin Diesel gibi isimlerle
¢ikan dedikodularimiz yalan! Tamamen is bilinci
icinde ve resmi bir dergi disiplinindeyiz.”

Ne oldu? Basina sizdirnlan dosya konusu sonucu
hepsinin maskesi diisti, tek yaptiklar isin oyun
oynamak oldugu anlagildi; hatta bazilarinin oyun
bile oynamadig, cazibesini kullanarak geng oyun-
culan agina diisiirdtigii cesurca anlatildi. Nerede o
vaatler, iddialar, nerede gercekler sevgili okur...

Varan 3:
The Lord of the Rings:
Conquest

Ne dediler? “Battlefront serisiyle sizi Star Wars evre-
nine sokmakla kalmadik, bugiine kadar yapilmig
belki de en detayli LotR projesiyle de karsiniza
geliyoruz. Yeni oynanis sistemimiz, karakter
siniflarimiz ve filmden oyuna aktardiklarimiz ile
miithis bir yapimiz!”

Ne oldu? Oyunun en giiclii olmasi gereken mul-
tiplayer kismi, vasat kaldi, seslendirmeler gercek
oyuncular olmadan yapildi ve Orta Diinya'nin
havasi tam anlamiyla kirletildi; Tolkien’in mezar
tasinin ikiye catladigi fark edilirken Conquest
sinifta kaldi ve masal bitti...

Varacak 1:
Elemental: War of Magic

Ne dediler? “Fantastik evrenimizde sizi bir kez
daha biiyiilerle dolu bir maceraya siiriikliiyoruz.
Hadi, bizi kirmayin da su iilkenin kontroliinii
alip ayni seyleri birkag milyon kez daha yapin;
yiyorsunuz nasilsa her seferinde.”

Ne olacak? “Laf olsun, fantastik olsun” mantigini
hicbir yere birakmayan yapimcilar bir kez daha
is basinda. Strateji oyunu dediginiz sey boyle
bastan savma yapilmaz Stardock stiidyosu
calisanlari!

Varacak 2:

Culpa Innata 2: Chaos
Rising

Ne dediler?“ilk oyunumuzda sundugumuz derin
senaryo ve basarili sayilabilecek mimik animas-
yonlarimiz ile miitevaz bir kitleyi etrafimizda
topladik; bu sefer kontrol edilebilecek iki karak-
ter ve farkli sonlar sunarak daha farkl bir hissiyat
vermeyi de umuyoruz.”

Ne olacak? Hayir efendim, yeterli degil bu dedikle-
riniz! ilk oyunu, arkadasimdan 6diing laptop
almak pahasina bitirmis biri olarak diyebilirim ki
bu oyun kendisinden az bahsetse bile bu aslinda
cobanligin baska bir tiirii oluyor. 2009 yilinda bile
basarili macera oyunlari ¢ikabilecegini gostere-
cek bir yapim olacak Culpa Innata 2; “Anatoly”
isimli karakteri de cabasi.

Varacak 3:
Metal God

Ne dediler? “Pek de diyecek bir sey yok aslinda.
Judas Priest'in efsanevi vokalisti Rob Halford
olarak oyun sektoriiniin tadina bakan ben, Briital
Legends'tan sonra kendi oyunumu da yaptirma-
ya karar verdim; iyi para var bu iste galiba.”

Ne olacak? Rob Halford'in kendi ismiyle cikaracagi
oyunun tam olarak ne tistiine oldugu bile belli
degil ancak ben ya vasat bir aksiyon / platform
oyunu ya da bir adet Guitar Hero klonu bekli-
yorum; ileride Painkiller diye bir FPS ¢cikarmak
isterse isim hakkinin daha dnce alindigini da fark
edecektir belki Rob...
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Heroes over Europe

erhabalar efendim. LEVEL Online igin
lDgecemi glindiiziime katmisken elbette
oyunlardan da kopmuyor ve karsiniza yepyeni
bir oyunla ¢ikiyorum. Heroes over Europe; belki
ismi tanidik gelmistir size ama bu taninmisliga
gec¢meden 6nce bahsetmek istedigim baska bir
konu var.

Yillarca Hava Harp Okulu’nun yaninda
oturmus biri olarak konuya fazlasiyla yakindim
ancak hicbir zaman ilgilenmedim. Konumuz,
Heroes over Europe’un da icerik sagladigi
havacilik ve savas ucaklari. HHO’nun yaninda
oturuyor olmam, 6nemli glinlerde savas
ucaklarinin gosterilerine taniklik etmeme vesile
oldu. Ozellikle 30 Agustos'tan birkag giin énce
baslayan provalar sayesinde iliklerime kadar
titresime maruz kaldigimi belirtmeliyim. Oyle
ki st katta oturan komsularimizdan bir¢ok kez
cesitli kinlma efektleri duymusumdur. Neyse;
annem de bu provalar ve gosteriler sirasinda
her seferinde duygulanirdi ve eminim ki beni
de o ucaklarin icinde hayal ederdi. Aradan
gecen yillar bu hayallerini torpiilemistir diye
tahmin ediyorum ama gerceklestirebilmek icin
sanal alternatiflerim oldugunu da g6z ardi ede-
mem. iste bu alternatiflerden biri, cogunlugun
g0z ardi ettigi “ucus simiilasyonu” tiiriinlin yeni
yesi.

: AYDINLIK TARAF

i @ Heyecanli it dalagi sahneleri bek-
i liyorum

i @ llk oyundan var olan referans

i @ Yeni nesle gegis

KARANLIK TARAF

Ucus simiilasyonlarina karsi

ilgisizlik
Ekran géoriintiileri pek i¢ agici
gelmedi

Gokyiiziinde yalniz gezen yildizlar> Geleyim su “tani-
diklik” mevzuna. E§er ugus simiilasyonlarina merakliysaniz Hero-
es of the Pacific'i oynamis olabilirsiniz. Yine Transmission Games
tarafindan hazirlanan oyun, Japonya'nin Pearl Harbor'a saldirma-
siyla bagliyor ve sonrasinda Pasifik'teki savasin icine cekiyordu
bizi. Kullanabildigimiz onlarca cesit ucak, tam bir kaos ortamina
sahip gokyiizii ve Ikinci Diinya Savasi'min 6nemli sekanslarindan
biri... 2005 yilinda bu oyunu piyasaya siiren yapimcilar, aradan
gecen yillarda bos durmamis ve Avrupa'da cereyan eden savaslari
islemeye baslamiglar. En nihayetinde, 2007 yilinin sonlarinda
Heroes over Europe’u duyurup ofislerine kapandilar.

Yeni oyunumuzda bizi yine bircok tarihi savas sahnesi bekliyor
olacak; Avrupa semalarini kan, kursun ve bombardiman yagmu-
runa maruz birakan bircok dnemli ani birebir yasayabilecegiz.
Elbette istedigimiz bir ucaga atlayip haldir huldur carpismaya gir-
meyecediz. (Zaten ugus simiilasyonlarinda oyuna baslar baglamaz
havalanabilen ¢ok fazla oyuncu oldugunu sanmiyorum.) Heroes
over Europe, ti¢ muttefik pilotun hikayesini ve bu hikayelerin
savas icindeki yerini konu aliyor. Farkli saflarin ve ucaklarin yer
aldigi bu hikayeleri oynarken birbirinden farkli tipte ve 6zellikteki
savas ucaklarini kullanma sansi yakalayacagiz. Amerikan, ingiliz,
Kanada ve Yeni Zelanda hava kuvvetleri tarafindan gelistirilen
onlarca ugak, emrimize amade bir sekilde havaalanlarina park
edilmis olacak. Bize diisen gorevse hikayelerin gidisatini yetenek-
lerimize ve becerimize gore tayin etmek, Avrupa semalarinin en
cesur, en atik, en iyi pilotu oldugumuzu kanitlamak. (Simdiden
gazi da verdim, hadi bakalim.)

Oyunun temelini gokytiziindeki it dalasi sahneleri olusturacak.
Ucagimiz, biz, diismanlarimiz ve hayatta kalma micadelesi...

B-17 FLYING FORTRESS

Ekran goriintiileri cok fazla
a¢madi beni nedense...

Biraz ingiliz-
ce bilenlerin
adindan da
anlayacag
gibi, “ucan
kale” olarak
adlandirilan bu ugak, Heroes over Europe’ur? L_Jgak
yelpazesinde yer alan klasiklerden sadece biri.

: Dort motoru bulunan bu agir bombardiman uga-
g1, Amerikan Ordusunun ikinci Diinya Savasi sira-

i sinda Avrupa lizerinde hakimiyet ku.rmasml sagla-
yan en onemli aktorlerden biriydi. Biz de bu hantal
i ama etkili ucagi Heroes over Europa'da kullamp
giiciinii test edebiliriz. Oyunda yer ala.n diger kla-

i siklerden bazilariysa Havilland Mosquito, Mustang

i ve Spitfire.

Hemen hemen tiim ugus similasyonlarinin lizerinde

i durdugu it dalaslan boyunca bir yandan éniimiize

i gelen diismanlari indirmemiz, bir yandan da arkamizi
kollamamiz gerekecek. Bu tip oyunlari heyecanli kilan

i sey de bu zaten; niimiize bakarken her an arkamizda
¢ bir diisman ugaginin, hatta fiizesinin bulunma ihtimali.

Ugus similasyonlarina bir hayli uzak olan ancak

i oynanisi -digerlerine nazaran- kolay hicbir oyunu da

i kagirmayan biri olarak Heroes over Europe’u merakla
bekledigimi sdyleyebilirim. Yeni nesil sinifina gegen

¢ bir oyun oldugunu da g6z 6niine alarak muhtesem

i bir manzarayla karsilasacagimi umuyorum. (Sadece

i ummakla kalmam umarim.) (Yine umdum.) Pesimden
gelin! @

Ucus simiilasyonlariyla arasindaki me-
safe bircok kisiye gore daha az olan biri
olarak, Heroes over Europe‘un, icerigi
ve oynanisi ile oyuncuyu icine cekebile-
cek bir yapim olacagini saniyorum.

Manzara konusunda beklentimi
: arttiran goriintiilerden biri.
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GEARS OF WAR |BLIZZARD MMO

2011'de (Yuh!) sinemalara gelmesi beklenen, “Uzun zamandir oynamiyorum su oyunu; bir bakayim World of Warcraft'in bas tasarimcisi ve Wrath of the
Jeff Bridges, Garret Hedlund ve Olivia Wilde gibi tekrar...” diyerek PC'nizde Gears of War'u calistir- Lich King'in yonetmeni Jeff Kaplan, WoW semalarin-
isimleri beyazperdeye tagiyan TR2N'in oyunu yapim mayi deneyip de, “"'You cannot run the game with dan uzaklastigini agikladi. Bunun nedeni ise uzun
asamasinda. Oyunu Disney Interactive hazirliyor ve modified executable code. Please reinstall the game." siiredir hakkinda bir haber almak icin tirmaladigi-
eger daha onceki Tron oyunlari gibi olursa o6zellikle mesajini aliyorsaniz LEVEL DVD'sindeki“Yamalar” zard MMO’su. World of StarCraft midir,
Tron hayranlarinin begeneceginden kuskumuz yok. boliimiinde yer alan yamayi kurun ve sorunuortadan | World of Diablo mudur, artik ne olacaksa bir an
kaldirn. once ortaya ciksin; sabirsizligimiz tavan yapti!
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ereden baslasam, nasi|
N anlatsam... Bdylesine

biyuk bir oyunu nasil
tasvir etsem, betimlerken nelere
dikkat kesilsem, kesilirken kendimi
bir kez olsun kaybetmesem...

Konumuz God of War 111,

konumuz eglence, konumuz kan,
konumuz aksiyon. God of War’u
oynamamis olan bir kitle biliyorum
-ki bu yaziy1 okuyorsunuz su an,
bunu da biliyorum- (Benden mi
bahsediyorsun Tuna? - Sefik) ve
o kitleye anlam veremiyorum.
Belki sanssizsiniz, bir konsola
sahip olup da God of War’la
tanismadiniz. (PS2'm de var
adinda ama... - Sefik) Veya
Ssegicisiniz ve segerken suurunuzu
yitirip bu oyunu es gegtiniz. En
kot ihtimalle de “ Ay o ne dyle,
kafalar kopuyor, ellerinde zincirli
baltalar olan kelin teki kosturup
duruyor, 1yyy!” dediniz ve God of
War'u gérdugiiniz yerde kafanizi

Gorsdlik mi? Mikemmel...

gevirdiniz. (O kadar da degil! - Sefik) Her ne
dusundyor olursaniz olun, sizi seviyorum ve
SCE damgali bir God of War fanatigi olarak sizi
God of War 111 ve PS3 sevgisi ile agilamaya ant
igiyorum. Ictim. (Yarasin.)

GAIA'NIN TEKLIFI

Uziicii bir haber vermek tizere “ God of

War ileask” temall yayinima ara ver mek
durumundayim. Hani biraz dénce bahsettim ya,
“God of War’la tanismamis olan insan 6begi”
adli bir topluluk var diye; iste onlar simdi biraz
daha fazla tzlllecek zira bu oyuna gz dikmeleri
durumunda senaryodan biraz kopuk hareket
etmek durumunda kalacaklar.

GoW'u bu oyun ile sonlandirmayi diisiinen
SCE, ilk iki oyundaki olaylari bu oyunda
baglamay! hedefliyor ve bu da demek oluyor Ki
onceki iki oyunu oynamayanlar, bu oyundaki
bircok detaydan ve genel olarak senaryodan
uzak kalacak. Fakat endiseye mahal yok; hem
oyunu sonlandiriyor olmalari, hem de oyunun
satis ve puan rekorlari kirmasindan étiird,
God of War’u ve God of War |1'yi yeni oyunla
birlikte paketleyip satisa sunabilirler. Yani en
azindan ben dyle yapardim. Eger bu fantezim
ger ceklesmezse de size ya PS2 yollarim, ya da

PS2 oyunlarini oynatabilen bir PS3 yolu goziikiyor.

God of War I1'yi bitirenlerse hikayenin tam kaldig
yerden, -SPOILER geliyor- Kratos un, babasinin Zeus
oldugunu 6grenmesi ve Titanlar’'a katilip tanrilarin
evine dogru yola cikisindan devam ettigini bilmeliler.
Gaia'nin sirtinda yavas yavas hedefine yaklastigini
hisseden Kratos, bu macerasini God of War 111’tebizimle
paylasacak.

SAVAS GELiYORUM DEMEZ!
Gaia'nin sirtindan bahsedip duruyorum. Bildiginiz Gzere
Gaia, dev bir Titan. Titanlar zaten devasa olmalariyla
Unli yaratiklar ve bu “devasa’ lik goziiniizde canlansin
diye bir betimleme yapacagim. Misal, ODTU arazisini
alin veya Taksim’i; Dolapdere de olur. Sonra bu alani
yesillendirin, Amazon Or manlari kivami verin ve ona iki
ayak, iki kol, bir adet de kafa monte edin. Alin size son
model bir Titan.

Titanlar o denli blyik ki -GoW Il fragmaninda da
gorebileceginiz Uzere- Kratos, bu ugsuz bucaksiz arazide
at kosturabiliyor. Tabii Kratos' un yaninda bir cok >
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cehennem zebanisi de bu topraklari isgal etmis durumda fakat
bunlar Kratosicin sadece birer sinek viziltisi.

Eskiden de diismanlar ini pek fazla zorlanmadan ortadan
kaldirabilen Kratos, kazandig! yeni hareketlerle bu defa isini
daha da ustaca yapiyor. Dismanini Daire tusuyla tutuyor Kratos,
ardindan eger Dairetusuna bir kez daha basar saniz elindeki adami
tekme tokat dévmeye basliyor kahramanimiz. Uggene basar saniz
ikiye bollyor, X’ e basar saniz dismanini firlatiyor. Peki ya Kare
tusu? iste Kratos un kalabalik giiruhlar icin gdziimii olan “kog
kafasi projes”. Elinde tutmakta oldugu dismanini bir kalkan, bir
kog kafasi olarak kullanan Kratos, dismanini kendine siper edip
kosmaya bagliyor ve kalabaligi yariyor. Bir bagka 6rnekte de bu
hareketi daha bilyuk bir yaratikla sagladigini gor Gyor uz. Daha
Once tek gzl dostlarimiz Cylcopslar'1 gbzlerinden “6pen” Kratos,
bu defa onlarla dahailging iliskilere giriyor. Bogazlarina sapladigi
bicaklarla deliye dénen Cyclopsar -ve muhtemelen baska blyuk
yaratiklar- kontrolden cikip dnlerine gelen her tirlu yaratigi ezip
geciyor. Bu hareketi deyine kalabalik gruplari dagitmak icin
kullanabilecegimizi anliyoruz.

DAHA DINAMIK, DAHA HIZL|

Kratos her zaman gucliydi ama hizli miydi sizce? Bence degildi.
Zaten bugtinler de geride kalmak lizere zira Kratos, GoW |11 ile
birlikte hiz da kazaniyor.

GORSEL ANLAMDA

PS3. Giizel det mi? Belki de... Kratos. Giizel bir insan
mi?Kim bilir... PS3 ve Kratos yan yana gelince ortaya ne
cikiyor peki? Gercegin takendisi!

Soyle ki PS2 zamaninda bile cihazin gliclinii sonuna
kadar kullanan, amiyane bir tabirle “aetin suyunu
cikaran” SCE SantaMonica, GoW Il1 ile de ayni tutumu
sergileme pesinde. “PS3' iin tum glictini kullanacagiz!”
diyor yapimeilar ve bunu bdlim tasarimlarindan
Kratos un detaylarinakadar her yonde gostermeye
caigiyorlar.

PS2 zamaninda toplam 5.000 poligondan olusan
Kratos, PS3' de tam 20.000 poligondan olusuyor! Yani
her tiirl i kas hareketini, kaplama detayini rahatca gore-
bilecegiz.

Efektler konusunda zaten hichir sikintisi olmayan SCE
SantaMonica, devasa danlar yaratarak, ekranda-PS2' de
oldugu gibi- 12 yerine tam 50 diisman barindirarak, Isik-
landirmave kaplamalar en iyi sekliyle oyunayedirerek
hazirliyor. GoW |11'te ve son yayimlanan fragman da bu
konudaiddial1 olduklarini rahatca gorebiliyoruz.

En 6nemli hareketlerinden bir
tanesi duvarlarda kosabilmek
olacak olan Kratos'un, bu
ozellikle birlikte daha farkli

kombolara ve gevre elemanlariyla

dahaiyi etkilesime gegebilecegini
dustinmekteyim. Belki bir

Prince gibi bogluklari asip
ardindan borulara tutunmak icin
kullanmayacak bu hareketini
lakin yer yer bu harekete
basvuracagiz.

Bu énemli 6zelligin yaninda
silahlar konusunda da
yapimcilarn bir cift sozi
bulunuyor. “Onceki oyunlarda
Kratos a ne kadar fazla silah
verirsek verelim, herkes standart,
zincirli bicaklarla oyunu
goturmeyi secti. Nerede yanlis
yaptigimizi pek anlayamamis
olsak da yeni oyunda bu sorunu
da ¢dzecegiz.” diyor SCE Santa
M onica ekibi. Bu baglamda
da oyuna Cestus adinda yeni
bir silah ekliyor. Kratos' un
ellerinedev birer eldiven olarak
oturan aslan agizli bu silahlar,
yakin doviste cok daha iyi
bir performans sergilemesine
izin verecek. (Devil May Cry

Her sey eskisinden gorkemli gor Gniyor.

4'ten Gilgamesh'i hatirlayanlarla
gor ismek isterim.) Daha da guizeli,
Kratosfarkli silahlarla eskisine
oranla daha guicli kombolar
yapabilecek. Bdylece hem tek bir
silaha saplanip kalmayacagiz,
hem defarkli silah kombolarinin
nimetlerinden faydalanabilecegiz.
Cestus' a geri donecek olursak...
Bu silah, dedigim gibi yakin
dovuste etkili olacak ve Dante' nin
Gilgamesh’inden (Cok benziyorlar
konsept olarak; benzetmeden
duramiyorum.) farkli olarak
Kratos u dahada hizli hale
getirecek. Bununla da kalmayacak,
vuruslari sok dalgalari olusturacak,
aslanlarin agzindan cikan zincirlere
bagli gullelerle uzaga da -incirli



; Baz;d-[ﬁ'méhla; 76|Ur‘rherdren-6nce, etinden ve';dt'Unden'fagl(]al anaéak,
sirtina binip idare ederek kapilari kirmak icin kullanacagiz.

bicaklar kadar uzaga olmasa da- saldirabilecek. Ayrica
fragmandan anladigim kadar 1yla bazi bolgeler icin
bazi silahlari kullanmak gerekecek; ¢linki artik sadece
10-15 diismanla degil 50 kadar diismanla

ayni anda savasmamiz, onlar1 uzakta

tutmamiz gerekecek. Sonu gelmeyen Undead
siirileriyle car pisirken yiginlarin

altinda gdmuldigumuz

de olacak ve cilkmak igin

stick’i saga sola sallamamiz

gerekecek. Bazen komutan

roll oynayan yaratiklari

once haklamamiz ger ekecek.

Anlayacaginiz yepyeni savas

kosullariyla kar silasacagiz.

Karsilasacagimiz boss

sayisiysailk oyunlaikinci

oyunun arasinda bir sayida >




YAKIN PLAN

olacak gibi goruntyor. Tonla kar akter var
ancak boss savaglar inin sayisi God of War
11"deki kadar ¢ok olmayacak, God of War’dan
ise cok daha fazla olacak.

UCUR BENI!

Az 6nce bahsettigim tizere Cyclopdar’in
tepesine binip onlari birer binek hayvani
gibi kullanabilecegiz. Peki ya su hemen
tepenizde vizildamakta olan Harpy ileilgili
ne distintlyor sunuz? Bir ziplayin bakalim.
Hazir ziplamigken Daire tugsuna da basin
bir kez. Evet, Kratos Harpy'ye

tutunup onu bir helikopter

pervanesi olarak kullanabiliyor.

sizi yaniltmasin.
Yeri gelecek 50
diusmanla ayni anda
savasmak zorunda
kalacaksiniz.

Tabii Harpy bu eziyete fazla dayanamayip
yer gekimine kendini teslim edecektir ama
bu slire zarfinda gitmek istediginiz yere de
ulagabileceksiniz. (Gizli bolgeleri kesfetmek,
bazi bulmacalari ¢ozmek icin bu gibi
durumlarla karsilasacagimiza inanmaktayim.)
Silahlar tamam, yeni hareketler tamam.
Peki ya biytler ? SCE Santa Monica, bu
konuda heniiz bir agiklama yapmis degil ve
fragmandan da pek bir sey yakalayamadik.
Tek bildigimiz, Kratos'un bir ateg blyustine
sahip olacag ve bir tek diismani atese
vermesinin, yakinindaki diger diismanlari
da etkileyecegi. Panikleyerek kosturan
dismanlarin birbirlerini alevler icinde
birakmasini keyifle izleyecegiz!
Sizi God of War |11 bekleyisiyle bas basa
birakmadan 6nce bir hikaye anlatacagim:

Kratos, yanindaki askerlere glic
veren Centaur’u oldurip
timic organlarini digari
doktiikten sonra, bir mini-boss
olan Chimeraile miicadele eden guney tanrisi Helios'un (Helius)
etmek zorunda kalmisti. hakkindan gelmek tizere bir mancinigin
Cestusile Chimera'nin kontroltine gecti. Mancinik ile Helios' un
hakkindan gelen Kratos, arabasini patlatmay! basarmisti Kratos
Uzerinde bulundugu Titan'i rahatsiz ve Helios, Titan’in eline digmistd. (Her
anlamda.) Helios' u bir hamlede ezen
Titan, yaral tanriyi sirtina firlatmig ve
Kratos'un insafina birakmisti. Kratos
bu, tanrilarin en buyik dismani ve
kesinlikle ayricalik tantyacak durumda
degildi. Helios'un kafasini elleri arasina
alan Kratos, aynen Gorgonlar’a yaptigi
gibi Helios'un kafasini yerinden soktt




Eski silahimiz Blade
of Chaos'un gict
hala yerinde.

ve envanterine bir silah olarak ekledi.
Artik gili kapilari ortaya cikarabiliyordu
Kratos. Ayrica glines tanrisinin gucil de
yanindaydi; karanlikla miicadel e etmek
zorunda degildi. Diledigi zaman yolunu
Helios' un giicuyle aydinlatabilen Kratos, bu
gucu bir bagka is icin de kullanabilecegini
kesfetmisti. Digmanlarinin gozerine igik
patlatabiliyordu acimasiz kahramanimiz
ve bu sayede diigmanlarini savunmasiz
yakalayabiliyordu.

I carus'un kanatlarini kullanarak
Titan’in sirtinda yoluna devam etti Kratos
ve gegmisini deyanina aldi. O gecmis ki
Kratos'u Sparta’ nin hayaleti yapan, o
gecmis ki benligini sorgulatan. Ne olursa
olsun o gug¢liydi ve tanrilardan 6ciint
alacakti! x

Bir hayali yasamak gibidir God
of War oynamak: Olan biten sizi
o kadar etkiler ki gercekliginden
stphe edersiniz. 120 sayfalik
senaryosu ve ardindaki basar il
ekiple, Gow 111 deilk iki oyun
kadar etkileyici olacak; bundan
stpheniz olmasin.

Arkadaki Titan'i gérdinuz
mii? ileride onunlada
kapisacaksiniz.

Bu Undead ve
arkadaslar1 Zeus a
hizmet ediyor.
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iim diinyada 85 milyonu asan rekor satis rakamiyla, bildiginiz pek cok RPG'nin riiyasinda bile

goremeyecedi bir basari elde eden Final Fantasy serisi, yoluna hiz kesmeden 13. devasa oyunuyla

devam ediyor. Seriye yeni baslayacaklari ismin sonundaki 13 rakami korkutmasin, kurtarici

hatirlatmamizi yapalim: her FF'nin gectigi diinya, karakterleri ve senaryosu digerlerinden farklidir.

Hayran kitlesinin katlanarak artmasindaki 6nemli sebeplerden biri de bu olsa gerek. Eger daha
once FF oynamadiysaniz, siz de on iiciincii oyunla birlikte bu kitlenin bir parcasi olabilirsiniz. Japonya'nin en
yetenekli yapimcilari, her defasinda sizlere hig yabancilik cekmeyeceginiz biiyiileyici bir diinya hazirliyor.
Sanat yonetmeninden mekan tasarimcisina kadar tiim ekip, dnceki islerinde kendilerini kanitlamis, saygin
kisilerden olusuyor ve ilk dakikasindan itibaren icinden ¢ikilmaz bir diinya yaratma konusunda uzmanlar.
Kendine apayri bir oyun kategorisi actiracak kadar genis ve 6zgiin, karakterleri ilk bakista fark edilecek ka-
dar benzersiz, diinyasi herkesi aninda igine cekecek kadar biiyiileyici olan serinin son halkasi Final Fantasy
XIII'e hos geldiniz!

YENI BIR DUNYA

Hayranlari iyi bilir; bir FF oyunu bekleme ve oynama olarak iki doneme ayrilir. Bekleme doneminde biiyiik
umutlarla giin sayilir, yayimlanan her ekran goriintiisii ve video iizerine giinlerce tartisilir, cikis tarihi
defalarca ertelenir. FF beklemenin bu degismez klasikleri bile zevklidir ashinda. FFXIII'ii bekleme donemine
2006 yilinda siirpriz bir duyuru videosu ile girmistik. Square Enix, milyonlarca FF hayranini ¢ilgina cevirecek
bir video ile FFXIII'G duyurmustu. Muazzam binalar, ileri teknoloji iiriinii robotlar, her saniyesi aksiyon dolu
bir diinya, agizlari agik birakan savas sahneleri ve giiclii bir disi karakter; her seyden dnemlisi Final Fantasy
Xl logolu ilk video, kisa bir siirede milyonlarca kisi tarafindan izlenerek rekor kirdi. Fakat aradan ii¢ yil
gecmesine ragmen maalesef oyun hakkinda aciklanmis bilgiler tahmin ettiginiz kadar cok degil. Firma her
yil sadece bir tane video yayimlasa da, her video birbirinden miithisti. Anlasilan o ki Square Enix, yavas
ilerleyen yapim siireci boyunca ¢ok fazla materyal gostererek oyunculari sikmak istemiyor. Elimizdekiler az
da olsa, konusacak ¢ok sey var!

YAPIM ASAMASINDAN GORULENLER
Bir oyunun ne kadar kaliteli olacagini yapim asamasindan tahmin edebilirsiniz. FFXIII igin ilk merak edilen-
lerden biri yapimcei kadrosuydu; ciinkii FF'lerdeki o klasik hava, 11 ve 12'nci oyunlarda ekip farkhligindan
dolay1 yoktu. Savas sistemi de son FF'lerde siirekli degisiklige ugruyordu. FFXIII'iin yapimci ekibi hemen
hemen FFVII, FFVIII ve FFX'unkiyle ayni. Bu ii¢ oyun, FF serisinin en cok satilan ii¢ oyunudur. Emin olabilir-
siniz ki, FFXIII giivenli ellere teslim edildi ve yapimcilar kesinlikle islerinin hakkini verecekler. Square Enix,
ilk olarak 13'te kullanmak icin iirettigi “Crystal Tools" ismindeki oyun motoruyla gdrsel ve teknik agidan isi
oldukga siki tutuyor. Motor, 6zellikle savas sahnelerindeki gercek zamanh gériintiilerin son kalitede olmasi
icin 6zenle hazirlandi. Silahlar, kostiimler, ucan gemiler ve yaratiklar FFX'dakileri andiracak. En bilindik FF
karakterlerinin tasarimcisi Tetsuya Nomura, seriye 13'le doniis yapiyor. Yapimci Yoshinori Kitase ve sena-
rist Nojima da FFX'da biraktigi bayragi yeniden aldi. Umutlanmak icin pek cok sebebimiz var!

Belirtilene gore PlayStation 3'iin giicii sonuna kadar kullanilacak. Final Fantasy oyunlari, her zaman
doneminin en iyi grafiklerini yansitmayi basarmistir. Square, gorsel acidan kusursuza ulasmak icin can
atan bir firma. FF'de 6nemli bir yer kaplayan duyqularin aktarimi konusunda artik sikinti olmayacak; ciinkii
gelismis grafiklerle net yiiz ifadeleri her seyi anlatacak. Bir diger can alici nokta, yapimcilarin iirettiklerinin
siirekli degisim icinde olmasi. Ornegin modellenen bir karakterin iizerinden defalarca gegiliyor. 13'teki disi
karakterimiz Lightning'in ilk yayimlanan resmi ile son yayimlanan bir resmini karsilastirdiginizda cesitli
farklar gorebilirsiniz. Ayni durum ara sahneler ve oynanis icin de gecerli. Oyunun son hali elimize ulastigin-
da ilk tanitim videolarindan farkli oldugunu gérebilecediz. ince eleyip sik dokuyan Square Enix, bunu tabii ki
bizlere miikemmel bir oyun sunmak igin yapiyor!

2008 yilinin en bilyiik siirprizi PS3'e 6zel FFXIII'iin, Xbox 360'a da duyurulmasiydi. Yapimcilar su an oyunun
PlayStation 3 versiyonu iizerinde yogunlasiyor. Maalesef Xbox 360'a aktarim siireci oyunun cikis tarihini
kotii yonde etkileyebilir. Oyunun senaryosu hazir, hatta seslendirme siireci bile tamamlanmis olabilir. Ya- >

(o "
FABULA NOVA CRYSTALLIS ILE TANISIN!

Biz bir FFXIII bekledik fakat Square Enix bize tam alt tane FFXIII getiriyor! Fabula Nova Crystal-
lis baghq altinda toplanan ve diinyalar, senaryolart ve karakterleri digerlerinden bagumsiz olan
diger FFXIII oyunlarina kisaca 0z alalim.

Final Fantasy Versus XIII: Sadece PlayStation 3'e qikarnlacak olan FF Versus XIIT, FFXIII ten daha
karanhk bir oyun olacak ve ekip Kingdom Hearts serisinin yapimcilarindan oluguyor.

Final Fantasy Agito XI1L: Sadece PSP'ye cikanlacak olan FF Agito XI1I de Versus gibi farkl bir
senaryo, farkli bir diinya ve farkl karaklerler sunacak.

Final Fantasy Haeresis XI1I: Bu oyunun sadece isim hakki alind: ve medyaya sizdi. Hangi
k[;?slfiil‘m (tkartlacagr belirsiz. Kim bilir? Belki Advent Children ibi bir film olarak da karsimiza
(lkabilir

Onimizdeki yilarda daha fazla FFXIIT oyunu duyurulacak ve biz Final Fantasy ye doyacagu! Ya
da o kadar iyi olacaklar ki, doyamayacagiz.

/ WDINLIK TARAF B
+ Sevilen savas sistemi ATB'ye donils yapiimast ve ona pek cok yeniligin getirilmesi

~+ FEVIL, FEVIIL ve FFX ile kendini kanitlamis yapimalarin yeniden bir araya gelmesi
+ Daha fazla aksiyon, daha fazla gercekeilik

+ PlayStation 3 ve Xbox 360'm giiciiniin sonuna kadar kullantlacak olmasi

+ Tahmin edebileceginizden daha genis bir diinya

KARANLIK TARAF

- Getirilen yenilikler Final Fantasy nin o ruhunu bozabilir mi?
- Gok fazla hareket serinin sakinlegtirici havasini etkiler mi?

N
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KARAKTERLER

LIGHTNING

11k defa bir Final Fantasy oyununda disi karakter on planda. Giicli
kaslar, sert bakislar: ve ciddi tavirlaniyla fazla kadinst durdugunu
soyleyemeyiz. Herkes onun FFXIITte ana karakier oldugunu disiinse
de yapmalar ofaya FFVII deki gibi bakiyor. Yani her karakierin
diinyast ayn: oranda hilyik olacak. Gercek isminin belli olmadigini ve

Lightning'in onun kod ads oldugunu hatirlatalim; kristalin kendisini, diinyanin Sonunu getirecek
hir diisman sifatiyla secmis olmas1, akillara ikinci bir kisilik sorusunu getiriyor. FEVIII deki
Squall dan hildigimiz Gunblade silah olarak kullaniyor ve yercekimine meydan okuyabiliyor.

SNOW VILLIERS

Ik defa bir Final Fantasy oyununda disi karakter on planda. Giicli
kaslar, sert bakislari ve ciddi tavirlariyla fazla kadinst durdugunu
soyleyemeyiz. Herkes onun FFXIII te ana karakler oldugunu disiinse
de yapimatlar olaya FFVII deki gibi bakiyor. Yani her karakterin
diinyast ayn: oranda hiyik olacak. Gercek isminin belli olmadigini ve

Lightning'in onun kod ad: oldugumu hatirlatalm; kristalin kendisini, diinyanin sonunu getirecek
bir diisman sifatiyla seqmis olmas1, akillara ikinci bir Kisilik sorusunu getiriyor. FEVIIL deki
Squalldan bildiimiz Gunblade'i silah olarak kullaniyor ve yercekimine meydan okuyabiliyor.

OERBA DIA VANILLE

Kizl saclar ve savana tarz giyimiyle dikkat ceken ikinci giizelimiz Va-
nille, Pulse halkidan ve Cocoon'a karst savasan Lightning ile Snowun
yardimma muhtac. Bir disk yardimiyla Carbuncle cagurabiliyor. Silah
olarak yayint kullamyor. Son yayimlanan tanitim videosundan goriil-
diigii kadarnyla, tutuklu kalan Vanille nin yardimma Snow ve Lightning

yetisiyor. Karakterlerle olan haglantist henilz helli degil. Baz kaynaklarda ismi “Serah” diye
gegiyor; fakat bunun bir kanisiklikian ibaret oldugunu belirtmemizde yarar var.

SATH KATZROY

FF diinyasinin Barret ten sonraki ikinci onemli siyahi karakteri

olarak duyurulan Sazh, afro tarz saclanyla dikkat ekiyor. Orta yagh
Ve ZApIr bir goriniime sahip Sazh, hizlere Final Fantasy XIITtekiilk
(hocobo'yu gasteriyor. Bir civcivi andiran bu ufak Chocobo'nun Sazh'in
afro saclan icinde yasadiq dedikodular arasmda. Sazh oyunda gruba

erken kataliyor ve silah olarak i tabanca kullanyor. Yoluna zorla da olsa Lightning ile devam
ediyor ve karsisindaki bayanin astk surati ve ciddi tavirlan karsisinda tiim nazikligini korumay

haganyor.

> pimci Kitase, 2009 yilinin her zamankinden daha yogun gececedini belirtti. Kisacasi FFXIII'le yatip FFXIII'le
kalkiyorlar. “Kalite ayrintida gizlidir" soziinii dogrulayan bir sekilde calisiyorlar.

BIZI NASIL BIR DUNYA BEKLIYOR?

Mitolojik unsurlar bir yana, genel olarak ileri teknolojiye sahip bir diinyanin devasa sehirleri, robotlari,

ucan gemileri ve silahlari kusursuz bir ahenk ile parlayacak. Biiyiiler ve yerinde duramayan yaratiklar gibi
fantastik goriintiiler son teknolojinin 1511 altinda daha sik karsimiza ikacak. Oyunda Pulse ve Cocoon
isminde iki farkli gezegen bulunuyor. FFXIII'iin asil gececegi diinya olan Pulse, insanlar icin oldukca tehlikeli
ve pek ¢ok devasa yaratigin istilasina ugramis. ilahi giice sahip kristaller, masum sivilleri muhafazada
tutmak icin Cocoon isminde, semada yiizen ayri bir gezegen insa ediyor. Fakat bir cennet gibi hayal edilen
Cocoon'daki halk, Pulse gezegeninde yasayan insanlarin tehlikeli oldugunu diisiiniiyor ve kendi gezegenle-
rini yok edeceginden korkuyor. Bir vakit geldiginde Cocoon Hiikiimeti, Pulse ile iliskisi olanlarin karantinaya
alinacadi ve siirgiine gonderilecegine dair bir ferman yayimliyor. Cocoon'da yayilan bir kehanet, diinyanin
sonunun gelecegini gosterirken, kutsal kristaller tarafindan secilen Lightning, insanhigi yok edecek bir diis-
man vasfiyla Cocoon'a isyan ediyor. Tanitim videolari ve yapimcilarin verdigi bilgiler dogrultusunda simdilik
aciklayabileceklerimiz genel olarak bunlarla sinirli.

OYNANIS SISTEMINDE DEVRIM MI?

FFXIII'lin yonetmeni Motomu Toriyama'nin iddiali mi iddial su sdzlerine dikkat edin, diyor ki; “Acik olmak
gerekirse, geleneksel RPG anlayisi sabittir. Sehre girersiniz, insanlarla konusursunuz, sehirden ¢ikarsiniz ve
savaslara girersiniz. Biz bu anlayista devrim yaratmak istiyoruz. Oyle bir devrim yaratacagiz ki, insanlar ge-
tirdigimiz bu yeniliklerin bir Final Fantasy oyunundan geldigini kesfedecekler. Bu oyunun sira disi yenilikler
getirecedini diisiiniiyorum.” Nasil ama? Fazlasiyla iddial degil mi? Sadece yeni bir oyun gelmiyor, Square
Enix onun yaninda devrimi de getiriyor.

Savaslar, dordiincii oyundan dokuzuncu oyuna kadar kullanilan “Active Time Battle” (ATB) sistemini
kullanacak. Fakat kesinlikle eski haline benzemeyecek ve son derece hareketli olacak. EGer Final Fantasy
VII: Advent Children'i izlediyseniz oradaki savas sahnelerine hayran kalmissinizdir. Yapimcilar, FFXIII'teki
savaslarin, tipki Advent Children'daki gibi gercekci ve gorsel agidan tatmin edici olmasi igin calisiyorlar.
Savas sistemi ydnetmeni Tsuchida oyunda cok fazla “Random Battle” yani rastgele savas ekrani ¢ikmasini
istemiyor ve oyuncularin savas icinde daha aktif olmasini istiyor. Kosullar tamamen bizim secimlerimize
baglh olacak ve savasa eskisinden daha fazla yon verecegiz. Bir onceki oyun olan FFXII'nin savas sistemin-
den daha farkli isleyecek. Onceki FF'lerdeki savaglar genel olarak senaryodan bagimsizd, fakat FFXIl'te
karsilastigimiz tiim yaratiklar ve diismanlar dogrudan oyunun hikayesiyle baglantili olacak. Bu sefer,
savaslardan kacmak icin daha kullanish seceneklerimiz de olacak.

Yapimcilar ATB sistemine seviye atlatiyor. Artik her cesitli atak icin belirli bir ATB puanimiz olacak.
Yaptigimiz her ataktan sonra ATB cubugundan, atagin tiiriine gore belirli sayida puanlar diisecek ve cubuk
yeniden dolmaya baslayacak. Ayrica combo gosterilerinde de bulunabilecegiz. Zincirleme saldirilar yapar-
ken de ATB puanlarimiz diisecek. Ornek vermek gerekirse; ii¢ normal atak (her biri 10 puan olsun), iki silah
atisi (her biri 20 puan), ii¢ tane de biiyii (her biri 40 puan) art arda siralansin istiyoruz. Bunun igin toplam
(3x10) + (2 x 20) + (3 x 40) =190 ATB puanina ihtiyacimiz olacak. Bu saldirilar sirali bir sekilde yapildikca,
puanlar sag alt kosedeki mavi cubuktan diisecek ve seviyemize gore hizla yeniden dolacak. Cubuk sifira
geldiginde saldiri yapamayip doimasini bekleyecegiz. Karakterinizin ATB cubugunun sifira gelmesi sizi
endiselendirmesin; ¢iinkii sifirlanan karakterin ATB'si dolana dek grubunuzdaki diger karakterlerle diismani
ayni sekilde combo (sirali atak) saldirilariyla bogmaya devam edebilirsiniz. Oyunun baslangicinda bir
karaktere en fazla iic combo sansi verebiliyoruz. “Biiyi, saldiri, biiyi” veya “saldir1, saldiri, biiyi" seklinde
orneklenebilir. ATB'nin disinda sag iist koseden takip edebilecedimiz yeni savas sistemleri de bizi bekliyor
olacak. ilk videolarda dairesel saat seklinde gdriiniip, son videolarda yerini mavi cubuk yiizdesine birakan
sistemin, onceki FF oyunlarindaki “Limit Break' tarzi, savasta isimizi kolaylastiracak firsatlar sunacagini
belirtebiliriz.

FFXIII'te grubumuzda olmayan karakterlerin es zamanli olarak ekranin bir boliimiinden goriilebilecegi de
belirtilenler arasinda. Fakat farkl yerlerde bulunan bu karakterleri degismeli olarak yonetip yonetmeyece-



Gimiz kesin degil. Bizi yine muhtesem bilyii sahneleri bekliyor. Klasik
FF'lerden bildigimiz Fire, Thunder, Blizzard ve Cure gibi biiyiilerin yani

sira FF'lerin vazgecilmezi haline gelen klasik Summon yaratiklariyla ba-

yadi bir hasir nesir olacagiz. Simdilik sadece dort Summon duyuruldu; Shiva
(motora doniisen Shiva!), Ifrit, Carbuncle ve Siren. Bu Summon’lar FFXIl'de
yoktu ve kendilerini gercekten ozletmislerdi. Oyunda karakter nasil kontrol
edilecek, alanlarda gezinirken aci nasil degisecek gibi sorularin cevabi heniiz
kimsede yok. Evet, oyun duyurulal neredeyse ii¢ yil oluyor fakat bu sorular
hala cevapsiz.

NIHAYET DEMO GELIYOR AMA...

FFXIII'iin oynanabilir demosu 16 Nisan'da Japonya'da Final
Fantasy VII: Advent Children'in Blu-Ray siiriimii ile birlikte
cikacak. Maalesef sadece Japonya'ya 6zgii olarak duyurulan
demo'nun, ingilizce'si icin can atiyoruz; fakat bazilariniz bilir,
bir FF hayrani oyunu Japonca oynamak icin bile kirk takla
atar. isin carpici boyutuna gecelim; bu disklerin de iginde
bulunacagi 6zel PlayStation 3'ler iiretildi. “Square Enix, bir
demo icin PlayStation 3 aldiracak” dersek yanlis olmaz. Emin
olabilirsiniz, 16 Nisan haftasinda Japonya'daki PS3 satislarinda
gozle goriiliir bir artis yasanacak.

ORADA NELER OLUYOR?

Oyun hakkinda taptaze haberler icin goziimiiz kulagimiz Japonya'da.
Square Enix ekran goriintiisii ve video yayimlama konusunda oldukca
cimri davraniyor ve bizleri bazen aylarca bekletiyor fakat her
sessizligin sonrasinda karsimiza muhtesem goriintii ve videolarla ¢ik-
mayi basariyor. Hazirladigi yeni tanitim videolarini sadece bilet alan
hayranlarina kapali kapilar ardinda gosteren ve medyaya videosundan
higbir goriintii sizdirmayan tek firmanin Square Enix oldugunu biliyor
muydunuz?

CIKIS TARIHI BILMECESI

Su an Final Fantasy XIIl, Japonya igin 2009 cikis tarihli goriinse de Amerika

ve Avrupa versiyonunun 2010'a sarkacadi kacinilmaz bir gercek. Square Enix,
oyunu Bati'da Xbox 360 ve PlayStation 3 versiyonu ile ayni anda gikarmak
istiyor. FF oyunlari icin gecikmelere aliskin oldugumuz icin bekleme déneminin
ve yayimlanan videolarin tadini ¢ikarmaya baksak fena olmaz.

Onceki FF oyunlarina ve deneyimlerimize bakarak su kesin yargida buluna-
biliriz: Son yillarin en basarili RPG'si geliyor. Konsol aldirici gii¢teki bu oyun,
yine satis rekorlari kiracak. Hiisran iin bir sebep aramaya calistigimizda ise
koca bir higle karsilasiyoruz. Giivenli ellere teslim edilmis Final Fantasy XIII,
su an Japonya'nin en cok istenen PlayStation 3 ve Xbox 360 oyunu. O halde;
beklemeye devam! x

(a N\
Son Japon harikast Final Fantasy X111, o ozledigimiz atmosferi bize doyasiya
yasatacak; istelik bu sefer daha gercekei, daha hareketli ve daha taze hir diinya ile!

Yapimalarin bizlere yagatacad fantastik RPG devrimini heyecanla hekliyoruz.
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“Superman 64:
dhe New Adventures

‘Mayday: Conflict Earth

RTS tiirii her zaman risklidir zira bu tiiriin hitap ettigi
dar kesim cok secicidir ve onyargilidir. Bir yapimciy-
saniz ve ortaya bir RTS ¢ikarmayi kafaya koyduysani
yapacaginiz her ufak hatanin size 100 ile carpilarak
geri donecegini goz oniinde bulundurmalisiniz. Ama
Boris Games bunu es ge¢mis olacak ki Mayday'de
yapabildigi kadar hata yapmis. Bir sene once Red
Alert 2 ve ii¢ sene dnce Starcraft oynayip hayata
baska gozlerle bakmaya baslamis olan strateji
miiptelalari bu pis grafikli, hantal oynanis sistemli
ve uyduruk senaryolu oyunu ne yapabilirlerdi ki...
“’Ama oyun 1998'de Avrupa'da piyasaya ¢ikmis;
Amerika'ya geg ulagmis sadece” gibi birtakim
defans ciimleleri mevcut oyunla ilgili. Kardesim,
oyun kotii iste; 1998'de Starcraft ile ayni yila denk
geliyor cikisl. Ayrica ne bicim bir akildir sizinki?!
Bdyle bir oyunu daha fazla rezil olmak icin mi ii¢ yil
sonra Amerika'da piyasaya siiriiyorsunuz? Nerede bu
mantik, nerede bu insanlar?! (I miss Mr. Muhtar.) ELIF

o3



‘Bikini “Karate “Bapes

Big “Rigs: Over the Road Racing

Ne oyunlar oynadik zaten yoklard.... Evet, evet
siir yazilabilir bu oyuna ciinkii Big Rigs: Over the
Road Racing o kadar berbat bir oyun ki insanin
tiiyleri diken diken oluyor; ilham geliyor bdyle
soldan soldan... “Bir yaris oyunu en fazla ne
kadar katii olabilir ki?" gibi sorulari gercekten
sormamanizi oneriyorum zira bu tiir sorular sizin
son nefesinizde agzinizdan cikan, son ciimlele-
riniz olabilir. Ekran gdriintiisiine baktiginizda
bile kalp carpintisi yaratiyor bu oyun. Bombos,
Spectrum tadinda grafiklerle bezenmis, “parkur”
demeye bin sahit gerektiren béliimleriyle adeta
insani hipnotize ediyor Big Rigs. Giiya yarisiyoruz;
yapay zeka yok ki yarisalim. Giiya tir kullaniyoruz;
tirlar ile Everest Tepesi'ne tirmanabilecegimizi bu
oyunla 6greniyoruz. Daha ¢ok saydirirdim bu oyuna
ama midem bulandi. Gidiyorum. ELIF

‘Miami Oice

Bu listedeki hicbir oyunun yapimcisi sahe-
serlere imza atmadi. Ancak bu sefer dyle bir
yapimciyla karsi karsiyayiz ki ortaya koy-
dugu en iyi oyun Miami Vice. Yani biiyiik bir
felaket var dniimiizde. Miami Vice'l sevin,
sevmeyin; bu ¢ok dnemli degil ancak 80’leri
suuru acik bir sekilde geciren biri Miami
Vice'tan nefret etse bile bu oyunu goriince
dizi icin iiziiliir, belki de aglar. 2004'te
hangi oyundan bahsetsem size; Half-Life
2'den mi, GTA: San Andreas'tan mi yoksa
The Sims 2'den mi... Yok ama biz oturup
bu kontrol sistemi ddkiilen, gorsel olarak
insanin gozlerinin icine eden, flash oyun ta-
dindaki yapimdan bahsetmeliyiz. 80'leri yad
ederken bu oyunu oynayip 80'lerden, hatta
hayattan sogumaliyiz. Eger Miami Vice'in en
azindan sadece bir boliimii gozlerinizin oniinde
canlaniyorsa bu oyunu oynayip travmatik anlara
yelken acabilirsiniz. ELIF



Red Steel

LEVEL'IN KABUSLARI

SEFiK'iN KABUSU ALI'NiN KABUSY
Ratatouille John Romero's DaiKatana

ELIF'iN KABUSU
: FIRAT’
Spider-Man: Friend of Foe Sail::‘s';?rlusu

T@L%gmm”’i

Fantastik diinyalar1 her zaman sevmisimdir. Bu
yiizden Legendary, ilk yayimlanan screenshot'lariyla
beni az da olsa heyecanlandirmisti. Biiyiik beklen-

tiler icine girmedim, o kesin; hatta “Patlayabilir"”
diyordum arada sirada. Ancak bu kadar berbat
olabilecegini gercekten diisiinmemistim. Elde bu
kadar giizel malzeme varken, senaryo nasil boyle
batirilabilir?! “Senaryo” mu dedim; pardon, senar-
yo namina bir sey yok ki aslinda oyunda. Al silahi,
vur yaratiklari... Hadi senaryoyu gectim, bu boliim
tasarimlari ne halde boyle?! Zorlama zorlama
bulmacalar, klise gorevler... Halbuki sehrin iizerinde
ucan dev grifonlar ne kadar da ihtisamliydi. Bu oyun
resmen bende Nightwatch etkisi yapti. O filmi bege-
necegimi diisiiniirken yarisinda salonu terk etmistim.
Legendary'yi yarilayamadim bile. Gerek de yok zaten;
giil gibi Dead Space, Mirror's Edge, CoD: WaW dururken
acip Legendary mi oynayacagim...

[ON]






Kayboldun sanmistim... >



anlamda kullanmadim, yanlis anlasilmasin.)
2000'li yillarda vizyona giren korku filmlerine
baktigimda da ayni dustinceleri paylastigimi
soyleyebilirim. Ancak bu stirecte vizyona
giren bir film, hatta iki flmden olusan bir
seri var ki o da beni gercekten korkuttu: The
Ring (Halka). Orijinali Japon yapimi olan ve
daha sonra Hollywood versiyonu sayesinde
popularitesi artan bu seri, kuicuk bir kizin
cevresinde sekillendirilen senaryosu ve bazi
sahneleri sayesinde fazlasiyla korkutucu bir
yapiya sahipti. Orijinal versiyonu izlemeyen
biri olarak Hollywood uyarlamasini gayet
begenmis, hatta filmin ikincisinin
hazirlandidini duyunca da  bir o kadar

Ima? Geri mi déndin?
Ama seni geride birakti
gimi saniyordum. Seninle
ilgili ttim anilarimi,
korkularimu, kicuk kizlar
konusundaki ényargilarimi kafamdan  sevinmistim. Maalesef
silmis, artik rahat ve huzum bir ha  ikinci film ilkinin yanin-
yat gecirmeye baslamistim. Simdiyse da beni hayal kirikligina
yvine karsimdasin, geri dsnmiisdiin  ugratmisti. Bir de The
ve hayatimi kabusa cevirmek icin h Ring’ ra vizyona giren
elinden geleni yapiyorsun. Ustelik rez) serisi var ki
bunu yaparken kendini yormuyor, sedip konuyu iyice
sadece zihinsel giiclerini kullaniyor rum. (Kutularim da
sun. Bu haksizlik! Benim sadece iki halde Samara'y! bir
kolum, iki bacagim ve bir dizine sila Ima'yla ilgilenmeye devam
him var. Sense istedigin an bunlarin
mamin@kontrol edip kullanimaz
getirebilirsin. Bu haksizligi,
tsizligi kabul edemem. Yoksa
eli miyim? Kararlarima da miida
hale edebiliyor musun? Deneyel/m

Alma ile stiren gumu bu
kesip baska bir yaklas

istiyorum oyuna. Yillardir dgg

diizguin korku filmi yapllmadlglnl
soyler, bu konuda acilan sohbetlerde
dert yanar, dururum. Gercek su ki
“esasli” korku filmlerinin neredeyse
tamami yillar 6nce yapilmis ve eldeki
malzeme tuketilmis. (Acaba ben mi
buyudum de korkusuz biri haline gel-
dim?) Bugun yapilan ve “korku filmi”
turt altinda vizyona sokulan filmlerse
daha cok “gerilim” turtine dahil olan
ya da igrenc goéruntulerden olusan
yapimlar oluyor. (“lgrenc”

derken k&t

r yapabilir,

“F.E. A R.” ismine kavuisunca daha
at cekti ve acikcasi beni de heyecan-
landirdi. F.E.A.R. serisinin bu oyuna kadarki
sahibi olan Vivendi, oyunun ismini elinde tut-
mak icin bir stre i1srar etse de Monolith’i ve

“tuhaf” dedigim sertiven de bu. (Yine araya
konu aldim bakin; Alma cok kizacak!)

Artik sadede geleyim: Pro- ject
Origin piyasaya surule- ne
kadar suruyle ekran
goruntust ve video
sayesinde oyunun
gorselligi ve
atmosfe-

Warner Bros'u daha fazla kiramadi tabii. Iste

ri konusunda fikir sahibi olmustum. Ancak
benim, daha dogrusu tum oyuncular icin
esas bomba, 22 Ocak'ta yayinlanan demo
oldu. Bastan sona korku ve gerilim icinde
oynadiim demo, oyunun tam surtmu konu-
sunda bir hayli umutlandirmisti beni. (Aslinda
son bélumdeki Mech sahnelerini sevme-
mistim ya, neyse.) Oyunun piyasaya cikis
tarihi gelip de tam surum elime
gectigindeyse... (Bu konunun
sonunu ilerleyen



paragraflarda getirmek istiyorum; “yazi ici heyecan” yaratmak
amaclyla.)

Kisaca konudan bahsetmek lazim: llk oyundaki isimsiz ana
karakterimizden sonra Project Origin'de Michael Becket adli bir
karakteri kontrol ediyoruz. Yine ilk oyunun bittigi noktanin biraz
oncesinde baslayan yeni senaryoda Alma’nin nefretine karsi koy-
maya, Armacham’in projeleri sonucu ortaya cikan klon ordusuyla
basa cikmaya ve...

KORKUSUZ KORKAK
Oncelikle oyunu hentiz oynamadiysaniz belirtmem gerekir ki Pro-
ject Origin'i oynamaya baslayacaksiniz aksam saatlerini, yuksek
sesi ve karanligi bir araya getirmeniz gerekiyor. Benim yaptigim
en buyuk hata, demo'yu ofiste oynamaya baslamam oldu ki etraf
kalabalikti ve gunluk guneslikti. Neyse ki kisa strede kendime ha-
kim oldum ve demoya evde devam ettim. Bu tecriibeme paralel
olarak oyunu da sadece bu sartlarda oynadim, atmosferi yaka-
lamaya calistim ve korktum! Gercekten korktum Project Origin’i
oynarken. Monolith’in de bu oyunu yaparkenki amaci bu degil mi
zaten? Korkmamizi, tir tir titrememizi, hatta abartip bazi anlar-
da oyunu birakip gitmemizi istiyorlar. Amaclanan bu, evet ama
varilan sonuc bu olmadi maalesef. Ozellikle demoyu
oynadiktan sonra tam sturumi goérunce, bekledigim
kadar korkmadim, korkamadim. Bu noktada sizi
daha fazla bekletmeden son parantez icimi
aciklayayim. Oyunun demosunda korku
ogelerine o kadar fazla yer verilmis ve
oyunun bu yondeki kabiliyeti dylesine
cok sergilenmisti ki tam surumde
bu yodunlugu gorememek, hatta
yanina dahi yaklasamamak tam
bir hayal kiriklidi oldu benim
icin. Ustelik bu konudaki tek
problem demo degildi. Giris
bélumunde uzun uzun anlat-
tigim gibi, kiicuk kiz temali
korku senaryosuna alisti-
rildik bir sekilde. Ozellikle
ust uste cekilen ve vizyona
giren filmler, kucuk kizlar-
dan korkmamiz gerektigini
bize defalarca gostermisti
ama ayni zamanda da
bu temanin defalarca
tekrar etmesi nedeniyle
etkisinin azalmasina neden
olmustu. Ayni temada Uc -
bes film izlemis, ustiune de
F.E.A.R. serisinden birkac
oyun oynamis biri olarak
tepkilerim azalmis, korkma se-
viyem de eskisine nazaran daha
asagiya cekilmisti. Bu durumda
Monolith’in ve oyunun bana >

SERININ DUNU, BUGUN(
#FEAR. (2005 /pc)
#FE.AR.: Extraction Point
#FEAR. (2006 / PS3)
#FE.AR.: Perseus Mandate (2007 7'.

#F.E.A.R. Files (2007 7 Xbox 360)

#F.E.AR. 2: Proi P
- <:Project Or
PS5, Xbox 360) igin (2009 / Pgg

(2006 / Pc)



>yasatmak istedikleri %100 basariya
ulasmadi buinyemde. Ancak... (Burayi
da baglayacagim birazdan.)

Serinin ilk oyununda, oyun dunyasi
icin ilk sayllabilecek sahneler sayesinde
fazlaslyla korkmustum ama ne yazik
ki catisma sahnelerinin bollugu ve bu
konudaki detaylarin da oyuncunun
gozune sokulma cabasi bir dengesizlige
yol acmis, korkutma mevzuunda zaman
zaman hayal kirikidi yaratmisti. Project
Origin'de ise oyunun sahip oldugu bu
iki ana parca, yani catisma ve korku
sahneleri denqeli bir sekilde dagitiimis
ve bu sayede tadinda bir korku atmos-
feri yaratiimis. Tabii ki korku sahneleri
derken ha bire kucuk kiz silueti gdrmeyi
beklemeyin. Zaman zaman goreceginiz
farkll goruntuler, gercekten etkileyici bir
tasarimla hazirlanan hayaletler, duvarda
yurtiyen tuhaf yaratiklar ve “Bir sey
gordum sanki.” demenize neden olacak
detaylar... Aslinda beni? cok korkutan
ve tedirgin n sey de bu cumleyi sarf
etmeme neaolan detaylardi. Gorsel
acidan fazlasiyla basarili buldugum
Project Origin, bu sayede detayl bir
sunuma da haliyle ekranin dort
bir yanindan n detaylar arasin-
da bircok ko u unsur bulmak
mumkun. Iste bhedenledir ki defalar-
ca “Bir sey gordum” hissine kapiliyor
insan. (Si bir 6nceki paragrafi
bagdliyoru urdugum son cumleler
neticesinde, Project Origin’i oynarken
-demo’daki abartili sunumun yarattigi
hayal kirikidina ragmen- bircok kez
korkacaginiza, yerinizden ziplamasaniz
bile tedirgin dakikalar gecireceginize
eminim. Project Origin’i olusturan iki
temel parcadan “korku” bélumiinden
yeteri kadar bahsettigimi dustntyor ve
simdi de olayin silahli, kanl ve gurtltu
olan kismina geciyorum.

BOLUM 2: CATISMALAR

Project Origin’in catisma sahneleri, en
az serinin 6nceki oyunlari kadar goste-
risli ve kaotik. Az 6nce styledigim gibi ilk
oyunun bir bélimunden sonra catisma
sahnelerine fazlasiyla kaptirip Alma’dan
uzaklasiyorduk. Yeni oyunda da catisma
sahneleri az dedil ama tadini kacirmaya-
cak seviyede diyebilirim. Oyunun ilk sah-
nesinden itibaren elimiz tetikte, karsimi-

za cikan askerleri teker yere sermek icin
caba sarf ediyoruz. Aslinda cok fazla caba
sarf ettigimi sdyleyemem cunki diusman-
| 6ldufhek Bldukca kolay. Bu konuda
i stiran baslica unsursa oyunun,
. - . o
nin sahip oldugu slow-
asarak aktif

odunday- #

artiyor,
ve dusmanlardan Sicrayan kanlari, kopu
giden uzuvlari izlemek muthis bir hava §
yor oyuna. Ozellikle oyunyn baslangicindan
kisa biggstire sonra I@rsllglglmlz ve on-
cekilere gore daha gugclu @lan dusmanlar,
tasidiklari ekipmanlari vurdugumuz zaman
paramparca olunca tum parcalar etrafa
sacliliyor. (Bu parcalari olay yerinde tek tek
inceledim ve ayni kisiye ait oldugu tespit
etmis bulunuyorum.) Slow-mo’nun kattigi
tum guzellige ve beni konudan kopar-
maya yetecek katkisina ragmen oyunu
kolaylastiriyor olmasi tizuct. Bu nok-
tada tercih size kaliyor; oyunu her
dakika slow-mo kullanarak kolayca
mi bitirmek istiyorsunuz yoksa
slow-ma'yu bir kenara birakip
zoru basarmak mi... Ancak sunu
da soylemeliyim ki slow-mo'ya
bir kez alisip oyunun ilerleyen
safhalarinda karar degistirir-
seniz cok daha karmasik ve
kaotik bir hal alacaktir oyun.
Dusmanlar normalden daha
hizli geliyor, saldiryor ve
zorluyor gibi hissedebilirsi-
niz ama bu da hosunuza
gidebilir.

Oyunu kolaylastiran
bir diger unsursa met-
rekare basina dusen
saglik paketi, ekipman
ve muhimmat orani.
Soyle abartayim:
Oyun boyunca
-neredeyse- vurdu-
gumuz her diusman
basina bir saglik
paketi, silah, ekipman
ya da muhimmat
toplayabiliyoruz. Her
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dan sonra bu materyallerin yigildigr bir kutu tstu,
Sllasmak mumkin. “Bitirilmesi icin kasilan
rufe yapilan FPS’leri sevmiyorum” diyen ve
culardansaniz buyurun, tam size gore
r olayl var bu catisma sahnelerinde.
dolap gibi bazi objeleri, siper alabilmek
bu konudan daha fazla bahsetmek iste-
ecistirmek istiyorum; cunkd bu aksiyon
kisiz ki... Ancak ve ancak slow-mo ile st-
sahnelerinde siper almak icin obje devirme
avaslatiyor, hem de harcanan stirenin %1’
tki saglamiyor. Daha fazla uzatmiyorum.

islemi
kadar bile

KORKUTMASANA GDCUGU!
Korku dolu dakikalar ve ortami kan goltine ceviren
catisma sahneleri; iste Project Origin'i olusturan iki ana
parca. Oyun, gayet iyi dengelendigini dusundugum
bu iki parcadan ibaret ve fazlasiyla tatminkar. (Bu
kelimede bir tuhaflik sezdim su an; ceviriymis gibi.)
Ancak tctinct bir parcadan daha bahsedebilirim
ki o da multiplayer. Tabii ki Mamglith, se
bitisiyle birlikte oyunu bir kenara firlati
istemezdi; bu n ik oyunda bizi fa
eglendiren mul modunu yeni o
hayatta tutmay smislar. Bu nokt: at-
ta tutmaya calismislar” kalibima dikkat € ek
istiyorum cuinku Project Origin’in multiplayer
secenekleri, dnceki oyu ore tartida daha
hafif kaliyor. En buyuk eksiklik ise ik oyunun mul-
tiplayer balumunt renkli kilan slow-mo destekli
modlarin yeni oyunda yer almamasi. Death-
match, Team Deathmatch ve Capture the
Flag gibi modlari her oyunda goruyoruz zaten
ama F.E.A.R.'In multiplayer’ini bir adim &ne
tasiyan bu 6zelligin kaldiriimis olmasi, online
seceneginin cekiciligini sifira indirmis
hemen hemen. Yine de her takimdan
bir oyuncunun Mech kullandidi ve diger
oyuncularin da kontrol noktalarini ele
gecirmeyi calistigi mod fena degil. Ayrica
alti modu ve dokuz haritayi birbiriyle
carpinca ulastigimiz “54” sayisi da gunu
kurtariyor en azindan.

Sonuc olarak multiplayer’t pek cekici
olmayan ama korkutucu sahneleri ve
etkileyici catisma sahneleri ile oldukca
basarili bir yapim Project Origin. Eger
o demoyu o sekilde doldurmamis ve

*

oyunun hemen hemen tim yetenekleri bir anda
gotzler 6nuine sermemis olsalardi, bu oyundan daha
fazla etkilenebilir ve puan verirken kendimi daha

cok kaybedebilirdim. x

4

oyun

Oyunun isminde “2”
yazdigina bakmayin;
Project Origin, serinin
dordiincii oyunu.

b

mod
Oyunun multiplayer
boéliimiinde alti farkh

mod yer mevcut.

9

harita
Yine oyunun multiplay-
er boliimiinde dokuz

farkh harita yer aliyor.

82.4

puan

incelemeyi bitirdigim
sirada oyuna verilen
puanlarin ortalamasi
82.4°tii ve daha
asagisini kabul ede-
mem!
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imkansiz; by yii

yonde geli;tiretejinize bastan karar
Vermelisiniz,

WARHAMMER 40.000:
DAWN OF WAR ||

Tepenin iizerinde altin varakl ve lizerinde dualar yazili kipkirmizi zirhi icinde bir
Space Marine, elinde Heavy Bolter ile kendisine kosan Orklar’i biciyordu... Komutan
Davian Thule, Oliimsiiz Tanri Imparator’a 6liimiine sadik bir asker!

sanoglunu diismanlarin luk. En biiyiik silahi imparator’un kendi olmak icin gonderiliyoruz.
a:u5att|§| yasli ve karanlk genlerini tastyan, genetik harikasi, kadim
bir evrene hos geldiniz. Hoggorii- teknolojik zirhlar ve silahlarla donanmig Ara Gazi> Dawn of War ilk oyundaki gibi yine ¢cok baba ara sahnelerle bezen-
niin olmadig, yobaz, bagnaz ve Space Marineler. Her biri yiiriiyen bir tank  mis. izlerken gercekten gaza geliyor insan, 6zellikle Space Marineler ile Eldar'in
ancak hayatta kalmak icin boyle ve biz bunlarin arasinda umut vadeden bir  kapisma sahnesi dyle boyle degil. Blizzard'la kapisacak kalitede ara sahnelere imza
olmaya zorunlu bir insan irki s6z kahraman olarak Calderis'teki Ork saldirila- atiyor Relic. ilk ara sahnenin siiresi gayet tatmin edici olsa da gorev aralarindakiler

konusu. Sayisiz gezegene yayillmig rini durdurmak i¢in Davian Thule’e yardima  oldukga kisalar. Demo’lardan sonra oyunun renkleri, tasarimi, atmosferi de bir War-
hammer hastasi olarak ¢cok hosuma gidiyor. Tek kisilik ana senaryoya baslatiyorum.

trilyonlarca insan, milyarlarca
askerden olusan ordular, dev gotik @M_@_Lm_a_ﬁ_ﬂ_i Karakterim, Tarkus ve takimi kontroliimde ama su an grafikleri inceliyorum. Her

katedralleri andiran uzay gemileri, sey cok giizel, screenshot'lardan bekledigim gibi ama g6ziimii rahatsiz eden bir
biitiin bir gezegeni tek basina sey var? Ne oldugunu biraz daha dikkatli bakinca anliyorum, gélgeler p6tibor gibi,
fethedebilecek giicte dev savas kaplamalar screenshot'lardaki kadar parlak degil sanki? Grafik ayarlari kokleyip
makinelerine karsin adim adim oyunu tekrar aciyorum, kaplamalar ¢ok iyi ama parcalanmis gibi duran, titreyen ve

yenilen, ¢oken, kaybettiklerini asla

yerine koyamayan bir imparator- Eldar’in oyunu agiga ¢ikmis durumda, Orklar’la atip tutuyorlar.

AjANDA 9
LEVEL puani "7
COMPANY OF HEROES
SAYI: 145 Unitelerin tecriibe kazandigi, iis kurmak
SAYFA: 26 yerine haritada stratejik nokta ele gegir-

meye odaklandigimiz Company of Hero-
es oldukga iyi bir alternatif. Grafikleri hala
tas gibi ancak gorevleri DoWll'deki gorev-
ler kadar hizh degil.
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Yanmig bir tanku
Dbitki értitsinde,
ardinda... her yer
bilirsiniz ve almal

GiPEEER AAAL!

n arkasinda,
kayalarn

de siper ala-
1511z da!

bit bit olan golgeler hala orada. Siiriiciiler en son siiriiciiler ama var bir terslik,
grafiklerin kalani enfes ya bana yeter! Tekrar baslayip Ork kesmeye bagliyo-
rum, Dawn of War'daki gibi diimdiiz ilerleyip saldirmaya kalkinca bu igin boyle
yiiriimedigini anliyorum. Hos laf aramizda bunu multiplayer Beta'sinda aci bir
sekilde kesfetmistim. Hatta Beta oldukca dengesizdi ve menzilli saldir yapan
iiniteler ortaligin canina okuyordu. Simdi dengeler degismis ve linitelerin sag-
liklari, hasarlari, saklandiklan yerden aldiklari korunma miktari oldukga den-
geli olmus. Oyun olmasi gerektigi gibi olmus, bunu hissediyorum. Komutanim
elindeki elektrikli testereden bozma kilicla cayir cayir calisiyor ama o bile bir
yere kadar ates altinda ilerleyebiliyor. Baski atesiyle diismanlari sindiriyorum,

komutanimla eziyor, linitelerin sagligi azaldiginda Stimulant Kit ile yakin-
dakileri iyilestiriyorum. Diismanlara farkh birimlerle kanatlardan saldi-
riyor, siperlerde akan siiriilere karsi direnen kardes Space Marineler'i
kurtarmanin mutlulugunu yastyorum. Uzerine karsi saldiriyla biraz
ilerliyor, dersimi almis olarak siperden sipere akarak savasiyorum.

Bir grup askerim bir kayanin arkasina kosarken geridekiler ates

etmeye devam ediyorlar. ilerleyenler yerlesip sikkmaya basladiginda
geridekiler kosup bir ileri mevziyi ele gegiriyor. Bu esnada binadan

sikan diisman varsa oraya bir el bombasi sallatiyorum piril piril oluyor.
(Camda bir kiralik temiz daire ilani beliriyor, girip yerlesebiliyoruz)

Yenilik> Oyunun ilk Dawn of War olmaktan ¢ikip Company of
Heroes’la harmanlanmasi biiyiik bir yenilik olmus. Oynarken cok egle-
niyorum; isin RPG kisminin detaylarina da biradan girecegim ama sunu
soylemek istiyorum ki bu kesinlikle harika bir sistem! Gorevin heyecani
icerisinde biitiin bu harekete, dehset patlama efektlerine, yok edilebilen
harita unsurlarina ve daha da 6nemlisi hikayeye kilitlenip haldir haldir
oynuyorum ve gorev bitiyor. Aslinda birbiri ardina gorevler bitiyor ve
her defasinda dur bir gérev daha oynayayim diyorum. Her neyse, ilk
gorev bitis ekraninda gorev sonunda hangi esyayi kazandigimizi
goriiyor ardindan ikindi ekrana geciyoruz. Burada Fury, Resili-

ence ve Speed olciilityor; haritadaki diismanlarin yiizde ka¢ini
oldiirdiik, tinitelerimiz ayakta kaldi mi, gorevi ne kadar kisa

siirede bitirdik bunlar goriiyor ve her birinde bes iizerinden
puanlandirilip bonus tecriibe puani aliyoruz. Gorece gore de

gezegen iizerinde elde tuttugumuz binalar icin 6diillendirili-

yor, toplam performansi koklere dayamayi basardiysak ayni

glin icerisinde bir Bonus Deployement kazaniyoruz. Bu nedir

ne degildir, ikmalden sonra!

ikmal> Nereden geliyor bu el bombalari, Stimulant
Kit'ler ve benzerleri? Etraftaki ikmal sandiklarini bu-
lup yagmalayarak tabi ki. Peki gruptan bir

asker 6ldii veya bir kahraman bilincini

kaybetti o zaman ne yapiyoruz? Bir

bagka birimle yanina gidip

ayaga kaldiriyoruz ve o

Boliim sonu boss doviisleri oldukca eglenceli gegiyor.
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Kutsal mekanlari ele gegcirmek Space Marineler icin oldukca onemli.

o savasa devam ediyor komutan. Geri
¢ekil komutuna tiklarsak kafasinin
iizerinde kocaman sari bir iinlemiile en

yakin stratejik noktaya kosuyor ve dlen

askerlerinin yerini takviye kuvvetler
getirerek dolduruyor. Eh haritada

yerel sekiller, bitki ortiisii goriiyorsunuz.
Haritalar ve kaplamalar dolu dolu, adeta
elle cizilmis gibi giizel goriiniiyorlar.
Karakterlerin haritayla ve diismanlarla
etkilesimi, ilk Dawn of War'dan alisik
oldugumuz“Sync-kill” denilen muhtesem
savas animasyonlari inanilmaz. Hizarr diye
kal¢larla kesiyor, vurup deviriyor, tutup
kafa kopartiyor yani gercekten birbirleriy-
le etkilesime giriyorlar. Ekrani yaklastirip
farkli agilardan keyifle izliyor insan.

Secim> Parcalara ve gorevlere boliinmiis
Calderis gezegenini gordiigiimde maziye
doniip Dune 2 oynadigim giinleri hatirh-
yor ve gayet mutlu oluyorum. Secilebilir

ilerlerken stratejik noktalari kesfetmek iki gorev gorityorum ve zaman sinirlama-

gerektigini anlamissinizdir. Bunlara
ilaveten Shrine, Communication Array
ve Manufactorum seklinde iig tiir bina
var. Her haritada bu binalardan iki tiir-
den birer tane bulunuyor ve birini ele
gecirerek sunduklarindan faydalaniyo-
ruz. Bunlar hakkinda bazi detaylar var
ama bunlara birazdan deginecegim.
Grafiklerin giizelligine ara ara donme-
den edemiyorum. Haritalarin derinligi
var, yiiksek tepelerden, yamaglar-
dan asagida antik kalintilar veya
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lan yok. Oyunun baslarinda beceremezsek
de sorun yok, biitiin kahramanlarimiz

Haritalar derinlik sahibi, boyle yiiksek yerlerde carpismak cok keyif-
li. Sol iistte sikan Predator tankina da dikkat cekmek istiyorum.

diiserse kurtariliyorlar ve bir kez daha
o gorevi oynayip bitirebiliyoruz. Hatta
oldiirdiigiimiiz diigmanlar 6lii kaliyor.
Ancak oyunun ilerleyen kisimlarinda
Tyranid istilasi bagladiginda durum
degisiyor. Her Campaign giinii icin
standart bir Deployement hakkimiz
var; ancak bazi gorevler ii¢ giin mevcut,
sonra yapamiyorsunuz. Ayni anda alti
gorev birden varken ve bunlarin dordi,
besi li¢ giinle limitliyken ne yapacaksi-
niz? Gorev kagirirsaniz degerli tecriibe
puanlari ve esya kaybedeceginizden
gorevleri jet hiziyla, kayipsiz ve biitiin
diismanlari dldiirerek bitirmelisiniz.
Oyunun farkl tarafi bu, hirslaniyor-
sunuz. Karakterlerinizi gelistirip gliclii
silahlarla ve zirhlarla donatiyorsunuz ki
bu gorev aralarini ¢ok keyifli bir bicimde
dolduruyor. Alinan 6zel yetenekler ve
bes farkli takim icerisinden nasil bir
dortlii gruplama yapacaginiz meselesi
kafanizi kurcaliyor. Oyunu birkag kez ye-
niden oynamak icin yeterli sebebiniz var
anlayacaginiz. Neyse gelelim oyunun
ilging bir yanina, oyun gorev sonlarinda
Save oluyor. Gorevi basardiniz basar-
diniz, yarisinda cikarsaniz senaryoda
glin ve Deployement kaybediyorsunuz.
Save, load yapip tekrar deneme sansiniz
yok, hos aslinda bunu gerektirecek pek
bir sey de yok. Oyunu dikkatli ve kendi-
nizi kaptirarak oynadiginiz siirece sorun
yok. Bu arada oyundan cok fazla ekran
goriintiisii alip (Bir programi otomatik
almaya ayarladim), sabit diskimde

kalan azicik yeri (5 MB x 1536 = 7.5 GB)
doldurdugum icin ilk dokuz saatlik
oyunumu kaybettigimi belirteyim ki
ihtimal diisiik olsa da siz ayni hataya
diismeyin. Durumu fark edince olduk-
ca sakin kalmam da iceride bir seylerin
koptuguna isaret ediyor olabilir...

Dost basa, diisman ayaga...>
Yesil derili, kasl, giiclii ve kana susa-
mis yaratiklari gordiigiiniizde onlarin
Ork oldugunu anlayabilirsiniz. Tiirlii
oyundan taniyor ve ¢ok seviyoruz.
Mantar gibi iiriiyor, satirlar, baltalar,
agir makineliler ve hurdaliktan firlama
goriinen savas makineleriyle ortaligin
tozunu atiyorlar. “Dakka dakka more
dakka!” Diye lizerinize sikarak geliyor,
arada da bir WAAAGH!!! Patlatip
ortaligi tarumar ediyorlar. Rokkit Boyz
da sirtlarinda roketlerle ucup tepenize
biniyor.

Elfler'i andiran kadim bir uzayh
irk olan Eldar, soyu tiitkenen bir irk.
Gizlilik, pusular, diismanlan yonlendi-
rerek birbirine kirdirma gibi metotlar

Orklar siper alacak kadar zekiler.



VISTA’DA WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR I

Vista'yla beraber yayilan ve yeni
oyunlarda gittikce 6nem kazanan
Games For Windows Live'de bir

hesap yaratip oynadiginizda, Xbox
360'in achievement'lari gibi puan
toplayabiliyorsunuz. Games for Windows

Live, XP altinda da calisiyor tabii ki, DoWII
de calisiyor. Ancak oyun, Vista altinda

ve DirectX 10 ile daha iyi gériintiyor.

ince detaylarda fark var. DirectX10
optimizasyonlari kendisini gosteriyor;
ayrica oyun, giincel olmayan ekran karti

stirtictleriyle ytiksek ayarlarin agilmasina
izin vermiyor. Ortalama bir donanimla
oynayabilirsiniz ancak biraz daha giicli bir
donanim ve Vista ile oyunun gercek grafik
kalitesinin ve akici oynanis sisteminin
tadini gikartirsiniz.

Baski atesi Uinitelerin ilerlemesini
onemli 6l¢iide durduruyor.

40000

Insanoglu 40.000 yildir
savasiyor.

CHAAARGEEE!

Ditgmanlara kanatlardan
saldirarak katliam yara-
tabilir, haritayl f:e?etler-
le kaplayabilirsiniz.
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uyguluyorlar. Evreni ve haliyle kendilerini
tehdit eden giiclere karsi bazen insan
irkiyla ayni tarafta savasiyorlar ancak
dost degiller. Kendi irklarini kurtarmak
icin insanlari harcamaktan ¢ekinmiyorlar.
Zihinsel giicleriyle sizi kizartma yapabilen
Warlock’lan ¢ok tehlikeli. Warp Spider’lari
cok agir hasar verdikleri gibi isinlana-

rak gruplarinizin diizenini bozuyor ve
orta mesafede saglam hasar veriyorlar.
Guardian Squad’lar zayif ama kalabaliklar
ve menzilli saldinlariyla sizi cok yavas-
latip yipratiyorlar. Bu esnada Ranger’lar
da keskin nisancai atiglariyla iiniteleriniz
devirerek veya dldiirerek canimzi yakiyor.
Howling Banshee'ler ise inanilmaz hizlari
ve kilig ustaliklanyla sizi zorluyor.

Evrenin gordiigii en biiyiik tehlikelerden
olan Tyranidler Alienlar’a, Starcraft’tan
Zergler'e benziyorlar. Uzayin boslugunda
bir bulut gibiler ve filolar1 ana gévdeden
kopmadan uzanan kollar, dokungaclar
gibi farkh galaksilere farkli yerlerden
daliyor, daha ince dokungaglara ayrilarak
sistemlere ve gezegenlere uzanip doku-

nuyor. Sayisiz yaratik gokten yagarak
biitiin bir gezegende ne varsa oldiiriip
biyolojik materyali emiyor, kurutuyor.
Geride hayatsiz ¢oller birakarak ve
gliclenerek ilerliyorlar. Cok kalabalik
ve zayif yaratik siiriileri sizi bogarken
uzaktan saldiran iiniteleri esas hasan
veriyor. Synapse Creature denilen
komutanlarini 6ldiirerek gecici ko-
ordinasyon bozuklugu saglayip
avantaj elde edebilirsiniz. Onlara karsi
savasiniz kazanmak icin degil, hayatta
kalmak icin!

Klasik> Basta gorsel hatalara,
golgelerdeki soruna ve aldigim
ekran goriintiilerindeki sagmaliklara
takildigim icin oyunun notu kafamda
diismiistii. Ancak oynadikga tekrar
yiikseldi ve olmasi gereken yere geldi
diye diistiniiyorum. Relic biiyiik bir
risk alarak tiirde giizel bir degisiklige
gitmis; bir avug askerimiz var, iis
kurma yok, karakterlerimiz gelisiyor
vb. Adrenalin dolu, RPG ozellikleri
tastyan, dolu dolu bir strateji oyunu
bu. Benzer oyunlar oynamaktan
sikilanlar icin ilag gibi, eski oyunlarin
hissiyatini, eglencesini tasiyor; ¢linkii
ozgiin. Ne zamandir tek kisilik oyunu
bu kadar degisik ve giizel bir strateji
oynamamigtim; Starcraft Il ¢ctkana
kadar da bir benzeri olacagini sanmi-

Uzay gemimizle sistem icerisinde gezegenden gezegene
giderek Tyranid istilasiyla ve baska belalarla bogusuyoruz:

MANUEAGIORUM

Ele gecirilen binalar cesitli avantajlar sunuyor. Auto-
mated Foundries (Manufactorum olarak da geciyor.)
ele gecirdiyseniz gorevlerde oldukca saglam hasar
veren otomatik silah taretleri dikebiliyorsunuz. Bu tiir
avantajlar Supply Drop ile dolmuyor. Sayi elinizdeki
fabrika sayisiyla esit ve her gorevde o sayida kullana-
biliyorsunuz. Communications Array size topgu des-
tegi (Artillery Strike) saglarken Shrine’lar gegici 6liim-
stizliik veriyor. Size tavsiyem ¢ok fazla esya slotunuz
yoksa bunlardan birini secip genellikle ondan ele ge-
cirmeniz. Boss savaslarinda yenilmezlik, Tyranid’e kar-
sl savunma gorevlerinde savunma taretleri ve saldiri-
larda da topgu destegi ¢ok ise yariyor.

yorum. Aslinda Starcraft Il ciktiktan sonra da bu
Warhammer 40.000: Dawn of War Il farkl kalmay,
bir alternatif olmayi basaracak diye diisiiniiyo-
rum. Ana senaryoyu bir arkadagimizla beraber
oynayabilmek ¢ok basarili. Oyunun tek 6nemli
sayilabilecek sorunu multiplayer karsilasmalar icin
cok fazla taraf olmasi; nicin mi? Gorev paketleriyle
daha tonla taraf eklenecek ve biitiin bu taraflarin
dengeli, turnuvaya uygun bir multiplayer diizenine
oturtulmasi hig de kolay degil. Mesela multiplayer
Beta bile oyun ¢ikmadan 6nce patch yedi ve cok
daha dengeli hale geldi. Oyuncular multiplayerina
bol bol zaman ayirir ve bu dengeleme konusunda
goriis bildirerek yapimcilara devamli destek olursa,
bu oyunu sadece tek kisilik senaryo sevenler

degil, multiplayer'alar da bir kenara kolay kolay
birakamaz. ®

taraf

Space Marine, Ork, Eldar
ve Tyranid olarak oyunda
dort farkl irk limiine
savaslyor.

5

kahraman

Ana karakterimizle beraber
bes farkl kahraman kontro-
lumiizde.

99999999999

tyranid

Bu fantastik sayiyi
Tyranidler'in “sayisiz” de-
nebilecek kadar ¢ok oldugu
icin vermek istedim.

XX Akici oynanis sistemi, yeniden oynanabi- i & Grafiklerdeki
lir olmasi, karakter gelisimi, basarili atmosfer, : bug’lar, turnuvalar

muhtesem efektler, saglam fizik motoru ve

i icin dengesiz kalan

vapay zeka, co-op senaryo oynama secenegi : multiplayer modlar

9;

minimum 3 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, Shader Model 3 destekli 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.4 Ghz Cift Cekirdekli islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Kart:
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Her tiirlii hareketiniz deger-

pc iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

lendiriliyor, size bildiriliyor.

SHOWTIME

. Her sokakta ye caddede “
c ‘Showtime”
R t! D I S E b;-s?rak, eski Burnout'lanp Crash ma't;"e "‘?“'"a
:; l I O l | I I ' ‘ ~ . iliyorsunugz, Burada (e

biiyiik bir kaza

RAKIBINi BUL,
HADDINi BiLDIR!

THE ULTIMATE BOX

Yaklasma toz olursun; gecme pisman olursun!

@egen ay Sefik ne ilk bakis yapmis
yahu. Ne yazdigini bilmiyordum;

acip okuyayim dedim ve masallah... Her
seyi anlatmis, bitirmis. O ylizden sayfanin
geri kalanini bos birakacagim ve buraya

kendi incelemenizi kendiniz yazacaksiniz.

Boylece “Okur incelemesi” kavramina
da yepyeni bir soluk getirmis olacagim.
(idare edin; cok fazla Burnout oynadim.)
Mesela Sefik demis ki: “Bu oyun ti¢
ek paketi de iceriyor.” Dogru demis.
iceriklerini de anlatmis bir giizel.
Codename: Cagney'in yeni online oyun
modlari getirdigini séylemis; Burnout
Bikes'in oyuna dort farkli motosiklet

alternatif

FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

Burnout Paradise ile kiyas kabul edemez
ama sisteminize pek giivenmiyorsaniz ve
bir takim araglari parcalama hevesi ice-
risindeyseniz FlatOut'u deneyebilirsiniz.
(Serinin ilk iki oyununu tam siiriim olarak
verdigimizi hatirlatmali miyim?)

Ozellikle Stunt yarislarinda bu ti

hareketleri yapmaniz ¢cok 6nemli.

eklediginden bahsetmis; Burnout
Party ile de bir evde toplanan sekiz
arkadasin ayni bilgisayarda skor
miicadelesine girebilecedini anlatmis.
O bunlari yapinca da bana papagan
gibi olanlari tekrar etmek kalmis.
Gokten ti¢ elma dlisms. Biri hizla
giden 25 V16 Revenge'in camina
yapismis. Arag yoldan cikip hemen
yaninda ilerlemekte olan Firehawk
V4 motosikleti tiinelin duvarina
yapistirmis. Motosikletin striictist
oldugu yerden firlayarak Touge
Sport’un éniine dlismis ve bu arag
da yalpalayarak bariyerlere bindirmis.
Sadece bir elmayla bunlari basaransa
oyuncunun kendisinden baskasi
degilmis...

Rahmetli de sollardi> Gecen
ay hediye ettigimiz FlatOut 2 gibi,
Burnout da bir yaris oyunu olmaktan
oOte, yariscilari yoldan ¢ikarmaya dayali
bir oynanisa sahip. Konsol oyunculari
yillardir bu heyecani en kaliteli sekliyle
yasiyordu (Burnout oyunlarinin her
biri birbirinden giizeldir.) ama PC
oyuncularina bir tirli sira gelmemisti.
EA'in yaptigi bu hamle PC oyuncularini
da Burnout’la bulusturdu ve artik
herkes mutlu, herkes heyecanli,
herkes gozii donmiis bir tavirda...
(Soylemistim; Burnout'un etkileri.)
Son derece hizli bir oyun olan
Burnout'ta temel amaciniz, ilgili yaris
tipinin gereksinimlerini tamamlamak.
isin giizel tarafiysa bunu yaparken
rakip araclar (Sivil araglar harig; onlar
birer engel.) dilediginiz gibi yoldan
¢ikarabiliyorsunuz. Road Rage'de zaten
amaciniz rakip yarismacilar “X” defa
duvara civilemek. Normal yarislarda ise
birisi sizin éniiniize gectigi an, yetisip
yoldan ¢ikarabiliyorsunuz onu. Marked
Man'de de yine ayni sekilde, varmaniz

Yaparak puan kazanmak,

gereken noktaya ulasmanizi
engellemeye calisan araclari
ortadan kaldirmak serbest.

iste bu ylizdendir ki Burnout
eglenceli, bu nedenledir ki
sikildiginiz her saniye Burnout
oynayabilirsiniz. Yoksa nedir, bir
Need for Speed acip iki parkurda
yarisirsinizama bu bir siire sonra

oyun monotonlasir, caniniz sikilir,

o oyundan bikiverirsiniz.

V8'i yolda, kizi kolda
severim> Unlii araba
markalarinin hicbirini
bulamayacaginiz oyundaki her
tlrll arag gesitli markalarin
arabalarinin modifiye edilmis

hali ve hepsi de birbirinden giizel

goziikliyor bana sorarsaniz. Bu
araclar Ui¢ kategoriye ayriliyor:
Aggression, Speed ve Stunt.
Farkli “Boost” (Hizinizi bir anda
nitro basmiscasina arttirma
durumu.) tiplerine, hiza ve
dayanikliliga sahip araclari farkli
yaris tipleri icin kullaniyorsunuz.
(Speed aracini Road Rage'de
kullanmak hig akillica degil

amag, araanizla olabildiﬁin(e

Neden Paradise City'de 6zgiirce dola-
sabildiginizin yaniti sayilabilecek bir
durum var, o da -zaman zaman oyunun
DJ'inin de bildirdigi gibi- rakip arac-
lar. Bu araglar sehirde hizla dolanmaya
bagliyor ve sizin de onlari yakalamaniz
gerekiyor. Bunu yapmak zorunda mi-
siniz? Hayir. Yapmak isteyecek misiniz?
Evet. Oyunda yeni araglara kavusma-
nin en 6nemli yollarindan bir tanesi bu
araclan takip etmek ve yoldan ¢ikarip
aynen “Road Rage” boliimlerindeki gibi
ortadan kaldirmak. Bunu yaptiktan
sonra ilgili ara¢ Junkyard’a getiriliyor
ve kullanima hazir hale geliyor.

mesela.) Peki yarislar nerede yer aliyor?
Paradise City'de turlarken cesitli trafik
lambalarina denk geleceksiniz ve
haritanizda ufak bir amblem belirecek.
Bu amblem size buldugunuz yeni yarisin
tipini gosterecek ve dilerseniz aninda o
miisabakaya adim atabileceksiniz. (Yeni
eklenen, “yarisi basarisiz bitirdikten
sonra yaris noktasina kisa yoldan donus
ozelligi” de bayagi goz kamastirici;
eskiden ¢ok can sikiyordu.)

Yerim bitti bitiyor. Size son satirlarimda
oyunun grafiksel kalitesinin anti-
aliasing acik olmadigi halde bile hayli iyi
oldugunu, anti-aliasing'i acacaksaniz iyi
bir grafik kartina (nVidia 8800, ATl 4850
vb.) sahip olmaniz gerektigini soylemek
istiyorum. Geri kalani da zaten teferruat
zira bu oyunu mutlaka almalisiniz.
(Konsolda oynayanlar almasin.) @

LY Tiim ek paketler icinde,
oynanis konsol tadinda, su-
num giizel, eglence girla

vaPIM Criterion Games

DAGITIM Electronic Arts

TUR Yarig

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
wes burnout.ea.com

TURKIVE DAGTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

BURNOUT PARADISE: THE ULTIMATE BOX

miNimMum 2.8 Ghz islemi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Kart:
ONERiLEN Core 2 Duo islemci, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

: @A Klavye kontrolleri cok iyi sayil-
: maz, bilgisayariniz cok iyi olsa bile ara-
i da bir frame-rate problemleri oluyor

Heyecanli oynanisi sistemi,
etkileyici grafikleri ve hic
diismeyen temposu ile son
derece kaliteli bir oyun.




iste yataga baglanmis ve basina

PC iNCELEME YAZAN UFUK 6ZDEN

tiilbent sarilmis bir zombi.

VIETN
SENDREJAI'PITU

Vi 'dan dg
mnme't;:;: ':an danen a~skerlerden bazilar;, savag
Rl 2aduyum saglamakta 2orluk cekiyorfard
e sikicy Oynanigiyla giiniiniiziin geri )
aglamaniz; engelliyor,

SHELLSHOCK 2:
BLOOD TRAILS

Bunlar kanin degil, kétii bir oyunun izleri...

kalanina uyum s,

EVAFOYiM'den (LEVEL Vasat FPS
Oyunlarini inceleme Merkezi)
merhabalar. Bu ayki oyunumuz; 2004
yilinda piyasaya ¢ikan ShellShock
‘Nam 67'nin devami olan ShellShock
2: Blood Trails (SS2).“Devam” sozcuig
nispeten tartismali bir ifadeye isaret
ediyor aslinda zira elimizde FPS'ye gegis
yapan ve gegis esnasinda isin icine
birkag zombi eklemeye karar veren bir
oyun var. Detaylar icin Vietnam'daki
muhabirimiz Ufuk Ozden'e baglaniyoruz.

LEVAFOYiM: Merhaba Ufuk. SS2'nin
konusu nedir? Oradaki atmosferi bizimle
paylasabilir misin?

Ufuk: ... (Parmagiyla kulakliga bastirarak
ekrana bir stire bon bon bakar.)
Merhaba LEVAFOYIM. SS2, kendisine
mekan olarak Vietnam'i segen bir FPS.
Ancak bu kez isin icinde, bir tiir viriisten
etkilenen agresif zombiler de var. White
Knight adi verilen gizli bir biyolojik
silah, her nasilsa Vietnam'da kayboluyor
ve olayi arastirmaya giden 6zel timin
lyeleri viristen etkilenerek zombilere
donusuyorlar. Tam anlamiyla zombi de
sayllmazlar aslinda; sadece gordukleri
her seye saldiran ¢ildirmis insanlar
bunlar. Kahramanimiz Nate de bu
gizemli olayin ve kaybolan kardesinin
pesine disliyor. Oyuna Nate'in i¢

sesini dinleyerek baslyoruz. Hikayenin
sunumu fena sayllmaz ancak vasat
senaryo yliziinden, kisa stirede olup
bitenlerle ilgilenmeyi birakiyorsunuz.

LEVAFOYiM: Peki ya oynanis?

Ufuk: SS2'nin en biyik sorunu vasat
oynanabilirligi zaten. Yapimailar tim
iyi niyetleriyle SS2'yi, oyuncularini

korkutan, gerilim dolu bir oyun haline
getirmeye calismislar. Ancak bir taarruz
tufegdi ve neredeyse sinirsiz cephane ile
dolagan bir oyuncuyu korkutmak zor bir
istir. Yine de Monolith, bunun miimkiin
oldugunu F.E.AR. ile gostermisti.
Rebellion'in idealist yaklagimi ise SS2'nin
atmosferini kurtaramiyor maalesef. Oyun,
onceden hazirlanmis sahnelerle dolu ve
bunlarin bir kismi kismen heyecan verici
olabiliyor. Ancak aksiyon sahneleri, siz A
noktasina ulasincaya kadar, tekrar tekrar
ortaya ¢ikan diismanlari vurmaktan
ibaret. Oldukca kanl sekilde biten ve
ekrandaki tus kombinasyonlarini hizlica
tuslamanizi gerektiren sahneler de
mevcut. Bunlar bir parca eglenceli olsa da

genel tabloyu kurtarmak icin yeterli degil.

LEVAFOYiM: Grafikler icin neler
soyleyeceksin?

Ufuk: Araya 2004 yilinda gikan ilk
oyunda kullanilmis olan dokularin
kanstigini tahmin ediyorum. Bir - iki

if

alternat

BATTLEFIELD VIETNAM

Vietnam temali onlarca vasat FPS'nin
arasinda, 2004'te piyasaya siiriilen
Battlefield Vietnam halen en iyi se¢im
gibi goriiniiyor.

Vietnam temali oyunlardan hayir gelmeyecegini an itiba-
riyle kabullenmis durumdayim. Bu yiizden de okumakta
oldugunuz kutuyu, sahsimca tiim zamanlarin en iyi Viet-
nam temali filmi olan Apocalypse Now’a ayirmaya karar
verdim. Joseph Conrad tarafindan kaleme alinmis olan
Heart of Darkness adli romanin uyarlamasi olan filmin ¢e-
kimleri, yonetmen Ford Coppola ve ekibi icin tam bir ezi-
yet halini alarak tam 16 ayda tamamlandi. (4 ayda bitmesi
planlanmisti.) Ortaya ¢ikansa Rambo tarzinda bir propa-
gandanin ¢ok daha 6tesinde bir basyapitti. Apocalypse Now, kimsenin kazan-
madig), tiim insanhga ait bir drami resmediyordu ¢tinkii.

ufak stisleme var tabii ki ancak grafiklerin son kullanma tarihi uzun

zaman Once ge¢mis. Sonug olarak ortaya sikici, tatsiz - tuzsuz mekan
i tasanmlari gikmus. Silah tutan eliniz dahi oldukga kétii gériiniiyor. Daha

ne soyleyebilirim ki?

LEVAFOYIM: Yapay zekadan bahsedebilirsin bize...
Ufuk: Aradiginiz yapay zekaya bu oyunda ulasilamiyor. Dismanlariniz,
beden egitimi dersinde siraya giren 6grenciler misali 6niintizde durup

i ates etmeye basliyor ve yeterince mermi yemis olduklarina kanaat
i getirirlerse dliiyorlar. Siz sormadan soyleyeyim; oyunun online destegi
i de yok. Kisacasi oyundaki tek diismaniniz sabriniz olacaktir diyebilirim.

Rebellion’in iyi niyetini gérmezden gelemeyiz ancak vasat 6tesi oynanis
nedeniyle elimizdeki yapim, Vietnam ormanlarinda napalm ile yakilmayi
hak eden bir fiyasko maalesef. Ufuk Ozden Vietnam'dan bildirdi. @

SHELLSHOCK 2: BLOOD TRAILS

[ Script sah- {1 Olmayan yapay zeka, vasat oynanabilirlik,
neler fena degil ivasat grafikler ve ses efektleri, online destegi yok

vAPIM Rebellion

paGITim Eidos Interactive
TUR FPS H
DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 i
wes www.eidosinteractive.com
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

Nimum Core 2 Duo 3.0 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti (Shader 3.0)
ERiLEN Core 2 Duo 3.0+ Ghz islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti (Shader 3.0)

Duismanlariniz, 6lene kadar
hareket etmiyorlar.

i Vasat oynanabilirlik ve aptal diismanlar
i yiiziinden ¢épe giden SS2, Vietnam’a
dénmeyi diisiinen oyuncular icin
iyi bir secim dedgil.
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TARAFLAR

ransa, ingiltere, Ispanya,

taraflar: F
Birlesik Eyaletler, Prusya,
Rusya,

Oyunda yer alan
Avusturya, lsves, i
0smanli imparatorlugu,

Polonya- Litvamy2-

Marathas,

EMPIRE: TOTAL WAR

Kesif, diplomasi, ekonomi ve savas...

paratorluklar bile cagdan

o:;ga degisiyor. Bir zamanlar
Roma imparatorlugu, gezegeninbu imparatorluk modeli dogdu. Dokundugu her
kisimlarindaki en biiyiik devletti.
Altyapi gétiiriiyor, vergi topluyor

ve diiz

imparatorlugu da devletgilik, dirlik

ve diiz

imparatorlugu'nun insan uygarligs,

eni sagliyordu. Osmanli

en anlayisi olarak, Roma

Ve fakat Roma’nin Britanya’daki kalintilarin-
dan, bir ada lilkesinden ¢ok daha farkl bir

yerde insanlari kolelestiren, kaynaklar ku-
rutarak kendisi daha da giiclenen, bedenler
gibi ruhlari da ezen somiirgeci imparatorluk
modeli!

Japonya'nin klan savaglariyla baslayan Total
War maceramizda kilig, mizrak ve oktan en-

genis topraklarda denge ve istikrar  diistriyel devrime geciyoruz. Simdi bu toplu
saglanmasi agisindan mirascisi idi.

50

AjANDA

SAYI: 144
SAYFA: 24

- tiifekli zamanlara aligik olmayan Total War
oyuncusuna ilk uyarilarimizi yapalim. Piyade-
ler siralar halinde dizilip birbirlerine agizdan
dolma tiifeklerle siralar halinde ates ediyor
ve patir patir dokiiliiyorlar. Siivari, eskisi gibi
ezici bir giice sahip degil ama manevra kabi-
liyetiyle halen oldukga kullanish durumda.
Mesela tarihi gerceklere bakarsak, o donemin
tiifekli siivarileri at iizerinden ates etmiyor,
atla gidip sonra inip savasiyor, tekrar atla
kaciyordu. Oyunda siivariyi en cok, kanatlara

saldinda kullanacagiz. Topgular hayati
onem tagiyor ancak katii hava kosulla-
rinda ise yaramaz hale gelebiliyorlar.
Detaylara daha sonra devam edecegiz
ama 6nce bu oyunun “kara imparator-
lugu” degil, denizasin bir imparatorluk
yonetmek icin yapildigini, donemin
ruhunu ¢ok iyi yansittigini soyleyebili-
riz. Eh, -merakla- seriye eklenen deniz
savaslarini bekledik; peki sonug nasil?

Yelkenler bicilecek> Oyunun deniz
savagslar gerek grafik, gerekse oynanis
bakimindan bekledigimize degmis.
Genelde az sayida gemiyi kontrol edi-
yor ve bash basina farkli bir oyun tadi
aliyoruz. Gemileri kendimiz kontrol
ederek, riizgar hesaba katip oynaya-
rak basariya ulasabiliyoruz. Gercek-
ten iyi oynayarak az sayida gemi

ile biiyiik isler basarmak miimkiin;

ancak yapay zekanin da aptal olmadigini,
diizgiin oynadigini belirtmekte fayda var.
Gemilerin toplarinin neredeyse tamami,
iki yanda siralar halinde dizili oldugundan
“Broadside cekmek” denilen olayi yaparak
diismana geminin yanini dondiiriip ates
edecegiz. Diisman ates etmekte gecikirse
de hemen donerek giille yiyecegimiz

kesiti daraltacagiz. Eger riizgar el veriyorsa
hizli bir doniisle, hazir bekleyen diger



VISTA’DA EMPIRE: TOTAL WAR

Bu oyun Windows XP altinda bizi cok
ugrastirdi ancak Sefik'in Vista kurulu
bilgisayarinda ¢ok daha diizgiin calisti.
Cesitli cozliniirltiklerde, tam ekran veya
pencere ici calistirdiginizda videolar siyah
ekranla ve sadece sesle oynayabiliyor; bu

toplarimizi hizalayip bir de onlari atesleyecek, boylece
muhtemelen diismani neredeyse bitirmis olacagiz.
Batirmak istemezsek, bordalayarak tayfalarimizin gogiis
gogiise carpismasini izleyebilir ve ele gecirdigimiz gemiyi
filomuza katabiliriz. Tabii batan bir gemiden denizdeki
kopek baliklarina atlayan tayfalari izlemek de ayri bir
keyif; tercih size kalmis. Vahset mi dediniz? E adamlan
top atesine tuttuk bunca zamandir, sonra palalarla dog-
rayip gemilerini ele gecirdik; kopek baliklari da en azbu
yaptiklarimiz kadar insancil degil mi?

ihtiyatlar silah catmis> Tiirk oyuncusu olarak en
sevdigimiz olay da Osmanli’yi oynamaktir herhalde. Bu
devirde, denizdeki basarisi Barbaros Hayrettin Pasa gibi
belli bash tarihi figiirlere bagh olarak sahil denizlerinde
sinirl kalmis Osmanli’yla oynamak gercekten ilging.
Denizlerin ve Amerika‘daki bakir kaynaklarin inanilimaz
onemli oldugu bir cagda bir kara imparatorlugu olmaya
devam mi edeceksiniz? Geleneksel fetih yontemleri
yerine acaba uzak denizlere acilsaydik, yayilsaydik neler

Haritadaki her bina, savas alaninda
da mevcut. Zarar goriir, boyle tarumar
olursa gercekten zarar ediyorsunuz.

hem XP'de, hem Vista'da karsilastigimiz

bir sorun. Zayif bir XP bilgisayarda da
calistirabiliyorsunuz Total War'u ancak yine
de sorunlar var. Size siddetle, bu oyunu cift
cekirdekli islemcisi, 2 GB Bellegi, gtincel

ve 512 MB i¢ bellege sahip bir ekran

olsun.

olurdu? Rusya ve Avusturya, tokezlememizi beklerken ne
derece denizlere yonelebiliriz? Oyunda Osmanli’ya verilen yer
ve 6nem gayet giizel. Mesela Osmanlilar'da kabine iiyelerinin
vezir ve defterdar gibi dogru iinvanlarla anilmasi, isimlerin ve
Tiirkiye'nin onceki oyunlara gore daha diizgiin yansitilmasi
oldukca basarili. Ancak Empire: Total War'un esas iki yildizi,
bu devrin yiikselenleri ingiltere ve Amerika. Bir deniz giicii
olan ingiltere, mevcut haliyle en dogal oynanan taraf; tabii ki
ispanya ve Fransa gibi rakipleri var. Amerika ise kendine has
senaryosuyla, bir koloniden bagimsizliga giden yolda size
once Kizilderililer, ardindan da ingiltere ile carpisma firsati
sunuyor. Oyunu 6grenmek icin Amerika’nin kiiciik savagslari
gercekten iyi bir baglangic.

Amerika’yla baglayip en temel iinitemiz olan milisleri incele-
digimizde, oyunun kara savaslarindaki sistemi anliyoruz. Men-
zil, isabet oran, silah doldurma, cephane, yakin doviis, saldir
bonus’u, savunma, moral, askere alma maliyeti ve bakim
masraflari var. Altta da iinitenin 6zellikleri yer aliyor. Ayrica bu
tiir bir iinitenin ormanlarda, calilik gibi bitki ortiilerinde sak-
lanma, kolay yorulmama gibi 6zellikleri yer aliyor. Total War
serisi oyuncusuysaniz zaten yabancilik cekmeyeceksiniz. Bu
oyunun en biiyiik keyfi, binlerce iinitenin carpistigi dev savas
alanlari. Savaglarin enfes bir manzarasi var; o dev ordulara ku-
manda etmenin hazzi ise bambagka. Tabii bunu yasamak icin
senaryoda oldukca ilerlemeniz veya hizli savaslardan birini
oynamaniz gerekli. Oyunun kara savaglari konusunda kanim
su ki yapay zeka ¢ok saglam da olabiliyor, ¢cok basit de; oyunun
belli baglangi¢ gorevlerinde kolayca zafer kazaniyorsunuz
ancak biiyiik savaslarda gayet giizel oyunlar cikariyor.

Ekonomi> Sehirler tarimdan, ticaretten, madencilikten ve
cevrelerindeki yerlerden para kazaniyor. Morale etki eden et-
kenler; kabinemiz, bolgedeki asker miktari, eglence ve kiiltiir,
yonetim bicimi gibi etkenler. Bagkentimizden vergi oranlarini
iist ve alt sinifa ayri ayn ayarlayabiliyoruz. Serideki biiyiik bir
degisiklik, artik ordularimizi sadece sehirlere ve kasabalara
degil, haritadaki ciftliklere ve limanlara sokabiliyor olmamiz.
Korumak icin oldugu kadar, diisman ekonomisine zarar ver-
mek icin de iyi bir yontem. Ana stratejik haritadaki stratejinin
onemi ve detay daha da artmis, sistem daha da bir oturmus.
Ben hala Shogun’daki ana stratejik haritanin basitligini
ozliiyorum. Anlasilan benden baska 6zleyen ya da umursayan
yok ki bu ana stratejik harita evrimini, bu tarz lizerinde devam
ettiriyor. Haritadaki detaylara devam edersek; ciftliklerin ve

Amerika’nin zenginlikleri icin Kizilderililer
ile devamli carpigsmayi géze almalisiniz.

karti, bolca sabit disk alani olan diizgiin
bir bilgisayarla ve mutlaka Vista altinda
oynamanizi tavsiye ediyoruz. Elbette boyle
bir sistem bedava degil ama oyun keyfiniz
ve bu muhtesem strateji icin para feda

plantasyonlarin upgrade’lerini kendilerine
tiklayarak ve secimler yaparak hallediyo-
ruz. Mesela bir plantasyonun tiitiin mii,
pamuk mu iiretecegine karar veriyoruz.
Diinyada kahve, pamuk, kiirk, fil disi,
baharat, seker, cay, tiitiin ticareti doniiyor
ve saglam bir gelir icin bu ticareti deniz
iizerinden yapmak, ticaret yollarindan ya-
rarlanmak sart. Oyunun ekonomik sistemi
oldukga derin ve detayh ancak bizim pek
detaylarla ugrastigimiz sdylenemez; hizl
ve rahat bir sekilde oyun oynayabiliyoruz.
Ordulan direkt generallerde toplayabil-
mek en basaril degisiklik olmus. Onceki
oyunlarda tonla ordu disi iinite, haritada
kontrol etmesi vakit alan, karmasik bir
yigin haline gelmisti. Artik basitce bir
diplomat - diiellocu, bir de casus - hirsiz

- suikastci linitemiz var; biri yasal, digeri
yasadisi calisiyor.

Artik teknoloji arastirabiliyoruz; altyapi,
politik, tarim ve askeri olmak iizere cesitle-
niyor. isyanlar olmasin istiyorsak inceden
de demokrasiye gegmemiz gerekiyor. Tabii
bir bilgisayar oyuncusu olarak bu, mutlak
kontroliimiizii etkilemiyor. Etkiledigi sey,
diger milletlerle olan iliskilerimiz. Demok-
rasi gibi yonetim bicimlerinin uluslararasi
iliskideki rolij, eski Total War oyunlarindaki
dinin roliinii almis diyebiliriz.

Cinnet> Oyunun yakin planinda bah-
settigim takilmalar ve cokmeler beni cok
korkutmamisti; sonucta oyunun bitmesine
daha vardi. Oyuna basladigimdaysa bir
siire oldukca mutluydum; grafikleri kokle-
mis gliclii sistemimle gurur duyuyordum.
Sonra oyun sisti, sisti, kare kare olup niha-
yet tepki vermeyinceye kadar yavagladi

ve bununla beraber de hayallerim suya
diistii. Siiriiciilerim mevcut en giincel sii-

altermagtid

MEDIEVAL II: TOTAL WAR

Bu captaki dev savaslari yasayabileceginiz
bir bagka oyun, yine ancak Total War seri-
sinden cikiyor. Gorev paketlerini de yiik-
lediginizde Orta Cag'da fetih yapmanin
keyfini tadabilirsiniz.
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Denizcilerimiz gercekten gemilerde
calisiyor, carpisiyor ve gemi batarsa
suya atlayip boguluyor... Harika!

MANUFACTORUM

Oyunun harita cesitliligi konusunda higbir sikintisi olma-
sa da tarihi savaslar agisindan sinifta kaldigini belirtmem
gerekiyor. Sadece iki tarihi harita var ve Total War hayran-
lar her oyunda israrla tarihi savas istediklerini soyledik-
leri halde hala agik¢a ihmal ediliyorlar. Muhtemelen kisa
siire sonra eklemeye baglayacaklar veya tarihi harita ya-
pip yiiklemeyi oyunun hayranlarina yikacaklar.

riiciilerdi, XP'm ¢ok temiz, giincel ve iyi calisir durumdaydi.
Grafik ayarlari oyunu kapatip agmadikga, bilgisayara restart
atmadikca ne kadar kistiysam da diizelmedi. Anlasilan, oyu-
nun ciddi hafiza sisirme sorunlari, Memory Leak hatalan var.
Simdi biliyorum ki “benim sistemimde calisir mi” sorulari
yagacak. Aslinda grafik ayarlari oldukca detayli, tek tek her
seyi kismak ve oyunu zayif sistemlerde de calistirmak miim-
kiin. En diisiik ayarlara getirdiginizde bile oyun gayet giizel
goriiniiyor ve bu ayarlarda ¢ok hizh calisiyor. Shader Model
2 ve 3 arasinda bile secim yapabiliyoruz. Ekran kartiniz des-
tekliyor mu, desteklemiyor mu, mutlaka kontrol edin. Sonug
itibariyle boyle biiyiik bir yapim icin yama bekleyecegim
aklima hi¢ gelmezdi ama durum badyle.

Her sey bir yana, bu kadar kalabalik savaslar sunan, boyle
bir tecriibe sunan baska bir oyun yok. Serinin 6nceki oyun-
larina gore ¢ok daha rafine, idare edip hakim olmasi kolay
ancak inceliklerini kesfetmesi ayni derecede zor bir oyun.
Oynadikga kesfediyorum ki oyundaki detaylarin sonu yok
gibi goriiniiyor. Daha 10 sayfa daha anlatsam anlatilir ancak
kendiniz oynamadikga takdir etmeniz zor. Oniimiizdeki
yillarda birakmadan oynayacagima emin oldugum bir oyun
Empire: Total War; strateji sevenlerin mutlaka oynamasi
gereken bir oyun. Tiirkiye'de bol bol oldugunu bildigim,
bir zamanlar kafelerde deli gibi Age of Empires oynayan,
seven kitlenin de hic denemediyse denemesi gerektigini
diisiiniiyorum. ®

EMPIRE: TOTAL WAR

6

gemi

Daha fazlasini elbette
kontrol ediyorsunuz
ama alti gemiye kadar
“ince” idare rahat, sonra-
sinda zorluyor.

11

oyun

Emplre Total War,
-gorev paketlerini de
sayarsak- serinin 11.
oyunu oluyor. Hig fark
etmemistiniz, degil
mi?

150

tayfa
Batlrdlglnlz bir gemiyle
beraber 6ldiirdiigiintiz
ortalama tayfa sayisi.

10.000

iinite

Savas alaninda 10.000
uinite carpisabiliyor,
hatta daha fazlasi!

Dev savaslar, deniz savaslari, muhtesem Hl eKsi Yavaslama ve

grafikler, yeni bir cag, dev oyun haritasi, kay- :
nak yénetimi ve ana strateji haritasinin raflne
edilmis olmasi, yiiksek oynanabilirlik

YAPIM Creative Assembly
DAGITIM Sega

TUR Strateji

DIGER PLATFORMLAR Yok

WEB www.totalwar.com/empire
TURKIVE DAGHTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

cokmeler, buglar

Gelmis gecmis en iyi, en detayli strateji
oyunlarindan birini kacirmayin,
topyekun savasin tadini cikarin;

tabii sisteminizde calisirsa.

MiNiMum 2.4 Ghz i;lemci, 1GB Bellek, 256 MB Ekran Karti (Shader 2.0 destekli), 15 GB Sabit Disk Alan1
ONERILEN Core 2 Duo 2.4 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti (Shader 3.0 destekli)



i L Giig kalkanini devre disi birakinca Cin generaline gauss tiifegi ile headshot!
Pc INCELEME YAZAN ALl GUNGOR ilk operasyonel T51B Power

Armor giymis Amerikan askerleri
Cinliler'in tozunu atmaya bashyor.

FALLOUT 3
OPERATION ANCHORAGE

"Alaska’nin Yeniden Fethi” senlikleri

allout evreninde niikleer savasi icerik paketi olarak Games for

kizistiran olaylardan biri de petrol Windows tizerinden sunuluyor.
sikintisi ceken Cin'in Alaska'yi isgali Windows Live'den bir hesap MATRIX
olmustu. Bu askeri simiilasyonda bir acip uye oluyor, sonra bu Ek paket igin simjj

? Y GIp uy! y oldindi ﬁ(:if:';l‘r’r:iulasyona has efektler yapilmyg;

Smanlar mavi bir

Amerikan askeri olarak bu tarihi savasin 370 MB'lik paketi Microsoft

ili Pl 1k efekti
en 6nemli gorevlerini istleniyoruz. Guns puanlariyla satin aliyorsunuz. #Hnereksimiasyondan G""Yir'arf-ek"yle
of Anchorage, “Navarro'nun Toplar” 800 Microsoft puani, 9.99
isimli ikinci Diinya Savasi temali filmden Dolar ediyor ki bu fiyati mevcut
-en azindan ismen- etkilendigi belli oyun sliresi icin oldukca pahal
olan baslangi¢ gérevimiz. Ardindan buldugumu sdéylemeliyim. Yine de bir
lic gorev daha geliyor; simiilasyon Fallout hastasi olarak tereddiit ettim gercekten kalp krizi gecirerek
icinde dért gorev yapmis, bes - alti saat mi? Hayir! éliiyorsunuz. Cinlilerin bu giiclii birimlerini tespit etmek
hosca vakit gecirmis oluyorsunuz. Ama icin etrafiniza dikkatli l::akln;.bulunduklar.l
buna ge¢gmeden &nce bu paketi nasil Outcasts> Peki, aldik yiikledik Heyecan> Stratejik rehberi y?rlerde CHERIETE gorseniz B V’A'T'S'.'.Ie
A o ) Lo ) o nisan alamazsiniz. En iyisi etrafa mayin do-
edinirsiniz, oyun icerisinde nasil bulur da ama bir sey gormiiyoruz? O da ne! Bir  bagska bir gline birakarak genel semek, sonra ates edip sizi kovalamalarini
gorevlere baslarsiniz, bunlara bir bakalim.  radyo sinyali aliyoruz; Brotherhood atmosferden bahsedeyim biraz saglamak ve boylece onlari patlatmak.
Operation Anchorage indirilebilir bir of Steel Outcast'ler 6zel bir kanaldan  da. Kis kamuflajh giysimiz,
. yardim cagrisi yapiyor. Haritanin sag silahlarimiz, Alaska atmosferi savunulan yerlere stealth boy kullanarak
alternat f_ altinda, baskentin harabelerinde ve diismanlarimiz, hepsi pek girmek ve susturuculu tabancayla
Red Racer Factory'i bulmamiz guzeller. Oynanis oldukca FPS calismak oldukca eglenceliydi. Ancak
gerekiyor. Buradan iki adim 6tedeki tadinda diyebiliriz. V.A.T.S/a tek gériinmez olan siz degilsiniz; Cinli
Metro'ya girip Crossroads’a gitmeniz pek bagvurmadan, kendiniz Crimson Dragon'’lar gizlilik zirhlariyla
gerekiyor. Burada Supermutant’larla nisan alip diismanlari rahatca etrafta kah kilig, kah sniper tifegi ile
kapisan Outcast'leri takip etmenizve  harcayabilirsiniz. Ozellikle sniper  yolunuzu gézliiyor. Arada bir cikan
cesetleri yagmalamaniz yeterli. Usse ve gauss tiifedi kullanmak saglam alev makineli Cinliler ve Chimera
ulastiginizda sizi once tersleseler de oldukga keyifliydi. Silahlarimiz Tank't tuz biber oluyor. Kendimize ilk
kolunuzdaki Pipboy’u gériince igeri da standart Fallout’tan ¢ok gorevden sonra bir takim toplasak da
alip yardiminizi istiyorlar. Mesele, daha dayanikli ve neredeyse tyeler uzun 6miirli olmadigindan tek
lisstin cephaneligini acamamalari; hi¢ yipranmiyor. Oyunda tabanca gitmek ve dikkatli olmak daha
NEVERWINTER NIGHTS 2: her seyi denemelerine karsin bir cephanelikten ¢ikan zirhin, akillica. Oynanis 6zellikle Crimson Dragon
simiilasyon tamamlanmadan similasyon ici sagligina gibi dismanlar sayesinde daha heyecanli
Fallout diinyasinin lezzeti tabii ki ayri sistem buna izin vermiyor. Cihazi sahip olup neredeyse hi¢ hale gelmis. Bu gorev paketini ve getirdigi
ama yenilikci oyun sistemi ve eski kullanabilmek icin de kisinin bir yipranmamasi ilging ama farkli oynanisi cok begendigimi herhalde
RPG'lerin tadini vermesiyle klasik Pipboy’u olmasi gerekiyor. Velhasil faydali bir hata. Yer yer saglam anlamigsinizdir. @
D&D keyfi yasadiginiz Storm of Zehir, kelam, koltuga oturup kendimizi sanal

oynamaniz gereken yeni RPG'lerden.

bir gerceklige birakiyoruz.
Envanterinizi neredeyse bos
Yiikseklik korkunuz varsa Guns of gériince korkmayn, simiilasyon
LU ET AP AN TN ST [T EETIA  bitince yetenek puanlariniz kalsa
da topladiginiz esyalar gidiyor
ve gercek diinyadaki esyalariniza

FALLOUT 3: OPERATION ANCHORAGE

LY Farkh diismanlar, farkh oynanis, ! @™ Kisa siirmesi, pahali
karl Alaska atmosferi, saglam esyalar i fiyati

geri kavusuyorsunuz. Ancak agilan vapim Bethesda Softworks ;- 9Jdukca kisa olan siiresine ragmen,
cephaneligi guzelce yagmalayabilmek | oacmu Bethesda Softworks o uina farkls bir tat getirmesi, sonunda
icin oldukga hafif bir envanterle TUR RPG !

kazanilan giiclii esyalar ve

wes fallout.bethsoft.com eglencell. oynanisi llg Fallout.3
TORKIYE DAGTICISI Tiglon : ?eV?nle”n h_Osuna gidecek bir
(www.tiglon.com.tr) : icerik paketi.

gelmenizi tavsiye ederim. Ayrica DIGER PLATFORMLAR Xbox 360
similasyona girerken 25 lockpick, 50
science ve 80 small guns yeteneginiz
olursa oyunda oldukga rahat
edersiniz. Ha bu arada, simiilasyondan

bitirmedikge ¢ikamiyor ve dliirseniz

MmiNiMum 2.4 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti
ONERiLEN Core 2 Duo islemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti
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diyecegimi saniyorsaniz, yanildiniz. Ben “ortadan kaybolm.avlg” icin oyun oynuyorum. Mesela bir Street Fighter, o an diisiince di! .yasmdan

kaybolmama yariyor. Herhangi bir RPG oyunu beni gercekligin diinyasindan ali koyuyor, bir yaris oyunu duygularimi bir siireli

e devre
dis1 birakmami sagliyor. Her oyunu oynarken elbette egleniyorum ama tiim oyunlar genellikle benim icin bir cikis kapisi gorevi goriiyor.

Ne var ki son zamanlarda konusuyla olsun, oynanisiyla olsun, beni bagka diyarlara gdtiiren bir oyun oynayamadim ve bu beni rahatsiz
etmeye bagladi. Final Fantasy oyunlarinin tiimiine kendimi nasil kaptirdigimi hatirliyorum da... Iste ondan eser yok su siralar. Goziimii Star
Ocean: The Last Hope'a (Ad1 da pek uygun durumuma.) diktim lakin o da aksiyon agirlikli olacak gibi goziikiiyor. Ne yapsam, ne etsem de
gercek bir sanal yolculuga gikabilsem... ©

Kumar oynamayi seven birtakim zombiler

lyi oyundu Dead Rising ama hatalari yok degildi. Keiji Inafune de bu hatalarin farkin-
daydi ve yeni oyun icin yeni bir yapimayla, iistelik Japonya sinirlarindan pek uzakta
ikamet eden, “batili” bir firmayla anlasma imzaladi. Blue Castle, Capcom ile el sikistik-
tan hemen sonra Capcom’un dniine Dead Rising'in tiim arti ve eksilerini yigdi. Boylece
Capcom, yeni Dead Rising'de nelerin olacagini ve nelerin diizeltilecegini anlamis oldu.

Hikayesi Fortune City adinda, Las Vegas gibi bir kumarhane cenneti olan biiyiik
bir sehirde gececek olan Dead Rising 2, ilk oyundan birkag yil sonrasini konu alacak.
Zombi viriisiinii durdurmayi basaramayan ilk oyun esrafi, viriisiin taa Amerika'ya
kadar ulasmasina neden olmus maalesef.

Inafune’nin yapimci olara neden Blue Castle'l sectigi konusuna tekrar donersek
olayin altinda aslinda tamamiyla pazarlama stratejisi yattigini goriiriiz. Eger Capcom
oyununu Japonya ve Uzak Dogu halki icin tasarlamak isteseydi, yapimci koltuguna bir
Japon firmasi oturturdu, oyununu da Wii ve DS’e yapardi. Oysa ki Dead Rising 2, PC,
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor. Kisacasi Capcom’un hedef kitlesi “diinyanin geriye
kalan bolimii".

Oyun hakkinda heniiz detaylar acikliga kavusmadi fakat daha farkl gorev cesitleri
ve “saya¢” ozelliginin kagmak ve yardim beklemekten daha 6tesi icin kullanilacagi
soyleniyor.

SINGSTAR POP EDITION IRRRNNRNN RN RN NN NN RN nAnnnny
Miizik ruhun acimasiz kamcisidir!

Misal ben sarki soylemeye basladigimda o kamgilari 6yle bir hissedersiniz ki... Ruhunuz yerinde
duramaz, bedeninizi terk etmek icin tiirlii ugraslara girer ve sonunda derinizi yirtip gokte kaybolur. O
yiizden SingStar'mis, Rock Band'in sarki soyleme kismiymis, bunlar bana gelmez. Ha ortam olur, Karaoke
yapmam gerekir, 0 zaman yaparim. Ne de olsa sonuglarina katlanacak olan karsi taraftir; kendime bir
zararim olmaz.

Soylemek istedigim su ki SingStar’la benim isim olmaz ama sarki séylemeyi becerebilen biinyeler daha
da rahat etsin diye Sony kablosuz mikrofonlar iiretiyor. Bunlar 20 Mart dediniz mi raflardaki yerini alacak
ve hem PS3, hem de PS2 ile uyumlu olacak. Meniileri bile sesle kontrol edebilmenize olanak taniyacak

olan, Nisan ayinda piyasada olmasi beklenen SingStar Pop Edition da kablosuz mikrofonlarinizi
deneyebileceginiz en yeni SingStar oyunu olma unvanini kazanacak. Bu pakette eslik etmesi birbirinden
keyifli bir dolu parca olacak ve bunlardan bazilarini buraya yazacagim ki hevesiniz iyice artsin. Amy
Winehouse - Rehab, Bon Jovi - Livin’On A Prayer, Kaiser Chiefs - Never Miss A Beat, N*E*R*D - Sooner

Or Later, P!nk - So What!, Queen - Bohemian Rhapsody, Robbie Williams - Angels ve The Killers - Human
parcalari, benim bile bildigim sarkilar olduguna gore sizin de ilginizi coktan ¢ekmistir.
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DANTE’S INFERNO |||||||||l|l||l|||Il||||l||||l
7] - ” R
pevil May Cry 5” dermisim...
insanoglu degil mi; boyle Kot espriler, sakalar yapas! havada izliyorsunuz:
geliyor spot yeri buldu mu... Ben de insanim sonugta, Dead Spacein yapimais! EA Redwood Shores, Dead Space’te
benim de zevzeklik yapmaya hakkim var! karsimiza gkarttlklan tiirden, kig bast ayn oynayan yaratiklari
Yine de biraz daha agir olmalyim zira Dante’s bu oyunda da uistimiize salmaya hazirlantyor. Tahminimce
Inferno pek de Kargisinda kakara kikiri gﬁlﬁnecek bir Dante’s Inferno keyifli bir oyun olacakama orijinallikle pekalakas!
hi Komedya’smdan olmayacak. Bakalim...

yapim degil- Dante Aligieri'nin ila

esinlenerek, kopyalanarak hazirlanan oyun, kisacas!

cehennemi konu aliyor. Yer altt diinyasinin dokuz
gemberini -sehvet, oburluk, a¢ gbzlilliik, ofke, sapkinlik,
siddet, dolandirailik, jhanetve #zindan” adt verilen bir
polumind- icerecek Dante’s Inferno- Oynanig sistemi
pakimindan ise Kkarsimizda God of Wardan bagkasint
gérmeyeceg’;iz...

Boyle diyorum cuinkt agiklanan son bilgilere gore,
oyunun ps3'teki tug dagiimi God of War'dakiyle
birebir ayni. Diigmanlariniz! havaya firlatip agirve hafif
saldinlarla combo'lar yapabiliyorsunuz ve ayni Kratos
gibi bilyll giictine sahipsiniz. Olen dii§man|ar|mzdan

saghkve byt durumunuzu diizeltecek Kiireler distiyor.

- f\merican McGee'nin 2000 yilinda

piyasa siiriilen eseri Alice’in devam

oyunu hazirlik asamasinda. Oyunun

yapimaisi McGee'nin sirketi Spicy H

ve dagitimaisi da EA. g

L:ég{ju?cularmm merakla bekledigi
Iuverse, konsollara da dyle

ya da bdyle hazirlanacak. En azind

N.etDeviI'm soyledigi bu. Bildiginizan

gibi LEGO Universe LEGO evrenind

kosturacagimiz bir MMO. -

- Microsoft konu hakkinda yorum

);:zflnaar:(nlst.emese de kirmizi renkli Xbox

o piyasaya suiriilecegi haberini

1s bulunuyoruz.
- Mass Effect 2'nin hepimizi heyecan
landiran ve meraklandiran traileri -

)t/,aylmlandl. Ancak daha fazlasi icin hala
eklememiz gerekiyor.

Tabii ki God of War'daki gibi #7amaninda dogru tusa
pasma” oyunlanyla biiyik yaratlklan, sinematik bir

yorsa...

oyuncular oyunun

merak etti, Japon halki i
anlara kostu. ps3 satislar

qikis tarihini kralligin sava§gllarmdan birini
fragmanina yer verdigimiz Demon'’s se PS3 almak kontrol ederek oyuna bagliyor
soul, her turld PS3 sahibinin ilgisini iizere dukk ve aynt Oblivion'da oldugu gibi
cekti. Japonya’da yasamayan bir anda Japonya’da artisa gecerken Kkarakterimizin seklini §ema|ini
Avrupa olarak da oyunu daha biiytk pelirliyoruz. Bunun ardindan da
bir hevesle pbekler olduk. yine Oblivion'daki gibi hareketler
Oyun Japonya’da cikmig olsa da sergiliyor, Oblivion'daki gibi bir
hakkinda hala pekaz sey biliyoruz. oynanisla Kkarsilagtyoruz. Bu oyunun
Bunun nedenini de Amerika ve Oblivion'a penzedigi konusunda
Avrupa basin organlarinin Demon'’s hemfikir oldugumuza gore, oyunun
Souls'u, “Amaaan, Japon oyunu iste!” pagimhihk yaratabilecegi gergegini
sozleriyle gbrmezden gelmesi olarak de gormils olmamiz gerekir. Tim
nitelendiriyorum. Oysaki pakin, nastl punlar PS3'Un grafik kalitesi ve
da yaramig PS3 satislarina. FromSoftware’m detaylar tizerindeki
Aksiyon / RPG tirindeki Demon'’s dikkatiyle birlesince, ortaya giizel
Souls, Bokitaria kralhgnin insanlarin Imali diye
ruhunu enefji olarak kullanmastyla, diigtiniiyorum. Ne var ki oyunun
zebanilerin diinyay! basmasina Avrupa cikis tarihi hakkinda en ufak
neden olmasini konu aliyor. BU bir haber yok. peh!

pS3 satislarnini artirl

Gegen aylarda LEVEL pVD'sinde

SEFIN LiSTESI

Rock Band 2 beni
. ni hala esir
geldi; onun almaya devam edi .
basina oturamadan bu VaZlnlneI:Ia“s’::;?,Itr d: son anda Ninja Blade
: urdum.

Ps3
Ps2 bo
Seet Fighter Mlpha 3 i G P
Bir avcade Cotu admadan SEIV Buo y Wk‘ﬁ"w gigekler.. W.BMZ YT
opnay. ncagums andaynca {/e M‘;':;f‘ doja W[{}/gy Suan W' uglmymal. 0 Kizarkadagniz zu
szy%m. Street Fig hterl o W@W da Expe’ff M"‘M jytul gosteringeger Gl
Alpha 3 oynayarak SEIV e neler akuyor. Evet; cigekler.. cabmak izere kgﬂ% i,m/c iy W:ﬁu o%%
)/W%WWMWM Wik/ivmmmksmz;% MD}/MWWWVLWQ
ettim... olumasayiin ne yapardise- Y Z W konuyla

IeSrFSIi\: :;e‘::q Yersiyonlarlndaki karakter-
s iyorsa ve T. Hawk ile Dee
Jay.l t'ie oyunda gormek istiyorsaniz
sevsmlzi cikarmaniz gerekiyor. Capco,m
:g:;’:elz)tfcrll talep olursa bu iki karakte:'i
kit olarak ekleyebileceklerini
-SZamanlnln iyi oyunlarindan olan
h):z)lhlon Filter'in besinci oyunu PS3 icin
1 anl.yor olabilir. Bdyle bir sey hi
olmayabilir de. Tamamiyla sdylenti ;
- Harmonix, Rock Revolution’in yara.l-
:‘ICISI Konami'ye dava acti. Daha 6nce
dzll:;r::;a, Harmonix'e ayni nedenden
: acmisti. Neden mi? Enstrii-
manlar lizerindeki patent kavgasi
- Pek eglenceli yaris oyunu Pure’u;
raticisi ?Iack Rock Studio, yeni bir y::-
:)e/ugneu:czelzinde calisiyor. Bu defa §ehi§-
et G : ek olan ve pahali arabalara yer
¥ esi beklenen oyunun trailer'inin
_ :vaml, 1 .Mart’ta goriiciiye cikacak
quare Enix, 92.3 milyon Euro’luk :
teklifle Eidos’u satin almak istedi. Eid
kc')n.uyu diisiinecegini sdylerken ; -
blt.tl; sonucu 6grenemedik. ’
;}::Iref;:fan Singu.larity ile ugrasan
Wo"enst;ware, dlgj"er yandan yeni bir
_- WOIfeln oy'unu uizerinde calisiyor.
nstein yaz aylarinda PC, PS3
ve X.box 360 icin piyasada olacak ,
- Guitar Hero |, Il ve lIl'iin en iyi p;r-
calarindan olusacak olan Guitar He
G.re.a\test Hits, Guitar Hero: World Toro
gibi yeni enstriimanlari da destekl e
cek ve bu yil icerisinde PS3, Xbo! 0
ve Wii'de goriilecek. RO
- SEGA, yeni bir Aliens oyunu, Aliens v
Ere(.iator uizerinde calismak izere Re- :
AIeilellor.i ile anlastigini acikladi. Boylece
ns: Colonial Marines ve Obsidian
tarafindan hazirlanan bir Aliens RPG
oyunuyla birlikte SEGA'nin elinde ii
adet Aliens oyunu bulunmus oldu ‘
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Street Fighter IV'te Gouken'i a¢-
mak icin ne yapmak gerekiyor?
Bu sorunun dogru cevabini
level@level.com.tr adresine ilk

gdnderen okurumuz

Aral ithalat'tan Street Fighter IV
Collector's Edition kazanacaktir.

RESIDENT EVIL 5

Agir cekim bir aksiyon oyunu ile karsi karsiyayiz.

e umuyorduk? Ne bulduk? Resident
Evil denildigi zaman akla korku oyunu

gelir ve gelmelidir de zaten. Hatta “Sur-
vival Horror” tarzinin yaraticisi Resident
Evil'dir. Gelin goriin ki RE5’in neresi korku
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oyunu olmus, bunu yapimcilar bile
zor cevaplar. RE5 icin shooter oyunu
desek daha yerinde bir tespit olur
herhalde. Capcom bu sefer kesinlikle
cok emek vererek iyi bir prodiiksi-
yon gerceklestirmeye caligsmis, ama
shooter, korku, aksiyon ve adventure
terazisini iyi ayarlamayi becereme-
mis. Dort kollu terazinin aksiyon ve
shooter kollari daha agir bastigi icin
korku 6geleri ile bezenmis bir kurgu
uman kitle, hiisrana ugrayabilir.

Korkunun kaynagi> Capcom’un,
zombileri sohret eden oyun serisi
Resident Evil, besinci oyunu ile
birlikte iyice tarz kaymasi gecirmis
vaziyette. Eskiden kendine 6zgii bir
kimligi olan RE serisi, tiir olarak diger
oyunlara dnderlik ederken, bu sefer
pusulasini sasirmis. Nerede o eski
Resident Evil 2 tadi? Nerede o insani
yerinden ziplatan korku atmosferi?
RE3'teki Biofreak “STARSSS” diye ba-

girdigi zaman tiiylerimiz diken diken
olurdu. Jill Valentine ile Biofreak'i alt
edene kadar her gece kabus gorme-
miz isten bile degildi. RE4 ile birlikte
serinin yonii degisti. Zombilerin
yerine eli kazmaly, kiirekli koyliiler
geldi. Omuz iistii kamera acisiyla
RE4, serideki bir yigin vasat oyunun
uistiine ilac gibi gelmisti. RE4'ii sonu-
na kadar oynayip bitirdiyseniz, son
bdliimlere dogru RE3 tadi gelmeye
basladigini hatirlarsiniz. Benzer bir
durum RES5 icin de s6z konusu, oyun-
dailerledikce eski RE tadini gitgide
daha fazla almaya basliyorsunuz. De-
min RE5 icin besinci oyun dedik, ama
tabii arada RE: Dead Aim, Outbreak
gibi bir siirii oyun geldi gecti. Hatta
resmen shooter olan Code Veronica
oyunlari bile yapildi. Capcom’un

bu oyuna RE5 diyecek kadar iddiali
olmasi, seriye getirdigi yenilikler
bakimindan yetersiz kaliyor ve RE
3'ten 4'e gecerken yaptigi yenilikler-

le ortiismiiyor. RE5, bir nesil yukaridaki
konsollara atladigi icin elbette gorsel
acidan cok daha iyi goriiniiyor; ama
sanki RE4'lin lizerine pek bir sey eklen-
memis, bilakis eksiltilmis gibi. Hikaye
orgiisii olarak da yine RE4'iin iizerinden

SILENT HILL HOMECOMING

Konami'nin Silent Hill Homecoming oyu-
nu korku ve gerilim arayan oyuncular igin
daha iyi bir alternatif olabilir. Silent Hill
her zaman Resident Evil ile kiyaslanir.
Ama RE5 kendine farkli bir kulvar arayi-
sticinde oldugundan, korkmak isteyenler
Silent Hill trenine binsin.




yelpaze agilmis. Viriis bu sefer Afrika'yi
sarmig, oradan petrol ile gegimini
saglayan Ortadogu iilkelerine, oradan
tiim diinyaya yayilmaya calisirken,
Chris Redfield ile ortagi Sheva Alomar
bu bio-terdrizme meydan okumaya
calisiyor. Oyunda yonettigimiz Chris
Redfield, kocaman pazilari olan, cesitli
silahlari ¢ok iyi kullanabilen, son derece
karizma, iist diizey bir BSAA ajani.
Umbrella sirketinin ¢cokmesinden beri
yillarca biyolojik saldirilarla miicadele
ettigi icin bu konuda engin bir tecriibe-
ye sahip. Aslinda Chris, RE2'deki Claire
Redfield’in 6z abisi oluyor. Ortagimiz
Sheva da bir BSAA ajani ve ayni zaman-
da Afrika yerlisi. Atletik goriiniimii ve
cevik yapisiyla kendi ayaklan iizerinde
durabilen Sheva, daha dnceden bio-
terorizme karsi miicadele etmis biri.

Ortak dedigin iste boyle yardimci olur.

Tabii hikaye akisi esnasinda ilging ka-
rakterlere de rastliyoruz. S.T.A.R.S'dan
Albert Wesker ve seksi Excella Gionne
gordiigiimiiz zaman bizi sevindiren
karakterler. Assasin’s Creed oyunun-
dan kagmis gibi goriinen kukuletali
adam ve is adami Irvin ise son derece
eksantrik karakterler.

Eski tas, yeni hamam!> RE5'in n in-
celeme diski test icin ofise geldiginde
ilk lic boliimii bitirip korku 6gelerine
dair pek bir sey goremeyince liziildiik.
Hatta oyunun akil almaz hantalliktaki
motoruna inanamadik. Agir cekimde
saf aksiyon disinda en ufak adventu-
re 6gesi bulamayinca sasirdik. Tam
siiriimde mutlaka daha ¢ok korku ve
adventure 6gesi olacagini umuyor-
duk. Kaan on inceleme diskinde ilk ii¢
boliimii bitirdikten sonra, ayni diski
ben de oturup bitirdim ve hicbir korku
ogesi olmadigina inanamadim. Bira-
kin korku 6gelerini, oyunda ne dogru
diizgiin bir etkilegsim, ne de adventure
tadi vardi. Masanin iizerindeki TV'yi
ne yapsaniz deviremiyordunuz, en
fazla cami kiriliyordu. Yerde duran bir
cesede 100 bicak darbesi vursaniz da,
pompaliyla ates etseniz de kafasini
bedeninden ayiramiyordunuz. Bunlar
da yetmiyormus gibi bir de oyundaki
kopeklerin bos bos, hareket etmeden
durmasi, saldirmadan bekleyen
yerlilerin siirii halinde 6niiniizii
tikamasi gibi sorunlar biraz canimizi
sikti. Tam siiriim inceleme diski ofise
ulastiginda bu hatalarin ve sikintila-
rin giderilmis olmasi iimidiyle ilk tic
baliimii tekrar oynadik, lakin haga ne
TV masadan diisiiyor, ne de kafa be-
denden ayriliyor. Cok detayli ve giizel
tasarlanan ortamlar, zayif cevresel
etkilesim yiiziinden son derece donuk
duruyor. Madem artik Resident Evil
aksiyon oyunu oldu, o0 zaman Dead

Space’teki gibi cesetleri ya da diismanlan parcalama etkilesimi koysaydiniz
bari. Ama ne yapmislar? Onun yerine éldiirdiigiiniiz diismanlar “blop blop
blop” ses efekti esliginde diistiigii yerde sivilasarak yok oluyor. Ustelik sik stk
mermi, altin vs. gibi bir objelere doniisiiyor. Tamam, RE serisi ezelden beri
sagmaliklarla doluydu. Yesil bitki yiyerek saglik kazandigimiz yegane oyundu.
Ama diismanlarin boylesine sagma sekilde ortadan kaybolmasi, “Bize yararl
objeler saglasin” diye yapildi saniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Oyunun zayif
programciligini ve motorundaki kusurlan ortbas etmek icin bu yola gidilmis
olmasi daha muhtemel.

Oyun icinde oyun> Aslinda Capcom eski hayran kitlesini de diisiinerek
ozellikle dordiincii chapter'dan itibaren adventure unsurlarini artirmaya
baglamis. Magaralarda gecen dordiincii boliim sanki Tomb Raider'in iki kisilik
versiyonu gibi olmus. Bir tarafta heykelin kollarini cekip, basamaklari hizali-
yorsunuz, bir tarafta ciple veya botla giderken etrafa mermi yagdiriyorsunuz.
Hangi RE oyununda alev alev yanan dev kiirelerden kose bucak kactiginizi
hatirliyorsunuz? Goriilmiis sey degil! Bu baglamda RE5'in birbirinden kopuk
béliimler sundugunu soyleyebiliriz. Bazi boliimlerde kendinizi baska bir
oyunda gibi hissediyorsunuz. Capcom, “Ne sis yansin, ne kebap.” mantigi ile
ilk baslarda shooter agirlikh bir aksiyon oyunu yapmis, sonra eski RE severler
de aradigini bulsun diye araya biraz adventure serpistirmis. Bu esnada korku
ve gerilim unsurlarini es ge¢mis. RE5 hangi kitleye ne sunmaya calistigini iyi
tespit edememis, ya da hepsini birden kopuk kopuk boliimlerde sunmaya
cahisirken bocalamis.

RE5’in oyun mekanigine baktigimizda, hareketlerin ¢ok hantal kaldigini
goriiyoruz. Chris kosarken bile dogru diizgiin yol alamiyor. Diismanlara ates
etmeye calisirken agir kontroller yiiziinden hedefi iskaladiginiz oluyor. Nisan
alma mekanizmasi RE4'tekinden daha iyi degil, iistelik iizerinize saldiran
daha fazla diisman olunca sikinti cekebiliyorsunuz. Zaman zaman yakini-
nizda bulunan diismana“Hook” ya da aparkat cekebilirsiniz. Yerde yatan bir
diismanin kafasini ayaginizla ezebilirsiniz. Ani doniisler yaparak arkadan
gelecek saldirilara karsi koymaniz da miimkiin. Bir RE klasigi olarak oyunda
ortagimizla birlikte ilerliyoruz. Bazen sirt sirta etrafa kursun yagdirirken,
bazen de ortaginiz tepedeki merdivene yetisebilsin diye elinizi uzatip ona
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RESIDENTREVIEIDEGENERATIION

Sony Pictures ve Capcom isbirligi
ile tamami CG-animasyonu olan
Resident Evil'in uzun metraj filmi
Degeneration 6zellikle RE2'ye 6z-
lem duyanlarin ilgisini ¢ekebilir.
RE2'deki Leon S. Kennedy ve Clai-
re Redfield'in bagrollerde oldugu
filmde T-viriis zombileri de geri
doniiyor. Milla Jovovich'in basrol-
lerinde oynadig bir dizi Resident Evil filminden sonra Degeneration,
RE hayranlarina farkl bir tat sunabilir. Milla Jovovich'in en son oyna-
digi Resident Evil filminin 2007 yilinda vizyona giren Resident Evil:
Extinction oldugunu da bu arada hatirlatmakta yarar var.

destek oluyorsunuz. Hatta aranizda kimin yardima ihtiyaci
olursa, digerini yanina cagirabiliyor; birbirinizi iyilestirebiliyor
ve kendi aranizda esya alisverisi yapabiliyorsunuz. Envanter
ekrani agildiginda oyun durmuyor, bu da yeni nesil oyunlarda
daha sik rastladigimiz hos bir 6zellik. Yalniz inventory sistemi
gereksiz meniilerle dolduruldugu icin agir kalabiliyor ve sirf
size saldiran diismanlara miidahale etmenizi geciktirdigi icin
olmenize neden olabiliyor. Nedense bu sefer etrafa serpistiri-
len mermiler konusunda ¢ok bonkér davranmamislar. Zaman
zaman mermi sikintisi yasayip, elinizdeki bicakla diisman
bigmek zorunda kalabiliyorsunuz. Alistigimiz daktilo ile
kayit sistemi de, Checkpoint sistemine doniistiiriilmiis. Ol-
diigiiniiz zaman etrafta topladiginiz altinlarla cesitli silah-
lar ve esyalar satin alip organize edebiliyorsunuz. RE5'deki
silahlar da klasik silahlardan olusuyor: bigak, tabanca, Mag-
num, hafif ve agir taramali, pompali tiifek, sniper, roketatar...
Diisman olarak yine RE4'teki gibi eli kazmaly, kiirekli yerliler
saldiriyor. Agizdan giren bir tiir enfeksiyon ile biyolojik bir tehdit
olusturan g6zii donmiis yerliler ellerine gecirdikleri balta, ok, yay
ne bulursa iizerimize saldinyor. Hatta ellerindeki oraklan falan
kafamiza firlatiyorlar. Sadece gozii donmiis, kizgin insanlar degil,

tuhaf hayvanlar da bize tehdit olustu-
ruyor. Daha evvel Silent Hill'de birebir
aynisini gordiigiimiiz kafasi iki yana
aynilmis kopekler, dev yarasalar bize
saldiriyor. Suya girdigimizde pusu
kurmus avini bekleyen timsahlar,

ya da magaraya girdigimizde kil
bacaklara sahip orta boy 6riimcekler
var. Biraz driimcek korkusunu irdele-
mek icin tasarlanan oriimcekler, son
zamanlarda gordiigiim en gercekgi
modellemelere sahip. Uzerinize atla-
yip bedeninizi saran oriimceklerden
kurtulmak icin genelde ortaginizin
yardimina ihtiya¢ duyacaksiniz. Boss
olarak sizi cok zorlayacak yaratiklar
yok. Zaten boliim ici diigmanlarin ya-
pay zekasi zayif oldugundan onlar da
sizi zorlamiyor, ama kalabalik olunca
sikistinyorlar biraz.

“Ssst kanka, gel birlikte oynaya-
Iim”> Multiplayer 6zellikler bakimin-
dan RES5 iyi is ¢tkarmis. Offline olarak
ikinci bir oyuncu, istedigi zaman
ikinci kolu PS3’e takip start tusuna
basarak aksiyona dahil olabilir. Bu
durumda inventory diizenleme ek-
ranina geri doniiyorsunuz ve en son
checkpoint’ten itibaren oyuna bastan
basliyorsunuz. iki kisi offline oynar-
ken ekran ortadan ikiye boliiniiyor ve
zaman zaman iki karakter, farkli me-
kanlarda farkl islerle ugrasiyor. Yani
olay sadece omuz omuza mermi yag-
dirmak degil. Bazen Sheva, Chris’in
yardimiyla bagka bir mekana athyor
ve orada kendi miicadele ediyor. Ya
da dordiincii boliimde iki karakter
farkli katlarda bulunan farkl kollari
¢ekmek durumunda kaliyor. Kos,

kos, atla, sicra seklinde ilerledigimiz
aksiyon kisimlarinda ise uyumluluk
gerekiyor. iki karakter birbirleriyle
onceden belirlenmis kisa ciimlelerle
iletisim kurabiliyor. Mesela ortaginiz

Sheva da Chris’ten asagi kalmiyor.



size bir esya verdiginde “Thanks” diye-
rek nezaket gosterebiliyorsunuz. Ya da
basiniz sikistiginda “Help me” diye bagi-
rabiliyorsunuz. Bazen de ortaginiz giizel
bir atis yaptiginda “Nice shot!” seklinde
iltifatta bulunabiliyorsunuz. Online ola-
rak RE5'i oynamak istediginizde ise ya
host oluyorsunuz, ya da bagkasinin oyu-
nuna katilabiliyorsunuz. PSN iizerinden
diinyanin dort bir yanindan oyuncularla
birlikte oynamak icin host olup kimseyi
beklemeden oyuna baslayabilirsiniz.
Biri sizinle oynamak istediginde ekranin
sol iist kogesinde bir uyan goreceksiniz.
Buna gore istediginiz kisiyi kabul edip
birlikte oynamaya baslayabilirsiniz.
Dilerseniz oyunun en bagindan baslaya-
rak online bir ortakla ilerleyebilir, ya da
daha evvelden bitirdiginiz bir boliimii
tekrar ortakli olarak oynayabilirsiniz.

Giizelim zombiler> Sira geldi RE5'in
en basaril oldugu noktaya, yani grafik-
lere. Gercekten Capcom firmasi RE5'in
gorsel detaylari icin cok ugrasmis. Kijuju
yerlileri en kiiciik ayrintisina varana
kadar, 6zene bezene tasarlanmis.
Mekan ve karakter tasarimlar sahane
goriiniiyor. Isiklandirma ve parlama ola-
yi1, son zamanlarda ¢ikan oyunlardaki
gibi abartilmayarak gayet dengeli kul-
lanilmis. Karakter animasyonlari yavas
olmasina ragmen kusursuz goriiniiyor.
Resident Evil oyunlarinda karakterler
her zaman biraz agir takilirdi, ama bu
sefer fazla agir olmuslar. Siz doniip ates
edene kadar birileri kafaniza baltay:

indirdikten sonra da bir kiymeti yok
tabii. Omuz iistii kamera agisiyla
RE4’ten izler tasiyan RES5 icin yeni
grafik motoru tasarlanmis, ama kotii
programlama oyunu bogmus. Grafik
motorunda tespit ettigimiz birkag
bariz hataya tam siiriimde tekrar rast-
ladigimizda iiziildiik. Partner olarak
yapay zekanin oynadigi zamanlarda,
bazen partneriniz birden bire yoktan
var olabiliyor. Ya da biraz geri cekildigi-
nizde, bazi diismanlar hig saldirmadan
bon bon bakabiliyor. Yeni motorun en
glizel yonii ise diigmanin ates ettiginiz
noktasini tutmasi ya da vuruldugu
noktaya gore gercekgi tepkiler verme-
si. Aslinda oyunun atmosferi son dere-
ce heyecanli ve siiriikleyici yaratiimis.
Ama mekanlardaki cevre etkilegimi
cok zayif kaldigi i¢in oyuncu ortamin
gercekliginden yeterince tatmin olmu-
yor. Mekanlar arasi gecislerde bazen
biraz fazla bekliyoruz, ama kesinlikle
RE2 ya da RE3 donemindeki kapi
acilma efektinden 1000 kat hizlidir. O
donemleri yasamis biri olarak, su anki
oyunlarin hizina siikretmek lazim.
RE5’deki diyaloglar ve miizikler de her
zamanki kalitesini korumus. Chris ve
Sheva’nin seslendirmeleri basarili. Eski
RE severleri mutlu etmek icin oyunun
basinda seytani bir sesin “Resident Evil
Five” demesi hos bir detay. Ses efekt-
leri oyuna ruh katsa da, olaganiistii bir
fark yaratacak boyutlarda degil.

Kriz yiiziinden, miras bitti> RE5,
ii¢ yil once cikmis olsaydi acayip
begenilirdi, ama gecti artik. Bu oyun,

RE4'ten bir yil sonra ¢ikmis olsaydi, RE4'iin puanina
yakin bir puan alabilirdi. Gelin goriin ki, teknoloji cabuk
eskiyor ve sadece grafik iizerine yogunlasan yapimailar,
oynanabilirlik, eglence ve oyuncu kitlesinin beklenti-
lerini dikkate almadiklari vakit gaflete diisebiliyorlar.
Neyse ki ilerleyen boliimlerde siki RE2 ve RE3 hayran-
larinin agizlarina da bir parmak bal calinarak, onlar

da memnun edilmeye calisilmis. Aklima RE3'ii avug
biiyiikliigiinde kalem pille ¢alisan cep televizyonuna,
PlayStation’l anten girisinden baglayip oynadigim giin-
ler aklima geldi. Ama RE5, onceki oyunlar kadar taze
kokmuyor nedense. Bazi boliimler fazla zorlama olmus.
Bulmacalar da, “Nesneyi bul yerine yerlestir; anahtari
bul, kapiyi a¢.” seklinde olunca tat vermiyor. Biliyorum,
eski RE severler aradigini bulamayacak. Capcom firmasi
belki de satiglarini artirmak icin mecburen Resident Evil
5'i aksiyon oyunu sekline doniistiirmek zorunda kaldi.
Sonugta aksiyon oyunlari, korku oyunlarindan daha
popiiler ve daha cok satiyor. Bu global krizde her yol
miibahtir.

Not: Yazida sizlere senaryo ile ilgili daha fazla detay ve
diismanlar icin ipuclari vermek isterdik. Ancak oyunu
cikis tarihinden once inceledigimiz icin Capcom'un
koydugu bazi sinirlamalara uymak zorundaydik. ©

RESIDENT EVIL 5

terler, basarili yaratik model-
lemeleri, giizel animasyonlar,
kaliteli bir sunum, multiplayer
secenegi sayesinde oyundaki
eglence katsayisinin artmasi.

YAPIM Capcom

DAGITIM Capcom

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Xbox360
wes www.residentevil.com
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat

(www.aralgame.com) . . A
icin daha uygun olabilir.

MB
RE5, PS3 konsolunda
5000 MB yer kapliyor

ve ilk yiiklemesi daki-
kalar siriiyor.

18

saat

Oyunu bitirmek
ortalama 18 saatinizi
aliyor.

15

dakika

Kota Suzuki oyun igin
15 dakikalik orkestra
miizigi bestelemis.

vas
Icerdigi kan ve vahset
goriintiileri sebebiyle

RE5, 18 yas ustii icin
uygun bir oyun.

Itina ile tasarlanmis karak- : @& Korku ve gerilim

i unsurunun oyunda yer

i almamasi, yer yer birbiri ile
i alakasiz boliimlerin varhgi,
i hantal oyun motoru ve bazi
i grafiksel hatalar.

Bolca agir adim aksiyon, birbirinden ko-
puk béliimler ve yer yer doz asimina ugra-

mis bir shooter oyunu ariyorsaniz RE5 tam
size gore. Ancak -eskisi gibi- geril-

mek icin bir korku oyunu ariyorsa-
niz Silent Hill Homecoming sizin
; 4
r
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BLOOD ON THE SAND

Enerji fazlasi olan rap yildizinin adam

oldiirme hobisi...

eUnluk hayatta karsiniza sikga ¢ikacak bir
insan tipi vardir; bahsettigimde eminim

akliniza bir 6rnegi gelecektir zaten. Dogal yasami
alani, uygun sicakliktaki her ortam olan bu canlilar

giinlerini sézlerini bilmedigi -bilhassa ingiliz-
ce- sarkilarin arasindaki kisimlari yarim yamalak

soyleyerek gecirir; ancak ardindan geldigi nakarat
veya akilda kalici boltimde birden sesini yiikseltir

bunlar.

Ustelik bu organizmalar genellikle miizikte
tlr ayrimi yapmaz; Blind Guardian konserinde
6girmek icin The Bard’s Song'u bekleyen adam,
ertesi giin karsiniza “ken yu fiil di mbirirmi in ma

YAKIN DOV

Yapimailar bir de yakin doviis sistemi eklemis
oyuna. Hatilarsiniz, GoW'da testereli Lancer si-
lahimizi alip B tusuna bir kez basarak miithis
bir tatmin hissi alabiliyorduk, ardindan da aksi-
yona aynen devam ediyorduk. 50 Cent’teyse B
tusuyla girdiginiz yakin déviis modunda dogru
zamanlamayla birkag kez daha B tusuna basip
karsinizdakini yanim saatte yere seriyorsunuz,
iistelik bu durum sizi zaten zar zor girdiginiz
catisma havasindan cikartiyor. Telefon kuliibe-
lerinden Matrix’e baglanarak 6grendiginiz yeni
hareketler ise acikcasi beni hi¢ cezbedemedi,
herhangi bir insanoglunun zevk alacagina da
inanmiyorum; sendeyiz Spock...

iste her seyi 6zetleyen ekran goriintiisii; karsi karsiya gelen iki rakipten bi
uzaga roket atarken digeri basini hafifce yana egerek “tiki” pozu veriyol

hart en’di bidibidis goin’layko diim tek tek” diye

mirildanarak cikabilir.

Aslinda bu tiir icin 6rnekler bir
hayli cok olsa da bu noktadan sonra,
bana baglilik yemini etmis bilim
adamlarinin yeni kesfettigi yasam
formunu sizinle paylasmaliyim; bu
canli Gears of War 1 & 2, The Club
gibi oyunlarin ozelliklerini yamaya

yamaya birlestirerek nakarata geldi-
ginde birden bagirnyor; Allah’tan kisa

bir 6mrii var...

Oy 50 Cent, 50 Cent; how
long can you hold your

breath?> Gelelim simdi elimizdeki :

oyuna. Oncelikle séylemeliyim ki

Gears of War havasindan bir anligina :
bile kurtulamiyor Blood on the Sand. }
Siper veya kér hedef alma sisteminin :

benzerligini bir yana birakiyorum;
yaralanan arkadasa yardim etme,
silah segme yontemi ve hatta telsiz
konusmalari sirasinda yiirime gibi
ozellikler bile tamamiyla GoW'dan
araklanmis.

Ancak bu sizi yaniltmasin, aslinda
oyunun en iyi tarafi da bu olmus;
oyun kithgi ¢cektigimiz su glinlerde

GoW ve The Club havasini birlestiren

cerez bir oyun 50 Cent. Bulmaca-
larin ya da alternatif yontemlerin

olmamasi tiziict; bu diinyada sadece

ucusan mermiler var.“Ucusan”

diyorum zira yapay zekanin bu kadar

embesil olmasi iziicli gercekten;
cogu zaman sizi goremiyorlar bile.
Gorduklerindeyse mermilerini

ancak daha snce GTg

VASITALAR

50 Cent: 1
nt: BotS'ta da kullanabile(eginiz araglar var

serisi ve Goly gibi o)
araglann alagyp, kullandljlmlz icin 50 )é::’:;?: 5
i

etkileyemiyor,

Ustiinlize savuruyor, kendilerince
egleniyorlar. Nasilsa yine GoW
serisindeki gibi horde'lar halinde
geliyor rakipleriniz, azalma dertleri
pek yok. Ustelik bdyle durumlarda
yer dyle bir sarsiliyor ki Boomer
dolu koca bir Locust ordusu
bekliyorsunuz; gelense geceleri
sokak lambalari altinda toplanan
mahalle gengleri oluyor genel-
de. Orta zorluk derecesinde bile
neredeyse hic siper almayip iki adet
tabancayla giderseniz ¢ok biiyiik
sorunlar yasamiyorsunuz, oyunun
12 - 13 yaslarda hayranlari hitap
ettigi biraz asikar bu konuda.
“Hayranlar” demisken, oyun Orta
Dogu'daki bir konserinizin video-
suyla basliyor; agzinda kiirdanla
Tuirk televizyonlarina ¢ikip uykulu
bakislar atan Curtis'in yerini burada
cep telefonunun sesini konser
sirasinda bile acik birakan, nakit ye-
rine elmasa bezenmis bir kurukafa
alacagini 6grendiginde neredeyse
sevinen, kurukafasi ¢alininca Orta
Dogu'yu birbirine katan bir 50 Cent
almis. 50, yanina bir arkadasini
da katmigs ve onu sadece yolunu

i;te oyundaki en zor (!) bulmaca, A tusuna iki kez basa-

rak yukari ¢cikmaniz ve arkadasiniz cekmeniz gerekiyor.

GEARS OF WAR 2

Zaten 50 Cent: BotS'a alternatif olarak tat-
min hissi ve basarisi disinda her 6zelligi-
ni taklit etmeyi bagardigi oyundan, GoW
serisinden bir oyun dnermesem goziim

acik giderdi. Her 6zelligiyle daha Uistiin
bir destan Marcus Fenix'inki; denemediy-
seniz hemen 50 Cent: BotS'u bu oyunla
takas edecek bir satici veya arkadas bul-
maya bakin.

kaybettiginde gidecegi yere gitmesi icin
kullantyor; t¢ farkh G-Unit tyesi olan yan
karakterlerin birbirinden higbir farklihg
yok ve rakibe hedef cogaltmak disinda
cok da bir yararlarini gérmiiyorsunuz.
Senaryonun komikligi ve yan karakter-
lerin gereksizligi disinda 6lim animas-
yonlari da sagmalayabiliyor; striptizci
kizin gogsiinde garip killar belirebiliyor.
Hatta ben son bolimlerdeki adamin
sesinin cilgin Nazi doktor efektine ugra-
digindan eminim; boyle bir oyun iste bu
da. Yanima Livel'dan birini alayim da kafa
dagitayim; birini almayayim da ben direk
rakibimin kafasini dagitayim diyorsa-
niz alin, bir tanisin. Yalniz dikkat edin,
Fiddy'yi fena kizdirmislar; genellikle
kiifrederek iletisim kuruyor kendisi... @

50 CENT: BLOOD ON THE SAND

LY Fena olmayan siper
sistemi, toplayabilecek
objelerin coklugu, hig

{ @A iyi olan her 6zelliginin baska
i oyunlardan araklanmasi, basit hava-
i s1, rezalet senaryo, basarisiz yakin

duyulmamis 18 yeni sarki i doviis sistemi

vapim Swordfish Studios
paGTM THQ

i Birkag¢ oyunun harmani oldugu i¢cin
i 6zgiinliik sunmayan ancak iddiayla
Tl’f"‘“‘"”" : piyasaya cikan bircok aksiyon
DiGER PLATFS‘;:“I"LA; Pssh tcoms. OVURUNdan (Kane and Lynch
Wes www.Oblooconthesanc.omis ;- gibj mesela.) daha kaliteli
TURKIYE DAGITICISI Yok : .

: olan bir yapim.
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Streets of Rage hala ¢ok eglenceli. Final Fight'la

yarisamaz belki ama yine de iyi gidiyor.

SEGA MEGA DRIVE
ULTIMATE COLLECTION

Master System ve Mega Drive’in incileri

ir magazada gordigiim ,SEGA Master

System icin Sonic the Hedgehog'u an-
nemden bir isteyisim vardi ki tim magaza -ki
bayagdi biiytik bir yerdi- bana bakmisti. Sonic’i
goriince resmen goziim dénmiis ve feryat
figan, sanki yasamimin devami bu uriine
bagliymiscasina anneme yalvarmigtim. (Ne
olacagim o zamandan belliymis zaten.)

Sonic’e bu derece sevdali olmamin nede-

niyse Sky One adindaki kanaldan baskasi
degildi. Soyle ki, o siralar kablo televizyon
hizmeti daha yeni devreye girmis ve bircok
yabanci kanali da beraberinde getirmisti. Sky
One'da iilkemizde géremeyeceginiz envai
cesit Urtin tanitilirdi. Ben de daha yeni yeni
bir SEGA Master System'e kavusmus, aval aval
televizyona bakan bir insandim ve bir oyun
reklami basladi. (Ulkemizde hala olmayan

NAMCO MUSESUM: VIRTUAL ARCADE

XBLA adinda bir sistem oldugundan dola-
y1 yeni nesil konsollara pek fazla oyun ko-
leksiyon paketi cikmiyor ama Namco’'nun
oyunlarina merakliysaniz, bu oyun paketi-
ni de deneyebilirsiniz.

bir sey.) Mavi bir yaratik, rengarenk
bir diinyada son hiz kosuyor, altin
halkalari topluyor ve kosmaya devam
ediyordu. Yasim zaten ufak, oyunlarla
da yeni tanisiyorum, bildiginiz biiyi-
lendim. Evet, o mavi seyle tanismam
gerekiyordu ve ne yapip edip ona
ulasacaktim. Tabii uzun sire tilkemiz
sinirlart dahilinde ne Sonic’le, ne de
reklamda bahsi gecen sistem, SEGA
Mega Drive'la tanistim.

Ve o giin, 0 magazada Sonic the
Hedgehog, Master System oyunlari-
nin beyaz fon istiine kare gizgilere
sahip kutusunda bana goz kirpti.

Eh, normal olarak delirdim ve oyunu
anneme aldirtmayi bagardim. iste
bu ylizdendir ki SEGA Mega Drive
Ultimate Collection’in icerisindeki
oyunlar benim icin farkl bir anlam
ihtiva etmektedir...

Eski dostum Ecco!> Size hangi
oyunda, neye basinca, nereye ziplaya-
cagimizdan bahsetmeyecedim elbette.
Hangi oyunlarin pakete dahil oldugu
da zaten bu sayfada yaziyor. Burada
6nemli olan, bahsi gecen oyunlarin
isimlerini gordugliniizde heyecanlanip
heyecanlanmiyor olusunuz.

Bu koleksiyondaki tiim oyunlar,
yillar 6ncesinin 8bit'lik konsollarinin
oyunlari. Yani HD ¢aginin mitkem-
mel grafikleri veya ses efektlerini
beklememelisiniz. Capcom’un Street
Fighter II'de yaptigi gibi bir “HD Remix”
durumu da yok ortada. Yani eski
oyunlarla, sizi genis ekrana zorlama-
yan eski goriintllerle bas basasiniz.
Eger bu gereksinimleri karsiladiginiza
inaniyor ve listedeki isimlerden en az
bes tanesini biliyorsaniz, bu paketle
cok eglenebilirsiniz.

Sec, begen, oyna> Toplamda 49'a

MEGA DRIVE
OYUNLARI

# Shining Force
# Shining Force 2
# Shining in the Darkness

T Alox Kidd in the Enchanted 4 Shinobi lll: Return of the

Castle
# Alien Storm

# Altered Beast Millennium

# Beyond Oasis

# Bonanza Bros.

# Columns

# Comix Zone

# Decap Attack starring
Chuck D. Head

# Dr. Robotnik's Mean Bean

Machine
# Dynamite Headdy
# Ecco the Dolphin

# Ecco: The Tides of Time

# E-SWAT
# Fatal Labyrinth
# Flicky
! # Gain Ground
# Golden Axe
# Golden Axe ll
# Golden Axe lll
# Kid Chameleon
# Phantasy Star |l

# Phantasy Star lll: Genera-

tions of Doom

# Phantasy Star IV: The End

of the
# Ristar

yakin oyunumuz var ki bunlarin dokuz
tanesi (Master System‘dekiler) gizli oyun-
lar. Bunlari agmak icin var olan oyunlari
oynamaniz gerekiyor. Diger ozellikler
arasinda bulunan, yapimailarla réportajlar
icin de bahsi gecen oyunlari oynamalisiniz
ve hatta bazi “achivement”lara ulasmali-
siniz. Mesela Sonic the Hedgehog'da bir
tane Chaos Emerald bulmak, sizi oyunun
yapimaisiyla tanistiracak.

49 oyunu siralamak ve istediginiz oyuna
kolayca ulagmak icin gamepad'in omuz
tuslarini kullaniyorsunuz. Hatta oyunlara
kendinizce puan verip puan siralamasi bile
yapmaniz miimkiin. Bitmedi, her oyun
hakkinda, kapak resimlerine kadar bircok
6zel bilgi de pakete dahil edilmis durum-
da. Ve hepsinden iyisi, istediginiz oyunun

Ninja Master
# Sonic 3
# Sonic 3D Blast

# Sonic & Knuckles

# Sonic Spinball

# Sonic The Hedgehog
# Sonic The Hedgehog 2
# Streets of Rage

# Streets of Rage 2

# Streets of Rage 5

# Super Thunder Blade
# Vectorman

# Vectorman 2

MASTER SYSTEM
OYUNLARI

# Golden Axe Warrior
# Altered Beast

# Phantasy Star

# Congo Bongo

# Shinobi

# Space Harrier

# Alien Syndrome

# Fantasy Zone

# Zaxxon

istediginiz kisminda oyunu kayit
edebiliyorsunuz. Bu da yetmediyse,
tiim oyunlarin kontrollerinin Xbox
360 gampad'ine biiyiik bir basariyla
uyarlandigini ve cesitli secenek-
lerle bunlarin da ayarlanabildigini
belirteyim.

Benim gibi SEGA oyunlariyla
biiylims veya eski oyunlara ilgi
duyanlarin kagirmamasi gereken
bir toplama albiim olmug SEGA
Mega Drive Ultimate Collection.
Hele ki Xbox Live! Arcade’'den oyun
indirme meraklistysaniz, buradaki
oyunlari da begenme olasiliginiz
yiliksek. Ge¢misinin pesinden Sonic
hizinda kosmak isteyenleri buraya
bekliyorum! @

[X1] 49 adet oyun, diizgiin ayar-
lanmis kontroller, miikemmel
kayit sistemi, ekstralar

DIGER PLATFORMLAR PS3
WEB WWW.sega.com/sonicsugc
TURKIYE DAGITICISI Yok

SEGA MEGA DRIVE ULTIMATE COLLECTION

vapiv Backhone Entertainment i Ecco baliklarimi ¢aldi, Sonic riiyalarimi
oaGimiv SEGA Europe i karsiladi. Ben bu karakterlerle biiyii-
TUr Kansik i diim, onlar sayesinde bu satirlari ya-
i zabiliyorum. Sizin de gecmisiniz-
i dekiizlerden birkaci buradaysa,
i cekinmeden bu diyara dalin.

& Multiplayer oyun sece-
i nekleri veya skor miicadele-
i sinin olmamasi
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Soyu tilkenmekte olan hayvanlarin yiizlesmek zorun-

da kaldiklari en biiyiik tehlikelerden biri de Lara Croft.

TOMB RAIDER:

UNDERWORI

PS2 yaslanirken, Lara ?}aﬂgﬂaﬂ& g
daima geng kaliyor... “_ v

omb Raider: Underworld (TR: U), malumunuz lizere gectigimiz aylarda PS2 hari¢
etﬂm platformlarda oyuncularla bulustu. Yapimin PS2 versiyonu ise dogru drtist
bir sebep gosterilmeden ertelenmisti. Her ne kadar acikca telaffuz edilmese de, emektar
PS2'lerimiz pek ¢ok biiyiik firma tarafindan kismen gozden cikarilmis durumda.
“Hardcore” oyuncular yeni nesle gegislerini neseyle tamamlamis olduklarindan,
halihazirda oldukga tuzlu bir hal alan gelistirme masraflarini, yolcularini 1000%er 1000er
indiren bir gemi icin daha da riskli bir hale getirmek istemiyorlar. Dolayisiyla, TR:
U'nun PS2 icin hazirlanan son Tomb Raider oyunu olacagini tahmin etmek karamsarlik
sayllmaz. Bu sozlerin 1s1ginda, yaziya “Bir Yudum Konsol” tadinda bir giris yapmis
olmami da mazur gériirsiiniiz umarim.

TR: U, babasinin kendisine miras biraktigi gizemleri kesfeden Laranin biiyiik ve kadim
bir tehlikenin farkina varmasini konu aliyor. Senaryo kisa stire icerisinde farkl mitlere
ait olan pek cok 6geyi bir araya getiriyor ve senaryoyu takip edebilmek adina oyunun
icerisindeki ufak mitoloji s6zlugtinti incelemek farz oluyor. TR: U, sizi sasirtacak ve ters
koseye yatiracak hinliklerde dolu bir 6ykii anlatmasa da, ara sahnelerde esnemenizi
engelleyecek kadar ilgi ¢ekici bir oyun.

TR: U, icerigindeki platform 6geleri agisinda oldukga tatmin edici; altinizda tehditkar
ucurumlar varken Lara ile zorlu atlayislar yapiyor, tuzaklarla muhatap oluyor ve
sik stk diistiyoruz. Oyun, eski oyunlar kadar zor olmasa da, ziplamadan 6nce iki

LARA'NIN UCUNCU SINEMA DENEMESI

Paramount Pictures tarafindan yapilan ilk iki
filmin ardindan, Tomb Raider'in film haklan
maddi sorunlar nedeniyle sahipsiz kalmisti.
Eidos'un Warner Bros’la anlagsmasindan son-
raysa liglincii TR filmi resmen duyuruldu. Ya-
pimaligini Terminator Salvation’a imza atan
Dan Lin'in listlendigi yeni filmin oyuncu kad-
rosu halen belirsiz ancak yeni filmde Ange-
lina Jolie’yi goremeyecegimiz ongoriiliiyor.
Yine spekiilasyonlara gore yeni film, Lara’nin
ge¢misine donecek ve oyunlardaki tarihi referans almayacak.

ARA7Z]
MOTOSIKTET

Underworld, 2Zorly

Tomb Raider:

A kleti iceriyor,
Yyilonce miihiirlenm;
tapinaklarda Motosiklet siirmek gil:;| *

bir fanfeziniz Varsa Underworlq
derdinize derman olacaktyr,

kez diistinmenizi saglayan bir
zorluk seviyesine sahip. Bu
ylizden hoplayip ziplamak rutin
halini almiyor. TR: U'nun asll
marifetiyse -PC incelemesinde de
belirttigim gibi- bulmacalarinda
sakli. Cozebilmek icin devasa
tapinaklarda kosturmanizi
gerektiren ve ugragsmasi keyifli
bulmacalar bunlar. Ustelik
haddinden fazla basit veya

zor da degiller; bir bulmacayi
¢ozdligliniizde bir sonrakini
beklemeye degecek kadar
eglenceliler. Savas sahneleriyse
her zamanki gibi cuvalliyor; tiim
aksiyon, yapay zekasi olmayan
diismanlarinizla mermi aligverisi
yapmaktan veya soyu tiikenen
hayvanlarla didismekten ibaret.

TR: U'nun PS2'deki grafiklerinden

pek beklentim yoktu agikgasi.
Yapimcilar da benim gibi
disinmis olacaklar ki oldukca
sade ve gosterigsiz grafikleri layik

arazi kosullaninda

PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES

Yine keyifli bulmacalara ve platform serii-
venlerine ev sahipligi yapan leziz bir kla-
sik; Ustelik savas sahneleri de nefes kesici.

gormusler. Ortalama grafiklere sahip bir
yapim ¢ikmis ortaya ancak goze batacak
bir manzarayla da karsilasmadim.

TR: U, eglenceli bulmacalar ve
platform 6geleri iceren, seriyi bir parca
tekrara soksa da eksileri kismen mazur
goriilebilecek glizel bir oyun. Artik
ziyaretgilerini huzur evindeki odasinda
agirlamaya bagslayan PS2'niz icinse
mikemmel bir secim. @

platform 6geleri

vapim Crystal Dynamics
pacimim Eidos Interactive
TUR Aksiyon / Adventure

DIGER PLATFORMLAR PC, PS3, Xbox 360, Wii, DS

wes www.tombraider.com
TURKIVE DAGHTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

TOMB RAIDER: UNDERWORLD

Eglenceli bulmacalar, etkileyici
mekan tasarimi, heyecan verici

{ @™ Kisa oyun siiresi,
: yapay zeka sorunlari

i Pek cok biiyiik yapimin aksine
i PS2 duragini es gecmeyen
: Tomb Raider: Underworld,
i bu konsol icin son

i zamanlarda cikan en
i basarili yapimlardan
i Dbiri.
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LOCOROCO 2

ir PSP sahibi olup da LocoRoco ismini duymamis olacaginizi sanmiyorum. En ko-

tisti, “Boyle renkli yuvarlak yaratiklar var; garip bir oyun. diye nitelendirmissiniz-
dir bu oyunu. iste bu oyunun adi LocoRoco ve bu oyun PSP'nin en iddiali, en eglenceli
ve en neseli oyunu olarak gdsterilebilir.

ilk oyunun kaldigi yerden devam eden LocoRoco 2, Moja adindaki karanlik yaratikla-
rin lideri Bonmuchonun LocoRoco gezegenine bir kez daha saldirmasiyla baslhyor. Yeni
bir miizikal silah kullanan Bonmucho, gezegenin renkleri ve enerjisini ¢ekiyor, bunu
yaparken de her yeri karanlikla drtiyor. Biz de LocoRoco'lar kullanarak Bonmucho'ya
karsi koymaya calisiyoruz.

Bir 6nceki oyundan farkli olarak miizik notalarinin da isin icine karistigi ve her
bélimde miizik notalarini da toplamamiz gereken LocoRoco 2, alti farkl mini oyun,
yenilenmis bir “Mui Mui Evi” kismi ve 20'ye yakin boltimle birlikte geliyor. Bir onceki
oyunun toplam oyun siiresinden daha kisa olan oyunda boliimler pek kisa olmadig
icin oyun stiresinin kisaligini pek fazla fark etmiyorsunuz; hatta her béliimdeki tim
gizli objeleri ve bolgeleri bulmak icin oyunu bir kez daha oynamak istiyor ve boylece
oyuna verdiginiz paranin hakkini fazlasiyla aliyorsunuz.

Oynanis agisindan dnceki oyunla cok biytik farkhliklar barindirmiyor LocoRoco 2
ama birkag boliim oynadiktan sonra fark ediyorsunuz ki LocoRoco'lariniz artik daha

SAMURAISHODOWN
ANTHOLOGY

Altis1 bir arada

ir elin parmaklarini gecmeyecek

kadar yasa sahipken, elimde Game
Boy’um, kartus yuvasinda Samurai
Shodown'im, bir Haohmaru, bir Hanzo,
dovisiip dururdum. O siralar yabanci
oyun dergileriyle son derece hasir
nesir oldugum icin Samurai Shodown'in
Arcade'de ve Neo Geo'da aslinda nasil bir
sey oldugunu da bilmekteydim fakat bu
versiyonlara ulasmak hig kolay degildi.
Neyse ki sonradan oyunun ikincisine PC'de
ulastim, Uiclinciistine Arcade'de goz attim,
dordiinciistinii PSOne'da oynadim derken

Bundan iyisi olamazdi ve alt oyunu da tek
tek oynayinca gercekten biiy(ik bir basariya
imza atildigini gérmiis oldum. Oyunlarin
uyarlamasi miikemmel ve her sey eski
havasinda. Tabii eski oyunlar olmalari nede-
niyle grafiksel anlamda yeni nesille alakali
bir durum géremiyorsunuz ama Samurai
Shodown zaten eski haliyle giizel. Oyunun
PSP'de olmasi, her zaman bu oyunu oynaya-
bileceginizle es anlama geliyor fakat bu, ayni
zamanda baska bir problemi de isaret ediyor:
Kontrol problemi. Oyundaki bircok hareketi
yapmak bir siire sonra kolaylassa da 6zellikle

tiim Samurai Shodown'lara dyle ya da
boyle g6z atmig oldum.

Ne var ki bir siire sonra hicbiriyle
ilgilenemez oldum. Iste o yiizdendir ki
Samurai Shodown't her zaman yanimda
tastyabilecegim bir halde goriince seving
nidalari attim. Serinin alti oyunu bir
pakette toplanmis ve PSP’ye uyarlanmig!

“stiper hareket” olarak nitelendirebilecegimiz
hareketlerde yon tuslar yetersiz kalabiliyor.
(Arcade stick gibisi var miya...) Yine de bu
zorluklara ragmen tiim Samurai Shodown
oyunlarinin eski havasini soluyabiliyor ve pek
zor bulunan iki boyutlu déviis oyunlarinin
keyfini yasayabiliyorsunuz. Atari salonu cana-
varlarina siddetle tavsiye ediyorum. @

vAPIM SNK Playmore
DAGITIM Ignition Entertainment

i King of Fighters, Fatal Fury ve Street

s i Fighter gibi isimleri duyunca kiiciikliigii-
TOR Daviig i niize déniiyor ve atari salonu ruhunu
DiGER PLATFOiMILAR Yok : hala tasiyorsaniz Samurai Sho-
WES WWW.SIpraymoreusa.om : gqyn Anthology ile gecmisinize
TURKIYE DAGITICISI Yok : . e
dogru son derece keyifli bir yol-
: culuga cikabilirsiniz.

2

yetenekli. Kendilerini agag dallarindan firlatiyor ve cesitli objelerin icine girerek bunlari
engelleri asmak icin kullanabiliyor. Suyun altina daldiginiz béliimler de LocoRoco'larin
su altindaki yeteneklerini sinamak icin ¢ok iyi diistintilmis.

Miizikal anlamda Patapon’la ayni kulvarda ilerleyen ve duyabilecegdiniz en neseli
melodileri barindiran oyun, grafiksel anlamda da icinizi aciyor, yiiziinlizii gtilduriyor.
Anlayacaginiz, oyunda dort dortliik bir atmosfer var ve bu, oyunun sonuna kadar
sirdyor.

Son zamanlarda PSP'de oynadigim en iyi oyunlardan bir tanesi olma serefini elinde
barindiriyor LocoRoco 2. Siz de durmayin ve hizla bu oyunu edinin.

vAPIM Sony Computer Entertainment
DAGITIM Sony Computer Entertainment
TUR Platform

DIGER PLATFORMLAR PS3

wes www.locoroco.com

TURKIYE DAGITICIS| Sony

Mutluluk veren bir oyun LocoRoco
2. Fazla diisiinmeden, rahatca
eglenmenizi saglayan farkl

bir yapim. Ve hepsinin éte-

sinde, “PSP icin yapiimis”

bir oyun.



AGATHA CHRISTIE:
EVIL UNDER THE SUN

ence Agahta Christie, dlinyanin

en 6nemli bilimkurgu yazaridir.
Evet evet, sasirmayin; bu Viktorya
doneminin “muhafazakar ingiliz
yasli teyzesi” kokan polisiye yazari
hanim teyzemiz, benim goziimde,
bildigin bilimkurgu yazaridir. Zira
yillarca TRT'de dizileri de oynamis bu
romanci teyzemiz, alter egosu olarak
romanlarina kattigi ileri yastaki bir

kadin dedektifle cinayetler ¢6zmdis, kadini, psikopat bir Amerikan katilinin
nice sucluyu, ahlaksizi, edepsizi, insan karsisina ¢ikar da, “Vay seni haylaz,
hayatina saygisiz sapkin ruhu adalet yakaladim seni, katil sensin.” dedirt bak
karsisina ¢ikarmistir. Bunda elbette neler oluyor. iste ingilizler béylesine
ingiliz katillerinin son derece kibarca nezaketlerine, centilmenliklerine hay-
sug islemesinin ve desifre olup da ran oldugum insan yavrularidir.

kimlikleri ortaya ciktiginda da 6rnek
bir centilmenlik anlayisi ile yenilgiyi
kabullenip efendi efendi teslim olma-
larinin payi buytktur. Yani o yasta bir

vapim Akillinin biri
pAGITIM Daha akillinin biri
pLATFORM Wii

Kopek severim de
kediye 1sinamadim

N

vaPim Kediler sokaga yapmasin
DAGITIM Sokaklar temiz kalsin
PLATFORM DS

CORALINE

vet sevgili LEVEL gencleri; size kaldig yerden okumaya devam eden

bir soru sormak istiyorum. bir kiz var midir? Evet, tam bir aydir bu
Bugtine kadar hep Guinness Rekorlar soruyla doluyum ve herkese soruyor,
Kitabi'ni duydunuz, hakkinda haberler aragtinyorum. internette ilan verdim,
okudunuz. “Adamin biri li¢ saatte “Bu kizi tantyan, bilen varsa bana haber
700 yumurta yiyip Guinness Rekorlar versin.” dedim ama sonug yok.
Kitabr'na girmis’, “kadinin teki bir Simdi ayni soruyu size de sormak
glinde 68 trafik kazasi yapip rekor istiyorum: Siz hi¢ boyle bir kiz gordiiniiz

kitabina ge¢mis” gibi yiizlerce, binlerce mu?
haber okuduk bugtine kadar. Ancak
merak ediyorum; bu rekorlar kitabini
alip da evinde bulunduran, geceleri
uyumadan 6nce acip okuyan, kaldig
yeri kitap ayraciyla ayirip ertesi glin

vapim iki tencere lahana sarmasi
DAGITIM Nohut mu, kuru fasulye mi?
pLATFORM Wii
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48 oyun gelistirici ve tam 13 oyun!

illardir cesitli Ulkelerde yapilan, fikir paylasimi ve yaraticiligi 14 farkl saat diliminde, 23 farkli tilkede, calismasi da buna bir drnek teskil etti. Temanin
Ytetiklemesi ile bilinen oyun gelistirme etkinlikleri, bu yil ilki 54 farkl merkezde toplam 1650 oyun aciklanmasini takiben yapilan fikir paylagimlari,
diizenlenen Global Game Jam (GG)) ile farkli bir boyuta tasindi. gelistirici, belki de hayatlarinin en 6nemli iletisim calismalari ve grup kurma girisimleri
paylasimlarindan birini ayni anda yasama katiimcilarin ¢ogu tarafindan ilk kez yasanan
firsati buldular ve es zamanli olarak 30 tecriibeler oldu. Grup olusturamayan katilimcilar
Ocak - 1 Subat 2009 tarihleri arasindaki arasinda farkl iletisim yontemleri 6nerilmesi
48 saatlik stirede oyun gelistirdiler. ve saglanmast ile 48 katilimci ve 13 grup ile
GGJ Tirkiye ayagina ev sahipligi yapan GGJ Turkiye etkinliginin oyun gelistirme stireci
METUTECH-ATOM, bu tarihler arasinda baslamis oldu.
her disiplin ve tecriibeden 48 kisinin oyun 1 Subat'ta ise 48 saat siiren oyun gelistirme
gelistirme ¢aba ve basarisina taniklik maratonu basariyla tamamlandi ve Pazar
etti. Tim merkezler arasinda en kalabalik guinl tim katiimailar jlri Gyelerine ve diger
katilima sahip merkezlerden biri olan katilimcilara oyunlarini sundular. Jirinin
Turkiye, GGJ etkinligine pek ¢ok farkli degerlendirmesi sonucu GGJ Tirkiye icin birinci,
basarisi ile imza atmis oldu. ikinci ve lictincii oyunlar belirlendi. Ayrica GGJ
GGJ Turkiye icin koordinasyon, diger GGJ  Tiirkiye oyun gelistiricileri olarak etkinlikte

merkezleri ve deneyimli koordinasyon bulunan tiim katimcilara katilim belgesi verildi.
yetkililerinin de yonlendirmesi ile jiri Degerlendirme sonucu GGJ Tiirkiye birincisi
yapisi olusturuldu ve bu 6zellikleri Jelly Jam, ikincisi ikolo ve iiciinciisii Lighthouse
Turkiye'de en basarili sekilde yansitan gruplari oldu. Dereceye giren tiim gruplara
kisiler GGJ juri Uyeligi davetini kabul koordinasyon tarafindan GGJ t-shirt'leri ve
ederek etkinligin basarisini da farkl bir igneleri takdim edildi. Ayrica birinci olan grubun
boyuta tasimis oldular. Jiri Gyeleri arasinda  her bes tiyesine ASUS tarafindan ekran karti
bizim adimiza da Firat, Tuna ve Meric yer hediye edildi. Birinci, ikinci ve G¢iincii gruba
aldi. tarafimizdan da birer yillik abonelik verildi.

Hazirlk asamasinda, saat dilimi farkindan Ote yandan tiim merkezlerde gelistirilen oyun
dolayr merkezler arasinda denge saglamak  sayisi siralamasinda Tiirkiye'nin t¢tincii sirada
amaciyla GGJ Koordinasyonu tarafindan olmasi, gerek ulusal, gerekse uluslararast ilgilileri
farkli kriterler olusturulmasina karar verildi. ~ sasirtan ve mutlu eden bir gosterge oldu.

Her merkeze Cuma giinii saat 17:00de ilan  Bdylece toplam 13 oyun gelistirilen GGJ Tiirkiye,

edilen ve Turkiye etkinliginde gelistirilen ulusal sektor olusumu icin yiiritilen ¢alismalarin
oyunlar icin verilen kriterler asagidaki gibi ~ daha fazla desteklenerek siirdirilmesi

bildirildi: konusunda da biyik bir adim tegkil etmis oldu.
1. Oynanis siiresi en fazla bes dakika

olabilir.

2. Oyunun temasi “Birlikte oldugumuz €6J 2009 TURKIYEDE GELiSTiRiLEN OYUNCLAR

slirece problemler pesimizi birakmayacak.”

§ekljnd.e o.Ia.cakt|r.. i Crowd Control (Crowd Control)
3. Tiirkiye icin belirlenen g sifat Gezgen (Mobil-G)

“sicakkanl’, “vatansever” ve “eksik / kayip” Heads Will Roll! (Plastik Tavuk)

Beeboons (Autobots)

kelimeleridir ve oyunda en az bir tanesi Holigan (Uyku)
kullanilacaktir. Itchy (Parazit)
GGJ etkinliginin en 6nemli Likide (Likide - 2D)
ozelliklerinden biri de, farkh disiplinlerden Lost Colors (nghthouse)
ve calisma alanlarindan gelen oyun Lucid (Jelly Jam)
gelistiricilerini bir araya toplayarak, bu Magna2 (Mr. Tea)
kisilerin belki de ilk kez tanisacaklar No Bot's Land (Ikolo)
meslektaslariyla sinirli bir stirede oyun Run Tarik Run (Ayya)
gelistirmelerini saglamakti. Cuma Trouble for Teddybear (Sigara Molas)

aksami gerceklestirilen grup kurma
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FIRAT STURGESS
Yas: 29
Dogum yeri: Britanya

Meslek: Ugur Tutuneker
Medeni Hali; Evli ve 32 cocuklu

Reyting rekorlari kiran

yvarisma programi basliyor.

A Yine birbirinden farkl,
¥ birbirinden iddiali dort

¢ 1___ yarismaci kiyasiya miicadele

.1 edecek ve bu miicadeleyi
'_{p-___kazanan tam 10.000 TUlik
odiiliin sahibi olacak. Iste bu
R haftanin yarismacilari!




Sensible S;ccer (¢ Carba),
Pro Evolution Soccer 2009 (Ana Yemek),
Emlyn Hughes International Soccer (Tath)

wrat: Hog geldiniz, hos geldiniz!

F sefik: Hog pbulduk Firat Bey.
Al: iyi aksamlar.

Elif: Hog pulduk. Guizel kokular alyorum; cok

agm. 10 giindir bir sey yemedim. Hem yemege,

hem oyuna agim-

$:Buglin oyuna doyariz umarim.

F: Umanm Sefik Bey.

F: Neyse, masaya gegelim mi? Agsinizdir?

$:Olur.

F: Aclar...

E: Size benzer 0.

S: Yalniz Firat Bey, playStation3 gamepad' solda,

Xbox 360 gamepad’i sagda olmayacak mi?

F: Masaya ne zaman gectik Sefik Bey?

E: Masa diizenini pegenmedim. Coksadeve cok

gosterigh.

F: Adam olun iki dakika. Garparnm-

A: Ekran, kiicuik laptop ekrani gibi. PSX olmasin bu

pS3 kasasinda sakin?

E: Malzemelere degil, oyunlara pakmak lazim.

Malzemeleri de kendi iiretecek hali yoktu ya!

F: Ohm, ben Sensible Soccer' getireyim onden.

Ateste piraktiydim hafiz.

St Aaa, severim.

A: BIOS ayarlarina paksaydik Sefik Bey. Ben bilme-

digim sistemde yemem, aman oynamam.

E: Bizbunu usuliine gore Amigada oynardik.

Simdi Windows bunun tadint kagrmayacak mi?

A: DirectX varama Elif Hanim, yapmayahm simdi.

F: Evet. Buyrun sizde... Malzemesini bol bol

koydum.

E: Grafikleri cokeski, eksi koku var bunda.

A: Japon igi mi bu?

S:Valla guizel gorundyor, oynanig! rahatama

grafikler pek bir demode. Daha modern bir s&y

peklerdim; soyle Ug boyutlu falan.

F:Valla digandan programcl getirttim. Begenmi-

yorsaniz kalkin masadan. Hig ugragamam-

E: Kalkiyorum. Neyse sonra kalkanm.

F: Kalkin ve gidin \itfen.

E: Gidiyorum bak. Terbiyesiz. Gidiyorum.

F: Git.

E: Sirfadiniz F ile bashyor diye gitmiyorum.

F: Ne alakas! var?

E: Bilmem, kalkamadim, {isendim, 0 yuizden.

F Neyg_e,.ben icerden birkag Kl d:'a,ha. gg:dreyim.

.
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Arkamdan konugmayin bak!

A:Valla ben soyle bir karistirdim ama né nedir an-
Jamadim, zaten fitbol sevmem.VaHa kaldiryorum
kenara kusura pakmayn.

F: Ali Bey, terbiyesizlik yapmayin. Corbanizi icin.
$:5iz birbirinizi yerken ben bitirdim Firat Bey, alin.
Giizel olmus.

E: Nasil bitirdin? Sensible bitiyor muydu? Sefik Bey
alemsiniz.

s:Uc dakikaya ayarlamis, bitti hemen.

F: Neyse ana yemedi getiriyorum. Ne vardi listede
hac... Dur. PES 2009! Buyrun.

A: Ohooo, Yine mi capon!

52 Ay, hig sevmen. igreng!

E: Hayret bir gey ya boyle menii olmaz! Futbol,
futbol, futbol!

A: Ag kalicam bu akgam futboldan valla. Kegke
gelmeden Pizza Tycoon oynasaydim.

S:Zahmet etmeyin, ben pas gegeyim pbu bdlumi
Firat Bey...

F: Litfen yedikten sonrayorumyapin arkadaglar.
0 kadar ugragtim- programladim. Ettim. Oyun
sektoriine yon bile verdim bu sirada.

$: Tamam, tamam.

E: Bariz hazit bu!

F: Hazir degil. Kendim yaptim Elif Hanim.

E: Kayitlara bakacagim; siz bizi yiyorsunuz!

F: “Atam tutam pen seni” tadinda sikmayin \itfen
olur olmaz. Kapidan iceriye gird'\(;inizden beri
glagim zaten cize! Yanaklariniz hava yastid\ gibi!
Patlatasim var!

E: Bu resmen <ozl tacize girer.

§: Eskiler dahaliyi yapardi Jou PEST; ben bunu bir
seye penzetemedim bakin.

A: Eskisine deee, yenisine deee... Ne bitmez
futbolmus arkadagim.

F: Hop hop! Tark aile yapisi ve orf ve adet...
Unutmayin. Adam gibi konusun masamda. Burasi
benim evim.

E: Bari yanina biraz aksiyon ekleseydiniz; dan dun
futbol strekli.

A: Ben kalkiyorum valla.

F: Kalkin lutfen.

$: Oturun Ali Bey.

A:Valla Kkalkacagim, yeter.

E:Valla herkes kalkarsa 10.000 TL bana kalir. Kalkin
0 baglamda. umurumda degil

A: Ama bardak althg olarak stonekeep var, onun
icin kalkmtyorum.

E: Ali Bey, liitfen; tadimiz kagmasin- Hos, Firat Bey

pnimize siirekli futbol get'\rerek kagirdiama...
F: Tamam da stper oyun oglum. Oynayin once.
Valla bak.

A: Eh, biraz kurcalayayim bari.

$: Yok yok, sevmedim ben. Savunma oyuncularint
kontrol edemiyorum, paslar garip garip gidiyor.
Kalanint bitiremeyecegim.

F: Sifira inip digan gkinca gol olacak sekilde prog-
ramladim. Buna da"PES5 goll” dedim. Sosu bu.
A: Soslu yemek bize uymaz. Bizim salcastyla,
yaguyla pigecek. Oyuna sonradan

mod katmakmis, patch yapmak-

mis... Bitmig oyun gerek.

F:Sizide gorecediz evinize

gelince.. Daha yisini yapab'\lecek

misiniz bakalim.

E:Bende siirekli istemsiz bir sekil-

de penaltt yapiyorum. Midem yandi.

F: Hayr Elif Hamm- Osizin beceriksizliginiz-

E: Basmiyorum tusa kardegim!

F: Kontrolleri pizzat kendim yaptim. Kisik ateste
pisirdim valla.

E:Ne beceriksizligi; bu resmen bug.

$:Benim tabagimdan bug ikt

F: Tath getirdim, alin.

A: Eh, bari tatll...

F: Emlyn Hughes International Soccer-

E: Ya yeter be!

A: Allah'im... Giinde lig 6gun nohut gibi nedir bu
boyle! Nasil bir iskence.

F: Tamam da nostaljik degerivar bu oyunun.
Babam bundan yapardi bana.

E: Tatli diye insan yine futbol mu getirir; kaymagt
yokmu bunun?

F: Valla hafiz, ben normal hayatta da boyleyim.
Aynigeyi giyerim hep. Degistirmem. Oyun segi-
rim de ona gore...

E: Anladim da madem bu yarismaya Katidiniz, bizi
dU§Unmeliydiniz Firat Bey. Bencillik nereye kadar...
§:Tath da fena gozikmuyor amaoana oyundan
sonraistah kalmadi bende. Anlagilan bugin
evimizde oynayacacjlz oyunumuzu.

A: Hep kendinize gore hazirlamigsiniz yahu. Olmaz
boyle.

F: Litfen kalkin ve gidin Elif Hanim. Herhalde Ali
Bey.Yane olacagdit Kime gore hazwlayacaknm\.

E: Bakin son kez Kalkmiyorum! Bir dahaki sefere
kalkabilirim.

F: Kameralara oynuyorsunuz hepiniz! Adam
degilsiniz. Kalkin ve gidin Elif Hanim \iitfen:
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Project Gotham Racing 2 (( Corba)
Mirror’s Edge (Ana Yemek)
The Club ( Tatls)

|if: Eveeet; Kkonuklanm da geldi. Hos
geldiniz efendim.

Ali: Merhabalar. Diin ac kaldim gergekten,
bugun insallah.
sefik: Hos pbulduk Elif Hanim- Diin doymadik,
bugun insallah.
Firat: Corba ok kotl olmus. Tuzsuz.
E: Pes dogrusy; daha corbami sunmamistim bile
Firat Bey. Onyargi carp! 1000.
F: Sunsanizne olur, sunmasaniz né olur. Meni-
den bakum. Meniiyi yedim- Kotiydu.
9 Cabuk olun Elif Hanim, acelemiz var! AY
sonlan hizli yer, oynarim ben.
A:Monu gbremed‘lm ben, not kiranm.
F: Kagit gibi tadi var. Garip.
E: Halbuki ben montme bile pbulyon koymus-
tum.
F: Ment md, moni mi?
A: Yerde bulyon buldum; Kimindir, sahibi yoksa
penimdir.
9 Corbaaal
E: Neyse. Alin size isitilmig Project Gotham
Racing 2.
F: Cok kotl olmus. Be@enmed’lm.
A: Gotham'in icinden miydiniz Elif Harim?
E: Gotham City; Rachelim ben.
$: Biliyorum bunu, bizim memlekette“PGR"
derler hatta. Ben de farkli bir oyun sanmigtim.
A: Yarasa falan olmasin iginde sakin?
F: Mouse solda, Klavye sagda. Ayip. Sifir adet
ve orf.
s: Ustelik masada mouse Firat Bey.
E: Ne mouse'u ne Klavyesi? Bildiginiz konsol
oyunu bu.
F: Evet. Babam bunu bize gamepad’le oynatirdi.
Ben mouse'la oynamak zorunda degilim ki.
§: Aaa, mouse ve klavye olmadan oynanan oyun
muolur? Kontrolleri falan zordur bunun simdi.
A:Corba regel, olmaz ama!
F:5u gamepad’i uzatir misiniz Sefik Bey?
S: Rutubetten Kkurumus Firat Bey, oynanmiyor.

E: Neyse, nankorler sizi; aliyorum ontintizden gl

gibi oyunu.

F: Gullii gorba...

E: Ben kendim oynarnm mutfakta.

F:lih..

$: Corbamizi da alin, gidin Elif Hanim.

A: Tadi fena degil gibiama pben dinamik havay!
pegenemedim.

F: Arkadaslar, emege say9! gosterelim \itfen.
Elif Hanim ugragmis © kadar. Tamam, takoz gibi
corba. Ama olsun.

E: Boguna ugragmayin Firat Bey, ilk gece size ben
en diistik puan olan4'l verdim. Yaglamaniza
gerek yok simdi.

s:0en yiiksek puan da degil miayni zamanda
Elif Harm?

F: Terlik yok. Karsilama kotu.

E: Ya bir susun, tamam, g‘c’)tilri]yorum oyunu.
F: Susunve gotirun \itfen Elif Hanim.

$: Ana oyun gelsin!

E: Alin, karniniz bayram etsin; Mirror's Edge size.
F: Cok hizll.

$:Oy!En sevdigimden!

A: Japon var punda yine! Dun Japondan gina
geldiama bir deneyelim bakalim, Faith fena
degil gibi.

$:Siz be(genmezseniz ben oynanm hepsini,
dert etmeyin. icindeki Speed Run da glizel bir
gorantd olusturmus; oynamast cok keyifli.

E: O kadar Japon baharati yok Ali Bey bunda.
Korkmadan oynayabilirsin'\z.

F: Oyundakiana Karakterin sagi - solu agtk. Biz
anamizdan pbabamizdan boyle gormedik.

E: Neresi acik yahu?!

F: Epey agik. Bakin.

E: Ufku agik oyunun ufkut Siz fesatsiniz.

F: Eh, ne yapayim. Faithfime boyun egerim ben
de; hahaha!

E: Faith de ne kiro isim, o daayn mesele.

A: Hmmm, oynayalim bakalim. Ben genelde
ates gucll yiksek oyunlart yegliyorum ama.

F: Ali Bey, daha dnce bir ati poligonunda bulun-
dunuz mu acaba? Tanidik geldi yliziintiz.

A: Evet efenim firsat buldukea ugrarm.

S: Elif Harim, miithis olmus, tebrik ederim.

E:Ben diinyaninen hizli 34. Mirror's Edge
yiyicisiyim.

A: Elif Hanim pizimle yeterince ilgilenmiyor.
F:fyi pismemis-

E: Be@endiginize cevindim Ali Bey; sizin ve Sefik
Bey'in puanlart bana yeter.

S: Biraz beyaz tenli kalmig aslinda, dogru dediniz
Firat Bey. Ama beyaz tene de...

E: Tathimi getireyim size.

F: Getirin.

s: Faithin istiine guizel bir tath iyi gider.

A: Evet tathya gegelim.

F: Susun ve getirin lutfen.

E: Firat Bey, sizi zehirlerim bakin.

F: Baktim Ve zehirlendim, hahaha! Medusa
Darbesi.

E: Hem kel, hem.. Hem... Fodul, hem deee
ebleeehhh.

A: Ama ayp oluyor, masada huzur kalmadi!

E: Tathim ok orijinal arkadaslar; The Club.
A:Diin de boyleydiniz siz Firat Bey, Elif hanim,
\utfen.

A: lyyy, tiki isimli bir tath.

$:0ne yaliThe Club'tan tath mt olur!

E: Ne olacakti salatami?

F: Cok yogun olmus. Yapay zeka rezalet.

$:The Clubberinda House!

F: You motha feexal

E: Hic alakas! yok; ismi baska bir sey ifade ediyor.
A: Hmmm, kani bol olmus.

E: Tadini alabilmeniz icin pirkag defa st liste
oynamaniz lazim.

$:Ben sevmedim, kusura kalmayn, dnimden
de alin lutfen sunu-

E: Nimete saygisiziik bu.

F: Katilyorum.

E: Hadi tamam, siktiniz artik! Dagilin evlerinize.
$: Aaa, kovuyor bir de! Cikuim!

E: Baglarim boyle programa.

F:Firat Bey s offline.

§:Sizi de masalariniza pirakayim Firatve '| Bey. ‘

i
=

Misafirlerimin memnuniyeti icin
en killisindan kocek getirttim.
{istelik bu kogek bir selebiriti.

Iﬁv



Braid 7( Corba)
Grand Theft Auto IV (Ana Yemek)
LocoRoco 2 ( Tatl)

efik: Merhabalar efendim, Core 2 Quad 2.50
Ghz iglemcili, 4GB RAMl, 512 MB ekran
Kartli sistemime hos geldiniz.
Frlt: Hazir almissin-
Elif: Sonradan gorme misin? Ne bu poyle? Hava
i atiyorsun?
Firat: Copy &Paste bu.
§: 0 kadar pelli oluyor mu ya? Etiketle de kapat-
pistim ama...
Ali: Evinizin anti-aliasing’i yok mu? Ben sicakla-
dim.
§:Olmaz M\, 16x!
F: Ali Bey, lens flare 0. Kanstrmay!n terimleri.
A: Yok efenim, 0 anisotropic filtering ile halloluyor.
F: Tamam da tipla TV de ise yartyor.
E: Yaev gormeye gelmedim, Kkarnimi doyurmaya
geldim ben!
F: Olur mu Elif Hanim; sunum onemli. Aynca
gUnUmuzde masa yiyen insanlar var. AyIp
ediyorsunuz.
A: Cok haklisiniz Firat Bey.-
E: Ya Sefik Bey, getirin su oyunu! isim var guicim
var.
§: Oncessiz alin o halde gorbaniz! Elif Hanim, Braid.
Size de getiriyorum beyler!
E: Tesekkirler.
F: Sefik Bey, ben masaya oturdum ama kimse
gelmedi, ne yapmam gerek?
S: Kalkip bir daha oturun Firat Bey.
E:Ben normalde ¢ok severim Braid'. Ama bu bir
yarisma programt. Oyuzden bu corba kotl olmus.
F:Cok glizel olmus ama cok kotd olmus. ok
tath ama gok tuzlu- Bizim orada bunu Heart of
Darkness'a oynarlar Sefik Bey.
E: Heart of Darkness né oyundur yahu. Kegke onu
koysaydiniz ontime. Hog, Braid de iyidirama.. Bir
kere bu oyun cok beyin yoruyor. Ben bog insanim;
Kafami bu kadar calistiramam-
9:Bu boslugu, vereceginiz puanlarla doldurmaniz!
umuyorum Elif Hanim.
A:Benbu platformda {istteki puzzle pargasint
nasil alacagimt pulamadimt Hig ilg’\\enm'\yorsunuz
Sefik Bey.Teessi]f ederim.

9 inallah sizi baska bir giin de agurlar, 0 zaman

anlatinm Ali Bey. Su gtizel giinde tek bir misafire

agrlik verip alacagim puanlar digtremen... 0

Kadar da guize! bir secim yaptin; \iitfen begeniniz.

E: Ben severim ama yliksek puan vermem.

A: Secim glizel, evet. Mzikleri bir de adam gibi

duyabi\seyd‘lk...

F:Braid glizel, evet.

$:Te§ekkijrler Firat Bey.BU \afin Gstiine esas

oyunu getireyim hemen.

E: Neyse, ben bunu oynadim bitirdim. Son boltm

zordu epey-

A: ok farkh gercekten, neyse..

F:Bu dabir gidiyor, gelmiyor.

Suiste karsinizda Grand Theft Auto V! Benim siste-

mim icin bile fazlaama size her seyinen yisini, en

yenisini sunmakigin hazirladim.

A: PC mi Xbox mu?

§: Tabii ki PC Ali Bey.

A: PC severim tegekkdr ederim

E: Daha neler. Suef boyle dediniz diye puanmm daha

da disecek. Dahada diigecek dedigim, 4 yani.

F: Grafikler iyi ama oynanab'\l'\rl'lk Kot Oynanabi-

firlik glize! ama senaryo kotu. Senaryo giizel ama

sesler kotu.

E: Firat Bey, kafay! yediniziyice, kendinize gelin-

§:Senaryo cokiyi Firat Bey, daha it - iki bolim

oynamadan... Litfen ama. Sesler de ¢ok iyi, ses-

lendirmeler de. Hepsini kendim seslendirdim.

E: Gegeny!l ¢ok tizd beni GTAIV. Bir seri bu denli

mahvedilmez.

S: Siz bu oyuna eski mi diyorsunuz Elif Harm!

A: Patch'lediniz mi giizelce sefik Bey? Patch'siz
enmez bu. Girtlagina digimlenir insanin

S:iki kere isitum Ali Bey.

E: Eski dedil Sefik Bey 513! ok ama coksig. Bir tek

senaryo igin oyun oynanmaz Sefik Bey-

§:Ossizin sighginiz Elif Hanim. Burast benim

masam ve kimse oyunlanma sI9 diyemez!

E: Dedim bir kez daha diyorum: 5|61 S13, 518, SI9,

s1§. (Daha yazardim ama karakter sayist fazla gelir)

F: Bunda haziv rotor kullanilmig. Siz bunun

icin para mi aldiniz Sefik Bey? Hayr, oyundan

anlamiyorsunuz, 0yun yarigmasina katiliyorsunuz.

Adam misiniz?

$: Para almadim, verdim hatta.

E:Dahada enaylymigsiniz.
9 Gunimiiz diinyasinda her gey para..

F: Tamam da diiny2 not ortalamast 9,9.0nu
anlamadim ben.

A: Hmmm, Karakteri kafama gore degistireme-
ek beni tizdU; bizim memlekette cok gtizel

San Andreas yaparlar, parmaklanniz! yersiniz
gamepad’\e.

E: Sormaymn Al Bey, San Andreas vardir kioyna
oyna doyamazsin. Haftalarca, aylarca oynarsin
sonra bir giin bir ey pulursun ki saskinliktan
diitip olrstn.

A: Yaa yaa... Nerede eski GTAlar. Banka soygunu
sinematik olmug pegendim.

F: Ya birak ya... Bas grafigi, bas ara videoyu, olsun
sana GTA!

§: Ay taman, tamam. GTA V'int oynamayanlara
snden getireyim tatliyr. Verin pakayim!

E: Alamanal.

§: Herkes PSP'sini alsin Gnce. Buyurun, bunlar

da LocoRoco 2'ler. Elinizle oynayab'd'lrsiniz,
gek'mmey'm.

E: Allah'tan tathyla biraz kurtardiniz pacay! Sefik
Bey.

F: Yokya!

A: Coksirin duruyor da ben elimle oynayamam-
E:Braid de iyiydi; LocoRoco 2 deama yarisma bu
Sefik Bey- Simdi bunlan begenip size yiksek not
verirsem. Kendim kazanamam.

A: Klavye yok mu?

g:Varama evde.

F: Ac kaldim resmen.

A: Tath pek tatl, hatta fazla tath bence, icimi baydi.
g: Puanint veren gidebilir arkadaglar. Puanlaren
diistk 6, en yiksek 9 olursa sevinirim.

E:Neyse, ben LocoRoco 2'nin sevimli grafikleriyle
en azindan biraz mutlu kalkiyorum ama bu puant-
ma yansimaz, haberiniz olsun Sefik Bey-

A: Sefik Bey'in secimleri glizeldiama hepsi fazla
sekerliydi, fazla tathyds diyorum.

E: Sonra dersiniz Ali Bey, burast yerive sirast degil.
Gittim ben.

A: Tamam, saatde 19.15 olmus zaten.
s: Firat Bey, sizdeckinda kapatayim.
F: Qiktim.

Konuklarnm icin hicbir masraftan
kagmmadlm. Karsinizda Giilben
Ergen ve gecen yila damgasint

yuran garkist Siirpriz!




Left 4 Dead (Gorba)
F.EAR. 2: Project Origin (Ana Yemek)
Clive Barker’s Undying ( Tatl)

Ji: Hos geldiniz, buyurun ahali oyun
masasina, buyurun-

Elif: Ali Bey, ay'p- Mentiyl de@igt’lrmbs‘m'\z.

A: Bu aksam istedigim malzemeleri pbulamadi-
gimdan mendyt degistirmek zorunda kaldim
ama ¢orba degismedi.

E: By, yarigma Kurallanina aykir.

sefik: Olmaz dyle ey- Belki sevmedigim oyunlar
var, belki ona gore gelmeyecekt'\m.

Firat: Paltomu almadi.

A: Paltonuzu Elif Hanim'a yerin isterseniz Firat
Bey, pegenmezse gidebilir. Digarns soguk hem,
{isiimez.

E: Paltoyu niye ben alryorum ya? Sovenist.

F: Oho0O... Dakika 1, gol 1. Ahlaksiz.

§:7 -0 biter.

A: Hah hah hah, buyurun buyurun. Kapida
kalmayin.

F: Noel Baba gibi Kargiladi.

s: Soguk havaya sicak corbaiyi gider.

A: Eveeet, sizi pekletmeden... Corbamiz Left4
Dead, buyurun.Tuz\uk, pbiberlik, teamspeak,
multiplayer.

E: Yuh; biz bunu en agirana yemek olarak yeriz.
F: Gok kangik.

A: Dot kisilik, 0 yuzden agir gt‘)rilnebilir.
F:icinden ombi parmagi Giku.

s:lgreng! Cok kanlt olmus, stelik icinde ceset
parcalan var. Hem ya virls bize de gegerse... Sizi
i yiyecegim ondan sonral

A: Ama tek baginiza da oynasaniz..

E: Zombi mombi var, severim gokama corba
niyetine de oynanmaz ki bu!

A: Ama, ama durun, acele etmeyin.

F: Frame-rate sorunu var.

A: Biraz icin, bakin.

E:icilmiyor ki cigneniyor.

§: Biz bunuana oyun diye oynariz Ali Bey; sizin
corba anlayiginiz bu mu!

F: Kisa stiruyor. Az koymus.

A: Source engine cok giizel ama efenim, her
. J51§temde sorunsuz galilyor-

17in ?glz yapiniz hayvani oldugu igin Ali Bey,

pbunu icebiliyorsunuz.

A: Aaa, ay'P ediyorsunuz. Siz doymazsiniz diye
sey ettim.

F: Agzinizi toplayin Elif Harum. Bir de gadun
olacaksiniz.

§: O Elif Hanimin agz! degil Firat BeY, oyundan
gkt

A: Agzini bilmem de dili uzun; sanki Smoker.

F: Multiplayer destedi kotli bu corbanin; bir el atin
daiceyim.

A: Yardima olayim-

g:Bende yardimcl olayim; pakalim kag kisiye
Kadar destekliyor-

E: Smoker kadar baginiza tas diigstin Ali Bey: ben
punu igmem. Ana yemek jsterim.

A: O zaman yzatmadan ana yemedi getireyim.
S: Getir.

F: Ac kaldim. Puanim 4.

A: Ana yemeg'\miz FEAR.2!

E: Hoppala!

F: Korkutucu bir FPS.

A:Bunda zombi yok, seker mi seker Alma var-

E: Daha kimse dogru diizgiin oynamamig; bir biz
oynamisiz. 0 kadar yerel bildigimiz oyun varken.
A: Yeni tatlar, yeni lezzetler.

S:FEAR. 2 mi? Daha din evde oynadim Ali Bey.
Kusura bakmay!n ama sevmeme ragmen oyna-
yamayacaglm. Ustelik hava yeteri kadar karanlik
degil, rmasada tek bagima degilim; korkmam Ki...
F: Ara videolar kopuk."Alma mazlumun ahint
¢kar aheste aheste” esprisine aclk.

A: Haklisiniz Firat Beyama oynayin, inanin seve-
ceksiniz. Mech polaminde kendimden gegtim
E: Oynadim ben; ok Klise.

9 Mech'in bu oyundane isivar!

F: Yamasi yok mu punun Ali Bey? Boyle ¢ig Gig
oynayamam ben bunu.

E: Stirekli dismanlar atliyor; yapay zeka cok kdtdl
aynca. Sevseydim de yiksek puan vermeyecek-
fim o ayr.

A: Coktaze Firat Bey.

s:Golde kutup ayrs olmas! kadar sagmat

F: "Yama” dedik.

A: Yamanmaz ki, taze oyun.

F: Dogru konusun Sefik Bey;"Colde kutup ayis!”
falan... s

A: Bedevi yoksa sorun yok.

F: Alp Burak Bedevi var elimizde.

E: Valla duysa Alp, yiredi sizlar su muhabbeti.

F: Yiiredi daglanir Elif Hanim.

A: Doydunuz anlastlan; tath getireyim, tath

konugalim.

E: Zaten doyamadim. FEAR 2'ymis-

A: Clive Barker's Undying getirdim size

$: Gegen Clive Barker'la yemek yemistim ben.

Ona da dedigim gibi, giizel ama Kkoti, yani saryor

ama sikicy; kisaca soylemek gerekirse korkutucu

ama cok glldum.

F: Gidigat tirkatuc. Iste bu yiizden Avrupa

Birligine giremiyoruz arkadaslar.Varsa yoksa

Korku oyunu. Paso korku oyunu.

A: Efendim, Clive Barker mi sokmuyor bizi?

E: Daha da Ali Bey'e gelmem arkadasg!

F:One minute! One minute! Listen t0 me!

$: Excuse me!

E: Ali Bey, sen tathy getiren iyisi.

A: Tatl bu iste? Undying.

F:"Sen” yalniz... Serhat Hacnpa§a\|o§|u hesabl...

Neyse...

A: Senli benli olduk, not bekliyorum.

F: Hop hop! Co-0P modu kapatalim arkadaslar!

Ayip oluyor!

A: Left 4 Dead' bosuna mi actik; co-0p olsun.

E: Eee, 10.000 YTLyi pay\a§t1k biz Ali Bey'le.

F: Paylagin ve gidin litfen Elif Hanim.

E: %801 benim; 0620'si onun.

A:Boyle konugmam|§tlk ama.

§:Bizdede 500.000 TLvar Elif Hanim; paylasinz

Firat Bey'le, géri]rs‘unﬂz.

F:Ben kutuma gidiyorum.

E: Undying ne ya? Gok eksil Agzim bir tuhaf oldu.

A: Kutu ne esas? Kutup ayist m! var kutuda? Aman

of, aklim pulandi yeter.

9 pandora Tomorrow yardi, onun olmasin.

F: Kaptan pilotunuz konusuyor, glkarn beni bu

kaptan.

A: Kapattik giizelim. iskemleleri ters cevirin bi’

zahmet.

$: Masay! silmedik daha. ;} .

E:Boyle yarigmanin fa.. i I\
(9!

Misafirlerim i¢in Star
Wars Halk Oyunlan
Ekibi getirttim. Darth
Vader ve mahdumlan
halay cekecekler.




ON LI N E YAZAN NURETTIN TAN

gemi sekilleri cok cesitlive yaratici.

Oyundaki
disini iyice oyuna kaptiryor.

insan ken



LZAK MESAFELER

esafelere yildiz gecit-
Ama gidilen
diizeyini gok iyi
Kkli aksi halde
adan korsanla-

Cok uzak m
leri ile ulagiyoruz.
sistemin giivenlik
kontrol etmek gere
ne oldugunu anlam
rayem oluyorsunuz.

Karakterin bir 6zelligini gelistirmek istediginiz zaman illa
oyunda olmaniz gerekmiyor. Siz oyundan ciktiginizzaman

karakterin o 6zelligi gelisime devam ediyor.

HABERLER

WORLD OF WARCRAFT

Cok uzak mesafelere yildiz gegitleri ile
ulagiyoruz. Ama gidilen sistemin gii-
venlik diizeyini ¢ok iyi kontrol etmek
gerekli aksi halde ne oldugunu anla-
madan korsanlara yem oluyorsunuz.

WARHAMMER ONLINE

EA’den gelen agiklamaya gére mali yilinin
Uglincii geyregine giren Warhammer
Online, su an itibari ile i yiiz bin kayith
kullaniciya ulasti. Tabii ki bu li¢ yiiz bin
kisinin oyunu su an oynadigi anlamina
gelmiyor. Benim gibi oyunu denedikten
sonra hesabini donduran oyunculari da igin icine katiyorlar.
Oyuna eklenecek yeni ek paket, Warhammer’a biraz daha hareket
getirirse yeniden baglamamak igin igin bir sebep gériinmiiyor. Ek
pakette iki yeni sinif, yeni PvP bolgeleri gibi degisiklikler olacak.

TIBIA

CipSoft ciddi bir kararla yasal olma-
yan ve hile yapiminda yardimci olan
programlari kullandigi i¢in bes bin
oyuncusunun hesabini engelledi.
Uretim Miidiirii Florian Eckert, oyu-
nun bir yasini doldurdugunu ve gegen bu siire iginde dengelenen
diinyanin, hile yapan oyuncular tarafindan bozulmasina géz
yummayacaklarini belirtti. Eger hem Tibia oynayip, hem de bu tiir
programlari kullananlar varsa, durmasini tavsiye ederim. Florin’in
hi¢ sakasi yok, kapatir hesabinizi.

SECOND LIFE

Bir giin bu oyuna saracagim diye oyle kor-
kuyorum ki! Ulkemizde gok bilinmemesine
ragmen yurt disinda koca koca adamlarin,
kadinlarin bile oynadigi bir oyun haline geldi.
Hatta haberlere sanal hayat kadinligi yapan
bir oyuncu ile girmisti. Yeni gelen duyumlar ise oyuna gergek
firmalarin reklam verecegini ve diinya iginde oynarken panolarda
bunlari gérecegimiz. ismi gegen iiriinler arasinda Coca - Cola,
Nestea, Junkyard Blues bulunuyor. Bunun WoW’da da oldugunu
Orgrimmar’da Coca- Cola yazdigini diisiinsenize. (Eski haber
olabilir http://blog.secondlife.com/?s=advertising+policy den yeni
bir haber baksin)

CHAMPION ONLINE

Oniimiizdeki giinlerde gelmesini bekledigi-
miz sliper kahramanlari yonetebilecegimiz
Champion Online’da savaglarin nasil olacagini
bas tasarimci Bill Roper, agikladi. Taktik
kullanmanin gok 6nemli olacagini, fakat
gayet hareketli savaslarin olacaginin altini ¢izdi. Kosarken ates
edebilme ve yapilan saldirilardan sakinma gibi dikkat gerektiren
noktalar olacag anlasildi. Bu hali ile City of Heroes’dan bir hayli
degisik olacakmig gibi goriinen oyunu, piyasaya ¢ikinca mutlaka
inceleyecegiz.

PIRATES OF THE BURNING SEA
FLS gelecek olan yama notlarini sonunda
acikladi. En 6nemli goriinenler: Black
Sails’a gelecek zincirleme gorevler,
Swashbuckling ceketleri ve ekonomide
degisiklikler olacak gibi goriiniiyor.
Ozellikle az oynanan milletler olan Fransizlar ve ispanyollari
sececek oyuncular igin ise 30% fazladan tecriibe puani ve PvP
odiillerinde fazladan hediyeler bulunuyor.




ONLINE YAZAN ELiF AKCA
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EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

BAGIMSLZ

Bir defter, renk renk kuru boya...

efterimizin kenarina, ilk sayfasina, son sayfasina,

Osmanli Tarihi notlarinin hemen yani basina ¢iz-

digimiz sekiller, o an icinde bulundugumuz ruh halini
yansitan basit cizimlerdi. Genelde iki boyutlu geomet-
rik sekiller olarak kagitta yerlerini bulurlardi ve pek az

kisinin aklina bu sekillerden bir oyun yapmak geldi.

Petri Purho, Kloonigames adindaki oyun firmasinin

da sahibi olan, yedi giinde iirettigi bagimsiz oyunla-

riyla iinlii, son derece yetenekli bir oyun yapimaisi. ilk

“gercek” oyunu olarak nitelendirdigi Crayon Physics
Deluxe de IGF 2008’de birincilik 6diilii kazanan, mii-
kemmel bir bulmaca oyunu.

Oynanis olarak devrimsel olarak nitelendirebilece-

gimiz, Capcom’un iinlii oyunu Okami’de gordiigiimiiz
oynanisin basit ve daha etkili bir halini sunan oyunda

cesitli bolimlere ayrilmis adalarda yildiz avina ciki-
yoruz. Her b6liimde amacimiz A noktasinda duran
topu, B noktasindaki yildiza ulastirmak. Daha sonra

bu topladigimiz yildizlarla farkli adalara gegis yapiyor,

daha zor bulmacalara ulasiyoruz.
Amacimiz topu yildiza ulastirmak dedik. Bunu
yapmak icin bir yolumuz, sag ve sol mouse tuslariyla

o topa bir hizvermek ama bu, ileride karsiniza gcikacak

zorluklari agsmakta pek az etkili. Topu yonlendirmek

icin asil yapmaniz gereken, elinizdeki kuru
boyayla onu yonlendirecek “sey”ler cizmek.
Kopriiler olusturmak, basit kutular cizip bunlari
havadan birakmak, cizgilerle yokuslar yaratmak,
diizenekleri kullanarak ¢ekicler yaratmak, oyun-
da yapabileceklerinizden sadece birkaci. Her
boéliimde tamamiyla 6zgiirsiiniiz ve bulmacayi
¢6zmek tamamiyla sizin yaraticihiginizla sinirlan-
dirilmis durumda. Bazi boliimlerde bir meka-
nizma olusturduktan sonra hizinizi kullanarak
bulmacanin devamini getirmeniz de gerekiyor.
(Bu da oyuna ayr bir heyecan katiyor.)

Su ana kadar bu boéliimde tanittigim en basarili
ve yaratici oyunlardan biri olan Crayon Physics
Deluxe, gorsel anlamda da tek kelimeyle mii-
kemmel. Eger bir tablete de sahipseniz, o zaman
keyfinize diyecek yok zira tablet sayesinde hem
daha giizel ciziyor, hem de oyunda daha kolay
ilerliyorsunuz. Bu oyunu kesinlikle denemeden
gecmeyin.®

vAPiM Kloonigames

WEB Www.crayonphysics.com
FivaT 19.95 Dolar

Walkie Tonky

Diinyalilara gereken cevap!

Pek sevimli bir robot, diinyaya diisiiyor ve
sonra diinyayi isgal ediyor. “Konu” bu. Bir
de oynanis sistemi var ki “olay” o zaten.
Simdi iki boyutlu bir diinya hayal edin.
Tamami vektorel grafiklerden olusan,
binalarin, nesnelerin ve araglarin siyahin
hakimiyetinde, sehrin mavinin tonlariyla
resmedildigi... Bir masal anlatin, icinde deniz
ve baliklar, yagmurla kar olsun, giinesle ay...
Evet, Walkie Tonky’e donecek olursak
soyleyebilecegim cok 6nemli bir sey var: Bu
oyun c¢ok zevkli. Su an bir prototip olarak
adlandiriliyor olsa da olan biten gayet
eglenceli. Elimizdeki robot, yukari ve asagi
ok tuslaniyla kisalip uzayabilen, ileri ve geri
tuslanylailerleyen, kaldirabildigi her tirlii
nesneyi tutup atabilen, uzun ayaklariyla tekme
atarak engelleri asan yetenekli bir makine.
Diinyayi isgal ettigimiz icin onilimiize
cesitli engeller cikiyor oyunda. Bunlar
binalar olabiliyor; o zaman ayaklarimizi
uzatip iistlerinden geciyoruz. Bunlar
daha uzun binalar oluyor, o zaman onlari
yitkmamiz gerekiyor. Tekme atiyoruz, sadece
sallaniyorlar. Bu sirada bakiyoruz ki sivil bir
arag ayaklarimiza toslamis, yolda kalmis,

bekliyor. Egilip onu aliyoruz ve binaya
firlatiyoruz. Bina yikiliyor, engel asiliyor.
Hemen ardindan tanklar beliriyor; birkag
saniye durup nisan aldiktan sonra bize ates
ediyorlar. Top mermisini havada yakalayip
onlara geri firlatiyoruz. Mayinlar geliyor,
ucaklar ucuyor, en az bizim kadar uzayh
boss’lar beliriyor ama yilmiyoruz, hepsine
gogus geriyoruz.

Miikemmel bir fizik motoruna sahip
oldugu icin tiim bu yaptiklarimiz son
derece tutarli sonuclari ekrana getiriyor ve
fazlasiyla egleniyoruz. Umuyorum ki Pieces

Interactive bu projesine devam eder ve
basarili bir oyun piyasaya siirer. 0 zamana
kadar siz de Walkie Tonky’nin basinda
kalmaya ve skorunuzu yiikseltmeye devam
edin.

Not: Oyunun ses efektleri agisindan
Rez’den bariz bir sekilde etkilendigi ve
hatta alintilar yaptigini da belirtmek
istiyorum.®

vApPIM Pieces Interactive

WEB Www.piecesinteractive.se/walkietonky

FIYAT -




Closure

Isiklari kim kapatti?!

Bir 1sik kiiresine sahip
oldugunuzu diisiiniin.
Bu kiire elinizdeyken etraf
aydinlaniyor ama onu bir
koseye biraktiginizda,
karanlik kalan bolgeler

yine ayni sekilde agsmak ve akliniza
gelebilecek (Ve gelemeyecek.)
binbir tiirlii bulmaca sekli burada
toplanmis durumda. Fikir ve oynanis
olarak pek basarili; yapimda emegi
gecen herkesi kucakliyorum! ®

birer bosluga doniisiiyor.
Misal evinizde elektrikler
kesildi. Hemen kosede duran
mumu yakiveriyorsunuz ve
annenize, “Anneea, elektrikler
gittieeee!” diye bagirarak
kosturmak istediginizde,
mumu yanina almadiginiz

icin ikinci adiminizda bosluga
yuvarlanip dbiir diinyayla
tanisiyorsunuz. Closure’da

da durum bundan farksiz.
Yaninizda kiire oldugu siirece,
bu kiireleri tasiyan aparatlari
yanar hale getirdikce sorun
olmuyor ama karanliga adim
attiginizda paldir kildiir
bosluga yuvarlaniyorsunuz.
Aslinda oyunun fikri o

kadar iyi ki bu sayede binbir
tiirlii bulmaca yaratma
imkanina kavusmus yapimci.
Oniiniizdeki bir duvan
karanlkta birakarak iistiinden
atlamak, cesitli platformlari

TUR Platform / Puzzle

vaPim Tyler Glaiel
wes www.glaielgames.com

Dana antrikotun duvarlaria olan sorunu

H oplaya ziplaya kontrol
ettigimiz karakterleri
hatirlayalim. Mario vardi
mesela hemen akla gelen.
Cool Spot’u hatirlayanlar
olabilir. Zool vardi sonra,
ninja klasmaninda. (Oyle iki
oyun saydin ki omriim gecti
bu iki oyunla. - Elif) Peki Cool
Spot’in bir nokta olmasin-
dan daha garip olarak size
bir et parcasi versem, acaba

ne diisiiniirsiiniiz? Evet, bildiginiz kiilbas-
ti1 adayi et parcasini kontrol ediyoruz ve
daha da giizeli, yere diistiigiinde “Porg!”
efektiyle bulundugu noktaya yapismasi
gereken bu et, yapismak yerine zipliyor,
hopluyor ve ulasmasi gereken noktaya
variyor.

Meatboy adindaki kahramanimiz, cok
yiikseklere ziplayabildigi gibi duvarlar-
dan da sekebiliyor. Sadece ok tuslari ve
bir adet Space tusuyla oynadigimizicin de
kontrol alaninda bir zorluk yagamiyoruz.
Zor olan da zaten kontroller degil, bliim-
lerin ta kendisi.

Bazi boliimler hizli olmanizi gerektiriyor
zira ekran yukari dogru kayiyor ve asagi
distligliiniiz an oyun bitiyor. Bazi boliim-
ler dikkatli olmanizi buyuruyor ciinkii her
taraf sizi kiymaya doniistiirmek icin firil
finl donen testerelerle dolu. Ve bazi bo-
liimler oynanmayi bekliyor; oyunun son
derece eglenceli olmasindan dolayu...®

TUR Platform

vAPIM Edmund McMillen
wes www.edmundm.com

The Manipulator

Bir ben vardim benden iceri...

40 x 480 coziiniirliikte calisan

oyunlari da pek severim. Hele
ki bunlar kilitlendiklerinde ekrani
eski haline getirmek icin bir ugrasa
girersiniz ki sormayin. Bazen
bilgisayar buna direnir de direnir
ve sahane masaiistiiniizii bu yeni
coziinurliukte kullanir ve mutluluga
yelken acgarsiniz.

The Manipulator bana boyle

bir tecriibe yasatmadi ama
yasatan pek cok bagimsiz oyun
gordiim; aklima geldi anlatayim
dedim. Oysaki The Manipulator
ne kadar da giizel bir oyun. Bir
kere 2 boyutlu. (iki boyutlu
oyunlari severim.) ikincisi, sade
ve hos grafiklere sahip. Uciinciisii
de eglenceli. Oyunun hemen
basinda saniyorsunuz ki sadece
dikkatli olmaniz ve size ates eden
adamlari vurmaniz gerekiyor.
Ama yooo; durum ¢ok daha farkli.
Bir “Manipulator” olarak ates
ettiginiz arkadasimizin kontroliine
geciyor ve onunla ilerliyorsunuz.
Eger ondan sikilirsaniz, asagi
ok tusuna basili tutarak adami
oldiiriiyor veya yukari ok tusuna
basarak onu azat ediyorsunuz.
Cesitli bulmacalari bu sekilde

Yazik degil mi o agaclara?

Orijinal oyunlara yer verdigim
yeter; bir tane de “cakma”
oyun tanitmak istiyorum. Cakma
diyorum ama siz bu amiyane
tabire bakmayin; belki bu ay en
cok Chak’s Temple’in baginda
zaman gegireceksiniz. Zaman
gecireceksiniz ciinkii Arkanoid
kopyasi olan bu oyun size klasik
bir eglence vaat ediyor: Topu
asagi diisiirmeden tiim nesneleri
patlat! Bu defa nesne olarak
tabir ettigimiz “sey”ler birer tas

¢6zmeye calistiginiz oyun,
Closure’dan iyi olmasin, bir hayli
eglenceli. Durmayin ve oyuna dalin.
Durmayin dedim!®

TUR Platform

vApim Virtanen Games
WEB www.virtanen.urli.net

cikiyoruz.

Bedava bir oyun olmasa para
verilip alinmaz ama bedava olunca
da oynamadan ge¢emiyorsunuz
iste. Eger biraz kafa dagitmak
istiyorsaniz, Chak’s Temple’dan daha
iyisini bulmak zor. (Kolay aslinda
ya..)®

TUR Aksiyon
YAPIM Sigma Games
WEB -

7.

degil, onun yerine biiyiikce bir
ormandayiz. Sahip oldugumuz
gemi ile agaclari patlatiyor, taslari
kirtyor ve bonus’lar kazanmaya
calisarak boliimleri bir bir geride
birakiyoruz. Onceki Arkanoid
oyunlarinda oldugu gibi burada
da cesitli gliglendirici ve zarar
verici bonus’lar bulunuyor.
Oyunun monotonlugunusilen
bonus’larin yaninda, bazi
béliimlerde gemimizi istedigimiz

gibi kontrol ederek kristal avina
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elki de bu tir bir dosya konusunu uzun zamandan beri bekliyordunuz.

Ekonomik krizin de gelmesiyle bilgisayarimiza yeni parcalara almak yerine,
var olan pargalarin nimetlerinden sonuna kadar yararlanmak, hatta bu parcalari
iliklerine kadar somturerek performansimiza performans katmak, herhangi bir ek
masraf yapmadan gerceklestirebilecegimiz bir islem. Fakat LEVEL olarak sizleri
dogrudan islemci, ekran karti, anakart ve RAM gibi bilesenleri zorlamaya davet
etmeden dnce bu konuda bilinmesi gerekenleri agiklama geregi duyuyoruz. OC
yapmadan 6nce yapilmasi gerekenler, gerekli araglar, sogutmanin hazir edilmesi
gibi konular, aslinda overclock’tan bile daha 6nemli bir yer tutuyor. Zira ytzlerce
lira para dokttiguniz pahal bilesenleri, bir iki klavye tusuna basarak yakmanizi
istemeyiz.

Overclock, herhangi bir bilesenin var olan saat frekansini daha yliksege
cikartarak, bu bileseni daha hizli calismaya zorlamaktir diyebiliriz. Ornegin
saat frekansi 2.4 Ghz olan Core 2 Quad Q6600 model bir islemciyi 3.6 Ghz
hizinda ¢alismaya zorlamak, bu islemciyi overclock etmek, yani var olan saat
frekansinin Usttine ¢ikarmaktir. Zaten kelimeden de anlayacaginiz gibi clock,
bilesenin saat frekansini temsil etmektedir. Over kelimesi ise Gstiinde manasini
tasir. Kisacasi overclock saat frekans artinmi demektir. Ekran kartlari ve RAM'ler
icin de benzer terim kullanilabilir; zira burada da ekran kartinin cekirdek
frekansinin ylkseltilmesi, yine RAM'lerin de ¢alisma frekanslarinin arttiriimasi
56z konusudur.

OC isleminin en buyuk avantaji -ve tabii ki en blyuk yapilma nedeni de-
islemin sonunda kimi zaman %80'lere varan performans artisidir. Ornegin 25
fps ile oynadigini bir oyunu ekran kartinizi ve islemcinizi overclock ettikten
sonra, artik 35 hatta 40 fps ile akici bir bicimde oynayabilirsiniz. Yine sistemde
kullandiginiz diger uygulamalarda gézle gordlir bir performans artisi elde
edebilirsiniz. Ayrica bu artisi hesaplamak icin SuperPI veya 3DMark gibi test
yazilimlarini da kullanabilir ve bu sayede kesin sonucu aninda gorebilirsiniz.
Daha ucuz parcalardan topladiginiz bir sistemin, daha pahali bir sistemden daha
fazla performans vermesi hem cebinizi, hem de sizi mutlu edecektir. Basaril
bir OC sonucunda duyacaginiz haz ise bambaska bir konu. Yine bu konuda
arkadaslariniza ve komsulariniza da epeyce hava atabilirsiniz.
Maddi agidan baktigimizda ise paraniz cebinizde kalirken,
elinizdeki alet ve edevati kullanarak daha hizli bir bilgisayara
sahip olmanin keyfini ¢ikarabilirsiniz. Diinya Rekoru kirabilir
misiniz onu bilmiyoruz; fakat basarirsaniz Guinness Rekorlar
Kitabi'ndaki yerini de alabilirsiniz. Ayrica bunun tzerine bir
de para 6dli alabilir ve taninmis firmalarla da sponsorluk
anlagmalari da imzalayabilirsiniz. Bu konuda arastirma
yapmak istiyorsaniz size Foxconn tarafindan ise alinan
Shamino ve Kingp1n'den baglamanizi 6neriyorum.
Overclock genel yanilginin aksine, bilingli ve dikkatli
bir sekilde yapildiginda sisteminize kalici zararlar
vermeyecektir. Sistemde kullanilan bilesenlerin
omri hali hazirda belli oldugundan, OC isleminin
bu bilesenlerin 6mriini kisaltmasi da aslinda pek
bir sey degistirmeyecektir. Fakat bilingsizce yapilan
overclock, basta islemci olmak lzere, anakart, ekran
karti ve RAM'lere kalici hasar verebilir. Ustelik cogu
bilesen (Bazi firmalarin overclock icin 6zel Urettigi
bilesenler hari¢. Or: 0CZ ) overclock sonucu olusan
hasar ylizlinden garanti kapsami disinda kalabilir.
Overclock, yapildigi butln bilesenlerin 6mrint
az da olsa kisaltir. Artan voltaj ihtiyaci da elektrik
faturasina clzi bir miktarda yansiyacaktir. Yine
eger OC islemi basarili olmazsa, sistemde siz
calisirken ortaya cikan mavi ekranlar ytiziinden
veri kaybi yasamaniz da olasidir. Bir baska
olumsuz yani ise OC igsleminin, sizi bazen
yalanci konumuna distrmesidir. Soyle ki:
elinizdeki bilesenleri ikinci el piyasasina
cikardiginiz zaman, alicilar bilesenin simdiye
kadar OC edilip edilmedigini sorarlar. OC
edilen bilesenin 6mri de azalmis oldugu icin
acikcasi pek tercih edilmez. Bu durumda ya
gercedi sdyleyip sizin OC yapan birinin triini
satin almasini bekleyecek, ya da yalan soyleyip
rlint bir an 6nce elden ¢ikarmaya bakacaksiniz.

Overclock’a baslamadan dnce saglam bir gli¢ kaynagi olmazsa olmazlar
arasinda. Bunun nedeni OC isleminin, sistemin var olan glic tiiketiminden
daha fazla bir giice ihtiyac duymasidir. islemci, ekran karti, RAM ve anakart
gibi en 6nemli bilesenlerin hepsinin daha fazla performans vermek igin
zorlandigi bu durumda, sistemin gi¢ tiiketimi de kimi zamanlarda 100
Watt birden artacaktir. Bu durumda kalitesiz ve disiik Watt degerine sahip
glic kaynaklari bozulup sistemi de tehlikeye atabilir. Yine yanlis bir islem
yaptiginizda gli¢ kaynaginda var olan asiri voltaj ve kisa devre korumalari
da kasanizdan gelecek olasi bir yanmis kofte kokusu da engelleyecektir.
Overclock yapilan sistemlerin yasadigi en bilyiik sorunlardan biri de
kararsizliktir. Stabilite denilen bu durum, OC sonrasi sistemin takilmadan ve
mavi ekran vermeden calismasi anlamina gelir. Bdyle bir durumda OC islemi
basarili olmustur ve sistem tikir tikir calisir. Burada yine gii¢ kaynaginin sehir
sebekesindeki voltaj dalgalanmalarini dengeleyerek
bunlari sisteme en disik oranda yansitmasi da
sistemin kararlihgini arttiracaktir. Ayrica mavi
ekranlarin bir nedeninin de kalitesiz
gli¢ kaynaklari oldugunu



da soylemis miydim? Yine bu konuda satin aldiginiz gii¢c kaynaginin
ATX v2.2 standartlarina uygun olup olmadigini kontrol edin. Zira yeni
standartlara uygun bu glic kaynaklari 12V baglantilarinda sistemin ihtiyag

aliminyum sogutma kullanilirken, diger kaliteli fanlarda bakir sogutma
kullanilmaktadir. Bakir da isinin iletilmesi icin daha ideal bir metal oldugu
icin etkili bir sogutma sunmaktadir. Yine az 6nce bahsettigimiz 1s1 borularinin

icinde 6zel bir madde yer almaktadir. islemci isindiginda buhar olan bu madde
Uste ¢cikmakta ve Ustteki soguk kisim asagiya inmektedir. Bu dongui sayesinde
islemcinin daha etkin bir bicimde sogutulmasi saglanmaktadir.

duydugu gercek amper degerini vererek, OC esnasinda olusacak kararlilik
sorunlarinin 6niine gegiyor.

Yazinin basinda da belirttigimiz gibi OC konusu tek bir dosya konusuna
sigmayacak kadar genis ele alinmasi gereken bir konu. Bu ay gordiigiiniiz
gibi dncelikle dikkat edilmesi gereken bilesenler ve bilinmesi gerekenler
iizerinde durduk. Oniimiizdeki ay ise diger sogutma yontemlerine de
degindikten sonra islemcimizden baslayarak OC konusunda daha fazla
yol alacagiz.

AMD iSLEMCILERiNiN ULASABILECEGI MAKSIMUM DEGERLER

Overclock yapacak kisiler halihazirda iyi bir giic kaynagina sahip olduklari
icin artik onlar icin en 6nemli konu sogutma olmustur. OC islemi
bilesenlerin daha cok giic tiiketmesi demektir. Ornegin islemcinizin hizini
2.4 Ghz'ten 3.6 Ghz'e ¢ikartmak icin islemci cekirdek voltajini 1.35 Volt
degerinden 1.50 Volt'a cekmeniz gerekmektedir. Bu da 45 nm Uretim

teknolojisine sahip bir bilesende voltaj sicramalarinin artmasi ve dogal
olarak da bu sorunun beraberinde artan isty1 getirmesidir. Olusan istyi
yaymanin ve bu sayede engellemenin yolu da hava, su ve diger sivi veya Phenom |1 X4 810 4x Deneb (6MB) | 2600 3835 125.00
gaz §ogutma S|stem|e|t|n|n k.u!lamlma5| ile mumk.und.u.r. Iﬂaya sogutr.né Phenom Il X4 920 4x Deneb (8MB) | 2800 3659 125.00
ile bircok standart OC islemini rahatca gergeklestirebilirsiniz. Bunun icin
islemcinin yaninda gelen standart fan da kullanilabilir fakat tavsiyemiz Phenom [1 X4 940 Ax Deneb (8MB] | 3000 | 4372 125.00
Thermaltake, Zalman, OCZ, Noctua veya Gigabyte gibi kaliteli sogutma
¢oztimleri sunan Ureticilerin Grinlerini kullanmanizdir. Zira bu triinler . — " - " "
genelde Heatpipe diye adlandirilan isi borusu teknolojisini kullanirlar ve INTEL ISLEMCILERININ ULASABILECEGI MAKSIMUM DEGERLER
bu fanlarla beraber, islemci
ile fan arasinda 1sinin daha
iyi iletilmesini saglayan, Core 2 E2200 (2.2 Ghz) 2x Conroe 2200 3441 -
kaliteli termal macunlar Core 2 E4300 (1.8 Ghz) 2x Allendale 1800 | 3431 65.00
gelmektedir. Bu sayede
h . Core 2 E4400 (2.0 Ghz) 2x Allendale 2000 3382 65.00
islemci ile fan arasinda
olusan hava bosluklari Core 2 E4500 (2.2 Ghz] 2x Allendale 2200 3537 65.00
ortadan kaldirhr ve en Core 2 E4600 (2.4 Ghz) | 2x Allendale 2400 | 3505 65.00
ideal sogutma saglanmis
olur. S6z konusu kalitesiz Core 2 E6300 (1.86 Ghz) 2x Allendale 1866 3301 65.00
termal macunlarda, Core 2 6420 [2.13 Ghz) | 2x Conroe 2130 | 3599 65.00
islemcinin belli bir bolgesi
sogutulmadiginda sistemde Core 2 E6500 (2.4 Ghz) 2x Allendale 2400 3600 65.00
kararsizliklar ortaya ¢ikabilir, Core 2 E8200 (2.676hz) | 2x Wolfdale 2667 | 4368 -
hatta islemci yanabilir. Ote
3 Y Core 2 E8600 (3.33Ghz) 2x Wolfdale 3330 5266 -
yandan, stok fanlarda genelde
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Turbo Tusu Geri Geldi

BM'in PC departmaninin Lenovo tarafindan
satin alindigini artik bilmeyeniniz yoktur
sanirim. IBM ile ayni dinamik yapida ¢alismalarina

devam eden ve yliz tanima teknolojisi ile oturum
agmayi ayagimiza getiren Lenovo, test merkezimize
hem oyun, hem de coklu ortam amach dizistu
bilgisayari ile konuk oldu. Cihazin kutusunu agar
acmaz dikkatimi ceken agirligi oldu. 3.6 kg agirliga
sahip olan Uriin, adaptoriini de hesaba kattigi-
mizda tasinabilirlik agisindan sinifta kaliyor. Fakat
eskiden LAN partisi icin sirtimizda tagidigimiz
kasalar dustintirsek her sey dahil 5 kg'lik bir oyun
cihazi, kabul edilebilir.

Cihazin 6zelliklerine bakacak olursak, 2.4 Ghz'lik
Core 2 Duo P8600 islemci, 4 GB RAM ve tabii ki en
onemlisi, HD 3650 ekran karti oldugunu gériiyoruz.
Ayrica iki adet 250 GB'lik sabit disk ile de kapasite
konusunda sorun yasamayacaginizi distinyorum.
Cihazin tizerindeki oyun amaclh 6zel tus takimi da
hedef kitlesini acik¢a ortaya koyuyor. Yine cok ilging
bir ayrinti ise klavyenin saginda yer alan Turbo tusu,
bu tusu 486 islemcilerden bu yana gérmiiyorduk.
Ozellikle oyun oynamaya basladiginiz zaman,
performansi doruga ulastirmayi amaclayan bu
tusun, islemciye ekstra voltaj vererek calistigini fark
ettik. CPU-Z ile baktigimizda, cihazi Turbo moduna
alinca islemci voltaji dogrudan 1.250 Volt'a firlyor.

1920 x 1200 full HD ¢6ztinurlige sahip olan 17"
WUXGA ekran, film keyfi icin miikemmel sayilabilir;
fakat bakalim ekran karti oyunlari bu ¢éziinurlikte
cahistirirken bekleneni sunabilecek mi. Testlere
gec¢cmeden dnce tipik DVD'den Sabit Diske Recep
Baltas prosedurlerini uygulayip cihazin BIOS'unu,
Vista'yi ve ekran karti stirlicistinii gtincelledim.
Ayrica Vista'nin her saniye basi karsiniza ¢ikan
muhtari UAC'yi ve yine anti-viris yazilimini da
devre digi biraktim. Komutan Logar edasiyla oyun
oynamami engelleyecek bittin kalkanlari indirdik-
ten sonra cihazin vitesini Turbo moduna aldim ve
coskuyu verdim. ilk olarak Counter-Strike Source

ile dogrudan oyunu oynayarak teste basladim

ve 1920 x 1200 ¢ozlinurlikte en ufak bir takilma
olmadan bile oyun oynamayi basardim. Video
stress testini uyguladigimda aldigim 87 fps sonucu
benim testimin dogrulugunu kanitlar nitelikteydi.
Daha sonra sisteme Crysis Warhead kurdum ve bu
grafik canavarini 1920 x 1200 full HD ¢oziinurlikte
oynamaya karar verdim. Fakat oyunu aginca, grafik
ayarlarinda bu ¢ozln(rliik olmadigi igin tekrar 1280
x 800 yani standart dizlistl ¢ozlnUrligine geri
dondiim. Daha sonra da grafik ayarlarini normal
seviyeye cekip oyunu baglattim. Her ne kadar harika
bir oyun keyfi yasamasam da, gayet akici bir sekilde
diisman Kore askerlerini rahatca haklayabildim.

LENOVO IDEAPAD Y730
Fiyat 1999 Dolar + KDV
ithalat Bogazici Bilgisayar

Web 77 www.hogazici.com.tr

© FullHD Ekran

© Multimdya Tuglan
Yetersiz oyun performansi
Agir olmasi

Warhead testi bittikten sonra Call of Duty Modern
Warfare testine basladim. Burada oyunu Full HD
¢ozundrlikte actim; ancak maalesef 15 fps ile hig
bir zevk alamadim. Coziinurlugu tekrar 1280 x 800
¢ozindrlige aldigimda ise ortalama 35 fps ile gayet
akicl bir oyun deneyimi yasadim. Burada en diistik
fps degeri ise 25 fps idi. Need for Speed Most Wan-
ted ile maziye doniik yaptigim testte ise maalesef
hi¢ de i¢ acici sonuglar alamadim. Grafik detaylarini
sonuna kadar actigim oyunda, akici oynayabildigim
tek ¢oztintirliik maalesef 800 x 600 oldu.

Genel anlamda bakacak olursak Lenovo’nun Y730
model bilgisayarini “Desktop Replacement” diye
adlandirlan ve masatistu bilgisayarlarin birebir
alternatifi olabilecek dizustuler sinifina sokabiliriz.
Bunun disinda cihazin tasinmasi ancak ev icinde
mimkiin. Sirtinizda tasimaya kalkarsaniz bel fitigi
ameliyatinizigin bizden Ucret talep etmeyin. Cihazin
oyun icin kullanimina gelecek olursak... Genel olarak
ekran kartinin performansi iyi, fakat gercek oyuncu-
lar tatmin etmeye yetmiyor. Sag kisimda bulunan
buyk yon tuslari, Turbo tusu ve programlanabilir
tuslar da bu yetersiz performansi kurtarmaya
yetmiyor maalesef. Sonug olarak BluRay siriicusd,
Full HD ¢6zunurligu ve HDMI cikisi ile Lenovo, sizi
¢oklu ortam uygulamalarinda fazlastyla memnun
ederken, her oyunda bekleneni vermeyebilir. ©



NVidia
gelorc

b

NVidia GeForce GTX 295
550 - 650 Dolar + KOV

© Diinya’nin en hizlisi
© Etkili sogutma

Glig tiiketimi

Stiriicliye bagiml performans

ger clizdaniniz cebinize sigmiyorsa tercih yapmaniz icin tercih etmeniz yoniinde. Fakat yinede  edebilirsiniz. Ayrica diger tim ayarlari da elinizi

pek bir neden yoktur. O sirada Diinya’nin en hizli ekran GTX 295'in NVidia'nin var olan SLI tekno- korkak alistirmadan, en Ust seviyeye alarak

karti hangisi ise onu satin alirsiniz. Su siralar alacaginiz kartise  lojisi Gizerine kurulu olmasi ve iki PCB'nin - oyunu gercek bir gorsel sélene cevirebilirsiniz.
acik ve net bir sekilde NVidia'nin en son amiral gemisi GeForce  dahili olarak birbirine bagl olmasi, Fakat dusuk bir sisteme bu karti takmanin GTX
GTX 295 olacaktir. ATI'nin kudretli HD 4870 X2'si ile fiyat olarak  goriintiilerin GeForce surtictlerindeki 295'i ¢ope atmaktan hicbir farki olmayacagini
kafa kafaya carpisan, ¢ift GPU’yu kartta bulusturan GeForce profiller dogrultusunda render etmesini  da hatirlatalim. Monitoriintiz en az 1920 x 1200
GTX 295, bu captaki bir karttan bekleyebileceginiz her seyi sagliyor ve bu durumda mimkiin olan  ¢ozlnUrluglnde olursa gercek Full HD keyfini
sunmaya hazir. ikinci nesil NVidia Unified Architecture, DirectX  en iyi performansin elde edilmesi icin yasayabilirsiniz. Kartin piyasadaki en guraltiict
10 destegi, PureVideo HD teknolojisi, PCI-Express 2.0, NVidia gerekli diizenlemeler yapiliyor. kartlardan biri oldugunu da hatirlatalim. Fakat

HybridPower, cift-link HDCP yetenegi, NVidia PhysX ve CUDA GTX 295 ile hangi oyunu oynarsaniz HD 4870 X2'yi fena halde tokatlayan bu karta
teknolojisi tek bir tepside kullaniciya sunuluyor. Fakat tim bu  oynayin, ¢6ziiniirligu en son seviyeye bir su sogutma blogu takarsaniz, iki yil boyunca

teknolojiler, tam anlamiyla destekleyen bir oyun olmadiginda,  getirebilir ve saniyedeki kare sayisi kasanizi ekran karti icin bir daha agmak zorunda
politikacilarin sozleri gibi havada kaliyorlar. konusunda dehset verici degerler elde  kalmazsiniz.

GeForce GTX 295, ¢ift PCB'den olustugu igin dogal olarak cift
tahti hazir etmeniz gerek. iki adet DVI ve bir adet HDMI girisi GPU 9800 GX2 G6TX-295 G6TX-260 GTX-260 216 G6TX-280
bulunan kartin her iki DVI slotu da donanimsal sifreleme, yani GPU Frekans! 500 Mhz 576 Mhz 576 Mhz 655 Mhz 502 Mhz
HDCP destegine sahip. Bu sayede kart ile 2560 x 1600 ¢6zU-

ey e 3 ALU Frekansi 1500 Mhz 1242 Mhz 1242 Mhz 1404 Mhz 1296 Mhz
nirltige ulasabilirisiniz. (Full HD oyun keyfi de budur zaten.)
Aynca karti takmadan 6nce gug kaynag|n|z| da yukseltmeniz Bellek Frekansi 1000 Mhz 1000 Mhz 999 Mhz 1125 Mhz 1107 Mhz
gerektigini hatirlatalim; zira NVidia'ya gére en az 650 Watt sart. | Bellek Veri yolu Genisligi | 2x256 hit 448/ GPU 448 hit 448 hit 512 hit
'Y|n.e bir adet 6 pin ve bl!’ adetde 8 plnv1 2V gli¢ baglantmpa. Bellek Tird CODR3 CODR3 CO00R3 GO00R p—
ihtiyaciniz var. GTX 295'in kasasini actigimizda altinda eski bir
dostu gériiyoruz: GTX 260. GTX 295 aslen GTX 260'in iki kati Bellek Miktari 2x512 M8 1792 MB 836 MB 836 MB 1024 M8
bellek ve frekansinin yaninda, GTX 280'in ham Shader islemci ALU Sayisi 256 480 192 216 240
giiciinden olusuyor. iki adet GT 200 GPU'dan olusan kartin 1.8 Doku Birimi Sayisi 128 160 64 72 80
GB bellegi var ve 55nm fabrikasyon teknolojisi ile tretilmis.
Toplamda 480 Shader islemcisi olan kart 576 Mhz cekirdek, 1.2 ROP Sayrst 3 28x2 28 28 3
Ghz Shader ve 999 Mhz de DDR3 bellek frekansina sahip. Bu Golge Giicii 1152 GFlop Bilinmiyor 715 GFlop 824 GFlop 933 GFlop
agidan baktigimizda kartin GTX 260 ve GTX 280'in bir karisimi | Bellek Bant Genislii 128 GB/s 224 GB/s 111.9 6B/s 126.0 GB/s 141.7 GB/s
oldugunu gérityoruz. NVidia'nin en son cift GPU'lu karti olan | reeemestses 1010 mil 1400x2mil | 1400 mil 1400 mil 1400 mil
9800 GX2'nin abisi olan GTX 295, sliphesiz gezegendeki -
en hizli ekran karti. HD 4870 X2 gibi diger tiim ¢ift GPU'lu Islem SSnm 25nm §5nm 55nm bSnm
kartlarda da oldugu gibi GTX 295'in de bir sorunu var: stirticu. Die Yiizey Bélgesi 2 x 324 mm? Bilinmiyor 576 mm? 576 mm?2 576 mm?
Bir gorlintliy tek GPU ile render etmek yerine cift GPU'ya Jenerasyon 2008 2009 2008 2008 2008
yayarak render etmek gercekte cok daha karmasik ve zor bir ”
islem. Iste bu yiizden tavsiyemiz daime tek GPU ¢oziimleri Shader Model Destegi 40 40 40
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KINGSTON DATATRAVELER 150 32 GB

NiHAYET CEBIMiZDE

ilk flash bellegim 32 MB boyutundaydi. Simdi incelemesini oku-
yacaginiz cihaz ise 32 GB kapasiteye sahip. Dile kolay, bin kati

eder. Kingston'un 32 GB'I cebimize sigdirdigi bu cihaz, Linux, Mac
OSX, Windows XP veya Windows Vista atinda sorunsuzca calisiyor.
Windows ReadyBoost icin resmi destek olmasa da ReadyBoost
teknolojisiyle beraber kullanabilirsiniz. Plastik kaplama tirlin oldukga
dayanikli. Testlerde belegin 29 MB / Saniye veri transfer hizi oldugunu
goriyoruz. Yaptigimiz testlerde goriiyoruz ki, saniyede 13 MB yazma
hizi ve 26 MB okuma hizina sahip. Sonug olarak tasinabilir sabit disk ile
karsilastinlamayacak kadar hafif ve kiiclik boyutlu olan Kingston Data
Traveler 150, 32 GB'I cebinizde tasimak icin ideal bir Griin.

PHENOM II 3.5 GHZ’E KOSUYOR

Las Vegas'taki CES fuarinda yaptigi Overclock sovu ile diinya rekoru
kiran AMD, Phenom Il islemcilerin saat frekansini yukariya ¢ekecegini
acikladi. Halihazirda Phenom Il X4 940 islemcisi ile AM2+ platformunda
etkileyici overclock imkani sunan firma, bu islemci ile kullanicilara 3.0

Ghz saat frekans hizi sunuyor. Fakat aldigimiz haberlere gore yeni Phe-
nom Il X4 950 ile birlikte firma, 3.10 Ghz, Phenom Il X4 960 ile 3.20 Ghz,
Phenom Il X4 990 ile de 3.50 Ghz hiz sunmay1 hedefliyor. Yiiksek saat
frekanslarina karsin, islemcilerin 125 Watt enerji tiilketiminden taviz ver-
meyecegi bildiriliyor. islemcileri kasamizda gérmek icin ise biraz daha
sabretmemiz gerekecek; fakat bu siire 2009'u gegmeyecek.

CORE {7 “GUINCELLENDi”

Aldigimiz en son haberler gosteriyor
ki Intel'in gicegi burnunda islemci-

si Core i7 920 ufak bir glincellemeye
tabi tutulacak. islemci giincellenir mi
demeyin; Intel, var olan C-0 serisi is-
lemcilerden sonra yakinda D-0 serisi
islemcileri distribiitérlere gonderme-
ye baslayacak. Mart ayinda raflarda
gormeye baslayacagimiz bu yeni seri
islemciler yeni S-spec (SLBCH yerine
SLBEJ) ve Materyal Master numarala-
rina, 0x000106A4 yerine 0x000106A5
CPUID’sine sahip olacak. islemci elekt-
rik, mekanik ve termal 6zellikler olarak
ayni kalacak, anakartlar icin ise ufak
bir BIOS giincellemesi gerekecek.

THERMALTAKE V9 BLACK EDITION

BATCASE

Oncelikle kasanin Batman hayranlari icin 6zel olarak iretilmedigini belirterek
baglamak istyorum. Oyunculara hitap eden Thermaltake'in (“Termal tekke”
diyenler var; aman diyeyim.) V9 Black Edition modeli standart V9'a gore
fazladan bazi 6zellikleri de beraberinde getiriyor. Midtower yani orta boyutta
olan kasa ATX ve Micro ATX anakartlar destekliyor. Gii¢ kaynagi olmadan
satiliyor. Kasa standart yuvalarinin yani sira yanda sessiz ¢alisan 230 mm
boyutunda bir fan, arkada 120 mm'lik, 6n kisimda ise birisi 120 mm digeri

de 140 mm fanlara sahip; ayrica su sogutma icin de uygun. Fanlar icin hava
filtresi, vidasiz montaj ve anakart icin fazladan fan yuvasi, kasanin diger
dikkat cekici 6zellikleri arasinda. Son olarak basarili bir sekilde sistemimizi
kasaya monte ettikten sonra V9'un asiri biiylik olmamasi ve iyi hava dolagimi
dolayisiyla cok iyi sogutma sonuglari aldigimizi belirtmek istiyorum.

Fivat 125 Dolar + KDV itHaLaT DijitalTrend wes www.dijitaltrend.com

HIS ATI RADEON HD 4670 ICEQ 512MB

CEP YAKMAYAN (Oz(iM

incelemesini yaptigimiz bazi tiriinlerin cok yiiksek fiyatlari olabiliyor. Fakat bu kriz ddneminde
her seyden tasarruf ederken, ekran kartinda da biitceye uygun secimler yapmak gerekebili-
yor. ATI'nin HD 4670 serisine ait olan orta sinif bu kart ise HIS tarafindan gelistirilen meghur
IceQ sogutmasi ile donatilmis. Cekirdek hizi 750 Mhz'de kalan kartin bellek frekansinin HIS
tarafindan 1000 Mhz'e (2000 Mhz) ¢ekildigini goriyoruz. Testlerde FarCry 2 de 1,680 x 1,050
¢ozlnurliik DirectX 9'da ve orta detayda en az 31 fps ortalamada da 38.5 fps performans
sundugunu goruyoruz. DirectX 10 ile minimum 23 ortalama da ise 28.5 fps sonucunu
aliyoruz. CoD: WaW testinde ise e diisiik 19 ortalama da ise 39.2 fps alan kart biitin oyunlarda
sundugu akici fps degerleri ile fiyatinin hakkini veriyor.

BiRri HD 4995 X2 Mi DEDi?

Daha az 6nce GTX 295 incelemesini okudugunuzu biliyorum ama kizmayin, bu gelisme-
lerden sizleri haberdar etmek zorundayiz. Aldigimiz son duyumlara gére ATI/AMDRV790
yongasi lizerinde calisiyor ve tiim islemler bittiginde HD 4900 serisi karsimizda olacak. Yeni
fabrikasyon teknolojisi ile retilmesi beklenen bu GPU’nun daha az giig tiiketecegi tah-
min ediliyor. Bu baglamda yeni GPU ailesine dahil olmasi beklenen RV790XT’nin HD 4970,

RV790Pro’nun HD 4950 ve ¢ift GPU'lu stirimiin de Radeon HD 4995 X2 olmasi bekleniyor.
Bindik bir alamete gidiyoruz kiyamete demekten baska bir sey diismiiyor bize.




teknik

Omestr tatilimi yaparken sizlere evimin

rahathgindan yaziyorum. Bu sene herhangi
bir sorun olmazsa -tek ders sinavi garanti oldu
ama- 10 dersi de verip okulu tam vaktinde
bitirmek istiyorum. Yarim dénem de dondurmus
oldugumu hesaba katarsak, gercekten buytk is
basardigimi varsayiyorum. Hayatim ve gelecegim
ile ilgili sorular bir kenarda duruversin, bakalim
bu ay siz sevgili donanim midavimlerinin basin-
da ne gibi sorunlar dolasiyor? Once bu sorulari
bir cevaplayalim, gerisi kolay.

S: Merhaba Recep Abi. Hayirlisiyla yeni sistem
aldim. Ancak bu sistemde bir sey var: oyun oynar-
ken Windows Vista calismay1 durdurdu diyor;
veya 6rnegin Bully oynuyorsam Bully.exe calisma-
yi durdurdu diyor ve oyundan atiyor. Bazen de
ekran kare kare olup oyundan atiyor. internetten
bazi kisilerle konustum karttan kaynaklandigini
soylediler. Ben karti degistirip yerine GeForce
GTX 280 veya GeForce 9800 alsam duizelir mi
acaba? Saygilar. Meri¢ Paldimoglu

C: Merhaba Meri¢. Anladigim ile sorun ekran
kartindan kaynaklaniyor. Ozellikle de birden
¢ok oyunda bu sorunlarin ¢ikmasi ve grafiksel
hatalar ekran kartini isaret ediyor. Tavsiyem
karti garantiye gondermen ve degistirilme-
sini talep etmen. Fakat bundan 6nce en son
Cataylst siiriimiinii yiikleyip bir de bu sekilde
denemeyi unutma. Ayrica bir de BIOS giincel-
lemesi tavsiyemdir. Sorun hala devam ederse
yeni bir kart alirken secim sana kalmis.

S: Sayin Recep Baltas merhabalar. Daha bugiin
saydim evde 25 adet LEVEL DVD var, yani en az
25 sayi sizi takip etmisim. Neredeyse her LEVEL
aldiktan sonra bu parayi verdigime pisman olma-
ma ragmen (pisman olmamin nedeni dergi degil
6,5 TL ve cogunlukla cebimdeki son para olmasi)
her ay gene aliyorum, bundan dolayi hepinize
tebrikler. Oniimiizdeki hafta (yani 5 Ocak haftasi)
nacizane bir bilgisayar toplamayi diistiniyorum.
Hemen ozellikleri vereyim: Intel i7 920 2.66 Ghz
islemci, Sapphire HD4870 Toxic 512 MB ekran
karti, OCZ 2GB DDR-3 1333 Mhz REAPER RAM,
Creative X-FI XTREME GAMER ses karti, WD 500
GB 32MB SATA 2 Sabit Disk, Cooler Master RC-690
600W NVidia SLI uyumlu MidT ATX siyah kasa ve

Gigabyte Intel X58 DS4 anakart. Sorularimi siralamak
istiyorum: 1. Parcalarin uyumu nasil, sorun ¢ikartabilir
mi? 2. Kasadaki 600W'lik gli¢c kaynadi yeterli midir?

3. Ekran kartinin ve bellegin sogutucularinin ¢ok iyi
oldugunu, herhalde sizin dergiden okumustum. Yalniz
islemcinin 1sinma sorunu olur mu bilmiyorum, o konuda
beni aydinlatir misiniz? 4. Bu bilgisayara XP ylklemeyi
distnuyorum, bu konudaki fikriniz nedir? 5. Ses karti
anakarttan dolayi gereksiz mi olur, yoksa daha iyi ses
alabilir miyim XTREME GAMER ile? 6. Bunlara ek olarak
sorun gordigiiniz bir nokta var midir? Simdiden tesek-
kir ederim, buttin LEVEL ailesine selamlar. Z.C. Hirgin

C: Merhabalar, oncelikle dergiye olan ilginizden
dolayi biz tesekkiir ederiz. Topladiginiz sisteme
baktim. Parcalarin uyumunda herhangi bir sorun
yok. Kardes kardes birbirleri ile iletisim kuracaklar-
dir. Giig¢ kaynag: yeterli, zira toplam gii¢ tiiketimi
tam yiikte 350 - 400 Watt’a ancak ulasacaktir. Evet,

ekran kartini zehirlisinden almisiz, iyi sogutmasi var.

RAM’ler de petekli sogutmayla basarili bir perfor-
mans sergiliyor. islemcide de bir sorun olamaya-

servis

caktir, zira Core i7 Intel’in en son mimarisi ve
1Isinma sorunu yok. Bu bilgisayara XP kurmak
Ferrari’ye LPG taktirmaya benziyor. En ama
en onemlisi DirectX 10 destegi olamayan bir
XP, oyuncular i¢in ne ifade eder sorarim size.
Onun igin bu sisteme dnce Vista SP1 daha
sonra da ¢ikinca Windows 7 kurmanizi dneri-
yorum. Ses kartina gelince, Xtreme Gamer'in
bitiinlesik ses kartina gore size biiyiik katki
saglayacagina inaniyorum. Son olarak bu sis-
teme 2 GB RAM kesinlikle yetmeyecektir; 4 GB
veya li¢ kanal 6 GB almanizi tavsiye ediyorum.

S: Merhaba Recep Abi. Cok giizel bir dergi
¢ikardiginiz icin sizi tebrik ediyorum ve soruma
geciyorum. Biraz sagma soru olacak ama kizma,
bilmiyorum ¢iinkii. Umarim kisa stirede cevap-
larsin. Oyunlarda aldigim FPS miktarina nereden
bakabilecegimi bilmiyorum. Bunu yazarsan ¢ok
mutlu olurum. Atakan Glizelyurt

C: Sevgili Atakan sorun gayet mantikli. Oyun-
larin fps degerlerini 6grenmek icin Fraps adli
yazilimi kullanabilirsin. Ayrica bu yazilimin
ticretli siirimii ile oyunlardan video kaydi da
yapabilirsin.

S: Sayin Recep Baltas, birkag¢ glin 6nce MSI X58
Platinum anakart aldim. Anakartin kitapciginda
baglanti noktalariyla ilgili sdyle bir climle var:
"ATX 12V power connection should be grather
than 18A" Yani, gli¢ kaynaginin 12V ¢ikisinin 18
Amperden biylk olmasi isteniyor. Benim gii¢
kaynaginda (Huntkey HK700-52PP) bu sayi 18
Amper. Bu gli¢ kaynagi Cooler Master Centurion
590 kasayla beraber uygun bir fiyata satiliyor. MSI
Turkiye sitesinde bu anakart icin uygun gii¢ kay-
naklar listelenmis. Bu listedeki gtic kaynaklarini
internetten inceledigimde, bazi gii¢ kaynaklari-
nin 12V ¢ikisinin 18A'den bile dusik oldugunu
gérdiim. (Ornegin Seasonic'in bazi modelleri)
Sorum su: "Bu gli¢ kaynagi MSI X58 Platinum
anakart icin uygun mudur, 18 A nedeniyle sorun
yasar miyim? ilginize simdiden tesekkiir ederim.
Cengizhan Yildinm

C: Cengiz Bey gii¢ kaynaginizi inceledim ve
ozelliklerine baktim. Oncelikle iiriiniin Intel
ATX12V V2.2 uyumlu olmasi, en son standart-
lar1 desteklemesi agisindan 6nemli. Ayrica



iiriiniin %80 verimlilige de sahip olmasi da tiriine
olan giivenimi arttirdi. Bu durumda herhangi bir
sorun yasayacaginizi sanmiyorum. Bir baska nok-
ta ise gii¢ kaynaginin destekledigi diger koruma
teknolojileri. Tiim bunlari g6z 6niine aldigimizda
herhangi bir sorun olmasi pek olasi degil. MSI'in
buradaki amaci kalitesiz gii¢ kaynaklarinin kulla-
nilmasini engellemek.

S: Merhabalar Recep Bey. Oncelikle sorularimizi
cevaplamak icin biz okuyuculara vakit ayirdiginiz igin
tesekkiir ederim. Hemen sorularima geceyim. Bun-
dan bir yil 6nce oyun amacli topladigim bilgisayari
aldigim ilk giinden beri hig bir oyunu, ekran kartimin
fabrika ayarh Core, Shader ve Memory ayarlarini
asagi seviyeye cekmeden oynayamadim. Clinki
bunu yapmadigim zaman yarim saat ge¢gmesin, oyun
donuyor, dondugu vakit oyundaki sesler can sikici
bir sekilde tekrarlaniyor, kisacasi makine sapitiyor.
Bununla birlikte Alt-Tab yapip masaistiine rahatca
doénebiliyorum ve her sey normalmis gibi gézikuyor.
Ama oyun ara yliziini acar agmaz tekrar ayni seyler
oluyor. Hangi stirticliyt yuklediysem bu sorunu ¢6-
zemedim. Bunu yasamamak icin mecburen bir yildan
beri varsayilan Core: 612, Shader: 1512 ve Memory:
1080 ayarlarini bu degerlerin altinda bir rakama
-6rnegin Core: 583, Shader: 1440 ve Memory: 990
ayarina- cekerek oyun oynuyorum. Daha dogrusu Ri-
vatuner otomatikman ¢ekiyor. Bu da ekran kartindan
tam olarak performans alamadan oyun oynaya-
mama sikintisi demek. Bilgisayarimin &zellikleri de
GA-P35C-DS3R, Intel Core2Duo E6850, ASUS EN8800
Ultra HTDP, 2GB 800 Mhz bellek, 250 GB Sabit Disk ve

isletim sistemi olarak Vista Home Premium 64 Bit
kullaniyorum. Diger bir sorum da su: anakartimin
alti bellek yuvasi mevcut ve bunlardan dordu
DDR2 yi desteklerken geriye kalan ikisi DDR3 U
destekliyor. Benim 2 x 1 GB bellek kullaniyorum ve
bu bellekler 800 Mhz'lik. Peki 800 Mhz'lik bellekler
takil oldugu halde geriye kalan slotlara sonradan
farkh Mhz degerleri olan bellekleri, ya da DDR3
modilli bellekleri takip kullanmam bir soruna yol
acar mi? iki farkh bellek tipini ayni anda kullana-
bilir miyim? Hangilerini ayni zamanda birbirine
uyumlu olarak calismaz? Cevaplariniz i¢in simdi-
den tesekkiir ederim, isinizde kolayliklar dilegiyle.
Kadir Boray Yonucu

C: Kadir Bey oncelikle gercekten iyi bir aras-
tirma yaparak ekran kartinin sorununu tespit
etmissiniz. Bu sorunu bulmak bile biiyiik bir
marifet. Sorunuzu iyice inceledikten sonra
aklima ilk gelen konu 8800 GTS serisi ekran
kartlarinin Alt+Tab sorunu geldi. Her ne kadar
sizin kartiniz 8800 Ultra olsa da, sonugta

ayni G80 GPU'ya sahip ve benzer bir defoya
sahip olmasi gayet dogal. Kisacasi siz kartin
GPU’sunda yer alan bir defonun kurbani
olmussunuz. Size iki 6nerim var. ilki karti iade
etmeniz, zira tiiketici haklari geregince size
satilan bu “ayipli mal”in geri alinip yenisi ile
degistirilmesi veya tamir edilmesi gerekiyor.
ikinci ¢6ziim ise BIOS giincellemesi / modifi-
kasyonu. Buradaki amag her defasinda Riva
Tuner ile ugragsmak yerine bir defaligina bu
ayarlari kartin BIOS’una yazip sorunu kokten
¢6zmek. Yaptigim bir arastirma sonucunda,

Liitfen igsaretsiz yerlerden kesip saklayin.

kartin farkli BIOS siiriimleri oldugunu gérdiim.
Yine www.techpowerup.com/vgabios adresini zi-
yaret ederek bu siiriimlere g6z atabilir ve siiriim
numaralarina bakarak, en son siiriimlerden birini
indirebilirsiniz. Daha sonra NiBitor adli yazilim
ile saat frekanslarini degistirin ve yine burada
yer alan NVidia Windows BIOS Flash araci ile Win-
dows iizerinden kartin BIOS’unu “-f” yani Force
komutu ile degistirin. Fakat bu islemi yapmadan
once kartin orijinal BIOS’unu kaydedin. Zira islem
sonrasi kart garanti disi kalacaktir. RAM sorunuza
gelince: farkh frekanslara sahip bellek modiilleri
kararlilik sorunlari olusturabilir. Ayrica DDR2 ve
DDRS3 kesinlikle ayni anda calismayacaktir. Size
tavsiyem, bu anakartin zayif olan DDR3 destegi
dolayisi ile 1066Mhz hizinda ¢alisan iki adet 2
GB’lik DDR2 modiiller kullanmaniz. Yani 2 x 2 GB
toplamda 4 GB DDR2 kullanmaniz en mantikh
tercih olacaktir. BIOS giincellemesi yapmayi da
unutmayin. ®

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakli Standart ATX 450 Watt Giig Kaynakh Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD bxx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X Gbhit LAN /e-Sata Intel X48-X58 / NForce 79X / AMD RS790X Yonga Seti

ISLEMCi Intel Core 2 Duo E4500 (2 x 2.2 Ghz) / AMD Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX/ AMD Athlon 64 Intel Core 2 Duo E8500 / Quad O9XXX - Extreme / Intel

2 Athlon 64 X2 5000+ (2 x 2.6 Ghz) X2 6XXX - Phenom Triple Core Core i7 / AMD Phenom I

BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4 FB L) TR b (e L LS
Triple Channel

EKRAN KARTI GeForce 9500 GT / Radeon HD 4650 GeForce 9800 GT / Radeon HD 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 / GTX 280 / 9800 GX2

SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 500 GB 7200 rpm 2x300 GB 10000 RPM VelociRaptor (RAID 0/1) / SATA 11 550

OPTIK SURIC( 20X DVD Yaziar (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T / Analog - Hybrid veya DVB-5S

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse

iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN ALi GUNGOR

ROME: TOTAL WAR

(~) Tusuna basin ve verilen kodlari girin. Biiyiik
kiiciik harf hassasiyeti oldugu icin 6zel isimlerin
ilk harflerinin biiyiik yazilmasi gerekiyor. Biitiin
kodlar 1.2 ve altindaki siiriimlerde gecerli, 1.3 ve
iizeri patchlerde bazilari calismayabilir. Bir kodu
tekrar kullanmak icin oyundan cikip, oyunu tekrar
baglatmaniz gerekiyor.

create_unit “general ismi”“iinite ismi”“#”: Secilen
generale ismi girilen iiniteyi verir, 6rnegin “create_
unit “Gaius Julius”“roman velite” 2“
add_population “yerlesim birimi ismi”“miktar”: Bir
sehre niifus eklemenizi saglar, maksimum miktar
4000'dir.

give_trait “karakter”“trait”“level sayi”: Sectiginiz
taraf icin acik olan 6zelliklerden birini segtiginiz
generale verir.

process_cq “yerlesim birimi ismi”: Sehrin yapim
listesindeki bina yapilir.

XBOX 360

SKATE 2

Oyunda acabileceginiz Achievment’larin bir kismi ve
kazandirdiklar puanlar.

Active Skater (20): Yarattiginiz kaykayai ile biitiin
online Freeskate aktivitelerini tamamlayin.

Amateur Skater (15): Online olarak Amateur Rank
alin.

Anyone Else? (20): Throwdown miicadelerinde biitiin
Pro’lari yenin.

Big Air Champ (50): San Van-a-Slamma’yi kazanin.

Oliphaunt: Yubtseb Elephants iinitesi olusturur.
create_building “sehir”“bina ismi”: ismi yazilan sehirde
bir bina olusturur.

Jericho: Diisman duvarlarini ¢okertir.

add_money “miktar”: En fazla 40000 denarii para verir.
invulnerable_general “general ismi”: Secilen generali
oliimsiiz yapar, sadece savas alaninda gecerlidir.
toggle_fow: Savas sisini acar veya kapatir. Biitiin
haritayi gorebilirsiniz.

disable_ai: Dost diisman demeden yapay zekay: kapar.
auto_win “attacker/defender”: Savas parsomeninde bu
kodu girin. Saldiriyorsaniz“Attacker’; savunuyorsaniz
“Defender” girerek ve “Auto Retaliate” diyerek savasi
kazanabilirsiniz.

Acilabilenler:

Oyunu bitirince yeni oynanabilir uluslar acabilirsiniz.
Full Campaign‘de bitirince acabileceginiz uluslar: Egypt,
Gaul, German, Seluicid (Selcuklu), Spain.

Oyun Hatalari:

Turunuz bittikten sonra rakip tur esnasinda oyunu
kaydederseniz, turun kalanini hareketlerini
tamamlamadan gecireceklerdir.

Acilabilen ve degistirilebilen ozellikler

Oyun klasoriinden degistirebileceginiz 6zellikler
mevcut. Ornegin C:\Program Files\Activision\Rome -
Total War. Preferences metin dosyasini agin.

Unite miktarini degistirmek: UNIT_SIZE yazisinin
yanindaki rakami 20 (Kiigiik), 40 (Normal), 80 (Biiyiik)
veya 160 (Dev) olarak degistirin

Kulania arabirimi degistirmek: MINIMAL_Ul yazisinin
yaninda FALSE'u, TRUE olarak degistirin.

Cooperation is key (10): 50 Online freeskate aktivitesini
olusturdugunuz kaykayci ile kazanin.

Dethrowned (20): Kendinize bir komiinite kdsesi
olusturun.

DIY (35): kariyer modunda esyalan hareket ettirerel yarim
saat harcayin.

Fully Sponsored (50): Biitiin sponsorluklari acin.

Good Samaritan (20): Kariyer modunda baska bir
kaykayciy: kovalarken bir giivenlik gorevlisini diisiiriin.
Grasshopper (20): Kariyer modunda en az 10 metrelik bir
“Grass Gap” yapin.

GVR Champ (20): GVR yanismasini kazanin.

How you like them apples? (20): Biitiin Pro’larin telefon
numaralarini alin.

Juggling Chainsaws (20): Kariyer modunda yiiksek hizla
Wipeout yapin.

Make it Big! (15): Big Black'in hizmetini kariyer modunda
on kez kullanin.

Ara sahneleri ¢ikartmak EVENT_CUTSCENES yazisinin
yaninda TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Fatigue'i kaldirmak: FATIGUE yazisinin yaninda
TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Moral'i kaldirmak: MORALE yazisinin yaninda
TRUE’yu, FALSE olarak degistirin.

Auto Save'i kaldirmak: AUTO_SAVE yazisinin yaninda
TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Unite bayraklarini kaldirmak: SHOW_BANNERS
yazisinin yaninda TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.
Girisi ge¢mek: FIRST_TIME_PLAY yazisinin yaninda
TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Alt yazilan kaldirmak: SUBTITLES yazisinin yaninda
TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Savas sisini kaldirmak:FOG_OF_WAR yazisinin
yaninda TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.
Danigsmani kaldirmak: MUTE_ADVISOR yazisinin
yaninda FALSE'u, TRUE olarak degistirin. Ayrica
BLIND_ADVISOR yazisinin yaninda FALSE'u, TRUE
olarak degistirin.

Unitelerdeki ok isaretlerini kaldirmak: DISABLE _
ARROW_MARKERS yazisinin yaninda FALSE’u, TRUE
olarak degistirin.

Sinirsiz cephane: LIMITED_AMMO yazisinin yaninda
TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Sinirlamasiz kamera: RESTRICT_CAMERA yazisinin
yaninda TRUE'yu, FALSE olarak degistirin.

Genis ekran: USE_WIDESCREEN yazisinin yaninda
FALSE'u, TRUE olarak degistirin

Need for Speed (50): Kariyer modunda maksimumum
hizi bes saniye koruyun.

New San Van Hero (20): Mikey'i 10 defa cagirin

On Top Of The World (20): Kariyer modunda sehrin en
yiiksek noktalarindan birinde “Invert” yapin.

Online Legend (50): Online’da Legend Rank a¢in.
Online Pro (25): Online’da Legend Rank agin.
Perfectionist (50): Kariyer modunda biitiin yollari
tamamlayin.

Pull the Plug (15): Kariyer modunda biitiin havuzlari,
pmnarlari kurutun.

Pwn some n00bs (15): Derceli bir online ma¢ kazanin.
Race Hero (20): Kariyer modundaki tiim yarislari
kazanin.

Real Estate Mogul (50): Kariyer modunda biitiin
emlaklari alin.

Sandbag (20): Kariyer modunda tek bir Wipeout
icinde en az 15 kemik kirin.

SBM Cover (30): The Skateboard dergisinin kapagini
alin.

Skater’s Choice (20): Ranked Online bir magta Skater’s
Choice odiiliinii kazanin.

Spare Parts (50): Biitiin Hall Of Meat yollarini bitirin.
Stairmaster (20): En az 12 metrelik bir Stair Gap
gerceklestirin.

Taste The Mongo (20): Kariyer modunda 5000 defa
Mongo Push yapin.

That's the Way (20): Danny’s Way film meydan
okumalarinin hepsini gegin.

The Critic (10): 10 kitle video ve fotosuna not verin.
Thrasher Cover (30): Thrasher'in kapagini alin.
Uninsurable (20): Kariyer modunda 100 kemik kirin.
Urban Legend Too (40): Kariyer modunda biitiin




TOMB RAIDER: UNDERWORLD
Acilabilenler:

Oyunu herhangi bir seviyede bitirdiginizde hazine avi
modu agilacaktir.Bu modu ana meniiden agabilirsiniz.
Bulmacalari tamamlaman kayip hazine paralarim
toplayarak oynayabilirsiniz.

Trophy’ler:

20 Bronz, 8 giimiis, 4 altin ve bir Platin Trophy var.
Artifact Hunter (Bronze): 10 Artifact bulun.

Climber (Bronze): Zig-zaglar da dahil ikiden fazla duvar

ziplayisi yapin.

Grenadier (Bronze): Bir el bombasi ile iki diisman
birden dldiiriin

Exploration of Andaman Sea (Bronze): Andaman Sea'i
tamamen kesfedin.

Exploration of Croft Residence (Bronze): Croft
Residence’i tamamen kesfedin.

Investigation of the Mediterranean Ruins (Bronze):
Mediterranean Ruins'i tamamen kegfedin.
Investigation of the North Pole Sea Ruins (Bronze):
North Pole Sea Ruins'i tamamen kesfedin.
Investigation of the South Mexico Ruins (Bronze):
South Mexico Ruins’i tamamen kesfedin.
Investigation of the Thailand Ruins (Bronze): Thailand
Ruins’i tamamen kesfedin.

Investigations of the Yanmaien Island Ruins (Bronze):
Yanmaien Island Ruins’i tamamen kesfedin.

Master Artifact Hunter (Gold): Alti Artifact bulun.
Master Climber (Silver): Zig-zaglar da dahil ikiden fazla
duvar ziplayigi yapin.

Master Grenadier (Silver): Bir el bombasi ile iki
diisman birden 6ldiiriin

Master of Tomb Raider: Underworld (Platinum):
Oyundaki biitiin Trophy’leri agin.

Master Roadkiller (Silver): Motorsikletinizle bes
diisman oldiiriin.

Master Speed Demon (Gold): Ug“Speed Demon”
meydan okumasini tamamlayn.

Master Swan Diver (Gold): Ug kugu dalisin1 yapin.
Master Treasure Hunter (Gold): 179 Hazine bulun.
Passionate Artifact Hunter (Silver): Ug Artifact bulun.
Passionate Treasure Hunter (Silver): 100 Hazine bulun.
Prologue (Bronze): Girisi boliimiinii

Roadkiller (Bronze): Motorsikletinizle bir diisman
oldriin.

Skilled Treasure Hunter (Silver): 50 Hazine bulun.
Speed Demon 1 (Bronze): Kosup 45 saniye altinda
Xibalba'ya girin.

Speed Demon 2 (Bronze): Kosup 45 saniye altinda
Valgrind'in dibine inin.

Speed Demon 3 (Bronze): Kosup 40 saniye altinda
Valhalla Maze'i gegin.

Survival Master (Silver): Oyunu en zor seviyede bitirin.
Swan Diver | (Bronze): Craken'in tepesindeki
platformdan kugu daligi yapin.

Swan Diver Il (Bronze): Akdeniz'deki biiyiik geminin
tepesindfeki platformdan kugu dalisi yapin.

Swan Diver lll (Bronze): Thailand'daki platformdan
okyanusa kugu dalisi yapin.

Treasure Hunter (Bronze): 10 hazine bulun.

Weapon Expert (Bronze): Adrenalin saldinsinda
headshot yapin.

Weapon Master (Silver): Adrenalin saldinsinda 10
headshot yapin.




REHBER YAZAN AHMET OZDEMIR

GEARS OF WAR 2

Gears of War 2 gibi bir oyun icin rehber hazirlarken oyuncularin temel ihtiyaclarini esas aldik. Bu
sebeple oyunda toplayabileceginiz biitiin gazetelerin, dosyalarin, asker kiinyelerinin ve bilimum

esyanin yerini belirttik.

ACT 1: TIP OF THE SPEAR
Chapter 1: Welcome to Delta

6. COG Proclamation
Hastane lobisinin ikinci
katina cikin. Bu egyay!
balkon kisminin ucunda,
mermilerin yaninda
bulacaksiniz.

Chapter 3: Rolling Thunder
(Chapter 4: The Big Push

Bu boliimde toplayacaginiz hicbir esya

bulunmamaktadir.)

o E

1.The Eagle Newspaper
Oyuna baglayinca“Training”
secenegini secin. Biraz
ilerleyip caddenin ortasinda,
yerde duran The Eagle
gazetesini alin.

2. Ambulance Driver's Log
Training béllimiiniin sonunda
merdivenden inin, saga doniip
garaja girin ve masanin altina
saklanmis Log'u alin.

3. Doctor's Journal
Hastanedeki
Locust'larla ilk karsi-
lastiginizzaman, uzun
odada sola doniin.
Bitisikteki kliclik odaya
girip journal'talin.

5.COG Letterhead
Yemekhanenin yaninda, ma-
sasinda bilgisayar bulunan
kiiclik bir oda var. Bu odada
bulunan kitaphgi inceledi-
ginizde COG Letterhead'i

bulacaksiniz. Ayrica buraya
kadar tim esyalari sirasiyla
aldiysaniz "Collector"
achievement'i acilacaktir.

8. Grindlift Notice
Boliime baslar
baslamaz bu notu
arkanizdaki duvarda
bulacaksiniz.

9. Munitions Requisition Form
Dizzy'yi savunmak icin rig'den
cikinca, Rig'in soluna bakin. Formu
caliiklardaki mermilerin yaninda
bulacaksiniz.

7.COG Tags: Private
Dylan Murphy
Hastaneden cikar ¢cikmaz
saga doniin ve diregin
arkasindaki kiinyeyi alin.

Chapter 5: Roadblocks

(Chapter 6: Digging In

Bu boliimde toplayacaginiz hicbir esya
bulunmamaktadir.)

10. Jacinto Sentinel Newspaper
Bélime baslayinca ilk binaya girin ve
merdivenlerden yukari ¢ikip el bom-
balarinin yanindaki gazeteyi alin.

11. Memorial Inscription
Enkazi gectikten sonra savas
aniti duvarini inceleyin ve
Memorial Inscription’t bulun.

Chapter 2: Desperation

4, Jacinto

Medical Center File
Birkag oda ileride et-
rafi monitorlerle dolu,
oval bir resepsiyon
masasi goreceksiniz.
Jacinto Medical
Center dosyasi iceride
duruyor.

12.Landown Delivery
Driver's Note

Benzin istasyonundayken soldaki
birkag Troika'yl gecin ve notu
arkadaki odanin zemininden alin.

13. COG Tags: Private Samuel Lee
Tiinelin yarisina gelince yolunuzun hurda
araclarla kapali oldugunu géreceksiniz.
Soldaki basamaklardan ¢ikmadan evvel
yandaki odadan kiinyeyi alin.




ACT 2: DENIZEN

(Chapter 1: Scattered
Bu béliimde de toplayacaginiz hicbir obje
bulunmamaktadir.)

Chapter 2: Indigenous Creatures

14. Gear Journal

Dag solucanlarini gectikten
sonra sekildeki kirmizi cemberin
oldugu yerden Journal alin.

19. Stranded Journal

Baird'i hiicresinden kurtardiktan
sonra ileriki koseden devam
edin ve saga donin. Kisa

yolu asagiya dogru takip edin
Journalalin.

Chapter 5: Captivity

Chapter 6: Intestinal Fortitude

20. Car Gold Magazine

Bolime baslar baslamaz sola doniin ve yerde duran
dergiyi alin. Tim toplanabilir objeleri sirasiyla aldigi-
niz takdirde “Pack Rat” achievement’i agilacak.

e

21.COGTags

Carmine'yi bulunca, koseyi
doénmeden evvel zeminin soluna
bakin. Karanlik sebebiyle kiinyeleri
bulmakta biraz zorluk ¢ekebilirsiniz,
ama kiinyeler duvarin sol tarafinda
bulunuyor.

Chapter 3: Rude Awakening

(Chapter 4: Ascension

Bu boliimde toplayacaginiz hicbir esya bulun-
mamaktadir.)

25. Doctor's Journal
BuyUik binadan cikinca,
trene binmeden

evvel, saga donup kiictik
binaya girin. Journal’
arka tarafta yerde
goreceksiniz.

Chapter 4: Sinking Feeling

15. Kantus Scroll
Bulundugunuz alanin
en Ust noktasina
¢ikinca birkag Troika
goreceksiniz. Kantus
Scroll'u Troika'nin ar-
kasindaki platformda
bulacaksiniz.

17. llima Help Wanted Ad

18. COG Tags: Hank Bissell
Cole sizi kurtardiktan sonra
kiinyeyi binanin icinde, sol
tarafta bulacaksiniz.

ACT 3: GATHERING STORM

(Chapter 1: Dirty Little Secret
Bu boéliimde toplayacaginiz hicbir obje bulun:
mamaktadir.)

Chapter 2: Origins

22. Interoffice Memo

Kapiyr havaya ucurduktan sonra girdiginiz
odanin saginda, kiigtik bir ofis goreceksiniz.
Bu ofis tam olarak biiyiik kumanda odasina
gelmeden 6nce, kiiglik kumanda odasinin
yaninda kaliyor. Ofisteki Memo'yu silahin
yaninda bulacaksiniz.

24. New Hope Medical File

Bloodmounts'un sagindaki patikadan
¢ikin. Locust'larin herkesi dldiirdiiguni
bagirarak kosan kisi gectikten sonra, sag
taraftaki duvari takip edin. Yolun sonunda
hurdaya donmdis bir araba var; aradiginiz
ilan arabanin arkasinda bulunuyor.

23. Memo - Dr Doug Sato
Diismanlan éldirmek icin giivenlik
sistemini kullandiktan sonra, ana
koridorun sagindaki kiictik odayi
bulun. Bu odaya girmek icin kapiyi
tekme ile agmaniz gerekiyor. iceri
girince sekilde kirmizi cember ile
isaretlenen Memo'yu alin.

Biraz ilerledikten sonra tavaninda dairesel cisimler
olan odaya gelin. Bu cisimleri devre disi birakmak
icin arka tarafta bir salter var. Salterin arkasindaki

kiiclik odada dosyayi bulabilirsiniz.

Chapter 5: Displacement

mamaktadir.)

27.Stranded's Journal

(Chapter 6: Brackish Waters
Bu boliimde toplayacaginiz hicbir esya bulun-

Savas botuna saldirdiginiz noktada, alanin ortasina gelin ve
merdivenlerden en st kata ¢ikip tepeden Journal'i alin.

26. Captivity Marks
Son trene binmeden
once, doniip arkadaki
binaya girin. Burada
duvarlara kazinmis
isaretleri bulabilirsiniz.



ACT 4: HIVE
Chapter 1: Priorities

28. Locust Terminal
Maria'y1 bulmak icin ilk ter-
minali aktive edebileceginiz
odaya gelin, ama bu objeyi
ilk terminali aktive etmeden
evvel, ikinci terminalden
almaniz gerekiyor.

Chapter 4: No Turning Back

Chapter 5: The Best-Laid Plans

34. Locust
Invasion Map
Asansore
binmeden 6nce
saga dogru
devam edin.
isgal haritasini
kapilarin sagin-
da, basamak-
larin ayaginda
bulacaksiniz.

ACT 5: AFTERMATH

(Chapter 1: Escape
Bu boliimde toplayacaginiz hicbir esya
bulunmamaktadir.)

Chapter 2: Desperate Stand

37.COG Recon Report
Locust'lar platformdan te-
mizlendikten sonra, saga
doniip merdivenlerden
asagidaki platforma inin.
Raporu buradaki mermile-
rin yaninda bulacaksiniz.

39. Jacinto Sentinel Newspaper

Chapter 2: Answers

29: Prisoner's Journal
Locust'lari hallettikten sonra ikinci
terminalin solundan Journal’ alabi-
lirsiniz.

31. Human Finger Necklace
Bliytik kapilardan giren

Grinder'leri 6ldiirdiikten sonra,
kapilar kapanmadan 6nce,

Troika'nin bulundugu kiigiik
odaya girin. Yolun sonundaki
kapinin kapandigini gordiikten
sonra saga dontin. Hizlica mer-
divenlerden yukari ¢ikin ve ikinci
kapi kapanmadan iceri girin.

Chapter 3: Hornet's Nest Kolye kapinin saginda, zeminde

30: Locust Jailer Document

duruyor.

iceriye girince merdivenlerden inip saga
doniin ve kiiciik koridordan asagrya dogru
devam edin. Dokiimani dar koridorun

arkasindaki zeminde bulacaksiniz.

32. Locust Calendar
Bolime baslayinca
merdivenlerden yukariya
cikin. Aradiginiz esya
kirmizi okla isaretledi-
gimiz duvarda bulunan
turuncu isikli dairesel

Chapter 6: Royal Inquisition

nesne.

33. Locust Defensive Plans

Kantus'u ve biytik Locust'u 36. Locust Tablets
gordiigliniiz merdiven basinda, Bolimiin baslarinda-
soldan asagiya devam edin. ki bilgisayar odasinin
Merdivenleri uzatmak icin kolu yanindaki odaya
cekin ve karsiya gegip sola girin. Locust tabletle-
doniin. Planlar odanin sonunda rini odanin sonunda,
bulunuyor. iki diregin arasindaki

35. Trinity of Worms
Done déne giden
merdivenlerden
inmeden 6nce arkadaki
merdivenden ¢ikin. Ara-
diginiz esyayi koridorun
sonunda merdivenlerin

en altinda bulacaksiniz.

38.COGTags:
Sergeant Devon
Jackson

Brumaks ile karsilas-
tiktan sonra platfor-
mun sonunailerleyin
ve merdivenlerden
asadtya inin. Klinyeyi
ileriden alabilirsiniz.

Chapter 3: Free Parking

2

Ortasinda Troika olan yere geldiginizde diger bélime ilerleyin.
Merkezin sagina dogru bir 6gitiicti gdreceksiniz. Bu gazeteyi

ogutticiiniin arkasinda, sagda bulacaksiniz.

yerde bulacaksiniz.

BOSS'LARI ALT EDERKEN iSINiZE YARAYACAK IPUCLARI

Rift Worm: Level boyunca, kan damarlarini kesip ufak yaratiklari élfiil'TUn..
Zaten bu level boyunca devam eden bir stirec. Rift Worm; karsilikl doviisebi-
leceginiz bir boss degil. :
Leviathan: Boss, uzantilariyla teknenizi sarinca, uzantilarini kgsm.?onra
isinnca gozlerinden vurup, agzina girin. Mavi uzantilara ates edip, agzinin
ortasina vurun. Boss'u 6ldtirmek igin bu islemi tig kez tekrarlayin.
Skorge: Zehirli saldmlanndan kagin, direklerylklhrker’w dalgrak sak|a}nm ve
Skorge tizerinize atildigi zaman B tusuna basarak boss'u ezin. Ezme islemini
{ic kez tekrarlayin. . -
Hydra: Yolunu degistiren fiizelerden kagin. ilk olarak boss size q|lln| gos-
terdiginde, diline ates edin. ikinci olarak boss yakla§|[1ca tepesini ve kollarini
vurun. Son olarak da boss size saldirmak tizereyken 6n tarafina ¢ kez_}vu‘r‘un.
Lambent Brumak: Hammer’ boss'a dogrultup ateg tusuna basin. Oldur-
mesi son derece kolay bir boss.

Chapter 4: Tenuous Footing

40.C0G Tags
Reaver'i yendikten
sonra, bolimiin
sonuna ilerleyin.
Kiinyeyi sokagin so-
lundaki yikik dokiik
bir binanin icinde
bulacaksiniz.

41. Stranded's Journal

Birkac kat asagiya dustukten sonra diger
alana sigrayip, sag uctaki kdsede bulunan
masanin arkasindan Journal’ alin.



EHBER YAZAN BERKER BOREKCI

Uzay gemisi geligtirme poliimiinden bir

v yildiz kapilanni kapatip Drenginler’i kendi imparator\uklanndan uzaga
i hapsediyorve onlara gunlerini gésteriyor.Y'me bu olaylardan yillar sonra,
nihayet Arceanlilarin sondasi Duinyaya ulagtyor. Ardindan yldiz kapis!

. ~_ - § teknolojisini bizlerle pay\a§lyorlar ama biz cok zeki (1) oldugumuz icinbu
\ ’. ’-“% / kapilar gerek enerji, gerekse maliyet pakimindan cok rmasrafl buluyor
N - 4 M 3Y / ve kendi fizyon enerjimizie kapt teknolojisini pirlestirip Hyper Drive,
~_ " yani hiper striictileriicat ediyoruz. Zaten hikaye purada kopuyor cunkd

i higbir gizli sakhmiz olmadigh gibi {istine bu teknolojiyi de diger wklara
[ ] veriyoruz. Bununla birlikte bu cihaz tim gemilere takiliyor,"hem daha
- hizll, hem de daha masrafsiz’ diyerekten galaktik savas baglyor.
Detaylar> Oncelikle, segebilece@im'\z 11 rk bulunuyor. Sirastyla;
Arceanlilar, Drenginler, Drath Lejyony, Altarian Cumhuriyeti (Altarianfar'in
kehanetine gore insanlar onlarin kuzenleridir), Korx Uluslararast Ticaret

H Birligi, Thalan imparatorlugu,Torian Konfederasyonu, \conyall Siginakgllar,

S eyl r eyl eg iimb ir tuyu Galac tic Civil iza tion, S ey, r i Yor, Dread Lords ve Terran Birligi. Hangi irki secersek segelim pelirli
. . Pra " gemilerimiz var: Scout Ship, Survey Ship (Anormal diye adlandinian
ey le. BCIS ladi bir _se"’ durmak_ bilmiyo r. “Ben de : kalintlan almaya yarayan uzay gemisi), Construction Ship (Uzay Usleri
jsterim bir ga laksi kurma k.” diyen lere... i kurmakigin Kullanthir), Colony Ship (Gezegenlere Koloni gonderip ele
i gegirmeye yarar.). Bunlar diginda bir de savas gemilerimiz var ama belli
gu zamana kadar bir suir oyun Kisacas, bunca spHzden sonra anlayacaginiz -veya research'leri yapmadan silah, zirh gibi seyleri gemimize ekleyemiyoruz.
clku ve bir siiril de devam oyunu sagiracaginiz- kadariyla; neden Galactic Civilization i Hemen akliniza basit uzay gemileri gelmesin clinku gemi\erimizi belirli
yapidy; zamaninda sevildi, bagimizin 2 donanimlar ve eklentiler kullanarak degistirebiliyoruz. Mesela belli
{istiine kondu, sevilmedi, hor goruldd. i bir kalip var ve onun {izerine genis ye\pazede tutulan gemi parcalart
Westwood'un yaptigi Command & Kimin nesi bu Galactic Civilization?> ekleyerek istedigimiz gibi bir gemi olusturabiliyoruz ki zaten oyunun
Conquer, ardindan Red Alert, sonrasinda Hikayemiz, insanlarnn olusumundan yiiz binlerce ioen zevKli kismi da bu. Gemimizi olusturduktan sonra sira geliyor, onu
Blizzardin yaptig! starcraft; gerek sene dncesine dayanyor, seytanca planlar olan ¢ oyunda bize yardimc! olacak mihimmatla donatmaya. Bu mihimmatlar
senaryolan olsun, gerek oynants bigimi Drengin imparatorlutju ile bansall '\mparator\uk teknolojimizi ilerlettikce acllacak ve gemide belirli bir yer kaplayacak.
olsun, hepimizin gbn\ﬂnde taht kurdu Arcean’in galaksiye sondalar g’c’mdermesiy\e Saldirya onem verdikge teknolojiye, Kiilttire, halkiniza vé endustriye
bu oyunlar. Bir tilke ybnetmek, halkin bashyor. Bu iki imparatorluk, zamanla aralarindaki i onem vermeniz gerek, yoksa danismanlanniz sizi uyanyor“ger'\ kaldik
sorunlanyla ilgilenip onlan mutlu etmek ticareti ko\aylagtnrmak icin"Yildiz Kapilan” adinda diger milletlerden’ diye- Oyunu biraz daha zevkli kilan taraf, arada sirada
istedik; yapimailar onu da yaptllar.Total ulagim yollari yapiyor. Bir cesit“yldiz gecidi” olan i degisik Kararlar vermenize olanak tantyan olaylar ve Galaksi Konseyi-
War, en bilinen omeklerden biridir. bu ulagim cihazlan, ulagimt fizlandirmak icin i Konsey, ilk bagta oylamayla bir lider segiyor Ve ardindan iki - i¢ ayda
Ardindan onlar da sikici oldu bizim icin. sirketimiz tarafindan tahsis ediliyor. Yalniz, basta i bir toplanip degisik Kararlar aliyor. Olaylara gelirsek; mese\a“Galakside
“Hep gegmis, hep gi]ni)m'dz; biraz da yurguladigim gibi,”kt')t(l” Drenginler bu gegitleri bir salgin ve bunu onleyen bir ilag var ama diger wklaronu icki olarak
geleceéimizi oynamak istiyoruz” dedik, Arceanhlar isgal icin kullanmaya tegebbils kullannyor” diye bir mesaj geliyor- Bu durumda ¢ secenediniz var: flac
Galactic Civilization yetisti imdadimiza. ediyor. Arceanlilar, bu plant ogrenince kendi i hasta olanlara dagitmak ve biiyuk bir salgint onlemek, ilact sadece agir

: hastalara verip geri kalanint uzayhlara satmak veya“hasta olan olir, bana
ne kardegim; ben para kazanmama bakanm” diyerek ilaci dogrudan diger
¢ klara satmak... Para kazanmanin tek yolu bu degil tabii ki; gerektiginde
vergileri y‘ukseltecegiz, endustriden Kisacadz, arastirmay! durdurma
noktasina get’lrececjiz amayinede iflas etmeyecegiz.

i sonug olarak gok kapsamli ve ugrasg gerektiren ama bir o kadar da
eglenceli bir oyun GCIl. Ben bu tur oyunlan pek beceremesem deyinede
i favsiye edebilecegim tirden. Eger

Rome: Total War gibi eski donemi

i konu alan oyunlardan sikilmaya

i bagladiysaniz Galactic Civilization Il

i sizi bekliyor. ]

Dostunuzu veé diigmaninizt iyi segin; Kkararlar alirken iyi digtiniin.
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C o’ Zorch Zhes!

90'lara damgasini vuran
markalardan biri... MC Hammer,
Can't Touch This... Bliylk miizik
setimizde dinlerdik albiimii.
Kapaginda MC Hammer vardi,
sari - salvardan bozma giysisiyle.
Kacinilmaz olarak “Kent tac diz"
nakarati agzimiza dolanmisti. 80
nesline ait olup da bu "“uyari"da
bulunmayan yoktur herhalde.

Jé

- 73575

ir yaz aksamil... Hava sicak. Babam, yogun isteklerime

dayanamayarak kolunun altinda biiylk bir kutuyla geliyor bu
kez efe. ilk deja vu denemelerimden birini yapiyor ve babami apar topar
karsiladiktan sonra, Gistiinde mavi kirmizi yazilar olan kutuyu alip odama
gidiyorum. Ayni Spectrum’u alip odama g6tlrdiigim gibi... Kutuyu masanin

bulmus gibi atilip agiyorum kutuyu, hizli hizli. Spectrum’u “satip” yeni
“piksel"leri, yeni “adam"lari, yeni “araba"lari kuruyorum masaya. Gelen
kasetlerden birini takiyorum teybe. Babam, kagittakileri okuyup oyunu
kuruyor. Sessizce bekliyoruz. Ses ¢ikarirsak oyun “¢ikmaz" diye... Oyun

babam. Sonra tornavidayi teybe sokarak musluk tamircisi gibi, Mario gibi
calismaya basliyor. Teybin yanip s6nen kirmizi isigini ve ekrandaki yatay,
renkli gizgileri izliyorum. Dakikalarca... En sonunda aciliyor oyun. Mavi
ekranlari bir bir geciyoruz, tuslara rastgele basarak. Sonunda rengarenk
bir ekran aciliyor. Ekranda “Buggy Boy" yaziyor. Joystick'e atiliyorum
hemen. Soldaki meniiden bir yol seciyorum; yolun ¢cevresi yanip séniiyor.
Oyun basliyor. Joystick'i ileri itiyorum, var gliciimle. Araba gitmiyor. Sonra,
arabanin iki vitesi oldugunu fark ediyor ve “Hi"a aliyorum. Ses artiyor.
Gitgide hizlanip engelleri asiyorum. Citleri, duvarlari, kdprileri ya da zaman
zaman yanibasimda beliren hayalet arabayi... Zaman daraliyor. Strese
giriyorum. Sonra, karsima ¢ikan kitiige dogru siriiyorum ziplayan arabami.
Kitige dokunmamla havaya ugmam bir oluyor, “Bong, bong" sesleriyle.
Hizimi alamayip indigim yerdeki ¢ite carpiyorum; zamanim gidiyor. Oyunu
tamamlayamiyorum. Abimle babam, Amerikan futbolcularinin yemin
ederlerken yaptiklari gibi toplanmis, bana bakiyor ve siralarini bekliyorlar;
tedirgin oluyor, ona ragmen, caktirmadan bir el daha aciyorum. Ama
cakiliyor; abim, Gistime atlayarak joystick'i elimden aliyor ve oynamaya
basliyor. Ben de bicare, izliyorum. Oyun baslar baslamaz ilk daga tosluyor;
arabadan dumanlar ¢ikiyor. Giiliyorum. Bir kez daha deniyor. Ve bir kez
daha... Her defasinda yeniliyor. Saatlerce deniyoruz, ayni yolu bitirmeyi.
Sonra, babam elini adaptériin lstline koyup “Hadi artik, kapatin; ¢cok isinmis”
diyor; oyun bitiyor.

7330

Yine sicak... Ering'le disardayiz. Sabahtan beri... Kesifdeyiz. Girmedik delik
birakmiyoruz Etiler'de. Okulun yanindaki arsadayiz. Mahalle maglarinin
yapildigi ve topun siirekli caddeye kactigi arsa... Tastan kale direklerinin
arkasindayiz. Topragi kazip karinca kolonilerine ulasiyor ve tzerlerinde
sosyal deneyler yapiyoruz, “Higbirini 6ldirmiyoruz ki" diye birbirimizi
kandirarak. Yerde bir sopa bulup Erin¢'e uzatiyorum; o da karincalari sopanin



Z

i tik(al Marsi'/ndan sonra o meshur
TRrTl'(letc;‘;‘;r‘esif t§est dairesiile kapramyor.
|:l‘eek ke’mal var. Denemeler \g:\p::(\‘/gn:“ardan
Diziler, sosyal reklamlz?r... re ot
piri: Bir is yeri... Ali etlk, Aygngnmma;
alisveris yapmaya qon.d’e’nr, s
énce alisveris, sonra fl§v uya e

il Atik, her yaptig! a||§.ve- $ "
AVSE: satis fisi yerine elektrlk.f|§| aA“.
T’(‘l’:lreri kucagina doldurur Velgfteu& ok
Atik'in masasina doker ve .{\Nne ap'tm o
olur; Ayseqtl Atik'e kizar, y

istline ¢ikariyor. Tek tek... Sonra ayaga kalkiyor, sopayi
havaya kaldirip. Karincalar, Lemming'ler gibi patir patir
dokiiliyor. Bu katliama sessiz kalip Ering'e “Hadi, yola
inelim" diyorum. “Tamam" diyor o da. Sopayi karsi kaleye
dogru firlatip asadiya iniyor, gecen taksileri saymaya
basliyoruz. Dokuzuncu taksiden sonra dikkatim dagiliyor;
cevremdeki binalari inceliyorum. Hepsinin 1511 kapali.
Aklima Recepler’in bahsettigi katil geliyor; arsanin
arkasindaki binada yasayan katil... Ben de gérmistim;
eminim. Elinde bir bicak vardi ve perdenin arkasinda
hizli hizli hareket ediyordu. Bir sagda, bir sola... “Cat"”
sesiyle irkiliyor, kafami cevirip sesin geldigi yere
bakiyorum. Bir taksi ani bir frenle duruyor; Ering
kagmaya basliyor. Ne oldugunu anlamadan ben de
onun pesine takiliyorum. Var gilicimiizle kosuyoruz.
Nefes nefeseyiz. Ering'e “Ne yaptin oglum” diye
soruyorum; nefes almaktan cevap veremiyor. Kiigiik
adimlarimizla, taksiciyle olan takip mesafemizi
acmaya c¢alisiyoruz ama adim sesleri gitgide
ylkseliyor. Nefesemiz kesiliyor. Sonra kestirme bir yol bulup giriyor
ve aynli hizla kagmaya devam ediyoruz. Ve tekrar kayboluyoruz. Durup
cevremize bakiyoruz; ugsuz bucaksiz bir arazideyiz. Gokyiiziinde bir ugurtma
var; kenarlari yirtilmis. Onu izliyorum bir siire. Erin¢'i unutup... “Oglum iyi
yirttik” diyor Ering. “Ne yaptin ulan” diye ¢ikisiyorum. “Sakiz attim arabaya”
diyor. Giiliyorum. Evin yolunu tutuyoruz. Nasil gidecegimizi bilmesek de...
Ama bir sekilde, Erincler'in evinin arkasina ¢ikiyoruz. Kosarak eve girip ust
kata ¢ikiyoruz. Elimizi - yliziim{izi bile ylkamadan Commodore'e saldiriyoruz,
evsizler gibi. Masanin istiindeki Emlyn Hughes'u alip teybe takiyoruz. Kafa
ayari islemlerinden ve uzun siiren bir yiiklemeden sonra oyun aciliyor.
Televizyonun sesini agip oyunun miizigini dinliyoruz. Hoparlérleri patlata
patlata... Ben iskocya'y seciyorum, o ise Hollanda'yi... Mac bashyor. Santrayi
yapip solumdaki adama pas veriyor, Match Magazine reklamini ge¢tikten
sonra ortayla sut karisimi bir vurus yapiyorum. Top havada siiziiliyor ve
direk gibi kalede bekleyen kalecinin yanindan aglarla bulusuyor ama aglar
sabit oldugundan havalanmiyor. Golii atan adamim ta orta sahadan gelip
kameraya el hareketi yapiyor. Ering, “Bak kifiir ediyor" diyor; “Hayir, el
salliyor” diyorum. Sonra, “hizlandirma tusu'na basip adamlarin santraya
gelmesini sagliyoruz. Bu kez Ering¢ bastiriyor ama uzun siire gol bulamiyor.
Son saniyelerde uzaktan bir vurus yapiyor. Top ylikseliyor ve tam c¢izgiyi
gececekken, mac bitiyor. Oyuncular duvara ¢arpmis gibi déniip soyunma
odasina dogru gidiyor. Ering kiziyor, “Goldi ya" diye. Bense hakemlerin iyi
niyetli olduklarina inaniyor ve giiliyorum. Ering joystick'i firlatiyor. O sirada
oyuncular girdikleri gibi ¢ikiyor soyunma odasindan. iceride tek bir musluk
oldugunu, tiim futbolcularin kuyruga girdigini ve yiizlerini tek seferde
yikadigini diistiniiyorum. iceriden hizla ciktiklari icin... Mac bitiyor. Saibeli de

olsa ben kazaniyorum magi. Birka¢ oyun daha oynayip disari ¢ikiyoruz tekrar.
90'larda kaybolmak icin... Tekrar, ve tekrar... ®
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OYUN ATﬁLYESi YAZAN UFUK OZDEN







Peter Molyneux, lizerinde tam 20 yil boyunca kafa patlattigi projesi Project
Ego’yu tasarlamaya basladiginda ilk kez bir oyun konsoluyla calisacak olmanin
tedirginligi icerisindeydi. Neyse ki bu tedirginlik oyun tarihin en mutlu
sonlarindan birini getirdi.

able (Projenin kod ismi Project Ego'ydu.) somut bir halde sekillenmeye eglence kavramiyla daha icli dighdir, etkileyici anlar ¢ok daha yogundur ve oldukca
basladiginda, Molyneux'in kafasini.en-¢ok kurcalayan mesele, PC ve kisa bir siirede size tiim numaralarini gostermeye-calisir.” Yillarca PC igin oyunlar
konsol platformlari arasindaki farklardi. Molyneux'e gore PC'ler, basina gelistirmis olan Molyneux, konsol oyuncularinin beklentilerini anlamaya calisirken
oturdugunuzda dikkatiniz dagilmadan saatlerce-oyun oynayabildiginiz aslinda tiim oyunlar icin gecerliolan bir formiilii kesfedecek ve her kdsesi kesfedilecek
makinelerken iyi bir konsol oyununu meydana getiren ogeler biraz daha farkliydi. detaylarla dolu olan, monotonluga asla yenik diismeyen canli ve sicak bir oyun diinyasi

tasarlayacaktl.

s1, heniiz el ¢izimi calismalarindan ibaretken bile Lionhead ekibinin
iim zamanlarin en iyi RPG'sini yapmak istiyorlardi. Molyneux, asla
lyla taninan bir yapimci degildi ancak Fable'l siradan RPG'lerden

benimseyen ekip, Fable’l yalnizca bir diinyanin dykiisii degil,
ay1 kurtaran kisinin de oykiisii olarak tasarladi. Oyuna 15 yasinda



Diger yandan Molyneux, eski oyunlarinda Gnemli bir yer tutan iyi - kotii kavramlari ve bunlarin
diinyayla olan etkilesimi iizerine kafa yoruyordu. “Karsiniza ¢ikan insanlari oldiirebilir veya
onlara yardim edebilirsiniz; yaptiklarinizin sonucunda hem karakteriniz, hem de insanlarin
karakterinize yaklasimi degisecek.” Fable, yardimci karakter acisindan da kesinlikle cémert bir
yapim olacakti. Molyneux, oyuncunun diinyadaki tek kahraman olarak kalmasinin oyun diinyasini
tekdiize bir hale getirecegini diistinmiistii: “Fable’da ise kurtarmaya gittiginiz prensesin bagka
bir kahraman tarafindan kurtarildigini goriip sovebilirsiniz.”

Molyneux ve Lionhead'in yadirgadiklari bir diger RPG klisesiyse oyunlarin basinda yapilan
sinif secimiydi. Molyneux, bu konuda oldukca net bir mantik yiiriitiyordu: “Bana siirekli
olarak bir ddviiscii mil, biiyiicii mii yoksa bir hirsiz mi olacagimi soruyorlar. (Klasik RPG'leri
kastediyor.) Nereden bileyim ki? Daha oyunu oynamadim bile."”-Bu sorularla yola cikan ekip,
Black & White'taki yaratiktan ilham alarak sinif secim-ekranini Fable'in stiidyosundan iceri dahi
sokmadilar. Bunun yerine, yaptiklarinizla sekillenen bir karakter sistemi gelistirmeye karar
verdiler. Biiyiik bir balta alip onu-saga - sola savuran karakteriniz kisa siirede 1zbandut gibi bir
goriiniim kazanirken, biiyiiciiniiz fiziksel acidan cok daha miitevazi gériiniiyordu. Ustelik biitiin
giin giinesin-altinda ter doken savasci karakteriniz bronzlasirken, geceleri harekete gecen sinsi
hirsiziniz beyaz teniyle dikkat ¢ekiyordu.

Molyneux'in bir diger kaygisi ise bir kahramanin hayatini oyunculara tiim detaylariyla
sunabilmekti; hatta bununla ilgili olarak “Eger-kadinlarla sohbet edip onlar etkileyecek pozlar
veremiyorsaniz bir kahraman olmanin ne anlami kalir ki?" diyecekti. (Geralt'in kulaklari ¢inlasin.)
Gercekten de Fable'da kendinize bir ev alarak dekore etmeniz ve uzun bir maceradan sonra
evinize doniip-kariniza cicek vermeniz ve hatta cocuk sahibi olmaniz miimkiindii: (Evet, Geralt'in
tek-gecelik kacamaklari bence de daha pratik.)

Lionhead ekibi, oyun diinyasinin oyuncuyu fark etmesi konusunda oldukca hassasti. iyi kalpli
cesur sovalyeniz yolda yiiriirken, kasabanin kizlari heyecanla sizikesip giilimsiiyorlardi. Ayni
kasaba halki “Kotiiyiim ben kotilyiim.* mottosuyla yiiriiyen karakterinize korkuyla bakiyordu.
Yine ayni kasabaya don atlet dalip tavuk tekmeleme yarismasina katilan bir yabanci iseniz, bu
sefer halkin alayh bakislariyla muhatap oluyordunuz.

Molyneux'e, Fable'i-yaratmasina ilham veren oyunlar soruldugunda kendisi beklenmedik isimler
telaffuz ediyor: “Gorsel ve dramatik agidan bana en ¢ok ilham veren yapimlar Devil May Cry ve
Metal Gear Solid oldu. Oynanisa gelirsek, Zelda serisi beni daima-oynanabilirligiyle etkilemistir.
Zelda oyunlarinda daima yeni bir engel ve o engeli asacak yeni bir yontem cikar karsiniza.
Kendinizi daima yeni bir ugrasin icerisinde bufursunuz.”

Bugiinlerde ancak bir modu dolduracak kadar icerigin “kopyala & yapistir" yontemiyle onlarca
boliime yayildigi oyunlar yiiziinden canim oldukca sikkin. (Bunu Molyneux degil, ben sdyliiyorum.)
Ve artik pek cok oyundan keyif alamiyor olmamizin en biiyiik nedenlerinden biri de, daha ilk
saatinin sonunda tiim numaralarini tezgaha seren monoton yapimlar.-Eger siz de benim gibi
diisiiniiyorsaniz ve sansli bir Xbox 360 sahibi degilseniz, PC icin cikan Fable: The Lost Chapters
ile “bir omiir" siirecek olan seriiveninize vakit kaybetmeden baslamalisiniz. - uruk
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PETER MOLYNEUX

Tam adi Peter Douglas
Molyneux olan
Molyneux, 1959 yilinda
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ve 1982 yilinda oyun
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YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI
KISA FILM FESTIVALI

Yildiz Teknik Universitesi Sinema Kuliibii tarafindan diizenlenen, kisa
film severlerin merakla bekledigi Yildiz Kisa Film Festivali, 13 - 17 Nisan
20009 tarihleri arasinda altinci kez izleyicisiyle bulusuyor, katilimcilar
bir araya getiriyor, iiretkenliklerin paylasildigi bir platform sunuyor.
LEVEL"in basin sponsorlugunda gerceklestirilen festival bu sene de
sesini yiikselterek duyurmaya devam ediyor. Her yil artan enerjisiyle
gittikce daha ¢ok sinemasevere ulasiyor.

Bu yil ilk olarak uluslararasi alanda da kendini gdsterecek olan
festivale kisa film severler kurmaca, canlandirma, belgesel ve deneysel
dalda iirettikleri eserler ile katilabiliyorlar. Belgesel filmler yalnizca
gosterim boliimiine katilabiliyor. Yarismaya son katilim tarihi ise 13 Mart
2009.

Katilan eserler festivalin bu yilki seckin jiiri iiyeleri Yesim Ustaoglu
(Yonetmen), Meral Okay (Senarist), Engin Oztiirk (Kurgu), Gokhan
Atilmis (Goriintii Yonetmeni), Naz Erayda (Sanat Yonetmeni), Kerem
Kurdoglu (Animasyon), Yetkin Dikinciler (Oyuncu) ve Atilla Dorsay
(Sinema Elestirmeni) tarafindan degerlendirilecek.

FESTIVAL SURESINCE GERCEKLESTIRILECEK ETKiNLIKLER

Kisa Film Yarismasi: Festival Kapsaminda diizenlenecek yarisma
bdliimiine ulusal capta tiim dgrenciler katilabilecekler. Yarismaya
katilan filmler, YTU Sinema Kuliibii Danismani Ugur Kutay baskanliginda,
YTU Sinema Kuliibii Yonetim Kurulu’nun ve kliip iiyelerinin olusturdugu
on jiiri tarafindan degerlendirilecek. On jiiri degerlendirmesinden gecen
filmler arasindan “kurmaca”, “canlandirma” ve “deneysel” dallarinda
ilk iice giren filmler esas jiiri tarafindan belirlenecek. Esas jiirinin
belirledigi, her dalda en iyi iic film ve 6zel odiil olmak iizere toplam 10
film gala gecesinde ddiillendirilecek. Ayrica bu yil DFA, 6zel 6diil olarak
4000 TL degerindeki DFA cekini on elemeyi gecen filmler arasindan en
yaratici sectigi filme verecek.

Gala Gecesi (Kokteyl ve Odiil Toreni): 13.04.2009 tarihinde YTU

Yildiz Kampiisii'nde diizenlenecek olan geceye sinema, medya, basin
diinyasindan seckin konuklar ve festivalde gosterilecek filmlerin
sahipleri katilacak. Yildiz Kisa Film Yarismasi kapsaminda esas jiiri
tarafindan belirlenmis en iyi filmlerin sahiplerinin ddiillendirilmesiyle
baslayacak olan programda, festivalde gosterilecek en iyi filmlerden
boliimler 6zel bir gdsterimle konuklara izletilecek ve program, yapilacak
kokteyl ile sona erecek.

Kisa Film Gosterimleri: Festivale kabul edilen filmlerin gosterimi YTU
Yildiz Kampiisii icinde diger tiim etkinlikler gibi iicretsiz olarak izleyiciye
sunulacak.

0Ozel Gosterimler: Festivale yollanan kisa filmlerden olusturulan seckinin
yaninda, sinema tarihinden ve uluslararasi festivallerde yayinlanmis
nitelikli kisa film orneklerinden ve yurtdisindaki sinema okullarindan
ogrencilerin filmlerinden olusan gosterimler ile izleyiciye genis bir
yelpazede kisa film izleme olanagi sunulacak. Ayrica oncellikle Yildiz
Kampusii ve cesitli mekanlarda yapilacak acik hava gosterimleri de bu
etkinligin bir parcasi olacak.

Paneller, Soylesiler ve Atolyeler: Festival kapsaminda sinema
diinyasindan seckin konuklarin katilimiyla sinema ve kisa film iizerine,
panel ve soylesiler diizenlenecek. Bu etkinlikler sayesinde sinemayla
ilgilenen genglerin profesyoneller ile bir araya getirilip diisiince

ve birikimlerin paylasilabildigi bir platform olusturulacak. Festival
kapsaminda diizenlenecek atolye calismasinda ise kisa filmlerin kamera
arkasi hakkinda bilgi verilecek.

Festival ile ilgili gelismeleri takip etmek ve ayrintili bilgi edinmek icin:
www.yildizkisafilm.org
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Sinan Tuzcu'yla, yagmurlu bir istanbul Pazartesi’sinde
keyifli, keyifli oldugu kadar da“aydinlik” bir sohbet
gerceklestirdik. Zevkle okuyacaginizi umuyorum...
Unutmadan; Sinan Tuzcu’nun yazdigi, Arif Akkaya'nin
yonettigi, cast’'ini Erkan Can, Dolunay Soysert, Tardu
Flordun, Beste Bereket ve Ceyda Diivenci gibi dnem-

li isimlerin olusturdugu “Siirmanget” isimli tiyatro
oyununu gormenizi tavsiye ediyorum. Oyun, her Cuma
Besiktas Kiiltiir Merkezi’'nde saat 21:00’da sahneleniyor.
“Kagirmayin.” derim. Keyifli seyirler... Ve tesekkiirler
Sinan Tuzcu; siradan olmadigin i¢in, samimiyetin icin,
giiler yiiziin icin... ©
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Doruk Akyildiz: Oyunculugun, cocukluk
yillarinizdan bu yana hayalini kurdugunuz
bir is oldugu soylenebilir mi? Bir baska
deyisle, adi gecen meslegi icra etmeyi ilk
olarak hayatinizin hangi evresinde bir
amac olarak belirlediniz. Ek olarak profes-
yonellige adim atisinizin hikayesini de sizin
agzinizdan dinleyerek baslayalim...

Sinan Tuzcu: Evet, oyuncu olmanin ¢cocukluk
hayalim oldugu séylenebilir. “Oyuncu
olacagim” diyerek ortalikta dolasan bir cocuk
degildim fakat oyun oynamak ve hayaller
kurmak benim icin bir aliskanlikt. Gaziantep'te
biiytidiim, sekiz - dokuz yagima kadar bu kent-
te yasadim. O yillari, kocaman bir kiitliphanesi
olan, birbirinden ilging ve komik adamlarin
geldigi, saatlerce Aziz Nesin hikayelerinin
anlatildigi, anneannem ile dedemin bizle yasa-
digi ve tiim bu anlattiklarimin etkisiyle de her
glinii adeta panayir havasinda yasadigimiz bir
evde gecirdim. Dolayisiyla bu evin igerisinde

o kadar ¢ok sey olurdu ki hepsi“oynanacak”
durumlardi. Herkes saka yapmayi severdi,
herkes birbirini giildiirebilmek icin oyunlar
oynardi, numaralar yapardi vesaire... Ben de bu
keyifli tantana icerisinde kendimi hep mutlu
hissederdim. O yillarda, en sevdigim akrabala-
rimdan biri olan Beyhan Barlas' 6rnek alirdim.
Beyhan Amca doktordu. Ne var ki degme
oyunculara tas ¢ikaracak bir espri anlayisina
sahipti. Kendi kendime “Biiyiiylince onun gibi
olacagim.” dedigimi hatirliyorum. O yaslarda
“oyunculuk”kavramiyla ilgili tam anlamiyla
bilgi sahibi olmadigim icin “Beyhan Amca

gibi olacagim.”demek de bir anlamda oyuncu
olacagim demekti benim adima... Anlattigim
yillarda Gaziantep'e ¢ok tiyatro gelirdi ve bu
tiyatrolarin sahnelendigi oyunlarin neredeyse
hepsine gétiiriiliirdiim. ilerleyen yillarda
istanbul'a geldik. Burada da annem ve babam
ile cocuk oyunlarina, normal oyunlara gitmeye
devam ettim. Kisacasl, cocuklugum tiyatroyla
ic ice gecti diyebilirim. Ortaokul yillarinda ise
uzun stire basketbol oynadim. Orta tilincii
sinifta dizimden sakatlandim. Bu talihsizligin
ardindan basketbolun yerine bir sey koyma
ihtiyaci hissetim. O donemlerdeki Edebiyat
ogretmenim Erdem Hoca, “Sen iyi siir okuyor-
sun, edebiyatla da ok ilgilisin. Gel biz seni
tiyatro koluna alalim. dedi, ben de kabul ettim.
i§te o andan itibaren okuldaki sunuculuklar,
oyunlar vesaire derken ben devamli sahneye
cikan bir adam oldum. Universite sinavinda
ise Bilkent Universitesi Turizm Bélimi'nii
kazandim. Bilkent Universitesi'ne girdigim

an, oyuncu olarak profesyonel deneyimimin
basladigi da séylenebilir. Clinkii ti¢ arkadas,
Bilken Drama At6lyesi'ni yeniden canlandirdik.
Tiyatro oyunlar yazdik, oynadik. Bu oyunlari,
prodiiksiyonun kendi kendini gevirebilmesi
adina bilet keserek, bir baska anlamda para

karsiligi sahneledik. Bu nedenle tiniversite
yillarindaki calismalarimizi “yari profesyonel
olarak adlandirmak dogru olur kanisindayim.
ilk iki yil, dile getirdigim gibi, drama atdlyesiyle
dolu dolu gecti. Daha sonrasinda ise Ankara
Devlet Tiyatrosu biinyesinde figtiranlik yapma-
ya bagladim. Turizm okurken bile oyunculuk
anlaminda profesyonel deneyimler yasamaya
baslamistim. Pesi sira, Turizm Bolimi'niin

son senesinde tezimi yazarken, artik turizmci
olamayacagimi, adi gecen bu isi hobi olarak
gordugimd ve asil isimin oyunculuk oldugu-
nu anlayip konservatuar sinavlarina girmeye
karar verdim. Benim icin zor bir sinavdi. Bu
zorlugun nedeni ise yagimin biiyiik olmastydi.
Konservatuara 24 yasimda girdim; dolayisiyla
da birinci sinifi okumadim ve ikinci siniftan
basladim. Sonrasi da bilinen 6yk; televizyon
dizileri, sinema filmleri...

I

DA: Tiirkiye'de yeni nesil egitimli oyuncula-
rin ya bilingli olarak izledikleri ya da onlari
sartlarn inatl , lic ana istasyondan
olusan bir yoriingeden s6z etmek sanirim
yanhs olmaz. O da su: Okulu bitirdikten
sonra tiyatrolarda gorev almak, ardindan
televizyon dramalarinda boy gostermek
ve dolayisiyla da gelen taninmiglik, pesi
sira da kalburiistii uzun metrajlarin
kadrosunda yer alabilmek... Siz profes-
yonel bir oyuncu olarak, artik “yerlesik”
olarak adlandinlabilecek bu sistemi nasil
degerlendiriyorsunuz?

ST: Aslina bakarsan soylediklerin dogru.
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SINEMA

INKHEART

azar olmak bambaska bir sey... Disaridan bakildiginda kendi kiilik diinyasinin icinde kaybolmus bir garip

09ezgin gibi gortilen yazar sinifinin her bir Gyesinin icten ice 6zlem duydugu sey, yarattigi o diinyanin
icinde bir giin kaybolup gidebilme olasiligidir. Belki de gelmis ge¢mis tiim yazarlar bu ugurda dékmduslerdir
g6z nurlarini o sayfalara, daktilolara, klavyelere... Yazarken zaten kayipsindir, kendi gercekligini anlatmaya
calisirsin diinyaya. Ama o “hayali” gercekligin icine girebilme ihtimali hep beyninin ve ruhunun bir kdsesinde
uykuda bekleyen bir umuttur cogu zaman. Inkheart, uzun zamandir bekledigim filmlerden biriydi. Amatér de
olsa uzun zamandir yaziyor olmamin bunda katkisi bilyiik. Ana karakterlerden Mo (Brendan Fraser) ilging bir
yetenege sahip. Kendisine “Silvertongue’, yani Biiyiilii Dil adi verilenlerden. Bir kitabi yiiksek sesle okudugunda,
okuduklari gercege dontistiyor. Son derece ilging ama bir o kadar da tehlikeli bu yetenegini fark ettiginde, Mo
icin geriye donililmez bir kagma - kovalama hikayesi de baslamis oluyor. Her sey Inkheart adli bir kitabr okuma-
ya basladiginda baslyor. Kitabin icindeki kotii karakterler diinyamiza geliyor ve... Kendimi tutamayip burada
biitlin filmi anlatabilirim; biri beni durdursun!

Brendan Fraser, Mumya serisi ve Diinyanin Merkezine Yolculuk derken fantastik senaryolu filmlerde adini du-
yurmaya kararli gibi. Aslinda ayni isimli bir romandan uyarlanan Inkheart't izlerken ¢cogu yerde basimi

Tiirkge dublajina bakip “Bunu ¢ocuk filmi olarak diisinmeyin.” diyor ve sessiz sedasiz sinemalara
gelen bu filmi, fantastik film severler ve 6zellikle amator yazar arkadaslara 6neriyorum. mMeric

iki yana sallayip "Demek ki boyle hisseden yalnizca ben degilmisim.” deyip durdum. Yanilip yenilip, 8

TUiRrkivE'DEKi ADI Miirekkep Yiirek yapim ABD sure 106 dk YONETMEN lain Softley ovuncuLAR Brendan Fraser, Sieanna Guillory, Eliza Bennett

KIiTAP

ATLANTIS

tlantis'in hikayesiyle ilgili tek kaynak,

Platon’un Timaeus ve Critias eserindeki
diyaloglardir. Buna ragmen arastirmacilar,
yuzyillardir Smdirlerini bu efsanevi sehri
arayarak gecirmislerdir, Platon'un hayal Grint
olmadigini ve kendisinin bu bilgiyi Misirli
rahiplerden aldigini belirttigi bu hikayenin
pesinde gezip durmuslardir. David Gibbins
de hayatini bu konuya adamis bir sualti
arkeologu. Cambridge Universitesi'nde
doktora yapmis ve yasami boyunca Akdeniz
bolgesi ve diinyanin cesitli bolgelerinde
arastirmalar yapmustir. Gibbins'in bu kitabinda
Atlantis efsanesinin belki de bir gercek oldugu
ve gercekler ile 6riildi bir hikayenin pesinde

ihtisamiyla siyrilmasina

sahit olacaginiz bu kitabi
bir solukta okuyacaginiza
eminim. MERIC

WeB
\/\I\/\I\/\ILFGCO M ICCO M LOOKING FOR GROUP

imdi “online oyun”kavramina

her ne kadar uzaktan bakan
biri olsam da, bilgisayarimda WoW
yuklidir. Ha, haftada iki saat ya
oynarim ya hi¢ oynamam, orasi ayri
zira online oyun fobisi var bende.
Beni taniyan herkes bilir ki etrafta
kosusturan karakterlerin bir insan
tarafindan yonetilmedigi, NPC cen-
neti olan single player RPG'lerinde
kendimi daha bir glivende hisseden
garip bir kisiligim var. Konu online
oyun olunca bu isin esprisine kac-
mamak elde degil tabii ki. (Neden
bilmiyorum ama hep espri yapasim

arastirmacilarin nerelere kadar
gidebilecegini gériiyoruz. Atlantis
efsanesinin, simdiye kadar anlatilan
hikayeler arasindan yeniden biittin

slinda her sey iki kardesin hikayesi
ogibi goriiniyor; biri babasini Tann
gibi goren, babasi ne soylerse sorgulama-
dan yerine getiren, asker gibi yetistirilmis,
kiiciik kardesini korumayi gorev edinmis,
bu ugurda dogru dirust okuluna bile
devam edememis biiylik agabey, digeriyse
herkesin sevdigi, “efendi cocuk” kivaminda,
buna ragmen babasiyla pek iyi gecineme-
yen kiiclik cocuk. Son derece normal bir
aile drami gibi sanki her sey ilk bakista fa-
kat iki kardesin babasinin aslinda dmriinti
vampirdi, kurt adamdi, hayaletti, cindi ve
benzeri seyleri avlayarak geciren bir avci ol-
masi, Usttine tstliik iki oglunu da bu konu-
da ince ince egitmis olmasi olayi oldukca
farkli bir boyuta getirebiliyor tabii. Sam
ve Dean, ufak bir Amerikan kasabasinda
mutlu bir sekilde yasamlarini stirdiiriirken,

TURKIYE'DEKI ADI Supernatural YAPIM 2005 - ... YAPIMCI

geliyor bu tiir oyunlarla ilgili.)
LFG de boyle esprili bir yakla-
simla online oyun kavramini

karikatiirize edilmis karakter-

SUPERNATURAL

annelerinin son derece paranormal bir sekilde 6ldiirilmesi
lizerine babalarinin pesine takilip giriyorlar bu olaganustti olaylar
zincirinin icine. Babalarinin kafasinda tek bir diistince vardir, o

da esini 6ldiiren “Demon”i bulup cehenneme geri géndermek.
Dean, her zaman babasinin yaninda yer aliyor ve onu her yerde
takip ediyorken Sam ise farkli bir kader secip hukuk fakdiltesine
gidiyor. Ancak bir giin babalarinin ortadan kaybolmasiyla iki
kardesin hem babalarini bulmaya calisacaklari, hem de bu sirada
canavar ve "demon" pesinde kosturacaklari dort sezonluk bu
heyecan dolu seriiven de baslayiveriyor. Su aralar dérdiincii
sezonun ikinci yarisi yayinlanmakta olan Supernatural, uzun siire
ekranlanimizi isgal etmis Buffy ve Angel (Bence bu iki karakterden
ne avci olur, ne de vampir ama bu tiir dizilerin atasi sayildiklarin-
dan saygl duymak lazim.) karakterlerinden daha farkli ve ayaklari
yere daha saglam basan bir hikayeyle karsimiza ¢ikiyor.

“Haftanin canavar” temasindan miimkiin oldugunca

uzak ve kendi icinde tutarli; karakterleri tam oturmus

bir hikaye hem de. Bu muhtesem diziyi edinin ve

izlemeye baslayin derim bir an 6nce. MERiC

Eric Kripke

lerle bize anlatan, yeri geldiginde RPG

ve FRP 6geleriyle bol bol dalga gegen bir
“web comic”. Gbeginizi hoplata hoplata
glileceginiz karakterler ve olaylarla eglen-
celi vakit gecireceginiz ve zaman zaman
oyunlarda basiniza gelen ciddi durumlarin
nasil yerden yere vurulan komik olaylara
donusturildugiini gorecegdiniz bu siteyi
es ge¢meyin derim. MERiC




DVD

WANTED

hite Wolf durmasin, ha bire dava a¢sin senaryolarim caliniyor diye!

Simdi bu filmi izleyip de “Filmin tek olayi falsolu mermi atmak.” diyen arka-
daslari uyariyorum; White Wolf'un Mage the Ascension adli FRP Setting'ini oku-
yun ve dyle gelin karsima. Filmin fragmanlarini gérdiigiim zamani hatirliyorum
da hemen o FRP'ci kafam otomatik olarak islemeye baslamis ve “Bu adamin o
mukemmellikteki arabanin icine girebilmesi icin su kadar “dot” correspondence,
su kadar da time'a sahip olmasi lazim.” demistim; heyecanla da beklemistim filmi
ne yalan sdyleyeyim. Ama bir sekilde arkadaslarla zamani uyduramadik, benim
islerim cikti ve gidemedim filme; icimde kalmisti dyle. DVD'si ¢ikinca hemen
edindim tabii ve filmi izledigimde artik kesinlikle emindim: Karsimda duran
karakterler birer Euthanatos, filmin senaryosu ise bayagi Mage senaryosuydu.

Simdi FRP'ci arkadaslar muhtemelen beni anladilar ama diger okurlarimiz

icin kisa bir agtklama geceyim. (Tiirkce meali; eheh.) Filmimiz ilging bir aksiyon
sahnesiyle bizi karsiliyor 6nce ve siz agziniz acik bakakalmisken Wesley adli,
ufak tefek, pek bir yetenegi olmayan, kendi halinde bir muhasebecinin kendini
sorgulamasiyla bashyor. Kahramanimizin hayati pek heyecanli degil, hatta haya-
tinin siradan oldugunu diisiinen ¢ogu insana gore bile sikici ve bayik. “Bu geng
bu depresyonla fazla yasamaz” derken bir anda kendilerine “Fraternity” adini
veren suikast¢i grubunun devreye girmesiyle aslinda kendisinin de bir suikastg
oldugunu 6greniyor ve bundan sonra gelen bol efektli sahneleri, derin
felsefeye sahip aciklamalan agzimiz acilarak izliyoruz. “Bu film normal
bir aksiyon filmi degildir” diyerek sizi uyariyor ve 6zel koleksiyon
DVD'sini almanizi tavsiye ediyorum. Meric

TURKivE'DEKi ADI Wanted yapim ABD suRe 110 dk YoNETMEN Timur Bekmambetov ovyuncuLAr James McAvoy, Angelina Jolie, Morgan Freeman

ALBUM

THE MOON AND THE NIGHTSPIRIT -

REGO REJTEM

007 yilinda ¢ikardigi Rego Rejtem alblimiiyle ismini duyuran
bu grup; folk, ortacag ve neofolk muzik altyapisiyla ilgi ceken
gruplardan biri. Geng bir grup olarak nitelendirebilecegimiz The
Moon and the Night Spirit'in sadece iki albimii var. 2005 yilinda
cikan diger albiimlerinin adi ise Of
Dreams Forgotten and Fables Untold.
Her iki albiimlerinde de huzur veren ve
baska bir diyarin acilmamis kapilarindan
bize hikayeler getiren bir muzik ziyafeti
hakim ama sizi uyarmaliyim: Dolunay
zamanlarini, peri halkalarini, cadilarin
eski ihtisamli glinlerini anlatan bu
biylli mizikler sizi alip bagka bir diyara
gotiirecek ve belki de geri donmek
istemeyeceksiniz. MERi¢

ALBUM

JOHNNY HOLLOW ~ DIRTY HANDS

imdi bu grubun tarzini agiklamak biraz zor ama piyasada
darkwave ve dark ambient deniyor bunlarin yaptigi gibi
miziklere. Bagka bir diinyadan gelmis tinilarla dolu sarkilardan
olusan Dirty Hands albimiini dinlerken, benim gibi hayal
gticiinliz genisse, ani ilhamlara kapilip goziiniiziin 6niinde
beliriveren goriintileri ve karakterleri yazmaya baslamaniz
mimkiin. Calisirken,
yazarken, oyun
senaryosu hazirlarken
(Ozellikle White Wolf
senaryolari.) miikemmel
ambiyans muzigi
olabilecek bir stirti
sarki var albiimde. Es
gecmeyin, edinin, zevkle
dinleyin derim. MERi¢

ALBUM

HAGGARD ~ TALES OF ITHIRIA

aggard bildigimiz Haggard, hayran oldugumuz,

@sevdigimiz..,Tales of Ithiria alblimii yine eski albimler

gibi aliyor insani, gétiirliyor karanlik bir hikayenin

icine. Bu seferki hikaye -Haggard'in aliskanlik edindigi

gibi- tarihi olaylardan ve karakterlerden esinlenerek
yapilmamis bu
albiimde; tamamen
kurgusal bir
hikaye anlatilyor.
Senfonik metal’in
en iyi 6rneklerini
bulabileceginiz bu
en son albimde
de yine karanlik
hayallere dalmaniz
mimkin; benden
sdylemesi. MERIC

ALBUM

KARNAVAL - karnavac

undan seneler 6nce, zamaninda ¢ok deger verdigim bir arkadasimla birlikte
bu grubun canli performansina denk gelmistik. Onlarin 6zel konseri falan de-
gildi zaten mevzu; o ylizden grubun adini 6grenmek icin bile bir efor sarf ettigimi
hatirliyorum. Ne var ki grup sahnedeyken cover parcalar olsun, kendi parcalari ol-
sun, kulagima cok hos gelmisti; hatta sonunda dayanamayip gidip grup elemanla-
rindan birkagiyla konusmustum. Bana o siralarda “Albiim hazirligindayiz.” haberini
vermigslerdi fakat o alblimden uzun siire ses
soluk gelmedi; sonra bir anda albiimle karsi-
lagtim. Tanidigim iki parcanin (Ayip ve Sadece
Sev) yenilenmis versiyonlarina kulak verdim ilk
once. Bir siire alisamadim fakat sonra sevdim.
Diger parcalara gectim hizla. Her parca gayet
temiz, gayet kulaga hos gelen bir yapiya sahip.
“Soft rock” olarak adlandirabilecegim albiim,
dinledikge kesinlikle daha fazla sevilen bir
tarzda. Ben begendim, siz de begenirsiniz diye
diisinmekteyim. (Despotizm.) TUNA
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Ar;ivimi acip baktigimda gordiim ki kagir- ye yer vermezsem sasirmayin; bu gayet normal. dikkate deger pek bir sey yok. (En azindan benim

digim ¢ok iyi animeler varmis. Bense hep Yine de yayina girmesi beklenen animelerden zevkime gore.)

gelecege g6ziimii diktigim icin bunlarigéz  uzak kalmadim; aragstirmaci ruhumu koruyorum. Bu arada hala Naruto'yu veya Bleach'i takip eden-
ardi etmisim. DVD’lerin arasinda yuvarlanirken OVA olarak nitelendirilen Denpa Teki na Kanojo ler varsa bana bu iki serinin ne vaziyette oldugunu
Generator Gawl’a mi carpmadim, Gankutsuou’ya mi ilging bir yapim gibi goziiktii. xxxHOLiC'in devami  bildirebilirler mi? (Sikici, cok giizel, idare eder vb.)
denk gelmedim, neler yasadim neler. (Yasim 72 su  olan xxxHOLiC Shinmuku da bu serinin takipgi- Bir noktadan sonra ilgimi kaybettiler ve yeniden
an.) Eger 6nliimiizdeki aylarda pek fazla yeni anime- leri icin ilgi ¢ekici sayilabilir. Bunlarin disinda da baslamak icin motivasyona ihtiyacim var. Tuna

AKIRA KUROSAWA'NIN iZINDEN...

SAMURAI 7

izi 2009'dan alip 6nce 1954%e gotlirecedim. Burada Akira Kurosawa'nin Shichinin no Samurai (Seven Samurai) filmi-
S ne g6z atacagiz. Bir klasik olan bu filmi zevkle izledikten sonra (Begenmeme olasiliginiz da var ama bunu diisiinmek

istemiyorum su an.) 2004'e gelecegiz. Bu defa Kurosawa yerine Toshifumi Takizawa yonetmen koltugunda oturuyor
ve tam 26 bolimliik bir animeyi hayata gegiriyor.

Kuskusuz ki Seven Samurai ve Samurai 7 arasinda benzerlikler biiyiik ve Seven Samurai' izleyenler bunu hemen fark
edecektir. Seven Samurai'in hikayesinin uzatilmis, carpitiimis, icine mecha’larin ve tiirlii garipliklerin eklendigi bir Seven
Samurai'la karsilasacaksiniz.

icinde bol bol aksiyon sahnesi bulunan Samurai 7, Kirara adindaki bir kiz ve arkadasi olan iki kéyliiniin, Kanna kasa-
basinin haksiz yere isgal edilmesinden 6tiir bir takim samuraylar aramak tizere harekete ge¢cmesiyle baslhyor. Sehre
gelip samuraylari aramaya baglayan Kirara ve ekibi, ilk 6nce heniiz savas alaninin tadina bakmamig geng bir samurayla
karsilasiyor. Ardindan mekanik ve son derece giiclii bir samuray karsilarina ¢ikiyor. Depresyondaki bir samuray, samuray-
lik yerine sirk oyunlari yapan bir baska samuray derken birbirinden farkli bircok samuray isin icine dahil oluyor ama tim
bunlar olurken de 10 béliim gegip gidiyor; agziniz acik, olanlari izliyorsunuz.

Gizim teknigi agisindan Samurai 7 su an bile ¢ok iyi. Kurgu olarak da hi¢ fena sayilmaz; bir bélim bittikten hemen sonra
digerini izlemek istiyorsunuz. “Samuraylar bir araya gelebilecek mi?’, “Kasaba kurtulacak mi?*, “Kyuzo ekibe katilacak mi?”
derken saatlerinizi ekran basinda gecirdiginizi anliyorsunuz. Heyecanli, dinamik, eglenceli ve her tarafi samuray dolu bir
anime izlemek istiyor ve siz de benim gibi Samurai 7' yari yolda biraktiysaniz kesinlikle izlemeden ge¢meyin. Tuna

ORTAYA CIK ENRAIHA!

KAZE NO STIGMA

azuma, Japonya'ya donmustii sonunda... Yillar 6nce ailesini terk etmesine neden
Kglan o olaylarin tizerine tekrar bu topraklarda dolasmak ona garip geliyordu ama
Onmiistii iste. Ates elementini kullanabilenlerin yetistirildigi Kannagi ailesinin yiiz
karasiydi Kazuma. Ciinki o, ates elementinde yetenekli degildi; ailede nesilden nesle gecen
Enraiha adl atesten kilici kullanmaya yetmiyordu giicii. Enraiha’yr kullanmak icin yapilan
yarismay! maalesef Ayano kazanmisti. Kazuma'nin babasi bunu gururuna yedirememis
ve evlatliktan reddetmisti gen¢ Kazuma'yl. Ama Kazuma tamamen yeteneksiz bir biytcl
degildi elbette. O, riizgar kullanmakta oldukga basariliydi ve ailesi tarafindan reddedildikten
sonra tek amaci bu yetenegini en Ust seviyeye ulastirip en iyi Fuu-jutsu ustasi olmakti. Simdi
Japonya'daydi iste. Dort yil sonra yine ayni sokaklarda y(riyordu. Tabii ytirtirken yillardir
gormedigi Ayano'nun, Enraiha'yr kullanmakta bu kadar gelistigini, bilmeden de olsa Kannagi
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AN N I BAL CO R PS E Evisceration Plague




ROLEPLAY

irinci Diinya Savasi, Kurtulus Savasi, ikinci Diinya
Savasi, Vietnam Savasi, Korfez Savasi; savasa savasa
bitiremedik zaten. Elimizde hicbir konu yoksa kafadan
senaryolar uydurup cesitli iilkelerin digerlerini isgal
ettigi zamanlara gidip savastik. Cephede savastik,
vetmedi Amerikan filmleri basta olmak iizere bircok
filmde carpistik. Baktik olmuyor, oyunlarda savasmaya
basladik. Savas konulu masaiistii rol yapma oyunlari, PC oyunlari,
Axis & Allies tarzi stratejik savas oyunlari derken ipin ucu kacti,
ayagimiza dolandi. Modern diinyanin atesli silahlari ile donatiimis
savas oyunlarini sdéyle bir masaya yatirdik. Masaya sigmadi ama
olsun. - liker

ikinci Diinya Savasi'ni Axis & Allies masasina sigdiralim dedik ama
oyunu koca giine sigdiramadik. Cok eglenceli ama cok vakit alan,
ivi hesap - kitap gerektiren bir oyun. - Ali

Bir savas oyununda insan ne kadar rol yapabilir? Diiz mantikla
bakildiginda en fazla dlii taklidi yaparsiniz, baska da bir sey
vapamazsiniz gibi geliyor akillara hemen. Ama migferine gicek
ekmenin dtesine gecen bir asker olarak bakildiginda ise hayatta
kalmaya calismanin dayanilmaz hafifligini tatmak inanilmaz bir
duygu zaten. - ilker

Bu tiir bir oyunda, o iiniformanin icindeki siradan insani oynamak
gerek diye diisiiniiyorum. Bir siperin icinde oturup sigara icen
askerlerin, evlerinden, ailelerinden konusmasi, dertlesmesi ve rol
yvapmasi biitiin oyunun atmosferini degistirir. Attigini vuran dehset
bir askerin bir ilkokul 68retmeni oldugunu 6grenebilir ve dumurdan
dumura kosabilirsiniz. Rol yapmak sadece ates altinda yapilan
birkac temel hareketten, birkac taktikten, el bombasi sallamaktan
ibaret degildir. Bir baska oyuncunun karakterini veya oyuncu
olmayan bir karakteri tanidiktan sonra, onun top mermisiyle
paramparca oldugunu gordiigiiniizde aglayabilirsiniz. - Ali
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Cephede olmak nasil bir duygudur acaba? Yasamamis olsam
da, Harris (Iron Maiden) abimizinin yazdigi Fear of the Dark
sarkisindaki gibi olabilir sanirim.

“Gece yalniz kaldin mi sen hic?

Arkanda ayak sesleri duydugunu sandin mi?

Ve arkana doniip kimsenin olmadigina sastin mi?
Ve adimlarini siklastirirken,

Tekrar bakmaya zorlanirsin,

Ciinkii orada birilerinin olduguna eminsin.”

Korkularla dolu bir hayatta kalma miicadelesi. Kafandaki metal
kutu, aklinin kagmamasi icin verilmis bir tencere; sana verilen
tiifek ise baskalarinin akillarini kacirman icin eline tutusturulmus
sineklikten baska bir sey degildir. Gercek hayatta savas boyle bir
seye benzerken, masaiistiinde daha “soft” bir hal aliyor. Tabii size
oyunu oynatan kisinin genis kurgusu ile ecel terleri dokebilirsiniz,
orasi ayri. Diger oyunlara gore daha yogun bir taktik ve grup
hareketine doniik bir oynanis sergilemeniz, sizin hayatta kalma
siirenizi arttinr. Hani futboldaki “sahsi oynama” olayi var ya,
burada da aynen gecerlidir. Sahsi oynayan genelde ilk len olur,
oyle Messi ile calim atmaya benzemez. (Saygilar YIM, gulp!). Neyse,
biz konumuza dénecek olursak; modern diinyanin savas oyunlarini
konu almis oyunlar, hepimizin bircok defa izledigi savas filmleri ve
Amerika’'nin muhtesem (Bir rehine icin eve girmektense C4 ile evi
ucuran zihniyet!) Delta operasyonlari etrafinda toparlanir. Birinci
Diinya Savasi'ni da konu alan oyunlar etrafta gorebilirsiniz; hatta
bircok iilkenin vatandasi, kendi gorevlerini ve kurgularini GURPS
sistemini kullanarak yazip oynatmakta. Zaten ortalikta bulunan
cogu savas oyununun da arkaplaninda GURPS bulunuyor. Daha
onceki yazilarimizdan birinde altini cizip listiine basmistik “GURPS”
olgusunun ve pek bir dengeli, pek bir etkili oldugunu sdylemistik.
- liker
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“Harp, zorunlu ve kacinilmaz olmalidir. Milletin

hayati tehlikeyle kars: karsiya kalmadikga harp
bir cinayettir.” M. Kemal ATATURK -aALi - iLKER

e T T < lenim-
Buay LEVEL Online'da, ilker Karas ve Ertugrul Singu ikilisinden SUCON izleni

erini siniz. Ay y orunaa || gvll gu"z |

ini bulabili iniz. Ayrica yer 3 .k.z" d.odu m bu .e

; ar;n:m ¢|iev|a|::|llm|da yine sitede payla;aca§|z. Onumuzdekl aylarda dadergi Qlkl§
Yy

. caimi igimiz Convention’larla ilgili yazilari-
tarihine denk getiremedigimiz, yer GO Chaos iizerine yazilar,

Ne giizel sdyledin onu ilker; D20 diye sarildim - glu'ndan Chaos Warhammer t!o.ooo ve OSjzerivs h
nicesine, benim sadik yarim D6'ymis! - Ali miz, Gaglar Kalaym:gerine yazilar bekleyebilirsiniz. Roleplay Giinliikleri'ne daha
' < P P bastirin sevgili okurlar! Koseyi okudugunuzy, sevdiginizi
jlmesi icin ba : Kk
Bundan iki sene éncesinde bir ikinci Diinya ;aazs‘:e‘:iel: ;?:l'a'li:: fazsla yer ayiralim, yazi kesmek zorunda kalmayayim, baska

Savasi oyunu yazmis biri olarak, bu tarz yebilsin! - Ali
oyunlarin zorluklarini size kisaca aktarmak
istiyorum. Bir kere insanlar oyunlarda asiri
derecede stres altina giriyorlar. Gorevler
hic kolay degil, hele gruptan biri erkenden
oliimle tanisirsa grup “hart hart” efekti
ile basini kasimaya basliyor. Tek bir mermi
6lmek icin yeterli, lmeyenler siiriiniiyor.
(Bakiniz; kol bacak kopmalari, kirnilmalari,
agir kanamali yaralar, bayilma, soka girme,
gecici ya da kalici sagirhik ve korliik.) Ve en
biiyiik sorun, oyuncu eger oyun yoneticisinin
istedigi tarzda egilimler gostermiyorsa
oyun tikanabiliyor. Kaprisli oyuncularla
oynandiginda ¢cok yasanan bir durumdur ve
gercekten kanser eder oynayani da, oynatani _
da. Ayin Oyunu: Ayin Filmi:
Silent Storm: Sentinels Valkyrie

yazilarda girsin, cocuklar seker deyi

Yukarnida anlatilanlar ilginizi cektiyse
Convention’larda az da olsa bu tarz oyun
acanlan gordigiiniizde saldirabilirsiniz.
Unutmadan; bu tarz oyunlar genelde
oyuncularnn ¢abuk sikilmasi veya

oyun yodneticisinin yeteneklerini iyi
sergileyememesi nedeniyle pek ortalikta
gozilkkmemektedir. Amma ve lakin
(Hakan Peker) kendinize saglam bir grup
toparlayabilirseniz uzunca siire cepheden

cepheye kosabilirsiniz. - ilker . :
Ayin Kitabi: Ayin Sarkisi:
D-Day: 6 Haziran 1944 Motorhead - Death or Glory
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Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
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a'LARDAN OHCE, EIR DEFA

F.HFH H

Bu ay Kafa Ayari’nda ilgin¢ bir formatla karsinizdayiz. Her zaman doya
doya dért sayfa okumaya alisti§iniz Kafa Ayari, bu aya mahsus olarak iki
sayfalik daha kliclik bir sdiriim ile karsinizda. Sevgili Yayin Yénetmenimiz
Firat’in iddia edecedi gibi, bunun benim yazilan son ana birakip
yetistirememis olmamla bir ilgisi oldugunu disinmenizi istemem. Bunu
daha cok, bu ay icin Kafa Ayari'ni biraz dinlendirerek, 6niimtiizdeki aya cok
daha siki bir icerikle hazirlanma sdrecine girmis oldugumu distinmek daha

dogru olacaktir. Ehm; yerse...

Umit 6ncel uoncel@level.com.tr

5|:|n-:|i-:-:|l:-=

JHRL

EEHIM TAKOZ EILGISAYORIM

Bu ay sectigimiz oyunlar, takoz bilgisayariniza kelimenin tam anlamiy-
la bayram ettirecek. Ozellikle de biraz olsun stratejiyi seviyorsaniz,
X-COM: UFO Defence’i kacirmamanizi siddetle éneriyoruz.

SYNDICATE

1L 1993 |

1993 yilinda bilgisayar oyunlari,
bugtinkilerden oldukga farklydi.
Ustelik farkliligin sebebi, o zamanin
teknolojilerinin yarattigi sartlarla

sinirli da degildi. 90'h yillar, bilgisayar
oyunlarinin ciddiye alinmis oldugu fakat
oyunlardaki siddet iceriginin her zaman
hos karsilanmadigi yillardi. Bugtin bile
siddet icerikli oyunlar elestiriliyor olsa
da, 1993 yilinda Bullfrog’un piyasaya
surdligl Syndicate, icerigindeki kan,
siddet ve uyusturucu temalari nedeniyle
cok elestirildi. Ginimtzdeki oyunlarin
¢ogunun yaninda son derece masum
kalan Syndicate'in asil 6zelligi ise son
derece zevkli bir oyun olmasiydi.

Gelecekte gecen oyun, diinyay!
yoneten kurumlarin (Oyunda bunlara
“syndicate” deniliyor.), kendi katil timleri
ile diger kurumlara karsi verdigi alan
mucadelelerini konu aliyor. Savaslardan
ele gecirdiginiz bolgelerle artan gelirinizi
arastirmalara, ekipmanlara ve tabii ki bir
onceki gorevde telef olan ajanlarin yerine
yenilerini almaya harcamak da sizin
goreviniz.

X-COM: UFO DEFENCE

08 Strateji |

Uzaylilar aramizda! Aslinda tam olarak
stirekli aramizda degiller fakat sik sik
ortaya ¢ikip diinyanin farkl noktalarinda
teror estiriyorlar. Birinin bu davetsiz
misafirlere “dur” demesi gerekiyor ve

-tahmin edebilecediniz gibi- bu kisi
sizsiniz fakat bu tek kisilik bir is degil.
Bu ytizden bir ekip kurmalisiniz,
uzayllarin faaliyetlerini yakindan
gozlemleyebilmek icin okyanusta
kuracaginiz bir Gsse yerlesmeli ve
buradan UFO'lara karsi savunma
gorevlerinizi gerceklestirmelisiniz.
Usstiniizde, uzayllar geldikleri delige
gondermeye hazir deniz piyadeleriniz,
onlara her zaman ihtiyac¢ duyacaklari
silah ve zirhlan Uretecek bir teknik ekip
ve daima yeni teknolojiler gelistirmeye
can atan bilim adamlariniz olmali.
Tabii ki bu isler parasiz olmaz; bu
ylizden diinyanin hemen hemen
tim devletleri kesenin agzini
acmis durumda ve size gerekli
parasal yardimi, kendi ekonomileri
dogrultusunda yapiyorlar. Bundan
sonrasl size kalmis; uzayhlarin

A=Com: LIfF

saldirilarini engellemek ve sonunda
onlarin diinyadaki merkezlerini
bulup yok etmek... Emin olabilirsiniz
ki bu gorev, distindiigliniizden ¢ok
daha zor olacak ama bir o kadar da
zevkli! Tartismasiz, gelmis gegmis
en iyi strateji oyunlari arasinda
sayilabilecek X-COM: UFO Defence,
kesinlikle 6lmeden 6nce oynanmasi
gereken oyunlardan biri.

DUKE NUKEM 3D

L1996 |

r0r Aksiyon |

Diinya diinya olali iki seyden cok
cekti. Bunlardan ilki, binlerce yildir
diinyay yiyip de bitiremeyen
insanoglu, ikincisiyse bu diinyanin
disindan, uzayin bilinmeyen

O DefFarcg




Orijinal bir oyun satin aldiniz,
beklediginiz gibi ¢ikmadi veya
artik sikildiniz ya da yenisini
almak iin biraz paraya ihtiya-
aniz var. Artik ikinci el oyunu-
nuzu internet lizerinden rahat-
likla satabiliyorsunuz. Fakat
oyun yapimcilari bu satistan
para kazanmadiklari icin bunu
yapmanizdan aslinda pek de
hoglanmazlar. Artik bu durum
degisiyor. Pek cok oyunda sik¢a
gordiigiimiiz “iireticinin sitesin-

den oyun icin bazi eklentiler satin alabilme” uygulamasi vesilesiyle, ikinci el oyun-
lar giiniimiizde yapimcilar igin eskisi kadar sorun degil artik. Eski oyunun yeni sa-
hibi kutuya degil ama icerige yine para dékecek.

Monkey Izland

derinliklerinden gelip diinyanin yerlisi
insanogluna kafa tutan uzayllar.

Bu uzayhlarin yaptiklarini anlatan
kitaplari, filmleri ve oyunlar saymakla
bile bas etmek miimkiin degil. Ama
aralarindan bazilari var ki onlari da
unutmak miimkiin degil. Ornegin;
bundan 13 yil 6nce, 1996 yilinda
bilgisayarlarda hiikiim stirmeye
baslayan Duke Nukem 3D.

Aslinda bu, Duke Nukem ile ilk
tanismamiz degildi. Sonunda “3D"si
olmayanini 1991 yilindan beri
taniyorduk. 1993'te ise Duke Nukem Il
ile tanismistik fakat bu oyunlarin her
ikisi de iki boyutlu oyunlardi. 1996
yilinda Duke Nukem, -hemen hemen-
Uclincli boyuta sicramis oldu.

Son derece eglenceli oynanisinin
yani sira Duke Nukem 3D'yi bu kadar
unutulmaz yapan ise pek ¢ok kisiye
gore flitursuz bir espri anlayisi ve cinsel
gondermelerle dolu ilk oyun olmasiydi;
hatta pornografiyi ve cinayeti
ovdugu gerekgesiyle doneminde
agir elestirilere ugramisti. Fakat bu

Duke Hukeam =0

=: Lechuck's Rewenge

durumdan rahatsiz olanlar bile oyundan
uzun siire uzak kalamadilar.

MONKEY ISLAND 2: LECHUCK'S
REVENGE

DpAGITIM Lucasfilm
Birileri ¢ikip da “Adventure 6ldu.”
diyeli cok oldu. Bu gériise katilanlar
kadar itiraz edenlerin sayisi da ¢oktu.
isin ash, adventure tiirii 8lmedi fakat
uzun zamandir kdsesinde, eski gtizel
glinleri anarak ve tekrar tekrar anlatarak
glinlerini geciriyor. Zaman zaman
goziinde bir parilti belirse de adventure
tlrdnl ¢cok uzun zamandir eskisi gibi
ortalikta géremiyoruz. Ozetle, adventure
yasiyor, hatta arada glizel oyunlar bile
cikiyor ama eski zamanlardaki siklikta
degil ve basarisi stirekli olmaktan uzak.
“Artik oyuncularin eskiye gore daha
sabirsiz oldugu, oyunlarda karsilastiklari
zorluklari diistintip onlarin tzerine
giderek ¢c6zmek yerine daha hizl

anokhe

¥ lorid

¢ozumler aradiklan”yontindeki
gOrusleri tartismaya burada yerimiz
yetmez ama gercekten de adventure'in
kral oldugu eski guinleri distiniince bu
goruslere hak vermemek de elde degil.
iste glizel adventure zamanlarinin
glizel bir hatirasi; Monkey Island
2: LeChuck’s Revenge. ilk Monkey
Island’dan tanidigimiz Guybrush
Threepwood ve sevdicegi, glizeller
guzeli Elaine'in, efsanevi korsan
LeChuck’un hayaleti tarafindan
rahatsiz edildigi ikinci oyun. Eger eski
takoz bilgisayarinizin sabit diskinde
bu oyun igin yer varsa kesinlikle bos
gecmeyin.

ANOTHER WORLD

1L 1991 |

108 Aksiyon |

Eski oyunlari seviyor ve Another
World ismini ilk kez duyuyorsaniz,
muhtemelen siz bu oyunu ABD'deki
adi olan “Out of This World” olarak

biliyorsunuz demektir. Clink
bu oyunu gézden kagirmaniza
pek olanak yok. Her ne kadar
anavatani ABD'de piyasaya ¢iktigi
zaman ¢ok ciddi bir ticari basari
yakalayamamis olsa da, Glkemizde
neredeyse kendi tilkesindekinden
bile daha ¢ok ses getirmisti.
Another World'iin basarisinin
en buytk sebeplerinin basinda
gorselligi geliyordu. Sinematik
goriintileriyle donemi icin ¢ok
yenilikci grafiklere sahip olan
oyun, ayni zamanda karakterlerin
surat ifadelerinin konusma
sirasinda farklilik géstermesi gibi
-su an icin ufacik bir detay gibi
goriinen fakat zamani igin bir
devrim niteliginde olan- yenilikleri
ile cok ses getirmisti. Aslinda bir
adventure oyunu da sayilabilecek
olan Another World'de aksiyonun
biraz daha 6n planda oldugunu
sOylemek yanlis olmaz. Fakat her
iki turtin sevenlerine de kendisini
kolaylikla begendirebiliyor.



IGEN BIiR OYUN EDITORUNUN ANILARI TUNA SENTUNA

un Yazdim...

ok yok, hayir...“Oyun oynayip para
Ykazamyorsun; oh ne ala!” s6zlerini kabul
etmiyorum. Bu kadar basit olsaydi herkes
forma forma yazi yazar, her oyun oynayan, oyun
dergilerine bir seyler karalardi; degil mi?
Ama size bundan bahsetmeyecegim. Oyle
ya da boyle, bir sekilde tam 9 senedir oyun
dergilerinde kendimi helak ediyorum. Kah oyun
incelemesi yaziyorum, kah haber topluyorum,
kah egleniyorum, kah elestirilere kulak ttkamak

Tamam; cabayi anliyorum. Degisik
bir diinyanin, degisik bir insani
hakkinda, degisik bir konu konusma
sansina kavusmussun ama diistin
ki ben yedi yasindan beri oyun
oynuyorum ve dokuz senelik dergi
macerasinin dncesinde baglayan
web yazarligini da hesaba katinca
bin senedir oyunlarla i¢ iceyim; artik
konu bende “refleks”e donlismus.

Bilgisayar dergisinde yazarlik yapiyorum. Oyun
dergisi aslinda. Yani bilgisayar oyunlari. Orada oyun
incelemesi yapiyorum, haber yaziyorum, oyun sektorti,
donanim, oyun yani... Anlatabiliyor muyum?

icin kafami topragin altina gémuyorum.

Fakat isin zor kismi, kisa bir siire icerisinde bir
ton oyunla ugrasmak degil; “oyun editorligu”
kavramini anlatmak!

LEVELda yazarlik yaptigimi sagir sultan bile
duydu; o konuda bir sikinti yok. Ama LEVELIn
aslinda bir “ne” oldugunu bilen yok! Durum
aynen soyle gelisiyor:

-Tuna, sen bir dergide yazarlk yapiyormussun?
- Evet.

- Ne dergisi 0?

- Bilgisayar falan. (Oyun s6zctiginu o6zellikle
sakladigima dikkatinizi cekerim.)

- Bilgisayar oyunlari diye duydum? (Artik nasil
bir arastirma yapildiysa...)

- Evet dyle. LEVEL derginin adi da.

- LEVEL1 duydum sanirim. (Bu konuda bes kisi
dogruyu soyliyorsa, diger besi kesin yalan
soyliyor.)

- Evet bayagdi uzun siredir piyasada;
gormussinuzddr bir yerlerde kesin.

Ve sonra can alici kisim geliyor...

“Peki oyunlari ne yapiyorsun sen tam olarak?”

Yiyorum onlari ben. Bazen kirip sokaktan
gecenlere de firlattigim oluyor...

Dolayisiyla boyle bir soru gelince
“OEH!" diye bagirasim geliyor. Tabii
ben yine de efendiligimle;

“Oyunlari oynayip inceliyorum.”
diye konuyu kapatmaya calisiyorum.
Konuyu agmak, konusmak, anlatmak
ben de isterim ama karsimdaki insan
zaten biraz 6nceki cimleyi duydugu
anda bana ruhen ve “beynen” veda
etmis...

“Oyun incelemek mi? Yani oyunlari
yaziyorsun... O kadar mi?”

Bu sahane ¢ikisa cevaben, “Hep
inceleme degil, yeni ¢ikacak oyun
haberlerini, sektordeki gelismeleri

de takip ediyorum. Henliz piyasaya ¢tkmamis oyunlar
hakkinda bilgi ve..” derken, biraz 6nce merakli gézlerle
bana bakan kisi soluk bir yuizle bana el sallayarak, bu
sefer bedenini de isin icine katip bana veda ediyor ve
yavasca uzaklasiyor.

Oysa ki bir gazetede diizenli olarak yazi yazan bir kdse
yazarinin isi ne kadar kolay.

- Ne is yapiyorsunuz?

- XXX gazetesinde (XXX de biraz mustehcen oldu.)
kose yazariyim.

- Aaa cok glizel! Peki ya siz? (Soru bana geliyor.)

- Bilgisayar dergisinde yazarlik yapryorum. Oyun
dergisi aslinda. Yani bilgisayar oyunlari. Orada oyun
incelemesi yapiyorum, haber yaziyorum, oyun sektor(,
donanim, oyun yani... Anlatabiliyor muyum?

- Peki iyi guinler... (Yavasca kacar.)

Bu bir degil, iki degil. Stirekli ayni seyle karsilasiyorum.
Dislindliguniizin aksine (Ne disiindtguniizi
bilmiyorum aslinda.) cevremde siirekli oyun oynayan,
oyunlarina sarilip yatan insanlar yok. Tam tersine, o
kadar az kisiyle oyun muhabbeti yapiyorum ki sonugta
geriye biraz dnceki muhabbeti cevirebilecek kapasitede
bir dolu adam kalmis oluyor. Hayir, onlari suclamiyorum;
herkes her seyden anlayacak degil ama benim de
limitim doldu sanirim. Cogu zaman bir dergiyle alakam
oldugundan bahsetmiyorum bile; sonra birisi ¢ikar,

“Aaa Seda dergisinde de oyunlarla ilgili bir kdse vardu,
iskambil falan; o tip seyler mi yaziyorsuuun?” der, ben de
uzaya kagiveririm, yazik olur..®
tsentuna@level.com.tr



IGEN EJDERHA'NIN iNi BURAK AKMENEK

Kizammm gecende geldiler bize vallihi!
@ - Kim geldi ccnnimmm?!

- Vallihi bilmem ne dergisiymis adam “cormany” dedi ima

tam inlamadim.

- Ha onlar mmi? Iman sen de; onlar konik editormisss.
- Hin ne biliyim bende beraber yimek yemeye gittik.

- Ya ben cay alicam seeen?

- Bende kahve alayim.

- Cok sira bekler miyiz aciba?
- Ay bilmeeem ki gel bikalim.
- Timammmm.

Simdi akliniza gelehilecek neredeyse titm miizik
eserlerini dinleyip keyif alabiliyorum. Ciinkii

ve dogal olarak Eddie’li enfes t-shirt’lerim vardi. Hatta hepsi hala annemlerdeki
odamda, cekmecelerimde durur. Yanlarinda da konser gliniinden beri yitkamadigim
Guns'n Roses atkim vardir. Motorcu ceketim hala askidadir. Babamdan gizli olarak
kisa bir sire icin taktigim kiipem (Sallantili gims bir tuydd, sada sola takilinca
sikildim.) ve kurukafa kolyem ise ¢coktan ¢ope gitti sanirnim. Bir ara kutulara bakmam
gerek; belki de bulurum. iste ortaokul son sinif, lise ve (iniversite déneminde béyle
bir adamdim ben. Zamanla sarki s6zlerin anlayip mizigin felsefesi tizerine daha
cok kitap okumaya basladik¢a kendi tarzim oturmaya basladi. Miizik dinledikce
sizi olgunluga eristiren bir sanattir bence. Simdi akliniza gelebilecek neredeyse
tim muzik eserlerini dinleyip keyif alabiliyorum. Clinkli 6nyargilarinizi atip bir
parcayi anlamaya calisarak dinledikten sonra hepsinin keyfine varabilirsiniz. Ozenti
olmaktan hi¢bir zaman gocunmadim ¢linki o zamanlar 6zenti oldugumun farkinda
bile degildim. Fakat 6zenti olarak kalmaktan yirttigimi cok sonralari
fark ettim. Simdi ise etrafimi g6zlemleyip ¢cok egleniyorum.
Gegenlerde uzun zamandir Gisendigim bir ise baslayip kaset
koleksiyonumu MP3’e cevirmek icin kollarimi sivadim. 250 - 300

ﬁnyargllarlnlzl at]_p bir parcay1 an]_amaya ga]_l_t.s-.a_rak civarinda kasetim oldugundan Gsenmemi normal karsilarsiniz
dinledikten sonra hepsinin keyﬁne varahilirsiniz sanirim. Bir de buna kasetleri gercek zamanli olarak ¢evirdigimi

Gegen giin, iki kiz yanimda tam olarak bdyle bir sohbete
dalmislardi. Eh bizim ¢alisma alaniniz dip dibe olunca ister
istemez boyle konugmalara kulak misafiri olabiliyorsunuz.
Aslinda bu ciimlelerin icerisinde simdi aklimda kalmayan
binbir farkli kelime ve yabanci sézciik de vardi ama
glinlik konugsmamda kullanmadigim igin bunlari

akhmda tutamadim.

Ben her seyin 6zentiyle
basladigini diisiiniiriim. Once
gorir ve ornek alir, daha
sonra kendi karakterimize
gore davranisimizi yogurarak
kendi tarzimizi olustururuz.
Fakat her zaman 6zenti
kalirsak bu defa da
gercek disi bir varliga
donlstigumizu
distnirim. Ben
de zaman zaman
boyle olmusumdur.

Mesela agir heavy
metalci takildigim
dénemlerin basinda
yalnizca farklh
olmak icin kiyafet
degistirmekle
baslamistim. O
donem feci halde
Iron Maiden
hastasiydim

hesaba katarsaniz karsimdaki isi siz dstintin. Tabii bunlari
cevirdikten sonra bir de bir yazilimla tek tek oturup kesmek ve
sonra da parcalari adlandirmak gerekecek. Neyse sonugcta sivadim
kollari; bir kez isin icine girdim. Kasetleri cevirirken bir yandan da
dinledim tabii ki. Yeniden eskiye dogru gidiyordum. Allah’im sira
Portishead’e geldiginde bu bunalim gruba nasil dayandigimi
anlayamadim. Herhalde ask acisi ¢ektigim bir zamanda ya
da mazosist bir ruh halindeyken almistim, cevirmekten
vazgectim. Daha da gerilerden Chris Rea’larim ¢ikti,
sonra Bon Jovi'ler. Tabii bu isle beraber
gecmisteki anilarim da depresti. O
zamanki arkadaslarim, asklarim,
konser anilarim, hatta parcalarin
video klipleri aklima geldi. “Yasasin
youtube” deyip kliplerini aratacaktim
ama sitenin hala yasakl oldugu
aklima geldi. Daha da gerilerden
Rocky IV ve son Mohikan'in film
muzikleri ¢ikti. Daha da derinlere
indim ve Cinderella, Hard'n Heavy
Slows, Annihilator derken resmen
motorcu ceketimi dolaptan
cikartip yeniden Ustime giyme
istegiyle karsi karsiya geldim.
Eger siz de firsat bulursaniz
bir glin gecmise dogru boyle
bir yolculuk yapin. Sonra da
elinize telefonu alip eski
arkadaslarinizi aramaya
basladiginizda ben de akliniza
gelirim herhalde. @
akmenek@level.com.tr

Sevgili ceketim. Annemlere gidince

dolaptan cikartip bir giyeyim.



ALTIGEN AN SEYLER CEM SANCI

Bilim Kurgu
MMORPG Azl

hep eksikligini duydugum bir konuyu daima giindeme
getirmisimdir. Devasa online evrenler arasinda bilim kurgu
temasi eksik kalmis, yetersiz kalmistir; kalmaya da devam ediyor.
Eve Online'in kendi ¢capinda basarisini bir kenara koyarsaniz,

E ski ve tutkulu bir devasa online oyuncusu olmama ragmen,

Diinyanin en kalabalik devasa online
oyunlarinin hep kilig ve kalkanl Orta
Cag fantezileri olmasi devamli aklima
talkalmagtir

diinyanin en kalabalik devasa online oyunlarinin hep kilig ve
kalkanli Orta Cag fantezileri olmasi devamli aklima takilmistir.
Buyuk harcamalar ve reklam kampanyalari ile gelistirilen Tabula

Rasa’'nin yeterli oyuncu bulamadigi icin bu ay kapanmasi, diinyadaki

online oyun severlerin bilim kurgu temasini hi¢ sevmediklerini, butin
gtlin ellerinde kili¢ - kalkan, oradan oraya kosup ejderha kesmek tizerine
bir hayal ve fantezi diinyasina sahip olduklarini anlatiyor bana.

Dolayisiyla oyunlar, bu tutan Orta Cag fantezilerinin biraz disina
citkmaya kalkisinca sonlari hezimet oluyor. Artik bu insanlarin nasil
bir kili¢ sevgisi varsa, diinyanin en sevilen bilim kurgu diinyalarindan,
lazerlerle gezegenlerin havaya ucuruldudu, tuzla buz edildigi Star
Wars'ta bile kili¢ 6gesini hikayenin ana unsuru olarak kullanmadan
edememisler; varin siz diistinin insanlarin aklindaki kilig - kalkan
sevgisini, takintisini.

Simdi, bilim kurgu temali MMORPG sever bir insan evladi olarak, Star
Trek Online gibi zengin bilimkurgu icerigine ve 6zglin bir tasarima
sahip olacagini diistindigum yeni oyunlari bekliyor ama bir yandan da
korkmaya devam ediyorum. Bir - iki bilim kurgu evreni daha ¢uvallarsa,
yapimcilar riske girmek istemeyip hepten kiligli, kalkanli, ejderhal,
WoW tiirevi oyunlara dalacaklar. iste o giin, fezaya kacip uzayli
kardeslerimize siginma giinidur. @
cem@level.com.tr



ALTIGEN KIYIDAKILER YEKTA KURTCEBE

Birka

igh score meselesi ezelden
H beri bilgisayar oyunlarina

tutkun insanlarin en dnem
verdikleri olgulardan biridir.
“Ben 100.000 puan’i ge¢tim, o da
neymis ben 250. level' bitirdim”
gibi ciimleler ile birbirleriyle sidik
yaristiranlara oyun alemlerinde

Rekabet duygusunun insan dogasinin
temel taglarindan hir oldugu yadsinamaz
fakat rekabetin insani zalimlegtirmesi,
cirkeflestirmesi hichir alanda tasvip gormez

cok rastlanir.

Rekabet duygusunun insan
dogasinin temel taslarindan
bir oldugu yadsinamaz fakat
rekabetin insani zalimlestirmesi,
cirkeflestirmesi hicbir alanda
tasvip gormez. “Bilgisayar
oyunlari ise isin rekabet ve
eglence tarafinin en glizel
yasandigi platformdur”
diyebilir miyiz yoksa bir durum
distinmemiz mi gerekir?

Video oyunlari tizerine yapilmis
en dikkat cekici belgesel olan
King of Kong: A Fistful of
Quarters bilgisayar oyunlarindaki
masumiyetin ne kadar erken
donemlerde kayboldugunu bize
tlm gercekligi ile gosteriyor. Film,
efsanevi arcade oyunu Donkey
Kong'un 25 seneye yayilan ve
bu satirlar yazilirken bile devam
eden cirkin rekabetinin dykistnu
gozler 6niine seriyor.

Her sey cok masumane
bashyor aslinda. 15 - 17 yas
arasi el beyin koordinasyonu
fazlaca gelismis genclerin koca
arcade makinelerinin éniinde
Time dergisine verdikleri pozile
baslyor. Video oyunlarinin en
ilkel ddneminden bahsediyorum.
50 santime 75 santim ana
kartlarin tek basina bir oyunu
calistiramadigi donemler bunlar.
Donkey Kong glinimiiziin
PES'i kadar popiiler ve herkes
atari salonlarinda bu oyunun
pesinde. Elbette herkes derken
Amerika Birlesik Devletleri ve
Avrupa’nin gelismis tlkelerinden
bahsediyorum.

eton UG

Bu yillarda Twin Galaxies isimli bir atari salonu isi bir level 6teye
gotlrlp uluslararasi bir yarisma dlizenlemeye karar veriyor. Twin
Galaxies kurucusu Walter Day isimli bir sahsiyet. Kendisi sayginligini
biraz kaybetmis olsa da bugiin bile Guinness tarafindan Diinya Video
Oyunlari Resmi Hakemi olarak nitelendiriyor.

Twin Galaxies 1982 yilinda gergeklestirdigi turnuvada Nintendo
tarafindan sadece bir yil 6nce gelistirilen ve piyasaya siriilen Donkey
Kong zorluk derecesi yiiziinden en ¢ok oynanan ve sevilen oyun
oluyor. Billy Mitchell isimli sirca
biyikli bir Amerikan oglani 874.300
gibi bir skorla en yakin rakibine
300.000 fark atip kirilmasi zor
bir rekor elde ediyor. Bu akil
almaz skor Billy’nin kisiliginin
olusmasinda 6nemli bir rol
oynuyor keza.

Bir video oyununda kazandigi basaridan sonra her zaman bir
kazanan olma ideasina takiliyor. Elbette kazanan ve kaybeden
arasindaki farki abartarak sunan ABD'de yasadigi icin rolline cabuk
uyum saghyor. isleri yolunda gidiyor. Yasadigi bélgenin en Ginlii acili
tavuk kanadi sosunu Uretiyor. Zengin oluyor. Daha sonra iri memeli,
genel gecer kaniya gore stiper seksi ve dul bir bayan ile evlenip
combo’yu tamamliyor.

runad...

Billy Mitchell'in rekoru kirmasindan 24 yil
sonra Steve Wiebe isimli hayatinda hicbir
zaman birincilik alamamis ama iyi miicadelesi
yuziinden hep takdir edilmis, iyi niyetli, orta
batili bir kimya 6gretmeni olarak Donkey
Kong'un ontline oturuyor ve 1.000.615 gibi
bir skorla rekoru kirlyor. Ama artik kétaligin
diinya tzerindeki merkezlerinden biri olan
Mullet Hair Billy (herifcioglunun saglari
tam Chuck Norris modeli oldugundan bu
tanimlama kullaniliyor) ve Twin Galaxies
tayfasi Wiebe'ye elinden gelen zorlugu
cikartiyor.

Bu bahsettiklerim sadece filmin ilk 40
dakikasinda olanlar. 2007 yilinda ¢ekilen
belgesel bu muicadelenin buytk bir kismini
ortaya koysa da 2007'den sonra olanlari
internet'ten arastirip 6grenmek zorundasiniz.
Belki o zaman arkadaslarinizla bir video
oyununda mucadele ederken biraz daha
efendi olur, tim sayginliginizla bir gamer
olmanin 6ziini kavrayabilirsiniz. @
yekta@level.com.tr




IGEN BiR DELiNiN HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

Live Rock’n Roll...

yorum. Elime bir albiim geciyor; adi Heaven and Hell... Bir
Black Sabbath albimii... Heavy Metal’le tanismam... O giin,
Ronnie James Dio’nun o essiz vokalinin, gliniimize kadar gegen

Yll 1996... Aylardan Mart ya da Nisan; tam olarak hatirlayami-

Heavy Metal’e goniil vermig benden daha
geng dostlarima da énerim; farkli miizik
tiirlerine kapali olmamalandar...

yaklasik 15 yil boyunca beni Heavy Metal'e baglayacagindan
habersiz, saatlerce adi gegen alblimi dinlemistim; heyecanla,
coskuyla...

Aradan yillar gecti... Yil 2009... Mart ayinda 30. yasimin glinlerini
tiketmeye baslayacagim. Nasil gecti bilmiyorum bu kadar yil...
Bazi geceler hayatimin bilancosunu ¢ikarmaya ugrasiyorum.

Pek kolay olmuyor... Yasamin benden alip gétirdikleri mi yoksa
benim yasamdan caldiklarim mi yekun olarak daha fazla tutuyor,
hesapliyorum. Ne var ki sonug her defasinda farkli ¢ikiyor. Sanirim
islemlerde usulstizlik yapmayi seviyorum...

Evet... Bunca yil... Usul usul gecen bunca yil... Yasamimda
degismeyen birkac kavram ve ritiiel var... Ornegin; halen

Galatasaray’liyim, halen babamla
birlikte futbol magi izlemeyi bircok seye
degismem, halen kardesimle karsilikli
oyun oynamayi seviyorum; onun da
onceki sayida kaleme aldigi dosya
konusunda yazdigi gibi, ge¢mis yillarda
Spectrum’da, Commodore'da, Amiga'da
oynardik. Guiniim{izdeyse Xbox 360'da
ya da PlayStation 3'te. Yegane fark bu...
Halen bira icmeyi ¢cok seviyorum, halen
siyaset kurumu ve dolayisiyla teorileri,
ekonomik / iktisadi agilimlar, sosyo-
kultirel konular ilgimi cekiyor, halen
uykuyu seviyorum, halen inanchyim,
inancimi seviyorum ve halen Heavy
Metal dinliyorum...

Bir Heavy Metal dinleyicisi olarak,
“ilk genclik yillarimdaki kadar fanatik
ve muhafazakar miyim” sorusuna
verecedim cevap ise “Hayir” olur... Baska
mizik tirlerini de kesfetmeye ve bu
farkl tirlerin iyi orneklerini dinlemeye
calisiyorum son bes - alti yildir... 10°lu
yaslarinin ortasinda veya sonlarinda
ya da 20'li yaslarinin basindaki, Heavy

Metal’e gonil vermis benden daha
geng dostlarima da onerim; farkli muzik
tlrlerine kapali olmamalaridir...

Yani sira, Heavy Metal dinlemekten,
daha 6nceki satirlarda da yazdigim
lizere, vazge¢mis degilim. Fakat yazimin
bu boliminde bir ayra¢ acarak sunu
dile getirmekte yarar gériiyorum: Yeni
yeni Heavy Metal dinlemeye baslayan
ve yazimi okuma zahmeti gosteren
arkadaslar bunu bir rica olarak da kabul
edebilirler; sadece giincel gruplari din-
lemeyin, bu muzigi sadece icki icmek ve
kifur etmekten ibaret sanmayin, sadece
distortion kullandigi icin sarkilarinda tek
bir gitar solo bile olmayan mizik top-
luluklarini “Heavy Metal grubu” olarak
adlandirmayin. Bu mizigin koklerine
inin; orada sizi AC/DC'ler, Motorhead'ler,
Black Sabbath’lar, Deep Purple’lar, Judas
Priest’ler, Iron Maiden'lar, Accept’ler
karsilayacaktir. Onlarin gemilerinde
herkese yer var, merak etmeyin. Bu
usta kaptanlarla uzun ve unutulmaz bir
muzikal yolculuga da hazirlikli olun...

Gegen yillar igerisinde hayatimda, He-
avy Metal'le bagdasik olarak degisme-
yen bir baska kavram da kaset dinleme
aliskanligimin devam ediyor olmasi...
Muhakkak ki CD'den de muzik dinliyo-
rum fakat dile getirdigim gibi, muzik
kasetlerimin yeri bir baska... Hepsinin
farkli anilari var benim igin... Kimi yag-
murlu bir glinde mutsuzken alinmistir,
kimi cok mutluyken... Kiminin heyecanla
ambalajini agarken kutusunu kirmisim-
dir ki 6yle kalmistir, kimi halen bugiin
alinmis gibidir... Kimini ilk dinledigim
ani hatirlarim, kimini hatirlamam... Kimi
uykusuz gecelerimde bana eslik etmis-
tir, kimi uykuya dalmamda yardimci
olmustur... Kimi King Diamond'dir, kimi
Overkill, kimi Exodus'tur, kimi Savatage,
kimi Helloween'dir, kimi Whitesnake...

Bir de aklima, ge¢mis yillardaki “Cara-
van” giinleri geliyor... Onemli bir miizik
toplulugu olan Kronik'in bu barda sah-
ne aldigi donemler; bilen bilir... Herkes
evinde gibiydi, herkes birbirini tanisin
ya da tanimasin selamlasirdi, herkesin
yuzt gllerdi. Kronik, unutulmaz Heavy
Metal klasiklerini calarken, muda-
vimlerden olusan koro tim mekani
inletirdi. Gulen gozlerle kadehler havaya
kalkardi... Heyecan vardi, cosku vardi...
Mutluyduk; gtizel glinlerdi...

Hey gidi yillar..®
doruk@level.com.tr



yandim, ama gercekten uyandim; daha 6nce hi¢ hatirlamadigim
derecede kendime geldim. Gozlerim, gérmedigi kadar net gortiyor,
kulaklarim hig isitmedikleri kadar iyi isitiyor ve burnum, daha 6nce
hig farkina varmadigim kokulari aliyordu. Ne olmustu, beynin neresi hangi
etkiye maruz kalmisti da bu kadar ayilip kendime gelmistim. Derin bir uyku
mahmurlugu aniden kendini bu guicli algilar dlinyasina birakmisti?
Dimdik oturuyordum; zerre yorgunluk, zerre kasilma yoktu bedenimde.

Icinde bulundu§um odanin, onun iginde
bulundugu binanin, sokagin, sehrin ve hiitiin
diinyanin kesintisiz bir farkindaligindaydim...
Ve bunun tadim gikartiyordum

Dogal durusum buydu, ben buydum, enerji en tepeden en asagiya kadar
kesintiye ugramadan akiyordu. Zorlama yoktu, istemsiz miidahale yoktu,
stres yoktu, muhtesem bir zindelik, dogal bir zindelik vardi.

Hafizam; hafizam inanilmaz derecede netlesmisti, diistincelerim de

netlesmisti. O kadar berrakti, o kadar duruydular ki icinde bulundugum
duruma duydugum heyecan bile bu ruh hali ve diisiince denizinde rahatsiz
edici dalgalar yaratmadan dogal akisin bir parcasi halindeydi.

Elimi havaya kaldirdigimda havayi, duvara dokundugumda duvari
hissediyordum. insanlar duvara dokununca duvari hissettiklerini sanirlar
ama hissetmezler, sadece kafalarinin gerisinde bir yerde, soguk bir
yere dokunulduguna dair belli belirsiz, 6nemsenmeyen bir his vardir.
Ancak yaptigim hareketler kafamin gerisinde degil, dustincelerimin tam
merkezindeydi ve yaptigim her ince hareketi gercek anlamiyla hissederek
yapityordum. Normalde beynin eledigi ve filtreledigi butun veriler sorunsuzca
bilincime ulasiyor ve isleniyordu.

Ayada kalkip yirtidigimde kafamin ve kulaklarimin ¢evresinden akan
havayi duyuyor, bitlin bedenimle ¢cevremdeki havanin yogunlugunu, isisini
ve gayet hafif ylriyisiimde ¢evremden akisini hissedebiliyordum. icinde
bulundugum odanin, onun i¢inde bulundugu binanin, sokagin, sehrin
ve butln diinyanin kesintisiz bir farkindaligindaydim... Ve bunun tadini
cikartryordum.

Bu yuiksek ruh hali, biliyordum ki bir miiddet devam edecek, sonra dis
diinyanin etkileriyle, dalgalanmalarla sarsilmaya baslayacak, titresimler st
Uste binerek beni dalgalarla bogacakti.
agungor@level.com.tr



POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

Mr. Blonde: Ali Giingor |UA:TLE Burak Akmenek
/ / Eddie: Elif Akga
/| =
Mr. White: Cem Sanci

DOSta

/%vun/ar/a ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda soyleyecekleriniz mi var? Ca
akinenizin reziztans! mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin, tum dert!
cevaplayalhm. Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inb

2: Firat Akyildiz

\

AN dTuna $entuna

AT Sefik Akkog
/

iniz mi sikillyor? Sulariniz mi akmiyor?
orinize derman olalim; tum sorularinizi
X@level.com.tr

MERHABA

Merhaba LEVEL ahalisi,

Mr. White: Merhaba canim.
Nasilsiniz? Burak Abi, bebegin
hayirli olsun! Bir glin gazete almaya
gidiyordum; LEVEL1 gordiim, merak
ettim, aldim; o glinden beri de
aliyorum. Gergekten ok guzel

bir dergi. Biraz da hile bélimind
uzatsaniz ¢ok iyi olur.

cokiyiolur. |

1. Ben konsol alacagim. “Hangisini
alayim?” diye sormayacagim clnki
“Xbox 360" diyeceksiniz. Xbox 360
aliyorum. PC 6lmedi, 6lmeyecek de
ama isimi garantiye almaliydim.
Eddie: Aferin!

Mr. Orange: Giizel.
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Mr. Pink: Gilizel secim.

Joe: Nice.

2. ikinci sorum MMORPG ile ilgili. Age of Conan:
Hyborian Adventures Xbox 360'ta da oynaniyor. Bu
nasil oluyor? internet mi var Xbox 360'ta? Pek konsol
bilmiyorum da.

Mr. Blonde: Xbox Live liyeligi satin aliyor ve Xbox
360'a bir ethernet kablosu takarak internete
baglanmis oluyorsun.

Eddie: Konsollarin basi kel mi sandin?!

3. Bir tane abi var; Xbox 360’1 bir kablo bulup
bilgisayara takmis. Monitori kapatinca Xbox 360
oluyor. Acaba bu kablonun adi nedir ve bu kabloyu
nereden bulabilirim?

Mr. Blonde: Abinin adi Optimus Prime mi1 boyle PC -
Xbox doniistiyor?

Mr. Orange: Karisik iligkiler bunlar...

Mr. Pink: Sanirim VGA kablosu ile Xbox 360’1
monitore baglamis.

Eddie: Kablonun adi degil de o abinin adi David
Copperfield.

4. Bir sayinizda, Online boélimuinde Hero Online’i
anlatsaniz...

Eddie: Anlattik ama bir defa daha anlatabiliriz tabii ki.
5. Sizce Street Fighter serisi mi daha glizel, yoksa
Tekken serisi mi?

[Mr. Oran

e: Bence Street Fighter; Tekken ile pek bir
imiinasebetim olmadi zaten.

Mr. Pink: ikisi farkh olaylar. Birisi iki boyutlu, birisi iig.
Eddie: Double Dragon!

6. En cok hangi MMORPG oyununu seviyorsunuz? (Ben
Silkorad Online't seviyordum fakat yapimcisi Joymax isi
paraya sardi. Ya abi, SRO'yu parali yap o zaman. Oyuna
girilmiyor ya; ille de “Premium al” diyor.)

Mr. Brown: Vallahi bu kriz insanlari mahvetti. Dogal
diyorum; bence bedava kaliteli MMORPG olmaz.

Mr. White: Eve Online.

Mr. Orange: En uzak oldugum tiir ama yine de Matrix

gim. (Niye ki?!)
Evet, sorularim bu kadar. Hepinize iyi calismalar! (Guzel
kafiye oldu.)
Yusuf Kemal Tok

OYUNSUZ BilGiSAYAR!




Mr. White: Olmaz dyle sey.
Yanlis bu baslk.

Merhaba LEVEL dergisi sakinleri,
Mr. White: Sana da merhaba
canim.

Nasilsiniz? Su anda ¢oook iyiyim!
Mr. White: Hangi an?

Joe: Nedir?

Derginizi yakindan takip
ediyorum. Daha yeniyim;

son sekiz sayinizi aldim ve
koleksiyon yapmaya basladim.
Neyse, fazla uzatmadan sorulara
geceyim.

Joe: Bir dahakine uzat liitfen.

1. ilk olarak ben oyunsuz

bir bilgisayarin ylziine bile
bakmam ve yeni ¢cikan oyunlarin
benim bilgisayarima gore
istekleri cok. Ben bu istekleri
detayli bir sekilde 6grenmek
icin sizin yardiminizi istiyorum.
Mesela ekran kartini nasil
Onerirsiniz, hangi marka?

Mr. Blonde: Donanim
sayfalarinda Recep'in tavsiye
ettigi sisteme bakmani tavsiye
ederim.

2. Aksiyon oyunlarini cok
oynuyorum, 6zellikle de CoD
serisini. Ancak artik bu serinin
disina ¢cikmak istiyorum. Hangi
oyunu Onerirsiniz aksiyon
olarak?
Mr. Blonde: FPS’yse kastin,
Crysis ve Warhead tabii ki.
Mr. Orange: “Mirror’s Edge ve
Far Cry 2” derim ama yepyeni

ir sey istiyorsan F.E.A.R. 2:
Project Origin.
Eddie: Dead Space, ilk
Condemned, Bioshock...
Joe: Bioshock ve Mirror’s Edge...
Yatmadan o6nce licer doz hafiz...
3. Sadece PC oyunlari
oynamiyorum. Bende
PlayStation var maalesef ve artik
oyunlarini bulmak cok zor; hatta
“imkansiz” denilebilir. Ben artik
yeni bir oyun konsolu istiyorum.
En iyi oyun konsolu hangisi?
Mr. Blonde: En iyi konsol
elindeki konsoldur, yoksa en
yakinda oturan arkadasindaki
konsoldur.
Joe: Hepsi cocugumuz gibi
ama Xbox 360, bir adim 6nde.
Sunu da unutmamak gerek
tabii ki; Xbox 360 heniiz
resmen girmedi Tiirkiye'ye.
Yani oyunlari yurt disindan
alacaksin.

Y
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4. Kafama takilan bir soru

var. Zaten burada amag

soru sormak, degil mi?

Ben liseye hazirlaniyorum;
sekizinci siniftayim. Dergi gibi
yerlerde editér falan olmayi
distinlyorum. Size sorum su:
Kose yazisi falan yazmak igin
nelere dikkat etmek gerekir?
Mr. White: Eddie’ye bol bol
yazi gonder, her giin mail at,
dergiyi telefonla ara Eddie’yi
iste, onu yeterince biktiran
azimli adaylari dergiye yazar
olarak aliyor. Ama 6nce azmini
kanitlaman gerekli ¢iinkii bu
cok azim isteyen bir is.

Eddie: Beni biktiran insanlar
yazar olarak alip sonra

intihar siisii vererek ortadan
kaldiriyorum.

Joe: Azim iyi, glizel de onu
“bogma”yla karistirmamak
lazim. Nice geng yetentekli
yazar sirf sabirsiz oldugu ve
iki glin bekleyemedigi icin
postalandi tarafimizdan. Bu tip
adaylara “Spam’ci Yazar Aday
Aday1” diyoruz LEVEL'da.

Mr. Orange: Ben de

bilmiyorum ciinkii hic kose
Altigen‘de yer aldigim aylara.
5. Belki bu soru sizin icin

ne ¢ok basit, ne de ¢ok zor.
(Sagma oldu, degil mi?) Benim
MP4’im var ama ya MP4 kafayi
yedi ya da PC. USB kablosunu
takiyorum mdzik atmak icin,
sarj oluyor ancak muzik atmaya
yarayan tasinabilir disk cikmiyor.
(Umarim anladiniz ne demek
istedigimi...) Eskiden boyle bir
sey olmuyordu ama eski kdye
yeni adet geldi; artik boyle bir
sorunum var. Bu sorunu nasil
¢ozerim?

Mr. Blonde: Bilgisayarim’a sag
tiklayarak Device Manager’a
gel, buradan cihazi bul uninstall
et, cikar, restart et, yeniden

tak. Suriiciisii falan varsa
yedeklemeyi, bulundurmayi
ihmal etme bunu yaparken.
Mr. Orange: Creative Zen
eeon 2 al; cok uzun siiredir

ullaniyorum ve en ufak bir

YASASIN LEVEL, YASASIN
ELIF ABLA!

Mr. White: Ya ben bu mektubu
okudum, mektubun hig bi
yerinde yasasin “Elif Abla”
vurgusu yok, kim atti bu bashg:
buraya? Ne giizel is, gelen
mektuplari ben tasnif etsem,
her basliga“Yasasin Cem Abi”
yazayim o zaman.

Eddie: Vallahi ben de anlamadim;
mail’in bashigi bu ama mail’de hig¢
beni 6ven bir sey yok. Kirlldim
acikgasi. insanlari bos vaatlerle
kandirmamak lazim.

tanri ve tanricalari,

Derginizi yaklasik dort aydir

takip ediyor ve daha 6nce

bu dergiyi almadigim igin

kendimden utaniyorum!

1. ilk 8nce, derginizin teknik

servis boliimiinde yazan

high-end 6zelliklerine uyan bir

PC topladim. Yine de konsol

almama gerek var mi?

Mr. Brown: Bazi oyunlar

sirf konsola cikiyor. Aslinda
erkesin evinde her konsoldan
irertane olmali bence. Ama

o kadar para kimde gezer...
en PCile mutlu ol; ben dyle

Mr. Blonde: Bence PC'nin tadini

cikart, gerek yok.

Mr. Orange: O kadar paraya
1ydiysan unut konsolu.

2=
=
g
S
3
=
)
=
wn
S
=
3
o
=
=
<
o
=

zamani veya nedeni olmaz!

ODULLU EDITOR YARISMASI

GECEN AYIN DOGRU CEVAPLARI
1.”Ben bitirmedim; Allah bitirdi.”

iste bu ayki &nermelerimiz:

1.“Sadece salata ve corba yiyecegim; az az

boyle”

2.“Birileri kazanmami istemedi”

Soru: Yukaridaki ctimleler; hangi kosullar altinda,

Joe: Sen bakma onlara Gen¢
Batuhan. Al bir konsol. Konsol
tathysa, PC tuzlu... Hayir, para
anlaminda degil. Evet, para
anlaminda. Hayir... Dagilin ulan!
(Kendisine diyor. Yani, kendime
diyorum.)

2. Bug’li oyunlardan kurtulmak
icin orijinalden korsana mi gegis
yapmaliyim?

Mr. Blonde: Orjinal oyunlarda
korsanda cekecegin pek cok
sikintiy1 cekmezsin. Otomatik
glincellemeler sayesinde basin
agrimaz, uzun vadede ¢ok daha
karhdir.

Mr. Brown: Bug'li oyunlardan
virdslti. |
3. Oyun kithgi yine mi bagladi?

Eddie: Ben o yagmuru
goremiyorum ve moralim
bozuluyor bu yiizden.

4. Sizin ofiste kiiflir etme olaylar
¢ok sik oluyor mu?

[Mr. Orange: Bu ofiste kiifiir yok!
Mr. Brown: Bizim ofiste kiifiir

ledemezsin. Etrafta 60 kisi var;
yemez. |
5. Command & Conquer 3
Tiberium Wars'in incelemesini
yaparsaniz glizel olmaz mi?

Mr. Orange: Ge¢ oldu; biz artik

Eddie: Eh artik Kafa Ayari'nda
yapariz; az kaldi.

6. Oyun oynayip para
kazandiginiz dogru mu? (Dogru
ise Elif Abla hangi saatler arasi

yu
Mr. Orange: Her sey ortada
Mr. Brown: Eddie’yi oyun

oyun oynar?)
=%

oynarken seyretsen cok i

Burak'in LEVEL Ligi'nde Mirror’s Edge 2D oynarken en basit noktada stirekli

hata yaptigi icin, oyunu zar zor bitirebildiginde sarf ettigi cimle.

2.“Kisayollari kullansaydim ben Elif'i gecerdim.”

Firat'in, Mirror's Edge Speedrun modunda Elif'in arayi epey agmasindan sonra
soyledigi savunma ctimlesi.

kime ve neden sarf edilmistir? Cevaplarinizi

level@level.com.tr adresine, Odiillii Editér Yaris-
masi basligyla yollayin; sonuglara en cok yaklasan
bir LEVEL okuru, stirpriz hediyeler kazanacaktir.

NOT: Gegen ayki sorularimiza ilk dogru cevap veren {i¢ okurumuz Eser Celik,
Gokberk Metin ve Ahmet Aydin oldu. Bu okurlarimiz Tiglon'dan (g adet Prince
of Persia (PC) kazand. Kendilerine oyunlar en kisa zamanda gonderilecektir.
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o
O giinden beri onun icindeki
Eddie: Zamanim olsa ve
cevremdekilerden yiyecegim
sitemleri géze alsam haftanin
her giinij, 24 saat boyunca
sadece tuvalet ve yemek molasi
vererek oyun oynayabilirim.

7. En sevdiginiz oyunlari sdyler
misiniz?

Mr. Blonde: Sistem
formatlamaca, donanim

takip cikartmaca, kitaplarimi
diizenlemece...

Kolsun... |

Eddie: Kolbasti.

iyi calismalar. Derginizin
formatini ve ekibini
degistirmeyin. Burak Abi,
bebegin hayirli olsun. (Biraz
klasik ama anali - babali
blyusln insallah.)

Batuhan Yenigtin

PSP HAKKINDA...

Selam olsun size bizi engin
bilgileri ile aydinlatmaya kendini
adamis LEVEL ailesi.

Mr. White: Sagol canim.
Derginizi 135. sayisindan beri
takip ediyorum. Bence “Derginizi
begenerek okuyorum” climlesi
LEVELa bir hakaret olur. LEVEL,
beni okurken baska dlinyalara
goturlyor. Mesela Faith ile
damdan dama athyor, Kratos'la
kihg salliyor, Prens’le duvarlarda
kosuyorum. Sizce bu normal mi?
Yoksa dergiye kendimi cok mu
kaptiriyorum?

Mr. Blonde: Damdan
diismedikge sorun yok.

1. Ben pansiyonda kalan bir lise
ogrencisiyim ve su an elimde

sadece bir PSP var. Bana iyi bir
adventure oyunu 6nerebilir
misiniz?

Mr. Orange: LEGO Indiana

ones: The Original Adventures.
Mr. Pink: Dead Head Fred.

2. God of War 3'tin hayranlarina
ne zaman kavusacagi hakkinda
bir bilginiz var mi?

3. PS2'de Guitar Hero: World Tour
oynayabilmem icin Guitar Hero
gitari mi almam gerekiyor?
loyuncular icin kilitli bir sandik
gerekior. |
4. PS2 icin iyi bir similasyon
oyunu 6nerebilir misiniz?
Pacific.
5. Bu arada, beni Intel Gamex
2008'e cagirmadiginiz icin size
biraz kirildim.

Eddie: Aaa, cagirmamizi
beklemen hata. GameX senin de
evin sayilir; bizim cagirmamizi
bekleme. Kimse beklemesin.
Joe: Aradim, agmadin.

Evet, yazim kurallarina dikkat
ettigimi dustintyorum.
Yayimlamasaniz bile cevap
verirseniz cok mutlu olurum.
Tolga Topgu

OYUNSEVERLER OLARAK
BIZLER

Merhaba sevgili LEVEL Ustatlari,
Mr. White: Cigerimsin.
Nasilsiniz? Umarim iyisinizdir.
Mr. White: Sahsen ben siiperim,
digerlerini bilemem.

HER AY iCERIGINDE HiC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

K ,kbpr'\ly
| size Yol © opry
her mail sV o |
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Eddie: Bencil...

Bence iyisinizdir ¢linki o

kadar oyun oynuyorsunuz ki
caniniz sikilmiyordur herhalde.
Derslerden pek fazla vakit
bulamiyorum ben. Universitenin
bu kadar zor olacagini tahmin
etmiyordum. (Bir de hukuk
olunca bolimim, tahmin etmek
gerekirdi.)

Eddie: Keske sandigin kadar ¢cok
oyun oynayabilsek...

Dergiyi almaya baslayali bes ay
oldu. Daha 6nce almiyordum;
malum derslerden pek

vaktim olmuyordu. Simdi

her ay ¢cikmasini sabirsizlikla
bekliyorum. Almaya baslayali
daha bes ay oldu ama ben
simdiden kendimi size yakin
hissetmeye basladim. Neyse sizi
stkmadan sorularima gecgeyim.
(Gegmeden 6nce, Burak Abi’'nin
kizi olmus; Burak Abi, tebrik
ederim.)

1. Fotograflarinizda gozlerinizin
altinda bir cukurluk var; bu ¢cok
oyun oynamaktan mi?

Geceler boyu oyun oynuyoruz.
Mr. White: Oyun editorleri
aslinda hilkat garibesi olur,
sanirim bu sirrimizi fark ettin
sen canim.

Mr. Orange: Bende de var mi

Mr. Pink: Oyle oyun editoriine

g6ziin cukur, kafan yamuk falan|
denmez; kalkip geliriz oraya!

Eddie: Vallahi benim gukurlar
dogustan.

Joe: Photoshop hilesi o.
Matbaada sabote etmisler.
(Yuh! Bunu da matbaaya atti
herif!)

Sakin yanhs anlamayin; Editorin
Gizli Hayati sayfasindaki
fotograflarinizdan yola ¢ikarak
sordum. Ger¢i Tuna Abi dizi
oyunculari gibi poz vermis

ama yakismis; Burak Abi ufukta
bir yerlere bakiyormus gibi.

Ali Abi'ye s6ziim yok; olagan
sekilde ¢cikmis. Firat Abi'nin ne
yaptigini ¢cézemedim zaten.
Sefik Abi'nin “Bak cekme; aha,
cekiyor, dur, poz veriyorum” gibi
bir ifadesi var. Elif Abla ise glizel
cikmis.

Eddie: Mr. Orange’in fotografini
ben ¢ekmistim; o sirada mag
izliyordu. Oniinde dikildigim icin

oyle garip bir hal almistir surat.
Joe: Ben yalniz bir kovboyum
Can; that’s the point man!

2. Ben Ultima Online hastasiyim
da; siz de oynuyor musunuz
Ultima? Eger oynuyorsaniz hangi
server'’da? Bence online oyunlar
icinde bir numara Ultima;
digerleri onun yaninda hikaye
kalir. Sizce de dyle degil mi?

tir.

3. Hayat nasil gidiyor?
Mr. Blonde: is, gii, yuvarlanip
gidiyoruz iste...

4. Her ay bir dergi ¢ikarmak
zorunda olmaniz hayatinizi
monotonlastirmiyor mu?
Mr. White: Ben kendimi
giizel kizlarla dolu bir ofise
kapattim, biri omuzlarima
masaj yaparken, diger ikisi kol
kaslarimi gevsetiyor, bir baskasi
salkimiyla agzima iiziim veriyor
diger ikisi de bacaklarimdan
ayak parmaklarima kadar
yorulan bedenimi yumusacik
elleriyle yogurup, tiim bu
monotonlugun bedenime
coken etkisini yok etmeye
calistyor. Digerleri icin tespitin
dogru ama. Biitiin giin oflayip
puflayip monitore bakiyorlar.
Eddie: Vecihi'yi gectin artik sen
de Mr. White.
Mr. Blonde: Farkli dosya
konulari ve projelerle hem
kendimize, hem okuyuculara
eglence yaratiyoruz.
Orange: Dogrudur; arada
aralmiyor degilim.
Mr. Pink: Su saniye itibariyle

etimi
erletmeye karar verdim...
Mr. Brown: Bizler isini seven
insanlariz ve her ay yeni bir
ey yazdigimizdan dolayi
simizden sikilmiyoruz. Bu
iizden de diinyanin en sansh
insanlarindaniz. Aman nazar

egmesin.

Joe: Yok canim, ne miinasebet.
Fazla zorlamama gerek yok;
sorularim bunlardi. Umarim
yayimlarsiniz. Hepinize kolay
gelsin. insallah yayinlarsiniz.



(“Umarnm yayimlarsiniz”la ayni
anlama geliyor; niye yazdim

ki simdi ayni ciimleyi? Cok mu
sorguladim,,. Niye ki, ne oldu
ki; bu ciimle nereye gidiyor? Ne
zaman oldu bunlar? Kim, ne, ne
icin? Sefik Abi yardim et!!!)

Can Koca

GOD OF WAR GELIYOOOR!
Selam LEVEL cahisanlar,
Derginizi yaklasik bir bucuk
yildir, yani 15 sayidir takip
ediyorum; etmeye de devam
edecegim! Street Fighter’i
oynadiginiz su glinlerde sizi
daha fazla yormadan sorularima
gecmek istiyorum.

1. Call of Duty 5'in zombi modu,
Infinity Ward'i etkiledi mi? Yani
onlar da senaryo disi eglencelik
bir mod yapcaklar mi?

Mr. Blonde: Sahsen bdyle
eglenceli degisiklikleri bagka
oyunlarda da gorecegimizi
umuyorum, ama elbette bir
kesinligi yok.

2. Ben tam bir God of War
hayraniyim ve ne yazik ki bir PSP
sahibi degilim. Arkadaslarimin
PSP’lerinde oyunu bitirdim.
Neyse sorum soyle: Sizce God
of War 3'tin koti bir oyun olarak
karsimiza ¢ikma olasiligi var mi?
Bence yok; yani ikinci oyunun
grafik motorunu kullansalar
yine de su anki cogu aksiyon
oyunundan kaliteli olur bence.
Sizce?

[Mr. Orange: Uzayan serilerin
kotii bir oyun cikma olasiligi bir
Eddie: Bol zaman, bol malzeme
ve saglam bir alt yapiyla cok
oyunun bir sekilde mundar
edildigini gordiik. Umarim God
of War lll bu oyunlardan biri
olmaz.

Joe: Kratos'u LEVEL Online'daki
avatarimdan carpmiglar.

3. Gegen giin bir anda aklima
geldi: “Bu oyunlari yapanlar bir
suirli emek harciyorlar ve biz de
glya uyaniklik yaparak korsanini
aliyoruz” dedim kendi kendime
ve dememle karar vermem

bir oldu. Artik korsan oyun
almayacagim. Zaten bir PS3
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sahibiyim, CoD5'im ve DMC4'Um
var. Killzone 2 icin de para
biriktirmeye bagladim. Artik sadece
verdiginiz oyunlari oynayacagim
PCigin. O ylizden biraz daha fazla
FPS verirseniz sevinirim.

Mr. Blonde: Az ama 6z oyun
almak daha farkl bir tatmin
duygusu veriyor insana. i

lyapisi nedeniyle biiyiidii bu
korsan sektorii; secicilik sifir, ;
yapmissin. |

Eddie: Sen yeter ki iste Dogac.

4. Fallout 3'te Megaton'daki atom
bombasini patlattiniz mi? Ben
sahsen patlatmadim. “insanlar
yasasin” diye distindium.

Mr. White: Bravo.

Mr. Blonde: Oyunu kaydedip
denedim. Manzara muhtesem
oluyor. Ama sonra oyunu geri
yiikledim, benim de vicdanim el
vermedi.

5. Ben anime olayina yeni

girdim ve su anda Death Note'u
izliyorum, bitmek tzere. Bana
yine onun tadini verecek, yani
hem distindirip, hem de aksiyon
sunacak bir anime 6nerebilir
misiniz?

Mr. Blonde: Death Note oldukca
polisiye, o damardan giderek
Dedektif Conan'i tavsiye

edeyim, cok eglencelidir ama
tarz olarak alakasizdir. Birebir
uyan bir anime, manga aklima
gelmiyor ama gelirse dergiye
yazacagima emin olabilirsin.
6. PSN'e para yuklemek glvenli mi?
SF4 icin yluklemeyi distiniyorum
da.

yiklegitsin. |
Mr. Pink: Bir seycikler olmaz.
yazma. |

7. ATl Radeon X1550 serisi iyi mi?
Benim gecenlerde ekran kartim
yandi; tamirci bu karti dnerdi. Hem
ucuz, hem de kaliteli oldugunu
soyledi. Dogru mu bu?

Mr. Blonde: Daha iyi bir ekran
karti alsan iyi edersin aslinda ama
kalan sistem bilesenlerini

bilmeden bir seyler soylemek
glic.

Arkadan “Postal yollari tash” diye
tirku ¢calmaya basladi; ben en
iyisi sorularimi bitireyim. Bu arada
MMOFPS olarak “WolfTeam” diye
bir oyun var, bakmanizi tavsiye
ederim. Hepinize iyi oyunlar!

i Mr. White: Listeme aldim.

Dogag Ozen

PARASIZLUIGIN G6ZU KGR
OLSUN!

Sevgili (Biraz garip oldu.) LEVEL
Ailesi, 6ncelikle nasilsiniz? Giris
paragraflarini hi¢ yapamam,
yapamadim. O yiizden direk
sorulara gegiyorum.

1. Benim bir bilgisayarim (!) var.
Bilgisayarim Pentium 4 ve Nvidia
FX5200 serisi ekran kartina
sahip. Lutfen glilmeyin. Yeni bir
bilgisayar alacagim. Sizce yeni
alacagim sistemin ozellikleri
neler olabilir? Fakat 1000 Dolar’
geg¢mezse sevinirim.

Mr. White: Bence Eddie sana bi
bilgisayar gondersin. Onun
kullanmadigi son model yedi
bilgisayari var. Bazen sadece can
sikintisindan alis veris merkezine
gidip bilgisayar aliyor. Her
kiyafetinin rengine gére

Noktasina dokunmadan...

Sevgili Le Wil pidecisi,

bilgisayarlari var.

Eddie: Yok; sa¢ rengime gore aliyorum
ben o bilgisayarlari. Kimseyle de
paylasamam kusura bakmayin.

2. Gegen ay verdiginiz oyun ¢ok
guzeldi. Tesekkir ederim, devamini
dilerim.

Mr. Pink: FlatOut’'un devamini mi

Eddie: FlatOut serisi tiikenince biz
yeni oyunu kendimiz yapip verecegiz.
Bu arada bu ayki oyunumuz Galactic
Civilizations Il de cok iyi; oyna ve bizi
hatirla.

3. Gelecek sayilarinizda C++ ve Java
egitimleri verebilirseniz cok ama ¢ok
sevinirim.

Mr. Pink: Bos vakitlerimizi

doldurmak icin C++ kursuna

ittigimizi biliyor muydunuz? Biz de

bilmiyorduk...

4. Niye artik PS2 icin glizel oyunlar yok?

Mr. Orange: Sony, dikkatini iyice
PlayStation 3’e verdi ve arada da
PSP’ye bakayim derken iyice unuttu
PS2'yi. O parlak guinler cok geride

Soyleyeceklerim bitti Sayin LEVEL
Ailesi. Yayimlarsaniz sevinirim.
Saygilanimla.

Biinyamin Golak

.T.A.L*

Nerde kaldi bizm pideler yaws, saat kag oldu hadi ustam ikiserden alti,

bi tek keesss...
Okan Menevseoglu
Yedik onu biz!

Konuya direk daliyorum,

Elif Abla patates sever mi? Seviyorsa elma dilim patates hakkinda ne

disunuyor.

Not: Litfen Postal’da yayimlayin

Patates Virusu
Selva Tasdemir

Bu kadar ismarlama P.0.S.T.A.

Level'i strekli takip ediyorum. Dergi koleksiyonum bile var.. idi. Annem
pek nahos duygularla gazetelerle beraber koleksiyonu da atmis.

ihsan Okur

Bu mail‘i senin yiiziinden degil, nahos duygularla eski sayilarimi-

z1 atan annen yiiziinden P.0.S.T.A.L."a koyuyoruz.

EEDEREVEELES]

yaw benim pc nin heralde ses karti bozulmus oyunlarda bazen hisirdio.
bi tane kalite ses karti wersenize allah rizasi icin :D ok dyle olsun wer-
me zaten ben alinm kistim sanal!!

Berkcan Simsek

Ogulcan ve Berkcan Simsek; danismada bekleniyorsunuz!

L. da gormemistik.

*Parasiz 0dunsuz Susuz Tavuksuz Agacsiz Lunapark



LEVEL

1 NISAN’DA
BAYILERDE



TORKIVEDE
ILK DEFA

Hirewlire Kalblosu



Biraz da sekerimiz var.

Kurban Bayrami’nin diinii, bugiinii...

10'da birini bile vermedi se
bilgiler biraz sonra gelecek.
- Ben bile heyecanlandim Ei
- Ben heyecanli degilim.












