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ctiws & xowrons 6l O wowrtis

Tiim AVEALILARLA 100K KONUSIMA 1000K KONUSMA
100K KONUSMA + HERYONE 30 SMS + HERYONE 30 SMs
+ 5 B INTERNET

o YIKLEME $ARTI YOK!
o HER "ALO’DA KONTOR DUSME YOK!
® INTERNETTE 1-2 SITEYLE SINIRLANMAK YOK!

www.harbiteklifleraveada.com

* Tarife kapsamindaki faydalarin kullanim hakki gtinliik olup ertesi giine devretmez.

* Abonelerin tarife seceneklerinden faydalanabilmesi icin hatlarinda gereken
glnliik kontdr miktarindan 2 kontér fazlasi bulunmalidir.

 Hatlarinda yeterli kontér bulunmayan ya da tarife kapsamini asan aboneler

Harbi tarifenin standart fiyatlarindan Gcretlendirilir.

« Diger yonleri arama fiyatinin dakikas! 1 kontdrdir.

« Ucretlendirme kayit gtinti dahil her giin aksam 20.00'dan gece yarisina kadar gerceklestirilir,
tarife faydalar Gcretlendirmeyi takip eden giinlin gece yarisi abonelerin hatlarina yiklenir.

* Bu tarifeye kayit, ilk 200.000 abone ile sinirlidir.

avea.com.tr 4441500 ‘ avea ici 500 | avea bayileri
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EDITORDEN

FILM GIBi?
ilk denemesinde Pong'u tasarlayan Allan Alcorn, islerin bu noktaya gelecegini tahmin
etmemistir herhalde.

O dénem adlari koyulmamis olsa da milyonlarca “oyuncu’, Pong sayesinde “video oyunu”
kavramiyla tanisti ve cok gecmeden yeni bir diinyaya, oyun diinyasina ayak basti.

Sonrasi hizh gelisti: Yeni oyuncular katildi diinyaya; veda eden pek olmadi. Yeni oyunlar, yeni
oyun sistemleri birbirini kovaladi. Ve en 6nemlisi, oyunlar “gercekgilik” kavramiyla tanisti.

Bugtin, film sektoriini geride birakan ve 1 milyari askin kisinin haberdar oldugu bir sek-
térden bahsediyoruz. Ne var ki gorsel anlamda bir Gstlinliikten s6z etmek mimkiin degil.
Ve galiba, -en azindan simdilik- boylesi daha iyi ¢linkii bir oyun ne kadar gercege yaklasirsa,
oynanabilirligi o kadar zayif oluyor. Ornedin Heavy Rain, gérsel anlamda miikemmel bir
oyun. Hatta tam anlamiyla film gibi... Ne var ki oyuna tamamen hilkmetmeniz, hicbir zaman
mumkin degil.

Yanlis anlasiimasin; Heavy Rain'i cok begendim; olmasi gerektigi gibi bir oyun. (Tuna da
yliksek puan verdi.) Ancak oyunlarda maksimum gercekgilik arayanlar, olasi bazi “hasarlar”
hos gérmeliler.

Hem film gibi, hem de oyun gibi oyunlar icinse bir stire daha beklememiz gerekecek. Belki
de uzun bir sure...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Gegen ay oldugu gibi bu ay da LEVEL'a 6zel bir icerikle karsinizdayiz: Fallout: New Vegas'in
ilk ekran gortintdleri, ilk bilgileri ve ilk roportaji Tirkiye'de sadece LEVELda. Yine gecen ay
oldugu gibi bu ekran gériintdleri ve bilgiler, hem Tiirkiye'de, hem de diinyada hicbir web
sitesinde yok.

- Bu ay u¢ hediye: Tiirkiye'nin ilk ve en ¢cok okunan online oyun dergisi LEVEL Online Oyun,
Gothic Il tam strimd, dev Battlefield: Bad Company 2 ve BioShock 2 posterleri...

- Yapim Hikayesi -yer darligindan dolayi- bu ay yok.

YaySat tarafindan agiklanan resmi satis rakamlarina
gore LEVEL, Aralik ayinda, 13.700 ile en yakin
yayinin 1.5 katindan fazla satti. Ocak 2010'un satis
rakami 13.588, Crysis 2 ile Turkiye'de ve diinyada
ses getiren Subat 2010’un satis tahminiyse 14.500...



LEVEL TAYFASI

D Ketcap mi, mayonez mi?

Hasan Bagaran

¥ Ketgap tabii ki. Ciinku daha cevik, bickin, sert, yirtici. Mayonez dyle mi halbuse? Agir,
hantal, pisirik, miyminti... Fekat ikisi de tek basina kifayetsiz. Al birini vur 6tekine arkadas!

Emre thlnaz

¥ ikisi de glizel ama benim oyum barbekiiye! Bu soruyu okuyunca aklima artik bir fast food
devinin sos basina 25 kurus almaya basladigi aklima geldi. Ayip ama! Hi¢ hos degil!

¥ iki birim ketcap, bir birim de mayonez... Dogru ayar bu! Nasil ki bir hidrojen, bir oksijen
isimize yaramiyor; diger ttirlii ketcapla mayonez de ise yaramaz. Hatta bunun adi da
ketconez olmali!

Fotograflar: Adem Basaran

|
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SONY \/A\IO

make.believe

Windows?®. Sinirsiz Yasam. VAIO, Windows 7 Grinlinii 6nerir.

Yaratciligina guven.

Yaratf, Keyfini cikar. Paylas. Hepsi yeni Full HD VAIO F Serisinde.

Saniyeler icinde VAIO Full HD ekranda, inaniimaoz Blu-ray Disc™ sayesinde,
profesyonel videolar derecede canl goruntulerin fotograf ve videolarini

Yarat Keyfini cikar. Paylas.

Yeni 2010 Intel® Core™ i/ islemai:
Akl performansta son Nnokia.

© Sony Eurasia yuzde ytz Sony Corporation Japan kurulusudur. Sony, VAIO, make.believe ve make.believe logosu Sony Corporation Japan'in ticari markalan
veya tescili markalandir. Intel ve Intel logosu,Intel Inside, Intel Core ve Core Inside Intel Corporation US'in ABD'de ve diger Ulkelerdeki ticari markalan veya
tescilli markalandir. Tum diger ticari markalar, ilgili hak sahiplerine aittir. Sony isbu belgede olabilecek hatalardan sorumiu degildir.

YETKILi SATIS NOKTALARI:

SONY CENTER’lar icin detayli iletisim bilgilerine www.sony.com.tr’den ulasabilirsiniz.

ARGELIK 444 0 888 / BEKO 444 1 404 / TEKNOSA 0212 444 55 99 / VATAN 0212 444 56 56 / BIMEKS 0216 444 22 11 / GOLD 0216 444 91 11 / ELECTROWORLD 0212 318 09 99 / DARTY 0212 248 88 00 /
MEDIA MARKT 0212 410 75 01 / BEST BUY 0212 444 4 229 / TEKNOLOJIX 0224 444 03 40 / INDEX BILGISAYAR (YETKILi DISTRIBUTOR) 0212 331 21 21 / ARENA BILGISAYAR 0212 364 64 64 /

DENGE BILGISAYAR 0212 274 88 88 / GOZUM BILGISAYAR 0312 218 18 18 / MYRO BILGISAYAR 0322 458 48 22 / PENTA BILGISAYAR 0216 528 00 00



FALLOUT: NEW VEGAS say:aso

Fallout 31un ve ek paketlerinin yarattig: riuzgar: arkasina
alan Bethesda, bu kez isi Ohsidian'a devrediyor ve bizi “Yeni
Vegas'a gétiiriyor. Serinin yeni oyunu hakkindaki ilk hilg-
iler, ilk ekran gériintileri ve 6zel roportaj...
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BATTLEFIELD:

BAD COMPANY 2 sayta 70

Call of Duty serisinin Modern Warfare 2 ile ortaligi kasip
kavurdugu bir dénemde, Isveg'in sofuk mevsiminin
yetenekli insanlarindan mukemmel bir alternatif geldi
oyun dunyasina. Daha gercekci, daha eglenceli...

B N ;S S S-S LBk.z Heavy Rain

106

110
111
111
111
111

112

115

120

MAG

Shadow of Destiny
Crimzon Clover
Chokotto

Puddle

Super Space Rogues

Kezban Raporu
Online

Doktorlar

123

130

132

138

144

150

153

156

158
162

Donanim
Director’s Cut
Rehber

Firat'tan
FIFA Taktikleri

Market

Anime

Kultir € Sanat
Rocko@Psikiyatr

Kare
LEVEL 159

Medal of Honor

Kullerinden dogan Medal of
Honor, Call of Duty’nin modern
diinyada yalniz kalmasina izin
vermeyecek gibi.

BioShock 2

ilk oyundaki miithis atmosferi bir
kez daha bize sunan yapimcilar,
bu kez meniiye multiplayer’i da
koydular.

Hayal edin... Bir filmin o an
cekilmekte oldugunu ve filme
anbean mudahale edebildiginizi
hayal edin...



e A A e ———
LEVEL DVD #158

DEMOLAR
Crimzon Clover
Dark Void

BEDAVA OYUNLAR
Chokotto DiaRunba
Puddle

Super Space Rogues

KURULUM DOSYALARI
Rappelz
VIDEOLAR
Alan Wake EKSTRA NOT 1: Siirticti ve Servis bu ay tat{‘k{e! ) o
NOT 2: GGJ oyunlarini oynamak icin zip dosyalarini bilgisayariniza agin.

Fallout: New Vegas GGJ 2010 Oyunlari NOT 3: Bedava oyunlardan Chokotto DiaRunba Japonca dil destegi
Front Mission Evolved Visualizer Magazine E-Dergi gerektirmektedir. Ayrica oyunu sorunsuz oynamak icin exe dosyasini

. ’ bilgisayariniza kopyalayin.
Iron Man 2 D ele e n i e (e e e e ) NOT 4: Dark Void demosunu kurarken dosyalarin kurulacagi klasérii sizin
Sonic the Hedgehog 4 DC Universe Online (Wallpaper Paketi) belirlemeniz gerekmektedir.



£7 Windows Live Messenger

LG KS360 uyumlu Vodafone Messenger uygulamasi, sadece Windows Live Messenger'i desteklemektedir. Kampanya 6n 6demeli bireysel abonelere yoneliktir. Aboneler, 6n 6demeli
tarifeler icerisinde (Hesabini Bilen Tarife haric) istedikleri tarifeyi secebilirler. Kampanya dahilinde 3 ay boyunca (90 giin) 100 ve tizeri kontor yiiklemelerinde Vodafone ici 1000
kontor hediye kazanilir. Hediye kontdrler 30 giin boyunca gegerli olacaktir. Bu siire icinde kullanitmayan hediye kontdrler iptal edilecektir. Aboneler, 30 giin icerisinde yapilan
100 ve tizeri tim kontor ylklemelerinde sadece 1 kere hediye 1000 kontér kazanabilirler ve en fazla 3000 adet Vodafone sebeke ici hediye kontor kazanabileceklerdir.
Kampanya kapsaminda kazanilan sebeke ici 1000 hediye kontdrlerin tcretlendiritmesi Cep Ogrenci tarifesini segenler icin dakikasi 3 kontor, diger tarifeler icin (Hesabini Bilen Tarife
haric) dakikasi 4 kontordir. Aboneler sebeke disi gériismelerinde ve hediye olarak verilen stireyi asmalari durumunda, sectikleri Vodafone tarifesi tizerinden Gcretlendirileceklerdir.
Hediye kontdrlerle Gglincii sahislara kontér devri yapilmayacaktir. Kontor devri veya promosyon kontorler hediye 1000 kontdr kazanimi icin gecerli dedildir. Hediye kontdrler 6zel
servis numaralarina dogru aramalarda kullanilamaz. Hediye kontorler sadece yurticindeki sebeke ici gérismelerde gecerli olacaktir. Kampanyaya dahil olan aboneler kutudan
cikacak sifreyi 1001 kisa mesaj numarasina géndermelerini takiben 30 giin stireli ve tek kullanimlik hediye sebeke ici 1000 SMS kazanacaklardir. Aboneler sebeke i¢i hediye SMS
kullanimindan sadece bir kere yararlanabilecektir. Sifreyi kisa mesajile 1001 kisa mesaj numarasina gdndermeyen kampanya katilimcisi, sebeke ici 1000 adet Gicretsiz mesaj
hakkindan faydalanamaz. Kampanyaya dahil olan aboneler herhangi bir kontdr yliklemesi yapmadan 90 glin boyunca gegerli olacak 1 GB data kullanimina sahip olabileceklerdir.
Aboneler sadece 1 kere 1 GB'lik hediye data kullanimi kazanabileceklerdir. Kullanim limiti dahilinde aboneler yurtici WAP ya da diger internet sitelerine baglanti kurduklarinda ekstra
Ucretlendirilmeyecektir ve icerik hizmetleri igin ayrica Gcretlendirilecektir. SMS gonderimi (hediye SMS'ler disinda) ve data kullanimlari (itk 90 gun icerisinde verilen data kullanim
stresinin dolmasi/bitmesi durumunda) secilen tarife Gzerinden Gcretlendirilecektir. Hattin iptal olmasi, numara tasima yoluyla baska operatore tasinmasi veya abonenin 6n 6demeli
bir hattan faturali bir hatta gecis yapmasi halinde hediye kontér/data kullanimi iptal edilecektir. Kazananlar hediyelerini degistiremez. Vodafone kampanya sartlarinda degisiklik
yapma hakkini sakli tutar. Fiyatlara tim vergiler dahildir ve kampanya stoklarla sinirlidir. Ayrintili bilgi icin Vodafone Cep Merkezleri, vodafone.com.tr ve cepozgur.com
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Life's Good

WORLD e Ozel
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Isbu ki bundan héyle Posta holiimti King Kong ile
anilacak olup kendisi okur mail‘larini cevaplayacak-
tir. Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il muhaberi
iligikte olup yasal siireg baglatilmigtir.

Atin be ya: inbox@level.com.tr

CONSOLE KING!

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ailesi,

Bu size gonderdigim ilk mesajim, umarim hatalarimi
mazur goriirsiiniiz.

1. Su sinifimi bir gegeyim, PS3 almak istiyorum. Aslinda
ilk 6nce Xbox 360 almayi diistiniiyordum ama su
Heavy Rain adli oyunun sekiz dakikalik videosu fikrimi
tamamen degistirdi. Sizce dogru bir secim yapmis olur
muyum, yoksa ben yine Xbox 360'daki oyunlara mi g6z
atayim?

PS3 alirsan yanlis bir secim yapmis olmazsin ama
sonra PC'ciler ve Xbox 360cilar Alan Wake oynarken
onlara da imrenerek bakmayasin.

2. PS3'te ve Xbox 360'da oynanan en iyi online oyunlar
hangileri?

PS3’te de Xbox 360'ta da su an ¢cogu insan Modern
Warfare 2 oynuyor. Déviis oyunu olarak Street Figh-
ter IV revagta ve Xbox 360'a 6zel, Halo 3 de halen

en ¢cok oynanan oyunlar arasinda. Gears of War 2 de
gayet eglenceli. Tekken 6’ya da bak.

3.PS3 ve Xbox 360 kag yil daha piyasada kalir?

Daha ¢ok uzun bir siire boyunca bizle olacaklarini
tahmin ediyorum. Natal cikiyor, PS3’iin “Arc™
geliyor. Yani eger, “Alacagim bu konsolu ama iki yila
yenileri gelecek” diye bir endigen varsa bunlarin
yersiz endiseler oldugunu belirteyim.

4. Ben Brink oyununu ¢ok merak ediyorum; sence nasil
bir oyun olur?

Bense hi¢ merak etmiyorum. Gergekten. Basit bir
aksiyon oyunu gibi géziikiiyor ki basit aksiyon
oyunlarini severim. (Aradan kaynayayim; bence
giizel olacak. - Elif) Ama icinde GoW tarzi oynanis
olacak. Yoksa sevmem. Ben de bir garibim ha!
5.GTAVile ilgili bir haber var mi?

GTAV ileilgili tek bildigimiz Liberty City'de
gec¢meyecek olmasi. Baska da haber yok maalesef.
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Rockstar kesin Uistiinde calisiyordur ama...
Sorularim bu kadar, umarim yayimlarsiniz. Simdiden
tesekkir ederim.

Enes Kiirkgui

EKRAN KARTI PROBLEMi

Merhaba LEVEL ailesi,

Oncelikle sizden bir istegim olacak: Liitfen su dergileri
gegen sayinizda yaptiginiz gibi derginin arkasina koca-
man bir karton koyup bayilere vermeyin. Bunu sizden
istememin sebebi de su ki ben bu dergiyi babamdan
gizli aliyorum ve eve montumun igine gizleyerek getiri-
yorum. Bunun icin dergiyi biraz daha kiigtik bir ambala-
ja koyarsaniz sevinirim. Artik sorularima gegiyorum.
Biz o karton icin ne kadar ugrasiyoruz ama sen
biliyor musun? Hem bak sana miithis bir tilyo
verecegim: Dergiyi o sekilde aldiktan sonra ag

ve kartonunu da at! Nasil? Bunun yaptiginda bir




achivement belirecek.

1. Benim, ekran karti 256 MB olan bir bilgisayarim var
ve buna MW?2'yi yiikledim. Bilgisayarim calistirmaz
saniyordum ama calistirdi; sadece yazilari okunmuyor.
Bunun sebebi ne olabilir?

Ekran kartinin 256 MB olmasi pek bir sey ifade
etmiyor aslina bakarsan Alperen. (Gobek adini
kullanmayi sectim.) Fakat sorunun zaten bundan
kaynaklanmiyor bence. Sorunun su olabilir, oyunu
cok diisiik ¢ozuiniirliikte (800 x 600) oynadigin

icin yazilar da birbirine giriyordur. Coziintirlagi
artirmayi dene, olmazsa ekran kartini degistir.
Zaten modeli belli olmayan ekran kartindan hayir
gelir mi? Gelmez.

2.Bana MW ve MW?2 tarzinda, FPS tiirlinde 6nerebile-
ceginiz bir oyun var mi?

Su an aklima sadece Wolfenstein geliyor. Eski
sayilabilecek Medal of Honor oyunlarina da baka-
bilirsin. Ha, bak simdi aklima geldi, CoD: World at
War da var.

3. Bana dnlimiizdeki iki senenin oyunlarini calistirabile-

Orada da envai cesit MMORPG var. Sana eglence
icin Jadde, savag i¢in 45tory veya Rappelz, para
sacmak icinse WoW'u 6neriyorum

cek bir PC'nin sistem gereksinimlerini séyler misiniz?
Bu sistemi Donanim boliimiinde, “Satin Alma Tab-
losu” altinda bulabilirsin. Sana tavsiyem islemcin
en az Core2Quad veya i7 olsun, RAM'in 4GB altinda
olmasin ve ekran kartin da ya ATl 5XXX serisinden
olsun, ya da nVidia GTX. (Daha detayl donanim
sorulari icin DVD’den sabit diske Recep Baltas'a
mail atiniz.)

4.Ben bu aralar bir futbol oyunu almak istiyorum.
PES10 mu, FIFA10 mu?

Dergideki herkes FIFA10 diyor, ben de onlara katili-
yorum, ne yapayim...

5. Bu siralar Jadde diye bir online oyun ¢ikti. Bu oyun
parali mi ve oyunun amaci ne?

Jadde tamamuyla licretsiz! Yani su saniye oyunu
yiikleyip 6zgiirce oynamaya baglayabilirsin. Para
kismi, ekstra icerik satin almak istediginde ortaya
cikiyor. Oyundaki amacinsa dans etmek, eglenmek,
sosyal iligkilerde bulunmak, yarigmalara katilmak,
Jadde'nin eglenceli diinyasinda gezmek, tozmak...
Sorularim bu kadar, yayinlarsaniz sevinirim. Derginizi
¢ seneden beri takip ediyorum. Keske derginin ilk
sayilarini bulabilseydim...

Baris Alperen Aktas

TURKUAZIN SONSUZLUGU

Sevgili LEVEL Ailesi,

Nasilsiniz?

Evet, sagma bir giris yaptigimin farkindayim; kusuruma
bakmayin lttfen. Bu benim 6zel yetenegim, sagmala-
mak.

Su anda siz bu satirlar okurken belki kurumus olacagim
ama bu satirlar yazarken ¢oraplarim sirilsiklamdi, klima
calismiyordu vb. Donuyorum yani! (Neden yazdim ki
bunu?)

Derginizi okurken ¢ok egleniyorum ama utanarak
sOyltyorum ki o kadar uzun zamandir takip etmiyorum.
Yani ediyordum ama arada aliyordum. Simdi isler
degisti tabii ki.

Neyse, daha fazla sagmalamadan konuya daliyorum.
Biz iyiyiz. Ve benim de sana bazi sorularim var.
Birincisi neden islaksin? ikincisi neden islakken

bize mail atiyorsun? Once kurumayi denesen daha
saghkl olmaz mi? Ugiinciisii klima olup da kalorifer
olmayan bir evi nereden buldun? Bu sorularin
cevaplarini bana papiriiste yollarsan sevinirim.

1. Online oyunlarda genellikle yagima karsi bir 6nyargi
olusuyor. (13 yasindayim.) Nefret ediyorum bundan.
Bu sorunla karsilasmadigim tek oyun istanbul Kiyamet
Vakti. Sirf sohbetleri yiiziinden oynardim. Sizce de
benim yasimdakiler bu tiir oyunlarda bulunmamalilar
mi? (Cimlem diizgiin olmadi, farkindayim.)

Bence oyunun yagsla higbir ilgisi yok. Sen bakma
onlara, ayip etmisler. Hem eminim sana laf edenle-
rin yasi senden de kiigiiktiir. Kimmis onlar ya?! isim
versene sen birkac tane! (Sinirlendim.)

2. Subat sayisinda bir siirii Naruto - Code Geass vb.
izleyicisi gordiim. Heyecan yaptim ya! Anime takipcileri
ne zaman bu kadar ¢ogaldi? Neyse; siz hangi animeleri
/ mangalari takip ediyorsunuz / izlediniz / okudunuz?
Animeler sen yokken bayagi yayildi Melis-chan. Sen
uyuyordun o sira, seni uyandirmaya da kiyamadik.
Herkes Naruto'lar, Bleach'ler, One Piece’ler, kaptirdi
gidiyor. Ben manga
takip etmiyorum. Ameri-
kan tarzi ¢izgi-romanlar
daha ¢cok hosuma
gidiyor. Animasyonda
ise Japon tarzini seviyorum. $u an takip ettigim
animeler arasinda Full Metal Alchemist'in yenilen-
mis versiyonu, Durarara ve Bleach var. izledigim
animeler ise biiyiik bir dosya konusu; uzayabilir.

3. Sey, ben multiplayer olan, grafikleri cok da kotu
olmayan... Direkt sdyle sorayim en iyisi, bana MMORPG
oyunu énerir misiniz diyecektim?

Subat sayisini agip bakacak olursan, “2009’un en

iyi MMORPG'leri” adli dosya konumuzu géreceksin.
Orada da envai ¢esit MMORPG var. Sana eglence
icin Jadde, savas icin 4Story veya Rappelz, para
sa¢gmak icinse WoW’u dneriyorum.

O kadar soru vardi aklimda, simdi unuttum bak. Neyse...
Kendinize iyi bakin.

Not: Ha bu arada, Sefik Abi bana Twitter'da cevap verdi!
(Evet ¢cok sevindim buna; o adimin yanindaki @ isareti,
mesaj falan... Gitmiyor géziimiin 6niinden.)

Sefik. Melis senin ismini goriince pek mutlu olmus
bak. Diyecegin bir seyler olmali. (Sen yaz, ben yine
cevap veririm Melis. - Sefik)

Saygllar, sevgiler.

Melis Dogan

YENI OYUN LUTFEN

Merhaba LEVEL halki,

insallah 2010 hepimize istedigimizi ve istedigimiz
oyunlari getirir. Cok uzatmadan sorularima gegiyorum.
1. Ben yeni bir Xbox 360 Elite aldim ve online oyun
oynamak istiyorum. Ethernet kablosu takarak, para
vermeden oyun oynayabilir miyim?

Para vermeye Xbox Live’da oyun oynama imkani
yok maalesef. Bunun igin iiyelik alman lazim. Ayligi
10$ civan aslinda, hicbir sey degil fakat bu iiyeligi
Tiirkiye'den alamazsin.

2. Babam internetten alisverise karsidir. Onu bir sekilde
ikna edip oyun almak istiyorum. Sizin babami ikna
edebileceginiz bir yontem var mi?

internetten aligveris artik gercekten ¢ok giivenli.
Ben yerimden kalkmadan internetten kanepe
aldim gegen giin, o derece. Ampulii bile internetten
alacagim yakinda. Sayet ki kredi kartini kullanmak
hala giiven vermiyorsa, her bankanin sagladig

“Sanal Kart” uygulamasi ile kendi limitinizi belirle-
yip kartinizi internette kullanabiliyorsunuz. Oyun
alacaginiz sitenin giivenilirligi ise o siteyle alakali.
Gameseek ve Shopto.net gibi siteler giivenilir
olanlar.

3. Beni sikmayacak bir déviis oyunu istiyorum. Onere-
ceginiz, grafiksel olarak iyi bir oyun var mi?

Street Fighter IV ve Tekken 6. Nisan sonunda Super
Street Fighter IV geliyor ama, ona da dikkat etmek
lazim.

4. Arkadagim PS2'sini Xbox 360'la kiyasliyor ve PS2'yi
daha Ustiin buluyor. Ona ne sdylemeliyim?

Ona, “Get your white ass and black PS2 out of here!”
diyeceksin, 6tesi yok. Tamam, bunu deme ama
Xbox 360 gibi giiclii bir aleti de PS2 ile karsilagtir-
masin yani. PS2’ye oyun mu ¢ikiyormus bir sor?
PS2 HD grafik sunabiliyor muymus, onu da bir sor.
Cevaplarini da bana bildir, polemige girelim.

Bu benim ilk mailim, insallah yayinlarsiniz ve tim
LEVEL calisanlarina selamlar saygilar...

Alihan Aki

PS2 KARMASASI

Merhaba saygideger LEVEL ahalisi,

Ben sizi yaklasik 30 sayidir takip ediyorum ve sizden
gergekten cok memnunum. Lafimi fazla uzatmadan ve
sizleri mesgul etmeden sorularima gegiyorum.

1. Benim bir PS2'm var ve cok memnunum. Bu konsola
Eye Toy, Network Adapter Mouse ve klavye gibi birstirti
eklenti alacagim ancak takildigim konu su: PS2 Linux ve
Network Adapter ayni islevi goriiyor mu?

Sarper itiraf et; sen Alihan’in (Ust mail.) PS2 seven
arkadasisin degil mi? Bulduk seni. Simdi sdyle ba-
kalim neden PS2? Cevabi sonra verirsin, ben soruna
egileyim. Demissin ki Eye Toy'du, oydu buydu... Peki
sence PS2'ye bu yatinmi yapmak dogru mu? Ayrica
Linux ile Network Adapter’i nasil karsilastirdin? Biri
isletim sistemi, digeri online ortam icin adaptor.

2. Bu PS2'mi bir Xbox 360 veya PS3 ile degistirmeyi
planliyorum ancak konsolu aldiktan sonra konsol ve
oyun disinda hicbir seye para vermek istemiyorum.
(Online oyun vb.) Hangi konsolu 6nerirsiniz? Ben

PS3'U hedefledim ve PS3'lin oyunlari bana daha hos
goziikiyor.

iste bir baska akl karisik LEVEL okuru daha. Az
once TL'leri yatirip PS2’ye bir ton cihaz aldin, simdi
onlarin hepsini yeni nesil bir konsolla degistiriyor-
sun. Oldu mu?

Eger konsolu aldiktan sonra para vermek istemi-
yorsan PS3'ii neriyorum sana zira online oyunlar
bedava oynayabiliyorsun. Ne var ki Xbox 360'in
online olanaklar daha stabil ve daha gelismis.

3. LEVEL Jedi Warrior vs. PlayStation 3 desem?

Sana Bériilce vs. Cikmayan Phantom Konsolu gibi »
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POSTA

» sa¢ma bir yanit verebilirim. Anlamadim ki ikisinin

alakasini...

4. Elif Abla sagini neden hep farkli renklere boyuyor sence
Tuna Abi?

Bence herkesten gizledigi, bir takim sahsi problem-
leri var. Giindiizleri LEVEL yazari olup geceleri kuafér
yamagi olmak gibi. (Artik boyamiyorum. - Elif)

5. Gegen giin Worst Week izliyorduk annemle; sen de
izliyor musun Tuna Abi?

Ben de gegen giin Jersey Shore izliyordum ne hikmet-
se. Sanirim ikimiz de Amerika'da ikamet ediyoruz.
Worst Week nedir diye soracaktim sana ama internet-
ten arastinp buldum. Bunu bizim parali TV’lerden biri
mi yayinliyor? Tamamiyla yabanai kaldim; tirpanimi
alayim da tarlaya gideyim bari.

6. Lost artik sikti; ne olacak sizce sonunda?

Lost’u niye sevmiyorsunuz anlamadim. Tamam, bir
dizinin sekiz ay tatil yapmasi sagma bir durum ama
ben hala sikilmadim. Bence sonunda su olacak, o
Black Smoke’un soba dumani oldugu ortaya ¢ikacak
ve ucaktakilerin de aslinda soba zehirlenmesinden
hayal goren bir terapi grubu oldugu agiklanacak.
7.PS2 icin oyun 6nerir misiniz? GoW benzeri, basina
oturduk mu atmosferiyle saran, oynanisiyla her seyi alttist
eden bir oyun?

Oynanigsiyla her seyi altiist eden bir sey varsa o da
kumar oyunlaridir bence. Bir anda tiim hayatinizi
masada birakabilirsiniz; o ylizden sen kumardan
uzak dur. (Nereden, nereye geldik.) GoW benzeri pek
fazla oyun yok PS2’de. Sana Devil May Cry’in ilk li¢
oyununu dneriyorum.

Sorulanim bu kadar. Dergide yayimlamasaniz da olur
yayimlasaniz da ama liitfen cevaplayin, liitfen!

Ve tekrar tekrar tesekkiir ediyorum mesajimi okudugu-
nuz icin; bu tempoda devam...

Sarper Ozer

LEVEL'IN GICIi ADINA!

Merhaba ben Tamay. Size yakinlardan sesleniyorum ama
bazilarina gore uzagim ctinki yakinhk-uzaklik goreceli
bir kavram. Bu benim teorim, nasil ama? Sozti fazla uzat-
madan sorularimi sorayim. Yalniz sunu da séylemeliyim
ki sizi cok severek okuyorum ama bir sorunum var: Dergi
cok kisa geliyor... Simdi sorular.

Tamay bir sey soyleyecegim ama bozulmak yok.

O senin teorin degil maalesef. Daha 6nce tonlarca
insan bunu kafasinda kurguladi. Ayrica derginin ince
olup olmamasi da goreceli bir kavram. Bana gore de
cok kalin. Hah, buyur buradan yak. (Artik bu lafi da
mozaikleyecekler.)

1. Ben Xbox 360 ve PS3 arasinda kaldim. Litfen yardim
edin ama lutfen karsilagtirmayn, fikrinizi sdyleyin.

Sakin ol Tamay. O silahi gorebilecegim bir yere birak
lutfen. Sana istedigin yaniti verecegim. Xbox 360.
(*Cevabi verip kosarak kacar.*)

2. Sizce PSP Go nasil bir alet? Turkiye'de kullanigl olur mu?
PSP Go kétii bir alet ve Tiirkiye'de de kullanissiz. in-
ternet bulacaksin, baglanacaksin, oyun satin almaya
calisip bolge yiiziinden sorunlar yasayacaksin falan...
Bos ver.

THE SECRET LIFE OF TUNA

Evet, arkadaslar. Yanlis gérmiyorsunuz. Bazi okurlarimiz Tuna’nin hem koér, hem ¢ocuklu oldugunu
sanityor. Sanmakla da kalmiyor birbirleriyle de paylasiyorlar bu verileri. Sizce Tuna da kor ve ¢ocuklu
tipi var mi? Fotograflara bakarak siz karar verin ve inbox@level.com.tr'ye diistincelerinizi yollayin.

3. Guitar Hero oyunlarindan biri icin bateri alsam, tim
oyunlarinda kullanabilir miyim?

Evet. Hem de hig sikinti cekmeden.

4. Sony de Apple gibi bir sey yapsa; yani“appstore” gibi...
Nasil olur? Bence siiper olur dyle bir olasilik var mi?

Sony zaten hali hazirda PSN iizerinden bir¢ok hizmet
veriyor. Burada oyun satisi da var hem.

5. Google'in yeni telefonu “Nexus one” nasil?

Satiglar iyi degilmis pek. Ortada iPhone varken
Google'n bile isi zor. Ayrica Tiirkiye'ye gelmedi. Gelse
de almam. (Bunu sormus muydun?)

6. Ben bir tane netbook alacagim ama oyun da oynamak
istiyorum. Mario'dan baska ne oynayabilirim?
Netbook'ta illa oyun oynamak istiyorsan, bu alete
bir de DVD okuyucu alman lazim harici. Bunu da
aldin diyelim, o netbook’ta ancak 2005 ve 6ncesinin
oyunlarini oynarsin ki bunlardan da tam performans
alabilir misin, emin degilim.

7.Turkiye'den Xbox Live'a giriliyor mu; yani Xbox puanlari
falan ise yartyor mu?

Tiirkiye'den Xbox Live hizmetini kullanmak miimkiin
ama konsolun ayarlarinda iilkeni ya Amerika goste-
receksin, ya da Avrupa. (Ben ingiltere’deymisim gibi
davraniyorum.) Puanlari da kullanmak miimkiin lakin
bu puanlan gidip ya ingiltere’den alacaksin, ya da ge-
tirteceksin zira sectigin iilke ingiltere olsa bile, kredi
kartin Tiirkiye'de goziiktiigii icin kabul edilmiyor.

8. Guitar Hero en iyi hangi platformda oynaniyor?

Xbox 360 veya PS3'te gayet eglenceli.

Herkese iyi oyunlar.

Tamay Uysal

BECAUSE THE MAGIC IS THE MUSIC
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin, dergi nasil? Ben dergiyi bir
bucuk yildir takip ediyorum. Sorularima gegeyim.

Ben iyiyim, dergi de yanda sehpada duruyor. Selami var.
1. Ben Guitar Hero: Aerosmith oynuyorum. Gayet zevkli

hos; Dream Police falan... Ama bir sorum var: Bu oyunda
iki kisi nasil oynuyor? Bir tlrli bulamiyorum. O oyunu sen
incelememissen ya da oynamamigsan, yazmayabilirsin.
iste sevdigim tiirde bir LEVEL okuru. Bana sece-

nek taniyor. Evet o oyunu oynadim ve galiba ben
yazmistim. (Hafiza diye bir sey kalmadi.) Ana meniide
multiplayer secenegi olmali, oradan multiplayer
modlara gegebilirsin.

2. Nintendo DS mi, Sony PSP mi?

Bence Sony PSP. Oyunlari bana daha ¢ok hitap ediyor
fakat son zamanlarda adam gibi bir tane bile PSP
oyunu ¢ikmiyor. Ne yapacagiz bilemedim.

3.Ya ben simdi iki oyun arasinda kaldim. Burnout Paradi-
se: Ultimate Box mi, NFS: Shift mi?

Kesinlikle Burnout Paradise. Oyun cesitliligi ve eglen-
ce agisindan NFS Shift'i katlar.

4.The Saboteur hakkinda ne dustintiyorsun?

Gectigimiz aylarda da sdyledigim gibi ortalama

bir oyun. Cok bosta kalirsan al. Onun yerine tercih
edebilecegin bircok oyun var. En kotiisii GTA IV'ii
bastan oyna.

5.NFS'nin bir sonraki oyununu ¢ok merak ediyorum.
Sence ne zaman ¢ikar?

NFS’nin yeni oyununu Burnout’un yapimcisi Criterion
iistlendi; dolayisiyla ortaya ¢ok iyi bir oyun ¢ikacak
bence. Oyun bu yil ¢ikar gibi goziikiiyor.

6. Guitar Hero nun PC icin gitari var mi?

Var var. Aral ithalat getiriyor fakat stoklarinda kalmis
midir onu bilemiyorum.

7.Hangi metal gurubunu seversin?

Tek bir grubu sevmiyorum; cogul davranacagim. Old
Man'’s Child, Dimmu Borgir, The Kovenant ve Dark
Tranquility favorilerim. Rhapsody of Fire't da severim
pek ¢cok. Megadeth'in hastasiyim ama son iki albiimii-
nii hic begenmedim.

Sorularimi yayinlarsaniz ¢ok sevinirim.

Ahmet Selim Bildirici







SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarn en taze ekran goruntileri

Splinter Cell: Conviction
Gikis tarihi: 13 Nisan 2010

insanin sabrikalmiyor bu gériintiileri gériince.
Estetik comelis, grafikler, renkler, aksiyon...
Conviction her seyiyle ¢cok ¢ekici duruyor.

Alan Wake
Gikig tarihi: 18 Mayas 2010

Subat ayinda -beklemekten sikilan oyunculari

iyice cileden cikararak- Alan Wake'in PC'ye
¢tkmayacagdi agiklandi. Ne yapsin simdi Xbox
360’1 olmayanlar? Bu yeni ekran goriintilerine
bakip bakip aglasin mi...

Mixed Martial Arté Fighting Game
Gikis tarihi: 2010'un éon geyreqi

EA, Fight Night serisi ile ddviis oyunlari konusunda
alternatif kulvari canh tutuyordu. Yetmedi, bir de
bircok dovds stilinin bir arada bulundugu MMA'yi
piyasaya stirmeye hazirlaniyor firma. Hayirlisi.




SONY

make.believe

Sonun
BﬂsLﬂNGICI?,

Gercek gucle yuzlesmeye hazir misin?

OvYUN YENiDEN BASLIYOR ...

Gop oF WHR, PLAYSTATION® 3 LE GERi DONUYOR .
TANRILARIN. EFSANE. SAVASI, DAHA ONCE HIC GORMEDIGINIZ
BIR. GERGFKLIKTE , EN CARPICI SAVAS SAHNELERI VE
EN G0z ALICI DUNYALARLA, HI) KALITESINDE...
OvYuNA KATIL, GERGEK GUGLE TANIS,

Gop or WaRr IlI, Pravstarions 3'Le, TiRrkive pe)

17 Mart'ta, Tarkiye’del

‘444SONY (7669)

“tr.playstation.com

—J 3

PlayStation.3



I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 8
Oyun Vancouver 2010
Platform PC

Daha 6nce de olimpiyatlarn Beijing 2008 ile LEVEL Ligi'ne alet etmistik

ve Emre'nin elini hir gtizel yarmigtik. (Diinya tizerinde PlayStation 3
gamepad'inin stick'iyle elini yarabilen tek insan!] Neyse ki bu kez ne game-
pad var, ne de stick; sadece klavye. ([Parmak uglarina dikkat Emre!] Gectigimiz
ay1 Vancouver'daki olimpiyatlarla gegiren spor dinyasi, bu ayki LEVEL
Ligi'ne ilham kaynag1 oldu ve ben de olimpiyatlarin resmi oyununu -ve sofu-
gunu- lige dahil etmeye karar verdim. Bakalim kimin eli donacak ya da yari-
lacak ve... Ski Jumping bransinda birinciligime g6z diken var m1 bakayim?!

Puan Durumu

Sefik
Emre

Elif
Firat
Ertugrul

TOPLAM
66
57
46
37
5




Oyunu kavramak icin yaptigimiz calismalardan sonra ilk olarak Elif
gecti tepeye ve kendini bosluga birakti. Riizgar ve kendini birakma
konusunda gayet basarili oldu, atlayislari da ¢ok iyi yapti ama bes
hakkinda da denge konusunu ¢ézemeyerek 123.6 puanin Ustiine
¢tkamadi. En azindan o ana kadar yapilan en iyi derece buydu.

2

Sirada ligin lideri, ligin sahibi, kural koyucu ve uygulayici, kis sporlari
Ustadi... Tamam, burada kesiyorum. Elif ile ayni anda oyunu ¢6zen biri
olarak ilk atlayisimdan itibaren liderligi ele gecirdim. Bundan sonra-
stysa rekor kirmak i¢indi ve doérdiinci hakkimda en iyi derecem olan
154.8 puana ulasarak liderligi kaptim.

3

Aramizda en ¢ok test atlayisi yapan kisi Emre oldu ve bu da hem
Elif'i, hem de beni tedirgin etti. Henliz test atlayisinda ikinci sirayi

elde edecek bir puan alan Emre, yarismanin baskisi ve oyundaki -

kalp atisi efekti nedeniyle heyecanina yenik diiserek, bes atlayisi
sonucunda en fazla 115.8 puana ulasabildi.

“Biri oldi!” - Elif

Oyuncular

Yas: 71
Ulke: isveg

Kategori: Alp Disiplini
Brans: Snowhoard

Emre

Yas: 68

(llke: Danimarka
Kategori: Buz Sporlan
Brans: Buz Hokeyi

Firat

Yas: 79

(llke: Kanada

Kategori: Kuzey Disiplini
Brans: Biatlon

Sefik
Yas: 74

Ulke: izlanda

Kategori: Stipiirge Sporlan
Brans: Curling

Ayin Galibi

ROCKO PLUSHENKO
10 PUAN

Buzun ve karin krali oldugumu herkese gosterdim ve bir rekorla 10
puani kaptim!

Kis sporlarina, daha dogrusu soguga pek sicak bakmayan Fi-
rat, bransin dogasinin gerektirdiklerini yerine getiremeyerek
birbirinden basarisiz atlayislar sergiledi. Bes hakkinda da iki
ayadi Ustline inmeyi basaran Firat, 100 metreyi zar zor asip
105.2 puanlik bir performansa imza atti ve bu ayi son sirada
bitirerek yolumu acti.

a Sefik Akkog
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HABER

Global Game Jam 2010

48 saatte ne mi yapilahilir? Tahmininizden 6tesi...

odalara bir kez girdiler, bir daha da ¢cikmadilar.
m Cuinku 48 saatleri vardi, ¢tinki yaristyorlardi

ve herkesteki azim, elle tutulacak derecede
belirgindi.

Gegen yiIl METUTECH-ATOMda ilki gergeklestirilen,
LEVELIn basin sponsoru oldugu ikinci Global Game
Jam (GGJ), bu yil daha genis bir alana, ODTU Enformatik
Enstitlisi’'ne taginarak daha ferah bir ortamda yer ald.
ilk dikkat ceken ise dért tane stiidyoyu birlestiren alan-
da yer alan sandvic, pogaca ve kahve standiydi.

Olay su sekilde gelisiyordu: Oyunlari lizerinde
ugrasmakta olan dimaglar, enerji kaybina ugradiklarin-
da bu bolgeye ugruyordu ve tam o noktada bir volkan
patlyor olsa bile bunu gérecek durumda degillerdi.

Anlamaniz gereken su ki bu 48 saat oyunlariyla
ugrasan herkes icin cok yogun gecti. Tam 19 tane oyun
gelistirildi. 62 kisi calisti bu 19 oyun Uzerinde. LEVELdan
U kisi, Burak, Meri¢ ve bendeniz (Boyle bir sarkici vardi
ya.) dolasti 450m? alani. Diinya iizerinde 4000'den fazla
oyuncu, 900 kadar oyun tizerinde calisti bu stire zarfin-
da ve Tiirkiye, 19 oyun gelistirerek diinya dérdinciist
olmayi basardi. Meri¢ 12 tane kaliteli, 3 tane kot espri
yapti; Burak 120 kez kadar kibarlik gosterip bir kez bile
kabalik etmedi.

Baslamak, hitirmenin yansa

29 Ocak, Cuma guinii tanisti herkes birbiriyle. Acilis
konusmalari yapildi, a¢ mideler 6gle yemegi zamanini
merak etti, bu meraki Crytek'ten Cevat Yerli'nin Tuirk
oyun gelistiricilerine seslenisi boldd, herkes ilgilyle bu

konusmayi dinler oldu. GGJ 2010'un sponsorlarindan
Turkcell'in konugmasindan sonra ise kaynasma sureci
basladi. Herkes birbirini hem dost, hem de rakip olarak
gormekteydi ve bu keskin bakismalarin arasinda bu
senenin temasi aciklandi: Aldatma.

“Deception”yani aldatma temasi gegen yilin uzun
cuiimlesine karsi cok daha net ve oyunlara uygun bir te-
maydi bana sorarsaniz. Bu temaya da ¢ anahtar kelime
eslik etti; Fire, Wire ve Lyre. (Ates, Bag ve Lir)

Senarist biinyeler hemen birer konu bulup grup
olusturmak icin harekete gecti ve kisa stirede gruplar
olusturuldu. Oyun gelistiricilerin bu temaya uygun bir
oyun yapmasi, jiri kararinda etkili olacakti ve oyunlar
sonlandirildiginda da kimsenin bu temayi bir kenara
biraktigini gérmedik zaten.

Tema belirlenip gruplar olusturulduktan sonra, oyun
yapim slireci de baglamis oldu. Bu stireci en iyi yansitan
“sey”ise koskoca duvara yansitilan bir sayacti. (O
stidyoda oyun yapan arkadaslarin nasil bir stres altinda
oldugunu dustinemiyorum.)

Sayag bazilari icin yavas, bazilari igin hizla geri
sayarken son dakikalara girildi ve oyun yapim stireci
sonlandi, ortaya da hepsi birbirinden ilging 19 tane
oyun gikti.

Oyunlarin tanitiminin konferans salonunda yapil-
masi kararlastirilmigti. Her grubun tanitim igin beser
dakikasi bulunuyordu ve bu sirada oyunlar deneme
sansimiz da oldu. Bazi oyunlar mobil oyun kategorisin-
de degerlendirildi, bircogu ise gegen yildan alistigimiz,
standart kategorideydi.

Oyunlar

Tanitimlar sirasinda her ttirlii oyuna karsi sempatiyle
yaklasildi. Sonucta 48 saatlik siirede ortaya oynanabilen
herhangi bir oyun ¢ikmasi zaten mucize sayilirdi.

Xanka ve Tayfa gruplari ikiser tane oyun hazirlayarak
diger gruplarin onlara gicik olmasina neden oldu. “Biz
bir oyunu zar-zor bitirdik; sunlarin yaptigina bak!” diye
bagiran diger gruplar, bir "Angry Mob"a dontserek
Xanka ve Tayfa'nin tzerine ytiridi, olayda tek yara
alan boyle bir olay olmamasina ragmen, olmus gibi
gosteren Tuna'yd.

Saka bir yana, Xanka ve Tayfa gercekten iki oyun
birden hazirlayarak 48 saate iki oyun birden sigdiri-
labildigini kanitlamis oldu. Xanka’nin mobil kategori
birincisi ve standart kategori ticlinclisti oyunu Abidino,
iPhone’un eglenceli oyunlarindan biri olmaya simdiden
aday. Oyunda size gosterilen karelere olabildigince hizli
bir sekilde ve multi-touch 6zelligini kullanarak basmaya
calistyorsunuz ve bunu ilerleyen seviyelerde daha da
hizli bir sekilde yapmaya calisarak, sonunda infilak edi-
yorsunuz. Gayet eglenceli bir oyundu Abidino ve hak
ettiklerini sonuna kadar aldiklarina inaniyorum.

Decepticons'un Soul of Nature adli oyunu maalesef
uyumsuzluk problemiyle karsilasti ve tanitim sirasinda
kontrolleri kabul etmedi. Ne var ki oyunu tanitim-
dan sonra kendi bilgisayarlarinda oynadigimda ¢ok
eglenceli oldugunu gérdiim ve umuyorum ki bu oyunu
iPhone’a bir sekilde uyarlarlar da alip oynariz. Oyunun
saglam bir senaryosu olmasi bir yana, son derece
eglenceli bir oynanigi da bulunuyor. Amaciniz ekranda



beliren sekilleri mouse veya iPhoneda elle cizmek ve
karakterinizin engelleri asmasini saglamak.

Gegen yilin birincisi Jam Board’un oyunu Prey de
yenilik¢i oynanisiyla dikkat cekti fakat bu sene derece
alamadilar maalesef. Bir etobur hayvanin, zavalli bir
bagka yaratigi kovalayip yakalamasini konu aliyor Prey
ve yaratigimizi hizlandirmanin tek yolu mouse’un
tekerini hizla dondirmek, engellerden de mouse’un
sol tusuyla atlamak. Oyun satisa ¢ikarsa bir mouse’la
birlikte satilmasinin dogru olacagini diistindigim
bu yapim, kontrol agisindan en yenilik¢i oyunlardan
biriydi.

Diger dikkat ceken oyunlar arasinda Guitar Hero
benzeri, "beatbox” seslerini kullanan Beatbox adli
yapim, anlamasi giic ama anladiktan sonra eglenceli
bir hale gelen, “aldatma” temasini ¢cok iyi bir sekilde
kullanan Belly Band, bilgisayar dosyalarini istila eden
virlsleri blyuyle yok etmeye calistigimiz Wizards &

O kadar teknolojik ortamda biraz doga, biraz
yesillik olsun dedim ve bir agag ¢izdim o muh-
tesem tabletle... (Verin onu bana!)

Viruses ve korsanlarin saldirilarini tus kombinasyonla-
riyla durdurmaya calistigimiz Liar Lyre yer aliyordu.

“La Linea” benzeri goriinttist ve ilging oynanisiyla
dikkatleri Gzerine toplayan Wireland ikinciligi gogus-
lerken, Tirt grubunun degisik ve oynanis agisindan
diger oyunlar arasindan siyrilmayi basaran Swaps
N'Traps adli oyunu birinci olmayi basardi.

Wireland oyunu her ne kadar icerik agisindan fazla
bir ilerleme kaydedememis olsa da gelistirmeye son
derece musait olmasiyla blylik umut vaat ediyordu
ve juri de bunu degerlendirmeye katarak Wireland'i
odllendirmeyi bildi. Garip bir yaratigi insanlardan
uzak tutmamiz gereken oyunda, insanlara yaklastigi-
mizda bu yaratigin degisik sekillere (Saksi, agag vb.)
girmesini sagliyorduk ve insanlar gecip gittikten sonra
eski halimize donerek, yolumuza devam ediyorduk.

Swaps N'Traps'te ise uzaylilarin bir televizyon prog-
ramina diisen bir astronotun ¢ikis yolunu bulmasinda

Katilimea
ve oyun listesi

Tirt - Swaps N'Traps (Birinci)
Wireland - Wireland (ikinci)
Xanka - Abidino (Ugiincii)
Xanka - Fire Me Up
Gamehormone - Belly Band
Tayfa - Zampara

Tayfa - Fire in the Bed
Decepticons - Soul of Nature
Beatbox - Beatbox

Object - Dreamwalker

Jam Board - Prey

Delusion - The Golden Lyre
God_Mode_On - Liar Lyre
Line Art - Wizards & Viruses
Yunus Ayyildiz - CrossCards
Spark - Microzombie
Parazit - ViralFire

ona yardimci oluyorduk lakin bir sorun vardi: Ekranda
yer alan goriinti surekli yer degistiriyordu. Bir kareyi
dorde veya ikiye boliin ve bu karelerin rastgele yer
degistirdigini diistiniin... Tam bir kabus! Fakat eglenceli
kabuslardan bir tanesi zira ortaya bayadi yenilikgi bir
oyun ¢ikmisti.

Dereceye giren yarnigsmacilar GGJ 2010'un sponsoru
Intel'den i5 islemciler kazanirken, basin sponsoru
dergimizden de LEVEL Dergisi aboneligi kazandi ve
evlerine bir kucak dolusu hediye ve basarinin verdigi
gururla dondd.

Dereceye giren veya girmeyen her tiirli oyun,
buyuk bir emegin trtinliydi ve aslinda herkes kazan-
mist1. Bize de onlari tebrik etmek ve bu ugurda daha
da biytik emek harcayip Tiirkiye'deki oyun sektoriini
gelistirmeye tesvik etmek dustu. Bizi agirlayan herke-
se, tim katilimcilara ve GGJ olusumuna tesekkiirler!

@ Tuna Sentuna
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“Bungie” denilince akla...

Sadece bir tek isim gelir: Halo!

alo 3: ODST bekleneni verdi diyenlerle gériisme
B talep ediyorum zira Halo 3’0 bir adim 6teye bile

goturemedi bana sorarsaniz. Belki uslanmaz bir
Halo oyuncususunuzdur, o zaman ODST bile sizi
eglendirmistir ama Bungie bile asil eglencenin yeni Halo
oyunu, Halo: Reach’te oldugunu gizlemiyor.

Halo tiglemesinin 6ncesini konu alan Reach, insanlarin
ayni gezegendeki uygarligina 1sik tutuyor. 700 milyon-
dan fazla insanin yasadigi Reach gezegeni, ayni zamanda
Spartan programinin basladigi yer olarak da gosteriliyor.
Ne var ki her sey giizel gitmiyor zira Covenant’in nasil bu
gezegeni istila ettigine sahit olmak tzereyiz.

Onceki Halo oyunlarindan daha karanlik bir oyun ol-
masi beklenen Reach, yenilenmis grafikler, yeni animas-
yonlar ve farkhlastiriimis “eski dismanlar”la karsilasma-
mizi saglayacak. Cizgisel oynanis geride kalacak, yerine
istedigimiz yolu secebilecegimiz, kaderimizi kendimizin

belirleyebilecegi bir oynanis gelecek.

Su an i¢in agiklanan iki yeni silah, DMR Battle Rifle
ve Covenant igneleri atan tetikgi tlfegi, Needle Rifle
oyunda popdiler silahlar arasina girecege benziyor. Buna
bizi takip eden askerlerle sekillenen takim oyunu ve
cesitli glgleri bulunan zirhimiz da eslik edince, ortaya
oynanabilirligi cok daha yuksek bir oyun ¢ikmis oluyor.
Tim bu 6zellikleri duyduktan sonra da Bungie'nin
Crysis'ten etkileniyor oldugunu disinmekten kendimi
alamiyorum.

Her ne kadar oyunun cikis tarihi heniiz belli olmasa
da eger bir adet Halo 3: ODST'ye sahipseniz, oyunun acik
betasina 3 Mayis tarihinde giris yapabilecek ve oyunun
multiplayer modlarini kendiniz deneyebileceksiniz. Bu
tarihe kadar ise Xbox Live tizerinden Halo 3 ve Halo 3:
ODST'yi oynamaya devam etmekten baska yapabilecegi-
niz pek bir sey yok. (MW2 oynayin?) i Tuna Sentuna

Anime tadinda

Naruto Shippuuden: Ultimate Ninja Storm 2,
“Rasengan’ gucunde geliyor!

aruto ve Naruto Shippuuden, yiizyllar siirmesi

planlanan bir anime olarak hazirlandigi icin

gorsel agidan 12 veya 26 yahut 52 boliimliik
anime’lerden daha “standart” bir ¢izim teknigiyle ekran
karsina gelmekte. Buna mukabil, PS3 icin 6zel olarak
hazirlanan Naruto: Ultimate Ninja Storm gectigimiz yillarda
gorselligi tavana vurdurmus ve tiim Naruto oyunlari
arasinda en iyi gorsel kaliteye sahip olarak, anime'yi bile bir
kenara itmisti.

Ve simdi, bu oyunun devami, Shippuuden’e uygun ola-
rak tekrar konsollarimiza geliyor ve evet, konsollar dedim
cuinki bu defa Xbox 360 da isin icinde. Oyunumuz elbette
Shippuuden serisini konu aliyor (Yani herkes yasini bagini
almis.) ve iyi tarafindan, kot tarafina kadar herkesi kontrol
edebiliyorsunuz. Dort kisilik anlagmali ve karsilikl déviis
imkani getirecek olan Ultimate Ninja Storm 2, her tiirl{i Na-
ruto hayraninin bir numaral oyunu olacak gibi géziikiyor.
Bizim Nurettin baliklama dalar misal. @ Tuna Sentuna
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Son Dakika!

- Alan Wake'in PC'ler icin clkmayacadi agiklandi, PC'ciler
toplu eylem hazirligina giristi. Alan Wake maalesef sadece
Xbox 360 icin, 21 Mayis'ta piyasada olacak.

- Square Enix FEXIII'Gn bir sekilde ti¢ boyutlu olmasini
istiyor ama bunu nasil gerceklestirecegini heniiz bilmiyor.
- Xbox 360, Mass Effect 2'nin cikistyla birlikte PS3'tin
satislarini gegtigimiz haftalarda geride birakmay basardi.
- Fable lll'te saglik ve tecriibe barinin bulunmayacadi
aciklandi. Ayrica oyunun cikis tarihi de belirlendi: 2010
Aralik ay1.

- Dead Rising 2'yi 3 Eyliil'de satin alabilecegiz. Daha da iyisi,
Agdustos ayinda Xbox 360 sahipleri ilk oyunla ikinci oyunu
baglayan 6zel bir bolimi Xbox Live'dan indirebilecekler.
- PCilerin gektigi cile bitmiyor ve buna Dead Space 2

de gectigimiz gunlerde katilmist fakat megerse durum

o kadar da vahim degilmis. Visceral Studios, oyunun PC
versiyonu hakkinda da ¢alismalarinin olacagini belirtti,
bu denli yuvarlak konustuklar icin de takdir belgesi
kazandilar.

- 2006'da agiklanan, ardindan hakkinda hicbir bilgi ortaya
¢tkmayan ama bu sonbaharda piyasada olacagdi séylenen
Rockstar oyununu tahmin ediniz. Evet, LA Noire ve oyun
PS3'lin yaninda Xbox 360 icin de hazirlaniyor.

-2011'in baslarinda Mass Effect’le ilgili “bir seylere”
kavusacagimiz aciklandi, ama bunun ne oldugu
soylenmedi. Tahminimiz bir eklenti paketi olacag
yoniinde.

-2010'un sonlarina dogru kavusacagimiz EA oyunlarini
acikliyorum, hemen not edin. Yeni NFS oyunu ve The Sims
3'lin konsol versiyonu 2010 biterken bizimle birlikte olacak
ve Eylul ayina kadar da yeni Medal

of Honor oyunu ile APB'yi

karsimizda gorecegiz.

- Dragon Age'i bitirdiniz mi

bilemiyorum ama yeni oyun

icin simdiden hazirlanabilirsiniz

zira ikinci Dragon Age oyunu,

2011'in Ocak ila Mart ay1 arasinda

bir zamanda piyasada olacak.

-THQ'dan gelen bir agiklamaya

gore yeni Darksiders ve Saints

Row oyunlarinin 2011'de

gelecegini 6grendik.

- Sony'nin yeni hareket algilayan
cihazinin isminin Arc olacagini
o6grenmistik —ki Sony bu ismin de
kod isim oldugunu soyleyerek
durumu bir kez daha zora soktu.

Eski giinler
geri geliyor

Sonic the Hedgehog,
hem de en orijinal haliyle

shinda bu haberi bir satirla
gecistirebilirdim ama Sonic’in
hayatimdaki yeri gercekten

dzeldir. (Qyle degil.) Oyun diinyasinin en hizh
kirpisi olmasi vesilesiyle, ben sabi stibyanken
dikkatimi cekmis ve SEGA'nin konsollariyla tanisma-
ma vesile olmustur kendisi.

Bir stiredir Sonic’in yeni oyunlariyla bir turlt
istedigi basariy1 yakalayamayan SEGA, ¢6ziim
kaynaginda aramaya karar verdi ve Project Ne-
edlemouse kod adiyla, Sonic the Hedgehog
4: Episode 1'1 tasarlamaya basladi. Ortaya
¢ikacak olan trriinse 1080p destegi ile HD
keyfi sunacak olan, iki boyutlu bir Sonic’ten
baskasi degil!

Konu itibariyle, yillar 6ncesinin Sonic & Knuckles
oyununun devamini getirecek olan Sonic 4, Spin
Dash, Rolling Attack gibi alistigimiz hareketle-
rin yaninda Homing Attack gibi 6zel saldirilar
da yaninda getirecek. Bu hareketlerin hepsini
de SEGA Megadrive zamanindan hatirladigi-
miz Sonic'in renkli mekanlarinda gerceklestire-
cegiz.

PSN, Xbox Live, Wiiware ve heniiz agiklanmamis bir hizmetten yaz ayla-
rinda indirebilecegimiz oyuna pek fazla para 6demeyecegimizi distiniyo-
rum. Eger siz de zamaninda SkyOne'da Sonic reklamlarini gériip Megadrive
pesinde kostuysaniz, bu haber sizi de mutlu etmis olacaktir.

@ Tuna Sentuna

Rol yapma sirasi Izmir'de

Mart'in sonunda IzmirCon kapilarini aciyor

antezi ve bilimkurgu takipcilerinin
senelik toplantisi olan izmirCon, 27 - 28
Mart'ta, LEVELIn basin sponsorlugun-
da, Tepekule Kongre ve Sergi Sarayi'nda
diizenlenecek. izmirCon’un programinda
masatistii ve canlandirmali rol yapma
oyunlarinin yani sira, basta Warhammer
tanitimlari olmak tzere pek ¢ok yan etkinlik yer
aliyor. izmirCon'da oyun yéneticisi olmak isteyen
katilimcilar, oyunlarini organizasyonun web
sitesinden kaydettirebilirler. Oyuncu kayitlari ise

oyun yoneticisi kayitlari bittikten sonra
acilacaktir.

izmirCon’a hakkina her tiirlii soru, géris ve
onerilerinizi hermes@izmircon.org mail adresine
yazabilirsiniz. Etkinlige sehir disindan katilmak
isteyen arkadaslar da ayni adresten yetkili kisiyle
baglantiya gecebilirler. izmirCon hakkinda daha
fazla bilgi icin www.izmircon.org adresini ziyaret
edebilirsiniz. Keyifli bir hafta sonu gecirmek
isteyen herkese 27 - 28 Mart'ta izmirCon'a katil-
malarini dneriyoruz.



SoccerCenter’'in yanindayiz!

Ulkemizin en poptiler sitelerinden SoccerCenter'a basin sponsoru olduk

trkiye'de spor oyunlarina agirhk oyunlarina agirlik veren site, bu oyunlar igin

veren siteler arasinda oldukca rehber ve dosya gibi materyalleri de

popdiler olan SoccerCenter (www. Uyeleriyle paylasarak buyik bir paylasim agi
soccercenter.net), bundan boyle LEVELIn gorevi goruyor. LEVEL ile SoccerCenter
basin sponsorlugunda yoluna devam edecek. arasindaki isbirliginin daha dnemli projelere
Ozellikle FIFA, Pro Evolution Soccer, vesile olmasini umuyor, SoccerCenter’a

Championship Manager ve Football Manager baggrilar diliyoruz. @ Sefik Akkog

Ben 10’un yeni
macerasina atilin!

Tradeks, Ben 10 serisinin yeni oyununu Turk
oyuncularin begenisine sundu

licuk yastaki arkadaslarimizin buytk bir
begeniyle takip ettigi Ben 10, yepyeni

bir oyunla Glkemize giris yapti. Xbox
360, PSP, Nintendo DS, PlayStation 2 ve
Nintendo Wii versiyonlari gelistirilen Ben 10:
Alien Force - Vilgax Attacks, Tradeks'in
distributorlugiinde tlkemizdeki oyuncularin
begenisine sunuldu. Cizgi filmi temel alarak
hazirlanan oyunda, Ben Tennyson'i kontrol
ederek kainati kurtarmak icin caba
gosteriyoruz. @ Sefik Akkog
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Istanbul FRP'ye doyacak

abanci Universitesi FRP kultibiinin

SUCON 2010 geliyor
duizenleyecegi ve LEVELIn basin sponsoru

B oldugu SUCON 2010, 6 - 7 Mart 2010 tarih-

lerinde rol yapma oyunu severleri tigtincii kez
Karakoy'de bulusturacak. Cok sayida masatstu
oyunun agilacagi organizasyonda, ayrica iki adet
LARP oyunu ve Munchkin/Kurtadam masalari
disinda surpriz bir oyun daha olacak.

Oyun yoneticisi kayitlari Subat'in son haftasina
kadar www.sucon.net adresinden yapilabiliyor.
Oyun kaydi yapan oyun ydneticisi arkadaslarin
hepsine organizasyon sirasinda ufak stirprizler

olacak. Subat’in ortasindan itibaren agilacak oyuncu
kayitlarina yine ayni yerden girebilir ve oyunlara
kaydinizi Ucretsiz olarak yapabilirsiniz.

Deneyimli deneyimsiz fark etmeden biittin
rol yapma oyunu severleri 6 - 7 Mart tarihlerinde
Karakdy'e, oyun oynamaya bekliyoruz! Organizasyo-
na katilim Ucretsizdir. @ Ertugrul Stingii

Not: Organizasyona 6zel olarak yapilan ve ani
niteliginde olan yeni SUCON zarlari hazir. Organizas-
yon sirasinda bu gtizel zarlari ok uygun fiyata almayi
unutmayin.

PC’de yepyeni bir donem

FlingPC ile bilgisayarinizi oyun konsoluna

donustirebilirsiniz

ablosuz yeni nesil joystick FlingPC,
@ sahip oldugu hareket ve ivme sensor

ozellikleri ile gelmis gegmis en
yetenekli joystick olarak adlandinhyor. FlingPC

ile viicudunuzu, kolunuzu veya bileginizi
kullanarak hareket ediyor, hareketlerinizi birebir
oyunlara yansitabiliyorsunuz. Ayrica Uriin, var
olan mevcut oyun konsollarindan farkli yapisi
ve airmouse 6zelligi ile PC oyuncularina daha

once tatmadiklari bir 6zgiirliik sunuyor.
Oynamaya hazir 60 adet poptler PC oyununu
destekleyen bu yeni nesil joystick'i ister
direksiyon, ister tenis raketi, isterseniz de silah
olarak kullanabiliyorsunuz. Bluetooth
teknolojisi ile calisan FlingPC, Maksa Elektronik
glivencesiyle Glkemize giris yapiyor ve Grtinlin
fiyat1 299 TL. Daha fazla bilgi icin www.flingpc.
com.tr adresine goz atabilirsiniz. @ Elif Akga




LEVEL'1n Cysis 2 kapaf

Ditnya vitrininde!
Crysis'in resmi topluluk sitesi MyCrysis, Crysis
¢ kapagimizi dunyaya duyurdu

ecen sayimizda Crysis 2'yi
kapak yapmamiz hem Tirkiye
icinde, hem de diinya ¢apinda

onemli bir olay olarak kayitlara gecti.
Crytek'in markalasmis serisi Crysis icin
hazirlanan resmi topluluk sitesi
MyCrysis, diinyada Crysis 2'yi resmi
olarak kapak yapan dort dergiden biri
olarak LEVEL'1 mansete ¢ikardi ve tim

diinyaya LEVELIn Subat sayisinin
kapagini duyurdu. www.bit.ly/drBZd4
adresinden ulasabileceginiz sayfada,
LEVELn kapagina ve dergiyle birlikte
hediye edilen cift tarafli dev Crysis 2
posterine yer verildi. Ayrica kapagimiz,
Ulkemizde de Hurriyet'in internet
sitesinde ve Kelebek ekinde de haber
oldu. & Sefik Akkog

Yeni bir web tabanl
strateji oyunu
MS. 4004 acik beta’s1 baghiyor

zak bir gelecekte gecen, farkh irk olan Anakimler, Nordikler
@ gercek zamanli ve web ve Sirianlar arasindaki savasi konu

tabanli bir strateji oyunu aliyor. Oyunun detayl hikayesine,
olan MS. 4004, Hipernet Multimedya acik beta ile ilgili bilgilerine ve diger
tarafindan gelistirildi. Adindan da tim ayrintilarina www.ms4004.com

anlasilacagi gibi oyun Milat'tan ve board.ms4004.com adreslerinden
sonra 4004 yilinda bashyor ve tg¢ ulasabilirsiniz. @ Sefik Akkog
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It's all about baskethall...

Unli spor giyim markasi1 AND 1, Cevahir'den sonra gimdi Capacity'de
n 993 yilinda basketbol tutkunu tic Amerikali ¢antaya sira disi modelleriyle ayni zamanda hip-hop,

geng; Seth Berger, Jay Coen Gilbert ve Tom

Austin’in Pensilvanya Universitesi'nden
mezuniyet projesi olarak kurduklar diinyanin ilk
basketbol malzemeleri markasi AND 1, Cevahir
magazasindan sonra Capacity’de de yerini aldi.

Ustiin ayakkabi teknolojilerinin yani sira; esofman-

dan formaya, t-shirt'ten sweatshirt’e, sapkadan

rap ve grafiti gizgileri ile genclerin ve tarz sahibi
olanlarin da ilgisini ¢ekiyor. Sokak ve basketbolun
6gelerini magaza dekorunda bulusturan AND 1,
basketbol odakl aktif spor malzemelerinin yani sira
lifestyle Urlnleri ve efsanevi “trash talk tee”
koleksiyonundan grafiti figlirlti t-shirt gesitleri ile
sizleri bekliyor. & Elif Ak¢a

Oynayin, para kazanin!

XS5 Software, Han Savaglarn ile oyunculara para

dagitiyor

an Savaslari, oyunculari basarilarina
gore para 6dilliine bogacak. Dereceye
girenler, toplam 10.000€ degerinde

para 6dullnin sahibi olacaklar.

Han Savaslari'nda gtinliik siralamaya gore ilk
10 siray1 alan oyuncular sanal olarak 20’ser Euro
kazanirken, 1000. siraya kadar degeri azalan
sanal para 6duli dagitilacak. Her giin kazanilan
oduller, oyuncularin hesaplarinda birikecek ve

ic aylik periyotlarda en iyi siralamaya sahip
oyuncular son turnuvaya, Son Savas'a katilmaya
hak kazanacaklar. Bir hafta stirecek olan bu
savasin toplam o6diliyse 10.000€ ve birinci olan
2.100¢, ikinci olan 1.700€, liciincli olansa 1.400€
para 6duliinun sahibi olacak. Han Savaslari
oyununa siz de katilmak istiyorsaniz, www.han-
savaslari.com adresine girin ve derhal savasa
baslayin. @ Elif Akga







2 Mart



Rig ‘n’ Roll

2b Mart

Tir soforligiine merak salanlar icin 18
Wheels of Steel serisine alternatif bir
yapim geliyor. Birgok kez ertelenen
oyun, bu kez piyasadaki yerini alacaktir
diye tahmin ediyoruz.

1 2

God of War III
16 Mart

Sony’nin konsol savaslarindaki en
onemli kozlarindan biri olan Kratos, God
of War lIl ile bir kez daha ortaligi yakip
yikacak, karsisina ¢ikan diismanlan birer
birer yok edecek.

- Alice in Wonderland

- Assassin’s Creed II

- Battlefield: Bad Company 2
- Silent Hunter 5: Battle of the Atlantic
- Supreme Commander 2

8 9

- Final Fantasy XIII
- WH 40k: DoW II

Chaos Rising
-Yakuza 3

15 16

10 11 12 13

- Arthur and the
- The Eye of Revenge of
Judgment Maltazard
-M.UD. TV

18 19 20

- Command & Conquer 4: Tiberian Twilight
- Dragon Age: Origins - Awakening

- God of War III

- Scene It? Twilight

- Metro 2033: The Last Refuge
- Mount & Blade: Warband

22 23

- Clash of the Titans

25 26 27

- Deadly Premonition

-Just Cause 2
- Prison Break

-Rig ‘n’' Roll

- The Settlers 7: Path to a Kingdom

29 30

- GTA: Episodes
from Liberty City
- Sakura Wars

31

- History Egypt:
Engineering
an Empire

14

21

28
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Ilk Bakis

Askerler, robotlar, masum insanlar...

iyasay1 yeni oyunlarin heyecani sarmis

durumda ama 6niimiizdeki dénemde de

birbirinden 6nemli yapimlarla karsi karsiya
kalacagiz. Yakin gelecedi bir kenara birakip daha ileriye
baktigimizdaysa ilk olarak Transformers carpryor
goziimdize. Bir turlG basaril bir oyun uyarlamasina
kavusamayan robotlar, sansini bir kez daha deneyecek
ama yine de ¢ok fazla umutlu olmamanizi 6neriyoruz.
Ote yandan Quantum Theory de bizi Syd & Fillena
ikilisinin fantastik macerasina ortak etmeyi planliyor.

Peter Molyneux ise bos durmuyor ve Fable serisini Xbox
360 platformunda surdiirmeye devam ediyor. Bir de
Medal of Honor var tabii ki; yillarin eskitemedigi ama Call
of Duty markasi altinda ezilen Medal of Honor.
Yapimcilar, Modern Warfare ile tavan yapan “modern
savas” temasini bu kez de Medal of Honor ile glindeme
getirmeye ve bu pastadan pay almayi amagliyor. Bad
Company 2 de piyasaya siriilmusken isleri bir hayli zor
olacak. Mart ayinin mentistindeki diger oyunlarsa Front
Mission Evolved ve Nier.

Transformers:

War for Cybertron

Quantum Theory
Konsol sahiplerine, Syd'in ve
Fillena'nin macerasina ortak olma-
dan once ilk bilgiler...

Fable III

Peter Molyneux, Fable serisinin
ticlincli oyunu hakkindaki detayla-
1 su ytiziine gikardi.

Medal of Honor

Suskunlugunu bozmaya hazir-
lanan Medal of Honor, gtincel
konular masaya yatiracak.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisii-
ruyor, hangisi cikariyor...

Tansiyon Olger

oK piisiix

Tan5|yon Olger
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Yapim Tecmo Dagitim Tecmo Tiir TPS / Aksiyon Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2010'un ikinci ceyregi Web www.tecmo.co.jp/product/qt

Quantum Theory

Bagka hir Gears of War lazim miydi?

Quantum Theory adini hi¢ duymamis birisine
bu sahneyi bir Gears of War sahnesi olarak
kolaylikla yutturabilirsiniz. Daha da abartarak
ona bu sahnenin Gears of War 3'e ait oldugunu
soyleyin ve arkaniza bakmadan kagin.

Glizelim hatunlari saga sola firlatmak son Prince of
Persia'dan sonra popdler olmaya basladi anlasilan. Bu
oyunda da Filena'y1 ucubelerin lizerine gdndererek artis-
tik sahnelerin altina imzamizi atabilecegiz.

Tansiyon Olcer

NORMAL

ize Tecmo'yu sadece Ninja Gaiden ve Dead or Alive'in
B doérdiincisiyle tanitabilirim sevgili okurlar zira firmanin

diger oyunlari hi¢ duyulmamis oyunlar. Tecmo, Gears of
War’un rakibi olmadigini diistinms olacak ki GoW'a ¢ok benzeyen bir

oyunla karsimiza ¢ikmaya hazirlaniyor. Bakin bakalim; siz de
benzetebilecek misiniz... @ Ertekin Bayindir

Diinyay! yerle bir eden Erosion adli karanlik bir materyal,
kendisini yasayan bir kule olarak hayata gegiriyor. Yasayan
bir kule... Evet, hosunuza gitse de gitmese de dismaniniz
bu. Syd ve Filena ise oyundaki as karakterlerimiz.

Kimi boss savaglarinda silahlarinizin en ategslisi
(?) bile ise yaramayacak. Mesela bu boss'un
Fiona'yr kucaklamasina izin verdiginizde zayif
bolgeyi agiga gikarmis olacaksiniz. Biraz man-
tiksiz goriiniiyor ama dyle iste...



Oyundaki karakter modellemeleri
gergekten cok ilging olacak. Mesela
su yaratigin viicut uzuvlari konusun-
da herhangi bir fikri olan var mi? Yok
mu? Neyse, 6ldirin gitsin o zaman...

Oyunun gotik mimari yapisi, Gears of
War'a benzerligini bir nebze de olsa azal-
tacak gibi. Syd ve Filena'nin zirhlarinda da
bu tarz kendini agik¢a gosteriyor. Ve yine
post-apokaliptik bir diinya bizi bekliyor.

Yasayan kuleden bahsetmistim az 6nce ama bunun sadece
bir isim oldugunu sanmayin sakin. Kopriler kivrilacak, plat-
formlar yer degistirecek ve bu adin nereden geldigini o iste

zaman anlayacaksiniz.

Quantum Theory'yi co-op olarak oy-
nayamayacagiz. En azindan simdilik
durum bdyle ama oyunda multiplayer
secenekleri bulunacak neyse ki. Bu
konunun detaylari igin ise biraz daha
beklememiz gerekiyor.

B Ve geldik silah gesitlerine... Yanimizda tank
ve top haricinde her tirlu silahi tasiyabile-
cegiz. Bu silahlarin yakan, carpan, patlatan

ve daha farkli versiyonlari da olacak.

Filena'nin yetenekleri ise sirketten...

Bu sahnedeki patlama efekti gercekten hissiyath
gorunuyor. (Hissiyath patlama efekti... Bunu bir
kenara not almali.) Sadece patlamalar degil,
oyunun genel grafik yapisi da g6z doyuracak
kadar kaliteli olacak.

35'
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Ias

Morph

Onceki Fable oyun-
larindan bildigimiz
“emote”lara, yeni
oyunla birlikte birkag
farkllik da ekleniyor.
Yeni eklentimizin
ismi“Morph.”
Ozellikle dikkati
Uzerimize cekmek
ve insanlara kendi-

mizi gostermek icin

tasarlanmig kanatlar
morph’un getirecegi
bilinen en byuik
yeniliklerden bir
tanesi. Kanatlarimizi
istedigimiz zaman
acabilecegimiz gibi
ayni zamanda da bu
sirada yapacagimiz
saldirnlarimiz normal
saldirilarimiza goére
¢ok daha sasal
olacak.

Yapim Lionhead Studios Dagitim Microsoft Tiir Aksiyon / RPG Platform Xbox 360

Cikis Tarihi 2010'nun dordiinci ¢eyregi Web www.lionhead.com

Fable III

Yonetilenlerin degil, yonetenlerin oyunu!

eter Molyneux Microsoft Basin Konferansi'nda yaptigi
B konusmasinda; “Uciincii cocugu yapmak hep ¢ok zor

olmustur. Oyunlar ve filmler i¢in oldugu kadar insanlar igin
de zor bir durumdur bu! diyerek durumun ciddiyetini ve alinan
sorumlulugu kisa ve 6z bir bicimde agiklad. Fable Il cidden farkli bir
oyundu. Yaninizda dolasan kdpegimiz ve onunla olana iletisimimiz
kesinlikle inaniimaz bir yapiydi. Halk arasina karisarak insanlara
saklabanlik yapmak ya da onlari korkutmak, oyuncular i¢in cok ama
cok farkli bir deneyimdi. Yine de olan biten aslinda birazcik ayniydi.
Sadece tek tusa basarak yapiyorduk biitiin combat'lari. Gérev
yerinin mevcut oldugu haritaya otomatik olarak gidebiliyorduk.
Tim bunlar da oyunun ister istemez monotonlasmasini neden
oluyordu.

Albion, is my island!

Fable Ill'de yapilmaya calisilan; oyunculan tek tusla diisman yok

etmekten kurtarmak. Hatta daha da ileriye gidip hep emir alan

kisi yerine, artik emir veren kisi yerine koymak. Evet, Fable III'de

Albion isimli bir bélgenin Krali ya da Kraligesi olarak oynayacagiz.

Bize yasatilmak istenen duygu ise Kral ya da Kralice olmanin nasil

bir duygu oldugu. Pek tabii ki topraklarimizi yonetirken yalniz

olmayacagiz. Esimiz ve cocuklarimiz siirekli etrafimizda olacaklar.

istekleri ve diisiinceleri cok ydnlii olacak ve bizi bir sekilde kendi

istekleri dogrultusunda etkilemeye calisacaklar. Bu arada Fable

I'deki kahramanin kizi ya da oglu olarak

baslyoruz oyuna. Hedeflerimiz ise cok buytik.

Toprak sahibi bir Kralizama diinya sadece

bizden ibaret degil. Bizden daha yukarilarda

bulunan ¢ok daha kudretli ve bir o kadar

da zalim bir Kral s6z konusu. Amacimiz bu

“Tiranhigi” sona erdirmek. s bittigindeyse de

basa gececek kisi olmak. Anlayacaginiz devrim

pesinde kosan bir karakter oynayacagiz.
Oyunun asil can alici yeri devrimi

gerceklestirip basa gectigimiz zaman

kendisini gosteriyor. Unutmadan; oyunun

yarist devrim yolunu, kalan yarisi da biz

basa gectikten sonra olan olaylari kapsiyor.

Kral oldugumuzda ise oyun tamamen yeni

Uretilmis bir mekanikle karsimiza ¢ikacak. Bu

sistemin adi; “Judgement”yani yargi sistemi.

isleyisi ise gayet basit; askerlerinizden birisi mutfaginizdan ekmek calan

bir hirsiz buluyor ve size getiriyor. Bu noktada yapabileceginiz iki prosediir
var. ilki bolca konusmaya dayaniyor. isterseniz 6nce askerinizi dinleyip bir
karara varabilirsiniz. Ya da hirsizla konusabilir, olayi bir de onun agzindan
dinlemek isteyebilirsiniz. Hatta “Investigate” (arastirma) yaparak, olayi bizzat
cdzmeye calisabilirsiniz. ikinci secenek ise daha sert bir tavir.

Fable III'deki bir diger yenilik ise “Touch” yani dokunma sistemi. Bu
sistem Fable Il'deki “emotions”lar yerine kullanilmis. Malum artik bir Kralsiniz
ve abuk subuk dans ederek saniyorum ki insanlarla iletisim kurmaniz biraz
sagma olur. Bunun yerine ¢ok daha normal ve bilindik bir yontem olarak
karsimiza gcikmaya hazirlaniyor “Touch! $oyle ki; yeni tanistiginiz bir insanin
elini sikabilirsiniz, bir sonraki seferde sarilabilirsiniz, sonrasinda kucaklayip
havaya kaldirabilirsiniz. Peter Molyneux; “Bunun nereye varabilecegini
biliyorum ama olaylari daha duygusal agidan duistinmeye calisin. Bir
Kral'dan daha &te bir babayi canlandiracaksiniz. Taht odaniza girdiginizde
lizerinize dogru kosan oglunuza ya da kiziniza sarilabiliyor olmak
inaniyorum ki inanilmaz bir duygu akisi saglayacak.” Bir diger etkilesim
ise;“Dynamic Touch” olarak tasarlanmis. Bu sistem sayesinde karakterlerle
iletisimlerimiz sadece bir tusa basmaktan ibaret olmayacak.

Fable III bayinizden israrla isteyin

Son yapilan agiklamalarda oyundaki RPG oraninin diistik olacagy, hatta
belki hic RPG 6gesi olmayacadi sdyleniyor. Bunlarin hepsi ilerleyen aylarda
netlesecek sevgili okurlar. Sadece biraz sabir. @ Ertugrul Siingii
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Afganistan arazisine &
miisait bir 4x4...

Yapim EA Los Angeles / EA DICE Dagitim Electronic Arts Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2010'un Uglinci ceyregi Web www.medalofhonor.com

Medal of Honor

Savasin iyisi, barigin kotiisti yoktur. - Benjamin Franklin

Bugtin burada oturup bunlar yazacagim
n aklima gelmezdi. Sadece bu da degil,

hayatim boyunca sikayet ettigim her sikintiyi
bu kadar ézleyecegim hi¢c aklima gelmezdi. Evet,
ozliiyorum her seyi ve 6zledikge farkina variyorum.
Meder insan doymak bilmezmis. Meger insan
hayatindan ne olursa olsun memnun kalmazmis. Ama
hi¢bir sey insani bu kadar, su anda oldugu kadar
caresiz ve umutsuz yapamazmis. Savas... Evet, lizerine
séylenecek s6z birakmayan o tek kelime... Burada
hicbir seyin anlami yok. Korku, aci, vicdan...
Tiifegimden ¢ikan o ilk kursunun patlamasi
kulaklarimi ¢inlatirken yere diisen o cansiz bedenin
gérintistinden sonra kayboldu her sey. Sonra
ylizlercesini gérdiim; belki binlercesini... Bir tanesi de
kucagimda can verdi. Gozleri bosluga bakmadan 6nce
bir sey séylemek istedi ama
yapamadi. Huzursuz, her sey
huzursuz; uyku bile... Yasamak mi
daha kiymetli yoksa 6lmek mi?
Hangisi su an icimi i1sitiyor, hangisi

benim icin bir 6diil olurdu, bilmiyorum. Bildigim ve
istedigim bir tek sey var... Eve donmek...”

Yeterince icinizi karartabildim mi bilmiyorum
ama amacim inanin bu degildi. Aksine, mutlu bir
haber vermek icin yaziyordum bu yaziyi ama olay
¢iginindan cikiverdi iste. Aslina bakarsaniz, savas
fikri ne zaman karsima bir konu basligi olarak ¢iksa,
kendimi bu ve bunun gibi sahnelerin arasinda
gezinirken yakaliyorum. Kisacasi, tedirgin ediyor
beni savas fikri. Oyle ki oyun diinyasinin FPS
tayfasina uzun stire bulasmamamin tek sebebi
de yine savas fikridir. Evet, ben de abarttigimi
distindiim bir ara ve bu takintimi kirmak icin Call
of Duty 2 ile yola ¢cikmaya karar verdim. Faydasi
oldu mu? Hayir. Hatta takintimin kancalarina bir

Afganistan mimarisine
ozgit kerpic binalar...

Tansiyon Olcer

COK Y{KSEK

yenisini eklendi ve “Savas oyunlari bana gore degil
arkadas!” sonucuna vararak yine kendimi kandirdim.
Bu siireg icerisinde bircok saheserden de mahrum
kalmis oldum boylece. Neyse ki durumum artik bu
derece vahim degil. Sonunda kurtuldum o gereksiz
onyargidan ve artik ben de savas icerikli oyunlar
salyalar sagarak oynuyorum. Ne diyeyim, darisi diger
takintilarimin basina...

Eski dost geri doniiyor...

II. Diinya Savasi... Binlerce insanin hayatina mal
olan bu savasin hemen hemen her cephesinde
yer alacaginiz akliniza gelir miydi? Oyun diinyasi
boyle bir diinya iste. Bir anda hi¢ ummayacaginiz
yerlerde gozlerinizi agiverirsiniz. Ger¢i oyuncularin
sikilmaya basladigi bir ortam artik Il. Dlinya Savasi

Fark ettiyseniz, Medal of Honor isminin sonunda ne bir rakam, ne de
bagka bir ayrinti var. Bu sadeligi “yavanlik” olarak nitelendirmek cok
kolay olacaktir ama olayin 6zu bence tam aksini iddia ediyor



ki malzeme de giderek tiikenmeye basladi. Bunun bir sonucu olarak
oyun yapimcilari, modern savas fikrine yonelmeye basladilar ve bu
kulvara ilk diregi diken de tartismasiz Modern Warfare serisi oldu.
Yalniz bitiin bu olan bitenden ¢ok 6nce savas fikrini FPS kulvarina
taslyan bir oyun vardi ki bu oyun Medal of Honor'dan baskasi degildi.
Bircogumuzun hayal meyal hatirlayacagi bu oyun, zamaninin devrimi
niteligini tasiyordu. Hatta sonradan piyasaya ¢ikan Call of Duty serisi
bile nerdeyse bu oyunun temelleri tizerine insa edilecekti.

Boylece savas icerikli FPS oyunlari, bu iki serinin -yani Call of Duty
ve Medal of Honor serilerinin- egemenligine gecti. Modern Warfare'in
ortaya attigi modern savas fikrinin Call of Duty serisini bir adim 6ne
¢tkarmasindan sonra Medal of Honor tayfasi, son nefesini Medal of
Honor: Airborne’la alarak bir anlamda kendini nadasa birakti. Bu uzun
sureli sessizligin ardindan ortaya ne ¢ikacagi meghulken, gegtigimiz
glinlerde ortaya ¢ikan muhtesem bir videoyla resmen sarsildik.

Yeni bir Medal of Honor't mujdeliyordu bu video ve bircok oyuncu
tarafindan heyecanla karsiland. Yalniz bazi oyuncularin kafalarinda
da soru isaretleri yer alacakti bu haberle birlikte; ¢clinkii yeni Medal

of Honor'in iceriginde modern savas yer alacakti. Boylelikle oyun
dinyasinin 6nyargiya agik kesiminin bu oyun hakkindaki ilk acimasiz
elestirisi de ortaya atilmis oldu: “Yeni Medal of Honor, Modern Warfare

Full techizatli bir Tier 1

Operators askeri...

Oyunun fiziki yapisinin
nasil olacagini bu kiri-
lan kap1 anlatiyor sanki.

1"

taklidi bir oyun olmaktan oteye gidemeyecek
Bu goruse katiliyor muyum? Hayir; ¢linkii birbirine benzeyen, daha
dogrusu birbirinden ilham alan oyunlari bu sekilde yargilamak ne
derece dogru, bilemiyorum. Hatta bence boyle bir yargi, katliamin
ta kendisi olacaktir ki olay “esinlenme” derecesinde kaldigi stirece
benzerligin bir mahsuru yok diye diistiniiyorum. Tabii ki esinlenme
niyetine sirtini yaslayarak hazir lokmaya konan uyanik yapimlari laf
meclisinin disinda tutmak gerekir. Sonug olarak Medal of Honor gibi bir
markanin yeni bir oyununa bu yaftayi yapistirmanin dogru olmadiginin
-en azindan bunun icin henlz erken oldugunun- tekrar altini ¢iziyorum
ve itiraz kabul etmiyorum. Oturum kapanmistir!

Medal of Honor ismini temize ¢ikarip hak ettigi yere tasidigimiza

gore artik konunun detaylarina girebiliriz. (Bu 6gretmen edasi da
nereden yerlestiyse bana.) Her seyden 6nce bu yepyeni modern savas
oyununun ismine bir g6z atmakta fayda var. Fark ettiyseniz, Medal

of Honor isminin sonunda ne bir rakam, ne de baska bir ayrinti var.

Bu sadeligi “yavanlik” olarak nitelendirmek cok kolay olacaktir ama
olayin 6zii bence tam aksini iddia ediyor. Bir nevi “yeniden dogus” gibi
distinebilirsiniz bunu. Yani ortada gizli bir mesaj var ki bu mesajin
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I40

Efsane Ekip

FPS tayfasiyla yakin
iliskisi olan herkesin
tanidigi bir firmadir
Infinity Ward. Peki
bu firmanin Medal
of Honor serisinin
ilk oyunlarini yapan
elemanlar tarafin-
dan kuruldugunu
biliyor muydunuz?
Boylece Call of Duty
ve Medal of Honor
arasindaki uzaktan
akrabaligin nere-
den peydahlandigi
ortaya cikiyor.

) icerigi, bu sadeligin arkasinda buyuk bir iddianin yattigini

saman altindan gozler 6niine seriyor. En azindan bana oyle
geldi. Haksiz miyim?

On asamada dikkat ceken diger bir noktaysa oyunun
grafikleri ve diger teknik 6zellikleri. Kullanilan grafik motoru
ve diger ekipmanlar hakkinda heniiz bir bilgi yok ama oyunla
ilgili piyasadaki tek videodan anlasildigi kadariyla gorsel
bir s6len bizi bekliyor. Hatta sadece bu videodan hareketle
oyunun fizik ve seslendirme kalitesinin de oldukga tist diizey
ayrintilar olarak dikkat cektigini séyleyebilirim. Bunlarn g6z
oniinde bulundurarak Medal of Honor tecriibesinin bize nasil
bir modern savas atmosferi sunacagini simdiden hayal etmek
hi¢ de zor olmasa gerek. Bu konudaki tek sikinti, oyunun PC
versiyonundaki olasi optimizasyon sorunlari olacaktir ama yine

Medal of Honor tecribesine dayanarak bu olasihgi da ¢iiritmek

istiyorum. Hatta icimden bir ses “Medal of Honor, DirectX 11
destegini de kucagina alacak!” diye fisildiyor ama hayirlisi...
Yeni Medal of Honor'in hikayesi de sir perdesinin arkasinda
duruyor ama kesin olan bir sey var ki oyunun hikayesi
Afganistan sinirlari arasinda gegecek. Bu cografyayla ilgili
ilk akla gelen politik isimler ve olaylar hemen go6ziiniizde
canlanmistir eminim ama maalesef bittin bunlar simdilik
tahmin sinirlari igerisinde kalmak zorunda. Hatta hikaye

= Firtinadan
sonraki giiriiltii...

Afganistan sinirlarindan tasip daha genis cografyalara
bile yayilabilir. Bu tahminlerin yaninda kesinligi ortada
olan bir diger bilgi ise oyunda Amerikan ordusunun en
ozel birliklerinden biri olan “Tier 1 Operators” adindaki
birligin yer alacak olmasi. Bu birligi de yine az 6nce
bahsettigim, cok da uzak olmayan bir tarihe damgasini
vuran politik isimler ve olaylardan hatirlayanlariniz
vardir. Olayin daha da ilgi ¢ekici yani, yapimci ekibin
oyunun karar asamasindan itibaren Tier 1 Operators
elemanlariyla yakin bir diyalog halinde olmasi. Hali
hazirda boyle bir tecriibenin oyunun hikayesine ve
atmosferine neler katacagini sdyle bir distinmeniz
yeterli olacaktir. Gerci daha 6nce boylesi buyiik
iddialarin vasat sonuclarina rastlamadik degil ama
tekrar belirtmek gerekirse, Medal of Honor gibi bir
oyundan bahsediyoruz. Fazla s6ze gerek var mi?

Yeni bir ditgman, yeni bir savas,

yeni bir savasgeui...

Sona dogru yaklasirken (Kiyamet alameti gibi oldu
bu da...) biraz da bu yeni projenin yapimci tarafi
hakkinda atip tutalim. Oyunun yapimci koltugunda
yine tanidik bir isim olarak EA Los Angeles yer aliyor.
Ancak bu sefer ortada ufak ve 6nemli bir ntians var.
EA Los Angeles, oyunun sadece tek kisilik senaryo
modu tizerinde caligiyor. Serinin 6nceki oyunlarina
dayanarak bu konuda her seyin yolunda oldugunu
soyleyebilirim; fakat umarim yine kisa bir tek kisilik
senaryo moduyla karsilasmayiz. Malum, 6zellikle son
zamanlardaki savas icerikli FPS oyunlarinda gelenek
haline gelmis bir durum bu. Olayin “niians” tarafi ise
oyunun multiplayer safindaki ikinci markaya disuyor.
Evet, Medal of Honor'in multiplayer tarafini, Bad
Company 2'nin ebeveyni EA DICE tstlenmis durumda
ki bu da oldukga 6nemli bir haber.

Gorduguniz gibi Medal of Honor, daha tam olarak
glin 1s1gina cikmamis olmasina ragmen simdiden
umut vaat ediyor. Olasi bir erteleme haberiyle
karsilasmazsak 2010'un lciinci ceyreginde yeniden
aramiza dénmeye hazirlanan bu efsane icin takipte
kalmanizi 6neriyorum. Goriismek Uzere...

@ Ertekin Bayindir
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= Bu da mirobot simdi?

Double
Helix

Square Enix’e
daldik ve
oyunun yapimci
koltugundaki
Double Helix'i
unuttuk tabii...
Basyapit niteligi
tasimasalar da
bu firmayi ha-
tirlatan oyunlar
yok degil. Me-
sela Silent Hill:
Homecoming,
G.l.Joe: Rise of
Cobra ve Indiana
Jones and the
Emperor’s Tomb
bunlardan
bazilar.

Tansiyon Olcer
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Yapim Double Helix Dagitim Square Enix Tiir TPS / Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2010'un ikinci ceyregi Web na.frontmissionevolved.com

Front Mission Evolved

Gelecek de bir giin gelecek...

oyle kurgusal senaryolara ne zaman
B rastlasam, su bir tlrli gelemeyen gelecegi

(Klguk capli bir paradoks yarattim
kendime.) daha da ¢cok merak etmeye basliyorum.
Ciddi ciddi 2000 yil ve sonrasinda olacaklari
g6ziimde buytip durmustum ¢ocuklugumdan
beri. Omriim ortalikta fink atan robotlari ve ucan
arabalari gérmeye yeter diye disinmustim hep
ama goriiniise bakilirsa torunlara nasip olacak bu.
Hatta onlar da bu nasibi alip kendi torunlarina
devrederlerse sasirmam. Neyse...
“Nostradamusculuk” oynamanin zamani degil simdi.
Biz yine bu gelecegdi oyun diinyasina tasiyarak orada
avutalim kendimizi en iyisi.

Yine ve yeni bir gelecek senaryosuyla daha karsi
karsiyayiz arkadaslar. Square Enix, yillardir kendine
6zel bir fan kitlesi edinmis olan Front Mission
serisini yeni bir oyunla devam ettirmeyi diisliniyor;

Square Enix, yillardir kendine 6zel bir fan
kitlesi edinmisg olan Front Mission serisini yeni
bir oyunla devam ettirmeyi digsunuyor;

fakat bu defa ortada buyuk bir koz var

fakat bu defa ortada buyuk bir koz var. Eger az 6nce bahsettigim
fan kitlesinin icindeyseniz Front Mission serisindeki oyunlarin birer
sira tabanli strateji oyunu olduklarini biliyorsunuzdur. Lakin yeni
Front Mission —yani Front Mission Evolved- bir TPS olarak karsimiza
cikacak. Bunun biiylk bir koz olmasindaki en biiylik sebepse bu
degisikligi Front Mission hayranlarinin kaldirnp kaldiramayacagi.
Daha 6nceki Front Mission oyunlarini oynamayanlar icin higbir
problem yok tabii ki. Ne de olsa devasa robotlari kontrol ederek
ortaligin altini Gstiine getirme fikri oldukca cazip; tistelik boyle bir
oyunun arkasinda Square Enix gibi dev bir firma varken...

Benim robotum senin robotunu déver!

Front Mission Evolved'un hikayesi 2171 yilinda geciyor. Hikayenin
derinligi konusunda heniz bir agiklama gelmis degil ama olayin
kabasinin uluslar arasi bir teknoloji catismasi olacagi kesin.
Oyunda tahmin edeceginiz lizere bir robotu (Oyundaki adlariyla
Wanzer'lar...) kontrol edecegiz ve diger robotlara karsi savasacagiz.
Robotumuzun ellerinde ve omuzlarinda farkli silah segenekleri



Bunlarin bos ko-
vanlar hile insan
kafasi kadardar.

Robotun icinde
artistlik yapmak
kolay tabii...

bulunacak ve bu silahlar -hatta robotun bizzat
kendisi- gelistirilebilir ve modifiye edilebilir
nitelikte olacak. Bunun yani sira robottan
inecegimiz ve insan halimizle yine robotlara
veya insanlara karsi miicadele verecegimiz
zamanlar da olacak. Olayin bu tarafi gercekten
enteresan; fakat TGS 2009'dan bu konuda elde
edilen izlenimler biraz sancili. Buna ragmen
robotlarla oynanan sahnelerin gayet eglenceli
oldugu sdyleniyor ki oyun ici videolarda da bu

gorisi bir nebze de olsa kanithyor. Konu savasan

robotlar olunca cevrenin sapasaglam kalmasi
beklenemeyecedi igin Square Enix, oyunun
grafik ve fizik yapisini g6z 6niinde tutmaya

6zen gosteriyor anlasilan. Sadece mermilerin

ve flizelerin isabet ettigi yerler degil, robotlarin
carptigi duvarlar, Gzerinden gectigi araclar da
kiyimdan nasibini aliyor. Hatta robotlarin her
uzvu ayri ayri hasar gorebiliyor ve bu da robotun
fonksiyonelligini dogrudan etkiliyor.

Front Mission Evolved, beklenildigi Gizere
¢oklu oyuncu destedini de beraberinde
getirecek. Oyunun hikayesini tek basimiza
oynayacagiz (Sik bir co-op modu fena olmazdi
be!); fakat dorder kisilik takimlar halinde
yapacagimiz multiplayer maclar da
olacak. Basa donerek oyunun fan
kitlesinin bu oyun konusunda
asiri tepkili olduklarini tekrar
hatirlatmakta fayda var. Hatta
bazi forum sayfalarinda bu oyunun
Square Enix’in en blyuk hatasi oldugu
yolunda oldukga sert yorumlara bile rastladim.
Acikgasi, ben o kadar kati degilim bu konuda
ve Front Mission Evolved’un eglenceli bir oyun
olacagini distiniyorum. Tamam, gelenegi
bozmak ¢ok zaman risklidir ama bir yandan da
degisime acik olmak gerekmez mi? Ger¢i bu
degisim biraz damdan duser gibi olmus ama
artik olsun o kadar canim... & Ertekin Bayindir

ANALiz

Wanzer adl1 robot-
larin modellemeleri
gayet bagarli.

o Avatar’in son sahnesi
olabilir mi bu?

43'
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“Y1l 2049” demiglerdi; du-
varlara, kapiya, kiyafetlere
ve dzellikle lambaya hep
beraber bakiyoruz gimdi.

Sehirdeki saticilardan
yeni giysi ve silah alip
satabileceksiniz.

Diyaloglarla RPG ruhu-
nu daha derinden his-
sedebilmek miimkiin.

I44

Yapim Cavia Dagitim Square Enix Tiir RPG Platform PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 23 Nisan Web www.niergame.com

Nier

Bir babanin dramai...

aba oldugunuzu diistiniin. Yok, hayir; dogar dogmaz bebegi
B kucaginiza aldiginiz ilk ani degil. Anlatacaklarim bdyle mutluluk

senaryolariyla stislenmemis. Dlinyasi da bildigimiz gibi degil
pek. insanligin bir viriis yiiziinden tehdit edildigi bir dénemdeyiz. Yl
2049, mevsim yaz. Virlisi ortadan kaldirmak icin bulunan ¢6ziim daha
buytk bir felakete yol agiyor ve virtistin bulastigi kurbanlari “Shade”
denilen yaratiklara geviriyor. Tam bu noktada bir kez daha baba
oldugunuzu distiniin simdi; kiziniz da bu viriisiin pencesinde kivraniyor.
Onu kurtarmak icin her seyi yapardiniz, degil mi? Kahramanimiz Nier
Gestalt da aynen boyle disiintyor.

Cok mu arabesk, cok mu klise? Belki. Ama isin icinde Resident Evil:
Dead Aim ve The Umbrella Chronicles oyunlarini hazirlamis Cavia isimli
Japon firmasi ve dagitimci olarak Final Fantasy ile gondilleri fethetmis
Square Enix var. Boylelikle “klise” dedigimiz senaryodan ¢ok daha fazlasini

Tansiyon Olcer

YiIKSEK

vaad ediyor firma. Tecriibenin konusacagi bu oyunda, bizi
nelerin bekledigine g6z attigimizda, 2049 yilinda gegmesine
ragmen, Orta Cag mimarisini andiran bir mekanda buluyoruz
Nier'i ve kizi Yonah't. Nier “Black Scrawl” virlisiinii temizlemek
ve kizina care bulmak amaciyla “kéti"ye karsi koymaya
girisiyor haliyle.

Japon RPG’sinin aksiyon agk
Cavia, Nier isimli bir oyun piyasaya streceklerini ilk
acikladiginda, oyunun third person kamerali bir aksiyon
olacagini vurgulamisti. Gelisim asamasinda, RPG 6gelerini
de ekleyerek aksiyon / RPG tiiriinde bir oyun olmasina karar
verildi. Hack&slash tarzinda stislenen déviis sahnelerinin
zenginligini gorebiliyoruz sunduklari tanitim videosunda.
Nier'in bolca kirip dékecegini, gore sahnelerle dolu boss
bollimlerine imza atacagini rahatca soyleyebiliriz.

E3'te goriictiye cikardiklari demoya da bakilirsa oyundaki
silahlar iki baslk altinda siralanacak: Agir ama daha fazla



hasar birakan, kismen yavas olan silahlar ve hafif ama daha az hasar
veren, hizli silahlar. Nier'in silahin yaninda gtivendigi baska bir gli¢
kaynagi daha olacak. “Grimoire Weiss” denilen ve icinde sihirli glcleri
olan kitap, kazandigi puanlara gore daha fazla hasar vermesini saglayan
dzel silahlar verecek kahramanimiza. isin giizel yani, sadece giictiniize
glic katmakla kalmayip akil hocaniz da olacak. Konusabiliyor, yanlis
duymadiniz. Bir nevi, oyunun yardimci karakteri gibi. Giizeller gtizeli

bir yardimcimiz daha var; Kaine. Nier'i korumasi veya onunla beraber
diismani yere sermesi icin emrinizde kendisi bitiin ihtisamiyla.

RPG 6gelerine de biraz detaya girelim. Cesitli tezgahlar olacak her
boliimde, buradaki saticilardan farkli iksirler, silahlar ve kiyafetler alip
satabilmek mimkdn kilinacak. Sehirde dolasirken bu kisilerden belli
gorevler de alabileceksiniz. Bildigimiz gorevler iste; kuzu kesmek, adam
avlamak, balik tutmak gibi. “Bunlari getirin, parayi gétiriin” mantigi...

“Oyunun yapimcisi Japon firmasi Cavia” demistik; aksiyon /

RPG ruhunu kendi bildikleri gibi yansitabilmek icin grafiklerin
lzerinde ¢ok fazla durduklarindan bahsediyorlar. Coklu savas

ve boss sahnelerinde 3D grafikleri kullanirken, sehirde dolasip,

aligveris yapildigi zamanlarda klasik 2D gorunttlerle karsilamaya

hazirlaniyorlar bizi. Kamera agilarinin da oyunculari tatmin
edecegine inaniyorlar. Boss sahnelerinde izometrik kamera
acisi bile secenekler arasinda olacak. Oyunun en kanli ve
zorlu sahnesini tepeden izlemek ne isimize yarayacak
peki? Seveni vardir mutlaka, susuyorum ben.

“Kurtlar sofras1” dedigin nedir ki?
Nier, su an icin PC'de planlanmiyor maalesef.
“Maalesef,” diyorum ¢iinkii yapimcilar hack&slash
tlrlind konsollarda sunmayi pek bir seviyorlar.
Nier de bu anlayistan nasibini aliyor. Oyun

Japonya'da Xbox 360'ta piyasaya surulecek. Cikis tarihi ise
23 Nisan 2010. Amerika'da ise hem Xbox 360'ta, hem de
PS3'te ayni tarihte, 23 Nisan 2010'da raflarda yerini alacak.
Peki“Japonya'da PS3 stiriimii neden yok?” derseniz, Square
Enix sadece Japonya icin Nier Replicant isimli bir PS3 oyunu
piyasaya siirmeye hazirlaniyor. Kafaniz karismasin, hemen
ozetliyorum. Bizim Nier, bir baba ve kizini; Nier Replicant'ta
ise anime karakteri tadinda erkeksi ama Nier kadar hirsh

bir bayan, kiz kardesini kurtarmaya calisiyor. Konular da
neredeyse ayni gibi; firma “Aynaya baktiginizda baska bir
hikayeyi goreceksiniz,” diyor. Birbirleriyle paralel hikayelerin
sunulmasi séz konusu. Alternatifi Nier Replicant da (eger
merak ediyorsaniz,) 22 Nisan 2010'da piyasada olacak.

Her ne kadar sirtini Square Enix’e de dayamis olsa, 2010
yili piyasasina baktigimizda Nier'i cok da kolay giinler
beklemiyor. Sebebine gelince, tirr olarak da benzerlik
gosteren God of War Ill ve Dante’s Inferno gibi oyunlar da
2010 yilina biytk iddialarla giriyorlar. Béyle bir rekabet
ortaminda Nier'e diisecek payi biz de merak ediyoruz.
Square Enix’in deyimiyle “baska bir efsane” olacak mi, Mayis
ayinda hepimiz gorecegiz. # Ayca Zaman

Word
Edit

Oyuna zen-
ginlik katacagi
distndlen bir
icerik de “word
edit” kavrami.
Yani kelime
avi. Shade'leri
ve boss’lar
yendikce
Nier’e farkh
harfler veri-
lecek. Bunlari
biriktirdikce
yeni silahlara
ve donanima
sahip olacak-
siniz.

Nier'in silahin yaninda guvendigi bagka bir gu¢ kaynagi daha
olacak. “Grimoire Weiss” denilen ve iginde sihirli guicleri olan
kitap, kazandifi puanlara gore daha fazla hasar vermesini
saglayan 6zel silahlar verecek kahramanimiza

Bolca kan ve siddet

dolu sahneler geliyor.
Bu da oyuna yas siniri-
ni getiriyor boylece. D
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Adim Adim
Transfor-

mers

Optimus Prime,
Superman gibi,
“lyilik yapmali-
yim mutlaka, her
sey iyi olmal’”
tarzinda bir
kahramandan
cok Batman gibi,
“Sert bir mizag
iyi sonuclara

yol acar” tarzini
benimseyen bir
robot.

Yapim High Moon Studios Dagitim Activision Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, DS, Xbox 360, Wii

Cikis Tarihi 22 Haziran 2010 Web www.transformersgame.com

Transformers: War for Cybertron

Autobot'larin kokenleri

azilariniz filmlerde izlediniz, bazilariniz filmlerden
B once ¢izgi film kusaginda ilk kez gérdiiniiz onlari.
Birkag sansli olaniniz ise cizgi romanlarla
buytdiniz ve Spider-Man, X-Men gibi ¢izgi roman
tanrilarinin yaninda bir de Transformers efsanesiyle
tanistiniz. Filmlerde ve ¢izgi filmlerde hep Cybertron
isminin gectigini gorduk, hatta cizgi filmlerin iki
bélimiinde orada gegen savasi izledik. Cizgi romanda da,
sekiz sayly1 buna ayirmislardi. Her zaman o sanli savastan
bahsedildigini duyduk, ama Cybertron hicbir zaman
diizgiin anlatilmadi. iste bunu fark eden Activision, High
Moon stuidyolariyla birlikte hazirladigi yeni oyunu duyurdu;
Transformers: War for Cybertron.
Hikayenin orijinal ¢izgi romanlara baglh olarak
ilerleyecegi, oyunda iki ana hikaye olacagi (Autobot’lar
ve Decepticon’lar), bunlardan
birini secip, hem tek basimiza,

hem de multiplayer olarak oynayabilecegimiz elimizdeki ana
bilgiler arasinda.

Peki ya oyunun hikayesinin detaylari? ilk 6nce Transformers
ismine uzak olanlara, bu diinyada yasanan olaylarin kisa bir 6zetini
gecgeyim.

Bundan dokuz milyon yil 6nce, Cybertron’un Altin
Cagi yasanirken, Orion Pax adinda liman iscisi olarak
calismakta olan Optimus Prime, Ariel isimli kiz
arkadast ile sakin bir hayat stirdiirmektedir.

Ucabilme 6zelligine sahip bir grup yeni
robotun ortaya ¢tkmasi ve Orion’un bu
gruba gipta ile bakmasi ve katilmayi
distinmesi neticesinde, Orion Pax

ile bu grubun lideri Megatron’un
yollari kesisir. Megatron'un

limandaki gli¢

kaynagini



elde etmek istemesi ve bu konuda Orion Pax’ten bazi taleplerde
bulunmasi sonrasinda ¢ikan ¢atismada, Orion Pax ve kiz arkadasi
Ariel agir yaralanir fakat kagmayi basarirlar.

Kendilerine yardim edecek birilerini ararlarken, zaman
yolculugunda olan efsanevi Aerielbot'lar ile karsilasan iki robot,
gezginler sayesinde antik caga ait Autobot atalarindan Alpha
Trion'a ulasirlar. Alpha Trion, bu iki robotu yarattigi yeni teknoloji
ile bastan asadi yenileyip giiglendirirken, Orion Pax Optimus
Prime’a, Ariel ise Elita One'a donuserek en gticli iki Autobot
savascisi haline gelirler. Boylece, Megatron'a karsi baglayan isyana
liderlik yapmaya baslarlar.

Bundan sonra baslayan Cybertron Sivil Savasi sirasinda
Autobot’lar, Optimus Prime ve Elita One’a sahip olmalarina
ragmen; acimasiz Decepticon’lar daha giiclii, daha iyi silahlara
sahipler ve baslarinda Megatron var. ilerleyen béliimlerde, aslinda
Optimus Prime’in kardesi oldugu anlasilan Megatron (Evet cizgi
romanlar genellikle bdyle oluyor; bir siire heyecanli gidip sikici bir
hikaye akisi basladiginda, kot adamin iyi adamin akrabasi oldugu
aciklaniyor.) Cybertron’un ve tim galaksinin enerji kaynaklarina
sahip olup, biitiin galaksiyi kaosa stiriiklemek ve galaksinin tek
hakimi olmak istiyor. Blytiik savag basliyor...

Oyuna donecek olursak senaryo bu biyk savasin son yillarini
konu aliyor. Daha énce hig diistindliniiz mii? Starscream neden
Megatron’la yakinlasiyor; daha da 6nemlisi Megatron neden
Starscream’i yaninda barindiryor? Yapilan aciklamalara gore
de daha 6nce cevaplanmamis, lizerinde distiniilmemis bu tip
sorulara 1sik tutulacaginin mujdesi veriliyor.

Dimdiiz ileri

High Moon Studios’un direktorli Matt Tieger, oyunun 6zgur bir
diinya sunmayacagini, Gears of War serisindeki gibi senaryo
odakli, diiz bir ilerleyise sahip olacagini belirtiyor. Bunun bir eksi
olmadigini zira senaryonun ¢ok saglam oldugunun da altini
ciziyor.

TPS 6gelerinin yogun olarak kullanildigi oyunda, sevgili
robotlarimizin saglik sistemi de buna uygun olarak tasarlanmis.
iki asamali olan enerjiniz saldirilar karsisinda azaldiginda
-klasik olarak- bir yere siginmaniz yeterli oluyor. Enerjiniz tekrar

Legoel Uzun Yolda

ecen ayki kisa ve
sorunlu Ozbekistan
maceramdan sonra

bu ay biraz daha gozden
uzakta, biraz daha garip bir
yere gitmeyi uygun gérdiim.
Cogunuz ismini bile duymamis
olabilirsiniz bu tlkemsi

lodaburda@level.com.tr

nifuslu, kiiglik bir yer. E ben de LEVEL

ismi altinda gittigim icin Bolkiah'in hemen
haberi olmus ziyaretimden. Son esi de eski
basin mensubu oldugundan basina ¢ok
ilgili biri kendisi. Beni gezdirmek icin bir
ekip yolladi sag olsun; aksam yemedi icin
de bir davet verdi adima. Davetten 6nce

Matt Tieger, oyunun ozgur bir dinya sunmayacagi-
n1, Gears of War serisindeki gibi senaryo odakli,
duz bir ilerleyige sahip olacagim belirtiyor

doldugunda, aksiyona kaldiginiz yerden devam ediyorsunuz. Yalniz
eder iki agamali olan enerjinizin ilk asamasini sifirlarsaniz; bir yere
saklanip beklemek ise yaramiyor. Bu durumda iki seceneginiz oluyor;
Autobot tarafindaysaniz Autobot medic'i Ratchet sizi iyilestirebilir.
Karsi taraftaysaniz da Energon’la tekrar sagliginiza kavusabileceksiniz.

Bitmeyen savas

Siz de bu savasin icinde yer almak isterseniz, cocuklugunuzda
arabayken robota déniisen oyuncaklara sahip olduysaniz,
Transformers filmini, ¢izgi filmini veya ¢izgi romanlarini sevdiyseniz,
bu oyun tam size gore! Kolay bir oynanabilirlikle ve gtizel bir hikaye
sunumu ile piyasaya ¢ikarsa, simdiye kadarki en iyi Transformers
oyununu oynayacagiz demektir. # Onur Cengiz

= Optimus Prime’in kankalar di-
ger Autobot’lar da oyunda boy
gosteriyor. Boylece multiplayer
oyunun, ¢cok eglenceli olabilece-
ginin sinyalleri veriliyor.

yerin: Bruney Sultanhg.
Borneo (Cikolata degil, Bueno o. Karisiklik olmasin.)
adasini Malezya ve Endonezya ile paylasan bu
garip memlekette hem Ingilizce, hem de Malayca
konusuluyor. lyi ki ingilizce biliyorum ki basim garip
belalara girmedi. Clinkii girseydi Hassanal Bolkiah

gezdigim yerler arasinda tabii ki Milli Brunei
Cami vardi ki Ozbekistan'da gérdigiim
camilerin yaninda bu cami resmen Bin Bir
Gece Masallari’ndan firlamis gibiydi. Adima
verilen davette insanlar Tirkiye'den gelip
de zenci olmami pek algilayamadi. “Sizin

de isiniz zor be Hassanal Bey, tek basiniza

beni evinde degil, zindanlarinda agirlardi herhalde.
(Boylelikle bir nevi Hollywood komedi filmi karakteri
olurdum.) Hassanal Bolkiah, diinyanin en zengin
insanlarindan biri; bu yetmezmis gibi 1964 yilindan
beri Bruney'in tek hakimi. Siz 16 yasinizda ne yapiyor
olacaksiniz? Bliyiik ihtimalle 6dev yapip, 6devlerden
sonra da oyun oynayacak ya da arkadaslarinizla
chat yapacaksiniz. (Ya da yapiyorsunuz; yasiniza
bagli.) Sevgili Bolkiah ise 16 yasinda sultan olmus.
Oyle sadece devlet baskani gibi diisiinmeyin; her
seyin ama her seyin tek hakiminin siz oldugunuzu
dustintin. Kanun bile sizin altinizda; éyle bir
hakimiyet... Neyse... Simdi burasi 300 bin kisurlu

anda ayildim.“Manchester’i alabilir misin abi?” deyip
sazan gibi atladim hemen; “Brunei takimlarindan
bahsediyordum” dedi; ayip oldu. “Coluk cocuk
Turkiye'de abi; buraya yerlesemem kusura bakma”
dedim. Yanlis bir karar mi aldim bilmiyorum ama
ileride zorluk cekersem artik dayanacak bir kapim var
neyse ki. Sevgiler... @

yorulmuyor musunuz ilkeyi yonetirken?” deyince
kafalari iyice karisti; “Sen baya baya Tiirksin” dediler.
Durumu en ince ayrintisiyla izah edip eski futbolcu
oldugumu soyleyince de bir futbol muhabbeti acildi
ki sormayin. Sultan’in oglu ingiltere’de okumus uzun
yillar; Premier Lig muhabbetleri; Tiirk futbolu, orta
saha ile defans blogu arasindaki kopukluk derken
sabahlamisiz.
Sabahleyin uyku
sersemligiyle
Hassanal Bolkiah
“Sana futbol takimi
verelim” deyince bir
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ZAMANIN KUMLAR!

(Baska bir deyisle, HASAN vs. HASAN: Prince of Persia: The Sands of Time)

- Zaman nasil da gegiyor degil mi Hasan'im?

- Evet Hasan'am; bak iste koskoca otuz yil nereye gitti anlayamadik.

- Sahiden; bir g6z agip kapadik, kendimizi otuzlarda buluverdik. Su hayat tipki
bir kum saati gibi... Ust kisimdan cabuk cabuk aksin diye bakarsin kumlara;
bosalmak bilmez. Baska bir seyle ilgilenirken bir an déniip bakarsin ki alt kisim
doluvermis tamamen.

- Oyle ama zamana bakarsan bag oluyor, bakmazsan dag olmuyor; yine bag olu-
yor sonugta. Zamanin isleyisinde degisen bir sey yok yani. Gegip giden giinlerin,
yillarin ardindan hep ayni seyi diistiniip ayni soruyu soruyoruz: Ne cabuk gegti
yahu?

- Evet evet hehe... Film de yolda bu arada. Ne diyo’sun?

- Ne filmi Hasan‘aim?

- Zamanin Kumlan tabii ki.

- E bu kadar da olmaz yahu! Konuyu Prince of Persia: The Sands of Time'a getir-
mek icin miydi yani bu girizgah? Gergi fena da olmadi sanki. Hmm, neyse... Film
giizel olacaga benziyor ama bir yandan da burukluk yasamiyor degilim. Adamlar
yillarca olur olmadik her bir seye film cektiler, Prince of Persia yeni mi akillarina
geldi? ilk oyunu da hice saymiglar zaten. O da sinir bozucu...

- E amaiilk oyunun film olacak ne gibi bir 6zelligi vardi ki? Giizel ve klasik bir
platform oyunuydu ama o“pijamalr’; a-karizmatik Prens’in nesini kullansinlardi?
Oykii desen banal 6tesiydi: Prenses kagirilir, Prens onu kurtarmak icin yollara
diiser; veziri biger, kizi kurtarir ve biz de kendimizi saftorik vaziyette The End
ekranina bakarken buluruz.

- Dogru, ilk li¢ oyunun ana yKkiisii kligeydi ama halen izlemiyor muyuz benzer dy-
kiilere sahip filmleri? Elbette Sands of Time'in oykiisii daha cetrefilli ve doyurucu.
Zaten oyun da hemen her seyiyle kolayca filme déniisturiilebilir gibi duruyordu
bagindan beri. Yine de keske ¢ocuklugumuzun oyunu, asil Prince of Persia’y1 da
gorebilseydik beyaz perdede.

- Filmi Uwe Boll gibi yonetmen kisvesi altindaki bir kasaba emanet ederlerdi
kesin. Seyrettigimize de seyredecegimize de pisman olurduk Hasanim.

- Belki de... Sands of Time emin ellerde hig degilse. Arkasinda Disney var, Mike Ne-
well gibi basarili bir yonetmen var. Ana karakterler de akillica segilmis. Ozellikle
Jake Gyllenhaal prens rolii icin yaratilmis gibi duruyor resmen.

- Ortamlar ve gorsel efektler de yerli yerinde. Belki de bir film oyununa aynilmis
en yiiksek biitceyi ayirmislar adamlar. Hig degilse bu agidan hosnut olmamiz
gerek.

- Haklisin Hasan’aim. Yalniz saka maka konsensusa vardik bu kez. Karsit fikirde
olmamiz gerekmiyor muydu yahu?

- Ama bu kiiciimsenecek bir sey degil ki! En sevdigimiz oyunlardan biri harika bir
film olmak iizere. Boyle giizel gelismeler her zaman yasanmiyor biliyorsun.

- Evet, madem dyle bu seferlik ikimiz de kaybetmis olalim; oyun sektdrii kazan-
mis olsun.

- Olsun olsun.

- E hadi 0o zaman!

Béylece Hasanlar arasindaki -artik ufaktan kabak tadi vermeye baslayan- diyalektik
atismalarda her iki Hasan da kazanma azimlerini yitirerek zamanin kumlariyla dans
etmeye karar vermislerdir. Gelecek tuhaf sekilde belirsizlige gomiilmiis durumdadir.
Hadi hayirhsidir...

HASAN BASARAN
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aktim artik faydam olmuyor bu diinyaya, fark ettim. “Oleceksem bari acliktan 6lmeyeyim ya!”
kendimi kuma gémeyim dedim. Kum da diyordum Ki...
plajdaki sevimli kumlardan degil ama Sesler. Uzaktan geliyor. Sanki bir sey yaklasiyor; bir
bildiginiz ¢61 kumu. (Bilinen ¢6/ kumlarina halk makine.
arasinda, “Oha ¢6le ne zaman gittin?” denmektedir.) Ne oldugunu anlamaya ¢alistim. Kiigiik bir cihazd. Bir
Sadece isimi yapmaya ¢alisan bir kuryeydim ve araba degildi; arabalar ¢cok gliriiltii yapar. YirimUyordu,
sikilmistim. Oylesine bir sikinti ki beni hayati sorgula- ilerliyordu. Bir arabadan da kiigtik olduguna gére bu
maya zorladi. Ben de ¢ektim kendimi... Evet. Kumlara ancak...
attim. Fakat dedigim gibi, bildiginiz kumlardan degil Bir robot! Evet, bu bir robottu. Beni bulabilecek miydi?
bu. Yoksa beni ezip ge¢me niyetinde miydi? Dederli esya ara-
Yikimin, felaketin izlerini tasiyan, her birinde yan, ufak robotlardan biri oldugunu umut ettim. Neredeyse
6limdin gehresi segilen, ufak parcaciklardi bunlar. dua etmeye bile basliyordum ki topraktan yavas yavas ce-
Ve hepsi tistiimdeydi! Onlardan silkinip kurtulmak kilmekte oldugumu anladim. Ustiimdeki agirlik azaliyordu
istiyordum ama olmuyordu. Mezarim mi olacakti bu- ve temiz hava doluyordu cigerlerime.
ralar, yoksa yeniden dogusumu gérebilecek miydim... [ste 0 an anladim ki flos bana gelmisti; 6limiin elinde ise
Bu sorular kafami kurcalarken, karnimin aciktigini sadece déper vardi...
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Gozliiklere dikkatinizi
cekerim...
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Obsidian
Evtertain-
ment

Fallout: New
Vegas'in yapimcisi
Obsidian Enterta-
inment ve firmanin
basinda da daha
once Black Isle
Studios'ta calisan

ve Fallout 2'de tuzu
bulunan Feargus
Urquhart ve Chris
Avellone bulunuyor.
Firmada proje yone-
ticisi ve bas tasarim-
ciolarak ¢calisan Josh
Sawyer'la yaptigimiz
roportaj da yine bu
sayfalarda.

Basina ne geldigi belli olmayan, terk edilmis bir sekilde ¢6-
lin ortasina birakilan bir kuryeyiz bu defa. Vault'tan disari
cikmaya calismiyoruz, disaridaki hayati hi¢ gérmemis birisi
degiliz. Tek bir problemimiz var ve o da gémdli olmamiz.

Neyse ki Victor adindaki bir robot bizi bulundugumuz
yerden c¢ikartiyor ve Doctor Mitchell’e gotiriyor da ken-
dimize geliyoruz. Ayaga kalktigimizda ilk karsilastigimiz
manzara da simdiki halini aratmayacak kadar renkli haliyle,
New Vegas.

Fallout, 6nceki oyundan ¢ok daha farkli bu defa. Bunun
en buytik nedeni de Vegas kurgusu.

Sadece iki saat stiren ve Amerika, Cin ve diger bir takim
tlkeler arasinda gegen Biytik Savas'tan sonra yerle bir
olan diinyada, en az hasarla kurtulan bélgelerden bir
tanesi“YeniVegas” ve Hoover Dam adindaki baraj, sehre
elektrik de sagladigi icin her yer isil isil.

Bu kurgu, oyunda buyiik degisimlere neden olacak zira
artik yerden buldugumuz tuglayi satmak zorunda kal-
mayacagiz. Burasi, 6nceki Fallout diinyalarina gére daha
“gelismis” bir bolge ve kurallari da ona gore isliyor.

Kafanizda bazi sorular olusmus olmali. Mesela Fallout 3 ile
bu oyun arasinda konu agisindan nasil bir baglanti var ve
bu oyunun adi neden Fallout 4 degil?

Sunu hemen belirtmeliyim ki New Vegas'in Fallout 3 ile
herhangi bir baglantisi yok. Zaten Fallout 3'lin yapimcisi
Bethesda'ydi; Fallout: New Vegas'ta Bethesda sadece dagitici
gorevini Ustleniyor. Oyunun yapimcisi, Neverwinter Nights 2
ve KoTORII'den hatirlayacaginiz Obsidian bu defa. Ne var ki
oyun, Fallout 2'den 39 yil sonrasini konu aldigi igin Fallout 2'yi
oynamis olanlar bazi tanidik yiizler gérecektir. Oyuna Fallout
4 denilmemesinin nedeni ise Fallout evrenini bir adim ileriye
tastyan, yepyeni bir oyun olmamasindan kaynaklaniyor. Nasil
Grand Theft Auto 3'ten sonra GTA: Vice City gibi bir oyun gel-
di, Fallout: New Vegas da ayni platformda degerlendirilmesi
gereken bir oyun olacak.

Artik yakin dovs silahlarinin da 6zel hareketleri olacak!
Bu gtizel haber zira dandik bir golf sopasiyla bile buytk
isler basarabileceksiniz. Ornegin 9 Iron adindaki golf
sopasinin “Fore!” adinda bir 6zel saldirisi olacak ve bu 6zel
saldiri ile diismanlarinizi az bir AP ile yere yikabilecek-
siniz. Sledgehammer ve Super Sledge gibi silahlarin da
“Mauler” adinda 6zel bir vurusu olacak. Mauler saldirisiyla
dusmanlarinizi hem yere yikacak, hem de agir hasar
verebileceksiniz. Tabii ki bunu yapmanin da bir bedeli var
ve Mauler da sizden biraz fazla AP goturecek.

Yakin doévus silahlarinin tim bu 6zel saldirnlarinin
kendilerine 6zel animasyonlari olacak ve bdylece bu sal-
dirilari, standart saldirilardan kolaylikla ayirt edebilecegiz.
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Bircok alanda Fallout 3’e benzedidi icin, New Vegas'i
oynayan oyuncular oyuna hizl bir sekilde adapte olabilecek.
Grafiksel anlamda zaten Fallout 3’tin motoru kullaniliyor ve
degisen renk paleti de insanlari yepyeni, tamamiyla farkh bir
diinyaya yollamis olmayacak.

Daha 6nce de yaptigimiz gibi dilersek tanimadigimiz bir
adama hayatini zindan edebilecegiz, sokaktan gecen kdpege
elimizdeki siseyi firlatabilecegiz (Yapmayin!) veya oglunu
kaybetmis bir anneye sefkat gosterip kimsesizlere yardim eli
uzatabilecegiz. Yani iyi veya koti olmak, yine bizim elimizde
olacak. Bu da karma sisteminin bir parcasi olarak oyunda yer
alacak.

Peki ya yeni“Reputation” sistemi hakkinda ne bili-
yorsunuz? Anlatayim. Bilmeniz gereken su ki Reputa-
tion ile Karma kol kola ilerleyecek ama bir noktada da
birbirlerinden ayrilacak. Yani ¢ok kétii bir insan olup
iyilik yapmasiyla taninan bir gruba hizmet edebilecek-
siniz. Fakat bunu yapmaniz da baska gruplarin hosuna
gitmeyecektir...

Anlayacaginiz, Reputation sistemi New Vegas'l payla-
san farkli gruplarla olan iliskilerinizi kontrol eden, yeni
bir 6zellik. Bir grupla (Faction) olan iliskiniz, bir digerini
etkileyebilecek ve buna gore ya diger grup tarafindan
doviileceksiniz, ya da giiglenip onlarin tepesine siz
bineceksiniz. Proje yoneticisi Josh Sawyer’in da dedigi
gibi, gruplarla olan yakinliginiz hi¢ ulasamayacaginiz
gorevlere ve bolgelere 1sik tutacak. (Bkz. Roportaj)

€ O kursunlarin yerini
bulmasi icin pek az
vaktiniz var bence.
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Oyundaki 6nemli yeniliklerden bir digeri de
Hardcore oyun modu. Oyunu oynayisinizi tamamiy-
la degistirecek olan bu mod, sizi gercek diinyadaki
sorunlarla bulusturacak. Mesela ¢ikin evinizden de
yurdyln séyle bir 10 km. Bakin bakalim devamini
su icmeden getirebiliyor musunuz? Oyundaki
karakterimiz de ayni sekilde susayacak, yorulacak
ve yaralandiginda iyilesmesi zaman alacak. Bir
yeri kirilirsa, agir bir yaralanma gecirirse, bunlari
dinlenerek veya basit stimpack’lerle gegiremeyecek;
etrafta daha zor bulunan doktor ¢antalariyla kendini
iyilestirmeye calisacak. (Ya da bir yerlerden doktor
bulmasi gerekebilir.)

Hardcore modu, Diablo II'nin 6lduglnizde
oyunun sonlandigi, ayni isimdeki moduna biraz

benziyor agik¢asi ama burada isler biraz daha kar-
masik gibi goziikiiyor.

Vegas diizenli bir sehir sayilsa da isleri tek basiniza
basarmaniz yine de pek kolay degil. Bu yiizden
yardima ihtiyaciniz olacak ve yaninizda birkag tane
adam tasimaniz, sizin hayriniza olacak. “Takip et”,
“Bekle”, “Saldir” gibi basit komutlarla adamlarimizi
istedigimiz gibi kontrol etmemiz mimkiin olacak.
Aramiza katabilecegimiz, arkamiza takabilece-
gimiz (Siz secin.) adamlarin arasinda insanlarin ya-
ninda “Ghoul”lar da bulunuyor. Hatta bunlardan bir
tanesini super-mutant’larin elinden kurtardigimiz
bir gorev olacak ve bu gorevi basariyla tamamlar-

sak, kurtardigimiz Ghoul bize katilacak.

Super-mutant’larda da bir takim degisiklikler
gorecegimizi size soyleyebilirim. Bunlarin bazilari
akilli olacak, bazilari da salagin 6nde gideni. Orne-
gin bir Elite Nightkin gordigiiniiz yerde ayaginizi
yere daha saglam basmaniz gerekecek. Her ne kadar
super-mutant’larin birgogu Fallout 3'tekilere ben-
zese de 1950'lerin sa¢ modeline sahip enteresan,
disi super-mutant’lar da gorebilecegiz Yeni Vegas
topraklarinda.

Fallout 3 bir diplomasi oyunuydu ve New Vegas'in
da bundan asagi kalir yani olmayacak. Bu oyunda
da bol bol konusacagiz, anlasmaya ¢alisacagiz,
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Yardimallarimizin nasil
davranmasi gerektigini
anlasamadigimiz yerde ise Fallout evrenine uygun hareketlerimizi buradan belirleyecegiz.

sergilemeye devam edecegiz.

Ne var ki New Vegas'ta konusmalarimizda yeteneklerimiz de
s0z sahibi olacak. Yani siz makineli tufekler konusunda uzmanlas-
mis bir insansaniz, karsinizdaki NPC ile bu konuda konusabilecek-
siniz. Sayet ki uzmanhginiz yoksa o konu hi¢ acilmayacak bile.

Ayrica artik “Bartering’, yani satis-pazarlik yaparken sadece dii-
stk fiyatlarla karsilasmayacak, bircok 6diile de ulasabileceksiniz.

Saniyorum ki yeni Fallout heyecani hakkinda daha fazla anla-
tabilecegim bir sey kalmadi. Zaten Obsidian Entertainment’tan
Josh Sawyer’la yaptigimiz roportajda da aciklanan bircok detay
var; o bolimu de es gegmeyin. Fallout hayranlarinin, Vegas'in
mudavimlerinin (Kimseniz ben de gelmek istiyorum.) ve aksiyon /
RPG meraklilarinin bu oyunda bulacagi ¢ok fazla sey var; “Demedi”
demeyin! Tuna S$entuna
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LEVEL: Fallout: New Vegas ile Fallout 3 arasindaki ana farkliliklar
neler? (Konu ve mekan disinda.)

Josh Sawyer: Oyunun ana mekaniginde bircok degisiklik yapiyoruz

ve bu da RPG ve aksiyon tabanli oynanis sistemini kapsiyor. Fallout 3'l
oynayan kisiler oyundaki sistemlere getirdigimiz yeniliklerden memnun
kalacaktir. Buna ek olarak karakteri (izerinde daha fazla oynama yapmak
isteyen oyuncular da aradigini bulabilecek.

L: Yine kotii veya iyi tarafi secebilecek miyiz ve eger cevap evetse, ne
gibi farkliliklarla karsilasacagiz?

JS: New Vegas kaotik bir ortam ve bircok grup tarafindan paylasiimakta.
Bu gruplarin her biri bolgenin kontroliini ele almak istiyor ve siz de bu
gruplara katilabiliyorsunuz. Normalde hi¢ géremeyeceginiz mekanlari,
hi¢ ulasamayacaginiz gorevleri bir gruba hizmet ederek acabiliyorsunuz.
Eger bir grupla uzun sure birlikte olur ve baska bir grubun alanina da
girerseniz, sizi tekme tokat kovabilirler. (Tabii gizlice girmek veya zor
kullanmak size kalmis.)

L: Fallout 3'te eger sadece ana hikayeyi takip ederseniz, oyun biraz
kisa sayilirdi. Fallout: New Vegas'ta daha uzun bir oyun siiresi bizi
bekliyor olacak mi? (Yan gorevleri saymazsak.)

JS: Bunu simdiden séylemek gli¢ ¢linkii halen yapim asamasindayiz.
Ne var ki hedefledigimiz uzunluk Fallout 3'ten pek farkl degil. Ayrica
ana hikaye ile yan gorevlerin yan yana ilerlemesinin Fallout oyunlarinin
kaginilmaz unsuru oldugunu diistintiyorum.

L:“Experience” sisteminde herhangi bir farklilik olacak mi?
JS: Zorluk seviyesi tecriibe puani kazanimina etki etmeyecek. Bunun
disinda sistem, Fallout 3'tinkinden pek de farkl degil.

L: Bircok RPG oyunu artik aksiyon oyununa doniisiiyor. Fallout:
New Vegas'taki RPG 6gelerinin agirhigi nasil olacak?

JS: Fallout: New Vegas aksiyon ve RPG - karakter gelistirme 6gelerinin
yogun oldugu bir oyun olacak. Cogu aksiyon / RPG oyununda iyi bir
aksiyon oyunundaki oynanis ile iyi ayarlanmis RPG 6geleri birlestirile-
miyor. Fallout: New Vegas'ta ise biz bu iki sistemi, birbirlerinden 6diin
vermeden kullanmay hedefliyoruz.

L: Bize yeni Perk’ler hakkinda neler soyleyebilirsiniz; ozellikle
Fallout 3'te bir hayli begenilen Cannibalism ve The Mysterious
Stranger gibi degisik olanlar hakkinda?

JS: Oyundaki karakter ilerleme sistemi, 6zellikle perk’ler, oynanisla birlikte
yurlyecek, oyuncuya daha fazla secenek sunacak sekilde tasarlaniyor.
Yani perk’ler “yetenek”lerin tek basina basaramadigy, daha farkli oynanis
secenekleri getiren 6zellikler sunacak. Perk’lerin oyuncuya yeni bir seyler
verecek oldugundan kuskunuz olmasin.

L: Broken Steel DLC'sini saymazsak, Fallout 3'te 20. seviyeye kadar
ilerletebiliyorduk karakterimizi. Fallout: New Vegas’ta durum nasil
olacak ve seviye atlamada farkhliklar olacak mi?

JS: Fallout: New Vegas'ta seviye siniri 30 olacak ve oyuncu bu seviyeye
ulastiginda tiim karakter gelistirme olanaklarini tiiketmemis olsun diye
de farkli sistemler Gzerinde ¢alismaktayiz.

L: VATS geri doniiyor mu? Yoksa farkli bir oynanis sistemi mi var?
JS: VATS ve gercek zamanli savas yine ayni sekilde yer alacak. Her iki
oynanis seklini de yeni secenekler ve daha iyi bir hassasiyet sunmalari
adina gelistirmekteyiz. VATS icin ozellikle yakin dovis silahlarinda
bircok yeniligimiz olacak.

L:“Vegas” kurgusu hakkinda 6zel bir durum var mi? (Hem oynanis
hem de konu agisindan.) Belki de Vegas kurgusuna uygun olarak
bazi ufak bahis oyunlari olabilir?

JS: Vegas ikonik bir bolge ve oynanis agisindan bize bircok olanak
taniyor. Fakat maalesef bu konu hakkinda su anda fazla detaya
giremiyorum.

L: Yeni“Hardcore” oyun modu hakkinda neler séyleyeceksiniz?
JS: Hardcore oyun modu oyuncunun kararina gére segilebilecek ve en
glzeli, bu modu herhangi bir zorluk seviyesiyle birlikte kullanabilecek-
siniz. Yani oyunu “Very Easy” zorluk seviyesinde bile gercekgiligi artiran
Hardcore modunda oynayabileceksiniz.

L: Oyunda grafiksel anlamda nasil yenilikler olacak?

JS: New Vegas'ta, Fallout 3'te kullanilan grafik motorunun aynisi
kullaniliyor. Ne var ki Vegas boélgesinin kullanimiyla oyunun tim
gorintisu degisecek. Yeni bir renk paleti kullaniyoruz bu defa ve
glines ve mavi gokytliziinii gérebilecegiz. Boylece oyunun geneli
daha aydinlik olacak.

L: Multiplayer oyun hakkinda herhangi bir bilgi verebilir misiniz?
JS: Fallout: New Vegas tek kisilik bir oyun olacak.

L: Bize vakit ayirdiginiz icin ¢ok tesekkiirler.
JS: The pleasure is mine. (Bu kismi evirmedik.)
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Artik yeteneklerimizi kitaptan
degil, “Vit-O-Matic” adindaki
bu aletten sececegiz.
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oruyorum ki FRP oynayanlarinizin sayisi glin gectikce

artiyor. Vallahi kendime pay ¢ikarmak gibi bir niyetim yok.

Son giinlerde aldigim birka¢ mail mutlu etmeye yetti ama
beni. Antalya'daki ufak gurubuma oyun oynatmaya calistigim
zamanlari hatirlatti bu mesajlar bana. Strekli caresiz kalma ve
sonunda birisi ya da bir olayla bir seyler yapabilme... Efendim
caktirmadan da olsa, birkac tane daha DM olmaya niyetli arkadasa
cesaret verebilmisim gibi gézikiyor. Bakalim, darisi oyuncu
kesimine. Hazir Mart daha kapidan baktiriyorken ve kombilerimiz isi
Uretimini surdurlyorken, kaldigi yerden FRP oyunlarimiza devam
ediyoruz...

If(‘gpyanca Rehberi

oynarken, DM'in dikkat etmesi gerektigi kadar oyuncularin
da dikkat etmesi gereken bazi kurallar vardir. Bunlarin en
basinda siiphesiz karakterini tanima durumu geliyor. Oncelikle
nasil bir karakter yarattiginiza dikkat edin. (Tabii ki karakteri siz
yaratiyorsaniz.) Roliint Ustlenemeyecedinizi diistindigtintz bir
karakteri sakin ola ki hemen oynamaya calismayin. Bu yetenek
zaten zamanla gelisecek. Karakterinizin davranislari konusunda
onceden DM'le az ¢ok anlasin ki oyun esnasinda ¢ok ters bir durum
¢ikmasin. Tabii ki herkes sinirlenir, bu oyun icerisindeki karakteriniz
de olabilir. Sonucunda da hi¢ de oynadiginiz karaktere yakismayan
ya da bu karaktere ters bir hareket yapabilir. E§er durum bunu
gerektiriyorsa gayet dogaldir. Yani “Yapamazsin!” diye bir durum
s6z konusu degildir. Fakat ayni zamanda surekli karakteriyle
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bagdasmayan hareketler yapanlar da olacaktir. Bu ve benzeri durumlarin
bir nebze de olsa 6niine ge¢mek icin DM'inize ve eger miimkiinse diger
oyunculara karakterinizin davraniglarini (alligment; iyi, tarafsiz, kotu vb.)
onceden belirtin. Sonrasinda karakterinizin yeteneklerine odaklanmaniz
gerekecek. Sectiginiz sinif neler yapabiliyor iyice bir okuyun. Ilerleyen
seviyelerde ne cesit bonus’lar aliyor ya da gelen biyiler hangileri.

SUCON

Sabanci Universitesinin FRP kullb-

nin bu yil ticiincl kez diizenleyecegi

SUCON etkinligi, 6 - 7 Mart tarihlerinde

Karakoy'de yapilacak. LEVEL dergisi

olarak basin sponsorlugunu ustlendi-

gimiz bu guizide etkinlikte; birbirinden

farkl masausti oyunlar, Munchkin,

Kurtadam ve bolca FRP oynanacak.

Dizenlenecek olan Larp'lar da cabasi.

iki glin boyunca bizzat etkinlik alaninda

olacagim ve yillardir yaptigim gibi

etkinligin iki giiniinde de oyun oynatacagim. Siz de kendi oyununu-
zu acabilir ya da hali hazirda sizi bekleyen oyunlara kayit yaptirabi-
lirsiniz. Yapmaniz gerekense sadece www.sucon.net adresini ziyaret
etmek olacak. Bu arada hatirlatmakta fayda var; etkinlik tamamen
Ucretsizdir. Bolca eski LEVEL sayisi dagitacagimiz bu glizide etkinlige,
hepiniz davetlisiniz.
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1A
B ;‘!" Yani ani yasamak yerine gelecege yatinm yapmalisiniz. Once su
" ‘%« skill'i alirim, sonra su feat'i... Toplanda kag skill puani alacaginizi
_\‘““ da karakter kagidinizin tGzerine not edin. Basitce karakterinizin
4 ‘:'\ ) nelere kadir oldugunu bilmek zorundasiniz. Clinki yiiksek
I {” bir “spot” (gérme) yetenegine sahip oldugunuzu siz degil de
i ii yaninizdaki oyuncu biliyorsa herkes bir anda oyundan soguyabilir.
S ws Bu durumda beraberinde “dikkat” kavramini da getiriyor. D&D’den
I ‘y’/‘ konustugumuzu hatirlatmak istiyorum. Fakat yinede ana fikirler
= = genel FRP mantigina hitap ediyor. Bunu da aklinizdan ¢ikarmayin.
; “ Oyun esnasinda kendi kendinize hesap kitaplar yapmayin.
EIRH Surekli DM’e sorular sorun. Akliniza gelen her seyi; merak
E E ettikleriniz, emin olmadiklariniz, durum hakkinda bilgi vs. DM
; ! sorulariniza cevap vermekle yikimli kisidir. Diyelim bir cevap
ir alamadiniz ya da durumdan emin degilsiniz; 6ziir dileyerek
= “Oyun disi soruyorum. Bu yaratik tam olarak nedir?” gibi sorular
i her ne kadar oyundan kopmalar yasatsa da, olasi daha biiylk
'.' i sorunlari ortadan kaldirmanin en kolay yoludur. Sonucta kimse sizi
\ 5 bilmiyorsunuz diye yargilayamaz. Tam tersine sordugunuz soruya
\ bir cevap alabiliyorsaniz, bu sizi bir adim daha ileriye tasir.
h Konusun. Tipki RPG oyunlarinda oldugu gibi bolca konusmaniz
= gerekiyor. Clinkli FRP oynamak stirekli yaratik 6ldiirmek Gzerine
N kurulu bir diizlem degildir. Daha ¢ok rol yapmaya dayali
}v'r‘
/
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J Ne dinledim
‘ \\ » Vallahi deliler gibi The Corrs dinledim. Kelt
N Folk miizigine kendini adamis bir gurup
[ I \N The Corrs. Filliit bir yandan, keman bir
I\ yandan. Tam bir miizik harmonisi. insan

kendini yemyesil iskog ovalarinda, buzlu

daglarin eteklerinde buluyor bir anda.

1995 ve 2005 seneleri arasinda cikardiklari
bes adet albiim var. Her biri birbirinden gtizel sarkilariyla bu gurubu
bir sekilde dinleyin derim.
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oldugundan konusmak, her seyin anahtaridir. Sonugta bambaska
bir diinya da hal ve hareketlerini ¢cok az bildiginiz karakterler
arasinda hedefinize gitmek zorundasiniz. Uzerinde yasadigimiz
da dahil olmaz lizere saniyorum konusmadan yapilabilecek ¢ok
da fazla sey olmasa gerek. Pek tabii ki konusmak ters tepiyorsa
en yakin dostunuz olan silahinizi kullanmaktan ¢ekinmeyin.

“Silah” demisken; savas sahneleri bazi oyuncular igin sikici
gelebilmektedir. Bu durum genelde oyuncunun kendisinin
ve DM'in sucu olarak karsimiza ¢ikar. Cuinki “savas iste, zar
atacak denk gelirse vuracak” gibi diislinceler mevcuttur.

Oysaki savaslar da en az konusma ya da diger durumlar kadar
detayli ve spesifiktir. lyi bir DM karsisinda sadece “vuruyorum”
diyerek rakibinizi alt etmeniz neredeyse imkansizdir. (Misal

ben oyunlarimda ¢ok heyecanla anlattigim ve kurgusunu ¢ok

iyi verdigime inandigim bir sahnede “E ben vuruyorum haci
oyle” deyip de 20'lik zarla 20 atanin zarini gérmezden gelirim.)
Cunki tarihte savagslar bilindigi kadariyla hic de dyle; “Kafasina
dogru vuruyorum” seklinde gergeklesmedi. Oyuncu olarak tasvir
etmekle ylkimlisiiniz. Diisman nedir, ne gibi garip ézellikleri
var... Eger Uzerinize saldiriyorsa, ne taraftan, ne sekilde ve elinde
ne gibi bir silahla saldiriyor bilmelisiniz. Buna karsilik olarak

da DM’e kendi hareketinizi tasvir etmelisiniz. Belki dismanda

iki elle taginan kocaman bir silah var ve sizde kisa ve kiiclk bir
silah tasiyorsunuz. Dismaninizin silahi yere inene kadar belki
112 farkli hareket yapabilecek durumdasiniz. Ya da vurmak

dahi istemiyorsunuz. Yanindan gegip gitmek daha cok isinize
gelecek... Umarim asil noktayi vurgulayabilmisimdir.

Oyuncu olarak yapmamaniz gerektigine inandigim bir durum
var. Soyle ki; eger oyun oynayacaginiz diinyayi dis hatlariyla
biliyorsaniz (misal Warcraft) ve oyunu oynatacak DM'in de iyi
olduguna inaniyorsaniz, miimkiin mertebe hakkinda bir sey
okumayin. Ciinki bir noktadan sonra icerisine dalabileceginiz
diinya sayisi cok aza inecek. Bu sebepten farkli diinyalar demek
yeni heyecanlar anlamina gelecek. Bu demek degildir ki hi¢
okumayin. Diinya hakkinda bilgi edinin ama kural sistemidir, 6zel
yaratiklardir, farkli silahlardir bu ve benzeri bilgiler birakin stirpriz
olarak karsiniza ¢iksinlar.

iste boyle sevgili okurlar. Toplamda ii¢ sayida olabildigince
anahtar bilgi verdigime inaniyorum. Bu bilgileri kullanarak
kendinizi cok daha hizli gelistirebilir, elaleme muhtag
kalmazsiniz. Sonucta “rol yapma” kisisel bir yetenek. Kendi
kendinizi gelistirmek zorundasiniz. Soru dolu mail’lerinizi
bekliyorum. Gelecek ay gériismek tizere.. @

Ne okadam

Pagan Ressurection. Bu kitabi aldigim
glinden bu yana baya zaman gegti. Nitekim
sonunda vaktim oldu ve bitirebildim.
isminden de anlasilabilecegi tizerine Pagan
tarihine ve olusumuna ¢ok detayl bir sekil-
de deginiyor kitap. Neredeyse buitiin Pagan
Tanrilarini icinde bulabileceginiz bir eser.
Akliniza takilan sorularin birgoguna terctiman oldugu kadar, yeni
sorular da getiriyor beraberinde...
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Inceleme

Hangisini oynayacagiz be!

onbaharin sonuna dogru oyun yagmurunda
sirilsiklam olmaya alismistik ama bu soguk
havalarda boylesine 1slanacagimizi tahmin
etmemistik. Bu ay yine oyun yapimcilarinin ayi oldu ve
piyasaya surlyle saglam oyun cikti. Mart sayisinin
icerigi icin aylar 6nce tahmin yaparken, belki de
aklimiza ilk gelen oyunlardan biri Dante’s Inferno
olmustu ama dyle oyunlar elimize geldi ve piyasaya
cikti ki ne yapacagimizi sasirdik. BioShock'un o
destansi diinyasini multiplayer modlariyla
gezmeye basladik, Ustiine MAG ile 100'lerce
askerin oldugu bir savag ortaminda emir

alip vermeye basladik. Durun! Esas bombayi
sOylemedim ama zaten asagida goriiyorsunuz.
Battlefield serisi, belki de en iyi tyesi olan Bad
Company 2'ye kavustu ve biz de Modern Warfare 2'yi
golgede birakabilecek bir oyunun yapilabilecegine
sahit olduk. Artik cok daha gercekgi ve eglenceli bir
oyun var elimizde; hem senaryo, hem de multiplayer
modlariyla... Daha S.TA.LK.E.R. Call of Pripyat
var, Aliens vs. Predator var, film
tadindaki Heavy Rain: The

Origami Killer var, Napoleon:

Total War var!

Battlefield:

Bad Company 2

BioShock 2

Sular altindaki bir sehirle bizi
buytleyen BioShock, ikinci oyu-
nuyla bu kez multiplayer kozunu
da devreye soktu.

Dante’s Inferno

God of War’a benzetildi, elestirildi,
asagilandi... Bu olumsuz elestiri-

lerden sonra ortaya nasil bir oyun
ciktr dersiniz?

MAG

Sony'nin PlayStation 3 icin en
onemli silahlarindan MAG, 256
kisilik multiplayer yapisiyla bizi
biydledi.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da 6yle
veriyoruz.

* ¥ % Altin

9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz
8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Big Daddy

Kontrol altina alin-
mis kiicuk kizlan
korumak ve onlara
yardim etmek icin
varlar diyebiliriz.
Ozellikle ikinci
oyunun ilerleyen
kisimlarinda Big
Daddy’lerin insan-
lara nasil tanitildi-
gini net bir sekilde
gorebileceksiniz.
Tabelalarda yazan
“Big Daddy is so
Strong” gibi iba-
reler bu duruma
sadece ufak
orneklerden bir
tanesi.

I insanlarin bolca ilgisi geken bir karakter Big Daddy ve yapimcilar
senaryoda farklilik yaratmak igin bu yola basvurmuslar gibi geldi
bana. Agik¢asi tim yasananlari bir anda en ¢ok korktugumuz
karakterin géziinden gérmek, ziyadesiyle ilging ve bir o kadar
da hos geldi. Biittin bu olaylarin nasil meydana geldigini de
kisaca anlatmak istiyorum.

Rapture, Sofia Lamb isimli bir kadin tarafindan satin
aliniyor. Hatta bu kadinla ilk olarak oyunun demosunda kar-
silagiyoruz. Bize -oyunda sonradan kullanabilecegimiz- bir sivi
sayesinde istediklerini yaptiriyor. Yanindaki ufak bir Little
Sister da bizi engellemeye calistyor. Nitekim elimize verdigi
Luger ile intihar etmemizi sagliyor. Oyuna basladigimizda
ise aradan 10 yil ge¢mis bulunuyor. Bu siire icerisinde Sofia
Abla'miz iyice sagmalamis durumda ve bir sekilde bizden
intikam almak istiyor. Yaninda bulunan Little Sister ise
bizim 6ltimtine bagl oldugumuz bir kizcagizimiz. Oyun
boyunca bizi bu ufak kiz yonlendiriyor ve ayni zamanda
-istemeden de olsa- Sofia ablamizin yaptigi pis islerin de
ortasina diismemize neden oluyor.

Rapture, Matkapla Sorunsuz

Giinler Diler

Malum Rapture'dayiz ve tipki ilk oyunda oldugu gibi su
altindayiz. Yalniz bu sefer etrafimizdaki okyanusa camdan
bakmakla yetinmiyoruz. Oyunun ara boltimlerinde

stirekli su icerisinde yiriyoruz. Kisa bolimler evet ama
yinede insana ufak da olsa farkli bir tat veriyor. ilk oyundan
bildigimiz Vita Chamber’lar ikinci oyunda da kendilerine
yer bulmuslar. Herhangi bir 6limden sonra, bu icatlarin



icerisinde kendimize yeni bir hayat buluyoruz. Yine de biitiin med-
kit'leri kullanip buradan tekrar oyuna baslamaktansa, oyununuzu
bolca load etmenizi tavsiye ederim.
ik oyundaki gibi yine bir Hacking sistemi mevcut BioShock 2'de.
Yalniz bu seferki sagdan sola, soldan saga ilerleyen bir ibreyi dogru
yerde durdurarak galisyor. Bu ibreyi, yesil ylizeylerde durdurmamiz
gerekiyor ve bu islem tek seferde gerceklesmiyor. En azindan tg
set'i tamamlamamiz gerekiyor. Ayrica mavi nokta gordigiiniizde,
hack isleminizi bu noktalar lizerinde yapmaya 6zen gosterin. Zira
hack edilen makinelerden bolca bonus materyal ¢ikiyor. Dikkat et-
memiz gereken durum ise kirmizi noktalar. Hack islemi esnasinda
bu noktalara denk gelirsek, direk alarm galiyor ve ugan robotlar bizi
yok etmek Uizere devreye giriyorlar. Hack edilen yerlerden -6zellikle
kasalardan- bolca materyal ve para gikiyor.
ikinci oyundaki en biiyiik ve kéktli degisim ise Plasmid
glicimuizii ve silahimizi ayni anda kullanabilmemiz olmus.
Hatirlarsaniz ilk oyunda ya silah, ya da plasmid gtictimtizii
kullanabiliyorduk. BioShock 2'de bu iki glicti de ayni anda
kullanabiliyoruz. Bu sayede inanilmaz zevkli ve eglenceli bir
oyun deneyimi yasayabiliyoruz. Séyle ki; bir yandan birisini
dondurmak ve sonrasinda gidip vura vura kirmak veya
arkadan bize ates eden ekibi yakarak ileriden gelen
saldirlar durdurmak ve yakinimizdaki sahsiyete
matkap suretiyle dalmak... Oyun bu konuda ¢ok
glzel bir kivam yakalamis. Oyuncu olarak bolca
eglendim. Clinki yapabilecegim bolca kombo
oldugunu gérdum.
Az 6nce “matkap suretiyle” demistim. Evet,
matkap acik ara oyundaki en glicli silah di-
yebilirim. (Bir de roket var ama o fasulyeden;
saymam onu.) Ozellikle bir anda diismani-
nizin Ustline firlamanizi saglayan yetenek
sayesinde neredeyse herkesi yok edebili-
yorsunuz. Zaten Uizerlerinde zirh olmayan
dismanlariniz en fazla iki matkap darbe-
siyle yok oluyorlar. Tab2 ki matkabimizin
butiin upgrade’lerini yaparsak. Bu arada
her silahin bir mermi ¢esidi oldugu gibi
matkabin da ihtiya¢ duydugu bir yag
var ki bence ¢ok guizel dustinilmis.
Mermi gesitlerinin olmasi ise oyunun
bir diger zenginligi olarak karsimiza

Aliens vs Predator (6,2)

: ' Left for Dead 2 (8,0)
Borderlands (8,9)

¢cikiyor. Bu mermilerin tam olarak ne ise yaradigini anla-

mak i¢inse oyun boyunca “fotograf” cekmemiz gerekecek.

Yanls duymadiniz, “fotograf” dedim. Oyunun ilk dort saati
icerisinde edinecegimiz bu makine sayesinde yaratiklar
lizerinde arastirma yapabiliyoruz. Bu arastirmayi tam
olarak gerceklestirmek icinse diismanlarimizin birkag
farkli fotografi gerekiyor. Yapilan arastirma sonucunda
hangi yaratin cinsinin, hangi mermi cinsine karsi zaafi var
onu 6greniyor ve buna gore hareket ediyoruz.

Big Daddy olmanin nasil bir duygu oldugunu
oyuncuya hissettirme konusunda iyi bir is ¢ikardiklarini

Cok spoil gibi olacak biliyorum ama bu konu hakkin-
da yazmam gerekiyor. BioShock 2'yi ilk oyundan ayi-
ran ¢ok farkli 6zelliklerden birisinden bahsediyorum...
Oyunun ilerleyen safhalarinda bir Little Sister olma
deneyimi yasiyoruz. Ayni zamanda da Rapture’in
yikimindan 6nceki halini net bir sekilde goérebiliyoruz.
Yapmamiz gerekense etrafta bolca dolasarak gereken
birka¢ gérevi tamamlamak. (Spoil vermemek zor
olsaymis.) Bu gorevleri yaparken ise Little Sister’larin
kagmak icin kullandig tinelleri kullaniyoruz. Meger-
sem hepsi bir baska yere ¢ikiyormus yahu! Her ne
kadar ¢cok uzun bir yan senaryo olmasa da bir oyuncu
olarak beni senaryonun icerisine cekmeyi ziyadesiyle
basardi.

67
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Edindigimiz Little
Sister'imizin iginin ne zaman
bhitecegini ve tizerimize dur-
maksizin saldiran diismanla-
rin ne zaman sona erecegini
gosteren bar.

dustintiyorum. Ctinkd surekli tizerinize saldiriliyor ve
bir sekilde size saldiranlardan kurtulmak istiyorsunuz.
Bu durumun yegane goriindiigu yer ise herhangi

bir Little Sister' korurken ortaya cikiyor. Oncelikle
anlatmam gereken bir nokta var. Bir Big Daddy'iz ve ilk
oyunun aksine Sister pesinde kosuyoruz tam anlamiy-
la. Clinkl upgrade’ler icin gerekli olan “Adam” bu kizlar
sayesinde toplayabiliyoruz. Bir Little Sister edinmek
ise hi¢ de kolay degil. Clinkli 6nce onu koruyan diger
bir Big Daddy'yi yok etmemiz gerekiyor. Bu islemi ta-
mamladiktan sonra Little Sister ortada kaliyor. Uzerine
geldigimizdeyse iki secenegimiz mevcut: Adopt; Little
Sister't yanimiza alip ilerleyebiliyoruz. Ya da harvest;
Little Sistert hunharca katledip icindeki biittin (200)
“Adam”i kendimize alabiliyoruz. Adopt ettigimiz her
Little Sister icinse etraftaki“adam” barindiran iki cesedi
sOmiirebiliyoruz.

Silahlarimizin kul-
landigi mithimmat
gosteren panel.

_ BioShock 2'nin getirdigi birkag yenilik var. Evet ama gormek hiisran verici. Benim icin en biiytik ve asil sorun ise
ayni zamanda getirmedigi, daha dogrusu degistirme- atmosfer. Genel atmosfere bir lafim yok. Yine ilk oyun ile ayni
digi bircok nokta da séz konusu. Oncelikle grafiklerden  tatta ama bu sefer biz ilk oyundaki, o etrafindaki diinyay: al-
baglayayim. Her ne kadar Unreal Motoru kullanilmis gilamaya calisan adem oglu degiliz. Tam tersine uzun stiredir
olsa da grafikler ilk oyundan pek farkli degil. Ozellikle buralarda olan ya da basitce Rapture’nin neresi oldugunu
su animasyonlari (damlama, sudan etkilenme v.b.) bilen bir Big Daddy'yiz. Yani artik korkulan adam biziz. Fakat
ilk oyununkiyle neredeyse ayni. Diismanlarimizin oyunu oynarken hi¢ de korkulan adammisim gibi davranan
modellemeleri ise neredeyse hi¢ degismemis. Belkide ~ géremedim etrafimda. Ayrica ilk oyunun atmosferi bir sekilde
senaryo geregi 6yle olmaliydi ama yinede herhangi daha karanlik ve daha kasvetliydi. Hepsinden 6nemlisi
bir serinin ikinci oyununda ilki ile ayni modellemeleri “Cyberpunk”havasini cok daha net bir sekilde gdsterebiliyor-

Gunaydin sinift Oturun yerlerinize! Hizlandirl-
mis 6zel BioShock 2 multiplayer dersine hos
geldiniz. Kulaklarinizi dért agin, bir dedigimi
bir daha tekrar etmeyecegim. Emre Oztinaz
buraya bak evladim, derste PSP oynama
demedim mi ben sana! Amasi mamasi yok,
otur sifirl Haylaz herifler!

BioShock 2'de multiplayer modlar yediye
ayriliyor ve oynayabilmek icin nce Games
for Windows Live hesabi kurmaniz gerekiyor.

Oyun tiirlerini kisaca anlatmadan énce seviye =~ Survival of the Fittest CivilWar o Capture the Sister .
sisteminin oldugunu, seviye atladikca yeni Tirkgesi“Kim kime, dum duma” Belli anlarda Big Daddy Suit’lerin Karsi takimin Little Sister'ini alip kendi
zellikler, silahlar ve silahlariniza eklentiler modu. Her oyuncu birbirine saldirir, ciktigi ve iki takimin birbirini yedigi lssiine getiren puan kazanr. LS'yi tasi-
alabildiginizi séylemeliyim. « Nurettin Tan skoru 20 yapan oyuncu kazanir. oyundur. yan ates edemez, plasmid kullanamaz.



du. Ikinci oyunda ise benim bildigim karanlik ve gerilim tamamen
gitmis. Hatta oyunu o kadar rahat oynadim ki en sonunda biitlin
1siklart kapatip sesi olabildigince actim. Fakat yine de gayet glile

Oyunu oynarken vazgegilme-
zim olan dondurma ézelli-

gi! Ditgmanlarinizi aninda
bulunduklarn yere kilitleyen
bu yetenek sayesinde gok
rahat ediyorsunuz. Ayrica
direk olarak matkaba etki
eden Tonic'leri de kullanarak,
etrafi daha ¢ok “buz” haline
getirebiliyorsunuz.

oynaya bitirdim BioShock 2'yi.
Acikcasi BioShock 2'den cok daha fazlasini beklemistim.

Nitekim oyundan 6nce yayinlanan videolar ilk oyuna ¢ok ben-
zediginden icimde hep bir ukde vardi. Gelgelelim gérdiiklerim
de ve dustindiiklerimde hakli ¢ciktim. Bence ikinci oyunun cok
net bir sekilde ilk oyunun bir eklentisi tadinda olmus. Yani daha
once hicbir devam oyununda, ilk oyun ile bu tarz benzerlikler

fizellikle giiglit bir ditgmana
karsi savagirken ya da Little
Sister'imiz ig tistitndeyken
hayatimiza inanilmaz kolaylik
saglayan turret'lar. Boylan
ufak olabilir ama diismanlari-
na verdikleri hasar azimsana-
mayacak cinste!

goérmemistim. Ha oyun k&tlimii? Hayir. Pek tab2 alinip bitirilecek
cinsten. Fakat ben hala yeni bir BioShock istiyorum! Yeni olsun
ama! « Ertugrul Siingii

8,2

. v g

Turf War ADAM Grab Team ADAM Grab
Haritadaki belli bolgeleri ele Haritada bir Little Sister oluyor, Hangi takim Little Sister’i
gegirip, en fazla elinde tutan onu en ¢ok elinde tutan oyuncu elinde daha ¢ok tutuyorsa o
kazaniyor. kazaniyor. kazaniyor.

Last Splicer Standing

Civil War gibi duistiniin ama 6len oyun-
cu bir takim kazanana kadar dogmu-
yor. En son ayakta kalan kazanir.
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Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts

Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web badcompany2.ea.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat




Battlefield: Ry
Bad Company 2 \Y

Biri “Modern Warfare 2" mi dedi?

ir Call of Duty ¢ilginhgidir gidiyor. 2003 yilinin Ekim
B ayinda ABD'de baslayan bu cilginlik, gliniimizde Modern

Warfare 2 ile devam etmekte ve oyunun diinya capinda
cok buylk bir hayran kitlesi olusmus durumda. Durum &ylesine bir
hal aldi ki Call of Duty ile ilgili olarak séyleyeceginiz tek bir
olumsuz sey, sizin oyundan anlamadiginiz sonucunun cikarilmasi-
na bile sebep olabilir. Serinin son oyunu Modern Warfare 2 ise bu
durumu biraz térpllemis goriinliyor. Bunun nedeniyse yapimcila-
rin aldidi radikal kararlar (Dedicated sunucu ve LAN desteginin
oyunda yer almamasi.) ve oyunun multiplayer modunda yasanan
hile vakalari. Ozellikle son dénemde doruga ¢ikan hile problemi,
Infinity Ward'a karsi bir tepki olusmasina neden oldu. Yine de tim
bu olumsuzluklara ragmen, Call of Duty serisinin hem kendi
tiriinde, hem de genel olarak zirvede oldugu bir gercek. An
itibariyle Steam Uizerinden en ¢cok oynanan oyunun Modern
Warfare 2 olmasi da bu konudaki en net verilerden biri.

Tam bu noktada durun! Boylesine gii¢lu bir riizgara karsi dur-
mak, karsi koymak, hatta karsi kosmak istemez miydiniz? Ustelik
sizinle birlikte kosmasi muhtemel milyonlarca oyuncuyla birlikte.
O halde siz de bana ve bu milyonlarca oyuncuya katilin, Battlefield
serisinin son oyunu olan Bad Company 2'yi gézliniizi kiromadan
satin alin ve gercekgi bir savas atmosferinin nasil olmasi gerektigi-
ne kendiniz sahit olun. »
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Yan Gelip
Yatmak
Yok!

Bad Company
2'de yere yatmak
yok arkadaslar. Bu
yonde bir karar
alinmasinda,
durbinli tufek

kullanan soteci-
lerin payi biyuk.
Kimileri igin iyi,
kimileri icinse
kot haber... Ben
bu habere sevi-
nenlerdenim ama
tepki gosteren
de oldukca fazla
oyuncu var.

» Saf degistir!
Battlefield, ge¢misi itibariyle Call of Duty serisin-
den daha eski bir seri ve temel olarak multiplayer
yapida. ik olarak 2002 yilindaki Battlefield 1942
ile Ikinci Diinya Savasi temasini konu alan seri, biz
oyunculari 2004 yilinda Vietnam’a, 2005 yilinda
21.Yuzyil'a, 2006 yilinda 2142 yilina géturmust.
Gectigimiz yaz aylarinda Ucretsiz bir versiyonuyla
(Battlefield Heroes) daha fazla oyuncuya ulasan
seri, konsol sahiplerini de ayni donemde Battlefield
1943 ile selamladi. Bad Company 2'nin devami-
ni olusturdugu Bad Company ise 2008 yilinda
sadece PlayStation 3 ve Xbox 360 platformlari
icin piyasaya suriilmisti ve bu durumdan hig de
memnun kalmamistim. Neyse ki EA DICE ekibi ve
karar verme organlari da bunun bir hata oldugunu
fark etti ve Bad Company 2'yi PC icin de gelistirdi.
Ozgecmislerden sikildiniz mi? Peki...

Ikinci Diinya Savag:
Aslinda Bad Company 2, iceriginde tamamen

gliniimiz teknolojisine yer veren bir yapim olarak
tasarlandi ve bu sayede tarihten, 6zellikle de ikinci Diinya
Savasi'ndan bunalanlar i¢in muthis bir detaydi bu. Ne var ki
bu oyunda da bir sekilde ge¢mise, Ikinci Diinya Savasi’nin
sonuna yaklasilan bir déneme gidiyoruz.

Oyunun ilk bélim, adete efsanelesen bir olayi birebir
olarak yasamamiza imkan veriyor. 1944 yilinin sonba-
harina, Japonya'ya gidiyoruz. Heniiz atom bombalari
Japonya'yi yerle bir etmemistir ve savas son suratiyle de-
vam etmektedir. Tam da bu sirada ABD, Japonya'ya kiglik
bir komando birligi yollar ve belki de savasin sonucunu
belirleyebilecek bilgilere sahip bir Japon bilim adamini ele
gegirmek ister. 6 Ekim'de, saat 06:00'da baslayan Aurora
Operasyonu ¢ok cabuk bir sekilde, sadece 20 dakikada
sona erer. Operasyonun nasil sonuglandigiysa hicbir sekil-
de kamuoyuna agiklanmaz, gizli tutulur, belgeler derhal
yok edilir ama ben 6grendim! Merak ediyor musunuz? O
halde...

Gelecege doniis

ikinci bélimden itibaren yeniden glinimiize, daha dog-
rusu yakin bir gelecege dénis yapiyoruz. Bad Company 2,
ilk oyundaki dort karakteri yine bilinyesinde barindiryor
ve biz de bu dortliniin mithis diyaloguna tanik olarak yol
almaya baslyoruz. Oyunun ilk bélimii de dahil olmak Uze-
re fark edilen ilk seyse atmosfer oluyor. Bad Company 2'de
oyuncuyu buyuk bir baski altina alan bircok detay mevcut.
Oncelikle diismanlarin sayisi, yayilisi ve hamleleri bizi bir
hayli zorluyor. Ger¢i bunun belirlenebilen bir seviyesi var
ve boliimlere baslarken Easy, Medium ve Hard secenek-
lerinden birini segebiliyoruz. Ortalama bir FPS oyuncusu
olarak Medium’u sectiginizde dahi dismanlarin tizerinizde
yarattiklari baskiyr aninda hissedeceksiniz. Ustelik Bad
Company 2de, -ilk Destruction motorunun bir {st seviyesi-

Alternatif

Call of Duty: Modern Warfare 2 (8,7)

Halo 3 (9,0)
MAG (9,0)




IKINCI GORUS
Bugtine kadar piyasaya ¢ikmis FPS
oyunlari icinde savas atmosferini en
gercekgi sekilde sunabilmeyi basaran
Battlefield: Bad Company 2, multiplayer
modlariyla bir online oyun bagimlisi olan
beni ¢oktan kendine baglamis durumda.
Dikkatimi ¢cekenler arasinda, patlama efektleri ve binalarin

Emre

-gercekgi bir sekilde- yerle bir olmasi yer aliyor. Ayrica
multiplayer secenekleri arasinda yer alan Rush modu, bana
gore oyunun en zevkli kismi. Son olarak Nurettin’e buradan
-en sonunda- Bad Company 2'yi satin aldig icin selamlari-
mi iletiyorum! (Katiliyorum. - Sefik)

Destruction 2.0 motoru sayesinde isimiz ¢ok daha zor.
Gelistirilen “yikim motoru” sayesinde géziiniizle gorebildigi-
niz her sey parcalanabiliyor, yikilabiliyor ve bir anda acikta
kalabiliyorsunuz. Bu séylediklerimin sadece tahta ve benzeri
yapilar igin gegerli oldugunu mu dustiniyorsunuz? Hayir.
Oniintizdeki bir tas blok, icine girdiginiz bir bina ve hatta
iki kath bir yapi bile yikilabilir oldugu icin, “Sirtimi suraya
vereyim de iki dakika nefesleneyim” zihniyeti etkisiz hale ge-
liyor. Yani nedir? Bad Company 2'nin en 6nemli silahlarindan
biri, Destruction 2.0'in oyuna getirdigi dinamik yapi ve bu
yapinin atmosfere katkisi. Devam edelim.

Bad Company 2'de kendinizi ciddi anlamda bir savasin
icinde hissediyorsunuz. Catismalar o kadar yogun ve zorlu
olabiliyor ki hemen yani basinizdan gecen bir kursununu

GilaRIar et

yarattigi sesten tedirgin oluyorsunuz. Sadece bir kursun da
degil, bir roketin yaninizdan hizla gectigini ve sizi siyirdigini
hayal edin. inanilmaz bir ses, panik, korku... Bir de yogun ve
kalabalik bir catismaya girdiyseniz, her aniniz dolu dolu ve
korku icinde gececek. Ustelik sadece diismanin degil, sizin de
bu duruma katkiniz buyiik. Oyundaki silahlar o kadar detayli
ve gercekgi ki diismanin tizerine durmaksizin kursun yagdir-
mak, yapilabilecek en biiytik ve 6ltimcil hata olarak kayitlara
geciyor. Silahlarin gercekgiligi, ses ve tepme konusunda
tavan yapmis durumda. Ates etmenin, diismani vurmanin ve
bir yapiyi yerle bir etmenin hissiyati o kadar gticlii ki zaman »

B Bu miicadelenin galibi
kim olur sizce?

Oyundaki silahlar, senaryo modunda “Collectables” adi altinda toplansa da multiplayer modunda biyiik anlam kazaniyor. Tecriibe puaniniz arttik-
ca acilacak olan silahlar ve aparatlar sayesinde kendi kit'inizi yaratiyor, miikkemmel karisima ulasinca da savas meydanlarinin generali oluyorsunuz.

B Assault /AN 94-S
AN 94-R'nin bir ist modeli olan AN
94-S, AN 94-R'deki kirmizi noktali
nisangahin yerine duirbiin iceriyor
ve bu sayede daha uzun mesafe-

den nisan almamizi sagliyor. sagliyor.

¥ Engineer/AKS-74U R
AKS-74U R, her ne kadar verdigi
hasar agisindan zayif kalsa da or-
talama isabet orani ve maksimum
seviyedeki atis hizi ile avantaj

B Medic / MG36
Modifiye edilmis bu G36, hasar
agisindan ortalama bir performan-
sa sahip ama hem isabet oran,
hem de atis hizi agisindan tercih
edilebilir.

¥ Recon/ M95S
Darbinli tifek hayranlarinin
favorisi olmasi muhtemel M95S,
isabet ve hasar konusunda
tavan yaparak sotecilere goz
kirpryor.

ikinci Diinya Savasi’ndan doéner
donmez kara, soguga, Cold War'a
giris yapiyoruz.



Patlama efektleri ve olu-
san duman kiimesi savas
atmosferini fazlasiyla
giiclendiriyor.

Destruction 2.0 sayesinde
binalar tamamen yerle
bir oluyor. Bu binanin
igcinde biz de olabilirdik!



ANALiZ

Binalara saklanmak her
zaman igin giivenli degil.
Ama olusan bu yikintilar
sayesinde yeni goriis agilan
olugmasi da bir avantaj.

Ditgman tanklanyla
goz goze gelmemeye
dzen gdsterin.



HARITALAR

) zaman kendinizi frenlemeniz bile gerekebiliyor. Bu
paragraftan cikarilacak sonug da su: Oyundaki silahlar
ve silahlarin yasattigi hissiyat, Bad Company 2'nin bir
diger 6nemli silahi. (Kelime oyunlarina bir yenisini daha
ekledin Sefo. - Elif)

Multiplayer cikigh bir oyun icin su ana kadar senaryo
Uzerine ¢ok fazla konustugumu fark etmissinizdir.
Bunun nedeniyse EA DICE calisanlarinin ciddi anlamda
bu moda yiiklenmesi. ilk oyuna gére kapali alanlarin
da nispeten fazla oldugu ikinci oyun, senaryo modu
acisindan iyi bir is ortaya koyuyor ve bu da multiplayer
modlarina girmeden 6nce oyuna fazlasiyla isinmanizi
saghyor. Ustelik ilk oyunun sadece konsollar icin piyasa-
ya sirildigiini g6z oniline alirsak, PC sahiplerinin buna
ihtiyaci var. Tam da bu noktada savasin diger tarafina,
yani multiplayer moduna gegiyorum artik.

Savag baglasin!

Tamam, senaryo modu cok iyi olmus ama Bad Company
2'nin tadi multiplayer'dan geciyor. Bad Company 2'nin
multiplayer yapisi, bagimlilik yapmaktan 6te, oyuncuyu

kendine hapsediyor. Eglenceli modlar, dev haritalar, araglar,
tecriibe sistemi, ritbeler, acilabilir silahlar, eklentiler, 6zel
ayrintilar, rozetler (Pin), nisanlar (Insignia)... Bad Company
2'nin senaryo moduna hi¢ dokunmadan bile saatlerinizi,
gulinlerinizi, haftalarinizi, hatta aylarinizi bu oyunun basinda
gecirebilirsiniz. ilk olarak PS3 betasl, sonra PC betasi ve son
olarak da Xbox 360 demosu ile deneme sansi buldugum
Bad Company 2'nin multiplayer modu, tam siirimde de
beni benden aldi.

Beta ve demo versiyonlari vesilesiyle sadece Rush modu-
nu oynama sansim olmustu ve sadece bu mod bile yeterli
olabilirdi aslinda. Rush modunda saldiran ve savunan olmak
tizere iki takim bulunuyor. Saldiran taraf, haritadaki kasalari
havaya ucurup diismanin Gstline Ustline gitmeye ¢alisiyor.
Savunan tarafsa -tahmin edilecegi tizere- bu kasalar koru-
mak i¢in elinden geleni yapiyor. Bu modda istediginiz tarafi
ve sinifi segcmekte, ayrica bir Squad’a dahil olmak ya da tek
tabanca olarak dolasmak konusunda 6zgurstiniiz. Squad
Rush ise oyundaki dort ayri siniftan birer tanesini segerek
olusturulan dortlu iki grubun micadelesi seklinde geciyor.
Squad Deathmatch, yine doérderli iki takim arasinda gegiyor

Her ne kadar oyunun saglam bir tek kisilik modu olsa da insanlari aylarca oyalayacak olan tek sey multiplayer modu. EA
DICE ¢alisanlari da bu konu Gizerine bir hayli kafa patlatarak basarili haritalar ve modlar hazirladilar. iste Battlefield: Bad
Company 2'deki haritalardan birkaci:

Arica Harhor

PS3 betasinda yer alan bu harita, adindan da
anlasilacagi tizere icinde liman barindiran

bir harita. Toz toprak icindeki Arica Harbor,
iceriginde bircok prefabrik ve haliyle kolaylikla
yikilabilir yapiyr barindiriyor.

Panama Canal

bu haritada aksiyon tavan yapiyor.

Yogun sekilde molozlarin ve tamamlanmamis
yapilarin yer aldigi Panama Canal, aylar 6nce
yayinlanan videolarla boy géstermisti ve bege-
nimi kazanmisti. Ozellikle ATV'lerin cirit attigi

Port Valdez

Oyunun PC betasinda ve Xbox 360 demosunda

yer alan Port Valdez, gozleri kor eden beyazlikta

bir kar yogunluguna, tamami yikilabilir agaglara

ve binalara sahip. Birgok oyuncu bu haritayi beta
ve demo versiyonlarinda Rush moduyla test etti.




ve bu kez kazanani kasalar degil, kill sayisi belirliyor. Klasik Oyunun senaryo modunda ilerlerken kar?

Conquest modu da Bad Company 2'nin menisiinde yer silastigimiz Supply Drop'lar sayesinde silah

aliyor. Battlefield'in 6ziinti temsil eden Conquest, iki tarafin  degistirebilmek, bircok farkli araci kullanarak

karsi tarafi sifirlamaya calistigi bir miicadele. Hardcore adi savasl ayri bir boyuta tagimak, bir binaya

verilen mod ise oyunu ayri bir boyuta tasiyor. Killcam'in girerek benden kurtuldugunu sanan bir dus-

olmadigini, takim arkadaglarinizi vurabildiginizi, HUD'in mani binanin altina gémmek, multiplayer mag-

kapali oldugunu ve hasar derecesinin arttigini bir distiiniin.  larda bicakladigim her diismanin kiinyesinden koleksiyon yapmak,
iste Hardcore ve maksimum diizeyde gercekci multiplayer  Limited Edition'in icerdigi materyallerle digerlerine karsi avantaj
maglar! Oldiirmek zor ama hayatta kalmak da zor. Diisman  saglamak! Bad Company 2, tek kelimeyle miikkemmel ve oyuncuyu
nereden gelecek, nasil gelecek, kag kisi gelecek, hepsi bir “gercek” savasin icine dahil eden bir oyun. Call of Duty'ye, World of

muamma. Ustelik kursun sesini duymadan yere diismek, Warcraft'a ve FarmVille’e ara verin artik! @ Sefik Akkog
olmek...

Multiplayer modunda dort farkli sinif ve bu siniflarin Batllefield: Bad Company 2
altinda olusturulabilecek sayisiz kit yer aliyor. Isterseniz + Gergekgi savas atmosferi, eglenceli ve cesitlimultiplayer modu,
Assault olup 6n saflarda yer alin, isterseniz Engineer olup tecriibe sistemi, her tiirlii ince detay
patlayicilarla hasir nesir olun, isterseniz Recon olup sniper - Yere yatmak yok, cileden cikarabilen Hard= 9 6
ile soteye yatin, isterseniz de Medic olup etrafa saglik core modu 4

paketleri yagdirin. Maglar boyunca hangi sinifi secerseniz,
aldiginiz tecriibe puanlar da o kategoriye yaziliyor ama
dort sinif disinda, arag kullanirken de puan alabiliyorsu-
nuz ve bu puanlar da arag¢ hanenize yaziliyor. Boylece bes
ayri kanaldan level athyor ve kilitli icerige ulasiyorsunuz.
Tecriibe puanlari ise birike birike size riitbe atlatiyor ve bu
da sizin bir sekilde saygi gérmenize ya da oyuncularin size
siginmasina vesile oluyor. iste tiim bunlar da Bad Company
2'nin Gglincti 6nemli silahi oluyor.

B Bazi boliimlerde dylesine giizel
manzaralar var ki sizi 6liimle
burun buruna getirebiliyor.



iNCELEME

Aliens vs Predator

Alien buysa kral Predator!

undan sadece iki ay 6nce, Aliens vs Predator'un PS3 6n
B inceleme versiyonunu oynadigimda -okuyanlar bilir- he-

vesimi kaybetmis; tam strimu degerlendirirken her
seyin senaryo sunumundaki detaylara, PC'deki kontrol sistemine
ve grafik tstinligune bagh olacagini belirtmistim. Haliyle
oyunun PC tam stiriimiini oynarken bu 6zelliklere dikkat
kabarttim. (Kabartma tozu mu kullanihyor bu islemde? Off,
beynimin icine Tuna esprileri girdi.)

Kisa film festivaline hog geldiniz

Oyunun 6n inceleme versiyonunda tek kisilik modda oynar-

ken, agik boltim sayilarini gériince “Herhalde bu versiyonda bu
kadar azdir” diye disinmistiim. Oyle degilmis sevgili okurlar;
Marine'de alti, Alien'da bes ve Predator’da alti olmak tizere
toplam 17 boltim var, bu béltimlerin hemen hemen hepsi ayni
haritalardan olusuyor ve béltimlerde kisa kisa gérevler bulunu-
yor. Her bolim, normal zorluk seviyesinde yaklasik 30 dakika
strtiyor. 30 x 17=510. 510 / 60= 8,5 saat. Siz agirdan almis olun
hadi tadini ¢ikara ¢ikara; olsun dokuz saat. Oyun siiresini gectim;

AvP’'nin multiplayer modlar eglenceli olsa da insana
tek kisilik modu unutturacak kadar iyi degil

Yapim Rebellion Software

Dagitim SEGA
Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.sega.com/games/aliens-vs-predator
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

irklarin gérevleri o kadar parga parca ki bir senaryo takip
ettiginizi hissetmiyorsunuz bile.

Bolim tasarimlari da epey vasat. Cevre etkilesimi yerlerde
geziyor. Oraya buraya 6ylesine serpistirilen ses kayitlari
da ortada bulunmayan senaryoyu hicbir sekilde etkileyici
kilmiyor. Ayrica, zaten hangi irkla oynarsaniz oynayin -biraz
once de soyledigim gibi-, géreceginiz boltimler ayni. Labo-
ratuar, orman, rafineri, piramit, harabe ve koloni. (Ne glizel
de Turkgelestirdim.) Hadi bu normal; ayrica Alien’la bélimler
icerisinde girip ¢iktiginiz 6zel yerler oluyor. Bu 6zel yerlere
Marine ve Predator’la ulasamiyorsunuz haliyle. Bu da fena
olmayan bir 6zellik.

Gorsellikte dev savag: PC vs konsol

Soyle bir gergek var ki bir oyunun PC versiyonu, konsol
versiyonlari ile ayni tarihte piyasaya siriliyorsa o oyunun
PC versiyonunun grafikleri, konsollara gore delicesine farkl
olmuyor. Evet, ortada fark edilebilecek bir fark oluyor ama
“PC'de gercekten muthismis grafikler” diye haykirarak etrafta
dolasmaniza neden olmuyor bu fark. (Boyle haykirislara
neden olan bir 6rnek: GTA IV) AvP’nin de grafikleri PC'de
Oyle ahim sahim degil. Zaten oyunun PC'deki grafik ayarlari
bile konsol ayarlarindan devsirme neredeyse. Boyle bir oyun



icin PC'de ¢ok daha detayl grafik ayarlarinin bulunmasi
gerekiyordu.

On inceleme versiyonunda oyunun konsolda iskence oldu-
gunu ve PC kontrollerini umutla bekledigimi séylemistim.
Tabii ki PC versiyonunda kontroller cok daha rahat; 6zellik-
le Marine ve Predator’'da Alien’larin hizli ve ani saldirilarina
mouse ilag gibi geliyor. Ancak is Alien’a gelince PC'nin hig-
bir farki kalmiyor. AvP2'de oldugu gibi Shiftte basili tuta-
rak duvarlarda dolanabiliyorsunuz fakat bu dolanma isinin
hizi o kadar fazla ki bas donmesinden mideniz bulaniyor
bir siire sonra. Haliyle kisa stirede ne shift mift kalmiyor

Halo 3 (9,0)

Killzone 2 (9,5)
Bioshock 2 (8,2)

aklhinizda; nereden nereye geldiginizi sasiriyor diismanlarin
saldinlarina karsi kabak gibi ortada kaliyorsunuz. Ayrica yine
Alien'da oynarken i¢lerinden ge¢gmeniz gereken gegis alanlari
konsolda oldugu kadar PC'de de sinir bozucu. Oyunu resmen
sekteye ugratiyor.

Rebellion’un agik¢asi bu oyunun tzerine titredigini kesinlikle
distinmiyorum. Resmen “Nasil en son piyasaya ¢ikan AvP'nin
zerinden yillar gecti. S6yle ortaya karisik bir seyler yapsak
tutar” mantigiyla calismislar. Gosterilen 6zenin sifir olduguna
dair 6nemli 6rnekler: 1. Béyle gerilimli bir oyunda, hangi man-
tikla Marine’e sinirsiz gligte fener koyulur? Nerede kaldi panik
yapmaca, nerede kaldi atmosfer... 2. Oyuna yenilik mahiyetin-
de eklenen, “E” tusuyla diismaninizi kavrayip yapabildiginiz
bitiris hareketleri sirasinda hicbir sekilde etraftan gelen saldiri-
lara karsi kendinizi savunamiyorsunuz. Aslinda kulaga normal
geliyor bu ama soyle bir durum var, bu yaptiginiz hareket en
az 15 saniye sirilyor. Eliniz kolunuz bu kadar uzun siireligine
baglaniyor yani. Ayrica bitiris hareketlerini Marine'in sahip

Alien’la oynarken en sevdigim sey silahsiz ve haliyle caresiz insanciklari “harvest” etmek, yani onlari birer yaratik yuvasi
haline getirmek icin yatirim yapmak oldu. “Ne ekersen onu bicersin” felsefesi...

“E"tusuyla gerceklestirdigimiz bu Yere yatirdiktan sonra kafasini kavriyo- Bu illi arkadagin korku dolu gézlerin-
guizide hareketin ilk ayaginda insanci- ruz veee... O da ne?! Yaratik tohumu- den de anlasilacagi gibi son yaklagi-
g1 glizelce yere yatiriyoruz. muz spawn olmus bir anda. Vay anasini! yor. Birazdan insan olmaktan ¢ikacak.

Bu arkadas saklambag oyna-
mayi pek bilmiyor sanirim.

Eveeet; mercimedi firna verdik. Bir
siire sonra bu viicuttan nur topu gibi
bir yaratik dogacak.
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Asansorlerdeki LEVEL reklamlarini

sizle paylagsmak istedim.

Bir Alien olarak kuyrugumuzla
sigorta attirmak en biiyiik
hobimiz.

olmamasi da gticler ara-
sinda blyik dengesizlik
yaratiyor. Yine fazla he-
sap edilmeden eklenmis
bir 6zellik iste. 3. Yapay zeka sifirin altinda resmen.
Cok az uzaginizdaki diigsman, 20 yil 6ncesinin
oyunlarinda oldugu gibi bir saga bir sola volta ati-
yor gézlerinizin éniinde. 4. On inceleme yazimda
da bahsettigim, sizi gérevden goreve suriikleyen
yol gosterici ok, bu oyunu tam anlamiyla katleden
bir 6zellik. Bunu da iyice analiz edip eklediklerini
sanmiyorum. “Oyunu 10 yasindaki de oynasin,
zorlanmasin” mantigi var adeta. Fakat bu mantik
her ne hikmetse oyundaki asiri siddet 6geleriyle de
ters dustyor. Celiskiler, celiskiler ve yine celiskiler...

Bir oyunun tek kisilik modu kotuyse akla ne geli-
yor; “O zaman multiplayer modlari iyidir herhalde”
distincesi geliyor tabii ki. Cogu zaman da bu
distince dogru cikiyor ancak AvP'nin multiplayer
modlari eglenceli olsa da insana tek kisilik modu
unutturacak kadar iyi degil. “Neden” derseniz; ola-
yin koku Ustte saydigim “6zensizlik”lere dayaniyor.
Alien ve Predator irklarindaki bitiris hareketleri,
dogdal olarak dengesizlik yaratiyor. Hos bu den-
gesizliklere uygun bir - iki giizel mod var. Mesela

Multiplayer lobisinden bir gériinti...

Infestation’da herkes Marine oluyor ve bir adet Alien’a karsi
yasam micadelesi veriyor. Daha da glizeli Alien’t, donistimli
olarak Marine’lerden, yani sizden / bizden biri kontrol ediyor.
Alien’t kontrol ederken ne kadar cok Marine avlarsaniz o
kadar iyi. Ayni sekilde, Predator Hunt'ta da ortada bir adet
Predator var ve onu 6ldirebilirseniz siz Predator oluyorsu-
nuz. Kimin eli kimin cebinde belli olmuyor bir siire sonra
haliyle. Bir de favorim olan Species Team Death Match var ki
bu modda da tahmin edeceginiz gibi tg¢ irk farkli takimlara
ayrilarak catistyor. Marine’e az oyuncu gelmesini yadirgama-
yin; dogal olarak Alien ve Predator’u secenlerin sayisi ¢cok
daha fazla oluyor. Fakat her seye ragmen, bu modda Marine
olmak daha heyecanli ve zevkli. Takim arkadaslariniza kenet-
lenerek, daha fazla adrenalin salgiliyorsunuz.

Yedi multiplayer modda -ikisi sadece Survivor moduna
6zel olmak UGizere- toplam sekiz harita bulunuyor. Haritalar
biraz biiyiik ama tasarimlari basarili. Ozellikle diiz death-
match modundaki Pyramid haritasi cok keyifli. Fakat bu
modlarin verdigi keyfi, bazi teknik problemler baltahyor.



Uzun yiikleme ekranlari ve oyundan kaynaklanan baglanti
problemleri gibi...

Boss giicii
Irklarin son gorevlerinde boss’la carpisiyorsunuz. (Ne kadar
degisik bir durum degil mi...) Boss savaslari disinda da sayisi
bir elin parmagini gegmeyen, level 1 - 2 bulmacalari mevcut.
Bulmaca dedigim de “Eksik parca var ilerlemen icin; bir kosu bul
da gel” tiirinde bulmacalar. (Alien'da tabii ki bu bulmaca cesidi
“Girmen gereken deligi bul” seklinde degisiyor.)

Sonugcta AvP serisinin zorluklari var; kabul ediyorum. Irklar
arasindaki dengeyi yakalamak kolay degil. Ayrica ¢ yonlu
ilerleyen bir senaryoyu da ayni anda sunmak da epey gtic. Fakat

hi¢ caba gostermemis ki Rebellion. Caba gostermedigi
gibi bir dnceki AvP oyunu, AvP2'de var olan o giizel
atmosferi, Marine’deki yalnizlik hissini ve gerilimi mah-
vetmis. Alien'in farkl goris agilarini oyundan gikarmis.
Predator'un daha esnek olan hareket etme sistemini
bozmus. (Predator’la istediginiz zaman, istediginiz
yere ziplayabiliyordunuz AvP2'de. Simdi sadece belli
noktalara, Shift'te basili tutup hedef alarak ziplayabili-
yorsunuz. On inceleme yazimda da belirtmistim; yine
belirteyim.)

Vs... Vs... Ben size en kisa haliyle s0yle 6zetleyeyim;
FPS oyunlarinda savas temasindan ¢ok bunaldiysaniz
bu oyunu alin; size bir stireligine kaliteli olmasa da
farkli bir tat verir. “Tek kisilik mod énemli degil; ben
saatlerce multiplayer’a takilacagim” derseniz de alin
bu oyunu. Ama “$dyle gtizel bir FPS olsa da oynasam”
derseniz tercihiniz kesinlikle AvP olmamali. Benden
soylemesi. @ Elif Ak¢a

Aliens vs Predator
+ Vasat Ustu grafikler ve ses efektleri,

oynama imkani, cok koti oIm
Buitlin gorevlerin demo tadin

oynanis sisteminin kiitiik gibi olmasi,
senaryo namina higbir sey olmamast, Alien
irkini PC'de bile kontrol etmenin zorludu,
rezalet yapay zeka
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Heavy Rain

Oliimstiz olarak hildigim, tek bir yagmur damlasi...

Look at’, “Take", “Push / Pull” segceneklerini o kadar cok
n kullanmistim ki Day of the Tentacle'da, gercek hayata

dondigimde bir seye bakmak istedigimde sanki bir
seyleri eksik yapiyormusum gibi geliyordu.

Phantasmagoria ile agilan, benim Gabriel Knight 2 ile atildigim
“sinematik adventure” yolculugunda ise gercegi ekranda yasamaya
baslamistim. Her gorduigliim yere bakmak, gerekli gereksiz herkes-
le konusup sinematikleri gérmek ister olmustum.

Oysa ki bir adventure tutkunu olamadim hicbir zaman. Oraya
bak, burayi ¢ek, suraya dokun derken bir noktada bana afakanlar
basiyordu. Onun yerine konsollardaki hizli oynanis, déviis oyunlari,
mizigin eslik ettigi Uzak Dogu eglenceleri (O da neyse artik.) her
zaman daha cekici gelmisti.

Gel zaman, git zaman, adventure oyunlari yavas yavas ortadan
kalkmaya ve birbirinden kaliteli adventure oyunlarina imza atan
LucasArts bile isin icinden ¢ekilmeye basladi. Full Throttle 2'nin
¢tkmamig olmasini higbir zaman anlayamadim mesela.

isin acikcasi, adventure oyunlari “eski zamanlar”in bir Griiniydd.
Hareket algilayan kontrol cihazlarinin, ¢c6ziintrligi tavana vurmus

renkli gorsellerin ve global oyun arenalarinin hikmiinde
ilerleyen oyun pazarinin etkili oldugu yeni diizende,
adventure oyunlari disarida kaliyordu.

Ve sonra ¢ok garip bir sey oldu, Quantic Dream
beklenmedik bir hamle yapti, adina “Heavy Rain” koydu
bu hareketin, basrole de bir katili oturttu.

Kagittan heykeller

Her anlamda bir adventure oyunu Heavy Rain. Yine bir
yerlere bakiyoruz, yine bir seylere dokunuyoruz, yine bi-
rileriyle konusuyor, ipuglarindan yola gikarak bir sonraki
asamayi aydinlatiyoruz. Yalniz birkag farkla...

Artik imlec yok. Envanterimizde camasir ipinden,
ingiliz anahtarina kadar bircok anlamsiz esyayi barin-
dirmak yok, lizumsuz muhabbetlere girip insanlarin
gunlerinin nasil gegmekte oldugunu 6grenmek, hig yok.

Onun yerine, yeni nesle uygun kontroller ve konsol-
lara uygun bir ilerleyis var. Oziinde bir adventure oyunu
olmasina ragmen, Heavy Rain yenilik¢i kontrollerive »
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& Eger gamepad'i yukari asagi
sallamazsaniz disleriniz size
savas acar.

) oyuncuyu sikmayan, ekranin karsisinda esnetmeyen oyna-

nistyla adventure tiirline yeni bir soluk getiriyor. (Devrim
bile diyecegim utanmasam.)

Dort farkh karakterin hikayesini takip ediyoruz oyunda
ve merak etmeyin, bu yazida hicbir sekilde “spoiler” yapma-
yacagim, rahatlikla okuyabilirsiniz.

Ethan Mars, geng bir mimar ve dekorasyonu ¢ingene
pazarina benzeyen, liiks bir evde oturuyor. (Biz begendik!

- Elif, Firat, Sefik ve daha niceleri...) Esi ve iki oglu ile cok
mutlu bir hayat strerken buiytk bir felaket geliyor basina ve
hayati altust oluyor.

Eski bir polis olan Scott Shelby, artik kendi dedektiflik
biirosunu kurmus durumda ve Origami Killer dosyasini
inceliyor.

FBI'da calismakta olan teknolojik ajan Norman Jayden ise
FBI'n ona verdigi tiim yetkileri kullanarak, Scott Shelby gibi
Origami Killer'in pesinden gidiyor.

Madison Paige ise kisa saclari ve hos viicudu ile dikkat
cekiyor. (E 6yle ama.) Uykusuzluktan sikayetci olan Paige,
karabasanlardan da kurtulamiyor ve bir sekilde yolu Ethan
Mars ile kesisiyor.

Kontrol ettigimiz dort karakterdi saydiklarim. Oyunda

sayisiz, kendi karakteri olan, Gstlinde dustinilmus bircok
karakter var ama kontrollinde oldugumuz sadece dort
karakter bulunuyor. Bunlar, hikaye 6rgtisuyle birlikte
degisimli olarak kontroliimiize birakiliyor ve hepsi bir nok-
tada birbirleriyle alakali hale geliyor. Onlari orta noktada
bulusturan etkense elbette ki Origami Killer.

Planli, seri, acimasiz

Bir seri katilden ¢ok fazlasi degil Origami Killer ve oyun
boyunca onun hakkinda sorular olusuyor kafamizda. En
basitinden kim oldugunu merak ediyoruz, hemen ardin-
dan da neden katil oldugunu sorguluyoruz. Hakkinda bir

HEAVY RAIN'DEN NELER OGRENDiK?

- Herkes baston yutmuscasina dik yiriimektedir; kimse
bir saniye bile yere bakmaz.

- Bir baba 6nce bir oglunu, ardindan diger oglunu ayni
salaklikla kaybedebilir,

normaldir.

- Hi¢ durmadan guinlerce yagan yagmur, sehrin sular al-
tinda kalmasina neden olmaz; normali budur, Tlrkiye'de
gorilen her tirlt sel baskini sagmadir.

- Alisveris merkezlerinde her zaman bir havaalani havasi
yasanmaktadir. Herkes bir yerlere kosturmakta, kimse
rahat davranmamaktadir.

- Iki daire &tede bir kadin ciglik cighga bagirsa bile,
kadina yardim etmeye yuriyerek gidilir, kosulmasina
izin verilmez.

- Minority Report’tan etkilenen yapimlar sadece baska
filmler degildir, oyunlar da bu kategoriye girebilir. (FBI'In
kullandigi ARI Systems.)

- FBI gorevlilerinin neden siirekli glines gozIugu taktigi-
nin cevabi verilmistir. (Megerse ne ¢ok 6zelligi varmis o
gozluklerin.)

- Bazi insanlar cift yaratilmistir ve bunlar cogunlukla ayni
bara, kuliibe gidip dans ederler.




seyler 6grenmeye basliyoruz elbette ki ama bu asamaya kolay
kolay erisemiyoruz.

Spoiler vermeden ne kadar size konudan bahsedebilirim,
su an emin olamiyorum fakat kontrol ettigimiz dort karakterin
her birinin Origami Killer'la bir alakasi oluyor bir noktada. Yani
kimse laf olsun diye hikayede yer almiyor.

Amacimiz bu katili bulmak ve bunu kanunlarin giiciiyle
yapmak isteyen iki karakterimiz de zaten halihazirda mevcut.
Shelby ve Jayden, katile ulasmak icin farkli yollar denese de
amaglari ayni: Katili bulmak ve kanuna teslim etmek. Mars ve
Paige ise siradan birer vatandas olduklari icin daha caresiz
durumdalar ve bu ayrimi oynanista da hissediyorsunuz.

Ethan ve Paige, daha ¢ok kagmak lzerine kurulu bir yol

B Evet, bu sahnenin
sonunda opiisiiyorlar.

Bir seri katilden c¢ok fazlasi degil Origami
Killer ve oyun boyunca onun hakkinda sorular

olusuyor kafamizda

izliyor. Shelby genelde saldirlya ugruyor, birtakim adamlar ta-
rafindan déviilmek isteniyor. Jayden ise filmlerden tanidigimiz
FBI nasil olmasi gerekiyorsa dyle davraniyor. Yalniz Jayden’in

oylesine bir 6zelligi var ki tiim kurgu 6ntine bilimi alarak
bilimkurguya dénusuyor.

Jayden 6zel gozllkleri ve eldiveniyle ARI Systems
adindaki bir veritabanina baglaniyor. Cevresini diledigi
bir temayla degistirerek sanal bir diinyaya adim atan
Jayden, burada buldugu tiim ipuglarini, teknolojinin Mi-
nority Report’la bulustugu noktada inceleyebiliyor. Bir
teker izi mi buldu; hemen veritabaninda bunu taryor,
aracin tipine, modeline ve bu aracin belirli bir noktadan
ne zaman gectigine kadar ttim detaylara ulasabiliyor.
Jayden ipuglarini bulmak igin de yine bu gozliiklerini
kullaniyor. Cevresini gozliikleriyle tarayabilen ajan, ¢ev-
reye yabanci olan her tiirlii detayin belirmesini sagliyor.
Bunun hemen ardindan da yanlarina gidip bu ipuglarini
topluyor.

Tam zamaninda...

Ve sira geldi yenilikgi oynanisa. Hangi karakteri kontrol
ettiginiz 6Snemli degil, tim karakterler ayni hareketleri
yapiyor. R2 tusuna basil tutarak ytramelerini saghyor,
stick’le de gitmeleri gereken yonde onlari ilerletiyor-
sunuz. Karakterlerimiz, oyun gerektirmedigi stirece

En Bagtan,

Yeniden

Her tiirli sonu
gormek, “Soyle
olmasaydi, ne olur-
du?”segeneklerini
gozden gecirmek
icin oyunu en
basindan oyna-
maniza gerek yok.
Oyundaki “sahne
secimi” sayesinde,
farkl kararlar
verebileceginiz bo-
limlerden oyuna
tekrar donus ya-
pabiliyor ve farkh
sonlara -nispeten-
daha kisa siirede
ulasabiliyorsunuz.
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» kosamiyor ve bu -ne yalan séyleyeyim- bazen can sikici olabiliyor.

Bir cekmeceyi agmak istedigimizde yanina gidiyor ve cekmecenin
hemen yaninda beliren hareketi yaparak cekmeceyi agiyoruz. Stick'i
yukart ittirme, Street Fighter'daki Hadouken kombinasyonu, belirli bir
tusa basma gibi bircok farkli hareket yapiyoruz esyalarla anlasabilmek
icin. Durum gerektirdiginde bu hareketleri cok yavas yapiyoruz, yeri ge-
liyor bir tusa basili tutarken bir digerine daha basili tutmaya calisiyoruz.
(Hatta bir digerine ve bir digerine daha...) Isin glizel tarafi su ki tim tus
kombinasyonlari ¢cok dogal bir sekilde oyuna yedirilmis. Yani cekmeceyi
geriye cekme hareketini yapmak icin stick’i de geriye ¢ekiyoruz. Bir cami
yana dogru a¢cmak icin kolu yana itiyoruz ve sayet ki sikisirsa daha ani
bir hareket yapmak icin gamepad'i direkt olarak yana dogru hareket
ettiriyoruz. Sixaxis 6zelligini son derece iyi bir sekilde kullaniyor Heavy
Rain ve gercekten oyuna bir seyler katiyor bu 6zellik.

Cevrede dolasirken kullandigimiz tiim tuslar, aksiyon sahnelerinde
de karsimiza gikiyor. Tabii ki bu defa ekranda gorilen tuslara zamaninda
basmamiz gerekiyor, yoksa kotu seyler olabiliyor.

Kotii seylerden kastim su aslinda... Bu oyunda “Game Over” yazisini
hicbir zaman gérmuiyorsunuz. Oyun, dyle ya da bdyle devam ediyor.

Ne var ki tuglara zamaninda basamiyor olusunuz, engelleri asamama-
niz size pahaliya patlayabiliyor. Oyunun dértte t¢liik kisminda, tuslar
tutturamamaniz, zamaninda hareket edememeniz sadece basit diyalog
degisimlerine veya sahnelerdeki ufak degisimlere neden oluyor. ilerle-
yen kisimda ise... Simdi syleyecegim seye hazirlikli olun: Karakterleriniz
oOlebiliyor. Evet, kontrol ettiginiz dort karakter de oyundan cikabiliyor.

Alternatif

Dreamfall: The Longest Journey (8,8)

Fahrenheit (8,5)
Syberia (8,4)

Her karakterin 6limdi sizi farkli bir sona gottrtiyor ve eger
dordu birden 6lurse tamamiyla farkli bir sona ulasiyorsunuz.
Ben oyunu oynarken her seyi dogru yapip en iyi sona ulasmak
icin cabaladim; dolayisiyla kimseyi 61t gérmedim. Ne var ki
kimse 6lmese bile yine de en iyi sona ulagilamiyormus, onu
6grendim. Her tiirli sona ulasmak icinse oyuna bayagdi fazla bir
zaman ayirmak gerekiyor; dergideki diger arkadaslar (Boyle mi
olduk simdi! - Elif, Firat, Sefik) farkli sonlara ulasir da dinlerim
diye bekliyorum.

Kritik anlar

Yazinin bundan sonraki kisminda size, oyunda yasadigim bazi
olaylari anlatmak niyetindeyim zira oyunu kafanizda canlandir-
manin en iyi yollarindan bir tanesi bu.

Mesela ne demisiz, verdigimiz kararlar oyunda bir seyleri
etkiliyor. Bunlar cok 6nemli degisimlere neden olmuyor ama
yine de kararlarimizin oyuna etki ettigini gérmek cok iyi.

Oyunun baslarinda, Ethan Mars ogullarindan biriyle vakit
gegiriyor, onunla oyun oynayabiliyor, 6devini yapmasini
sOyleyebiliyor veya onu direkt olarak uykuya génderiyor. Ben
-6rnedin- burada oyun oynatmak istedim, yemek yedirdim,



sonra da ¢cocugu yataga yolladim. Obiir giin oglumla (internet-
teki dedikodulara gore alti aylik bir cocugum var!) yeniden vakit
gecirirken 6grendim ki cocukcagiz hocasindan azar isitmis 6devini
yapmadi diye.

Daha 6nemli bir 6rnek vereyim. Scott Shelby’nin kontroliin-
deyken bir antikaciya giriyoruz ve burada bir nedenden dolayi
bagimiz belaya giriyor, etrafta biraktigimiz tim parmak izlerini
polis gelmeden temizlememiz gerekiyor. Tabii ki bdyle bir durumla

ARKA PLAN

Bir adventure oyunu bittiginde,
bitmistir, rafa kaldinima vakti
gelmistir. En azindan eskiden
durum boyleydi veya oyunda
farkli sonlar varsa oyunu en
basindan oynayarak bunlara
ulasmaya calisirdik.
Simdi devir degisti, devir DLC
(indirilebilir icerik.) devri oldu.
Dolayisiyla artik adventure
oyunlari bile sonlanmiyor, oyunumuzu yani bagimizda tutmaya
devam edebiliyoruz.

Heavy Rain Chronicles adindaki DLC serisinin ilk bolim 4
Mart’ta ABD'de yayina giriyor ve serinin ilk boltimyle Origami
Killer'in gecmisine g6z atma imkani buluyoruz. A¢iklanan bir
diger bolum olan The Taxidermist ise oyundaki karakterlerden
biri olan Madison Paige'in neden uyku probleminin oldugunu
gosterecek bize. DLC'ler bu sekilde yayimlanmaya devam
edecek ve her karakterin ge¢misiyle ilgili birtakim konular
6grenmis olacagiz.

karsilasacaginizi tahmin etmediginiz igin nereye dokunmussu-
nuz, neyi ellemissiniz, bir anda bunlari hatirlamak icin ortada
kosturmaya basliyorsunuz. Yanina gittiginiz objelerde neyse ki
bir isaret ¢ikiyor da neyi temizlemeniz gerektigini anlyorsu-
nuz. Her neyse; ben buldugum esyayi temizledim, yikadim, isil-
dattim, en sonunda da kapiya yoneldim ve “Leave” secenegiyle
mekani terk ettim. Fakat bir sonraki sahnede yine de polis

beni yakalamis ve sorguya cekmekteydi. iste o an anladim

ki kap1 kolundaki izleri temizlememisim! Polisin beni iceride
tutmastyla zaman kaybetmis oldugum icin de bulabilecegim
bir ipucundan uzaklasmis oldum.

Bu, isin yavas kismiydi. Aksiyon sahneleriyse gercekten
bir heyecan firtinasi seklinde gegiyor ve ¢cogunlukla nefessiz
kaldigimi belirtmek istiyorum.

Dovis sahnelerinde genellikle God of War'dan veya tirevi
oyunlardan alistigimiz, “zamaninda dogru tusa basma” oyunu-
nu oynuyoruz. Bizi desmek isteyen adam bigagini savuruyor,
Daire ile savusturuyoruz, egilmemiz gerekiyor, stick'i asagi
cekiyoruz... Bu, isin basit kismi. Zor olan kisim ise segeneklerle
bas basa birakildigimiz bélimler...

Ethan Mars, birtakim sinavlardan gegmek zorunda kaliyor
ve bunlardan bir tanesinde de ters yonde son hiz araba kullan-
maya calisiyor. Burada trafikten kagmak icin belirtilen tugslara
zamaninda basmamiz gerekiyor. isler buraya kadar normal fa-
kat zaman zaman Ug farkl secenek birden karsiniza geliyor ve
afalliyorsunuz. Diyorsunuz ki sola kirarsam kesin tira girerim,
saga kirarsam refuje ¢ikarim, diiz gidersem de barikata bindi-
ririm. Tabii ki 120 mil hizla giderken ilk akliniza gelen segenegi
seciyorsunuz... Bu yine iyi bir 6rnek. Oyunun bir yerinde, FBI )

E Hayatimda gordiigiim
en fantastik psikiyatri

kliniklerinden bir
tanesi.



INCELEME | Heavy Rain

) ajani Jayden, kendini Hiristiyanliga adamis, evinin
her tarafini haglarla stislemis bir adamin evini aras-
tirmak tizere goreve cikiyor. Evde bakinirken, evin
sahibi geliyor ve Jayden'in yanindaki polisle bir
tartismaya giriyor. Burada yaninizdaki polisi sakin-
lestirmek veya evin sahibinin Ustline gitmek sizin
seciminize birakiliyor. Onu mu seceyim, bunu mu
yapayim derken evin sahibi delleniyor ve silahini
cikarip diger polise dogrultuyor. Jayden da refleks
olarak kendi silahina davraniyor ve ortam iyicene
geriliyor. Dindar ev sahibi incil'den misralar oku-
maya basliyor ve ekranda da onu vurma tusu ve
ikna etmek icin diyalog secenekleri dolanmaya basliyor. Gerginlik had safhada
oldugu igin secenekler titriyor, yok oluyor, dagiliyor ve neyi sececegimizi bile
anlayamiyoruz. Ben son derece sakin davranip adami ikna etmeyi sectim ve
ettim de fakat o sirada neler ¢ektigimi bir ben bilirim. Ugrasip adama silahini
biraktirdim ve... Bundan sonra da bir olay oldu ki orada da nasil sakin durdu-
guma hala hayret ediyorum. (Spoiler vermemek adina sdylemeyecegim.)

Televizyon izlerken...
Ozellikle oyunun baslarinda, bosa gecirecek zamaniniz oluyor. Bu tip zamanla-
ri da bulundugunuz ortamda sagma sapan isler yaparak
gegirebiliyorsunuz. Misal, oyunun en basinda
Ethan Mars ile li¢ top gevirebilirsiniz; hem de
stlintizde sadece bir don varken! (Adam
evinde rahat, bize ne canim...) Birkag
sahne sonra ise oglunuzla oturup te-
levizyon izleyebiliyorsunuz ve bura-
da da soyle bir durumla karsilastim:
Bir stire televizyondaki gizgi filmi

IKINCI GORUS
Fahrenheit' bitirdikten sonra “Bu adam-
larda potansiyel var; oyun diinyasi icin
ileride daha buiytik yenilikler sunabilir-
ler” demistim. Heavy Rain ile Quantic
Dream beni hakli ¢ikardi. Evet, oyunun

Elif

eksiklikleri var ama su ana kadar kimse-

nin denemeye cesaret edemedigi bir kurguyu, oynanis ve
kontrol sisteminin ¢ok Gstln bir gorsellikle birlestirilmesi
beni hem heyecanlandirdi, hem de ¢cok mutlu etti.

izledikten sonra, kalkip cevreye baktigimda gercek hayattaki bo-
calamayi yasadim. Hani uzun sire bir ¢izgi film veya animasyon
izledikten sonra kafanizi gevirdiginiz yeri de 6yle géreceginizi
zannedersiniz ya, iste ayni durumu oyunun iginde yasadim zira
oyunun gorsel kalitesi tavan yapmis durumda arkadaslar.
Detaylara verilen 6nem zaten en Ust seviyede ve gorsel
kalitenin, mekanlarin bu kadar etkileyici olmasinin bir nedeni de



olaylarin, icinde bulundugumuz zaman diliminde gegiyor olmasi.
Yani ne daha 6nce gérmedigimiz uzay uslerinde dolaniyoruz, ne
de fantastik mekanlara girip ejderha kovaliyoruz. Her sey gercek
hayatin birer yansimasi oldugu icin de bir siire sonra gergekten
oyunun i¢inde buluyorsunuz kendinizi; sanki bir film cekmisler de
kontroliini bize gercek zamanli olarak birakmislar...

Isiklandirmalar, kaplamalar, en basitinden bir masanin tGizerinde
duran esyalar, her sey o kadar yerinde ki neden oyunun yapimi dort
sene stirmis, net olarak gorebilmis oldum.

Simdiye kadar oyunu 6vdiim de 6vdiim. Hi¢ mi rahatsiz olmadim
peki? Zaman zaman detaylara takildim elbette ki ama oyunun
genelinden o kadar memnun kaldim ki bunlari g6z ardi ettim ve
edecegim. Karakterlerin kosamiyor olusu canimi sikmadi degil ki
bundan bahsettim zaten. Yurirken aniden degisen kamera agisi
yuiziinden karakterin sagma bir yone gitmesi de az - cok rahatsiz etti
diyebilirim. Bazi kaplamalarin zamaninda yiiklenemiyor olusu géze
batacak cinsten degildi fakat her sey bu kadar gtizel goziikiirken,
kuguk bir aksaklik bile fark edilmeden gegilemiyor maalesef.
Bunlardan daha 6nemlisi ise senaryoda bazi agiklarin olmasi. Eger
senaryoyu dikkatli bir sekilde takip ederseniz, oyunun sonunda
bazi sorularin cevapsiz kaldigini gériiyorsunuz, bazi bariz detaylarin
da nasil gézden kagtigina inanamiyorsunuz. Fakat dedigim gibi,
bunlara takilmadan da oyun ¢ok ama ¢ok glizel.

Bir PS3 sahibiyseniz, bu oyunu kesinlikle almaniz gerekiyor. Bir
PS3 sahibi degilseniz de artik bir tane almanizin zamani geldi. PS3,
sisteme 6zel oyunlari ve olanaklariyla sahip olunabilecek bir sistem
haline geldi. Hazir PS3 aliyorken, yaninda Heavy Rain'i de alin ve
Origami Killer'in pesinden biraz da siz kosun; ben yoruldum!

@ Tuna Sentuna

Heavy Rain ‘
+ Senaryo, karakterler, adventure tirtine yehi bir soluk
getirmesi
- Kontrollerdeki, senaryodaki ve grafiklerdekiufak
problemler

Sucluyu sakinlestirmeye calisirken
yandaki kitaplardan birini hizla
adamin kafasina atmak serbest.

esl
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Napoleon: Total War

An army marches on it's stomach

aniyorum insanlarin en az ilgisi geken donemler-
B den birisidir Napoleon’un yasadigi zaman dilimi.

Codu kisiye gore kullanilan savas sistemi gereksiz
goriinmektedir. Ayrica bu donem savag sanayisinin tanik
oldugu en kritik 150 yillik dénemi kapsadigindan,
kullanilan silahlar da disaridan bakanlarin garibine
gitmistir. Insanlarin ilgisini cekmeme sebebi ise aslinda
aciktir; ne Orta Cag'da oldugu gibi zirhli, biytk kalkanli ve
mizrakli adamlarin olmasi, ne de Mg 42 gibi, 88'lik gibi
silahlarin ortalig kasip kavurmasi gibi durumlarin cereyan
etmemesidir. Bu da en ¢ok biz oyunculari etkiler. Ciinku
yan yana dizilen ve sirayla ates eden adamlarin savagindan
nasll bir heyecan cikarabiliriz ki? iste Total War serisi tipki
bir dnceki oyununu olan E: TW'da oldugu gibi bu oyunda
da, mantiksiz goziiken bir savas sistemin aslinda ne kadar
da aktif ve zor bir sekilde kontrol edildigini géstermek icin
karsimiza cikiyor.

*
Elim cebimde, keyfim yerinde
Napoleon'un o muhtesem konusmasini zaten izlemissiniz-
dir internetten. Oyun iste o konusmayla basliyor. Pek tabii
ki alinmasi gereken gazi da bir yandan vermis oluyor. iki ay
onceki testimde de oyunun Napoleon Bonapate'in yasa-
mindan kesitler barindiracagini sdylemistim. Bu durumda
herhangi bir degisiklik olmamis. N: TW'In tutorial bolimunu
oynarken, Napolion'un biytimesine ve ilk zaferlerini kazan-
masina taniklik ediyoruz. Sonrasindaysa takip edebilecegi-
miz ve hayati boyunca fethettigi, kazandigi ya da kaybettigi
savaslari sirastyla oynayabiliyoruz.

Olaylar bu noktada mentiye tasimayi uygun gordim.
“Napoleon Campaing's”isimli bélimden baglayayim.
Burada 6ncelikle Tutorial basta olmak lizere, bes farklh kisa
campaing'e baslayabiliyorsunuz. italya, Misir, Avrupa ve Wa-
terloo olarak béliinen bu campaing'leri oynayabilmek icin
bir 8ncekini tamamlamaniz gerekiyor. Yani; italya gérevini »

91'
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Isz

Doncansin
Unitelerimiz igin
artik mesafe eski-
sinden ¢ok daha
onemli. Cunki
evlerinden uzak-
lastikca moralleri
de distyor. Ayrica
birliklerimiz bolge-
nin yerlisi degilse,
cok soguk ve ¢ok
sicak donemler-
de hastalanip
olebiliyorlar. Bu
durumun 6niine
gecebilmek icin
ne zaman sefere
baslayacaginizi iyi
hesaplayin.

Fenerbahge - Galatasaray
maginin gikisindan bir
goriinti...

» sonlandirmadan Avrupa gérevini oynayamiyorsunuz. N:
TWi ile gelen bir diger secenek ise; “Napoleon Battle’s” adini
tasiyor. Yine campaing’lerde oldugu gibi bir savasi kazan-
madan, bir bagkasina gecemiyoruz. Waterloo, Lodi, Arcole,
The Pyramids ve pek tabii hepsinden 6nemlisi Rusya'da
gerceklesen Borodino savasli. Bu sistem daha 6nceki Total
War oyunlarinda da vard. Fakat artik sadece Fransizlara in-
dirgenmis durumda. Yani gérdiigiim kadari ile oyunu Napo-
leon adina yapacagim diye, bircok yerden feragat edilmis.
Total War takipgilerini asil ilgilendiren kisim olan freeplay
moduysa karsimiza; Campaing of the Coalition olarak
cikiyor. Burada segebilecegimiz dort farkl millet mevcut.
Avusturya, Buylk Britanya, Prusya ve Rusya. Oyun modu
olarak da iki farkl yapilanma s6z konusu. Historical olarak
oynamak isterseniz; toplamda 20 bélge ve spesifik olarak
belirtilmis bazi bolgeleri kontrol altina almaniz gerekiyor.
World Domination seceneginde ise 6zglrsiniz. Toplamda
60 bolgeyi ele gecirmek zaferi kazanmanizi saglayacak.
Bunun icin tam on yiliniz var. Her tur da iki haftadan
hesaplaniyor. Gerisi sizin hesabiniza kalmis. Savas sureleri
icin de bir secenek mevcut. 20, 40 ve 60 dakika olmak tzere
ayarlanabiliyorlar. Meniimiizden son ulasabildigimiz bo-
limse “Play Battle” kismi. Buradan kara savasi, deniz savasi
ve kusatma olmak Uzere ¢ farkh kosulda savasabiliyoruz.
Ozellikle deniz savaslarini daha énce tecriibe etmemis
olanlarin ziyadesiyle oynamasi gerekiyor.

Mesele boyunda olsa attan diigerdi

Gelelim oyun ici detaylara. Oncelikle grafiklere bir degin-
mek istiyorum. Test ettigim stirimden sonra birkag puriizi
daha ortadan kaldirarak ¢ok kaliteli grafiklere ulasmis
Total War yapimcilari. Uniteler arasindaki farkliliklar, atlarin
kosma animasyonlari ve tabii ki dumanlar. Tam anlamiyla

Alternatif

Empire: Total War (9,0)

Medieval II: Total War Kingdoms (9,3)
Rome: Total War (9,4)

1800’lerde yapilan bir savasa tanik oldugumuz hissiyatini veriyor.
Ozellikle toplar icin cok ugrasilmis. Atilanin herhangi bir patlayici
degil de, “glille” oldugunu hissettiriyor oyun. Bazen atildigi yeri dar-
madagdin eden glilleler, bazen de bir noktadan sekerek ¢ok daha uzak
bir yere hasar verebiliyor. Benim gézlime carpan; verilen sozlerden
birisinin tutulmamis olmasi. Unitelerin yiiz detaylar cok farkl olacak
ytizlerce, binlerce Unite yapacagiz demislerdi fakat benim gordiik-
lerim arasinda u¢, bes tane farklilik ancak var. Yapacagiz dememis
olsalardi cok da ilgilenmezdim. Yapay zeka konusuna gelince... Yani
bazen sapitiyor resmen. Bazen de inanilmaz kaliteli calistyor. Test su-
rimundeki cinste hatalar halen mevcut. Yani athlar hala duran citlerin
yanindan gegmektense tizerinden gegcmeyi tercih ediyorlar. Kale du-
varina ¢ikan tniteler ne yapacaklarini sasiriyorlar. Yinede bunlar biraz
dikkat edilirse yasanmayacak cinste sorunlar. Savas alaninda tniteler
aldiklari komutlari harfiyen yerine getiriyorlar. Ozellikle mesafenin
cok 6nemli oldugu N: TW'da niteler maksimum mesafeyi korumaya
Ozen gosteriyorlar. Keza diismaniniz da ayni tutumu sergiliyor.

Harita Ustiinde yapacaklarimiz emin olun savas alanlarindan
cok daha fazla. Oncelikle son oyunlari oynamamis olanlar bolca
sasiracaklar. Clinkd artik bir yerleskeden onlarca bina yapamiyoruz.
Bunun yerine yerlesimleri dort farkh yonde gelistiriyoruz. Orda-
nance, Factory, Barracks ve Opera hause olarak dérde ayrilan bu
gelisim agaclarini harmanlamamiz hayatimizi kurtariyor. Ctinki her
bir yerleske haritada sinirlari ¢izilmis bolgeyi etkiliyor. Bu sebepten
sadece tek bir yerlesim seklini gelistirerek bir yere varamiyoruz. Bu
da oyunu herkesin “zorla” tadinda oynamasina olanak saghyor. Pek
tabii ki beraberinde iyi derecede ingilizce bilmeyi de gerektiriyor. Bu
durum harita Ustlinde yapilacak diplomasiler icin de gecerli. ilk Total
War oyunlarina nazaran, her yeri yok etmek pek miimkiin degil artik.



Daha ¢ok muttefik edinmek ve bir rakibi beraber ortadan kaldir-
mak ¢ok daha efektif bir durum haline getirilmis. Haritanin etrafi
ise Uzerlerine bina insa etmek lzere hazir bekleyen hammadde
bélgeleriyle dolu. Birbirinden farklt hammaddeler sémurilmeyi
bekliyor. Fakat yapilmasi gereken cok farkli gesit bina ve bu bina-
larin upgrade’leri var. Agikgasi biyiik bir imparatorlugu kontrol

mis gibi geliyor insana. Bu stireleri iki tur kisaltmak icin bir ajanimizi
herhangi bir Gniversite binasina sokmamiz gerekiyor.

Sadet...
Yani garip bir eklenti olmus E: TW. Bir karakterin lizerine yogun-
lasma fikri cok giizel, kabul ediyorum. Fakat arada unutulan ya da

B Degismeyen strateji
haritamiz...

Ozellikle toplar igin ¢cok ugrasilmis. Atilanin herhangi hir patlayici degil de, “gtille”
oldugunu hissettiriyor oyun. Bazen atildi: yeri darmadagin eden gulleler, bazen de
bir noktadan sekerek ¢ok daha uzak bir yere hasar verebiliyor

etmenin zorluklari bu sistem sayesinde iyice 6n plana cikartiimis.
Bir bagka noktaysa gelistirilmeyi bekleyen teknolojiler. Civil,
Military ve Industrial olmak lizere dérde ayrilmislar ve buradaki
upgrade’ler tamamlanmadan, oyun igerisin-

deki birgok tictincii seviye ve tizeri upgrade’i

yapamiyoruz. Nitekim ¢ok fazla vakit aliyorlar. 12

tur stiren gelistirmeler var ki sanki hi¢ bitmeyecek-

yapilmayan seyler kalmis. Yapay zeka hala yiizde yizle calismiyor.
Kaldi ki herhangi bir FPS oyununda yapay zeka hatalari affedilebilir
ama bu tarzda derin bir strateji oyununda ¢ok gdze batiyor. Sonra
sadece Napoleon'da olacak olan 6zel yetenekler neredeyse biitiin
generallerde mevcut. Madem oyun Napoleon'a 6zel neden herkes
de var bu 6zellikler? Ya da neden Napoleon'a 6zel farkli bir yetenek
56z konusu degil? Ayrica World Domination oynarken; Fransa ne
kadar giiclii bir rakip olmus acabal ingiltere’yle oynamak istedim
sakin sakin... Besinci turda Londra limanim Fransiz donanmasi tara-
findan bloke edilmis durumdaydi. Ben de biliyorum Fransa’nin cok
gli¢lendigini o donem i¢in ama kimse kusura bakmasin; Osmanli
imparatorlugu'ndan sonra hicbir medeniyet ingiltere'ninki
gibi bir donanmaya sahip olamadi. Hele Fransa; hig! Hazir
“deniz” demisken, deniz savaslar da gelistirilmis. Ozel-
likle bordalama sistemi ok glizel calisiyor. Nitekim
gemilerimiz bazen o kadar ilging manevralarda
bulunuyorlar ki sasirmamak elde degil. Bu ve bazi
benzeri dengesizlikler inaniyorum ki giderilecek-
tir. N: TW seriye yakisacak cinste bir oyun olmus.
Zaten bir nevi eklenti tadinda bir oyun. Bunu géz
online alarak ¢ok da hirpalamiyorum oyunu. Her
ne olursa olsun basina oturunca kalkmasi pek de kolay
degil. @ Ertugrul Stiingii

Napoleon: Total War

+ Gelistirilmis grafikler, generallerin

oyuna etkisi, etkin senaryo

- Devam eden buglarve yapay 8 ’ 7
zeka sorunlari
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Dante’s Inferno

Ey buradan iceri girenler; her turli tiimidi geride birakiniz!

Sen, Cehennem’den gecen yolcu; bakalim
n beni taniyabilecek misin?” diye sordu

Dante’ye karanliklarin icerisindeki siluet.
Pagan’larin ve kafirlerin bulundugu ilk daire,
Limbus’taydi heniliz Dante. Olacaklardan habersiz,
olacaklarin habercisinden uzak...

“Sen dogdugun zaman, ben heniiz 6lmemis-
tim” dedi siluet, 1zdirap cekercesine. Neden sonra
Dante anladi ki baktigi bos beden cehennemin
uzun soluklu midavimlerinden bir tanesiydi. Aci
cekiyordu ve cekmesi gerektigini biliyordu. Merha-
met ummuyordu Dante’den; zaten istirabi gézlerini
kor etmisti. Yanindan gecti Dante dlimle tanismis
olanin. Sadece Beatrice'yi, sevgilisini, ruh esini,
tutkusunu ariyordu bu keder dolu alemde.

Dite (Dis) sehrinin disinda kalan ikinci daireye
adim atti; onu tutkularinin esiri olan sehvet
diskunleri karsiladi. Sayisiz ¢iglik duydu, ézlem ve
acinin birbirine karisan bogucu havasini soludu ve
Uglincu daireye gecti. Oburlar, a¢ gozliler ikamet
ediyordu bu dairede. Kendi pisliklerinde bogul-
muglar, her seyin daha fazlasinin ne kadar elem
oldugunu kendileri gérmuslerdi.

Dérdiict daireye geldiginde kimse ona bir sey
vermedi, herkes ona her seyini vermek istedi.
Cimriler ve musrifler yer aliyordu bu dairede
¢lnku. Dante'nin onlardan ne istedigi vardi, ne de
alacagt....

“Kimsin sen ki son saatin ¢calmadan buralara
geliyorsun?” diye sordu Dante besinci daireye

adim attiginda. ilk adiminda yankilanmisti bu s6z
duvarlarda zira hiddetliler ve 6fkelilerin mekaniydi
burasi. “Geliyorsam, kalmak i¢in gelmiyorum!” diye
sdylendi Dante oradini sallarken. Ofkeliler yatisma-
di; sadece susmayi bildiklerini hatirladi.

Altinci daireden hemen ge¢mek istiyordu
Dante; sapkinlarla isi olmazdi ¢linkd. Ne var ki artik
Dite sehrinin icindeydi ve cehennemin kizil rengi
artik ruhlari kendi atesinde bogmaktaydi. Beatrice
icin degerdi ve onu almadan gitmeyecekti. Altinci
daireyi asti, yedinci daireye, saldirganlarin hiikiim-
ranhgina indi. Savasti; kendi yolunu kendisi acti ve
en cok korktugu daireye vardi. Dogru olduguna
inandigini yapardi Dante; hep dyle yapmisti. Hare-
ketleri diizdi, dolandirmazdi laflari. Bu ylizdendir
ki korkardi “hileciler"den; bundan dolayi ¢ekinirdi
onlarin ininden...

Bu daireyi gegse bile hissediyordu ki miicadele-
nin son basamagi onun ruhunu ¢alacakti. Beatrice
onun tanrigasi olsa da, guictintn ilahi kaynagi
kalbinden gegse de, biliyordu ki dokuzuncu daire-
nin korkusuz zebanileri, aynanin her iki tarafini da
gorebilenler, “hainler” 6limi ona kendi elleriyle
sunacakti...

Odiile layik, cezaya mitstahak
Beatrice’nin 6limi zamansizdi, anlamsizdi ama
kimileri icin yanlis degildi. Dante, onun dlimiyle
birlikte cehennemi gergek hayatta yasayacakti
clinkl glinahlar bedeninden tasmaktaydi. )
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Bu biiyiik yaratikla O
eglenebildiginiz
kadar eglenin zira
onlari pek az gorii-
yorsunuz.

4

Cehennemin hikiimdari Beatrice'yi ondan cekip almisti
ve Cennet'te ona rehberlik etmesi gereken Beatrice, seytanin
oyunlariyla karanlik bir kraliceye dontismek tizereydi; Dante'yi
yavas yavas unutarak, doniisi olmayan bir yola giriyordu.

Beatrice'nin pesinden kostu Dante; hem de diinyanin
bilinen sinirlarini asarak... Olmiistii oysa ki. Sirtindan bicak-
lanmisti Dante. Fakat yilmaya niyeti yoktu. Azrail'i yenmesi
gerektigini biliyordu ve yenecekti de. Odiilii de cekeceklerinin
vicut bulmusg hali olan dev bir orakti.

Cehennemde yolunu bulmasina yetecek silahina da
kavustuguna gore, sadece ileri gitmesi gerekiyordu Dante'nin.
Atladi ugsuz bucaksiz kuyuya ve buldu kendini izdirabin tek
gercek oldugu cehennemde.

Bir Hristiyan'di Dante. Bu ylizden zebanilere karsi tek silahi-
nin oragi olmadigini da biliyordu. Kisa bir stire sonra buldugu

ST. LUCIA

29 Nisan'l takviminize isaret-
lemenizde fayda goriiyorum
¢linkl bu 6nemli glinde Dante’s
Inferno’yu rafa kaldirdiginiz
noktadan geri indireceksiniz.
Trials of St. Lucia adindaki
indirilebilir icerik sayesinde
oyuna yepyeni bir karakter, St.
Lucia eklenecek. Bu bayan, bir
pagan’la evlenecegine kendi
gOzlerini ¢ikartan garip ve itaatkar bir insan ve onu ayni Dante
gibi cehennemde savastirabilecegiz. Bu kadar degil tabii; Trials
of St. Lucia ayni zamanda anlagmali oyun modlari da getirecek.
Bitti saniyorsunuz ama yanildiginiz asikar. Bu 6nemli igerik
paketi oyuncularin kendi trrettikleri bélimlerin sunuculara
ytiklenmesi ve diger oyuncular tarafindan oynanmasina da
olanak saglayacak. Bu bolimlerde karakterinizi art arda gelen
dusmanlara karsi kullanacak ve skor tablolarinda en basa
oturmaya cahscaksiniz.
God of War turdi bir oyunda gérmedigimiz tarzda bir igerik
paketi olmasindan miitevellit, bu paketi takipe almaya karar
verdim; size de aynisini yapmanizi éneririm.

kutsal hag, onu daha da giiclii kilmisti. Ustelik bu hag,
ona savasmanin otesinde yeni bir gii¢ daha saglamisti...

Dante bir savasci oldugu icin buldugu dev oragi
etkili bir bicimde kullanabiliyordu. Pek az digman
karsisinda durabiliyordu ama gliclilerinin ¢ikacagini bi-
liyordu Dante. ilk daireyi gectikten sonra tahminlerinde
yanilmadigini gérdi. ilk dairenin basit, birkag vurusta
havaya karisan zebanileri burada daha farkl gériinti-
lerde, daha guglu bir halde ona karsi koyuyordu. Dante,
hentiz oragiyla pek fazla hareket yapamiyordu ama kisa
bir siire sonra, kararlari neticesinde daha gucli bir hale
gelebilmisti.

Kutsal (Holy) veya Melun (Unholy) giiglere ulasabi-
liyordu Dante. Cehennem yaratiklarini cezalandirmak
(Punish) veya onlari bagislamak (Absolve) kendi ellerin-
deydi. Glicli zebanilerin sonunu getirmek lizereyken
veya gli¢sliz olanlari yakaladiginda onlara ne yapacagi
soruluyordu. Cezalandirmak kolaydi, sadece tek bir
hareketle diismanlarini ortadan kaldirabiliyordu Dante.
Bu da kot tarafin gliclerine ulagmasini sagliyordu.
Dante ne zaman bir zebaniyi bagislarsa, o zaman hag
gliclerine bir yenisi daha ekleniyordu.

Her iki tarafta da yedi seviye vardi. Dismanlarini
sadece cezalandirmak onun en yliksek Unholy seviye-
sine ulasmasini saglardi ama ya vicdanini kullanmasini
isteyen durumlar... O zaman ne yapacakti. Kisa yoldan



melun gticlere ulasabilir veya daha dengeli gide-
rek her iki tarafin gticlerini kullanabilen, dengeyi
elinde tutan bir savasciya donusebilirdi. Dante
distindl ve bunu “oyuncu”ya birakmayi secti.

Unholy gii¢leri oragini cok daha gti¢lu bir hale
getiriyordu. Saldiri hareketleri her seviyede daha
da fazlalasiyor, buyl guct yukseliyordu. Holy
glcleri ise hag hareketlerine yansiyor, ona daha iyi
bir korunma olanagi getiriyordu. Her iki tarafin da
glgleri birbirinden ¢ekiciydi ve Dante bu yiizden
secimi karsi tarafa birakmisti...

Bir sancak...

ilahi giiclerle donatilmis, 6liimiin tirpanini kendine
dost bilemisti Dante lakin bunlar ona seriive-
ninin bir kisminda yardimci olacakti. O ylizden
dismanlarindan, dostlarindan ve tanidiklarindan;
hepsinden birer parca topladi.

Righteous Path, dostu Vergilius'dan ona bir he-
diye oldu. Dismanlarini buzlarla gelen bir 6lime
yollayacakti bu giigle. Cleopatra'yi yendiginde
onun Ustiin biyd glcd, Lust Storm bedeniyle
bulustu ve kisa slire sonra Sins of the Father geldi
ona en yakin olandan. Son byl glcd, Suicide
Fruit ise annesinin ona bir hediyesiydi.

Kendini elektrik yayan bir hortuma doladi

Dante, Lust Storm giclini kullanarak. Yaklasan tim
zebaniler hortumun aci soluguyla zarar goériyordu.
Basina dert oldu bazilari Dante'nin ve onlari Sins of
the Father ile havalara yolladi, kendisi birkag saniye
soluk alabilsin diye. Ve annesinin armagani Suicide
Fruit diistigl yerdeki yaratiklarin aklini karistirdi,
hepsini kisa bir siireligine de olsa olduklar yere
hapsetti.

Cemberleri arsinladikca, derinlere ilerledikce
daha gticli dismanlari olmasini bekliyordu. Yanildi
Dante. Hatta fark etti ki kazandig biiyu guglerini
kullanmasa da, edindigi ruh gliglerini harcayarak
kazandigi saldiri hareketlerini sergilemese de yo- )

Zor

Gelirse...

Pek az oyun oyuncu-
ya iltimas geger ve
Dante’s Inferno'nun
da bu grupta olmasi
bana sasirtici geldi.
Soyle ki oyunda

¢ok zorlanirsaniz
veya iyi bir oyuncu
oldugunuz halde
alcakgonlluluk
gOsterip oyuna
kolay bir seviyede
bagladiysaniz,
oyunu durdurup
zorluk seviyesini
dilediginizce degis-
tirebilirsiniz. Hos bir
ozellik; kullanmadim
desem yalan olur.




INCELEME | Dante's Inferno

“Cehennemin portresi daha iyi gosterile-
mezdi.” diye dustindi Dante. Oysa ki asagida
6lim onu heklerken sadece basit bir halata

H Boylesine bir hareketi
yiyen bir diismanin
yerinden kalkamama-
stlazim ashinda...

tutunmaktavdi bu sirada

» lunu bulabiliyordu. Sadece birkag farkli hareket, ona yet-
mekteydi ve bununla ne amaclandigini da anlayamamis-
t1. Yapimcilara seslendi, “Ey Ustatlar! Neden bu kadar si§
tuttunuz diismanlarimi; neden onlarin zekasini geride
biraktiniz? Ben ne yapacagim bu kadar fazla hareketle
ey saygideger agabeyler?!”. Sesi boslukta yankilanmisti
ama bir yerlere ulasacagini da biliyordu.

Biiytiik ditgman Pluto
Dante bir kez Vergilius'a sormustu. “Ustad” demisti,
“Mahserden sonra azaplar ne olacak? Artacak mi, hafif-
leyecek mi yoksa oldugu gibi mi kalacak?” Vergilius'un
buna kendince bir yaniti vardi ama o ¢evresini goster-
mekle yetindi. “Tum bu insanlar, yasamalari gereken
azabi burada tadiyorlar ve mahserde de bundan farkh
bir goriintli olmayacak” diyordu adeta gozleri.
Cehennem’in her tarafi aci ceken insanlarla doluydu.
inliyorlardi, birbirleriyle kavga ediyorlardi ve aci ¢ektik-
leri her hallerinden belliydi. Kimi alevlerin icinde tekrar
tekrar yaniyordu, kimi gecirildigi kazikta sonsuza kadar
durmaya mahkumdu, kimileri ise istif olmus, 1zdirap
ceken duvarlarini olusturmustu cehennemin. Her tiirli

Umidin geride kaldiginin resmini ¢ok iyi ¢iziyordu bu
cehennem ve istirap her ydonde imgesini gésteriyordu.

“Cehennemin portresi daha iyi gosterilemezdi” diye
distindl Dante. Oysa ki asagida 6lim onu beklerken sa-
dece basit bir halata tutunmaktaydi bu sirada. Oliilerden
olusan duvarda bu halati tutarak ileri kostu, geriye dogru
hiz aldi ve tekrar ileri atildiginda kemiklerin olusturdugu
bir merdivene tutunmaktaydi. Dante’nin savasmadigi
siralarda da bir sinavda oldugunu belli edercesine bir
manzara cizilmisti: Cehennemin farkli seviyeleri ona birer
engel teskil ediyordu. Son derece cevik olmali ve zaman-
lamayi iyi yapip alevlerin arasindan atlamali, halatlara
tutunmali ve binbir tiirlii engeli akrobatik hareketlerle
asmaliydi. (Evet, ayni Prince of Persia'daki gibi.)

Ayaklarinin yere basmasini sevse de bu sahneler onun
canin sikmamisti. Nasil olsa hepsinden sonra tekrar eg-
lenceli sayabilecegi birkag savas sahnesinde yer alacakti.
Ozellikle dev yaratiklarin kontroliinii ele aldigi o nadir
anlarda ¢ok mutlu olmustu. Fakat bu yaratiklari ¢cok cabuk
kaybetmis, hevesi kursaginda kalmisti.

Belki Dante’nin degil ama onu kontrol eden benligin
bir sikintisi daha vardi. O, detaylari gérmeye alismisti.
Yakin ¢ekim sahneler, karsilastigi dismanlar yakindan
gorme olanagdiyla biyimustl. Bu God of War'da da
boyleydi, Bayonetta'da da, Prince of Persia'da da... Ne var
ki burada herkes pek uzaktaydi yahu! Gercek boyutlari
blyuk olmasi gereken, fakat kameranin uzakligi nede-

Alternatif
God of War: Collection (9,0)

Darksiders: Wrath of War (8,7)
Devil May Cry 4 (6,9)




niyle minik minik gériinen bircok yaratikla miicadele etmesi
gerekiyordu dokuz daire boyunca. Ne olurdu biraz daha
yakindan gérseydik olani biteni; ne olurdu 6nemli anlarda
kamera daha akillica davransaydi...

Kainatin merkezi

Dante o camurlu batakliktakilerin, riizgarin 6niinde savrulan-
larin, yagmur altinda islananlarin ve birbirlerine o aci sozlerle
seslenerek carpisanlarin neden cehennemde olduklarini
hi¢bir zaman 6grenemedi. Beatrice’nin neden boylesine bir
aciya katlanmak zorunda oldugunu anlayamadi. Bildigi tek
sey, onu engellemek isteyen herkesi ve her seyi yok etmesi
gerektigiydi.

Oyuncu ise bu kisa maceradan, daha 6nce yasadiklarina
nazaran daha fazla zevk almadi; hatta zaman zaman sikildi,
zaman zaman bocaladi, kimi zaman da sorguladi. “Bir seyler
eksik ve cehennemin zeka ve yaraticilik kokan tasviri bile
sanki bunu kurtaramiyor.” dedi. Yine de saygisi vardi, yine de
Dante’s Inferno'nun geleceginden umutluydu.

“Burada dur da digerlerinin gittigi yonde yurtdukleri
icin yuzlerini géremedigin &teki sefillere bak.” diye seslendi
Vergilius Dante'ye. Dante duymamisti, dinlemek istememisti.
Sadece ebedi aski, rehberi, melek ylzli Beatrice’sinin sarkila-
rini dinlemek istiyordu ¢ilinki... @ Tuna $entuna

Dante’s Inferno

+ Cehennemin ¢ok iyi resmedilmis olmasi. Dante’nin
hareketlerinin ve seviye atlama sisteminin.gtizelligi.

- Dusman cesitlilignin az olmasi, oyunun ¢ok
s1§ olmasi. Kameranin savaglarda detaylardan 7 8
uzak olmasl. ’
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Yapim Omega Force

Dagitim Koei
Tir Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360, PSP

Web dynastywarriorsstrikeforce.co.uk

Yalnizlik
Bir Yere
Kadar

Dynasty Warriors:
Strikeforce'un glizel
ozelliklerinden birisi
de oyunu surekli tek
bagimiza oynamak
zorunda kalmiyor
olmamiz. Zorlandigi-
miz gorevlerde; Shri-
ne isimli binadan
yanimizda gorevlere
katilmak tizere bas-
ka kahramanlar
edinebiliyoruz. Top-
lamda dort kisiye
kadar artan bu say!
sayesinde, nispeten
de olsa farkl tatlar
yasayabiliyoruz.

iste, uctugumuzo ©
anlardan bir tanesi...

Dynasty Warriors: Strikeforce

{Ilc Hamlede “Gin” Yapmak!

Dynasty Warriors” diye bir oyun oldugunu
n ilk kez yakin bir arkadasim sayesinde

o6grenmistim. Kendisi bircok insanin
yaptigi gibi PS2 almak yerine Xbox almayi tercih
etmis bir kimseydi. Evine gidip bu oyunu karsimda
gordigimde ilk basta begenmistim. itiraf
ediyorum. Fakat biraz oynadiktan sonra en yakin
oyun saticisina, yeni ve daha oynanabilir bir oyun
bulma umuduyla ilerledigimi ¢cok net hatirhyorum.
ilerleyen yillardaysa pesi sira gelen bu serinin
oyunlarina bolca g6z attim. Clinkli Uzak Dogu
kiltirinl seven ve bolca ilgilenen bir kisiyim. Yalniz
ne hikmetse bu oyun serisi yillar icerisinde bile bana
kendini begendirecek bir tane bile oyun sunmayi
basaramadi. Bakalim bu sefer neler yap(ma)mislar...

Cin igi Japon isi
Eger serinin herhangi bir oyununu oynadiysaniz,
Dynasty Warriors: Strikeforce (DW: S) oynarken

higbir zorluk gekmeyeceksiniz. Hatta bu oyun yaklasik
bir sene dnce PSP icin Uretildiginden, daha 6nceden
oynamis olmaniz bile miimkiin. Neyse efemdim DW:

S daginik halde bulunan Cin'i tek bir bayrak ve 6nder
altinda toplamaya calisan, t¢ farkh klanin birbirleriyle
savaslarini konu aliyor. Zaten oyuncu olarak da ilk isimiz
bir klan se¢mek. Klanlar; iyi, kéti ve tarafsiz olarak
ayrilmiglar. Sonrasindaysa sectigimiz klana ait bir kahra-
man belirlememiz gerekiyor. Her kahramanin kendine
gore bir dovis sitili mevcut. Bu noktadaysa bakmamiz
gereken asil nokta; ne cesit bir silah ile doviismek
isteyecegimiz. Mizrak mi, sopa mi, iki kilic mi yoksa iki
elli bir kihg mi?

Gelelim oyun icerisine. Maceramiza bir kdyde bash-
yoruz. Tam ortasinda bulundugumuz koyun etrafi, sanki
birisi etrafimizi gitle sarmiggasina esnafla cevrelenmis
durumda. Yeni silahlar yapmak ya da olan silahlarimizi
glclendirmek tizere bekleyen bir Blacksmith, fiziksel
glclerimizi ve yeteneklerimizi arttirmamiz igin her an
orada olan Academy, esya alim - satimi yapmamiz igin
bulunan marketplace... Toplamda dokuz adet olan bu
diikkanlarin neredeyse hepsine isimiz diisiiyor. Ozellikle
kapidaki muhafiz ve hemen yani basinda bulunan pano
en ¢ok ugradiklarimiz arasinda. Clinki oyun igerisin-
deki gorevlerimizin neredeyse hepsini bu iki merciden
ediniyoruz. Gorevlerse yine bildiginiz ya da bilinen DW
gorevlerinden farkh degil. Hatta neredeyse aynilar. Her
seferinde bir géreve gidiyorsunuz ve gittiginiz gérev de
haritada, kocaman bir sekilde gosteriliyor. Yeni oyunla
gelen farkliliklar ise genel yapidan ¢ok dévislere eklen-
mis. Malum DW tam bir hack & slash (H&S) ve aksiyonun

Alternatif
Dynasty Warriors 4: Hyper (7,6)

Bayonetta (9,5)
Devil May Cry 4 (6,9)




dozu bir an olsun diismuyor. Yapimcilar da bu konuda birazcik daha
ugrasmislar ve aksiyonun dozunu havaya tasimaya karar vermisler.
Her ne kadar oyunun ilk baslarinda olmasa da bir noktadan sonra
bolca air - combat’a taniklik edeceksiniz. (Ozellikle karakterim onuncu
seviyeye geldiginde karsima ¢ikan béliim sonu boss’u, havada yapila-
cak dovislerin oyuna ne kadar etki edecegini anlamami saglamisti.)
Havada yapilan déviisler oldukca giizel olmus. Ozellikle dismanla-
rimizin bir grubu tamamen bu sistem icin tasarlandigindan, her sey
gayet glizel calisiyor.

10 dolara gcaligan adamin drami

DW: S lizerinde de ¢ok fazla vakit harcanmamis gibi geldi bana.
Neden mi? Hemen yardimci olayim. Oyunu oynadi§im siire boyunca
suirekli insan katlettim. (arada etrafi bicaklarla donatiimis arabalar
dal!) H&S bir oyunda da olmasi gereken bu biliyorum. Fakat sorun

bu islemi yaparken ruhumun 6lmis olmasi! Tipki eski oyunlardaki
gibi iki adet vurug var ve surekli bu iki tusa basmaktan ¢ok sikildim.
Kaldi ki karakterler (6zel yetenekler satin almadiginiz siirece.) stirekli
ayni animasyonlari kullaniyorlar. Ayni animasyonlar mi dedim? iste
asil tiikendigim noktalardan birisi sevgili okur. Harita lizerinde ben
oldiurdikee respawn olan diismanlarin modellemelerinin hepsi ayni!
Mutemadiyen kopyala yapistir yapiimis. Tamam, ben de her diismana
farkli model yapilsin demiyorum ama en azindan birkag tane farkh
disman modeli olsaymis yahu... Ayrica oyuna basladigimiz ve suirekli
kullandigimiz kdye ne demeli? Sira sira dizmisler esnafi. Yani tam bir
daire gibi yapilmis bitiin kdy. Yahu yapsaniza adam gibi bir mekan.
Bu koy bir de gelisiyor yavas yavas. Fakat ilk basta yapilan hata o
kadar buyuk ki isterse gokdelen diksinler ne fayda. Yani Diablo II'nin o
ufacik koyleri bile on kat daha iyi bir sehir planlamaya sahipti. Bir de

oyundaki her sey donuk. Kimsenin ne yuzlinde bir ifade var,
ne de konusurken agzi oynuyor. Son olarak; bir ara bu oyuna
muzik yapsinlar. Olmadi biz Elif’le girer stiidyoya yapariz.
(Yeaaah!!! - Elif) Yeter ki istesinler.

Yani oyunun fanlari var biliyorum, kimsenin de kalbini kir-
mak istemiyorum ama bu oyun olmamis. Daha dogrusu bu
oyun yillardir var. Sadece grafik kaplamalarini gelistirip, iki
¢ yeni fikir eklemekle yeni oyun yapilmiyor. (Bkz. BioShock
2) Belki Uzak Dogu tayfasi bu oyuna hasta ama ben degilim.
Olmak istiyorum ama bdyle yapmaya devam ederlerse daha
uzunca yillar olamayacagim. @ Ertugrul Stingii

Dynasty Warriors: Stri
+ Air - Combat, yapay zekayla dort kisi
kurabilmek, strekli bir seyler yokAeb

- Tek yumurta ikizleri diismanlar, animasyon
kithg, “stirekli bir seyler yok etmek istersem
Diablo Il oynarim!”
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Yapim GSC

Dagitim Viva
Tur FPS / RPG

Platform PC

Web www.s.t.a.l.k.e.r.-game.com

I 102

No

Woman

STALKER.
oyunlarinda en
dikkatinizi ceke-
cek detaylardan
biri de, oyunda
hi¢ kadin olma-
masi. Yani koca
oyun boyunca bi
tane bile kadina

rastlamlyorsunuz.

Herhangi bir
bahaneyle, her-
hangi bir amagla
Zone'da bir tane
bile kadin bulun-
muyor.

S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat

Nukleer reaktorli oyun

atirlayacaksiniz, S.TA.L.K.E.R. bagimsiz bir
B Rus yapimcinin, 2007 yilinda piyasaya

surdigu cok 6nemli ve ses getiren bir
oyundu. Cernobil Nikleer Santrali'ndeki kazadan
30 sene sonra bégede gelisen anormal olaylari
konu alan oyun icin Rus yapimcilar tam bes sene
calismis, radyoaktif bolgeyi ziyaret edip tam bir 3D
model ¢ikarmak icin calismislar, bolgeyi sanal bir
oyun alanina cevirmislerdi. Hatta kazanin meydana
geldigi donemde Cernobil Santrali'nin yoneticisi,
oyunun beta asamasinda yapimciyi ziyaret
ettigine, her glin ise gidip gelirken gectigi yollari,
koyleri ekranda gordiigiinde ne kadar heyecanlan-
digina dair bir agiklama yapmisti. Bu da oyunsever-
leri iyice merak icine dustirmistu ki oyun piyasaya
¢iktiginda sadece bolgenin tasarimiyla degil,
oyunun tasariminin da etkileyici oldugu anlasildi
ve kisa sire icinde alti milyon S.T.A.L.K.E.R. satild1.
Zira alisilmis FPS kaliplarini kirllmis, RPG 6geleri
basariyla oyuna entegre edilmis, tstelik bir de
utanmadan mthis bir senaryo ile taglandiriimis,
sandbox tarzi 6zgiir ve yasayan, canlh bir diinya
yaratiimisti.

iste dort yil sonra o S.T.A.L.K.E.R/in ticlincii

oyunu piyasaya ¢ikti. Aslinda teknik olarak Call of
Pripyat’a bir isim vermek zor. Ne bir eklenti paketi,

ne de “S.T.A.L.K.E.R evreninde bekledigimiz o “ikinci oyun”.
Daha ¢ok Shadow of Chernobyl'in sonrasini merak edenler
icin yeni bir “oyku”.

Santralin cevresindeki Pripyat bolgesinde gegen olaylari
konu alan oyun; 2012 yilinda bélgeye kontrole gden li¢
askeri helikopterin diismesi sonucu, enkaza ulasmak isteyen
ordunun, “Zone” adi verilen bu tehlkeli bélgeye, daha 6nce
bdlgede gorev yapmis bir albayi, gizli gdrevle géndermesi
ile basliyor. Siz de o helikopterleri bulup, hayatta kalmig
olabilecek personeli kurtarmakla ve Zone'dan ¢ikarmakla
gorevli albayi canlandiriyorsunuz. Ancak Zone, yani nikleer
felaketin etkisi altindaki bolge, degisik fraksiyonlarin kontro-
1t altinda ve bu fraksiyonlar birbirleriyle diisman olsalar da
hepsi ayni zamanda orduya da diisman ve albayimiz bélgeye
ganimet arayan siradan biri S.T.A.L.K.E.R. gorinimiye
gitmek zorunda.

iste burada devreye girip, oyuna dahil oluyorsunuz. Seri-
nin bir 6nceki episode’u Clear Sky'da, fraksiyonlar arasi sava-
sa dahil olup, S.T.A.L.K.E.R/larin yaninda saf tutup, diisman
fraksiyonlarla savasarak onlarin boélgelerini ele gegirmeniz
gerekiyordu. Ancak bu sefer, bélgedeki tim fraksiyonlarla
dost olarak gérevinize baslhyorsunuz. Zaman gectikce aldigi-
niz gorevlerle belli fraksiyonlara avantaj saglayip, gorevinizi
yerine getirmek icin kimle is birligi yapmaniz gerekiyorsa
onlarla raks etmeye basliyorsunuz. Bu da énceki oyunlardan
farkli olarak, oyundaki tim aktérlerin dykulerine dahil olma



firsati veriyor.

Pripyat’taki hazine avcilarinin bir 6zelligi de birbirleriyle sava-
sirken tarafsiz bolgeler kurmus olmalar. Silahlarinizin elinizde
atese hazir haldeyken igeri girmenize izin vermedikleri bu “is-
tasyonlarda” dinleniyor, yemek yiyebiliyor, uyuyor, ticaret yapa-
biliyor, gorev alabiliyorsunuz. Oyunun basinda eski bir silepten
arta kalan hurdanin icine kurulmus bir istasyonda zamaniniz
gegerken, ilerleyen asamalarda daha tehlikeli bolgelerde daha
genis ve kompleks yapilar cikiyor karsiniza.

Clear Sky’dan kalan bir 6zellik ise aniden bastiran ve emission
adi verilen paranormal firtinalar. Bunlar son derece dlumcul firti-
nalar ve patlamadan 6nce kiictik uyarilar veriyor. Bu durumda
telsizden aldiginiz bir uyari ile derhal acik alandan kagmaniz
ve kendinize saklanacak kapali bir yer bulmaniz gerekiyor. Bu
emission’lar, o sirada a¢ik alanda bulunan tiim canhlar 6ldira-
yor ki bulundugunuz binanin tzerinde ugan yiizlerce karganin
emission sonrasinda patir patir kafaniza yagmasi, gorilmesi
gereken bir sahne.

H Yerde gérdiigiiniiz hicbir
diismani pas ge¢meyin; belki
de cok degerli bir sey bulabi-
lirsiniz.

Ayrica, oyunun RPG 6gelerinden olan ve kullaniciya
farkli yetenekler kazandiran artifact’leri bulmak, dnceki
episode’lardaki kadar zor degil. Pripyat’ta yer kabugu
Uzerinde meydana gelmis anormal aktivitler sonu-
cunda bu bélgelerde sik sik artifact’ler ortaya cikiyor.
Tek yapmaniz gereken artifact avina ¢itkmak igin bu
bolgelere girmeniz. Ancak, bu sayede kolayca bulunan
artifact’leri satarak oyunda ¢ok erkenden biiyuk bir
servet edinmek mimkiin oluyor ki ilk iki oyunda bu
kadar kolay para kaznmak mumkin degildi.

Ama gorevleri ekici kilan asil detaylardan biri, bazi
gdrevlerin kalici bir 8diil birakiyor olmasi. Ornegin, er-
ken safhalarda S.T.A.L.K.E.R!larin bir problemini ¢6zdu-
glintizde, kurtarici ilan ediliyorsunuz ve S.T.A.L.K.E.R!lar
her sabah 6zel dolabiniza oyunda zor bulunan ve hayat
kurtaran ilk yardim ekipmanlari birakmaya bashyor. Ya
da istasyondaki tliccarin bir arzusunu yerine getirirse-
niz, size hem daha avantajlari fiyatlar sunuyor hem de )
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) diger S.TA.LK.E.Rlara Ustlinlik saglamaniz icin bazi ipuglari
veriyor.

Silahlar

Silahlar konusunda ise bir degisikligin yasanmadiginin altini
cizelim. Yine ayni silahlarin biraz daha farkl upgrade 6zellikleri
ile oyuna dahil oldugunu goériyoruz. Ancak unutmamak ge-
rekir ki, S.T.A.L.K.E.R. yapimcilari oyunun sagina - soluna ilging
silahlar saklamayi seviyorlar. Mermileri kolay bulunmasa da bu
silahlari bulabilmeniz i¢in her deligi de incelemeniz gerekiyor.
Yine de ikinci oyun olarak piyasaya ¢ikan bir oyunda silahlarda
biraz farklilasma beklerdim.

Ote yandan, diismanin yapay zekasinin nihayet gelistigini
goriyoruz. Catismalarda disman miimkiin oldugunca bir sipe-
rin arkasina saklanmaya, bir yolup bulup sizi ¢cevirmeye, eger
usttinlik saglayamiyorsa geri ¢ekilip durum degerlendirmesi
yapip, tekrar gelmeye odakl bir mantik izliyor ki bu haliyle
cok daha gercekci catismalarin yasandigini gériyoruz. Ancak
ikinci oyundan farkli olarak bu kez bagimizi agritan asil digsman
elinde silahlariyla GstiimUze ates acan rakip fraksiyonlar degil,
cevredeki mutantlar... Onlar da ates agmak yerine gelip i1sirmayi
tercih ettiklerinden ve ¢ok hizli hareket ettiklerinden ategli
silahlarla peslerinden mermi yakmak cok ise yaramiyor ve lze-

Alternatif
BioShock 2 (8,2)

Borderlands (8,9)
Fallout 3 (9,3)

rinizdeki pahali zirhi, ekipmani kullaniimaz hale
getirmeden bicaginizi cekip mutantlar dogramak
zorunda kaliyorsunuz. Yani, bu kismi diistintirsek,
Call of Pripyat, bir FPS'dan ¢ok, bir hack'nslash’a
déniismis diyebiliriz. Ustelik bu ylizden, cevrede
kendi basina dolasan S.T.A.L.K.E.R. gruplarinin

bir iki mutant kdpedi bir tirli vuramayip iki tane
salak kopede yem oldugunu gérmek de olagan
bir gérinti haline gelmis. Oynarken fark ediyor-
sunuz ki ne zaman etrafta ates sesleri duyulsa,
bir grup daha S.T.A.L.K.E.R. 6luyor. Zira, dnceki
oyunlarda mutantlarin S.T.A.L.K.E.Rlari avlamasi
bu kadar kolay degildi.

Yeni gibi...
Call of Pripyatin, 2007'da yayinlanmis ilk



S.T.A.L.K.E.R. icin artik yeni bir oyun oldugunu disiinmek
istiyorduk. Ancak yeni bir harita, yeni oyun dinamikleri
ile o bekledigimiz ikinci oyun gibi gériinse de bu kez
grafiklerde, silahlarda, oyun mantiginda hig bir ekleme
olmaksizin, eski oyun motoru ile karsimiza ¢cikmis bir eser
oldugu icin Call of Pripyat’a “episode” demeyi tercih edi-
yorum ve o bekledigimiz, yenilenmis oyunun, Gzerindeki
“2"ibaresi ile piyasaya ¢ikacagi glinii bekliyorum. Ama
ozellikle bu hack’nslash meselesi yiiziinden, oyundaki
heyecanin kagtigini Clear Sky'daki o fraksiyon tyeleri ile
beraber girilen taktik catismalarin heyecaninin bu yeni
episode’da bulunmadigini da hatirlatmak istiyorum. Ama
bekledigimiz kadar iyi olmasa da sadece serinin yeni
oykusliniu 6grenmek icin bile Call of Pripyat kesinlikle
oynamaya deger bir oyun. @ Cem Sanci

S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat
+ Detayli 6ykusu, diyaloglari, cevreye etkilesimi,
silah upgrade’leri, “yasayan” bir dinyanin‘iginde

olma hissi
- Biraz eskimis grafikler, yeni silah ¢cesidinin
olmamasi, mutantlarin dengesiz giici
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Burasi hiraz kalabalik m1 ne?

sker! Sagdan say! 1, 2, 3, 4, 5, 6...30, 31, 32...63, 64, 65..110,
111,112..180, 181, 182...200, 201, 202...254, 255, 256!
S.V.E.R. birligi emir ve gorislerinize hazirdir komutanim!

Oh, boyle bir giris yaparak egomu da tatmin ettikten sonra
yaziya baslayabilirim. “Yukarida yazdigin rakamlar ne” diyorsaniz
hemen cevaplayayim: 256 sayisi, MAG'de birbiriyle tek bir haritada
carpisabilen toplam oyuncu sayisina denk geliyor. Icinizden
bazilarinin “Yuh!” dedigini duyar gibiyim; hatta aklinizdan gegenleri
bile okumaya basladim. (Telepati kurslarina gidiyorum aksamlari.)
Diyorsunuz ki “Cok lag olur, 256 kisi birbiriyle savasirsa hicbir sey
anlasiimaz, karmasa olur” Yanhs mi tahmin ettim? Sanmiyorum.
Ayrica sunu da belirteyim ki dediklerinizin hig biri olmuyor, génli-
niizd ferah tutun.

Bir S.V.E.R. lafi ettim farkindaysaniz. Once oyunun kisa hikayesine
ve temsil edebileceginiz birliklere degindikten sonra, 256 kisiyle
nasil oluyor da oynaniyor, onu anlatacagim. Devletlerin, buytk
kilfet olusturdugu igin ordularini feshettigi bir gelecekte gegiyor
oyun. Gorlinliste baris icinde yasayan bir toplum varken kaynaklar
icin cekisme, belli ittifaklar icine alan 6zel birliklerin kurulmasina
ve birbirleriyle savasmasina neden oluyor. Bu birlikler daha ¢ok
sirketlerin ordulari gibi. Valor birligi ABD'yi ve Kanada'yi temsil
ediyor, agir silahlara sahip. Raven birligi Avrupa'yi temsil ediyor,
teknolojik oyuncaklari ¢ok fazla ama savas tecribeleri kit, genelde
hafif makinelilerle carpisiyor. S.V.E.R. ise Rusya, Cin ve cevre ulkeleri,
nispeten Asya'yl temsil ediyor. Saldiri ve keskin nisanci tifekleriyle
savasiyor ki ben de dogal olarak S.V.E.R!i sectim.

Oyunu oynamak icin dncelikle yoéresel bilgilerinizi “Turkiye”

Yapim Zipper Interactive

Dagitim Sony
Tur FPS

Platform PS3

Web www.mag.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat
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olarak degil de -8rnegin- “ingiltere” olarak ayarlamalisiniz,
yoksa oyuna giremiyorsunuz. Ayni sorun Battlefield: Bad
Company 2'de de vardi ya neyse... MAG'de ilk olarak tarafinizi
seciyorsunuz. Herhalde denge saglanabilmesi icin yapmislar
diye diistiniyorum; ¢tinkii hem Valor, hem Raven iki karakte-
riniz olamiyor. Bir tarafi sectiniz mi baska bir tarafa gegmek
istiyorsaniz dnceki karakteri silmeniz gerekiyor. Tabii ki bu da
su anlama geliyor: Valor bélgesine saldirdiginiz zaman o bo-
limde hep saldiri birligi olarak oynuyorsunuz, savunan hep
Valor oluyor. Valor olup savunmak isterseniz, karakteri silip
Valor acacaksiniz. Oyunda toplam ti¢ farkli mihimmati olan
karakter tiretebiliyorsunuz, bu da oyun esnasinda stratejiye
gore silah degistirebilmenize olanak taniyor. Seviye atladik¢a
aldiginiz puanlari da “yetenekler” béliminden silahlariniza
yeni takacaginiz parcalar icin kullanabilirsiniz.

256 kisi dedik, yani 128’e karsi 128 oyuncu birbirine giri-
yor. Daha evvel benzeri bir oyun olmadigi icin boyle buyiik
rakamlar zevksiz bir savas karmasasi yarattigi izlenimi biraka-
bilir (In Flames'ten Take This Life ne gtizel sarkidir, arada onu



dinliyorum.) ki bu izlenim ¢ok yanls.

Oyun sekillerine gbre oyuncu sayisi

belirlendigi icin sirayla bunlari tani-

yarak ilerleyelim. Bir ¢dmez komando

iken Suppression ve Sabotage gorevleri acik, digerleri seviye
atladikga ekleniyor. Suppression, kendi grubunuz icinde kuru
siki silahlarla 32'ye karsi 32 kisi Team Deathmatch yaptiginiz,
eliniz aligsin diye konuldugunu diistindigiim oyun tird. Burada
genelde dislk seviye oyuncular oldugu icin kendinizi evinizde
gibi hissedebilirsiniz. Sabotage ise diisman haritalarindan birine
saldirdiginiz gorev olup, belli iki noktayi ele gecirip ticiinclyu
patlatmaniz gerekiyor. Bir noktayi ele gecirmeden digeri agiimi-
yor ve yine 32'ye karsi 32 kisi oynaniyor. Bu saydigim iki gérev
cinsi, diger oyunlardan pek farkli bir degisiklik sunmuyor (Gergi
64 kisi yine de kalabalik bir rakam.) ve daha ¢ok oyuna isinin
diye hazirlanmis. MAG'in asil farkiysa 128 kisilik Acquisition ve
256 kisilik Domination’da kendisini gdsteriyor. Acquisitionda
saldiran taraf, savunan tarafin bolgesine girmeye calisip, hedef
araci calip kendi bolgesine gotiirmeye calisiyor. 256 kisilik

Domination'da ise 128 kisilik saldir grubunuz dort
mifrezeye, her mifreze de kendi icin sekizer kisilik
takimlara boltintiyor. Amag her miifrezenin belli nokta-
lari ele gegirmesi. Yine her takimin belli bir gérevi var,
dolayisiyla koskoca haritada belli yerlere serpistiriliyor-
sunuz. Ama bu demek degil ki kendi gérevinizi birakip
zorda kalan bir mifrezeye yardima gidemezsiniz.
Gidersiniz.

MAG'in en biytik farki, oyuncuyu ciddi sekilde takim
oyununa itmek igin elinden geleni yapmasi. Bunun
nedeni de su: Belirli bir seviyeye geldikten sonra takim
kaptani olmak i¢in bagvuruda bulunabilirsiniz. Oyuna
takim kaptani olarak baslayan kisi, altindaki yedi kisiye
nereye gitmeleri gerektigini haritada parlayan noktalar
olarak isaretlemek suretiyle gosterebilir, saldiri ve sa- b
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Sote

Gamepad ile
oynamayi ¢ok
beceremedigim
icin keskin nisanci
olup bir kdseden
vurabildigimi vur-
maya calisiyorum
ama elin adami
ayni gamepad

ile tavsan gibi
hoplaya ziplaya
alnimin ortasin-
dan vuruyor ya
beni, iste o cok
guicime gidiyor.
Kapatiyorum
PS3’Uimi, odamda
aglamaya gidiyo-
rum!

» vunma emirleri verebilir. Daha yiiksek ritbeli takim kaptanlari
mikrofondan da konusabilirler.“Ben neden takim kaptanini
takip edeyim” diyenlerin belli kayiplari var. Takim kaptani,
cevresinde bulunan askerlere belli yararlar saglar; daha ¢ok
HP ile oynamak, daha hizli sarjor degistirmek ya da daha fazla
tecriibe puani almak gibi. Ayrica takim kaptanlari, ekibine yar-
dimci olmak igin yolu tikayan diisman savunmasinin tizerine
hava saldirisi ve zehirli gaz bombasi gibi yardim destegi de
cagirabilir. Elbette ki oyuncular tek basina oynayabilir ve hatta
bu oyuncular, 6zellikle keskin nisancilar basa ¢ok dert olmakla
beraber takim liderinin pesinden gitmedikleri icin arti yararlar-
dan mahrum kalirlar.

Yanlis kigiyi vurmayalim?

Oyunda agir saldiri ve savunma araglari mevcut. Bir koruma ku-
lesinin tizerindeki makineli tiifegin basina gecip karsidan gelen
kalabaligin lizerine ates agmak ¢ok zevkli. Ayni zamanda APC'yi
ve tanklarn duzgin kullanabilirseniz, piyadelere hayati zehir
edebilirsiniz ama oyun o kadar dengeli ki beraber saldiran bir
piyade grubuna karsi da zerre kadar sansiniz olmaz. Bazi hari-
talarda bulunan hava saldirilarina karsi kurulan bataryalari ko-
rumak da hayati 6nem tasiyor, bu sekilde takim kaptanlarinin
cagirdigi hava destegini durdurabilme sansiniz var. ilkyardim
paketi yerine tamir paketi almis arkadaslar, oyundaki her turlu
araci tamir edebiliyorlar. Vurulup yere dustiigiinizde hemen
6lmediginizi de belirteyim; yerde solucan gibi kivranir halde
kaliyorsunuz fakat Call of Duty: Modern Warfare 2'deki gibi et-
rafa ates edemiyorsunuz, keza etraftakiler de sizi 6ldiremiyor.
Kanamadan 6lene kadar bir sihhiye gelip sizi kurtarirsa oyuna
devam edebiliyor ya da hemen tekrar dogmayi da secebili-
yorsunuz. Oyuncular buiylk gruplar halinde saldirmasin diye
dogma siireniz U¢ ila 18 saniye arasinda degisiyor. Bu da gayet
makul bir stire ve bazi takim kaptanlari bu sureyi kisaltabiliyor;
tabii ki onlarin yaninda savasirsaniz.

Oyuna takim kaptani olarak baslayan kisi, altindaki

yedi kisiye nereye gitmeleri gerektigini haritada

parlayan noktalar olarak isaretlemek suretiyle gos-

terehilir, saldir1 ve savunma emirleri verehilir

Alternatif
Battlefield: Bad Company 2 (9,6)

Call of Duty: Modern Warfare 2 (8,7)
Operation Flashpoint: Dragon Rising (7,9)

Oyun grafik agisindan bir MW2 degil ama BC2 ile
ayni diizeyde. Bazi haritalarin buyikligu, BC2'nin Arica
Limani'ndan kat kat blytik ve ¢ok fazla giris ¢ikis noktasi
var. Bu ylizden saldirilarin nereden gelecegini kestirmek
imkansiz ama genele vurdugum zaman MAG i¢in 256
oyuncu konusunda devrim yarattigini ve MW2'deki aksiyo-
nu BC2'nin biyiik haritalariyla harmanlayan ok kaliteli bir
savas oyunu oldugunu sdyleyebilirim. BC2'ye muharebe
oyunu diyordum ama MAG'i gordiikten sonra, ondaki
muharebenin artik zayif kaldigini distinmeye basladim.
Simdiden soyleyeyim: Oyuna yiiksek puan verecegim ve
iyi puan almasinin sebebi, kaliteli bir FPS olmasi, iyinin
lizerinde puan vermemin sebebiyse 256 oyuncu gibi
devrimsel bir ilke basariyla imza atmis olmasi.

MAG'i bir kenara birakip su son paragrafi kendime ayiri-
yorum. Sefik Akkog ve Emre Oztinaz efendiler, kag giindiir
MW?2 oynarken “headset alacagiz” deyip deyip kandiri-
yorsunuz beni. Demistim size “bir - iki gtine almazsaniz
dergide kampanya baslatacagim” diye ama inanmadiniz.
Arkadas, sizinle Steam'de yazismaktan adam vuramiyo-
rum, alem beni kevgire, isve¢ peynirine ceviriyor. Dolayi-
siyla sayin okuyucular, ben bu iki Dalton i¢cin FAKFUKFON
acacagimi bu ay bildirmis bulunuyorum. Oniimiizdeki
ay da kulaklik ve mikrofon almazlarsa hesap numarasini
yazip durumu size havale edecegim. Ugrasamiyorum ben
bu adamlarla yahu... (Ben aldim, Emre dustnsun! - Sefik)

# Nurettin Tan

MAG

+ 256 kisi olay, takim liderinin savasa

strateji katmasi
- Tek birlikten karakter yaratmak




Goriildiigu gibi harita cok detayl, girip
cikacak o kadar cok yer var ki parasiitle bir
binanin tepesine konmak en rahati.

UNTTNE

Karsida ates acan sekiz asker ve yukaridan bin-
dirme yapan bir helikopter. Resimdeki abi ates
etmedigine gore son duasini ediyor sanirim.
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Yapim Konami TYO

Dagitim Konami

Tur Adventure

Platform PS2, PSP

Web www.konami.com

Eski-Yeni

Shadow of Destiny
yeni bir oyun
degil aslinda. 2001
yilinda PS2'de
piyasaya ¢ikmisti
ve maalesef pek
az kisi tarafin-
dan oynandi.
Bunun nedenini
bilemiyorum, Us-
telik oyun yiiksek
puanlar da almisti
fakat Konami de
elindeki Grinin
kalitesinden emin
olacak ki tekrar
satisa sunmayi
dogru bulmus.

Shadow of Destiny psy

Bir insan kag kez dlebilir?

u siralar Hoz Comics'ten Oriimcek Adam’in
B maceralarini okuyorum. Hikayede bir 6riimcegin

bir kez 6llip dirilebildigini 6grendim mesela. En
azindan mutasyona ugramis bir driimcegin. (Oriimcek
Adam adam midir, 6riimcek midir tartismasi var da...)

Shadow of Destiny'de de bir insanin kag kez lebilece-

gine dikkat cekiliyor. Bir adam, 6limden kurtulmak icin
zamanda yolculuk etmeye basliyor ve her basarili hamlesi
onu dliimden iki adim uzaklastiriyor, bir adim yaklastinyor.
Bunun nedeni de katilimizin bizi 6ldirmek icin her seferin-
de yeni bir yol bulmasi...

Eike'nin garip hikayesi

Siradan bir adamin hikayesinden fazlasi degil aslinda bize
gosterilen. Kahramanimiz bir katil tarafindan sirtindan
bicaklaniyor ve 6liiyor. Buraya kadar her sey normal. Ne var
ki karakterimiz Eike 6lmyor ve 6bir tarafta Homonculus
(Full Metal Alchemist!) adinda bir yaratikla karsilastyor

ve bu yaratik ona zaman igerisinde yolculuk edebilecegi

Alternatif
Silent Hill: Origins (9,1)

GTA: Chinatown Wars (9,1)
Obscure: The Aftermath (-)

bir alet veriyor. Eike de bu aletle gegmise dontip 6limden
kurtulmaya calisiyor.

Oyun boyunca yapacaginiz bu arkadaslar. Oliimden kurtul-
maya calismak. Eger taslarinizi dogru oynarsaniz, dogru yolda
ilerlerseniz, dogru esyalari bulursaniz, 6limden de kurtulursu-
nuz. Diger tiirli, oyunun sonlanmasi anlik olabiliyor.

Tam anlamiyla bir adventure oyunu Shadow of Destiny.
Lebensbaum sehrinde dolasip insanlarla konustugunuz ve
Eike'nin enteresan hikayesini parca parca 6grendiginiz, yavas
ilerleyen bir oyun. Aksiyon boltimleri ancak sirtiniza bicak
yemek Uizere oldugunuzda veya sehirdeki birkag sorunla
karsilastiginizda ortaya ¢ikiyor, o kadar.

Grafiksel agidan da eskiden olsa bayadi etkilenebilirdik
durumdan fakat bu devirde, PSP'de bile daha iyisi olabilece-
gini biliyorum. Lebensbaum sehri giizel tasarlanmis olabilir
fakat ici o kadar bos ki... insanlar nerede, detaylara ne oldu?
Bu sorular yanitsiz kaliyor maalesef. Konami belki gorsellik
lizerinde ugragsaydi, oyunun daha genis bir kitleye hitap
etmesini saglayabilirdi. Su anda ise ancak saglam adventure
oyunu meraklilar bu oyunla ilgilenir, geriye kalan kesim ise
bagka oyunlarla mesgul olur. @ Tuna Sentuna

Shadow of Destiny

+ Farkli sonlar, ilging hikaye.

- Grafiksel anlamda durum ¢ok kotil. ©@yun'cok
yavas ilerliyor.

Eike giinliigii saye- &1
sinde ne yapmasi
gerektigine baka-
biliyor ama zaman
zaman giinliik bile
bir ise yaramiyor.
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Chokotto DiaRunba w

Hayir hayir; marakaslarimizi sallamiyoruz

ncelikle bu oyunu
oynamak icin
bilgisayarinizda Japonca  ulastirmak ve ayni shoot'em up'larda oldugu

dil desteginin olmasi gerekiyor.Bu  gibi ekran kendiliginden saga dogru kaymakta.
sorunu kisa stirede ¢ézeceginizden Eger karakterimiz bir bloga sikisirsa, kirmizi ve
eminim. Hemen ardindan ise sinirli suratlara denk gelirse oracikta 6liyor.

tuslaryla oyunu oynayabilmeniz.
Amacimiz karakterimizi bolimiin sonuna

Indie | INCELEME

Super Space Rogues

50.000 dolar horg yapmamak lazimmig

ki kafadar, uzaylinin tekine bir arastirmaya girmemiz gerekiyor. Bize

B borglari olan 50 bin dolar parayi eslik eden bir harita da olmadigi icin
o6demezse neler olur... Neyse ki isimiz biraz sansa kaliyor.

uzay ¢agi ¢oktan gelmis ve uzayda Oyunda bir kayit sistemi olmadig igin

gezinmek ¢ocuk oyuncagi. Gemilerine ya zamaninizi ayirp bu oyunu tek seferde
atlayan kafadarlar para toplamak zorunda oynayacaksiniz ya da ara verdiginizde

Japonca 6grenmeniz gerekiyor zira
oyunun tamami Japonca!

Tamam panige mahal yok; size
yardimci olacagim. Oyunun konu-

Biz de 6nliimiize cikan taglari yukari veya asagi
hareket ettirerek karakterimize yol agmaliyiz.

Oyun bir hayli zor ama bir o kadar da eglen-
celi. Tavsiye ediyorum. @ Tuna $entuna

ve bunu da goktaslarini patlatarak
toplayacaklari madenlerle saglyorlar.

Tabii uzay denetimsiz; baska gemiler de

uzayi arsinlamakta ve bolgelerine

oyundan ¢ikmayacaksiniz. Gergi sonuna
kadar oynamaya degecek pek bir sey yok
ama iki haftada tamamlanmis bir oyun
icin gayet iyi olmus. @ Tuna Sentuna

su, ayarlari Snemsiz oldugu icin tek
bilmeniz gereken, ana menide ilk
segenegi secerek oyuna bagliyor
olmaniz ve X + yukari-asagi ok

\

Tur Puzzle
Yapim Studio Runba
Web studiorunbaiweb.fc2.com

* X%

Puddle

Akigkan, dengesiz, mucadeleci

SP'de nasil ekrani saga
B sola devirip

LocoRoco'larimizi gikisa
ulastirmaya calisiyorduk,
hatirllyorsunuzdur. $Simdi
LocoRoco'lari birakin ve yerine bir
sivi koyun. Mekani da bir deney
alanina gevirin ve evet, Puddle’l

g6ziintizde canlandirmig
oldunuz.

\&

siviyl icine geken vakumlar... Ne ararsaniz bize
kars. Fakat biz de armut toplamiyoruz. Bizim
de kafamiz ve ellerimiz caligsiyor. Mesela mekani
sada, sola yatirabiliyoruz. Ve bunu ne zaman
yapmamiz gerektigini hesaplayan bir beynimiz
var! Olmadi degil mi? Evet arkadaslar, oyun zor
ve ¢ogu zaman bir bolimi birkag denemede
gegebiliyorsunuz. Hele ki ilerleyen bolimler...
Beni hayattan bezdirdiler.

Sinirlerine hakim olmay bilen herkese IGF
Amacimiz o siviyt her bélimde  kazanani Puddle’i 6neriyorum. i Tuna Sentuna
deney tlplerine gotirmek ama
bunu yapmak hig de kolay degil.
Sivinin dékilecegdi birgok bosluk,
siviy1 yok eden is1 kaynaklari,

Tur Puzzle

Yapim Team Puddle
Web www.puddle-game.com

»®

girersek, bize hemen saldiryorlar.

Dikkat etmemiz gerekenler zirhimiz ve
yakitimiz. Yakit, zirhtan da 6nemli ¢linki
madenleri toplamak icin uzayda bayagi

Tir Aksiyon

Yapim Ted Lauterbach 7 2
Web www.gamejolt.com

Crimzon Clover

Gozlerim kamasti!

dusmanlart hedefleyip ates acabilen bir
baska saldirlya daha sahip. Ve yeterince
gemi patlattiktan sonra “Break Mode”
ile dismanlarimizin timinl ortadan
kaldirip yine abartili bir atis gliciine
sahip oluyoruz. Oyunda C tusuyla ates
ediyor, X ile diisman hedefliyor ve Z

ile de Break Mode'a geciyoruz. Eger
diikkandan “Continue” satin almazsaniz
da haklariniz bittiginde oyun da bitiyor;
dikkat edin. Tuna $Sentuna

ulmacastydi, macerasiydi
derken son zamanlarda indie
oyunlarin temposunda bir

yavaslik vardi. Ta ki bu oyuna kadar.

Bir shoot’em up fanatigi olarak
bu tiirdeki her turli oyuna agigim ve
Crimzon Clover da tam anlamiyla yoriin-
geme takilacak kalitede bir oyun olarak
karsima ¢ikt1. Bol efektli, bol aksiyonlu,
her seyin abartili oldugu bir“Uzak Dogu”
aksiyonu bu. Uzak Dogu kelimesi burada
6nemli ¢linkd bu bélgeden ¢ikan oyunlar
Amerikan tarafindan her zaman daha
abartil ve fantastik oluyor. Gemimiz
standart atig 6zelliklerinin yaninda

Tir Shoot’em Up

Yapim Yotsubane
Web -

[,
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epimizin algisinda ¢ok keskin bir
kahramanlik simgesi vardir sevgili

“authorist”ler. “Nedir 0?” diye merak ettigi-
nizi duyar gibiyim. Bir diistintin... Olay, hadise,
mekan, kisiler, nedenler ne olursa olsun, hicbir
sekilde mazeret kabul etmeyen bir kahramanhk
modeli vardir: Esir alinmis kizi kurtarma.

Evet, bu nasil bir istir? Eger bir kiz esir alinmigsa
onun kurtarilmasi gerekir ve bu ¢ok kahramanca,
cok romantik bir semboldir. Hayir, adamin isi ko-
tileri durdurmak ve magdurlari kurtarmak olamaz
mi? Kurtardidi kadinlarla romantik bir etkilegim
icine girmek istemiyordur belki? Olamaz mi? Hayir,
olamaz. Eger bir adam, esir alinmis bir hanimkizce-
gizimizi kurtarirsa onu g6ziimuzde artik kurtardigi
kizin kahramani, koruyucusu ve mistakbel esi,
kocasi olarak gérme egilimimiz var.

-0

Aklimiza nasil kazinmissa, nasil bir ezber
sokulmussa bdyle bir imaj var ve o kahramanin o
kizcegizle evlenmesi, onun kocasi olmasi da sanki
o adamcagiza bir 6dil gibidir. Yuh ulan! Yuh! Bir de
cebimizdeki parayi alip calmak icin bizi sectigi-
nizden dolayi onur duysaydik. Bir adami, magdur,
gligstiz, korunmaya muhtag zavalli bir kiza iyilik
yaptigi icin bile hemen kizin kocasi pozisyonuna
sokan mantik, kezban degilse nedir dostlarim?

iste tam da bu yiizden ben émriim boyunca
Prince of Persia oynayamadim. Siz onun en son
tic boyutlu yeni halini biliyorsunuz ama ben oyun
diinyasini gediklisi olarak 25 sene 6nceki iki boyut-
lu platform halini de biliyorum ve o giin bile oyunu
gordugimde tuylerim diken diken olmustu.

- Author bak yeni oyun gelmis.

? U CEM SANGC

- Hadi ya, ne oyunu?

- Prince of Persia.

- Konusu nedir?

- Kagirilan prensesi kurtariyorsun.

- Ayh...

- Oyle deme, kurtardiktan sonra kizla evleni-
yorsun.

Odiile bakin arkadasim. Kizi kurtardiktan sonra
onunla mutlu, mesut, huzur ve ask dolu bir evlilik
yapablilecekmisisiz. Genglerin beyinlerinin bunlar-
la yikanmasindan seni sorumlu tutuyorum Beglm.

- Ay author, benim de en bytik fantezim kétu
adamlar tarasindan kagirilmak ve senin tarafindan
kur...

-Tamam canim, uzatma. @
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ecen ay durgun olan WoW diinyasi bu  buradan direkt Omiir'e baglayabiliriz. WoW'dan .
ay tam anlamiyla haber ve aktivite sonra da solugu bu ay agik beta’si baslayacak Jamia

doluydu. Bunlari 6grenmek igin sizi olan Jamia'da alabilirsiniz. Bu ay acik beta’si baslayacak

olan Jamia'da son durum...

WoW Gunlugt
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Oyunun Tadini Cikar
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Jamia

Yapim JoyGame
Dagitim JoyGame

ikinci hayatiniz Jamia ile gok renkli olabilir!

Bu oyun sifirdan kurulan ve neredeyse her
seyiyle yakindan ilgilenebileceginiz rengarenk
bir hayat simiilasyonu. Ustelik sadece internete
girmeniz yetiyor, web tarayici (izerinden
oynaniyor. Jamia Online, size yepyeni bir
hayat vaat ediyor. Diger sayilarimizdan
hatirlayacaginiz gibi bunun sadece bir oyun
olmadigini belirtmemizde yarar var. Jamia’'nin
sosyal bir eglence agi yonu de var.

Mart ay1 icinde acik betasi baglayacak
oyuna girmek cok basit. Sitesine kisa siirede
liye olduktan sonra oyunda kullanacaginiz
avatarinizi yaratiyorsunuz. Yiizlerce secenek
arasindan 6zgin bir model yapabilirsiniz.
Sonrasinda yerleseceginiz hayat tamamen sizin
kesif gliclinlize dayali. The Sims gértinimiine

sahip, cok cesitli mimari tasarimlar, farkli
mekanlar ve cok sayili eglence secenekleri
sizi bekliyor. Kendinize ait evinizi dilediginiz
gibi gelistirebilir, keyifli mini oyunlarda vakit
gecirebilir, arkadaslarinizla beraber oynayabilir,
diinya haritasinda kesfe ¢ikabilirsiniz. Hatta
sinema bile izleyebilirsiniz.

isin sosyal tarafinda ise forumlar, profil,
glinluik sayfalari, pazar yeri ve anlik ileti gibi
unsurlar yer aliyor. Arkadaslarinizi takip
edebileceginiz gibi Jamia diinyasi icinden yeni
arkadaslar da edinebilirsiniz. istediginiz an
sohbet edebilir ve sinirsiz oyun oynayabilirsiniz.
Eglence ve sosyal boyutunun disinda
oyunda kullanmak tzere kendi paranizi bile
kazanabilirsiniz. Para kazanmak ise bu oyunda



wWww.joygame.com

cok eglenceli. Tahmin edebileceginiz gibi
yaratik kesmeden, tamamen eglenerek para
kazanabilirsiniz. Arkadaslarinizla birlikte
takilarak yaptiginiz bazi islerden Jamia
Altini kazanabiliyorsunuz. Siz bu oyunda
sosyal oldukga kazanacaksiniz. Bu paralarla
da kendinize ne isterseniz alabileceksiniz,
yeni bir ev bile! Evinize alacaginiz akseusar
ve ev esyalari ile goriinimiint ¢ok guizel
bir hale getirebilirsiniz. Bazen alacaginiz
gorevleri gerceklestirerek, bazen mini
oyunlar oynayarak, bazen de diizenlenen
cesitli yarismalara katilarak paraya para
demeyebilirsiniz.

Bu hayat simulasyonunun agik beta’sindaki
yeniliklere deginelim. Diinya haritasinda pek

¢ok NPC bulunacak. Hepsi sizin hizmetinizde!
Gelismek icin yapmaniz gereken onlarca
gorev de sizi bekliyor. Oyun boyunca ise
karsiniza gesitli kiiclik bulmacalar ¢ikacak.
Dukkanlara her yerden ulasabileceksiniz.
Bu sefer sizi daha fazla diikkan ve daha
fazla mini oyun bekliyor. Yepyeni kiyafetler
ve malzeme secenekleri de cabasi. acik
beta'daki yenilikler bunlarla da bitmiyor.
Oyunun tam siirimiinde zaman icerisinde
eklenecek daha fazla yenilik yolda. Okey ve
batak oyunu, bilardo oyunu, bombaci, daha
fazla diikkan, evcil hayvan sistemi bunlarin
arasinda. Herkesi bir yerde bulusturmak ve
eglencenin sinirlarini zorlamak icin Jamia'ya
g0z atmanizda yarar var! @ Kadir Cakir
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World of Warcraft Gunliugu

WoW dunyasindaki son gelismeler...

I ste o uzuuun zamandir bekledigimiz boss artik
karsimizda. Icecrown Citadel'in son kalesi olan
Frostwing Halls bu ay sonunda maceraseverler ve
ozellikle Lich King'i tahtindan indirmek i¢in glin sayan
cesur savascllar icin kapilarini sonuna kadar acti. Artik
atis serbest, Arthas, gecmis zamanlarin “Prince of
Lordaeron”u, buglinkii nam-i diger “Lich King” kanlh
canli karsimizda. Arthas’i kestikten sonra sizi inanilmaz
glzel bir sinematik ve icinde epik bir mount bulunan
zengin bir loot tablosu bekliyor olacak.

Bunun igin Frostwing Halls icerisinde ilk dnce
“Valithria Dreamwalker” ve “Sindragosa”ile karsilasacak,
sonrasinda “The Frozen Throne” ve “The Lich King”
deneyimiz baglayacak. Heroic 25 raid’lerde ilk iki
boss'ta sirasiyla level 264 ve level 277 item’lar dlsecek,
son boss'umuzda ise level 284 item'lar Uizerinde roll
atmaya baslayacaksiniz. Fazla s6ze gerek yok frost-resist
gear'larinizi kugsanin ve destansi bir savasa hazir olun.

Invincible

“Invincible Charger"... Bu ismi bir kenara not edin. Eger
bir yerlerde kanatl bir ata binmis birini gériirseniz bilin
ki o, Arthas'in 6limuyle sonlanan raid'i, 25 kisilik ve
Heroic zorluk derecesiyle bitirmistir. Kendisine saygi
duyun. Invincible Charger, 25 kisilk Heroic mod bir
raidde %100 guarantee drop olarak ulasabilecegimiz

ultra-epik bir mount. Bu da demektir ki raid’in sonunda
mutlaka bir kisi bu ata sahip olacak. Invincible'in hikayesi
ise cok derin. Arthas'in karanlik tarafa ge¢gmeden 6nce
en sadik dostu olan Invincible, soguk bir kis glinu
sakatlaniyor ve Arthas, onun acilarini dindirmek adina
hayatini sonlandiriyor. Sonrasinda biyiik bir sucluluk
hissini icinden atamiyor. Kendisine bahsedilen karanlk
gict eline aldiginda solugu atinin mezarinda aliyor ve
Invincible undead olarak yeniden hayata dontyor.

Geri sayim baglada

Bu ay yine bas dondurticl hizla yoluna devam eden
World of Warcraft icin Wrath of the Lich King eklenti
paketinin sonuna gelindi ve Catacylsm icin ilk adimlar
atilmaya baglandi diyebiliriz. Gelin patch’lere séyle
kisaca bir g6z atalim. “Kisaca” diyorum ¢linkii patch
notlarini tek tek incelesek tlim dergiye yayilabiliriz.

Patch 3.3.2 Canli yayinda

Frostwing Halls ve The Lich King savasi artik bizleri
bekliyor. Bu patch ile neredeyse hikayede artik sona
gelindi. (Mi acaba?)

Yeni Arena Season 8 basladi. Yeni “Wrathful Gladiator”
PvP seti ve level 264 gear sizleri bekliyor olacak. Bu
arada Vault of Archavon'da yeni bir boss'umuz var:
“Toravon the Icewatcher”. Boylelikle VoA'da Stone,

Storm, Flame ve Ice Watcher olmak tizere boss sayimiz
dorde cikti.

Patch 3.3.3 Pir notlan yayinland:

Bu patch PVP iizerine desek yanlis olmaz. ilk 6nce
bilmesiniz“Wintergrasp Balance System”kokli bir
degisiklige ugrayacak. Bunun yaninda battleground
karsilasmalari igin “Dungeon Finder”a benzer

sekilde “The Random Battleground” sistemi yayina
alinacak. Tabi ki boyle bir degisiklik beraberinde daily
battleground quest'leri, kazanilacak bonus'lari ve
beraberinde bircok seyi degistirecek. Yani 6zetle artik
PvP “bir bagka” olacak.

PvP'nin yaninda Auction House listelemelerinde
yine bu patch ile birlikte gelen 6nemli degisiklikler g6ze
carpiyor. Bu gidisle Auctioneer add-on'unu kullanmak
yakin zamanda anlamsiz hale gelebilir.

Degisiklikler ¢ok fazla, cantanizda biriken onlarca
“Frozen Orb’larinizi satin almak tizere Dalaran'da yeni
bir merchant olarak “Frozo the Renowned”un ortaya
¢ikmasi, Titansteel Barin artik cooldown gerektirmiyor
olmasi, yeni mount’lar ve daha onlarcasi.

Patch 3.3.5 ipuclan
Muhtemelen siz bunu okurken 3.3.3 PTR baglamis,
bitmis, canli yayina ge¢mis, kim bilir; belki de 3.3.5'i



oynuyor olacaksiniz. Ne yapalim bir WoW kosesinin
kaderi bu.

iste bakin ICC: The Frozen Throne ile her sey bitti
derken yepyeni bir raid'in ilk sinyalleri geldi bile.
Wyrmrest Temple: The Ruby Sanctum

Yeni boss'umuzun adi Halion the Twilight Destroyer,
Baltharus the Warborn, General Zarithrian ve Saviana
Ragefire isimli ti¢ drake sahibi olan bu boss i¢in 10 ve 25
kisilik raid'ler tasarim asamasinda.

Sizlere son ana kadar yenilik aktarabilmek adina
derginin basimina saatler kalana kadar bu yaziyi
vermemeye direndim ama artik buraya kadar.

Love in the Air

Bir sevgililer gliniinii daha geride biraktik. Gergek
hayattaki sevgilinize karsi olan ytikimluliiklerinizi yerine
getirdiginiz stirece 7 - 21 Subat arasi olan “Love is in the
Air” etkinliklerine katilmanizda bir sakinca oldugunu
sanmiyorum. Bu sene de tiim listeyi eksiksiz bitirip “Fool
for Love” olamadim ama bayadi eglendim diyebilirim.
insanlara kolonya sikip, cikolata kutulari firlatmak gibi
ilging (!) daily quest'leri yaptiniz mi bilmiyorum ama
seasonal quest'ler ile “Lovely Charm Bracelet”yapip
bunlari satarak ciddi paralar kazanan insanlara da sahit
oldum bu sene. Auction House, tanesi ortalama 20g
eden bu bilekliklerle doluydu. Bunlarin hepsi bir yana

ben kendi adima “Apothecary Hummel” denen ve
Shadowfang Keep'te arkadaslariyla takilan seasonal
boss tizerinde glinlerimi gegirdim. Her seferinde level
226 epik kolye diistiren bu boss, Emblem of Conquest
harcamak istemeyen giris seviyesi level 80'ler tarafindan
hi¢ diistinmeden ziyaret edildi. Ben ise Hummel'in

epik bir mount (Big Love Rocket) ya da Seasonal Pet
(Toxic Wasteling) duistirmesi tmidiyle iki hafta boyunca
g6zlinlin icine baktim, ama diistirmedi! Neyse, seneye
artik...

Lunar Festival

“Love in the Air” etkinlikleriyle ayni zamana denk
gelen festival bu sene de 14 Subat - 7 Mart arasinda
kutlanmaya bagladi ve siz bu yaziyi okudugunuzda
halen devam ediyor olacak. Yaglilara hiirmet... Pardon,
atalarimiza saygi gostermeyi amaclayan bu etkinlikler
siiresince ana amacimiz yine Azeroth'un dort bir yanina
dagilmis 75 adet “Elder”i ziyaret etmek ve bunlardan
alinacak “Coin of Ancestry”ler ile havai fisek, festival
kiyafetleri gibi seyler almak olacak. Kulaga cekici
gelmiyorsa kutlamalarin ana merkezi Moonglade'de
summon edebileceginiz“Omen’e ugrayip birkag
arkadasinizi yaniniza alarak bu boss'u kesebilir, “Elune’s
Blessing” gorevini tamamlayabilir ve bir“Elune Stone”a
sahip olabilirsiniz. Cin Yeni Yili ile ayni zamana denk

gelen Lunar Festival, bana sorarsaniz Blizzard tarafindan
daha cazip hale getirilmeli diye diisiiniiyorum. Bir sene
boyunca tiim etkinlik gérevlerini eksiksiz bitirip, Reins of
the Violet Proto-Drake sahibi olma ihtimali olmasa tim
bunlar yapilir miydi? Bence yapilmazdi.

Bu habere dikkat: WoW ekonomisi
degisimin egiginde

Blizzard tarafindan yapilan bir agiklamayla olasi bir
Auction House - Armory entegrasyonunun proje
asamasinda oldugunu 6grendik. Bu entegrasyon

ile Auction House'a oyuna girmeden de ulasabiliyor
olacagiz. Peki sistem API destekli mi olacak, Auctioneer
add-on'u bu sistem Uizerinde calisabilecek mi ve en
onemlisi Grlin listeleme ya da satin alma yapabilecek
miyiz? Bunlarin hicbiri netlik kazanmis degil. Tek
bildigimiz Blizzard tarafindan bu proje icerisindeki“baz”
hizmetlerin “premium” olabilecedi bilgisi. Yani Blizzard'a
yeni bir kazang kapisi da aralanmis olacak. Bir de satin
almaya izin verir ama bunun icin Farmville benzeri bir
mikro-6deme sistemi gelirse, bu ekonomik reformu
oyun kaldirabilir mi cok merak ediyorum. Ha tabii bu
arada, Armory iPhone'da, entegrasyon olunca AH de
iPhone'da olacak, iPhone'da olan iPad'de de olur haliyle,
yani kisacasi WoW'dan hicbir zaman “kagamayacagiz”
& Omiir Topag
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Donanim

Her gey sadece para m1?

slinda ekran karti piyasasini dustintrsek,
A insanlarin para harcamasini arttirmaya

yonelik bir pazar oldugunu sdylemek
mimkiin. Teknoloji hizla gelisiyor ama piyasaya
striilen ekran kartlarinin arasindaki fark ayni
boyutta olmuyor. Her zaman daha fazlasina sahip
olan ama daha azini rafa koyan donanimcilar, bu
kez 100%a DirectX 11 destegi sunan bir ekran
kartiyla gonliimtizi aldilar. Recep, HIS Radeon HD

5670 IceQ’yu mercek altina aldi ve kartla ilgili tiim
detaylan tek tek anlatti.

Ote yandan anakartlar arasindaki rekabet de son
strat devam ediyor. Gigabyte'in son Urlinlerinden
GA-790FXTA-UDS5, USB 3.0 ve SATA 3 teknolojileriyle
donatilmis, bdylece uygun bilesenler sayesinde
performansin bir adim Gteye tasinmasina vesile
olmus. Bu ve benzeri her tiirlii detay1 Recep’ten
aliyoruz.

Gigabyte GA-
790FXTA-UD5

Anakart pazari, USB 3.0 ve SATA
3 destegiyle hareket kazandi.

Habherler

Donanim diinyasindan en son
haberler, en son gelismeler...

Teknik Servis
Recep, Uriin testlerinin arasinda
sorularinizi cevapliyor, derdinize
derman oluyor.

Sadece 100$ 6deyerek sahip olabilecegi-
c e niz bir DirectX 11 destekli ekran karti var
desek? Anlat Recep...
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Gigahyte GA-790FXTA-UDS é

erformans, fiyat / performans veya ekonomik sinifta

USB 3.0 ve SATA 3 isteyen?
yer alan AMD islemcilerden birini aldiniz. Simdi bu

B islemciye bir de anakart lazim. Anakart alirken en

onemli etkenlerden birisi de kartin ileriye doniik olmasidir. Bu
baglamda USB 3.0 ve SATA 6 Gbps teknolojileri ile donatiimig
Gigabyte'in yeni anakarti 790FTA-UD5'e g6z atmamak olmaz.
O zaman bakalim Gigabyte iki teknolojiyi bir anakarta
“yapistirip” cebimizdeki paraciklara mi g6z dikmis, yoksa
ortada bizi dort yil masraftan kurtaracak bir saheser mi
duruyor?

Gigabyte'in 333 serisi anakartlarinda (i¢ adet yeni teknoloji
yer aliyor. Bunlardan ilki SuperSpeed USB, yani USB 3.0 tek-
nolojisi. Ortacag basmakalip diisiincesinin eseri olan uzun bir
hikayeden 6tiri Intel ve AMD, USB 3.0 deste@i sunmayinca
“Yemeyenin malini yerler” felsefeni benimseyen NEC, USB 3.0
yongasi Uretip satmaya basladi. Gigabyte'in anakartinda da bu
yonga sayesinde iki adet, 5 Gbps hizinda calisan USB 3.0 portu
yer aliyor. Bu da eski USB standardinin 10 katina denk geliyor.
SATA 3 konusunda da acele etmeyen Intel ve AMD, bu defa
isin kaymagini bir baska yonga Ureticisi Marvell'e kaptiriyor.
790FTA-UD5'in SATA 3 destegi Marvell'in SE9128 yongasi
kullanilarak saglaniyor. SATA revizyon 3.0 diye de adlandirilan
bu teknoloji sayesinde eski SATA 2'ye oranla iki kati bir hiza
ulasilabiliyor. Eger bu 6zelligi RAID ile birlikte kullanirsaniz 4
kata kadar performans artisi yasayabiliyorsunuz. Gigabyte'in
sundugu t¢ilinci teknoloji ise kendi gelistirdigi USB 3x. USB

TEKNiK OZELLIKLER

Form faktor ATX

Yonga seti AMD 790FX + SB750

islemci yuvasi Soket AM3

DDR3 1866

3 x PCl Exp x16, 1 x PCl Exp x1, 3 x PCI
USB 3.0, SATA3, USB3x, 2 ons Bakir

Bellek yuvasi
Yuva sayisi
Diger

3x sayesinde normalde 500 mili amper olan
USB 2.0 portlarini 1500 mili ampere, 900
mili amper olan USB 3.0 portlarini da 2700
mili ampere ¢ikaran Gigabyte USB aygitlarin
kararliligint artirirken artik harici diskler icin
ek gli¢ kablosu takma gereksinimini de tarihe
kanistiryor. Hani su bircogumuzun -6zellik-
le Cin mali kasa kullananlarin- karsilastig
“USB Aygiti Taninamadi” hatasi var ya; iste
bu teknolojinin amaci o hatayi tarihin tozlu
sayfalarina gmmek.

ikisi x16 hizinda calisan U¢ adet PCI Exp-
ress 2.0 arabirimine sahip olan 790FXTA-UD5,
ticlt CorssFireX destegi ile oyunlarda veya
ekran karti kullanan uygulamalarda da en
yuksek performansi almaniza olanak taniyor.
Bu teknolojinin soyle de bir avantaji var: eger
nVidia stirtictilerini hack’lerseniz, iki tane ATI
karti CrossFire modunda oyun icin kullanirken
bir adet nVidia karti da tg¢iincl yuvaya takip
PhysX islerini yapmasini saglayabilirisiniz.
Gergekten bunu yapmak istiyorsaniz tinyurl.
com/atidefizik adresini ziyaret edebilirsiniz.
Konumuza dénecek olursak anakartin RAM
destegine baktigimizda cift kanal DDR3 1866
Mhz kullanima olanak taniyan doért adet yuva
goriiyoruz. Isterseniz overclock destegi ile bu
frekansi daha da yukariya ¢ekebiliyorsunuz.
DDR3 1866 Mhz hizini yakalamak igin ise Phe-
nom Il islemci kullanmaniz gerektigini de be-
lirtelim. Gigabyte't diger fason anakartlardan
ayiran ozelliklere baktigimizda ise bilesenlerin
daha soguk calismasini saglayan ve atik

elektrik oranini %50 oraninda dusiren PCB ta-
bakasinda 2 ons bakir teknolojisini goriiyoruz.
Yine distk gl tiketimini hedefleyen Easy
Energy Saver, kolay overclock icin EasyTune6,
“Tuh koptum”, “Abi lag var yaaa’, “Tiih be net
gitti” gibi sorunlari en aza indirmek icin Smart
Dual LAN ve anakarti kasanin disinda calistiran
overclock tutkunlari icin power, reset ve clear
CMOS butonlari da 790FXTA-UD5'te mevcut
olan diger 6zellikler. @ Recep Baltas

Gigahyte
GA-790FXTA-UDS

+ USB 3.0 ve SATA 6 Gbps
+ Artirilmis USB gerilimi
+ Triple CrossFireX

- Yetersiz PCIEx x1 yuvasi

Fi 225$ + KDV
ithalat: Kont, Arena
Web: www.kont.com.tr, www.arena.com.tr

Puan: 8/10




HIS Radeon HD 5670 IceQ

100 dolara DirectX 11 mi?

6z konusu ekran kartlari oldugunda
B oyuncular icin akan sular durur. Ama

actk konusmak gerekirse ben simdiye
kadar dogru diizgiin ekran karti satin alabilen bir
oyuncuya rastlamadim heniiz. Oyunlara fazla
kapilmaktan olsa gerek, s6z konusu iyi bir ekran
karti satin almaya gelindiginde mahalle kasabi
ortaya ne koyarsa o yeniyor. Teknik Servis
boliimiine gelen mailleri de degerlendirdigimde
bilgisayardan anladigini zanneden bu sézde
bilgisayarci, gercekte kasap olan kisiler
oyuncularin éniine at etini koyuyor ve bunu
glizelce paketleyip dana eti fiyatina satiyorlar. Bu
kesimden kurtulmanin ve aydinlk tarafa
ge¢menin yoluysa “DVD'den Sabit Diske Recep
Baltas"in recetesine uyup en dogru tercihi
yapmaktan gegiyor.

Bu ay test merkezimize gelen ekran karti
DirectX 11 destekli, 512 MB bellekli ve 100 Dolar
+ KDV fiyattan satiliyor. Simdi bu ekran kartini
incelerken neden ekran kartinda bellegin 6nemli
olmadigina 100.001. kez deginip dilimdeki

TEKNiK 6ZELLiKLER

Shader birimi 400
ROP’lar 8

GPU Redwood

627M
512 MB
128-bit
775 Mhz
1000 Mhz

Transistor miktari
Bellek boyutu

Bellek veriyolu genisligi
Cekirdek frekansi
Bellek frekansi

e
tlyleri aldirdiktan sonra, ekran kartlarindaki diger dnemli
dzelliklerden bahsedecegim. ilk olarak kartin performan-
s s6ztim ona 1 GB'lik kartlara gore nasil acaba? Anno
1404 ile basladigimiz testte 1280 x 1024, 2xAA, 8xAF
ayarlarinda saniyede 47 kare sunabilen HIS HD 5670'e
karsin, ayni fiyata satilan 1 GB'lik GT 240 saniyede ancak
31 kare gosterebiliyor. 1920 x 1200 ¢oztiniirliik ve 4xAA,
16xAF acik devam ettigimiz Call of Duty 4: Modern War-
fare testindeyse HD 5670 39,5 fps sunuyor; yine rakip GT
240 ise 35 fps'de kaliyor. Eski 9600 GT'nin 42 fps ile bu iki
karti gecmesiyse ilging bir durum. Fakat sadece DirectX
10 destegi sundugu icin bu bir seyi degistirmiyor. Far
Cry 2'de de tablo pek degismiyor. Full HD ¢6ziinlrlikte
25 fps sunan HD 5670, az farkla da olsa GT 2401 gegiyor.
Oyunlari bir kenara birakip -paragrafin basinda bahsetti-
gim gibi- ekran kartlarindaki diger nemli 6zelliklerden
biri olan giic tiiketimi konusuna el atalim. Ornegin; orta
glic tiiketiminde HD 5670 45 Watt tuiketirken 9600 GT 75
Watt, 9800 GT 77 Watt ve biraz daha hizli olan GTS 250
ise 100 Watt tuketiyor. Tam ylkteyse durum rakipler igin
¢ok daha vahim: 5670 66 Watt tiiketirken 9800 GT 128
Watt tliketiyor, biraz daha hizli olan GTS 250 ise 175 Watt
ile ¢ ampuliin gliciini emiyor adeta. Sessiz ¢alisma s6z
konusu oldugunda da HIS HD 5670 bosta 24,6, ylkte ise
25 dBile sessizlik rekoru kirlyor. 9800 GT'nin bu esnada
30 dB ses ¢ikardigini da belirtelim. Watt basina perfor-
mans degerine bakinca yine HD 5670'in kendi sinifinda
diinyanin en verimli ekran karti oldugu sonucu ¢ikiyor
ortaya. Yani tukettigi glice karsin sundugu performans
miikemmel. Fiyat performans konusunda bu kadar
basarili olmamasina karsin piyasada bu fiyata DirectX 11

{Irtin | DONANIM

destekli kart olmadigini diistindiigiiniizde,
bunun kabul edilebilir bir durum oldugunu
anlayabilirsiniz. Sonug olarak HIS HD 5670'in
tiikettigi gtictin hakkini veren ve oyunlari
rahatlkla oynatabilecek DirectX 11 destekli
basarili bir orta sinif kart oldugunu soyle-
yebiliriz. HIS'in basarili sogutmasi da ayrica
begenimizi kazandi. @ Recep Baltas

HIS Radeon
HD 5670 IceQ

-
-
=
-
-

+ DirectX 11
+ Sessiz ¢calisma
+ Basarili sogutma

113 $ + KDV
ithalat: -
Web: -

Puan: 8/10
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aha onceki diztstu incelemelerimde de gérmis oldugunuz gibi diziisti bilgisayarlarla pasa

pasa oyun oynayabiliyorsunuz. Fakat Asus 6yle bir diziistu ile geliyor ki herhalde bu trtin

icin hayallerimi stisleyen dizistii desem en dogru tanimi yapmis olurum. Intel'in en Ust seri
islemcisi Core i7 ile donatilmis olan Urtinde 2.8 Ghz saat frekansina ¢ikabilen dort cekirdekli 720QM
islemci yer aliyor. Bunun yaninda 8 GB DDR3 bellegi ¢erez niyetine sisteme koyan Asus, 8 kanal HD
ses, 1 TB sabit disk alani ve buraya dikkat; 6ldtirlicti darbeyi vuruyorum: Daha cogumuzun
masadisttinde bile olmayan DirectX 11 destekli ATI Radeon HD 5870 bu PC'de dogustan mevcut. Hala
doymadiysaniz 1920 x 1080 Full HD ekran, Blu-Ray stiriic(, 8 hicreli pil ve dogal olarak Windows 7 de
G73jh'nin diger ozellikleri.
Bilgi i¢in: www.asus.com.tr

Western Digital'den
600 GB’l1k Veloci Raptor

ilikon vadisinden aldigimiz haberlere gére Western Digital (WD) 10.000 RPM déniis
hizina sahip performansl VelociRaptor masalistii 3.5” sabit disk serinse yeni bir Gye
daha eklemek {izere. LEVEL'da da incelemis oldugum bu sabit diskler piyasadaki
rakiplerine nal toplatan bir performansa sahip. Fakat gel zaman git zaman, piyasadaki en
yliksek kapasiteli Raptor 150 GB olunca kapasite sorunlari da bas géstermeye basglamisti. Yeni
600 GB'lik model ile bu sorun bir nebze asilacak ve 700 dolarlik SSD’leri alamayan bizler,
nihayetinde buna yakin bir performansi 250 dolarin altina temin edebilecegiz.
Bilgi icin: www.westerndigital.com.tr

ATl alan Uskiidar't gecti” esprisini duydunuz mu bilmiyorum ama son

zamanlarda ATl ekran kartlarinin DirectX 11 konusunda rekabet

olmayisindan 6turd yikselisi, bu espriyi bile bayatlar hale getirdi.
Masauistli pazarinda DirectX 11 destekli ve inaniimaz diisiik giig tiiketen
kartlariyla basariyi yakalayan firma, Dinya'nin ilk DirectX 11 destekli mobil
GPU’sunu da duyurdu. Bliytikten kiiciige dogru Mobility Radeon HD 5800,
5700, 5600 ve 5400 firmanin dizustu bilgisayarlarda sik gorecegimiz yeni
ekran kartlari olacak.
Bilgi i¢in: www.amd.com.tr
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Teknik Servis

Teknik servis holimunde cevapladifim sorunlarin aslinda sadece bir kisinin

degil biitiin herkesin sorunlar oldugunu ve her cevapta mutlaka basaklarinin

da ders alaca@: faydali bilgiler sundugumu 6zellikle vurguluyorum. Fakat yogun
bilgilendirme cabalarima ragmen sevgili okurlarimizin bu sayfalar1 ckumadan
parca satin almalarn ve sonucunda hiisrana ugramalar ben tiziiyor. Birkacg tavsiye:
Alaca@iniz irunleri internetten alin -magazalardan daha ucuz-, marka bilgisayar
almak yerine kendiniz toplayin, kararsiz kalirsaniz bir mail atin.

S: Yaklasik bir ay 6nce yeni bir bilgisayar aldim
fakat ttim israrlarima ragmen ailem toplama bir
PC almama izin vermedi. Her neyse ozellikleri:
AMD 740G yonga seti, 1 GB ATl 3650 ekran
karti, 1 TB SATA HDD, 2 GB DDR2 800 Mhz
RAM (Uriin bilgi kagidinda 2 GB yaziyordu
ama Ozellikleri tiklayinca 4 GB yaziyor 3.25

GB"I kullanilabiliyormus.), AMD Athlon Il X4
620 2.60 Ghz islemci seklindeydi. Sorunum
tabii ki ekran kartyla ilgili: Glinlimiize gére
nasil bir sistem ¢linki PC'yi bize glinimuiziin
en iyisi diye tanittilar? Ekran kartim bana ¢ok
eski geldi yani HD 3650 ok dustiktiir bence

sizce nasil? Monitoriim 22" Wide bir monitor LG
Flatron W2243S serisi wide oldugu icin birkag
performans duistikligu yasayabilir miyim? Ayrica
ekran bazi oyunlarda sanki dikey cizgili gibi
g6ziiklyor bunun nedeni nedir? Sistemimde
Windows7 yukli; oyun hastasi oldugum igin
Windows 7 Home Basic yuiklii olarak aldim; en
iyisini mi yaptim? Crysis, Terminator Salvation,
The Saboteur, Street Fighter gibi sistem katili
oyunlarda (Sanirnm ekran kartindan dolayi boyle.)
performans diistikligi yastyorum bu nedendir?
Recep Abi cekinme ekran kartimin berbat
oldugunu, 2000 lirayi ¢6pe attigimi sdyleyebilirsin

clinkii ben de aynen aileme iletecegim. Kutay
Kagan Ozen

C: Merhaba Kutay, 6ncelikle marka PC almakla
cok biiyiik bir hata yaptigini belirtmek
isterim. Zira marka bilgisayarlarin giiniimiizde
artik hicbir avantaji kalmamasi bir yana,
dezavantajlarla dolu oldugu bir gercek.

Simdi bu durumda sorularini cevaplamaya
baslayalim: islemci, anakart ve bellek

olarak giiniimiize gére gayet uygun bir

PC. Fakat oyuncular i¢in en 6nemli bilesen
olan ekran kartina baktigimda kafami
duvarlara vurma geregi duyuyorum. HD »
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5000 serisi -6zellikle de ekonomik olan HD
5650 modeli- piyasadayken, yavas ve eski

HD 3650 erkan kartinin bu bilgisayarda yer
almasinin tek agiklamasi olabilir: Ellerinde
kalan kartlari tiiketmeye calismislar. Monitor
widescreen oldugu icin performans diisiikliigi
yasamazsin. Eskiden 16:9 monitorleri
oyunculara pek 6nermiyordum zira oyunlarda
bu ¢oziiniirliikler yoktu. Fakat devir degisti,
artik oyunlar da buna ayak uydurdu. Artik
ozellikle widescreen tavsiye ediyorum.
Performans konusunda ise HD 3650'nin 1920
x 1080 ¢oziiniirliigii kaldirmasi imkansiz. Bu
coziiniirlerde o kartin yapabilecegi tek sey
oturup aglamaktir. Oyunlardaki dikey cizgi
sorunu ise ¢o6ziiniirliikten kaynaklaniyor.
Oyuna girmeden dnce ¢oziiniirliigii yiikselt.
Windows 7'nin Starter harig biitiin siiriimleri
oyuncular icin ideal denilebilir. Yalniz ben
daha dnce listiine basa basa soyledigim ve
“en sagma donanim sorulari” béliimiinde de
belirttigim halde neden 32 Bit siiriim alip
sistemindeki 4 GB bellegin 3 GB'in1 kullanmayi
tercih ettigini algilayabilmis degilim. (Dur
tahmin edeyim; bu da saticinin sugu.) HD 3650
ile Crysis oynamak, tanka sapanla tas atmaya
benziyor. Mesajinin sonunda sisteme 2000 lira
verdigini goriince hesaplamadan tutmadim
kendimi. Kalbin varsa devamini okuma. Bu
sistemin gergek fiyati -kasa, PSU, DVD yazici,
klavye, fare dahil- 1.236,41 TL. 2000 TL'den bu
fiyati cikartinca bakkal amcanin senden aldigi
fazladan iicreti hesaplayabilirsin.

S: Merhaba, sistemim su: islemci AMD Athlon 64
X2 Dual Core 5000+ islemci, RAM 1024 MB, ekran
karti ATI Radeon X1600'dli gecen degistirdik;

HD 4350 aldik. Aslinda benim tek istedigim
MW?2'yi diizglin oynayabilmekti ¢tinkii bazi
haritalarda siyah siyah kareler ¢ikiyordu. Sonra
aldigimiz yerde bize HD 4350 verdiler. Tabii ki
ben arastirma yapmamistim; HD 4700 ve benzeri
ekran kartlarini bilmiyordum. Neyse ben simdi
neleri gelistirerek oyunlarda iyi bir kalite elde
edebilirim. MW2'yi diisiik ayarlarda kasmadan
ancak oynayabiliyorum ve internette arastirma
yapinca 130 lirayi bosa attigimi diistinerek canimi

sikiyorum. Simdi ne yapmaliyim sizce? Neleri
gelistirmeliyim? Anil Tasdan

C: Sevgili Anil, bundan birkag say1 6nce ben
ekran kartinda bellegin 6nemli olmadigini
belirtmistim. Yine ayni sayida ekran karti
siniflandirmasi yapmis ve sagdan ikinci
rakama bakmaniz gerektigini belirtmistim.
Hatta 6zellikle kullanicilari yaniltmada
kullanilan ekran kartlarini belirtmistim

ve bu kartlardan biri de HD 4350 idi. Agik
konusmak gerekirse yeni aldiginiz ekran
kartinin eskisinden performans olarak hicbir
farki yok. Bu ekran kartiyla birakin Modern
Warfare 2 oynamayi, Super Mario Bros bile
oynayabilirseniz yatin kalkin dua edin. Bu
konuda merak ettigim bir baska konu ise
kullanicilarin neden iiriin satin almadan

once danismamalari. Evet, 130 liranizi ¢c6pe
attiniz. isin daha da vahim yani ise HD 4350
konusunda da kandirilmis olmaniz. O kartin 1
GB veriyi isleyebilmesi imkansiz. Ama sizleri
kandirmak icin HD 4350 gibi zayif bir karta

1 GB bellek konulmus. Ufak bir arastirmaile
kartin orijinalinin 256 MB oldugunu ve aslinda
60 TL'ye satildigini bulabilirsiniz. Ayrica bu
kartin pasif sogutmali olmasi, daha 6nce de
belirttigim bu kartlarin HTPC’ler igin yapilmis
oldugu s6ziimii perginliyor. Peki, simdi ne
yapmalisiniz? Bu ekran kartini aldiginiz
bakkala iade eder misiniz bilmiyorum ama
bu kart1 degistirmeniz gerek. Bu karta 130 TL
harcadiginiz igin ben size yine 130 TL'ye satilan
ama bu karttan yaklasik ii¢ kat daha hizli olan
HD 4670 onerecegim.

S: Ben yeni bir diziisti bilgisayar almaya sonunda
karar verdim. (Ailemden izin aldim.) Istedigim
diztisti SAMSUNG R522. Aklima takilan soru ise
su ben bu diziisti bilgisayari oyun oynayabilmek
icin alacagim. Clinkd bir PSP'm var ve oyunlari
beni tatmin etmiyor. Bu yiizden alacagim diziistl
bilgisayarin 6zellikle su bes oyunu calistirmasini
istiyorum: 1. CoD: MW2 2. GTA IV 3. Yakin zamanda
clkacak olan Crysis 2. 4. NFS: Shift 5. The Sims 3
Sizce bu diziistl bilgisayar bu oyunlari calistirir
mi? Mehmet Yilmazarslan

C: Teknoloji o kadar hizli ilerliyor ki, Samsung

R522'yi ben inceledikten sonra kopriiniin
altindan ¢ok sular akti. Ben de R522
kullaniyorum (Kendim kullanmayacagim
iiriinii sizlere 6nermem.) fakat en son
DirectX 11 ekran karth dizistii bilgisayarlar
cikti piyasaya. Bu baglamda HD 5650'ye
sahip bir ACER AS5740G-CI5 alirsaniz
bahsettiginiz oyunlari cok kolay bir

bicimde oynayabileceksiniz. Burada ufak

bir uyari yapmak istiyorum. nVidia DirectX
11 konusunda gec kaldigi igin diziistii
bilgisayarlar i¢in yeni GT300 serisini duyurdu.
Fakat GT300 kartlarda DirectX 11 destegi
yok. Satin alirken mutlaka DirectX 11 destegi
olmasina dikkat edin.

S: Bilgisayarimin 6zellikleri; AMD Athlon X2 240
2.80 Ghz, ATl Radeon HD 3600, 2 GB RAM. Bu
sistemle XP'de ¢ok rahat her oyunu oynuyorum.
Windows 7'de de ayni sekilde oynayabilir miyim?
Ayrica bilgisayarimda Directx 9.0c var. Directx 10'a
geg¢sem daha iyi olur mu? Bir yerde okuduguma
gore sadece programcilarin yiiklemesi daha
iyiymis. Ama sayfanin tarihine bakmadim. Burak
Ercan

C: Bahsettigin sistem ile Windows 7 gayet
performansh ¢alisacaktir. Windows 7

icin demiyorum ama oyunlarda daha iyi
performans icin RAM miktarini 4 GB yapip 64
Bit Windows 7 kurarsan performansin ne kadar
arttigini gorebilirsin. DirectX 11 senin icin

pek bir sey ifade etmez zira ekran kartin DX9
destekli. “Windows 7'yi sadece programcilarin
yiiklemesi iyiymis” gibi cevap verme geregi
bile duymadigim gereksiz bir climleyi hangi
bilgi yoksunu sarf etmis acaba. Steam
verilerine baktigimizda agik bir bicimde biitiin
oyuncularin Windows 7’ye hiicum ettigini
goriiyoruz. Zaten benim sana fazla bir sey
dememe gerek yok; kurunca farki géreceksin.
Bu arada son aldigim habere gére Windows

7 sadece ii¢ ayda diinya ¢capinda %10 pazar
payina ulasmis. Bu pazar payina Vista’nin
ulagmasi bir yil stirmiistii. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

En Sacma Donanim Sorulan
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PlayStation 3 kirilmisg. Satiglar
diigtiigit icin Sony’nin konsolu kendi
kirdig sdyleniyor dogru mudur?
internette bazi mecralarda bu tiir sorular
goriyorum, goriince de katila katila gtiliyorum.
Simdi dncelikle SONY'nin oyun konsolunda neler
var bir bakalim: IBM'in sekiz cekirdekli Cell islemcisi,
nVidia 7800 GT'ye esdeger bir ekran karti ve Blu-Ray
stirlici. SONY’nin bu konsolu Amerika'da 200 dolara
sattigini distinlirsek, firmanin konsol satisindan
zarar ettigini kolayca anlayabiliriz ki firma da bunu
soyliyor. Konsolu alip bilimsel hesaplamalarda
kullanmak icin (malum sekiz ¢ekirdek) raflara yigip,
oyun satin almayan bilim adamlari yliziinden

zarar eden ve bu yiizden Slim siirimiinden Linux
destegini ¢ikaran bir firma sizce “Konsolu kiralim

ki millet hi¢ oyun almasin, iflas edelim” gibi bir sey

disunebilir mi? Tum bu zirvaliklari gectim, milyon
dolarlik “gelistiricileri koruma” s6zlesmeleri ne
olacak? Boyle seylere kulak asmayin.

Korsan igletim sistemi kullanmanin
faydalar nelerdir?

Saymakla bitmez. ilk olarak siz sistemi kurar
kurmaz bilgisayariniz bir Botnet'e baglanir. Burada
bilgisayariniz hedef gosterilmeyi bekleyen uzaktan
kumandali bir zombi gibidir. Botnet'i ydneten
hacker’dan bilgisayariniza bir komut gelir, siz o
sirada Counter-Strike Source'da frag yapmaya
cahistyorsunuzdur. Akabinde bilgisayariniz bir
toplu saldirinin parcasi olur. Hacker'in yabanci bir
Ulkede oldugunu varsayarsak, saldirilan sistemin
sizin ilkenizde olma ihtimali cok daha yuksektir.
islem bittiginde oyun zevkinizin berbat olmasindan

da ote IP adresiniz saldir esnasinda fislenmistir.
Bir sonraki islem ise bilgisayarinizin islem

guct kullanilarak hacker’in elindeki bir sifrenin
kinlmasidir. islemcinin asir yiik altina binmesinden
de 6te elektrik faturaniz ay sonunda kabarabilir.
Tiim bunlar olurken o ¢ok gilivendiginiz anti-viriis
yazilimi ne mi yapiyor?

Uzgiiniim, kurdugunuz

DVD'de rootkit oldugu

icin anti-virlis'tin bunu

tespit etmesi mimkin

degil. Iste size “bedava”

etin yahnisi.




Sistem Gereksinimleri

BioShock 2
ilk oyunun grafiklerini
cok begenmistim. ikinci
oyunun sistem gereksi-
nimlerine baktigimda da
grafiklerin yine ilkindeki
gibiiyi hatta daha da
gelistirilmis olabilecegini
anlayabiliyorum 2 Ghz cift
cekirdekli islemci, sagdan
ikinci rakami 8 olan bir
ekran karti (4830 veya 8800 GT gibi), 3 GB bellek
ve 11 GB disk alani Bioshock 2 i¢in yeterli. Oyun
neden hala DirectX 9 ile geliyor bunu anlamak
glc.

S.T.A.LK.E.R.:
Call of Pripyat
iste size sistemi gereksinimi
en az Vista SP1 veya Win-
dows 7 olan bir oyun. Zaten
2010'da ¢ikan bir oyunu
2002'de kalmis XP'de calistir-
mak ne kadar mantikli? 2.8
veya 3 Ghz cift cekirdekli
islemci isteyen CoP, 2 GB
RAM, HD 4870 veya GTX 260
ekran karti 6neriyor. Oyunu daha gercekgi olmasi
icin DirectX 11 destegdiyle oynamak isterseniz 180
TLl'ye HD 5670 alabilirsiniz. Tabii ki paraniz varsa bu

Aliens vs. Predator

Hep soéyllyorum ekran kartinda
RAM degil GPU 6nemli diye. AvP
de diyor ki: Ekran kartiniz 8800
GTS veya HD2900 XT olmalr.
Bakin su kadar RAM'i olmali gibi
“ici bos"” bir climle yok. Onerilen
kartlarin sagdan ikinci rakamlar
ise 8 ve 9, yani st sinif kartlar. Ha
bir de DirectX 11 destegi var ki,
HD 5000 serisi bir ekran kartiniz

oyunun hakki 5870dir.

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

yoksa Predator Vietnam koylusu, Alien da solucan gibi
goziikiiyor oyunda. $aka tabii, DirectX 9 destegi de var

ama gercekei grafikler icin DX11 sart. Cift cekirdekli islemci

ve 2 GB bellegin yaninda 10 GB disk alani gerekiyor.

Battlefield:
Bad Company 2
Modern Warfare 2'nin
tahtini ciddi anlamda
sallayabilecek potansiyele
sahip olan Bad Company
2, beta testi stiresince
mikemmel bir perfor-
mans sergileyemedi ama
ayarlar kisinca da oyun
akici hale geliyordu. Res-
mi aciklamaya gore; Core 2 Duo 2.0 Ghz islemci,
ATl Radeon X1900 veya nVidia GeForce 7800 GT
ekran karti ve 2 GB bellek ile oyunu oynayabil-
mek mimkdn.

Napoleon: Total War
2.5 Ghz hizinda ¢alisan cift
cekirdekli islemci, Total
War i¢in olmazsa olmazlar
listesinin basinda. Sirf
arkadasima hava aticam
diye 2 GB erkan kartina
(bkz. LEVEL 157 5.12) bosu
bosuna para verenlere
inat, Total War diyor ki
ekran kartin 256 MB
bile olabilir, 6nemli olan 8800 GT veya 1800 XT
gibi gli¢lii bir GPU’su olsun. Son olarak savasa
hikmetmek icin 4 GB RAM ve 15 GB disk alani
gerekiyor.

Dark Void
Ocak sayimizda
incelemesine yer verdigimiz
Dark Void'i, bu ay da
LEVEL DVD'nin demolari
arasina sikistinverdik.
Airtight Games tarafindan
gelistirilen oyun, orta
seviye ve Uzeri ekran
kartlarinda maksimum
diizeyde akici. Demoyu ve
tabii ki oyunu oynayabilmek icinse Intel 2.4 Ghz
veya AMD 2.0 Ghz islemci, ATI Radeon HD 3850
veya nVidia GeForce 7900 ekran karti ve 1 GB
bellek yeterli oluyor.

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P4X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7XX PCl Exp 2.0 / e-Sata / HOMI Intel P55- X58 / AMD RS790X Yonga Seti (SATA 3.0)
iSLEMCI Intel Dual Core E1400 / AMD Athlon 11 X2 215 ‘IAnr:;I :::sozmﬂ;; _E)B()‘:XX - Q6XXX / :Er:i’riiilntnure i5 -7 / AMD Phenom / Phenom Il X4- Black
BELLEK 2 GB DDR2 800 (2 x 1024 MB) 4 GB DDR2 800-1066 (2 x 2048 MB) 4 GB DDR 3 1200-1600 6 x 2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI GeForce GT 210 / Radeon HD 4350 Radeon HD 5750 HD 5870 / HD 5970

SABIT DiSK 320 GB 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAID 0/ 1)/ SATA 11 55D

OPTIK SURMC( 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yaziar (Cift Katman])

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Hybrid veya DVB-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
ISLETIM SISTEMi | Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Sinema ile oyun diinyasiun flart
ettigi nokta...

P inema ile oyun en sonunda flortlerinin ilk buyik

meyvesini verdi sayin okur. Adina da“Heavy Rain”

koyuldu.“Vatana millete hayirli ugurlu olsun” diyorum.
Bir PS3'Um olmadigindan oyunu oynayabilmis degilim ama
ofiste oynanirken birazcik da olsa izleme firsati buldum ve o kisa
stirede gordugum seyler yetti de artti bile.

O ne sahneler, ne kamera agllar, film gibi diyaloglar, kafa
sesleri, daha en basindan saglamligini hissettiren senaryo... Tek
begenmedigim seyse agiz modellemeleri oldu fakat beni ¢ok da
{izen bir ayrinti degil bu. Ozellikle bu yiizden kendi béliimimde
direkt konumla alakali oldugundan oyunun duyurusunu &zel
olarak birde sinemaseverlere ben duyurmak istedim.

BUNU BILIYOR MUYDUN?

Film setlerinde, 151k ekibinin basinda isik sefi bulu-
nur onun bas yardimcisina “Best boy” denilir. Cok
fena bir isim; “En lyi Oglan” gibi bir sey...

- Haci; senin meslek ne?

- Best boy...



SENIM LiZE-
RIMDEN PRIM
YAPAN DA U
YAZARIN KEN-
DiSI. HELELOY!

Diger bir konu forumlari takip ediyorum.“Hangi
oyunun filmi gekilse, hangi filmin oyunu yapilsa?”
seklinde bir tartisma gordiim ve ¢ogu okurumuz bu
noktada “Aman yapilmasin!” seklinde bir olumsuz bakis
acisina sahipti. Evet bu durumun birinci sorumlusu
“Uwe Boll” dur. Hakikaten yaptigi hicbir is begeni
kazanmadi ve oyuncularin goniillerine hitap edemedi.
Filmlerin oyunlarininsa ¢ok kaliteli olmamasinin baslica
sebebi garanti satis ve cok vakit ayrilmamasidir. Biraz
daha acayim konuyu: “Zaten gise olarak yiiksek satis
yapmis bir filmi bos DVD ile oyununu gikardik desek
alan avanaklar” olur stratejisi. ("Anam, bana avanak
dedi” diyen okurlarimiz olmugsa 6ztirlerimi sunarim.)
Bunu bir yere kadar yer tabii ki insanlar, bir yerden sonra
yemezler. Gergi saglam 6rnekler de var; Star Wars'u
konu alan oyunlar cogunlukla giizel yapimlardi. Star
Trek Online ya da Lord Of The Rings oyunlari da saglam
oyunlar olarak raflarda yerini buldu ve bunlar gibi daha
bircok 6rnek verilebilir. Bu noktada size tavsiyem aman

incelemelere bakmadan oyun satin almayin. “Lost dizisi
var ya onun oyunu da ¢ikmis” diyip oyunlari bu hevesle
alirsaniz Gizilebilirsiniz.

Umutlu bakalim, bireyler olarak saglam islere prim
taniyalim, iyice arastirmadan oyun almayalim ki islerin
kalitesi yuikselsin. Yikseliyor da zaten. Mesela artik cogu
film ve oyun buttinlemelerinde seriler, hayranlarina
farkli bilgiler sunuyor. Star Wars serisinin oyunlarinda,
filmlerinde resmedilmeyen bir macera anlatilabiliyor
ornegin. Bu sayede karsiniza ¢ikan is daha doyurucu
oluyor ve oyun(lar), filmin sistemine katki saglyor. &

Not: Gegen ay sizlere bahsettigim siirprizler hazirlik
asamasinda. Sabirli Olun.

HAYAL EDIYORUM

Heavy Rain’in PC'ye ciktigini hayal ediyorum
ama bu olmayacak sanirim.




Hilekar

Mass Effect 2

Bu ayarlan kullanabilmek icin “Esc” tusuna basip
Mission Computer'i agmaniz gerekiyor.

Num 1: Para

Num 2: Medigel

Num 3: Element Zero

Num 4: Iridium

Num 5: Palladium

Num 6: Platinum

Num 7: Sonsuz mermi (Sonsuz mermi acikken geze-

gen tarama yapamazsiniz. Bunu yapabilmek icin hileyi kapatmaniz gerekiyor.)
Num 8: Sonsuz mermiyi kapatmak
Num 9: Tanri modu (Bu hileyi kapatmak icin oyunu yeniden yiiklemeniz gerekir.)

Shepard‘a ekstra yetenekler kazandirmak icin asagidakileri yapin.

Biotic Barrier: Jacob'un yan gorevlerini tamamlayin.
Geth Shield Boost: Legion'in yan gorevlerini tamamlayin.
Inferno Grenade: Zaeed'in yan gorevlerini tamamlayin.
Reave: Samara’nin yan gorevlerini tamamlayin.

Shield Drain: Tali'nin yan gérevlerini tamamlayin.

Slam: Miranda'nin yan gorevlerini tamamlayin.
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Guitar Hero: Van Halen

Asagidakileri agabilmek icin Main Menu - Options -
Cheats - Enter New Cheat boliimiinde dogru tuslara
basin.

Gem Color: Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Yesil, Kirmizi, Yesil,
Kirmizi, Sari

Hyperguitar, Hyperbass, Hyperdrum: Yesil, Mavi,
Kirmizi, Sari, Sari, Kirmizi, Yesil, Yesil

Always Slide: Yesil, Yesil, Kirmizi, Kirmizi, Sari,
Kirmizi, Sari, Mavi

Flame Color: Yesil, Kirmizi, Yesil, Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Sari, MaVi
Line 6 Effects: Yesil, Kirmizi, Sari, Mavi, Kirmizi, Sari, Mavi, Yesil
Invisible Rocker: Yesil, Kirmizi, Sari, Sari, Sari, Mavi, Mavi, Yesil

Vocal Fireball: Kirmizi, Yesil, Yesil, Sari, Mavi, Yesil, Sari, Yesil

Air Instruments: Kirmizi, Kirmizi, Mavi, Sari, Yesil, Yesil, Yesil, Sari
Always Drum Fill: Kirmizi, Kirmizi, Kirmizi, Mavi, Mavi, Yesil, Yesil; Sarr
Star Color: Kirmizi, kirmizi, Sari, Kirmizi, Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Mavi
Auto Kick: Sari, Yesil, Kirmizi, Mavi, Mavi, Mavi, Mavi, Kirmizi

Black Highway: Sari, Kirmizi, Yesil, Kirmizi, Yesil, Kirmizi, Kirmizi,‘Mavi
Performance Mode: Sari, Sari, Mavi, Kirmizi, Mavi, Yesil, Kirmizi,
Kirmizi
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» Sanaflar
B Soldier
Silahlar konusunda tam bir uzman. Kullanamadigi
silah ve mermi ¢esidi yok. Mesafe ne olursa olsun,
dismanlarina 6lim kusuyor.
& Vanguard

Viicuduna eklenmis olan L5n implant’lari sayesinde biyotik
enerji konusunda gelismis bir sinif.“Biotic Charge” isimli yetenegi
sayesinde diismana saniyesinde ulasabiliyor ve yakin mesafedeki
hiinerlerini sergileyebiliyor.

B Infiltrator
Bir nevi sniper gibi ama bundan ¢ok daha fazlasina sahip.
Ozellikle “Cloaking” yetenegi sayesinde bir siireligine
goriinmez olabiliyor. Uzak menzilli silahlardaki ustaligi da bu
yetenekle birlesince tam bir suikastciyr andiriyor.

Sentinel

Oyundaki en gelismis koruma sistemine sahip. Zirhinaasin @
yuklenme yapilirsa etrafindaki diismanlari bayiltan bir dalga
yayiyor. Throw ve Warp gibi yetenekleriyle de diismana zor
anlar yasatabiliyor. En kritik noktaysa partide bir Adept ve
Engineer ile birlikte kullanilmasi.

O Adept
L5x implant’i sayesinde var olan gtictinii kullanabiliyor. Kullandig
biyotik glicler sayesinde diismanlarini aninda devre disi birakabilir ya
da oldrebilir. "Advance Combat Traning”isimli yetenege sahipse tek
bir mermi bile atmadan diismanlarini ortadan kaldirabilir.

B Engineer
Mass Efect 2'deki en farkli sinif siiphesiz. Ozelligiyse “Combat Drone” iretebilmesi.
Bu drone'lar sayesinde diismana herhangi bir yerden saldirabiliyor. Ozellikle
dismanlarini saklandiklar yerden ¢ikarmak ya da onlarin siper aldiklar maddeleri
yok etmek konusunda uzman. Tam bir parti sinifi.

Hilekar

Army of Two: The 40th Day

oyun save'i edinin
i -Oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde bitirdiginizde
Koca kafalar ve sinirsiz mermi hilelerini i Jonah karakteri acilacaktir.
acmak icin oyunu bitirin ve ardindan “Op- i - Oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde bitirdiginizde
tions” ekranindan hileleri aktif hale getirin. i SMILEY karakteri acilacaktir.
Ancak hileler agcikken Gamescore veya Trophie i -Oyunu %100 “kétii secimler”ile bitirdiginizde Dante's
kazanamazsiniz. i Inferno ana karakteri Dante acilacaktir.

- Oyunu %100 “iyi secimler”ile bitirdiginizde Dead Space
- AS-KRI ve Grand Pinger silahlarinin satin alma i ana karakteri Isaac Clarke agilacaktir.
izninin agilmasi icin ilk oyundan (Army of Two) i -Tesla Cannon ve Spreadgun’i agmak icin oyunu bitirin.
ayni profil ismi ya da oyuncu etiketine sahip bir i
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Mission Complete

Her bolim ya da buytk bir gérev sonrasinda I
cikan “gorev tamamlandi” menusini
yakindan takip edin. Clinkd yaptiginiz her
seyin bir 6zetini gorebiliyorsunuz bu menide.
Seviye atlama, gorevlerin 6zeti, bulunan

yeni silahlar, verilen zararlar, toplanan para
miktari, buldugunuz element ¢esidi ve
miktari... Bu ve benzeri biitiin 6zellikler bu
mentide sakl. Hicbir seyi kagirmamak igin
mutlaka bu mentyt irdeleyin.

NBA Live 10

Oyundaki alternatif formalari ve ekstra
ayakkabilari acabilmek icin My NBA Live 10 - EA
Sports Extras - NBA Codes boliimiine asagidaki
kodlari yazmaniz gerekiyor.

hdogdrawhoticns: Cleveland Cavaliers, Golden
State Warriors, Minnesota Timberwolves,
Orlando Magic, Portland Trail Blazers, Toronto
Raptors, Utah Jazz

B Seviye Atlama
Oyunun en basinda bir mentyle karsilasiyorsunuz. Burada size
oyun igerisinde olmasini isteyip istemedidiniz bir grup etkilesim
soruluyor. Bunlardan birisi de “Auto Level Up”. Eger ilk kez bir RPG
oynamiyorsaniz, siz siz olun, sakin bu secenedi aktif hale getirmeyin.
Kaldi ki oyun icerisinde eger ¢ok kararsiz kalirsaniz, halihazirda
bulunan “Auto Level Up” secenegini kullanabiliyorsunuz. Nitekim
gordiigum kadariyla hig de mantikli calismiyor. Soyle ki her sinifin -ya
da irkin mi demeliyim, emin olamadim- kendisine &zel bir yetenegi
var. Bu yetenekler neredeyse diger yeteneklerin cogundan daha iyi.
Fakat otomatik olarak seviye atlama secenegine basarsaniz, sectiginiz
sinifin varsayilan en iyi yetenegini doldurmaya calistyor oyun.

Ayrica her seviye atlayisinizda iki yetenek puani alacaksiniz. Her
yetenek de 1'den baslayip 4'e kadar giden bir agaca sahip. Her yeni
seviyede yetenek puanlarinizi harcamaya ¢alismayin zira biittn
yeteneklerin ilk seviyeleri bir, ikincisi seviyesi iki, G¢inci seviyesi ic ve
dordiincli seviyesi de dort puan istiyor. Eger her seviye atladiginizda
bir yetenege puan vermeye calisirsaniz, ancak 13. seviyede bir
yetenek agacinizi maksimum seviyeye getirebilirsiniz. Bu da cok
sey kaciracaksiniz anlamina geliyor; ¢linki bircok yetenegin son
halinde bir konuda uzmanlasmis oluyorsunuz ve iki alandan birisini
seciyorsunuz. Emin olun cok ise yariyorlar.

B Arahirim
RPG'lerin vazgecilmezi. Mass Effect bu konuda tam bir
uzman kanaatimce. ik oyundaki arabirim de giizeldi
ama bu bir harika olmus; hem de ¢ok fazla degisiklige
gitmeden. Sol Ustte malum yeteneklerimiz duruyor.
Arabirimin esas gtizelliklerinden birisiyse grubumuzdaki
karakterlerin ikisinin sadece ufak boyutlardaki kafalarini
gormemiz. Ekranin tam ortasinda bulunan mend,
biz istedigimiz takdirde genisliyor ve isimiz bittikten
sonra yine kapaniyor. O kadar kaliteli bir arabirim
olmus ki her sey birbiriyle baglantili. Sol Shift tusuna
basarak actigimiz menti esnasinda oyun da duruyor.
Sag alt kosede ufak haritamiz ve haritamizin Gzerinde
gorevimizin nerede oldugunu gosteren bir ok beliriyor.
Ayrica silahlarimiz, yeteneklerimiz ve hepsinden dnemlisi
de grubumuzdaki karakterlerin yetenekleri“hop” diye
beliriyor. Yani hem ¢ok kullanish, hem de ¢ok kolay bir
arabirim olmus bu seferki. Aferin.

ndnbalrooaesdcO: Atlanta Hawks, Dallas Mavericks, Houst
Rockets, Memphis Grizzlies

erelnbvlaoek Nike Air Max Lebron Vil's 1
2ovnaebnkrielei: Nike Air Max Lebron.Vil's 2
3rioabeneikenvl: Nike Air Max Lebron VII's 3
aoieuchrahelgn: Nike Huarache Legion
kk2tesaosepinrd: Nike KD 2
epfnozaeminolki: Nike Zoom Flip'n
ovzelbimenkokoO: Nike Zoom Kobe V's 1
mOkveokoiebozn2: Nike Zoom Kobe V's 2
eevOnbimokk3ozo: Nike Zoom Kobe V's 3
bmo4inozeeoOkvk: Nike Zoom Kobe V's 4
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Gezegenler

Gorev yapmaya gittiginiz gezegenlerden &
¢ok daha fazla sayida “bilinmeyen” bircok
gezegen mevcut oyunda. Bu gezegenlerin
amaclariysa bize kaynak saglamak.

“Scan” ederek, yani mouse’'umuzun sag
tusuna basil tutarak maden ariyoruz.
Aradigimiz madenlerse Palladium, Iridium,
Platinum ve Element Zero dortliisiinden
olusuyor. Ekranimizin sag késesindeki
dedektor sayesinde hangi madenden

bu madenlerden ne miktarda oldugunu
ogreniyoruz. Bu kaynaklari toplamak
icinse mouse’un sol tusuna basarak bir
drone génderiyoruz. Maden toplamamizin
nedeniyse upgrade’leri bu madenleri
kullanarak yapacak olmamiz.

Hilekar

I 136

o Gorevler

Oyun esnasinda aldiginiz gorevleri “Journal” kismindan
-tipki ilk oyundaki gibi- gérebilirsiniz. Burada hem baslica
gorevleriniz, hem de opsiyonlu gorevleriniz bulunuyor.
Yalniz dikkat! Mass Effect 2'deki gorevler 6nce mayoz,
sonra da mitoz olarak béltintyor. O kadar cok gorev

var ki nereden baslayayim, nereye gideyim diye kafayi
yiyor insan. Goérev icin gittiginiz bir galakside de sadece
verilen gorevi yapmakla kalmiyorsunuz. Olaylar oldukga
dallanip budaklaniyor ve sonunda bir de bakmissiniz, iki
saat ge¢mis ve hala ayni galakside goérev yapiyorsunuz.
Unutmadan soyleyeyim: Biitiin gorevleri en ince detayina
kadar okuyun ve ikincil gorevlerinizi de olabildigince
tamamlamaya calisin. 40 Exp. bu oyun igin ¢ok fazla.

O Upgrade’'ler

Bu oyunda ilk oyundaki gibi stirekli silah
bulmuyoruz. Etraftan topladigimiz silahlar ¢ok az
sayida. Artik isimiz, gittigimiz galaksilerde satilan
silah parcalarini ya da tasarimlarini bulmak. Ayrica
benzeri upgrade parcalarini gorevlerimiz esnasinda
da bulabiliyoruz. Silah ve zirhlarin bes asamali
upgrade’leri var. Nitekim sadece gereken parcalari
bulmak yetmiyor. Bir de bu siireg i¢cin 6dememiz
gereken hammadde miktari var. Bu sebepten

gezegenleri iyi somurdn.

O Ola
0p (o e erib
oo Op O e O ae ed e
0 0p 0 0 Demon old
00 pPS O 0 Op O Op g o)
orbidd 0 0p e da Pole eP
e 0 e Co
0 0 Op 0 0 on ola
dig 0 e 0 Be on old
g D 0p 0 oly’'de yed eviye
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@ (zel Upgrade’ler
Bunlara “6zel” dedim; ¢linki birgok oyuncu eminim ki
konusma satirlarinin cogunu es gececektir. Silah ve zirhlara
yapilan upgrade’ler gibi, yeni gemimize de yapabilecegimiz
eklentiler s6z konusu. Sadece bunu biz degil, bizimle
beraber calisan grup elemanlarimiz da biliyorlar. Bu
sebepten gemiye aldiginiz her yeni karakterle konusurken
“Investigate” deyin ve “Upgrades” secenegini segin.
Herkesin geminize yaptirmaniz gereken bir eklenti tavsiyesi
olacak. Unutmayin ki sormazsaniz 6grenemezsiniz.

Hack
Tipki ilk oyunda oldugu gibi Mass Effect 2'de de hack’lenmeyi &
bekleyen onlarca konsol ve datapad var. Fakat bu sefer
hack’leme islemi birazcik sekil degistirmis. Oncelikle iki farkli
hack sistemi var oyunda. Bir tanesinde birbirinin benzeri
olan iki simgeye tiklamamiz gerekiyor. Zorluklariysa hem
zamana karsi olmasi, hem de bir simgeden digerine tiklamak
icin verilen sure. Bir kdseden diger bir kdseye tiklamaya
calisiyorsak, cevik reflekslere sahip olmak gerekiyor ya da
kaliteli bir mouse’a...

Diger hack sistemindeyse verilen yazi sekillerinin
aynisini bulmamiz isteniyor. U yazi seklini dogru tahmin
ederseniz islem basariyla sonuglaniyor. Yine zamana karsi
bir sistem. Bu sefer zorluklan biraz daha fazla. Oncelikle tic
kere yanlis yapma hakkiniz var. Yazilar birbirine ziyadesiyle
benzediginden, onaylamadan &nce emin olun. Ikinci zorluksa
arada gegen kirmizi yazilar. E§er yanlslikla bu yazilarin tsttine
gelirseniz (Onaylamanizla alakasi yok.) yaptiginiz bir dogru
islem siliniyor. Biraz sinir bozucu ama insan alistiktan sonra iki
sistemi de iki saniyede ¢ozliyor. Ayrica upgrade’ler listenize
iyi bakin zira hack suirelerini uzatmaniza yarayan eklentiler
oldugunu goreceksiniz.

O Uzay Haritas:
Oyuna basladiginizda harita ¢ok kiigtikmis gibi
goziikiiyor ama hic de kiiciik degil. ilk olarak
bulundugunuz sistemin bir dis paraleli var.
Bu bolgeler arasinda yakitiniz yettigi siirece
gezebilir, sémurilmeyi bekleyen gezegenleri
arayabilirsiniz. Emin olun ¢ok fazla gezilmesi
gereken gezegen var. Bu arada bazi ikincil
gorevler, bu somirilmeyi bekleyen gezegenleri
tarama sonucu ortaya cikiyor. Ayrica girdiginiz
her ana sistemde bir “Mass Relay” mevcut.
Bu cihaz sayesinde ¢ok daha uzak sistemlere
gidebiliyorsunuz.

@ Ertugrul Siingii

Lovers Tom Asunder (25 puan / Bronze): Marc Antony'yi alt edin. D1v1n1ty II: Eg-o Draconis

Lucifer’s Match (100 puan / Gold): Emperor of the Woeful Realm'’i i

alt edin. Ana menuden ayarlar mentistine girip konsolu aktif edirt. Daltaserra = = = =
Masterpiece (10 puan / Silver): 200 hit combo yapin. oyun esnasindan “~"tusuna basarak konsolu agin. Agllan:konsolfa"seta )
0Old Friend (20 puan / Bronze): Brunetto Latini'yi bulun ve ¢oziin. i thereisacow 1337" ekleyerek hileleri aktif edin ve asagidaki kodlar g
Poetry in Motion (20 puan / Gold): 666 hit combo yapin. . ‘ ]

Relic Hunter (10 puan / Bronze): Bir relic bulun. god: Oltimstizliik verir.

Sentence the Judge (25 puan / Bronze): King Minos'u alt edin. give ammo: Tam cephane verir.

Soul Reaper (50 puan / Silver): 60.000 Soul toplayin. noclip: Duvarlardan gecmenizi saglar.

Superstition (10 puan / Bronze): 20 diismani biyd ile 6ldirin. ufo: nga yetenedi verir.

The Great Worm (25 puan / Bronze): Cerberus'u alt edin. give: Istediginiz esyay: cikarir.

Warming Up (10 puan / Bronze): 50 hit combo yapin. notarget: Diismanlar sizi goremez.
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SIMSTR EKibi

Kurucu & Webmaster
SimsTR - Erdem Ispir

Yoneticiler

Knuckles The Red Lion - Ezel Avan

RuBi - Kuibra Dinger

Ekinege - Ekin Ozlem Aydin

Can - Can Ozlek
Freyja - Dilek Kinaci

Yardimcal Moderatérler
Sanart2000 - Serpil
Gokge - Gokce

Tasarimcilar

Bluella - Ela

Calyps - Burak
Coolestpcdfan - Olkan
Denizzo_ist - Deniz
Essence - Volga
Rowena - Kiibra
Shake - Talha

Tinuviel - Yagmur

mi? Iste bu yiizden The Sims serisi; oyunculari birbirine en fazla
kenetleyen ve birbirleriyle bir seyler paylasmayi en fazla tetikleyen
oyun serisi. Daha da gtizeli, paylasilan seyler kendi hayal diinyalarindan
¢ikan, Uzerinde kendi emekleri olan seyler. Oyna, Uret, paylas ve sonra
yine oyna... Iste SimsTR, 2000 yilindan beri bu oyuncularin Tiirkiye'deki
“ev”i. Gelin, basin sponsoru oldugumuz bu “ev”i biraz dolasalim
simdi.
10 yil 6nce, hentiz Tirkiye'de The Sims ile ilgili hicbir Tiirkce
site bulunmadigi bir tarihte Erdem ispir tarafindan kuruluyor
SimsTR. Var olan bir eksigi giderdigi icin de kisa siirede yogun
ilgi goriyor site. Bu ilgiye 2001 yilinda biz de destek veriyoruz;
hatirlayanlariniz varsa SimsTR, LEVEL'da o yil “Ayin Siteleri”
boliminde yer alyor.
Cogu site kaybolup giderken, kurulusundan dort yil sonra yani
2004 yilinda site biyik bir yenilenmeye gidiyor; cok daha genis bir
icerikle, daha saglam bir domain, acilan download bolimi ve en
Snemlisi forumuyla ¢ok daha gii¢lii bir hale geliyor. Ozellikle down-
load bolimd, sitenin tasarimcilarinin tasarladiklari indirmeye hazir
ozel icerikler ile The Sims oyuncularinin biyuk ilgisini kazaniyor.

Ya§am similasyonu... Kulaga ne kadar “u¢suz bucaksiz” geliyor degil

SiMdiki ZaMaN..
Sitenin gelisimi bu 10 yilda hi¢ durmamis gibi. The Sims serisinin tamamiyla
ucu acik bir oyun serisi olmasi da ilerlemeyi ateslemis dogal olarak. Cikan
her yeni ek paket, her yeni oyun; yeni esyalar, yeni 6zellikler, yeni secenek-
ler, yeni bir dlinya getiriyor beraberinde. SimsTR’ye de bu yenilikler, yeni
departmanlar olarak yansimis. Mesela, baslarda klasik olan forumlar su an
rehberden tutun, oyuncularin hazirladigi 6zel The Sims dizilerine / kliplerine
/ fotoromanlarina kadar bircok farkli paylasima ve aktiviteye ev sahipligi
yapiyor. Daha 6nceki zamanlarda daha sinirli sayida indirilebilir icerik varken;
simdi gerek sitenin tasarimcilarinin olusturdugu download boliimd, gerekse
yine forumlarda bulunan icerik paylasimi bolimii simdi cok daha zengin. ),
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Gegen sene yapilan yarismada ilk Gge giren fotoromanlar...

1. Twilight

» DayaNIsMaNIN eN biiylik adimi: Rehber
The Sims (1&2&3) ¢ok karisik ve zor bir oyun gibi gériinmese de tahmin
edilemeyecek kadar detayli bir oyun. Siz oyunu kdkiine kadar oynadigi-
nizi zannederken biri gelip de size “Bugtin oyunda sunu yapiyordum bir
anda ¢ok acayip bir sey oldu” gibi sizin o ana dek haberinizin olmadigi,
onemli bir 6zelligi anlatabiliyor. Peki etrafinizda sizden baska bu oyunu
oynayan biri yoksa ne oluyor? Tabii ki higbir sey ¢linkii SimsTR'nin bu
konuda da glizel ¢éziimleri var. Bunlardan ilki forumlardaki “Bilgi &
Rehberler” bolimu. Bu bolimde oyunun her tirli 6zelligi ile ilgili ge-
rekli bilgileri, ipuglarini gérsellerle desteklenmis bir sekilde bulabiliyor-
sunuz. Bunun disinda da bazi ek paketler icin 6zel, ekran gériintiileriyle
desteklenmis detayli rehberler mevcut. Ozellikle The Sims 2: Apartment
Life ek paketi i¢in hazirlanmis olan ekran gorintili rehber; oyunun
resmen icini disina cikaracak kadar detayl. (ilgilenenler www.simstr.
com/apartmentlife.htm adresinden hemen bu rehbere ulasabilirler.)
“The Sims 3 icin bir seyler yok mu?” derseniz; sitenin The Sims 3 ile ilgili
rehber calismalari da son siiratle devam ediyor. Yakin zamanda siteye
bir ugrayin derim.

SiMier’le sINITsiz yaraticiik

Daha 6nce bahsettigim gibi oyuncular SimsTR sayesinde, oyunu oyna-
makla kalmiyor; yarattiklari The Sims dizileri / klipleri / fotoromanlari

/ tasarimlarini forumlarda paylasabiliyorlar. “The Sims'le fotoromani
anladik da klip nasil oluyor?” gibi bir soru kafanizda -dogal olarak- olu-
sabilir. Soyle izah edeyim; bir sarki seciyorsunuz kendinize, sonra bu
sarki icin ister orijinal klibi, ister kendi klibinizi hazirlamaya basliyorsu-
nuz. ilk dnce sarki icin gerekli karakterleri yaratiyorsunuz, sonra klibin
gececegi ortamlari hazirliyorsunuz. Gerisi icinizdeki yonetmenlik kabi-
liyetine ve gerekli video programlarini kullanma becerinize kaliyor. Ben
birkac tane ¢ok basaril video izledim ve mutlu oldum. Gérdiim ki bazi
yetenekli arkadagslar eger zamani gelince The Sims diinyasindan ¢ikip
gercek hayatta atilmasi gereken adimlari atarlarsa gelecegin basarili
yonetmenleri arasina girebilirler. Benden séylemesi.

Bu arada, yapilan bu calismalar sadece foruma yiklendigiyle kalmi-
yor tabii ki. Her yil “SimsTR TV Odiilleri” adi altinda yarismalar yapiliyor
ve o yilin en iyi klipleri, fotoromanlari, video dizileri belirleniyor. Dere-
ceye girenlere de site icinde unvanlar veriliyor.

The SiMs 2: Yilbagi Sepeti ve The SiMs 2: LoveNaville
Bazilari icin The Sims'e 6zel karakter, esya, kiyafet gibi icerikleri tek tek
indirmek kullanish bir secenek olmayabilir. Zira indirilen bir esya,
digeriyle uyum saglamayabilir; indirilen bir ev, bulundugunuz
bélgede garip durabilir vs... Boyle bir durumda “$Soyle tek bir paket
olsa da tiim icerik birbirine uyumlu ve tematik olsa..” akla geliyor;
degil mi? iste bu noktada da SimsTR kollari sivamis ve gecen
yil paket icerik olusturma calismalarini baslatmis. ilk énce The
Sims 2:Yilbasi Sepeti’'ni daha sonra Yilbasi Sepeti'ne gore cok
daha kapsamli olan The Sims 2: Loveanaville paketlerini site,
gecen yil yayimladi. The Sims 2: Loveanaville'de -6zetle- cogu
SimsTR ekibince hazirlanmis 60 adet yeni bina, yeni giysiler &
makyaj malzemeleri, pakete 6zel yatak odasi takimi, yeni obje
renklendirmeleri & duvar kagitlari & yer kaplamalari ve tabii ki yep-
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yeni Simler bulunuyor. Siteden bu paketleri indirdikten sonra,
yenilikleri oyuna aktarirken sorun yasarsaniz yardim link’leri
hemen derdinize deva oluyor.

OYUNUN, OyuNluktaN ciktigi an..

SimsTR sayesinde Tirkiye'deki The Sims serisine gonil baglamis
oyuncular; diizgiin bir sekilde isleyen ve yonetilen ufak bir diin-
yaya sahip oluyorlar. Gézlemledigim kadariyla diger sitelerde ya
da forumlarda oldugu gibi gereksiz didismeler de yok burada.
LEVEL Online'da yarattigimiz huzurlu ortami gérdiim ben
SimsTR'de. Bir kullanici, yarattigi bir seyi paylastiginda herkes
¢ok diizgiin bir dille olumlu ya da olumsuz elestirilerini sunuyor.
Bu da daha fazla oyuncunun katilim gostermesini, daha fazla
yaratici isler cikmasini saghyor. Siz de eger The Sims serisin de-
rinlerine inmek ve bos vakitlerinizi yaraticihgmizi gticlendirecek
yeni hobilerle doldurmak isterseniz; SimsTR, tim hizmetleri ve
ekibiyle sizi bekliyor olacak. Elif Ak¢a

The Sims 3: SiMtopia

Gegen ay, “Haber” bélimuzde yer alan SimsTR'nin son icerik paketi The Sims 3: Simtopia'dan gértintdler...
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Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tirtint bambagka bir boyuta
tastyan Dead Space, son
donemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
strtilmeden énce
beklentilerimiz yuksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “yksek
atlamada” yeterince basariliydi.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici stislerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gercek Zamanli Strateji
tlrtinlin 6zline donls yapan

bir yapim.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci/ 512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA Games
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

256 MB Ekran Karti

5

Call of Duty 4:

Modern Warfare

Her cikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

b

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donistinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
stirede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci /512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikis Tarihi 2007

7

The Sims 3

Belki suirekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company'nin devam oyunu,
sadece Battlefield serisinin en

iyi oyunu olmakla kalmadi, Call
of Duty 4: Modern Warfare'i da
geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz Islemci /2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Braid

Cok basit goriinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform turtine bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activison
Cikis Tarihi 2007

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikis Tarihi 2009



Call of Duty:
World at War

Call of Duty'nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 GhzIslemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”
diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

11

Crysis: Warhead

Yerli Kardesler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢ikti Warhead;
Crysis 2 ¢ikana kadar beklemeyi
kolaylastirdi.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

12

S.T.A.L.K.E.R.:
Clear Sky

Bug’'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.E.R. dillerden uzun siire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz Islemci/ 512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008

13

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradig
bir tlr icin bu ek paket, altin
degerinde.

Sistem Gereksinimleri
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /
64 MB Ekran Kart

Yapim Blizzard

Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

14

Aion

World of Warcraft'tan sonra
saglam bir MMORPG c¢ikacagini
tahmin etmiyorduk. Ama Aion,
bu tahminlerimizi bosa ¢ikararak
tlr adina hala yapilabilecek bir
seyler oldugunu gosterdi.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzlislemci/ 1 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

Yapim Stardock

Dagitim Stardock
Cikis Tarihi 2008

Yapim NCsoft

Dagitim NCsoft
Cikas Tarihi 2009

Yapim Crytek

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

15

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle acilis sahnesi hala
zihinlerdedir.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007

Yapim GSC

Dagitim Deep Silver w
Cikis Tarihi 2008

BioShock 2

ilk oyunun sonunda gérdiikleri-
mizden ¢ok farkli senaryolar, cok
farkl bir diinya canlandirmistik
kafamizda fakat BioShock 2 bir ek
paket gibi, degisik hicbir sey sun-
madan ¢ikti karsimiza. Multiplayer
modlarinda eglendik; o ayr.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 2 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim 2K Marin

Dagitim 2K Games 2
Cikis Tarihi 9 Subat 2010 U

* Bu ay ne oynadik
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FIFA 10 ps3

FIFA 10’u oynadigimiz ilk
saniyede yeni bir devrin
basladigini hissetmistik. PES’e
glle glile; yasasin yeni kral!

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA Canada

Dagitim EA Sports
Cikis Tarihi 2009

5

Killzone 2 rs3

Ne olacadi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3’Un en basarili
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2009

Playstation 3 Playstation 2

Uncharted 2:

Among Thieves rs3

Gegen yil Uncharted bizi epey
etkilemisti. Uncharted 2, ilk
oyunu ikiye katlayacak kadar
basarili. Gerisini siz dlstniin
artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog Software

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 13 Ekim 2009

b

LittleBigPlanet rs3

Oyun kavramini tekrar
g6zden gecirmemize neden
oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula

Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

Burnout

Paradise rs3

Guns ‘N’ Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, hiz hissini
bu kadar iyi veren bir yaris
oyunu baska nasil yapilirdi,
insanin akli almiyor...

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

7

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV ps3

Gelmis gegmis en iyi

dovdis serilerinden biri

olan Street Fighter'in
dérdiincii ve son oyununun
konsollara ¢ikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2008

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
tirevlerine karsi ¢ikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Aspyr Media
Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2009



BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger” yonlerini tek tek
suratimiza ¢arpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta
tasidi.

PLAYSTATION 3

GTA IV: The Ballad

of Gay Tony

Liberty City'deki maceramiz farkli,
ilging ve renkli bir icerik paketiyle
devam ediyor. Luis Lopez'in Gay
Tony'ye eslik ettigi bu paket
fazlasiyla begenimizi topladi.

11

Bayonetta ps3

Bu tiirii sevenler icin yeni ve
disi bir karakter reddedilmesi
zor bir kombinasyon. Bir

de oyundaki muhtesem
kombolar da isin igine
girince Bayonetta karsi
koyulamayacak bir yapim.

PLAYSTATION 3

12

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda soylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir
macera Call of Duty 4: Modern
Warfare.

PLAYSTATION 3

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007

13

Forza
Motorsport 2

Yaris oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz icin iyi bir alternatif
oldu.

Yapim Rockstar North

Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 29 Ekim 2009

14

Rock Band rs2

Tum diinyay! etkisi altina
alan Guitar Hero’nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan
kurtarmisti.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Platinium Games

Dagitim SEGA
Cikis Tarihi 5 Ocak 2009

15

NBA 2K9 rs3

Yillardir g6zimiizii boyayan
NBA Live serisinin buyuk bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
¢ikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Microsoft

Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2007

Yapim Harmonix

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2008

Yapim Visual Concepts

Dagitim 2K Sports
Cikis Tarihi 2008

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2007

Heavy Rain ps3

Oyun diinyasinda yenilikler,
cesur adimlar gérdigiimizde
cok seviniyoruz. Heavy Rain
bizi mutlu etti bu ay; yaptigi
birkag hatayi fark edip ileride
diizeltirse Quantic Dream
ileride rakip tanimaz.

PLAYSTATION 3

Yapim Quantic Dream

Dagitim Sony 1
Cikis Tarihi 23 Subat 2010 U

* Bu ay ne oynadik
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Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen

ve biyuk bir hayran kitlesine
sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-
pimdi Crisis Core.

PSP

God of War:
Chains of Olympus

Kendisine God of War’'un
adini bir adim 6teye tasimak
gorevi verilince Olympos’un
zincirleri bile tutamad
Kratos'u.

PSP

Silent Hill
Origins

Survival / Horror tlrlnin
olimsuz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye de
bir ziyaret yapip bizi yerimizden
sigratti.

PSP

148

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

- 9,7
Cikas Tarihi 2008

5

Jeanne D’arc

Fransa'nin adalet semboli
olan Jeanne D’arc, kendine
PSP’de de yer buldu ve tiire
getirdigi yeniliklerle konsolun
en basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Level 5
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Yapim Ready at Dawn
Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

b

Mission:
Deep Sea

Tamamiyla Tiirk bir ekip
tarafindan gelistirilen Mission:
Deep Sea, farkli oynanis sistemi
ve 6zglin yapisiyla dikkat
cekiyor.

IPHONE

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikas Tarihi 2007

7

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapisiyla kendine farkli bir
oyuncu kitlesi edindi.

PSP

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo

Gikas Tarihi 16 Aralik 2009 m

Yapim SCEJ
Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi u¢suz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigtictik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two

Gikas Tarihi 20 Ekim 2009 m

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici
oyunlarindan biri olan
LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basaril
oldu ve bize eglence dolu
saatler yasatti.

PSP

Yapim SCEE
Dagitim SCEA 8 8
Cikis Tarihi 2008 U



9.

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli karak-
terlerinden Jak ve Daxter, yanlarina
Kiera'y1 da aliyor ve onun gorevini
yerine getirmek icin yola koyuluyor,
biz de bu seriivene eslik ediyoruz.

PSP

Samurai Shodown
Anthology

PSP’nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

PSP

Yapim High Impact Games

Dagitim Sony 8 8
Cikas Tarihi 3 Kasim 2009 ’

13

Guilty Gear
Judgement

Zor begenen oyunculari
bile etkileyebilen bir
oyundu Guilty Gear
Judgement ve PSP’ye cesit
kattr.

PSP

Yapim SNK

Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2009

14

Flow

Tanimlamasi gercekten ¢cok

zor bir oyun Flow ve bu,
kapagindan da belli oluyor.
That Game'in bu ilging oyununu
mutlaka denemenizi tavsiye
ediyoruz.

PSP

11

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢ikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobdslerin-

de de olsa kiiclik caph konserler
verildi.

PSP

Wipeout Pulse

Yaris oyunlarini her yoniyle
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout
Pulse, hic fena bir puan almadi
bizden. Eger PSP'de oynayacak
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz
Wipeout Pulse isinizi gorr.

PSP

Yapim Backbone Entertainment

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

15

Prinny: Can I
Really Be the
Hero?

isim konusundaki 6n yargilarinizi
kirabilirseniz Prinny ¢cok eglenceli
bir oyun.

PSP

Yapim Arc Systems Work

Dagitim Majesco
Cikis Tarihi 2006

Yapim That Game

Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

Yapim Nippon Ichi Software

Dagitim Nis
Cikis Tarihi 2008

Yapim SCEE

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

oyunu bu ay.

Shadow of PSPboyleele
. apisan bir
D EStln‘Y PSP Zle’; i§§te.
Heavy Rain gibi bir adventure
oynadiktan sonra -PSP'de olsa
da- Shadow of Destiny goziimtize
epey kot goriindii dogal olarak.
Buna ragmen her firsatta oynadik

Yapim Konami

Dagitim Konami 6 1
Cikis Tarihi 26 Ocak 2010 U

* Bu ay ne oynadik
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TUNA SENTUNA & MERIC SRBAY

NIME

ata owarimasen datta! Yani daha bitmedi. Anime efsanesi bu kadar kolay bitmeyecekti zaten fakat insanin
biraz dinlenmeye de ihtiyaci oluyor.

Bu ay miikemmel animelerle, dlinyayi sarsmis animelerle agmak isterdim lakin halen Hagane no Renkinjut-
sushi (Full Metal Alchemist) izlemekten 6tesini pek yapamiyorum. Bu ay neler yayina girmis diye baktigimdaysa Sora
no Oto, Ookami Kakushi ve Katanagatari'den fazlasini bulamadim. Tabii ki Durarara!! disinda. Meri¢ de kendi ¢abalariy-
la bir anime kesfetmis, onu size tanitmayi uygun gordui. Bakalim gelecek ay neler olacak...




DURARARAY

inlemleri oraya ben koymadim; bunu bilmenizi isterim 6ncelikle. Ve Durarara!! aslinda
Dulalala diye sdyleniyor da olabilir; onu da not ediniz. Ugiincii olarak da bu animede ne bir
tane mecha var, ne de 6bir diinyadan gelen garip yaratiklar. Tamam, gariplikler elbette var
ama bu sefer cogu sey kliselerin 6tesinde.

Ne var ki“liseli” adeti degismiyor ve basrole Mikado Ryugamine adinda, sehre yeni gelmis bir
cocuk konduruluyor. Ve fakat konu onun etrafinda dénmtiyor. Hatta konunun tam olarak kimin
etrafinda dondigiini bagslarda pek anlayamiyorsunuz.

Ikebukuro sehrinde ikamet eden bir takim insanlarin hayatina kadraji ceviriyor Durarara. Bu insan-
larin birbirleriyle iliskileri, kafasi olmayan bir kurye efsanesi ve Dollars adindaki bir cete ile bulusuyor,
islerin nereye varacagini, Durarara’da ne amaclandigini merak ederken buluyorsunuz kendinizi.

Kafasi olmayan kurye aslinda bir efsaneden firlamis olan bir karakter olarak animede yer aliyor ve
Gstiin glgleri oldugunu da daha ilk bollimden gésteriyor. Yalniz sdyle ilging bir anlatim yakalanmig
ki bu kurye ne kétiilere karsi savasiyor, ne de her bolimde 6zel glicleriyle bir seyler basariyor. Aksine
Ikebukuro sehri yasamaya devam ediyor, herkes kendi isini yapmayi stirdtirtiyor.

Animenin ilerleyen boltimlerinde sehir efsanesi klasmanindaki karakterler ve olaylar daha da
genisliyor ve kafasi olmayan kuryenin hikayesine daha da bir odaklanirken buluyorsunuz kendinizi.
Nihayetinde de buiyiik ve efsanevi bir hikayeyi degil de siradan insanlarin, daha az siradan olan “bir
seylerle” olan iliskilerine ve Ikebukuro'nun yasantisini izlediginizi anliyorsunuz. (En azindan izledigim
bolime kadar boyleydi.)

Durarara bana ilging geldi fakat herkesin hoslanacagi tiirden bir anime oldugunu da sanmiyorum.
Hele ki bir Bleach, Naruto veya Code Geass izleyicisi pek fazla tat almayacaktir. Farkli tiirlere yonelmek
isteyenlere 6neririm, digerlerine ise alttaki animeyi tavsiye ederim. -'- TUNA

NATSUME YL IHINCHOU

atsume Takashi ilging bir liseli geng. ilginliginin sebebi normalde insanlarin géremedigi

bazi seyleri gorebiliyor olmasi. Kiiclikliigiinden beri ayakashi adi verilen yaratiklari

gorme yetisine sahip bu ¢ocuk, kiclik yasta ailesini kaybettikten sonra akraba ve tanidik-
larin yaninda kalarak lise cagina kadar geliyor. Simdi de yine bir akrabasinin evinde kaliyor
natsume. “Buytiytince belki gecer” seklinde bir beklenti icinde olsa da hala daha bu varliklar
gorebiliyor. Fakat son zamanlarda varliklar Takashi'yi daha da bir cuiretkar sekilde rahatsiz eder
hale gelmis durumdalar. Genci siirekli kovaliyorlar ve “Natsume Reiko bana ismimi geri ver”
diye baginp duruyorlar. Tabi burasi bizim gencin kafasini karistiriyor ¢tinki bu isim buytikan-
nesinin ismi. Yillar 6nce bu diinyadan goguip gitmis olan biiylikannesinin adini sayiklayarak
pesinden gezen bir varlik, Takashi'yi kovalarken, bizim geng, yaratigin elinden cevik bir hareket-
le kurtulup kendini bir tapinaga atiyor. Azicik soluklanayim surada dese de bu sefer bilmeden
uzun siire 6nce bir mezara hapsedilmis olan bir ayakashi'yi serbest birakiyor. Fakat bu youkai
digerlerinden farkli. Takashi'ye ve biiytikannesine dair ve hatta tiim bu karmasanin ortaya
¢ikmasina neden olan, kendisine biiyiikannesinden miras kalmis “Arkadas Kitabi”na dair pek
cok sey biliyor. Bunlari Takashi ile paylasmaya hazir yalniz bir sarti var...

Uzun zamandir icimi bdylesine isitan ve beni béyle giillimseten bir anime izlememistim.
Takashi'nin karsisina ¢ikan yaratiklarin kimi ¢cok gticlt, kimi cok aptal, kimi yumusacik bir kalbe
sahip. Takashi'nin olaylara bakis agisi ve bu yaratiklara yaklagimi da degisik. Kahraman gibi
goriinmeyen bir kahraman diyebiliriz bu cocuda. Sakin, esprili ve ilging bir konusu var bu
animenin. GUniin yorgunlugunun ardindan guizel acilis ve kapanis muzikleriyle icinize ferahlik
verecek bu animeyi mutlaka izleyin derim... ' MERig
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Reset! Magazine
Miizik, sinema, moda... Cok yonlu
bir online dergiye ne dersiniz?

Biraz soluklanalim

u ay yeni filmleri izlemektense bol bircok konuda bilgi almak icin online takip

bol DVD seanslari yaparak gozden edebileceginiz bir derginiz olsun. Final Fantasy

kacirdigimiz filmleri izledik Turkiye'de bu ay oyunlardaki hatalar konuk
beraberce. The Station Agent da bu filmlerden  olurken; bu boltiimiimiiziin yanina Tolga'nin
biriydi ve bizi epey etkiledi. Onun disinda ¢izdigi, Tuna’'nin yazdigi ¢izgi dizi geldi. Keyifli E
sizlere Reset! Magazine'i tanitmak istedik ki okumalar.

Final Fantasy
Tirkiye

Hatasiz insan olmadigi gibi hata-
siz oyun da olmuyor; degil mi...

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albimler...

*
¥ K Altain

10 puana karsihk
gelen 6dul

Giimiig
9 puana karsilik
gelen 6ddl

Bronz

8 puana karsilik
gelen odul

o Kepenklerini kapatan
e Station Agent =
filmlerinden biri...



KULT{R &€ SANAT

Reset! Magazine

Turkiye'nin online yayin yapan ilk alternatif kiltur dergisi

eset! Magazine; yayin hayatina basladigi giin-

den itibaren gerek kaliteli ana akimi, gerekse
alternatif kilturu ele alan ve hitap ettigi genc kitle
tarafindan benimsenerek takip edilme sikhigi gittikce
artan bir online alternatif kiiltlr dergisi.

iki haftada bir yayimlanan ve her yeni sayisiyla

son ¢ikan alblmlerin incelendigi online dergi,
gosterimdeki filmler ve bagimsiz sinema filmlerinin
tanitildigi, yeni moda trendlerinin analiz edildigi,
glincel sanata dair pek cok konu ile ilgili yazilarin
bulundugu ve carpici réportajlarin yer aldig; mizik,

sinema, moda ve gtincel sanat sektorlerine yon
veren bir mecra.

internetin hayatimiza yon verdigi ve yavas yavas
yayin kuruluslarinin basil yayinlarina ek olarak sanal
yayina da basladigi distinlllrse; Reset! Magazine
hem kalitesiyle, hem de iceriginin cesitliligiyle
zamana uygun ve basarili bir “adim” oldugunu gozler
online seriyor. Kadrosunda, “Kiiltiir & Sanat” bolimi-
muiziin yazarlarindan Turgut Taneli'nin de yer aldigi

takip etmek isteyenler www.resetmagazine.net
adresinden dergiye ulasabilirler. @ Elif Akca

The Station Agent

Dokuz yilda iki albtm...

iramax ismini kesin duymussunuzdur.

Duymamissaniz da size soyle anlatayim: Pulp
Fiction, Clerks, The Crow, Trainspotting, Good Will
Hunting, Life is Beautiful, Gangs of New York... Bu
sayfayi sirf bu denli kaliteli yapimlarin isimleriyle
doldurabilirim ama sanirm Miramax gibi bir
produksiyon sirketinin basarisini anlamak icin bu
isimler yeterli bence. 220 Oscar adayligi... Bu da
basarinin bir bagka kaniti. 2005 yilinda Miramax'in
kuruculari olan Bob ve Harvey Weinstein kardesler
Miramax'ten ayrildi fakat bu ayrilik “génulla” bir

ayrilik degildi. Bu ylizden Miramax'in kapanmasiyla
bosa cikan isim hakki Weinstein kardesleri sevin-
dirmis; bu da bir yan bilgi olsun size.

Miramax'in anisina size bu sevimli, dogal ve
sicak filmi, Station Agent'i biraz anlatmak istedim.
icine kapanik, yalnizliga alismis hatta yalnizliktan
zevk almaya baslamis olan bir clicenin, kiigtik bir
yere tasinmasiyla daha 6nce hi¢ tatmadigi bir
sosyal hayatin icine girmesini konu alan film, diger
karakterleriyle de yalniziigin ve dislanmighigin
sadece engellilere 6zgii olmadigini ¢ok gtizel

bir dille anlatiyor. Hem de tiim bunlari hic ama
hi¢ vicik vicik duygusalliga bulasmadan, duygu
somirlsi yapmadan, her seyin en dogal, en sade
haliyle anlatmayi basariyor. Tabii ki bu dogalligi
sadece kurgu ve senaryo degil; ortalamanin ¢ok
Ustlinde bir oyunculuk performansi da saghyor.
Ve ben boyle, hicbir sekilde parayla ilgisi olmayan,
mukemmel filmleri izledikge hala nasil tlke olarak
sinema sektoriinde basarisiz oldugumuzu anlaya-
miyorum. Anliyorum aslinda da neyse... Ozetle bu
filmi izleyin, izlettirin sevgili okurlar. @ Elif Ak¢a

Tiirkiye'deki Adi Hayatin icinden Yapim ABD/UK Siire 89 dk Yénetmen Thomas McCarthy Oyuncular Peter Dinklage, Patricia Clarkson, Bobby Cannavale, Michelle Williams
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Hatasiz Oyun Olmaz!

Video oyunlarindaki hangi kusurlar gozden kagmaz?

6 6 Kusursuz bir basyapit” séziinii sikga duyariz.
Ancak kiiltur ve sanat dallariniilgilendiren her
genis yapimda mutlaka gézden kagan veya karsi
koyulamayan, ufak tefek hatalar yer alabilir. Genis
yapimdan kastettigim sey, projenin ne kadar buyiik
oldugu ve maliyetiyle alakali. Dallanip budaklanan,
kollara ayrilan senaryo bir yana; yazilim ve kodlama
satirlari da ayni sekilde devasa boyutlara ulagip
dallanip budaklanabilir. Bu da ister istemez gézden
kagan bazi ufak kusurlarin kendini géstermesin
sebep olabilir. Ne tir hatalar bunlar acaba? Oyun-
cuyu rahatsiz eden hatalar mi? Yoksa anlik gultip
gegilecek kusurlar mi? Orneklendirelim. ..

Oncelikle deginmek istedigim nokta, yaziim
hatalari. Eminim ki aranizda, diiz bir platformda
karakteri ziplatmak icin gereken kodun bile onlar-
ca, belki de ylzlerce satirdan olustugunu bilenler
vardir. Ziplama yuksekligi, agisi ve yon tusuyla olan
kombinasyonu gibi capraz kodlamalar isin aslinda
en basit kismi. Bazi oyunlardaki ytizlerce 6zel
yetenegin her alanda ayni islemeyecegi, kaginilmaz
olabilir. Ornegdin Konami'nin meshur Castlevania
oyunlarinda, dar bir alanda dev yaratik olmaya ¢a-
lisirsaniz oyun sizi ekran disina atabilir. Yapimcilarin
isi gercekten zor, bilgisayar yazilimlarina girdikleri
binlerce satir kodda hata riskiyle karsilasma olasilik-
lan ytiksek olsa da gercek bir hata taramasi yapmak
icin yillarini vermeleri gerekir.

Simdi, kod olayini bir kenara birakalim; gelelim
harf ve imla hatalarina! Bu affedilmeyecek hatalar
listesinde basi cekebilir. Yine de bazi oyun tiirlerine
ozel, yapimcilara hak verebiliriz. Final Fantasy
gibi konusma ve yazi yigini iceren oyunlarda dil
hatalarina rastlanabilir. Asl Japonca olan oyunu
yerellestiren ekibin oyunu Bati'ya yetistirme cabasi
da bu hatalan dogurabilir. Ornegin gecen ayki
yazimda da belirttigim gibi Final Fantasy ViI'de
Aerith, bir kdyde “This guy are sick” diyordu. Oraya
gelen her oyuncu, o yaziyi gordugtinde ufak bir
sasirma ani yasayabilir. Bunlar tabii ki, ufak tefek
diyebilecegimiz ve kesinlikle g6z ardi edilebilecek
hatalar. insan Griinii olan her eserde dogal olarak
bulunabilecegi gibi...

Peki bilgi hatalarina ne dersiniz? Cok iyi bildigi-
niz bir konunun, ¢ok sevdiginiz bir oyunda farkli
veya yanli islenmesi durumu bazen can sikici ola-

bilir. Ornek verecek olursam, Call of Duty Modern
Warfare 2'nin Pakistan'da gecen bir bolimiinde
nereye bakarsaniz Arapga yazilar goriiyorsunuz.
Fakat Pakistan'in resmi dili Urduca'drr. ikinci dilse
ingilizce'dir. Misliiman bir tilke oldugunu géz
ontinde bulunduran yapimcilar, kullanilan dil de
Arapcadir diye diistinmiis olmali. Ancak bu bilgi
hatasinda da kesinlikle bir kasit dlistinemeyiz. Bir
sekilde dizeltilir.

Nadir rastlanan oyun hatalarindan biri de
diyalog hatalari olarak karsimiza cikiyor. Karsilikli
konusma sahneleriyle devam eden oyunlarda diya-
log hatasi yakalamak ¢ok zordur. Yani, senaryo belli,
yasanacak seyler belli; ne hatasi olabilir diye di-
slindr insan. Ancak yine de yapilabiliyor. Resident
Evil serisinin en 6nemli halkalarindan Resident Evil
3'tin guizel karakteri Jill, hicbir yerden 6grenmeden
ve kimse ona sdylemeden Nicholai'nin ismini
ogreniyor. Nicholai ile yaptigi ilk konusmalarda
yeni tanismasina ragmen adini sormuyor. Fakat
oyunun sonundaki helikopter sahnesinde sasirtici
bir sekilde ona ismiyle sesleniyor. Oyuncu demez
mi simdi, “Nereden 6grendin?” diye?!

Gelelim en tatl oyun hatasina, grafik hatalarina!
Evet, cogunuzun hayalinde bir seyler olusmustur;
karakterin icinden gecme, duvara girme, obje
sacmalamasi gibi. Bu tip hatalara ikinci boyuttan
Uclincli boyuta gecis donemi olan 90l yillarda
sikca rastlardik. Bu kusurlar o kadar ¢oktu ki artik
gormezden gele gele bir hal olmustuk. Ama artik
2010 yilindayz. Grafikler konusunda gercege o
kadar yaklastik ki, birakin hata bulmayi; gercekle
bilgisayar grafigini bile ayirt edemez durumdayiz!
90'lardaki bazi grafik hatalarinin oyunun puanina
direkt etkisi olurdu, ne gtinlerdi degil mi?

Video oyunu hatalarn konusuna daha 6nce
farkli platformlarda deginmistim ancak siz sevgili
LEVEL okurlariyla da farkli bir sekilde paylasmaktan
mutluluk duydum. Mart ayi Final Fantasy hayranlari
icin cok 6zel bir ay olacak. Clinki yillardir beklenen
Final Fantasy XllI cikiyor bu ayin sonunda! PlaySta-
tion 3 ve Xbox 360 sahibi RPG severlerin kesinlikle
edinecegini diistindtigiim FFXIIl'e kavusanlar ve
kavusmaya calisanlara simdiden iyi oyunlar diliyo-
rum. Umarim hayal kirikligina ugramayz!

& Kadir Cakir

Final Fantasy Tiirkiye | KULTHR & SANAT
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Hotel Giant 2

Bende yénetici profili gériyor musun doktor?
Aylardir burada yatiyorum ve benj ¢8zmis-
SUndUr artik. Sence bir oteli yénetebilir miyim?
Otelini bana verir misin? Dev bir ote| istiyorum
ama. Bir sirl odas) olsyn ama... Kilitli olsun tim
kapilar, anahtar sadece bende olsun, her biy
odaya insanlar kilitleyeyim, onlay ag ve susuz
birakmak istiyorum doktor! 313, 409, 249...
Bu...bu numaralar hatirladin m doktor? Olim
odalari bu...nlarda lim odalari...

s TS
Utopia City
Hep hayal ediyorum, biy
fum,.ben Yoneteyim o se
Utopik biy sehir olsyn istiy... Buldum! Buna ¢ok
yaklastim ashinda ama olmadi. Bjr oyun buldum

ptopfa City diye ve hayallerimi 9erceklestirmey
'lst'ed:m'..Sonra... Hayallerim Suya gémildg, Suyy
ictim... Utopik biy sehir doktor;

dUsty

misin

sehrim olsyn istiyo-
hri istiyorum ama. .,

icmek., Susuz Yutamiyorym da haplay,
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arkindasinizdir sanirim, Tiirkiye’nin
B glindemini degistiren, reytinglerde

birinciligi birakmayan iki tane dizi var su
siralar: Ezel ve Genis Aile.

Bu dizilern konusunu, yorumunu, elestirisini
yapacak degilim 6zellikle bu iki dizinin basarisi bize
cok dnemli bir sey kanitladl, siz geng izleyicilerinizin
de hi¢ unutmamasini istiyorum: Televizyonlarimizin
ongorisiz kisilerce yonerildigini...

Turk tetelevizyonlarinda ¢ok keskin bir inanis
vardir. Buna gore Tirk televizyon kanali yoneticileri,
program muddrleri, genel mudiirleri, hatta caycisina
kadar, tiim kanal calisanlari “Flash back olmaz!” mot-
tosuyla cahsirlar. Yani, Tirk televizyon izleyicilerinin
televizyon ekraninda gordigi flash back olaylarini,
yani 6ykiintin aniden kesilip olaylarin ge¢misteki bir
aniyi anlattigi kurguyu, anlamayacaginizi ve diziden
sikilarak kanal degistirecegini savunurlar. Bu o kadar
yaygin bir inanistir ki kanal yéneticilerinin cogu za-
man, icinde flash back sahneleri olan dizi projelerini
konusmaya bile gerek duymadan reddettiklerini

biliriz. Yani, bu insanlarin zihninde “Halka
sinemaya 0zgu kaliteli bir anlatim, glizel bir
dizi verirsen sikilir. Kafasi karisir, 6yktiiden
kopar, zap yapar” ezberi vardir.

Ama ilk béltimden beri herkesin dilinde
dolasan Ezel dizisini seyrettim gegen giin.
Bilin bakalim, neler gérdiim: Flash back’ler...
Hem de 6yle bir, iki degil... Bir bolimde defa-
larca... Olur olmadik yerde... Seyirciye “Bakin
simdi ge¢mise gidiyoruz” uyarisi bile verme-
den, “pat” diye zamani ge¢mise dondirerek
yapilan flash back’ler... Peki Ezel basaril bir
dizi mi? Reytinglerde birinci. Peki halk Ezel'i
seviyor mu? Dilinden dusirmuyor. O zaman
halk flash back’lerden sikilip, anlamadigi i¢n
Ezel'den bikmis gibi mi duruyor?

Durun daha bitmedi, bir de Genis Aile
olayi var... Televizyonlarda mizah dizilerine
yer verilmeyisinin ¢ok glizel bir 6rnegi. Ayni
kafa yapisiyla mizah dizilerinin sevilmeyece-
gi, halkin ancak basit, formulu belli olan, bir

sirli kopyasi olan sitcom’lara giilecegi inanci
vardir. Dolayisiyla Genis Aile gibi mizah
dizilerini kanallar ancak yaz ekranlarina,

cok kiiciik bitceler harcayarak, {i¢ - dort
boliim sonra bitecegine innarak getirirler.
Yaz ekraninda yeni dizi yayinlamak, o dizinin
go6zden ¢ikariimis oldugunun ispati gibidir.
iste Genis Aile bu atmosferde basladi. Ugur
Yiicel'in basroliini oynadigi rakibi olan diziyi
glinlinden etti, biitiin halkin sevgisni topladi
ve reytinglerde ilk siralara yukseldi. Gecen
baktim; reklamcilar da fark ettmis, Gnla bir
otomobil firmamiz reklamlarinda Genis
Aile’'nin karakterlerini oynatiyor.

Demek ki bu ulke, bu insanlar; yani biz, TV
yoneticilerinin yari tanri edalarla agizlarin-
dan cikan iki kelime yargiyla aciklanamaya-
cak kadar zengin insanlarmisiz.

Bu dizileri seyrettikce, o basarisiz, dnyargi-
I ama ezberlerinde yanilmis TV yoneticilerini
hatirlayip keyifle gtliyorum. &



ocko’nun Modern Yasami .

Bad Company 2 vs Modern Warfare 2

all of Duty serisinin Modern Warfare ile
B crtayi bir hayli yikselttigi ve kendi icinde

bir igir agtigi bir gergek. Call of Duty 4,
oyun diinyasinda daha &nce esi benzeri
gorilmemis bir basariya imza atarak buyik bir
hayran kitlesi yaratmisti kendine. Oyunun tek kisilik
modunun kalitesi bir yana, sadece Captain Price bile
basl basina bir fenomen oldu. Captain Price icin
yapilan muhabbetlerin sonu gelmezken, onun
6limsuiz bir asker oldugunu disiinenlerin sayisi da
azimsanmayacak kadar fazlaydi. Sonra World at War
girdi araya, yine ikinci Diinya Savasi'na déndiik, MW
hayranlar Treyarch’a saydird, ikinci Diinya Savas
sevdalilarlysa MW'yi bir kalemde silip atti. Ben de
ikinci Diinya Savasi'ndan bir tiirlii bikmayan biri
olarak WaW'i biiyiik bir hayranlikla oynadim. MW2
¢iktigindaysa bir kez daha yer yerinden oynad, li¢
giinde 500.000.000%’lik bir hasilat elde edildi, oyun
ve sinema sektorleri kiyaslanir oldu, Captain Price’in
yasayip yasamadidi Uzerine ¢ikan dedikodular sona
erdi.

Su ana kadar anlattiklarim, Call of Duty’nin ne
kadar buytk bir seri oldugunu, nasll bir efsaneye
déniistiiglini 6zetliyor tam anlamiyla. Ustelik Call
of Duty 2 gibi dnemli bir sigrama tahtasina da hi¢

deginmedim. Ama... Bu noktada durun ve derin bir
nefes alin. Artik bu efsaneyi golgede birakabilecek
daha iyi bir yapim oldugunu séylesem? Eger bu

sayfaya gelene kadar incelememi okuduysaniz, zaten

olup bitenin farkindasinizdir. Yine de konuyu daha
detayli bir sekilde anlatma ihtiyaci duyuyorum.

Bad Company 2!

Yillardir multiplayer FPS oyuncularinin 6ncelikli
tercihlerinden biri olan Battlefield, Bad Company

ile senaryoyu da isin icine sokmus ve sadece konsol
oyuncularindan olusan bir kitleyi mutlu etmisti. Bu
aysa Iskandinavya'nin, isve¢’in o yetenekli insanlari,
oyun piyasasini altiist edecek bir yapimla piyasaya
dontis yapti. Bugtine kadar Pinball Dreams, Mirror’s
Edge ve tiim Battlefield serisine imza atan Digital
lllusions (EA DICE), BC'nin devam oyunuyla bir kez
daha karsimizda ve bu kez -Electronic Arts'in da
tabiriyle- MW2'yi tahtindan indirmeyi umuyor. Tabii
ki MW2'nin oturmus kitlesini geride birakmak kolay
degil ama BC2'nin bu potansiyele sahip olmadigini
hi¢ kimse iddia edemez. Senaryo modunu bir kenara
birakiyorum, BC2'nin multiplayer modlari dylesine
gercekgi ve eglenceli ki MW2'nin paldir kiildr yapisi
yaninda zirveye oturmamasi icin hicbir sebep yok.

Tecriibe ve riitbe sistemi, rozetler, nisanlar, silahlar,
aparatlar, araclar, dev haritalar, aksiyon dolu

Rush modu, diisman orduyu yok etmeye yonelik
Conquest modu, takim oyununu mecbur kilan
Squad Rush modu, gercekgiligin tavan yaptigi
Hardcore modu... Saya saya bitiremeyecegim
bircok detay, BC2'nin MW2'yi gecebilmesi icin
yeterli.

Peki tim bu iddiamin gerceklesme olasiligi
nedir? Dustk. Ctnkd Call of Duty'nin tGlkemizde
oldugu kadar diinyada da kemiklesmis bir
kitlesi var. Ustelik gercekgiligi bir miktar kenara
birakan o hizli aksiyonu seven oyuncu sayisi da
azimsanmayacak kadar fazla. Oyuna ayiracak
biitgesi kisith olup da MW2'ye yatinm yapan bir
kitle de var ve bu kitleye ikinci bir oyun aldirmak
da kolay degil.

Suna eminim ki bu yaziyi okuyup bana
saydirmak isteyen bircok insan olacaktir. Olsun...
Onemli olan, oyun diinyasinin bylesine muazzam
bir yapim kazanmasi. Evet, MW2 oynamaya
devam edecegim ve Steam'da bol bol karsi karsiya
gelecegiz ama artik BC2'de de olacagim; daha
gergekgi ve eglenceli maglar igin... &
twitter.com/fisek

rpcko@level.cnm.tr s ef.l.k kk
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Tuna Sentuna tsentuﬁa@le{vei.com.tr

Elmanin Citritk Kisma

ecenlerde bir netbook almak igin harekete
B gectim. Bir markanin netbook'u indirime

girmisti ve o netbook’a sahip olmam
gerektigini hissediyordum. Her ne kadar fazla seyahat
etmiyor olsam da bir kdsede, bir netbook’un
durmasinda sakinca yoktu. Ne var ki o kampanyay!
kagirmamla netbook sevdasina da veda etmem gerekti.

Derken, gecenlerde sekil dostu, kullanici sempatizani
Apple, yeni Grtintin tanitti. iPad adindaki bu cihazin
tanitim videolarini izledikten sonra beni bir heyecan
kapladi; gorseniz hayatinda ilk defa teknolojiyle tanisan
bir kabilenin en kiigtik gocuguyum.

iPad beni fazlasiyla heyecanlandirdi zira kullanishydi,
gOriintlst hostu ve onunla yapilabilecekler isime fazla-
slyla yarayacak gibi gozikiiyordu.

Zaman zaman seyahat etmem gerektigini syledim
Ve zaman zaman bu otobds yolculuklarini degerlen-
dirmem de gerekti. Mesela soyle bir telefon geliyor:
“Tuna, bomba gibi bir 6n inceleme var elimizde ama
zaman kisith”. Tabii ki zaman kisitlysa, hizl bir insan
oldugum icin ilk akla gelen kisi ben oluyorum ve ne
sanssa birkag saat sonra otoblise binmem gerekiyor.

Otobliste de 6ntimdeki koltuga yaklasik yedi saat
kadar bakacagimi bildigim ve bu saatlerin her biri
dergi sayfalarina dontsturilebilecedi icin de “Ah,
yazi yazacak bir cihazim olsaydi su an!” dedigim
zamanlar oldu, olmadi degil.

iPad'in tanitimini izledigim sirada ekranda
beliren sanal klavye, bu is icin bicilmis kaftan gibi
goriluyordu. 3G ve wi-fi destegiyle de eksigim
varsa internetten hemen tamamlayacaktim. Ne var
ki sonra igler degisti...

Bir seylerde terslik vardi ve Apple'in kurucula-
rindan Steve Jobs'in cihazi tanitirken, “Simdi size
milithis, inanamayacaginiz bir sey sdyleyecegim.
E-postalarinizi tam ekran okuyabileceksiniz! Web
sayfalarini rahatlikla agabileceksiniz! Bu, insanoglu-
nun tatmadigi bir zevk! gibi ctimleler sarf etmesi,
zeka yasimin dnce lgediismesine ve ardindan
tamamiyla yok olmasina neden oldu. Zaten envayi
cesit cihazla bunu yapiyorduk, Steve Amca'm
neyden bahsediyordu...

Sonra konuya biraz daha detayli egildim ve gor-
diiklerim beni soke etti. Aletin ne USB port'u vardi,

ne de kayit karti girisi. Yani ofisteki bilgisayarimdan
alacagim birka¢ dokiimani bu cihaza aktaramayacak-
tim! Web'de dolanma isi cok hostu, tamam, fakat Flash
desteginin “hala” olmamasi... Hangi devirde yasiyoruz?
Ustelik Flash desteginin kisa vadede gelecegini de
sanmiyorum. Bunu da gegiyorum ve bir tablete
yakismayacak korkung bir 6zellik karsima ¢ikiyor: Ayni
anda iki program calistiramiyormusum. Evet, ayni
iPhone'daki gibi. iPhone bir telefon oldugu icin bunu
yapmak zorunda degil ama iPad... HD film desteginin
olmasi ama bunlari sigdiracak alanin yetersiz kalacak
olmasi (En fazla 64 GB olabiliyor disk hafizasl.), HD film
desteginin bulunup aletin sagma sapan bir ebatta ol-
mamasl, derken bende kayis koptu ve iPad hayallerim
birer kabusa donuserek ufukta kayboldu.

internetin ¢ok hizli oldugu ve erisim noktalarinin
sebil gibi yayildigi Glkeler (Amerika, Uzak Dogu) icin
tasarlanmis olan ve eksiklerinin ancak ikinci veya tiglin-
cii nesilde kapatilacagi, “eksik” bir alet olabilmis iPad.
Apple turnayi géziinden vurmaya calisirken oklavayla
acilmis bir iPhone yaratabilmis ancak; Dr. Frankenstein
misali...®



Bir Sonraki Diinya

Karne

kullarin kapadigi sémestr tatillerinde butin
m ogrenciler karne heyecaniyla dolar tasar. Cinki

“karne” demek “tatil” demektir. Sonrasinda
guizel notlar karsihgi alinacak hediyeler demektir.
Sabahin koriinde kalkmamak ve istedigin kadar oyun
oynayabilmektir karne ve tatil. Nitekim bazi 6grenciler
icin ise karne glnleri en korku dolu gtinlerden birisidir.
Y1l boyunca hi¢bir sey yapmayan, bos bos gezenlerin
yargilanacag@i giindiir. Bu sebepten iyiden iyiye kaginilr.
Alinan “bir” notlari itinayla “dort” yapilir. Basitce ¢ocuk,
bir sekilde kendiyle ytzlesir. lyi ya da kéti bir cikarim
yapmasi, onun ne denli kaliteli bir kisilige ve bunun
getirisi olarak gelecege sahip olacagini ortaya koyar.
Sonuc olarak elinde bir belge vardir. Ne yapmasini
gerektigini ona agikca belirtiyordur: “Bak arkadas sen
matematikte zayifsin. Bir somestr daha boyle devam
edersen gelecegin pek parlak degil” Fakat olaya biraz
genel bakmak gerekirse neredeyse hig kimse karneleri
sevmez. Evet, belki bir cocuk notlarinin diisiik olacagini
biliyor ve bunu ailesine gostermekten korkuyordur ama
bir diger cocuk da bitiin sene calisarak elde ettigi ve
sonucu olarak ailesine gostermek istedigi notlarini
karnesinde géremeyebilir. Bu da yikimin bir bagka
pargasidir.

Ne kadar ilgingtir ki yas ilerledikge insanlarin
sevdikleri ve ilgisini ceken seyler, kisiligiyle beraber
degisiyor. Ozellikle 18 ila 25 yas arasinda tam bir tur
atabiliyor insan kendi ¢evresinde. Bir bakiyorsunuz
sevdiginiz miizik tarzi degismis ama o da ne! iki yil sonra
yine acip ilk dinlediginiz gurubu zevkle dinliyorsunuz. Ya
da bir dénem deli gibi resim ¢izmeye merakl olan birisi
bir anda fotografa yoneliyor ama bir de bakmis ki elinde

kara kalem, kaldig1 yerden devam ediyor resim cizmeye...

Bu ve benzeri durumlar belki aliskanhktan oluyor.
Fakat bana sorarsaniz daha ¢ok bir ihtiyac gibiler.
Ozellikle yas ilerledike “ego” da beraberinde geliyor.
Bu durum sonucunda kimseyi dinlemez, sadece kendi
bildiklerini yapan bir insana dénisebiliyor kisi. Kendi
dilinden ve zevklerinden anlamayan insanlarla bir
arada dur(a)maz oluyor. Clinkli en buyik korkusu; bir
glin birisinin gelip yillarini harcadidi bir konu tizerinde
yanildigini sdylemesi olacak. Daha basit bir 6rnekle;
herhangi birisinin gelip ona “Yanlis yapiyorsun, dogrusu
bu” diyebileceginden korku duymasi bahsettigim sey.

iste biz insanoglu bdyle zamanlarda, ge¢misimizde
sevmedigimiz ama hayatimiza yon veren seylerden
birisini ariyoruz. “Karne”... Neden mi? Clinku karneler
cansizdir. Karneler konusmaz. Bembeyaz (bazen sari)
kagit parcalarinin Gzerine yazilmis yazilardan ibarettir.

Bu yazilar o kadar vurucudur ki insanin
kendinden sliphe etmesine bu kadar kolay
yardimci olan baska yazili bir evrak yoktur.

Karneler size neler yapmaniz gerektigini soyler.

Tipki bir cocugun matematik konusunda
daha ¢ok calismasi gerektigini soyledigi gibi...
40 yasinda bir adamin deliler gibi arayip da
bulamadigi sorunlari secer ve goziine sokar.
“Bak, arkadaslarinla iyi geginemiyorsun!”

ertugrui@lével.cbm.tr

Ne cevap verebilirsiniz ki? Tek yapmaniz
gereken bundan sonra arkadaslarinizla iyi
gecinmektir. Hatalarinizi aramaktir. Oyle ki
bugtin sevilmeyen karne, ilerleyen yaslarin
“Keske hala veriyor olsalar” diyebilecegi cinste
bir kagit parcasidir. Bu sebepten aldiginiz ve
alacaginiz karnelerinizi iyi okuyun, iyi anlayin.
Gercek yasamda kimse size eksikleriniz
konusunda yardimci olmayacak... &

Ertugrul Siingit
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161 I



God of War 111

Tanmnlar cildirmig olmali

LEVEL 159
1 NISAN'DA PIYASADA



Dunyanin en iyi mesleklerine sahip olun
Yazilim ve Veritabani Uzmani olmanin tam zamani!

CNNMoney.com’un yapti§i “Diinyanin En lyi Meslekleri” arastirmasinda bilgisayar teknolojileri alanindaki
meslekler listenin en (st siralarinda yer aldi. Siz de Yaziim ve Veritabani Teknolojileri alanindaki egitimlerde
Microsoft, Oracle ve Sun (Java) gibi ti¢ dinya liderinin teknolojilerini iceren tek egitim programina sahip olan
Bilge Adam’a gelin, dinyanin en iyi mesleklerinden birine sahip olun.

444 33 30 Bilg&A dam

www.bilgeadam.com BILGISAYAR TEKNOLOJILERI AKADEMISi

ANKARA izMiR

ISTANBUL
Cankaya

Bakirkdy Ebuzziya | Bakirkdy Town Center | Besiktas | Fatih | Fulya | Kadikdy | Kozyatadi | Taksim Bilkent Plaza | Kizilay
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