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EDITORDEN

EVRIM

Oyun tarihinin gelisiminden bahsederken oyun tiirlerinin evrimini es
gecemeyiz ¢linkl bu, sektoriin geleceginden yeni nesil oyuncu profiline
kadar birgok bashg iceren, kritik bir konu. Tim bunlar Editérden yazisi
icin byuk basliklar (o kadar yerim yok) ama hazir Dragon Age Il kapak
konumuz, bu konu hakkinda bir - iki sey séylemek istiyorum:

80 nesli hatirlar; eskiden oyun tiirleri arasindaki ayrim ¢ok keskindi. FPS,
FPS’ydi; RPG de RPG... Bugiin oldugu gibi istisnalar vardi tabii ki; System
Shock 2 gibi, Dark Earth gibi, Blade Runner gibi...

Acikcasi bu anlamda, San Andreas’in bir kirilma noktasi oldugunu
distiniyorum. San Andreas, “tir” kavramini ortadan kaldiran, rakipsiz ve
en 6nemlisi “sonsuz” bir yapimdi. Aslina bakarsaniz, pazarlama anlaminda
gecerli bir oyun degildi (Yapisi sayesinde basarili oldu, o ayri) ¢linki her
seyi ama her seyi iceriyordu. (Ozellikle eglence / bilisim sektériinde)
Pazarlamanin ana kurallarindan biriyse tring, tiiketiciye tek parca halinde
vermemektir. Rockstar da bunun farkindaydi ve GTA IVl -tabir yerindeyse-
San Andreas’in kirpilmis bir versiyonu olarak piyasaya sundu. GTA IV, San
Andreas’in nasil bir oyun olduguna, daha dogrusu bir oyundan ¢ok daha
fazlasi olduguna dair en buyik kanitti.

San Andreas kadar olmasa da iki - tic oyun tiiriinQ birlestiren, saglam
yapimlar da var piyasada. Dragon Age II, bu konudaki en iyi 6rneklerden...
(Ertugrul bu oyun hakkinda sdylenebilecek her seyi sdyledi. 78. sayfada...)

Sonucta, her sey gibi oyun tirleri de evrim gegiriyor ama ne olursa olsun
bu degisim strecinin adi, “dejenerasyon” olmamali ¢linkii her zaman bir
yerlerde, bizim gibi, oyun diinyasini merakli gozlerle izleyen “old school”
oyuncular olacak.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

firat@level.com.tr

Notlar

- Firat'tan FIFA Taktikleri'ne ve Director’s Cut'a veda ediyor; Bro!!l'ya
“Merhaba” diyoruz. Diger bolimler de yolda...

- Ajan Simit yillik izninin bir bolimuna kullanirken kaginldigindan bu ay
yok; gelecek ay gidip geri alacagiz.

-YildizCON 19 - 20 Mart'ta, LEVEL'In basin sponsorlugunda bashyor.
Detaylar 22. sayfada...

- Bu ay iki hediye: Tiirkiye'nin ilk ve en ¢ok okunan online oyun dergisi
Online Oyun ve Torchlight tam strim...

- LEVEL'a bir seyler oluyor; Nisan sayisini bekleyin.
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LEVEL TAYFASI

B Diinyanin en stresli meslegi nedir sence?

Tuna $entuna

¥ Bence... Anne olmak. (Gtiliismeler.) Saka bir yana “hala” olmak daha zor bir meslek gibi
geliyor. (Gultismeler devam eder.) Tamam tamam; fakat bu sorunun cevabi ¢cok net degil
mi? Elbette ki dergi yazari olmak! O kadar oyun oyna, eglen, yaz, para al bir de Ustline...
Cekilecek stres, eziyet degil!

¥ Bence en stresli meslek agdaciliktir. Kuaforlerdeki o agdaci kizcagizlarin, strekli kadin
ciglklan igcinde yasadigini ve aksamlari eve gidince, artik tiikenmis bir sekilde yataga
yigildiklarini diistintiyorum. ABD ordusu, savas alanlarinda diisman askerlerini sersemletip
kagirmak icin gelistirdigi bir sonik silahin ses frekanslari icin kadin sesinin frekanslarini
kullanmisti. Artik oradan gerisini diistiniin.

Nurettln Tan

¥ Duinyanin en stresli meslegi yaptigin bir isi baskalarina begendirmek zorunda oldugun
herhangi bir is olabilir. Iste sirf bu yiizden her hafta piyango oynar, giivercinlerin cok uctugu
noktalarda kafama pislemeleri icin gezerim.

Fotograflar: Adem Basaran

I Stressiz bir is var midir ki? Zaten is dedigin bash basina bir strestir bence. Keske hi¢
calismasak, herkes yan gelip yatsa, hayat bayram olsa...

I4LEVEI.



Yeni Teknoloji

MUKEMMEL HRYR RKISI ILE

REFERANSA ORRNER % 203 DAHR SOBUK

ASUS DirectCU Il ¢ift fanl ekran kartlari,
overclock i¢in en ust seviyede oldugunu kanitladi

Gli¢ saglama bilesenlerinde iyi sogutma ve iyi bir sekilde islenmis olan malzemeler, ekstrem overclock

ozellikleri saglamakta oldukga etkilidir. ASUS'un, kendi yeni tasarimi olan, %600* daha ylksek hava akisi ve
Referansa oranla %20* daha soduk bir performans saglamak lzere 6zellestirilmis DirectCU Il ¢ift fanli sogutucular
barindiran ASUS GeForce GTX560'1 inceledik. Ayni zamanda bu kartlar, %50’ye* varan daha yiksek hizlarda
kullanim igin tescilli Super Alloy Power (Super Alasim Glcu) ve Voltage Tweak icermektedirler.

Bir GeForce GTX GPU’dan beklemeye alistiginiz gibi, GTX 560 DirectX 11, NVIDIA® Surround, 3D Vision™,
PhysX® ve SLI® gibi tim Ust diizey GTX oyun teknolojilerini desteklemektedir

Cift fan, dogrudan sogutma

Gecmiste pek ¢ok ¢ift fanli sogutucu gormuistik ama ASUS’un farkh bir hikayesi var. Sirket, 1siy1 etkin bir sekilde gekirdekten uzaklastirmak
Uzere, grafik islemcisi ile dogrudan temas eden bakir i1si borulari uygulayan 6zel DirectCU Il tasarimina, %600'a varabilen* oranda daha fazla
hava dolasimi ve sonug olarak referansa oranla %20* daha soguk bir performans saglamak uzere ikiz 6zel yapim fan eklemistir. Ve kanat
dengelemesi sayesinde DirectCU Il fanlari, bir ugagin kalkis ani gibi sesler ¢ikartmamaktadir. Tam yuk altinda bile referansa oranla 10dB'ye

kadar daha sessiz galismaktadir.

%600 daha yiiksek hava akisi
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%20 daha serin Bakirisi borulari, grafik islemci ile
dogrudan temas halinde

Dayanikl overclock araglari

Performans arayanlara yonelik bir hos geldin hediyesi olan ASUS’un 6zel Super Allow Power
(Super Alagsim Gicu) o6zelligi, %15’e* varan performans artisi igin etkili bir gu¢ kaynagi
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3DMark11 Extreme

saglayan Ozel olarak formile edilmis bilesenler icermektedir. Super Alloy Power kartlari, daha

soguk ¢alisir ve daha uzun kullanim émriine sahiptir.

O zaman harekete gecin — bu kartlari, %50’ye* varan genel hiz artislari elde etmek Uzere,
paketle birlikte gelen Voltage Tweak hizmet yazilimini kullanarak bellek ve c¢ekirdegin
voltajlarina gore ayarlayabilirsiniz. Yeni DirectCU Il, 6zel Super Alloy Power ve Voltage Tweak

ile 3DMark Vantage rekorlari kirmayi deneyin!

Son karar

ASUS size pek ¢ok sey sagliyor... Sadece NVIDIA'nin en iyilerini degil,
ayni zamanda referans tasarimlari 6énemli olgide asan degerlerle
daha fazla hava akisl, daha dislk sicakliklar, azaltilan ses seviyeleri
ve overclock 6zelliklerine sahip pek ¢gok 6dul sahibi 6zelligi de berabe-
rinde sunuyor. Yeni bir Ust seviye ekran kartina ihtiyaciniz varsa, gok

uzaklarda aramayin!
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* Uriin teknik ézelliklerine ve sistem konfigiirasyonuna tabidir.



Bulletstorm sayiass

Deliler gibi etrafa saldirip 6ntimuze gelen her
diismani farkli gekilde cldurebildigimiz bir oyuna
hasretmigiz de haberimiz yokmus.

03 Editérden . 46 Silent Hill: Downpour . 66 Killzone 3
04 LEVEL Tayfas . 48 IL-2 Sturmovik:

08 Posta Cliffs of Dover

12 Split Screen . 48 KingArthurII

14 LEVEL Ligi . 49 Mount & Blade:

16 Haber With Fire & Sword

24 Takvim . 50 SBK 2011

51 Deus Ex: Human Revolution
26 Doktorlar i

52 Bro!!! 72 The Shoot

DOSYA KONUSU . 73 SingStar Dance
29 Twisted Metal : INCELEME 73 TV Superstars
© 56 Bulletstorm 74 TFight Night
ILK BAKIS 62 Test Drive Unlimited 2 Champion
38 Mortal Kombat b4 Cities in Motion © 78 Dragon Age Il
40 Battlefield 3 65 Crash Time 4: 86 Who's That Flying?!
44 F3.AR The Syndicate . 87 Dungeons
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Fight Night Champion says. 7

Sebepsiz yere dovigmekten sikildiniz mi1? 0 halde tuzaga
diusurulen ve haksizliga ugrayan Andre Bishop'un
hayatina yon verin.

88

90
91
91

91
91

Magicka

Tactics Ogre:

Let Us Cling Together
Airwave: I Fought the
Law and the Law One
Bennu

Collapse It

Pixel Force: Halo

92

94
99

108
110
114
118
120
122

124
130

Rocko@Psikiyatr

Online
Donanim

Hasan Hasan’a Kars:

Rehber

Market

Yapim Hikayesi
Kiltir & Sanat

Role Playing Giinliikleri

Kare
LEVEL 171

LEVEL DVD 170

DEMOLAR

Age of Japan

Cities in Motion

Dungeons

Men of War: Assault Squad
Shattered Origins: GoU
Virtual Villagers: NB

BEDAVA OYUNLAR
B8-Bit Halo

Duty Calls

Kahod Online

Super Mario Bros
Super Mario 3:

Mario Forever Advance

VIDEOLAR

Battlefield 3

Crysis 2

Deus Ex: Human Revolution
Dragon Age II

Duke Nukem Forever
Dungeon Siege II

E3AR. I

Final Fantasy XIII-2
Manhunters
Homefront

L.A. Noire

Mortal Kombat
Naruto Shippuden: KD
NFS 2 Unleashed
Resistance 3

Yakuza 4

EKSTRA

Angry Birds (WP)
Dead Space 2 (WP)
Deus Ex 3 (WP)
Dragon Age II (WP)
L.A. Noire (WP)

LE-VID''DE BU AY

Serbest Kiirsit

Firat, “Kadraji geligtirmek
gerek.” dedi, herkes onayladi.

LEVEL Ligi
Bulletstorm'da firtina gibi
esen LEVEL Ligi, neler yasadu...

Oyun Diinyasi

Sefik kapt1 arabasini, basti
gaza, solugu TDU2'nin serin
sularinda ald.

LEVEL
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Isbu ki bundan héyle King Kong ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup

yasal sureg baglatilmigtir,

Caniniz muz cekerse atin: inhox@level.com.tr

COK GizLi BIR “MAIL"

Selam Tuna Abi. Bu size ikinci mail'im. Umarim bunu
cevaplarsin. Aslinda bu mail'de gizli bir sey yok;
sadece dikkatini cekmek icin boyle bir yonteme
basvurdum. Eminim her giin onlarca mail geliyordur
ve bunlarin hepsiyle ilgilenmek imkansiz. Umarim
mail'im dikkatini ceker de cevaplarsin.

1. Ben tam bir Mortal Kombat fanatigiyim Tuna Abi.
Senin de dévis oyunlarina ilgin oldugunu biliyorum.
Senin favorin hangisi?

Benim favorim de Mortal Kombat Deniz! Tamam,
saka yaptim. Benimki Tekken. Bence evrendeki
en iyi doviis oyunu. Ardindan Street Fighter IV
geliyor. Marvel Vs. Capcom 3’ii de bu listeye ekle-
yebilirim ama onun tadina daha bakamadim.

2. Eski sayilardan birinde senin Sonisphere'da ¢ekilmis
bir fotografin vardi. Ben de bir metalciyim. Tavsiye
ettigin bir grup, sarki var mi?

Olmaz mi! Biraz adrenalin, biraz gaz istiyorsan
Dimmu Borgir - Abrahadabra albiimii. Bu agir
geldi diyorsan, Dark Tranquility. Biraz bayan
vokali atalim dersen icine, Epica’dan Design Your
Universe gelsin sana.

3. Ben bircok oyun tasarliyorum PS3 ve bilgisayar igin.
Bir tanesinin haritasi Lord of the Rings'den bile havali
oldu. Ama bunlari bilgisayar ortamina dékemiyorum,
sadece kagitta taslaklari kaliyor. Bunlari “gergekten”
yaratabilecegim bir program var mi? Bedava olmasini

yeglerim tabii ki. Eger varsa nereden indirebilirim bu
programi?

Bilmedigim yerden sordun Deniz. Dungeon Maker
diye bir sey vardi ama o neydi ki... Herhalde alaka-
s1 yoktur. C++ mi 6grensen acaba? O da agir oldu
degil mi? Cok caresizim su an!

4. ileride oyun programciligi yapmak icin tniversitede
hangi bélime gitmek gerekiyor?

Dur dur, gegen aylarda ben bununlailgili bir

espri yapmistim. Neydi, LEVEL yiiksekokulu mu
demistim; dyle bir seyler zirvalamistim. Simdi
bunu kullanabilirim veya sana LEVEL is ve isci
Bulma Kurumu’na basvur diyebilirim. Hangisini
tercih edersin? Bence sen bilgisayar miihendisligi
oku temizinden.

5. Bir ara fuar falan bahanesiyle LEVEL olarak
Ankara'ya gelseniz? Lutfen!

Bize Ankara'da fuar ayarla, gelelim. Ankara'da
olsa olsa Altinpark’ta mobilya fuari, bilmem nerde
araba fuari oluyor. Gegtigimiz giinlerde bir deniz
araglari fuari olmustu, ona da hig anlam vereme-
dim; bozkirin ortasinda yatlarla mi dolasacagiz...
6.Tuna Abi, LEVEL DVD ¢ok glizel ama ¢ok lzilerek
soyllyorum, LE-VID'ler bilgisayarimda ¢alismiyor ¢lin-
ki mp4 formatini oynatamiyorum. Hangi programi
kullanabilirim?

Onun igin Gom Player veya daha da iyisinden,
Media Player Classic’i bul, indir. ikisi de bedava!
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7.Yine DVD ile ilgili bir sorum olacak; DVD’nize tam
stirim olarak koymaniz icin bir oyun isteyecegim ama
koymak zorunda degilsiniz: Mortal Kombat Mytholo-
gies: Sub-Zero. Bu oyunu her yerde aradim ama higbir
yerde bulamadim; koyarsaniz cok mutlu olurum.

O oyunu hicbir yerde bulamamanin sebebi, oyu-
nun bir PlayStation oyunu olmasi. Nintendo 64'te
de vardi istersen. PC’de hi¢ cikmadi fakat. Uziilme,
tamam mi?

8. Abi Rock Band 3'lin baterisine eklenti olarak ziller
gelecekti ama Tirkiye'de bulamiyorum. Ne zamana
gelir? (Ya da acaba var da ben mi bulamiyorum?)

O ziller gimriikte takildi Deniz yahu. Mart ay1
bitmeden ¢ekecegiz ama mallari. Bekleyebilecek
misin? isin dogrusu o ziller, ben bu satirlar yazar-
ken hala Tiirkiye'de satista yoktu. Guitar Hero seti
var fakat Rock Band 3 seti yok. Olacak is degil!

9. Ben MMOFPS/MMOTPS'lerden hoslaniyorum. Ama
cogu birbirine benzeyen, tekdiize oyunlar oluyor. S4
mesela en begendigim oyunlardan biri. Boyle yenilikgi
ve bol aksiyonlu MMOTPS/MMOFPSler var mi? (Point
Blank'i denedim ve bir yerden sonra sikildim.)

LOCO denedin mi? (Herkese de LOCO dneriyo-
rum...) Olmadi WoW dene ve sosyal hayatina veda
et.

Tuna Abi yazmaya baslamadan énce bir¢ok sorum
vardi. Simdi birden ugup gittiler. Umarnm bunu
cevaplarsin da digerlerini de génderirim. Yazim hatasi
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yapmamaya dikkat ettim. Cevaplarsan 7 “I;Aﬁ ATLADIM!”

Street Fighter X Tekken, yayimlarsan MK9 ¢ikmis kadar
sevinecedgim. Hasan Abi'ye selam sdyler misin? Simdi-
den sagol

“Hasan! Huooop! Hac bi’ bakabilecek misin?
Deniz'in sana selami varmis! Eyvallah goziim, ben
de iletiyorum selamini...”

Deniz SARAC

TUNA ABi

Merhaba Tuna Abi. Simdi biraz senin basini agritacagim.

Uzatmadan sorularima gegeyim.

1. Ben yil arasi karnesi hediyesi olarak PS3 aldim. PS3
icin cok sevdigin ve 6nerecegin oyunlar var mi?

God of War 3, inFamous, Uncharted 2 ve Killzone

3. Siz sikilmiyorsaniz, ben de sikilmayacagim ayni
oyunlari yazmaktan!

2. Ben online oyunlari ¢cok seviyorum ve bir siirii online
oyun oynadim ama bunlardan bekledigim sonucu
alamadim. Simdi sizin son sayinizda gérdigim NFS
Online’a basladim. Ondan da pek iyi sonug alamadim...
Onerdigin iyi online oyun var mi?

World of Warcraft’a ne dersin? Parali dersin,
biliyorum. O zaman S4 League dene? LOCO dene?
RappelZ? istersen zarfi acayim...

3.Tuna Abi, ben FIFA'clyim ama bazi kisiler PES daha

iyi diyor. Ben PES'teki 6zellikleri yeterli bulmuyorum
ama FIFA'da hepsi var. (Takim olarak ve antrenman vb.
ozellikleri begeniyorum.) Sence PES mi, FIFA mi?
Bence FIFA. Neden diye soracak olursan, Nouma

da onu seviyor. Peki Nouma’nin neyi sevdigi benim
niye umurumda? iste bunun yanitini hep birlikte
bulmaya calisacagiz oniimiizdeki yillarda...

4. Smackdown'u ¢ok seviyorum ama Smackdown Vs.
Raw’lardan ¢ok iyi sonug alamiyorum. Sence WWE All
Star'dan bekledigim sonucu alabilecek miyim?

Sevgili Sarp. Siirekli sonuclar pesinde oldugunu
gorityorum ama nasil sonuglar bekliyorsun acaba
sen bu oyunlardan? Mesela sonug 42 ¢iksa bir sekil-
de, sen buradaki gizli espriyi anlamis olacak misin?
Dolayisiyla bu sorunun cevabi, senin sonug beklen-
tinle dogru orantili olarak degisim gosterebilir. Ben
evet diyorum ve seni benim kudretli tek evetimle
ugurluyoruz!

5. CoD oyunlarindan ¢cok memnunum. Zaten PS3’imde
de CoD 7 var. Beni CoD gibi oyalayacak glzel bir oyun
sOyler misin?

CoD 7... O hangisi oluyor? Dur sen sdyleme, ben
sayacagim. Uc tanesi ismiyle gitti zaten. Dordiincii-

sii MW. Besincisi World at War. Altinct MW2 ve yedi...

Black Ops! Suraya Black Ops yazsaydin da ugrasma-
saydik yahu! Sana o tarz Killzone 3’li 6neriyorum
tam su an -ki ilk soruda da 6nermisim. Kendimi
tekrarhyorum!

6.Tuna Abi sana bazi oyunlar sdyleyecegim, en begen-
digini soylersen sevinirim: Mortal Kombat, Tekken, Soul
Calibur.

Tekken! Bak her Tekken ismini gordiigiimde, her
Tekken yazdigimda her seyi kapatip oyuna gidesim
geliyor; o derece.

7.Tuna Abi sana son bir soru soracagim: Assassin’s
Creed mi, yoksa Prince of Persia mi?

Bu sorunun cevabi biraz net aslinda: River Raid.

Ne alaka dersen, bu soyledigin iki oyundaki ortak
harfleri aldim, bazilarini kullanip yeni bir kelime
yarattim. Boylesine biiyiik bir alaka! (Assassin’s
Creed alman gerektigini biliyorsun diye negeli
tavirlardayim.)

Yayimlarsaniz sevinirim.

Sarp ADANALI

Merhaba LEVEL, merhaba Tuna Abi. Umarim iyisinizdir.
Benim sizlere bir takim sorularim var.

1.10 yiIl boyunca ayni bilgisayari kullandiktan sonra
yeni oyunlari gorlince komaya girdim diyebilirim. Beni
komadan ¢ikarmak icin dtistik grafikli fakat eglenceli bir
strateji oyunu soyleyebilir misiniz?

StarCraft Il demek isterdim ama onun grafikleri
biraz cogkulu. R.U.S.E. deneyebilirsin aslinda. Civili-
zation V! Evet evet, Civ V diyorum!

2. Dragon Age: Origins oyununu diin satin aldim ve

o glin bitirdim. Neden WoW ile Dragon Age: Origins
arasinda bu kadar benzerlik var?

0 oyunu bir giin icerisinde bitirdin mi gercekten
Berk? Speed gaming mi yaptin, ne yaptin? Ben hala
bitiremedim, dyle diisiin. (Oynamiyorum demiyo-
rum da...) WoW ile benzerlik géstermesinin nedeni,
ikisinin de RPG olmasi. RPG’ler de ii¢ asag, bes yu-
kari ayni sistemi kullanir. Biiyiiler, yetenekler falan...
Elf’ler de var. Troll'ler, Goblin'ler... Ne giinlerdi. (Ne
glnlerdi?)

3. Ben Xbox 360 alacaktim fakat PS3'lin daha avantajli
oldugunu soylediler. Siz buna katiliyor musunuz?
Sana bu bilgiyi kim verdi ve nasil avantajlardan
bahsetti? Cevabini PS Home’a baglanip yarattigin
karakterle yapacagin pandomim oyunuyla anlat ve
videosunu bize kaydedip yolla; ismi bu sekilde tah-
min edecegiz. (Ofiste sikiliyoruz.) PS3’liin avantaji
soyle var; Blu-Ray filmleri oynatabiliyor ve oyunlar
bedava oynayabiliyorsun internet iizerinden. Xbox
360'in da online olanaklari daha kaliteli ve Kinect'i
var!

4. Priston Tale oyununu dergiden inceledim ve oyna-
dim. Pek begenmedim; sanirim yabanci dilim yeterli
gelmedi. Bana gtizel bir MMORPG 6nerebilir misin?
LOCO, RappelZ, Runes of Magic... WoW demis miy-
dim? Hi¢ sanmiyorum! Derken, asagidaki soru...

5. World of Warcraft hastasiyim fakat derslerimden
dolay hi¢ hesap alasim gelmiyor. Sizce giinde sadece
bir saat oynamaya deger mi verecegim aylik Gicret?
Bence paran varsa hicbir online oyuna g6z atmadan
WoW'a giris yapabilirsin. Yalniz o bir saat, WoW
yiiziinden dnce 1.5'a, sonra 2'ye, oradan sabahlama-
lara gidebilir; dikkat et.

Okudugunuz icin cok tesekkiir ederim. Biitiin ekibe
selamlar...

Berk OZYIGIT

DOKTORLAR'DAN POSTA'YA

Merhaba! Uzgiiniim, gegen ayki e-postam biraz cocuk-
caydi. Neyse, Cenk ve Erdem Abi'ye tesekkdirler; odayi
ters cevirdim ama tavanda oynanmiyor Xbox...

Odayi ters cevirdikten sonra kendini tavana bantlamayi
akil edememissin gibi geldi bize. ilahi yahu, oda hig ters
cevrilir mi?! Onun yerine tavani soklp yere indirecektin!
1. Sizce PS4 ne zaman gikacak?

Ona daha var. PS3 alacaksan alabilirsin goniil
rahathgiyla.

2. Xbox 360" Xbox Live'dan glincelledim ve sanirm
bagli oldugu TV eski diye CoD: Black OPS ve CoD: MW2
aciimiyor. Xbox dashboard’a gecelim diyorum, donuyor.
BuTV'den midir?

Bu bana pek televizyon problemi gibi g6ziikmedi.
Yine de Xbox 360’in gériintii ayarlarindan kag
¢oziiniirliige ayarli olduguna bir bak ve TV'nin
desteklediginin secili oldugunu kontrol et.

3. Gegen glin biri ne kitap 6nerirsiniz demisti, ben de
simdi korkung olmayan bir filim 6nerir misiniz diyorum.
Scary Movie'yi 6nereyim mi? Bak hem kelime oyunu,
hem de film korkunc degil. Neyse o eskidi. Gecen
giinlerde Moon diye bir film izledim (Gegen giin

dedigim de aylar dnce...) ve bayagi bir begendim.
The Imaginarium of Doctor Parnassus da fena sayil-
maz, onu da yeni izledim. The Social Network de pek
glizeldi; ona da goz atabilirsin.

4. Left 4 Dead'in incelemesi hala elinizde mi; cok merak
ediyorum da incelemeyi... Elinizdeyse bana e-posta
araciligryla atar misiniz?

Left 4 Dead incelemesini daha gegen giin hurda-
aya verdik, elimizde kalmadi. Saka bir yana, biz
yazilar bilgisayarda yaziyoruz ve baski bittiginde
bu yazilari bulup hemen siliyoruz ki kimse yazilar
iizerinde degisiklik yapamasin... Ciddi olamiyorum,
beni mazur gor Onur!

5. LEVEL1 uzun suredir takip ediyorum ve fark ettim ki
en ¢ok siz inceleme yapiyorsunuz. Hig sikildiginiz oluyor
mu; yardim gerekiyor mu?

Sikildigim zamanlar oluyor. Ozellikle, sikisik zaman-
da bir oyunu oynayip bitirmeye calisirken gercekten
kurdesen dokiiyorum. Dead Space 2'yi misal, hem
korkarak, hem de aceleyle dyle bir oynadim ki kan
ter iginde kaldim. istiyorum ki birisi olsun yanimda
hep, ben sikilinca o gegsin diimene. Yazilari yazar-
ken de ayni sekilde... Ama olmuyor, olamiyor, her
sey bana kaliyor.

6. LEVEL Lig'inde hep Sefik Abi kazaniyor. Bence hile
yapiyor; mimkin mii?

Sefik dedigin zaten hilebazhgiyla iinlii bir kisidir.
Saka saka, diirusttiir kendisi cok. Onun kazanma
formiilii sakinliginden geliyor. Adam o kadar sakin,
o kadar agir kanh ki yaninda durdukga enerjin
cekiliyor ve oyunu oynayamaz hale geliyorsun. isin
dogrusu bu olmali bana kalirsa.

8. Kinect'te Mirorr’s Edge sizce nasil olur?

Bence ¢ok acayip olur; siirekli kosulmasi gereken bir
oyunda viicudumuzu kullanmak... Bence daha ilk
dakikadan, oyunu oynayan on kisiden sekizi ekrana
kosarak dalar. Geriye kalan iki kisiyse, sadece birka¢
dakika sonra ilk bosluktan atlamaya calisirken yere
kapaklanir. Kaldi mi sana Firat? Neden diye soracak-
sin; o Kinect'le falan oynamaz. Kinect onla oynadi
oynadi, yoksa tenezziil etmez. Oturakl adam.
Umarim yormamisimdir ve umarim yayimlarsiniz; hi¢
degilse azimim igin!

Onur Ekin AYDIN

KINECT DE NE OLA?

Selam Tuna Abi. Simdiye kadar oyunlari cogu zaman
orta derecede oynayan ve hatta hi¢ kendi bilgisayarinda
oynayamayan birisi olarak size sorularim soyle:

1. Bir haftalik bir Dell Inspiron 1564 i5 dizlstu bilgisa-
yarim var. Bununla neler yapabilirim? Grafik ayarlarini
full yaparak oynamaya, en azindan bilgisayarda tam
grafiklerle oynamaya ag birisine neler 6nerirsin?
Diziistii bilgisayarin, eger dergide siirekli reklami
¢tkan malum markanin diziistii bilgisayarlarindan
biri degilse, o bilgisayardan masaiistii bilgisayar
performansi alman biraz zor. Kaldi ki i5 islemci
diyorsun, 4330 ekran karti diyorsun... O ayarlar
“Orta”da kalacak gibi goziikiiyor Tayfun...

2. Sana hep gelen bir soruyu soracagim: Xbox 360 mi,
PS3 mu? Yoksa PSP2'yi mi beklemeliyim?

Bana bu soruyu soran en son kisinin suratina gighk
attim ve kosarak kactim. Geri de donmedim. PSP2
konusu biraz farkli. Cok giiglii alet, cok giizel ama
nereden baksan o yine de el konsolu. O yiizden
PS4'ii bekle! (Bak simdi...)

3. Nedir yahu bu Kinect? Nelerde calisir, nelere uyum-
ludur?

Kinect, Xbox 360'In hareket algilayan ve oyunlarda
kullanilan geliskin teknolojisi. En giizel tarafi, hicbir
aparata ihtiyag duymaman. Kendi 6zel oyunlari var »

LEVEL 9 I



Magic Partisi

Ofiste kana kana Magic the
Gathering oynandi bu ay. Magic
kartlarini goriince isi glicli birakan
Ahmet, Ertugrul’a meydan

okudu. Ahmet'in deck’i kottiltikle
ozdeslesen siyah deck. Hal boyle
olunca ve direct damage deck’i
olan kirmiziyla oynamak zorunda
kalinca Ahmet, 70 milyonun
o6niinde madara oldu.

) ve PC’ye de uyarlaniyor yavastan.
4. Ben simdiye kadar cogunlukla MMORPG oynadim.
WoW'u da elden gegirdikten sonra yeni arayislara basla-
dim fakat diizgiin bir oyun kalmadi oynamadigim. Star
Wars: The Old Republic beklentilerimi karsilayip beni ne
kadar idare eder?
SW: The Old Republic eger iyi bir oyun olursa WoW’a
cok iyi bir alternatif olacaktir ve 6miir boyu da
oynamak isteyebilirsin.
5. ATl Mobility Radeon HD 4330 ekran kartimdan pek
memnun kalmadim. Diziistu bilgisayarlar hakkinda
pek de bilgili degilim. Bunu degistirebilir miyim? Artik
oyunlari gergekten oynamak istiyorum!
0 ekran kartini degistiremezsin diye diisiiniiyorum.
Yine de Dell’e bir sor.
6. Guitar Hero veya Rock Band'den bir haber var mi su
siralar? Yeni oyun cikartmalari gerek!
Guitar Hero’'nun metal agirlikh parcalardan olusan
Warriors of Rock’t piyasada. Rock Band'in de iigiincii
oyunu cikty, isin icine klavye (Halk dilinde Org.)
destegi geldi.
7. CoD: Black Ops'u mu oynamaliyim, CoD: MW2'yi mi?
Black Ops elbette. MW2 ¢ok zorlama bir oyundu
yahu.
Sorularimi cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
Tayfun GULER

KiC{IK SORULAR VE SORUNLAR

Merhaba LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. Biliyorum ¢ok sira-
dan bir merhaba oldu ama olsun. Caninizi sikkmadan ve
degerli vaktinizi almadan hemen sorularima gegiyorum.
1. Sizin de tavsiyeniz lizere bir Xbox 360 aldim ve su ana
kadar bir sikint1 yok. Yalniz benim bu Xbox 360’1 almam-
daki en buiyiik sebep Red Dead Redemptiondi ama

gel gor ki ne kadar yeri dolastrysam dolasayim, hicbir
yerde oyunu bulamadim; kafayi yiyecektim! Gitmedigim
alisveris merkezi kalmadi, hepsine baktim ama higbir
yerde bulamadim. Nedeni acaba ¢ok satmasi mi yoksa
Xbox 360 icin fazla stok olmamasi mi?

Tiirkiye’de Xbox 360 oyunlari daha yeni yeni satil-
maya baslandi desem, yeridir. Dolayisiyla oyunu bu-
lamaman ¢ok normal. Eger OverGame’de de yoksa,
www.gameseek.co.uk iizerinden siparis verebilirsin.
Tiirkiye'ye ucuz bir kargo licretiyle yolluyorlar.

2. Derginizi ¢cok uzun siredir olmasa da takip eden biri
olarak su soruyu sormak geliyor icimden: Dergiyi okur-
ken okurlar senden oyun tavsiyesi istediginde genellikle
GoW 3, Killzone oyunlarini tavsiye ediyorsun. Haydi ben
GoW 2'yi biraz oynamis biriyim, o yiizden nasil bir oyun
oldugunu az ¢ok biliyorum ancak Killzone'un nasil bir
oyun oldugu konusunda tek bir fikrim bile yok. Ne yani,
bu oyun ¢ok mu glizel?

Killzone 3 cikti daha gectigimiz ay ve artik onu tavsi-
ye edecegim! Cok iyi bir FPS oyunu ve sadece PS3'te
bulunuyor. Dolayisiyla PS3 sahiplerine otomatik
olarak tavsiye ediyorum; icgiidiisel bir davranis.

3. Birinci soruda da soyledigim gibi gecenlerde bir Xbox
360 aldim. Acaba Kinect de almali miyim? internette

Kinect ile ilgili olumsuz
bir¢ok video ve yazi var.
Mesela en basitinden ge-
nis bir alan istiyormus diye
duydum ve de iyi bir 1sik-
landirma olmaliymis. Bir
de bu Kinect'te, PS Move
gibi her oyun basinda ka-
librasyon yapmak zorunda
miyiz? Yani eger alirsam
pisman olur muyum?
Kinect icin bence erken.
ilk ciktiginda bir heyecan
herkes alsin demistim fakat sonra fikrim degisti. Su
an icin ne sahip oldugu oyunlar ¢ok iyi, ne de tek-
nolojisi tam olarak oturmus. Bir alti ay daha rahat
beklenebilir Kinect igin. Ayrica sunu da ekleyeyim,
herkes dinlesin. Wii, PS Move ve Kinect gibi cihazlar
daha cok arkadas gruplariyla eglenceli hale gelen
cihazlar. Yani evde tek basina Kinect'in karsisinda
dans falan edeceksen, bir kez daha diisiin derim.
Kisa siirede anlamsizlasabiliyor her sey...

4. Bana Xbox 360 icin glizel oyun tavsiye edebilir misin
acaba Tuna Abi? Doviis oyunlari olabilir ya da RDR tarzi
oyunlar da olur.

RDR tarzi GTA IV var bildigin lizere. D6viis olarak da
Marvel Vs. Capcom 3’e bakmalisin derim.

5. Unutmadan bunu da sorayim Tuna Abi; resimlerinde
ve yazilarinda esprili, komik bir adam oldugun belli
oluyor. Gercek hayatta da bdyle misin, yoksa sadece
dergideyken mi?

Hepsi rol. Giydigimiz kostiimler. Ben aslinda ¢ok sert
bir insanim. Firat ise ¢ok sert goriinen ama kulak
memesi kivaminda bir ruha sahip olan bir insan.
Sefik son derece enerjik biri.

Sorularim bu kadar. Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim. insal-
lah degerli vaktinizi almamisimdir. Kendinize iyi bakin.
Halil ibrahim DEMIRCI

LEVEL BAGIMLISI SORULARI

Selam Brotherhood of LEVEL! (Orijinal bir giris olsun
istedim; nasil?) Sizi 80'lerden beri takip eden bir ba-
gimhnizim. (Hayir 1980’lerden beri degil, 80 kiisuruncu
sayinizdan beri.) Kabul, kagirdigim sayilar var arada ama
hepimiz insaniz, hepimiz hatalar yapabiliriz; 5nemli olan
affetmektir. LEVEL1 son 5 yildir eksiksiz takip ediyorum.
Aslinda buraya yazmak istedigim ¢ok sey var ama yazi-
nin yayimlanma olasiliginin diistirecegini diistindiigiim-
den, girisi fazla uzatmadan sorulara geceyim:

1. Ben gergek bir Star Wars ve RPG oyunu hastasiyim.
Tahmin edebileceginiz gibi de KOTOR'u (Her ikisini de.)
cok kez bitirdim ve oyuna taparim. Kag kere, “Keske

bu oyunu tekrar veya yenisini yapsalar” demisimdir....
Ve simdi sadece yenisi degil, online’t gikiyor -ki bunu

ilk duydugumda kendimden ge¢mistim. Peki bu
oyunun baska platforma (PS3) ¢cikma sansi nedir? Bu
oyunu oynamaya basladiktan sonra hayatim eskisi gibi
olabilecek mi?

KOTOR gergekten iyi bir oyundu; ben de ziyadesiyle
zevk almistim oynarken. The Old Republic o kadar
zevkli olur mu, bilemiyorum ama daha 6nce de
dedigim gibi oyun ya ¢ok fena batacak, ya da ayilip
bayilacagiz senin gibi. Sayet ki iyi olursa, hi¢birimiz
eskisi gibi olmayacagiz...

2. Mart ay1 benim dogdugum ay. (Evet bilerek bu ay
yaziyorum; hani yayimlansa da bu okuru dogum ayinda
mutlu etseniz...) PS3'ime oyun aldirmak farz oldu. Peki
en 6nemli soru: Bu hakki ne tizerinde kullanmaliyim?
Killzone3? Mass Effect 2-3? inFamous 2? Dragon Age 27
Yoksa bu sansimi PS Move i¢in mi kullansam?

Saydigin oyunlar icerisinde iig tanesi daha piyasada

R

yok; hediye ceki mi talep edeceksin? Bence Killzone
3iyi gider. PS Move da elbette giizel fakat evine
arkadaslarini davet etme aliskanligin yoksa, Move
ile kendin bir yere kadar eglenebilirsin, sdylemedi
deme.

3. Mass Effect sonunda PS3'e cikti fakat neden direkt
ikinci oyun ¢ikti?

ilk oyun igin cok gec kalindi giinkii. lyi bir pazarla-
ma stratejisi olmazdi. Ha sunu yapabilirlerdi belki;
iki oyunu giizel bir paket yaparlardi ve oyunu hig
oynamamis biinyeler de sevinirdi. Kim bilir, belki
de ilk oyunun Xbox 360 ve PC disina ¢ikmasi hala
yasaktir...

4. Cocukken anlamadan birgok oyun oynayip ¢ok iyi
hikayeleri harcadik. ingilizce yok, bir sey yok tabii.

Ama benim anlayarak oynadigim ilk oyun —gariptir ki-
Shogun:Total War oldu. Bildigim kadariyla Shogun ilk
Total War oyunuydu. Cok etkilenmistim. Uzerinden yillar
gecti tabii; ta ki Subat sayisinda Shogun 2'yi gérene
kadar. Birdenbire cocuklugumda diger generallere gén-
derdigim ninjalar geldi aklima ve ¢ok sevindim. Sonra
bir burukluk geldi ¢linkii benim bilgisayarim hayatta
calistirmaz bu oyunu. Yakin zamanda universiteye basla-
yacagim icin bir diziistl bilgisayar almayi diistintiyorum
ve alacagim bilgisayar bu oyunu calistirmali. Bana
marka, model ve fiyat verir misiniz?

Shogun’dan girip bilgisayar modelinden ¢ikmissin,
giizel taktik. Shogun’i ben hic oynamadim, biliyor
musun? Hatta oyunla o kadar alakam yok ki beni
sevmekten vazgecebilirsin. (Zaten sevmiyorsan
sorun yok.) Sana bilgisayar markasi, modeli 6nere-
meyecegim ama soyle bir kolaylik yapayim. islemci
i5 veyai7 olsun. 4 GB bellek olsun. Ekran karti da
ATi'den 5000’li bir model olsun.

5. Crysis'in 2 oyununu da Tiirkge oynayip sevmis biri-
siyim. Tuirkge olmasi beni gercekten etkiledi ama yeni
oyunu ile ilgili kuskularim var. Onda da Turkge seslendir-
me olacak mi, yoksa Crysis oyunu Warhead'de bitti mi?
Tiirkce olacak ve oyunu orijinal alip Tiirk¢e oynaya-
cagiz, degil mi? Korsana hayir!

6. Bizim internetimiz kotali. (4 GB.) Acaba PS3'te inter-
nette oyun oynasam, ¢ok kota yer mi?

Tiim giiniinii PS3 basinda gegirmezsen pek bir

sey olmaz. Yalniz PS3 ve oyunlari giincellemeler
isteyecek ve onlar bazen yiiksek dosya boyutlarina
ulasabiliyor. Oynarken degil ama icerikler yiiziinden
kota kaybedebilirsin.

7.Bu sene liseden mezun olacagim, is olarak LEVEL'da
yazar olmayi cok isterim. (Yag cekmiyorum; gergekten
dergide yazar olmak istiyorum.) Sizinle calismak falan...
Buna ulasmak i¢in ne yapmam gerekli?

Buna ulagmak icin, benim tiim e-postanda 6zenle
diizelttigim imla hatalarindan arinman lazim
oncelikle. (Neden ciimlenin ortasinda bazi kelime-
leri biiyiik harfle yaziyorsun mesela?) Bu sorunu
cozdiikten sonra okunabilir yazilar yazmak lizerine
gidebilirsin. “Yazma Sanati” adli kitabimda derin-
lemesine irdeledigim bu kon... Hmm; onu Stephen
King yazmisti. Peki ben ne yazdim? Oyun incelemesi
mi? Argh!

Umarim sorularimi cevaplar ve yayimlarsiniz. Tamam,
diyelim ki yayimlamadiniz; dergiyi almaya devam
edecegim ama en azindan yanitlayip bir cevap atsaniz
da su okurunuzu sevindirseniz. Bu sorulari sizden bagka
kimsem yok soracak... Bir tek siz varsiniz, inanin.

May the force be with you!

Goksenin, mail’in uzayip gidiyordu, bazi kisimlarini
kirpmak zorunda kaldim. Ne var ki yayimladim!
Umarim mutlu olmussundur ve dogum giiniinde iyi
bir hediye olmustur sana. Goriisiiriiz!

Goksenin Alp DAGLAR
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

The Elder Scrolls V: Skyrim
Cikig tarihi: 11 Kasim 2011

Daggerfall, Morrowind, Oblivioniderken simdi de The
Elder Scrolls'un besincioyunu Skyrim geliyor. Bethesda'nin

gozbebedi RPG, Skyrim ile yeniden sevenleriyle bulusmaya
hazirlaniyor. Bu kez gorsel detaylar hat safhada. Elin
Uzerindeki damarlar goriiyor musunuz? Bethesda
Softworks, bu kez teknolojinin tim nimetleri son damlasina
kadar kullanarak giimbiir glimbiir geliyor.

Transformers: Dark of the Moon
Gikig tarihi: 14 Haziran 2011

“Seytan bircok sekle gifebilirTransformers araclari da
ayni sekilde!” sloganiyla oyuncularla bu yil icerisinde

bulusmaya hazirlanan bir diger yapim da Transformers:
Dark of the Moon. Oyunun konusu, filmden hemen
oncesini esas aliyor ve filmle birlestirmeyi amaclyor. Bu

tip film oyunlari genelde sirtini filme dayayarak para
kazanmayi aliskanlik haline getirmistir. Bakalim Dark of the
Moon bizi sasirtacak mi?
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Duke Nukem Forever
Cikig tarihi: 3 Mayis 2011

Hail to the King Baby! Hemide bu,seferiyice toparlanmis, egosu
cok yuiksek. Hicbir uzayly, piliclerimizi calamayacak. Duke buna
ne zaman izin verdi ki? Kendine has tslubu ve espri anlaysi

ile Duke, 15 yillik bekleyise bu bahar son veriyor. Yerytziinde
12 yil boyunca yapimi siiren ve gikacagina dair Gimitlerin asla
kesilmedigi yegane oyun olarak tarihe gegti. 12 yil boyunca
yapimcilar ne mi yapmislar? Bunu iki ay sonra hep birlikte go-
recegiz ama eski dostumuz Duke, bu kez uzaylilan tepeledikce
ego kazanacak ve megalomanligini giderek arttiracak.

Shadows of the Damned
Cikig tarihi: 2011'in ikinci geyredi

000, bu ne yahu? Agzi var, géziiyok. Kafasi var, burnu yok! Bilmece
falan sormuyorum. Su arkadasin ne eldugunu ¢6zmeye calisiyorum.
Harbiden bdyle korkung seyleri neden yapiyorsunuz arkadasim?!
Bak, adamin kafatasindan asagiya kanlar akmis. Adamin tepesinin
tasini attirmissiniz, elleriyle de boyle yumruk yapmis, kizmis bu
duruma. Etrafi da kana bulamis. Bagtaki sorumuzun da cevabi ¢cikmis
oldu. Bunun ne oldugunu birlikte ¢6zms olduk. Bu tepesi atmis bir
mahluk! Kendisiyle bizzat karsilasmak istiyorsaniz, yakinda gikacak
olan Shadows of the Damned'e bekleriz.

DiRT 3
Cikis tarihi: 23 Mayis 2011

Kollari sivayin, tozun ve pisligin icine dalacagiz! Ralli oyunu
denince akla ilk gelen oyun serilerinden biri olan DiRT icin
iclincli oyun yolda. Arabanin plakasini okuyabiliyor musunuz?
KRO - 207 yaziyor. Simdi bundan “Peugeot 207 kullananlar
kirodur” anlami mi ¢ikarmamiz gerekiyor? Yoksa tiim Peugeot
kullananlara mi laf atiliyor? Yoksa KRO, bilmedigimiz bir ralli
terimi midir? Fransiz arabalarindan nasil ralli araci oluyorsa
artik! Onlar asfaltta bile zor giden makineler degil mi?

I.EVEL13I



I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 3
Oyun Bulletstorm
Platform Xbox 360

Yeni bir LEVEL Ligi'ne hosg geldiniz! Bu ay yine heyecan dolu, rekabetin

doruga ciktif, biytik cekismeye sahne olan bir miisabakalar zinciri olsun Puan Durumu

istedik ama... Agikgasi ilk basta heyecan doruktayds, hatta benim bu kez isim BU AY TOPLAM
bhirinci olamayacagima dair ciddi bir alg: olustu hepimizde, ben dahil. Ne var Sefik 10 30
ki oyun stiresi uzadikga yavas yavas kendimizi kaybetmeye ve suursuzca ::';;e f;
hareket etmeye basladik. Peki birinci kim oldu? Agikgas: hiz de farkina va- Firat 15
ramadik ve tiim mucadele sona erdifinde dgrenehildik. Siz de merak ediyor Ahmet 13
musunuz? 0 zaman ckumaya devam edin ya da yok yok, en iyisi LEVEL Elif o

Ertugrul 0

DVD'deki LE-VID videolarni izleyip kendi gozlerinizle goriin!
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“100 dolarim olsa Sefik’e
yatiririm arkadasg.”
4 .................... - Ahmet

Oyuncular

Cekilen kuralar sonrasi Xbox 360'In basina ilk olarak Firat gecti. Halihazirda
online olarak da skor miicadelesi devam eden Bulletstorm’un bagina ilk defa :
gecen Firat, kisa bir antrenman siirecinden sonra yola koyuldu ve parkuru 1155 Ahmet
puanla kapatti. Hemen arkasindan bu kez Ahmet kapti gamepad'i ve sakin bir
oyun stili benimseyerek 1450 puana ulasti. Asil rekabetse bu andan itibaren
bagladi...

2

Favori Silah: Peacemaker
Favori Skill: Fireball
Bahis Orana: 5.00

Emre

Favori Silah: Boneduster
Favori Skill: Voodoo Doll
Bahis Orana: 2.00

Eray

Favori Silah: Bouncer
Favori Skill: Homie Missile
Bahis Orana: 7.50

LEVEL Ligi'nin zirve ortad, iddiali ismi, elindeki tim oyunlari tiiketen ve
deliler gibi oynayacak yeni oyunlar arayan Emre, kil payi kagirdigi birincilikle-
rin aaisini ¢ikarmak istercesine hizli bir giris yapti parkura. Oniine gelen tim
duismanlara farkll muamelelerde bulundu, yeri geldi, tekme tokat giristi, yeri
geldi, onlari sise dizdi ve sonunda 5420 puan alarak ciddi anlamda hepimizin Firat
g6zlinu korkuttu.

3

Favori Silah: Flail Gun
Favori Skill: Afterburner
Bahis Orana: 4.00

Sefik
Favori Silah: Minigun

Favori Skill: French Revolution
Bahis Orana: 1.75

Bu etkili performansin, bu g6zt korkmuslugun Ustline bu kez, evet, bu kez birin- AYIn Gallhl

ci olamayacagima inanmaya baslamistim. Cok daha dikkatli olmali, diisman- : i

larim igin farkli 81dm yéntemleri bulmaliydim. Tedirgin bir sekilde basladigim sEFFIKSTU RM

parkurda, bircok noktayl Emre'den daha az puan alarak gectikce motivasyonum

diismeye basladi ama o sondaki 500 puanlik “elektrik” nasil denk geldi, bilemez- 10 PUAN

siniz! Sonug: 5615. Bu kez olmuyordu; vallahi de, billahi de olmuyordu ama
4 elektrige can veren ylice Rabb'im kurtardi beni!

Heyecanin doruk noktaya ulastigi ve ¢ok az bir farkla Emre'yi geride
biraktigim sekans sonrasi Eray’in performansini merakla bekliyorduk.

R— Zirvenin bir diger ortagi olan Eray’in neler yapabilecegini kestirmek
oldukca giictii. Oyle ki herkesin neler yaptigini iyice gézlemleyip farkli
yontemleri zihnine not etmisti. Biz de dikkatle izledik ve Eray'in ytikse-
lisine tanik olduk ama parkur sonunda 4390 puani gériince...

@ Sefik Akkog
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2012

GGJ 2011 bitti. Eglenildi, kazanildi ve sona
erdi. Fakat GGJ ttim hiziyla devam edecek.
GGJ'nin bir sonraki ayagi 2012 yilinda

ve tarihi simdiden belli. 27 - 29 Ocak
tarihlerinde higbir plan yapmayin ¢ilinkii o
gunlerde herkes, yine oyun yapacak!

Global Game Jam 2011 sona erdi
48 saatte 1500 oyun!

I 8 - 30 Ocak tarihlerinde, birtakim oyun meraklisi yeni uzay gemilerini filonuza katmaya ugrasiyordunuz.
geng hayata kisa bir ara verdi. Amaclari bu sene de Bu kaliteli oyunu yapan ekibe de HP’den son model birer
ayniydi: 48 saat icerisinde, verilen temaya uygun bir notebook hediye edildi.
veya birka¢ oyun gelistirmek, bunu yaparken bayilmamak ve Yine yorucu ve bir o kadar da eglenceli gecen GGJ'nin
centilmenligi koruyarak yarismak... 2011 ayadi, tim oyun meraklilarina gtizel anilar birakmayi
44 iilkedeki 169 merkezde, 6500’e yakin kisinin da ihmal etmedi. Bu maratonun sonucunda ortaya gikan
basvurdugu etkinligin sonucunda ortaya tam 1500 tane oyunlara www.globalgamejam.org/games/2011 adresinden
oyun ¢ikti. Ulkemizdeyse 60 gelistirici, 48 saatte 18 adet ulasabilirsiniz. Gelecek seneye, GGJ 2012'de goériismek
oyun Uretti, bize de tebrik etmek dusti. izere! @ Tuna $entuna

ODTU Teknokent ve ODTU Enformatik Enstitiisii isbirligiyle
METUTECH-ATOM (Animasyon Teknolojileri ve Oyun
Gelistirme Merkezi) tarafindan diizenlenen ve LEVELIn da
basin sponsoru oldugu etkinligin bu yilki temasi “Extinction”,
yani“Tukenme” olarak belirlendi. Gelistiriciler bu temaya
uygun oyunlar gelistirmeye ugrasirken, bir yandan da cesitli
“achievement”lari tamamlamaya ugrastilar.

48 saatlik maratonun sonunda Ari Maya ekibinin iPhone
oyunu iBee l¢linci oldu ve Kingston'dan HyperX bellek
ile Dead Space 2 oyununu ald. ikincilik 6dli Zombies'in
Nightmare adindaki ti¢ boyutlu oyununa gitti. Diablo benzeri
bir atmosfere sahip olan ve gérsel agidan son derece kaliteli
olan Nightmare, bir adamin 6lim korkusunu anlatiyordu.
ikinci olan ekibe verilen ddiilse Intel'in “New Core i3”
islemcileri oldu. Ve birincilik koltuguna, orijinal ve eglenceli
bir oynanisa sahip olan Divided We Fall adli oyun ve
yapimci ekip Together We Stand oturdu. Diinya'ya saldiran
uzaylilarin, uzay gemilerini ele gegiren insanlarin konusunun
anlatildigi oyunda, bircok uzay gemisini cesitli formlara
sokarak ilerlemeye calisiyor ve bunu yaparken engelleri asip

I 16 LEVEL



Her yerden ulasim
Forsakia: The Lost Clans ile tarayicidan MMORPG keyfi

ok oyunu kur, yerin olmasin; yer bul, oyun

acilirken hata versin; ekran karti siricisini

yenile, sorun diizelmesin... is degil. Haydi
hepsini hallettin, sonra annen iceriden bagirdi,
“Haydi kalk artik o bilgisayarin basindan, bir ayligina
yazliga gidiyoruz, oradaki bilgisayardan oynarsin.”
(Aile zengin.) Eh, oyunu oraya da kurmakla mi
ugrasacaksiniz? Kotali interneti vardir simdi yazhgin,
indirsen de olmaz. Tamam, daha fazla uzatmiyorum;
Forsakia'y artik tarayicinizdan kolaylikla oynayabilir-
siniz!

“Forsakia: The Lost Clans” adindaki yeni oyun, yeni
ve en glincel Flash stirimiine sahip tiim tarayicilarda
calisiyor. Ustelik bir kurulum dosyasina sahip bircok
MMORPG'nin de tiim 6zelliklerine sahip. “Jianghu”
adindaki bir diinyada gecen hikayede, bircok asiret
birbiriyle savagmaktadir ve nihayetinde, Jianghu
kaosa siiriiklenir. Siz de alti farkli karakterden bir

tanesini secerek bu kaosta yolunuzu bulmaya ¢alisan
bir savasciyr canlandirmaktasiniz.

Oyunda dilerseniz bilgisayarin kontroliindeki
tirla tarld yaratikla savasip tecriibe puani pesinde
kosuyorsunuz, dilerseniz de PvP ortamlarinda, diger
oyunculara karsi miicadele edebiliyorsunuz. Bu
savaslarda size eslik etmesi icin yine birgok farkli
evcil hayvan alabiliyorsunuz yaniniza. Ustelik bunlari
binek hayvani olarak kullanmaniz da miimkin. Sa-
vastan sikilan oyuncularsa hiinerlerini cesitli esyalar
olusturmada gdsterebiliyor ve yepyeni ekipmanlar
yaratabiliyor. Daha da iyisi su ki dilerseniz, kendi
evinize sahip bile olabiliyorsunuz!

Anime stili gorselligi ve renkli grafikleriyle dikkat
ceken Forsakia: The Lost Clans, tamamiyla bedava ve
Turkce destegi de bulunuyor. Daha fazla bilgi ve oyu-
nu oynamak igin forsakia.alaplaya.net adresi-
ni ziyaret edebilirsiniz. @ Tuna Sentuna

LEVEL 17



HABER

Next Generation Portable

Elimizden diusiremeyecefimiz yeni oyun canavari!

| ony yemedi icmedi, yeni bir cihaz stlinde
s calisti. Birkag prototip fotografi sizdi

internete ama onlar da fos ¢ikti. Sony,
sirrini iyi sakladi ve zamani geldiginde de ihtisamli
bir sekilde elindekileri gosterdi.

PSP2 diye biliyorduk onu; Sony ise ona NGP
demeyi uygun gordi; yani Next Generation
Portable. (NGP aslinda Neo Geo Pocket'in da
kisaltmasi ya, neyse...)

NGP, kisaca inanilmaz bir alet. Cok gicli, cok
sk, PSP'nin tiim eksiklerinden arindiriimis, gercek
anlamda bir, “yeni nesil taginabilir konsol”.

Oncelikle ekranina bakalim. Muhtesem bir
OLED ekran bizleri bekliyor. Ustelik, bu ekran
dokunmatik. Dokunmatik olan sadece ekran degil;
NGP’nin arkasi da dokunmatik bir panele sahip.
(Bu konuya deginecegiz.) Onde ve arkada bulunan
kameralardan daha 6nemlisiyse elbette ki ikinci
bir analog stick’in cihaza eklenmis olmasi. Bdylece

Trophy

NGP, aynen PS3'te oldugu ve PSP'nin es
gectigi sekliyle Trophy destegdi sunacak.
Boylece oyunlardaki ilging basarilarinizi

birer kupaya dénustirtp dilerseniz PSN'den
paylasabileceksiniz.

I 18 LEVEL

-nihayet- FPS’leri agiz tadiyla oynayabilecegiz.
Sixaxis hareket algilama 6zelligi de NGP'de
bulunuyor ve cihazi ¢esitli yonlere cevirerek,
oyunlari da kontrol edebiliyoruz.

Teknik 6zelliklere bakacak olursak da
NGP’nin dort cekirdekli ARM Cortex-A9 Core
islemci ve SGX543MP4+ grafik islemciye sahip
oldugunu gériiyoruz. (Ozeti: Cihaz giilii.) 3G,
Wi-Fi, Bluetooth 2.1 baglantilarinin yaninda
NGP, GPS'e de sahip.

Eksik bir sey kaldi mi? Kalmadigina emin
olabilirsiniz. NGP gercekten yeni neslin
tanimini yapmis durumda. Belli olmayan
konulardan bir tanesi, NGP'nin boyutlari.
Prototip modeli PSP’den biraz daha buytik
fakat cihaz PSP boyutuna da inebilir, prototip
halinden daha da buytk olabilir. Sony,
NGP'nin siradan tasinabilir konsollardan daha
farkli, cok daha gli¢lt oldugunu ve bu yuzden
boyutunun da alistigimiz el konsollarindan
daha buytik olabilecegini soyliyor.

Oyunlar
NGP’nin oyunlari NVG kartlarinda piyasaya
surllecek. Bir cesit bellek karti olan bu kartlar,
UMD disklerinin yerini almig olacak.

Sony, diizenledigi konferansta bircok
yapimi da duyurmus oldu. Bunlar arasinda

Uncharted Portable, Hustle Kings, Hot Shots
Golf Next, Killzone, WipEout, Resistance,
LittleBigPlanet ve Call of Duty bulunuyor. Ayni
zamanda bir¢ok firma da teknoloji demolar
gostererek, NGP'nin PS3 kadar kaliteli grafiklere
sahip olabileceginin sinyallerini vermis oldu.

Demo gosterimleri olan oyunlardan en
etkileyici olan kuskusuz ki Uncharted'di. NGP’'nin
hareket algilama ve arka panel 6zelliklerinin
oyunlarda nasil kullanilacaginin canl bir kaniti
olan Uncharted, oyunun kahramani Drake'in
sarmasiklardan, cihazi ileri - geri goturerek nasil
sallandigini ve yine sarmasiklardan arka panele
dokunarak nasil tirmanabildigini gosterdi.

NGP elbette ki yeni nesil bircok oyuna
kavusacak fakat PSP oyunlari, PSP Mini'ler
(Sadece indirilebilir olan iPhone tarzi oyunlar.),
PSOne klasikleri ve interaktif ¢izgi romanlari
NGPde tecriibe edebileceksiniz.

NGP'nin ¢ikis tarihi 2011'in sonu olarak
gozikiyor. O zamana dek NGP, kod adiyla
birlikte (NGP final ismi degil.) degisimlere
ugrayacaktir elbette ki fakat ortaya ¢ikacak
olan urtin, lic asag bes yukar boyle olacak. O
vakte kadar nasil sabredecegimizin cevabini
verebilecek herhangi bir Sony yetkilisi
olmamasinaysa diyecek bir seyimiz yok...

4 Tuna $entuna



Yeni arayiiz, LiveArea. XMB yerine artik

daha sosyal bir arayiiz var. En gok 8
kullandiginiz oyunlan, programlan v
buraya tasiyabileceksiniz.

e ] Analog stick’ler
g

OLED

-] Dijital ydn tuslan

i...] PS3'ten tamdiimiz LCD’yle karsilastirinca...
PS tusu + Goriis agisi daha iyi.
+ Daha fazla parlaklik saghyor.
+ Daha az enerji tiiketiyor.
+ Ekran yenileme hizi ¢ok ylksek.

- Omrii -nispeten- daha kisa. (Giinde sekiz
saat kullanirsaniz, bes yil gidiyor.)

- Glnisiginda yansima problemi var.

- Su, LED'deki organik materyallere aninda
zarar veriyor.

Arkadan Goriniim Yandan Gorintim
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HEDiYE!‘

DENiZ .
FENERLERI

Tiirkiye’nin en glizel 46 deniz feneri.

Hemen Abone Olun!




Sony Ericsson Xperia Play

PlayStation, cep telefonunuzda

ony nasil NGP'yi bir sir gibi saklamay1 basardiysa
B Xperia Play'i de bir o kadar Taksim Meydani'na

birakti. Gegtigimiz ay yapilan resmi basin
duyurusundan aylar 6nce, Xperia Play internette tertemiz
fotograflar ve videolariyla boy géstermeye baslamisti
bile...

Android isletim sistemine, hem de en gilincel 2.3 Gin-
gerbread strlimiine sahip olacak bir cep telefonu aslinda
Xperia Play. GorlinUs olarak Xperia X10 ile PSPGo'nun
birlesimi gibi duruyor. Kizakli sistemiyle PlayStation kont-
rol mekanizmasi ortaya cikiyor, kapattiginizdaysa bir akill
telefondan farki olmuyor.

Cihaz tam bir oyun telefonu. PlayStation'in L ve R
tuslarindan tutun da yon tuslarina ve hatta iki adet dokun-
matik “analog stick” yerine gegen kontrol bolgesine kadar
her seye sahip. 1 GHz Qualcomm Snapdragon islemci, Qu-
alcomm Adreno 205 grafik islemci, 854 x 480 pixel ¢6zti-
nurluge sahip bir ekran ve 5SMP kameraya sahip. (Ne var ki
bu kamera prototip modelinde HD ¢ekim yapamiyordu.)

PS 6zelligi kullaniimadiginda, Xperia'nin en iyi modellerin-
den birine denk gelen Xperia Play, PS 6zelligi de isin icine
girince iPhone rakibi olabilecek kivama ulasiyor.

Cihaz bu ay icerisinde piyasaya ¢iktiginda (Bize daha
sonra gelir.) 50'ye yakin oyun destegiyle gelecek. Bu oyun-
lari PlayStation Suite adindaki bir sistemle oynayacagiz
ve oyunlar ilk PlayStation ayarinda olacak. Cihaz ayni
zamanda Android Market'tan satin alinabilecek Android
oyunlarini da destekleyecek. Oyunlarin fiyatlariysa en fazla
105$ olacak.

Cihazla ilgili sikinti yaratabilecek tek konu, pil 6mri.
Araliksiz oyun oynadiginiz takdirde ancak bes saat hizmet
verebiliyor Xperia Play’in pili ve bu da bir anda telefonsuz
kalmaniza neden olabilir.

Her ne kadar son derece sik ve kullanigli bir cihaz gibi
dursa da Xperia Play'in performansi hakkinda konusmak
icin heniiz erken bana sorarsaniz. Piyasaya ciktiktan ancak
birkag ay sonra anlayabilecegiz is gorip gérmedigini.

@ Tuna $entuna

Activision'’dan yeni

oyunlar

Spider-Man, Family Guy ve dahasu...

ctivision garip giinler gegiriyor. Bir

yandan Guitar Hero gibi dev bir

ismi, DJ Hero ve True Crime ile
birlikte iptal ediyor, bir yandan da yepyeni
oyunlar hazirladigini acikliyor. Ve buradan
da anhyoruz ki az sonra ismini gegirecegim
oyunlar, firmaya ¢ok daha fazla para
getiriyor...

Bu yil icerisinde Activision catisinin
altindan cikacak olan iki tane film oyunu
bulunuyor. Bir tanesi yeni X-Men filmi,
X-Men: First Class'in, bir digeri de Transfor-

mers 3'in oyunu. Bu oyunlarin her ikisinin
de pek iyi olacagini disinmiyorum ama
belli de olmaz...

Activision’in diger projeleri arasinda tinli
cizgi seri Family Guy, tGlkemizde Asuman
Krause'nin sunumuyla ekrana gelen Wipeo-
ut, bir oyuncak olan Bakugan ve yepyeni bir
Spider-Man bulunuyor. Spider-Man projesi-
ni, Shattered Dimensions ile basariya imza
atan Beenox yiriitecek ve en az bu oyun
kadar kaliteli bir oyun ortaya cikacagini
dustinlyor Activision. @ Tuna Sentuna

Hafiza

512MB’lik hafizaya sahip Xperia Play.
Oyunlari burada saklayabilirsiniz
dilerseniz ama bu miktar, kisa bir
strede yetmeyecektir. O ylizden
g06ziiniz microSD kartlarda olmal.

Sony, yeni cihazinda Memory Stick
yerine SD kartlarin kullanilmasini
uygun goérmis ve boyutu oldukca
kiiciik olan microSD kartlarin en fazla
32GB’lik modelleri destekleniyor ki bu
da gayet iyi bir boyut.
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Son Dakika!

- EA, kalbi zayif oyunculara saldirdi. Olay gectigimiz ay
gerceklesti ve EA patronlarindan bir tanesi, “Dead Space 3'e
kadar..” diye baslayan climlesiyle, zalim saldinyi gergekles-
tirmis oldu. Dead Space 3, yeni korkulu rilyamiz, gelecek
yillarda gercek olacak.
-Yeni iPhone’un ekran boyutunun 3.5 ing degil, tam 4 ing
olacadi séyleniyor. Bakalim...
- StarCraft Il ve World of Warcraft projeleri yuruttlurken hazir-
lanmakta olan StarCraft: Ghost'un, bu iki oyuna daha yogun
ilgi gosterilmesi gerektiginden 6tird iptal edildigi agikland.
-Voltron yeniden canlaniyor. THQ yeni bir oyun igin imzayi
atti bile. Oyunun, sonbahar aylarinda televizyonda yayinla-
nacak olan Voltron Force adindaki animasyon serisiyle ayni
vakitte piyasada olmasi bekleniyor.
-Windows 7 telefonlarin, Kinect'le iletisime gececedi agik-
landi. Mesela Kinect'te bir oyuncu Live'a bagliyken bir oyun
oynuyorsa ona telefonunuzdan rakip olabileceksiniz.
-inFamous 2, 7 Temmuz'da Amerikada satisa ¢ikiyor.
Avrupa'ya da birkag giin icinde gelecegini distinmekteyiz.
Bu haberle birlikte, oyunun Hero Edition adinda 6zel bir
koleksiyon paketinin de satisa sunulacadi agikland. Pakette
oyunun kahramani Cole'un biistu, soundtrack albimi,
¢izgi roman, 6zel indirilebilir icerik ve Cole’un sirt cantasinin
birebir kopyasi yer aliyor.
- Activision, 2011 yili icerisinde yeni bir Guitar Hero oyunu-
nun yapilmayacadini acikladi ve belki de Guitar Hero ismini
bir daha géremeyecegiz... (DJ Hero'nun ve True Crime'in da
fisinin gekildigini séylemeye dilimiz varmiyor.)
- Bir iptal / erteleme haberi de EAden geldi. Mirror's Edge
2'nin hazirlk asamasini géren EA patron-
lari, oyunun beklentileri karsilayama-
yacak kalitede oldugunu ve bu projeyi
simdilik rafa kaldirdiklarini ifade etti.

- Diablo III'tin sanat yonetmeni Chris-
tian Lichtner, Torchlight'in cok iyi bir
oyun oldugunu ve hatta Diablo II'den
sonra piyasaya ¢ikan en iyi Diablo
benzeri oyun oldugunu sdyledi.

-The Walking Dead oyununun yapim

asamasinda oldugu, Telltale Games
tarafindan agikland.
- Sony, NGP ve Xperia Play‘den sonra bir
tablet tizerinde calisiyor gibi goztkuyor.
ilging sekli ve giiclii islemcisiyle tablet paza-
rinda kendine yer etmeyi planlayan Sony’nin
bu yeni cihazi hakkinda detayl bilgiler,
gelecek aylarda aciklanacak.
- Diablo lI'lin Demon Hunter sinifinin “erkek”
versiyonu da aciklandi ve béylece tiim Diablo
Il siniflar tamamlanmig oldu.

Bahar geldi, itniversiteler

hareketlendi

FRP turu Y1ld1zCON: The Game ile bagliyor

ol yapma oyunlari hakkinda bilgisi
olmayan birine “FRP oynadim”
dediginizde, genelde “Ne oldu, kazandin

mi?” gibi bir yanit almak isten bile degildir. Bu
oyunda kazanmak yoktur oysaki ve 6nemli olan
iyi vakit gecirmektir. Fakat bunu kars tarafa
anlatmak oldukga zordur. iste YildizCON'un bu
yilki temasi olan “The Game” de amacin kazanmak
degil, eglenmek oldugunu hatirlamaya yardimci
oluyor.

Ulkemizde pek cok “convention” bu sekilde bir
tema belirliyor ve oyun acacak GM'lerden de kon-
septe uygun oyunlar agmasi bekleniyor. Ne yazik
ki pek cok 6rnekte bu yontem ters teperek oyun
sayisinda azliga neden oluyor. Eger tema belirle-
nip bdyle bir diretme uygulanmazsa da bu tema

havada kaliyor. YildizCON ise hem tema koyup
hem de kendisine “kivirabilecek” alan birakmayi
tercih etti ve tlim oyunlar “oyun”temali olacak.

19 ve 20 Mart'ta Yildiz Teknik Universitesi
Besiktas Yerleskesi'ndeki yemekhane binasinda
gerceklestirilecek olan YildizCON'a katilmak icin
hicbir Gcret 6demeniz gerekmiyor. Cumartesi
sabahi Besiktag'taki iskelenin 6ntinden 10:00 -
11:00 arasi kalacak olan servislerle ve Barbaros
Bulvar’'ndan gegen herhangi bir otobusle
Universiteye ulasmak miimkiin. RPG, LARP, Magic:
The Gathering turnuvasi, Munchkin ve benzeri
bircok etkinligin diizenlenecegi YildizCON'a sehir
disindan katilim gosterecekler, con.yildizbkfk.
org sitesi lizerinden etkinligi dlizenleyen ekiple
baglantiya gecebilirler. @

Karanligin efendisi

Starring Jackie Estacado as The Darkness...

ncelikle en giizel haberi vereyim; The
Darkness'in devam oyunu, The Darkness
Il, PCicin de gelistiriliyor! (FPS keyfi PC'de
bambaska...) Ve diger glizel haber, The Darkness'in
devami hazirla... Hmmm, bunu séylemis olduk
zaten.
PC, PS3 ve Xbox 360 icin gelistirilen yeni
The Darkness, yine Jackie Estacado’yu basrole
oturtuyor. Karanhgin glglerine ve yaratiklarina
hiikmeden kahramanimiz, yeni oyunda gete lideri
konumunda ve kendini sehirdeki ceteler arasinda
¢ikan, cok daha buyuk 6lcekte bir savasin icinde

buluyor. Jackie, eskisinden daha giclii ve sahip ol-
dugu karanlik gticler, dncesine gore daha dlumcdl.

Jackie Estacado’yu, 6nceki oyunda oldugu
gibi yine Mike Patton seslendiriyor. Oyunun ya-
pimaistysa degismis durumda. Starbreeze yerine,
Dark Sector'in yapimcisi Digital Extremes yapimci
koltugunda bu defa.

2007 yilinda piyasaya ¢ikan The Darkness'in
lzerinden tam dort yil gecti ve artik yeni oyun icin
iyi bir zaman. Cizgi romanin ve bir &nceki oyunun
fanatikleri, bu sonbahari sabirsizlikla bekleyecek!
# Tuna Sentuna
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28 1

- Fight Night Champion (PS3 360)
- Final Fantasy XIV Online (PS3)
- Rift (PC)

- Dragon Age II
(PC PS3 360)

15

- MotoGP 10/11 (PS3 360)

- MotorStorm: Apocalypse (PS3)
- Shogun 2: Total War (PC)

- Yakuza 4 (PS3)

2o

- Ar Tonelico Ooga (PS3)

- Assassin’s Creed: Brotherhood (PC)

- Crysis 2 [PC PS3 360)

- Dynasty Warriors 7 (PS3 360)

- LEGO Star Wars III: The Clone Wars
[PC PS3 360 PSP)

- Red Faction: Armageddon (PC PS3 360)

- Rise of Nightmares (360)

- Sword of the Stars (PC)

- The Sims Medieval (PC)

- Tomb Raider Trilogy Pack (PS3)

ii]

17

- My Fitness
Coach Club (PS3)

24

- Duke Nukem:
Critical Mass [PSP)

- Need for Speed Shift 2
Unleashed (PC PS3 360)

|

4

- Crash Time: The Syndicate (PC 360)
- Hyperdimension Neptunia (PS3)
- Warriors: Legends of Troy (PS3 360)

11

- Homefront (PC PS3 360)
- Trapped Dead (PC)
- Yoostar 2: In the Movies (PS3 360)

18

- Top Spin 4 (PS3 360)

25

- Men of War: Assault Squad (PC)

- Naruto Shippuden: Kizuna Drive (PSP)
- Sniper: Ghost Warrior (PS3)

- The First Templar (PC 360)

1

RACom A e

8 Mart

2



Fotograf: Adem Basaran

DOKTORLAR

CENK - ERDEM SOZ, HASTANES
AKIL VE FikiR HASTALIKLAR MERKE Z\




a. EMR AR CALIGKAN
SR Cenk & Erdem... Benim size bir sorum olac

biv Playstatior\'lm var. Onunla oynarke
yerde duramiyorum... Konforu bulamiyo

6r\eri(sir\'\z?

(% giPi TAKALIM:

YERDE DURARILIRSIN

ONRA HANGI OYUNLAK

_ OnEMmLi OLAN GITTIKTEN s

v
OYNAYACAGIN:
L sONSUZA DEK.

DiABLO OYNAMAK iginE

- [Nl

B
ZLUK BOYUNCA CoLITAIRE OYNAT

N AT o

(0

MAK z,op.uNDA knLAKlLHL(AN
2

- DU;GN BUNLAK OMEL‘

akti. Benim
n biv torl0 oturdugum
cum, ne yapmanm!

% cen/ DEGIL) crcsELANSLAR YA A EFENDIMIZ

OLACAKT!
4 ” B \
- NAzN! §6YL€Di\éiMiL gEKALDE puzELTIP GONDER
MELISIN:
O~ CEVABINI ALIRSIN
_ \JAKTINDE GGnDER DE DERGI GECiKMESIN:
- Logumwr\n
[ 4
#

HASTA: OZAN CAKAR

Y
Cg:;nl\/a:m sa:wsmllkla bekliyorum. Maile
vsen bana yeter ya d :
. a
ben seni ararim. Cep:os*z*** *:S‘Pten el

- Ben mAiL ATTIM.
- Ben DE CEPTEN CALDIRDIM

'SM DE (EN BI12J ¢ R (EY YAPMALISIN
Di DE SEN BiZim ICIN BIR (EY YAPMALI

SGER (o i
L (OYLE AMELIYATHANEMIZE GECELI
I1M.







7



DOSYA KONUSU | Twisted Metal

I 30 LEVEL

Twisted Metal (1995)
Yapim: SingleTrac

Dagitim: Sony

David Jaffe'nin PlayStation igin
ilk saheseri... Oyunda yil olarak
2010 yih segilmis. Cilginlik ve
saygisizlik 2010'da diz boyu
olmus ve araglar ¢ilginca bir-
birine girisiyor. Sahi, gecen yil
nasil gegmisti?

Dagitim: Sony

Uncharted ve Killzone gibi yeni isimlere odaklanirken

eksi demirbaglarini unuttu sandik, yaniimisiz ve iyi ki de
yanilmisiz. Clinkl yavas yavas unutulmaya yliz tutan, Gsti
paslarla 6rtull serinin soyle bir silkelenip kendine gelmesi
gerekiyordu ve gereken oldu.

Simdi sizi isteseniz de, istemeseniz de soyle bir Twisted Me-
tal nostalji turuna cikarip dyle hazirlayacagim yeni oyuna
zira aranizda bu muhtesem seriyle tanismamis veya seriyi
kacirmis olanlar varsa yeni oyunu beklerken Twisted Metal
ruhunu yasama firsati bulabilsin. Yil 1995, mevsimlerden
sonbahar. Aylardan asklarin bir bagka yasandigi Kasim ayi...
God of War’un da yaraticisi olan David Jaffe adli Alabamali
arkadas lisedir, Gniversitedir, sikilmis okuldan, derslerden,
isten, glicten ve oturup saglam bir aksiyon oyunu yapmaya
karar vermis. icinde araba da olsun demis, déviis de olsun
istemis; hatta arabalar silahlarla donatip birbiriyle dévusti-
reyim demis ve ortaya bu muhtesem fikir ¢itkmis. Erkekler
cocukken neyle oynar? Efendim? Evet, arabalarla. Baska?
Dogru, silahlarla! Hatta bazi erkek ¢ocuklari, arabalarla oy-
namaktan sikilinca arabalarini kafa kafaya carpistirir ve han-
gisi ters donecek, yani 6lecek diye bakar. Aha iste, bu fikrin
alinip ilk defa video oyunlari formatina basariyla dontismesi
fenomenine “Twisted Metal” denir oyun tarihinde. Evet, ilk
Twisted Metal oyunu 5 Kasim 1995'te (Vay be, gercekten 15
seneyi askin bir siire gegmis mi Gstiinden? Yaslaniyoruz!)
SingleTrac ve Sony isbirligiyle ilk manda kasa PlayStation’a
cikanldi. Dikkat ederseniz, “diinyanin ilk araba dovis oyunu
Twisted Metal” demedim. Ondan evvel baska oyunlar da
oldu. Aralarinda Destruction Derby gibi hakikaten ¢ok
saglam efsaneler de vardi tabii ki ama Twisted Metal,

kendi capinda kara mizahi, rock ve metal muzikleri ve

Twisted Metal 2 (1396)
Yapim: SingleTrac

Manda kasa ilk PlayStation icin ¢i-
kan Twisted Metal 2, gorsel yonden
biraz zayif kalyordu. Ayni yil gikan
oyunlarin grafiklerine yetisemese
de sundugu eglence deneyimi
essizdi. Bu oyunun PC maceraslysa
umuldugu gibi basaril gegmedi.

Yapim: 989 Studios
Dagitim: Sony

sizdir sirtimizda.

Sweet Tooth karakteriyle kendi kulvarini ve hayran kitlesini
yaratmayi basardi. Hele alev alev yanan saclariyla korkutucu
bir palyago olan Sweet Tooth ¢iktigi an kiilt oldu. Ben bir
Stephen King'in “It", yani “O” filmindeki palyagonun korkung
oldugunu bilirim ve séylerim, ondan sonraki ikinci korkung
palyago Sweeth Tooth'tur bana gore. Palyagolari seven ¢cocuk
var mi? Onu da merak ediyorum bu arada; hepsi korkung
seyler degil mi onlarin? Neyse, ilk Twisted Metal oyunu biraz
takoz grafikli de olsa bizlerde “Vayyyy beee!” etkisi yaratmayi
basardi. Sweet Tooth'un “ISKREEM” plakali dondurma satan
miniblsu de hafizalara kazindi. $S6yle saglam bir araba dovu-
st nasil olurmus, herkes goérdu ve birbirinin araglarini 6ldar-
me zevkini sonuna kadar yasadi. ilk oyunun basarisi {izerine,
kisa bir sure icinde, 1996 yilinda Twisted Metal 2 geldi. Yine
SingleTrac ve Sony isbirligiyle ¢cikan Twisted Metal 2 iyice
kendi hayran kitlesini oturtmaya basladi. Sweet Tooth yine
terdr estiriyor ve arabalar yine birbirine giriyordu. Hafizama
kazinan sahnelerden biri, araglari tamir ettigimiz yerlerdi. Ek-
rani ortadan ikiye béliip oyunu arkadasimizla da oynayabi-
liyorduk ama birbirimize karsi oynarken bu olay biraz sagma
oluyordu; ¢linkli diisman aracin nereye saklandigini veya

ne yaptigini gorebiliyordunuz. Bir de Twisted Metal 2'nin
grafikleri cok cok iyi degildi. Ozellikle ddnemindeki oyunlara
gore biraz geride kaliyordu. Twisted Metal 2, bir ara PC'ye de
uyarlandi ama PlayStation'daki kadar tutulmadi.

1998 senesine geldigimizde bana gore asil bomba patladi.

Sanki Transformers miibarek...

Twisted Metal III (1999)

989 Studios tarafindan gelis-
tirilen Twisted Metal lll, bana
gore serinin en iyi oyunu olma
ozelligini tagir. Bu oyunu oyna-
yabilmek icin az PlayStation ve
37 ekran televizyon tasimami-



Twisted Metal 4 (1999)
Yapim: 989 Studios
Dagitim: Sony

Parti nasil yapilir? Cips, kola
ve tabii ki Twisted Metal 4
ile! Twisted Metal partileri-
nin demirbasi olan dérdiin-
cli oyun da 989 Studios'un
eseri olarak tarihteki yerini
aldi bile.

Serinin en iyi oyunu diyebilecegim Twisted Metal Ill, cok
sevdigim 989 Studios tarafindan PlayStation konsoluna
¢ikarildi. Sagdan soldan catlak sesler ¢ikti 6nce, “Twisted
Metal serisi 989 Studios yuiziinden ruhunu kaybetti, 6ziinu
koruyamadi” seklinde. Ama zaman asla yalan séylemez ve
soylemedi de. Twisted Metal Ill, oyuncular tarafindan za-
manla ¢ok sevildi, cok begenildi. Bir kere grafiksel anlamda
989 Studios dénemine gére devrim yapmisti. inanilmaz
hizl ve dinamik bir oynayisla oyundaki eglence unsurunu
tavan yaptirdi. Animasyonlara ve karakterlerin kisiliklerine,
benzer tiirdeki hicbir oyunda rastlamak mimkiin degildi.
Twisted Metal III'ti ilk defa PlayStation’a koyup oyunu
actigimda, metal muzik esliginde sahane bir giris videosu
oyuncuyu havaya sokuyordu. Hemen akabinde Hollywood
meydaninda araba savasi vuku buluyordu. ilk fark ettigim
seylerden biri, arabalarin mermi yedikge follos olmasi ve
ters dondligu zaman sik bir animasyonla kendiliginden
duzelebiliyor olmasiydi. Hikaye olarak da kanaatimce en
iyi anlatim Twisted Metal Ill'te hayat bulmustur. Degi-

sik lokasyonlardan katilan arag sahiplerine turnuvayi
kazanmalari durumunda bir dileklerinin yerine getirilmesi
sozi veriliyordu. Kara mizahin baska bir oyunda bu kadar
iyi kullanildigini hatirlamiyorum. Turnuva 6ncesi “Dile
benden ne dilersen.” diyen Calypso, turnuvayi kazanmaniz
durumunda sizin dileginizi en istemediginiz sekilde yerine
getiriyordu. Oyundaki kara mizaha basit bir 6rnek verip
bu derin konuyu uzatmadan gegmek istiyorum: Mesela;
yuzUinin yarisi olmayan biri, Calypso'dan “Ben herkes gibi

Twisted Metal Black (2001)
Yapim: Incognito

Dagitim: Sony

Milenyumdan sonra PlayStation
2'ye biylik umutlarla ¢ikan
Twisted Metal: Black, bircok
elestirmenden korkung derecede
yiiksek puanlar almasina ragmen
beni tam olarak mutlu etmeyi
bagaramadi.

olmak istiyorum.” dileginde bulunuyordu. Turnuvay! ka-
zanmasi durumunda Calpyso da onu dyle bir diinyanin
icine koyuyordu ki herkesin ytztnin yarisi yoktu!
Twisted Metal IllI'teki mekanlar olsun, araglar olsun,
hepsi hala oyuncularin beyin kivrimlarina yerlestigi
gibi duruyordur. Mekanlar tek tek hala aklimda, hem
de sirasiyla. ilk basta Hollywood'da basliyorduk, sonra
Washington D.Cye gidip “DarkSide” adli boss ile
dovustiyorduk. Kara bir tir olan DarkSide, oyundaki en
kolay boss’lardan biriydi. Uciincii mekansa Area 51'deki
Hangar 18'di. Sonra North Pole'daki karli mekana, aka-
binde de Londra caddelerine gidiyorduk. Twisted Metal
Il'te Londra kendi zamanina goére o kadar iyi modellen-
mis ki gercek hayatta Londra caddelerinde dolasirken
hemen Twisted Metal llI'teki Londra'yi cagristirdi zihnim
bana. Londra'da “Minion” adinda tank olan dehset zor
bir boss ile miicadele ediyorduk. iki kisi oynarken bile
bu tanki follos etmek ¢ok zordu. Londra’dan sonra
Tokyo'nun catilarina, oradan Misir’a ve son olarak da
Calypso’nun kisisel zeplini olan Blimp'e gidiyorduk.
Burada heavy metal muzikler esliginde Calypso’nun
sag kolu olan Primeval'i alt etmeyi basarirsak dilegimiz
ironik bir sekilde yerine getiriliyordu. Oyundaki araclari
tek tek saymaya yerimiz yok ama hiz, dayanikllk ve
ozel silah olarak ti¢ farkh 6zellikle 6ne ¢ikan araglardan
en dengeli olani Thumper'di. Akilda kalanlar arasinda
Los Angeles polis araci olan Outlaw, Dodge Viper olan
Spectre ki bu ara¢ ¢cok hizli ama dayaniksizdi, Volvo PV
olan Flower Power, iki tekerden olusan Axel ve daha
nicelerini saymak mimkiin. Silahlar da oyunda ¢ok
basarili dengelenmisti. Homing, Napalm, Ricochet,

= Sirenlerini acinca dort teker
izerinde durmakta zorlaniyor.
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Mortar, dinamit vesaire. Portallardan gecip arkadan dina-
mit birakma olayiyla diismanlarinizi tuzaga diistirmek feci
eglenceli, bir o kadar da sinsice bir hamleydi. Hele dort kisi
birbirine karsi oynarken falan radardan diisman araglarinin
yerini tespit edip kdrleme flizeler saldigimiz olurdu. Sagda
solda verilen inceleme puanlarina takilmadan 6nyargisiz
bir sekilde diisiiniin bu oyunu. Twisted Metal serisine
oldukga yuksek puanlar verilirken, Twisted Metal lll'e biraz
tivey evlat muamelesi yapilmisti. Yine de serinin bu tiglincti
oyununa hakkini geg de olsa teslim etmek gerekir diye
dustiniyorum. Bu yuzden 6zellikle Twisted Metal lll'e daha
fazla yer verdim. Twisted Metal Ill, sadece ABD'de 1.140.000
orijinal kopya satarak ne kadar sevilen bir oyun oldugunu
ispatlamig durumda.

Yine 989 Studios'tan ayni yil Twisted Metal 4 oyunu cikt.
Bu sefer Calypso, yaptigi falsolar nedeniyle ulasilamaz olan
makamindan disirilmustl ve yarismalara katilimci olarak
katilmak zorunda kalmisti. Calypso’nun uzun bir tir vardi
ve o kadar da etkili bir oyuncu olmayi basaramadi. Twisted
Metal 4, ilk PlayStation icin ¢ikan son Twisted Metal oyunu
oldu. PS2'yeyse 2001 yilinda Twisted Metal: Black ¢ikti.
Serinin en yiiksek notlarini bu oyun almasina ragmen beni
gorsel yonden ve eglence dozaji bakimindan biraz hayal
kirikhigina ugratmistir. Serinin tim oyunlarini dibine kadar
oynamis birisi olarak -bircok elestirmenin aksine- zirvedeki
oyunu serinin Gglinclsu olarak gériyorum. Gergi Twisted
Metal serisi tim ciddi yayin kurumlarindan son derece iyi
notlar almis bir oyun serisi. Mesela biz de LEVEL olarak en
son Twisted Metal: Head-On: Extra Twisted Edition oyununa
81 vermistik.

Ustiinden ¢ok sular gecti... Black cikali 10 yil oldu, Twisted
Metal serisinden tam da Gimidi kesecekken bir kez daha
David Jaffe cikti sahneye ve 2007 yilinda kurdugu “Eat

Sleep Play” firmasiyla Sony’ye yeni bir Twisted Metal oyunu
yapmaya karar verdi. Firmanin adina bakar misiniz? Ye, uyu,
oynal! insana gayri ihtiyari sicak geliyor firmanin adi. David
Jaffe, PlayStation’da milyonlarca satmis olan Twisted Metal'in
son oyununu sadece PlayStation 3'e 6zel olarak ¢ikaracakla-
rini bizzat kendisi acikladi. Neredeyse PlayStation’in kendisi
kadar eski olan Twisted Metal serisi, son oyununda yine kara
mizahi esas alarak koklerine bagli kalacak. Lakin bu sefer
oyundaki aksiyon feci tavan yapacak gibi. Twisted Metal,
PlayStation 3'e glimbir giimbir geliyor. Neredeyse Grand
Theft Auto IV kadar acik ve buytik alanlarda araglarin birbiri-
ne mermi yagdirma ve 6lim sagma olay! bir sonraki asamaya
tasinmis. Bu sefer oyuna helikopterler falan da dahil edilince
aksiyon resmen “level” atlamis. Evet, yanlis okumadiniz. Bu
sefer Twisted Metal'da helikoptere binip tepeden mermi yag-
dirabilecegiz. Ustelik yer yer birincil sahis kamera agisina ge-
¢ip agir makinelilerle ortaligi birbirine katabilecegiz. Serinin
eski oyunlarindan sevdigimiz o hizli ve rasgele dniinde bul-
dugun araca girisme olayi yeni oyunda da bariz bir sekilde
hissediliyor. Twisted Metal oyunlarinda ince taktikler ve derin
stratejilere gerek kalmadan saf aksiyona girmek miimkiin
olmustur daima. Son oyunda da fazla IQ mesaisi yapmadan
heyecani doruguna kadar yasamak mimkin olacak. Serinin
onceki oyunlarinda varolan radar, yine ekranin sol Uist kdse-
sinde yerini almis. Silahlar bu sefer ekranin altinda, ortada
bir serit gibi dizilmis. Yine her aracin kendine has 6zel silahi



¥ Palyacolarin gazabi!

olacak. “Special”i temsilen sari renkli “S” harfi her aracin
kendine 6zel silahini ifade ediyor.

Yeni Twisted Metal'da 16 farkli ara¢ mevcut. Her
birinin iki adet 6zel silahi ve essiz 6zellikleri var. Evet,
serinin dnceki oyunlarinda her aracin sadece bir tane
ozel silahi varken, bu kez her araca iki tane 6zel saldir
silahi koymuslar. Bunun disinda daha énceden asina
oldugumuz Power flizesi, Napalm bombasi, Homing
flizesi, Sniper, Remote dedigimiz dinamit bombasi yeni
Twisted Metal oyunundaki silahlardan birkagi olacak.
Dikkat ceken 6zelliklerden biri de -mesela- helikop-
terin altindan sarkan dev bir miknatis var ve oyuncu
isterse dost araci, isterse diisman araci alip havaya
kaldirabiliyor ve araci havada sarkitarak ilerleyebiliyor.
Arag diisman araci ise havaya ¢ikarip yukaridan asa-
giya dislrebiliyor. Yerde giden araglar icin de yeni bir
ozellik eklenmis. Aracin yolcu tarafindaki camindan bir
adam sarkip diismanlara ikincil bir fonksiyon seklinde
mermi yagdirabiliyor, bomba ya da fiize firlatabiliyor.

Kontroller de serinin ilk oyununa sadik kalarak degis-
tirilmemis. Hani PlayStation 3'e ¢ikan yeni nesil yaris
oyunlarinda, L1 ve R1 tuslari pedal niyetine gaz ve fren
gorevi gdormeye baslamisti. Twisted Metal'da tipki es-
kiden oldugu gibi Kare tusu gaz, Daire tusu fren olarak
korunmus. Geri vitese takma olayi da eskiden oldugu
gibi iki kere Daire tusuna basinca gerceklesiyor. Elbette
ki istenirse tuslar mentden degistirilip farkli tuslar
atanabilecektir diye tahmin ediyorum; ¢iinkii tigtincti

oyundan dérdiincii oyuna gegerken de tus kombinas-
yonu bir - iki degisiklige ugramisti. Alisamayanlar icin
tus atama fonksiyonu oyunda yer aliyordu. O degil de
su saglik olayina giizel bir ¢6ziim bulmugslar gibi gori-
nlyor bu sefer. Hatirlarsaniz eski oyunlarda araglarinizin
saghgini doldurmak icin saghk paketleri topluyordunuz
ki bu caninizin dértte birini bile doldurmuyordu ya da
caninizi %100 dolduran saglik paketleri vardi ama onu
almak icin ya bir dostunuzun basinda nébet tutmasi ge-
rekiyordu ya da diisman arag alinca sa¢ bas yolduracak
kadar sinirleniyorduk. Caninizi %100 doldurma olayi bu
kez daha adaletli bir mekanizmayla ¢6ziime kavusmus
gibi goriiniyor. Yeni oyunda hizli ve direksiyon kabili-
yeti rakiplerinden iyi olan seyir halindeki bir kamyonun
arkasina gecip kendini %100 tamir ettirebiliyor. Bu sekil-
de 6nceki oyunlarda karsilasilan birtakim adaletsizlikler
de ortadan kalkmis oluyor.

Twisted Metal'da 16 farkh ara¢ bulunuyor dedik ama
araya laf karisti ve yarim kaldi. Araglardan agiklanan
birkag tanesini sizlerle paylasalim. Yeni nesil Twisted
Metal'da dikkat ¢ceken araglardan biri Reaper. Harley Da-
vidson tipi, n tekeri govdesinden uzak olan iki tekerli
guicli motor, alev kafali bir palyaco tarafindan kulla-
niliyor. Eski oyunlardaki Mr. Grimm'i hatirlatan Reaper
hizl, etkili ve biraz dayaniksiz bir arag olarak karsimiza
cikiyor. Oyundaki bir diger aragsa Junkyard Dog. Orta
boy bir kamyonet olan Junkyard Dog’un 6ntinde tirtikli,
buyuk bir kepge var. Dayanikliligi fazla ve hizi diistik
olan bu arag, oyuncular tarafindan ne kadar tercih edilir,
orasl henlz bir muamma. Saydigim iki araca gore daha

Sweet
Tooth olmak!

Oyun cikar ¢ikmaz mas-
kemi takip arabama
atlayacagim. Oniime
cikan ilk tipsiz araca
Homing fiizesi yolla-
yacagim. Potansiyel
trafik canavarlarina ve
magandalara tepeden
napalm bombasi yagdi-
racagim. Aracim su an
serviste, duvarlardan
gegebilen 6zel bir flize
sistemi taktiryorum.
Keyfini bilen palyaco-
lardan sakinin!

LEVEL
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2 ilk defa helikopter
de secilebilen araglar
arasinda yer alacak.
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dengeli dayaniklilik ve hiz parametreleri olan bir diger
aragsa Roadboat. Sagl sollu iki adet makineli tifegi ve
ontinde dikenli kiiregi bulunan sedan tipi Roadbo-

at, dengeli yapisi sayesince daha sik tercih edilen
araclardan olacaktir diye &ngériiyorum. ilk basta tosun
gibi bir Audi'nin agir silahlara donatilmis versiyonunu
andiran bir diger ara¢sa Death Warrant. Bana neden
Audi’yi animsatti, bilmiyorum ama kash giclii yapisiyla
agir silahlarin bir arada bulundugu sedan tipi bu arag,
dizayn olarak favorilerim arasinda. Oyundaki diger
araclarsa dnceki adi Spectre olan fisek hizindaki Dod-
ge Viper, Talon adindaki ilging tasarimli arag ve tabii

ki gékyiiziiniin hakimi olacak olan helikopter! Oliince
farkli arag segme opsiyonu mevcut. Tek kisilik modda
basta sectiginiz aracla ilerlerken Team Deathmatch
modunda 6lduglintz taktirde baska bir araci secip

David Jaffe kimdir?

David Jaffe, aslen Alaba-
mali bir oyun tasarimcisi.
Twisted Metal serisi ve God
of War’un fikir babasi olan
David Jaffe, Twisted Metal:
Black ve God of War igin sa-
yisiz 6diil kazandi. Ozellikle
God of War ile “PlayStation
2 icin tim zamanlarin en iyi
oyunu” gibi 6diiller kazanan David Jaffe, evlenip
ayrilmis ve iki cocuk babasi. 37 yasindaki David,
Alabama’nin Mountain Brook lisesinden ve Los
Angeles’taki Southern California Gniversitesinden
mezun oldu. Birkag film yonetmenligi denemesi
akabinde oyun tasarimcisi olmaya karar veren
David Jaffe, 2007'de Scott Campbell ile kurdugu
“Eat Sleep Play” firmasinin CEO’su olarak gorev
yapmakta. Eat Sleep Play’in Sony ile uzun sureli
ozel anlagmalari bulunmakta.

devam edebiliyorsunuz.

Tek kisilik oyuncu modu olan “One Fire Campaign“de
devasa alanlar ve cok fonksiyonlu mekanlar bulunuyor.
Savas alanlari gercekten devasa. Etrafta kirip dokebi-
lecegimiz bir strl yer var. Saat kulesini, malikaneleri,
stadyumlari havaya ucurup parcalayabiliyoruz. Déne
done catilara cikip keskin nisancilarla diisman avlamak
miimkiin. Saklambag oyununu en son seviyeye ¢ikarma-
miza olanak taniyan gizli bélmeler de var mekanlarda.
Kisacasi bu kez mekanlar kocaman ve her zamankinden
cok daha fonksiyonlu tasarlanmis. Tek kisilik modda
belli bir senaryoyu kendi basiniza veya yaninizda bir
arkadasinizla birlikte ekrani ikiye bolerek bitirmeniz
miimkiin olacak. Bunun yani sira ayni ekranda dort kisi
birden, dérde bolinmis ekranda oynayabilecek. David
Jaffe, bize yine bu glzelligi de yapmis sag olsun. Serinin
onceki oyunlarindan asina oldugumuz turbo ile hizlanma
ve buz atma olayi yeni oyunda da mevcut. Ekranin sag alt
kosesinden oldirdiigiiniiz disman sayisi ve kazandiginiz
tecriibe puani yer aliyor.

Yeni nesil Twisted Metal'da, tek kisilik moddan ziyade
daha ¢ok takim oyunu Gzerinde durulmus. Team Death-
match ve Nuke modu adi altinda iki tane multiplayer mod
mevcut. Nuke modunda takimlar ikiye ayriimis. Clowns ve
Dolls, yani palyacolar ve bebekler adinda iki tane takim-
dan birini seciyorsunuz. Biraz “Capture the Flag” esasina
dayanan Nuke modunda diger tarafin liderini ele gegirip
dev flize makinesine gotiriyorsunuz ve karsi tarafin
heykelini alasagi etmeye calisiyorsunuz. Boyle séyleyince
pek anlasiimiyor olabilir. Size bu olay! daha detayl agik-
layayim. Palyacolarin basi, yani lideri olan Sweet Tooth,
catilarda bir yerde agir makinelilerin arkasinda saklaniyor.
Twisted Metal: Black’ten tanidigimiz bebeklerin lideri de
baska bir alanda agir makinelilerin arkasinda takimini
savunuyor. Gokyuiziinde her iki takimin da simgesi olan



metalden yapilmis dev heykeller, helikopterler aracihgiyla
havada asili olarak gévde gosterisinde bulunuyor. O dev
metal heykelleri alasagi etmenin tek yolu, diger takinin
liderini ele gecirmek. Mesela bebeklerin takimindayken,
dismaninizin lideri olan Sweet Tooth’a ulasabilirseniz,
onu ayagindan araciniza baglayip surtikleye suriikleye
“Missile Launcher” adi verilen flize makinesine goturi-
yorsunuz. Lideri yeterince uzun siire sariyla belirlenmis
dairesel alanda tutmayi basarirsaniz, onu yanan makine-
nin icine firlatiyor ve flizeyi kontrol ederek dev metalik
heykele yonlendiriyorsunuz. Havada asili duran dev me-
talik heykele 6nce hangi takim (¢ kez vurmayi basarirsa
o takim kazaniyor. Havada ucusan elektrikli testerelerden
ve araclarin icindeki keskin nisancilardan siyrilip lideri
kaynayan kazana atmak, tahmin ettiginiz kadar kolay

bir is degil. Son derece eglenceli gériinen Nuke modu
icin Twisted Metal hayranlar simdiden heyecanlaniyor
olmali. Bunlarin basinda da ben geliyorum zaten. Bir
distinsenize; aksiyon var, heyecan var, vahset ve iskence
benzeri hareketlerle lideri diri diri yakma olayi var. Bunun
sonucunda rakibe tstlin gelme guidisi var. E, bu oyun
tam benlik o zaman! Oyle ince matematiksel taktikler,
derin stratejiler kurmadan bodoslama aksiyon icin Twis-
ted Metal serisi her zaman favorim olmustur zaten. Hazir
multiplayer modlarini agikliyorken, Team Deathmatch’ten
de bahsedelim. Bu modda da yine palyacolar ve bebekler
olarak iki takima ayriliyoruz. Ekranin sag ortasinda palya-
colar kirmizi ve bebekler yesil ile simgelenmis. Yapimcilar
David Jaffe ve Scott Campbell, oyuncularin kendi baslari-
na takilmalarindan ziyade bir takimin pargasi olmalarini
hedeflemis. ister yesil renkli bebeklerin takiminda olun,
ister Sweet Tooth’un kirmizi renkli palyagolarindan biri
olun, Team Deathmatch modunda tek amaciniz miimkiin
oldugu kadar ¢ok rakip araci yok etmek. Takimlar halinde
yaristiginiz icin son derece eglenceli olacagi kesin. 16
kisiyle ayni anda oynadiginizi bir diisiinsenize! Eskiden
dort kisi multiplayer olarak Twisted Metal oynamak bile
ne kadar zevkliydi, hatirlayin.

Oyundaki muzikler Twisted Metal'in sanina yarasir
sekilde heavy metal ve rock tlirlinden olusuyor. Bas ve
davul ritimleri savas alaninda oyuncuyu havaya sokacak
tirden. Su ana kadar duydugum sarkilar harika. David
Jaffe ve Scott Campbell, el ele verip Eat Sleep Play
firmasini kurmakla bizlere buytk bir hediye vermis oldu.

Bu firmanin uzun soluklu ve basarili olmasini diliyor,
Twisted Metal'l 6zline bagli kalarak tretiyor olduklar
icin yapimcilara tesekkir ediyorum. Dedigim gibi,
oyunun adi her seyi anlatiyor aslinda: Twisted Metal!
Belki gérsel yonden giiniimiz oyunlarindan bir
gomlek altta olabilir yeni Twisted Metal. Serinin
onceki oyunlari da donemine gore grafik teknigi agi-
sindan biraz geri kaliyordu ama bu handikabini tam
gaz eglenceyle fazlasiyla kapatmayi basariyordu ve
bu kez de yine basaracaktir diye tahmin ediyorum.

Twisted Metal, bana her zaman herhangi bir
FPS'de adam 6ldiirmekten daha eglenceli gelmis-
tir. DOrt teker Ustlinde diger aracin tepesine binip
onu altimda ezerek patlattigim anlar daha diin gibi
g6zimiin 6niinde. Twisted Metal geliyor bayanlar
ve baylar, hem de bu yil geliyor! PlayStation 3 igin
cikacak ilk Twisted Metal oyunu olacak bu. Ustelik
bu sefer oyun ¢ok daha kapsamli, derin ve koklerine
bagli olarak geliyor. 2011 yili icerisinde bizlerle bu-
lusmaya hazirlanan yasl kurdu saygiyla ve heyecanla
bekliyoruz. PlayStation 3'li olanlar bu oyun icin
simdiden seviniyor olmali, olmayanlar icin de almak
icin bir sebep daha eklenmek lzere. Gergekten hala
PlayStation 3 almadiysaniz, “konsol aldiran” diye
tabir ettigimiz oyunlardan biri daha yolda.

Ahmet Ozdemir
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Ilk Bakis

Amator hareketler bunlar!

mma balliyiz bu ay. Bir siirii yeni oyun basta “Silent Hill 8” olarak duyurulan serinin son
duyuruldu. Bir siirii basin bulteni geldi. oyunu da modaya uyup “The Room”ya

Oyun endustrisi ufaktan ufaktan eski da“Homecoming” gibi “Downpour”
sasaali glinlerine mi déntyor, ne? Bu ay adiyla ¢ctkmayi tercih etmis. Bizi
zaten Crysis 2 ve Homefront basta olmak en ¢ok heyecanlandiran
lizere buyik yapimlar piyasanin dumanini oyunlardan biri de Mortal
attirmaya geliyor. Yine uzun siredir Kombat'in son oyunu. Fatality
merakla bekledigimiz Deus Ex: Human yapmayi 6zleyenler bu
Revolution bizi heyecanlandiriyor. ilk tarafa...

Deus Ex: Human
Revolution

Mortal Kombat

Noob Saibot, Reptile, Jax, Sub-
Zero, Sindel, Johnny Cage...
Neredeydiniz bunca siire? Hos
geldiniz geri...

Battlefield 3

EA DICE'In yeni saheseri su
ylziine cikti.

Silent Hill:

Downpour

Silent Hill'e girip de akil saghginizi
korumak miimkin mi saniyor-
dunuz?

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisu-
riyor, hangisi gikariyor...

COK Diisiik

COK YUKSEK
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COK YUKSEK

Yapim NetherRealm Dagrtim Warner Bros Interactive Tir Doviis Platform PS3, imdi 6ncelikle bu oyunun Kollector’s Edition'ini neden alacagimizi sdyleyeyim: Clinkii
Xbox 360 Gikis Tarihi 19 Nisan 2011 Web www.themortalkombat.com s icinde sahane bir biist var. Sub-Zero ile Scorpion’in savasini gdsteren ve Sub-Zero'nun
aleyhinde gelisen bir savas... Ayrica sahane bir artbook ve indirilebilir icerik de geliyor

yaninda. Tabii ki fiyati biraz tuzlu olacaktir ama klasik olmaya aday bu oyun icin bence deger. Bir diger

sdylemek istedigim de oyunun PS3 versiyonunda Kratos'un oynanabilir bir karakter olarak yer alacak

Eski tad, yeniden... olmasi. Kratos hayranlarina bu mutlu haberi de verip analize basliyorum; hazirlanin! # Tuna $entuna

Saclariyla daglari delen Sindel ve giizel ajanimiz Sonya
Blade karsi karstya. Bildiginiz Uizere Sindel'in sinir bozucu
bir iglik saldirisi vard; iste o hareket, geri dontiyor. Tabii
ki Sonya da armut toplamiyor. O da neresinden cikardigi
belli olmayan enerji saldirsiyla cevap veriyor Sindel'e.

Bu enstantane, iki karakterin de yara alacaginin bariz oldugu
bir kareden 6tesi degil. Bizi asil ilgilendirense Jax'in de donis
yapiyor olmasi. Eger bir degisiklik olmazsa oyunda 26 tane
karakter olacak ve bunlarin cogunu énceden tanidigimiz yiiz-
ler olugturacak. Noob Saibot’'un da donus yaptigini belirtelim.
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Ezeli dismanlar Scorpion ve Sub-Zero sahnede. Onlar
yine oyuncularin favorisi olacak ve tahminimce, 2vs2
modunda, yani iki karakterin iki karaktere karsi miica-
delesinde takimlarda en ¢ok bu karakterleri gorecegiz.
Benim favorim yine de Sub-Zero'dur.

Sindel’e gelisine ¢akan bu karakteri tanidiniz mi? Ben
tantyamadim ve bunu sizinle paylagmaktan da utang
duymuyorum. Bunun nedeni de Mortal Kombat 4 ile seri-
nin k&t bir yone sapmasi ve benim bu noktadan sonra
MK oyunlarina olan ilgimin azalmasi. Dolayisiyla, eger bu
karakter onlardan biriyse bilmem, bilemem...

Kogum Cyrax! O yesil enerji agiyla rakiplerini bir stireligine
etkisiz hale getirir ve kombolari dizerdi. Bazen iki kisi de
Cyrax'i secip bu hareketi ayni anda yapardi, sagma bir g6-
riintt olusurdu. Cyrax yeni oyunda rahatca kullanilabilecek
bir karakter olacaga benziyor. Simdiden sempatim var.

“Agzina agzina vururum!” climlesinin hayata ge¢mis hali. Johnny
Cage'in gozliikleri bu yumruklar neticesinde kirllmali fakat ka-
rizmasinin bozulmasina izin vermeyecek yapimcilar. Bu karede
dikkatimizi ceken bir olay da “kan” mevzusu. Oyundaki vahset
seviyesinin bir hayli yliksek olacagini simdiden belirtelim ki sonra
ekranin tamami kana bulaninca, evlerde sorun ¢ikmasin.

Millenia’nin agzini hi¢ gordiintiz mii? Bence gérmeyin
clinki gorulecek bir gtizellik yok. Sektor agzini kirsa,
hi¢ Gizllmem. Ne var ki Millenia iyi de bir karakter.
Oynamasini bilenlerin elinde tam bir canavara déni-
stiyor. Sektor ise Cyrax'in modifiye versiyonu gibi bir
sey. Hosuma gitmedi, gidecek gibi de durmuyor.

“Plid, boyun posun devrilsin!” demis Reptile ve tiikiirmis
rakibinin suratina. Reptile bana her zaman biraz cakma bir
karakter gibi gelmistir ama seveni de vardir mutlaka; ters
dismeyelim simdi onlarla. Bol asitli hareketlerle dismani-

8 na hayati dar edecek olan Reptile, yine rakibinin kemikleri-
ni eritecek bir takim Fatality’lere sahip olacak.
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Battlefield 3

B

Savagin renkleri

Sinaiflar
Battlefield

2'de tam yedi
multiplayer sinifi
vardi. Battlefield
1943'te U¢ tane.
Bad Company
2'de ise dort
taneydi ve bu
sayl, oyuncularin
genelini mutlu
etti. DICE da bu-
nun farkinda ve
dort siniflaigleri
dengeledigini
distintyor. Yani
Battlefield 3'te
de tam dort tane
multiplayer sinifi
gorecegiz.




Yeter yahu! Olumsuzum, kendime gelmem lazim.

Bir yandan da bu oyun icin heyecanliyim ¢tinkd barin-
dirdigi teknolojiler, oynanis, multiplayer, grafikler... Hepsi
harika olacaga benziyor.

Konuyla baslayalim. DICE, senaryonun hatlarini acik
etmek istemiyor fakat yine ortada birtakim terorist gticler
var ve Amerika'nin canini sikmaktalar. Buytk ihtimalle
insanhda karsi sug isleyen birtakim insanlar bunlar ve
Amerika, diinyayi kurtarmak durumunda. (Kendime engel
olamiyorum!) Oyunun demo versiyonunda, Irak’ta yer
alan sehirlerden birinde savastigimiz gériiliyor. Ogrendik
ki savas Tahran’a, Paris’e ve hatta New York'a bile uzana-
cak! New York'ta kimlerle savasacagiz, bilemiyorum ama
Fransiz'larin bize karsi koyabilecegini pek disinmemek-
teyim. Oyunun sadece Orta Dogu'ya takilip kalmamasi
olumlu bir etken fakat konu nasil bu sehirlere dagilacak,
onu da merak etmiyorum dersem yalan olur. Farkl sehir-
lerde olacagimizi g6z éniinde bulundurunca da ortaya bir
sonug cikiyor; demek ki tek bir askeri degil, birkac farkl
askeri yonetecegiz. (Bunu da daha 6nce hi¢ gérmemisiz
gibi lanse ediyorum.)

u Isiklandirmalar harika
olacak; bundan emin
olabilirsiniz.

Dokunmayin, 1sirir

Senaryodan ¢ok bir sey bekledigimi sdéyleyemeye-
cegim; benim ilgimi asil oyunun yeni oyun motoru
Frostbite 2 ¢ekti. Bad Company’nin oyun motoru olan
Frostbite, iyi bir oyun motoru olmasina karsin yapim-
alarin oyunu biraz agir yapmalarina neden olmustu.
DICE konuya el atarak, yeni Battlefield projesine bas-
lamadan aylar 6nce miihendislerin Frostbite lizerinde
calismasini istedi ve daha yapimci dostu, daha kolay
kullanilan bir oyun motoru tasarlamalarini istedi.
Calismalar sonucunda, birgok 1siklandirma teknoloji-
sine halihazirda sahip olan, inanilmaz patlamalara ve
parcalanmalara izin veren, sahane bir motor ortaya
¢cikmis oldu: Frostbite 2.

Bu oyun motoru sayesinde, cok zaman harcan-
madan gelistirilebilen gercekgi isiklandirmalar olus-
turulmus durumda ve eder oyunun son fragmanini
izlerseniz, golgelerin ve glines 1siginin ne kadar
homojen oldugunu hemen fark edeceksiniz. Bundan
daha 6nemlisi, oyundaki bir¢ok bina, silahlariniza ve
gelisen olaylara tepki verecek. Bir binanin cephesine
roket mi attiniz? O bolge belki tamamiyla yikilip yok
olmayacak fakat patlamanin etki alanindaki tim
pencereler patlayacak, ufak parcalar dagilip yerlere
disecek. “Her seyi yok etmenizi de istemiyoruz; bu
gercekgi bir oyun ve durup dururken depremlerin
olmasi, kocaman binalarin anlamsizca yere inmesi  »




ILK BAKIS | Battlefield 3

E Savasin boyutu hem
daha biiyiik, hem de
sehirlerin icine kadar
sizmis durumda.

I4a LEVEL

» pek de mantikli olmaz” diyor Patrick Bach. Yine de herhangi
bir oyunda gérecegimiz en gergekgi ve fazla ytkimin bu oyun-
da olacagini 6grenmis bulunuyoruz. Hatta gezecegimiz sehir-
lerdeki Gnli yapilarin yikilabilme olasiligi bile var. (Giile giile
Eiffel Kulesi; seni hicbir zaman anlamli bulmamistim.)

FIFA’dan Battlefield'a

EA blyk bir firma. Bircok grup, farkli oyunlar yapiyor. Farkli
olmalarina ragmen, bir yandan da iyi anlasiyorlar elbette ve
birbirlerinden yardim isteyebiliyorlar. DICE da yeni oyunu igin
EA Sports'u ziyaret etmis. Neden mi...

Her ne kadar Bad Company 2'de askerlerin animasyonlari
iyi olsa da bu animasyonlari yaratmak, yapimci ekibi ¢ok zor-
lamaktaymis. (Ne nazlilarmis onlar da!) Battlefield 3'te hem
daha gercekgi animasyonlar elde etmek, hem de bu isi daha

kolay halletmek icin Patrick Bach yine kollari sivamig
ve karakter animasyonlarina en ¢ok dikkat edilen
oyunlarin yapim ekibine, EA Sports'a basvurmus.
FIFA'da ve birtakim baska spor oyunlarinda kullanilan
ANT teknolojisi, DICE'in ihtiyaglarina cevap verecek
kadar islevsel olunca da bu teknoloji direkt olarak
Frostbite 2'ye adapte edilmis.

ANT teknolojisi sayesinde DICE, iki farkli animas-
yon seti hazirlayabiliyor. Bir tanesi yapay zeka icin,
bir digeriyse multiplayer icin. Yapay zeka karakterler
artik daha anlamli hareket edecek. Kosarken aniden
onune siper ¢iktigini sanip kesik bir hareketle ¢omel-
meyecek, bir noktadan digerine gitmeye calisirken
engellerle daha iyi miicadele edip daha gercekgi
hareketlerle onlari asacak. Multiplayer'da da karak-
terlerin 6nce viicudu dénmeyecek 6rnegin; kafalarini
cevirdikten sonra o yone dogru bedenlerini yonlen-
direcekler. ANT sayesinde santyorum ki FPS'lerdeki
karakter animasyonlarina yeni bir soluk gelecek.

Ayak sesleri
Stefan Strandberg ile tanisin. Oyundaki tim seslerle




o ilgileniyor. Silah sesleri mi? Ona sorun. Yukari katta
birinin kostugunu mu distiiniiyorsunuz duyduklari-
nizdan 6tiiri? Ona sorun litfen. Bir tank mi yaklasiyor,
yoksa bir APC mi bu? Cikardigi seslerden anlamalisiniz;
olmuyorsa ona sorun.

BC2'nin sesleri belki cok iyiydi ama Strandberg’e
gore, Battlefield 3'linkiler cok daha iyi olacak. Stefan ve
ekibi bu amag ugruna isve¢ ordusunun bir tatbikatina
katilmis ve buradaki sesleri profesyonel bir bicimde
kaydetmis. Silah sesleri, araglarin homurtulari, helikop-
ter pervanesinin o kendine &zel sesi... Hepsi son derece
temiz bir sekilde kaydedilmis. Stiidyoda bu seslere
ince ayar ¢ekildikten sonra da her sey, oyuna uygun bir
bicimde hazirlanmak lzere ¢alismaya alinmis.

Strandberg’e gore oyunda, BC2'ye gére daha az gi-
riiltii duyacagiz, sesler daha net gelecek. Ornegin; siz
binanin icindeyken, binanin disinda ve hatta bir sokak
otesinde olan bir catismanin sesleri, binanin icerisinde-
ki ayak seslerini bastiramayacak. Araglarin hangi yonde
hareket ettigini, sesleri dinleyerek anlayabileceksiniz.
Bir tank, ¢ok dik bir yamaci tirmanamiyorsa bunu yine
seslerdeki bogulmadan anlayacaksiniz. Eger silahiniz
tutukluk yapiyorsa belki de isinmistir; sadece sesleri
dinleyin...

tgincit nesil

Patrick Bach, yeni nesli PS4’leri, Xbox 720’leri bekleme-
den bize sunuyor olduklarini agikliyor. Yeni oyun moto-
ru, yeni oynanis sekli (Buna da pek inanamadim ama...),
yenilenmis grafikler... Tim bunlar Battlefield 3 ile bize
sunulacak. Oyun o kadar iddiali ki hatta, daha az oyu-
nun ¢iktigi yaz mevsiminde degil de Gears of War 3'un,
Th Elder Scrolls V: Skyrim'in ve hatta ¢ikmasi muhtemel
yeni Call of Duty oyununun piyasada olacagi Noel'de
oyuncularla bulusmaya hazirlaniyor.

Battlefield 3, daha 6nce de soyledigim gibi bir yan-
dan heyecan veriyor, bir yandan da korkutuyor. Ona
sipheyle bakiyoruz ¢linkd, “Bunlari daha énce de yap-
mistik” demekten kendimizi alikoyamiyoruz. Battlefield

3 gergekten yenilikci bir oynanis getirebilecek mi,
Frostbite 2 gercekten o kadar iyi bir oyun motoru mu,
binalar gercekten parcalara ayrilacak mi? Bu sorularin
yanitlarini oyun ¢cikmadan 6nce muhtemelen 6gre-
necegiz ve temennimiz, tim vaatlerin gercek olmasi.
Yeni bir savas oyununa sicak bakmamiz icin Battlefi-
eld 3'tin her anlamda tatmin edici olmasi lazim. FPS
evreni artik ¢ok genis; yeni lyelerin ¢cok daha fazla
cabalamasi lazim... @ Tuna Sentuna
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Yapim Day 1 Studios Dagitim Warner Bros Interactive Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 24 Mayis 2011 Web www.whatisfear.com

Beklenen savag bashyor...
eni su piyasada gercekten korkutabilen
B pek az oyun var. Mesela Amnesia: Dark
Descent bunlardan biriydi. Keza F.E.A.R.
serisi de ilk oyundan beri -6zellikle Alma’nin olup
olmadik sahnelerde ortaya ¢cikmasiyla- tiiylerimi
diken diken edip oturdugum yerden pek ¢ok kez
ziplatmistir beni. “Kazik kadar adamsin, oyundan
mi korkuyorsun?” demeyin; ¢linkii konu ve at-
mosfer iyi hazirlandiktan sonra bir bilgisayar
oyununun iyi bir sinema filminden pek bir farki
yoktur. Aksine ilkinde ana karakteri biz yonettigi-
miz igin oyunlarda korku seviyesinin daha da
tirmandigini sdyleyebilirim. Hele ki ikinci oyun-
dan sonra Warner Bros'un patron koltuguna
oturdugu F.E.A.R. serisi, piyasada edinebilecegi-
niz en kaliteli korku oyunlarindan biri. “Oyunun
cikmasina az kala bakalim ne gibi yenilikler var?”
diyorsaniz buyurun efendim, beraber g6z atalim.
Adams Ailesi’ni bile korkudan titretecek
Alma familyasi, yeni oyunda g birligi yapiyor.
F.3.A.R/daki en buyik degisiklik olacak “tek kisi-
lik senaryoyu co-op oynayabilme” durumunda
diger kisinin kim oldugunu 6grendigimizde ufak
capli bir sok gegirdik. Clinku ikinci kisi, 6nceki
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COK YUKSEK

oyunlarin belalisi ve alninda kursunla dolasan
kardesimiz Paxton Fettel. Oyuncular, F.3.A.R/da ana
karakter olan nam-i diger Point Man'i yonetiyor.
Anasindan aldigi 6zel gtigler sayesinde kursun-
lardan kacabilme ve zamanin icinde hizla hareket
etme kabiliyetleri ile yine bildigimiz kahraman
Point Man. Tek farki, artik maskesini ¢cikarmasi
sayesinde uzun sacli, sakalli Chuck Norris benzeri
bir agabey oldugunu gérebilmemiz. ikinci kisiyse
Paxton’in ruhunu ydnetecek, diismanlari zihinsel
guiclyle sersemletecek, bilincini ele gecirebilecek,
telekinezi yapabilecek. Ornegin; kaldirdigi benzin
dolu bir varili rakiplerinin Ustiine attiktan sonra,
kardesi varili vurarak cehennem atesini disman-
larin Ustiine yagdirabilecek. Bu ve bunun gibi
kombinasyonlar iki kisilik oyunu zevkli kilacak gibi.
Fakat sOyle bir sorun var ki oyunu tek kisi bitirirse-
niz, co-op oynayarak tekrar ayni yerlerde ilerlemek
ne derece zevk verebilir ki? Tek basiniza oynarken
Paxton karakterini bilgisayar yonetmeyecek, yani
yaninizda kardesiniz olmayacak ama distnceleri-
nize siirekli girerek varhigini hissettirecek. Tabii ki
F.3.A.R!l co-op oynayacagiz diye kafanizda Left 4
Dead benzeri bir ¢cagrisim ya da beklenti olusma-

sin. Yapimcilar, oyunu her oynadiginizda diismanlarin
farkh noktalardan farkli zamanlarda saldiracagini
iddia ediyorlar. Ama oyuna asil gerilimi verecek olan
-6rnegin- duvarda kanla yazilan bir isim, hep ayni
yerde ve zamanda karsiniza ¢ikacak.

Oyunun grafiklerine baktigimizda, 6zellikle at-
mosferin 6nceki oyunlardaki gibi ¢ok iyi yansitildigini
goruyoruz. Karanhk ortamlar, korkutucu isik oyunlari,
gerici atmosfer bir sinema filminden farksiz. Yapimci
her ne kadar Day 1 Studios olsa da patron koltugunda
Warner Bros'un olmasinin kaliteyi arttirdigini distind-



yorum. Dismanlarimiz ¢esitlenmis ve dogrudan
bir koridorda tizerinize kosmak yerine kapidan,
bacadan firlayip nabzinizi tavanda tutuyorlar.
Ornegin; Scavenger’lar yanarak lizerinize kosan,
daha ¢ok cehennem kackini yaratiklar. Vicutlari-
na bagladiklari, isiklari kirmizi kirmizi yanan bom-
balarla tizerinize kosup sizi kucaklamaya calisan
intihar bombacilariysa degisik bir fantezi olmus.
Oyunun bazi bélimlerinde size saldiran savas
helikopterleri bile olacak. Bunlarla fani halinizle
micadele edemeyeceginiz icin mech’lere benzer
zirhli araglara binerek ortaliga roket kusup cifte
mitralyozle ates ederek agir saldiri araglarina karsi
savasabileceksiniz. Bir de artik F.E.A.R. boliglniin
karsisinda savastiginiz icin bol bol 6zel birlik as-
kerleriyle burun buruna geleceksiniz. Tek begen-
medigim nokta, kan efektlerinin biraz gercekdisi
olmus olmasi. Mesela bir intihar bombacisini size
sarilmadan vurdugunuz zaman adam Uzerine
basiimis clriik domates gibi minik kan noktacik-
larina dénustyor. “Hani kan olsun ama vahsetin
de dozunu algak tutalim” politikasi izlenmis gibi.
Ne de olsa yas sinirlamasi var, yapimcilara da hak
vermek gerekli.

Silah secenekleriyse eger Paxton ile oynami-
yorsaniz klasik Point Man techizatindan ibaret;
tabanca, makineli tiifek ve pompali tiifek. Ama

Bu noktada asil inmesi gereken
abi yukaridaki. Paxton ile be-
raber calisarak bas belasindan
kurtulmaniz daha kolay olacaktir.

“Savas sisteminde bir yenilik bizi bekliyor."
desem yliziinliz giiler umarim. Oyuna eklenen
360 derecelik siper alabilme 6zelligiyle artik
her yeri kontrol edebileceksiniz. Bunun nede-
ni, cogu zaman dismanlarin tek bir noktadan
saldirmak yerine her yerden gelebilecek ol-
masl. Yani siper alip ylziinuizli sadece karsiya
donmek yerine, sirtinizi sipere vererek istedi-
giniz aglya donebilme 6zelliginden bahsediyo-
rum. Oyuncuya savunma kontroliini tamamen
veren bir yenilik.

F.3.A.R., 24 Mayis'ta piyasaya ¢ikacak olmasina
ragmen oyun hakkinda yeni bilgiler agzimiza
cay kasigi 6lceginde veriliyor. Fakat su kadari
bile F.3.A.R!in farkl bir hikayeyle karsimiza
cikacagini gosteriyor. Sizi bilmem ama benim
alacagim oyunlar listemde F.3.A.R. var. Ozellik-
le First Encounter Assault Recon’a karsi savasa-
cak olmamiz, serinin burada bitmeyeceginin,
belki de asil hikayenin yeni basladiginin sinya-
lini veriyor olabilir. F.3.A.R. nasil son bulacak?
Olaylar nasil gelisecek? Cok merak ediyorum
dogrusu. Bakalim bize “bir avug tozda” korkuyu
gOsterebilecek mi? « Nurettin Tan

Take Two E3

yolunda

Bu yil 7 - 9 Haziran

arasinda Los Angeles'ta

diizenlenecek olan E3

2011 fuarina Rockstar

Games'in bagh oldugu

sirket Take Two'nun katilacagi

dogrulandi. Take Two, gegen yil da

fuardaydi ama Rockstar Games,

projelerine daha fazla zaman

ayirmasi gerektigini soyleyerek katilim
gOstermemisti. Dan Houser, 2009'un

Kasim ayinda yakin zamanda GTA V Uzeri-

nde calismaya bagslayacaklarini séylemisti.

Oyunlar duyurulmadan 6nce alti ay ila bir sene gibi
bir gelistirme sireci vardir ki Haziran ayinda GTA V'in
Uzerinde bir bucuk sene ¢alisiimis olacak.

Rockstar, PSP2'ye oyun
gelistiriyor

Gectigimiz ay Sony, PSP2’ye oyun gelistirecek olan
firmalari agiklamisti. Listede tanidik bir isim de vardi:
Rockstar Games. Bildiginiz gibi Rockstar Games'in
Liberty City Stories, Vice City Stories ve Chinatown Wars
ile birlikte PSP tecriibesi de var. PSP2'den beklentilerse
San Andreas Stories yoniinde. PS3 seviyesinde grafikler
oynatabildigi soylenen PSP2'de, GTA IV gorselligi sevi-
yesinde bir San Andreas’a kimse hayir diyebilir ki?

GTA neredeyse iptal

ediliyordu!

ilk Grand Theft Auto oyunu, calisanlardan Gary
Penn'’in sdyledigine gore az daha iptal ediliyormus.
Serinin bugtin geldigi noktayi gordiiklerinde devam
etmekle ne kadar dogru bir karar verdiklerini anliyor
olmalilar. “Grand Theft Auto, yillardir karmakarisik
bir haldeydi, hig ilerleme kaydedilmedi, oldugu gibi
kald\. ilerleyecegini biz de sanmiyorduk ve iptal
edilmek tzereydi. Dagitimci BMG Interactive, hi¢
bitmeyecekmis gibi gériinduigu igin projeyi iptal
etmek bile istedi.”
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Yapim Vatra Dagitim Konami Tiir Korku Platform PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2011 sonu Web www.konami.com/games/silenthill/silenthill8

Silent Hill: Downpour

Karanlik sular...

ownpour. Yani, “Oglum manyak misin, bar-
' daktan bosanircasina yagmur yagarken,

neden atletle disari ¢ikiyorsun?” sorusunda-
ki yagma hali. Bir nevi bilin¢sizce, dur durak bilme-
den yagan rahmet. Saganak da diyebilirsiniz, siddetli
yagan yagmur da. Artik daha fazla agiklayamayaca-
gim!

Silent Hill'de yagmur yagdigini gérdiik ama boy-
lesini gérmedik. Zaten olay yagmurda degil, suda.
“Dark Waters” adindaki filmi izlemis miydiniz? Uzak
Dogu halkinin suyla ilgili problemlerinin oldugunu
gosteren bir filmdi. Evin tavanindan akar, orasindan
cikar, burasindan iner... Bircok Uzak Dogu filminde
“su” konusu, karanlik bir 6ge olarak kullanilmistir.
Simdi bir bakalim, oyunun yapimcisi kim; Vatra. Ya-
yimlayan? Konami. Konami nedir, Japonya'nin gébe-
ginden firlamis bir firma. Formilde bir eksik var mi?
Hayir. O zaman aksin sular, batsin Silent Hill; kazanan
yine karanlik sular olsun!

Hapisten kagip baraja diigmek

Michael Pendleton. “Maykil Pendiltin” diye okunuyor,
aynaya gidip calisin lutfen ¢linki siz, o olacaksiniz; o
da siz. Pendleton gibi diisinmeniz, hapisten kacan
bir mahkumun ne yapmasi gerekiyorsa onu yapma-
niz gerekiyor. Aksi takdirde, yeniden hapis hayatina

I 46 LEVEL

dénmeniz an meselesi. Mesela Pendleton olarak
yapmamaniz gereken seyler arasinda, Silent Hill
kasabasina glineyden glineyden yaklasmamak
var. Ne var ki sevgili kahramanimiz, basina neler
geleceginden habersiz bir sekilde kasabaya giris
yapiyor ve olanlar oluyor...

Bilmeniz gerekenlerden biri su ki Silent Hill'in
bu bdlgesini daha 6nce serinin hi¢bir oyununda
gérmediniz. Ve yine bilmelisiniz ki Downpour'da
olacak olaylarin hi¢biri, daha énceki oyunlarla
herhangi bir baga sahip degil. (Seriye bu oyunla
adim atacak olan endiseli biinyeler icin iyi bir
haber.) Yeni oyunda, kahramanimizin kagis mace-
rasinin nasil bir kabusa donustiglni gorecegiz;
daha otesi yok.

Silent Hill'in giineydogu yakasi o derece
buytik bir bolge ki artik sadece koridorlarda
dolasmayacaksiniz; resmen sehrin her kdsesini
kurcalamaniz gerekecek. Vatra bu anlamda soyle
bir guizellik yapiyor, diger Silent Hill oyunlarindaki
gibi kilitli kapilarla cok daha az karsilasiyorsunuz.
Bircok kapiy1 agmak ve binalarin icerisine girmek
mumkiin olacak yeni oyunda fakat ben bu iste bir
hinlik seziyorum. Saf saf acacagiz o kapilari, sonra
aksin sular, gelsin yaratiklar, canavarlar... Yemezler
Konami; o kapilari ben agmayacagim!

H0

Daha oyunun basinda, Pendleton bir restorana
giriyor ve kisa bir stire sonra yangin durumunda
calisan “sprinkler”lar ¢alismaya bashyor, yagmur
gibi su iniyor tepeden. Sonra bu su ¢ogaliyor, me-
kanin alti Gstine geliyor ve diizenin yerini kaos
aliyor. Iste o an anliyorsunuz ki bulundugunuz
kasaba, bildiginiz kasabalardan degil.

Saglam bir atmosfere sahip olacagini anlamis
bulunuyoruz oyunun ve bu baglamda korkaca-
gimiz da asikar. Yine birbirinden ¢irkin yaratiklar
karsimiza ¢ikacak ve yine, aynen Shattered
Memories'de oldugu gibi pek az cephaneye sahip
oldugumuz icin diismanlarimizdan ¢cogunlukla
ka¢maya calisacagiz. (Bu kagma isi beni hayattan



sogutuyor.)

Shattered Memories’le ortak bir nokta daha var. Psiko-
lojik faktorler, Downpour'da da 6nem tasiyacak. Oyunda
sizden, zaman zaman bazi kararlar vermeniz istenecek ve
senaryo da buna gore sekillenecek. Deli deli hareket eder-
seniz, gercek delilik sizi bulacak; aklinizda olsun.

Rémorkla sehir turu
Daha birkag satir dnce, kocaman bir alanda dolanacagimizi
soylemistim. Arabamiz yok, bir seyimiz yok. Ne yapacagiz;
kosacak halimiz yok herhalde... Neyse ki metro agi, bu unu-
tulmus sehirde bile calisiyor, Tirkiye uyusun daha. Sehrin
bircok bolgesine metroyla gidebilecegdiz ve gorevleri, go-
rev disinda fazla efor sarf etmeden gerceklestirebilecegiz.
Gorev dedigimin farkindayim. Biraz 6nce istedigimiz
kapiyi acabilecek olmamizin bir nedeni de oyunda bolca

yan gorev yer alacak olmasi. (Veya tam tersi.) Artik sadece
tek bir kapinin anahtarini bulmak igin ruh hastasi gibi
dolasmayacagiz. Bircok yan gorev alarak, ana senaryonun
yaninda da birtakim islerle ugrasabilecegiz. Tahmin edi-
yorum ki bu yan gorevler, Silent Hill'in hikayesini daha iyi
anlamamiz i¢in de zemin olusturacak. (Ayrica cephaneydi,
silahti, cesitli ekipmanlara ulasmamizi da saglayacagini
distinmekteyim.)

Hazir Dead Space 2'yi oynayip yeterince korkmusken,
Silent Hill: Downpour’u ne kadar hevesli bir sekilde bekle-
riz, cok emin degilim ama bu oyunu sevecegimize inancim
var. Ozellikle yan gérevler ve su temasi bir hayli hosuma
gitmis durumda. Atmosferi de saglam yaptilar mi... Eh, ben
oynayamam o zaman bu oyunu. Giind{izleri oynasam, eve
arkadaslarimi cagirsam, ucan balonlar, kedi merdivenleri...
@ Tuna Sentuna

E Oyunun disi
kahramanini merak
mi etmistiniz?

””’ﬂ’é@’ﬂ"&ﬁ’tﬁ‘fgf/ Nanosuit 2.0 réportaj:

erkes bliylik bir merakla Crysis 2'yi bekliyor.

Yeni oyunda en ilgi ceken konularin basinda
ise Nanosuit 2.0 geliyor. Pek ¢cok oyuncu yeni
Nanosuit'in 6zelliklerini konusuyor, bizse olaya
farkli bir agidan yaklastik ve yeni Nanosuit'in
tasarimcisi Roberto Mincinici ile konustuk. Unlii
italyan moda tasarimcisi Mincinici ile giizel bir
Roma aksaminda, Roma’nin {inlii restorani Ris-
torante Aroma at Palazzo Manfredi'de Kolezyum
manzarasi karsisinda réportajimizi gerceklestirdik
(hesabi Mincinici 6dedi).

Level: Sevgili Roberto, oncelikle mekan
sahaneymis. Hep burada mi yiyorsun?
Roberto Mincinici: Si. Cok zenginim, Roma’nin
yarisi benim ya... Yok be kardesim. ilk defa

geliyorum ben de. Yabanci gazeteciler geliyor
deyince réportaji burada yapalim, havamiz
olsun dedim. Buralari yazma ama...

L: Tabii abi yazmayiz merak etme. Abi baska
bir sey soracagim. Nedir sizin bu moda
olayiniz? Zaten sizde bir pizza, bir futbol, bir
de moda olayi var. Bir de tarihi eser filan ama
o sayllmaz. Neden italya’da bu moda olaylari
cok iinlii?

RM: Valla onu ben de bilmiyorum. Bizde zaten
ya futbolcu, ya pizzaci ya da modaci olunuyor.
Ben top gorsem bomba sanirim. Pizza isini de
kiviramadim. Mecburen modaci oldum.

L: Peki abi Nanosuit 2.0’a gecelim istiyorum.
Tasarim muhtesem. Cok sik goriiniiyor. Daha
once bir oyun firmasi ile calismis miydin?
RM: Oyun firmasi mi? Bana hi¢ kimse oyunla
ilgili bir sey sdylemedi. Bana moda haftasi icin
boyle futiristik askeri bir seyler lazim dediler.
Ben de tasarladim. Oyun mu oynamislar simdi
bana??

L: Yok abi sana oyun oynamamislar. Kendi
aralarinda oynuyorlar onlar. Simdi Crysis
diye bir oyun var... diye anlatmaya baslaya-
cagim ama bos bakislarindan senin oyunlar-
la da ilgin olmadigi anlasiliyor.

RM: Valla evde bir PS3 yatiyor ama ablamin
veletleri ziyarete geldiklerinde oynasinlar diye
almistim. Acmayi bilmem ben onu.

L: Abi neyse senden pek bir sey cikmayacak
gibi ama biz konumuza donelim. Nanosuit
2.0 konumuz. Neler soylemek istersin bu
konuyla ilgili?

RM: Simdi ben o tasarimi savas alaninda daha
rahat hareket edilebilsin diye tasarladim. Ayrica
bu kostiimiin bazi ézellikleri varmis. Ornegin
glic ve hiz gibi. Gerek yok dedim. Ugrasmayin
oyle seylerle dedim. Enerji 6zelligi ekleyelim,
atin gitsin gerisini dedim. Madem siz boyle ge-
lecek temali bir sey istiyorsunuz basariz metalik
griyi geceriz dedim.

L: Hah onu da demissin tam olmus. Abi, Allah
askina koskoca Crysis, koskoca Nanosuit 2.0!
Bdyle mi yapilir ya? Hadi yaptin, boyle mi an-
latilir. Biz isimizi gliclimiizii birakmisiz, Level
dergisinde sana yer veriyoruz, zamanimizi
ayiriyoruz, boyle mi anlatilir?

RM: Level dergisi ne ya? Bana Elle der-

gisinden gelecekler demislerdi. Moda

dergisi degil mi simdi sizinki??

L: Roberto abi, simdiye kadar kimlerle
roportaj yapmadim ben. Diinyayi karis
karis dolastim. En iinlii oyun karak-
terleriyle konustum, PES’teki
seyircilerle konustum,

hacker’larla konustum, hat-

ta bir keresinde bir masayla

réportaj yapmistim ama

hicbiri senin gibi degildi be

abi. Bu roportajdan sonra

da kovulmazsak hi¢

kovulmayiz herhalde...

Bitirdin bizi Minci-

nici...

RM: Elle ne zaman

gelecekmis peki?

L: Abi bi’ sus,

bi’ sus ya...
& Umit Oncel
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Yapim Neocore Games Dagitim Paradox Interactive Tiir RPG / Strateji Platform PC
Cikas Tarihi 2011 Web www.kingarthurthewargame.com

King Arthur II

Britanya'nin basi bir kez daha belada YHKSEE_

E utsal Britanya topraklari tam da huzura rardan Britanya'yi ziyaret ediyor ve Kral Arthur  kin olacak. Yeniliklerden biri olan CoreTech 2

kavustu saniyorduk ki King Arthur - The tahtini kaybediyor... motoru, yapimcilarin en glivendigi noktalardan

Role-playing Wargame'in devam haberi ilkine gére daha karanlik atmosfer ve daha biri. Bu da demek oluyor ki boss sahnelerindeki
geldi. Her devam haberinin yeni bir karmasa ve zalim bir duinya bizleri bekliyor olacak. RPG animasyonlar, bolca kamera acisi ve sinematikler
yeni bir kaos anlamina geldigi oyun dinyasinda, ozelliklerinin eskisinden bolca fazla olacagini alip basini ylrlyecek.
Britanya'ya felaketler silsilesi bir kez daha ugraya-  sdyleyen yapimcilar, RPG sistemine de bir¢cok Dagitimini Paradox Interactive'in Gistlendigi,
cak gibi gorinuyor. King Arthur Il, 2009 yilinda yeniligi getireceklerinden bahsediyorlar. Kelt yapimci koltugunda ise Neocore Games'in otur-
piyasaya ¢ikan ve strateji ile RPG tiirtintin glizel bir ~ Mitolojisi'nden de bolca beslenen hikayenin dugu King Arthur II'nin net ¢ikis tarihi heniliz
birlesimi olan ilk oyunun hemen sonrasinda, tam savas sahneleri kesinlikle ¢cok iddiali geliyor; belli degil. Ciktiginda ne tepkiler alacak, bekleyip
da huzurun bittigi noktada baghyor. Disman tek- 4.000 kadar askeri savas alaninda gérmek miim- gorelim o halde. @ Ayca Zaman

Tansiyon Olcer

YiIKSEK




Cikas Tarihi 2011'in ikinci ¢eyregi Web www.taleworlds.com

Mount & Blade:

At Ustiinde daha farkli yerlere

iyasaya ilk ciktiginda pek fazla insanin haberi yoktu ondan.
Haberi olanlar da yaptiklarindan tam olarak emin degiller-
di. Nitekim zaman icerisinde dilden dile yayilmaya basladi
Mount & Blade (M&B). Grafiksel olarak pek basarili degildi belki ama
icerisinde barindirdigi yenilikler bir hayli fazlayd. Ozellikle de oyuna
adini vermis olan binek durumu, fazlasiyla iyi bir sekilde yedirilmisti
oyuna. ikinci oyunun ardindansa bu seri artik herkes tarafindan
bilinir bir konuma geldi. Simdiyse serinin son Uyesini heyecanla
bekliyoruz...

Biraz daha bu taraflar

Oyunun ismi, Polonya'yi baz alan tarihsel bir kitap serisinden geliyor.
Bu seri aslinda ¢ kitaptan olusuyor fakat bizim oyunda gorecekleri-
miz, olabildigince ilk kitapla sinirli tutulmus. Genel hatlariyla savasin,
aristokrasinin ve entrikalarin yer aldigi bir donemi konu alacak olan
oyun, her ne kadar Polonya ile ilgili bir romandan alinti yapilmis olsa
da ziyadesiyle farkli yerlerde ve bolgelerde oynayabilecegiz. Roman
serisini okumus olanlar icin harika bir senaryo olacak ama merak
etmeyin, yapimailar pek tabii ki herkesin bu seriyi okumadigini
hesaba katmis ve istege bagli olarak kendi senaryomuzu yaratma
imkani tanimiglar. Kendi senaryomuzu ve imparatorlugumuzu
yaratabilecegimizi séyleyen yapimci ekip, oyuna ekledikleri yeni
haritalar sayesinde Isvec'ten Osmanli imparatorlugu’na kadar uza-
nan bir yolu takip edebilmemize olanak taniyacaklar. Butiin Akdeniz
kiyilarinin da dahil oldugu Ortadogu haritasi, belki de yeni oyunla
beraber gelecek yegane giizelliklerden bir tanesi. Harita Gizerinde
bulunan sehirlere zum yaparak yakinlasabiliyoruz. Bu sayede sehir
sakinlerinin ne gibi bir ruh halinde olduklarini, nasil bir hayat yasa-
diklarini 6grenebilecegdiz; hatta bu sehirleri ziyaret dahi edebilecegi-
miz verilen diger bilgiler arasinda.

Oyuna Polonyali bir kéylii olarak baglayacak olmamiz kaginil-
maz bir durum. ilk olarak yapmamiz gerekense -sizin de tahmin
edebileceginiz lizere- etrafta ne kadar gorev varsa hepsini almak.
Gorevleri kdy sakinlerinden alacadiz ve bu gorevler genel hatlaryla
iyilik yapmak, gliven kazanmak ve bunlarin sonucunda yavas yavas
grubumuza katilacak olan askerleri bulmak olarak devam edecek.
Yardim ettigimiz insan tipine gore, yani yaptigimiz iyimser ya da
kotiimser gorevlere gore, yanimizda savasmak tizere grubumuza
katilacak asker cinsi de belirlenmis olacak. Oyunun basindaki yerli
kahraman figiirimuzse biz gérev yaptikca blyuyecek ve dinya
capinda bir ordumuz olacak. iste bu noktadan sonraysa oyunun asil
detaylari meydana ¢ikacak; ¢ctinkl kiminle istersek ittifak yapabile-
cek ya da savas acabilecegiz.

Seriye eklenecek yeniliklerden bir tanesiyse stiphesiz barutlu si-

Yapim TaleWorlds Dagitim Paradox Interactive Tiir RPG Platform PC

With Fire and Sword

lahlar olacak. Su ana kadar aciklanan barutlu silahlarsa soyle:
Pistol, Rifle ve Musket. Savas sistemine katacaklari farklilik-
larsa ziyadesiyle etkili olacak. Ozellikle diismanina tabanca
kullanarak kosan ve mermisi bitince yakin silahina davranan
karakterler gérmek isten bile olmayacak, buraya yaziyorum.
Bu durumun abartiimamasi icin alinan 6nlemse silahlarla
beraber sinirli sayida mermi tasiyabilecek olmamiz.

M&B oynadikca kazanacagimiz puanlar sayesinde karak-
terimizi ve beraberimizde bulunan tnitelerimizi gliclendire-
bilecegiz. Elimizdeki puanlar Strength ve Agility gibi 6zellik-
lere verebilecegimiz gibi, ayni zamanda savas alaninda bize
buff saglayan yetenekleri de acabilecegiz. Silahlarimizin da
upgrade edilebilecedi savas yapisinin yaninda, bir de oyuna
yeni eklenen takas sistemi mevcut. Bu sistem sayesindeyse
eskiden oldugu gibi oyuncularin oyunun heniiz basinda
sonsuz “grind”yaparak farkl esyalara ulasmalar engellenmis
durumda. Ozellikle ordunuzun ilk baslarda silahsiz bir sekil-
de etrafta dolagmasi ve yaptigim alimlar sonucu daha efektif
silah ve zirhlara kavusacak olmalari, bu duruma verilebilecek
yegane drneklerden bir tanesini olusturuyor.

At iistiinde

M&B ekibi bence isi ¢6zdii. Oyunlarini en basindan beri, bir
annenin bebegine baktigi gibi bakip korudular. Her

seye sifirdan bagladiklar icinse gelistirme

siirecinde fazlasiyla rahatlar bence.

Qyle gériiniiyor ki yeni oyunda

bir dncekinden bir adim daha

ileride olan bir yapim olacak.

4 Ertugru Siingii
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Yogun hir rekahbet séz
konusu ve hence bun-
lardan biri hiraz sonra
yarnsg dis1 kalacak.

I 50 LEVEL

Etrafa sicrayan cakil
parcalarnina kadar varan
detaylara bayiliyorum!

iki Teker

Dort teker
sevdasi bir yana
dursun, iki teker
sevdasi gercekten
apayri bir sey.
Yakin gcevrem-
de bu sevdaya
sahip birisi var ve
eleman resmen
motosiklet sesi
duydugu zaman
pur dikkat kesili-
yor. Hatta sadece
o motor sesiyle
motosikletin
seceresini ¢ikara-
biliyor. Bana da
sadece alik alik
bakmak kaliyor
tabii ki.

Hocam kacg vites bu?

otosiklet tutkusu apayri bir sey. Hani insanin
m dogustan ruhuna islenmis tutkular vardir ya, iste

onlardan bir tanesi oldugunu diistintiyorum bu
tutkunun. Motosikletlere, 6zelikle su hiz canavari olanlara, st
beyaz bir kisraga bakar gibi bakar bu tutkuyu tasiyan. Bana
sorsaniz, “Eh iste!” der gegistiririm; ¢linki icimde bana
adrenalin patlamasi yasatacak hicbir sey ilgimi cekemiyor

maalesef. (Korkuyorum demenin yandan yemisi oluyor bu.) Su

lunaparklardaki ¢ilgin oyuncaklara bile korkulu gézlerle
bakiyorum; durumum o derece vahim boyutlarda yani. Eh, hal
bdyle olunca oyunlarda aliyoruz solugu tabii ki. Her ¢ilgin
tutkuyu ekranlara ve tek bir kontrol aparatina sigdirabiliyorlar
artik ne de olsa. Ustelik yaris oyunlari gibi tarzlarin similasyon
altyapilariyla gercekgiligin dibine dibine vuruyoruz. Ve tahmin
edeceginiz lizere, o gergekgiligi tagiyan Gnli bir oyun var
karsimizda: SBK 2011.

Yapim Milestone Dagrtim Black Bean Tiir Yaris Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2011'in ikinci ¢eyredi Web www.sbkthegame.com

SBK 2011: Superbike
World Champions

ANALizZ

Bu renk pek
gtizelmis...

Tansiyon Olcer |

YUKSEK

Bu tarz serileri bilirsiniz, her sene zincire yeni bir halka eklenir.
Her halkada olmasi gereken mutlak yenilikler s6z konusudur zira
bu yenilikler olmadiginda kolaylikla kuytu bir kosede kalabilir
seri. SBK serisinin yeni tiyesi SBK 2011 de piyasaya ¢clkmadan
once ne gibi yeniliklerle gelecegini hayran kitlesine sizdirmaya
basladi bile. Bu yeniliklerin en géze carpanlari da serinin bir
onceki liyesine nazaran daha iyi bir gorsellik, bir adet kariyer
modu ve secenekler halinde dagitiimis simiilasyon ayarlar
olacak. Gorsellik zaten yeni bir oyunun en biyiik kozlarindan
biri gliniimiizde. SBK 2011'in bu konudaki iddiasi da dikkatime
takilan videolardan ve ekran gorintiileri yoluyla kendini
gosteriyor. Yol detaylari ve hatta pistin etrafindaki reklam
panolarinin motosikletin parlak ylizeylerine yansimasi dikkat
cekici. Islak zemin ve yagmurlu havalar gibi detaylarin yani
sira oyunun fizik detaylari da olmazsa olmazlar arasinda ki SBK
2011'in oyun ici videolarina sdyle bir g6z atarsaniz daha kolay
anlasmis oluruz bu konuyu.

Oyunda yer alacak kariyer modu adina su an igin ¢ok fazla
bilgi yok ama yaris oyunlarinda yer alan kariyer modlarindan
farkli bir yapiyla karsilasacagimizi pek sanmiyorum. Ha, DIRT
2'deki gibi sira disi bir sunumla karsilasirsak o ayri... SBK2011i
gercekilik kulvarina yaklastiracak simiilasyon alt yapisina
geldigimizdeyse karsimiza g farkli secenek cikiyor. Tabii
ki oyunun arcade tarafi da olacak ama gergekgilik manyagi
olanlar, kademe kademe sertlesen ti¢ farkli secenege sahip
olacaklar. Low, Medium ve High secenekleri cercevesinde yaris
pistlerindeki iddialar ortaya dokilecek. Hatta bu iddialarin
sonuglari gesitli paylasim platformlarinda sergilenebilecek. Lafin
kisasi, motosiklet yarisi tutkunlarina inceden g6z kirpryor SBK
2011. Siz de bu tutkuya sahipseniz muhtemelen daha simdiden
arsivinizde bir oyunluk yer agmissinizdir. Merak etmeyin, cok
fazla beklemeyeceksiniz. 2011'in ikinci ceyreginde piyasadaki
yerini almis olacak SBK 2011. @ Ertekin Bayindir



COK YUKSEK

Yapim Eidos Montreal Dagitim Square Enix Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2011 Web www.deusex.com

Deus Ex: Human Revolution

Killerinden dogabilecek mi?

enim icin ismi zikredildiginde akan sularin buluyor. iste tam bu anda DE: HR'nin benzeri oyunlardan
durdugu bazi oyunlar vardir. Bladur’s Gate'in aynldigr ilk noktaya deginiyoruz. Clinki bu oyun boyun-
basi cektigi bu listede her tarzdan ve her tattan  ca se¢im yapmak zorunda kalacagiz. Bazen ani vermemiz

oyun bulunur. Kendi icimde; System Shock 2 ile blyuk bir  gereken kararlar, (Misal, bir gorevliyi bayiltmak ya da
rekabet halinde olan Deux Ex'i ise; her turlii en iyi ilk on oldiirmek arasindaki fark gibi.) bazen de biitiin oyunu et-
oyunum arasinda gosterebilirim. Her ne kadar serinin kileyecek (“Evet, orayi yok edelim ya da hayir, etmeyelim”

ikinci oyunu beni ve benim gibi cyberpunk severleri
gbzyaslarina bogduysa da, serinin yeni oyunu gegen
onca zamanin ardinda biyik bir birikimle karsimiza
¢ikmaya hazirlaniyor.

Y1l 2027

Bilmeyenler icin hatirlatmakta fayda var; Deus Ex: Human
Revolution (DE: HR) 2027 yilinda gececek. Ayni zamanda
tam anlamiyla bir cyberpunk oyunu olacak. Yani cok
uzak olmayan bir gelecekteyiz ve robotlasma ¢oktan
diinyadaki yerini almis durumda. ilk bakista senaryo
goze fazlasiyla klise geliyor, kabul ediyorum. Gelismis bir

gibi.) 6nemli kararlar vermemiz gerekecek. Deginmem
gereken yegane durumsa karakterimizin psikolojik hali.
Yapimailarin (izerinde durdugu iki ana nokta mevcut. ilk
olarak igerisinde bulundugumuz diinyanin kaosu ve bu
kaosun cevreyle olan etkilesimleri, ikinci olarak ise bittin
bu etkilesimin karakterimiz Gzerinde yol actigi sorunlar.

Cunki Adam Jensen kendisini bir cihaz Gizerinde makine-

lestiriliyorken buldugunda, kendisinin daha 6nce haberi
bile olmadigi bir hayata merhaba demek tizere gozlerini
aclyor bu diinyaya. Nitekim her ne kadar diinya ayni olsa
da Jensen'nin bakis acisi artik ayni degil.

Bir noktaya kadar yeni patronumuzdan emiler alarak

FPS severlerin o pek sevdikleri aksiyon dolu sahnelerse
oyuna bagladigimiz ilk saatin hemen ardindan baglayacak

cagda cok parasi olan bir sirket ve bu sirketin insanlar
lizerinde yapmaya calistigi bircok “yenileme” paketi var.
Paket dedigimde; iste kolunu sokelim, biyonik yapalim ya
da kolu kalsin ama icini biyonik yapalim gibi fikirler. ..
Oyun boyunca yonetecegimiz karakterin ismi Adam
Jensen. Su ana kadar sizan bilgilere gore oyunun ilk ya-
nm saatlik kismini kendisinin gézlerinden ve gayet sakin
bir sekilde yasayacagiz. Bolca konusma ve etrafi gezme
olanagimizin bulunacagdi ilk yarim saatlik kisimda, ayni
zamanda oyunu ve ¢evremizi tanimamiz igin de fazlasiyla
zamanimiz olacak. FPS severlerin o pek sevdikleri aksiyon
dolu sahnelerse oyuna basladigimizilk saatin hemen
ardindan baslayacak. Karakterimiz aslinda gayet sakin
bir biinye ama basina gelen bir olay yiiziinden, kendisini
yari mekanik hale getiren bir masada acilar ierisinde

ilerleyecegiz DE: HR'de. Ta ki karakterimiz“Yeter lan” di-
yinceye kadar. Bu durumsa oyunun takribi ilk (i¢ saatine
denk gelecekmis. Yani aksiyon diye tabir ettigimiz kafa
g6z yarma sahneleri ilk Ui¢ saat icerisinde vuku bulacak.
Pek tabii aksiyon diyince aklimiza hemen silahlar geliyor
degil mi? Evet, ama bu oyunda menczilli silahlardan daha
6ne cikan yakin dévis silahlanmiz bulunuyor. Ik olarak
yakin dévis konusunda fazlasiyla kaliteli animasyonlar
vaat ediyor Eidos Montreal. Ozellikle mekanik kolumuz
ve ileri - geri dogru hareket edebilen bicagimiz sayesinde
bir¢ok kombinasyona ortak olabilecegiz. Gortinmezlik
yetenegimiz sayesindeyse; diismanlarimiza zor anlar
yasatiyorken, bir yandan da kameralari kandirabilecegiz.
Yani karakterimiz tizerinde bircok yeni ve kaliteli etkile-
sim bulunuyor. Silahlar konusundaysa en ¢ok dikkatimi
ceken yenilik; silahlarin cok gercekgi ates ediyor olmasi.
Eger videolardaki bu gértintiler oyuna birebir aktarilirsa,
degmeyin keyfime!

Az kald

Siz butlin bu bilgileri okuyorken, ben belki de oyunu
elime gegirmis; her yerini mincik mincik ediyor olacagim.
Deux Ex serisinden beklentimse ciddi anlamda ¢ok bii-
yiik. Ozellikle beni ikinci oyunlanyla yari yolda birakan
firma, yeni oyunuyla biraktig yerden geri alacaktir diye
dustintiyorum! @ Ertugrul Siingii
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127 HOURS
FiLM DE ALBUM DE KACMAZ

18 Subat'ta vizyono giren 127 Hours, 6zellikle hikoyenin
gergek olmosiyla insonin kanini donduran bir film. Bu
yiizden de film boyunca bir Farafton soglam geril-

irken, bir taraffon da durmadaon “Acabo ben olsom ne
yopardim?” sorusunu kendinize sorup duruyorsunuz.
Dagel Aron Ralston’un bogindan gegenlerin gergek
hikayesini anloton 127 Hours, senaryo ve oyunculuk
kadar mizikleriyle dikkat gekiyor. Filmin soundfrackinde
Hindistan'in yetigtirdigi en bagaril muzisyenlerden biri olan Allah Rakha Rohman'in imzost

var. 81. Akademi Odiillerinde Slumdog Millionaire lminin mzikleriyle iki Oscor kazonon

Rahman, 127 Hours ile yine gok guzel bir ige imza ofmis. Filmde yer alan 14 garkinin sekizi

Rahmaon farofindon bestelenmis. Albiimde en gok dikkat geken sarki ise Rahman'in Ingiliz ’
mizisyen Dido ile birlikte seslendirdigi “If | Rise”. | |
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§ ;Jdu;unu, En lyi Soundtrack” dalinda bence b";e?' "_‘“Z‘k
;kktyla kazanmigh. e
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HL;T;; I::nhskl Lorkd ;f the Rings'in e
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edigini gostetiyor. Man babg aynen kaldigi 75;::';:5:, K”:fone 2 gibi enfes bir galismanin bizi
am ealyor. bizi

soundtrack’i gibi uzun siire keyifle dinled;

BEICIDE~T0 HELL WITH GOD \
SEYTAN GERI DONDU

Legion (1992} albumleri ile Death Metal comiosinda ortalik fena holde karismigken, ben her ‘
yerde "Glen Boba seytanin ogluymus’ propagondosiyla cemaahi biiyutip, okul ev arosindoki ’98 )

15 kilometrelik yoldo setvis goforu Arif agabeyimizi hayattan sogutuyordum. Aradan gegen 20 B_’BAKTIM 3: *';CK_' y!- KA Bl /
LU/ y I

yilda aslinda degigen pek de bir gey olmadi. Arik komgularimi ve ig orkadaglarimi kendimden

nefret eftiriyorum!

2010'da ilk kez Tiirkiye'ye tegrif eden seyron ve tayfost yeni olbimleri To Hell With God'i = =

gegtigimiz ginlerde yayinladilar. Cannibal Corpse'ton EM BER&A Ec;'ﬂﬂ'GlM
tonidigimiz Jock Owen'in Deicide’a kahimasindon sonfa T 2 e
grubun sound’unda yaganan degigim, yeni albimde K

gok daha net efkisini gosteriyor. Sound'do hofif bir
yumugamo olso do genelde albimu begendim. Album
ogilig gorkisi To Hell With God gok siki ve goz bir agilig
sorkisi olmus. £ avori garkilarim ise “Info the Darkness
You Go”, “How Con You Gall Yourself o God”, "Empow-
ered by Blosphemy”, “Hong until You Are Dead” oldu. Bu
arada albimin kapagi da tam figorHik.







Inceleme

Crysis 2'yi beklerken...

Um Turkiye, Tlrk oyuncular Crysis 2'yi bekliyor,  sunuyor. Mart ayinin stirpriziyse bu ay icinde
I Peki bir oyunu kori koriine beklemek ne oyuncularin karsisina ¢ikacak olan Dragon

kadar dogru? Hele ki piyasa boylesine Age Il'yi erkenden ele gecirmemiz ve
hareketliyken ve birbirinden basarilioyunlar oyunu tiim detaylariyla
raflardaki yerini aliyorken. PlayStation 3 incelememiz oldu. RPG tiiriine
sahipleri icin Killzone 3 riizgari siddetli bir gondil verenlerin ugradigi ilk
bicimde piyasayi salliyor, Bulletstorm duraklardan BioWare'in neler
oynayanlar bir dismani kag farkli sekilde hazirladigini 6grenmek
oldurebileceklerini 6greniyorlar, Fight istiyorsaniz, sayfalari cevirin ve
Night serisinin yeni liyesiyse bize Ertugrul’un satirlarini dikkatle
adeta boks konulu bir film takip edin...

® PlayStation 3 sahibi olmanin ayricaligini
1 z o n e hissetmek isteyenlere ilk kez ti¢ boyutlu ve
Turkge bir Killzone!

Bulletstorm

Bugtine kadar oynadiginiz tim
FPS'leri unutun ve her bir disma-
ni farkh sekilde pataklayabilece-
ginizi hayal edin!

Fight Night
Champion

Kendini tekrar eden Fight Night
serisi, bu kez iddiali bir senaryoyla
sansini denemis ve ¢ok da iyi
etmis.

Dragon Age II

BioWare'in RPG hayranlarina
sundugu nimetlerin son 6rnegi, bir
kez daha oyunculari ekran basina
kilitleyecek.

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Gitmiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz
8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin

sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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zun zamandir bilimkurgu diye tutturmus,

bir kdsede hangi tirde olursa olsun fark

etmeyecek bir oyun bekliyorum. Yeter ki
bilimkurgu olsun. G6ziimu diktigim yegane
yapimlar arasindaysa Rage ve Mass Effect 3 basi
cekiyor... iste tamamen dalginligima gelen bir
anda karsima cikti Bulletstorm, ben boyle afacan
afacan etrafta geziniyorken bir anda “O da nesi!?”
dedim ¢iinki bu oyunda aradigim bircok sey vardi.
Neresinden baslasam bilmiyorum derler ya; iste
oyle bir durumdayim. Fakat anlatacagim her seyin
bulustugu tek bir nokta var: Aksiyon!

Fight!

Bulletstorm denilince bir durmaniz gerekiyor,
simdiden soyleyeyim. Clinki bu oyuna hakim

olan yegane yapi hizdan baskasi degil. ilk olarak
sizi oyunun en basina almak istiyorum. Burada
secilmeyi bekleyen bes farkl zorluk seviyesinden
bir tanesine onay vererek oyunumuza bashyoruz.
Hemen karsimiza ¢ikan sahnede acik ara sarhos bir
karakterin goézlinden goériyoruz diinyayl. Hemen
yanimizda bizden oldugu belli olan bir adam, bir
adet de glizelce sandalyeye baglanmis dayaklik
bir tip oturuyor. Bulletstorm’un beni etkilemeye
basladigi ilk yer de oyunun hemen basindaki bu
sahnede oldu. Clinki karsimizdaki adam kendisine
acinmasi icin yalvariyorken, biz de kafasina koy-
dugumuz siseyi vurmaya calisiyoruz. Bu sayede

“oten” karakterle isimiz bitince onu firlatip atiyoruz.
Peki, ilginglik nerede diyeceksiniz degil mi? Hah,
iste bltlin bu konusma esnasinda oyunun tutorial
bolimiing, sarhos bir karakter esliginde oynuyoruz.
Ayni zamanda senaryo hakkinda da bilgi veren bu
baslangi¢ benden agik ara tam not aldi.

Birazcik da senaryoya degineyim madem... Sarhos
halimizle bir uzay gemisindeyiz ve cok gegmeden
anlasiliyor ki biz bu geminin kaptaniyiz. Fakat sanki
fazla sallamiyoruz gibi bitiin bu olanlari, alkol daha
guizel geliyor belli ki. Biraz sonra karsimiza ¢ikan
devasa hiikiimet gemisindense kagmamiz gerektigi
halde; sadece kendi intikam duygumuz icin ona
saldiryoruz. Pek tabii bu saldirt mantik disi oldugu
icin, diisman gemisinin bir ucundan girip digerinden
cikarak bir gezegene saplaniyoruz. Biitiin bu olanlar
ne demek diye tam soruyorken oyun bizi birkag yil
geriye gotiruyor ve parali asker olarak calistigimiz
donem boyunca masum insanlari 6ldirdigumuzi
o6greniyoruz. Komutanimiza, ekibimiz adina ayari
verdikten sonra da kacip gidiyoruz bu diyarlardan...

Into the game

ik olarak dikkatimi ¢eken, grafikler oldu. Unreal 3
grafik motoru ile tasarlanan oyun, 6zellikle cevre
detaylarinda tam anlamiyla bir harika. Zaten tasarim-
cilar cevre detaylari icin o kadar cok ugrasmislar ki
girdiginiz her yeni bolgede 6nce soyle bir etrafiniza
bakmak isteyeceksiniz. Harika bir cyberpunk havasi

vaat eden Bulletstorm, ayni zamanda halen insanla-
rin hiikim strdagu bir galaksiyi konu alarak da beni
benden almaya devam ediyor. Grafikler tizerinde
biraz daha durmak gerekirse; karakter modelleme-
leri glizel oldudu halde, ne yazik ki cok da detayli
degiller; yani nispeten eski grafikler olduklari ortaya
cikiyor, birazcik dikkat edince siz de géreceksiniz.
Yine de 6zellikle dugmanlarimizin mermilere verdik-
leri tepkiler hi¢ de fena degil. Oliim animasyonlariysa
fazlasiyla etkileyici... Bir de son donemlerde pek de
stk gérmedigimiz bol kan ve uzuv kopma animasyon-
lar izerinde de ¢aligsiimis.

Dismanlarimiz dedim; evet dedim ne var?
Kendileri duistigumiiz gezegenin vahsileriler. Yani
insan formundalar ama genel olarak hareket eden ve
onlardan olmayan biittin klanlara saldinr konum-
dalar. Genelde Gears of War'da oldugu gibi siper
arkasinda -eger istersek- bolca vakit gecirebilece-
gimiz bir oyun Bulletstorm. Dismanlarimizsa genel
hatlariyla kendi aralarinda béllinen yapilara sahipler.
ilk olarak menzilli silah kullanan ekip var. Bu cins
mob’lar zamanla bize yaklasiyorlar ama ana amaclari
mermi yagdirmak. ikinci cins mob'larsa yakin d6-
viscl olanlar. Bu agabeylerimiz ellerinde baltalarla
kafamizi g6ziimiuizl yarmak icin ellerinden geleni
yapiyorlar. Bu seriye; uzaktan roket atan (Havai fisek
atiyorlar bu arada bildigin.), kendisi patlatmak tizere
tizerimize kosan, ucan ufak helikopterimsi cihazlar ve
daha niceleri eslik ediyor. Yani anlayacagiz diisman )
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INCELEME | Bulletstorm

0 adamin neden dyle durdu-
gunu merak mi ediyorsunuz?
0 zaman elimizdeki ditgmeye
basmamaz gerekiyor.

Ditgmanlarimiz fazlasiyla ecis,
biictisler. Cok daha iyi olabilir-
lerdi. Bir de bu gérselde gok giizel
cikmaglar, aldanmamak lazim.

I 58 LEVEL

Refleks

Bulletstrom'da
ozellikle son
doénem oyunlarda
sikca rastladigimiz
“ani tusa basma”
durumu s6z
konusu. Nitekim
buradaki tusa
basma durumu
hayati bir 6nem
arz etmiyor. Fakat
dogru zamanda,
basilan tus karsi-
liginda yetenek

puani kazaniyoruz.

O ylizden eliniz

tetikte olsun... (Bu

nasil bir temen-
nidir?)

» konusunda bir sikintiniz olmayacak. En azindan uzun bir stire

boyle idare edebiliyor insan.

O zaman biraz da digmanlarimizla nasil etkilesime
gectigimize bir bakalim. Halihazirda bulunan silahimizin
ismi“Peacemaker Carbine.” Kendisi makineli bir tiifek
oldugu gibi, ayni zamanda da neredeyse oyunun sonuna
kadar bizimle birlikte olacak. Diger silahlarimizsa diisman
birimlerden dustyor ve meniimiize ekleniyorlar. Bir seferde
¢ adet silah tasiyabiliyoruz ama garip bir sekilde yetiyor.
Simdi oyunun fantastik kismi olan noktalara savas sistemi
esnasinda deginmeye bashyorum. Silahlarimizi bir kenara
birakirsak (Cok sagma, o zaman 6luriiz.) karakterimizin kendi
dzelliklerine deginmemiz gerekiyor. ilk dikkat ceken &zelligi
egimli ylzeylerde istedigimiz kadar kayabiliyor ve bu islem
esnasindan ates de edebiliyor olmamiz. Bu etkinlik esnasinda
harcadigim diismanin haddi hesabi olmadigina da deginmek
isterim. Bir diger ve oyuna damgasini vuran 6zellikse tekme!
Evet, yanlis duymadiniz, tekme! Bu 6yle bir tekme ki silahi-
mizi doldururken bile atilabiliyor. Uzerimize dogru kosan
ya da bizim UGzerine kostugumuz diismana attigimiz tekme,
ayaklarinin yerden kesilmesine ve geriye dogru ugmasina
sebep oluyor. Tam bu anda Matrix moduna giren ekranimiz
yavasliyor ve kendisi havadayken mermilerimiz tarafindan
taranip yere ceset halinde diisebiliyor. Bu durum pek tabii
sadece diismanlarimiz icin gegerli degil. Etraftaki bircok
objeyi tekmeleyebiliyoruz. Ozellikle patlayicilari tekmeleye-
rek dismanin lizerinde patlamalarina yol agmak harika bir
tat birakiyor insanin damaginda. Dismanlarimiza sallanan
tekmelerin en degerlileriyse, hic mermi harcamamiza gerek
birakmayan ugurum yani tekmeleri oluyor. Bir de oyunda
aktif olarak bulunan cevre etkilesimi sayesinde, misal; elekt-
rik telleri dolu bir yere dogru tekmeledigimiz diismanimiz
gayet carpilarak can vermesi gibi, etkilesimler oyunun en

ANALiz

iste yol arkadagimiz
ve sayemizde yari
mekanik olan Ishi.

farkli 6zellikleri arasinda yer aliyor. Bulletstorm'in bir
diger glizide ve fantastik 6zelligi olan “Leash” yetene-
gimizden bahsetmek istiyorum birazda. Bu cihaz sol
elimize taktigimiz bir aparat ve hentiz oyunun basinda
elimize gegiyor. Kullanimi ciddi anlamda ¢ok kolay olan
cihazin oyuna etkisiyse yadsinamaz diizeyde. Oncelikle
bazi bélgeleri leash ile agiyoruz. Kendisi bir nevi mavi bir
15In ama tuttugunu koparan cinsten. Bize kattigi yegane
ozellikse diismanlarimizi kendimize dogru cekebilme-
miz. Cekilen diisman tipki tekme yedigi zamanki gibi
agir cekime giriyor ama daha da glzeli eger yolunda bir
obje; misal demir parmakliklar, varsa direk olarak onlara
saplanip kaliyor. Bu sayede oyuna inanilmaz bir esneklik
kazandirmis yapimcilar. Fakat benim favorim; leash ile
cektigim digmanin gelisine tekme atip havada ates
etmek! (lyim tamam, sakinim. Sefik birak kolumu!)

Geligme

Hazir leash’den bahsetmisken biraz daha detaya girmek
gerek. Clnku leash yetenegimiz sayesinde baglanabil-
digimiz bir kontrol paneli var. Bu panelin ismi “Dropkit”
ve kendisi olmazsa biz neredeyse bir hiciz. Bu panele
baglandigimiz anda karsimiza iic tane meni geliyor. ilk
menU; Dropshop. Buradan silahlarimizi upgrade edebil-
digimiz gibi, ayni zamanda da mermi temin edebiliyoruz.
Her silahin ikinci bir kullanim sekli var. Misal makineli

Alternatif
Dead Space 11 (9,1)

BioShock I (8,2)
Quake Arena Arcade (7,9)




IKINCI GORU
Bulletstorm ¢ok hizl ve cok eglenceli
bir oyun. ikinci diinya savasi gérmekten
kusmak tizere olanlara ve hantal FPS'lerden
sikilanlara ilag gibi gelecek olan oyun “Kill
with skill” sloganiyla oyuncuya sayisiz
kombo yapma olanagi veriyor. Diismani
havada top gibi sektirmekten tutun da ayni anda on kisiyi

cehenneme iadeli taahhiitli olarak postalama olayina kadar
akla ziyan éldiirme yontemleri kullanabiliyoruz. “Kill in Style”
felsefesiyle oyunu yapan People can Fly’i tebrik ederim. Katiksiz
aksiyon séleni olan Bulletstorm’un degeri zaman icinde daha
cok anlasilacaktir diye diistiniiyorum. EA'in elinden ¢ikan bu yil
icinde oynadigim en iyi FPS oyunu

tufegimiz yukledigi mermileri bir anda, tek bir hedefe bosaltabi-
liyor, el tabancasi benzeri silahimizsa diismana roket (Havai fisek
arkadasim o!) atmamiza olanak taniyor. Bu kullanim sekilleriyse
yine bu meniiden yetenek puani karsihginda acihyor. Peki,
yetenek puanlarini nasil mi kazaniyoruz? Hemen ikinci meniye
geciyoruz o zaman. Skillshot Database isimli mentide; ne yapar-
sak, ne kadar yetenek puani alacagimiz acik ve net bir sekilde
yaziyor. Bu puanlari toplamak icinse, yazili hareketleri yapmamiz
gerekiyor. Ornek verecek olursak; meniide yazan “Diismana
tekme at ve havada vur”” ya da “Diisman yaniyorken onu oldir.”
gibi hareketler bize puan kazandiriyor. Her seferinde bu mentyt
takip etmemiz gerekiyor ki acilan yeni hareket ve karsiliginda
kazanacagimiz puani bilelim. Bunun haricinde her diisman on
yetenek puani demek. 50 adet merminin 160 yetenek puani ol-

dugunu dusuniirsek demek istedigimi daha
iyi anlayacaksiniz. Yani gereken hareketleri
olabildigince yapmamiz gerekiyor ki bir ise yarayalim.
Uciincii meniiyse istatistik meniisii ve oyun boyunca
neler yaptigimizi bize bir kez daha hatirlatmak icin
bulunuyor. Ozellikle hangi zorluk seviyesinde, ne yap-
tigimizi gorebilmek ziyadesiyle yararli olmus.
Bulletstorm oynadigimiz siire boyunca yanimizda
birileri olacak. Olmadigi zamanlar da bile olduguna
emin olun, siz beni dinleyin. Ishi isimli karakterin yeni-
den yapilmasindan sonra maceralarimizda yanimizda
olmasi, yalnizlik hissiyatini kaldirmis ama ayni zaman-
da da bir takim olma ruhunu oyuna eklemis. Bu nok-
tada deginmem gereken yegane olusum yapay zeka.
Ishi'nin yapay zekasi olsun, dismanlarimiz olsun, pek
de mantikli hareketler yaptiklari séylenemez. ilk olarak
Ishi hi¢cbir zaman devre disi kalmiyor (Senaryo geregi
olemez zaten.), en azindan ben bdyle bir olaya tanikhk
etmedim. Ikinci olarak ise diisman niteler bir tirli
saklanmayi beceremiyor. Yani siper alma animasyonu
yapiyorlar ama baya havaya. Yani orta yerde siper alan
adamlar dustinlin, bir de basinin Gstiinden ates
ediyor utanmadan. Ayrica 6lmek igin ok ¢aba
sarf etmelisiniz bu oyunda. Ben ilk alti saatlik
oyunum boyunca bir kere 6ldiim; ondada »
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& Hadoken!
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Minigun

Oyundaki aksiyondan
size fazlasiyla bahset-
tim. Fakat bu aksiyon
sahnelerine eslik eden
materyallerden bah-
setmedim. Aslinda ¢ok
da fazla dislinmeye

gerek yok ¢linkli onu

hepiniz taniyorsunuz;

minigun... Elimize aldi-
gimiz andan itibaren muzigin hizlandigini ve tizerimize
disman yagdigina taniklik edeceksiniz. Ama 6zellikle bir
disko sahnesi var ki, bir yandan diisman o6ldurip, bir yan-
dan da kendimizi sahnede bulmak inanilmaz bir duygu!

» ne yapacagimi kargasa icerisinde kagirmisim. Tamam,
burada bir parantez agmam gerekiyor. (Kargasa!)

Kargasa bu oyunun her seyi... Bulletstorm bastan sona
durmak bilmez ve siriikleyici bir atmosfere sahip. Bu
sayede oyunculara bambaska bir oyun deneyimi sunan
Bulletstorm’u oynarken 6lirrseniz, sesler ve goriintiler
arasinda kalan goérevi géremediginizden olacaktir. Her
sey cok hizli gelisiyor ve gorevler bazen ardi ardina geli-
yor. Ne yalan soyleyeyim, genelde insani sinir ediyor ama
bir o kadar da haz veriyor.

Biraz ekgi ama giizel

Bulletstorm ziyadesiyle gtizel bir oyun ama daha 6nce

de degindigim gibi; karakter modellemeleri cok ama ¢ok
daha iyi olabilirdi. Cevre detaylari da ayni sekilde olsa
anlardim ama bu kadar guizel bir atmosfere, bu kadar eski

kalmis modellemeleri yakistiramadim. Bir yandan Crysis 2'ye
bakiyorum da baktik¢a g6zlime batiyor Bulletstorm. Bolca
degindigim tekme atma mevzusuysa bir yerden sonra suyu
cikar bir hale gelebiliyor. Clinki tekme ata ata gitme gibi bir
yontem kesfettim ve diismanlarimi mermi bile harcamadan
sonsuza kadar boyle dldirebiliyorum. Riskli oluyor ama yine
de denemeye degiyor ve basarili oldugumda bir garip hisse-
diyorum; malum bu kadar silah aldik, mermiler var falan...
(Bu arada cok komik oluyor kesinlikle deneyin.) Tekmeden
hallice olan leash yetenegimiz ise bence oyunun en korkung
ozelligi. Bir kere herhangi bir mana ya da limit kullanimi yok
bu 6zelligin. Bir elimizde silah, bir elimizde de bdyle bir 6zellik
olunca kimse karsimizda duramiyor. Bir de upgrade edilebili-
yor kendisi; asil sagmalik o zaman bagliyor. izleyin ve gériin!

Bir diger sorunsalsa; stirekli mermi satin almak zorunda kal-
mamiz. Dismanlardan mermi dusiyor ama her seferinde -en
azindan normal zorluk seviyesinde- 20 mermi edinebiliyoruz.
Bolca catismaya girdigimiz oyunda bazen o kadar mihimmat-
siz kaliyoruz ki anlatamam... Simdi neden tekmeyle etrafa
saldirdigimi ¢ok daha iyi anliyorsunuzdur umarim... Hal boyle
olunca da her goérdiigiimiiz Dropkit'ten yetenek puanlarimizi
bayila bayila mermi satin aliyoruz. Yapimcilar belki bir denge
kurmak icin boyle bir sisteme basvurmuslardir ama kesinlikle
rahatsiz edici bir tasarim... Oyunun bence en sinir bozucu
yaniysa; ne yapacagimizi siirekli géstermesi. Yani eger bir
objeye tekme atilacaksa lizerinde kocaman “Kick” yaziyor.
Yani bagka bir sekilde bu objeden kurtulamiyoruz. Veya leash
kullanmamiz gerekiyorsa yine kocaman yazilarla bolge goste-
riliyor. Keske daha rahat ve ucu agik obje kullanimi olsaymis,
belki o zaman Bulletstorm ¢ok ama ¢ok daha kaliteli bir oyun
olabilirmis.

Flail Gun (Hayar, havai figek!)

Uzun zamandir bu tarzda bir oyun bekliyormusum, bunu ben
de Bulletstorm oynadiktan sonra anladim. Yani hem bilim-
kurgu havasinda, hem de ziyadesiyle hizli bir FPS, kisacasi

bu aralar en ¢cok aradigim iki olusum. Ozellikle Quake Ill'den
sonra fazlasiyla zor bulunan hizl FPS arayanlar icinse bigilmis
kaftan. Hatalar ve eksikleri pek tabii mevcut, dyle st dokms
kedi gibi bakmasin ayrica soyleyin, ama glizel oyun. En azin-
dan alip bir solukta bitirecegdiniz bir yapim. Béyle atmosfere
baska ne yapilabilir zaten... @ Ertugrul Siingii

Bulletstorm

+ Harika ve surtikleyici aksiyon sahneleri, rahat oynanabilirlik,

bitirmeden basindan kalkamamak

- Ozensiz karakter tasarimlari, bazen fazla
aksiyon, kisitl ve anlamsiz upgradeler
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Test Drive UInlimited 2

Kizgin kumlardan serin sulara atlamak varken...

Ik Test Drive't hatirlar misiniz? Kaginiz oynama sansi
B buldu bu klasigi? Daha sonra Activision'in

kurulusunda da rol olan Alan Miller & Bob
Whitehead ikilisinin kurdugu Accolade tarafindan 1987
yilinda piyasaya siriilen Test Drive, sadece bes otomobillik
bir galeriye sahipti ve biz de bu genis (!) yelpazeden
kendimize bir otomobil segip trafige daliyor, polislerden
kagryorduk. Aradan gegen 20 kiisur yildan sonraysa seri
oOylesine buiylik bir yol kat etti ki o bes otomobillik galeri
genisledi, genisledi, genisledi ve 100 civar otomobili
barindiran bir oyuna donustu. Sadece bu kadar mi? Tabii ki
degil. Artik 6Sniimiizde iki bllyiik, gosterisli, hareketli ve
manzara zengini ada var. Test Drive'l bir kenara birakin ve
suna cevap verin bir de: Hayatinizda hig Ibiza'ya ya da
Oahu'ya gittiniz mi? Eger gitmediyseniz, bu seyahati bir an
once ve ucuza gerceklestirmek icin Test Drive Unlimited 2'yi
(TDU2) almaniz yeterli.

Piyasa yapalim!
Bir film gibi baslayan TDU2, bizi ¢ilgin bir havuz basi partisine
gotiruyor ve bu partideki karakterlerden birini secerek
adadaki hayata atilmamizi saglyor. (Merak etmeyin, bu sabit
karakterleri bazi miidahalelerle gorsel olarak degistirmek
miimkiin.) Sonrasindaysa partiden ayriliyor, kirmizi bir
Ferrari'ye atlayip yollari asindirmaya baslyoruz. Bundan
sonraslysa ok da lizerinde durulmayacak bir senaryoya bagli
olarak ve daha ok kendi kararlarimizi vererek ilerledigimiz
bir yasam. Kilometrelerce uzunlukta asfalt yollar, patikalar,
evler, diikkanlar, striict lisans kurslari ve daha neler neler...
TDU2, sahip oldugu iki adada bizi sadece direksiyon ba-
sina oturtmuyor, ayni zamanda sosyallesmemizi de sagliyor.
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Radyo
Hayatimizin bi-
yiik bir kisminin
yolda gectigi Test
Drive Unlimited
2, ne yazik ki
miizik agisindan
kisitl bir icerige
sahip. Oyunda
-Hariba Radio ve
Road Rock olmak
lUzere- sadece iki
radyo kanali var
ve kendi muizik
arsivimizi dinleme
sansimiz da yok.
Sarkilar da fena
degil ama iki
radyoyla bir yere
kadar...

& Oyununen
heyecanh
kismi,
yarislardan
ziyade polisten
kagmak...

Oncelikle oyunun bir“level” sistemi oldugunu belirtmeliyim ki bu
da oyuna tek kisilik modda bile online oyun havasi katiyor. Toplam
60 seviye var ve bunlar dort kategori altinda 15%erlik setler halinde
yer aliyor. Nedir bu dort kategori? Aktivitelere katilip iletisim kurarak
ytiikselebilecegimiz Social, adalardaki mekanlar kesfederek ilerleyebi-
lecegimiz Discovery, rakiplerimizle kapisabilecegimiz Competition ve
ev ya da otomobil satin alarak gelistirebilecegimiz Collection. Bu dort
kategorideki ilerleyisimiz, hem her kategori altinda, hem de genel
olarak seviye atlamamiza vesile oluyor. Seviye atlamak icin caba sarf
etmek gerektigini diistinebilirsiniz ki evet, gerekiyor ama Discovery
bashdi icin ayni seyi soylemek zor. Zaten bazi gorevler, yarislar ve
serbest seyahatler boyunca kesfedilecek yerlere denk gelip bu isi
kolayca halledebiliyorsunuz. Tabii ki gorevler sayesinde bulunabile-
cek, yapilabilecek seyler de var ama diger U¢ kategori kadar kafaya
takmaniza, kasmaniza gerek yok Discovery'de.

Adalarda gezerken, millerce yolu kat ederken 6nemli noktalara
sik sik denk geleceksiniz. Bu bir ev olabilir, bir magaza olabilir, bir
otomobil saticisi olabilir, bir yaris noktasi olabilir ve tabii ki online ola-
rak insanlara meydan okuyabileceginiz etkinlikler olabilir. TDU2'nin
temelde bir yaris oyunu oldugunu distinerek yariglara yoneldiginiz-
de, yapay zekanin sizi pek de zorlamadigini fark edeceksiniz. Oyunun
basindaki li¢ secenekten en zayif otomobili bile se¢seniz, zaman
ilerledikce katilacaginizhemen hemen tiim yarislari kazanma ihtima-
liniz yiiksek. Tabii ki yapilacak ciddi bir hata, yoldan ¢ikma sizi bir hayli
yavaslatacak ama biraz dikkat ederek kolayca zaferler kazanabilirsiniz.
Birkag ayaktan olusan etkinliklerse rekabetci bir hava yaratiyor ve tek
yarislara gore daha fazla konsantrasyon istiyor.

Seviye atlamak icin neye ihtiyag var? Tabii ki tecriibe puanina.

Alternatif
Need for Speed: Hot Pursuit (8,8)

Need for Speed World (-)
Burnout Paradise (9,6)
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Sadece bir yaris oyunu olmayan Test Drive Unlimited 2, oyunculara kendi ha-
yatlarini yasarken kumar oynama imkani da sagliyor. Tabii ki oyun ici paranin
gecerli oldugu Casino’ya ucakla gidiyor ve servetimizi arttirmaya calisiyoruz.
Casino'da kazanabilecegimiz ¢ok 6zel iki sey daha var...

¥ Audi R8 Spyder 5.2 FSI Quattro ® Spyker C8 Aileron Spyder

525 beygirgiictindeki otomobil, 400 beygirgiictindeki otomobil,

0'dan 100 kilometreye 4.1 saniyede 0'dan 100 kilometreye 4.5 saniyede

cikiyor ve maksimum suirati 313 cikiyor ve maksimum siirati 300

kilometre/saat. kilometre/saat.

Oyun boyunca yaptiklarimiz ve basardiklarimizla puanlar topluyor belirtiliyor. Herhangi birinin yanina gidip ona selektor yaparak

ve bu puanlara sadece seviye atlamak icin degil, oyunun zengin yaris teklifi gondermek ve gelen cevaba gore onunla farkl tiirde
icerigine ulasmak icin de ihtiya¢ duyuyoruz. Birbirinden iddiali ve Itiks yanislarda kapismak miimkiin. Ote yandan bir kulaklik setiniz varsa
otomobiller, sayisiz kiyafet secenedi, paraya para demeyecegimiz oyuncularla sesli olarak da iletisim kurabilirsiniz. Bir diger d5nemli
glnler geldiginde btk bir ev, o evi zengin gosterecek her turlu detay da kendi yans kuliibiiniizii kurabilmeniz. Bu sayede bir araya
dekoratif malzeme... Bunlarin hepsi icin seviye atlamali ve tabii ki para gelen insanlar, farkli yaris etkinliklerinde grup olarak kapisma sansi
kazanmaliyiz. yakaliyorlar.

Oyunda turnuvalardan ve tek yariglardan para kazanilabilecegi Tek basiniza yaristiniz, online olarak insanlara meydan okudunuz,
gibi, yollart kat ederken yapilacak birkag numarayla da para akisi sag- glizel manzarasiyla adalar gezdiniz, paraya para demeyip kendi-
lanabiliyor. Timseklerden ugunca, trafikteki diger otomobillerin ya- nize devasa bir galeri, muthis bir ev ve birbirinden sik kiyafetler
nindan hizla gecince ve alisilageldigi tizere lastik yakinca ekranda bir aldiniz. Ylzlerce gorev aldiniz, tozu dumana kattiniz, sehrin her bir
sayag beliriyor ve ne kadar degerinde performans ortaya koydugunuz noktasini kesfedip turladiniz. Peki yok mu bu hayatin kéti yanlan?
yaziyor. Ornegin; trafikteki otomobillerin yanindan hizla gecerek, Var.TDU2de bir hasar modellemesi yok mesela ve sadece tampon
hem de bunu Ust Giste yaparak para miktarini arttiriyor ve istediginiz duismesi gibi ufak detaylar carpiyor goze. 200 kilometre/saat hizla
an bu miktari onaylayip cebinizi doldurabiliyorsunuz. Tabii ki en ufak diiz duvara carpip sadece tampon kaybetmek pek hos degil. Ayrica
bir temas, paranin ¢pe gitmesine neden oluyor ki ayni durum, lastik -daha 6nce séyledigim gibi- yapay zeka da pek parlak degil; ne
yakmak icin oradan oraya kendinizi savururken de gecerli. trafikteki, ne de yarislardaki strticiler... Neyse ki online destegi buna

ilag oluyor. Tiim bu basliklari bir araya getirdigimdeyse oynanabilir,
Adalar vapuru online destegiyle cok ¢cok uzun bir oyun suresine sahip, renkli bir
Ibiza ve Oahu adalarinda gezmek, gorsel anlamda oldukea keyif oyun var elimizde. Ne var ki oyunu bekleme siirecindeki heyecani-
verici. Zaten mdithis bir manzarasi olan kiyi kesiminden uzaklasip i¢ min karsihigini aldigimi da séyleyemem. Yine de eger yaris oyunlari-
kesimlere gittiginizde dahi glizel bolgeleri ziyaret edebiliyorsunuz. na farkli bir alternatif ariyorsaniz, kendinizi Ibiza ve Ouha sokaklarina
Bir patikaya dalip tek tlik evlerin oldugu agaclik bolgelerden ge¢cmek, atmak icin vakit kaybetmeyin. Ha, bir de trafik kurallarini cok fazla
adeta bir seyahate ¢ikmigsiniz havasi veriyor. Tekrar asfalt yola, hatta ihlal etmeyin; sonra pesinize takilacak polislerden kurtulmak igin
sehir icine dondiigiintizdeyse glizel ama ruhsuz bir ortam karsiliyor beni araci olarak kullanmaya calismayin! @ Sefik Akkog
sizi. Tamam, gorsel olarak, daha dogrusu manzara acisindan oldukca
basarili mekanlar var ama sehrin sokaklarinda tozu dumana katarken Test Drive Unlimited 2 ‘

o6l bir sehir gormek, hele ki bdylesine zengin bir turizm bélgesinde + Ibiza ve Oahu manzarasi, basarili grafikle
sokakta tek bir insan bile gérmemek atmosferi dagitiyor. Gérev icabi destegiyle bir hayli uzayan oyun siiresi
temas kurdugumuz, etkilesime girdigimiz karakterler var ama onlar - Cansiz ara sahneler ve sehir, sadece ikiradyo

da ara sahneler disinda gézden kaybolunca tam bir hayalet sehre olmasi, kendi sarkilanmizi oyuna aktaramama, 7 , 0
dontistiyor adalar. Ustelik bu karakterlerin seslendirmesi de vasat ve hantal ve berbat arayliz, bazi hatalar
saydigim hayalet sehri biraz olsun bile telafi etmiyor.

Beni takip edin!

Artik oyunun online kismindan bahsetme vakti
geldi. TDU2'de, sehirde turlarken diger online
oyuncularin nerede oldugu ekranda

B Birbirinden hizli
bu tip otomobilleri
alabilmek icin bol
bol para kazanmaniz
gerekiyor.

Yapim Eden Games
Dagitim Atari
Tur Yarig

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.testdriveunlimited2.com
Turkiye Dagiticisi Aral




Cities in Motion

Trafige soylenmeyi birakin!

uydunuz; séylenmeyin ve empati yapin. Tamam
E farkindayim; metrobds kalabalik, metro gece 12'ye
kadar aktif, gelen zamlar can yakiyor hatta vapurun
saatlerinin artmasini ve deniz taksilerin fiyatinin diismesini
ben de destekliyorum. Sunca yillik Tycoon oyunu
tecribemle diyebilirim ki, Ulastirma Bakani olsam kesin
istifa ederdim. Simtilasyon diinyasinda oynanilabilir-
lik stiresi oldukga uzun oyunlar, Transport Tycoon ve
Traffic Giant modeli adami hasta eden oyunlar.
Simcity, Simcity Societies, Railroad Tycoon gibi
oyunlari da oynamis bir biinyeye bunlarin hepsini
karistirarak verin, biitiin ulasimdan sorumlu tutun. O da
havay, karayi, suyu hatta yeraltini kontrol etmeye
calisirken soguk terler akitsin zavallim. Anlayacaginiz,
trafik hala sikisik ve ¢6ziim bulmak icin yepyeni bir
oyunumuz var. Finlandiyali yapim sirketi Colossal Order
tarafindan gelistirilen Cities in Motion'in dagrtimini Paradox
Interactive firmasi tstleniyor.

Bir toplu tagima simiilasyon klasigi olan oyunumuz, ytiz-
yillik bir zaman diliminin icinde gegiyor. 1920'lerden 2020'ye
kadar uzanan aralikta dort farkl sehrin toplu tasima sistemini
diizenliyoruz. Bu sehirler ise Berlin, Helsinki, Viyana ve

Alternatif
SimCity 4 (8,9)

Traffic Giant (-)
Transport Tycoon (-)

Yapim Colossal Order
Dagitim Paradox Interactive

Tur Simiilasyon
Platform PC
Web www.citiesinmotion.com
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Amsterdam. Her sehrin icinde bulundugu déneme gore mimari
yapilar, kullanilan ulasim araglarinin tipleri de degisiyor. Ula-
simdan sorumlu kisi olarak basladigimiz kariyerimizde otobs,
tramvay, deniz otobust, helikopter ve metro aglari insa ederek
sehrimizde yasayanlari mutlu etmeye calisiyoruz. Zamanla
butiin o eski ulagim araclarini yenileriyle degistirmek, bakimiyla
ilgilenmek ve bilet tcretlerini ayarlamak gerekiyor. Metro siste-
mi nedeniyle bir yeralti gériiniim haritasi da mevcut ki, aslinda
karmasik olan yapiyr oldukga kolaylastirdigini sdyleyebilirim.
Amacimiz insana hizmet, boyle olunca da farkli insan tiplerine
hizmet edip onlart memnun edememek s6z konusu. Yedi farkli
insan grubu (6grenciler, yashlar, mavi yakallar gibi.) icin farkh
rotalar ve ilgi alanlarina gore ulagim hizmeti sunmak zorundayz.
Yasllar parklara kolay gitmek isterken, 6grenciler yurtlarina bir
an once kavusmay hayal ediyorlar. Tramvay ve metrolar icin
bastan bir ulasim hatti cekebilir veya ucuza gelsin diye ayni hat
lizerine daha fazla otobiis seferi koyabilirsiniz.

20'den fazla araci kontrol edebildigimiz Cities in Motion'in
senaryo modunda 12 bolim bulunuyor. Farkli sehirlerde ala-
cagimiz gorevler, sehirlerin cografi 6zelliklerine gore degisiyor.
Ornegin; Amsterdam'daki kanallarda ulagimi hafifletmek veya
Viyana'nin biitiin toplu tagima araglarini bagtan modernize
etmek gibi. Her simiilasyonda olan kendi sehrinizi tasarlayabi-
leceginiz Sandbox secenedi, bunun icin bir harita editori ve
100'den fazla bina modellemesi de gayet basarili.

Oldukca gercekgi 3D grafikleri, detaylar yakalayabileceginiz
insan modelleri ve isinizi kolaylastiran tutorial boltimdyle Cities
in Motion, bu trlin 6rneklerini sevenlerine gtizel anlar yasata-
cak. Oyunda otoblis sirasi bekleyen herkesin mutsuz oldugunu
gordigunizde de sinirlenmeyin ve kendinizi hatirlayin. Birileri
de o otobiis duragina fazla otobis koymayi akil edememis
olabilir. @ Ayca Zaman

Cities in Motion

+ Grafikler, bina ve ara¢ modellerinin fazlaligr 7 5
- Optimizasyon daha iyi olabilirdi ’




“Saga déodénnn!” demek
icin bu hoyutta bir ok
isareti gerekli miydi?

iINCELEME

ANALiZ

Cimenlerin tistiinde
durmamin tek sehebi,
yine su devasa ok igareti.

Crash Time 4: The Syndicate

Acik alanda otoban polisciligi oynamaca...

ir diinya hayal edecegiz simdi hep beraber.
B Bu diinyada sadece motorlu araclar olacak.

Bir Allah'in kulu ayagini yere basmiyor
olacak. Herkes otomobilinin koltuguna yapisik
vaziyette olacak yani; hatta ve hatta konusan sesler
gelecek ortaliktan ama sanacaksiniz ki otomobiller
konusuyor. Etrafiniz gercek bir sehirden esinlenerek
dizayn edilmis olacak. (Bu sehir strpriz olsun
simdilik.) Dogal guizellikler bile olacak etrafinizda
ama ne fayda; ayaginizi yere basamiyorsunuz ki...
Kaba haliyle de olsa yarattik mi diinyamizi? Peki
sevdiniz mi? Daha da 6nemlisi, hazir misiniz boyle
bir yerde yasamaya? Kendi adima cevap vermem
gerekirse ben hazir degilim. Hazir degilmisim daha
dogrusu ki hazir olacagimi, hatta hazirlanmak
isteyecegimi de sanmiyorum.

Almanya'da yayinlanan “Alarm fiir Cobra 11"
(Baska tilkelerdeki adiyla“Cobra 11" veya “Autho-
bahn Cop’, tilkemizdeki adiyla “Kobra Takibi") adli
televizyon dizisinden esinlenen bir seri Crash Time
serisi. Yalan sdylemeye llizum yok, ilk li¢ oyunun
varligindan Crash Time 4: The Syndicate ile tanistik-
tan sonra haberim oldu. Oyuna baslamadan 6nce
biraz evvel hep beraber bir glizel bicimlendirdigimiz
hayal diinyasini dlistindiim ve karsilasacaklarimla

Alternatif
Blur (8,5)

Need for Speed: Hot Pursuit (8,8)
Test Drive Unlimited 2 (7,0)

karsilastirdim. (O ne be!) Oyunu oynadiktan sonraki
sonug da tabii ki bekledigimin 6tesine gecemedi. Hani
bazi oyunlari oynarken “Bu oyunda bir seyler eksik ama
ne?”dersiniz ya. Hah, iste Crash Time 4 tam olarak boyle
bir oyun.

Kendimizi kandirmayalim, liitfen!
Kismen de olsa genis sayilabilecek bir diinya var

altinizda ve bu sehir, Almanya’nin K&In kenti baz alinarak

tasarlanmig. Otoban tarafi ve sehir tarafi olarak ikiye
bolinmis durumda Koln. Ve biz de bu sehirde iki
otoban polisinin, Semir ve Ben'in roliinii tstleniyoruz.
“Syndicate” adli bir su¢ 6rguitli de var isin icinde ve tabii
ki buttin isimiz glicimiiz, bu 6rgltin elemanlarini teker
teker enselemek. Bu cerceve icerisinde, sehirde veya

otobanlarda amagsiz yere cirit atarken durduk yere telsiz

anonslari vasitasiyla gorevler aliyoruz ve bu sekilde
maceramiz akip gidiyor. Gérevler genel olarak bir sug-
luyu takip etmek, koseye sikistirmak ve yakalamaktan
ibaret. Suclularin izini stirerken alakasiz bir sekilde cesitli
yarislara da davet ediliyoruz. Eglence sinirinin haddi
hesabi yok yani.

Arag kontrollerini oldukga basit ve yiizeysel buldum
Crash Time 4'un. Grafik kalitesi de “Eh iste!” deyip
gecebileceginiz tiirden. Oyunun mutiplayer modlari
bir nebze de olsa eglenceli ama bu maalesef koca bir
oyunu kurtarmaya yetmiyor. Her sey basit bir temelin
lizerine oturtulmus ve “Ya tutarsa?” edasiyla yapiimis
gibi. Ben simdiye kadar okudugunuz yorumlarimi top-
layabilecek kadar dayanabildim anlayacaginiz. Ha, tabii
ki tim bunlardan hoslananlariniz olabilir, orasi ayr. Yaris
meraklisysaniz, ortalikta yiginla yaris oyunu saheseri

Yapim Synetic

Dagitim dtp entertainment

Tur Yaris

Platform PC, Xbox 360

Web www.crashtime-game.com

var."Open World” tarzina hastaysaniz, Grand Theft Auto
gibi nice oyun var. Bu iki tlrii zoraki birlestirmek gibi bir
¢abanin da manasi yok. Dolayisiyla, Crash Time 4'Gi orta
halli bir oyun olarak sonuglandirip son karari yine size
birakiyorum. lyi eglenceler! (Eglenecek bir sey bulabilir-
seniz tabii...) @ Ertekin Bayindir

Crash Time 4: The Syndicate

+ “Open World” faktord, bu kadar..

- Ruhsuzluk, sikicilik, bosluk;
vurdumduymazlik, adamsendecilik:..

LEVEL
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Yapim Guerilla Games
Dagitim Sony
Tur FPS

Platform PS3
Web www.killzone.com
Turkiye Dagiticisi Sony
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Killzone 3

Savasg, ihtirasin en kiictik cocugu...

arville: Sevchenko, sana diyorum, o yoldan ilerlemek
bizi dlimdiiz 6lime g6turecektir!

Sevchenko: $#! lan! Burada emirleri sen vermiyorsun
artik.
N: Hey Rico, Sevchenko sakinlesmezse agzini dagitacagim!
Rico: Benim agzimi neden dagitiyorsun komutanim?
S: Susar misin Rico; hey Narville, Rico’yu rahat birak ve ne
soyleyeceksen bana sdyle $#%8&! $#!1& cocugu!
N: Kifiir agzina yakismiyor Sev; sana“Adamlarimin cani, senin
aptal planindan daha 6nemli” diyorum sadece.
R: Komutanim, ben hala neden Sev’e kizip benim agzimi ikiye
ayiracaginizi, beni saclarimdan suiriikleyeceginizi anlayama-
dim...
N:..
S: Narville, sen ve egosantrik hegemonyan beni ziyadesiyle
geriyor artik.
N: Egosantrik mi? Sen hangi Ulkede biiytidiin Sev? Burada
Helghast'in az sonra diinyay! yerle bir edeceginden bahse-
diyoruz, sen ise kitaplardan, kadin dergilerinden 6grendigin
kelimelerle bana karsi geliyorsun.
S: Lanet olsun, $#1% bayle isi! Ben gidiyorum Narville; kendi
planimi kendim uygulayacagim!
N: Kahretsin! LANET OLSUN!
(Sessizlik...)
R: Benim agzim ne olacak komutanim?

Helghast, yeniden...

imparator Visari 6ldii. Helghast halkinin imparatoru artik yok...
Helghast, gliclinii kaybetti mi? Hayir. Aksine, yerini dolduracak
buiytik bir heyet var ve de tinli fabrikator, Stahl.

Stahl, Helghast ordusunun o biiylik silahlara, o kursun
gecirmez zirhlara sahip olmasini saglayan tek kisilik bir ordu.
Stahl saglamazsa ordu ¢oker, Helghast hegemonyasi biter.
Oysa ki ISA'i ortadan kaldirmak istiyorlar, oysa ki gezegenlere

yayilip Nazi benzeri politikalanyla korkuyu tiim evrene yaymak

istiyorlar. ISA, her ne kadar bir direnis glicli gibi kalsa da
miucadelesini birakmiyor ve Narville'in komutasindaki
ISA, Helghast'in hain planlarini durdurmak icin bir kez
daha harekete gegiyor.

inisler cikislar elbette ki var, elbette ki biraz heyecan
yasiyoruz bu biyuk savas ortaminda fakat senaryo,
genel olarak bakinca diinya harikasi degil; hatta ve hatta,
glinimiziin popliler FPS'lerinden biraz esinlenme bile
var diyebiliriz, hatta bu esinlenmeyi oynanisa kadar
gotirebiliriz. Bunlari yapabilirizama 6nce gelin, Sony’nin
iddiali FPS'sine ilk katindan adim atalim.

Siki dostlar
Narville adindaki komutanimiz, ISA'in nasil bir strateji
izlemesi gerektigine karar verirken, biz de Sevchenko ve
Rico olarak gérevden goreve ilerliyoruz. Rico yakalaniyor,
Sevchenko oluyoruz; Sevchenko cekip gidiyor, Riconun
gozlerinden devam ediyoruz maceraya. Kimi kontrol
ederseniz edin, ayni silahlarla, ayni dismanlari éldiiri-
yorsunuz; burada bir varyasyon aramaya mahal yok.
Oyunu ne sekilde oynayacaginiza da siz karar
veriyorsunuz hemen oyunun basinda. Ug boyutlu mu
(Sefik’in bu konuda neler dedigine bakin.), Turkce mi,
PlayStation Move cihazini kullanarak mi (Bu konuyu da

LEVEL
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B Kim bilir neye
sagiriyorlar...
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» bu sayfalardaki bir kutuda bulabilirsiniz.), zor mu, kolay mu... Tim

bu secenekler, Killzone 3 tecriibesini ne kadar farkli yasayacagi-
nizi belirliyor.

Her seyden 6nce Tiirkge konusuna deginelim. Crysis'ten sonra
higbir oyunda bdylesine profesyonel bir Tiirkce destegi gérme-
dik. Mendler Turkge, seslendirmeler Tiirkge... Daha ne istersiniz?
Ustelik seslendirmeler profesyonel bir ekip tarafindan yapilmis
ve bir hayli kaliteli. Biraz Amerikan filmi seslendirmesi gibi olmus
dogal olarak fakat sonugta bir Amerikan oyunu oynuyoruz;
Behzat C. muhabbeti bekleyecek halimiz de yoktu. Buna ragmen,
seslendirmelerde kiifriin haddi hesabi olmamis. Yazinin girisinde
okudugunuz diyalog uydurma olsa da arada gorduguiniiz sekille-
rin her birinde gegen kifirler, oyunda apacik yer aliyor. Bunu bu-
rada agikliyorum ki ebeveynler, salondaki televizyonda birtakim
adamlarin langir lungur kifir ettigini duyarsa sagirmasinlar.

Kufur hos bir sey degil elbette ki ama oyunun gergekgiligine
katkida bulundugunu da yadsiyamayiz. Siirekli, “lanet olsun’, “hay
aksi seytan’, “kahretsin” diyen, 6limle burun buruna olan asker-
lere de guilerdik herhalde. Ben bu sekliyle Turkge destegini cokca
sevdim; keske her oyunda boyle bir calisma yapilsa diyorum.

Alternatif

Bulletstorm (8,6)
Call of Duty: Black Ops (9,0)
Medal of Honor (8,0)

Yasak holge
Oyuna basladigimiz saniye, Killzone 2'yi oynamis oldugumuz icin
her sey elimizin altindaymis gibi hissediyoruz. ki oyun arasinda
fark cok az. Adamimiz ayni sekilde hareket ediyor, ayni sekilde
ates ediyor, silahlarini ayni sekilde tasiyor. Hayir, bu defa iki tane
agr silah tasiyabiliyoruz ki bu ¢ok yerinde bir karar olmus.
Killzone 3, glinlimiizdeki “hizli oynanan FPS'ler” kervanina
katilmis durumda. Gorevlerinizin yerini bulmak icin bir sey
yapmaniz gerek yok, gorevinize giderken yerden almaniz
gereken, cevreyi gezmenizi gerektiren herhangi bir ekipman yok
ve ates edip ilerlemekten &te yapacaginiz is de cok ama ¢ok az.
Bu nedenlerden 6ttirti son derece hizl bir sekilde oynanabiliyor
oyun; hatta oyunu “kolay” zorluk seviyesinde oynarsaniz, sadece
kosarak ve diismanlarinizin suratinin ortasina patlatarak bile
ilerleyebilirsiniz. Diger zorluk seviyelerindeyse durum biraz farkli...
Siper almak, bu oyunda da 6nemli. Gears of War'daki kadar
dnemli degil. Serious Sam'deki kadar 6nemsiz de degil. Illa siper
alma tusuyla siper almak zorunda da degilsiniz, sadece size ates
edildiginde bir seylerin arkasinda olun, yeter. Bazi oyunlarda
oldugu gibi, kahramanlarimiz birkac atista yere inmiyor ama
¢ok fazla kursuna dayanabildiklerini de séyleyemeyecegim. O
ylizden, karsiniza iki tane diisman bile ¢iktiginda, saklanmak
zorundasiniz. Sadece kisa araliklarla belirip ates etmelisiniz ¢iinki
dusmanlarinizin atis kabiliyeti de iyi; attiklar kursunlarin pek azi
bosa gidiyor. Dismani sasirtmak, gériinmeden ilerlemek icin
yerde striinmek ve benzeri aktivitelere Killzone'da hala yer yok.
Sadece bir bolim disinda, diismanlariniz sizi her zaman fark



etmis oluyor; hatta sistem 6zellikle yolunuzun ortasina adam
cikariyor ki ilerleyemeyin.

Dusman belirdiginde ya nisan alip ates edeceksiniz ya da
bu yakinlastirma 6zelligini hi¢ kullanmadan, direkt olarak si-
lahinizi atesleyeceksiniz. Elinizdeki silahin tipine gére de dis-
maniniz ya yere inecek ya da o sizi hayatinizdan bezdirecek.

Cephanelik
Silahlarimiz gesit cesit. (Detaylari rehberde.) Makineliler,
patlayan oklar, BFG40K'lar... (Doom oynamamis olan?)
Silahlar ¢esitli olunca, duruma goére hangisini kullanacaginiz
da bir problem oluyor... Diyecedimi sandiniz ve yanildiniz.
Genellikle makineli tiifekle her turli isiniz rast gidiyor. Ne za-
man ki karsiniza bir tank, zirhli bir birlik veya ¢ok uzaktan size
kirmizi lazeri dogrultmus bir tetikgi cikiyor, o zaman silahinizi
degistirmek isteyebiliyorsunuz.

Silahlar hakkindaki en olumlu 6zellik, hepsinin atis hissi-

Standart silahlarimizin yaninda, bir de bomba tasiya-
biliyoruz. Bomba mevzusu énemli ¢linki ise yariyor.
(Bircok oyundakinin aksine.) Bombayla diismanla-
rinizi havaya ugurmaktan &te, saklandiklar yer-
den bocek gibi cikmalarini saglyor ve onlari
bir bir avliyorsunuz. lyi bir strateji, degil mi?

Attan indim, bindim egege
Yiizde yetmis (%70 de deniyor.) ayak-
larimizin Gstiindeyiz oyun boyunca.
Geriye kalan kisimlardaysa araclara biniyor,
mech'leri kontrol ediyoruz. Mech'ler... Agzini-
zin suyu akti, biliyorum.
Bu oyundaki mech'’lerin adi ExoSkeleton.
Helghast'in 6riimcek benzeri daha sik robotlari var.
Bakin su an neyi fark ettim; bu ISA dedigim insan toplulugu

Command & Conquer'in GDI'Ina, Helghast da Nod'lara benziyor;

yatinin tek kelimeyle inanilmaz olmasi. Hig abartmiyorum,
tlm silahlardaki tokluk hissi gercekten muhtesem. Nasil bir

renkleri bile ayni! Sahip olduklar tiniteler falan... Guerilla Games'in
esinti kaynagini tam su an kesfetmis bulunuyorum; aynen gegen

silah kullaniyorsaniz, atis hissiyati da ona gore degisiyor ve
cogunlukla da gercekten o silahi atesliyormussunuz hissine
kapiliyorsunuz. (Tabii ki bu silahlari tutanlarin kash giicli
adamlar oldugunu da unutmayin; yoksa o Minigun'in o kadar
az sarsintiyla ates edemeyecegini ben de biliyorum.) Silahlar-
daki bu tokluk hissi o kadar iyi ki oyunu oynadigim Ui¢ glinde,
oynamadigim siralarda oyuna dénme istegimi bile korikledi.
insanin ruhuna isleyen bir yapisi var, o derece... (Veyahut
delirdim ve farkinda degilim.)

Goziinii oyarim!

ay Aref'in sirrini ¢6zdugum gibi!

Her neyse, konumuz ExoSkeleton. Bu mech giysisi pek
glcli sayilmaz aslinda. Kursunlara pek dayanikli degil. Sik
bir makinelisi ve roketatari var, o kadar. Bunlarla da isini
goruyor tabii ki fakat bu mech'i kontrol ettigimiz bolim
de masallah, diisman kayniyordu.

Mech kostiiminlin yaninda, birtakim araclarin
arka koltuguna oturup makineli tifegi kontrol
ediyoruz. Bu bir ugak oluyor, zirhli arag oluyor... Tam »

Cogu oyunda basarisiz bir hamledir yakin déviiste, diis-
manina kafa atmak veya goziini ¢ikarmaya calismak.
Killzone 3'teyse bu isliyor. Ne zaman isliyor, 6rnek-
lendirelim. Misal kosuyorsunuz. Son hiz. Birisi ¢iksa
carpip gegeceksiniz, o derece. Ve birisi ¢ikiyor. Carpip
gecmenize izin yok. Bakiyorsunuz cevreye, baska teh-
like de yok. O size ates etsin, Snemli degil. Oyunu “zor”
zorluk seviyesinde oynamiyorsaniz, sizi yere indirme
olasihigi cok duisiik. Kosuyorsunuz, kosuyorsunuz ve L1
tusuna basmanizi belirten ibare ekranda belirdiginde,
L1'i tusluyor ve zavalll Helghast askerini tek vurusta
indiriyorsunuz.

Yakin déviis olayi, kesin sonug getiriyor ve tek vu-
rusta diismaninizi ortadan kaldinyorsunuz. Ustelik ona
ne sekilde yaklastiginiza, nasil bir disman olduguna
bagl olarak 6ldiirme animasyonu da farklilik gosteriyor.

Konu hakkinda daha fazla bilgi, Rehber bolimunde...
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B Alev puskiirtiiciilii
Helghast askerlerine
azami dikkat edin.
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Bu hareket algilayan cihazlar piyasaya ciktigindan beri
hep bir konuyu merak etmistim; bu aletleri silah gibi kulla-
nabilecek miyiz? Hayir, ekranda ¢ikan “sey”leri vuracagi-
miz oyunlardan bahsetmiyorum, kallavi FPS'lerin nasil
olacagini hep merak etmistim.

Wii bunu basaramadi. Ne hassasiyeti aradigim FPS
keyfini verebilecek gibiydi, ne de sahip oldugu FPS
oyunlarinin kalitesi istedigim gibi oldu. Kinect'i bekledim,
ondan heniiz yanit alamadim. PlayStation Move'dansa
¢ok umutlu degildim; ta ki The Shoot'u oynayana kadar.

Bu ay dergide incelemesini bulabileceginiz The
Shoot'un, FPS tirtyle hicbir ilgisi yok. Ne var ki bu
paketten cikan plastik aparat, Move'u bir silaha donus-
turdyor. Killzone 3 geldiginde de Move destegi olacagini
biliyordum. Oyunu PS3'e iteklerken, bu silah géziime
carpti. Kafami gevirdim, Helghast'in silahina baktim. Move
silahina bir daha baktim, Helghast silahina bir kez daha...
Sanki aradigim kalite buymus gibi geliyordu ve sol elimde

> kontroliinii ele aldigimiz bir buz kirma araci da var oyunda fakat

onda da saga sola gidip ates etmekten bagska bir sey yapmiyoruz.
(Hizlanma veya yavaslama yok.)

Bu noktada da anladim ki arkadaslar, Guerilla Games biraz
Modern Warfare'lara falan 6zenmis. Kos kos kos, bir noktaya gel,
haydi araca bin, aragtan in, bir alan savunmasi yap, sonra ucaga
bin... Bunlan daha 6nce gérmustiik. Ha, kotl mi peki? Kesinlikle
degil; hatta bolimlerin birbirine bu sekilde baglanmasi ve getirilen
cesitlilik, gayet iyi olmus.

“Cok fazla yara almis, geri déndiiremiyorum”
Dedigim gibi kursunlara karsi fazla dayanikli degiliz; 5lmemiz kolay.
Bir 6nceki oyunda bu eylem bizi son kayit noktasina ulastiryordu,
simdiyse bize yardimci olan dostlarimiz, eger yakindalarsa gelip bizi
kurtariyorlar. Uzakta kalmigslarsa sayet, “Sana yardim edemiyorum..”
diye bir ses geliyor ve anliyoruz ki yolumuz son kayit noktasi. (Neyse
ki kayit noktalari arasinda kilometreler yok; sinir krizi gecirmemize
gerek kalmiyor ayni yerleri oynayacagimiz icin.) Ayni sekilde, isim
sahibi dostlarimiz yere inerse onlari geri getirmek de bize distyor.
Yapay zekali arkadaslarimiz konusunda bir sikinti var yalniz...
Maalesef pek akillica hareket etmiyorlar. Kendilerine siper bulmak
icin 6rnegin, bir grup Helghast'in arasina bodoslama dalabiliyorlar.
Geride kaliyorlar, fazla ileri gidiyorlar, sizi iyilestireyim derken yerle
yeksan oluyorlar... Yapay zekayl begenmedim ama fazla akilli olma-
masl isime de gelmedi degil. Nedeni su; ben yeni nesil FPS'lerde,
bana geri zekali gibi davraniimasindan sikildim. Surekli birisi benim
onlimde kosuyor, kimin nereden ates ettigini belli ediyor, gitmem
gereken yeri séylliyor ve ben bir trenin arkasindaki vagon gibi, sade-
ce ates ederek ilerliyorum. Nerede kaldi etrafi kesfetmek, nerede kal-
di kendi yolumu kendim gizmek... Bu tiirii Modern Warfare baslatti,
devami da koptu gitti. Killzone 3'de de buna benzer bir durum var
fakat neyse ki yapay zeka arkadaglarimiz biraz alik oldugu igin is bize
distyor. Bazi béliimlerde, bu arkadaslarimiz yanimizda bile olmuyor

PlayStation Move ile Killzone 3 keyfi

Move'un analog kumanda koluna sahip bolim, sag
elimde de silah, bagladim Helghast kovalamaya.

Size sunu rahatlikla sdyleyebilirim ki nisan almak ve bu
oyunu oynamak Move ile kesinlikle cok daha keyifli. Alis-
mak zaman aliyor, bu konuda hemfikiriz biiytik ihtimalle
fakat alistiktan sonra, analog kumandayla nisan almanin
aslinda ne tir bir eziyet oldugunu fark ediyorsunuz. Move
ile hedefi cok kolay hareket ettiriyor ve paniklemezseniz,
diismaninizi mutlaka vuruyorsunuz; hatta kosanlar bile!

PlayStation gamepad‘iyle, hatta tiim gamepad'lerle
FPS oynamaktan nefret eden biri olarak, Move'un bdylesi-
ne byk bir FPS'yle rahatca kullanilabilmesi ¢cok hosuma
gitti. Size de bu tecriibeyi yasamanizi tavsiye ederim.
Yalniz, eger Move'un ayrica satilan analog kumandali
bolimiine sahip degilseniz, gamepad’i kullanmak zo-
runda kaliyorsunuz ve bu yiizden bazi hareketleri yapma
imkaniniz bulunmuyor. Oyun yine de oynaniyor fakat
daha ¢ok zorlaniyorsunuz.

ve 0 zaman gercek mutlulugu yakalyoruz.

Bityiik bir diinya

En glizel kismi sona sakladim: Oyunun atmosferi. Bu oyunun

bir tarzi var arkadaslar. Oynanis mekanigi veya tarzi degil; renk
paletinden, karakter ve cevre tasarimlarina kadar, kendi karakterine
sahip Killzone.

Kullanilan makinelere bakalim. Aslinda bircok bilimkurgu
filminde gordiiglimiiz tarzda makineler fakat tic oyundur bunlarla
birlikteyiz ve bu gorduiklerimizi bagka oyunlar, bu sekilde vere-
miyor. Mekanlar... Mekanlarda bir kullanilmislik, bir ¢tirimusliik
ve bu mekanlarin aslinda insanlar icin yapilmis oldugunun izleri
var. Hicbir mekan bastan savma degil; hepsi kendine gore detayl.
BioShock'taki veya Dead Space'teki gibi duvarlara kanla yazilmig
yazilar, yanan mumlar, yatakta birakilmis peliis oyuncaklar bekle-
meyin. Saf ve aksiyon dolu bir bilimkurgunun izleri var Killzone 3'te.

Atmosferi diyaloglar veya ara sahneler pek gtiglendiremiyor;

o konuda yalan sdyleyemeyecegim fakat oynanistaki cesitlilik,
gercekten biyik bir savasin icerisinde oldugumuzu ve bir amag
ugrunda hareket ettigimizi bize anlatmaya yetiyor.

Her seyin en ince ayrintisina kadar modellenmis ve Killzone'un



Bu ucan platformlardan oyun
boyunca holca goriiyoruz. Kimi
vuruluyor, kimi yere iniyor, ki-
minin tistitnde seyahat ediyoruz.
Hicbir zaman bunlardan birini

kullanmiyoruz fakat.

Rico'yu terk edip gitmek zo-
runda kaliyor Narville. Aylar
sonra ise hoyle sagli sakall: bir
sekilde buluyorlar onu.

IKINCI GORU
Tuna'nin tabancasi varsa benim de ti¢
boyutlu televizyonum ve g6zligim
var! Evet, Killzone 3'li ti¢ boyutlu
olarak test etme sansim oldu ve
bugiine kadar piyasaya surtilmis en

efik

iyi ti¢ boyutlu oyunla karsi karsiya

kaldim. Killzone 3'Uin ti¢ boyut destedi, diger bircok oyuna
gobre daha gercekci, daha basarili ve daha etkileyici. Eger
ic boyutlu bir televizyon alma niyetiniz varsa Killzone 3'U
kesinlikle bir bahane olarak sayabilirsiniz.

diinyasini olusturacak sekilde tasarlanmis olmasi, oyundan
ciktiktan sonra geri donme isteginizi de gli¢lendiriyor. Aynen
Dead Space gibi, Killzone da birgok anlamda “tam” bir oyun
olmayi bagarmis.

Yalniz degilsiniz

Oyunu Turkce oynamak isterseniz, Harekat seceneginin
altinda bir secenek daha goreceksiniz. Bu, oyunun senaryo
modunu bir arkadasinizla birlikte oynamak istediginizde
tercih etmeniz gereken secenek. Anlasmali harekat modunu
oynamadan 6nce bir konuya daha dikkat etmeniz gerekiyor:
Televizyonunuz biiylik olmali. 32 ingler, 40ingler kurtarmaz.
Daha buiyiik olmali ¢linkli bu mod, ancak ekrani ikiye bolerek
oynanabiliyor. Kendi tarafiniza odaklanmayi basarabilirseniz
de cok eglenceli bir oyun sizi bekliyor ¢tinkii senaryoyu iki
kisi oynamak kesinlikle daha zevkli. Hele ki her iki kiside de
birer Move cihazi varsa...

Multiplayer secenekleri elbette ki bununla sinirl degil.
Killzone tam bir online oyun canavari, PlayStation'cilarin
tercihi. Yine farkli oyun modlari var ve bunlardan basariyla
ciktigimizda, seviye atliyoruz. Artik seviye atladiktan sonra
puan kazaniyor ve bu puanlari, oynamayi sevdigimiz sinif icin
yeni yetenekler agmak tizere kullanabiliyoruz.

Warzone modu, belki de en gok tercih edeceginiz

ANALiZ

Silahlar yine ¢ok iyi modellen-

misg, yine —eminim ki- birgok
anlamsiz pargaya sahip. Olsun,
ne kadar hityiik olurlarsa, o
kadar giizel goziikityorlar.

mod olacak. Sekiz tane haritaya sahip bu modda takim olarak
savaglyor ve bircok oyun tipinde yer aliyorsunuz. Haritalari tek
kisilik oyundan taniyacaksiniz muhtemelen fakat online oyunlara
uygun olmasi acisindan daha fazla yol ve tlinel agilmis hepsine.

Guerilla, Warfare'da takim bazl deathmatch yapiyor ve
Operationsda, birgok farkli haritada, bize verilen gérevleri yerine
getirmeye calisiyoruz. Bir grup ISA tarafini seciyor, diger grup da
Helghast. ISA, artarda dort farkh gorevi tamamlamak icin hareket
ederken, Helghast da onlar durdurmaya calisiyor. Eglenceli fakat
zor bir oyun modu.

Sondan bir 6nce

Oyunu ziyadesiyle begendim, bunu anlamigsinizdir. Begenme-
digim kisimlar arasinda, boylesine biiytik bir prodiiksiyonda

hala neden bir Metal Gear Solid anlatimi yakalanamamis olmasi
var. Demek istedigim su ki sahneler arasinda dylesine kétu
kopukluklar var ki... Gegisler resmen kétii olmus. Blylik bir hikaye
anlatiliyor ama hem teknik olarak, hem de anlatim olarak gegisler
sikintili. Ara sahnelerde sesler de kisiliyor, diyaloglar da aksiyor...
Silahlar icin nasil “tok” dediysem, anlatim kismi da bir o kadar hafif
kalmis.

Bu ayrintinin disindaysa Killzone 3, bundan sonra Posta boli-
miinde bagira bagira 6nerebilecegim oyunlar arasindaki yerini
aliyor. Bu oyun igin PS3 belki alinmaz ama bir PS3 sahibiyseniz,
mutlaka satin alin ve online ortamlarda esin. Bir de PlayStation
Move koydunuz mu yanina... Tadindan yenmez! @ Tuna Sentuna

Not: Daha 6nce de oldugu gibi, Killzone 3 incelemesi de rehberiyle
kol kola ilerliyor. Her ikisini de okumanizi tavsiye ediyorum.

Killzone 3

+ Saglam atmosfer, eglenceli multiplayer modlar,

Turkce seslendirme, G¢ boyut destegi

- Dost yapay zeka biraz koti, anlatim daha iyi 8 7
olabilirdi, orijinallikte biraz zayif kalyor ’
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Yapim Cohort Studios
Dagitim Sony

Tur Aksiyon
Platform PS3

Web us.playstation.com

Tabanca
The Shoot'u
dilerseniz 6zel
aparatiyla birlikte
alabiliyorsunuz. Bu
plastik aparat, Move
cihazini bir tabanca-
ya donustiirmenize
yariyor ve boylece
gercekten bir silah
kullaniyormus ha-
vasi yakalayabiliyor-
sunuz. Eger oyunu
satin alacaksaniz,
bu aparatla birlikte
almanizi siddetle
tavsiye ederim.

& Bu dev robotun

zayif noktalari var;
oralara ates edin.

I 72 LEVEL

The Shoot

Ekrana ates et, izi kalmasin

ir donem Time Crisis'lar ve tiirevleri ne kadar da
B megshurdu. Hala atari salonlarinda bu tip oyunlan

oynamak bulytik keyif verir hatta bana. (Son
GameX'te Terminator oyununu nasil oynadigimizi
gormeliydiniz.) “Neden bu tip oyunlari géremiyoruz?”
derken piyasaya Move cikti, Kinect gikti. Kinect'ten emin
degilim fakat Move ile bu oyun tiirii geri donebilir ciinki
denemeler, hi¢ de fena degil.

Titm aile sahada

Bir film y&netmeninin kaprisini cekiyoruz bu oyunda. lyi
bir film ¢ekmek istiyor ve basrole de bizi koyuyor. Onunla
birlikte 6nce Vahsi Bati'ya gidiyor, ardindan robotlarla
savaslyor, denizaltina iniyor, zombilere karsi miicadele
veriyor ve eski donem Amerikan mafyasiyla karsilasiyoruz.
Tum bunlari yaparken de yonetmenin goziine girmeye
calisiyoruz; ¢linkii kétli performans gosterirsek, bastyor
sifiri. Kotu performansin tanimi da su: Dismanlarimizin ateg
sahasindan kacamazsak veya stirekli bosa ates edip bir de
Ustline sivilleri vurursak, yonetmen sinirleniyor ve yeni bir
¢ekim yapmak tizere sizi en yakindaki kayit noktasina geri
postaliyor.

Anlayacaginiz The Shoot, Move cihazini ekrana yoneltip
ekranda beliren diismanlari vurmamizi isteyen bir oyundan
otesi degil. Gercek diismanlar yerine kartondan figlranlar
beliriyor, biz de 6lecegimize performansimiz kotiymus gibi
degerlendiriliyoruz. Neden? Cuinki bu bir aile oyunu...

Alternatif

Killzone 3 (8,7)

MAG (9,0)
Time Crsis: Razing Storm (7,3)

Etrafinda dén, Move'u firlat gitsin
Oyunda herhangi bir ilerleme mevzusu bulunmadigi icin Move'u
sadece ekrana yoneltip ates etmemiz gerekiyor. Bundan daha
fazlasi, 6zel gliclerimizi kullanacagimiz zaman ortaya cikiyor.
Filme renk katmak icin ydnetmen bize birkag tane 6zel gli
saglamis. Zamani yavaslatma bunlardan bir tanesi ve biiyiik
ihtimalle bunu sikca kullanacaksiniz. Yalniz zamanin yavaslamasi
icin sizin hizli hareket etmeniz gerekiyor. Hatta bu hizi, kendi
etrafinizda donerken saglayacaksiniz. Soyle ki bu 6zel guigleri
kullanmak icin bir hareket yapmanizi istiyor yonetmen. Yavas
¢ekim icin Move'u kendi etrafinizda dondirmelisiniz. Bunu,
Move'u kafanizin etrafinda evirerek de yapabileceginizi séyliyor
oyun fakat ben beceremedim ve yavas cekime ge¢mek istedigim
zaman, deli gibi kendi etrafimda dondim. (Michael Jackson
hareketi.) Yavas ¢ekimin hareketi zor, hizli atis ve ekrandaki her
seyi yok eden “Blast” gliciiniinki daha kolay. (Sadece ekranin altina
veya Ustline ates ediyorsunuz.) Hizli atis, ok iyi bir glic ve aktif
oldugunda sarjoriintiz bir anda sinirsiz oluyor ve makineli tiifek
gibi ates edebiliyorsunuz. Blast giiclinlyse ekranda ¢ok fazla
diisman oldugunda kullanmanizi tavsiye ederim. Bu gligleri almak
icin de kombo yapmalisiniz; yani diismanlarinizi hig fire vermeden
artarda vurmalisiniz. Ne kadar iyi bir kombo, o kadar ¢ok ve iyi
gugler...

Son atis

Her biri dorder sahneden, bes bolimii de bitirince oyunla isiniz
bitiyor. Ne var ki oyunu iki kisi oynamak da cok keyifli fakat onun
da bir 6mri var. Bir de her seyin Ustline oyun basit mi? Eh, boyle
olunca kisa sureli eglenceden 6teye gidemiyor The Shoot ama
Move'un yeteneklerini de bize bir giizel gdstermis oluyor.

@ Tuna Sentuna

The Shoot

+ Bitirene kadar ¢ok eglenceli. Move'un hassasiyeti iyi
ayarlanmis ve gorsel tarz da oyuna uygun.

- Bir kez bitirdikten sonra oyunda‘yapacak
pek bir sey kalmiyor. Biraz daha derin ve 7 2
ekstralar iceren bir oyun olabilirmis. 9
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Yapim Sony
Dagitim Sony

Tir Miizik
Platform PS3
Web us.playstation.com

SingStar Dance

Sarki soylerken dans etmek mi?

akin, evin ortasinda diistigtim pozisyonu
B anlatayim size. The Shoot oynuyorum, degil

mi? Bakan sunu goriyor: 30 yasindaki bir
adam, elindeki plastik aparatla ekrana ates ediyor,
bazen kendi etrafinda déntyor, bazen saga sola
egiliyor... Sonra diski cikariyor, yeni bir oyun takiyor
ve bu defa ucunda yanan bir top bulunan siyah bir
cihazla dans edip ‘N Sync’ten “Bye Bye Bye”|
soyliyor... Hog mu?

Her neyse, sonucta isimiz diyor ve oyuna do-
niyoruz. SingStari zaten duydunuz, biliyorsunuz.
Sony'nin yillardir piyasada olan karaoke oyunu.
Birgok parcayi kendiniz veya arkadaslarinizile bagira

TV Superstars

Yetenek sizsiniz!

erkes televizyona bir glin ¢ikacak. Ben
B ciktim, sirami savdim. Simdi sira sizde. Siz
de yeteneginizi gosterebilir, siz de

yarismalarda yer alabilirsiniz. Bunun icin sadece bir
adet TV Superstars satin almalisiniz ve Amerikalila-
rin Unli televizyon sovlarinda boy gostermelisiniz.

Oncelikle, bu oyuna ilk adim attiginizda gece ol-
mamasina dikkat edin ¢linkii oyun, sizin fotografi-
nizi cekip bunu oyundaki karakterlerde kullanmak
istiyor ve surekli o fotograftaki tipi géreceginiz igin
de net bir fotograf olmasi iyi olacaktir. Ardindan,
dort farkh televizyon sovunda, Frockstar, Let’s Get
Physical, Big Beat Kitchen ve Do It Yourself Raw’'da
yarismaya basliyorsunuz. Let’s Get Physical sizi bir-
cok fiziksel aktivitede yoran, eglenceli bir yarisma.
Big Beat Kitchen, bircok yemegi yapmanizi istiyor
ve kesiyor, dogruyor, karistiriyor, nihayetinde de
glizel bir yemek ortaya ¢ikarmaya calisiyorsunuz.
Bu iki televizyon sovu son derece iyi isliyor ama
Frockstar ve DIY Raw, biraz uyduruk gelmedi degil.
Frockstar'da karakterinizi giydiriyor, susliyor ve
en sonunda onun poz vermesini sagliyorsunuz.
DIY Raw'da da bir aile icin, bir ev diizenliyorsu-
nuz. Duvarlari boyama, ahsap kesme, mobilyalari
yerlestirme, hepsi size kaliyor. Bu iki sov hakkin-
daki problemse kontrollerin bu oyunlarda ¢ok iyi
islememesi; yoksa yapilan televizyon sovu se¢imi
hi¢ de fena degil.

¢agira sdyleme imkani sunuyor. Bu kisim ayni ama
Sony konuda bir adim daha ileri giderek, isin icine
dansi da karistiryor.

Bu karisim, pek basarili olmamis maalesef. Sarki
sOylemek bir yere kadar kolaysa dans ederken sarki
soylemek bayadi buyuk bir yetenek istiyor zaten ha-
lihazirda. Bir de ekrandan, hangi hareketi yapmaniz
gerektigini takip etmeye calisinca, konsept ¢okiyor.

Neyse ki oyunda dilersek sadece sarki sdyleyebi-
liyor veya sadece dans edebiliyoruz. ikisini birlegtir-
mek icinse yogun bir calisma gerekiyor. Bu durum
kendini en ¢ok, oyunu arkadaslarinizla oynadigi-
nizda belli ediyor.“Dur, o hareketi yapma, “Neyse,

Ne var ki bu yarismalar, tek basiniza oynadiginiz

takdirde, kisa bir stirede sikici hale geliyor. Arka-
daslarinizi bu eglencenin icine dahil etmediginiz
suirece, TV Superstars'in 6mri ¢ok kisa. Bunu goze
ahyorsaniz, alip oynamanizda sakinca gérmiyor,
“evet” diyorum... @ Tuna Sentuna

TV Superstars
+ Yemek yapmaya calismak, boya toplari
firlatmak ve bunlari arkadaslarmizla yap-

7,0

mak eglenceli...
- ..bunlar birkag saat yaptiktan sonra,
nedense zevk almiyorsunuz.

ayni sarkiy 22. kez deneriz!” derken, arkadaslariniz
yaninizdan ayriliyor, yapayalniz kaliyorsunuz.

Bu oyunu ancak, icerigindeki 30 tane parcayi
soylemek icin almalisiniz. Yaninda dans etmeyi de
dislinliyorsaniz, goziiniizii baska yapimlara cevirin.
@ Tuna Sentuna

SingStar Dance

+ Secilen parcalar glizel, performansinizi PSN'den
paylasabiliyorsunuz

- Dans ederken sarki sdyleme isi pek
olmamis, size hareketleri gdsteren
danscilar daha agiklayici olabilirmis

Yapim Sony
Dagitim Sony

Tur Aksiyon
Platform PS3
Web us.playstation.com

LEVEL



Fight Night Champion £

Oscar’lik

Senaryo

Fight Night
Champion'in basarili
hikayesi, Oscar adayi
Will Rokos tarafindan
yazildi. Monster’s
Ball filminin senaristi
olan Will Rokos,
Champion modu i¢in
Oylesine saglam bir
senaryo yazmis ki
hikayeyi bitirmeden
oyunu elinizden
birakamiyorsunuz.
Etkileyici, bir o kadar
da surikleyici olan
senaryo icin EA pa-
raya kiyarak profes-
yonellerle calismayi
uygun gormds.

€Vet, buras! bIr DizI zirveye ¢IKa
Ayni zamanda kurallari iri oldugu icin o
ler yapmaya da “Benden ve kard

nimizin akiyla ¢iktik
e Trash” diye tabir

Sampiyonlar ayaga kalkar Andre!

Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts

Tir Dovis
Platform PS3, Xbox 360
Web www.fightnightchampion.com
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oyluyor. Onu da yikiyoruz..

yumruklarima!
Bilegimizin guictiyle, mertce rakip

ama nasil oluyorsa birden mahremimize dalan mafya kilikli}
tipler bizi sirtimizdan vurup yere yikiyorlar... Sonra? Pekil
a sonra? Gercekten merak ediyor musunuz devamini? EA

ports saglam hikaye yapmis bu sefer, degil mi? Buraya kada

anlattiklarimi okuduysaniz / dinlediyseniz tipik bir boks oyu

undan cok daha farkli bir yapimla karsi karsiya oldugumu:

ollywood filmlerine tas ¢ikaran bir senaryoyla ¢cikmisla
arsimiza. Oyuna henuz sahip olmayip da hikayenin deva
Ini -en azindan Andre Bishop'un hapse nasil dustugu

vurup yere yiktiktan sonra silahla havaya bir el ates ediyorlar)

Alternatif

EA Sports MMA (-)
UFC 2010: Undisputed (-)
WWE SmackDown vs. RAW 2011 (-)




En iyi savunma, saldinidar

Eliza Dushillll

Buffy the Vampire Slayer'in
Faith'i olarak taninan Eliza
Dushku, bu kez Champion
modundaki kétii adam
McQueen'in seksi kizi Mea-
gan rolyle karsimiza ¢iki-
yor. Oyundaki ana karakter
Andre Bishop ile potansiyel
bir ask iliskisi sezdigimiz

Meagan, oyunda boks
eldivenlerini eline gegiren
karakterlerden biri. Motion
capture teknigiyle oyuna
aktarilan Eliza Dushku'nun bu ilk oyun deneyimi degil.
Daha evvel de Saints Row 2, Yakuza ve Buffy the Vampire
Slayer: Chaos Bleeds gibi oyun projelerinde gorev almisti.




Yumruklanm yeter bana!

Fight Night Champion

+ Champion modu gergekten “Neden yeni bifFight Night oyunu
daha alalim ki?” sorusuna cevap niteliginde, Hollywood kalites-
inde sinematikler, sanatsal deger tasiyabilecek senaryo

- Hakem hig girmedigi kadar araya giriyor ve g6
acisini kapatiyor, doviis mekanizmasi vaat edildigi
kadar gelistiriimemis
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Dragon Age II
RPG tiirtiine bambaska bir soluk

'zun zamandir FRP ile ugrasiyorum.
Benim saydigim yil sayis1 bayag fazla
ama yine de bu tiire harcanan zamanin
sonu gelmez, gelemez. Ciinkd 90’
yillarda baslayan fantastik edebiyat
furyasi, giniimiizde basini alip gitmis durumda. Bu
gidisatin bir sonu olacagindan da stipheliyim. Malum,
“fantastik edebiyat” denilince akla ilk olarak “Yuiziik-
lerin Efendisi” isimli efsanevi icleme geliyor. Yaratilan
dinyadan tutun da icerisindeki kendine has yaratima
ve dile kadar genis bir cercevede hepsini barindiriyor.
Bu diinyanin icerisine bir kere girildigi zamansa insan
kendisini iginden ¢ikilmaz bir tiinelde buluveriyor. Peki
nedir bu seriyi bu kadar kaliteli kilan ve devaminda
bunca yeni fantastik edebiyat romanina zemin saglamig
olmasina sebep olan? Aslinda sorunun cevabu basit:
Yuziiklerin Efendisi, agir bir edebiyat roman: olmasinin
yani sira aslinda alt metinlerle dolu ve déneminin diin-
yasina, hatta tarihi olaylara dayanan bir yapiya sahip.
Pek tabii ki bakis agis1 daha Bati'l ve farkli ama yine de
terciimanlik gérevini tistlenmis bir seri. Glinumiizdeki
romanlarsa benim tabirimle “popiiler fantastik ede-
biyat” kategorisine giriyor; ¢iinkii hepsi de ¢ok kolay
okunabilen ve sanki “Yalan Riizgar” izliyormusgasina
insan1 kendisine baglayan senaryolara sahip. I¢lerinde
barindirdiklarn bol karakter, sonu gelmez maceralar
ve en ufagindan en bitytigiine kadar olan savaslar bu
diinyalar yadsinamaz hale getiriyor. Yine de giiniimiiz
okuyucusunun en ¢ok dikkatini ¢eken olusum, bu
serilerdeki bitmek titkenmek bilmeyen hayal giicti.
Hayal giicti ki insanin var olmasina yardimci olan ender
unsurlardan bir tanesi ve bunun aktif olarak kullanila-
bildigini gordiigtimiiz en giizel yer, fantastik diinyalar...
“Yeter bu kadar.” demeyin; eger biitiin bu kitaplar
olmasayds, giinimiizdeki RPG oyunlarini oynayamaz-
diniz. {lk olarak Dungeons & Dragons olarak piyasaya
siiriilen masatistii rol yapma oyunu sayesinde, su anda
bilgisayarlarimizda ytkli olarak calisan oyunlara
sahibiz. Yani yillar evvel bir efendi ¢ikip “Biitiin roman-
lardan rol yapma oyunu yapalim.” demeseydi ve son-
rasinda da baska bir delikanli “bu oyunlan bilgisayara
aktarmaliy1z” diye diistinmeseydi, elimizde ne Baldur’s
Gate, ne de Dragon Age gibi yapimlar olurdu.
Efendim, RPG oyunlariin yapilari, tipki adventure

22 3%

oyunlar gibi bellidir. Oyunun net bir stili vardir ve FPS
oyunlar gibi her oyuncunun oynayabilecegi cinste
oyunlar degildir. Oynama becerisi bir yana, RPG’ler ne
yazik ki halen en az dikkat ¢eken oyun tiirti durumunda;
¢lunki halen bir¢ok oyuncu, uzun uzadiya stiren konus-
malar1 okumak istemiyor, senaryonun nereye gittigini
bilmek ya da onu kontrol etmek gibi diirtiiler beslemiyor.
(Okumayan bir halk nasil RPG oynasin? Gildiirmeyin
beni...) Bu sebeptendir ki 6zellikle satis rekoru kiran
oyunlarin hemen hepsi, “hizli titketilebilen oyunlar”
kategorisindedir. Peki, size neden mi biitiin bunlarn
anlatiyorum? Siz de haklisiniz bir noktada ama Dragon
Age II (DA?) ile her sey, tipki fantastik romanlarin ve
Sykiilerin, agir edebiyattan popiiler romana gectigi gibi
biiyiik bir gecis yapiyor. Ozellikle RPG oyunculugunun
sikistig1 bir noktada, resmen bir ¢6ziim olarak karsimda
buldum DA?’yi. ilk oyunundaki genel oyun yapis
sorununu o kadar iyi anlamis olacak ki BioWare, bu sefer
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kendi tarzini yaratmig; hatta kendi tarzini yaratmanin
da bir adim 6tesine gegmis bulunuyor.

Hatirlar misimiz Diablo’nun ilk ¢ikisini1? Ya da hadi
“Diablo II'nin” diyeyim? Dénemindeki biitiin RPG
oyunlari, masatistii sistemlerin algoritmik olarak
bilgisayar diizlemine ge¢mis halini olabildigince kul-
lanmaya calisiyordu. Stat’larn dizildigi, tipki masatsti
rol yapma oyunlarinda oldugu gibi zarlarn atildigs, her
silahin farkl bir zarar puani oldugu, buytlerle dolu
bir kural sistemi vardi. Oyunlarda bolca konusma ve
diyalog, hatta oyunun birden ¢ok sonu olmasina sebep
olacak yontemler mevcuttu. Peki Diablo ne yapt1? Bii-
tiin bu derin mevzulari bir kenara atti ve kendi yolunu
¢izdi! RPG'nin bir alt tiirii olan hack & slash’i yaratti!
Yapilan iglem ¢ok basitti; fantastik 6gelerin hepsini al,
basg bir kétii bul, ortaligi yok edecek kahramanlar yarat.
Bu kahramanlarin siniflarini da hazir ver ki oyuncu
ugrasmasin, stat’lart minimumda tut ki kafas: kars-
masin... Anlatis tarzim fanatik bir RPG’ci oldugum igin
asagilayici olabilir ama durum bundan ¢ok daha farkh.

ama oyunu yapisi geregi garip bir sekilde konsolda
oynamak istedim. Fakat iki tiirlii de yapmaniz gereken
bazi ayarlamalar olduguna inanryorum. Oncelikle bir
hoplayin Options meniisiine ve didikleyin. Shimmer
Cround Objects with Loot segeneginiz agik degilse agin

EGER ASIRI SAYIDA FARKLI SINIF VE KARAKTER SECENEGI
BEKLIYORSANIZ, SIZE UZUCU BIR HABERIM VAR;
CUNKU DA2'DE MAGE, WARRIOR VE ROUGE SINIFLARINDAN
BIR TANESINI SECMEK ZORUNDAYIZ

Diablo, oyun diinyasina acik ara yeni bir tarz katmisti
ve simdi 6yle goriiniiyor ki sira DA2'de!

Tarih kanla yazilir

Biliyorum, sizi cok dolastirdim ama DA2'nin gergek-
lestirdigi bu biiyiik degisime deginmek icin birazcik
gerilerden gelmem gerekiyordu. Sikilanlar i¢in haber
vermek istiyorum: Bu noktadan sonra oyunun igerisine
girmis bulunuyoruz. ilk olarak, zaten uzun zamandir
internette donen videoyu izleyerek basliyoruz oyuna;
bolca déviisiin ve aksiyonun gozler 6niine serildigi
demoyu bence iyi izleyin, sonra tesekkiir edersiniz.
Elimde oyunun iki versiyonu vardi; PC ve PS3. Pek tabii
ki RPG oyunlarini PC'de oynamayi tercih eden birisiyim
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Kontrollii bir oyun deneyimi igin...

ik oyunda karsimiza gikan Tactics meniisii
yeniden karsimizda. Bence DA serisinin basardig:
en giizel islerden bir tanesi olan Tactics sayesinde,
karakterlerimize hangi durumlarda ne yapmalarn
gerektigini s6yleyebiliyoruz. Level atladikca bir
yenisi eklenen Tactics sayesinde her dakika baska
karakterin kontroliine gegmek zorunda kalmiyo-
ruz. Her ne kadar yapay zekalik bir durum olsa da
karakterlerimiz, verilen emirleri harfiyen yerine
getiriyorlar. Ozellikle healer ve tank karakterle-
rimizin ne yapacaklarini belirlememiz bir hayli
6nem arz ediyor.

Co 0

ki 6ldiikten sonra tizerinde loot olan yaratiklar parlasin.
Aksi taktirde hangi mob’dan esya diismiis, bulmaniz ¢ok
zor; yani tam Tirkce’si bu ayar agik degilse her cesedin
yanina gidip loot tusuna basmaniz gerek ki bu da ¢cok
fazla zaman kaybina yol agar. Oyun igerisinde yapilan
damage rakamlari da bu meniiye dahil. Pek tabii ki eger
kapaliysa hemen agin. Ozellikle deginmem gereken
ayarsa Show Minor Combat Details kismi. Bu, 6zellikle
genelde kapali oluyor ve agildig: taktirde karakterimizin
resistance ve missed attack’larini gérmemize imkan
taniyor. Son olarak da Conversation kismini Always On
yaparak oyunun bitiin RPG 6gelerine hakim olabilirsi-
niz. En azindan bu ayarlamalar size fazlasiyla yetmeli.
DAZ?'nin ilerleyisi birazcik farkli ve ben de olabildi-
gince bu farkhliklar baz alarak ilerleyecegim yazimda.
Buyurun gelin o bildik karakter segme mentisiine... Eger
asiri sayida farkh simif ve karakter segenegi bekliyor-
saniz, size tizici bir haberim var; ¢ciinki DA2’de Mage,
Warrior ve Rouge siniflarindan bir tanesini se¢gmek
zorundayiz. Ben de isterdim ki onlarca irk ve sinif olsun




ama durun, hemen yargilamayin, birazcik daha okuyun
bu yaziy1. Mage sinifimiz ana fikirde arcane biiyii
kullaniyor ve rakiplerine uzak mesafeden bolca zarar
verebiliyor. Warrior sinifi, zirhlarini biirinmiis bir ca-
navardan bagkasi degil. Rouge ise gayet sinsi bir sekilde
hayatim1 kazanmaya calisiyor. Kilitli kapilarn agmak ve
tuzaklar fark edebilmek ise onun yegane 6zelliklerinin
basinda yer aliyor. Karakterimizi sectikten sonraysa

bir anda kendimizi bagka bir demonun icerisinde
buluyoruz. Demo esnasinda kafasi gozii kirilmis bir
cliceyi tutsak alan bir grup insana liderlik eden kadinin,
cliceyle olan diyaloguna sahitlik ediyoruz. Bir anlamda
da oyunun senaryosu bu noktada baglamis oluyor.
Kadin, Champion olarak bilinen karaktere ne oldugunu
6grenmek istiyor ve clice de bashyor hikayeyi anlat-
maya... Ve biz kendimizi bir anda, uzun zamandir ken-
disini DA2'nin demolarinda gérdiigiimiiz agabeyimizi
kontrol ederken buluyoruz. Yanimizdaysa buiyticti bir
kadin var ve tizerimize saldiran Darkspawn’lara karsi
koyuyoruz. Burasi ayni zamanda da oyunun tutorial
bolumi oluyor ve hangi tusun ne ise yaradigini net bir
sekilde gérmemize imkan taniyor. Biz biitiin bu kaosun
icerisinde kaybolmusken bir anda tizerimizde beliren
ejderhaysa alevlerini puskiirtiiyor ve ekran karariyor.
Yine acildigindaysa ciicenin yalan bir hikaye anlattigini
iddia eden kadin, biitiin hikayenin ashni istiyor ve bir
anda yeniden kendimizi karakter yaratma mentstinde
buluyoruz. (Demistim size okuyun devamini diye.)

GOz, gez, arpactk

Iste RPG oyunlarinda en ok sevdigim yere geldik. Ka-
rakter yaratma! BioWare zaten bu isin yillardir uzmani
oldugunu bize kanitlamigti ama yeniden bu denli derin
ve detayli bir karakter yaratma mentisiiyle karsilasmak
hakikaten inanilmaz bir duygu. Ilk olarak Appearance
sekmesine gidiyoruz. Burada karakterimizin izerinde
oynama yapabilecegimiz alt mentilerle karsilasiyoruz.
Skin, Hair, Eyes, Nose, Mouth, Jaw / Checks, Neck / Ears
gibi kendi i¢lerinde béliinen birgok parca tizerinde hari-
ka oynamalar yapabiliyoruz. Benim en az bir yarim saa-
tim bu meniide gegti. Size bir tavsiye vermem gerekirse
karakterinizi kizil sa¢li yapmamaniz. Garip bir sekilde
oyunun ilk ii¢ saatlik bélimiinde o kadar ¢ok kizil sach
karakterle kargilagtim ki bir an siliyordum karakterimi.
Diger sekmelerse yine bizi yakindan ilgilendiriyor; Pot-
rait, Name ve Events of Dragon Age: Origins fazlasiyla
6nem tastyan alt meniler. Yine de burada en ¢ok dikkat
ceken yer Events of Dragon Age: Origins kismi. Su ana
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Dalish Elf

Oyunun baslarinda gérmediginiz ve en az bir g
saat daha géremeyeceginiz bir siirpriz bekliyor
olacak sizleri. Ta ki ilk ana gorevlerden birisi olan
mektup tasima isini tamamlayana kadar gére-
miyoruz onlarl... Kimlerden mi bahsediyorum?
Giizellikleriyle (Tartisilir.) bizi bizden alan Dalish
Elf'lerden tabii ki. Bilindik elf 6zelligi olan orman
yasamina adamislar kendilerini. Kirkwall'dan
ciktigimiz andan itibaren istegimiz dogrultusun-
da kendilerini hemen gérebiliyoruz. Pek tabii ki
gérmemiz bize yetmiyor; ¢iinki asil kritik nokta,
yol tistinde kendisini bu gruptan soyutlamis ufak
bir kiz Dalish Elf ile kargilagiyor olmamiz. Kizimizi
6zel yapan yegane durumsa kendisinin “Blood
Magic” kullaniyor olmasi. Bu bitytiden birazcik
bahsetmek istiyorum; ¢linkii fazlasiyla 6zel bir
yetenek agaci, kullanmasini 6grenmekse birazcik
zaman aliyor. “Blook of the First” yetenegi,
karakterin biiyt kullanirken mana yerine health
harcamasini sagliyor. Hemen arkasindan gelen
yetenek “Wounds of the Past” ve “Wrath of the
Elven” ise bu yetenek agacini kullanan karakteri
korkulasi bir kahraman haline getiriyor.

IR0

kadar ¢ikan bircok RPG oyundan buna benzer, gegmi-
simizle ilgili bilgilerin oldugu yerler mevcuttu. Fakat
buradaki kritik nota, Import from Origins kismu. Yani ilk
oyundaki karakterinizin kayit dosyasi hala elinizdeyse
kendisini buraya ekleyebiliyorsunuz. Eminim ki bu
haber birgok oyuncuyu fazlasiyla mutlu etmistir fakat
dikkat edilmesi gereken ufak bir nokta daha mevcut.
S6yle ki eger eski karakterinizi DA2'ye eklerseniz, biraz-
cik daha farkh bir senaryo oynayacaksiniz, en azindan
oyun bize bu uyary1 veriyor. Benim gibi RPG severleri
fazlasiyla sevindirecek bir haber; ¢iinkii fazladan igerik
anlamina gelen bu durum, oyunu ilk defa oynayacak-
lan pek ilgilendirmiyor olabilir. Yine de ¢ok 6nemli bir
girisim oldugu gergegini de gz ard1 edemeyiz.

Darkspawn
Ve yeniden oyunun igerisindeyiz. Bu sefer saldir1 altin-
daki bir kéyden kaciyoruz. Hikayeye kisaca deginmek
gerekirse Darkspawn, Ostagar isimli sehre saldirmis, za-
ten bir 6nceki savasta kral 6ldurilmustir. Lothringe’yse
bu yaratiklarin saldirdig: son yerlesim ve biz de burada
yasayan halktan birisiyiz. (Bu pek tabii ki herhangi bir
arka plan secilmeden yaratilmig karakter senaryosu-
dur.) Ailemizle birlikte bélgeden kagmaya calisiyoruz,
annemiz ve kardeslerimiz yanimizda, kosuyoruz da
kosuyoruz. Bizim igin oyunun basladig: noktaysa iste
tam burasi... Ve 6zellikle RPG tiriintin ne kadar da degis-
tigine iste tam burada taniklik ediyoruz.

Oncelikle iizerine basmak istedigim bir nokta var.
DA2, RPG 6geleri barindiran bir aksiyon oyunu. Yani
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Baldur's Gate II gibi detayh ve sonu gelmez hesaplama-
11, “hangi bityii ka¢ vurmus” diye bakacagimiz bir oyun
degil. Agir RPG tutkunuysaniz ki ben Syleyim, sizden
simdiden 6zir dilerim ama ayni1 zamanda da dilemem!
Cunki 6zellikle ilk oyunundaki kararsizliktan sonra
DAZ2 ¢ok radikal ve dogru bir karar alarak, ne oldugu
belirsiz RPG sistemi ve kimin ne kadar vurdugu anla-
silmaz combat sisteminden kendisini kurtarmis ve ¢ok
daha hizh bir oyun mekanigi yaratmis. Ben bir Warrior
karakter agtim. Karakterimin normal saldirilar X tusu
araciligryla yapildig: gibi, daha biiyiik vuruslan Kare
tusuyla yapiliyor. Yani birazcik daha Dante’s Inferno
gibi diisiinebilirsiniz. Ana hatlariyla bir normal, bir de
biiyiik vurus var. Tamam kiismeyin! Gelin buraya! Aaa
daha durun, yetenek kismina girmedim bile...

Lafimi boldirdintiz!

DA gibi bir oyunun iki tustan ibaret olacagini saniyor-
saniz yamhyorsunuz. Once oyundaki RPG 6gelerinin
aslinda halen ne kadar da ¢ok olduguna deginip su
RPG severlerin dikkatini bir daha ¢gekeyim. S6ylemeye
gerek bile yok ama hatirlatmakta fayda var; DA2'de de
level atlama sistemi mevcut. Yeterli yetenek puani-

n1 alan karakter “hop” diye atlayabiliyor level'ini.
Peki, bu level bize ne sagliyor? Yanit1 basit: Ug adet
attribute puani ve bir adet de yetenek puani. Attributes
dedigimiz, karakterimizin ana 6zelliklerini, bir diger
degisle karakterimizi yaratan 6zellikleri belirliyor. Her
RPG oyunun vazgegilmezi olan bu puanlar,

DAZ2’de yine bol sayida ve oyunu harika

bir sekilde detaylandirmak igin buradalar.

ilk stat'imiz Strength, Warrior sinifinin

saldir1 ve vurusg gliciinii arttiran deger,

ayni zamanda da karakterlerimizin knock

back olmalarini da engelliyor. Dexterity,

Rouge karakterlerin saldirilarin arttirdigy

gibi ayni zamanda critical hit yapmamiz

icin de gereken degeri tasiyor. Magic,

isminden de anlasilabilecegi tizere Mage

karakterlere bolca zarar puani veriyor

ama ayni zamanda da karakterleri-

mizin buiytiye karsi olan direnglerini

belirliyor. Cunning, DA serisine 6zel

bir stat olarak karsimiza ¢ikiyor. Ken-

disi butiin siniflara fazladan defans

puani sagladig gibi, ayni zamanda da

critical hit zararlarini da yiikseltiyor.

Yine bunlarin higbirisi lockpick ve

disarm trap ozelliklerine verdigi artilar karar 6nemli
degil. Geciyorum Willpower’a; kendisi biiytii kullanicila-
rinin vazgecilmez 6zelligi oldugu gibi diger siniflara da
biyiik etkisi bulunuyor. Ciinkii DA’'de kullanilan mana
sisteminin yaninda bulunan stamina’nin da dolmasina
olanak taniyor ve bu sayede hem biiyiiciilerin, hem de
savascilarin cok daha fazla yetenek kullanmalarina im-
kan taniyor. Son olarak Constitution, biitiin karakterlerin
saglhigin yikseltiyor. Yani anlayacaginiz, her karaktere
ayni etkiyi yapan tek 6zellik.

Bu genel bilgilerden sonra oyunun can damari olan
ve yukarida bahsettigim iki tus durumundan ¢ikmamiza
yarayan yeteneklerimize geciyorum. DA2, kullandig1
bu yeni yetenek sistemi sayesinde, yetenek agaglarini
az ve 0z tutmus. Bu sayedeyse karakterler birden fazla
yetenek agacindan 6zellik alabiliyor ki bu derece kombo
yapmamiza imkan saglayan az sayida RPG oyunu oldu-
guna da deginmek isterim.

ilk olarak Warrior sinifiyla bagliyorum. Kendisinin
alt1 tane farkli yetenek agaci bulunuyor. Hepsinden
kisaca bahsedecegim. Weapon and Shield kullanimi
cok tercih edilecek yetenek agaclarindan bir tanesi.
Shield Defense, Shield Wall Resistance ve Perception
gibi 6zellikleriyle karakterimizin tam bir tank olmasina
imkan taniyor. Ozellikle Safeguard ile karsidan gelecek
olan critical hit'lere bagisiklik kazanmasi inanilmaz
bir 6zellik. Two Handed kismiysa Mighty Blow, Scythe,
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Ejderhanin ki Yiizii

Ehem... Simdi sey; o resimde gordiigiiniiz benim
dogal halim. Fakat o kadar da dogal degil. Birazcik
oynama yapmisim kendimle belli ki. DA2 oynarken
bir yerde ben de vuruyorum ama neye, neden
vuruyorum, bilmiyorum! Her yer kan! Cocuklar
agliyor! Atlilar geliyor! Cekin cocuklari! Iste DA2'yi
ofiste oynarken bu haldeydim. Sevgili Ahmet efendi
de her halimi kareye almig durumda. Nitekim diger
taraftaki Sefik gercegine de deginmek istiyorum.
Kendisi zaten on-board olarak sakin bir yaratim ve
bu denli kan ve aksiyon bile onun kilin1 kipirdat-
masi pek miimkiin kilmadi. Daha da kétisii, kafa
g6z girdigi 6riimceklerden yedigi dayak sonucunda,
boynu bukik bir sekilde gamepad’i bana geri uzatti.
Fakat yikilmadi! Uciincii oyuna kadar stamina’sini
biriktirme karari alan Sefik, halen 6riimcek maglubi-
yetinin tiziintiisiini tizerinden atabilmis degil.
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Whirlwind, Sunder gibi 6zelliklerle karsiliyor bizi;
tipik bir dps karakteri isteyenler icin ideal secim.
Vanguard, acik ara en farkh yetenek agaci bence. Tam
Turkge’si “disiplinli bir sekilde saldirma” olan yetenek
agaci, karakterimizin stamina’sini en uygun sekilde
harcamasina olanak sagliyor. Destroyer, Cleave ve
Massacre yetenek isimlerinden bazilari... Defender ise
Weapon and Sheild ile harmanlanacak inanilmaz bir
agag. Her bir yetenegiyle karakterimizin bir kat daha
sobaya doniisecegini soylememe saniyorum cok da
gerek yok. Battlemaster ise benim favorilerimden ve
Two Handed ile harika bir uyumu olan agag; Rally,
Unite, Bolster, Deep Reserves ve Secon Wind gibi
yetenekleri biinyesinde barindiriyor. Warmonger

ise herhangi bir sinifla kombo olabilecek diizeyde.
Ozellikle taunt yeteneginin burada olmasi fazlasiyla
kritik bir durum ortaya koyuyor.

Yazimin genel olarak bir rehbere déniismemesi
icinse Mage ve Rouge siniflarinin yeteneklerinden
cok daha kisa bir sekilde bahsedecegim. Mage;
Elemental, Spirit, Arcane, Entroph, Creation gibi bir-
birinden tamamen farkl biyli agaclarina ve biyilere
sahip. Rouge ise Bianca, Sabotage, Specialist, Scound-
rel, Subterfuge, Marksmen gibi 6zelliklere sahip bir
sinif. Bir anda gizlenip rakibinin arkasinda belirebilen
bir karakter yaratabildigimiz gibi, menzilli silahlar
konusunda uzman bir karakter de yaratabiliyoruz.

O zaman bir seyler tiretelim

Biitiin bu karakter ve yetenek detaylarindan sonra,
artik kendimizi “birazcik daha” oyunun detaylarina
verebiliriz. Kafamizi ¢evirdigimizde gérecegimiz ilk
olusumsa crafting olacak. Birden ¢ok craft olduguna
deginmek istiyorum bu oyunda. Benim ilk g6ziime
carpansa zirh ve silahlarimiza yapilan efsunlamalar
oldu. Elime gegen ilk tarifse Rune of Protection’d1

ve bir adet Iyrium kargiliginda zirhima fazladan
armor eklememe imkan taniyordu. Pek tabii ki biitiin
bunlar bedava olmuyor ve olmayacak da! Bu gesit
efsunlamalar icin gereken belli bash materyaller
mevcut. Bunlar Lyrium, Silverite, Orichalcum ve
Dragon’s Blood olarak siralanmig durumda. Bir diger
craft sistemiyse Posion and Bobs olarak karsimiza
cikiyor. Oncesinde bulacagimiz ya da grenecegimiz
tarifler dogrultusunda yapabilecegimiz bu iksirler,
oyunda bir hayli biiyiik bir 6nem arz ediyor. Patlayici
iksirler bircok yaratiga zarar verebildigi icin bolca
kullanacaklarimz arasinda ama silahiniza siireceginiz
zehirler emin olun ¢ok daha isinize yarayacak.

Oyuna déndiim

Biitiin bu olaylarin arkasinda unutulmaya ytiz
tutmus diyalog sistemi beliriyor bir anda. Her
RPG’cinin su satirlart yazmami bekledigine
de adim gibi eminim. Evet, DA2 bolca aksiyon
iceren bir oyun olmug ama o giizelim diyalog
sistemini hicbir sekilde yok etmemis. Oyun
boyunca etkilesime girebilecegimiz bircok
karakter mevcut. Gérev aldigimiz karak-
terler bir yana, etrafimizdaki bir cok NPC

ile etkilesim halinde olabiliyoruz. Diyalog
kismina eklenen giizide bir yeniliktense
bahsetmeden gecemeyecegim. Belki

benim i¢in ters bir durum ve hatta yapul-
mast bile yanhis ama oyunun agir dil ge-
reksinimleri yliziinden yapilmig olacak

ki verecegimiz cevaplarin yaninda, ne

tarzda bir dille konusacagimizi isaret

eden resimler beliriyor. Yani hangi

cevabin 1imh ya da ters oldugunu

anlamak artik cok ama ¢ok kolay.

Yani “RPG oynamaya Ingilizce'm

yetmiyor Ertugrul Agabey!” lafin1

kesinlikle kabul etmiyorum! Diya-

loglar pek tabii
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siiper kahraman

I eni nesil oyunlarin grafikleri bir yandan
sorun yagatiyorken, bir yandan da senaryo

ve kurgu tizerindeki beklentilerimiz her
gegen guin artmaya devam ediyor. Firmalar her ne
kadar ugrassalar da biz oyun severleri ozellikle son
yillarda bir tarli tam anlamiyla doyuramiyorlar. iste
bu gibi durumlarda hi¢ aklimizda bile olmayan ufak
yapimlar cikageliyor kargimiza. Bu oyunlara bu ay
harika bir rnek verecegim sizlere...

Who is that Flying (WitF) santyorum herhangi bir
bilgisayarda gahg.abilecek sistem ozellikleri istiyor.
Oyun temel olarak cok basit, ozellikle atarici gegmisi
olanlarimiza ok tanidik bir platform oyunu. Karak-
terimiz stiper gliglere sahip bir bunye ve ekranda
sadece yukar, asadl, sag ve sola gidebiliyor. Oyuna
damgasini vuran yegane yetenegiyse pek tabii ateg
edebilmek. Uzerimize {izerimize gelen diismanlari
olabildigince yok etmek asil amacimiz. Disman

sldirdiikce artan Gg barlik ultra giiciimizse bize
oyun boyu yardim ve yataklik saglamak tizere tasar-
lanmus. Her seviyesinde daha da giiglenen bu ozellik,
herhangi bir sekilde bir ddgman Ginitesinin ekrandan
cikmasina izin verirsek aninda sifirlaniyor; bu da
demek oluyor ki gelen gegen herkesi yok etmekle
yukimluytz. “X" tugu araciligiyla aktive edilen bu
gug, oyundaki dengeleri cidden bozuyor. ik baslarda
karsimiza benzeri yaratiklar ciksa da oyunun ilerleyen
seviyelerinde bolca farkl yaratik tiriiyle kargilastyo-
ruz. Hatta tig turda bir kere gelen boss savaslari da
cabasi. Her boss'un kendisine has bir zayf noktas!
bulunuyor ve biz ates ettikce zayiflayan yeri yok

e

B

Who's That Flying?!

Bir ucak! Hayir, bir roket, hayir o bir
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etmemiz i
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Dungeons

Light erkek misin
be adam?

Zindanlarnn otesindeki korkung sey

imdi; kimler Dungeon Keeper oynadi, el
B kaldirsin bakayim? Peki, kimler komik goblin

fikrini seviyor? Son sorum: Bir zindaniniz olsun
ister miydiniz? Cevaplariniz evet de olabilir, hayir da;
malum siz bu sorulara aklinizdan cevap veriyorken ben
yaninizda olmayacagim ama cevabiniz her ne olursa
olsun, bu oyunu kesinlikle deneyim etmelisiniz. Belki
birazcik abartiyorum gibi gelebilir kulaga ama uzun
zamandir adini haykirdigim Majesty serisinden sonra bu
tarzda bir oyuna gergekten ihtiyacimiz vardi.

Kahramanlar

Oncelikle deginmekte fayda var ki oyun genel hatlariyla
Dungeon Keeper serisine bir hayli benziyor. Bu ne mi de-
mek oluyor? Yani kendimize sifirdan bir zindan yapiyoruz.
Ozellikle duvarlar kaza kaza ilerledigimiz magaralara
kendi istedigimiz sekli veriyoruz. Dungeons'in kamera
acisi aslinda kugbakisi ama oyunun heniiz basinda kazan-
digimiz bir yetenek sayesinde (Yuh artik, baya Dungeon
Keeper 2 6zelligi bu ha.) birinci sahis kamerasindan da
“WASD" tuslari yardimiyla karakterimizi kontrol edebili-
yoruz. Evet, bir karakterimiz var. Kendisi “Calypso” adli bir
“succubus” tarafindan aldatiimis ve simdi zindan kralligini
yeniden kontrol altina almak istiyor.

Bu macerada bize siirekli yardimci olacak sag kolu-
muzsa sinsi bir goblin'den baskasi degil. Butiin gorevleri
ve yapmamiz gerekenleri bize bir bir anlatiyor. Hemen
oyunun detaylarina giriyorum sevgili okurlar. ilk yap-
mamiz gereken, goblin cagirmak. Bollime gore degisen
maksimum goblin rakamimiz var. ik baslarda iki olan
goblin sayimiz bollim gectikge artiyor. Goblin'ler bizim
her seyimiz; duvarlan kiriyor, buldugu parayi 6niimiize
getiriyor, cesetleri tasiyor, kisacasi her ttirlti isimize kosu-
yor. Ceset deyince bir durdunuz, degil mi? Ama demistim
size zindan yapiyoruz diye; iyi birisi mi olacaktik? Simdi iyi
dinleyin; ¢ctinkli oyunun harika mekanigine deginecegim!

Zindanimizi yaparken buraya “hero’, yani kahramanlar
cekmeye calisiyoruz. Kahramanlarin geldigi bazi kapilar

Alternatif

Dungeon Keeper 2 (-)

Overlord (7,8)
Trine (9,0)

mevcut ve bu kapilari bir kez agtiktan sonra ortalama
Uic dakika arayla yeni kahraman ya da kahramanlar
zindanimiza giris yapiyor. Pek tabii ki bizi ziyaret
etmeleri icin bir sebebe ihtiyaglari var. Biz de kapilarin
yakinlarina sandik sandik altin koyarak onlarin burada
bir maceraya atilmalarini sagliyoruz; hatta “Gimmic”
denen korkung stsler sayesinde onlarin daha ¢ok
ilgisini cekebiliyor ve istedigimiz tarafa dogru mace-
rasini sirdrmesini saglayabiliyoruz. Gimmic'ler ayni
zamanda bize prestij puani sagliyor ve bu sayede daha
guclt oluyoruz. Neyse efendim, kahramanlarimizin
enerji barlarinin hemen altinda tatmin olma miktarlar
bulunuyor, bu miktarin artmasi icin ¢ok fantastik bir
zindanimiz olmasi ve birazcik dolasmalarina izin ver-
memiz gerekiyor. Clinki onlari 6ldirdigimuzde zin-
dana atacagiz ve Gimmic yapmak icin gerekli olan ruh
puanini onlardan toplayacagiz. Bir kahramanin tatmin
bari ne kadar doluysa o kadar ¢ok ruh puani verdigini
dustintince demek istedigimi daha iyi anladiginizi
umuyorum. Fark ettiyseniz bu noktaya kadar oyundaki
iki ana kaynaktan bahsetmis oldum. Uciincii ve son
kaynaksa altin... Ana fikirde kirdigimiz duvar basina bir
altin kazaniyoruz ama asil kazang, bizim altinlarimizi
aldiktan sonra kagmaya calisan kahramani 6lduriince
elimize gegiyor. Pek tabii ki parayi alan kahraman
elimizden kactigi anda bos gozlerle etrafa bakiyoruz.

Son olarak

Karakterimizin bash basina 6zellikleri olmasi da
oyunun degerini fazlasiyla arttiyor. Sadece kendisine
ait World of Warcraft benzeri t¢ farkli agacta onlarca
yetenegdi bulunan karakterimiz, seviye atlayarak ¢cok
daha guclu bir hale gelebiliyor. Yine de Dungeons, tek
ama ¢ok biytk bir soruna sahip, o da oyunun diizenli
olarak kendisini tekrar ediyor olmasi. Yani bu tarzi
seven insanlar icin miikemmel bir oyun olabilir ama
yeni oyuncularin ilk saatlerde canini sikacaktir.

& Ertugrul Siingii

Dungeons
+ Harika tasarlanmis oyun yapisi; eglenceli ve

komik karakterler
7,2

- Kendisini fazlasiyla tekrarlamasi, insana
Alt + F4 cekesi getirmesi

iINCELEME

Yapim Realmforge

Dagitim Kalypso Media

Tur Strateji

Platform PC

Web www.dungeons-game.com

Yapay Zeka
Oyundaki yapay
zeka bazen sagma-
layabiliyor ama ge-
nelde oturtulmus
olan bazi kaliteli
hareketler de var.
Ozellikle iki adet
kahraman birbirleri
arasinda konus-
maya baglarsa
engelleyin;

guinkd yu-

kari gidip
zindaniniz
hakkinda kétu yo-
rumlarda buluna-
bilir ve zindaninizin
ziyaretgi sayisini
azaltabilirler.

LEVEL



Yapim Arrowhead Game Studios
Dagitim Paradox Interactive —

Tur RPG
Platform PC
Web www.magickagame.com

Warhammer M a, gi C ka

Oyunun ikinci béli-
minde goblin’lerin
gemiden indikler

bir yer var. Orada ilk
once evine siginmis
bir adam ¢ighklar

atiyor. Lutfen
adamin dikkaninin
ismine ve 6rstinlin
tizerinde duran
cekice iyi bakin.
Bakalim Warham-
mer ile ilgili bir sey
yakalayabilecek
misiniz? Ben ¢ok
guldim.

Bir tutam kurbaga ayads, biraz yarasa
kanada, biraz da siilfir...

nu sizi cok farkli

ayin. Fazlasiyla
E bir o kadar da

u oynamak, daha
erkesin rahat rahat

Alternatif

Diablo i (-)
Torchlight (8,3)
Two Worlds 11 (8,0)




etrafi yakiyor. Eger bir ates, bir tas kombo]
topum var diyebilirim. Ya da elektrikle bu
se zarar vermis olurum, hem de elektrik gf Son
dan diismana sektigim i¢in ayni zamanda
dondurmus olurum. Umarim mantigi anl
oyunun yegane &zelligi ve kullanilabildikl

etkililer. Bu arada hemen hatirlatayim; {iz4
yokken ziyadesiyle hizli kosabiliyoruz. FaK
karakterimiz yavashyor. Kisacasi cok gligli
lizerimize element yiliklenmemiz geneldq

Magicka'yr gdéziimden dusuren ilk durum
olmasi. Yani ¢cok fazla kombo var ama karj
ki stirekli “haste” bliytisii yapmaktan sitki

bolumlerdeki goblin diismanlardan bahs
kafalar yasiyorlar acaba ¢ok merak ediyor]
etrafa dagiliyorlar, sonra bir daha geliyorl

i kombinasyonlari,RPG'lere

yeni bir bakis acisi
- Kendisini kurtaracak biyuy( yapamamasi, 7 5
genel olarak donuk oyun yapisi 4




INCELEME | Mohil

Yapim Square Enix

Dagitim Square Enix

Tur RPG / Strateji

Platform PSP

Web www.tacticsogregame.com

*

Tactics Ogre: (&)
Let Us Cling Together -

fhanet kapida bekler...

u oyunun ismini daha énce higbir yerde
B gormediyseniz, sizi su¢glayamam. Hem
Uzak Dogu'dan son derece uzak bir
noktadayiz, hem de konsollarla tanismamiz biraz
gec oldu. Oysa ki 1995 yilinda, tim Uzak Dogu,
Tactics Ogre oynamaktaydi. Bati halki bu oyunla
biraz geg de olsa tanisti fakat yine de herkesin
oynamak istedigi bir oyun olmadi, olamadi.
Bunun nedeni Tactics Ogre’un biraz “farkh” bir
oyun olmasi. Final Fantasy Tactics veya Jeanne
D’Arc oynayanlar, Tactics Ogre’un nasil bir “sey”
oldugunu da hemen anlayacaktir. Geri kalanlarsa
karmasik bir oyun sistemi i¢in de bogulup gide-
bilirler; Tactics Ogre’un bu konuda acimasi yok.
Sira tabanli bir savas aslinda bu oyun. Karak-
terleriniz var, hepsi birbirinden farkl 6zelliklere
sahip ve her savas, karelere bolinm{s, cesitli
ytiksekliklere sahip bir alanda oynaniyor. Genel-
likle amaciniz, rakip tarafin adamlarini yok etmek

Alternatif

" Disgaea 2: Dark Hero Days (-)
Final Fantasy Tactics: WolL (-)
Jeanne D'Arc (9,0)

I 90 LEVEL

ve bunu yaparken de farkli gorevlerdeki karakter-
lerinizin gii¢lerine basvuruyorsunuz. Nasil, fena
gelmiyor kulaga sanki...

Savag hicg bitmez

Senaryoyu merak edenler icin geliyor: Senaryo
zaman zaman ¢ok derin, zaman zamansa ¢ok bos.
Bir grup asinin, bir baska grup asiyle birleserek,
pek hoslarina gitmeyen yonetimdeki birilerine
savas agmasiyla bashyor konu ve kiliglar, mizraklar
cekilmisken, bir kosu savasa giriliyor. Tim savaslar-
da, savas aralarinda ve firsat yakalanan her yerde,
herkes surekli konusuyor. Siz de bu konusmalari
dinleyerek, zaman zaman bunlara katilarak, grubu-
nuzdaki insanlarin hikayelerine de yakinlasiyorsu-
nuz. Bunlar birer yan goreve donistigii anda da
Tactics Ogre’un diinyasi da bir anda genisliyor.

Hikayelerdeki diyaloglarin takibi disinda bu
oyun tam anlamiyla savastan olusuyor. Savaslar 10
dakika da strtyor (Nadiren.), bir saat de. Baglan-
gictaki savaslarda pek numara yok ama karakter-
lerinizi adam gibi gelistirmeye, onlara silahlardan
buydllere kadar bircok ekipman saglayabildiginiz-
de, savaslarin da rengi degisiyor.

Okgular, buytcduler, sifacilar, simyacilar, savasci-
lar... Ekibinize bir ton karakter ekleyebiliyorsunuz.
Ekibinizde her siniftan birilerinin olmasiysa girdigi-
niz savaslardan sag ¢tkma durumunuzu kolaylastiri-
yor. RPG oyunlarinda oldugu gibi, bir tane tank ates

gliclini Usttine ¢ekiyor, sifaci onu destekliyor, okcu

bir yandan buytictintin kafasina ok firlatiyor, blytict
farkh farkli bayulerle dismanini hirpaliyor. Formuli
anladiniz sanirim.

Her savastan bircok esya ve silah ile ¢cikiyorsunuz.
Bunlari karakterlerinize dagitmak veya satmak sizin
elinizde. Dilerseniz, karakterlerinizi yeni silahlarla
donatirken, siniflarini bile degistirebiliyorsunuz ama
bunu yaptiginiz takdirde, o karakter her seye sifirdan
baslamis muamelesi goriiyor.

Klon savaglari

Eski bir oyun Tactics Ogre. PSP icin yenilenmis,
bayadi gelistirilmis. Ne var ki bir Jeanne D’Arc’in
grafiklerine bakin, bir de buna... Caglar gerisinde go-
ziikllyor adeta. Bu, stratejik derinligi bu derece iyi bir
oyunda aslinda s6z konusu edilecek bir mevzu degil
belki fakat kendi karakterlerinizle, karsi tarafinkiler
birbirine karisinca ve hangi karakterin, hangi siniftan
oldugunu ayirt etmekte zorluklar yasayinca, sorun
edilebiliyor.

Herkesin sevecedi bir oyun olmasa da bu tarza
ahisik olanlarin, hizla almasi gereken bir oyun olmus
Square Enix imzali bu stratejik deha. Siz de vaktinizi
tonla savasta, stratejik kararlar vererek gegirmek isti-
yorsaniz, Tactics Ogre’u kagirmayin. f Tuna Sentuna

Tactics Ogre:
Let Us Cling Together

+ Cok derin bir oyun. Savaglar eglenceli
ve strateji dolu.

- Grafikler -yenilenmis olsa da- cagin
gerisinde. Oyunun derinligi yorabiliyor.

b Bolge degistirmek
icin bu haritayi
kullaniyorsunuz.



Pixel Force: Halo
Birkac pikselden olusan Master Chief

u adam daha 6nceden Mega
Man'i mi yapmadi, DJ Hero'yu
mu, yoksa Left 4 Dead'i mi...

Bunlarin hepsini yapti ama 8-bit'lik
versiyonlarini. Yani daha az grafik, daha
az ses ama biylk eglence.

Tamam, “bliyiik eglence” diye abart-
mamak lazim; ¢ctinkl oyun, ne yalan soy-
leyeyim, pek de eglenceli degil ve gercek
Halo'yu tercih ederim. Ne var ki ortadaki

yandan gorlinlslii bir versiyonunu ortaya
cikarmis. Yesil zirhli dostumuzu bir¢ok
bolimde, birkac farkli silahla ilerletiyor
ve diismanlarimizi vuruyor da vuruyo-
ruz. Vurduklarimiz 6liyor, 6ldiikce de
seviniyoruz.

Oyun bu kadar. Daha 6tesi yok. Vur, iler-
le; aynen eskiden oldugu gibi. Denemesi
bedava oldugu icin de bu oyunu sizle
paylastim. @ Tuna Sentuna

Indie | INCELEME

-
Airwave (%)

Bagimsiz, hir radyo, Airwave!

lodie ile tanisin. Bu hos
kizimiz, bir radyo sunucusu
ve ayni zamanda radyonun

da sahibi. Ufak bir kultibeden yayin
yapiyor bu radyo ve kendi tarzini da
belirlemis durumda: Underground.
Yani nedir, popiler plak sirketlerinin
anlasmalarini reddetmekte ve
bagimsiz bir yayin stirdiirmektedir.
isler tabii ki kapitalist diizenin

ligini korumak icin blyiik bir maceraya atilir ve
bu oyunun ilk bolimi ortaya ¢ikar.

Cok basit komutlar kullanarak, sadece
kullanilabilecek nesnelerin, konusulabilecek
insanlarin Ustline tiklayarak oynadigimiz bir
adventure oyunu ortaya ¢ikmig bu konuyla
birlikte. Muizikler sahane, grafiklerin tarzi var.
Diyaloglar da bayagi komik ve iyi yazilmis fa-
kat tabii ki bu kadar satir anlamak icin saglam
bir ingilizce gerekiyor. @ Tuna $entuna

cabay takdir etmemek elde degil. Eric

istedigi gibi ilerleyecektir ve Elodie’nin

adindaki arkadasimiz, tim grafikleri
kendisi olusturmus, kodlamayi kendisi

yapmis ve Halo'nun basit, iki boyutlu ve

Bennu

Bir zamanlar, bir kus...

1sir'a bereket getiren bir kus,
her 500 yilda bir 6lir ve
yeniden dogarmis. Sonra

gitmis bir topa donusmis, hem de
zincir atip salinabilen bir topa ve
kontroli de bize verilmis...

Hikaye gercekten giizel baglyor
ama sonra oyun kisminda bir topa
donusiince, ne Misir'in gizemi kaliyor,
ne Set'in karizmasi. Gergi anliyoruz ki
hikaye oyun, basit bir bulmaca oyunu
olmasin diye oyuna eklenmis. Oysa ki
oynanis yeterince ilgi ¢ekici...

Bu top dedigimiz cismi, birgok bo-
liimde birtakim bloklari yok etmek icin

Tur Aksiyon
Yapim Eric Ruth Games
Web ericruthgames.com

7,0

* %

\&

kullaniyoruz. Bu bolimlerde topun rengini
degistiren birtakim yerler var ve bu renklerin
Gsttine giderek, ilgili renkteki bloklari yok
edebilecek kivama geliyoruz. Bloklar genelde
birbirine bagli oluyor ve bir tanesine dokun-
mak, tim blok dizisini yok ediyor. Bu bloklara
ulasmak icinse ilging bir ydntem kullaniyoruz;
ayni Worms'daki ninja ipi gibi, burada da bir
zincir atiyor ve onunla sallanarak topu istedigi-
mi yone ulastirmaya calisiyoruz.

@ Tuna Sentuna

Tir Bulmaca
Yapim Once a Bird

Web www.onceabird.com

bu zengin plak sirketleriyle basi derde
girer. Elodie, radyosu Airwave: | Fought
the Law and the Law One'in bagimsiz-

Collapse It

Onlar da orada durmasalardi canim!

aliteden ¢ok eglenceye
6nem verdigim su siralar
karsima ¢ikan Collapse It,

tam bir beyin firtinasi. Firtinanin
sonunda da parcalanan bedenlerle
karsi karsiya geliyoruz. Soyle ki
oyunda bir¢ok bélim bulunuyor ve
bu bélimlerde, elimizdeki sayili
miktardaki bombalari yerlestirerek,
bir takim konstriiksiyonlari
patlatiyoruz. Patlayan parcalar da bu
yapilarin altinda duran insanlarin
Gistiine iniyor. Kanlar sagiliyor,
insanlar parcalara ayriliyor.
Diyeceksiniz vahsi misin... Degilim,

Tur Adventure
Yapim Ben304

Web ben304.blogspot.com

*

Y

oyun Oyle fakat buradaki vahset son derece
basit bir grafikle g6z 6niine getiriliyor. Hatta
hafifce yana diisen bir insan bile sagma bir
sekilde kanlar icinde kaliyor; yani olayin
gercekle hicbir ilgisi yok.

Oyunun ilerleyen bolumlerinde farkli bom-
balar ve daha zor bulmacalarla karsilasiyoruz.
Eger bu bulmacalari az bomba kullanarak
cbzersek de madalyalar gétiiriyoruz. Ozellikle
is yaparken arada birkag bolim halletmek, in-
sanin keyfini yerine getiriyor. @ Tuna Sentuna

N\
8,2

Tur Bulmaca
Yapim Smirdis o
Web www.armorgames.com/
play/10500/collapse-it
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EPARE PARTS
Bzzzt..zzzbttt.... Devrelezzzt... Devrele-
vimzzz... Kisa devzzztreee. Dokzzztor. Hah,

tamam. Kisa devre yaptim ama dizeltti. Ben,
ben Mar-T doktor, tanidin mi? Bu da arka..ka-

: nce,
dasim Chip. Evet, o bir ¢ip. Kisa devre yaptim izda da olmaya akeb'\( seyler. Korkma
ama bana yardi...dim etti, kurtardi beni. Simdi evet evet, Y2 Olacolma\(acak. Savas
de gidip uzay gemisini tamiv ederiz. Sonvra Chip doktor, bize biv s€Y lecek; YO yok, biz
de, Mar-T de gidecek. Mar-T gidince ben de gikacak, uzd hla(_ﬁe o ’ as qikacak
kurtulacagim, kendi kisiligime dénecegim. Artik uzaya g'\..-S'deceg‘Zkaca\: m de. Ben ™!
iyilestim, gelmem bir daha. doktor, yukal 1da ¢! . Ondan sonva
Yok, ben bu ke Larigma
hor gey stome kalver
WINTER SPQR’I’S 20108
THE GREAT TOURNAMENT
Soguk ne gizel, hem kagmasi da kolay, KWA
koruyr@sv da kolay. Keske hep soguk olsa, Simdj -
hep Usisek, ok UsUyince de kalin giyinsek. tanimya, o F 9arip,
Burasi da biraz soguk gibi doktor, Ustime bir EYPA Mad; 3 3F tuhar, an/
‘s.e'y.!e("v?r:ie UsUmeyeyim. Sonra Usirim, istiyopy en o M se v 9elj ams)z,
k~J$U...§UtU(UM, iyi olmaz hem. Disarisi da so- cerem liyor "I VUrmal, Y0r bap,
§uk mu? Kar var mi? Eger yagdiysa, biraz da yine de’y 0 5o M /rv;uy k etmey,
tu_tt}Jysa glkalim, spor yapalim. Sen de gelir dokto,?my m Mao a tel"afg;'r' be-
misin doktor? Ben gok iyi ziplarim, hem de Yorum 1 Vurm de olmy IYorlay,
kayak takimimla. Hele bir de disUsim var ki... Onlay pg, apama g F'<""§a/.;m,)al< r
I IStij-
ma/ v B M, vueq I
o o " - Baj maZSa
IUcliyiin o Le IUclerin |, A Olmay, k’in’
" Sipe,



Online

Online LEVEL!

Her ay hanl hanl birgok oyun oynuyor, test ediyoruz. Peki hi¢ mi kendimiz igin oyun oynami-
yoruz? Tabii ki oynuyoruz. Halihazirda bizimle temas kuran, bir araya gelen ve oyun oynayan
okurlarimiz var ama biz daha fazlasini istiyor, sizi oyun oynamaya gagiryoruz. iste benim,
Firat'in ve Emre'nin online hesaplan ve oynadifimiz oyunlar...

I 94 LEVEL

www.level.com.tr

Xbox Live: Noi albinoi

Firat, Xbox 360" aldigi ilk glinden itibaren tim dik-
katini ve enerjisini Worms 2: Armageddon’a harcadi
ve g0z hi¢birimizi gérmez oldu. Gecesini glindii-
zline katti, Xbox 360In basinda saatlerce, glinlerce
kalkmadi ve hem haftalik, hem de aylik listelerde
birincilik koltuguna kadar yiikselerek tlkemizi
yurtdisinda basariyla temsil etti. Sonrasi ne mi oldu
dersiniz? Rehavet, zafer sarhoslugu, motivasyon
kaybi ve disus...

Firat'in Xbox Live Gzerinden online olarak oynadigi

diger oyunlar arasinda Battlefield 1943, Battlefield:
Bad Company 2 ve tabii ki FIFA 11 yer aliyor. An
itibariyle LEVEL ekibi arasinda en yliksek puana sahip
olan Firat, zaman zaman Xbox Live'da boy gostererek
okurlarla maglar yapiyor. iddiali FIFA 11 oyuncu-
lariicin $6yle bir not diiselim. Firat, bugiine kadar
Xbox Live Gizerinden okurlarla oynadigi hicbir magi
kaybetmedi! Siz de Firat'a meydan okumak ve Firat'a
FIFA taktikleri vermek istiyorsaniz vakit kaybetmeyin,
topa girin!



Be here now

Steam: RockoTR
Xbox Live: RockoTUR

Aslinda uzun yillar kendi basima oyun oynamayi tercih etmistim
ve hicbir zaman online ortamlara adim atmamigtim. Ne var ki
oyun diinyasindaki suyun akisina herkes gibi, ben de karsi ko-
yamadim ve bir anda kendimi diinyaya karsi miicadele verirken
buldum.

Oyunlarin multiplayer modlarini sémuren her oyuncu gibi,
ben de Steam Uizerinden birgok oyun aliyor ve oynuyorum.
isi rekabete gelinceyse Battlefield ve Call of Duty serileri 6n
plana gikiyor. Piyasaya stirlildigti giinden itibaren Call of Duty:
Modern Warfare 2'nin basina hapis olmustum ama ne zaman ki
Battlefield: Bad Company 2 ¢ikti, 0 an rotami tamamen degistir-
dim. Aylarca stren savaslar, okurlarla yaptigimiz etkinlikler, Emre
& Nurettin ikilisiyle omuz omuza katildigimiz savaslar... Heyeca-
nimizi azalmaya basladigindaysa devreye Vietnam eklentisi girdi
ve yine oyunun bagina kilitlendik. Su siralarda Call of Duty: Black
Ops ile vakit geciriyor, Emre'yle bol bol birbirimizi vuruyoruz.

isin Xbox Live tarafindaysa Firat kadar olmasa da FIFA 11 mag-
lari, zaman zaman okurlarla NBA 2K11 maglari, kendi yarattigim
oyuncunun degerini arttirmak icinse karma NBA 2K11 maglari
yapiyorum. Xbox Live tizerinden ara ara oynadigim diger oyun-
larsa Blur, DJ Hero, Guitar Hero: World Tour ve Guitar Hero 5.

Behold now, the terrible
vengeance of the forsaken!

Steam: Quattro
Xbox Live: quatroo

Emre’'nin Steam macerasi, benimkiyle paralellik
gOsteriyor. Call of Duty: Modern Warfare 2'nin basinda
gecirdigimiz saatleri, geceleri unutmak ne mamkdan.
Bir yanda Emre, bir yanda ben, bir yanda Nurettin,
ortaligin altini Ustline getiriyorduk. (Ne yalan soyle-
yeyim, bu lgliintin zayif halkasi bendim...) Sonra-
sinda oyunda artan ve bir tiirlii engellenmeyen hile
problemi, oyundan uzaklasmamiza neden oldu. Neyse
ki tam da bu donemlerde Battlefield: Bad Company 2
imdadimiza yetisti. Stper bir G¢li olusturup her gece
bir araya geliyor, okurlarin da katihmiyla eglenceli
maglar yapiyorduk. Emre’nin sonraki ilerleyisiyse
Vietnam eklentisi ve su siralar Call of Duty: Black Ops
ile devam ediyor.

Zaman zaman Xbox Live'da boy gdsteren Emre, FIFA
11 maglarinin yani sira Red Dead Redemption ve Splo-
sion Man icin de ter dokiiyor ama asil enerjisini League
of Legends'a, StarCraft: Wings of Liberty’ye ve World
of Warcraft'a harciyor. Gergi Cataclysm genisleme
paketinden istedigini alamayan ve kisa stirede sikilan
Emre'ye Azeroth’ta denk gelebilir misiniz, bilmiyorum.
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WoW Gitnligit

Blizzard Entertainment 20 yasinda...
Hep ayn1 hikayedir, li¢ gen¢ UCLA'dan mezun
olunca kafa kafaya vermisler, bir oyun firmasi
kuralim, cool oyunlar yapalim, yaparken de
eglenelim demisler. 1991'den bu yana 20 yil
gecmis, simdi hallerine bak. Ben demistim 90'larin
basinda, bu oyun sektoriine girmek lazim diye
ama dinletemedim okuldakilere. Blizzard bu 20
senede Warcraft, Diablo, Starcraft ve WoW gibi
buytik evrenlerle hayatimiza ortak oldu, ylzlerce
belki de binlerce Dolar’i, Euro’yu kendi istegimizle
bize harcatti ve en 6nemlisi onlarsiz yapamaya-
cagimiz noktalara gelmemizi sagladi. Blizzard'in
20. yil kutlamalari serefine lansmanini yaptigi
6zel mikro-site bu buyik

planin tim parca-

larini asama

asama bize

sunuluyor

olacak. Su

an icin sitede

Mike Morhai-

me (CEO, kurucu

ortak) ve Frank Pearce
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(EVP, Girtin gelistirme, kurucu ortak) tarafindan ya-
pilan bir giris konusmasi var. Ara sira ugrayip yeni
icerikleri eklendikge takip etmenizi 6neriyoruz.

Love is in The Air: WoW’'da Agk
Bagkadar
Bu sene sevgililer giintinde neler yaptiniz bilmi-
yorum ama siz tek guin ile ugrasirken WoW fanlari
bu sevgi dolu giinleri bu sene de 7 - 22 Subat
tarihleri arasinda, iki hafta boyunca yasadi. Gegen
seneden bu yana hicbir sey degismemis gibi. Yine
Shadowfang Keep'teyiz, yine Apothecary Hummel
ile karsi karsiya geliyor. Parflimler, kolonyalar
havada ucusuyor. Her sey bir “Heart Shaped Box”
ve onun icinden ¢ikacak “Big
Love Rocket” epic mount
icin. Ne yalan séyleyeyim
bir evcil hayvan koleksi-
yoncusu olarak kutudan
hep bir “Toxic Wasteling” cikmasini istedim
ancak bu sene yine ikisine de sahip olamadan
bir baktim sevgililer giinii bitmis. Bu arada bu
boss gecen sene level 85 amulet distiriiyordu,
bu sene ise level 346! Yine ana bir questline, yine

glinliik gorevler, yine bir lovely merchant ve 6zel
esyalar. En azindan bir hediye bekleyeniniz yok,
oyle degil mi?

Sunun surasinda dokuz ay kalda,
Blizzcon 2011 takvimi agiklanda
Gectigimiz sene biletleri satisa ¢iktigi anda
dakikalar icerisinde tiikenen Blizzcon bu sene
21-22 Ekim'de ve yine Anaheim, California’da
gerceklesecek. Ne agiklanacak, biletler kag dolara
satilacak, satis ne zaman baslayacak, bunlari
bilmiyoruz. Ancak bildigimiz bir sey var, o da
bunun simdiye kadar yapilmis en erken Blizzcon
duyurusu oldugu. Bu kez dedikodu mekanizmasi
her zamankinden daha uzun siire calisiyor olacak.
Detaylari her ay buradan sizlerle paylasacagiz.

WoW Facebook’ta bir milyon kaplan
giiciindedir derler

Evrendeki WoW oyunculari masif bir topluluga
donlsur de Facebook'taki profil bos durur mu?
World of Warcraft Facebook sayfasi bu ay bir mil-
yon fan sayisini ge¢mis bulunuyor. WoW diinyasiy-
la ilgili tum yenilikleri glinlik Facebook trafiginiz



icerisinde de takip etmenin adresi iste tam bu sayfa
olacak. “Begen” yapmadiysaniz gidin begenin.

Cryptozoic ile Assault on Icecrown
Citadel raid deck geliyor

WoW Trading Card Game hayranlarinin 1 Mart
tarihini bir kenara not etmelerini istiyoruz. Lansmani
aciklanan bu deck ile ilgili detaylar resmi site Uzerin-
den yayinlanmaya basladi. Raid Deck, Scourgewar
Block icerisinde yer alacak. Bu arada kii¢lk bir not
bizi heyecanlandirmaya yetti. Her deck bir adet ilgili
hero'ya ait legendary weapon icerecek. Ashbringer,
Frostmourne, Staff of Antonidas ve Deathwhisper
kartlari icin hazir olun. Upperdeck’ten lisans haklarini
devralan Cryptozoic bu isi fazlasiyla ileri gotirmeye
basladi.

Blizzard, altin saticilaniyla PayPal
iizerinden savaga baglada

WoW'da hangi seviyede olursaniz olun, mutlaka bir
kez size fisildayip altin satmaya calisan bir “level 1”ile
karsilasmigsinizdir. Diinya capinda tahmin edebile-
ceginizden kat kat fazla buytklikte bir sektor halini
alan altin satisi sektori Blizzard'in o kadar ¢ok basini
agritmaya basladi ki artik, sonunda araya PayPal'i da

soktu. PayPal hesaplari Gzerinden bu ticareti yaptigi
tespit edilen saticilara PayPal firmasi, islemlerini son-
landirmalari igin resmi uyarilar géndermeye basladi.
Cember daraliyor.
Patch 4.06 yayinda ama bir tirll rayina oturmadi
Subat ayi icerisinde uzun zamandir beklenen ve ciddi
biyuklikte revizyonlar iceren 4.06 yamasi yayin-
land.. Yayinlandi yayinlanmasina da 8 Subat canliya
gecisten sonra 9, 11, 14, 15 ve 16 Subat’ta yamalandi.
Ben bu yaziyi teslim ediyorum ama bu hizla siz oku-
dugunuzda benim 6niimdeki “Patch Notes” tamamen
gecerliligini kaybetmis bile olabilir. Bu sebepten
otlrd burada patch’in detayina girmeyecegim ancak
benim en ¢ok dikkatimi ceken noktasini da belirt-
meden gecemeyecedim. Oyuna yeni getirilen “Guild
Advancement System” bash basina bir olay, interface
tamamen degisiyor, bazi kuralar bastan yaziliyor,
satir satir incelemeden gecemeyeceksiniz.

4.06 Patch notlari cok ama ¢ok uzun bir liste,
tim bir ay1 sadece degisiklikleri anlamak, sonra da
tecriibe etmekle gecireceksiniz. Sonra ne mi olacak?
Yeni bir patch gelecek, sonra yeni bir patch gelecek,
sonra...

WOW dolu bir ay gecirmeniz, keyfini ¢ikarmaniz
dilegiyle... @ Omiir Topag

LEVEL
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PCnet Mart sayisi

AutoCAD egitimi, 17 kitaphk arsiv
ve tam siiriim oyun hediyeli




Donanim

The Ultimative Gaming Machine! @
u ay ofise dyle bir laptop gonderdiler  gévdesiyle “Ben oyun canavariyim!” diye Blade
ki goriince elimiz ayagimiz titremeye  bagiran riin icin bakin bakalim Recep Baltas
basladi. Hem cok ihtisamli, hem de neler yazmis. Bir de Reclusa marka bir klavye Severiz biz boyle masatisti
buytk (!) bir Grtin olan Asus markali laptop, gonderdiler. Saginda solunda ses ayari oyun makinelerini.

keskin hatlariyla diinya disinda bir yerlerde dalgalari bulunan klavye ilging tasarimiyla e
Uretilmis izlenimi verdi bize. Tank gibi saglam dikkat gekiyor.

Asus G73S

Kim demis sadece konsolda
yatarak oyun oynanabilir diye?

Teknik Servis
Bu ay gelen mailler rekor

kirdi! Cagri merkezi acacagiz bu
gidisle...

* ¥ % x

Puanlama inceledigimiz iirinleri satin alip Altin Gumug Bronz
7 4 almama konusunda verdigimiz 10 Gizerinden 10 10 lizerinden 9 10 Gizerinden 8
Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan urtinler alan Granler

alan Grtinler
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Blade PC X460+X61055

Oyunlan bicip atiyor

Ikemizdeki yerli reticilerin “s6ziim
m ona” oyun bilgisayarlarina baktigimizda
ortaya her zaman tek bir tablo cikiyor:

Hizli bir islemci ve geriye kalan bilesenlerin
tamaminin yavas oldugu, oyun oynatmaktan
aciz sistemler. Daha 6nce farkli yerli treticilerin
oyun amach bilgisayarlarini enine boyuna
incelemis ve DirectX 11 destegi dahi
sunmadiklarina sahit olmustum. Ozellikle de
ekran kartlarini bellek miktarina gore
degerlendiren, yetersiz bilgiye sahip kullanicilari
kandirmak amaciyla bu bilgisayarlara takilan 2
GB ekran kartlari da yerli bilgisayarlarda sik sik
basvurulan bir satis politikasi. DVD’den Sabit
Diske Recep Baltag'i takip edenler artik ekran
kartinda 6nemli olanin soldan ikinci rakam
oldugunu biliyor ve bildiriyor fakat hentiz dergi
ylizii gérmemis kullanicilar da yok degil.

Fabrikada sadece marka etiketi basilan
fason bilgisayarlari bir kenara birakip test
merkezimize bu ay konuk olan Blade-PC'ye g6z
atalim. Blade-PC, sadece oyun bilgisayarlari
tasarlayan ve bu konuda sektoriin deneyimli
kisileri tarafindan kurulmus bir firma. Uriintin
ilk olarak teknik 6zelliklerine g6z atiyoruz

TEKNiK 6ZELLIKLER

islemci: AMD Phenom 1 X6 1055T

Ekran karti:  Zotac GTX 460

RAM: 4 x 2 GB DDR3 1600 MHz Kingston
1TB WD Caviar

Sabit disk:
Giic kaynagi: Aerocool 730W

Kasa: Aerocool Strike-X

I 100 LEVEL

ve anakart olarak bircok yerli Ureticinin aksine
ekonomik bir model degil, asgari sinif bilesenlere

sahip MSI 870A-G54 kullanildigini gériiyoruz. ileriye

donik olan bu anakart sayesinde yeni ¢ikacak

teknolojileri de ileride kolayca bilgisayariniza takip

upgrade yapabileceksiniz. Oyun bilgisayarinin en
onemli bileseni olan ekran kartina baktigimizda
ise nVidia'nin en basarili ekran kartlarindan bir
olan Fermi mimarili GeForce GTX 4601 gériiyoruz.

Fakat kartin sundugu performansa bakmadan 6nce

sistemin diger bilesenlerine g6z atalim: Basarili
sogutmaya ve dokunmatik fan kontroltine sahip
Aerocool Strike-X kasa, %80 verimli Aerocool

730 Watt gii¢ kaynagi, 4x2 GB Kingston HyperX
DDR3 1600 MHz bellek modiilleri, alti ¢ekirdekli
AMD Phenom Il X6 1055T islemci ve bu islemciyi
sogutacak 6zel Xigmatek Red Scorpion islemci
sogutucu ile Blade-PC bilesenler konusunda
bizden tam not aliyor. Yine tiim bu bilesenlere
ek olarak kasada kullanilan fanlarin da Scyhte
tarafindan dretildigini belirtmemizde fayda var.
Yuksek muhendislik Grini bu fanlar basarili
performanslarina ragmen sessiz calismalariyla
begenimizi kazaniyor. Tim bu kaliteli bilesenlerin
oyun performansini test etmeye GTA IV ile
basliyoruz. 1920 x 1080 ¢oztinlrlukte yaptigimiz
testin sonucunda 62 FPS degerini elde ediyoruz
ki bu da miikemmel akici bir oyun keyfi anlamina
geliyor. Yine Full HD ¢ozlnurlikte DiRT 2 82 FPS,
Aliens vs. Predator 35 FPS ve S.T.A.L.K.E.R.: Call of
Pripyat 100 FPS degerlerini sunuyor. Battlefield:
Bad Company 2'yi devasa monitoriintizde 4xAA

B Blade PC sadece performansiyla
degil, tasarimiyla da tam tesekkiil-
lii bir oyun bilgisayari.

acik konumda 50 FPS ile oynatabilen bu
canavar, yine DirectX 11 destekli FPS katili
Metro 2033'U de 27 FPS ile oynatarak

akici bir oyun keyfi sunuyor. Blade-PC ile
sistem gereksinimleri aciklanan Crysis

2'yi dahi tereyagindan kil ceker gibi
oynayabileceksiniz. Sonug olarak tamamen
oyuncular i¢in distinilmus olan Blade-PC
ile arkaniza bakmadan (g yil boyunca bitin
oyunlari oynayabileceksiniz.  Recep Baltas

Blade PC X460+X61055

+Mukemmel oyun performansi
+Sik tasanm
+Kaliteli bilegsenler

yi
Ithalat: Blade-PC
Web: www.blade-pc.com

Puan: 9/10
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Asus G735 (&

Oyuncular Cumhuriyeti'nden

sus’un Repulic of Gamers yani
oyuncular serisine ait dizlistl

bilgisayari G73S, boyutu, agirhgi ve en
o6nemlisi de performansi dolayisiyla aslinda
masalisty alternatifi sinifina giren bir Griin. ilk
olarak tasarimiyla dikkat ¢eken Urlin tamamen
mat siyah bir kaplamaya sahip. NVIDIA'nin Fermi
mimarili mobil ekran karti GTX 460M ile gelen
Griinde 1.5 GB GDDR5 grafik bellegi bulunuyor.
AMD tarafinda Radeon HD 6870’e esit olan bu
kart, GF106 yongasina temellendirilmis. G73S'in
oyun performansina bakmadan 6nce diger
ozelliklerine de g6z atmakta fayda var. 17.3
inchlik bir ekrani olan Griin NVIDIA 3D Vision
teknolojisine de ev sahipligi yapiyor. Bu
baglamda ekranin 120 Hz oldugunu ve Ustlinde
de dahili bir 3D derinlik kontrolciistiiniin
oldugunu da belirtelim. Algilayicinin yaninda ise
2 megapiksellik bir web kamerasi yer aliyor.
Blu-ray optik siirlicti, 802.11b/g/n kablosuz ag

TEKNiK OZELLIKLER

Ekran: 17.3"Full HD 3D LED
islemci: Intel Core i7 2630QM
RAM:

8 GB DDR3 1333 MHz
Ekran karti: NVIDIA GTX 460M 1.5GB GDDR5

Sabitdisk: 2 x 500 GB 7200 RPM
Agirhk: 4Kg

destegi ve yine 1 Gbit Ethernet baglantisi da G73S'in
diger 6zellikleri arasinda. Tiim bu teknolojinin bedeli ise
adaptor hari¢ dort kilogram. Adaptoriin agirligi ise 900
gram, neredeyse bir netbook’a esit. Tabii ki bu
bilgisayari sirtinizda tasimayacaginiz icin bu agirliklar
sorun teskil etmiyor. Yine de eger LAN partilerine giden
biriyseniz toplamda 5 kiloyu tagsimak, koca kasanizi
tasimaktan ¢ok daha kolay olacaktir. Tim bu 6zellikler-
den sonra G73'lin oyun performansina g6z atiyoruz.
Call of Duty: Black Ops'u yiiksek ayarlar ve Full HD
¢oziindrlikte 50 FPS ile oynatabilen G73, ¢ok ylksek
ayarlarda a¢tigimiz Battlefield - Bad Company 2'yi de 57
FPS ile akici bir bicimde oynatabiliyor. G73S ile FIFA 11
gibi sistem gereksinimleri diisiik olan oyunlariysa 130
FPS ile oynama isten bile degil. Tabii bu denli gii¢lu bir

bilgisayari zorlamadan da ge¢miyoruz. Mafia Il'de ayarla-

rien (st seviyeye cekiyoruz. Yine de oyun 35 FPS ile
gayet akici. StarCraft II'de ise ultra ayarlarda 33 FPS
sunan G73S, her yukiin altindan alninin akiyla cikiyor.
Crysis gibi bir kodlama felaketi olan Metro 2033'u
calistirdigimizda ise Asus hafif sendelemiyor degil. Yine
de yiiksek ayarlarda saniyede 30 kare ile oyun akici bir
bicimde oynanabiliyor. Ultra ayarlarda calistirdigimiz
oyunlardan biri de Far Cry 2. O da 42 FPS ile gayet rahat
oynanabiliyor. Son test ettigimiz oyun Quake 4 ise yine
ultra ayarlarda 62 FPS ile sorunsuz calisiyor.

4 Recep Baltas

HE Dis kaplamasini 6zellikle begen-
digimiz Asus, performans konu-
sunda eline su doktiirmiiyor.

Asus G738

+Yiiksek oyun perrormansi
+3D destegi

+Cift sabit disk

-Daha hafif olabilirdi

ithalat: Cizgi
Web: www.logosoft.com.tr

Puan: 8/10
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Tt eSports Shock

Kulaklarnniza inanin

zellikle de FPS oyunculari kaliteli bir
m kulakhgin ne denli 6nemli oldugunu

bilirler. Counter-Strike: Source gibi
seslerin blyuk 6nem tasidigi oyunlarda
rakibinizin konumunu sesin geldigi yéne gére
kolayca belirleyebilir ve ondan hep bir adim
onde olabilirsiniz. Thermaltake'in siber atletler
icin yarattigi yeni markasi Tt eSports’un Shock
kulakhgr da sundugu cevresel ses ile tam da bu
noktada yardiminiza kosuyor. Ote yandan bu tiir
oyunlardaki bir baska 6nemli nokta da takim

Fiyat:59 $ + KDV
ithalat:Vektron

Web: www.vektron.com.tr

oyunun oldugu icin takiminiz tyeleriyle stirekli
iletisim haline olmak sart. Bu baglamda da
guriltu onleyici mikrofonu ile Shock, cevresel
sesleri bloke ederek takiminizdakilerin sadece
sizin sesinizi duymasini sagliyor. Yine esnek bir
yapiya sahip olan bu mikrofonu kullanmak
istediginiz yakinliga rahatca ayarlayabilmeniz ve
en iyi ses kalitesini yakalamaniz da mimkiin.
Kulakhg@i kaplayan kadife yastik ise

Miumkdin olan en iyi bas yogunlugunu
saghyor. Kullanim rahatligina da 6nem veren
Thermaltake, kulakligin saatlerce kafanizda
durdugunda rahatsizlik vermemesi icin kafa
bandini da eksik etmiyor. Son olarak urtiniin ses
kalitesinin de miilkemmel oldugunu belirtelim.
@ Recep Baltas

Microsoft Reclusa

Corsair XMS3
6 GB DDR3 1600

DDR3 Vakti

andy Bridge'in de kapiya dayanmasiyla birlikte artik
B DDR2 devrinin kapandigini ve DDR3'e gecisin hiz

kazandigini gériiyoruz. Ote yandan hiz asirtmanin
daha da 6nem kazandigi giinimiizde normal ¢alisma
hizindan daha ytiksek hizlarda calisabilecek bellekleri tercih
etmek, gelecege yatinim olarak diistindlebilir. 1600 MHz
calisma frekansina ve CL9 gecikme suiresine sahip olan
Corsair XMS3 bellekler de 1333 MHz frekansinda calistiginda
gecikme siireleri CL7'ye gekilecek 6zellikle oyunlarda daha
yiiksek performans elde etmenizi saglayan bir kit. EGer
islemcinizi overclock ediyorsaniz da sorun degil. Ekstra voltaj
ile rahatca 1866 MHZ'e cekebileceginiz XMS3 kitler, gayet
esnek bir kullanim sunuyor. Intel'in Extreme Memory Profiles
(XMP 1.2) destegiyle gelen kitler, 6zellikle de X58 yonga setli
anakartlar icin bicilmis kaftan. Ote yandan Triple Channel
yani“Ug Kanal” olan bellekler, cift kanal mimariye sahip yeni
Sandy Bridge mimarisiyle uyumlu degil. Corsair'in kalitesine
de deginecek olursak bu belleklerde en st seviye bellek
yongalarinin kullanildigini ve belleklerin satisa sunulmadan
once siki testlerden gectigini de belirtelim. @ Recep Baltas

Fiyat: 1255+KDV- - = =
ithalat: Dijital Trend

Web: www.dijitaltrend.com
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Oyuna kapanin

icrosoft ve Razer'in ortaklasa gelistirdigi oyuncu
m klavyesi Reclusa, ilk bakista tasarimiyla dikkat

cekiyor. Mavi LED arka aydinlatmaya sahip olan
klavye, 6zellikle Doom veya F.E.AR. gibi korku dolu oyunlari
azisikli veya hig 1stk olmayan bir ortamda oynamak isteyen
oyuncularin begenisini kazanacaktir. 56z konusu oyun
oldugunda saniyelerin hatta saliselerin dahi nemli
oldugunu bilen Razer, Hyperesponse teknolojisi ile tuslara
bastiginizda mimkiin olan en diistik gecikme siiresini elde
etmenizi sagliyor. Yogun klavye kullanilan StarCraft gibi
oyunlarda bu farki daha iyi anlamak miimkin oluyor. Tuslar
konusunda da farkliliga giden firmalarin, klavyeye iki adet
360 derece donebilen tus yerlestirdiklerini goriiyoruz.
Tuslardan biri ses kontroll saglarken digeri de yakinlastirma
ve benzeri islemler igin kullanilabiliyor. Yine her iki tarafta
bulunan Bumper tuslarina farkli islevler atayarak masatistu
kullanimda kolayca istediginiz islemci gergeklestirebiliyorsu-
nuz. Oyunlarda kullanmak iizere ise klavyede alti adet
programlanabilir tus daha yer aliyor. Son olarak klavyeyle
farkli oyunlara ait birden fazla profil olusturabileceginizi de
belirtelim. @ Recep Baltas

Fiyat: Belli Degil
ithalat: Logosoft

Web: www.logosoft.com.tr
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Yeni MacBook Pro’larda
melez depolama

n son teknolojileri kullanicilaryla bulusturmada bazen ¢ok hizli, (Bkz. Coklu

dokunmatik) bazense inanilmaz yavas olan Apple (Bkz. USB 3.0), yeni MacBook

Pro'larda igletim sistemini 8 veya 16 GB'lik SSD disklerde depolayacagini
duyurdu. SSD’lerin yiiksek hizlar sayesinde sistem agilisini ve calismasini biiylik oranda
hizlandiracak olan Apple, depolama igin kullanicilara yine standart sabit disk veya ikinci
bir SSD kullanma konusunda secim hakki verecek. Halihazirda cep yakan Apple uriinleri
SSD ile bulustugunda fiyatlarin hangi seviyeye firlayacaginiysa Steve Jobs bile bilmiyor.
Son olarak daha buiyiik bir touchpad ile gelecek olan yeni MacBook Pro'larin bu
touchpad'leri de ¢oklu dokunmatigi destekleyecek. Bilgi igin: www.apple.com

Kinect Windows’a
Geliyor!

licinizin antenleriyle oynamayin, haber Microsoft'tan. Xbox 360

sahipleri Kinect ile yerinde duramazken Microsoft'un sancilar

ceken PC oyunculugunu kurtarmak icin calismalar yapmasi
sartti. Apple’in da Mac OSX ile pazar payini arttirmasi sonucu Microsoft,
artik elindeki kozlar oynamaktan kaginmiyor. Bu baglamda firmanin ¢ok
yakin zamanda gelistiriciler icin Kinect for Windows Yazilim Gelistirme
Kiti’'ni (SDK) yayinlayacaginin haberini aldik. Sadece oyunlar icin degil,
her tiirli uygulamanin kullanimina agilacak olan Kinect'in algilayicilariy-
la 2054 yilinda gerceklesecek olan Minority Report’u 2012'de diinyadaki
yasam sona ermeden once kullanabilecegiz.
Bilgi i¢in: www.microsoft.com

Ekran kartlarniyla
diinya rekoru

ilgisayarlarin grafik performansini test etmekte kullanilan 3DMark

Vantage yaziliminda yeni bir diinya rekoru kirildi. EImor ve Kinc takma

adli iki hiz asirtma ustasinin sivi nitrojen kullanarak yaptiklari deneme,
45819 3DMark Vantage puaniyla ekran karti performansi konusunda yeni bir
diinya rekoruyla sonuglandi. Hem islemciyi, hem de ekran kartini sivi nitrojen ile
-150 dereceden de diisiik bir seviyeye getiren Isvecli ikili, daha sonra ASUS
EN580GTX DirectCu ekran kartini 1504 MHz cekirdek, 3008 MHz CUDA cekirdegi
ve 1253 MHz bellek frekansina overclock ettiler. Core i7 990X islemciyi de 6.14
GHz'e ceken ikili, bellekleri de 1750 MHz'e alip testi ateslediler. Tek basina 600
Watt gti¢ ceken ekran karti, sonunda inanilmaz bir performans ile 45819 puan
elde etmelerini sagladi.
Bilgi icin: www.xtremesystems.org
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Teknik Servis

“Eskiye raghbet olsa bitpazarina nur yagardi.” diye bir deyim vardir, cok severim. Windows 7
ilk ciktiginda XP'den bagka hir sey demeyenler gimdi DirectX 11 destekli oyunlarini Windows
7'de oynay1p aradaki farki gorunce XP'den kaca kaca uzaklasiyorlar. Rakamlar ortada,
Steam'den en ¢ok tercih edilen isletim sistemi ezici bir tistiinliikle Windows 7 64 Bit. Ote
yandan guncel olmak, sadece igletim sisteminde degil, siriictulerde, programlarda, aygitlarda
her gseyde gecerlidir. Mavi ekranlarin en biiytik nedenlerinden biri de eski yazilimlar ve
cakisan eski suriculerdir. Bu yuzden yazilim argivi yapmayin, daima guncel kalin. DVD'ye
degil, Sabit Disk'e kopyalayin.

S: Arkadaslarimla 6 ay ya da daha uzun stredir her Konferans agilinca bitiin sesler normale dontiyor nin agik veya kapali olma ayarini bulabilirisin. Bu
glin Skype tizerinden sesli olarak konusuruz. Allah’in sesler diizeliyor. Emir Onder ayar kapali ise kulakhginin calismamasi normal.
her dakikasi konferans agik oldugu icin bunu daha C: Windows 7 kullaniyorsan sag alttaki ses

onceden fark edemedim. Kulakligimdan sesli konus- simgesine sag tikla. Ardindan Kayitta Yiiriitme S: Derslere daha ¢ok konsantre olabilmem igin

ma olmadikga ses gelmiyor. Yani Skype'da konferans Aygitlari’ni se¢. Burada hoparlor veya kulakliga masalsti bilgisayarimi babam agabeyimin odasina

acik olmadigi surece kulakhktan hicbir ses ¢tkmiyor cift ikladiginda diizeyler sekmesinde kulakhgi- gotiurdu, bana da bir dizlstu bilgisayar aldi. Benim  p
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) masaisti bilgisayarimda “AMD Phenom Il X4 955,
ATl Radeon HD 5750 ve 4 GB RAM var. Ben ¢cogu
oyunlari en Ust dlzey grafiklerle kasmadan oy-
nayabiliyordum. Daha o bilgisayara yeni oyunlari
yukleyemedim. Sizce bu bilgisayar Call of Duty:
Black Ops’u, Medal of Honor'u ve Battlefield: Bad
Company 2'yi ve yeni ¢ikan ek paketi Vietnam'i
kasmadan calistirir mi? Bence calistirir ama ekran
kartinin zayif oldugunu distiinliyorum, ama yine
de sizlerin fikrini almak istedim. Bana alinan di-
zUsti bilgisayar ise Samsung R580-JS04TR modeli.
“Intel Core i5-430M" islemcisi, “nVidia GT330M”"
ekran karti ve 4GB’lik RAM'i var. Sizce bu bilgisayar
hangi oyunlari kasmadan calistirir? Call of Duty:
Black Ops’u ylkledim ve bekledigim gibi oyunu
kasmadan ancak Low'da oynayabiliyorum. Cihan
Ozkan
C: Bahsettigin oyunlari bilgisayarin calistirabi-
lir ama en iist ayarlarda degil tabii ki. C6zlniir-
liik 1280 x 1024 oldugunda biitiin bu oyunlari
en az orta ayarlarda oynayabilirsin. Sistemin
tek zayif parcasi ekran karti. Sana alinan diziis-
ti bilgisayar da gayet basarili. Onun tek eksigi
ise DirectX 11 desteginin olmamasi.

S: MSI G31M3-F serisi anakart ve HD4350 ekran
kartim var ekran kartimi degistirmeyi dusiiniiyo-
rum ama anakartimin destekleyip desteklemeye-
cegini bilemiyorum. HD5670 taktirsam destekler
mi? Ya da bana 500 TL'yi ge¢meyecek anakart ve
ekran karti kombinasyonlari 8nerir misiniz. Islem-
cim Core 2 Quad Q8200, 3 GB RAM. Sniper

C: Anakartin HD 5760’i destekler. Fakat gii¢
kaynagin kotiiyse onu da degistirmen gereke-
bilir. 500 TL'ye sana tavsiyem bu kombinasyon
olabilir: MSI P43-C51 (170 TL), HD 5770 (240
TL), Xilence XP 500W (80 TL).

S: Bana bir HD 5670 ekran karti 6nermissin ama
ben biraz internette arastirma yaptigimda kart
konusunda simdiye kadar hi¢ olumlu konusan
birini gormedim ve emin olamadim. 200 -250 TL
arasi soyle en az son 3 yilda ¢ikacak cogu oyunu
kasmadan calistiracak bir ekran karti 6nerirsen
sevinirim. Aral Ersoy

C: Sevgili Aral, bana biit¢eni soylemezsen ben
de biit¢enin diisiik oldugunu diisiiniiriim, zira
her okurumuzda HD 6990 alabilecek biitce yok.
Simdi bana 200-250 TLlik bir kart diyorsun. Ta-
mam. Ama bu fiyata hicbir kart seni 3 yil idare
etmez. Ama bu fiyata alinabilecek en iyi kart da
su anda GTS 450'dir. Kisacasi ne kadar ekmek,

En-Sacma Donanim Sorulan

S: Hemen gidip en yenisinde bir ekran
kartraliyorum:Peki; sence 2 GB mi yoksa

1 GB yeterli olur mu? Bu sorumada cevap
verirsen gok mutlu olurum.

C: Ekran kartlarinda onemli olan soldan

ikinci rakamdir, GB'in 6nemi yoktur
diyorum.sen hala “Abi 1 GB mi 2 GB
mi?” diyorsun. Git 2 GB’lik GT 220 al.
256 MB'lik 8800 GT ekran kartimdan
daha iyi performans verirse sana
masaiistii bilgisayarimi verecegim.
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S: Sizden ekran karti tavsiyesi istemistim
siz HD 5750 6nermistiniz. Ben bir bakkala
gittim bana GeForce 9500 GT takti, sana
en uygun bu dedi. Ama ben kandirldigimi
hissediyorum. Ben HD 5770 duistindim
sonra ama uyacak mi diye diislindim
gene bir sey alamadim. Siz bana yeniden
markasiyla olsun modeliyle olsun bir
ekran karti séyler misiniz? 200 TL civari
ama Oyle bir sdyleyin ki kafamda soru
isareti olmasin direk o modeli sdyleyip

o kadar kofte.

S: Gecen carsamba bilgisayarimin Power tusuna
bastim fakat glic kaynagim patladi ve anakart
(DDR) zarar gérdii. Babam bilgisayarciya gotiirda.
Bilgisayar eve geldiginde DDR2 ve PCI-Ex (Digeri
AGP idi ve FX5500 vardi, gelende ise 7200 GS
vardi) bir anakarta sahipti. Ancak PC'yi bagladim
ve gl¢ digmesine bastigimda hicbir sey olmadi.
Ne fanlar calisti, ne de herhangi bir sekilde bilgi-
sayar a¢llmaya tenezzil etti. Sonra babam geri
goturdu bilgisayari. Bilgisayar orda da calismamis.
Bu aksam bilgisayar tekrar geldi. Bu sefer MSI AGP
8x bir anakart vardu. Bilgisayar tam agilmadigin-
dan modelini tam veremeyecegim ama lzerinde
yonga seti modeli olarak diistindtigiim VIA VT8235
yaziyordu. Ayrica benim FX5500 tekrar takiliydi.
Bilgisayarci bu sefer denemis ve ¢alismis bilgisa-
yar. Ama eve gelince yine ayni sey oldu diigmeye
bastim ve ne fanlar, ne BIOS, ne boot ekrani hicbir
sey yok. Sadece sessizlik var. Sonra gii¢ kayna-
ginda bir anahtar oldugunu fark ettim: 115V ve
230V. 230V'taki PC'yi 115V a ¢ekip denedim ve
guic kaynagdi yine patladi. Sonra biraz arastirmayla
anladim ki ¢ok biytik bir aptallik etmisim. (Tlrkiye
standartlari olayi.) Bu bir yana yeni gli¢ kaynagi
ya da anakart tekrar takilabilir ancak su PC'nin

hig agilmama olayini ¢6zmis degilim. Digmeye
basinca ses seda hicbir sey yok yani. Uzatma
kablosunu iki kez degistirdik, yeni aldik ama fayda
etmedi. Bunun nedeni nedir neden bilgisayar-
cidayken calismis ta burada evde calismiyor?
Eger hig bir ¢6zim bulamazsam bilgisayarlarinda
duygularinin oldugunu ve yerini yadirgadigini
disiinmeye baslayacagim. Enes Ozdemir

C: Sevgili Enes, simdi dncelikle burada inanil-
maz bir olaylar zinciri mevcut. ilk olarak senin
bu sistemle oyun oynamaya calismandan
baslayalim. Her zaman diyorum, artik Pentium
4 devri bitti. Oyunlar igin bu sistemleri degistir-
meniz sart. Ayrica mahalle arasindaki bu bilgi
yoksunu saticilardan alisveris yapmayi birakin
liitfen. Sonra 1 GB 7200 GS ekran kartlari
i1sininca bu defa da “ekran kartim yandi” bas-
likh e-postalar goriiyoruz. Uciincii konumuz
kasadaki kalitesiz ve patlayan gii¢ kaynagi.
Her zaman diyorum: Everest, Quake ve Frisby
glic kaynaklarindan oyuncular kesinlikle uzak
durmalilar. Bu gii¢ kaynaklarinda otomatik
sebeke voltaji tespit etme sistemi olmadigi
icin bir anahtar yer alir. Sen de o anahtari 115
Volt yaparsan gii¢ kaynagi bir giizel patlar.

alayim.

yerinden olsun.

Obilgisayarin acilmama nedeni milattan kalma
bilesenler ve kalitesiz gii¢ kaynaklarindan bas-
ka bir sey degil. Kesenin agzini a¢ ve git dogru
diizgiin bir bilgisayar alarak bu sorunlara son
ver. Bir Blade PC iyi gider bu durumda.

S: Benim ATI Radeon X1550 bir ekran kartim var

2 GB DDR2 bellegim Pentium 4 de islemcim var.
Galiba koti bir sistem ama ben bunu diizeltmek
istiyorum. Bu bilgisayari adam edebilir miyim?
Yoksa yeni bir bilgisayar mi almaliyim? Parcalari
degistirerek adam edebilirsem neleri degistir-
meliyim? Duzeltilmezse hangi 6zelliklerde bir
bilgisayar almaliyim. Ali Suat Piskin

C: Ali Bey bu sistemi hicbir sekilde yeni parca-
larla oyun oynatabilir hale getiremeyiz. Yeni
bir sistem sart. Fakat yeni sistem tavsiyesi icin
bir biitce belirtmeniz gerekiyor. www.blade-pc.
com adresinden biit¢cenize uygun bir bilgisayar
segebilirsiniz.

S: Sistemim Intel Core2 Quad Q8200 2.33 GHz
dort cekirdekli islemci, Asus P5QL SE anakart, 2
GB DDR2-800 RAM, ATl Radeon HD 4650 1 GB
ekran karti, isletim sistemi Windows 7. Babam
bakkal amcalardan bilgisayari toplatmisti haberim
olmadan. Ama artik degistirmem gereken parcalar
oldugunu anladim ¢iinki bilgisayar COD 5 oynar-
ken ve ayarlar en alttayken bile yavashyor. Ekran
karti galiba en biyik sorun. Senin 6nerecegin ve
fazla cep yakmayacak ekran karti veya degismesi
gereken parcalar hangileri? Bir de gli¢ kaynagini
degistirmek istiyorum, ek fan icin ¢ikis yok kendi
gli¢ kaynagimda. Hem kasa ici fan olarak hem de
gl¢ kaynagi icin ne &nerirsin? Ali Giiven

C: Sevgili Ali dncelikle Asus’un kirpilmis SE se-
risi vasat anakartindan bir kurtulalim ve asgari
bilesenlere sahip, USB 3.0 destekli bir anakart
alalim: MSI P43-C51. Sonrasinda ekran kartini
degistirelim ve bir HD 5750 secelim. Sonrasin-
da da 500 Watt’lik uygun fiyath Xilence gii¢
kaynags alabilirsin. Artik istedigin oyunu orta,
hatta bazen iist ayarlarda oynayabilirsin.

S: Merhaba Recep abi. Ben tam bir Crysis hasta-
slyim ama sistemimin merakla bekledigim Crysis
2'yi oynatacagini hi¢ sanmiyorum o yiizden sana
bir sorayim dedim. Sistemim: Anakart Gigabyte
GA-M61PME-S2P, islemci AMD Athlon X2, 2 GB
RAM, ATI Radeon HD4350. Ekran kartimi Recep
Baltas formilini 6grenmeden 6nce aldigim igin
cok pismanim hangi parcalari degistirsem

C: Ben simdi sana yine HD 5770 veya
HD 5750 diyecegim, bakkal bu defa
bilgisayarina 9600 GT takip eve
yollayacak. Gegen yaptigim tavsiyeye
kulak asmaman, ikinci bir tavsiyeyi
yaparken klavyenin tuglarini eskittigine
inanmama neden oluyor. Gii¢ kaynagin
yeterliyse 200 TL'ye HD 5750 alabilirsin,
ama bu defa kasaptan al, yagsiz




Sistem Gereksinimleri

Bulletstorm

DirectX 9, 10 ve 11 destegine sahip olan Bullets-
torm, ne kadar kaliteli grafik isterseniz o kadar
sistem kaynagini tiiketecek olan bir oyun. isletim
sistemi olarak Vista SP2 veya Windows 7 tercih
eden Bulletstorm, dort cekirdekli ve 2.0 GHz'lik
islemci 6neriyor. En az 2 GB bellek ve 9 GB sabit
disk alani da sart. Tavsiye edilen ekran karti ise
GTX 260 veya HD 4870, modern surimleriyle GTX
560 veya HD 6870.

Magicka

XP, Vista veya 7'nin en son Service Pack ytikli
surdmlerini tercih eden Magicka, islemci
konusunda gayet ihmli: Pentium 4 ve AMD
3500+ ile dahi oynanabiliyor. 2 GB bellek, 8800
GT veya emektar X1900'lin yaninda 2 GB da
bos alan gerekli oyun icin. Firmanin gereksi-
nimlere ekledigi bir baska ayrinti ise “li¢ tuslu
fare”. Malum, kaydirma tusu olmayanlar haritayi
yakinlastiramiyor.

Cities in Motion

Cift cekirdekli bir islemci ile oynamaniz
tavsiye edilen Cities in Motion 8800 GTS
veya HD 3850 ekran kartina gereksinim
duyuyor. Bu eski modellerin yerine tabii

ki bir GTS 450 veya HD 5750 de satin
alabilirsiniz. 2 GB sistem bellegi ve yine

2 GB sabit disk alani da oyunun diger
gereksinimleri arasinda. Oyunun maalesef
DirectX 10 veya 11 destegi mevcut degil.

Test Drive Unlimited 2

XP SP2, Vista SP2 veya Windows 7 altinda calisan
oyun AMD Athlon X2 veya Core 2 Duo serisinden
bir islemci istiyor. Bunun yaninda 2 GB bellek, GTX
280 veya HD 4870 gibi canavar ekran kartlar ve

14 GB sabit disk alani da oyunu akici bir bicimde
oynayabilmek icin sart. Yazilim gereksinimi de olan
Test Drive Unlimited 2, sistemde Microsoft .NET Fra-
mework 3.5 olsun diyor. Windows 7'de halihazirda
Framework var oldugu icin yiiklemeye gerek yok.

Crysis 2'yi orta ayarlarda oynayabilirim? Celal Isik
C: Anakartin en son AM3 islemcileri dahi
destekliyor, ufak bir BIOS giincellemesi sart
tabii ki. Oncelikle bellek miktarini 2 GB daha
artir. 4 GB olsun. Ama modiiller birebir ayni
olmali. Hatta miimkiinse 2 GB"1 sat, 2x2 4 GB’lik
kit al. Sonra da ekran kartini degistir. Biit¢eni
bilmiyorum ama HD 5670 veya biitcen varsa
HD 5770 hatta HD 6850 dahi alabilirsin. Tabi

gli¢ kaynagin da en az 500 Watt olsun.

S: Benim Intel Core 2 Duo E4700 2.6 Ghz islemcili,
MSI MS-7507 anakarth, 3Gb RAM sahibi, 350 Watt
gli¢ kaynakl ve ATI HD 2400 Pro ekran kartli bir
bilgisayarim var. GTX 460 ve 500 Watt PSU almak
istiyorum. Fakat sana gore bilgisayarima uyum ve
yliksek performans saglayabilecek ve bana 4-5
sene sikinti cekmeden oyun oynatabilecek ekran

karti ve gli¢ kaynagi ne olabilir? Bakiyem 500 TL.
Oguzhan Karman

C: Sevgili Oguzhan 500 TL biitce ile bu sistem
icin en dogru ekran karti ve gii¢c kaynagi birle-
simi su sekilde olacaktir: GTX 460 Cyclone ve
Xilence XP600 600 Watt giic kaynagi. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas,
mail’lerinizi bekler: donanim@level.com.tr

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...







KAYBEBENLER KLUBU

- Hasaaaaaaaan!

- Hop, ne var dostum, nedir?

_ Starcraft 2 DVD'mizi nereye koydun? Kutusu burada, kendisi yok.

- Aaa ilging bir durum. En son sen oynamiyor muydun onu?

-Tamam ben oynuyordum da, DVD istemiyor ki oyun.

- Hasan’aim ben kaybetmis olsam bile olay senin de goziiniin oniinde cereyan
etmedi mi sonugta? Hem cok uzaga gitmis olamaz, buralarda bir yerdedir. Sura-
daki kitaplarin arasina bakalim mesela.

- Kitaplarin arasina mi? Hmm... Aaa, bu kitabin icinde FIFA 2010 DVD'sinin isi
ne? LEVEL Haziran sayisinin arasinda da bir sey var sanki. A-hah! Assassin’s
Creed 2 DVD’si!

- Eee aaa, evet.

- Neye evet, neyine evet adamim?!? Biktim senin su daginikligindan.

- Hey, ayip oluyor ama, bir duyan filan olacak heheh. Ayrica sanki evde her seyi
ben mi kaybediyorum?

- Sinir sinir...

- Aaa bak Assassin’s Creed 2 kutusunda ne buldum?

- 2 GB’lik Flash bellegimiz. Aylardir onu ariyorum, bir dolu fotograf vardi icinde.

Yuh yani Hasan'im.

- Yahu sen de biraz dikkatli ol Hasan’cim. Bir Hasan’in giiller acan iki dahyiz
icabinda. Gozlerini acacagidin, ahan da boyle takip edecegidin ben onu orada
unuturken.

- Suglu ben mi oldum yani?

- E tamam sen sdyle peki, PC gamepad’imize ne oldu? Giinlerdir yok ortalkta.
- Hatirlamiyor musun?

- Hatirhyor gibi mi duruyorum?

- E gecen hafta yan komsu gelip istedi, ben de kiramadim verdim. Sen biling
altimizda misil misil misildiyordun o sirada.

- Nasil yani? Komsu isteye isteye gamepad mi istedi? Sen de verdin ha?!

- E bu zamanda o da bir ihtiyag, komsu komsunun gamepad’ine muhtag
Hasan’im. Sen vermez miydin ki?

- Hasan’cim, bir tek gamepad’imiz var ve biliyorsun ki gamepad’siz oyun oyna-
miyorum ben. Tamam, madem vermis bulunduk, haber etseydin de isteseydik
bari arada.

- E dyle de sakkadanak istenmez ki simdi o.

_ Bana unutkan diyene bak, tirsik porsuk! Yok yok, iimidimi kestim ben o
gamepad’den; yeni bir tane siparis edelim hemen.

- Ben ismarlayayim bari hehiig. Yeri gelmisken soyleyeyim, sey var bir de.

- Ney var? Merak ve endise icerisindeyim.

- Kizmak yok ama Hasan'im.

- Yok canim, neden kizayim?

- Senin Nilay aradi diin, sen yine biling altimizda misil misil misildarken.

- Aaa ne dedi, ne dedi?

- Dedi ki... Eee... Eyaf... Ohém...

- Hasan’cim, sabrimi mi siniyorsun yavrum. Soylesene!

-Tamam tamam soyliiyorum: “Evde yalnizim ve canim cok sikiliyor. Gelsene.”
dedi.

- Gulp! Sen ne dedin peki?

- Ne diyeyim ki? “Yok ben bdyle iyiyim. Komedi filmi filan izle, sikintin geger.”
dedim. Telefonu kapatti o vakit.

- Hasaaaaaaaan!

HASAN BASARAN




REHBER

Killzone 3

Jetpack'lerinizi kuganin, siki giyinin.
Soguk diyarlara gidiyoruz!

Hareket

Analog stick’i ileri itmekle hareket edebilecegimizden &
bahsetmeyecegiz bu baslikta; onun yerine, nerede,
hangi hareketi yapmaliyiz, ona bakacagiz.

Oyunun hemen basinda, karakterimizin kosabildi-
gini, ziplayabildigini, egilip siper alabildigini greniyo-
ruz. Kosmak, ates hattindan kagmak veya surekli siper
alip bizi hasta eden bir diismanin yanina hizla yaklasip
L1 ile agzini kirmak i¢in kullanacagimiz bir hareket.
Karakterimiz neyse ki uzunca bir stire L3 ile aktive edi-
len bu kogsma islemini yapabiliyor ve biytk acikliklari
bu sekilde gecebiliyoruz. Ziplama tusunu ne kadar az
kullandigimi sdylemeyecegim; oyunda ziplayarak giki-
lan herhangi bir yer yok zaten. Siper almaksa inceleme
yazisinda da belirttigim gibi hayat kurtariyor. Karak-
terimizi korumaya aldiktan sonra analog stick’i ileri
iterek silahini disari gikarmasini saglayabiliyoruz. Ayni
sekilde stick'i saga veya sola iterek, saklandigi yerden
viicudunu biraz disari da ¢ikarabiliyor adamimiz.

Hareket adina bundan &tesini, yayayken yapmiyo-
ruz. Ne zaman ki isin icine aletler karisiyor, o zaman
bizim hareketlerimiz de degisiyor.
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Silahlar

R3 tusuna basarak, elimizde hangi silah olursa olsun, nisan
alabiliyoruz. Bu elbette ki hedefi daha kolay vurmamizi
sagliyor ama bazen durumlar hizla ates etmemizi ve nisan
alma isini hepten hice saymamizi gerektirebiliyor. (Tetikgi
tiifegiyle nisan almadan higbir sey yapamayacaginizi bilin.)

Silahlara g6z atalim hemen. Size tek tek, hangisi ne ise
yariyor diye belirtmeyecedim. Zaten silahlari, genellikle
modellerine gore de se¢miyorsunuz.“Su Helghast'in
makinelisi, su pompalisi” diyerek kullanmak s6z konusu.

Yanimizda U¢ tane silah tasiyabiliyoruz. Bir tabanca, iki
tane de agir silah. Bu agir silahlardan bir tanesi, roketatar,
minigun gibi daha “agir” bir silah. Oyunu ISA askerleriyle
oynadigimiz icin her bélime genellikle ISA'in sahip
oldugu makinelilerden biriyle basliyoruz. M82 Assault Rifle
bunlardan en meshuru. Ortalama bir silah ve tavsiyem, kisa
surede yerdeki Helghast silahlarindan biriyle degistirmeniz.
Silah degistirmek icin ya yerde buldugunuz silahlarin tGzerine
gelip Kare tusuna uzunca basiyor ya da ayni islemi gorevler
sirasinda karsiniza ¢ikan silah stantlarinda yapiyorsunuz.
Durum su sekilde islemiyor, yanilmayin: Mesela M82 Assault
Rifle ve bir de tabanca tasiyorsunuz. Yerde bir StA-14 Rifle
gordiiniiz ve bunu da aldiniz. Bu silah, bos silah bélimiine
gitmiyor, M82 ile yer degistiriyor. Yani her tipteki silah,
kendi yerine oturmakta; yaninizda li¢ tane roketatar
tastlyamamaktasiniz.

Makineli tifekler, nereden bakarsaniz bakin ti¢ asagi
bes yukari ayni sonucu veriyor ve genellikle de bunlari
kullaniyorsunuz. Tabancaya elimi stirdiim desem yalan olur;
ancak online oyunlarda ise yariyor fakat asil degisikligi agir
silahlar yaratiyor.

Bu boliime VC9 Rocket Launcher, StA-X3 W.A.S.P. Launcher,
StA-62 Minigun, StA-3 Light Machine Gun, VC21 Bolt Gun
veya Doom’un meshur BFG40K'sini andiran plazma silahini
yerlestirebiliyorsunuz.

Roketatar, bildiginiz roketatar goérevini goruyor. Hedefi
vurmak pek kolay olmuyor ne yazik ki. W.A.S.P. favori silahim
oldu. Hem hedefe kilitleniyor, hem de kilitlendikten sonra bir
dolu ufak roket yolluyor o hedefe. Araglara, savas drone’larina
ve hatta siradan askerlere karsi bile etkili. R3 ile ikincil bir
modu calistirilabiliyor ve bu modda, yine kilitlendigi hedefe

blyuk bir roket yolluyor. Tek seferde bir dolu cephane yiyen
bu roket, 6zellikle tanklari ve diisman uzay gemilerini tek
seferde indirebiliyor. Genellikle taretlerden arakladigimiz
StA-62 Minigun, saniyede onlarca kursun atabilmesiyle kisa
surede bircok askeri yere indirebiliyor. Tabii ki cephanesi de
cabuk bitiyor. StA-3 Light Machine Gun adindaki silah, Minigun
kadar iyi bir performans sergileyemiyor belki ama bu silah
ortaya ¢iktiktan sonra, normal makineli tifeklerinize donmek
istemiyorsunuz. VC21 Bolt Gun, hem Railgun gibi calisiyor,
hem de roketatar gibi. Diismaniniz siradan bir askerse silahin
icinden c¢ikan zipkin diismani delip geciyor. Eger bir makine
varsa karsinizda, o zipkin hedefe takili kaliyor ve birkag saniye
sonra pathyor. Yesil plazma topu atan inanilmaz silahimizsa
oyundaki en glglu silah. Ne var ki calismasi igin gli¢ toplamasi
gerekiyor ve bunu yaparken birkag saniye sire gegiyor. O
sirada kursunlar ytiziinden delik desik olmazsaniz, 6lumciil bir
plazma topu yollamayi basarabiliyorsunuz.

Bu silahlarin cephaneleri cevreden bulunabiliyor elbette
ki ama cephanelikler de sikca karsiniza cikiyor. O yiizden,
bir Minigun’in cephanesi bittiyse onu atmayin; nasil olsa bir
yerlerde bir cephanelik karsiniza ¢ikacaktir.
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REHBER | Killzone 3

o Ditsmanlar
Pek fazla gesitte dlismanimiz yok. Standart Helghast askerleri,
ellerindeki makineli tifeklerle bize karsi koyuyor ve bunda
bir hayli basarili da oluyor. Bu oyunda her tiirlii diismandan
korkmalisiniz ¢tinki tek bir asker bile, basaril atiglarla sizi yere
indirebiliyor.

Roketatarli askerler cok biiyiik tehlike sayilmaz ama onlarin
atislari da genellikle yerini buluyor; o yiizden bunlardan birini
go6rdigiiniz an ilk 6nce onu ortadan kaldirin.

Uzak mesafelerden kafanizi uguran tetikgiler de oyun
boyunca pek fazla karsiniza ¢ikmiyor. Bunlar, yerlerini kirmizi
lazerleriyle belli ediyor ve genellikle onlarin oldugu bolim-
lerde, sizin de bir tetikgi tiifeginiz oluyor ve onlari kolaylikla
haklayabiliyorsunuz. Oyunda yapay zeka konusunda en ¢ok
sikinti yasayan diisman birimi de tetikgiler.

Tehlikeli diismanlarimizdan ilki alev puskirtiictiye sahip
olanlar. Bunlara dikkat etmezseniz, sizi cayir cayir yakiyorlar.
Neyse ki kolay 6luyorlar da onlar gordigumiz yerde kose
bucak kagmiyoruz. Bir diger tehlikeli diisman, size dogru kosup
bogrinize bicak saplamak isteyen, Vanquish'ten firlamis gibi
g6ziiken “yakalayicilar”. Onlari da uzaktan halletmek iyi olabili-
yor ama zamanlamayi tutturursaniz, size yaklastiklarinda L1 ile
g6zlerini gikartabilirsiniz.

Sisman, dev makineli arkadasimiz da geri gelmis durumda.
Bu diismani yenmek icin kafasina ates ediyorsunuz, sersem-
leyince sirtindaki tlip gériinir oluyor ve kursunlari bu tiipe
bosaltarak onu ortadan kaldiryorsunuz.

Tanklar genellikle tehlikeli sayilsa da onlarin da yapay zekasi
pek iyi degil ve genellikle, bulunduklar yerin ¢cok yakininda
bir roketatar oluyor. Tanklardan daha tehlikeli olanlarsa ucan
drone’lar. Guiglii birer makineli tiifege sahip olan bu drone'lar,
eger size yardim eden bir karakter yoksa direkt size yoneliyor
ve kafanizi gikarttiginiz an sizi delik desik ediyor. Onlara karsi
W.A.S.P. veya Bolt Gun son derece etkili.

e Araglar

Maalesef oyunda gevrede buldugumuz araglarin iine motoru gibi hareket ediyor bu alet ve bununlaW.ASP.  Jetpack sizin bir kez yiikseldikten sonra siiziilmenize izin

giremiyoruz canimiz istediginde. Ancak oyun bize birarag  roketi benzeri roketler atip makineli tifegiyle ates veriyor aslinda. Stztiliirken dilerseniz X tusuna basaiak bir

sundugunda, onun icinde zorla yer almamiz gerekiyor. edebiliyorsunuz. Hizlanma veya yavaglama konulariyla  itme giicii de uygulayabiliyor ve bununla daha genis agik-
ExoSkeleton adindaki mech giysisiyle baslayalim. siz ilgilenmediginiz igin sadece 6nuintize ¢ikan araglan  liklar gegebiliyorsunuz. Jetpack'in tstiinde ayni zamanda

incelemede de belirttigim gibi bu, yavas ve fazla hasara hedefleyip ates ediyorsunuz. Bu bolimde sadece L1 sinirsiz kursuna sahip bir de makineli tiifek bulunuyor.

gelemeyen bir alet. Makineli tiifek ve roketatari var fakat tusunu kullanarak roket atin, makineliye hi¢ bulasma-  Cok kullaninca isinyor ve bir stire kullanilmaz hale geliyor

roketatarla hedef tutturmak biraz zor. Bu robotu buldugu-  saniz yeridir. B6limiin sonlarina dogru uzay gemileri fakat sinirsiz kursuna sahip olmasi, onunla her turli dis-

nuz boliimde, bir noktaya geldiginizde ¢ yoldan birinden  de geliyor ve onlari da ivedilikle ortadan kaldirmalisi- ~ mana karsi koyabileceginiz anlamina da geliyor.

ilerleme sansina ulasiyorsunuz. Size tavsiyem sagdakiyolu  niz yoksa direkt havaya uguyorsunuz. Jetpack, oyunun daha ileriki kisimlarinda opsiyonel

secmeniz. Diger yollardan bir tanesinde 6nuiniize korkung Ve videolardan bolca izledigimiz StA-X6 Jetpack'e olarak da kullanima sunuluyor. Move cihaziyla oyunu

bir taret, digerinde de kocaman bir tank cikiyor. Sagdaki sira geldi. incelemede bundan hi¢ bahsetmedim, oynuyorsaniz, Jetpack’li béliimlerde normal gamepad’e

yolsa daha kontrolli hareket imkani sunuyor. kismet bu bolimeymis. Jetpack'le tanismamiz oyu- gec¢menizi Oneririm ¢linkii Move ile ben bu aleti kontrol
Bu robot kostlimiiniin yaninda, oyunun nispeten nun ortalarinda oluyor ve onu zoraki kullaniyoruz. ilk edemedim. Hem hassasiyet sasti, hem de havalanma isi

ilerleyen kisimlarinda hizl bir buz kiriciya biniyoruz. Birkar ~ basta bununla ugabileceginizi distineceksinizama bu  zorlasti.
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Genel Tavsiyeler

- Dismaninizin yalniz oldugundan emin degilseniz, sakin
yanina gidip kafa atmaya calismayin; hi¢ beklemediginiz
bir anda kursun yagmuruna tutulabiliyorsunuz.

- Sadece bir bolimde gizlenmeniz gerekiyor. O bolimde
egilin ve otlarin arasindan ilerleyin. Otlar genellikle git-
meniz gereken yoni de sizin igin belirtiyor. Ot olmayan
yerde de golgelerde kalin. Dismanlarinizi haklamaniz
gerekiyorsa kafalarina nisan alin veya arkalarindan yakla-
sip L1 ile islerini bitirin.

- Move cihaziyla oynuyorsaniz oyunu, arag kullanilan
boliimlerde normal gamepad’e gegin.

- El bombasi kullanin. Ozellikle dar alanlarda diisman-
lariniz kagamiyor ve birkag tanesi mutlaka telef oluyor.
Sayet ki siz strekli siperde durursaniz, diisman askerleri
de size bir bomba firlatmaktan geri kalmiyorlar. Bu bom-
ba da neredeyse her zaman, bulundugunuz yerin hemen
dibine dusuyor ve kagmak zorunda kaliyorsunuz.

- Oyunun ileriki bolimlerinde devasa bir robotla karsi-
lasiyorsunuz. Bu robot havan toplari da atiyor, roketler
de, kursunlar da... Bir de 6n tarafinda, yogun bir enerji
yaymasina yarayan bir silahi bulunuyor. Onu yenmek
icin dncelikle gevredeki W.A.S.P. silahini buluyorsunuz.
Ardindan, robot saga sola ates ederken silahi ona dog-
rultuyor ve hedefe kilitlendigi yerlere ates ediyor-

sunuz. Bir stire sonra buyuk silahini kullaniyor ve
sogutmak icin yandaki panelleri aiyor. Iste tam

bu sirada, silahin R3 ile gecilen biyilk roket atma

ozelligine geciyor ve bu panelleri yok ediyorsunuz.
Geriye birkag panel kaldiginda, yaklasik 10 tane
asker size saldiriyor; onlari defetmek i¢in de W.A.S.P1
kullanabilirsiniz.

- Size yardim ediyormus gibi goéziiken takim arka-
dasiniza glivenmeyin; yapay zekasi biraz kit oldugu
icin sagma sapan davranabiliyor.

- "Headshot” gibi bir sey hem var, hem yok. Sessiz
olmaniz gereken bélim disinda hicbir diismaniniz,
kafadan tek vurusta 6Imuyor. Fakat saniyorum ki
kafadan daha ¢ok hasar alyorlar. Ayrica dismanlari-
nizin ayagina, koluna ates etmek hi¢bir sey degistir-
miyor. insan tékezler, egilir biikiilir, degil mi...

- Bir bolge size birkac farkli noktadan ilerleme
imkani sunuyor ve siz stirekli ayni yerden gidip 6lu-
yorsaniz, diger yoldan gitmeyi de deneyin; bosuna
inatcilik edip sinir krizi gegirmeyin.

- Ve oyunu Tirkce oynayin. Saglam bir emek var
yapiminda.

@ Tuna Sentuna
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MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en yapim
belki de.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzslemci/ 2 GB RAM /

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlslemci/ 1 GB RAM /

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

Sistem Gereksinimleri
2,0 Ghzislemci/ 2 GB Bellek /

Colin McRae:
DiRT 2

Yaris oyunlarinin en
iddiali yapimcilarindan
Codemasters, Colin
McRae'nin hatirasini
basariyla yasatiyor.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GB RAM /

256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Codemasters
Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009
Dragon Age Just Cause 2 Machinarium StarCraft II World of Warcraft:
Bircok kaynak tarafindan Devasa bir haritada bize Bir Flash oyununun bile Yillarca suiren bekleyisten Cataclysm

2009 yilinin en iyi RPG'si
secilen, BioWare'in tarihin-
deki en 6nemli yapimlar-
dan biri.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

serbestce dolagma imkani
taniyan, aksiyonun tavan
yaptigi bir “sandbox”
yapimi.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci /2 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Avalanche Studios
Dagitim Eidos
Cikis Tarihi 2010

saheser olabilecegini
kanitlayan Machinarium,
2009 yilindaki favorileri-
mizden biriydi.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci /512 MB RAM
32 MB Ekran Karti

Yapim Amanita Design
Dagitim Mamba Games
Cikisg Tarihi 2009

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

Sistem Gereksinimleri
2,4 Ghzlslemci/ 2 GB Bellek /
512 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dondi.

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GB Bellek /
256 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

Test Drive Unlimited 2

Sevsek mi? Sevmesek mi? Yesek mi? Yemesek
mi? Test Drive bu. Yillarin yaris fenomeni.
Ofiste hep birlikte heyecanla Test Drive'in son
oyunu Unlimited 2'nin basina oturdugumuz-
da biraz hayal kirikligina ugradik dogrusu.
Videolarda yaratilan heyecan yok. Sehir cansiz,
grafikler cilal ama beklentileri karsilamakta

Sistem Gereksinimleri
2.2 GHz islemci / 2 GB RAM /

yetersiz kaliyor. Oyun ¢ikmadan 6nce tanitim
512 MB Ekran Karti

videolariyla dylesine biyuk bir beklenti yara-
tildi ki gelmis ge¢mis en iyi Test Drive geliyor
sandik. Tam olarak yutmadik ama umut diin-
yasl... TDU2'de bizi en ¢ok eglendiren olaysa
oyunu Kinect destegi varmis gibi simtile etmis
olmamiz.

Yapim Eden Games
Dagitim Atari
| Cikis Tarihi 8 Subat 2011
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PS3 PS2 | MARKET

FIFA 11 prs3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha yiiksek seviyede.

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

God of War III rss3

God of War IIl'tiin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o yiizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim EA Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie Yapim Quantic Dream
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2010
Killzone 3 ps3 Lara Croft and LittleBigPlanet2 Red Dead Uncharted 2:
PS3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziinii
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011

the Guardian of
Light

izometrik kamera &zlemini
gideren Lara’nin bu macerasi

hem oyun diinyasina, hem de
Lara'ya yepyeni bir tat getirdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2010

Artik kendi bolumlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustiine eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Redemption rs3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

LEVEL

Among Thieves ps3
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Mobil

Angry Birds Crisis Core: Echochrome God of War:
Basit... Basit oldugu kadar FF VII Her seye yeni bir bakis Ghost of Sparta
& i Bi . N . “agisI” getiren ve basit

da eglenceli. Bir o kadar Bitmek tiikenmek bilmeyen biftasgnma T gk God of War'u God of War
da I:')aglmllllk“yaratml. ve buytik bir hayran kitlesi- Echochrome, yaratici yapan ttm iyi 6zellikler,
Yeni g§len .gunc<fllerr.1ue.- ) ne sahip olan Final Fantasy oyun yap|5|yia kendine ~Chains of Olympus'tan
lerle stirekli popilerligini serisini PSP'de en iyi temsil B eyt sonra bir kez daha- PSP’ye
korumayi basariyor. eden yapimdi Crisis Core. edindi. sigdirlmis durumda!

PSP PSP PSP PSP

IPHONE
Yapim Rovio Yapim Square Enix Yapim Sony Yapim Ready at Dawn
Dagitim Clickgamer Dagitim Square Enix Dagitim Sony Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2010

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter: LocoRoco 2 MGS: PW Mission:
The Lost Frontier  Psp platformunun en PSP gibi teknik anlamda Deep Sea
yaratici oyunlarindan biri PS3 ve Xbox 360'a gore cok o
PlayStation 2'nin en renkli olan LocoRoco, ilk oyunu daha sinirli bir platformda, Tamamiyla Tirk bir ekip
karakterlerinden Jak ve Daxter, gibi ikinci oyunuyla da boylesine basarili bir tarafindan gelistirilen
yanlarina Kiera'yl da aliyor ve oldukca basarili oldu ve oyunun ortaya cikmasi, Mission: Deep Sea, farkli
onun gérevini yerine getirmek bize eglence dolu saatler Kojima'y bir kez daha takdir oynanis sistemi ve 6zgtin
icin yola koyuluyor. yasatti. etmemizi sagladi. yapisiyla dikkat cekiyor.
PSP PSP PSP
IPHONE
Yapim High Impact Yapim Sony Yapim Kojima Productions Yapim Hiccup Studios
Dagitim Sony Dagitim Sony Dagitim Konami Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009 Giks Tarihi 2008 Gikis Tarihi 2010 Giks Tarihi 2009

Tactics Ogre: Let Us Cling Together (rsp)

Bu ay bircok mobil oyun oynadik. iPhone'daki tabii ki. Tactics Ogre: Let Us Cling Together,
Dead Space oyununu diisiirmedik elimizden. PSP’nin seker oyunlarindan biri olmus. Boyle
Angry Birds zaten yolda, okulda, iste, tuvalet- mermi sagma ve diigmanin géziini oyma

te falan keyifle oynadigimiz oyunlarin basin- olaylari yok. Bol yazi okuma ve hikaye takip
daydi yine ama mobil oyunlarin arasina bu etme durumlari var. Oyunun &zellikle hikayesi
ay Oyle bir oyun girdi ki neredeyse hepimizi oyuncuyu farkli yonlere gétirerek dikkatleri Gikas Tarihi 15 Subat 2010
mest etti. Aramizda mest olmayanlar da oldu izerine topluyor. I

Bu ay ne oynadik
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Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol diisman, al sana
bomba!” modunda etrafa
olum yagdirdigimiz ilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
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VE EIR &N GELIR, TEST DRIVE SAHHEYE CIKAR...

1] Daha bugiin bir arkadasim bana
Assassin’s Creed II'nin ne kadar
monoton bir oyun oldugundan dem

vurdu. Bu yorumun Uzerine diistindiim ben de.
Haksiz mi? Degil tabii ki ama her zaman biraz
daha derin distinebilmek lazim. Evet, Assassin’s
Creed Il monoton bir oyun olabilir ama o oyunun
temeli Gzerinden insa edilecek yeni nesil
oyunlara ilham kaynagi olacagi da bir gercek
degdil mi? Bir ¢irpida yerin dibine batirdigimiz
oyunlarin mazisinde neler yatiyor, farkinda
miyiz?

Eski, daha dogrusu klasik oyunlarla hasir nesir
oldugumda hep bu distinceyle sarsiliyorum
ister istemez. Elle sayilabilen piksellerin cirit
attigl, aizirtilardan olusan seslerle hayat bulmaya
calisan oyunlardi onlar. Ustelik agzimizin suyu
aka aka oynadik her birini. Ben hig¢ kimseden
“Bu da oynanir mi be!” gibi bir laf duymadim
o zamanlarda. Amag¢ eglenmekti, saf haliyle
eglenmek... Bagka bir amag tasimiyorduk oyun
oynarken. Gelin gértin ki oyunlarin popiiler
kilture ayak uydurmasindan ve adeta boliinerek
¢ogalmaya baslamasindan sonra hastalik gibi
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yayildi su“Bu ne bi¢cim oyun be!” sagmalig.
Bu noktada kusur kimde veya kimlerde,
bilemiyorum. Bildigim bir tek sey var, o da lafi
gereginden fazla uzattigim.

Evet, yine klasik bir oyundan bahsedecegim
ve 80'li yillara kadar uzanacagiz bu sefer. Ustelik

oyun diinyasinin pek sevilen bir tarafindan,
yaris oyunlari kulvarindan tanidik bir isim
misafirimiz olacak. Nedir yaris oyunu dedigimiz
sey? Bir noktadan diger noktaya varana kadar
Allah ne verdiyse gaza yiiklenmek... Bu temel
yapinin tzerine simdiye kadar neler oturtuldu



neler. Arcade yaris oyunlariyla zevk lizerine zevk
yasarken olaya gergekgilik unsurlari eklendi ve
simdilerde neredeyse her yaris oyununun bir
miktar da olsa similasyon altyapisi bulunuyor.
Hal boyleyken eski yaris oyunlarindan bu tarz
bir performans beklemez insan, degil mi? Yine
yanildik; ¢tinkl Test Drive serisinin ilk oyunu bile
bariz simtilasyon temeli Gizerine kuruluydu.

Sonralarda ismi “Infogrames” olarak degisen
Accolade firmasinin Griinliydi Test Drive ve 1987
yilinda piyasaya surlldi. Yapimcilik koltugunda
da Distinctive Games oturuyordu. Zamaninin

imkanlarini zorlayan bir performansa sahipti

Test Drive. Siriicii koltugu kamera agisiyla
oynanan, sag ust kdsede bir dikiz aynasiyla ve
vites atabilme liikstiyle birlikte birgok detaya
sahipti tstelik. Repertuarindaki otomobiller de
azimsanacak gibi degildi. Lamborghini Countach,
Ferrari Testarossa, Lotus Esprit Turbo, Porsche 911

basladigi 90’ yillara baktigimdaysa géziime yine
sik bir yaris oyunu, yani Test Drive 4 takilyor.
“1997 yilinin en iyi yaris oyunu!” gibi bashklarla
anilan Test Drive 4, 6zellikle PlayStation
camiasinin gozbebegi konumunda yer ald1.
Shelby Cobra, Chevelle, Corvette Stingray, Nissan
300ZX ve Jaguar XJ220 gibi saheserlerden olusan
10 araclik dev bir kadroya sahipti ki o zamanlarda
benim favorim olan iki yaris oyunu vardi; biri Test
Drive 4, digeri de su anda kagincisi oldugunu
hatirlamadigim bir Need for Speed.

Test Drive serisinin her bir oyunundan
bahsetmem su an icin mimkiin degil tabii
ki. O ytizden 6yle ya da boyle lafi bir yerden

baglamak lazim gelir. Hazir firsatini bulmusken
bir kez daha siindiirerek sonuca baglamak
istiyorum ben yine mevzuyu. Cok klise olacak
belki ama eski oyunlarin tadini hala ariyorum
ben yahu.“Onlari bu kadar 6zel kilan neydi?” diye
distindigimdeyse inanin, aklima inandirici bir
sebep gelmiyor. Ama yine de 6zllyorum iste,

Turbo ve Chevrolet Corvette olarak bes dev marka
yer aliyordu kadroda. Yolda trafige karsi miicadele
vermek bir yana dursun, hiz limiti ihlal edildiginde
polislerden kagmak zorunda kalmak da oyunun
can alici unsurlar arasinda yer alyordu.

iki yil sonra, ayni temelin iizerine ikinci bir
Test Drive oyununun, yani o meshur The Duel:
Test Drive 2'nin piyasaya ¢ikmasi gecikmedi ki
kendisini Amiga zamanlarindan hatirlayanlar
vardir aranizda. Grafik kalitesi olarak g6z
dolduruyordu Test Drive 2. Repertuarinda iki,
bazi sirtimlerinde ti¢ otomobil bulunmasina
ragmen sundugu eglence potansiyelinden taviz
vermemisti. Iste bu iki oyun, Test Drive adinda bir
efsane baslatti ve seri, araya sikistirilan off-road
ve spin-off oyunlari da dahil olmak tizere sayisiz
oyunu biinyesinde barindirdi. SGylemeye lizum
yok ama en azindan ismini zikredelim; serinin son
halkasini Test Drive Unlimited 2 olusturuyor.

Oyunlardaki gorsel kalitenin yiikselise gectigi,
dolayistyla PlayStation gibi konsollarin tiiremeye

elimde degil. Sayilari ¢cok oldugu ve dolayisiyla
illa ki segmek zorunda kaldigim igin midir
nedir, su zamane oyunlarin bircogunu iki tur
oynadiktan sonra bir kenara kaldirdigimi fark
ediyorum ¢ogu zaman. Ha, beni cigerimden
vuran oyunlar yok mu? Var tabii ki... Eh, onlar
da parantez disinda kaliversinler artik, degil mi?
Tesadf ki bu ay tim zamanlarin en iyi
oyunlari hatirlandi yeniden. Bu ruh haliyle
onlara bakip bakip aglarim ben de artik. (Daha
neler!) Ama yok arkadas... Kendime en yakin
zamanda bayandan ikinci el, kelepir bir zaman
makinesi ayarlayip su kokusu burnumda titen
zamanlara bir anda isinlanmak istiyorum.
Prince of Persia'yla ilk defa karsilasip sasirmak,
Commodore 64’Umiin teybiyle cebellesmek,
The Last Ninja'nin sonunu bir kez daha gérmek
istiyorum mesela. Joystick istiyorum bir defa!
“Klik!" sesine hasta oldugum o QuickShot'imla
Turrican oynamak istiyorum! Var mi itirazi
olan?! (Hah, sonunda bdyle olacagi belliydi.)
Ertekin Bayindir
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16023
Neil Gaiman

Stardust, Sandman, Coraline,Neverwhere gibi eserleriyle

¢izgi roman tarihinde ¢ok 6nemli bir yer edinmis olan Neil
Gaiman'in Ulkemizde Tiirkcelestirilmis bir yeni eseri daha piyasaya
surdldi. Normalde sekiz sayilik bir dizi olarak yayimlanan 1602,

Etkinlikler

EVZ—~

iy & sal at

bizi Marvel evreninin bambaska bir
boyutuna stirtikliyor. “Marvel Evreni
400 yil 6nce yazilmis olsaydi neler
olurdu?” sorusuna yanit arayan Neil
Gaiman'in biittin diinya tarafindan
cok sevilen bu eserinde Spider Man,
X - Men, Fantastik Dortli ve Daredevil
gibi kahramanlar 17. ylzyilin diin-
yasinda bulusuyorlar. “Klasik Marvel
aksiyonu ve I. Kralige Elizabeth dénemi
birlesince neler oluyor?” sorusunun
cevabi 1602'de. @ Ayca Zaman

God is an Astronaut
9-11 Mart

Post-rock’in 6nemli isimlerin-
den God is an Astronaut bu
kez Tiirkiye turnesine geliyor
ve U¢ ilimizde birden konser
veriyor. Kesinlikle kagirmayin!

Bagmsiz Sinema

www.bagimsizsinema.com

ilm festivalleriyle dolu bir ddneme girmisken bagimsiz sinema sektoriiniin

de ne derece ilgi cektigini tahmin ediyorsunuzdur herhalde. Ulkemizde de
bagimsiz filmlerle ilgili kaynakgca tadinda, cok da glizel bir internet sitesi bulunuyor.
Bagimsiz filmlerin tanimini ve tarihgesini de agiklayan bu sitede, tilkelere gore
cekilen biitiin bagimsiz filmlerin listesi parmaklarinizin ucunda. Bu kadarla da
sinirli degil, her filmin oyuncu kadrosuna, detaylarina ve site yazarlar tarafindan
yazilmig konusunu anlatan bir yaziya ulasabiliyorsunuz. Yazi okumak zor geldiyse,
her filmin baghgi altina ilistirilmis tanitim videosunu izleyin. Ya da yerli ve yabanci
yonetmenler bashgi altinda arastirmanizi yapin. Sinemaseverleri olduk¢a mutlu
edecegine inandigimiz bu sitede, belli donemlerde bazi belgesellerin de tamamini
izleyebiliyorsunuz. Bagimsiz sinema etkinliklerinden haberdar olmak isteyenler ve
bu konuda kaynak arayanlar icin arsivienmeyi kesinlikle hak ediyor. i Ayca Zaman

Cennetteki Yabancilar é\
Terry Moore

imdiye kadar National Cartoonist Society’nin “En lyi Cizgi
Roman Odiili” de dahil, bir cok dalda 6diil sahibi olmus bir
eser var elimizde. Terry Moore bu kez bu ¢izgi romaniyla kadin-
lart memnun etmis gibi gortinliyor. Bambaska, bilmedigimiz,
fantastik bir diinya yaratmaya hig niyeti yok; ask, seks ve iliskiler
icgeni kadinlarin bu ¢izgi romanin
oyle cok sevmesini saglamis ki, ilk ki-
tabinin devami da ¢ok yakinda Tirk-
celestirilecek. Sakin, akli basinda bir
insan olan Katchoo'nun diinyasinda
son dénem hayatini en ¢cok darmada-
gin eden sey ev arkadasina cilginca
astk olmasidir. Fakat bambaska bir
adamla tanistiginda ortaya ¢ikan
Bermuda Seytan Ucgeni Sendromu
B Katchoo'yu nerelere siiriikleyecektir?
#i Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

19 Subat - 4 Mart: Cirque de Soleil - Abdi ipekgi Arena, istanbul

1-2 Mart: The Wailers - Babylon, Istanbul

4 Mart: Parov Stelar DJ Set - Ghetto, Istanbul

5 Mart: Sasha Grey - Roxy, istanbul

7-30 Mart: CM101MMXI Cem Yilmaz'dan Gésteri - Tiirker Inanoglu Maslak Show Center, istanbul
9 Mart: God is an Astronaut - Romeo Juliet, istanbul

10 Mart: God is an Astronaut - Noxx Stage, izmir

11 Mart: God is an Astronaut 0312 Concept, Ankara
11 Mart: Gogol Bordello - Babylon, istanbul

12 Mart: Flunk - Bronx Pi Sahne, istanbul

26 Mart: UNKLE Live - Refresh The Venue, istanbul




Puanlama :

Sistemi :

En iyi filmler, kitaplar, albtmler...

The Boxer Rebellion
The Cold Still

Tam emin olmasam da bu grubun mizi-
ginin tekduze gibi gériinen formunun
arkasindaki o gérinmeyen cesitlilik, sanirnm
cok uluslu olmalariyla da ilgili; anlasilan iyi
bir noktada bulusmuslar, neyse. Bu analizi bir
kenara birakarak, aloime geleyim hemen. Ti-
pik derinlik iceren sesler esliginde, benim ¢ok
B begendigim bir vokal, kolay dinlenir, kaliteli
ve bir o kadar da liste sarkisi olmaktan uzak
bir bilesimle ortaya ¢ikmis iyi bir alternative rock albtim The Cold Still. Grubun
yaklasik 40 dakikalik bu lglinci albiimi bastan sona dinlenmeyi hak eden bir
alblim, “Step Out of the Car” bende biraz 6nde dinleme listesinde, albim tavsiye
edilir. @ Turgut Taneli

Ada*

Titrkiye'deki adi Siyah Kugu Yapam ABD Siire 108 dk Yonetmen Darren Aronofsky
Oyuncular Natalie Portman, Mila Kunis, Vincent Cassel

* K

N4

r Ikemizde 25 Subat'ta vizyona giren ama éncesinde !f istanbul AFM Ulusla-
rarasi Bagimsiz Filmler Festivali'nde izleme sansi yakaladigim Black Swan,
son yillarda izledigim en iyi filmlerden biri olarak kazindi aklima. Filmi izleyene
kadar sayisiz Oscar dedikodusu okudum, dinledim ve kendi gézlerimle izleyince
anladim ki basroldeki Natalie Portman, en iyi kadin oyuncu édulint rahathkla
kapabilir.

Black Swan'da Natalie Portman’in canlandirdigi Nina, New York’ta eski bir ba-
lerin olan annesiyle birlikte yasamakta ve kariyerinin ¢ok 6nemli bir noktasinda
yer almaktadir. Kendini, hayatini tamamen baleye adayan ve annesi tarafindan
da Usti kapal bir baski géren Nina, Kugu Golu’'nin basroliinii kapmak icin seg-
melere katilirama bu sureg, sandigindan ¢ok daha sancili ve zorlu olmaktadir.
Kugu Goli'nden Beyaz Kugu ve Siyah Kugu rollerini ayni kisinin canlandirmasi
istenir ve Nina da bu rolii kapmak icin elinden gelenin en iyisi yapmaya calisir.

ilk baslarda gayet normal bir siirecmis gibi gériinen bu durum, zamanla
Nina'yi psikolojik olarak zorlamaya basliyor ve film de bundan sonra hareket-
lenmeye basliyor. Kendisine rakip olan Lily (Mila Kunis) ile rekabet icine giren
Nina'nin kendi i¢ diinyasiyla bogusmasi ve kontrolu kaybedip kendi karanlik
diinyasina hapsolmasiysa oldukca etkileyici. Natalie Portman’in hem dans, hem
de oyunculuk agisindan sergiledigi buyileyici performansini kagirmamanizi
oneririm. @ Sefik Akkog

Black Swan
Kendi karanhk diinyasiyla bogusmak...

Altin

Bronz
8 puana karsilik
gelen 6dul

Giimiis
9 puana karsilik
gelen 6dul

10 puana karsihk
gelen 6dul

Laura Marling
I Speak Because I Can

Kabul ve 6zlir, folk veya indie folk denen alt
ture olan mesafeli, 6nyargili bakisim netice-
sinde kagirdigim bir albim bu.
Muhtemelen yine bu durusum nedeniyle baska
iyi albtimleri de kagiracagim, yapacak bir sey yok.
Neyse ki Brit Awards 2011'de en iyi Britanyal kadin
sarkici secildi de ben de kendisini fark etme imkani
B yakaladim. (Aranizda hayrani olan veya kendisini
zaten ¢ok bilen / seven varsa ¢ok kizmasin.)

Bir kere Ingiliz'in lisanina hakimseniz, sarki sézlerinde her kelime itinayla secilmis, bunu
goriyorsunuz, ardindan gitarin ustaca esligiyle yer yer tempolu, yer yer son derece agir
tempoda, nefis bir vokalle giizel bestelerden olusan iyi bir albtim. “Devil's Spoke” ve “Alpha
Shallows” acik ara 6nde albiimde benim begenime gére. Edininiz... @ Turgut Taneli

Titrkiye'deki adi Tron Efsanesi Yapim ABD Stire 125 dk Yonetmen Joseph Kosinski

Oyuncular Jeff Bridges, Garret Hedlund, Olivia Wilde

TRON: Legacy
onunda sinema salonundan ¢iktiktan sonra bile uzun sire tadi

Iste bu sefer oyun gercgek oldu!
damagimda kalan bir film geldi gtizel Gilkemize. Yok yok, oyunlari konu

alan bir film oldugu icin degil, adam gibi bir bilimkurgu filmi oldugu icin
Tron Efsanesi'ni saglam filmler kategorisine sokmakta tereddiit etmedim.
27 yasindaki Sam Flynn, babasi Kevin Flynn'in kurdugu dev Encon sirketini
yonetmek yerine, uzun siire babasindan haber alamadigi igin asi bir yasam
tarzini se¢mistir. Yakin bir aile dostunun ¢agri cihazina gelen mesajla

Sam, babasinin eski atari salonuna gider ve TRON oyununu oynayacakken
babasinin son projesini kesfeder. Filmin buraya kadar olan kismi ti¢ boyutlu
tasarlanmadigindan bir an elimde li¢ boyutlu gozliikle ¢ikista parami geri
istemeye hazirlaniyordum ki Sam birden siber evrenin i¢cine distip 3D
aksiyon baslayinca memnuniyet seviyem tavan yapti. TRON'u énceden
bilseniz de, bilmeseniz de film dyle bir kurgulanmis ki herkesi kendi siber
evreni igine cekmeyi basariyor. Disney’in hangi filminde gorsel efektler
agisinda gozlerimizin bu kadar bayram ettigini hatirlamiyorum. Salondan
cikista izleyici kitlesinin yorumlarina kulak kabarttigimda, millet “Hicbir sey
anlamadim bu filmden!” diye diye salonun merdivenlerinden iniyordu. Once
“esek hosaftan ne anlar” diye dustindiim, sonra da filmi idrak edip sevecek
insanlarin ¢coklugunu ve 1Q seviyesini hayal ederek mutlu oldum.

@ Ahmet Ozdemir

LEVEL 121 I
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erhaba insanlar, nasilsiniz? Vallahi ben iyiyim. Glizel bir ay
M gegciriyorum gibi géziikliyor ama bir yandan gelecek aylarda

meydana gelecek dengesiz hayat fantazyalarinin sinyalleri
mi buttin bunlar diye de diisinmeden edemiyorum. Gegen ay diinya
sampiyonasina katilan MtG Turkiye takimimizdan yasadiklarini birinci
agizdan sizlere aktarmistim. Siz bu satirlari okurken takimimiz yeni bir
turnuva icin ¢oktan Fransa yollarina dlismds olacak. Biz simdilik
buttin bu haberlere sirtimizi cevirip, MtG 6grenmeye, en azindan son
bir aylidina daha devam edecegiz. Nerede kalmistim?

@bilifles
Oyunun yapisini ve genel tur fazlarini en azindan gerektigi kadariyla
anlatmistim sevagili okur kisiler. Simdiyse oyunumuza biraz daha
zoom yaparak yaratik kartlarinin Gzerlerinde yazan 6zelliklere
beraberce bir anlam vermeye calisacagiz. Evet, bu oyundaki yaratik
kartlarinin neredeyse ylizde 80'e yakin kisminin, saldiri ve savunma
glictinden ayri olarak edindigi farkli 6zellikleri var. Bu 6zellikler ikiye
ayriliyorlar. ilk olarak abilitiy’ler, ikinci olarak ise “Tap ability”ler olarak
karsimiza ¢ikan bu spesifik 6zellikler sayesinde, yaratiklarimiz hig
olmadiklan kadar giiclii hale gelebiliyorlar. Oncelikle séylemek de
fayda var ki gegmiste her block'da bir yenisini gérmeye alistigimiz
yaratik 6zellik ve kurallari artik her yeni destede degisim g0sterir
durumda. Hal boyle olunca hepsine deginmem birazcik na-mimkiin
oluyor ama ben yine de olabildigince genel gecer 6zelliklerden
bahsedecegim. “First Strike” 6zelligi kurali ile baslamak istiyorum
sozlerime. Clinkii MtG oynamaya baslayan oyuncular arasinda en ¢ok
ta‘rpﬂ'\aya sebep olan 6zelliklerden bir tanesidir. Hemen o giizide
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kafa karistiran ve beni yok etme isteginizin uyandigi segmece
orneklerime geciyorum. Simdi; elimde bir yaratik var, ismi
mihim degil. Zaten bir de isim versem herhalde arar bulursu-
nuz beni. Diyelim ki yaratigim 2 / 1 ve Frist Strike. Rakibimse
4/ 2'lik bir yaratik kontrol ediyor. Su ana kadar size anlattigim
sistemi baz alirsak, benim kontrolimdeki yaratigin agzi burnu
yer degistiriyor. Hah, ama iste isler hi¢ de 6yle ylriimtyor. First
Strike 6zelligim sayesinde; “Combat Phase"de savunuyor olsam
da, saldiriyor olsam da ilk saldirt benden geldigi icin rakibim
dortlik saldirisini bana yapamadan 6Imis oluyor. Yani normalde
es zamanli olan saldiri ve savunma sistemi, First Strike kurali
ile egale edilmis oluyor. Gelelim ikinci 5nemli ve bir o kadar
da kafa karistiran 6zellige:

“Trample” Aslinda ingilizce

kelime anlamiyla ayni islevi

goruyor; yani ezip gegcmeye.

Buyurun, gelin 6rnek no iki:

Kontrol ettigim bir yaratigim

var diyelim. Saldir glic alti,

savunma glictiyse bir olsun

ama Ustiinde bir de trample

ozelligi bulunsun. Rakibimse

(i¢ saldir, tic de savuma gu-

cline sahip bir yaratik kontrol

ediyor olsun. Simdi; yine

normal sartlarda benim yara-

tigim rakibimin savunmasina

alti vurup onu 6lduriyorken,
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rakibimin yaratigi da benim

bir savunmama ¢ vurarak

beni alt etmeyi basariyor. Fakat
yaratigim tizerinde bulunan
trample yetenegdi sayesinde
rakibime vurmadan gitmiyorum
bu diyarlardan. Clinku dedigim
gibi bu 6zellik ezip ge¢gmeyi sag-
liyor, yani rakibimin t¢ savunma
rakamini benim alti saldir
rakamimdan ¢ikariyoruz; geriye
ne kaliyor? U¢! (Oldu mu sana
dokuz! Hahaha. Hesap isleri ok
fantastik, hep 40 yapar demek
istiyorum.) Yani rakibim kalan tg
saldiryr yiyor ve toplam canin-

A\
—

S
L

== =adl\
L

\J
Rl
—

o

N 11
-

“-‘u—“ 1 ;V

IRNINAVYAVEN EEE <Y N .S
Al BTSRRI Q!

dan bu rakami diistiyoruz. Kendisinin bes savunmasi olsaydi bir can
kaybedecekti ya da alti savunmasi olsa higbir zarar almayacakti...

Vigilance ise bir baska 6zelligimiz. Oyunun en kilit 6zelliklerinden
bir tanesi konumunda bulunuyor dersem, ¢cok da abartmis olmam
saniyorum. Bu 6zellige sahip bazi spesifik kartlar oyunun gidisatini
fazlasiyla degistirebiliyorlar. Peki, ne mi demek? Yaklasin... Daha 6nce
anlattigim tizere, MtG sisteminde tap ve untap durumlari s6z konusu-
dur. Yani tap olan kart, tur size gecinceye kadar (Pek tabii disaridan bir
etken olmadigi siirece.) kullanilamaz haldedir. Kendi turunuzda yap-
tiginiz saldin da bir tap hareketi oldugundan miutevelli, saldirdiginiz
kart ile savunma yapamazsiniz, ¢linki saldirinizdan sonra tur rakibe
ge¢mektedir. Vigilance 6zelligiyse yaratiklarimizin saldiri esnasinda
tap olmasini engelliyor, yani bir diger degisle; saldiran yaratik ayni
zamanda savunma da yapabiliyor ki dedigim gibi, bu 6zellik oyunda-
ki dengeleri bir hayli bozabiliyor. Gelelim buytictlerin korkulu riyasi
kart 6zelligine; Shroud. Bildiginiz gibi bu oyunda bolca buiylu mevcut.
Yaratik yaratmaktan tutun da, rakibin yaratiklarina direkt olarak
vurmaya kadar genis bir yelpazeye sahip MtG biiyiileri. iste tam bu
noktada devreye giriyor Shroud. Bu 6zellige sahip olan yaratik, bir kez
oyuna girdikten sonra, (Dikkat, yaratik yaratiliyorken Counter Spell ile
yok edilebilir. Karistirlmasin.) buydler tarafindan hedef alinamaz. Yani
bir nevi biyulere karsi kalkani vardir diyebiliriz. Nitekim bu durumu
bozan yegane faktorler de yok degil. Eger yapilan buiyi; “Each ya da
All” tabirlerine sahipse, Shroud'u olan kart direk olarak hedeflenmedi-
gi icin o da bu buytlerden etkilenir.
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"’@ Reach 6zelligi pek cok magic oyuncusu igin géze batmayan bir du-
w rumdur fakat ciddi anlamlarda hayat kurtaran da bir ézelliktir. Reach
i ! yine kelime anlamiyla ayni 6zelligi tagiyan bir yetenektir. Bildiginiz
]
n

Ne dinledim

Miizik konusunda bir marka olma yolunda
birkag adimi kalmus bir insan evladina verdim
kendimi: Trevor Morris. .. 25 Mayis 1970 Kana-
da dogumlu olan Morris, yaptigi bestelerle ha-
rikalar yaratiyor. Genel olarak The Tudors ve The
Pillars of the Earth isimli dizilerin mizikleriyle
taninan sanatgl, oyunseverlerin de farkinda
olmadan yakinen tanidigi birisi. SimCity
Societies, Army of Two, Need for Speed: Carbon
gibi oyunlarin miziklerini yazan Morris, 6zellikle klasik ve bati muziginde
bence tam bir Ustat.... Bir adet Emmy 6d(ilii bulunan bestekar, an itibariy-
le Hans Zimmer isimli bir baska dehayla ¢alismalarini stirddirtiyor.
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lizere; oyunda hem ucan (Flying) hem de normal, yani karad:‘m" i
saldiran yaratiklar vardir. Ugma 6zelligine sahip yaratiklar sadece
ucan bagka bir yaratik bloke edebiliyorken, ugan yaratiklar hem
karadaki hem de havadaki yaratiklari durdurma giictine sahip-
tirler, yani bir hayli avantajlidirlar. Reach 6zelligi ugmayan yaratik-
lara bahsedilmis spesifik biz 6zelliktir ve yaratiga ugmadigi halde
ucan yaratiklari bloke edebilme yetenedi verir ve emin olun ise
yaradigi bircok yer ve deste halen mevcuttur.

Yaratiklarimizin tzerlerinde direk olarak yazan bu 6zelliklerin
hicbirisi tap abilitiy degildir. Pek tabii bazi durumlarda tap abilitiy
oldugu da gorilmektedir ama genel geger kurallar anlattigim
gibidir. Simdi gelin bir de tap ability kismina bakalim. Tab ability
dedigimiz durumlarda yaratigimiz tap oldugu icin ayrica bir
saldinda bulunamaz, yani saldirmak yerine tizerinde barindirdigi
glici kullanir. Bu glictin ilk ve en can alici noktasi; oyundaki
her seyden 6nce yapilabilmesidir. Hatirlarsaniz “Instant” kartlar,
oyunda istenildigi zaman yapilabilen biyu kartlarydi ve her
seyden dnce devreye girebiliyorlardi. iste kart yetenekleri bu
tarzdaki biytlerden bile hizli oldugu icin, karti kullanan kisiye
inanilmaz bir avantaj saglar. Fazlasiyla tap ability oldugu icin ben
sizlere sadece birkag tane 6rnek verecegim ki yaratiklarin tizer-
lerindeki 6zellikler nelere kadir bir fikriniz olsun... Tap: disman
kontroliindeki bir yaratigi yok ettim, istedigim yaratiga bir turlu-
guna ucma yetenegi verdim, shroud 6zelligi ekledim, X rengine
karsi koruma sagladim, arti X, arti X saldiri ve savunma verdim,
rakibimin elinden kagit arttirdim, rakibime X zarar verdim...
Boyle uzayan bir liste. Yani burada anlatmaya calistigim yegane
sey; kartlar Gzerindeki tap ability’lerin, oyun geneline yayilmis
butln buyl ve 6zellikleri tizerlerinde barindiriyor olmasi... Bir
diger degisle; normal ability’ler pasif 6zelliklerken, tap ability’ler
aktif 6zelliklerdir. Umarim agiklayabilmis ve hevesinize heves
katabilmisimdir...

@T F4

MtG hakkinda baya bir materyal olmustur artik elinizde. Yani bu
dosya konusuyla beraber en temel hatlariyla MtG oynayabile-
ceginizi diisiinmekteyim. Oniimiizdeki ay icin bir kez daha ba-
kacagim; eklenebilecek gtizel ve farkli bir nokta daha varsa onu
da ekleyebilirim. Onun haricinde FRP ve FRP 6geli islere devam
ediyoruz... Bu arada gelen mailler'in hepsine cevap vermeye
calisiyorum; géziimden kagan varsa affola... FRP ve turevleri
hakkinda merak ettiginiz her sey icin buralardayim... &
twitter.com/#!/ErtugrulSungu

Ne okadam

Yazilmaya basladigi giini bile diin gibi
hatirladigim bir kitabi sonunda okudum ve
okuduguma da ¢ok mutlu oldum. Beni bu

kadar mutlu eden kitabin ismi mi ne? Pek tabii
ligana! Istanbul’un en biiyiik FRP Kafelerinden

bir tanesi olan Sihir Cafenin kurucularindan
olan Ozgiir Ozol'un yillar siiren arastirma ve

kosusturmasi sonucu ortaya ¢ikan bu kitabi ke-
sinlikle okumalisiniz. Romaninda 6zellikle Tiirk

kiiltiriini ve yapisini fantastik 6gelerle bulusturan Ozol, her sévalye
ve biiyiicti gérdiigiinde heyecanlanan ve “Ozenti” durumuna diisen bir
nesle tokat gibi bir kitapla karsimizda...
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Ahmet Ozdemir ahm.e*t@le\:fellcom.tr
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Kes Dedim!

New York'tan indim York’a!

koriinde, saat 8:30 gibi dlistim Londra

caddelerine. New York'taki ilik bahar
havasini 6zltyorum. Hava eksi ti¢ derece, yana done,
daha dogrusu yana dona postane ariyorum. Tek
amacim guzel tlkeme kigucuk bir kartpostal
gonderebilmek. Burnum ¢esme gibi akiyor, ninjalar
gibi sarinip sarmalanmisim. isvicre’nin Alp
Daglar’'nda bile gérmedigim keskin soguk yanagimi
kamgiliyor. Gozlerim ve burnum daha fazla
dayanamayip cesme gibi akmaya bashyor. Beynimse
bu sogukta mini etekle dolasabilen ingiliz
bayanlarinin gtizellik ugruna nelere katlanabildigini
idrak etmeye calisiyor. Londra caddeleri ¢cok
kalabalik. Tarihi binalar bana ¢ok tanidik geliyor.
Sanki buralarda daha evvel dolasmis gibiyim. Evet,
evet... Twisted Metal lllI'te gezmedik yerini,

v B oguk diyarlardan ingiltere'deyim. Sabahin

dolasmadik ara sokagini birakmamistim Londra’nin...

Yalniz Twisted Metal Ill oynarken kimsecikler yoktu
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bu caddelerde. Isinmak bahanesiyle buldugum ilk
diikkana atiyorum kendimi, pul satip satmadiklarini
soruyorum. ingiltere burasi, ne gezer kioskta pul?
Cikiyorum, yuriimeye devam ediyorum. Su ilerdeki
postane olmali, evet evet, kirmizi renkte ama o bir
postane. lyi bari, saat 8:55, birazdan acilir diye
bekliyorum 6ntinde. 15 dakika boyunca donmamak
icin fanatik taraftar gibi zipliyorum. Sonunda
kapidaki acilis saatlerine ilisiyor goziim. Agilis, Sali
glnleri saat 9:30'da! Saka mi bu? Saat 10:00'da basin
lansmaninda olmam gerekiyor! Atliyorum bir
London Cab'e ve uzaklasiyorum. Aksam saat 19:00'da
¢tkiyorum lansmandan, postane zaten kapanmistir
da bari aligveris yapayim diyorum. inanir misiniz,
Londra’nin gébeginde diikkanlar bir bir kepenk
kapatmis o saatte! Kimse bana “Burasi diinyanin ilk is
sehri” falan demesin. Nasil baskent burasi?
Galismiyorlar, calismiyorlar! isvicre'den bile beter.
Tamam, ABD'deki gibi 24 saat “drive-thru” bankacilik

hizmeti beklemiyordum ya da 24 saat agik olan CVS,
Wallgreens gibi icinde pul, hatta bavul bile satan
mega eczaneler hayal etmiyordum. Ama postane de
9:30'da acar mi be arkadas? Bana hep soruyorlar,
“Ahmet agabey, Universiteyi bitirince yiiksek lisans
icin ABD'ye mi yoksa ingiltere’'ye mi gideyim?” diye.
Ben (iniversiteden sonra neredeyse ingiltere’ye
diisecektim, sans eseri olmadi ve ABD'ye gittim. lyi ki
de olmamus. ingiltere hem cok soguk, hem de feci
pahali bir tilke. isvicre'den bile pahali, diisiiniin yani!
Heathrow havaalanindan Mint Hotel Tower of
London’a 78 Sterlin yazdi taksi. 200 TL neredeyse! Bu
parayla Tirkiye'de, Gebze'den Cerkezkdy'e, yani
Kocaeli'nden Tekirdag'a gidersiniz herhalde taksiyle.
O degil, karnimizi doyurmak i¢in ucuzundan -fiyatlar
meniide yazanindan- bir Cin restoranina gidelim
dedik. Aksam yemedgi niyetine alti Sterlin’lik bir ment
1smarladik, resmen alti gram ahtapot verdiler. Alti
adet ince dilim! Benim disimin kovuguna bile
gitmedi tabii ki. Adam gibi doyuracak miktarda
yemek séyledigimizdeyse 100 Sterlin hesap geldi iki
kisi icin. 250 TL yani! Yemin ederim ben orada
yediklerimin iki katindan daha fazlasini, ok daha sik
Cin restoranlarinda ve ¢cok daha glzel Cinli kizlarin
nazik servisleriyle 4.99 Dolara yiyordum Florida'da
yasarken. Dayanamayip isim de verecedim. Reklam
olursa olsun, iginizde 10.000 kilometre yolu bu Cin
restoranlarina gitmek icin tepecek varsa ona
diyecegim bir sey var: Buna deger! Bir tanesinin adi
Top China Buffet, Fort Lauderdale’in 15 -20 mil
kuzeyinde, Deerfield Beach'te. Oteki de Miami'deki
67. Giineybati caddesindeki China Buffet Il. Iste
oradaki Cinliler, bir orduyu nasil doyuracaklarini
gayet iyi biliyorlar. Londra'dakiler iki kisiyi bile
doyuramadi. Yiiksek lisans icin nereye mi? Saninm
bunun cevabini verdim. Her yer saat 18:00 dedin mi
kapatiyor. Apple Store'dan Sefik'e bir hediye bile
alamadim, Heathrow Havaalani’ndaki diikkanlar bile
aksam olunca kapatiyor. Buna inanabiliyor musunuz?
Tuna'nin LEVEL icin Kore'ye gittikten sonra
anlattiklarini hayranlikla dinliyorum ondan. iki yilda
bir falan ancak bulusuyoruz ortada, yani Tiirkiye'de.
Bircok insan Tirkiye'ye yakin diye ingiltere'yi tercih
ediyor. Hi¢ olmazsa ailemden (g - dort saat uzakta
olurum mantigiyla. Tekrar diisinmenizde fayda var
derim. Kartpostal mi? Onu otele biraktim, oradaki
gorevliler gonderdi. Glizel Glkemizin goziini
seveyim. Kiymetini bilemiyoruz yeterince. @



Oyun oynamanin dogru

ilk kez bir video oyunu oynadigimda 1980
E yilinda, alti yasinda bir velettim ve o glinden

beri, diizenli olarak video oyunlari ile
eglenen, keyiflenen, yorgunluk atan bir insanim. 37
yasimda oldugumu da hesaplarsak, demek ki, 31
senedir oyuncuyum.

Bu 31 senenin son yirmi senesi de oyun dergile-
rinde oyunlar hakkinda yorumlar yazarak, yoneticilik
yaparak, kose yazarak gecti. 17 yasimda, Universiteyi
kazandigim sene, o dénemin popiiler oyun dergisi
64'lerde diizenli yorumlarim yayinlaniyordu. Univer-
siteyi bitirdigim sene, fakultedeki bolimimde kalip
akademik kariyer yapmaya niyetliydim ve deprem-kriz
doénemine denk gelen o yil, her tirlii masraftan kisinti
yapmaya karar veren hiikiimetin aragtirma gorevlisi
kadrolari icin onay vermesini beklerken Level icin
her ay 30 - 40 sayfanin tizerinde yazi yaziyordum. Bu
arada ikinci romanim da piyasaya yeni ¢ikmisti ve
hatirlayacaksiniz, kisa siire sonra Level'in ydnetmeni
olarak da gorev aldim.

Dolayistyla, hayatini oyunlarla i¢ ice gegmis sekilde
yasayan ve oyun piyasasindaki her gelismeden aninda
haberi olan, 6zellikle son yirmi yildir her yeni oyunu
belki daha piyasaya ¢ikmadan deneyip oynama sansi
bulmus bir adam olarak, simdi sézlerimi ¢ok dikkatle
okuyacaginizi umut ediyorum: Cogunuzun oyun
oynama disiplinine sahip olmadigini, sadece “bagiml”
oldugunuzu gériiyorum ve Uztiltyorum.

Ozellikle devasa online oyunlarin yayginlasmasin-

}:em@ievel. omtr Ce

dan sonra, ve hatta bu son Facebook oyunlari felake-
tinin ardindan, oyuna merakli cogu insanin bir oyuna
daldiktan sonra nefes almadan, yemeden, icmeden,
sanki arkasindan kutup ayilar kovalayan bedevilermis
gibi, oyunlarin icine gémiillip diinyadan koptuklarini
gOriyorum.

Oysa oyunlarin bir“eglence” oldugunu unutmadan
ve hayattan kopmadan oynamaniz gerekiyordu. Giin-
lerce nefes almadan bir oyunun basina cakildiginizda,
oyun oynama bagimliliginiz yiziinden dersleriniz
tepe taklak oldugunda, sosyal cevrenizle iliskileriniz
bozuldugunda, mesleki kariyeriniz tehlikeye girdigin-
de, kendinize hi¢“Yanlis bir sey yapiyorum lan?!?!" diye
sordugunuz olmuyor mu?

Eskiden, 90’larda ve 2000'lerin basinda, kizlarin
hentiz"video oyuncusu” olarak fazla gérilmedigi
yillarda, kafa dinlendirmek icin bir iki saat bir oyuna
odaklandigimda kiz arkadaslarimin “ay ¢octitieek
gibiiee oylien mii dyniiydrsieeen!” dedigine ¢ok sik
sahit olmusumdur. Elbete bu lafi eden kizi dakikasinda
terk edip, oyunuma ve kafa dinlendirmeye geri d6-
nerdim ve lafi gegmisken soyleyeyim, benim haftada
5-10 saat oyun oynamami kaldiramayan o kizlar gidip
sonra futbol fanatigi adamlarla evlenirlerdi. Hani su,
sabah gline gazetedeki futbol haberlerini okuyarak
baslayan, ofiste bitlin giin futbol muhabbeti yaptik-
tan sonra is ¢ikisi hali sahada futbol oynamaya giden,
eve donlince televizyonda mag seyretmeye koyulup
mag bitince de yorum programlarini agip hipnotize

Zalmnmalil

olmus gibi nefes almadan o futbol yorumlarini dinleyerek

uyuya kalan futbol erkekleri... Bildiniz mi? Guinde bir iki
saat oyun oynayip kafa bosaltmak yasak ama yirmi dort
saat, beyni ylkanmis maymun gibi futbolla yasamak
serbest. 90'lardaki kadin kafasi boyle bir seydi.

Neyse bu yillari da nihayet gectik, ama nasil gectigimizi

eski okurlarimiz iyi hatirlar. Oyun oynayan erkekleri

kiicimseyen, kocalarina evde oyun oynamayi yasaklayan

kadinlari elestirdigim icin kadinlardan yedigim kufurlerin
haddi hesabi yoktu.

Lakin, simdi o kizlar hakli ¢ikartacak bir atmosferin icin-
deyiz. Hatta o, diin kocalarini oyun oynuyor diye elestiren

kizlar bile bugiin oyun bagimlisi olmus durumda. iste bu
tabloya gercekten tziiliyorum.

Kendinizi bir oyuna kaptirmak gtizeldir. Bir sanat
eserinin icine girip, orada yasamak gibidir. Ama gercek
diinyadan da kopmayin kankalar. Uzun stireli oyun
oynayacaksaniz bile, oyun oynarken beslenmeyi ihmal
etmeyin, bolca sivi, su tiiketerek, gézlerinizi bes on

dakikada bir ekrandan uzaklastirip g6z jimnastigi yaparak,
saat bagi yerinizden kalkip bes-on dakika hareket ederek,

ailenizin, sevdiklerinizin hatirini sorup sohbet edip
onlari da yalnizliga ve ilgisizlige mahkum etmeden oyun

oynayin. Geng yaslardaysaniz, bu s6zlerim ¢ogunuza “bos
nasihatler” gibi gelebilir ama Level icinde bile yillar icinde

“oyun bagimliligindan” sikayet edip, her seyi birakip yeni
hayatlara baslayan arkadaslarimiz geldi gecti.

Oyun oynama aliskanliklarinizi diizenleme meselesini
sakin hafife almayin kankalar. &
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Tuna Sentuna tsentunaglevel.com.tr

Aklima gelenler

¢ aydir Kore seyahatimi anlatiyorum; anlatacak
m sey kalmadi, bosluga duistim. Ben de

dustindiim ki yepyeni bir dosya konusuyla
gelene kadar, aklima gelenlerden bir alisveris listesi
yapayim...
- Dead Space 2 ¢ok iyi oyun. Bakin, Ustlinden ne kadar
zaman gecti, hala aklimda. Eger alip oynamadiysaniz, cok
sey kaciryorsunuz.
- Aklimin bir késesi de NGP'de. inanilmaz bir cihaz olmus;
piyasaya ciktiginda ne hizda satin alacagima inanamaya-
caksiniz. Xperia Play icin o kadar hevesli degilim fakat alti
yillik bir telefon kullandigimi g6z 6niinde bulundurursa-
niz, yeni bir “akilli telefon”a gegmenin ve bu telefonun da
oyun konusunda gelismis bir telefon olmasinin mantikli
olacagini tahmin edersiniz.
- Yetenek Sizsiniz yarismasiyla birlikte anladim ki
Turkiye'de gercekten yetenekli insan sayisi cok ama ¢ok
az. Su Unlulerin taklidini yapan arkadasi sevdim bir tek;
gerisi bos...
- Bu yaziy1 yazdigim siralarda hala Marvel vs. Capcom 3
oynayamamis durumdayim ve bu beni tizliyor. Hele bir
gelsin oyun, bakin bakalim izimi bulabiliyor musunuz?
-“Melechesh” adinda Israil kékenli bir metal grubu
kesfettim. Son albimleri inanilmaz. Dogu ezgilerini ne
glizel harmanlamislar... Bizden niye béyle metal gruplari
¢tkmiyor? Cikiyor da ben mi bilmiyorum...
- Buradan Turkiye'de ¢izgi roman konusunda bir seyler
yapmaya calisan Hoz Comics ve Gerekli Seyler'e tesekkiir
etmek istiyorum; onlar da olmasa ne okuyacagiz, kim
bilir...
- Cizgi roman demisken; isten cikip eve giderken birkag
kitapgi1 dolasmayi seviyorum ve yeni ¢ikan bir seyler varsa
alip dyle eve doniliyorum. Gegen giin bir dolu kitap al-
dim, dondiim eve. Uzun stiredir takip ettigim bir aligveris
sitesi var, fiyatlara bir de oradan bakayim dedim. Gérdim
ki eger aldiklarimi bu siteden edinseymisim, bayagi kar
edecekmisim. Simdi s6yle sagma bir sey yapiyorum;
kitapglya gidip begeniyorum, siparisi evden veriyorum.
Eh, ne anlami kaldi olayin yahu!
- Bulletstorm da merak ettigim bir bagka oyun. Online
ortamlarda kapismak istiyorum ama zaman bulabilecek
miyim, hicbir fikrim yok.
- Gegen gunlerin birinde, kis mevsimini benim icin an-
lamli kilan bir spor, snowboard yapmak icin Kartalkaya'ya
gittim. Hava inanilmaz glzeldi, gittigim grup neseliydi ve
tadi damagimda kald!. Size de tavsiyem, eger imkaniniz
varsa kayak veya snowboard, ikisinden bir tanesine
mutlaka baslamaniz. Pisman olmayacaginiza emin
olabilirsiniz.
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- Bana yeni konsollarla ilgili stirekli sorular gelmekte.
PS4, Xbox 720 diye gidiyor olay. Size sunu net bir
sekilde soyleyebilirim ki PS3 ve Xbox 360 daha uzun
seneler bizimle birlikte olacak. Grafik teknolojilerin-
deki gelisim biraz agirlasti; o ytizden eski periyotlari
unutun. PS4, PS3'ten daha geg cikacak. PS5 de
PS4'ten...

- NGP'de kaliteli bir FPS oyunu oynamak ne kadar
keyifli olacak, biliyor musunuz?! (Bir anlik heyecan...)
- Su an Opeth’in Damnation albimiini dinliyorum
ve o kadar dinlendim ki... Oysa ki Opeth'i de pek
sevmem. Fakat Amorphis'in eski sarkilarini yeniden

yorumladigi son alblimii, Magic & Mayhem - Tales from
the Early Years o denli iyi olmus ki...

- Su an fark ettigim Gzere Kultiir & Sanat bolimiind ele
gecirmeliyim.

- Anime bolimii de yok uzun suredir, degil mi? Oysa ki
ne animeler izledim... (Dogru degil.) Asiri iyi animeler
izledigimi soyleyemeyecegdim fakat Fractale’e bir g6z
atin vaktiniz olursa.

- Diyecegim o ki ben Killzone 3 oynamaya gitmeliyim,
yoksa her sey icin size tesekkiir etmem gerekecek.
Gergi edeyim, ne zarari olacak; beni dinlediginiz igin
tesekkdirler! @



'nun Modern Yasami

‘ rocko@level.com.tr

“Ne oyun olsa oynarim abi!”

u climle biraz tanidik geldi, degil mi?
B Orijinali “Ne is olsa yaparim.” olan bu
ctimle, iki farkl haliyle iki farkli anlam
tastyor. issizligin yarattigi caresizlik, umutsuzluk ve
ihtiyaclari karsilayamama durumu, insanlari bu
climleyi sarf etmeye itiyor ve haliyle her isi
yapabilen, daha dogrusu yapmak zorunda kalan bir
glruh ortaya ¢ikiyor. Peki oyun diinyast igin,
oyuncular i¢in durum aynit mi? Ctimlenin sarf edilis
sebebi ayni temele mi dayaniyor? Tabii ki hayir.
Etrafiniza bir bakin; oyun oynayan sayisiz arka-
dasiniz vardir ve muhtemelen biyik
bir cogunlugu her oyuna
baliklama daliyordur. Bu
durumda kendilerine
“oyuncu” diyebilir
miyiz? Belki ama
ben demiyo-
rum, demek

istemiyorum. Oyuncu, “gercek” bir oyuncu,
hatta belki de “profesyonel” bir oyuncu, oyunlar
konusunda biraz secici olmali ve kendi tarzini
yaratmalidir, kendine bir ya da birkag tarz belir-
lemelidir. Oysaki ¢cevremizde bu tip oyunculara
denk gelmek pek miimkiin degil. Oyuncular
secici degiller, tarz sahibi degiller, oyunlarin
degerini bilen ve hatta anlayabilecek diisiince
yapisina sahip degiller. Aslinda bu sonucun
ortaya c¢tkmasini saglayan bircok faktor var ve
korsan sektori de basi ceken maddelerden biri.
Anlatmak istedigim oyunculari mercek
altina alalim. Oyunlara para vermek
yok, oyunlarin nasil yapildigi-
na dair bir dakika bile akil
yuritmek yok, sadece
oyunlari bedavaya elde
etmek var, bedavaya
elde edilmis bir

seyin ayni sekilde, kolayca “cope” atilabilecegi
zihniyeti var. Hal boyle olunca, “gercekten” bir
deger teskil eden, dyle ya da boyle bir seyler an-
latmaya calisan oyunlari anlamayan, bu oyunlara
rahat rahat sallayan bir gtiruh olustu. Bu gtiruha,
bu glruhun Uyelerine asla “oyuncu” demem,
diyemem.

Anlattigim gliruhu glincel iki 6rnekle agik-
layayim: Bulletstorm ve Crysis 2. Biri, gegen ay
piyasaya sirilen ve herhangi bir FPS oyunuyla
kiyaslanmadan 6nce yapilma amacinin algilan-
masi gereken bir oyun. Digeriyse Tiirk oyuncula-
rin ve diinyanin sabirsizlikla bekledigi, Crytek’in
gbzbebedi. Bulletstorm’un neden, hangi amagla
gelistirildigi konusunda kafa yormayanlar, oyuna
birkag ekran goriintiisu ve video gordikten
sonra direkt sallamaya basladilar. Halbuki
Bulletstorm, kendi tarzini yaratan ve oyuncuyu
tamamen eglendirmeyi amaclayan bir oyun. Eh,
amaci anlamaya ¢alismadiktan sonra atip tutmak
oyunculuk mudur? Ya Crysis
2 olayina ne demeli?
Oyunun piyasaya
stirilmesine bir

aydan daha

uzun bir siire
varken beta ver-
siyonu internete
siziyor, bu gtiruh
oyunu sektirmeden
indiriyor, bir oturusta bitiriyor
ve sonrasinda “Ben Crysis 2'yi bitirdim; oyun
soyle de boyle..” gibi boblrlenme mesajlariyla
her yerde vizildiyor. Bu mudur oyunculuk? Bir
oyunun internete sizan beta versiyonunu aninda
bitirmek, bitirmis olmak “iyi” oyuncu mu yapti
sizi? Hayir ve asla da yapmayacak.

Bir donem “fast food oyunculuk” konulu bir
yazi yazmistim ve belli bir oyuncu kitlesini tanim-
lamaya calismistim. Bu sayfada anlattigim giiruh,
o zaman anlattigim kitleyle kesisen, birbirini
kapsayan ve asla “gercek oyuncu” olarak tanim-
lanamayacak bir grup bilgisayar kullanicisindan
ibaret. @ twitter.com/fisek

V

) $X ¢

* . LEVEL 127 I



www.monsternotebook.com.tr 0216 449 49 30

Monster® Extreme Sunucu ve s Istasyonu Serisi

Dunyanin en hizli ve en guclu dizista bilgisayarlari ile is istasyonunuzu yaninizda tasiyin

MONSTER® Extreme Sunucu ve Is Istasyonu Serisi, tam bir sunucu ve/veya is istasyonu kalibreli bir bilgisayarin yeteneklerini sunabilen,
tamamiyla geleneksel masaiistl tabanli is istasyonlarinin yerini aimak icin tasarlanmis diinyanin en hizli diziisti bilgisayarlari olarak dretilmistir,

Monster® Diziistii Bilgisayarlar, iistiin performans gerektiren uygulamalar, en yeni bilgisayar oyunlari ve ofis kullanimina kadar genis bir ihtiyaci
karsilamak amaciyla, her zaman ylksek performans veren en Ustln bilgisayar bilesenlerinin birarada kullaniimasiyla tasarlanmistir.

Monster ve Monster logosu, Fokus Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. $ti.’nin tescilli markasi ve logosudur. llanda adi gegen diger tim markalar ve logolar hak sahiplerine aittir.



Performans

Fiyat

Fiyat Performans Olgegi
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TASARIM & OYUN
EV & OFiS KULLANIMI

Secimini yaptiginiz her Monster®
Dizisstli Bilgisayar, en yiksek
performans veren en kaliteli bilgi-
sayar bilesenlerinin bir arada kul-
laniimasiyla Uretilmistir. En dogru
secimi yapabilmek icin fiyat/per-
formans 6lgedini inceleyin.

Monster®, Orijinal Windows® 7 Ultimate isletim sistemi yiiklemektedir.

Monster® Extreme

X7200

Uriin 6zelliklerini intiyaglanniza gére degistirilebilir, size
dzel bir notebook yaratabilirsiniz. Ayrintili bilgi igin ltfen
www.monsternotebook.com.tr adresini ziyaret edin.
*llandaki notebook gdrsel ve anlatimlan modellere gore farklilik gosterebilir.

monster

Powerful Technology

konsepto
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