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io, DTS-HD Master Audio. Toplam stok adedi: 50. Hnml

riintii destekli HDMI v1.4a cikisi
HDMI in. HDMI v 1.4a with 3D. Entegre Blu-ray Disc oynatici, DVD/

D oynatici ve FM radyo. Enerji tasarruflu subwoofer tetikliyici cikisi.
olby Digital, Dolby Digital Plus, Dolby TrueHD, DTS Digital, DTS-HD
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Bakmadan almam.



EDITORDEN

MOBIiL DEVRIM

PSP’nin ¢iktigi glind hatirliyorum da... Yer yerinden oynamisti.
Oyle ya, PSP, PS2'nin mobil versiyonuydu bir nevi. Yiiksek grafik
kalitesi, buyiik PS2 oyunlar ve mithis kontrol sistemi...

Bugiin ayni heyecani PS Vita icin yasiyoruz. Elimizde
tuttugumuz bu cihaz, PS3'l aratmayan bir gorsellik sunuyor.
Ek olarak, yine PS3'teki popller oyunlari her an - her yerde
oynamamizi saghyor. Bu gergekten de keyifli bir sey.

Yine de Sony’nin isi cok kolay degil ¢iinkii karsisinda hala iOS
gibi buyuk bir rakip var. Bugiin milyonlarca oyuncu mobil
olarak, iPhone ya da iPad Ustiinden oyun oynuyor. Ve bu
platform giinbegiin gelisip yayginlasiyor. Bakahim yarisi kim
kazanacak...

PS Vita'nin disindaki en 6nemli konuysa Far Cry 3 bu ay. Herkes
kadro degisikliginden sonra “Far Cry” isminin bitecegini
dustinlyordu ama 6yle olmadi: Far Cry tam gaz yoluna devam
ediyor. Biz de ¢ok sey bekledigimiz bu oyunun 6zel ilk bakisini,
glizel bir kapakla sizlere sunuyoruz.

Gelecek ay goriismek tizere; bol LEVEL Up’li giinler!

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Diizeltmeler

- Gecen ay yayinladigimiz 2011'in En lyi Ucretsiz Online
Oyunlari dosya konusunda, Point Blank’in dagitimcisini
“Nfinity Games’, WolfTeam'in yapimcisini ise “Softnyx”
olarak diizeltir, 6ziir dileriz.

LEVEL 3 I



LEVEL TAYFASI

P Sence basari nedir?

Flrat Akyildiz

¥ Basari, bence mutlulugu yakaladiktan sonra limitlerini bilmektir, kiymet bilmektir. Sans ile gelen
basarilari tenzih ederek séyltiyorum, basari kesinlikle alin teriyle elde ettigimiz her seydir. Cogu
zaman da dogru zamanda, dogru yerde olmaktir.

W ilk gérdugiinde sayfa sayisinin ¢ok oldugu ve hicbir zaman bitiremeyecegin bir kitabr, tek
seferde bitirmektir. Efendime sdyleyeyim, evde kimsenin acamadig sikismis sal¢a kavanozunu
ya da bilumum iki buguk litrelik kola kapagini agmaktir. Yogurdun kaymagini yiyemeyip Afyon
kaymagina girismekse farkli bir mevzudur...

W Heavy Rain’in Platinum trophy’sini almak! (Alana kadar gébegim catladi yemin ederim.)

¥ Basari, agilan yola, gosterilen hedefe durmadan yiriimektir. Akabinde ant igmektir.
Basar, insanin kendine yakisani giymesidir ya da yakismayani giyse bile yakisiyormus-
¢asina mutlu olmasidir. Basari, hasari olmamak, olunsa bile saklamayi bilmek, sevinilin-
ce sogukkanl durmak, bir tek evdeyken tek basina gizlice simarip ziplamaktir.
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Far Cry 3 sayfa 30

Crytek’i unutun, bu ig artik Ubisoft'un.
Peki ilk oyun kadar basarili olahilir mi?
Tabhii ki. 0 halde neler olup hittigini 6¢-

renmek icin Tuna'ya kulak verin.

Editérden o

3 Tiger Woods PGA Tour 13 63 Gotham City Impostors
4  LEVEL Tayfasi 43 Sniper Elite V2 : b4 Kingdoms of Amalur:
8 Posta 44  Gettysburg: Reckoning
11  Takvim Armored Warfare 66 Metal Gear Solid
12 Split Screen 45 (Gunpoint HD Collection
14 LEVEL Ligi 46 Total War: Shogun @ - 67 Wargame:
Fall of the Samurai European Escalation

16 Doktorlar 47 Ninja Gaiden 3 68 King Arthur:

48 Port Royale 3 The Role-Playing
18 Haber Wargame II

50 Role Playing Giinliikleri 69 Warp
28 Yapim Hikayesi 70 The Darkness II

INCELEME 76 Alan Wake's
DOSYA KONUSU 54 Jagged Alliance: American Nightmare
30 FarCry3 Back in Action 77 Crusader Kings II

55 UFC Undisputed 3 78 0il Rush
ILK BAKIS 56 Syndicate 79 Grand Slam Tennis 2
40 Darksiders II 62 Shank?2 80 SoulcaliburV
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Uncharted: Golden Abyss

Sayfa 86
Sonunda PlayStation Vita'ya da, bu yeni mobil konso-
lun oyunlarina da kavustuk. Bir de Nathan Drake’in

bu konuda neler digtindiguine bakalim,
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Crusader Kings II
Deep Black: Reloaded
Jagged Alliance:
Back in Action

King ArthurII
Unstoppable Gorg

FULL OYUNLAR

Donna: The Avenger of Blood
Forget Me Not Annie

Hubris

TAGAP 2

VIDEOLAR

Aliens: Colonial Marines
Armored Core V

Binary Domain
Darksiders II

Diablo III

FarCry 3

FIFA Street

I Am Alive

Mass Effect 3

Ni No Kuni

Prototype 2

PlayStation Vita
Resident Evil b
Resident Evil:

Operation Raccoon City
55X

Street Fighter X Tekken
Tekken Unlimited TT2
The Amazing Spider-Man
Tom Clancy's Ghost Recon:
Future Soldier

SERVIS

7-Zip

Any Video Converter
Avira Antivir Guard
CCleaner
CDBunerXP

Daemon Tools Lite
Fraps

Irfan View

iTunes

Media Player Classic
Opera Browser

Team Viewer
uTorrent

VLC Media Player
Winamp

WinRAR
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fsbu ki bundan béyle Solid Snake ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup

yasal surec baslatilmigtir.

Isirirsa atin: inbox@level.com.tr

KINECT ALDIM, ALIYORUM

Tuna Abi'ye ve bunu okuyan herkese merhabalar!
Dergiyi kaginci sayisindan beri takip ettigimi, yasimi
yazarsam klise bir giris yapmis olacagim icin sadece
adimi yaziyorum ve sorularima gegiyorum.

1. Xbox 360 ve Kinect alacagim ve Kinect'e uyumlu
sadece Kinect Adventures't biliyorum. Birkag¢ oyun
onerir misin? (Spor oyunlarini pek sevmem.)
Kinect’e uygun oyun... Child of Eden al derim ben.
150TLden satiliyor sevgili lilkemizde. Lakin bir
anda bu fiyat 50TL’ye diisebilir. Goziinii raflardan
ayirmal! (Ben de Dance Central, Dance Central 2,
Gunstringer ve Kinect Disneyland Adventures
diyorum. - Sefik)

2. Kinect 2 ¢ikacakmis gibi soylentiler geldi kulagima.
Bu dogru mu? Cikarsa Xbox 360'a uyumlu olur mu,
yoksa sadece yeni nesil Xbox'lar icin mi ¢ikar?
Kinect 2'yi nereden duydun yahu? Ben oyle bir sey
duymadim. PC icin Kinect var; onunla mi karistirdin
acaba... Kinect 2 diye bir cihaz ¢ikarsa bence yeni
Xbox'a gelir. (Yeni Kinect de, yeni Xbox da istemi-
yorum! - Sefik)

3. Ben fantastik oyunlari ¢ok seviyorum. Soyle icinde
sovalye ve ejderha olan, ortacag temali oyun oldu
mu ¢ok hosuma gidiyor. Skyrim bdyle bir oyun mu?

Oyleyse alacagim da...

Skyrim tam olarak dyle bir oyun. Ustelik pek de
giizel. Ertugrul cok begenmedi ve bana niye begen-
medigini de pek anlatamadi ama olsun; bence hi¢
diisinmeden al.

4. Internet kafeler beni Max Payne 2'nin hastasi yapti.
Laptop’'uma demoyu indirdim, yarim saatte bitti. Tam
strimi D&R gibi yerlerde hala satiliyor mu, yoksa
internetten mi alayim?

internet kafelerde Max Payne 2'nin ne isi var bu
devirde? Yeni oyunlar yok mu onlarda? En son
internet kafeye askerdeyken gittim sanirim, baska
carem yoktu. Maras’ta da kimse oyun oynamiyordu
bu kafelerde. Varsa yoksa MSN, Facebook... Ne
diyorduk? Max Payne 2 hala bulunabilen bir oyun
magazalarda ama biraz aragtirman gerekecek.
Olmadi www.gameseek.co.uk seni paklar. (Eger
kullanabilecegin bir kredi kart: varsa Steam iizerin-
den 9.99%'a satin alabilirsin. - Sefik)

5. HAA.W.X!1 bilir misin Tuna Abi? Ben ¢ok sevdim,
H.A.W.X.2'yi de aldim. Onu da ¢ok sevdim. Sence
serinin Ug¢lincl oyunu ¢ikar mi?

Egri oturup tam 360 derecelik bir “loop” yapmamiz
gerekirse (360 derece olmayan loop’a da zaten kaza
deniyor ve sonucunda éliiyorsunuz.), H.A.W.Xler
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ismi son derece zor yazilan ve pek de iyi olmayan
oyunlardi. Dolayisiyla ticiinciisii gelmese de olur.
Onun yerine sana siddetle Ace Combat serisini
tavsiye ederim. Assault Horizon var en yenisinden.
(Ben ilkini sevmistim ya. - Sefik)

6. Son olarak benim Assassin’s Creed delisi (Benim
gibi.), Yagiz diye bir arkadasim var. Revelations'in, ilk
oyunun biraz degistirilmisi oldugunu soyluyor. Zaten
bir serideki oyunlar dogal olarak birbirine benze-
meli ama o, ikisi ayni diyor. Bu dogru mu? (Bence
kesinlikle degil.)

Revelations’i bir oyuna benzetmek gerekiyorsa

o da Brotherhood olabilir. ilk oyunla ne ilgisi var
simdi Yagiz? Derin'i liitfen bu tip problemler icine
sokma. Optm, kib, bye.

Daha soracak ¢cok sorum var ama yapacak bagka isle-
rin, okuyacak bagka mektuplarin vardir diye burada
kesiyorum. Saglicakla kal Tuna Abi.

Derin OYGAK

ivi GUINLER

Ben 13 yasinda oyunlar, bilisim diinyasi ve sizin
derginiz ile hasir nesir bir kullanictyim. Senin ve tim
LEVEL calisanlarinin ge¢mis yilbasini kutlarim. LEVEL
dergisini heniiz 177. sayisinda almaya basladim ve
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zevkle okuyorum. Begyildan fazladir oyunlar ve
bilisim ile ilgileniyorum. Elimden geldigince orijinal
oyun almaya c¢alisiyorum. Simdi sorularima gegmek
istiyorum.

Bir climleni daha “-yorum” ile bitirseydin, surada
geriye dogru birakacaktim kendimi. Litfen farkh
zamanlar kullan biraz Baybars. Genis zamani var
bunun, gelecek zamani var, gegmisi, rivayeti... Sen
yeter ki iste.

1.Tuna Abi sence PS Vita'nin fiyatlari nasil olur?

PS Vita piyasada! Sadece Wi-Fi olan modeli 799,
Wi-Fi+3G’li modeli ise 959TL'den satiliyor. Nasil
fiyatlar? 1000TL'nin altinda en azindan... (2500TL +
KDV’ye birakirim. - Sefik)

2. Ben bir PlayStation 2 sahibiyim ve bu platformda
oldukga az oyun cikiyor. Nedeni eski olmasi mi?
Baybars PS2 mi kald ya... Birak onu artik. Bak insanlar,
“PS3 almak icin ge¢ mi kaldim; PS4 cikacak galiba?”
diye soruyorlar, sen PS2'yle orada... Ne oynuyorsun
gercekten? PS2'de oynanmamis oyun kaldi mi? Ce-
vaplarini bize elindeki PS2 oyunlarinin kapaklarini
kesip bir kagida yapistirarak olusturacagin anlamh
ciimlelere cevirerek dergi adresimize postala. 0
kadar oyunun da heba olsun.

3. ileride dergide eski oyunlarin incelemesini yapa-
bilir misiniz?

ileride eski oyunlarin incelemesini yaparsak,
gegmiste de ilerideki oyunlar mi incelemeliydik
acaba diye bir soru... Sagma mi? Belki... Bir ara eski
oyunlara soyle bir g6z atiyorduk ama o bo6liim de
bir anda yok oldu. Zaten dergide benden habersiz
cok fazla sey oluyor! (Benden de! - Sefik)

4. Dergide birgok sevdigim yazar var. Cem Abi ilging
ve ¢ok ayrintili incelemeler yaziyor. Senin ve Sefik
Abi'nin yazilarini ilgiyle okuyorum. Ayca Abla'ya, Eray

Pentium IV derken? En son Bergama'da gérdim
ben onu. Bak o Pentium IV'ten sonra cift
cekirdekler, dort cekirdekler, i3'ler, i5'ler, i7'1er...

Abi'ye ve Ertugrul Abi'ye (Su ana kadar adi ge¢mis
olan herkese.) tebriklerimi iletirsen sevinirim.
Ertekin’in, Meri¢'in, ondan sonra Firat'in ne giinahi
vardi da tebriklerini alamadilar? Hele Firat... Artik
pesine diiser, sana asla rahat vermez.

5. Sistemim Intel Pentium IV 3.00 GHz islemci, Ge-
Force 8800 GT 512 MB ekran karti, 100 GB sabit disk.
Sence nasil, beni kag yil géturir ve hangi poptiler
oyunlari oynayabilirim? (YOKSA GOTURMEZ Mi?})
Pentium IV derken? En son Bergama'da gérdiim
ben onu. Bak o Pentium IV’ten sonra cift ¢ekirdek-
ler, dort cekirdekler, i3ler, i5'ler, i7'ler... Neler neler
iiretildi. Bence o bilgisayara veda etmenin ¢oktan
vakti gelmis.

6. Hayatimi strateji, yaris ve FPS oyunlariyla gegirdim.
Sence RPG ve diger kiiciik boyutlu oyunlari oynama-
makla cok mu sey kagirlyorum?

Kiiciik oyunlar tamamiyla zevk meselesi ama
RPG'lerden uzak kalmak olmaz. FPS dedigin lig
giinliik eglence. RPG'ler ise gercek ask. (Havada
aaagk kokusu vaaar...)

7. Minecraft konusunda sana %100 gliveniyorum
Tuna Abi. O pikselli, ayda 20€ vererek kaziklandigimiz
oyundan nefret ediyorum. Bana itirazin var mi Sefik
Abi?

O oyuna bir de aylik licret mi 6deniyor? Yok artik
yal! Pes. (Ayda 20€ vererek? Bir kez veriyorsunuz

o parayl, o kadar. Kim uyduruyor boyle seyleri... -

o e

2'yi kaldirabilecek gligte mi?

Skyrim'i zinhar kaldirmaz ama Bad Company 2'yi
diisiik ayarlarda belki oynarsin. Kiigiik bir ihtimal.
(Minecraft't kaldirir bence. - Sefik)

9. Bence degil, herkes icin gegerli bir durum var: On-
line oyunlar ¢ok yer kaplyor! Knight Online 1.5 GB,
Rappelz: Alin Yazisi 4 GB, Uncharted Waters Online

6 GB, APB: Reloaded 8 GB yer kapliyor. Bana 1 GB'i
asmayan bir online oyun énerir misin?

Bilgi mahiyetinde, tiim online oyunlarin sabit disk-
te ne kadar yer kapladigini bildirdigin icin 6ncelikle
tesekkiir ederim. Ardindan da sana Florensia'yi
oneririm. Sanirim o ¢ok yer tutmuyordu. Bloodline
Champions da ayni sekilde, az yer kaplayan bir
oyundu. (Minecraft'in kapladigi yer 100 MB"i
gecmez. - Sefik)

Sorularim bu kadar. Umarim ¢ok zamaninizi alma-
misimdir. Verdiginiz cevaplar icin simdiden tesekkr
eder, tekrar iyi guinler dilerim. Saygilarimla.

Baybars DURMUSOGLU

SKYRIM ONLINE

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL dergisi. Diger okuyu-
cular gibi sizi ne kadardir takip ettigimi soyleyerek
satirlarimi bosa harcamayi diistinmiiyorum. (Boyle
daha fazla oldu ama...) En iyisi lafi fazla uzatmadan
sorularima gegeyim.

1. Sahip oldugum diziistii bilgisayarda Test Drive Un-
limited 2, FIFA 12, Skyrim gibi oyunlarin yaninda eski
glinlerden kalma bir Counter-Strike 1.6 bulunmakta.
Sizce artik bu uzaylh tavuklar, hortlak askerler ve
dikdértgen oyunu birakmanin vakti coktan geldi mi,
yoksa oyunun fanatikleri hala oynamakta haklh mi?
Hangi oyundan bahsediyorsun tam olarak? CS
1.6'da uzayl tavuklar, hortlak askerler mi vardi?
Yoksa bile, o bahset-
tiklerini iceren hangi
oyunun fanatikleri var?
Burada sorulari ben mi
sorsam acaba...

2. Evimizde bir LED TV
var. Sizce diziistii bilgisayarimi VGA baglantisiyla LED
TV'ye baglasam kalite kaybi yasar miyim?

VGA baglantisi yerine HDMI baglantisi tercih
etmeni 6neririm ama sanirim bunu zaten biliyorsun
ve bilgisayarinda HDMI girisi yok. Yoksa var mi?
Dedigim gibi, sorulari ben soruyorum.

3. Skyrim'i severek oynuyorum. Skyrim'den énce de
arkadaslarla Mount & Blade: Warband oynardik. Hala
oynuyoruz ama Skyrim'den sonra azaldi. Her neyse,
Warband'de online 6zellik vardi. Bu 6zellik oyunu
daha gtizel hale getiriyordu. Sizce yapimcilarin online
oynayabilme 6zelligini Skyrim'e koymama sebebi
nedir?

Bir oyunun tek kisilik kismiyla multiplayer kismi ta-
mamiyla iki farkh olusum, hatta ayni oyunun bu iki
boliimiind, iki farkli oyun stiidyosu bile hazirlayabi-
liyor zaman zaman. Skyrim gibi genis bir oyuna da
bu tip bir eklenti yapmak, hem ¢ok zaman isterdi,
hem de biraz alakasiz kalabilirdi. Su haliyle gayet
yeterli bir oyun bana sorarsan. (Bir oyuna multipla-
yer modlar hazirlamak riskli bir hamle bence; hele
ki tek kisilik senaryo modu bu kadar basariliyken.
Bu modlarda oyuncular / karakterler / silahlar arasi
dengeleri saglamakla ugrasirken her seyi berbat
etseler ne olurdu oyunun hali. - Sefik)

4. Sizce artik PC'de oyun dénemi bitiyor mu? Beni

bu kuskuya distiren olay, artik oyunlarin icindeki
yazilarin ve kontrollerin PS3’e veya Xbox 360'a gore

-—md\

oncelik konsollara uzun siire 6nce gecti; bu da
yadsinamaz bir gercek. (PC 6lmez! Bazi oyunlardaki
kontrol secenekleri ekraninda Xbox 360 gamepad'i
goziikmesinin sebebiyse Games for Windows etike-
ti oluyor genelde. - Sefik)

5. Dort - bes glin sonra yeni bir oyun almayi diisu-
niyorum fakat hangi oyunu alacagima karar vere-
medim. Bir tarafim diyor ki “Git ve o Assassin’s Creed:
Revelations'i al’; diger tarafim diyor ki “Bu yil Grand
Theft Auto V cikacak, sen hala GTA IV'G oynamadin;
git ve onu al!” Fakat ben zaten bir GTA:EFLC'ye sahibi-
yim. GTA IV ve GTA:EFLC arasindaki farklar nedir?
GTA IV’ii oynamadan ek boliimlerini oynadigini mi
soyliiyorsun bana? ilging bir segim olmus... Bence
GTA IV'ii hala oynayabilirsin; ACR dyle ahim sahim
bir oyun degil. (Tabii ki GTA IV! Niko Bellic ile tanis-
madan olur mu hig! - Sefik)

Hepsi bu kadar Tuna Abi. Yayimlarsan cok memnun
olurum. Ayrica arkadas ¢cevremde de bi’ havam olur.
Ha bir de 180. sayida verdiginiz Skyrim posteri icin de
cok tesekkir ediyorum. Hepinize selamlar.

Bilgehan KONYA

KADIN OYUNCULAR

Merhaba Tuna Abi. Benim adim Ece. Birka¢ soru
yoneltecegim sizlere.

1. Oncellikle kadin oyunculara pek iyi bakilmiyor.
Neden, anlamis degilim ama ben de size sormak
istiyorum. Nasil bakiyorsunuz kadin oyunculara?
Kadin oyunculara gozlerimizi dikip asla, bir saniye
bile ayirmadan bakiyoruz biz. Bazen de daha farkh
bakiyoruz. iyicene cigirindan gikti konu... Valla
bizim icin oyuncu kadinmis, erkekmis fark etmez.
Fakat su da bir gercek ki kadin oyuncular diinya
iizerinde o kadar az sayida ki ne kadar modern,
olgun goriinmeye calissak da sagirmadan edemi-
yoruz. (Nasil ki tribiinlerde kadinlarin yer almasina
iilkece seviniyorsak, ayni sekilde oyuncu kitlesinde
kadinlarin yer almasina da iilkece seviniyoruz
saninm. - Sefik)

2. Benim islemcisi Pentium B940 olan, 8 GB bellege
sahip bir laptop'im var. (Abarttim evet.) Intel HD
Graphics ekran kartina sahip bu bilgisayar. Sizce bu
bilgisayarlarla hangi oyunlari oynayabilirim?

islemci ve bellek iyi de o ekran karti olmadi pek...
O bilgisayarda Shank 2'yi oyna bence. Bir de Plants
vs. Zombies. Hicbiri olmazsa My Little Pony - Pony-
Ville olabilir. (iste kadinlara bakig agimiz!)

3. Ben konsolda oyun oynamayi sevmiyorum ama
onceden bir PSP sahibiydim ve kardesime verdim. PS
Vita Turkiye'ye ne zaman gelir?

Konsolda oyun oynamayi sevmemek senin gibi

bir kadina yakismadi Ece. Konsollar candir, her
evde bulunasidir. PS Vita ile, PSP'den aldigin keyfi
(Daha fazlasini hatta.) yeniden alabilirsin. Ve seni
muhtesem haberle ugurluyorum: PS Vita Tiirkiye'de
satista!

4. Nintendo 3DS nasil bir platform? PS Vita'yla karsi-
lastirilabilir mi?

Aaa, PS Vita sorusunu son soru sanmistim. Gergi
bu da PS Vita sorusuymus. Benim kisisel tercihim
PS Vita yoniinde. 3DS'in fanatikleri de ¢ok. Tercih
senin... (PS Vita grafiksel agidan 3DS'i solda sifir
birakir bu arada.)

Sorularim bu kadar. Cevaplayip yayimlarsaniz cok
sevinecegim.

Cevaplamadan yayimlasaydik ¢ok sahane olmaz
miydi? “Anne bak mektubum yayimlanmis!”“E
kizim cevap vermemisler?”“At kadehi elindeeen,

sefik) duzenliyor olmasi. Sizin goriistiniiz nedir? bin parcaya béliinsiiin...”
8. Benim sistem Skyrim'i ve Battlefield: Bad Company PC'de oyun dénemi higbir zaman bitmeyecek fakat Fatma Ece OZEREN
=== = . e e—
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» PSP Mi, PS3 Mii?

Merhaba, ben Ceyhun. 14 yasindayim, 1 Mart’ta dogum
gliniim var ve ben arada kaldim... PS3 mi alayim, PSP
mi?

Selam Ceyhun.”Merhaba, nasilsiniz?” derken soruyu
da araya sikistirivermissin. Cevabim salyangoziu
proses tipi hidrofor pompasi. (PSP’nin devri gegti
demis miydim?)

1. Ben PC’'mi yeni aldim. ikinci nesil i5 islemci, 4 GB
RAM, 1 GB ekran karti. (Ekran kartinin modelini bilmiyo-
rum.) Bu arada bu bilgisayar laptop. Neden laptop diye
sorarsan, tasinabiliyor olmasi buiylk kolaylik. Neyse,
Batman: Arkham City ve Call of Duty: Modern Warfare 3
oyunlarini bilgisayar hi¢ kasmadan oynuyorum. PS3'te
hangi oyunlari 6nerirsin?

Ceyhun, Ceyhun... Gel seninle biraz oturalim ve “an-
lam biitiinliigii ve hayatta tutarli olma” konularinda
konusalim. Neden diyecek olursan, PCile girip PS3
oyunu tavsiyesiyle ¢ikmisgsin. Annem ben kiigiikken
ablamla bana s6yle bir bilmece sormustu. Sen bir ma-
kinistsin. Birinci durakta 19 kisi aldin, 7 kisi biraktin,
ikinci durakta 12 kisi aldin, 6 kisi biraktin...diyerek
sekiz tane durakta ne kadar insani indirip bindirdi-
gimi saymisti. Sonra da kafam yeterince karisinca,
“Makinistin yasi ka¢?” demisti. Eh, bastaki climleyi
ben ¢oktan unuttugum icin bombos bakmistim
anneme. Simdi sen de beni boyle yanilttin, ne cevap
vereyim ki... Uncharted 3 diyeyim bari, her ne kadar
pek hoglanmamis olsam da. (Diziistii PS3’ler de cok
pahali be! - Sefik)

2. Ben GTA: San Andreas hastasiyim. Los Santos'u bizim
buradan daha iyi biliyorum. GTA V hangi konsollara
gelecek? PC icin de ¢ikacak mi? (Online igin sordum.) Bir
de GTAV ne zaman ¢ikiyordu?

GTAV PC, PS3 ve Xbox 360 icin agiklandi ama cikis
tarihi agiklanmadi. Merak etme, Diablo lll gibi siinme-
yecek. (2012'de gikar gibi gibi. - Sefik)

3. PS4 ne zaman ¢ikacak ya da gikacak mi? Bir ay sonra
PS3 alma ihtimalim var da; PS4'U mi bekleyeyim?
PS4’iin E3 2012'de goremeyecegimiz agiklandigina
gore, sen de goniil rahathgiyla PS3 alabilirsin. (PS3

ya da Xbox 360 alin, yeni bir PlayStation ya da Xbox
bekleyip zaman kaybetmeyin. - Sefik)

4. Ben PS3'te “GB” olayini hala anlamadim. Oraya oyun
yikleyip DVD'siz de oynayabiliyor muyuz? Ya da sadece
oyun kayitlari igin mi?

PS3’te PC oyunlan gibi bir kurulum islemi gerceklesi-
yor ve bu da o “GB”lardan yiyor. Tabii ki yiikleyecegin
videolar, miizikler ve oyun demolari da yine sabit
diskte yer kaplayabiliyor.

5. Marvel yasiyor mu? Ben siiper kahramanl oyunlari
severim. Batman var ama onda da fazla bir sey yok,
yumruk yumruda hep... Marvel oyunu tavsiye edebilir
misiniz?

Marvel elbette ki yasiyor ama bildigin iizere Marvel
bir oyun firmasi degil, cizgi roman iireticisi. Dolayisiy-
la Marvel oyunu gérmek icin ya yeni bir Marvel ¢izgi
romanindan uyarlama film sinemaya gelmeli ya da
birileri Marvel’la anlasma yapip kahramanlarini bir
oyuna tasimali. Su an icin de yeni bir Marvel oyunu
haberi yok elimizde.

6. Mafia II'yi severek oynadim. (Offline oyunlari internet
yokken oynuyorum.) Mafia Ill ¢ikabilir mi?

Mafia Ill keske ciksa... Yalniz sanirim 2K Games,

Mafia Il ile istedigi satisi yakalayamadi. O yiizden bu
konuda biraz agir hareket ediyor olabilir. (Ben de yeni
bitirdim ve kesinlikle devami gelmedi! - Sefik)

7. GTA V'in tamamiyla Tiirkge olma ihtimali var mi ve
San Andreas gibi Las Venturas, San Fierro olacak mi?
(Los Santos var biliyorum.)

Rockstar, Tiirkcelestirme icin eleman ariyordu gecen

——

aylarda ama hangi oyun icin aradigini agiklamadi.
Belki de GTA V icindir... GTA V'le ilgili detayl bilgiler
icin de GTATurk'un sayfasini takip etmeni 6neririm.
8.Valve'dan Half-Life 3 haberleri var mi?

Bence Valve ¢ok kapsamli bir Half-Life 3 haberi pat-
latacak yakinda. Uzun siiredir hig sesleri cikmiyor ve
bildigin iizere ses cikmayan yerden alev cikar. (Degil-
di boyle.) (Half-Life 3'ten 6nce “Half-Life HD” adinda,
ilk oyunun bir HD uyarlamasini gérme ihtimalimiz
daha yiiksek bence. - Sefik)

Sorularim bu kadar simdilik. imla hatalari olabilir,
telefondan yazdim. Sorulari cevaplarsaniz sevinirim.
Dogum giliniimde PS3 almadan 6nce bu dergiyi alaca-
gim. Tum LEVELa iyi ginler.

Ben sana cevaplari telefondan yaziyor muyum Cey-
hun? imlani diizeltecegim derken sol bobregim yere
diistii. Haydi dogum giiniin kutlu olsun, gorisiriiz.
Ceyhun SALMANOGLU

AGENT 48'DEN INCILER

Selamin aleykiim Tuna Abi (Sefik Abi) ve tim LEVEL. lyi
olmanizi temenni ediyorum. Ben Fatih, size birkag soru
ve fikir yoneltmek istiyorum. Hazirsaniz baslayayim...
Hazir miyiz Sefik? Hazir miy1z?! HAZIR MIY1Z ASKER!!!
(Sir yes sir! - Sefik)

1. Bugiin (Dergi alindiginda 20 gilin &ncesi olacak.) bir
teknoloji marketine gittim ve bu e-posta icin bir arastir-
ma yaptim. (Sirf sana fazla ylik olmayayim diye.) Xbox
360, PS3, Wii arasinda oldu bu ¢alisma. Teknoloji yet-
kilisi bircok neden saydi ve sonunda PS3'U 6nerdi. Ben
de sana sormadan hareket etmeyeyim diye marketten
sadece tirag makinesi alip ¢iktim. Senin fikrin ne olur?
Bence tiras makinesi yerine Autoclean 2600 Watt
buharl iitii almahiydin. Bdylece annenin seninle vakit
gecirmesi icin daha ¢ok vakti olurdu... (Viral reklam!)
Yok tamam, saka yapiyorum. Bence de tirag makinesi
almakla iyi etmissin. (Soru bu muydu?) Tamam, PS3
iyidir. Xbox 360 da iyidir ama. Wii'yi bosver.

2. Bir FPS oyunu icin hangi konsolu 6nerirsin?

FPS icin PS3 ve Xbox 360 ayni performansi sergiliyor
ama PS3’te Move ile FPS’lerin pek giizel oynanabildi-
gini de gordiim.

3. Online Oyun'u inceledim fakat yine de kararsiz
kaldim. Senin kisisel olarak destekledigin bir MMOFPS
var mi?

Kisisel olarak yok da en son GameX'de 16.000 kisinin
WolfTeam diyerek birbirinin iizerinden atladigini

gordiim ve bu oyunun pek ¢ok begenildigini anladim.

(MMOTPS olarak APB Reloaded’i 6neriyorum ben
de. - Sefik)

4. Bak kalbine inebilir fakat yine de soracagim. Bu
ozelliklerle ne olur: AMD Athlon 64 X2 Dual

Core Processor 4200+ 2.21 GHz, 1GB RAM.

Cep telefonu olur, olsa olsa... 1 GB RAM nedir yahu
Fatih? islemci desen, gercekten cep telefonlarina
geldi. Olmadi o i, ben sana sdyleyeyim.

5. Batman: Arkham City desem?

Yeni bilgisayar almadan, olmaz o is derim. (Yukari-
daki is de oln sti; enter ) Beklersin yillarca,
oyun cikar ve uiziiliirsiin. Bak konsolun da yokmus...
Yalniz gercekten Arkham City’nin nasil bir sey olaca-

gini cok merak ediyorum. GTA'nin Batman'lisi olursa...

Heyecandan kalbim bir garip atti.

6. Son olarak bana strateji oyunlarini sevdirecek bir
oyun varsa aklinda, senden rica edecegim.

Eh, bu sorunun cevabi ¢ok kolay: Hearts of Iron lll.
Oyna ve degil strateji tiiriinden, hayattan sogu.
Gergek cevap elbette ki StarCraft ll: Wings of Liberty.
(Anno 1404 de var. - Sefik)

Dordiinc soruyu atlatip buraya kadar gelebilirsen,
sana saygilarimi sunarim. (Bu yazisma, ¢ok gizli ajan
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Agent 48 - Fatih Yilmaz arasinda ge¢mistir. Arada bir
yardimci ajan Sefik Abi ve ¢ok sayida ajan da bunu
ogrense de cok gizlidir.)

Cok gizli ajan ben mi oluyorum? Ya da sen kendinle
mi yazistin da ben konuk oldum? Sefik Abi'nin ko-
nuyla ne alakasi var? Hearts of Iron Ill oynayayim da

kendime geleyim... (Gol olur. - Sefik)
Fatih YILMAZ

BAK YINE AGLIYORUM...

Merhaba Tuna Abi. LEVEL kaginci sayidan beri takip et-
tigimi hatirlamiyorum ama iki yil falan oldu herhalde...
Neyse, ben sorularima gegeyim.

1.Tuna Abi, her oyun bitirdigimde icimde miithis bir
patlama, bir aglama hissi olusuyor . Bunu en ¢ok Portal
2'nin sonunda (Galiba sarkinin da etkisiyle.) hissettim.
Sizce bu nedendir? Ya da siz de hissediyor musunuz
bunlari?

Ehm... Bize boyle seyler olmuyor ciinkii erkek dedigin
hissiz olur, kiitiik olur, 6yle aglamaz kadin gibi!
(N’aber Ece Ozeren?) Ben gercekten higbir oyunda
aglamadim ama bittiginde hiiziinlendigim oyunlar el-
bette ki oldu. Hiizniimiin kaynagiysa oyunda olanlar
degil, o kadar siiredir oynadigim oyunun bitmis ol-
masi. (Mafia Il bitince iiziildiim vallahi ben de. - Sefik)
2. Ben acayip bir Max Payne hayraniyim. Ne zaman
arkadaslarla sabahlasak, acar sabaha kadar oturur, Max
Payne 2'yi tekrar tekrar bitiririz. Sizce Max Payne 3'ten
ayni seyi beklemeli miyim?

Max Payne ve devami, zamani igin 6zel oyunlardi.
Hem anlatimlanyla, hem oynanislariyla, bayagi farkh
noktada duruyorlardi. Max Payne 3 ise tahminimce
biraz siradan bir aksiyon oyunu olacak. (Benim umu-
dum var vallahi. - Sefik)

3. Max Payne 3 ne glizel 23 Mart'ta, dogum giiniimde
¢ikacakti; niye Mayis'a ertelediler? Acaba Rockstar'in
Tirkge bilen eleman aramasiyla bunun bir ilgisi var
midir?

Tiirkge eleman hikayesi bana kalirsa GTA V ile ilgili.
Oyunun ertelenmesiyse kesin finansal bir takim
nedenlerden dtiiriidiir. (Biz ne ertelemeler gordiik, iki
ay ne ki. - Sefik)

4. Ben bir Xbox 360 ve yaninda da Kinect sahibiyim.
Battlefield 3'G hemen 6n siparisten aldim. Online
oynarken az kisi olmasi genis haritalarda olayi ¢ok sikici
hale getiriyor. Sizce buna bir ¢6ziim getirirler mi?
Orada Kinect deyince, olayi BF3 ile baglayacaksin
sandim, olmadi. Hele bos sunucularla hig alakasi
yokmus. Bu isi ¢ozmek icin az kisi olan oyunlara
girmemeni tavsiye edebilirim; EA bu konuda bir sey
yapmaz.

5.Yine dedigim gibi bir Kinect sahibiyim. Fakat su ana
kadar hig Kinect oyunu almadim. Rise of Nightmares ve
Kinetcs Sports: Seson 2'nin demolarini oynadim. Sizce
hangisini almaliyim?

ikisi de birbirinden alakasiz oyunlar. O yiizden Child
of Eden al derim. Sesi de a¢ sonuna kadar. Annenden
terligi yiyene kadar bolca eglenirsin. (Ben de dnceki
sorulardan birinde dnerilerimi yapmigtim. - Sefik)

6. Yazimin ¢ok sikici gittigini fark ettim. Hemen durumu
toparlayayim: Hangi tiir mizik dinlersin Tuna Abi?

Ne olsa dinlerim ben. Yok dinleyemem. Metal seviyo-
rum genel anlamda ama elektronik miizige de hayir
demem kolayina. Simdi ¢ikip da“Metal ve elektronik
miizik mi?” demeyin; sizi 22 yillik miizikal ge¢gmisimle
hig es vermeden, Hanon kaliplariyla bogarim! (Age of
Hanon o zaman. - Sefik)

Neyse sorularin bu kadar . Bu arada LEVEL'In YouTube'da
daha fazla videosu olsa, ne gtizel olur. Herkese benden
selamlar...

Mert DELKHAH
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» Commander:
The Great War
(PC)

Bl

« Alan Wake (PC)

e Binary Domain @
(PS3 360]

e Zumba Fitness
Rush (360)

9

« Adidas MiCoach (PS3 360)

« Blades of Time (P53 360)

e Lucius (PC)

« Mass Effect 3 (PC PS3 360)

» Major League Baseball 2K12 (PC 53 360 PSP)
« MLB 12: The Show (PS3 Vita)

« Silent Hill: Downpour (PS3 360)

« Street Fighter X Tekken (PS3 360)

e The Sims 3: Showtime (PC Mac])

« Top Gun: Hard Lock (PC PS3 360)

16

« Ben 10: Galactic Racing (Vita)

« Cabela’s Big Game Hunter 2012 (PS3 360)
« FIFA Street (PS3 360)

« Ninja Gaiden 3 (PS3 360)

« Saint Seiya: Sanctuary Battle (PS3)

« Silent Hill HD Collection (P53 360)

« Sniper: Ghost Warrior 2 (PC P53 360)

« Supremacy MMA: Unrestricted (Vita)

« Warp (PC PS3)

« Yakuza: Dead Souls (PS3)

23

e Armored Core V (P53 360)
¢ Combat Wings:
The Great Battles of World War II
(PC PS3 360)
« Kinect Rush: A Disney Pixar Adv. (360)
« Resident Evil: ORC (PC PS3 360)
« Total War: Shogun 2 -
Fall of the Samurai (PC)
« Tropico 4: Modern Times (PC)

30

« Back to the Future: The Game (PC PS3)

« Birds of Steel (PS3 360)

« Disgaea 3: Absence of Detention (Vita)
« Naruto Shippuden: UNSG (PS3 360)

« Rayman Origins (PC)

« Ridge Racer Unbounded (PC PS3 360)

« Silent Hill: Book of Memories (Vita)

« Skullgirls (PS3 360)

« Test Drive: Ferrari Legends (PC P53 360)
« Tiger Woods PGA Tour 13 (PS3 360)
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarn en taze ekran goruntileri

Sleeping Dogs
Platform: PS3, Xbox/360
Gikig Tarihi: 2012'nin'dérdunct ceyreqi

Square Enix, daha énce True Crime: Hong Kong
olarak bilinen oyunun adini Sleeping Dogs yapiverdi.
Oyunun adiyla birlikte -United Front Games tarafinda
yliziiniin de degisime ugramasi bekleniyor.

Mad Riders
Platform: PC, PS3, XBox 360
Cikis tarihi: 2012'nin‘ikinei ceyredi

Techland'in tornasindan ve Ubisoft imzasiyla
piyasaya ¢ikacak olan Mad Riders, cilgin hiz
tutkunlarn igin glzel, ilgi cekici bir yaris oyunu olacak
gibi. Dead Island'in yapimcisi, bu kez marifetini yaris
parkurlarinda gostermek icin kollari sivamis.

I 12 LEVEL



Max Payne 3
Platform: PC, PS3,Xbox 360
Cikig Tarihi: 18.Mayas 2012

Max Payne'in eksi suratini 6zleyenlere mujde!

Max bu kez daha sert, daha kindar ve daha siki bir
sekilde geri donuyor; tstelik bu kez cok daha genis
bir silah yelpazesine sahip.

Resident Evil 6
Platform: PC, PS3§Xbox 360
Cikig Tarihi: 23,Kasim 2012

Capcom bizi yeni bir viriis salgininin icine cekmeye
hazirlaniyor. Resident Evil: Operation Raccoon
City'de zombi tepelemeye doyamadiysaniz Resi-
dent Evil 6'y1 bekleyin.

Transformers: Fall of{Cybertron
Platform: PC, PS3, Xbox 360
Cikig Tarihi: 2012'nin dérdunet geyredi

Autobot'lar ile Decepticon’lar arasindaki savas son stirat
devam ediyor. High Moon Studios imzasi ve Activision
etiketi ile piyasaya ¢ikacak olan oyunda, Cybertron icin
miuicadele kaldigi yerden devam edecek.

LEVEL 13 I



Yapim Klei Entertainment
Dagitim Electronic Arts
Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.shankgame.com

ilk oyunuyla ekranlar kan havuzuna ceviren ama

bunu da olabildigince eglenceli bir sekilde basaran
- Shank’in devam oyunu nihayet satisa sunuldu.

Gegen ayki Choplifter HD gibi sadece gamepad







Fotograf: Adem Basaran
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Tam dergiyi baskiya veriyorduk ki yepyeni bilgi-
ler elimize ulasti. iste onlardan bazilari. (Neden
hepsi degil dedirten, ytzyillik kalip.)

- Dismanlarimizin bircogu bizden c¢ok guglii
olacak ve cephanemiz de genel anlamda pek
fazla olmayacagi icin doviismekten kacinma-
miz gerekecek.

- Kursunlar artik altin degerinde oldugu icin d6-
vislerin cogu yakin dévis kapsaminda olacak.
Kullandigimiz sopalar, tahterevalliler, salincaklar
kullandikga eskiyecek ve yok olacak.

- Saghik paketleri de yine ¢ok az sayida bu-
lunacak ve bunlari uygulamak, biraz zaman
isteyecek. (Oyle tek tusa basip bir saniye
icerisinde iyilesmek yok.)

- Oyunda bolca kifur bulunacak. (Dinyanin
%90'1 yok olsa, ben de kiifrederdim rahatca.)

- Babel'in ve Brokeback Mountainin miiziklerin-
den sorumlu olan Gustavo Santaolalla, The Last
of Us'in muziklerini de hazirlayacak.

- Oyunun devami gelecekmis gibi yapilip
oyunun sonu “To be continued...” yazarak
bitmeyecek, doyurucu bir son olacak.

- Tam olarak nasil bir sey olacagi aciklanmayan
bir online oyun kismi da oyuna dahil edilecek.




Kader ortaklan

The Last of Us'in senaryosunu ele gegirdik!

ncharted 3'U de bitirdik, bir késeye koyduk. Simdi
hangi macera oyununu oynayacagiz? Bir Tomb
Raider vardi, hatirlar misiniz? Agzimiza bir
parmak gorsel caldi Eidos, sonra oyunun ve Lara'nin gtizel
ylizlini bir daha bize gostermedi.
Her ne kadar Uncharted 3'e bayilmamis olsam da
bu tir, senaryosu tutarli, atmosferi iyi macera oyunlari
pek bulunmuyor. Aksiyon oyunlarinda da atmosfer var,
eglence buytk fakat onlari tamamladiktan sonra aklinizda
hikayeden ¢ok, hangi silahin nasil 8limciil bir 6zelligi
vardi, onu hatirliyorsunuz. Macera oyunlariysa ayni
bir Indiana Jones filminden ¢ikmissiniz gibi etki
birakiyor lizerinizde.

Uncharted'in yaraticisi Naughty Dog'un yeni oyu-
nu The Last of Us'in da bizi her anlamda etkilemesini
bekliyoruz. Her ne kadar konu pek orijinal durmasa
da yine de iyi bir oyun olacaginin sinyallerini veriyor.
Ve gectigimiz ay bu oyun hakkinda -senaryo odakli
olmak Uizere- yeni bilgiler agiklandi. Buna gére
oyunun kahramani aslinda Tepebasi'ndaki bir ¢ilin-

girmis ve Ellen Page’e benzeyen kiz da Ellen
Page’'mis. Simdi detaylar...

Bir kagake, bir
hagan
Kandirdim sizi. Oyunun
kahramanlarindan sakalli
agabeyimiz Tepebasi'nda
degil, Tophane'de bir cilingir.
(Kendime engel olamiyorum!)
Bu karakterin adinin Joel
oldugunu séylemistik daha
once de. Joel bir kacakg.
Bunu keyfinden degil, hayatta
kalmak icin yapiyor. Ellen Page
kopyasi Ellie ise yaramaz bir
kuglk kiz. Hafiza problemleri
yasadidi icin de diinya umu-
runda degil sersemin. Benim

yanimda bdyle kendini bilmez hareketler yapacak
da ben de Joel gibi sakin olacagim. Yok ya?! (Neden
sinirleniyorum?)

Olan bitense su sekilde: Diinyanin -neredeyse- so-
nunu getirmis olan bir viriistin etkileri gegmemis ama
bu felaketin tstiinden 20 yil gecmistir. insanlar sayilari
cok az olan glivenli bolgelerde yasamaya calismakta,
virlise maruz kalanlar da aninda infaz edilmektedir.
Duinyadaki kaynaklari islemek neredeyse imkansiz ol-
dugundan, “eski dlinya"dan kalan her tiirli erzak, ilag
ve esya cok dnemli olmustur. insanligin i¢ acist haline
bakar misiniz arkadaslar? iste siz, siz olun, sakin o ilag-
lari atmayin. Zulaya koyun hep. Sonra tarihleri gegsin,
20 yil sonra icip orada 6luverelim. Olmadi o is...

insanlik yavas yavas yok olurken, 40’ yaslardaki
Joel gesitli guivenlik bolgeleri arasinda ilag ve diger
gerekli esyalari satma ugruna mekik dokumaya bas-
liyor. Ellie’yle de bu giivenlik bélgelerinden birinde
tanisiyor. Ona aninda vurulan Joel, babasinin rizasini
almadan Ellie’yi nikahliyor, olaylar gelisiyor.

Ciddi olacagima s6z veriyorum ama bunun igin bir
sonraki paragrafa gegmeliyim. Esen kalin o arada.

Kafama odunla m1 vurdun?

Joel'in basina ilging bir olay geliyor bu bolgelerin bir
tanesinde. Saniyorum ki birtakim olaylar ¢ikiyor ve
guvenlikli bolge, glivenlikli olmaktan cikiyor. Joel'in
eski arkadaslarindan bir tanesi de son nefesinde,
Joel'e Ellie'yi giivenli bir baska bolgeye, ABD'nin
Obir ucuna gétiirmesini soyliiyor. Joel arkadagini
kiramiyor, Ellie’yi kiryor ikiye. Sorun morun kalmiyor.
Yani ben boyle yapardim en azindan...

ikilinin yolculugu iste bdyle baslyor. Pittsburgh'ii
ziyaret ediyor &nce ikili ki bu detayi da bir ekran
goruntusiinden gérmeyi basardim, cok zekiyim.
Ardindan da diger bolgelere gideceklerini biliyoruz
ama ABD'nin baska hangi sehirlerini gezeceklerinden
emin degiliz. Lakin ikilinin bir Manhattan yapmadan
gegeceklerini de sanmiyorum.

Naughty Dog, ikilinin iliskisine cok 6nem verdigini
bir kez daha belirtti gectigimiz ay. Uncharted 2'de
Drake'in Tenzin ile olan iliskisinden daha ileri bir
yakinlik kurmay planladiklarini séylediler ve bdylece

benim nikah teorim de dogrulanmis oldu!

Ellieyi hicbir zaman direkt olarak kontrol edemeye-
cegiz fakat yapay zekasi lizerinde ¢ok calisan Naughty
Dog, Ellie’'nin kendi basinin caresine bakacagini ve
hatta zor durumlarda bize de yardimci olacagini séy-
ltiyor. Oyunun bir kisminda, Joel ve Ellie, mantar kafali,
virlistin etkisinde olan adamlarin saldirisina ugruyor. Bir
dakika, virtistin etkisinde degillermis, yardima ihtiyaci
oldugunu séyleyen yagmacilarmis. Her neyse, bu
adamlar Joel'e ve Ellie'ye saldiryor ve onlar da tekme,
yumruk, kendilerini savunuyor. Joel'in yumruklarinin
zayif kaldigi anda da Ellie bir tahta parcasini Joel'e
veriyor, Joel adamin ¢ehresini degistiriyor. Ayni sekilde
Joel de Ellie'ye silah pashyor ve bu sahneyi, yogun bir
dayanismayla sonlandiriyorlar. Sonug? Kardeslik gtizel

sey.

Asker dedigin, vatandag diigiiniir!
Ug cesit diismanla karsilasacagimiz kesin. Zaten bunlar-
dan bir tanesi, alip basimizi gitmemize neden olanin ta
kendisi! Joel'in 6lmekte olan arkadasi, Ellie’yi Joel'e tes-
lim ediyor demistim ya, iste bu olaydan hemen sonra
birkag asker kahramanlarimizi goriiyor ve onlarin viriis
kaptigina inanarak ates agryor. Oysa ki iki dakika oturup
konussalar, giil gibi gecinip giderlerdi. Hi¢ yakismadi.

Askerlerle aramiz oyun boyunca iyi olacaga benze-
miyor. Buna yagmacilar da ekleniyor ve | Am Alive'daki
gibi, kimseye glivenmememiz gerektigini anliyoruz.
(Bu oyun biraz | Am Alive’a mi benziyor? Tam su an tas-
lar yerine oturmaya basladi...) Eh, virlislti mantar kafalar
da zaten cepte... Geriye kaliyor, hi¢ kimse! Bu oyunda
dostumuz olacak gibi durmuyor anlayacaginiz. Joel ve
Ellie, iki siki dost olacaga benziyor.

2013'Un herhangi bir zamani ortaya ¢ikmasi bekle-
nen oyun hakkinda daha ¢ok bilgi gelir, biz de onlara
yer vermeyi ihmal etmeyiz. Séyle glizel bir oyun igi
videosu yayimlansa da onu izlesek diyoruz bir yandan.
Yeni haberler gelene dek, Uncharted’lan tiiketmeye
devam..



Son kez...

Street Fighter X Tekken, bu ay piyasada!

eredeyse her ay kendisi hakkinda bir haber
m verdik degil mi bu oyunun? Sempatim var,

o ytizden oluyor hepsi. Neyse ki dokuz glin
sonra, 9 Mart'ta piyasaya ¢ikiyor oyun da haber
sayfalari biraz rahathyor.

“Cikmasina dokuz gtin kalan bir oyun hakkinda
hala ne haberi?” dediginizi duyar gibiyim. Hos mu
bu yaptiginiz? Ben sizin icin ugrasayim edeyim...
Tamam kisa kesiyorum. SFXT'nin 40 adet karakterini
tamamlayan son dért karakter, sonunda belli oldu.
Olmazsa olmaz ama sona birakilsa da unutulmaz
karakter Jin Kazama, tim glizel hareketleriyle oyun-
daki yerini aliyor. Rakibi M. Bison olarak sahneye
iniyor ki oyunun Japon versiyonundaki ismi inatla
Vega. M. Bison bu oyunda yine bilindik hareketle-
riyle yer aliyor. Saga sola ucuyor, insanlarin kafasina
basiyor... Bildiginiz Bison iste. Boss kivamindaki son
iki karakter Akuma ve Ogre. Akuma elbette ki yine
cok glicli, yine ¢ok sekilli. Tekken'in boss'larindan
Ogre icinse aynisini sdyleyemeyecedim. Bence
dlnyanin en kéti tasarimlarindan bir tanesine sahip
Ogre. Ne bir karizmasi var, ne hareketleri bir seye

benziyor... Cok cirkin, cok.
Bu dort karakterle birlikte, oyundaki DLC'ler de
aciga cikti. Bu DLC'lerden iki tanesi cok 6nemli,

digerleri o kadar elzem degil. Pek 5nem tasimayan

DLC'ler arasinda kiyafetler, renk secenekleri ve
karakterlerinize takabileceg@iniz “gem”ler bulunu-
yor. Onemli DLC'lerden bir tanesi, X Unlocker, 5%
karsiliginda, agmak icin ugras vereceginiz Akuma
ve Ogre karakterleriyle birlikte, tim karakter-
lerin ekstra renklerini de size hediye ediyor.
Diger DLC'de ise dort tane ekstra karakter gizli.
Capcom’dan Guy ve Cody, Namco'dan da Leo ve
Christie 40 tane karaktere ekleniyor.

Oyunun PlayStation versiyonlarina 6zel olan
Cole, Toro ve Kuro'ya da iki arkadas geliyor.
Capcom’un Mega Man'i, Mega Man 1'in kutu-
sundaki haliyle (Bayagi adam gibi bir sey.) oyuna
ekleniyor, Namco’nun Pac-Man'i de Mokujin'in
Ustline oturarak savasa dahil oluyor.

Bu buyiik dévis heyecanini, diger dovis
oyunlarinin arasina nasil sikistiracagiz, hi¢ ama hig
bilmiyorum... &

Asura’s Wrath

Gectigimiz ay clkmasi gerekirken, bu aya ertelenen
Asura’s Wrath de bir Capcom oyunu oldugu icin
icerisinde ilging stirprizlerin bulunmasi da kaginil-
mazdi ve kaginilmaz olan oldu, bir Street Fighter
karakteri oyuna dahil oldu.

Bir DLC olarak satin alinabilecek olan Ryu,
Asura’s Wrath'i bir dviis oyununa ceviriyor. Street
Fighter IV perspektifine donen oyunda Ryu ile
Asura'ya karsi savasiyoruz. (Ya da tam tersi.) Yayim-
lanan ekran gortintustinde Ultra Combo'sundan,
karakter portrelerine kadar her sey SFIV'tekinin ay-
nisi lakin bu dovuisi niye yapiyoruz, sanirim bunu
ancak oyun piyasaya ¢iktiginda anlayabilecegiz.



Point Blank: MMOFPS cilginlhig!

Nfinity Games'in poptler oyununa bir hakis...

Urkiye'de binlerce oyuncusu bulunan Point
' Blank, FPS'leri tek kisi oynamaktan

sikilanlarin internet tizerinden birbirine
karsi savastigi, poptler bir MMOFPS. Oyunun
tamamiyla bedava olmasi onu ¢ekici yapan
etkenlerden bir tanesi fakat oyunun son derece
kaliteli olmasi, bu 6zelligin 6niine gegiyor.

Bir MMO oldugu icin oyunda herhangi bir senar-
yoya dayall oyun modu bulunmuyor. Buna karsin,
oyunda nefes almaniza engel olacak kadar ¢ok,
birbirinden farkl miicadele bulunmakta. Bakin bu
oyun modlari, nelermis...

Dinozor Modu

Daha 6nce herhangi bir oyunda gérdiiguntzi
distinmedigim bu modda, dinozorlar, insanlara
karsi savasiyor. Bir takim miicadelesi oldugu icin
bir taraf dinozorlari, bir taraf da insanlari kontrol
ediyor. Maclar beser dakikadan, iki tur oynaniyor ve
dinozor tarafi insanlari yemeye calisirken, insanlar
da kagabildigi kadar kagiyor.

Team Death Match ve imha Gérevi

Her iki oyun modunda da iki takim birbirine karsi
savasiyor lakin TDM'de 6nemli olan belirli sayida
bir “kill"e ulasmak, imha Gérevi'ndeyse takimlarin
birbirini temizleyerek, belirlenen sayida turda bunu
denemesi. (Hangi takim digerini 6nce ortadan
kaldirirsa o turun galibi o takim oluyor.)

Bomba ve Yok Etme Goérevleri
Free Rebels'in CT gticlerine karsi oynadigi
bu iki oyun modunda, bolgelere yapilan
saldirilar ve koruma gérevleri séz konusu.
Bomba Gorevi'nde Free Rebels, nceden
belirlenmis bir yere bomba koymaya
calistyor, CT de bu bdlgeyi koruyor. Yok
Etme Gorevi'nde ise Heli Spot ve Bre-
akdown haritalarinin her birinde, farkh
hedefleri iki takim da yok etmeye
calistyor. Her iki oyun modu da tur
prensibi lizerinden oynaniyor.

Pompali, RPG, Keskin

Nisanci, Bigak ve

Yumruk Macglan

Sadece belirli bir silaha

gore ayrilan oyun modlari da

Point Blank’te yer aliyor. Sadece

pompali tufeklere izin verilen Pompali
Magi'nda, baska silah kullanmaya izin

yok ornegin. Ayni sekilde RPG Magi'nda,
roketlerin havada ucustugunu gériyorsu-
nuz. Bigak ve Yumruk maglari yakin dévis
icerirken, Keskin Nisanci maginda herkes
bir yere gizlenip birilerinin hata yapmasini
bekliyor.

Al Modu

Karsihkl miicadele yerine, CT veya Free
Rebels kuvvetlerinden birini secip onlarin
bilgisayar kontroltindeki karsi takima karsi
olan savasinda rol almak isteyenler, Al modu-
nu seciyor. Oyun siresi bes ila 10 dakika ara-
sinda degisen Al modunda, dismanin zorluk
seviyesini bastan belirleyebildiginiz gibi,

bu zorluk seviyesinin, takimin basarisina
gOre otomatik olarak ayarlanmasini da
saglayabiliyorsunuz.

Bu kadar ¢cok oyun modu bulunan bir
oyundan uzak durmak, blyik bir hata
olacaktir. O ylizden siz de hi¢ beklemeden
www.pointblank.com.tr adresine ugrayin ve
bu eglenceli oyun modlarindan birini secerek,
Point Blank diinyasindaki yerinizi alin! @

EL z1|



HABER

Sinirlendirmeyin onlan!

Yoksa uzaya gikarlar, Angry Birds Space oynar tum dinya...

00 milyon kez indirilen bir baska sey

soyleyin bana? (Onu degil, onu degil!)

Angry Birds simdiye kadar 700 milyon kez
indirildi! Buna inanmak ¢ok gli¢ ve o kadar basit bir
oynanisa sahip bir oyunu neden ben diisinmedim
diye de dusinmuyor degilim. (Distinmedigim cok
net.) Angry Birds, Angry Birds Seasons, Angry Birds
Rio, Angry Birds oyuncaklari, kitaplari, yapistirma-
lari, giysileri derken, yer gok Angry Birds oldu ve

buradaki “gok” kelimesi, mecazi anlamda degil.

22 Mart'ta Finlandiyal oyun firmasi Rovio,
yepyeni bir Angry Birds oyunu piyasaya siirmeye
hazirlaniyor. Pardon, oyun mu dedim sadece? Angry
Birds Space, sadece bir oyunla sinirl kalmayarak
animasyon, basili yayin ve ticari bircok riinde de
karsimizda ¢ikacak. Firmadan gelen agiklamaya
gore, ilk Angry Birds'den sonra firmanin trettigi en
blylk Angry Birds oyunu, bu oyun olacak.

Angry Birds Space’de bizi tam olarak ne bekliyor,
bu agiklanmadi lakin yercekimi az olan béltimler,
yavas cekimde ucan, bir anda 1sik hizina ¢ikan
kuslarin bizi karsilayacagini dusiintiyoruz.

Oyun bir¢ok mobil cihazda calisacak sekilde
optimize ediliyor ve biyuk ihtimalle islemci guici
cok iyi olmayan telefonlarda bile ¢alisacak. Bakalim
ilk Angry Birds kadar biiyiik bir patlama yaratacak
mi sinirli kuslarin uzay macerasi? @

CD Projekt, ditnyay: ele gegirmek istiyor

2014’ ve 2015’e buyuk yenilikler

he Witcher'in yaraticisi CD Projekt, 2014 ve 2015
yillarinda piyasada olmak tizere, iki tane AAA+

kalitesinde oyun hazirligi icerisinde oldugunu
acikladi. AAA+, yapim stiresi iki yilin Gzerinde olan ve
multi-platform oyunlara verilen bir ad ve CD Projekt'in bu
iki oyununun, bu kadar kaliteli olacagini bilmek bile istah
kabartiyor.

CD Projekt'ten gelen bir agiklamaya gore bu iki
oyundan bir tanesi, zaten bildigimiz bir isimle alakali. Size
soyleyeyim, o oyun The Witcher 3'ten bagkasi degil. Peki ya
ikinci oyun? Ser verip sir vermeyen firma, bu yeni oyunun
da yetiskinler icin tasarlanan bir RPG oldugunu soyluyor.
Gegtigimiz yil They'in yapimcisi Metropolis Software'i
biinyelerine katmalariyla birlikte, oyunun bu isimle ilgili
oldugunu dustintiyoruz elbette lakin CD Projekt yanlis
yonde oldugumuzu belirtiyor.

Asil 6nemli bilgiyi az daha vermeyi unutuyordum... Bu
iki oyun da hem PC'ler, hem de yeni nesil konsollar igin

disuntltyor! Yeni nesil konsollara uygun bir oyun motoru,

Red Engine’in tasarimini da tamamlayan firma, artik bu
motorla oyun yapmaya bile ge¢mis. Her ne kadar kendileri
de yeni nesil konsollarin neye benzeyeceginden bir haber
olsa da yeni oyunlari icin piyasadaki en gliclii konsolu
tercih edeceklerini belirtiyor.

CD Projekt’in 2012'nin ilk ceyregi icin tek bir platforma
hazirladiklari bir oyun (The Witcher'in konsol versiyonu?)
ve 2013 icin birkag sistem icin hazirlanan bir bagka oyun
(The Witcher 2 genisleme paketi?) plani da bulunmakta.
Cok yakinda agizlarindaki bu baklalari tek tek gikartacak-
larini umuyor ve bizi yepyeni bir The Witcher'la bulustur-
malari icin onlari ofislerine ugurluyorum. lyi calisin, temiz
calisin, bizi cok bekletmeyin. @

Xhbox icin 3D
yeteneqi geliyor

Xbox 7207

icrosoft’'un kendi kariyer sayfalarinda
yayinladig is ilani, Xbox 720'nin (ya da yeni
nesil Xbox'in) 3D gériintl 6zelligine sahip

olacagi iddialarini giiclendirdi. ilanda “Xbox
takimimiz i¢in Aligrotma Arastirma ve Gelistirme

muhendisi” baghgi dikkat gekerken, altinda yazanlar
acik ve net bir sekilde sunlari sdyliyor: “Diinyada
milyonlarca kisiye ulasacak 3D goruntu isleme ve bu

Not: Gorseldeki tasarim, gercek (iriinii yansitmamaktadir. goriintliyli aktarmak” ve “3D goriintlileme
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sistemlerinin tasarimi ve uygulanmasi” 3D
teknolojisiyle birlikte ortaya atilan bir diger
soylentiyse, Xbox 720'nin Radeon HD 6670 serisi bir
grafik islemci kullanacagi. 3D teknolojisi 3DTV'lerin
halen pahali olmasi nedeniyle bir turli sigrama
yapamiyor. Microsoft'un uygun fiyatli konsol Gretme
istedi, aslinda 3D iddiasi ile pek de uyumlu
go6rinmuyor. Ancak ihtimaller arasinda, 3D'li ve
3D’siz farkl modellerin piyasaya surtilmesi de var. &



Uygarlik, bir gitnde kurulmaz

Ne var ki Civilization V: Gods & Kings ile bu mimkin

linizdeki Civilization V'ler eskidi mi? Ne
yaptiniz onlari? Bana verseydiniz

B mesela, ben degerlendirirdim mutlaka.

Yok yok, vazgectim; vermeyin zira yepyeni bir

genisleme paketi geliyor Uinlu strateji oyunu icin.

Paket gercekten oyunu fazlasiyla genisletecege
benziyor; icindeki yenilikleri saya saya
bitiremeyecegim.

Gods & Kings ile dokuz yeni uygarlik, dokuz
yeni diinya harikasi, ti¢ yeni senaryo, 27 yeni
inite, 13 yeni bina ve yeni teknolojiler ve kay-
naklar geliyor. Yeni uygarliklar arasinda Kartaca,
Hollanda, Kelt’ler ve Maya Medeniyeti bulunu-
yor. Bu uygarliklarin her biri kendine 6zel yapilar
ve Uniteler iceriyor elbette. |. William, Prince of
Orange, Boudicca ve Muhtesem Pacal da yeni
liderler arasinda. (Prince of Orange, Portakal
Prensi mi?)

Civilization V'teki senaryolari tamamlayanlar
icin de pek hos senaryolar ekleniyor oyuna.
Roma'nin ¢okisi, Ortacag ve Viktorya donemin-
de gegen, fantastik bir senaryo, Dumanl Gokle-

PS2 klasikleri, burada

Eski adiyla PSN, yeni ismiyle SEN'de yepyeni oyunlar

ony’nin Ericsson’u da mideye
indirmesiyle birlikte her turlu
cihazini tek bir baslik altinda
toplama planina PSN de katildi. PlayStation
Network, artik Sony Entertainment Network
adiyla, Sony'nin her tirli eglence aginin
bulundugu buyiik olusumda yer aliyor. Biz bu
haberlik eski ismini kullanalim ve PSN'i son
bir kez daha yad edelim.
PSN'i sadece online oyun oynamak icin
mi kullaniyorsunuz, bilmiyorum fakat orada
tonla oyun satisi oluyor; belki farkindasinizdir.
Bunlarin arasinda bircok dikkat cekici PS2
oyunu da bulunmakta ustelik. En son PSN
glincellemesinde bakin hangi oyunlar listeye
eklendi...
PS3'te Worms Ultimate Mayhem, GTAIV:
Complete Edition, The House of the Dead IlI
ve James Cameron’s Avatar: The Game dikkat

cekenler arasinda. PSOne klasiklerinden Fear
Effect 2: Retro Helix, ilk oyun kadar iyi olmasa
da zamani i¢in begeni toplayan oyunlar
arasindaydi.

PS2 klasikleri ise PS3 ve PSOne oyunlarini
katlyor. God Hand, Gungrave Overdose, Maxi-
mo, Maximo vs. Armoy of Zin, Neo Contra, SSX
On Tour, Swords of Destiny ve The Chronicles
of Narnia gibi oyunlarin yaninda, adini buraya
yazarak sizi stkmak istemedigim bir ton PS2
oyunu, su anda PSN tizerinden satin alinmayi
bekliyor. Her oyunun fiyati farklilik gdsteriyor
ama 15TL - 25TL arasinda fiyatlara, bu oyun-
lara kavugmaniz mimkiin. PSN tGzerinden
hala kredi kartini kullanmaktan ¢ekinen-
ler varsa size hak vermemek miimkiin
degil ama sanal kart kullanarak da
isinizi gorebileceginizi hatirlatmak
isterim. @

ITU'den ditnyaya

meydan okudular
Gigabyte yine rekor kirda

5-16 Subat 2012 tarihlerinde iTU Maslak
Kampis'te “Game in My Campus”
etkinligine katilan anakart ve grafik

kartlarinin Ureticisi Gigabyte firmasinin standi
o6grencilerin akinina ugradi.

Etkinlikte Expander lakapli Tlrkiye'nin taninan
hiz asirtmacilarindan Giiven Baltas'in Gigabyte
standinda yaptigi hiz agirtma gosterisi biyuk ilgi
topladi. Gliven Baltas yaptigi gosteride, Gigabyte

X79-UD7 Uzerinde Intel Core i7 3960-X islemci
ile iki Turkiye rekoru kirdi ve bir dlinya rekoru
denemesinde bulundu. Denemelerde su rekorlar
kirildi: ilk Tuirkiye Rekoru; Intel i7 3960-X, 5252
MHz, 12 threads, on LN2. ikinci Tiirkiye Rekoru;
Intel i7 3960-X, 5300 MHz, Intel 2 Core, on LN2.
Ve ilk diinya rekoru denemesi: Intel i7 3960-X,
5050 Mhz, 12 Threads on LN2, Fritz 12 Chess
Benchmark &

rin imparatorluklari yeni senaryolar arasinda.

Orijinal Civilization V'te bulunmayan din
konusu da Gods & Kings ile birlikte donis yapiyor.
Genisleme paketi sayesinde inan¢ pesinde kosmak,
tanrilara tapinaklar hazirlamak ve peygamberler
onculigiunde, benimsediginiz dini yaymaya calis-
mak miimkiin olacak.

Daha dengeli bir savas sistemi icin yapay zeka da
gozden gegiriliyor. Artik bazi Gniteler, digerlerine
gore bariz bir Gstunlik saglayamayacak. Deniz
kuvvetleri de bu baglamda ikiye ayriliyor. Yakin
dovuse girebilen gemiler ve menzilli silahlara sahip
gemiler olarak, iki farkl tipte gemi tiretebilecegiz.
(Ucan tekme atan gemi!)

Tum bu yenilikler icin bahar aylarini beklememiz
gerekiyor. Zaten ne demigsler, bahara kadar bekler-
sin, Uzimu dalindan en iyi, sen yersin. Kendinize iyi
davranin... (N'oluyor?) &
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“Az daha kendimi déldiurityordum...’

Dead or Alive 2'nin yapimeisi anlatiyor

ep gelecekten haber verecek degiliz ya,

biraz da ge¢mise gidip eglenceli bir

olaya kulak misafiri olahim. (iyiden iyiye
elinde mikrofon, sagma sapan bir kasabanin bir
sokaginda durup orayi tanitmaya calisan bir
sunucuya dénlistim.)

Megerse Team Ninja'nin eski patronu
Tomonobu Itagaki, Tecmo tarafindan oyuna
getirilmis ve bunun sonucunda da heniiz
tamamlanmamis olan Dead or Alive 2, apar topar
Uretime sokulmusg!

“Bir glin masama firmanin satis muduru
geldi. Oyunu tamamlamak icin de az bir siiremiz
kalmisti. Oyunu biraz deneyip denemeyecegini
sordu, ben de olur dedim. Ardindan oyunu
kaptigi gibi fabrikaya gétiirmis ve oyun orada
¢ogaltilmaya baslamis!”

I 24 LEVEL

Daha sonra Tecmo oyundan ve satislardan ne
kadar mutlu olsa da bu olay Itagaki'yi bunalima
surtklemis. (Uzak Dogulular bir garip.)
Depresyona giren Itagaki, oyun sektériinden
tamamiyla uzaklasmayi bile diisinms.

Uzunca bir siire evine kapanan ve Michael
Bay’in Armageddon adli filmini defalarca

izleyip Aerosmith’ten | Don’t Want to Miss a
Thing'i sayisiz kez dinleyerek stirekli aglayan
Itagaki’yi bunalimdan da yine bu film ve bu
sarki ¢cikartmis. Bu olayin ardindan hizla Dead
or Alive 2: Hardcore Uizerinde ¢alismayi da ihmal
etmemis heyecanli oyun yapimcisi.

2008'de Tecmo'dan ayrilan ve Valhalle Game
Studios adiyla kendi oyun stiidyosunu kuran
Itagaki, su an THQ icin Devil’s Third adindaki bir

oyun Ulzerinde ¢alismalarini siirdiriyor. &

Hay1ir, senin orada

ne isin var?!
Uzayli istilasina karsi, tek bir Battleship

ayis ayinda cok ilging bir film vizyona giriyor. Uzay gemilerine karsi
m savasan bir Amerikan donanma gemisinin maceralari...

Filmin adi Battleship, oyununun da adi Battleship. Filmde denizin
ortasindaki tek bir savas gemisi, uzaylilara karsi savasiyor; oyunda ise daha
cok gemi, daha ¢ok uzayliya karsi koymaya calisiyor. Battleship adindaki
aksiyon / strateji oyunu Silent Hill: Homecoming'in yapimcisi Double
Helix tarafindan hazirlanmakta ve PS3 ile Xbox 360 icin piyasaya ¢ikmasi
bekleniyor. Oyunun farkli bir versiyonu Wii, DS ve 3DS icin planlanmakta
yalniz bu versiyonlarin yapimcisi Double Helix degil, el konsollarinda uzman
olan Magic Pockets.

FPS ile Amiral Batti'nin karisimi olan bir oynanis tarziyla gelecek olan
oyun icin simdiden puanimi vereyim mi? Vermeyeyim, habercilige sigmaz

fakat bu oyundan pek de fazla bir sey beklememenizi 6neririm. Oyun direkt
olarak filmin senaryosunu izlemiyor, hatta filmin gectigi alternatif diinyada
baska bir konuya yogunlasiyor. Bu iyiye isaret lakin yine de film oyunlarinin
akibetini hepimiz biliyoruz... &

Ogrencilere kaliteli tablet

Vodafone'dan tablet stirprizi

odafone, 17 Subat’ta yeni bir cihazini
tanitti. Daha 6nce de akill telefona
|/ sahip olmayanlar i¢in uygun fiyatli ve
glicli donanima sahip Vodafone markali akilli
telefonlar sunarak 6nemli bir ihtiyaca cevap
veren Vodafone yine buytk bir strpriz yapti ve
10.1 ing ekrani ve giclii islemcisiyle, tistelik de
en son Android isletim sistemi stiriimiiyle cok
etkileyici bir tableti kullanicilarina sundu. Cihazin
hem uygun fiyati, hem de ytiksek teknik
ozellikleri onu ¢ok cazip kiliyor. Cihaz, Android
Honeycomb 3.2 isletim sistemi ile geliyor. 10 in¢

dokunmatik ekrani son derece hizli tepki veriyor
ve cift cekirdekli 1.2 GHz islemci tim uygulama-
lari hizla cahistiriyor. Daha da 6nemlisi, cihazda
hem 3G hem de Wi-Fi baglanti secenekleri
bulunuyor. Arka ytizdeki kamera 5 MP
¢Ozunlrligunde, 6n yuzindeki kullanici
kamerasi ise 2 MP ¢ozuniirligu ile goriintili
goriismelerde net video géndermenizi sagliyor.
1 GB RAM'I ve 16 GB dahili hafizasi da piyasadaki
en Ust duzey standartlari karsiliyor. Elbette harici
hafiza karti ile depolama kapasitesini 32 GB’a
cikarabiliyorsunuz. &



Son Dakika!

- Amerikan Devrimi sirasinda gegecegi n goriilen
Assassin’s Creed lII'tin G¢ yildir hazirlik asamasinda
oldugu ve 30 Ekim'de piyasada olacagi agiklandi. Ug
yildir hazirlaniyorsa yeni bir oyun mekanigi beklemek
de dogru olmaz sanirim...

- Anime tadindaki RPG oyunu Ni No Kuni: Wrath of the
White Witch, 2013'iin ilk yanisinda, Japonca ve ingilizce dil
secenekleriyle, PS3 icin piyasada olacak.

- HTC'nin Xperia Play’de bulunan PlayStation Suite’e
sahip olacak olan, Sony disindaki ilk marka olacag:
aciklandi.

- Capcom, gectigimiz ay yeni bir Darkstalkers ismini tescil
etti. Street Fighter X Tekken'in yapimini tamamlayan Yos-
hinori Ono, acaba yeni bir Darkstalkers oyunu tizerinde mi
calismaya baslayacak dersiniz?

-Tam Kinect destegi saglayan, kod ismi Project Draco
olan ejderhali oyunumuzun adi, Crimson Dragon olarak
son ismine kavustu.

- Merakla beklenen Metal Gear Solid 5'in Nisan 2013 - Mayis
2014 arasinda bir zaman piyasada olacagi soyleniyor.

- Mart'in basinda ¢cikmasi beklenen ve bence adinin he-
men unutulacagi yaris oyunu Ridge Racer Unbounded
bir ay ertelendi ve oyunun 30 Mart'ta piyasada olacagi
aciklandi.

- Kalbi saglam olmayanlarin kesinlikle oynamamasi
gereken Amnesia: The Dark Descent'in devam oyununun
gelmekte oldugu, sdylenti olarak dolastyor. Bizce gelmesin.
(Korkuyoruz!)

- Diablo lII'iin 1 Nisan - 30 Haziran tarihleri arasinda pi-
yasada olacagi sdyleniyor. Buna inananlar el kaldirsin.
(Rilyamda 8 Mayis olarak gordiim. - Emre)

- Hala bir seye benzemeyen Final Fantasy XIV'teki diinya sa-

Kalemsiz hir dergi..

internet dergilerine hir yenisi daha eklendi

ugline kadar alti sayisiyla okurlarinin
karsisina cikan Kalemsiz, {i¢ arkadas sayilara ve dergi hakkindaki detayli bilgiye

olan Derda Karakis, Hakan Yildiz ve www.kalemsizdergi.com, ayrica dergiye ait
Mert Abakus 6nciiliglinde, 2011 yilinin Haziran ~ Facebook sayfasina www.facebook.com/
ayinda yayin hayatina basladi. Yaklasik 20 kisilik ~ KalemsizDergi ve Twitter sayfasina www.
bir ekibi ayni ¢ati altinda bir araya getiren proje, twitter.com/KalemsizDergi adresinden
Subat ayi itibariyle internet sitesini de yenileme  ulasabilirsiniz. @

slirecine girdi. Su ana kadar yayinlanan tiim

izmirCon 2012'ye
sayil1 gitnler kala

Ejderhalar, biytld oyun kartlar ve

kizgin bir saat kulesi

zmir B.K.F. topluluklari bu yil da hummali bir calisma
B icerisine girdi ve izmirCon 2012'yi, 31 Mart - 1 Nisan

arasinda etkin olacak sekilde hazirliyor. Biiylik bulusma bu
yil da Tepekule Kongre ve Sergi Merkezi'nde olacak ve yine tim FRP,
RPG, MtG, akliniza hangi fantastik kisaltma geliyorsa bu oyunlarin
takipgilerine ev sahipligi yapacak.

Masatistli FRP oyunlarinin disinda, LARP (Live Action Role Playing
Game), Warhammer, Magic: The Gathering ve kutu oyunlarinin oyna-
nacad), cesitli turnuvalarin diizenlenecegi izmirCon 2012'de boyama
ve zincir zirh 6rme atolyeleri, oyun konsollarinda oyun oynama keyfi,
katiimailarin hayal giiglerini zorlayacak “Siireli Oykii Yarismasi” gibi
eglenceli, herkesin katilabilecegi aktiviteler de olacak. 10'a yakin
yabanci oyun ve aksesuar reticisinden temin edilen hediyeler de bu
aktivitelerde basaril olanlara verilecek.

izmirCon 2012'nin bitiminde bir kostiimlii parti olacagini da hatir-
latir, herkesin bu eglenceli bulusmada yer almasini 6neririz. @

yis1 18'den 10'a diisurlildii. Yakinda bese de dser, bire de...
- Siz bu satirlan okurken iPad 3 agiklanmis olabilir ve
hatta bu ay icerisinde piyasaya cikacak bile olabilir.
Yeni iPad 3'iin daha hizli bir islemciye sahip olmasi

ve 2048x1536 piksel ¢oziiniirliige sahip olacagi iddia
ediliyor.

- Fazla zamani olan bir Minecraft oyuncusu, tiim World of
Warcraft haritasini aynen Minecraft icin uyarlamaya basladi.
- Bu yil piyasaya ¢ikacak olan yeni Call of Duty
oyununun, ger¢ek anlamda yenilik icerecegi
Activision tarafindan aciklandi.

- Legendary: The Box'in yaraticisi Spark

Unlimited'in Star Wars: Battlefront 3

Uzerinde calistigi ve oyunun Gguinct

kisi kamerasindan oynanan bir aksi-

yon oyunu olacadi séylentileri, bu ay hiz kazandi.

Telefonlarin kilidi kavga
konusu oldu

Kilidi kim acacak?

pple’in “kaydirarak kilit agma” patentini
almasi, cep diinyasinda buyuk olay yaratti.

yapabilmesi de var. Aslinda, bu 6zelligin benzeri bazi
Android cihazlarda var. Ornegin HTC Sense
araylziinde dort farkli uygulama kilit agmadan
cahstinlabiliyor. Ama bu patent baska komutlarin da
ayni etkiyi yapabilmesini tanimliyor. En enteresan
olani ise patentte sesli komut ile kilit agma konusu-
nun da olmasi. Prensipte cok glizel bir 6zellik, fakat
ses algilamasi igin mikrofonun surekli agik olmasi da
rahatsiz edici bir durum olabilir. &

Apple’in baska markalarda ekrandaki ikonu
kaydirarak kilit agma ydntemine izin vermeyecegi
anlasiliyor. Google da farkli kilit agma yontemlerinin
patentini aldi. Bunlarin icinde en dikkat ¢ekici olan ise
“sesle kilit agma.” Bunlar arasinda kullanicinin kilidi
acarken dogrudan bir uygulamayi ¢alistirmasi ya da
bir kisiyi aramasi gibi 6zellestirilmis gorevleri




HABER

Kim o adam?

Resident Evil 6’'dan zombi manzaralar

u oyunun fragmani ne zaman
yayimlanmisti? iki ay nce mi? O

fragmani bulup mutlaka izleyin.
Durun! LEVEL DVD'de varmis ya kiz? (icimdeki
teyze...) Her neyse, konu ciddi, ben de
ciddiyim. Resident Evil 6 bence RE5 gibi
uyduruk bir oyun olmayacak ama bundan
daha 6nemli bir sorun var: O fragmandaki
Uglinct adam kim?!

Capcom, RE6'da boy gosteren, Chris'in ile
Leon’un yani sira kontrol etmemize izin verilen
bu parali asker hakkinda halen bir bilgi ver-
mek istemiyor. Sadece onu Dogu Avrupa'daki,
mutantlar tarafindan cevrelenen bir yerde
kontrol edecegimiz agiklanmis durumda.

isimsiz kahramanimiza mukabil, Chris
Redfield'in ikametgahi gayet net: Cin! Evet,
onun Cin'de oldugunu zaten biliyorduk; peki
Cin'in Lanshiang kentinde oldugunu biliyor
muyduk? Hayir. Zaten 6yle bir sehir de yok
gercekte, Lanshiang bu oyuna 6zel bir sahil
kenti. RE6'da olan olaylardan alti ay 6nce trav-

Zaten nedir, ivi civiyi soker; bence Chris
bunalimindan bu yeni kiyametle kurtulacak.
(Bu arada onu bunalima sokan durumun bir
kadin, hatta Jill Valentine oldugundan da
stiphelenmiyor degilim.)

Tum dinyayi biyuk bir kaosun icine sokan
bu yeni olaylar, 2013 yilinda gergeklesiyor.
Bu da ilk Resident Evil'da olanlardan 15 yil
sonrasi, Chris'in RE5’te dandik dandik islerle
ugrasmasindan dort yil sonrasi demek.

Oynanisa dair herhangi bir bilgi vermek
istemeyen Capcom, yeni bir “zombi” tirini
tanitti. (Bunlara da zombi dememek lazim
artik; biyolojik silah onlar.) Yeni yaratigimizin
adi J’avo. Onu aslinda oyunun fragmaninda
gordik. Hani Chris'i saklandigi siperden, dev
kirmizi kolunu kullanip alan yaratik. insanlarin
konusmalarini anlayabilen ve diger mutantlar-
lailetisime gegebilen bu akilli yaratik, uzuvla-
rindan birini kaybederse yerini o fragmanda
gordigiiniz mutasyona ugramis yepyeni bir
uzuvla telafi ediyor. Bu yaratiklari kafalarindan

vuracagimizi anlayin ve RE6'yl beklemeye
devam edin... &

ma gegciren Chris, tam bunlardan kurtulmak
isterken yepyeni bir felaketin icine dusuyor.

PS Vita piyasada!

Sony’'nin son oyun canavarini denedik

zun stiredir bekledigimiz, aylarca burada  oyunlariniinceleme bélimiinde okuyabilecediniz PS Vita  Kayit karti daha kolay bir sekilde, cihazin alt kismindaki
m bilgilerine yer verdigimiz, Sony’nin yeni el icin tek kelimeyle miikemmel diyebiliriz. bir giristen takiliyor ve 3G’li modellerde, tilkemizdeki
oyun cihazi 22 Subat'ta piyasaya ¢ikti ve Cihaz PSP’ye gore biraz daha byk lakin UMD oku- standart sim kartlarini rahatlikla kullanarak yan taraftaki
biz de zaman kaybetmeden konsolu denedik. Cikis  mak icin bir mekanizmaya ihtiyag duymamasi dolayisiyla,  bir giristen bu islemi yapiyoruz. Konsolu ilk actiginizda
kesinlikle agir degil. Tuslarin yerlesimi gayet iyi ve elleri cok kisa bir ayar stirecinden geciyor ve artik alistigimiz
yoracagini diistindigum dokunmatik arka panel de “ikonlar iceren sayfalar” mantigindaki bir arayiizle
hicbir sekilde rahatsizlik vermiyor. PS Vita oyunlar olsun, karsilasiyorsunuz. Oyunlar ve uygulamalar, birer yuvarlak
olarak burada goriiliiyor ve bir sayfa doldugunda, digeri
otomatik olarak olusturuluyor.
PSN ile tam olarak uyumlu calisan cihazda, varolan PSN
hesabinizi kullanabiliyorsunuz ki bunu hemen yapmanizi

kendi isletim sisteminde olsun, dokunmatik ekrani

bir hayli cok kullaniyor. Kocaman bir ekrana sahip
oldugu icin de bu hicbir sekilde zorluk yasamaniza
neden olmuyor; aksine her firsatta eliniz ekrana
gidiyor. tavsiye ederim. Boylece kazandiginiz trophy’ler ve diger

PS Vita oyunlari cihazin tst kismindaki bir oyun iceriklerine PS3 lizerinden de ulasabiliyorsunuz.
kapagi acarak, buradaki girise iteleniyor. “itelenmek” Ulkemizde bircok oyunla birlikte piyasaya cikan PS
kelimesini mecazi anlamda kullanmadim; gercekten  Vita'nin Wi-Fi modeli 799 TL, 3G+Wi-Fi modeli ise 959
oyunlari zorlayarak asag itiyorsunuz ve parmaklariniz  TLden satisa sunuluyor. Oyunlarin yaklasik fiyati ise
biraz iriyse bunu yaparken zorlanacaginizi sdyleyebilirim.  120TL.@

Yeni HTC telefonlarin
dedikodusu geldi

HTC One X

0 Ik olarak HTC Edge ismiyle taninan, daha sonra da HTC
Endeavour ismini alan gizemli telefonun son ismi, en
son sdylentilere gére HTC One X olacak. Isimler

degisse de teknik ozellikler hep ayni: 1.5GHz dort-gekirdekli

Nvidia Tegra-3 islemci, 4.7 in¢ 1280x720 ekran, 8 MP kamera,

Bluetooth 4.0, Wi-Fi ve LTE... Bu 6zellikler tam da bir amiral isbirligi ile muzik sektoriyle, akilli telefonlarin yani sira bir de

gemisine yakisir cinste. Isletim sistemi olarak Sense 4.0 ile kendi muzik yayin servisi Gizerinde calistyor HTC. Bu servisin,

stislenmis Android 4.0 Ice Cream Sandwich gelecegine ise kesin Barcelona'da yapilacak olan MWC 2012'de Beats Audio kurucusu
goziyle bakilyor. Jimmy lovine tarafindan tanitilacagi dustntiltyor. &

Orta-Ust diizeye hitap edecegi distinllen diger model ise
HTC One S. Onceki ismi HTC Ville olarak bilinen telefonun ézellik-
leri, 1.5 GHz cift cekirdekli islemci, 4.3 ing ekran, 8 MP kamera ve
tabii ki yine Sense 4.0'li Android 4.0 ICS. Ayrica One S'in sadece
8 mm inceliginde olacagi tahmin ediliyor. Beats Audio ile girdigi
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Microsoft, yenilik pesinde

Yeni Xbox'a, yeni gamepad

eni nesil konsol laflari cokga gegmeye
- baslad, ben de inceden heyecanlanmaya

basladim. Artik Posta bolimiinde
sorularinizi cevaplarken de daha dikkatli olacagim
sanirim.

Konsollarin bir sonraki ¢cikarmasinda énctiler-
den biri biytk ihtimalle Microsoft olacak. Nasil bir
makine planladiklari, tam olarak neyi amagladiklarini
o6grenmemize daha var. (Bazi kaynaklara gére bu
yilki E3'te bir agiklama gelecek.) Tabii ki bu sirada
“cesitli kaynaklar” bos durmuyor ve bazi soylentileri
ortaya atmaya devam ediyor. Buna gére Microsoft,
yeni konsolu icin yepyeni bir gamepad gelistiriyor.
Dokunmatik, HD bir gamepad'den bahsediliyor.
Wii-U'nun kopyasi mi? Hayir... Microsoft'un aklinda
Vita veya iPad gibi daha minimal bir tasarim var. Bu
dokunmatik ekranin yanlarinda ise Xbox 360'in su
an sahip oldugu gamepad'in tuglarinin bulunmasi

planlaniyor. Basit bir gamepad degil elbette bu;

siz televizyon izlerken bir kumandaya dénustyor,
internette gezinirken Internet Explorer oluyor (Ve
onu kirmak istiyoruz.) ve oyun oynarken de ekstra bir
ekrana dontstiyor; diledigimizde yanimizda gotiriip
icerideki odada oyunumuza devam edebilecegimiz
turden...

Nasil sdylenti? Hi¢ de fena degil bana sorarsaniz.
Gergekgi duruyor, olmamasi icin de bir neden gore-
miyorum. Bu 6nemli haberin yaninda, Epic Games'in
Unreal Engine 4’ (Gelecek neslin nasil grafiklere
sahip olacaginin demosunda kullani-
lan motor.) bazi “adi agiklanmasi
miimkiin olmayan” cihazlarda
calistirmakta oldugunun da
haberi geldi. Her tiirli oyuna
hizmet veren Unreal Engine'in
yapimcilari degil de ben deneyecek

degildim zaten o makineyi. Tabii burada illa ki yeni bir
Xbox, yeni bir PlayStation izi aramak zorunda degiliz.
Bunun iPad 3'ti, iPad 4'li ve iPhone 5'i

devar..d

Not: Gérseldeki tasarim, gercek
trtind yansitmamaktadir.

Sevimli komgumuz,
gokdelenler arasinda

The Amazing Spider-Man'de gercekci hareketler

esitli anlasmazliklar yziinden, Gglincu
B filmine ulasan Oriimcek-Adam en bastan

baslyor. Bagrolde yeni bir Peter Parker,
yeni bir kostiim tasarimi, yeni diismanlar, yeni
isimler... Neversoft'un hazirladigi ilk Spider-Man
oyununu simdi de Beenox devraliyor ki
yapimcih@ini Urettigi iki Spider-Man oyunu, hi¢ de
fena degildi.

Temmuz ayinda ¢ikmasi beklenen oyunda yine
Manhattan'da 6zgurce ag sallayabilecegiz, yine
kiiclik gorevleri yerine getirebilecegiz ve yine
cesitli miicadelelerde maharetimizi gostermeye
calisacagiz. Beenox, binalarin arasinda dolasirken
daha keyifli anlar yasamamiz i¢in oyuna Web Rush
adinda bir 6zellik eklemeyi de ihmal etmemis.
Savaslar sirasinda da kullanilabilen Web Rush

1zla sohbhet

ozelligi, Oriimcek-Adam’in kendine has, tanidik
hareketleri yapmasini ve savaslarda daha farkl
taktiklere yonelmesini sagliyor. Beenox'un bu
anlatimla ne demek istedigini anlayan, beri gelsin
lutfen. Benim anladigim aglar sallaya sallaya
ilerlerken, cesitli tus kombinasyonlariyla, duruma
gore enteresan hareketler yapabilecegimiz.

Direkt olarak filmde olanlari bize oyun olarak
sunmak yerine, Beenox filmde olan bitenden
hemen sonrasini konu ediyor oyununa. Bu
ylizden de yine filmde gérmedigimiz ama Marvel
diinyasinda yer alan diismanlari ve karakterleri
oyunda gorebilecegiz.

Beenox kendinden gecip oyunu ¢ok fantastik
yapmak icin cabalamazsa Temmuz ayinda iyi bir
Oriimcek-Adam oyunu oynayabilecegiz. @

Arkadasglarin

ederken...
Logitech'ten 1080p webcam

ogitech, her zamankinden ¢ok daha

kolay, hizli ve akici bir sekilde Full-HD

1080p videolar cekmenizi saglayacak
Logitech HD Pro Webcam C920'yi duyurdu.
Logitech HD Pro Webcam C920, Skype
tizerinden yapilan gorintili gorismelerde
Full-HD 1080p kayit veya Windows Live
Messenger tizerinden HD 720p kayit sagliyor.
H.264 gelismis sikistirma teknolojisi

sayesinde, Full-HD 1080p video kliplerinizi
veya 15 MP fotograflarinizi tek tikla Facebook,
Twitter veya Youtube'a yiikleyebilirsiniz.
Logitech Fluid Crystal teknolojisi, daha akici
goruntilerin yani sira daha net ve zengin
renklerde goriinti ile daha temiz ve net ses
saghyor. Boylece sevdiklerinizle yaptiginiz
gorismelerde daha gercek bir goriintii ve ses
iletebilirsiniz. @
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BiR OYUN FIRMASI,
ISTEN ANLAMAYAN BiR PATRON,

BiR PROGRAMCI

CIK DISARI,
CIK CABUK!



MODERNFIELD

- Bugiin seninle sahane bir FPS yapacagiz.
- Bvet.
- Hemen baslayalim. Benim k
rum. insanlar ¢ighk ¢ighga, her yer
_ patron bu daha énce yapildi ama sayisiz kez?
_Ne var oglum, biz daha iyisini yapacagiz. Simdi s
insanlar yerlestir. insanlar kagissin.

- Sehir mi koyayim?

- Evet, biiytik bir sehir koy. Hemen.

- Diigmesi var cunkd surada...

- Yok mu?

- Neyse ben sehri not aldim simdilik, siz devam edin.

_Tamam. Biz ailesi uzaylilar tarafindan esir edilmis, siradan bir insant kontrol edecegiz.

Siradan bir insan koy oraya.

- Sizin gibi mi?

- Efendim yavrum?

- Yok bir sey patron; sizin gibi kari

_ Fark etmez. Koyalim bir tane. Bak simdi,

mi, yoksa bir yerde tutsak mi edilmis, bun

afamda muhtegem bir oyun var. Bliyuk bir savasg hayal ediyo-

de silah seslerive uzayllar.

uraya hemen bir sehir koy. icine de

zmatik mi olsun diyordum...
bu adam ailesini artyor ama ailesi coktan 6lmus

lari bilmiyor. Bak, bak nasil... Heyecani goriyor

musun?
- Agin derecede heyecanlyim su an.
_Tamam, iyi gidiyoruz. Simdi o adam ates etsin birilerine.

“NE VAR OGLUM, BIZ DAHA jyisiNi YAPACA GIZ.
SIMDI SURAYA HEMEN BIR SEHIR KOY. ICINE DE
iNSANLAR YERL ESTIR. iNSANLAR KA CISSIN.”

tsiniz patron. Mesela kimlere ates edebilir?

_ Birilerine... ok ne
emek istedigimi... Uzaylilara ates etsin mesela.

- 0glum dalga gegme! Anladin sen ne d
Oraya iki tane uzayli koy.
- Uzayli yerine gu an icin'i
benzedigini bilmiyoruz; b
alip veren yaratlklardlr?

_ Kutu mu? Bari ET. gibi bir sey koysak?

_ patron ET. lisansli, o olmaz.

_ Alien koyuver direkt?

- H.R. Giger bizi sise dizer.

- Zaphod Beeblebrox?

_ Patron tamam; ben koyuyorum buraya eli
- Neyse, sonra degistiririz bunu. Simdi bizim adam,
surekli uzayhlarla dévissiin, aksiyon asla diismesin,

n uzayllarin tam olarak neye

ki tane kutu koysam olur mu? Zate
ukavvanin oluklarindan nefes

elki mukavva kutudan yapilmig, m

mdeki hazir modellerden. Nasil, bu iyi mi?
her bolimde sehrin bir yerlerine gidip
oyuncular gozinu oyundan ayirama-

sin!

_Sonra da sara nobeti gegirip can ve

degil patron, aralarda es vermek gerekir.

-“Es”ne lan?

-Yani duraklama anlaminda.

- O zaman niye “duraklama” demiyorsun cocugum?
- Es clinkii daha genel bir... Neyse. Yapiyorum aksiyon. Herkes birbirini vuruyor. Tam su

an kodladim hepsini. Kutular birbirine ates ediyor; sehirde kosan binlerce kutu var. Bizde
kutulara vuran bir baska kutuyuz. Nasil heyecan? Kutular vuruldukga, kutu gligleri kazani-
yoruz. Mesela oluklarimizdan su fiskirtiyoruz, diismanlar islanip hamurlastyor. Nasil fikir?
Ozel gﬁglerimizden bir tanesi de annemizi cagirmak olur; tim kutulara egyalarini koyar,
sonra kolileyip ardiyeye Kaldinr. Simdi siz "Ardiye ne lan?” diye de sorarsiniz; yiizden ben
bu inanilmaz oyunu paketlerken, siz de bir ¢ay koyun kendinize. Olur mu bu, ne dersiniz?!
- Tamam evladim, sabaha konusuruz. Sen dinlen. istersen yarin izinli de olabilirsin. Olur,
hepsi olur. Canimiz! sikmayalim. Haydi, gelecek ay gérusuriz. Sikma camm.Tagam mi?

Gidiyorum ben. Gittim. °.

rsinler ekranin baginda! Strekli aksiyon iyi bir segim







Delilik nedir? Sana anlatayim... Deliligin ne
oldugunu bir kez bana, birisi anlatmak iste-
di. Anlatti, anlatti ve anlatti. Canim sikildi,
onu vurdum. Suratinda dyle bir ifade vardi ki..” de-
mistim birkag ay 6nce, derginin bas sayfalarinda.
Size deliligin ne demek oldugunu anlatmaya calis-
mistim, Vaas'in géziinden.

Delilik 2.4 GHz hizindaki islemcisiyle kendini ¢ok
hizli sanan bir Pentium IV bilgisayarda, kendini cok
fazla sanan 512 MB bellek ve o devrin en iyisi oldu-
Junu iddia eden Radeon 9700 Pro ekran karti ile Far
Cry'in ayarlarini sonuna kadar agmaya calismaktir.

Oyun size 6nce glilimser, sonra da agziniza patlatir.
“Aptal misin?” der, siz duymazsiniz. Sanirsiniz ki en iyi
bilgisayar sizde!

Evet, Far Cry baslatti devrin ilerisinde bilgisayar
gereksinimini. 3.0 GHz hizinda, 1 GB bellekli bir bil-
gisayariniz olsa tamam ama o bilgisayarlarin fiyati da
2004'te 4000$'di! Ve ben nedense lzerinden sekiz yil
ge¢mis olmasina ragmen Far Cry’i hala din gibi ha-
tirliyorum! Ciimlelerimin hepsi ¢cok heyecanl su an!!!

Far Cry neden 6zel bir oyundu, hatirlatmami ister
misiniz? Cevabinizi duyamiyor gibiyim? Normal mi?

Tamam, anlatiyorum. Far Cry ormanda geciyordu,
bu ¢ok 6nemli. O dénem ormanda gegen baska

bir FPS sdyleyin bana. Séyleyin, ¢cekinmeyin. Sessiz
kaliyorsunuz zira 6yle bir oyun yok. Bazi FPS’lerin,
adaclarin arasinda dolandigimiz bélimleri var-
diama onlar da goriindir - gériinmez sinirlarla
cevrili, kaderimizi ¢coktan ¢izmis olan oyunlardi.
(Vietcong'u hatirlarim, ne guizel oyundu... Ama
evet, her yer gériinmez de degil, gortiniir duvarlar-
la ortiluydu, sagmalik! - Sefik)

Far Cry’da hem orman gercek gibiydi, hem o
sakin kiyi seridi ve masmavi deniz sizi icine ¢ekiyor-
du, hem de sinirlar yoktu. Far Cry, 6zgurligin yeni
adiydi...

Oyun sagma sapan sistem gereksinimleri is-
tediginden ve Crytek'in ilk oyunu oldugundan,
inanilmaz yiiksek puanlar almasina ragmen bir
Crysis gibi tinlenmedi. Simdi diistiniin Crysis'in
her turli detayini nasil takip ettigimizi, duymak
icin birbirimizi ezdigimizi... Bir de Far Cry'in yapim
asamasindaki ilgisizligi hatirlayin. Ustelik Crysis, Far
Cry'daki adadan ¢ok da uzak bir yere gitmedi. Bunu
da hatirlatmami ister misiniz?

Birbirini tekrar eden FPS’ler arasinda ¢ok ilging
bir yere oturdu Far Cry. En ¢ok grafikleriyle konusul-
du, ardindan bir duruma, bircok farkli yoldan yak-
lasabilmemiz anlatilmaya baslandi. Genelde RPG
oyunlarinda gérdigiimiz turden bir 6zgurlik, cok

® Umuyoruz ki oyunun sonunda, Far Cry 2'de
oldugu gibi tisortlii adamlarla doviismeyiz,
biraz gelisim gosterirler.

kaliteli bir sekilde Far Cry'da yer aliyordu. Koskoca
adada istedigimiz gibi dolasiyor, istedigimiz gibi
ates ediyor, istedigimiz araca biniyor ve gorevleri
istediginiz sekilde tamamhyordunuz.

Far Cry, o kadar ¢ok begenildi ki Crytek bir anda
kral koltugunda buldu kendini.

Ubisoft'un isin icine girmesiyle Far Cry degisik
bir yone stirtiklendi. Crytek artik Crysis projesi Gize-
rinde yogunlasiyordu ve Far Cry’la bir isi kalmamis-
t1. Bu basarili ismi bir sonraki adima tagima gorevi
de Ubisoft'a distu. Ubisoft Montreal, donemim
FPS’lerini ve oyunlarini inceledi ve Far Cry'i degisik
bir boyuta tasimaya karar verdi. Ozgiirliik esas
alinarak, 6nceki oyunla ayni kalacakti ama geriye
kalan her sey, degisecekti.

Mesela Sefik, bu oyunu begendi. (Evet, yalan
degil, begendim. - Sefik) Belki bir yere kendi
yorumlarini da girmistir. (Evet, girdim de. - Sefik)
Oysa ki oyunun Far Cry’la uzaktan yakindan bir
alakasi yoktu. (Yoktu. - Sefik) Ada falan kalmamis-
t1, politik bir cekisme konu edilmis ve mekan da
Afrika'daki kurgu bir bolgeye tasinmisti. (Ugsuz
bucaksiz Afrika topraklari... - Sefik) Tek bir gore-
vimiz yoktu, NPC'lerden goérevleri aliyor, hatta
onlari da pesimize takarak gorevlere kosuyorduk.
Far Cry'daki gibi bir grafiksel atlama da olmamisti
oyunda. (Evet ama cevre ¢ok giizeldi, etraf, boyle
tas toprak, agaclar falan. - Sefik) Cok da ileri model
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B Vaas'in ne denli deli oldu-
gunun kanity, infaz edilmis
zavallilar...

I 32 LEVEL

» olmayan bilgisayarlarda bile cicek gibi ¢alisiyordu oyun.
Bana sorarsaniz, lstiinde durulmaya degmeyen bir
yapimdi, Sefik’e sorarsaniz gayet eglenceli bir FPS'ydi
Far Cry 2. (Ne demek istiyorsun? - Sefik) Fakat Ubisoft
da biraz benim tarafima (Neresi orasi?) yakin bir yerde
durmus olacak ki Far Cry 3'U, bir nevi gecmise donis
olarak nitelendiriyor.

Masmavi bir deniz. Yemyesil bir ada. Bir tek sen akilli,
herkes deli... Basliyoruz.

Doktor, yardim gerek!

Anlatacaklarimdan sonra aklimiza bir oyun ve de bir dizi
gelecek. Bunu 6nceden belirteyim ki siz de yazdiklarimi
okurken, bir yandan kendi tahminlerinizi yapin.

“Nasil eglenmisiz gemideyken..” diyor buytk ihti-
malle karakterlerden bir tanesi, digeri ona, “Bu adada
da cok eglenecegiz!” diye cevabi yapistirmadan hemen
6nce. Ug arkadas iniyor biiyiik yolcu gemisinden, siz de-
yin Maldivler’e, ben diyeyim Dominik Cumhuriyeti'ndeki
bir adaya. Filmlerde, fotograflarda gérdugiiniiz tirden
bir ada burasi. Dogal glizellikleri g6z kamastirici, halki
ise fakir ve kendi halinde...

Birisi kiz olmak tizere, li¢ arkadas kumsala iniyor,
basliyor eglenmeye. Birisinin elinde, olanlari kameraya

cekiyor, hatta bir ara bir kalagnikof bulup onunla sakalar bile
yapiyorlar.

Gece oluyor, ickiler bir bir devriliyor ve sabah, biyk bir
bas agrisiyla yatakta uyanmak yerine, dostlarimiz elleri bagli
bir sekilde, adadaki bir ¢etenin tutsagi olarak gline merhaba
diyor.“Sus lan!” diyor Vaas ve ardindan da “Vur beni!” diye
bagiriyor. E§lenmeyi bilen, silahtan anlamayan (g tane geng
bunlar, nasil vursunlar delinin tekini?

Bir insan, 6limle burun buruna geldiginde kendinden bek-
lenmeyen hareketler yapabilir. Oyunda kontrol edecegimizi
anladigimiz kahramanimizin da gézii doniyor ve Vaas'in ve
adamlarinin gozi 6niinde kagmayi basariyor. Kiytya varmayi
basaran arkadasimiz, bir bakiyor ki onlari getiren gemi almis
basini gidiyor... Geri donse nereye dénecek, ylizmeye calissa
kopekbaliklarina kim yem verecek? Bir de kursunlar yiiziin-
den yaralanmasin mi Jason Brody? (Bizim adam.) Geceyi
ormanda gegirecek, sabah da bir doktor bulacak Brody, baska
yolu yok... (Adrien Brody ve Piyanist geldi aklima ama oyun ve
dizi gelmedi hala! - Sefik)

Sihirli mantarin peginde

Adadaki herkes biraz ariza, bunu aklinizda bulundurun. Bu
detayi veriyorum ki az sonra duyacaklarinizin, oyundaki yeri
hakkinda sorgu, sual getirmeyin.

Jason cesitli iletisim yollari sayesinde, adada bir doktorun
bulundugunu 6greniyor ve onun kuliibesine dogru yolla-
niyor. Bembeyaz renkte, hos bir kulibede buluyor Doktor
Earnhardt’i.

Back to the Future'daki Doktor Emmett Brown'dan iyi
olmasin, Dr. Earnhardt da son derece renkli bir kisilik. (Y-



Daha 6nce ne olmugtu? s

® Far Cry
2004 yilhinda Far Cry PC'ler icin piyasaya ¢iktiginda, iki anlamda siikse yapti.
Birincisi son derece kaliteli ve farkh bir FPS olmasiyla dikkat cekti, ikincisi de
PC'lerimizi birer hesap makinesi giicinde gérmesiyle.

Jack Carver adindaki bir adami kontrol ediyorduk oyunda. Bu adam,
koskoca Pasifik Okyanusu'nu, ona teslim edilen gizemli bir kadinla gegme-
ye calisiyordu. Fakat bir nedenle gemisi saldiriya ugramisti ve okyanusun
derinliklerine sirtiklenmisti. Jack zor bela kendini bir adanin sahiline at-
mayi basarsa da sorumlulugunu aldigi kadindan eser yoktu. Adada yolunu
bulmaya calisan Jack, kisa stirede adanin ona saldiran adamlar tarafindan
kullanildigini anliyordu ve ardindan da senlik basliyordu. Kah adanin yesil-
ligi icerisinde savasmisti Jack, kah garip barinaklara girip kaybettigi kadini
aramisti. Jack'in hikayesi hi¢ bitmesin istemistik fakat her glizel seyin bir

® Far Cry 2
Crytek'in elini ayagini Far Cry'dan cekmesiyle birlikte oyunun isim hakkini
Ubisoft aldi ve 2008 yilinda, yepyeni bir Far Cry oyunu ortaya ¢ikartti. Ubi-
soft nedense, sadece oyunun ismini kullanmayi secti. Jack'i bir kenara atti,
yemyesil adayi suyun dibine gémdu ve tiim olaylari Afrika'ya tasidi. Olaya
politika ekledi, UFLL ve APR adindaki iki farkli tarafin savasini konu etti
oyununa.

Oyun her anlamda biiyiik bir “sandbox” aksiyon oyunuydu. Disiinin ki
hikayesini takip edebilecegimiz, ge¢misini hatirlayacagimiz, bizi kendine
baglayan bir kahramanimiz bile yoktu; bize sunulan birkag karakterden
birini secip bir dizi goreve ¢iktik. NPC'ler bize gorev verdi, biz yaptik. Stirekli
tekrarlanabilecek gorevler bulduk, mihimmat icin onlarin pesinden kostuk.
Far Cry 2'de bir seyler yaptik ama oyunun bir yonu bizi hicbir zaman tatmin

sonu vardi...

zindeki beyaz boya lekelerini mi kastediyorsun? - Sefik)
Jason'l iyilestireceg@ini séylUyor ama insanlar tizerinde
deney yapmayi sevdigi icin 6ncelikle Jason’a bir serum
enjekte ediyor. Ardindan da yeni deneyi icin gereken bir
malzemeyi, adanin derinliklerindeki magaralarda bulu-
nan bir mantari bulmasini istiyor. Kafasi son derece guzel
olan Jason, magaraya dogru yola koyuluyor...

Magara gorevi, Ubisoft'un Far Cry 3'teki hedeflerinden
bir tanesini sembolize ediyor aslinda. Far Cry 2 gibi sade-
ce, "kos ve ates et” mantigindan 6te bir seyler basarmak
isteyen firma, karakterlerin daha ¢ok hissedilmesi ve
olaylarin da insanlarin akillarina kazinmast icin ilgi gekici
yollar denemeye karar vermis. Ornekteki magara gére-
vinde amacimiz mantari bulmak lakin bunu yaparken, ne
bir diismanla karsilasiyoruz, ne de bir kursun atesliyoruz;
hatta silahimiz bile yok bu gérevde. Magarada dikkatlice
ilerlemek, bosluklardan atlamak, gerektiginde kosmak

Ben sevdim!

Benim benim, Sefik. Neden buradayim? Ciinkli Tuna
pasladi. Evet, ilk oyunun Ustiine kimileri sevmese de
ben sevdim Far Cry 2'yi. Akilda kalici karakterler ve
senaryo yoktu belki ama Afrika'nin tozunu, topragini
yuta yuta, o ugsuz bucaksiz topraklarda yol almak,
hastalikli bir adam gibi hayatta kalmaya calismak,
oyun icinde zaman kavramini yitirmek, saate bagimli
yasamak, zorlu hava kosullarinda bir kulibeye kapa-
nip uykuya dalmak... Bunlari ¢cok sevdim iste ben.

etmedi.

ve ilacin etkisi yliziinden magaranin siirekli degisen
sekline ayak uydurmak, gorevimizin ta kendisi. Bu
bélimde 6nceden ayarlanmis birtakim heyecan veri-
ci unsurlar da yer aliyor ve nihayetinde mantara ulasi-
yoruz. Gozlerimizi actigimizda da kendimizi doktorun
kulibesinde buluyoruz.

Dr. Earnhardt’a ne kadar glivenebilecegimizin ya-
nit henliz ortada yok. Ne var ki oyunda bir seferden
fazla onu gorecegimiz ve hikayede 6nemli bir yeri
olacagi da agiklanan bilgiler arasinda.

Farkli yollar, ayni sonug

Hep madaralarda kossak, oraya buraya atlasak bu
oyunun adi da Tomb Raider olurdu. O ylizden bir
sonraki boliimde, denizden gelen tehlike adini aliyo-
ruz. Aslina bakarsaniz oyunun biyik bolim silahh
catismalarla gececek ve daha kiiclk bir boliminde
bu magdara gorevi gibi gorevlere ¢ikacagiz.

Bir bagka bolimde, Jason plajda sinsi sinsi ilerle-
meye bashyor. Karsisina bir adam ¢ikiyor, onu bicakla
hallediyor. Bir digerine daha bu bicagi saplayip ¢ikar-
diktan sonra, U¢linciistine bicagi firlativeriyor.

LEVEL 33 I
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Buradaki miicadeleden sag
kurtulduktan sonra cipe
atlayip hedefimize daha
hizli ulagabilecegiz.

I 34 LEVEL

Adanin yegil bikti ortii-
sii ve doganin giizelligi
g6z dolduruyor.

Siradan bir turist oldugu-
muza bakmadan, elimize
gegirdigimiz her tiirlit silaha
rahatca kullanahbilecegiz.

» Buradan Jason'in art arda alti kez Missouri Dart Sam-
piyonu oldugunu anhyoruz. (Yok dyle bir sey de o
bicagi nasil éyle uzmanlikla kullaniyor?) Bu sahneyi
oyunun yayimlanan fragmanlarindan birinde gordi-
gumizi hatirhyor ve yolumuza devam ediyoruz.

Amacimiz Vaas'a bir darbe indirmek. Vaas kim
mi? Bunu anlatmistim ama yeri gelmisken, bir kez
daha bahsedeyim. Vaas bu lanetli adadaki, daha
lanetli bir adam. Akil saghgi pek yerinde degil ve
tim deliligini tehlikeli olmak icin kullaniyor. Herkes
ondan korkuyor, herkes karsisinda saygiyla duruyor.
Acimasiz bir adam Vaas ve maalesef pesimizde! (Ve
kapagimizda! - Sefik)

Bu adadan sag kurtulmak igin Vaas'tan kurtul-
maliyiz ve ona darbeler indirmeliyiz. Jason da onun
iletisim yollarini baltalamak adina, bir radyo kulesini
havaya ucurmak lizere yola cikiyor. Radyo kulesi
tepede, tepeye cikis yolunda da tonla adami var
Vaas'in. Bu bolgede izlenebilecek ¢ yol oldugunu
gOsteriyor Ubisoft. En basiti elbette ki kapip silahi
diismanlari tek tek vurmak. Kalagnikof'u kaptigimiz
gibi ates ediyoruz ilk alternatifte. Siper aliyoruz,

egiliyoruz, kosuyoruz... Dismanlarin yapay zekasi
hakkinda bilgi veriyor Ubisoft, “Hi¢ tahmin etmeye-
ceginiz seyler yapabilecekler.” diyor, inaniyoruz. Tam
hepsinden kurtuldugumuzu sanirken, aynen Crysis'te
oldugu gibi denizden destek birimler geliyor. Ol-
meden bu bélgeden ge¢meyi basarirsak, kuleye de
variyoruz.

Bir diger alternatif dismanlara gézikmeden, onla-
ri daha zor bir sekilde ama tek vurusta ortadan kal-
dirmak. Susturuculu silah var mi oyunda, bilmiyoruz
ama varsa ya onlari kullaniyoruz ya da bicagimizi. Her
tirlt FPS'de oldugu gibi, burada da diismanlarimiz
devriyelerini belirli bir ¢izgi Gizerinde atiyor ve dogru
zamani bekleyerek sonuca ulasabiliyoruz.

Bu alisilageldik yontemlerin disinda, bu boélimiin
test asamasinda bir oyuncunun, bir tepeye cikip
buradan “paragliding” yaparak (Parasut diyelim.)
direkt olarak kuleye inebildigini agikliyor. Etti mi ti¢
alternatif yol? Bu paragliding hadisesi gibi “beles”
yontemlerin her tlrlt gorev icin bulunabilecegini
sanmiyorum fakat gérdiigiiniz lzere, bir problemi
nasil ¢dzeceginizin yaniti tamamiyla sizde...



ANALiz

Bu oyunda yalniz degi-
liz; adadaki bazi giicler
hize yardimci olacak.

Denize ayak basmak

Neler gordik; degisik bir magara gorevi ve acik alanda savas.
Ne kaldi? Yakin carpisma... Bir baska bolimde de Ubisoft, kori-
dorlar isin icine karisinca neler olacagini bize gosteriyor.

Jason bu bolimde bir arkadasini aramak lizere, denizin
ortasindaki bir gemiye cikiyor. Kamaralar arasinda dolanirken,
Vaas'in adamlari karsisina cikiyor ve pompali tiifegin ne kadar
etkili bir silah oldugu gosteriliyor bize. Kursunu yiyen herkes
bir koseye firliyor, Jason arayisina devam ediyor. Ta ki tuzak
kurulmus bir kapiyr acana kadar... Patlamayla birlikte gemi
de su almaya basliyor ve burada da yine 6nceden ayarlanmis
bazi sahneler devreye giriyor. Jason'in gemiden kurtulusunu
gosteren sahnelerde ne gibi bir rol Gstlenecegimizin cevabi
ise verilmis degil.

Bu ti¢ bolim, Ubisoft’'un bir Uncharted, bir Call of Duty
gibi “planli” bir oyun iretme micadelesinin kaniti niteliginde.
Uzun soluklu bir film gibi hazirlaniyor oyun ve boylece, kendi-
mizi oyuna ¢ok daha kolay adapte edebilecegiz.

Far Cry 2'nin eksigi de buradaydi. Hicbir gérevde, genel olay
orgusiuinde, karakterlerde bir derinlik, bir akilda kalicilik yoktu.
(Dogru, kabul ediyorum. - Sefik) Olgegi ne kadar kicdultlrse-
niz, insanlarin kendilerini orada hissetmesi de o kadar kolayla-

m Karadaki araglari kullanabildigimiz
gibi, deniz araglarini da kullanarak
karadakilere dehset sacabilecegiz!

Adanin derinlikleri

Her oyunda bir Gothic anisi anlatmazsam olmaz, burada
da bir benzerlik buldum, hemen bahsetmek niyetinde-
yim. Gothic'te Orc'larla olan miicadelemiz, esas miicade-
le olarak lanse edilmis olsa da aslinda oyunun ¢ok buyiik
bir bélimiinde vahsi dogaya karsi bir savas veriyorduk.
Dinozor benzeri Snapper’lar, gergedandan bozma Sha-
dow Beast'ler, dev sinekler... Hepsi biyiik birer tehlikey-
di. Far Cry 3'te de ne var? Kocaman bir ada. Bu adadaki
uygarlik seviyesi nedir? Cok diistik. Eh, o zaman gelsin
timsahlar, gitsin kopekbaliklari... Oyun boyunca Jason'in
bolca vahsi hayvanlarla karsilasacagi agiklandi. Yani alip
bagimizi adanin iclerine dogru ilerlersek, bolca sevimsiz
yaratik bizi bekliyor olacak. ilging olansa bu degil. Jason
bu yaratiklan 6ldurerek onlarin etinden suttinden
faydalanabilecek. Bu hayvanlan 6ldiirtip kendimize ne
gibi bir fayda saglayabilecegimiz aciklanmis degil ama
ozglrlagumizi yararl isler yapmak icin kullanabilecegi-
mizi bilmek de ¢ok gtizel bir haber.

siyor. insanlarin nasil kendilerini filmlerdeki kahramanlar
yerine koyduklarini ve onlar gibi hissettiklerini bilirsiniz.
Bir filme, sekiz tane farkl karakter koyun ve hepsinin
agirhigini da ayni yapin. iste akilda kalicihgi azaltmak icin
iyi bir yontem. Oysa ki tek kisinin hikayesinde, “alici” taraf
kendini o hikayenin i¢inde buluveriyor. Bunun bir 6rnegi-
ni bence Far Cry 3'te de yasayacagiz.

Karanlik gegmig

Adadaki i¢ savas ve insanlarin hafif deli olmalarinin bir
nedeni de adaya baglaniyor. Su an icin net bir aciklama
yok lakin adanin karanlik bir ge¢misi oldugu vurgulani-
yor. Gizli magaralar, terk edilmis mekanlar, bir nedenle
yikilmis, harabeye donmus kasabalar... “Bunlarin bir
nedeni olmali” diye kendimizle tartisacagimizi belirtiyor
Ubisoft. Adanin her kdsesi, adada neler olduguna dair
ipuglari tasiyor. Oyuncularin da izleri takip edip her turlt
noktaya adim atmasi isteniyor.

Oyunun bir yerinde, deniz fenerine giden yola bir ma-
den girisi yerlestirmis Ubisoft. Test oyunculari bu fenere
giderken, orada bir maden oldugunu goériip hemen igine
girmisler. Ubisoft da tam olarak bunu amacladiklarini  »
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» vurguluyor. Adanin onlara sinyaller géndermesini...

Ve bu oyunun, hangi iki yapima benzedigi teorisine
gelelim. (Nihayet! - Sefik) Ne demistik yazinin baslarinda:
Uc arkadas iciyor, iciyor, siziyor ve bir kalkiyor, adada
olanlar olmus... Daha gegtigimiz yil, hangi oyunda gordiik
bunun bir benzerini? Dead Island. (Oynamadim ki! - Sefik)
Zombiler yerine, Vaas'in deli adamlarini koyun, oldu size
Far Cry 3.

Peki ya karanlik ge¢misi olan, mistik ada konseptine ne
diyecegiz? Kesfedilmesi gereken bircok yeri olan, ilging bir
ada... Harabeler, yikintilar, magaralar, ilging deneyler yapan
bir doktor... “Lost!” diye haykiranlar, benimle gelsin lutfen.
(izlemedim ki! - Sefik)

Tabii ki bunlar benim teorim ve sadece Ubisoft'tan
gelen ve heniiz bir seyleri tartmak icin yeterli olmayan
bilgilerden edindigim izlenimle boyle bir sonuca vardim.
Zaten esinlenmekte bence hicbir sorun yok. Sadece esin
kaynagini fazla géziimiize sokmasinlar, yeter.

Yizdiik yazdiik...

Umut vaat eden haberler verdigime inaniyorum zira tiim
bunlari anlatirken, beni de bir heyecan kapladi. inaniyo-
rum ki Far Cry 3 kaliteli bir oyun olacak. Grafiksel anlamda
oyun diinyasina bir yenilik getirmeyeceginden eminim;
ayni sekilde cok orijinal fikirler sunmayacagini da dusun-
yorum. Bunlara karsin, Uncharted 3'le ilgili de soyledigim
gibi, kaliteli bir maceranin icine atacak bizi. Hikayeyi de
merak edecegiz, karakterlere de hayran kalacagiz, oyunu
bir yerde biraktiktan sonra, donmek icin sabirsizlanacagiz.

Vaas’in agzindan...

Su oyunda en ¢ok kimi hatirlayacagiz diye soracak-
siniz, size Vaas diyerek kolayca cevap verecegim. Bir
sosyopat, bir psikopat Vaas. Adadaki herkes onun
adini biliyor, herkes ondan korkuyor, ona bir yanhs
yapmamak icin ti¢ kez diistinlip bir kez davraniyor.
Vaas'l seslendiren ve onu o yapan aktér Michael
Mando, Vaas'in tam anlamiyla kendisi gibi oldugunu
belirtiyor. Rol yapmadigini, icinden geldigi gibi dav-
randiginin altini giziyor. (Tipi de ayni zaten. - Sefik)

Vaas'in hayata gecirilme hikayesiyse bir hayli
ilging. Ubisoft oyundaki gesitli karakterler icin
se¢cmeler yaparken, Michael Mando da basvurusunu
yapmis. Kocaman, agir kanli ve ciddi bir adami can-
landirmasi istenmis. Michael ise istenen karakterin
tam tersi bir portre cizmis ve elbette o karakter icin
baskasini segmisler.

Secmelerin Ustiinden {¢ hafta ge¢mis, Michael
evinde yayilirken, menajeri onu aramis ve Ubisoft'un
performansindan cok etkilendigini séyleyip eklemis:
“Senin performansindan bir karakter yaratmaya karar
vermisler..”

Ve bir yetenek, bir karaktere dontismus, Far
Cry 3'tin Vaas'l olmus. Ve Michael’a gore Vaas bir
psikopat degil, sadece ge¢misinde ¢ok biyuk acilar
cekmis olan, kayip bir ruh...

Tim bunlarin olmasti i¢in de bir oyunun, oyun diinyasina
yenilikler getiriyor olmasi gerekmiyor...

Eylil ayinda ¢ikmasi planlanan oyun icin geri sayim
baslatmaya daha zaman var. O zaman ne yapalim, oyu-
nun fragmanini bir kez daha LEVEL DVD’sinden izleyip
dubstep ile cosalim! (Wub wub wub wub! - Sefik)

4@ Tuna $entuna

o iste Dr. Earnhardt ve son teknoloji-
siyle donatilmis laboratuari...



K Giizeeel, bir apandisiti
daha patlattik!
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I1k Bakis

Mart kapidan baktinr, ekran kart: yaktinr!

e derler bilirsiniz: “Mart ay, dert ay1!” soguk olacak diye bir kaide yok ama diinyanin her

Atalarimiz bu lafi s6ylerken Turkiye'de yerinde gegerli olan bir kaide var ve o da Diablo llI'tin

havalarin Mart ayinda bir sicak, bir soguk ertelendigi icin Mart ayinda ¢ikmayacagy; hatta bircok
olmasini kastederek dememislerdir. Elbette ki oyunun Mart'ta yiiziini gosterip Nisan ayinda, Nisan
havalar Mart ayinda diinyanin diger yerlerinde yagmurlariyla birlikte sel olup yamasi bekleniyor.

Darksiders II === [JJ)

Tiger Woods PGA
Tour 13

Kinect ve Move ile bambaska bir
golf deneyimi...

TW: Shogun 2
Fall of the

Samurai

Bir tarafta kiliglar, diger tarafta
silahlar...

Ninja Gaiden 3

Hyabusa, bas koydugu yolda
ilerlemeye devam ediyor.

Tansuyon Dlger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

Tansiyon Olcer

COK DisiiK
% piisiik i

Tansiyon Olcer

NORMAL

YTIKSEK

Tansiyon Olger
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iLxk BAKIS

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 30 Mart 2012 Web www.ea.com/tiger-woods

Tiger Woods PGA Tour 13

0 top o delige girecek!
abahin 5:00'inde bir golf oyunu icin oturup
yazi yazar miydiniz? Sanmiyorum... Olay

B oyun olunca herkes bir anda profesyonel

bir futbolcuya veya basketbol yildizina dénusebilir.
Su an kaginizin hayalinde bir golf yildizi olmak yati-
yor veya golf yildizi diye bir sey var mi bilemiyorum
ama Tiger Woods PGA Tour 13, belki de hayallerinizi
stisleyecek bir oyun olacak.

Tiger Woods PGA serisi gibi bir seriyi sadece bir
golf hastasinin takip edebilecegini distiniyorum.
Birgok tinlii spor oyunu serisinde oldugu gibi bu seri
de her yil zincirine yeni bir halka ekler ve tahmin
edeceginiz tizere bu yil seri, on liciincl halkasina
kavusuyor. insan bu durumda “Bir golf oyununa
her yil ne eklenebilir?” diye diistinliyor tabii ki
ister istemez. Hakikaten, ne eklenebilir? Futbol
veya basketbol gibi takim bazli oyunlari ele alirsak
oldukca basit kaliyor golf. Elbette, gercek bir golf
oyuncusu olmak mutlaka bambagka bir seydir ama
itiraf edelim, su anda aramizda bos zamanlarini golf
oynayarak geciren birisi yok. Her birimiz, sadece bi-
rer kontrol aparatiyla bu tuhaf spora bireysel olarak
katilabiliriz. Tiger Woods PGA Tour 13'in belki de en
can alici tarafi da iste bu noktada ortaya ¢ikiyor.

PlayStation Move ve Xbox Kinect oyunlari sim-
diye kadar beni benden alamadi. Dikkatime takilan
¢ok az oyun var bu anlamda. Bunardan bir tanesi
Sorcerer, bir digeri de Kinect Adventures. Halihazir-
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da Tiger Woods PGA Tour 13 gibi bir baslik varken
Kinect ve Move mutlaka kendini gosterecekti tabii
ki. Bu iki yeni nesil teknolojik oyuncagin tanitim
asamalarinda bile ucundan kiyisindan boy goste-
riyordu Tiger Woods PGA Tour 13. Bu noktada di-
stintilmesi gereken de hangi platformun digerine
nazaran 6ne ¢ikacagi olsa gerek. Bu konuda ibreler
direkt olarak Kinect'i gsteriyor bana gére. Bunun
sebebi de su: Her ne kadar Move'un kontrol aparati
bir golf sopasi hissiyatini verebilecek gerceklikte
olsa da Kinect'in viicut hareketlerini de olaya dahil
etmesi, kendisini bir adim 6ne cikariyor.

Golf sporunun temel yapisini baz alarak olayi
Kinect ve Move'a yerlestirmeye calisalim simdi. En
basit haliyle olay nedir? Minik bir topa bu is icin
ozel olarak dizayn edilmis bir sopayla vurup topu

NORMAL

g6zden ve gonilden uzaktaki minicik bir delige
sokma girisimine golf diyoruz. Bu esnada tabii ki
topa vurus hizi ve sopayla yaratacaginiz ivme de
onem kazaniyor. Tabii ki topun o an tizerinde bu-
lundugu ytizeyin cinsi de 6nemli.

Kinect veya Move bu gercekgiligi ne derece
verebilecek bilemem ama oyunun videolarinda
ozelikle Kinect'in olaya kattigi gergekgilik dikkat
cekici. Topa vurus hizinizi ve sopanizla yaratacagi-
niz ivmeyi her hallikarda ayarlayabiliyorsunuz ama
topa ne kadar yakin duracaginizi ayarlayabilmeniz,
kiigtik ama 6nemli bir fark yaratiyor olay gergekgilik
tarafina bir adim daha yaklasiyor. Top delige yak-
lastikca ilging detaylar cikiyor ortaya. Mesela, to-
pun delikle bulusmasina ramak kalmisken atisinizi
oldukga dikkatli yapmak zorundasiniz zira mesafe-
den dolayi kolay gibi gériinse de yerde avare avare
dolasan riizgar varken o topu o delige sokmak hig
de kolay olmasa gerek.

Tekrar belirtmek gerekirse, golf sporuyla yakin
temas halinde olan birinin ilgilenecegi bir oyun
olacak Tiger Woods PGA Tour 13. Bununla birlikte
yagmuru bir hava sizi eve hapsetmisken, dostlari-
nizla birlikte eglenceli vakit gecirebileceginiz guzel
bir alternatif de olabilir. Hem ara sira oyun oyna-
mak icin bile olsa yayildigimiz koltuktan kalkip
biraz hareket etmek tembel viicutla-
rimiza iyi gelebilir, degil mi?

@ Ertekin Bayindir

® Ben 5 yasindayken...
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Yapim Rebellion Dagitim Rebellion Tiir Aksiyon / TPS Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi Mayis 2012 Web www.rebellion.co.uk

Sniper Elite V2

Eski dost yeniden...
odern savag oyunlari piyasayi ele gegirme-
den dnce | ve Il. Diinya savasini konu alan

m oyunlarin artik kabak tadi vermeye basla-

diklarint miimkan olan her yerde dile getirir olmus-
tuk. Ne oldu? Bu sefer de modern savas temasinin
suyu cikt. Bu tuhaf dongtintn icinden hafizalara iz
birakarak siyrilan oyunlar da oldu tabii ki. Bunlardan
bir tanesi de Sniper Elite olsa gerek. Muhtemelen o
oyunun neden devam ettirilmedigini merak edenler
olmustur aranizda. iste Rebellion'dan gelen taze ha-
ber, tam da bu tayfayr mutlu edecek cinsten. Sniper
Elite V2, savasin keskin nisancilik tarafina sempati
duyan sinsi bunyeler icin piyasadaki yerini almaya
hazirlaniyor.

Oncelikle oyunun isminde yer alan “V2" detayina
deyinelim. Bu bir“Version 2" kisaltmasi degil. Aslina
bakarsaniz Sniper Elite V2, ilk oyunun devami da
degil. Rebellion, ilk oyunun yeniden tasarlanmasi
olarak ele aliyor konuyu. Bahsi gegen “V2" detayi
ise Almanlarin V2 roketlerine yapilan bir gonderme
sadece. Oyunun icerigindeyse gercekten ok cekici
detaylar goze carpiyor.

ik oyunu oynayanlar, oyunun sadece keskin nisan-
cilik detaylaryla suislii oldugunu hatirlayacaklardir.
ikinci oyunun temelinde de bu detaylar olacak tabii ki
ama bu sefer, diismanlarimizla yakin temasa da gege-
bilecegiz. Sicak catismalar bir yana dursun, diisman-
larimiza gizlice sokularak isimizi sessizce gérmemiz
gerekecek. Gerektigi yerde susturuculu tabancalar da
devreye girecek ama oyunun biiytik boltimd, tabii ki
keskin nisancilik ve taktiksel detaylara ait.

Keskin nisanci tiifeklerini sevenler icin ilging ayrin-
tilar olacak oyunda. Zorluk derecesini minimumda
tuttugunuz zaman uzak hedeflerinize kursununuzun
yetisip yetismeyecedini anlatan isaretler olacak me-
sela. Tabii ki en sert zorluk derecesinde bu isaretler
olmayacak ve sizden profesyonel bir keskin nisanci
olmaniz beklenecek. Kursununuzun manevrasini
etkileyecek riizgarin yoniini hesaplamaniz gereken
zamanlar da olacak. Bunun icin de hedefinizin civarin-
daki duman kitlelerini ve riizgardan etkilenen nes-
neleri gézlemeniz gerekecek. Yolunuzun tizerinde bir
tank mi var? Tankin etrafina séyle bir g6z atin bakalim;
belki oralarda bir yerlerde patlatiimaya hazir bir yakit
tanki vardr.

Oyunun hikayesi Il. Dlinya Savasi zamanlarinda ge-

cecek. Almanya sinirlarini zorlayan Rus guiglerinin 6zel
bir askeri olarak gorev alacagiz hikayede. Bu sayede
zamaninda ¢emkirip durdugumuz Il. Diinya Savasi'na
tekrar merhaba deme sansimiz olacak. Hikayenin
detaylari su an netlik kazanmis degil ama neler olup
bitecegi konusunda ¢ok da diisiinmeye gerek yok. Il.
Diinya Savasi'ni kendinizden daha iyi taniyorsunuzdur
eminim.

Ve geldik oyunun en vurucu noktasina... Sniper
Elite V2, gercekten saglam bir gorsel kaliteye sahip
olacak gibi. Bunu oyunun an itibariyle gértictiye ¢cikmis
olan videolari ve gorselleri yeterince anlatiyor. Gorsel
kalitenin yani sira, siktiginiz kursunun binlerce metre
uzaktaki bir zavallyi saf disi birakmasinin yasatacagi
hazzi iki katina gikaracak muhtesem bir detay olacak
oyunda. Siktiginiz ve isabet alan bir kursunun ne gibi
sonuglara yol agacagini merak eder miydiniz? Yani
viicuda giren bir kursunun icerde yarattigi sonucu
gormek hosunuza gider miydi? Hayur... Sadist olan ben
degilim!

Biraz acalim isterseniz bu konuyu. Hatta konuyu
orneklendirecek tek 6rnegin Mortal Kombat olacagini
distiniyorum su anda. Hani Mortal Kombat'ta saglam
bir yumrukla birlikte icerde parcalanan organlari ve
kemikleri gésteren sahneler vardi hatirlarsaniz. iste
Sniper Elite V2'de viicuda giren kursunlarin sonuglarini
bu sekilde goreceksiniz. Yakin bir kamera agisi, sikti-
giniz kursunu namludan hedefe kadar takip edecek
ve final sahnesinde parcalanan organlari ve kemikleri
izleyeceksiniz.

Sniper Elite V2, 1 Mayis 2012'de tiim platformlar
icin piyasada olacak ve dyle gériinmese de piyasaya
cikacak en iddiali oyunlar arasinda yer aliyor bence. ilk
oyunu oynayanlarin sabirsizlandiklarini tahmin ediyo-
rum zaten ama oynamayanlar icin ayri bir ziyafet s6z
konusu. Takipte kalin derim. @ Ertekin Bayindir




iLk BAKIS

Yapim Radioactive Software Dagitim Paradox Interactive Tiir Strateji Platform PC

Cikis Tarihi 2012 Mart Web www.armoredwarfare.com

Gettysbhurg: Armored Warfare

Soyle olsayd, bdyle olsayda!

u oyun yapimcilarinin beni nasil cildirttigini
B anlatmamin yolu yok sanirim. Bir bilimkur-

gu sever insan evladi olarak, oyun diinya-
sinda bilimkurgu turiini daha ¢ok gérmek, bilimkur-
gu evrenlerde heyecanli maceralar yasamak i¢in 30
yildir video oyunlarinin altini Gistiine getiririm ama
30 senede toplasaniz 30 tane kaliteli bilimkurgu
oyunuyla karsilasmamisimdir. Lakin her yer kilig
kalkan ekibi gibi durmadan hoplayan ziplayan sa-
vascilarla doluyken ve giizelim Star Wars evreni bile
kendini kilig kalkan sizofrenisinden uzak tutamayip
dev uzay gemilerinin gezegenleri infilak ettirdigi
cagda, evirip cevirip olaya kilici yine sokmayi basar-
misken, soyle efendi gibi, mantikli, gergekgi bilim-
kurgulara hasret bir miir siirdiim sevgili okur. iste
bu cileyi cekmis bir insan olarak da Gettysburg: Ar-
mored Warfare (GAW) gibi oyunlari gériince diinya-
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dan, insanliktan, oyun yapimcilarindan buz gibi
soguyorum.

Olayi daha net anlatmaya calisayim. Yapimcilari-
miz, fantastik bir bilimkurgu 6ykisi yazmislar. Ken-
dilerince bir stirti tasarim yapip alternatif bilimkurgu
Urtind silahlar, tasarimlar gelistirmisler ve bunlari
gidip 1800'lerin atmosferine koyarak Amerikan i¢
Savasi'ni konu alan bir oyun yapmiglar. Giizel kar-
desim, madem o kadar ugrastin, tasarimlar, silahlar,
cartlar, curtlar yaptin, iki sabredip bir bilimkurgu
diinyasi da yaratsaydin olmuyor muydu? Olmuyor-
du. Oyunu ABD'de her yil i¢ savas ¢atismalarini can-
landiran takintili fanatik kitleye satmak, reytingleri
ve satiglar yukseltmek icin hadiseye ucundan kiyi-
sindan tarihi detaylar katmadan olmuyor.

Oyun tam olarak bunu anlatiyor. “Eger alternatif
bir tarih yasansaydi ve Amerikan i¢ Savasi sirasinda
daha gelismis askeri teknolojiler olsaydi ne olurdu?”
sorusunun etrafinda bir oyun doniyor. 1800’lerin
atmosferinde, 1800’lerin Uiniformalarinda, 1800’lerin
ABD cografyasinda agir / modern tanklar, tam oto-
matik saldiri tifekleri, agir makineli tufekler, gelismis
modern top bataryalari esliginde, FPS / RTS forma-
tinda bir savas yasiyoruz. Ancak bu, alternatif tarih
oyunlarindaki akil almaz mantik hatalari daima beni
benden almistir.

NORMAL

Bunca yil séylemeyeyim dedim, hadi milletin
agiz tadini kagirmayayim dedim ama bu oyunlarin
da sonu bir tirli gelmiyor, artik kendimi tutama-
yacagim ve acikliyorum. Canim oyun yapimcilari,
1800 yilinda 20 tonluk agir zirhli tanki yuritecek
modern motoru insa etmeyi basarmis insanoglu
neden bu teknolojiyi modern ve hizli ulasim ihtiyaci
icin kullanmiyor, neden bu gticiin etkisiyle otoyollar,
dev gokdelenler, gelismis yerlesim birimleri kurul-
muyor da hala butin diinya kasaba gériniminde.
O kadar gticli motora sahip olunca neden hava
direncini kiran hizli / modern ugaklar gelistirilmiyor
da hala dandirik zeplinlerle / balonlarla ugamaya
cahisiyorlar. Yoksa sadece zeplin imgesi 1800'lerin
atmosferini animsatan glicli bir faktér oldugu icin
mi bu alternatif tarih oyunlarina kaktira kaktira, zorla
zeplin sokup duruyorsunuz. Béyle bir sey var mi?
Adam, modern otomatik saldiri tifegi Gretiyor, yani
motorlu mekanizmalari istediginde kiicultiip bir
tifegin icine kadar sokabiliyor veya 20 tonluk tanki
yuritecek kadar blyutebiliyor, askerlerin tizerine
yuk tastyan mekanik iskeletler giydirebiliyor ama
sehirlerindeki insanlar hala ahsap evlerde yasayip
kuyudan su cekerek bulasik yikamaya calisiyorlar. O
teknolojiyi gelistirmis insanoglu hizla otomatikle-
serek cok buiylk bir hizla maden gikarir, tas ¢ikarr,
yapi malzemeleri Uretir, daha ¢ok kar elde etmek igin
ulagim ve ticareti 151k hiziyla gelistirir ve tim bunlar
olunca da g6z agip kapayana kadar sehirler modern-
lesir, evlere su basan hidroforlar tiretilir, asansorler
gelistirilir, yliksek yapilar insa edilir, insanoglu kdy
yasamindan modern yasama evrilir. iste bu alternatif
tarih savaslari oyunlarinin atladigi nokta bu ve sizi
bilmem ama ¢evrede bu detaylari gériince benim
butin oyun keyfim kagiyor. Oyun dedigimiz sey ya-
rattigi atmosferin basarisindan ayr distinilemezse
alternatif tarih oyunlari, daha en basinda sakat dog-
mus bebeklerdir. Bu isi zamaninda zar zor basaran,
Uzerine dokilmis emek icin ufak tefek agiklarina
katlanabildigimiz Arcanum gibi oyunlar da cikiyor
ama bu yok Birinci Dilinya Savasi soyle olsaydi, yok
ikinci Diinya Savasi bdyle olsaydi, yok Malazgirt
Muharebesi'nde makineli tifek olsaydi fikirleri beni
heyecanlandirmiyor kankitolar. Yapimcisina basarilar
diliyorum. @ Cem $ana



Gunpoint

Ajanlik zor zanaat mirim

ayir, bu 1966 yapimi ve Audie Murphy'nin
B oynadidi bir western filmi degil. Bu bir

ajanlik oyunu. Ayni zamanda bir platform
oyunu. ikisi karismis, ortaya cok eglenceli bir oyun
fikri ctkmis. Bagimsiz oyunlar kapsaminda son za-
manlarda gergeklesen atilim kiiciimsenmeyecek
boyutlara ulasti. Eh, her 6niine gelenin biyuk bir
oyun firmasi yok ki ne yapsin insanciklar, boyle
bdyle bashyorlar oyun yapma kariyerine. Cogu
zaman pek cok U¢ boyutlu, atlamali, ziplamali, gor-
sel s6len sunan oyundan daha eglenceli ve ilgi
cekici oyunlar gikardigi kesin bu bagimsiz oyun
yapimcilarinin.

Gunpoint'te yukarida da belirttigim gibi bir ajani
canlandiryoruz. isimiz binalara girip gizli bilgisayar
verilerini calmak. Bu binalarda koruma gérevlileri
de var, gesit cesit tuzaklar da ama bizim ajanimiz
biraz degisik, bazi Ustiin gugleri var. Mesela ¢cok
yikseklere sigrayabiliyor, cok gliclu bir hale gelebili-

: NORMAL :

gorevlilerini kandirabiliyoruz. Nasil mi oluyor bu?
Mesela diyelim boyle bir binanin igcine gli¢lu kurbaga
sicramanizla ikinci kattan girdiniz (Saka yapmiyorum,
ozelliginizin adi Guicli Boga Kurbagasi Sigramasi!),
yukaridaki odaya gitmeniz lazim ama orada bir
adam var ve biz arkada tanik birakmak istemiyoruz.
Ne yapiyoruz bu durumda? Asansorle ticlinci kata
cikiyor, gliglii kurbaga sigramamizla adamin tstiine
atlayip Ui¢ kat asagiya dustiyor, adami etkisiz hale
getiriyoruz. Evet, ¢ kat asagi atladik mi bize bir sey
olmuyor; ciinkii bir siiper ajaniz. ilerleyen bélimler-
de daha karmasik binalarla karsilasiyoruz. Elektrik
baglantilarinin yerini degistirerek, bastigimiz elektrik
digmesinin asansorl calistirmasini veya bir otomatik
kaptyr agmasini saglayabiliyoruz. Bu baglanti islemini
dogru sirayla yaparsak hicbir gorevliye takilmadan
bina icerisindeki bilgisayarlardan istedigimiz bilgileri
alip yine tiglincii kattan hicbir sey olmamis gibi atla-
yip olay yerinden uzaklasabiliyoruz. Oyunun tamami

GTA V’'te ilerleme var

Take-Two baskani Strauss Zelnick, oyun igin heniiz bir
cikis tarihi belirlenmis olunmamasina karsin, Grand

Theft Auto V'in gelisim asamasinda buyuk bir ilerleme

kaydedildigini soyledi. Her zamanki gibi oyun icin

herhangi bir tarih verilmezken, serinin yeni oyunu GTA

V'in de Rockstar’in fanlarini tatmin edecek kusursuz
oyunlarindan biri olacagi séylendi.

Rockstar Games'in piyasaya siiriilecek bircok oyunu

olmasina ragmen analistler, GTA V'in 31 Mart 2013'te

sona erecek olan gelecek finansal dénem icinde ¢ikacagi

tahmininde bulunuyorlar.

Soylentiler arasinda oyunun Wii U konsolunun ¢ikis
oyunlarindan biri olacagina dair bilgiler de var. Oyunun
platformlarinin heniiz agciklanmamis olmasi, akillardaki

soru isaretlerini arttiriyor. Ancak Sony, yakin zamanda

PlayStation 3 oyunlari sayfasina GTA V'i ekleyerek -heniiz

resmi bir duyuru olmasa da- oyunun PlayStation 3'e

¢ikacagini duyurmus oldu. Xbox 360 konusunda simdilik
bir gelisme yasanmazken oyunun PS3 ile birlikte Xbxo

360 konsoluna ¢ikacagi kesin gibi bir sey.

Rockstar Games, resmi sitesinden yayinladigi soru &
cevap makalesinde bircok GTA V sorusuna toptan cevap
verdi: “Oncelikle GTA V'in ilk videosu icin g&sterdiginiz
inanilmaz ilgiden dolayi hepinize yeniden tesekkir
etmek istiyoruz. Cikis tarihi ve daha bir stri sey dahil
olmak Uzere hepinizin oyun hakkinda tonla sorusu
oldugunu biliyoruz. Su anda oyun tizerinde ¢ok yogun bir
sekilde calisiyoruz ve oyunun gelisimi hakkinda bir seyler
gostermek ve bircok sey séylemek icin heyecanliyiz.
Birkac ay icinde GTA V hakkinda ¢ok daha fazla sey
konusacagimizi umuyoruz. Liitfen o zamana kadar biraz
daha sabredin. Sabriniz ve destekleriniz icin tesekkirler.

Anlasilan bizlere yine beklemek diistiyor. Her zaman
yaptigimiz seyi tekrardan yapiyor ve beklemeye devam
ediyoruz.

yor, cok yiiksekten atlayip hayatta kalabiliyor, bir de
aklini kullanip gorevlileri atlatti mi bilgileri asirmak
kolaylasiyor.

Cok ylksek gtivenlik sistemleriyle dolu bir binaya
girip, oradaki elektronik sistemleri birbirine bagla-
yip, elektrik digmelerini acip kapayarak gtivenlik

genellikle bunun tzerine kurulu, yani arkada tanik
birakmamak, yukarilara ziplamak, elektrik baglan-
tilarini birbirine karistirip, bilgiyi alip olay yerinden
uzaklasmak. Oyunda boliimler arasinda ilerledikge
ajanimizin 6zelliklerini arttirabilecegimiz puanlara
sahip oluyoruz. Bunlari kullanarak daha hizl, daha
yliksege sigrayan, tavana tutunup gérevlinin tzerine
atlayabilen bir ajanimiz oluyor. Oyunda genelde siirp-
riz saldiri ve sasirtma yontemlerini kullanmamiz ge-
rekiyor. Bu da her boliimde “burayi nasil gegebilirim”
seklinde kafa patlatmak demek.

Hala gelisim asamasinda olan Gunpoint, Mayis
ayindan sonra piyasaya ¢ikacak. Oyundaki ¢éziimlerin
tek ve oyuncuya gore degisiyor olmasi, Gunpoint’e
esnek bir yapi kazandiriyor. Bir bolima herkesin di-
slinebilecegi bir ¢6ziim yontemiyle de gegebileceksi-
niz, hi¢ kimsenin ve hatta yapimcilarin bile diistinme-
dikleri bir sekilde de. Bu esneklik, oyunun piyasadaki
pek ¢ok PC ve konsol oyunundan daha eglenceli
olacagina dair sinyaller veriyor. Kim bilir, belki de bil-
gisayarinizdan hi¢ kaldirmadiginiz o klasikler arasina
girmeyi basarir Gunpoint. Bekleyip gorecegiz...

& Merig Erbay Bozkurt

Takipte kalin!

GTATUrk't sosyal aglarda takip ederek Grand Theft Auto
konusunda en giincel bilgilere sahip olabilirsiniz. GTAV ve
Rockstar Games hakkinda tiim gelismelerden haberdar
olun, 6dulli yansmalara katilin, 6zel Rockstar Games hedi-
yeleri ve oyunlari kazanin!
www.facebook.com/grandtheftautoturk
www.twitter.com/GTATurk

www.gtaturk.com
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Samurayin Yolu

ste en sevdigim oyun serilerinden bir
B tanesinin daha test stirtislinden yeni

¢iktim ve gordiiklerimi sizlerle paylasma-
nin keyfini birazdan yasamaya baslayacagim ki bu
da iyiye isaret, malum yoksa kafa g6z girebilirdim
oyuna. Efendim, 6ncelikle bilmelisiniz ki Total War:
Shogun 2 - Fall of the Samurai bir eklentiden ¢ok
daha fazlasini sunuyor bizlere. Yapimcilarin da
iddia ettiklerine ve benim de iyi kétli hesaplama-
larima bakacak olursak, toplam oyun siiresi 90 -
100 saat arasl.

Olaylar 1869 yilinda, Boshin savasinin hemen

baslangicinda basliyor. Bilmem fark ettiniz mi
ama tarih olarak bakacak olursak, Total War seri-

Mesela kontrolimuizdeki bir topcu hirligini FPS kamera agisindan
kontrol edebiliyoruz. Pek tabii bu highir sekilde oyunun genel
yapisini bozmamig keza hirazcik daha tat katmis diyebilirim

sinin glinimuize en ¢ok yaklastigi tarihin de bu
oldugunu kolaylikla yakalayabilirsiniz. 1800'tin ilk
ceyreginde baslayan, basta Amerika olmak Uzere,
ingiltere ve Fransa’nin bu ada iilkesi tizerinde
biyuk planlari vardi. Japonya ise zaman icerisinde
kullandigr hiyerarsik sistemden vazgegip, tipki onu
ziyarete gelen Amerikali gibi giyinip, onun gibi
yemek yemek istedi ve bu istek, hem Japon halki-
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Yapim Creative Assembly Dagitim SEGA Tiir Strateji Platform PC
Cikas Tarihi 23 Mart 2012 Web www.totalwar.com/shogun2/fall-of-the-samurai

Total War: Shogun 2
Fall of the Samurai

Evet, az 6nce ekrana O
kan sicradi! Fatality!

na hem de Japon kulturiine
bir daha hicbir zaman kapa-
tamayacag! bir yara olarak geri donecekti.
Verdigim bilgi aslinda oyunun ne kadar gercek-
lerden yola cikarak ilerleyen bir tarih yapisi lizerine
kuruldugunu gésteriyor. Burada bizim ilgimizi asil
cekten noktaysa, doneminde emperyalizmi yay-
maya calisan bu byt tlkelerin, Japon topragina
gelerek kiyafetten ¢ok silah satmasi. (Bu arada oyun
icerisinde Ingilizlerden yardim alarak Amerikalilari
def etmeye calisiyoruz.) Fall of the Samurai bize
daha 6nce gérmedigimiz biyuklikte ve farklilikta
silahlar sunuyor. Bunlarin en basinda fazlasiyla
dikitinizi cekecek olan “Gatling gun”yani bir nevi

makineli blyuk bir silah bulunuyor. Glinimizdekin-
den ¢ok daha yavas ates eden cihazin, o dénemin
sartlari icin ne kadar da biiyiik bir olay oldugunu
sanlyorum siz de hayal edebiliyorsunuzdur. Eh,
boyle bir silah oldugunu sdyledikten sonra, oyunda
bolca barut olduguna deginmeme saniyorum gerek
kalmadi.

Benim en cok sevdigim 6zellikse, butln bu tarihi
degisimle beraber gelen “Modernisation” 6zelligi
oldu. Malum bir yandan degismek isteyen bir im-
paratorluk, diger yandaysa koklerine bagl bir halk
var. Eger oyun icerisinde tilkemizi modernlestirmek
adina yatirim yaparsak, gemilerimiz Gizerindeki
hakimiyetimizden tutun da kullandigimiz Samuray
Unitelerinin gliglerine kadar bircok 6zelligimizde
blyuk bir diisiis meydana geliyor. Anlayacaginiz bu

oyun dustinduglnizden birazcik daha zor ve dikkat
gerektiren bir yapiya sahip.

Nitekim farkli ve eglenceli yenilikler var Fall of
the Samurai'da. Mesela kontrolimuzdeki bir topcu
birligini FPS kamera agisindan kontrol edebiliyoruz.
Pek tabii bu hicbir sekilde oyunun genel yapisini
bozmamis keza birazcik daha tat katmis diyebilirim.
Atilan gllelerin glicliyse yadsinamaz derecede,
bilginiz olsun. Oyunda toplamda 40 farkl Gnite bu-
lunuyor ki bu aslinda eklenti paketi olarak piyasaya
cikacak bir oyun icin fazlasiyla iyi bir rakam. Clnki
bir¢ok oyuncunun merakla bekledigi deniz savaslari
icin de bir seyler dustintilms. Gordu-
gum kadari ile fazlasiyla patlayici dolu
gemi oyuna eklenmis durumda; arala-
rindan en ilginciyse torpido atan gemi
cinsi. Bazilari icin olmamasi gereken bir
yapi olmasina ragmen, ben tiim gercek-
ligiyle bu olayr savunuyorum. (Bu arada gergekten
torpidolar gemilere inanilmaz boyutlarda hasar
verebiliyorlar.) Son olarak bir¢ok oyuncunun sikayet
ettigi gemi kontrol dinamikleri tizerinde de bir hayli
oynanmis. Artik verdigimiz kararlarin ¢cok daha hizli
bir sekilde oyuna yansimasini gorebiliyoruz. Denize
kiyisi bulunan savas alanlarinda bulunan gemile-
rimizin, savas alanlarini topa tutabiliyor olmasiysa
gergekten harika bir detay olmus. Ayrica deniz gii-
clint cok daha 6nemli bir mertebeye tasimis.

Dedigim gibi, Fall of the Samurai bir eklentiden
ziyade, basli basina bir oyun. Olaylarin vuku buldu-
gu tarihin birazcik daha ileriye alinmasi ve de diinya
tarihi icin cok 6nemli bir noktaya ¢ekilmesi de beni
bir hayli sevindirdi. Bakalim oyun piyasaya ¢iktigin-
da siz de begenecek misiniz? @ Ertugrul Siingii



Ninja Gaiden 3

Kilig diiellosu

Tansiyon Olcer

Sekiz ruh

NORMAL

Daha

Zor!

Tamam, zor
oyun sevenlere
de mujdeli bir
haberimiz var.
Oyunda gayet
de iddial bir
“Hard” zorluk
seviyesi olacagi
aciklandi. Her
anlamda daha
fazla micade-
leyle karsila-
sacagimiz bu
seviyeye oyunu
tamamlamadan
da ulasabilecegi-
miz sdyleniyor.
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Ingiltere
16.ve 17.Yuzyil'larda
denizlerde rakipsiz
olarak bilinen bir
lilkeydi ingiltere. Tam
bir ytizyil boyunca
hakimiyeti tartismasiz
olan tilke, bu stire
icinde sayisiz koloniye
sahip oldu ve bu da
tlkeyi o yiizyll boyun-
ca kiresel anlamda
en buyuk gli¢ haline
getirdi.“Topraklari
Uzerinde giines bat-
mayan imparatorluk”
adini almasinin sebe-
bi, bu ylzyil boyunca
sahip oldugu koloni
sayisinin ¢oklugudur.
Oyle ki bir kolonide
glines batarken
mutlaka diger birinde
hala tepededir.

H



i1k saldir1 yetme-
misg, kagiyoruz, hala

pesimizden havaya top
sikiyor. Ne miisriflik!

Az once topgu atigina maruz
kalmis olan gemicik, miiret-

tebatiyla bhirlikte olay yerin-
den uzaklagmaktadar.
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; erhalde farkindasinizdir; 2011'in son aylarindan beri bir

H takim adamlar tiiredi. Ortalikta konusup duruyorlar,

- sehirden sehre geziyorlar. Insanlarla konusup, géz gére gére
bir seyler yapiyorlar. Hem de yillardir pek kimsenin bir sey yapmadigi
konularda, savas oyunlari dalinda, bircok sehirde birden, bir harekettir

}‘ gidiyor. Kim olduklarini bilen yok bu adamlarin. Kendilerine “TUSOT”

i diyorlar. Bu adi birkag kisilik bir topluluk icin mi kullaniyorlar, yoksa her

4 biri birer TUSOT mu? Ne yapmak istiyorlar? Bunu neden istiyorlar? Olur
mu ki 6yle? En 6nemlisi de, yaptiklari olacak is midir? Bu sorulari ve
hatta daha fazlasini, elime gecirdigim her TUSOT'a ayri ayri sordum.

Soyle dediler:

Ba TUSOT nedir?

Cok giizel bir soru, tesekkiir ederim. ilk anda algilamak ve anlamak zor
aslinda ama dilim déndiiglince anlatmaya calisayim. Simdi efendim
“TUSOT, isot gibi bir seymis” diyen var, “Bir tatl su bitkisiymis” diyen
var.“Aslinda yokmus!” diyen bile duyduk ama ona pek itibar etmedik.

Biz de ne yaptik? Arastirdik efendim. Neymis dedik, TU neymis SO
neymis dedik. Sorduk, sorusturduk. Sonra geri dondiigimiizde biraz
yorulduk haliyle. Bir baktik ki meger gokte ararken yerde duruyormus.
“Turkiye Savas Oyunlar Toplulugu” demekmis meger bu, kisaltmaymis
filan derken agir agir kabin
basinci geri geldi. Biz de
anlatabilir olduk.

TUSOT, basitce bir oyun
gruplan toplulugu. Bilgisayar
oyunu olmayan, “savas
oyunu”olarak nitelenebilecek
ve halihazirda bir federasyonu
ya da Tiirkiye capinda dernegi
filan bulunmayan her tiirlt
oyunun meraklilarini ayni ¢ati
altinda toplamaya calisan
bir olusum. Birkag kisi bir
araya gelip, “Turkiye'de bu tur
oyunlari oynayan insanlari
nasil bir araya getiririz, daha
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onemlisi nasil orada tutariz” diye kafa patlattik. Asil 5nemli olanin gtivenilir
ve tutarli olmak oldugunu biliyorduk. Buna gore bir topluluk yapisi kurduk
ve ugrasmaya basladik. Fikir de, uygulama da iyi olunca, iste o dedigin gibi,
her taraftaki insanlarin ilgisini gekmekte bir sikinti olmadi.

Peki, durduk yere neden dellendiniz, bir de neden siz dellendiniz?

Valla, biz dellendik, ¢linki kimse bir sey yapmiyordu. Yapan tek tiik
insan da kendi arkadas ya da oyun grubunun disina ¢ikmak gibi bir
vizyona pek sahip degildi ya da istemiyordu. istemesinin neden gerektigini
de ya bilmiyor, ya da herhalde gérmezden geliyor, isin rahatligina kendini
birakiyordu.

TUSOT'u kuran insanlar olarak, hepimiz birkag savas oyunu konusunda
bir hayli deneyimli insanlariz. Uzun yillardir da bu isin icindeyiz. Hatta
kendimize “dreadnaught” dedigimiz oluyor. On yili askin zamandir, bu
tur oyunlarin oynandigi birden cok kuliibiin savas oyunlari altyapisini
kurmuslugumuz var. Hepimizin baska islerle ugrastigi bir nadas donemin-
den sonra, 2008 baslarinda 6nce kendi oyun grubumuzu tekrar bir araya
getirdik, daha sonra da bir adim daha attik ve Turrkiye capindaki oyun
meraklilaryla iletisime gegip, ortak bir seyler yapabilecekleri bir yapiyi
olusturmaya basladik.

Turkiye'de bu tip oyunlan oynayan insanlarin tavri genel olarak benzesir.
Oyun grubu kurmak, “herkesi bir araya getirmek” olarak baslar ama o séz
edilen“herkes’, genellikle aslinda sadece kendi ¢cevresinde olan insan-
lardan ibarettir. Temel amag genelde hobinin devam ettirilebilecegi bir
“glivenli bolge”yaratmak ve orada takilmaktir. Elbette kimsenin yaptigini
begenmek, begenmemek bizim haddimize degil. Herkes nasil istiyorsa
Oyle oynar bu oyunlari. Ayrica, herkesin bu hobinin organizasyon yanlarina
bulasmak istememesini ve hi¢ tanimadigi insanlarla ugrasmak istememe-
sini de anlayisla karsilamak lazim. Bunun da Ustiine, “herkesi toplamak’,
dogasi geregi farkl sehirlerle organik ve devamlilik arz eden baglar kurma-
yi da gerektiriyor. Biz, TUSOT'u kuranlar olarak, savas oyunlarinin gogunun
neler gerektirdigini, nasil ortamlar ve olanaklar istedigini biliyoruz. Oyunlar
disinda, oyuncularin da neler istedigini ve kendilerini nasil rahat hissede-
ceklerini de biliyoruz. Oyuncularin, oyunlarina olan duygusal baglarini ve
rekabeti nasil algiladiklarinin da farkindayiz. Clinki bizler de oyuncuyuz!
Biz sadece, pek cogunun yapmadigi seyi yapip, oyun zamaninda, oyun

1
oynamak yerine organizasyon yapmaya géndillii olduk. Budur yami ‘ddlien-

me” olayi. Tekrar diisiintince, yahu biz hakikaten deli miyiz? ‘NI‘\\ i;
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m“m’ne eki?
Amag, iletisimi furmak.TUSOT blinyesine dahil olan biitiin oyunlarin
meraklilarinin, mekanlarin ve oyun gruplarinin Turrkiye capindaki hem-
cinsleriyle baglantilarini kurup, birlikte bir seyler yapabilecekleri ortami
hazirlamak. Ayrica, her oyunun Tiirkiye genelinde turnuvalarini ve etkin-
liklerini diizenlemek. Yani 6zetle; kendi yaginda kavrulmakta olan kiiguk
topluluklarin birbiri ile baglantisini saglamak ve bu sayede bu oyunlari,
oyunculari ve mekanlari da gelistirmek. Bunu da her grubun ve her orta-
min kendi aliskanliklarini ellemeden, tiim tlkedeki oyuncularin geneline
hitap edecek ortak formatlarda bulusturmakla yapiyoruz. Organizatérler
ve organizasyonlar icin belli formatlar belirleyip, yerel gruplarin bunlari
kendi aralarinda kolaylikla kullanabilmelerini saglayacak bir sistem kurduk.
Bu ortak formatlar sayesinde de, insanlar yerelden gikip, tilke capinda
oyunlar oynadiklari zaman sudan ¢ikmis baliga dénmelerini engelleyen
bir ortam hazirliyoruz.

Peki, arada bir sey soracagim. O, ne 0? Kus mu 0?

Ha, su konu. Simdi kus var, kus var Ertugrul. Aslinda olay sdyle: TUSOT
icin kurumsal bir logo ve maskot gerekiyordu. Bu tiir oyunlari oynayan
insanlarin ogu, boyle maskotlari bati kiiltlrlerinden edinmek refleksine
sahiptir aslinda ama biz 6zgiin bir yaklasima gittik. Madem Tiirkiye toplu-
lugu bu dedik, Tiirk kiiltirtinden bir maskot sectik. Savas ve savascilik ile
de ilgili olmaliydi tabii ki. Sonugta, Selcuklu cift basl kartalindan hareket
etmeye karar kildik. Bunu da biraz stilize edip, bir maskota cevirdik. Glizel
oldu bence. Konya Belediyespor'un sponsorlugu alma ihtimali de cabasi.

Nasil olayor simdi? Uyelik midir,
inTernef‘r)n’idir, nedir?y

TUSOT, amaci dolayisiyla, internet {izerinden isleyen bir sistem. TUSOT'a
has bir internet sitesi var ama daha ¢ok belge ve bilgi listesi olarak su anda
kullaniliyor. Bir stire daha 6yle kullanilacak. Cuinkli daha fazlasina su asa-
mada gerek yok. Baglangig olarak Facebook tizerinden ¢alisan bir sistem
hazirladik. Her savas oyununun bir Facebook grubu var, bu gruplarin da
{istiinde, oyunlardan bagimsiz olarak, bir TUSOT sayfasi var. Bunlarin nasil
kuruldugu ve nasll isleyecegi tizerine de hazirlanmis belgeler bu gruplarda
mevcut.

Uyelik icin gereken tek sey, basvuru yapanin gercek bir insan oldugunu
grup yoneticisine gosterebilmesi. Facebook kullanmayan insanlarin bu
oyun gruplarina nasil tiye olacaklar konusunda bazi sikayetler oldu ama
bunun ¢6zimi kolay. Kendilerine “gizli” bir Facebook hesabi agsinlar ve
Facebook'a degil de, TUSOT sitesine iye olduklarini varsaysinlar. Deli gibi
Facebook kullanmalari gerekmiyor sonugta. Gruplarimiz da kapali gruplar
oldugu icin, Gyemiz olmayanlar, birinin gruba tiye oldugunu bile bilmiyor.

Ne dinledim

1968 yilinin Agustos ayinda Kanada'da kurulan
grup, kisa sure icerisinde bircok grup elema-
nini degistirmek zorunda kaldi. 1974 yazinda
yapilacak olan biiyiik Amerika turnesinden
once kendisi toparlayan Rush, ilk albimiinden
itibaren kendisi hakkinda konusulan bir grup
oldu. Dénemi icin fazlasiyla bilimkurgusal ve
fantastik olarak adlandirlabilecek bir miizik ya-
pan Rush, urettigi muizik icerisine bolca felsefe de koymayi ihmal etmedi.
Her albiimiinde birazcik daha degisen tarzlari, onlari hard rock’tan alip,

tirdi. Benim size tavsiyem, grubu ilk alblimiinden baslayarak dinlemeniz
olacak. lla da favori albiim derseniz; “Fly By Night” derim.

(v J—Al.-in.-;
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icerisinde bolca elektronik muzigin bulundugu bambaska bir noktaya ge-

Utakla ne > gord Jorsanaz? Utak ba
Taraf yalniz.

Soyle anlatayim: ilk acilan TUSOT grubu, Warhammer 40.000 oldu. Bu
oyunun organizasyonlari tam gaz gidiyor. Ayda bir organizasyon hizina
ulastik. Simdi, bu grubun Tiirkiye'ye yayilmasi s6z konusu. Herhalde bu
dergi yayinlandiginda ilk Ankara turnuvasi yapilmis, izmir turnuvasina da
guinler kalmis olacaktir. Bu oyunun Ulkenin tig bliylk sehrinde organizator
hakemleri olusur olusmaz, Warhammer Fantasy ayadi baslyor. Onun da
organizasyon ¢alismalan stirmekte. Birkac aya kadar, onlar da meyvelerini
vermeye baslar ve diizenli oyunlar yarr.

Bunlardan sonra, bu oyunlarin Tirkiye'deki en saglam oyunculari ken-
dilerini gosterdikge, bu insanlari yurtdisi turnuvalarina géndermek tizere
sponsor baglantilari kurmak derdindeyiz. Yani birer “milli takim” olustur-
sak ne giizel olur degil mi? Ote yandan, baska bazi oyunlarin da TUSOT
biinyesine eklenmesi calismalari siirtiyor. TUSOT'a yeni oyun eklenmesi icin
gereken kosullar da soz ettigimiz belgeler icinde mevcut. Boyle bir olusuma
gitmek isteyenler, o belgeleri okuyabilirler. Uye sayimiz bdyle artmaya
devam ederse, lilke capinda bir dernek ya da dernekler federasyonu fikrini
distinmemiz de s6z konusu olabilir.

Ozetle, ufukta yeni seyler var Ertugrul. Yillardir bu camianin alismis oldu-
Ju seylerin disinda, daha organize ve daha genis vizyonlu hamleler yapmak
derdindeyiz. Bagladigimizdan beri insanlarin tepki ve ilgisi duistintliince,
bunu basarmamiz da ¢ok zor gériinmiiyor. Onemli olan, gazla baslayip,
mazot bitince dagilmamak. Bunu saglamanin da iki temeli var. Birincisi,
onceden diizglin ve ayaklari yere basan bir yapi kurup, bunu kurallara
baglamakti. Bunu basardigimizi diistiniiyoruz. Simdi, bunu tlke capinda
yaymamiz icin, neyi neden yaptigimizi anlamis insanlar gerekiyor.

Evet, son olarak o konu. Hig yardimci olmamalari, ilgi de géstermemeleri,
hatta nedensiz yere bu fikri kéttileyip, degisiklikten cekindikleri icin yalan
yanlis karsi sdylemlerde bulunmalan disinda, konuyla ilgili insanlardan
beklentiniz nedir?

Sen zaten tiim beklentilerimizi soruda siralamissin. Elbette bunlari
bekliyoruz. isimize nedensiz yere tas koymalarin, tirkiip kagmalarini, kendi
yaglarinda kavrulmanin dayanilmaz hafifligini korumak iin bizi dislamala-
rini, TUSOT organizatdr hakemlerine katilmaktan cekinmelerini, hepsinden
de 6nemlisi, iclerindeki sesin bunun tersini soyledigini bile bile, yaptigimiz
seyin iyi ve herkesin faydasina bir sey oldugunu anlamamakta direnmelerini
bekliyoruz.

Sevgili TUSOTa basarilar diliyor, konuyla ilgilenen herkesin destek
verme(me)lerini beklediklerini hatirlatiyor, ayda hic degilse bir iki kere savag
oyunu oynamadan gecen yillarin heba oldugunu tekrarlamak istiyoruz.

www.twitter.com/ErtugrulSungu

Ne okadeam

Baktim konumuz Warhammer, ben
de konu ile alakali bir ¢izgi roman
tavsiye etmek istedim. Damnati-
on Crusade, 2006 ile 2007 yillar
arasinda yayinlanmis, toplamda alti
sayilik bir ¢izgi roman. Bence en
blyuk 6zelligi, Warhammer 40.000
diinyasinin temel taslarini okura
net bir sekilde vermesi; kahramanimiz olsun, diismanlarimiz
olsun, okuyanin net bir sekilde Warhammer’i anlamasini
saghyor. Kullanilan renkler ve masatisti oyunda bulunan
modellere sagdik kalinmis cizimlerse, okuyucuyu daha da
kendisine ¢ekiyor.
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PCnet’le

Ingilizce 6grenin!
Yabanci dil 6grenmek isteyenlere bulunmaz bir firsat!

- = English Time'in diinyaca tinlii
ingiliz dil bilimcileri tarafindan
hazirlanan EFU ingilizce 6grenim
seti sayesinde ingilizceyi cok daha
kolay ogreneceksiniz.

w Daha dnce hig ingilizce egitimi
almamis veya diisiik seviyede

ingilizce bilenler icin...

w Baslangi¢ diizeyi

w9 ayri konu

w8 saat video

w Ornekler ve alistirmalarla
350 sayfalik e-kitap

30 giinliik FilmClub iiyeligi

Yiizlerce filmi, diziyi, belgeseli, canli
kanallari, cocuk programlarini Tuirkiye'nin
sinirsiz film izleme sitesinden izleyin.

PCnet bu ay teknolojinin gelecek falina bakiyor,
dev monitorleri test ediyor, Angry Birds ile

fizik dersi veriyor, Ultrabook’lan mercek-altina
aliyor. Tam 34 sayfa proje konusu da PCnet'te!

www.pcnet.com.tr




;yﬂceleme

illar 6nce Bullfrog’'un Syndicate bakabilirsiniz ama ge¢mise olan 6zlemimiz Shank 2
' oyununu oynamis olanlar, Syndicate'in  ile yeniden depresti, Metal Gear Solid HD Collection The Darkness II
yeniden yapilacagini duyduklarinda ile tavan yapti. Bu ay bizi tizense NeverDead oldu ve Karanlik bizi yeniden cagiriyor!
heyecanlandilar ama oyunun bir FPS olarak Konami’nin epey bel bagladigi oyun
gelistirildigini duyunca bir burukluk hissettiler. umdugumuz gibi ¢ikmadi. Hadi
Acikgasi Syndicate bizi sasirtti ve neden daha fazla beklemeden igeri
sasirttigini iki sayfa cevirip kendiniz de buyurun.

Shank 2

ilkiyle biiyiik begeni toplayan seri,
oldukga renkli (?) ve oynamasi da
bir o kadar keyifli.

NeverDead

Kafa nereye, biz oraya...

Puanlama
Sistemi

Kot oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da éyle

veriyoruz.

# % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dl

y Gitmiig

8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz
8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.

[
Evrim gegiren Syndicate’te ayni heyecani
yasamak mimkiin mii?



INCELEME

Yapim bitComposer Games

Dagitim Kalypso Media

Tir Strateji

Platform PC

Web www.jaggedalliance.com

Jagged Alliance:
Back in Action

Parali askerlik cocuk oyuncag: olmusg

agged Alliance: Back in Action, 1999'da
yayinlanan Jagged Alliance 2 oyununun

tamamen aynisi olarak tasarlanmis. Ayni
oyunun, ayni karakterlerin, ayni senaryonun
glinimiz oyun teknolojisiyle yeniden yapildigini
distinun. Arulco isimli bir adada, zalim bir kadin
diktatore karsi savasmalari icin kiralanmis bir grup
parali askeri kontrol ediyoruz. Aynen 13 yil 6nceki
oyunda oldugu gibi, 6nce adadaki havaalanini ele
geciriyor, ardindan dizisti bilgisayariniz sayesinde
yeni kiralik askerler ve mihimmat siparisi verip hava
yoluyla adaya ulasmalarini saghyorsunuz. Bu sirada
adada helikopterle seyahat etmenizi engelleyen
SAM bataryalarini vurmaniz, size gelir saglayacak
elmas madenlerini ele gecirmeniz, cevre koyleri
disman askerlerinden kurtarip 6zgirlestirmeniz
gerekiyor.

Jagged Alliance serisini sevenler, onu sira tabanh
olarak tanidiklari icin gercek zamanli ¢atismalara
tepki gosteriyorlar ancak oyun icin tasarlanan Plan
& Go sistemi, gercekten de bir taktik oyunu igin ya-
pilabilecek en dogru ara¢ olmus. Bu sistem, “Space”
tusuna basip oyunu dondurdugunuzda karsiniza
ctkiyor ve her askerin zaman ¢izelgesi lizerinde
onlara ne yapmalari gerektigini basit tiklamalarla
belirtiyorsunuz. Dilerseniz askerlerin hareketlerini
koordine de edebiliyorsunuz. Ornegin bir askere
siperden cikip baska bir sipere kosmasini sdylerken,

Alternatif
7.62: High Calibre

Hired Guns: The Jagged Edge
UFO: Afterlight

I 54 LEVEL

diger askere tam da arkadasi siperden ¢iktigi anda
dismanin Uzerine ates agmasini sdyleyebiliyorsu-
nuz. Sonra tekrar “Space” tusuna bastiginizda asker-
ler tam da soylediginiz gibi hareket ediyorlar.

Ancak oyun beklenilenin aksine pek ¢cok detayda
hayal kirikligi yaratiyor. Ornegin oyunun daha “ko-
lay” olmasi icin parali askerlerin sézlesme siireleri
oyundan kaldiriimis. Bu da eskiden 14 glnligine
veya bir haftaligina kiralayip stiresi dolunca tekrar
sozlesme yaparak para 6demek zorunda oldugunuz
parali askerlere bir daha para 6demeyeceginiz anla-
mina geliyor. Askerlere bir kere licret 6diyorsunuz
ve bir daha kimse size para sormuyor. Oysa ilk iki
oyunda en glicli askerlerinizi kaybetmemek icin
devamli para pesinde kosuyor, elmas madenlerine
saldinyor, disman askerlerinden diisen silahlari
satiyordunuz. Bu sefer “digman askerlerinden
disen silah” kavrami da neredeyse ortadan kalkmis.
Yapimcilarin Hired Guns: The Jagged Edge oyununu
cok iyi inceleyip hatalarindan ders ¢ikarmak adina
oyunda diisman askerlerinden diisen materyalleri
cok kisitladiklarini goreceksiniz. Oyle ki cogu zaman
6lu askerlerin Gzerinden silah bile ¢itkmiyor, sadece
bir - iki parca mermi veya ekipman gériiyorsunuz.

Bu arada mermiler de -insanlarin aklini yorma-
mak adina- cesitlendirilmemis. Sadece ana katego-
rilerde belli bash mermilerle oynuyorsunuz. Yani bir
silah 9mm mermi kullaniyorsa bu 9mm mermilerin
zirh deleni, et dagitani veya normal versiyonu ti¢
farkh formati olmasi gerekirken, karsiniza sadece
9mm mermi ¢ikiyor. Bu yiizden simdi tim ¢atisma,
klasik bir strateji oyunlarindaki gibi, saglik bari sa-
vasina donmius durumda. Bir askerinize zirhli yelek
giydirdiginizde sadece onun saglik barini blytutmis
oluyorsunuz ve diismanlarin onu indirmek icin daha
fazla ates etmesi gerekiyor.

Ayrica Jagged Alliance’da en sevdigimiz de-
taylardan biri de silahlarin ve esyalarin modifiye
edilebilmesiydi. Yani bir silahi alir, Gizerine dirbiin,

susturucu, farkl namlular, degisik sarjorler takardik
ve bu sayede ¢ok farkli niteliklere sahip silahlar
yaratabilirdik. Ayip olmasin diye silahlara diirbin
takmaniza izin vermisler ama o kadar.

Sonug olarak Jagged Alliance: Back in Action, eski
Jagged Alliance severlerini blyuk hayal kirikligina
ugratacak ama bunun sebebi, hakkinda buytik yay-
gara koparilan Plan & Go sistemi degil, oyunun daha
hizli ve aksiyona dayali bir yapiya doniismesi icin
oyundan ¢ikarilan detaylar olmus. Hizli ve neseli bir
taktik / aksiyon oyunu oynamak isterseniz tavsiye

ederim. @ Cem Sanci

Jagged Alliance:

Back in Action _

+ Plan & Go sistemiyle siaftabanli ve gercek
zamanli oynanis glizel dengeleénmis,
ilk defa makineli tufekleringticti

hissediliyor
- Icerik cok kisitlanmis ve hafiflestirilmis



UFC Undisputed 3

Kollar ve bacaklar hirhirine girerse...

ger maymun istahli bir oyuncu degilseniz,
B kesinlikle bir tarziniz vardir. Ve boyle bir

tarza sahipseniz, tanidiginiz tim
otoritelerden 10 lizerinden 10 puan almis bir oyun
bile size cekici gelmeyebilir ki bu cok normaldir. Bazi
oyunlar da vardir ki basli bagina bir tarzdir ve o tarza
uzaktan veya yakindan bir ilginiz yoksa, o oyunu
oynayamazsiniz. MMA ve UFC gibi olusumlar sizin
zevk ve renk cercevenizde degilse, bu oyundan zerre
kadar zevk alabileceginizi sanmiyorum.

UFC serisinin ilk oyunlarini hatirlayanlar, olabildi-
gine gercekgi ve bir o kadar da zorlu bir deneyimden
gegtiklerini bilirler. Gercege maksimum diizeyde
yaklasmis gorsel kalite bir yana dursun, asil zorluk
derecesiydi o oyunlari dikkat ¢ekici yapan. Bu duru-
mu yaratan en 6nemli detay da tabii ki — her doviis
oyununda oldugu gibi - hareketleri yapmanin zor-
luguydu. Rakibinizi alt etmeye calisirken bir ters, bir
diiz 6rgii érilyordunuz resmen. Iste sirf bu yiizden,

Alternatif
Fight Night Champion

Tekken 6
WWE ‘12

sadece tarza ilgi duyanlarin odak noktasi olabildi o oyun-
lar. Serinin tG¢tinct oyununda bu durum degisti mi? Evet...
Peki oyunu artik merak eden herkesin oynayabilecegini
sdylemek mimkiin mii? Kismen... Oynanabilirligi kismen
de olsa kolaylastirmislar bu sefer. Gamepad'in sag ve sol
stick’leriyle yapilmasi gereken hareketler diizlestirilmis
ve daha basit bir oynanis sekli ortaya cikarilmis. Ancak
benim gibi kalaslar icin bu yeterli olmus mu? Hayr...

Basima gelecekleri bildigim i¢in solugu direkt olarak
tutorial bollimiinde aldim. (Gergi kariyer moduna girdigi-
niz zaman da mutlaka egitim asamasindan geciyorsunuz.)
En basit halinden en zor haline kadar her sey teker teker
anlatiliyor bu béliimde. Bu asamada anlatilani anlamakta
zorlandigim zamanlar oldu diyebilirim size. Rakibinize
tekme ve yumruk atmak zaten tus kombinasyonlariyla
kolayca yapilabiliyor ama mesela alttan dalip onu yere
yikmak icin 6zel hareketler sergilemeniz gerekiyor.
Ozellikle miisabakanin bir giires macina déndiigii “erotik”
sahnelerde o kadar ¢cok kombinasyon var ki ilk etapta
elinizin ayaginiza dolasmamasi mimkiin degil. Saldir-
maktan ziyade savunma yapmak da 6nemli bu arada ve
bunun icin de ne yapmaniz gerektigini kesinlikle bilmeniz
lazim. Aksi taktirde Oyle bir dayak yersiniz ki moraliniz bir
anda sifir seviyesine diiser, benden séylemesi. Arka arka-
ya birka¢ yumruk yediginizde ve goriintii bulanirken bir
anda kendinizi yerde buldugunuzda ne demek istedigimi
daha iyi anlarsiniz.

UFC'ye asina olanlarin “Submission” terimine de
asina olmalar lazim. Rakibinizin herhangi bir uzvunu
kapana alarak ona zor anlar yasattiginiz sahneleri iceriyor
submission'lar. Tiirkce cevirisini kendimce “kafa - kol”
olarak yapabilecegim submission hareketlerinin yapisi
degistirilmis, daha net bir anlatimla basitlestirilmis yeni
oyunda. Rakibinizin tizerindeyken ve uygun pozisyonu
yakaladiginiz zaman sag stick tusuna basarak hareketi
devreye sokuyorsunuz ve sonrasinda bir mini oyun dev-
reye giriyor. Bir altigenin etrafinda kirmizi veya mavi serit

Yapim Yuke’s
Dagitim THQ

Tur Doviis
Platform PS3, Xbox 360
Web www.ufcundisputed.com

olarak rol aliyorsunuz bu mini oyunda. Eger saldiryi siz
yapiyorsaniz, rakibinizin kacirdig seridi kovalayarak yaka-
lamaniz lazim. Kisa bir stire bu kovalamaca devam ediyor
ve eger basariya ulasirsaniz, submission hareketiniz de
basariyla sonuglaniyor. Tabii ki bu durumda savunma
yapanin da rakibinden kagmasi gerekiyor. Bu sahneler
oldukca eglenceli ama olayi submission asamasina getir-
mek hic de kolay degil, bilesiniz.

UFC Undisputed 3'tin detayli bir kariyer modu oldu-
gunu soyleyebilirim. Karakterinizi yarattiginiz ilk asama
bile oldukca detayli. Karakteriniz hangi siklette miicadele
edecek? Uzmanlik alani ne mesela? Tuim bu detaylari te-
ker teker isliyorsunuz ve sonrasinda az 6nce bahsettigim
tlm zorlu suireg yavas yavas Uzerinize gelmeye basliyor.
Araya giren egitim sahneleri de oldukga eglenceli. Mesela
bir kum torbasinin etrafinda durulmasi gereken ve vurul-
masi gereken noktalari yakalamaya calismak ilk etapta
sikinti verse de yavas yavas eglenceye donusebiliyor.

Bu ve bunun gibi bir¢ok egitim oyunu ¢ikacak karsiniza
ve her birini teker teker ¢c6zmeniz gerekecek. Yani UFC
Undisputed 3, zorluk derecesi ne olursa olsun size kolay
lokma vermeye niyetli degil, bu da aklinizin bir kdsesinde
bulunsun.

UFC serisini yalayip yutmus profesyonelleri hesaba
katamiyorum su anda ama bu tarz iki yigidin kiran kirana
kapismasini izlemeyi cok isterdim. Onlar icin muhtesem
bir oyunun su anda oynanmaya hazir oldugunu hig ge-
kinmeden sdyleyebilirim. Ve sizamatdrler... Bol bol dayak
yemeye hazir olun ve sunu da unutmayin: Zafere giden
yol, aci gekmekten geger! @ Ertekin Bayindir

UFC Undisputed 3

+ Gorsel kalite yine tavan yapmise teknik

detaylar yine had safhada.

- Oyunu oynamak en kolay Seviyede
bile gercekten zor.

LEVEL



INCELEME

Yapim Starbreeze Studios
Dagitim Electronic Arts

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.ea.com/syndicate
Tirkiye Dagiticisi Aral




Syndicate

Bir android hikayesi

undan yillar 6nce, ta 1993 yilinda karsilasmis-
B tik Syndicate ismiyle ilk defa. Devaminda
cikacak olan oyunlarindansa bir haberdik
1996 yilina kadar... Kimileri i¢in cok eski tarihler bunlar
ama bu oyunlarin tadina bakanlar igin harika bir
sekilde geri gelmis durumda Syndicate; tabii ki bu sefer
bir stratejiden daha ¢ok bir FPS olarak. Teknoloji bircok
oyunda farkh sekillerde kullaniliyor ama oyuncuyu
teknolojinin icerisine sokmak isteyen az sayida oyun
var ne yazik ki. Syndicate ise bambaska bir diinyaya
yolluyor bizi ve Matrix filmindeymiscesine takilmaya
baslyoruz etrafta. Aslinda korkulacak pek bir sey yok,
daha dogrusu oyunun gectigi tarihin 2069 oldugunu
hesaplarsak, cok da beklenmedik bir senaryoyla
karsilastigimiz séylenemez.
Syndicate’in gectigi donemde, icerisi politikaci
dolu bir hiikimet anlayiginin kalmadigini gériyoruz.
Yonetimi sonu gelmez bir gelismeye kucak agmis olan
diinya mega-birliktelikler (mega-ooperations) ele almis
durumda. Malum, gittikce gelisen teknolojiyle
birlikte ortaya ¢ikan mikrogipler her yanimizi
sarmis. Diinyanin bircok bélgesin-
deki insanlarsa kendi rizalariyla bu
mikrogipleri kullanir hale gelmisler zira
bu sayede istedikleri arabaya, eve
ve ise kavusan insanlar, kendilerini

tamamen kurban ettiklerinin sonradan farkina varacaklar.
Clinkii mikrogip takil olan kisiler, ¢ipi takan firma, yani bolge
tarafindan kontrol altinda tutulabiliyor. Zamanla insanlari
tamamen kontrol altina alan diinyanin biiylik mega-birlikleri
arasinda ¢ikan savaglarsa Agent, yani ajanlarin dogmasina
sebep oluyor ki biz de oyuna Miles Kilo isimli bir ajan olarak
basliyoruz. Bize takili olan mikrogip normalden ¢ok daha
istlin, bu duruma yeni bir ¢ip icin denek olmus olmamizin

etkisi de buyk; zaten her sey de aslinda bu noktada baslyor...

Acgilig
Oyuna girdigimiz anda nerede oldugumuzu ilk baslarda
anlayamadigimiz bir bolgede bulunuyoruz. Bir anda karsimiza
cikan asker sayesinde yer ve gok arasindaki mesafeyi tuttura-
biliyoruz. Aniden agzimiza agzimiza vurmasiysa beni ilk basta
irkiltti; cinkl karakterim bir sandalyeye bagli bulunuyordu.
Birkag kiifurlu sézun ve sert darbenin ardindansa anladim ki
burasi egitim bslimi. inanin ben de oyunun kontrollerini
boyle 6grenmeyi beklemiyordum... Yasadigim buyiik desarjin
ardindansa kendimi oyunun senaryo akisi icerisinde buldum...
Demin de bahsettigim gibi, Miles Kilo isimli, izerinde ilk kez
denenen bir ¢ip tasiyan, soguk kanlh bir ajani canlandiryoruz
Syndicate’te. EuroCorp’a baglyiz, aldigimiz gorevleri bir bir
yerine getirmeye programliyiz sanki ve bizden hep daha
fazlasi isteniyor.

ilk olarak géziime carpan detay, grafiklerdeki yumusaklik »

Mermi ve
Silah
Sorunsali

Syndicate, oyuncuyu
genelde zor durum-
da birakan bir oyun.
Bunun sebepleri
arasinda en ¢ok
gbze batansa mermi
sorunu. Aslinda

oyunda bolca silah
bulunuyor ve bu

da demek oluyor ki
dustinduigimiizden
daha cok mermi
var. Iste bu noktada
stirekli bir silaha

bagh kalmamamiz

gerektigini anliyoruz.

Siz siz olun, etraftaki
butun silahlan kulla-
narak ilerleyin.
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Oyunun geneline hakim olan
asin derecedeki parlaklik,
aslinda atmosferi destekle-
mek i¢in yapilmis ama géz

gozit gérmityor.

ANALiZ

Bircok rakibimizi resmen

hack’leyebiliyoruz! Bu 6zelli-
gi en goksa zirhli ditgmanlar
tizerinde kullaniyoruz.

Diismanlarimizi dldiirdiikge
dolan yeteneklerimiz her an im-
dadimiza yetigmeye hazir, dogru
zamanda kullanildiklarinda
gergekten hayat kurtanyor.

Multiplayer
Syndicate’in co-op
modlarina bayadi
Ozen gosterilmis.
Oyunu multiplayer
olarak oynadigi-
mizda resmen bir
raid yaplyormusuz
gibi hissedebiliyo-
ruz. Kimin nerede
durdugu, ne zaman
ates edecegi fazla-
styla dnemli. Takim
arkadaslarimizin
saglk durumlarini
gorebiliyor olma-
miz da cabasi.

» oldu ama sonradan fark ettim ki aslinda bu gtizel

gorintiler 6zellikle ana karakterlere 6zel. Oyunun
heniiz basinda gerceklesen konusmada Lily Drawl ve
Jack Denham karakterleriyle karsilasiyoruz. Gercekten
agizlarindan saglarina kadar iyi islenmis gorsellikle-
rinin yaninda, konusmalara katilmayacag: belli olan
NPC'lerin donuk grafikleri bir hayli canimi sikti dogru-
su. Bunun haricinde gliniimiiz oyuncusunu doyuracak
seviyede grafiklere sahip bir oyun Syndicate. Fakat beni
en ¢ok cezbeden, oyunun sahip oldugu atmosferdi.
Bambaska bir diinyayi ayaklarimiza kadar getirmis
Syndicate ve bunu yaparken de hicbir detayr atlamamis
bence. Gokyiiziinl delip gecen binalar ya da etrafta
gezinen arabalar degil demek istedigim, daha ¢ok FPS
kamerasindan karsimiza ¢ikanlardan bahsediyorum.
Yapilan i¢ ve dis tasarimlar olsun, her objeyi tipki bir
robot gibi izerinde ne oldugu yazih bir sekilde gérmek
olsun, oyun kendi igerisindeki bircok irili ufakli detayla

kullaniciyr etkilemeye odaklanmis ve gercekten ilerleyen
yillarda gectigine inandirabilmis durumda.

Perde

Gelelim oyun ici detaylara ve yapacaklarimiza. Yine ilk dikkat
ceken ozelliklerden bir tanesi, oyunda herhangi bir sekilde
gorevlerin yerinin gosterilmemesi. Bu durum ilk baslarda
birazcik can sikici olsa da zamanla o kadar sorun olmamaya
basliyor. Ha, bazen insani deli ediyor, orasi ayri ama tipki eski
oyunlarda oldugu gibi nereye gidecegimi aramayi fazlasiyla
ozlemisim. Karakterimiz kostugu zaman fazlasiyla hizlanabil-
digi gibi, gerektigi zaman da gercekten yavas hareket edebi-
liyor. Zaten bir nevi cyborg olan karakterimizi harika yansitan
bir kosma mekanigi var. Kosarak bazi kapilart kirabilmesiyse
cabasi. Kullanabildigimiz 6zelliklerimiz arasinda belki de en
cok ise yarayani “Dart Overlay” diyebilirim. Kendisini kullan-
digimiz anda zaman yavasliyor. (Evet, tipki Max Payne'deki
gibi ve hala bu oyundan érnek veriyorum ya ben tamamim.)
Nitekim isler sadece zamanin yavaglamasiyla sinirli degil.
Ayni zamanda saklanmig olan butiin diismanlari gorebiliyor,
vurulunca patlayacak esyalari fark edebiliyoruz. Bir de bitin
bunlara aldigimiz bazi yeteneklerin sadece bu modda calistigi
gercegi eklenince Dart Overlay icin tg kere “Oley, oley, oley!”
diyoruz.

Madem beynimizde bir ¢ip var ve tim diinya bize daha
farkli geliyor, o zaman bu farkliliklarin arasindan siyrilmalyiz.
Hele bir de ilk defa Gzerimizde denenen bir ¢ip s6z konusuysa
dedmeyin keyfimize... Ajanlar olarak zaten sadece fiziksel
stiper guiclere sahip degiliz, ayni zamanda beyin glicimuzu
de kontrol edebiliyoruz. Eh, tabii ki bu glicii diismanlari-
mizin lizerinde de kullanmak adettendir diyen yapimcilar
karakterimize (¢ tane ¢ok farkli gli¢ bahsetmis durumdalar.
Bunlardan ilk Suicide, yani intihar. Sectigimiz zirhsiz, kisacasi
normal bir tinitenin beynine girip yaklasik bes saniye iceri-
sinde patlatabilmeye yarayan bu 6zellik sayesinde tek bir
dismani ortadan kaldirabildigimiz gibi, dogru anda ve yerde



Alternatif
Brink

Deus Ex: Human Revolution
Killzone 3

kullanirsak, yan yana yiriyen bircok diisman tnitesini bir
anda ortadan kaldirabiliyoruz. ikinci 6zelligimiz Backfire.
ismiyle miisemmali olan &zellik, kisa siireligine diismani yere
dustirmemize yariyor. Yine Suicide'da oldugu gibi yan yana
olan diisman Uniteleri birbirlerini diisiirebiliyorlar. (ilk basta
sadece iki tane.) Bizim icin en 6nemli oldugu noktaysa eli
kalkanh gezen arkadaslari yere dusurip kendilerini aninda
yok etmemize imkan tanimasi... Ve son 6zellik Persuade, yani
ikna. ikna edilen bir diisman (nitesi, belirli bir sireligine
bizim kontroliimiiz altina giriyor ve yanimizda savasiyor. Eger
NPC uzerindeki Persuade 6zelligi devam ettigi halde ates
edecek bir diisman géremezse silahini kendisine dogrultup
intihar ediyor. Toplamda Ui¢ adet olan bu 6zelliklerin yaninda
bir de Breach yetenegimiz bulunuyor. Breach, bizden uzak
mesafede dahi olan mekanizmalari hack’lememize yariyor.
Hack islemleri bazen gérevi suirdiirebilmemiz icin gerekliy-
ken, bazen de lizeri zirhli digman birliklerini durdurmamiza
yariyor. Durdurma islemi icinse bize gerekli olan silahlar
konusunda gayet iyi is ctkarmis Syndicate. Oyunda elimize ilk
olarak gegen tabancamiz, verdigi zarardan daha ¢cok mermi
sayisinin bir silah tizerine ne kadar glizel yansitilabilecegini
gozler 6niline seriyor. Zaten oyun bu konuda bayadi bir calis-
mis ve silahlarin hepsini futdristik yapmayi basarmis. CQC-11
pompali ve Kusanagi makineli tiifeginin yaninda, envai gesit
farkli ve ilging silah da Syndicate'te boy gosteriyor. Harbinger
G290, bildigimiz ve sevdigimiz minigun olarak karsimiza
cikiyorken, roket atmak isteyenler de unutulmamis ve kendi-
lerine Laws-92 sunulmus. EMW-56 gibi silahlarsa Syndicate’e
ozel ve teknolojinin ne kadar gelistigine dair buyuk bir isaret.
EMW-56, kullandigi mekanizma sayesinde hedefine kilitle-
nebiliyor ve hedef herhangi bir objenin arkasindaysa bile o

2 “No, | don’t have gun...”

objenin yanindan dolasip diismanini yok edebiliyor. LTB-P
puskirttigi alevle 6niine gelen her seyi yok edebiliyor,
benim favori silahim olan Swarm ise attigi tek mermiyi 12
parcaya bolerek hedefledigi diismanlari ortadan kaldi-
rabiliyor. Toplamda 20 farkli silahin bulundugu oyun, bu
noktada kalbimi calmayi basardi. Hem bilindik silahlarin,
hem de tamamen farkl tasarimlarin oldugu silah menusu
eminim sizlerin de yiiziinl guldurecektir.

Ditsman demigken

Syndicate boyunca karsimiza cikan ve ¢ikacak olan envai
cesit diisman var. Bunlardan kimileri ucuyor, kimileri ger-
cekten kaciyor, kimileri de saklanip ates eden adamlardan
olusuyor. Fakat bazi dismanlar var ki onlar gercekten can
sikici. Uzerlerinde agir zirhlar tasiyan bu arkadaslari yok
etmek icin ilk dnce Breach ile kendilerini sersemletip sonra
hizh bir sekilde zirhlari kiriincaya kadar ates etmek gere-
kiyor. Aksi halde zirhlari kendine geliyor ve “dokunulmaz”
hale geliyorlar ki bunu inanin hig istemezsiniz. Kendilerinin
ayni zamanda iyi nisan aldiklarina da deginmek isterim.
Cok az diisman (nitesi, attigini 1skaliyor ve yapay zeka
diizenli olarak bizi takip ediyor, savas bélgesinden bir
onceki boliime kagsak bile pesimizden geliyorlar. Bu arada
savaslar esnasinda hi¢ de 6yle karsida dikilip saklanmiyor-
lar, stirekli etrafta olan ve sagimizdan solumuzdan ates
eden dismanlardan bahsediyorum. Bir de boss'lar var ki
hi¢ sormayin. Her birinin farkli bir 6zelligi bulunuyor ve
kendilerine karsi gelmek bir hayli zor.

Butlin bu zorluklara karsi gelmek icinse kullanabildigi-
miz farkli 6zelliklerimiz yaninda, bir de bu 6zellikleri giig-
lendirecek bir yetenek meniimiiz bulunuyor. Syndicate’te
herhangi bir seviye atlama sistemi bulunmuyor ama
oyunun bazi noktalarinda éldirdigiimiiz boss'lardan top-
layabildigimiz parcalar sayesinde toplam 17 yetenedi aktif »
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» hale getirebiliyoruz. Oyunun basinda verilen iki yetenegi
saymazsak, 6ldirdigimuiz her boss'dan bir adet yetenek
puani aliyoruz. Yeteneklerimiz birbirine bagh durumda ve
biz istedigimiz takdirde yetenek agacinin (Burada kare,
yani“agac” olamaz.) en altindaki 6zelligi bile acabiliyoruz ki
zaten oyun da bu sisteme gore tasarlanmis. Yeteneklerimi-
zin neredeyse hepsi ayni kalitede ve en alttaki / en Ustteki
diye bir durum yok; daha ¢ok hangisini kullanirim, hangisi
beni ne kadar mutlu eder gibi detaylar mevcut. Sistemin

kare seklinde olmasininsa biiyiik bir anlami var zira birbirine

bagl olarak acilmis olan her yetenek agaci, ayni zamanda
%5 hayat puanini da beraberinde getiriyor ki santyorum
oyundaki en 6nemli 6zellik ne kadar ¢ok saghgimizin oldu-
Judur. Bir iki 6rnek vermek gerekirse oyunun ilk yetenegi
Toughened ile basliyor ve bu kutuyu isaretledigimiz anda
%20 daha az zarar aliyoruz. Augmented Overlay sayesin-
de Dart Overlay modunda %25 zarar bonusu aldigimiz
gibi, ayni zamanda bu modda %20 daha az zarar aliyoruz.
Beast of Burden sayesinde daha ¢ok mermi tasiyabiliyoruz
ki oyundaki en buiylk sorunlardan biri mermilerin hicbir
zaman yetmiyor olmasi. Safeguard ise toplamda bulunan
sagligimizi %33 arttiriyor.

Aksiyon internette devam ediyor!

ik basta gérdiigiim ama sonrasinda tiziildigiim co-op
modu, Syndicate’'nin kuvvetli oldugu konular arasinda yer
aliyor. Fakat benim Gziintiim su ki dort kisiye kadar destek-
lenen co-op maclarinin da online destegi istemesi, yani bir

Atmosfer

Syndicate’te bulunan atmosfer gercekten oyuncu-
yu gelecekte bir doneme yerlestirmeye yetiyor ama
buradaki en bliyik sorun, detaylarin neredeyse
oyuncuya hig verilmemesi. Daha dogrusu, biittin
detaylarin tek tek okunmak zorunda olmasi. DU-
stinlin ki bir FPS oyunu oynuyorsunuz ve karsiniza
¢ikan manzaraya hayran kaldinizama o da ne?!
Yerde buldugunuz bir parca gazete size her seyi
acikliyor! Bence bir nokta da sagma bu durum zira
ortalama bir FPS oyuncusu, bulundugu yer hak-
kinda bilgi almak icin o gazeteyi acip okumaktansa
iki tane daha fazla diisman 6ldiirmek icin kosmaya
devam edecektir. Anlatmaya calistigim, oyun
icerisinde bulundugumuz diinyay keske bize daha
farkl bir sekilde verselerdi de herkes neyin pesinde
oldugunu daha net bir sekilde anlasaydi.

arkadasimiza ikinci gamepad'i verip boltinmis ekranda
yan yana oynayamiyoruz. Oyunun internet tizerinden
sundugu ozelliklerse bir hayli fazla bence... Puanlama
sistemi ve daha c¢ok 6zelligin bulundugu bir yetenek
adaci bunlardan sadece birkagl. Toplamda bulunan
dokuz co-op bolim ve acilabilir Expert zorluk seviyesi
ile gercekten dolu bir multiplayer’a sahip oyun. Temel
olarak takim oyunu gerektiren multiplayer bélimlerde,
bircok farkli engelle karsilasiyoruz. Bunlarin en basinda
her yénden gelebilecek olan diismanlar yer aliyor;
clinki haritalar buylk ve kimin nereden gelecegi hig
belli degil. Iste burada takim oyunu devreye giriyor ve
ozellikle savas ortasinda takim arkadasimizi canlandira-
bilmek buyk bir tat katiyor oyuna. Clink iyi bir takim
oyununda dort kisiden Gl dlistligi zaman bile, halen
takimi hayatta tutmak miimkiin. Tek bir kisinin dogru
hamlesiyle bitin takim oyuna kaldigi yerden devam
edebiliyor. Ellerinde keskin nisanci tiifeginden agir ma-
kinelilere kadar onlarca farkli diisman tizerimize geliyor
ve verilen dogru kararlarla kendilerini aninda ortadan
kaldirabildigimiz gibi, tek bir yanls hareketle yok da
olabiliyoruz. Online ortamlarda da checkpoint’lerin
bulunmasi gayet iyi olmus. Béylece 6ldigimiiz zaman
takim olarak en basa donmek zorunda kalmiyoruz.
Oyunda simdilik toplam dokuz harita bulunuyor ve
bunlardan en ¢ok oynanani Western Europe haritasi.
Oyunun demosu ciktiginda tek oynanabilen harita olan
Western Europe’da bir kampa sizip kamp liderine suikast
diizenlemeye ¢alisiyoruz. Bu haritanin haricinde bulu-
nan diger gorevlerse bir hayli eglenceli ve oyuncuyu
oyuna baglamaya yetiyor. Misal, bir obje bulup sonra
bizi buraya getiren ugagimiza sag salim geri getirmek ve
bircok koruma gorevi co-op meraklilarinin begenisine
sunulmus durumda. Multiplayer kisminda diizenli olarak
NPC’lere karsi oynamak ilk bakista can sikici olsa da

tek kisilik senaryoda bulunmayan dokuz farkli haritada
hayatta kalma mucadelesi vermekten gercekten keyifli.
Bu haritalari bir ileri seviyeye tasiyan 6zellikse sectigimiz
karakterlere farkh ve gelistirilebilir silahlar verebilmek.
Misal, bir kisi biitiin grubu koruyacak bir kalkan alirken,
bir diger oyuncunun alacagi Damage Link yapilan bittin
atislari daha da gliclu bir hale getiriyor ve takim oyunu
bir kez daha 6n plana ¢ikmis oluyor. Haritalar her ne
kadar birbirini tekrar etse de strekli degisen diisman-
larimiz multiplayer'i cok eglenceli hale getiriyor. ilk



baslarda karsimiza ¢ikan Grunt’lardan sonraki Sergeant'lar,
ellerinde lazer tiifekleri ve minigun’lari ile oyunculari
inanilmaz derecede zorlayabiliyor. Bircok haritada bulunan
boss’larsa Syndicate’i tam bir MMOFPS'ye donustirmus
durumda. Ornegin Colorado bélimiinde bulunan, Colonel
Gabron isimli boss'u 6ldiirmek gergekten bir takim oyunu
gerektiriyor. Bir yandan zirhini yok etmek, bir yandan
dogru yerlerde durmak ve gerektiginde takim arkadasimizi
iyilestirmek... Orijinal Syndicate ruhu multiplayer moduyla
yasatilmaya devam ediyor.

Peki, ne kadar gtizel bu oyun?

Aslinda boyle bir soruyu bana yiiz yiize sorsaydiniz da size
bu inceleme tadinda bir cevap verirdim. Yani bazi yanlari
gercekten gilizel ama bazi yanlari bayag icler acisi sevgili
okur. Simdi gelin birazcik Syndicate’in kafasini alip dizime
vurayim... ik paragrafimda da degindigim gibi oyunda
bulunan grafik detaylari kisiye 6zel yapilmis resmen ve
ben artik bu tarzda ilging hareketler gérmek istemiyorum.
Yapin gitsin iste, ayni grafik motoru degil mi nasil olsa?
Neyse, bu bircok oyuncu igin sorun bile degil belki ama
ben deginmek istedim. Sonra gelelim en sert muziklerin
calindigi diismanlar kismina. Yok arkadas boyle diisman!
Adamlar hig iskalamiyor, hatta acaba oyunu Hard'da mi
actim diye merak edip bakmama yol actilar ama imkani
yok! Ben sizi simdiden uyarayim: Eger Syndicate’i konsolda
oynayacaksaniz ve konsolda FPS oynama konusunda
mikemmel degilseniz hemen o zorluk seviyesini Easy’ye
getirin, sonra tesekkdir edersiniz... Ne diyordum? Hah,
diismanlar... Oncelikle siirekli“spawn” oluyorlar, siz savas
alanindan uzaklastikga stirekli yeni diismanlar geliyor. Hal
boyle olunca da mermi dayanmiyor. Kisacasi Syndicate
bizden siirekli ilerlememizi istiyor. Fakat imkani yok.
Neden mi? Cuinkl bu adamlar herhangi bir savas oyunu
mantiginda saklanip ates etmiyorlar. Evet, ben de yer
degistiren, sagima soluma ge¢gmeye calisan akil dolu

bir yapay zeka istiyorum ama Syndicate'deki arkadaslar
direkt olarak agzimizin icine kosuyorlar. Kim bilir mermi
doldururken yanima gelenler sayesinde kag kere 6ldiim.
Ha bu arada, yapay zeka genel olarak hep ayni seyi yapiyor.
Oyuna ilk basladigimda bana ¢ok glizel hareket ediyor-

larmis gibi gelmisti ama meger hepsi sakaymis; clinki bir
defa 6lduguniz bir yeri bir kez daha ge¢meye calistiginizda
anliyorsunuz ki NPC'ler diizenli olarak size gore ama ayni
hareketleri yapiyorlar. Sag stituna gegtiyseniz, onlarda daha
onceden belirledikleri hareketleri yaparak ama yine ayni nok-
taya ulasarak size ates etmeye bashyorlar. Bir cismin arkasina
saklanma sistemiyse gercekten 10 -15 yillik. Yani fazlasiyla
hizli olan oyun yapisina, sadece bir cismin arkasina egilme
gibi bir 6zellik eklenince, strekli bir yerde mermi yiyen bir
karakteri oynar hale geliyoruz. Hamsi gibi hissettim kendimi
vallahi, nereye dénsem mermi yiyorum, sonra ziplaya ziplaya
kaciyorum. Uzerinde kalkan bulunan diismanlarsa saniyorum
oyunun en zor yeri; hem o kalkani yok et, hem tzerine kos,
hem de kalkan yeniden dolmadan kalkanin kirilmasini sagla.
E sarjor bitti ve bu adamin kalkani hala kirilmadi, ¢ok ufak bir
sey kaldi, hadi sarjor dol da vurayim suna! Aaa adamin kalkani
yine doldu... iste oyundan sogumama sebep olan belki de

en net sahneyi sizlerle paylastim ve eminim sizin de basiniza
bolca gelecek. Bu can sikici durumu ortadan kaldirmanin en
net yoluysa dogru zamanda Dark Overlay'i calistirmaktan
gegiyor. Bense simdiden haykirislarinizi duyar gibi oluyorum.
Unutmadan, bir de o isiklandirma nedir 6yle arkadas? Ben
bdyle g6ziime isik tutuldugunu gérmedim. Oyunun bazi nok-
talarinda 151k odaklari o kadar cok parhyor ki oyunun tamami
1s1ga donusebiliyor. Acaba beynimizdeki cihaz ytiziinden mi
bdyle goriyoruz?

El ele tutugup selam verirken

Anlayacaginiz Syndicate garip bir oyun. Harika bir atmosfe-
re ve hikayeye sahip ama yine de oyunda bircok sey eksik.
Hikaye anlatimdaki bosluklar ve oyuncu olarak ne yaptigimizi
bilmiyor olmamizin verdigi bosluk hissi gercekten can sikici.
Bir de tiim bunlarin Gzerine oyunun zorlayici yapisi dahil
olunca, insan gercekten Syndicate’ten uzaklasabiliyor. Benim
gordigum kadariyla bu oyun basta bilimkurgu severler he-
deflenerek yapilmis; bir robot olmak, ne yaptigini bilmemek
ve baska beyinler tizerinde gli¢ kullanabilmek gibi fikirler
gercekten oyuncuya farkl bir his yasatiyor ki bu yadsinamaz
bir gercek. Bu ylizden Syndicate bazi kullanicilar i¢in gercek-
ten iyi bir yapim olarak gériilecekken, bazilari i¢inse sadece
alinip arada oynanacak bir oyun olarak tarihin tozlu raflarinda
kendisine yer bulacak. (Ne raflarmis onlar da, kac kitaplik yer
var ki?) @ Ertugrul Siingii

Syndicate

+ Harika atmosfer, robot duygusu, Perstade gibi
ozellikler, farkli ve keyifli multiplayenco=op
yapisi

- Senaryonun islenmemis olmasi, kaybo-
lup duran yapay zeka

7,7



Yapim Remedy Entertainment
Dagitim Microsoft Studios

Tiir Aksiyon
Platform Xbox 360
Web alanwake.com/american-nightmare

el Alan Wake'’s

Cevreden cali
¢irpi toplamaya

irvr American Nightmare

yine hikayenin arka

S Beni taklit etmeyi kes, Bay Scratch.

bircok senaryo eskizi

cevreye dagilmis lan Wake ne zaman ¢ikacak? Alan Wake'in PC var. Oyun uzun degil, bes saatte rahatlikla bitirirsiniz. Bu vakte kadarsa
durumda. Bunlardan versiyonu olacak mi? Alan Wake beklentileri oyun sizi sariyor ve paranormal olaylarin ortasina cekiyor.

E 53 .tane Malve karsiladi mi? PC versiyonuna ne oldu? Devami Daha 6nce de dergide acikladigimiz tizere, Alan Wake eskiden yaz-
hepsi hikayenin . X L N o .

arka planina dair gelecek mi? Yeni oyun sadece dljl'(?l olarak mi satilacak? digi bir hikayenin icine diistiyor. Onun psikopat kopyasi, Mr. Scratch
izler tastyor. Ustelik Alan Wake 2 yeni konsollarda mi? Oyle mi, bdyle mi? Ne cok  de bu kabusun icerisinde, onu takip ediyor. Oyun boyunca ¢esitli nok-
onlari toplamak size soru soruldu dyle ya?! Oyun diinyasinin en popiiler talarda karsimiza ¢ikmayi da ihmal etmiyor Bay Scratch fakat bunu
silahlanma adina da karakteriymis meger Alan Wake; oyunlari da hig o kadar daha az gostererek yapsa daha ¢ok etkilenirdik diye duistintiyorum.
katkida bulunuyor. abartiyl hak etmese de! Gerginim, biraz izin verin bana Ug bélgede geciyor hikaye. Bir acik hava sinemasi, bir motel ve
Hikayeyi tam olarak ltfen... bir gdzlem evi. Mekanlarda ilging bir sey yok; sikici olduklarini bile
anlayabilmekicin séyleyebilirim lakin ilging bir sey var ki bu mekanlar birkag kez ziyaret
ZIL;/:Iao %;It;?rldtr:m ’I)elé;/)i/rlmnl Bugiin aslinda diindit ediyoruz. Daha dogrusu, tarih tekerriir ediyor. Bir ncekinden biraz
televizyon ekran- ‘ Derginin haber bolimunden de sorumlu oldugum igin daha farkli seyler gorerek, farkl seyler yaparak ayni mekanlarda
lanindan géziiniizii her ay o kadar cok Alan Wake ismiyle karsilastyorum ki miicadeleye girmek kimilerine sikici gelecektir ama size séylemistim,
kacirmayin. sonunda devreler yandi bende. Ama sorun degil, American  atmosfer gtizel...

Nightmare't begendim. Bayiimadim ama begendim.

Beni oyunda etkileyen bir seyler oldu, tim nedenide bu  Isiklar: acabilir miyiz?
aslinda. Oynanista ctinkii gergekten hig is yok. Ayni onceki  Eski oyunun basik, depresif havasi bu oyunda daha az hissediliyor.
oyunda oldugu gibi 6nce el fenerini diismanimizin (Taken ~ Remedy de zaten bunu amaglamis ve aksiyonu biraz daha 6n plana
diyorlar onlara.) izerine tutuyor, ardindan elimizdeki silahi  gecirmis. Bu yiizden silahlarimiz da artik daha bol; bizi korkunun esir
ategliyoruz. Olay bundan bir adim &teye ancak bir kagma almasindan uzak tutuyor. Tabancalar, pompali tiifekler, makineliler ve

hareketi yaptigimizda gegiyor. O da bir sey degil, sadece Givi atar, yardimimiza kosan etkili silahlar arasinda. Basimiz sikistiginda
zaman biraz yavasliyor, “Vay be ne glizel ¢ekildim kenara!” bir isaret fisedi firlatip cevredeki herkesi karanliktan ¢ikartmak ve on-
diyoruz. lari g6z kamastiran el bombalariyla iyiden iyiye kor etmek mimkin.

Oysa ki hikayede ¢ok hos bir Alacakaranlik Kusadi tadi (Bu dogru bir kullanim degil; iki silahi farkli zamanlarda kullanin.)
Silahlarin en ¢ok ise yaradigi ve en ¢ok kullanilan yeri, oyunun
. Arcade modu. Giin istyana kadar Taken'lara karsi miicadele etmemiz
Alternatif gereken bu gorev basarili olmus, hakkini veriyor lakin yanimizda biri
Alan Wake daha olsa pek giizel olurdu. (Gears of War'un Horde modu gibi.) Tek
Resident Evil 5 basina savas savas, nereye kadar...
Silent Hill: Homecoming Ben bu oyuna ne kadar puanimi birakmisim, 1200 Microsoft Puani.
Deger mi? Rahatlikla degecegini sdyleyebilirim. Hem kalbinizi cok
yormuyor, hem de eglendiriyor. Bir klasik olmaktan ¢ok uzak fakat
piyasada pek fazla 6rnegi bulunmayan tiirden bir oyun, denemenizi
oneririm. @ Tuna $entuna

Alan Wake’s American Nigh

+ lyi senaryo, basarili atmosfer, Arcade modt¢
o v N
siire daha oynamanizi sagliyor

- Arcade modui cift kisi oynanabilirdi, Sytun
stiresi biraz kisa, ayni mekanlarda oynamak bazi 7 9
oyunculari sikabilir ’
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Yapim Monolith Productions
Dagitim Warner Bros Interactive

Tiir FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.gothamcityimpostors.com
Tirkiye Dagrticisi Tiglon

Gotham City Impostors

En Batman, en Joker benim arkadasg!

cikcasi Batman'in neden stiper kahraman oldugunu
anlamis degilim. Ucan kagan aletleri var, iyi

dovusuyor falan ama ne bileyim, stiper kahraman
deyince nedense benim aklima dogatstu 6zellikleri olan tipler
geliyor. Neyse, benim fikrimin de pek bir 5nemi yok aslinda,
yarasa adam almus kitleleri arkasina, ilerliyor bunca senedir.
Filmi de yapildi kac tane, hepsini izledik, yeni bir filmi geliyor
simdi 2012'de, onu bekliyoruz. Simdi hadi anladim, Batman'in
hayrani ¢cok. Peki onun ezeli diismani Joker'e ne demeli? Adam
kotl, hem de kaotik kétd, yani oyle bir delilik ki bundaki, boyle
zinl zinl bir zeka pariltisiyla da karismus. Birileri soyle diistinmus
olmali:“Simdi bu iki ezeli diismani biz karsi karsiya getirsek
ama her zamanki gibi degil, boyle degisik olsa, bir stirii Batman
ve bir siirti Joker olsa, hafif Call of Duty, hafif Counter-Strike
gibi bir oyunda birlestirsek bunlari..”

Son zamanlarda oyun diinyasinda buna benzer bir stirii
garip fikir dolanmakta. Fikrin garip olmasi, onun her zaman
iyi olmasi anlamina gelmese de Monolith Productions elini
tasin altina koymus ve boyle bir multiplayer oyun yaratmis
durumda. Oyunun amaci su: Efendim, segiyorsunuz Batman
veya Joker takimlarindan birini, ondan sonra sagdan soldan
topladiginiz hurda parcalar ve karakterin anlam ve 6nemine
uygun renkte kiyafetler secerek ¢ikiyorsunuz er meydanina. Bir
bakiyorsunuz ki sizden baska Batman ve Joker'ler dolaniyor
etrafta, Ustelik bunlar iki grup halinde stirekli birbirinin kuyu-
sunu kazmakta. Boyle bir kaosun ortasinda elinizde silahiniz,
ayaginizda yayli ayakkabilariniz, karsi takimin elemanlarini
avlamaya calisiyorsunuz.

Multiplayer bir oyun oldugundan ve her takim sadece alti-
sar kisiden olustugundan gerekli saytya ulagsana dek bir miktar
bekleme durumunuz olabiliyor. Karakterlerin viicut yapisini
ve giydikleri kiyafetleri serbestce belirlemeniz miimkin. Joker
takimindansaniz mor ve fosforlu yesil agirlikli kiyafetler giyiyor-
sunuz, yok Batman takimindansaniz o kafadaki kulakli yarasa
maskesi illa ki oluyor. (Stit kutusundan kesip yapistirip takmig
olsaniz bile.) Oyuna basladiginizda takiminizin karargahinda

Alternatif

Counter-Strike

Left 4 Dead 2
Team Fortress 2

buluyorsunuz kendinizi, oldukga eglenceli replikler gegiyor
burada. Bir suire tutorial bolimUinde silah -ve sapan ve kanca
ve paten- talimi yapiyorsunuz. Oyunun kendisi sanki kendi
konusuyla dalga geger bir halde. Ses efektleri herhangi bir
Bugs Bunny ¢izgi filminde duyabileceginiz cinsten. “Batman
ve Joker arasindaki savas bunun kadar eglenceli ve komik
olamazdi herhalde” dedim icimden. Bu iki ezeli dismanin
birbirini alt etmesinde yeni ve yaratici ydontemler bulmak
cok eglenceli. Bu ydontemler, sehirdeki li¢ adet gaz silahin-
dan ikisini bulup diismanin lzerine uygulamak seklinde de
olabiliyor veya trambolinden ziplayip tepelerine binerek

de. Oyunda 6llince “respawn” olup devam ediyorsunuz ve
hayata tekrar dondligliniiz noktalar rasgele oldugundan
kimin nereden cikacagi belli olmuyor. Karsi takimla savas-
tiginiz caddeler sanki bir savas varmis da savasan askerler
birbirlerine silah sikmaktansa oraya buraya garip fosforlu
sprey boyalarla bir seyler karalamis, rengarenk arabalari

yol ortasina birakmis gibi. Tim sehir bir cilginigin icinde ve
sizin takiminiz, bu ¢ilginhiga daha fazlasini katiyor sanki, ne
zaman headshot yiyeceginiz belli olmuyor. Takimlar olus-
turulduktan sonra kisa bir siire icerisinde nasil bir karakter
oynayacaginizi secip Oyle basliyorsunuz oyuna. Hizli ve cevik
veya eli de kendi gibi agir bir karakter olabiliyorsunuz. Takim
arkadasglariniza yardim etme sekliniz ve yaptiginiz basaril
vuruslar, karakterinizin cesitli basarilar kazanmasina yol
acyor. Karakterinizi belirli basarilar elde ettikten sonra da
daha giclii hale getirmeniz mimkuin.

Oyun surekli bir kosusturmaca, ben seni vurdum, sen
beni vurdun seklinde geciyor. Renkler, ses efektleri bir kar-
masa ve ¢llginlik halinde. Hizli olmak ve rakibinizi habersiz
yakalamak zorundasiniz. Gotham Sehri'nin kurali bu.“El g6z
koordinasyonum ¢ok iyidir, Call of Duty'de ¢ok basariliydim,
bence yaparim!” diyenlerdenseniz, bu eglenceli oyuna bir
g6z atin derim. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

Gotham City Impostors

+ Hep bir heyecan, hareket ve bol bel ziplama
var, renkler ve sesler ¢ok iyi kulldnilmrs

- Takim bulmaya calisirken uzayan stireler
boyunca biriken stres katsayisi

7,0




Ayni
Mekanlar

KOAR'In belki de
en buyiik sorunla-
rindan bir tanesi,
oyun igerisinde
bulunan evlerin
ve zindanlarin
birbirinin kopyasi

olmasi. Benim
oyunu oynadigim
stire boyunca
birbirinden farkh
olarak gordugum
toplam zindan
sayisi dordu geg-
mez, farkl olan-
larsa gergekten
sadece “birazcik”
farkhydi.

Kingdoms of Amalur: Reckoning

Vur, kir, parcala!

u oyunu ilk duydugumda bir hayli heyecanlanmistim,
B yalan sdylemeyecegim zira Unutulmusg Diyarlar isimli

fantastik diinyanin yazar R.A. Salvatore, oyunun
senaryosunu bizzat yazacaktl... Fakat Kingdoms of Amalur:
Reckoning (KOAR), ilk oyun ici goriintuleriyle beni ne yazik ki
kendisinden sogutmustu; ¢tinki “power play” senaryolar yazan
Salvatore’nin yarattigi bir diinyaya mensup oyunun da hikayeleri
gibi olmasindan korkmustum...

Origins ile farkli anlar

Oyunun senaryosu tam da bekledigim gibi btiytk bir klisenin par-
casl olarak ¢ikti karsima. Neymis, cok giizel yasayan bir halk varmig
da sonra kétuliik gelmis. Cok gliclii bir adam tiiremis, geleni gegeni
kesmis vesaire vesaire... Uzun lafin kisasi, benim bu tarz senaryolara
karnim bir hayli tok, zaten oyun igerisinde senaryoyu farkllastirmak
icin yapilan hareketler de fazlasiyla géze batiyor. Ha, daha 6nce RPG
senaryosu gormediyseniz, pek tabii ki sizin i¢in harika bir senaryo
olabilir, o konuda diyecek bir s6ziim yok.

Gelelim oyun ici detaylara... Malum, RPG s6z konusu olunca
bolca irk ve sinif karsimiza cikiyor. ilk olarak irklara bakalim...
Almain’ler savasci ve dindar bir halk, Varani'ler ise denizlerin efen-
disi roltindeler, kendileri korsanlik ve kiralik asker olarak hayatlarini
stirdurebiliyorlar. Ljosalfar kuzeyin donmus topraklarinda yasayan
kimseler, Dokkalfar ise biyu ve diplomasi yetenekleriyle 6n plana
¢ikan bir halk. Irk secimindeki en biytik 6zellik, her irkin oyun
icerisinde toplam dokuz adet olan yeteneklerinin bazilarina arti
puan almasli. Neyse, irkimizi sectik ve simdi bir tanr belirlememiz
gerekiyor. Tipki irk seciminde oldugu gibi, her tanri bize farkli
bonuslar sagliyor. Misal bazi elementlere karsi dayaniklilik ya da
vurug glicimuizi arttirmak gibi... Ouynda bircok tanr mevcutken,
istedigimiz taktirde tamamen ateist bir hal gibi takinip %1 fazladan
yetenek bonus 6zelligini segebiliyoruz ki oyun icinde hi¢ de fena
bir getirisi olmuyor. Bir sonraki adimsa artik karakterimizi yaratmak
ve ne ¢ok fazla, ne de ¢ok az secenek var bu mentide; iyi koti bir
karakter yaratabiliyoruz anlayacaginiz. Bes farkl goriinus, yedi
farkli yiiz, bes farki sag ve dort farkl ziynet secenegiyle kendimize
bir karakter yaratip bu fantastik diinyanin digmesine basabiliyoruz.

Oyuna ilk basladigimizda her tirlu
silahi kullanabiliyor ve resmen
buttin karakterleri oynayabi-
liyoruz ki bu bence harika bir
deneyim. Ana fikirde tg¢ adet
sinif var ve bunlar seviye

atladigimizda o6zellik

puanlari dagrtilirken

belirlenmis oluyor. Might biyiik ve agir silahlari seven bir
karakter yaratma yolunda puan veriyor, Finesse ok ve bicaklar
konusunda uzmanlasmamizi sagliyor, Sorcery ise isminden
de anlasildidi Gizere byl glicimiizii en Ust seviyeye cikariyor.
Oyunun hemen basindaysa bu yetenek dallarina ait silah ve
zirhlar bir bir dokiltyor. Sonug olarak hangisiyle daha rahat
bir oyun yapisina sahipsek, ilerleyen béliimlerde o cinste bir
karakter yaratmamiza imkan sunuluyor. Ozelliklere geri déne-
cek olursak, her 6zellik kendi icerisinde bircok farkli bolime
ayriliyor. (Uzun kiliglar iyi kullanma, gekicleri iyi kullanma ya
da devasa silahlarda uzmanlagsma gibi.) Nitekim actigimiz
her 6zellik de gelistirilebilir durumda ve en az lig, en fazla alti
puan dilimine ayrilmis 6zelliklerimiz gercekten oyunun seklini
degistiriyor. Bu arada atladigimiz her seviye icin tig 6zellik pu-
ani aldigimizi da hatirlatmak isterim. Lakin burada asil dikkat
ceken nokta, herhangi bir sinifi segmek zorunda kalmamamiz.
Yani istedigimiz takdirde (g siniftan da bir seyler kullanabili-
yor, gelistirebiliyoruz. Pek tabii ki birazcik zor bir girisim oluyor
ama bunu yapabiliyor olmak gercekten harika. Zaten oyun
icerisinde bulunan bazi zirh ve silahlar, diger 6zellik puanlari-
na da yatinm yapmis olmanizi istiyor.

Gegiyorum her seviye atladigimizda kazandigimiz bir
adet yetenek puanini harcayacagimiz yeteneklerimize... ilk

Alternatif

The Darkness I

The Elder Scrolls V: Skyrim
The Witcher 2: Assassins of Kings

Yapim Big Huge Games
Dagitim Electronic Arts

Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web reckoning.amalur.com
Turkiye Dagiticisi Aral




basta Alchemy var ve bu yetenekle bolca iksir yapabiliyoruz.
Blacksmithing ile zirh ve silah yapabildigimiz gibi, bir yandan

da elimizdekileri parcalayarak hammadde elde edebiliyoruz.
Detect Hidden, etrafta gozilkmeyen gizli objelerin parlamasina
ve hatta haritada géziikmesine sebep oluyor. Dispelling oyunda
bolca bulunan koruyucu biytleri ortadan kaldirmamiza olanak
saglyor. Lockpick ile bolca kilit agabiliyor, Mercantile ile esya-
larimizi daha pahaliya sattigimiz gibi, almak istediklerimizi de
daha ucuza satin aliyoruz. Persuasion konusmalarda Usttinliik
saglamamiz icin bize yardim ediyor. Sagecraft oyun icerisindeki
ozel gemlerden retmemizi sagliyor ve son olarak Stealth ise
dismanlara aradan yaklasip onlari yok etmemize olanak taniyor.

Vur ya sev vur
Gelelim oyun ici dinamiklere... Kamera KOAR'da ¢ok buyuk bir
o6nem arz ediyor zira stirekli degisen ve oyuna hakim bir kamera
56z konusu. Oyun ti¢linci sahis goris agisindan ilerliyor ve
savaglarda olabildigince genis bir aclya gegiyor, hatta diisma-
nimizin yéntine gore bir agi bile alabiliyor. Verdigimiz 6zellik
puanlariyla agilan yeteneklerimizi oyun icerisinde genelde
mouse ile yaptigimiz ti¢ tiklama ya da basili tutup birakma
seklideki saldirlarimizda gorebiliyoruz. Zaten aldigimiz biitin
ozel saldiralar mentimiizde bulunuyor. KOAR, hayat ve mana
bari yaninda bir de “Fate” bari iceriyor. Dlismanlarimiza vurdukca
ve onlari 6ldurdukge dolan bu bar tamamen doldugunda,
istedigimiz takdirde “X" tusu yardimiyla “Reckoning Mode”"a
gecebiliyoruz. Burada zaman bir hayli yavasliyor ve diisman-
larimiza verdigimiz zarar iki katina gikiyor. Saghigi biten her
diisman bir kenara cekiliyor, ta ki biz bir tanesinin ruhunu
almaya karar verene ya da Reckoning Mode bitinceye kadar.
Ruh alma esnasindaysa belirli bir tusa diizenli olarak ve hizl
bir sekilde basarak dldiirdiiglimiiz adam basina alacagimiz
yetenek puanini arttirabiliyoruz. KOAR'da bircok farkli 6zellik
mevcut: Farkli kilit agma dUizenekleri, oyunun gidisatinda
bize yardimci olan “Destiny” kartlari, etrafta bulunan
“Shrine”lar, birbirinden farkli zirhlar ve silahlar...

Nitekim oyunun yapisi benim icin fazla“power play’;
yani aldigimiz gorevler ¢ok basit ve tipki standart MMO
gorevlerini animsatiyor. “Suraya git, sundan 15 tane
topla” gibi gorevler beni oyundan fazlasiyla sogutmaya
yetti. Uzerine bir de gérev alirken sadece yapilmis olmasi icin
yapilan diyalog sistemi gercekten saka gibi. Gorev hakkinda
sadece bir adet konusma opsiyonu ve kalan seceneklerin
sadece bilgi almak icin olmasi, inanin glinimuizdeki
bir oyun icin fazlasiyla kii¢tik dustriict. Yapilan
renkli diinyaysa nedense bana bombos
geldi. Arada kosan geyikler falan var ama
sOyle bir bakinca aslinda
o geyiklerden baska bir
yasam belirtisi olmadi-

gini goérdiim KOAR diinyasinda. Aldigimiz gorevlerin her birinin
bir bagka yonde olmasiysa cabasi...

Bence BMC

KOAR zaten ¢ok buiyiik bir sey vaat etmemis bir oyundu benim
g6ziimde ve gercekten de vaat etmediklerini yerine getirmedi.
Benim tek sorunumsa oyunun fazlasiyla tekdiize olmasi ve ilk ti¢
saatten sonra kabak tadi vermesi. Yazimin basinda da belirttigim
gibi, eger daha 6nce RPG ve “power play” bir oyun oynamadiysa-
niz, buyurun hemen baslayin ama tiire yabanci degilseniz inanin
cok fazla sey kagirmiyorsunuz... @ Ertugrul Stingii

Kingdoms of Amalur: Re
+ Stratli ve bol diismanli oyun yapisi,

yeteneklerin oyun icine etkileri ;
- Olmayan diyalog sistemi, strekli o

mouse’un sol tusuna basmak

Rahat birakin oglum
insanlar! Host, hisgsttt!
Git buradan! Giiit!

LEVEL 65 I



INCELEME

Yapim Konami
Dagitim Konami
Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web konami.com/games/mgshd
Turkiye Dagiticisi Aral

Metal Gear Solid

HD Collection

Besi hir yerde!

u oyunu neresinden yemeye, pardon,
B oynamaya basladim biliyor musunuz?

Metal Gear Solid: Peace Walker mi? Hayinr!
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty mi? Degiiil!
Metal Gear Solid 3: Snake Eater mi? |h 1h,
bilemediniz, hi¢biri degil. Bu klasik oyunlar
yumagdina ta ceyrek asir evvel, 1987'de cikan Metal
Gear oyunuyla basladim ve 22 yil 6nce, 1990 yilinda
cikan iki boyutlu Metal Gear 2: Solid Snake ile
devam ettim. Oyunun kutusuna bakinca 6n yiizde
sadece Metal Gear Solid'in (MGS), PS2 ve PSP icin
cikan oyunlari gozikmekte. Kutunun arkasinda da
Metal Gear’lardan s6z edilmemis. Dolayisiyla paketi
alirken ti¢ oyun bekleyenler icin Konami bes oyun
birden sunarak strpriz yapiyor. 25 yil evvel Hideo
Kojima'nin tornasindan ve Konami imzasiyla ¢ikan
bu kiilt klasikler, o glinleri bu oyunlarla birlikte
gecirmis olan benim gibi eski oyuncular i¢in paha
bigilmez. Geri kalanlar igin belki birkag bit grafige
sahip bir program parcasindan dteye gecemiyor
gibi goriineceginden bu kalibredeki oyunlari cep

Alternatif

Ico & Shadow of the Colossus

MGS 4: Guns of the Patriots
Splinter Cell Classic Trilogy HD
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telefonuna dahi yiikleyip oynamayabilirler. Su anda
siz herhangi bir yardimci programla bu oyundan
daha iyisini yapabilirsiniz ama marifet 2012 yilinda
bir Metal Gear Solid 5 ayarinda oyun yapabilmekte.
O bakimdan simdiki nesil MGS oyunlarinin atalarina
saygi gostermek gerekir.

Efsane, HD olarak dondit

Yil olmus 2012 ama bizim Snake hala, bu devirde
bile gérsel olarak fazla siritmiyor. Elbette HD cilanin
da katkisi var ama grafiklerin bunca yil sonra sirit-
mamasi gercekten olagandisi bir durum. Ozellikle
MGS3'te kasi gozu pek oyamasa da Snake iyi gori-
niyor. Bir tek kiigliciik PSP ekrani i¢in distnilmus
Metal Gear Solid: Peace Walker'i dev ekranda
gorduglimde epey dudak buktiim. Snake’in dus-
manlarin icinden gegip gitmesi falan... Yine de MGS
hayranlar grafiklerdeki kusurlar gérmeden oyunla-
rin timiini bastan sona teker teker oynarlar. Fakat
sunu da eklemem lazim ki kontroller cidden zama-
nimiza gore takoz kaliyor. Snake epey odun gibi
hareket ediyor. Ozellikle de MGS: Peace Walker'i
oynamaya calismak bazilari icin “oynamaya calis-
mak” ile sinirli kalabilir. Bir jenerasyonun gézbebegi
olan MGS2'de yapay zeka hatirladigimdan daha
kotliymus. Bazi dismanlarin yanindan ¢aktirmadan
gecip gidebildigimi goriince ben bile sasirdim. Bazi
seyler zamaninda oynanip birakilmali zira MGS2 ha-

fizamda daha iyi bir oyun olarak kalmis ve kalacakti.
MGS3: Snake Eater icin isenmeyip arsivimden yedi
yil 6nce yazdigim inceleme yazisini buldum ve
oyun hakkinda su an ne distinliyorsam o zaman da
oyle disindigimi gérmis oldum. MGS3, gerek
sundugu hikaye derinligi, gerekse siritmayan gicli
yapay zekasi ile bu koleksiyondaki en saglam oyun-
lardan biri olsa da bazi béliimleri oynamak acayip
bayiyor. Koca ormanda oraya gitme, suraya saklan,
bekle, cikma, saklan... Yok yani, orman genis, neden
gidecegim yollar kisithyorsunuz ki? Birakin istedi-
gim zaman, istedigim yerden gideyim. Korkmayin,
ben saklanirim yine gériinmem! Yedi yil evvel de
kendimi kisitlanmig hissetmisim ve bircok bolimde
beklemekten sikilip zona gegirmisim. Simdi de oy-
narken bazi boliimlerde bekleye bekleye sikintidan
pathyorum. Yapimcilar bizim uyarilarimizi dikkate
almis olacaklar ki MGS4'te oyunculari bezdirmeden
gizlenme olayini daha eglenceli hale donustirmus-
lerdi. Ne olursa olsun, bir dénem akillara kazinan
sahneleri yeniden HD olarak izlemek nostaljik bir
keyif. Unutmadan MGS3 icin getirilmis online modu
oldugunu da belirteyim.

Sinirlari olmayan hir ordu

Klasik MGS oyunlarini pes pese oynayinca hepsinin
bir cagriyla basladigini fark ediyorsunuz. Peki ko-
leksiyondaki oyunlari hangi sirada oynamali? Bence
oyunlari tipki benim yaptigim 1987 ve 1990 yilin-
daki Metal Gear’lere baktiktan sonra tarih sirasina
gore baslayarak oynarsaniz hem hikayeyi, hem de
MGS'nin nasil evrilerek gelistigini acik¢a gorebilir-
siniz. Ustelik bir oyundan cikmadan diger oyuna
gecis yapabiliyoruz. HD grafikler ve trophy’ler bu
oyunlari yeniden oynanabilir kiliyor. Hem Konami
imzali Metal Gear Solid HD Collection'dan sonra
Silent Hill HD Collection’in da eli kulaginda.

@ Ahmet Ozdemir

+ Snake hayranlariicin essiz b
cilalanmis klasik tat, iki y
bonus olarak sahane distintlmis

- Klasiklerin en yenisi bile eskidigini
gizleyemiyor, kontrol zorluklarican
sikici, bazi bélimler oyuncuyu eksiden
de oldugu gibi oynarken bezdirebilir
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Wargame: European Escalation

Soguk Savag, Demir Perde...

ep merak etmisimdir, tarihteki bazi olaylar hi¢
' gerceklesmeseydi veya farkli bir sekilde

gerceklesseydi su an icinde bulundugumuz
diinya nasil olurdu? iste Wargame: European Escalation
(WEE) boyle olasiliklar Gizerine kurulu bir oyun olmus.
1975 - 1985 donemi boyunca yasanan Demir Perde
yillarinin, Varsova Pakti ile NATO birliklerinin arasindaki
o gerginlik yillarinin degisik bir versiyonu duruyor
onumiizde.

Oyunun agilisinda tarihin gercek olaylarinin birbiri
ardina siralandigi bilgilerden sonra oyunun ge¢cmekte
oldugu déneme geliyoruz ve Demir Perde doneminde
ya sunlar olsaydi seklinde bir varsayimsal diinyaya giri-
yoruz. Demir Perde deyimi gercekte 2. Diinya Savasi ile
baslayan ve 1989 yilina kadar devam eden Avrupa’nin
bir bolimi ile diger bolim ve Amerika arasindaki
Soguk Savas dénemini sembolize eden ideolojik bir
Perde'yi tanimlamak icin kullanilmist. iste WEE diyor ki;
farz edin bu Demir Perde doneminde psikolojik degil
ama gercek savaglar olsaydi neler olurdu? Oyunda
Demir Perde Ulkelerini (Eski Sovyetler Birligi ve Dogu
Avrupa Ulkeleri) de segebiliyorsunuz NATO birliklerini
de. (Amerika ve Bati Avrupa tlkeleri.) Her bir tlke birligi-
nin gorevleri ayri. Oyunun Menu ekrani ilk anda oldukca
karmasik gelse de bu goézlinlizi korkutmasin, ¢ink
oyunun basinda adim adim tutorial bolimd ile tim
bu diigmelerin, yazilarin ne ise yaradigini 6greniyorsu-
nuz. Menti ekranini ilk gérdiigiimde agikgasi kendimi
yanlislikla NATO'nun bilgisayar sistemine girmis gibi
hissettim, meni sanki bir NATO karargahinin merkez
odasinda kontroller ve bilgisayarlarla dolu bir yerde
bulunuyormussunuz gibi bir his veriyor. Oyunda ilk he-
defimiz emrimize verilen birimlerle Demir Perde sinirini
ge¢meye calisan diisman kuvvetlerini bulup yok etmek.
Bizim emrimizde bulunan birimler yesil ile gosterilirken,

karsi tarafin birimleri ise kirmizi ile gosteriliyor. Birimlerin
isimlerine dikkat edecek olursaniz bunlarin gercekten o
donemlerde kullaniimakta olan savas makineleri olduklarini
fark edersiniz. Tum birimlerin 6zellikleri fare ile tizerine gel-
diginizde bir kutucuk seklinde yaninda yaziyor, buradan da
biriminizin durumunu, menzilini, kag mermisi oldugunu, ne
kadar miihimmat veya adam tasidigini gérmeniz mimkin.
Oyunun kontrolleri oldukga basit, herhangi bir gergek za-
manli strateji oyununda oldugu gibi birimleri yonlendirmek,
bir yerden bir yere géndermek, ates etmelerini saglamak
alismis oldugumuz tuslarla saglaniyor. Oyun ilk agildiginda
kendimizi belirli bir bolgeye tepeden bakarken buluyoruz. Bu
bolge 150 kilometre kareye kadar ¢ikabilen genis bir alandan
ibaret. Bolgeye zum yaptigimizda birimlerin en dibine kadar
girip en ince ayrintilari segebilirken, iyice acilarak yukardan
baktigimizda ise bolgeyi bir harita gibi parca parca, bolge
isimleriyle birlikte goérebiliyoruz. Birlikler savas esnasinda
cephane ve yakit kaybediyorlar, dolayisiyla yakinlarda bir
muthimmat kamyonu olmak zorunda. Grafikler oldukga sasall,
oyunun temel matematigi birimlerin tas, kagit, makas sek-
linde birbirine Ustiinligline dayali. Dolayisiyla birimlerinizi
iyi tanimali ve hangisinin hangi birime karsi etkili oldugunu
bilmeniz olduk¢a 6nemli. Birimlerinizin moralini de kiigiik
kutucuklar icerisinde gorebiliyorsunuz ekranin alt tarafinda.
Birimleriniz hasar gordiikce ve boltimler boyunca ilerledikge
karargahtan yeni birimler getirebiliyorsunuz. Bunun bir
bedeli var. Tabii o da gorevleri tamamladikca sol Gist kosede
biriken bir puaniniz var, birimlerin de kendi puanlari var. iste
bu puanlara gore birim alabilmeniz mimkiin.

Oyuncuyu oturdugu yerden alip, tarihin en 6nemli
sayfalarindan birinin icine ¢ceken bu oyunun multiplayer
secenegdi de mevcut. Benzerleri arasinda konusuyla 6n plana
cikan WEE, gercekgi grafikleri, oyun sistemi ve tarihe tanikhk
etme hissini vermesi gibi nedenlerle strateji severlerin ilgisini
oldukgca cekecektir. 8 Meri¢ Erbay Bozkurt
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King Arthur:

¥ ste karsimiza cikan gorevler ve onlara
verebilecegimiz cevaplar meniisii...

- S
The Role-Playing Wargame I1I

Savaglar yapilacak, kanlar dékulecek

arih ve mitoloji... Bu iki terim ve
diinyamiza yansittiklari, bizi icinden
cikilmaz bir senaryodaymisiz gibi

hissettirir. Kimileri icin ikisi de gercektir ama
kimileri icin her ikisi de icerisi yanlis bilgilerle
doldurulmus hikayelerdir. Pek tabii ki simdi oturup
bu kavram tartismasini yapmayacagiz ama bize
hem tarihi, hem de mitolojiyi yasatan King Arthur:
The Role-Playing Wargame II'nin (King Arthur 1)
icerisine dalmak istiyorsak birazcik tarihten,
birazcik da mitolojiden haberimizin olmasi
gerekiyor.

Oyun, ingiltere’nin efsanevi krali olan Arthur dé-
neminde gegiyor. Kutsal Kase'yi arama isini coktan
tamamlayan Arthur, onu takip eden sévalyeleriyle
birlikte “Yuvarlak Masa"yi olusturmus ve harika bir
ingiltere kurmustur ki zaten ilk oyunu oynayanlar,
konu hakkinda fazlasiyla bilgiye sahip olacaklardir.
Bir glin ¢ikagelen bir cadiysa butun bu guzelligi
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yok etmeyi basarmis, Arthur girdigi bir savastan
agir yarali bir sekilde ¢ikmis ve artik tim oklar bize
cevrilmis durumdadir. Bu dakikadan sonra artik
oyunun icine girdigimizi saniyordum ben de ama
sabahtan beri okudugum yazilar, aslinda henuz
oyuna girmeden (Ya da ¢oktan girdim.) cevap-
lanmayi gereken sorular da iceriyormus. Karsima
¢ikan seceneklerden bir tanesini sectim ve hikaye
akmaya devam etti, sonra bir tane daha ve sonra
bir tane daha... Biitiin bu hikaye anlatilirken,
resmen nasll bir karakter, yani bir lider olacagim
da belirlenmis oldu ki gercekten King Arthur II'den
boyle harika bir giris beklemiyordum.

Warlord, Sage ve Champion seceneklerinden
bir tanesini secerek oyuna bashyoruz. Warlord
daha ¢ok tinitelerimiz tizerindeki etkimizi arttiri-
yorken, Sage ile buyti konusunda uzmanlasabili-
yoruz, Champion ise direkt olarak kahramanimizin
ozelliklerini yiikseltiyor ki istenildigi takdirde
kendisi gercekten yenilmesi hayli gii¢ bir hale
gelebiliyor.

King Arthur Il, Total War serisinden tanidigimiz
kus bakisi harita sistemi kullaniyor. Yani tek bir
karakteri harita Gzerindeki bolgelere gdnderiyo-
ruz. Gonderiyoruz ama oyunun bence en biyik ve
farkh 6zelligi olan “Adventure Quest”ler bu harita
tizerinde bulunuyor. Bu gorevler ayni zamanda
oyunun ana hikayesini de olusturuyor ve her yeni
gorev, beraberinde uzun bir hikaye anlatimini da
getiriyor. Agilan ufak bir pencerede neler oldugu
hikayeci tarafindan bize anlatiliyor. Karsimiza
¢ikan secenekler arasindan verecegimiz cevaplar
oyunun ne sekilde ilerleyecegini gésteriyor. Misal
anlati esnasinda yapacagimiz dogru segimlerle,
birazdan baslayacak olan savas alani igerisinde

bulunacak demon’lari rahatlikla yok edebiliyoruz.
ilk oyunu oynayanlarin belki de en ¢ok canlarini
sikan olaylardan bir tanesiydi ordu savaslari ve
icerdigi sorunlar, sorunlar, sorunlar... Lakin King
Arthur Il ile birlikte bircok sorun ortadan kaldiril-
mis. Savaslar daha dengeli ve oyun icerisine buytik
etkisi bulunan kahramanlarimiz, ilk oyundaki kadar
anlamsiz bir dengesizlik yaratmiyorlar ama halen
cok gtigluler, bunu da unutmamak lazim. Savas
alanlarinda bulunan ve ele gecirilmeyi bekle-
yen stratejik noktalarsa King Arthur II'yi benzeri
oyunlardan birazcik daha farkli kilan bir olusum.
Kahraman demisken, kendisi diizenli olarak gelisen
bir kimse ve saglik, mana ve “leadership” gibi
ozelliklerini her seviyede aldigimiz puanlarla artti-
rabiliyoruz. Kahramanimizin toplam 16 gelistirile-
bilir yetenegiyse oyuna bambaska bir tat katmis.
Bu tarzdaki upgrade’ler sadece kahramanimizla
sinirli kalmamis. Savas alaninda seviye atlayan
Unitelerimizi de her yeni seviyede, bir 6zelliklerini
gelistirerek yenilmez hale getirebiliyoruz.
Anlayacaginiz King Arthur Il, fazlasiyla farkh ve
ilk oyununa gore byik yenilikler iceren bir oyun
olarak ¢ikti karsima. ilk yapimlari cok kdti olup
da devam oyununda kendini asan gercekten ¢cok
az oyun var. Tek istegim, keske birazcik daha fazla
Unite olmasi ve ayni zaman da kahraman konsep-
tinin oyun igerisine daha az etki etmesi olurdu.
En azindan kahramanlarin her savasa girememe-
leri ya da asil savas devam ediyorken onlarin bir
kosede birbirlerine Gstunluk saglamlari gerekiyor.
Oyunun igerisinde bulunan hatalarsa genel notun
dismesindeki en biylk etken. (Artik hatali oyun
istemiyoruz!) & Ertugrul Stingii




Warp

Isinlan minik uzayl!

all-E'nin sevgilisinin adi neydi? Hani su beyaz,
m pliriizsiiz, teknolojik robot. iste Warp'un

kahramani Zero da ona benziyor. Haydi kalin
saglicakla; benim oyundan anladigim bu kadardi.

Kapana kisilmak
Tamam, gitmedim bir yere. Size Zero'dan biraz daha
bahsedeyim. Bu uzayli dostumuz, sualtindaki gizli bir Gste
tutsak alinmis durumda. insanlar onun iizerinde bazi de-
neyler yapmak isterken Zero kagiyor ve Gsten kurtulmanin
yollarini ariyor.

Zero'nun ¢ok 6nemli bir 6zelligi var: Kisa mesafelerde
1sinlanabilme! Dolayisiyla kapilar, ince duvarlar onun
icin bir sorun degil. Odalar bttni olan Uste bu glicinu
kullanarak gezebilmesi, byiik kolaylik getiriyor. Zero'nun
en kotl 6zelligiyse tek vurusta 6lebilmesi. Bir kursun, bir
mayin, bir lazer isin onun isini bitiriyor. Tamam, yeni bir
glizel 6zelliginden bahsedeyim Zero'nun. Zero mekandan
mekana isinlanabilmenin yaninda, gesitli nesnelerin ve
canlilarin i¢ine de 1ginlanabiliyor. Bunun ardindan da ister-
seniz o nesne veya insan havaya ucabiliyor. Ve tekrar kétt
bir haber verecegim. Maalesef suya karsi zayif bir noktasi
var Zero'nun. Bunu anlayan asker arkadaslarimiz da daha
birkag boliim gegmemisken kendilerini su zirhlariyla
cevreliyor ve onlarin icine isinlanamiyoruz...

Klon yanmiltmacasi

Gaipten gelen sesler sayesinde, Zero farkli giiglere de ka-
vusuyor. Kendisinin bir kopyasini yapabiliyor 6rnegin. (Pek
uzaga gidemiyor gerci.) Bununla diismanlarini birbirine

Alternatif

All Zombies Must Die!
Portal 2
Q.U.B.E.

iNCELEME

Yapim Trapdoor Inc.

Dagitim Electronic Arts
Tur Puzzle

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.ea.com/warp

dusurebiliyor, mayinlar patlatiyor, dikkat dagitiyor. Diye-

lim ki bir odada U tane asker var. Buraya bir klon yolluyor
Zero ve askerler bir anda ates etmeye bagliyor. Birbirlerini
vurduklari igin 6lenler oluyor, 6lmeyenler de saskina don-
diigu icin onlan da Zero iclerine girip patlatabiliyor.

Daha sonra bir gli¢ daha elde ediyoruz. Klonumuzun
degdigi tiim nesnelere gecis yapabiliyoruz. Bu giicti aldik-
tan sonra, i¢ine girdigimiz nesneleri atabilme giiciine de
kavusuyoruz. Her aldigimiz giig, tissiin daha 6nce girilmesi
mimkin olmayan mekanlarini ulasabilir yapiyor.

Nasil, eglenceli bir oyun gibi gozikuyor, degil mi?
Eglenceli olmasina eglenceli ama Warp'un bazi dnemli
eksikleri var. Oncelikle her anlamda oyun cok tekrarliyor.
Ayni tipte odalara gir, ayni tipte diismanlarla / engel-
lerle karsilas... Bir ton bulmaca var oyunda ama bunlar
da yeteneklerimizden ¢ok, zamanlamay tutturmamizi
isteyen tuirden, deneme yanilma prensibine dayali, ucuz
bulmacalar.

Monotonlugun yaninda, yapay zekada da énemli prob-
lemler bulunuyor. Tim askerler, 10 yil dncesinin yapay
zeka kurallarina gore hareket ediyorlar. Bazen gérmemele-
ri gerekirken sizi goriyorlar, bazen de siz kabak gibi ortada
dururken, hicbir sey olmamis gibi davraniyorlar.

Her seyin deneme yanilma yontemiyle ¢oztilebilmesi
de oyunda bolca 6leceginiz anlamina geliyor. Neyse ki
kayit noktalarinin sayisi bayadi fazla da oyunu besinci
bolimde terk etmek istemiyoruz.

Zaman gegirmek icin hi¢ de fena bir oyun degil Warp
ama zaten oynayacak oyunlarinizin listesi hala kabariksa
bunu da oraya eklemenize hig gerek yok. #Tuna Sentuna

Warp

+ Farkli oynanis, hos gorsellik

- Bolumler birbirine cok benziyorbul-
macalar kafa calistirmaniza gereksinim
duymuyor

7,1
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Grubs
Oyunun ylzeysel-
ligini yok etmek
adina, gesitli
yetenekler satin
almamiza izin
verilmis. Bunlari
Grubs adindaki
uzayh yiyecek-
lerini satarak
satin alabiliyoruz.
Haritanin cesitli
bolgelerinde
bulunabilen
Grubs, Challenge
Room gorevlerini
yaparak da kaza-
nilabiliyor.

E Arkasi doniik bir
askerden daha iyi
bir hedef yoktur.

LEVEL 69 I
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The Darkness

Delilikle, karanlik arasinda...

ackie Estacado... Bazilari igin siradan bir
- insan, bazilari icin hayatlarini birlikte gegir-

mek istedikleri tek erkek, bazilarina goére
bir mafya babasi, kimine goreyse karanligin ta
kendisi. Jackie ile tanisma serefine The Darkness
isimli ¢izgi-roman serisiyle ulastiysaniz, cok
sanslisiniz ve adresinizi verirseniz, o gizgi-romanlar
elden teslim alabilirim. (Geri de vermem.) Spawn
gibi, tasarimina ve ¢izimlerine bayildigim bir eserdi
The Darkness fakat hicbir zaman hakkini vererek
onunla vakti geciremedim. Oradan bir sayi geldi
elime, suradan bir dijital kopyasini gérdiim derken
hikaye ilerledi, herkes heyecanini yasadi ve
sonunda da seri koptu, gitti. Birakin ¢izgi-romani,
beyaz perdede bile inanilmaz iyi durabilecek bir
karakter The Darkness. (Yonetmeni Uwe Boll
olmadigi siirece.) Kendine gore bir karizmasi,
kendine has, net ve etkileyici bir gériintist var.
Hatta o filmin bir yerine Witchblade'i de ekleyecek-
sin... Tadindan yenmez.

The Darkness benim icin ulasiimasi uzakta bir
nokta olarak kaldi ama sag olsun, Starbreeze Stu-
dios cizgi-romani aynen oyuna aktarmayi basardi
gectigimiz yillarda. The Darkness, sadece konsollar
icin tretilen bir FPS oldu ve ben bu oyunu ite kaka,
zar zor oynadim. Nedeni basit; oyun maalesef pek
de iyi degildi. Ne karanligin gliclerine hiikkmettigi-
mizi anlayabildim, ne de gliclii bir adami kontrol
ettigimi... The Darkness bir kez daha beni ortada
birakmisti ve artik tamamiyla umudu kesmistim
kendisinden. Sonra ilging bir haber geldi ve The
Darkness II'nin yapim asamasinda oldugu ve yapim-
asinin Digital Extremes oldugu aciklandi. Ustelik

Yapim Digital Extremes
Dagitim 2K Games

Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.embracethedarkness.com
Tirkiye Dagiticisi Aral
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II

bayagi iddiali bir oyun hazirladiklarini vurguluyordu
yapimcilar. Gorseller, videolar derken The Darkness

I, bliyiik merak uyandiran bir oyun oldu, cikti. Ustelik
oyunun bu defa PC icin de gelistiriliyor olmasi,
benim gibi FPS’leri PC'de oynamayi sevenler icin
mutluluk verici bir haberdi.

Sonunda ne oldu, oyun ¢ikti, aninda oynadim ve
bes saat sirmedi ki Jackie Estacado ile vedalastim.
Simdi bekle ki The Darkness Ill gelsin. Zaten spoiler
vermek gibi olmasin... Ehm. Spoiler vermek gibi
olacak, susuyorum.

Isik benden uzak dursun

Yepyeni bir oyuna baslamak heyecan uyandirir ama
bazen de insani geri iter bu duistinceden. Simdi o
oyunun kontrollerine alis, ne yapacagini anla, bas-

langigtaki gli¢siiz halinle bir ton is yapmak icin ug-
ras. Zaman zaman bu duslincelerle bazi oyunlari oy-
namaktan vazgecip bir dizinin yeni bolimuni veya
bir filmi izlemeyi sectigimi bilirim. The Darkness II'de
de ayni duruma diisecegimden siipheleniyordum
lakin oyunu o kadar ¢cok merak ediyordum ki bu
garip tavrim bile beni oyunun basina oturmaktan

ali koyamadi. Ve oyun bana bir stirpriz yaparak, tam
istedigim gibi beni direkt olarak hikayenin igine
atarak ytzim guldird.

Daha 6nce acikladim mi bilmiyorum fakat artik
bana oyunu 6gretmek icin son derece yavas bir
tempoda baslayan oyunlari, zekama hakaret olarak
algiliyorum. Tabii ki herkes yillarini oyunlara verme-
mis olabilir, bu tlr “tutorial” boltimleri ise yariyordur
mutlaka ama gelmisiz 2012ye; egitim 6gretimi artik »






INCELEME | The Darkness II

Cok vahsi 6liim sekliicin 3 O
saniye, 2 saniye, 1 saniye...
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» daha dinamik bir sekilde yapabiliriz bence, degil mi?

Jackie Estacado’nun sakin bir gece gecirmek icin bir
restorana gelmesiyle basliyor oyun. Daha birkag¢ dakika
gegmiyor ki restoran saldiriya ugruyor. Hemen bir silah veri-
liyor elimize ve basliyoruz ates etmeye. Anliyoruz ki her sey,
klasik bir FPS'deki gibi. Diyoruz ki, “O zaman Battlefield 3
oynarim haci?” Oyun bize cevap veriyor, “Bekle..” Oraya ates
et, bunu éldiir derken diismanlarimiza karsi koyamaz hale
geliyoruz. Bu defa oyun degil ama karanlik bize sesleniyor:
“Bizi kabul et, yoksa 6leceksin.” Bu dogru zira Jackie, cok
koti bir bigcimde yaralaniyor. Hatta bir bacagi kopma dere-
cesine geliyor. Darkness’a bedenini teslim etmek istemiyor
Jackie ve kisa bir sire de olsa, dayaniyor.“Bu kopegi infaz
edin.” sozleriyle restoranin arka kapisindan, kimsenin ug-
ramadidy, 1siksiz bir sokaga atilan Jackie'nin hizla karar ver-
mesi gerekiyor. Ya o iki adam viicuduna birkag tane kursun
stkacak, ya da Darkness'in gliciinii kabul edip kursunlarin
hedefi olmaktan kurtulacak. Jackie dogru bir secim yapiyor
ve solugu cennette aliyor. Nokta. Dagilabilirsiniz.

Alternatif

Bioshock 2

Crysis 2
Killzone 3

Dért elimde, dért marifet

Ben olsam oyunu seceneklerle doldururdum ve bu son
sahnede, oyuncunun dilerse 6lmeyi se¢mesini saglardim.
Hos bir dokunus olabilirdi. Tabii yapimcilar, oyun oyuna
benzesin diye diye bize se¢gme sansi vermiyor ve Jackie,
eski guiclerine kavusuyor.

Bu oyunu diger FPS’lerden ayiran en buytik 6zelligi, ka-
rakterimizin karanligin giiclerine hiikmedebilmesi. ilk oyu-
na gore daha da kolaylastirilan Darkness glicleri sayesinde,
normal bir insanin yapabileceklerinden ¢ok daha 6tesini
yapabiliyoruz; sayet ki bulundugumuz bdlgede herhangi
bir aydinlatma yoksa...

Darkness, adi gibi kendini seviyor, yani karanligi. Tum
gorevler gece gectigi icin glinesle ilgili bir problemimiz
olmuyor ama sokak aydinlatmalari, yersiz yere yerlesti-
rilen spot 1siklari ve diismanlarin tasidigi 15.000 Watt'hk
lambalar, canimizi sikabiliyor. Jackie bu gibi isiklandirma-
larda glictinu kullanamiyor. Hatta aci ¢ekiyor ve etrafi siyah
beyaz gérmeye basliyor.

Isigin olmadigi yerlerde ise tam bir 6liim makinesine
donusuyor kahramanimiz. Elinde iki silah, Darkness’in
glcuyle gelen iki kol, etti size dort farkli savas aleti.

Oyunu PC'de oynadigimdan bahsetmistim. Bu vesileyle
mouse’un sol tusuyla sol silahimi atesledim, sag tusuyla
sag elimdeki silahi. “Q" ile soldaki Darkness kolunu calistir-
dim, “E”ile de digerini. inanin ki hig karisik degil; hatta bir-
kag bolim sonra her sey cok dogal geliyor. Sagh sollu ates
ederken diismaniniza yaklasiyor, acik verdigini goriiyor, “Q”
tusuna basip onu yakaliyor ve gesitli sekillerde parcalara
ayiriyorsunuz.

Jackie yaninda ti¢ tane farkli silah tasiyabiliyor. Agir
makinelileri tek bir silah olarak kullaniyor fakat “otomatik



“Demon Arm” adindaki bu kollar,

ditigsmanlarimizi karanlikta alt etme-
nin birgok farkli yolunu sunuyor.

Hichir seyin farkinda olma-

diklan igin kalpleri parlayan

ve hize yem olarak hekleyen,
iic tane cete ityesi.

Ne kadar cephanemiz
kaldigi cok 6nemli zira bir
azalma olursa, ditismanlar-
maiz1 bize kursun saglayacak
sekilde dldiirebiliyoruz.

“F” ile hocek siirtisii yolla-
yabiliyor, “G” ile de gergek
kursun yerine, karanligin
giiciinit kullanan kursun-

lar kullanabiliyoruz.

tabanca” adindaki Uzi ve benzerlerini, istedigi kombinasyonla
iki elinde de tutabiliyor. iki adet silah kullanirken, hedef almak
biraz zor oluyor ama oyundaki ilging bir 6zellik sayesinde, ates
ettikge silahlar ve hedef noktasi birbirine yaklasiyor, hedefleme-
niz cok daha kolay bir hale geliyor.

Tam da yeri gelmisken ¢ok 6nemli bir konudan bahsetmek
istiyorum. Her turlt oyunda ¢ok 6nem verdigim vurus hissiyati,
The Darkness II'de beni dylesine tatmin etti ki, sirf birilerini
vurmak icin su an bile oyuna dénesim var. (Vendettas modu sa-
yesinde oyunu uzun siire oynayabiliyoruz neyse ki.) Uyduruk bir
tabanca bile uzak mesafelerden hedefinizi bulmanizi saghyor.
Bir de cift silah tasirken yasanan vurus hissini disiintn... (Oyunu
Darkness gticleriyle gétirecegimi sanirken, en ¢ok silahlari
kullandigimi gordiim.)

Ne tir silahlar buldugumuz konusuna gelecek olursak,
son derece standart silahlarin bizi bekledigini géririiz. Basit
birka¢ tabancanin yaninda, Desert Eagle, UMP ve Micro Uzi gibi
tabancalar dikkat ¢ekiyor. Agir makineliler arasinda da Carbine,
FPS'lerin degismezi Kalasnikof ve pompali tifekler yer aliyor.
Roketatarlar, lazer veya plazma silahlari bekleyenler icin burada
bir stirpriz yok maalesef. Zaten oyun glinimizde geciyor ve
fantastik 6geler asgari miktarda tutulmus durumda. Ancak
The Darkness Ill ¢cikarsa, daha fantastik silahlara ulasacagimizi
soyleyebilirim. (Spoiler mi? O ne?!)

Araba kapisindan, zebani heykellerine...
Silahlarimiz giizel ama Darkness gliclerimiz daha da iyi. Sag
Darkness kolumuzla yatay veya dikey saldirilar yapabiliyoruz. Bu
sekilde bir diismani 6ldirirsek, Demon Arm Kill yazisi ekranda
beliriyor. Sol kolumuz ise diismanlarimizin agigini géremezsek,
bir ise yaramiyor. Dismanlari nasil bu kolun saldirisina agik hale
getiriyoruz, aciklayayim. Darkness insanlarin kalpleriyle besle-

niyor. Dolayisiyla da insanlarin kalplerini,
rontgen taramasi gibi gérebilmenizi
sagliyor. Yalniz kalpleri gorebilmek icin
dismaninizin sendelemesini saglamaniz
gerekiyor. Birkag kursun veya herhangi
baska bir saldiri, dismanlarinizin afalla-
masina ve sol zebani koluyla onu yaka-
lamamiza firsat taniyor. Bunu yaptiktan
sonra da alti tane secenegimiz oluyor.

Ne yaptik, sol kolla diismani yakaladik
ve kolun ucunda bagirnp cagiriyor. Onu
olume terk etmek bir secenek, diismanla-
rin Ustuine firlatmaksa bir bagka secenek.

Geriye kaldi dort infaz sekli. Eger yetenek

agacindan tum infaz sekillerini actiy-

saniz, dismaninizi kendinize de fayda saglayacak dort farkli
sekilde 6ldurebiliyorsunuz. Hepsinin de farkli bir animasyonu
oluyor ve emin olun, hepsi de birbirinden vahsi. Dismaninizi
bu sekilde dldirerek saglik puaninizi tazeleyebiliyor, elinizdeki
silahlara cephane saglayabiliyor, kendinize karanlik esansli bir
kalkan olusturabiliyor veya karanhgin guiglerini tazeleyebiliyor-
sunuz.

Evet, bu iki zebani kolu disinda Jackie'nin iki tane de &zel
karanlik gticu var. Bir tanesi bocek strlsu, digeri de kursun yeri-
ne karanhgin gticiini kullanmanizi saglayan “Gun Chanelling”
Bocek stirtisti (Swarm diye geciyor oyunda.) ayni Bioshock'taki
gibi, diismanlariniza bir dolu ucan bécegi salmanizi sagliyor.
Dusmanlariniz hem hasar aliyor, hem de savunmasiz kaliyor.
Ozellikle kalkani olan diismanlara karsi ok iyi isliyor bu giic
ama dismanlariniz kalabalik yaptiginda da kullanmanizi
tavsiye ederim.

Gun Channeling'in parladigi yer ise kursunlariniz bittiginde »

LEVEL

ANALiZ



INCELEME | The Darkness II

B Bragg, zorluk ¢ikartan
yegane boss.

) ortaya cikiyor. Eger yetenek agacindan bu alanda gelistirme-
ler yaptiysaniz, her karanlik kursun dlismaninizi patlatabile-
cek bir bombaya donusuyor.

Sekilli 6litm giic getirir

Kafanizi yoracak, sizi asil oyundan sogutacak RPG 6geleri
distinmeyin; The Darkness Il'de ¢ok yerinde bir yetenek agaci
mevzusu s6z konusu. Oyunda her 6ldirdiiginiz diisman,
onu 6ldirme seklinize gore karanlik 6zt birakiyor. (Tecribe
puani gibi bir sey.) Bu puanlarla da yetenek agacindan gesitli
ozellikleri acabiliyoruz. Dort ana bolimden olusuyor yetenek
agaci. Bocek siirtistine yatirnm yapmak, Gun Channeling
ozelligini gelistirmek, silahlari daha etkin kullanmak ve
infazlardan daha fazla yarar saglamak adina puanlarinizi
yatirabiliyorsunuz. Ben silah gelistirme konusunu sona attim
ve 6ncelikle infazlara puanimi yatirdim. Bir yandan bocek

stirlisti 6zelligine yatirim yaptim ve biraz da Gun Channeling’e
g6z attim. Zaten oyun her 6zelligi edinemeden sonlandigi igin
tim ozellikleri de gdrme sansiniz olamiyor.

Tim bu yetenekleri nasil diismanlar tizerinde kullanacagi-
mizdan da bahsedelim biraz. Fantastik yaratiklarla dovds-
miyor olmamiza gayet olumlu baktim tim oyun boyunca.
Tabanca taslyan basit gete elemanlariyla karsiliyor sizi oyun,
hafif zirhli ve otomatik silahlilarla agirliyor, artik kalkmaniz ge-
rektigini de kalkanli ve agir makineli dismanlarla belli ediyor.
Kalkanli ve elinde lamba tutan diigmanlara karsi ne yapmaniz
gerektigini acikliyorum, iyi dinleyin. Kalkanli diismanlara en
iyi ¢6zim bocek siirtisti. O olmazsa bolca ates edin ve kalkan
aciga ciktiginda, sol zebani koluyla tutup alin. (Kalkan, araba
kapisi ve bu tip nesneleri firlatarak diismanlarinizi ikiye
bolebiliyorsunuz. Karanlik 6zii hanenize de 20 puan yazihyor.)
Spot aydinlatmayi kapip gelmis olan dismanlaraysa, mecbu-
ren kursunlarimizi yolluyoruz. Lambalarini patlattiktan sonra
basit birer cete elemanina donusuyorlar zaten.

Oyun boyunca birkag tane de boss karsilasmasi oluyor ama
bunlar o kadar kotii tasarlanmis ki hi¢ olmasalarmis, daha iyi
olurmus. Aslina bakarsaniz oyunun en buytik eksigi de bura-
da. Her turl fikir, oyun mekanigi ¢ok iyi lakin bunlarin bir ara-

Suikast(;]_]ar ....................................................................................................................................................................................................................
Oyunun multiplayer kisminda bizi Vendettas modu karsiliyor. Bu modda dort farkl
karakterden birini secebiliyoruz ve her karakterin, kendine has 6zellikleri bulunuyor.

= Inugami ¥ Shoshanna = Jimmy Wilson = JP Dumond

Silah: Kusanagi
Darkness giicii: Bocek suriisu
0Ozel giicii: Kosarken daha az hasar alma

Ailesine ait, karanhigin gligleriyle dona-
tilmis olan Kusanagi adli kilica sahip Inu-
gami. Kiiglikken tiim ailesi Brotherhood
cetesi tarafindan 6ldirilmis ve o da in-
tikam pesinde kosuyor. Inugami’nin mul-

tiplayer maclarindaki gorevi, yakin dévds.

Onu uzak menzilde tutmak son derece
yanlis zira kilici ok glicli. Cogu dismani
tek harekette kesiyor ve size tavsiyem,
0Ozel yetenekleri arasindan hemen kilici-
nin daha fazla hasar vermesini saglayan
yetenedi satin almaniz. Yine bu yetenek-
lerden, kosarken daha az hasar almasini
saglayan gticli de acarsaniz, Inugami'yi
hizli bir samuray gibi kullanabilirsiniz.

I 74 LEVEL

Silah: Arm of the Night
Darkness giicii: Gun Chanelling
Ozel giicii: Hizl sarjor degistirme

Ategli silahlarla arasi son derece iyi olan
Shoshanna, bir Mossad ajani ve iglerini
sorgusuz, sualsiz yapiyor. Arm of the
Night silahi tek elde tasinan bir pompali
tufek gibi isliyor. Bu silahtan tam verim
almak icinse, mutlaka yetenek agacin-
dan ilgili yeteneklerini almaniz gere-
kiyor. Ategsli silahlar iyi kullandigr icin
Darkness giicti de bu ydnde ayarlanmis
karakterimizin. Gun Chanelling'i calistir-
diginizda, hig kursun harcamadan giclti
atislar yapiyorsunuz lakin bu gticti de
pek uzun stire kullanamiyorsunuz. Mul-
tiplayer oyunlarda cok tercih edilmese
de kontrol etmesi zevkli bir karakter.

Silah: Dark Axe
Darkness giicii: Darkling'ler
Ozel giicii: Dayaniklilik

ingilizlerden nefret eden ve Brot-
herhood cetesini ingiliz sandig icin
onlara savas ilan eden, garip bir
karakter. Tagidid silah, bir bume-
rang gibi calisan bir balta. Genelde
tek vurusta digmanlari indiriyor
ama hedefi sasirirsaniz, baltayi geri
cagirrken de hedefi vurma sansiniz
oluyor. Karakteri pek sevmesem de
Darkness giicl -6zellikle yetenek
agacindan gelistirirseniz- bircok
dismani ayni anda ortadan kaldi-
rabilen yaratiklar olusturdugu igin
onu kullanigh olarak nitelendirme-
mize neden oluyor.

Silah: Midnight Stick
Darkness giicii: Kara delik
Ozel giicii: Sifacilik

Favori karakterim JP Dumond'dur.
Multiplayer oyunlarda hem sifaci
olarak gérev yapabiliyor, hem de
silahi sayesinde diismanlari havaya
firlatip arkadaslarinin kolay hedefi
yapabiliyor. (Siperde bekleyen bir
disman mi var? Kullanin asanizi,
firlasin havaya.) Darkness giict
orijinal haliyle de etkili ama yetenek
agacindan puanlari basarsaniz, ayni
senaryo modundaki gibi ¢cok etkili
bir kara delik olusturabiliyorsunuz.
JP Dumond’u bir tank gibi kullan-
mazsaniz, onunla ¢ok iyi isler basa-
rabilirsiniz.



The Darkness

Marc Silvestri, Garth Ennis, ve
David Wohl tarafindan yaratilan,
Top Cow Production’in hazirla-
digi, Image Comics'in sundugu,
nli bir gizgi-roman serisi The
Darkness. 1990’larin sonunda
Image Comics Witchblade ve
Spawn gibi eserlerle adindan
bolca bahsettiriyordu ve The
Darkness da bu serilerden geri
kalmadi. Cizgi-roman o kadar ¢ok begenildi ki en cok
satilan gizgi-romanlar arasina kolaylikla girdi. Her yil
biraz daha geriye giden satislar yiiziinden 2002 yilinda
Top Cow Production, ¢izgi-romani yeniden, en bastan
yayimlamaya basladi. Gectigimiz ay 100. sayisi yayimla-
nan The Darkness, hala begenilerek okunuyor fakat eski
gorkemli giinlerini bir daha kolay kolay gérecek gibi de
g6zukmuyor.

The Darkness, Witchblade'in de icerisinde oldugu bir-
cok maceraya atildi ve Superman, Vampirella, The Hulk,
Batman, Ghost Rider, Doctor Strange ve Wolverine gibi
inlui cizgi-roman karakteriyle de birkag defa bulustu.

ya getirilis seklinde bir eksiklik var. Oyunda ara sahneler,

onceden ayarlanmis olaylar daha ¢ok olmaliydi kesinlikle.

Su haliyle sadece ates edip bir sonraki bolime gectiginiz
bir oyun olmus The Darkness II. Oysa ki potansiyeli cok
daha ytiksek daha iyisini basarabilmek igin.

Vendettas
Senaryo kisa stirede bitiyor demistim daha 6nce. Eh,
ne yapacaksiniz sonrasinda? Tabii ki internet izerinden
Vendettas'da kursun yagdirmaya devam edeceksiniz.
Daha 6nceki ilk bakiglarimizda da bahsetmistik, standart
bir online oyun tecriibesinden ¢ok daha 6tesini getiriyor
oyun. Vendettas, sizi bir dizi goreve ¢ikartan anlasmali
(Co-op) bir oyun sekli sunuyor.

Dort farkh karakterden -ki bunlari bu sayfalardaki
bir kutuda bulabilirsiniz- birini seciyoruz 6ncelikle. Her

karakterin kendine 6zel silahi ve glicleri bulunuyor. Ar-
dindan bir géreve cikiyorsunuz. ilk gérevimiz senaryo
modunda da gordiigiimiiz yan karakterlerden bir tane-
sini kurtarmak. Yalniz bunu direkt olarak yapmiyoruz,
final gorevini yapana kadar bircok ara gérev yapiyoruz.
Boylece dalga dalga gelen bir ton adami vurmak yeri-
ne, arada birkag farkli is yaparak sanki oyunun senaryo
kismindaymisiz gibi hissediyoruz.

Online oyunlarda karakterlerin 6zelliklerini diger
oyuncularla birlikte kullanmak ¢ok 8nemli. Ornegin JP
Dumond’un asasi diismanlari havaya firlatabildigi icin
havaya firlayan dismana herkesin ates edebilmesine
olanak sagliyor. Shoshanna silahinin sarjoriini degis-
tirirken, Inugami yakin dévise girerek onu koruya-
biliyor vb. Ayni senaryoda oldugu gibi, Vendettas'da
da karakterlerin yetenek agaci bulunuyor. Bunlarin
bazi kisimlari her karakterde ayni. Kendi 6zel silahlari
ve Darkness gligleriyle ilgili olan kisimlar ise farkhlik
gosteriyor.

Vendettas modu eglenceli olmasina eglenceli fakat
diger FPS’lerdeki Deatmatch modlari gibi tekrari zor
bir yapi iceriyor. Yani dort kisi, hakkini vererek bir dizi
gorevi bitirdikten sonra, ayni gorevlere bir kez daha
¢ikmak icin pek bir neden bulamiyorsunuz. Ancak
zorluk seviyesini yiikseltebilirsiniz ama o da en fazla bir
tur eglence daha saglar.

Perde kapaniyor

The Darkness Il elimize makineli tiifegi alip teroristleri
veya uzayllari avladigimiz bir oyundan bir adim daha
ilerisi bence. FPS’lere aslinda yeni bir soluk getirebile-
cek, kullanimi ¢ok kolay bircok 6zellik getiriyor. Ne var
ki oyun her anlamda biraz kisa kalmis. Her seyin daha
fazlasini ariyorsunuz, oyunun her ksesinde. Oysa ki
atmosfer olarak da cok etkileyici, grafikler agisindan da
cok detayli ve g6z doldurucu. Belki oyun DLC'lerle ge-
listirilir ama yine de biraz daha zaman harcayip daha
doyurucu bir oyun yapilsaymis, cok iyi olurmus. Bunlar
demek degil ki oyun kotu. Aksine bence bu oyuna
herkes sans vermeli zira bence uzunca bir siire, boyle
bir oyun géremeyecegiz... # Tuna Sentuna

The Darkness I1

+ Darkness guclerini kullanmak€ok eglenceli:
Oyun higbir zaman sikmiyefiMendettas modu FRS
tlrline yenilik getiriyor.

- Oyun stiresi ¢cok kisa. Boltiimlerdeki
inis ve cikislar yetersiz; her sey biraz
monoton gibi.

7,9

B Yaninda mumlar yanan bu tip
yerler goriirseniz, orada bir
Relic sakli oldugunu anlayin.

Relic’ler oyunda en fazla karan-

lik 6zii saglayan nesneler.

LEVEL
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Shank 2 @

PC, konsola kars1

Yapim Klei Entertainment
Dagitim Electronic Arts

Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.shankgame.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Alternatif

Bionic Commando Rearmed
DeathSpank
Trine 2

iinlitler géniillitlere karg:

Shank 2

+ Shank'in hareketleri hizlanmis, oydn her
anlamda eglenceli hale gelmisgSurvival
modu oyun siiresini uzatiyor'

- Tek kisilik oyun stiresi yine kisa




Crusader Kings 11

Krallara layik bir strateji

sminde Hacli olan bir¢cok oyun gordiigiiniize
B eminim ama yine eminim ki bircogunuz bu
oyunun 2004 yilinda ¢ikan ilk versiyonunu

g0zden kagirdi. Tabii ki strateji bagimlilarinin géziinden
kagmamistir ama oyunun ne reklami yapildi, ne de adi
duyuldu; tipki 1999 yilinda piyasaya ¢ikan ilk Majesty
oyunu gibi...

Crusader Kings Il (CK2), goriip gorebileceginiz en derin
strateji oyunlarindan biri. Olaylarin gectigi donem 1066
ile 1337 yillar arasinda. Zaten oyuna baglarken dort ana
senaryodan birini segmemiz gerekiyor ki bunlar Stamford
Bridge, William the Conqueror, The Third Crusade ve
The Hundred Years War olarak karsimiza cikiyor. Oyun
tamamen ortagag Avrupa’sini konu aliyor ve bizden de bir
kral olarak tarihe yon vermemiz bekleniyor. Oyuna genel
olarak baktigimda goziime carpan ilk nemli 6zellik, gecen
yillar icerisinde gerceklesen tarihi gelismelerin kendi
bilgim kadariyla fazlasiyla dogru oldugu yoniinde oldu.
Ulkelerin yaptigi yer degisiklikleri, degisen diinya haritasi
ve tiim bunlarin oyuna etkisi bir hayli fazla.

Bu oyunu oynarken tamamen ti¢ boyutlu bir Avrupa
ve bir kisim Asya haritasi kullaniyoruz. Her sey bu harita
lizerinde cereyan ediyor ve Total War serisinde oldugu gibi
savaslarda dahi oyun ici herhangi baska bir grafik gore-
miyoruz. Dedigim gibi, cok detayl bir strateji oyunu CK2.
Sakin “Ne kadar olabilir ki?” demeyin, adamlarin sakasi yok!
ik olarak oyuna etki eden Wealth, Prestige, Piety, Demesne
Size ve Realm Size kalemlerini kontrol altinda tutmamiz
gerekiyor zira genel olarak bu alanlarda gosterdigimiz
artilar bize basari saglyor. CK2'nin oyuncudan tam olarak
istedigi, ortacag feodal yapisinda bir tlke yonetmesi,
nitekim bu isi yapmak hi¢ de kolay degil. Bir yandan kralli-
gimizi ve boyundurugumuz altinda bulunan bélgelerle iyi
iliskiler kurmamiz gerekiyorken, diger yandan tiim diinyayi
etkisi altina alan Papa ile de iyi gecinmemiz bekleniyor. Mi-
sal, Papa tarafindan yapilan bir Hagli Seferi'ne katilmazsak,
aninda etrafimizdaki baronluklardan tepki aliyoruz. Eger
bu buytik goreve katilirsak, kendi lordumuzla kazandigi-
miz biittin topraklar bize kaliyor.

Bir aile kurmak ve bize sagdik bir cocuk, yani bir varis
dlinyaya getirmeden 6nce karakterimiz 6llirse oyun

Alternatif

Anno 1701

King Arthur I
Total War: Shogun 2

Yapim Paradox Interactive

Dagitim Paradox Interactive

Tur Strateji

Platform PC
Web www.crusaderkings.com

*

aninda bitiyor. Harita tizerindeki her bolgeyse kendisine has
ozelliklere sahip ve bunlarin en basinda gelisen teknoloji ile
tarim geliyor. Oyun igerisindeyse karsimiza Military Advances,
Economy Advances ve Cultural Advances olarak ¢ikan bu yapi
altinda bulunan 6zelikleri stirekli gelistirmemiz gerekiyor. Askeri
yondeki 6zellikler arasinda hafif ve agir zirha bonus saglayabil-
mek varken, ekonomi kisminda daha farkli tarla ve ekin alanlari
tretebilmek, ayrica kiliselerden daha ¢ok para kazanabilmek yer
aliyor. Kiiltiir kisminda bulunan 6zelliklerse oyunun en 6nemli
noktasi olan prestij puanimizi arttirmaya yariyor.

CK2'de bulunan savaslar gergekten ilging bir sistem tizerine
kurulmus durumda. Savas basladigi anda acilan bir pencerede
saldiran ve savunan taraf karsilikh olarak diziliyor. Sag kanat, orta
ve sol kanat olarak karsilik dizilen tniteler birbirine Gstunlik
saglamaya calisiyor. Eger bir kanat ¢okerse ve rakip kanatta hafif
zirhli stivariler varsa kacan tniteleri takip edip yok edebiliyor, aksi
halde karsisindaki rakip kagmis sayildigi igin artik orta kisimdaki
savasa destek olabiliyor. Bltiin bu olaylar gelismeden énce bizim
oyuncu olarak yapmamiz gereken en 6nemli hareketse dogru bir
ordu kurup diismana belirli bir zaman iginde, yardim alamayaca-
g1 bir yerde saldirmak.

Bu oyun gergekten ¢ok derin, diplomasi 6zellikleri olsun, savas
stratejileri olsun, ekonomi olsun, her seyiyle gercekten beni or-
tacagda kalmis bir kral gibi hissettirmeyi basardi. Fakat CK2'deki
en buyuk sorun, sadece bu tlrdeki oyuncularin dikkatini cekebi-
lecek olmasi. inanin, sadece antrenman bélimlerini bitirmek ve
oyunun nasil oynanacagini 6grenmek bile saatler aliyor. Yine de
eger strateji seviyorum diyorsaniz, bu oyuna bakmadan gegme-
yin derim. @ Ertugrul Siingii

Crusader Kings II
+ Her hareketin bir anlam ifade etmesi, ge

kralmigcasina is yapmak, oyun mekaniklerinin
kalitesi
- Kesinlikle herkese hitap etmemesi

Detaylar

CK2'de cok ilging bir
ozellikle karsilastim.
Malum, oyunumuz
tarih tzerine kurulu
ve karsimiza gikan
ytizlerce farkl kral
ve kralice var. Yapim-
cilar da benim gibi
tarih meraklilarini
ve okumaya me-
rakl oyun severleri
bilgilendirmek icin
bircok karakterin
portre resminin

sag ust kismina
yerlestirilen“i” harfi
vesilesiyle direkt
olarak Wikipedia
linkleri vermis. Eh,
daha ne olsun!

iNCELEME

H ste ortalama bir
savas aninda agilan
taktik penceresi

LEVEL 77 I
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Yapim Unigine Corp.

Dagitim Unigine Corp.

Tir Strateji

Platform PC, PS3, Mac, Linux
Web www.oilrush-game.com

0il Rush

Kevin Costner fantezisi

il Rush'in haberlerini duymaya basladigim-
m dan beri, aklimda devamli su diistince

vardi: “Diinyadaki bltiin oyun dergileri
Kevin Costner ve Su Diinyasi gondermeli yorumlar
yapacak ama umarim LEVEL 6yle yapmaz.” Sonra
oyunu incelemek bana diislince (Sakinan goze ¢cop
batar...), gérdiiguiniiz gibi bu Kevin Costner meselesi
hakkindaki dustincemi dile getirmeden duramadim
ve paradoksal bir sekilde olmasini istemedigim o
hadise su anda gozlerinizin 6niinde yasanmis oldu.

Oyunu kabaca anlatmak gerekirse diinyayi su

basiyor, sehirler, gokdelenler, daglar, tepeler hep su
altinda kaliyor ve diinyada lzerinde ayakta durabile-
ceginiz bir karis bile toprak kalmiyor. iste bu yiizden
hayatta kalan insanlar da suyun lzerinde yapay
adaciklar kuruyor ve yasamaya devam ediyorlar ama
ellerinde hala ytiksek teknoloji bulunuyor ve bir
sekilde kendilerini gelistirmeyi basariyorlar. Ucaklar,
helikopterler Uretiyorlar, makineler, elektronik
cihazlar yapmaya devam edebiliyorlar lakin tiim bu
teknolojik yasamin calismaya devam edebilmesi icin

Alternatif

Anno 2070

Command & Conquer: Red Alert 3
Unstoppable Gorg
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petrole ihtiya¢ duyuyorlar. Dolayisiyla hayatta kalan
topluluklar, suyun Gzerine petrol kuyulari insa ediyor
ve bu kuyular icin birbirleriyle savasmaya bashyorlar.

Yani her taraf deniz, dalga, glines, riizgar...

Elinde Apache tiirii savas helikopterleri yapacak
teknolojin bile var ama basit bir dalga tirbini, riizgar
tlrbini, glines enerjisi kolektorleri yapamiyorsun, bu
glizelim enerji kaynaklarini degerlendiremiyorsun,
hala petrol de petrol diye birbirinizi yiyorsunuz. iste
oyunun konusu bu kadar sagma ama olsun diyerek
oyuna giris yaptiginizda, etkileyici ufuk / glines ve
alabildigine deniz goriintileri esliginde oyunun se-
naryosu basliyor. Neyse ki senaryoya 6nem verilmis
ve 6yklyu anlatmak icin Gzerine emek dokulmus
cizimler, seslendirmeler yapilmis da atmosfer biraz
gullendirilmis.

Akademiden yeni mezun olan bir asker olarak,
emrinize verilen kiictik bir filo ile petrol kuyularini
tehdit eden korsanlara karsi denizde gérev yapmaya
bashyorsunuz. Elbette ki gorevlerinizi basardik¢a
kumanda edebildiginiz filonun nitelikleri de artiyor
ve kisa siire sonra tam kapasiteli bir gercek zamanli
strateji (RTS) oyununa kavusuyorsunuz. Ancak
burada can sikan bir durum var. Oyun tam anlamiyla
benim “diiz RTS” dedigim bir oyun olmus. Yani birim
basip goénderiyorsunuz, birim basip génderiyorsu-
nuz, birim basip génderiyorsunuz ve en ¢ok birimi
basabilen haritay ele geciriyor. Ustelik birimleriniz
Uzerinde dogrudan kontroliiniiz yok. Birimler sizin
istasyonlarinizin ¢evresinde déniip dururken, diis-
man istasyonu secip saldir diyorsunuz ve savas ge-
mileriniz o istasyona dogru yol almaya bashyor. Bu
noktadan sonra olayi sadece bir sinema filmi kiva-
minda seyrediyorsunuz. Filonuz, diisman istasyona
yakinlasinca o istasyonu koruyan diisman filosuyla
hizli bir catismaya giriyor ve kimin daha gticli bir

filosu varsa o taraf ¢atismayi kazaniyor. Bu mantikla
tek tek haritadaki buttin digman istasyonlari ele
gecirdiginizde savasi da kazanmis oluyorsunuz.

Aslinda oyun tam anlamiyla iPhone veya Android
telefonlar icin gelistirilmis ve “gezegenleri ele gegirip
daha ¢ok savas gemisi tireterek diger gezegenlere
go6nderip oralari da ele gecirme” mantigina dayanan
cep telefonu strateji oyunlarinin aynisi. Sadece gra-
fikler daha gelismis, konu uzayda degil de denizde
geciyor ve elbette ki PC'nin giiciinden dolay! biraz
animasyon, 6yki anlatimi, tig - bes kiiglik detay daha
var ama mantik ayni mantik.

Velhasil-1 kelam, oyunu sevmedim dostlar. Oyun
zaten kendini “tower defense” olarak tanimliyor,
dolayisiyla bu tiir bir oyundan derinlik beklemek
zor olur ama Stronghold gibi oyunlari da gordiik.
Bugtin artik strateji dlinyasi, birimlerin sadece
saglik barindan ibaret olmadig, her birimin farkl
ozelliklerle detaylandirilarak taktik avantaj kazandig
bir yoriingedeyken, “birim bas, génder” oyunlari
hizli multiplayer kapismalarinda, bes - alti dakikalik
eglencelere hizmet etmekten baska bir amag
tasimiyor ki Oil Rush icin de diistincelerim tam bu
sekilde. Online olarak gergek bir oyuncuyla hizlica
kapisip kim daha ¢ok birim basacak diye gérmekten
zevk aliyorsaniz, eglenmek igin yapilmis bir oyun
olarak bakiyorum zira béyle bakmasam, cok daha
agir konusabilirim. Notum 60. Konuyu daha fazla

uzatmayin! @ Cem Sanci
0il Rush ;.\

+ Deniz ylizeyinin yansimalari vé gtines

batisi giizel olmus, senaryg@'ve anlatim
icin caba gosterilmis
- Zayf stratejik yapi, sig oyun derinligi
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Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts
Tir Spor

Platform PS3, Xbox 360
Web ea.com/grand-slam-tennis-2
Turkiye Dagiticisi Aral

Grand Slam Tennis 2

Go Cokovic!

on bir iki ayimi 6zet gegiyorum; uykusuz her
B gece! Hal boyle olunca da tabii ki gece

gerceklesen biitiin miisabakalar ve
Eurosport sabahlara kadar arkadasim oluverdi bir
anda. NBA maclarini ninni niyetine kullandiktan
birkag giin sonra uyumaya baslayabildigimi fark
ettim fakat bu kez Avustralya Acik basladi, gozler de
fal tasi gibi acilip ekrana kilitlendi. “Sabahlar olmasin,”
diye diye basladigimiz turnuva efsanevi bir finalle
akillara kazand, tarihe de gecti. Ben de yillik tenis
kotami tam doldurdugumu diistintirken Grand Slam
Tennis 2 (GST 2) ¢ikageldi. Evet evet, kendi evrenimde
gamepad ile sahane bir tenisci olabilirdim, vakti
gelmisti. Sonrasi mi?

Solla ilerle, sagla salla!

Cikan ciddi kalitedeki oyunlar EA Sports'u onca spor
oyunundan sonra ne kadar distindiirdi bilemeyiz
ama EA bu kez Xbox 360 ve PS3 icin GST 2'yi ¢ikara-
cagini acikladiginda, aklimiza gelen iki komsu isim

Top Spin ve Virtua Tennis oluverdi. Top Spin 4 var bir
kere; ¢itayi cok yukselttiler son oyunla fakat GST 2 de
turl tirlt guizellik sunuyor. Ama dnce isinarak basli-
yoruz! Fight Night oynamis olanlar kontrol sistemini
hatirlayacaklardir, ¢ift analog kontrolii! EA bunu Total
Raquet Control adi altinda GTS 2'ye de uygulamis.
Buna da alismak biraz (!) zorluyor baslarda. O yiizden
efsanevi isim John McEnroe sag analogu tamamen bir
raketmis gibi disinmenizi saglarken, sol analogla da
yuriime ve korttaki durusunuzu 6gretiyor. Backhand,
forehand ya da falsolu vuruslar istediginiz sertlikle ve
isabette gerceklestirmeniz saglyor bu sistem. Klasik
tuslu sistemi sevenler icin ise yine secenekler mevcut.
Buyuk ustadan gerekli dersleri aldiktan sonra, kariyer
moduna gegiyoruz. Bir kariyer hayatini 10 sezon
surtiyor, eh yeterli. GST 2'nin kapsadigi turnuvalardan
bahsedecek olursak; Fransa Acik, U.S Acik, Avustralya
Agik ve EA Sports Grand Slam Exclusive Wimbledon.
ESPN Grand Slam Exclusive dikkat ¢ceken bir kisim;
buradaki basarilarinizla eski final maclarini oynama
sansini elde etmekle kalmiyorsunuz; tistelik 80’lerin

o atmosferinde oynarken de gérdugiiniiz goriintii o
yillarin tv yayini gibi. Hatta yorumlarda da Pat Cash
50z sahibi. 20'den fazla eski ve glintimiiziin tenis
oyuncularinin aralarinda meshur saclariyla egitme-
nimiz John McEnroe'dan Williams kardeslere; son
AusOpen galibi Djokovic'ten tutun Sharapova'ya
kadar herkes var. Bunun disinda ciftli veya tekli olarak
maglara da giriyorsunuz. Detaylara inelim simdi;

GST 2, ilk GST'den ¢ok ¢ok ileride her agidan, ciddi
rakiplerine de g6z kirpiyor. Maglar inanilmaz gercekgi
geciyor grafik olarak baktigimizda, ESPN sag olsun
ekranda gercek mag akiyormus gibi. Goze carpan
plrizlerden ilki cok iddiali olmalarina ragmen yapay
zeka sorunlari, yani “Yeter artik” dedirtecek kadar degil
fakat oyun kolay default ayarlarindayken topu iceride

Alternatif

Racquet Sports

Top Spin 4
Virtua Tennis

tutmak rahat. Pro'ya getirdiginizde de yapay zeka so-
runlari bas gostermeye baslyor, sagma sapan kacan
toplar veya rakibin tuhaf hareketleri olsun, ara ara
yakaliyorsunuz. Benim gozlerimi kamastiran detay
yapay zekanin gercek oyucunun karakterine gore
verdigi kararlardi; Federer'in backhand’leri meshur-
dur mesela, hangi oyunun karakteristik 6zeligi neyse
burada da onu goériyorsunuz. Seslendirmeler icin
negatif diyebilecegim tek bir kelime dahi yok. Yani bu
kadar 6zellik de hala size gercekgi gelmiyorsa Move
destegi bulunuyor, salonun orta yerinde sagdan sola
kosun yani, tercih sizin.

Yapay zekasal sorunlari oyunu diizenli bir hale
getirip oynarsaniz caninizi uzun vadede sikacaktir,
boyle yerlerde eliniz kolunuz Top Spin veya Virtua
Tennis'i arayacaktir, olabilir. Fakat bunun disinda
ozellikle analog kontroline alistiginizda keyifli saatler
gecireceksiniz, garanti verebilirim. @ Ayca Zaman

+ Raquet Control sistemi ve
karakterlerin gercek 6z
yansitmasi

- Yapay zeka sorunlari

LEVEL 79
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Yapim Project Soul
Dagitim Namco Bandai

Tur Doviis

Platform PS3, Xbox 360
Web www.soulcalibur.com
Turkiye Dagrticisi Aral

SoulcaliburV A

Kétuliuge karsy bir savas daha

oul Calibur ve Soul Edge'in savasi sizce bir glin bitecek  savastan sonra yillar gegmis ve dnceki oyunda gérdigimiiz
B mi? Bir guin olsun Nightmare'in lanetinden karakterlerin de artik cocuklari biiyiimis, adam olmus. Son

kurtulabilecek miyiz? Oyle bir giin olacak ki vy, derece uyduruk bir karakter olarak gérdiigiim Sophita'nin da
Mitsurugi, Maxi bize bir sey ifade etmez hale gelecek mi? cocuklari bu oyunda basrolde. Patroklos ve Pyrrha, diinyanin

Su an diistindiim de Maxi bu oyunda da yaslanmamis. “malfested’, yani kotiiliigiin eline diismemesi icin bir yolculu-
Mitsurugi yasl basl adam oldu 6rnegin, Cervantes'in g6g- Ja cikiyor ve bu da bize oyunun senaryo modunda, yaklasik
stindeki killar agardi ama Maxi'ye zaman hicbir sey yapmiyor. 20 boliimde anlatiliyor.
Enteresan... Project Soul tembellik etmis, oyunun senaryo kismiyla

Besinci kez silahlarinizi kusanip déviismeye  cok ugrasmak istememis. Hikaye gtizel anlatiliyor, pek bir
hazirsaniz, size anlatacagim ¢ok sey var.”Yok sikinti yok fakat Project Soul'un yerinde olsam, hikayenin
ben anlamam dévis oyunlarindan!”diyorsaniz  ¢esitli asamalarinda farkl patikalara sapmamiza izin vererek,

da ¢ok sey kacirdiginizi belirtmek isterim. Taki- oyunda yer alan farkli karakterlerin de hikayeye dahil olma-
lin pesime, iki kilicin diiellosunda hangi noktaya sini saglardim. Onun yerine ana karakterimiz Patroklos,
geldik, size anlatayim. yardimci oyuncular arasinda da Pyrrha ve ZW.E.I. yer
aliyor. Patroklos ve Pyrrha'nin hig eglenceli karakterler
Patroklos Vs. Pyrrha olmadigini da g6z 6niinde bulundurunca,
Konu yine kiliglarin, yani iyilikle ko- hikaye kismini sadece yeni karakterleri ve
tultgiin savast. Bir onceki mekanlar agmak icin bir yol olarak gérmekten

Otesini yapamiyoruz maalesef.
Senaryo bolimiini oyunun ana kismi olarak
gormenizi istemem; onu bir kez tamamladik-
tan sonra bir daha geri donmuyorsunuz. Asil

vakit gegireceginiz oyun modlari Offline Mode catisi altinda
toplaniyor. Burada alti bolimliik bir Arcade bolimi var lakin
bu bolim de biraz havada kalmis. Amacimiz en hizli sekilde
alt doviscuyle karsilagip finalde Nightmare'i yenerek en iyi
zamanlamayi yapmak. Yani Arcade modu olmus size Time

Alternatif
Super Street Fighter IV: Arcade Edition

Tekken 6
Ultimate Marvel Vs. Capcom 3
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Gizli karakterler

Oyunda bayad bir gizli karakter
bulunuyor ve onlari nasil agacagi-
nizin yaniti da burada.

Alpha Patroklos: Tamamiyla

farkli bir dovus stiline sahip bu

Patroklos varyasyonu icin ya

senaryo modunda 12. boltimu

bitirin, ya da oyuncu seviyenizi

15'e ulastirin.

Pyrrha Omega: Soul Edge'in

glgleriyle donatilmis Pyrrha icin ya senaryo modunda 19.
o] U bitirin, ya da oyuncu seviyenizi 23'e ulastirin.
Kilik: Erkek dovisculerin dovis stillerini taklit eden
(Mokujin gibi.) bir karakter olmus Kilik ama dévds stilleri
arasinda, eski Bo dovus stilini de barindiriyor. Onu agmak
icin ya Legendary Souls modunda onu yenin veya oyuncu
seviyenizi 9'a ulastirin.

Elysium: iste Sophita! Onu agmak icin ya senaryo modunu
tamamlayin, ya da oyuncu seviyenizi 27ye ulastirin.
Algol: Bu karakteri agmak icin onu Arcade, Quick Battle
veya Legendary Souls modlarindan birinde yenin veya
oyuncu seviyenizi 31%e ulastirin.

Edge Master: Her tirlu silahla doviisebilen bu karakteri
a¢mak i¢in senaryo modunun 12. béllimiind bitirin veya
oyuncu seviyenizi 15'e ulastirin.

The Master: Bu karakteri agmak icin oyuncu seviyenizi 25'e
ulastirin.

Devil Jin: Bu dovus stilini agmak icin oyuncu seviyenizi 5'e
ulastirin.

Attack. Dolayisiyla bilgisayara karsi oynanabilecek anlamli bir modu
oyunda bulmak ¢ok gli¢. Senaryo modunu tamamladiktan sonra
acilan Legendary Souls modu, Arcadein daha zor halini iceriyor ve
orada basarili olmak igin gercekten bayagi bir zaman harciyorsunuz
lakin bu mod da pek islevsel sayllmaz. Durum boyle olunca da
derhal PSN / Xbox Live lizerinden gercek oyuncularla kapismak igin
harekete gegiyorsunuz ki déviis oyunlarinin anlamli hale geldigi tek
yer de burasi bana sorarsaniz.

Eskisi gider, yenisi gelir

Karakter portfoyti bir Tekken 6 kadar genis degil Soulcalibur V'in.
Bu kotl de olmamis aslinda; boylece her karaktere bir sans vermek,
her karakteri az cok denemek miimkdin oluyor.

Yeni gelen karakterleri Patroklos, Pyrrha, Xiba, Natsu, ZW.E.I,
Viola, Leixia ve Elysium olusturuyor. Konuk oyuncular arasinda
Assassin’s Creed'den Ezio ve Tekken'den Devil Jin bulunmakta.

Patroklos ve Pyrrha’nin tarzlari Sophita’ya bir hayli benziyor.
(Yani uyduruk.) Patroklos'u sevmek yine biraz miimkiin de Pyrrha
evlerden uzak olsun. Xiba, 6nceki oyunlarda yer alan Kilik'in Bo
ustaligini konusturmaya calisiyor lakin bana sorarsaniz, sinifta
kalyor; Kilik'i mumla aratti bana Xiba. Natsu kiliclaryla bir seyler
yapmaya calisiyor, Leixia ise Cin kilig doviisti ustasi kisiligiyle, hos
bir dovis stili getiriyor. ZW.E.I. ve Viola ilging karakterler. ZW.E.Iyi
biraz Tekken'deki Bryan'a benzettim ama cesitli hareketlerde ortaya
cikarttigi kurtla, ona pek benzemedigini kanitladi. Bu karakter ga-
yet hizli dévisiyor, kontrollii hareketler yapiyor. Ne var ki saldirilari
biraz kisa dusttig i icin rakibine stirekli yakin olmasi gerekiyor. Viola
ise ZW.E.I'nin aksine, elindeki buyilu kiireyle beklenmedik, uzun

menzilli saldirilar yapabiliyor. Kiireyi bir yere birakiyor ve diledigi
zaman onu geri cagirarak bir saldir hareketine donisttirebiliyor.
Onu kontrol etmek, hareketlerini etkili bicimde kullanmaksa
bayag zor.

Project Soul, Ezio'yu ¢ok iyi islemis ve oyuna uydurmus.
Assassin’s Creed oyunlarindaki hareketlerini dévis sirasinda
kullanabiliyor ve yerde yuvarlanma hareketiyle de birgok hareketi
birbirine baglayabiliyor. Devil Jin ise bir karakter degil, bir déviis
stili olarak oyunda bulunmakta. Bu da bize karakter yaratma
kismini anlatmamiz igin bir sinyal.

Gergekten ¢ok sagma karakterler yaratabileceginiz ve bunu
kolaylikla yapabileceginiz bir karakter yaratma kismi var oyunda.
isterseniz bildiginiz karakterlerden bir tanesi (izerinde de calisa-
biliyorsunuz, isterseniz de en bastan bir karakter yaratiyorsunuz.
Bu karaktere bir ton farkli giysi giydirmek, onlarin renklerini de-
gistirmek, Ustlerine desenler yapistirmak ve oyundaki dévis stil-
lerinden birini vermek mimkdn. (Devil Jinin dovis stili de ancak
yaratilan bir karakterde var olabiliyor anlayacaginiz.) Yarattiginiz
karakteri daha sonra oyunun senaryo disindaki tim modlarinda
kullanabiliyor ve daha da iyisi, online oyunlara tasiyabiliyorsunuz.

Kritik an

Oyundaki dovis sistemi neredeyse 6nceki oyunlarla ayni. Sadece
saldinlan savusturma isi artik Guard Impact adinda ve Critical
Gauge adindaki 6zel gli¢ barindan yiyor ve yine bu barla, Critical
Edge adindaki stiper hareketleri yapabiliyoruz. Her karakterin
kendine has bir Critical Edge hareketi var lakin hepsi ayni tus
kombinasyonuyla yapiliyor. Bu hareketi kombolarin basina veya
sonuna koymak da miimkin Gstelik. Oyuna ¢ok biytik bir yenilik
getirmiyor, hatta oynanisi direkt olarak da etkilemiyor bu stiper
hareketler ama basiniz sikistiginda, hayat kurtarici olabiliyor.

Yapay zeka, Legendary Souls modu disinda tam bir embesil
gibi davraniyor ve hicbir oyun modunda bir miicadeleyle karsilas-
mamaniza neden oluyor. Legendary Souls'da ise karsinizda isini
cok iyi bilen, gercek bir oyuncu varmis hissiyatina kapiliyorsunuz.
Ne yalan sdyleyeyim, sadece oynamasini en iyi bildigim Cervan-
tes ile bu modda basarili olabildim; yeni karakterlerin hepsiyle
hezeyana ugradim.

Soulcalibur V'i evde tek basiniza oynayacaksaniz, sadece
birkag gtin sizi idare eder; ondan sonra sikilmaniz biiyiik olasilik.
Buna karsin oyunu internet lizerinden oynayabileceginizi
biliyorsaniz, cok uzun siire bu oyunun basindan kalkamazsiniz,
garantisini verebilirim...  Tuna $entuna

SoulcaliburV
+ Yeni karakterler siritmiyor. Dovis sistémieskisinden
bile iyi. Karakter yaratma kismi sik@urmus.

- Senaryo modu biraz bastan savma. Interhet
lizerinden oynanmayacaksa, fazla biroyun
siiresi vaat etmiyor.

B Son derece enteresan karakter-
lerin yaninda, burada gordiigii-
niiz gibi karizmatik karakterler
de yaratabiliyorsunuz.

LEVEL
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Resident Evil:

Operation Raccoon City

Su virus hikayesini bir de tersten gérelim

6 yil 6nce baglayan Resident Evil fenomeni
simdiye kadar 21 oyun ve beg Hollywood

filmi ile basarisini taglandirmig durumda.

Raccoon City'de tiim olan biteni beyin kivrimlarimiza
caka caka kaziyan Capcom, ayni hikayeyi bu kez de tersten

gosteriyor bize. Resident Evil serisinin tlim versiyonlariyla
birlikte 22. oyunu olan Resident Evil: Operaton Raccoon
City (REORC), anlatim bicimi olarak biraz Batman: Begins
filminden esinlenmis gibi zira REORC'nin senaryosunda
simdiye kadar bildigimiz hikayenin dncesine ve perde

arkasinda yasananlara 1sik tutuluyor. Bu kez Resident Evil 2'nin

ve Resident Evil 3: Nemesis'in hikayesi birbirine 6riilmiis ve
olaylar bize bambaska bir bakis agisiyla yeniden gdsterilmis.
Yillar evvel Resident Evil 2'nin baslangi¢ videosunda
izledigimiz kaza sahnesini HD grafiklerle farkli bir agidan
izlemek nostaljik bir deneyim. Lakin bir zamanlar kendi
ellerimizle yonettigimiz kahramanlarin hedef tahtasi
olarak 6nlimiize konmasi garip bir durum.

Nicolai Ginovaef, ekibi epey oyalasa da uzun stire durdu-
ramaz. Bir ara yonetim, Delta takimindan Gmidini kesip
ekibi kendi kaderiyle bas basa birakmasina ragmen takimin
basarisindan etkilenerek Dr. Birkin'in virlise maruz kalmig
kizi Sherry'yi kurtarmasini ister. Bunun icin de ilk olarak Re-
sident Evil 2'de yonettigimiz Leon karakterini 6ldirmemiz
istenir. Peki Leon 6lecek mi? Claire ve Sherry kurtulacak mi?
Bunu oyunun sonunda kendiniz géreceksiniz ama su ka-
darini séyleyebilirim ki yapimcilar bazi kararlari oyuncunun
vermesine izin vererek senaryonun ona gore sekil almasini
saglamislar. Bagka bir deyisle bazi kararlar oyun esnasinda
oyuncularin vicdanina birakilmis.

N’aber Nemesis, 6zlettin kendini

be oglum!

REORC, daha ¢ok Resident Evil 2 ¢izgisi lizerinde ilerlese de
Resident Evil 3'te hafizalara kazinan Nemesis'le yeniden kar-
silasma firsati sunuyor. Nemesis'i degil 6ldiirmek, zayiflat-

mak bile ne kadar zormus, bdylece bir kez daha hatirlamig
olduk. Slant Six Games, ilk oyunlari iyi etiit ederek Resident
Evil'in karakteristik elementlerini gizelce REORC'de bir
araya getirmis. ikinci oyundaki Licker'lar sik sik duvar ve
tavanlardan dilini uzatip bizi yalamaya calisiyor, fener
baligi kafali mutantlar -hatirladigimiz gibi- etrafta zipliyor,
zombiler her zamanki gibi taze beyin pesinde, kafasinda
orimcek olan 6riimcek kafali (!) ucubeler de unutulmamis.
(Ttim oyun boyunca bir iki kez doberman cinsi kdpegin
saldirmasi kel alaka olmus ya neyse.) Oyunda Jill Valentine'
g6zlerimiz aramadi degil ama Jill tim oyun boyunca gizel
ylizin{i bizden esirgiyor.

Oyun mekanikleri arasinda yakin doviis var ve zombileri
bicaklayip tekme tokat dovebiliyor, Gzerimize cullanan
zombileri kenara itip bicagimizi girtlagina sokabiliyoruz.
Allah’tan yapimcilar bu tip bir déviis mekanigi oyuna
eklemisler yoksa kosar adim Uzerimize saldirip bogazimiza

REORC konsept olarak, dort kisilik co-op tarzinda
oynanan bir shooter olarak diistintlmus. Karsimiz-
daysa ABD hiikiimetinin gorevlendirdigi Spec Ops
takimi, yaratiklar ve bilumum zombiler yer aliyor.

Aslinda zombilerin ve “Spec Ops” adindaki 6zel
kuvvetlerin bize ve birbirine ayni anda saldirdigi ca-
tismalar son derece ilging bir kurgu olmus ama 6nce
REORC'nin hikayesiyle baslayalim ise. Y1l 1998 ve yer
Umbrella sirketinin Raccoon City tesisi. Umbrella
sirketi, B.O.W. ismini verdigi organik silahlari Gretme
asamasinda kanistirdigr haltlar ylziinden ortaliga
sacilan T-viristinuin kanitlarini, canl kurtulan tim
sahitlerle birlikte yok etmek icin para karsiiginda
“Delta” adinda 6zel bir ekip tutar. Her biri kendi
capinda 6zel yeteneklere sahip olan Vector,
Spectre, Lupo, Beltway, Bertha ve Four Eyes
karakterlerinden secilen dort uzman Delta
takimini olusturarak Umbrella'nin pisliklerini
temizlemek tizere yola koyulur. Bunu fark eden ABD
hiikiimeti, Delta takimini durdurmak ve Umbrella'nin

ernati

yedigi naneleri bir bir ortaya ¢ikarmak icin Raccoon Gears of War 3
City'ye Spec Ops takimini gonderir. Umbrella Secu- Left 4 Dead 2
Syndicate

rity Services (U.S.S.) yonetiminin verdigi direktifleri
yerine getirirken Delta takiminin karsisina ¢ikan

Tir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.residentevil.com/reorc
Turkiye Dagiticisi Aral
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Ssst! Arkana baksana giizelim! =

yapisan zombilerle bag etmekte zorlanirdik. Zombiler bizi fazla
ellediginde ya da 1sirdiginda bize viriis bulasiyor haliyle. Belli bir
siirede anti-viral spreyini kendinizi sikkmadiginizda siz de zombiye
donustyorsunuz. Zombiye donustikten sonra eglencesine etrafa
saldirabiliyorsunuz ama eglence uzun siirmeden sizi indiriyorlar.
Keza takim arkadasiniz zombiye donusirse onu 6ldirlp sonra
yeniden insan olarak canlandirabiliyorsunuz.

Oyunun akis hizi icin duragan demek miimkiin. Karakterle-
rimiz maalesef fazlasiyla hantal, Gstelik ne ziplayabiliyor, ne de
atlayabiliyorlar. Sadece yapimcilarin 6nceden belirledigi noktalara
geldiklerinde merdiven tirmanabiliyor veyahut bir noktadan
asagiya inebiliyorlar. Oyun yapisi cok daha 6zgurliik¢t olmaliydi.
Peynire giden laboratuar farelerine hazirlanmis gibi kenarlardan
sikistirllmig dogru olan bir tek yol olmamaliydi.

REORC'deki vurus hissi fazla suni. Zombilere vurdugunuzda
geriye dogru kaykiliyorlar ama vurus hissinde yeterince tokluk yok.
Oyunda zombileri kolundan, bacagindan vuruyorsunuz ve higbir
sey olmamis gibi Uizerinize kosmaya ya da takim arkadasinizin ko-
lunu kemirmeye devam edebiliyorlar. Bazen etrafi ¢ok fazla zombi
bastiginda zombilere mermi yetistiremeyebilir ya da yiizlerce zom-
bi 6ldiirmekten sikilmig olabilirsiniz. Bu gibi durumlarda tabanlar
yaglayip kagmak ise yariyor ama bazen de tek tek tim yaratiklari
ve Spec Ops askerlerini 6ldiirmeden ilerleyemiyorsunuz.

Boss olarak boliim sonlarinda kah Nemesis, kah glimiise
boyanmis kel kafali dev Tyrant'lar ile cebellesiyoruz. Oyunun
senaryo modu toplamda alti ile 12 saat arasi sirliyor. Oyun stire-
sini bu kadar genis aralikta tutma sebebim, sizin oyunu kimlerle
oynadiginiza gore degiskenlik gosteriyor. Yaninizda li¢ tane kazma
varsa ve her seyi tek basiniza yapmak zorunda kalirsaniz, oyunun
sliresi uzayip gidiyor ama yaninizda karakterini gelistirmis, saglam
silahlar satin almis, aktif 6zelliklerini etkin kullanan oyuncular var
ve tiim takima destek olup éldiiglinlizde hemen kosup sizi iyiles-
tiriyorsa o zaman oyunu bitirme sureniz alti saate kadar inebilir.
Senaryo modunu tek basiniza oynuyorsaniz da yapay zekaya sahip
diger U¢ takim arkadasinizdan fazla bir stibvansiyon beklemeyin.

Oyundaki gorevlerimiz arasinda binlerce kitabin bulundugu bir
kittphanede bes kanit bulup yakarak yok etme, tic adet EMP
bombasini yerlestirip jeneratorii aktive etme, Raccoon City Police

Department binasinin iginde ti¢ adet daktilo bulma gibi ytizeysel
gorevler yer aliyor. Peki tim oyun boyunca kag tane bulmacayla
karsilastim, biliyor musunuz? Sifir! Evet, milenyumdan evvel gi-
niin birinde sifir bulmaca iceren bir Resident Evil oyunu yapilacak
deselerdi, “Hadi canim, o Resident Evil degil, olsa olsa Rezilden
Devil oyunu falandir” derdim ama durum bu! Oyundaki mekanlar
dar ve tanidik. Mavi ve kirmizi polis arabasi sirenlerinin yansidigi
Raccoon City caddeleri, R.P.D. binasi, Raccoon City mezarligi,
Umbrella tesisi gibi agina oldugumuz mekanlarin yani sira kisitl
alan icerisinde sikistirilmis fazlaca steril yeni mekan da mevcut.
Bir tek tren raylarinin bulundugu son boliim biraz genisce
tasarlanmis ama Resistance oyunlarindaki kadar biiyiik mekanlar
canlandirmayin aklinizda. Yapay zeka agisindan zombiler beyinsiz
oldugundan sorun olmuyor ama insan olan Spec Ops Uyelerinin
yapay zekasl vasat, stirekli olarak 6nceden ezberletilmis iki - ti¢
hareketi yapiyorlar ve bu da REORC'yi ¢ok eski ve kiflli gosteriyor.
Oyunu zorlagtirmak ve oyun stiresini uzatmak icin oyuncu belli bir
kurguyu takip etmek zorunda birakilmasi da can sikici.

Son olarak oyuna gelecekte DLC'lerin gelecegini simdiden
sOylemek miimkiin; ¢linkli yapimcilar Leaderboard ve Online
Versus icin meniye simdiden DLC secenegini yerlestirmis. Bu yil
23 Kasim'da konsollar icin piyasaya suirtilecek Resident Evil 6'ya
kadar REORC bizi multiplayer modlariyla zerre kadar korkutma-
dan oyalayacaktir. # Ahmet Ozdemir

Resident Evil:
Operation Raccoon Ci

+ Tatmin edici uzunluktaki oyun si
player co-op yapisi

- Birbirinin karbon kopyasi zombiler, lin
yapisi, hantal ilerleyis, suni vurus hissi, va
yapay zeka
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NeverDead

Olimstzim ama parcalanamaz degilim!

imdi ana fikir su: Oliimsiiz bir karakter var ama
B bu demek degil ki bu karakter yaralanmaz,
parcalanmaz, kafasi doviistirken aldigi bir
darbeyle sokagin 6blir yanina u¢maz. Kollar,
bacaklar ve hatta kafa bazen kazayla,
bazen de ¢6zllmesi gereken bir
bulmaca geregi yerinden ¢ikarilip
tekrar takilabiliyor. Fikir fena degil
gibi ama bir miktar da risk
tastyor. Neyse, olur mu olmaz mi
derken bir de baktim ki ortalama bir
oyun var karsimda. Oyle pek ahim sahim
degil, tamamen silinip atilacak cinsten de
degil.

Oyundaki ana karakterin adi Bryce Boltzman, kendisi
yaklasik 500 sene 6nce bir demon‘a kafa tutmus.
Demon‘a kafa tutmak kolay mi? Karisi 6ltvermis tabii
ki. Bryce da bir lanet yemis demon'dan, 6liimstiz olmus.
Oliimsiizlik ne giizel bir sey diyememis Bryce, yiizyillar
boyunca kollari, bacaklar kim bilir ne kadar kopmus,
kopan kafasini ne kadar ¢ok yikayip yerine takmis, su
an itibariyle kendisi de bilmiyor. O da“Ben bdyle hayata
isyan ederim!” deyip kendisini demon avlamaya vermis,
bdylece para kazanmanin bir yolunu bulmus, o zaman-
dan beri kah o sehir, kah bu mahalle gezer dururmus.
Gezmek iyi de bir de alkolik olmus; saninm yemek
yiyemediginden olmus bu durum. Farkindasiniz degil
mi senaryonun ne kadar cok batmaya veya ¢cikmaya
meyilli oldugunun. Yani risk derken bundan bahsediyo-
rum iste, bazi oyunlarda durum boyle oluyor. Farkli bir
seyler yapalim derken ortaya Oyle bir sey cikariyorlar ki
oyuncularin buna tepkisinin ne olacagini tahmin etmek
imkansiz hale geliyor.

Neyse efendim, oyunun girisinde 6ncelikle sarisin
ajanimiz bayan Maximille ile karsilasiyoruz. Kendisi
NADA (National Anti-Demon Agency) Uyesi bir ajan ve
¢oplugiin birinde gezinen, ufak (!) capli diyebilecegimiz
bir demon’a kursun yagdiriyor. Daha sonraysa hikaye-
mizin ana karakteri Bryce'in bu talihsiz seriiveninin nasil
bagladigina tanik oluyoruz. Bryce ve giizel esi Cypher,
Sangria adli bir demon ile dévusuyor. Giris videosu
beklerken Megadeth mizikleri esliginde bir taraftan tu-
torial misali hareketleri 6grenip bir taraftan da demon

ile kafa kafaya kapismak gercekten ilging bir oyun girisi
olmus. Yuizyillar sonra terk edilmis bir apartmanin kink
dokiik bir dairesinde goriiyoruz Bryce't. Ajan Maximille
tarafindan glizellik uykusundan kaldirlip yakinlardaki
terk edilmis akil hastanesinde ¢ikan demon olayini sona
erdirmeye gidiyor. Yiizlerce yil boyunca yasamak, Bryce'in
o oyunun ilk girisinde gérdiguimiiz idealist karakterini ve
glzel yliziini maalesef bozmus. Kafasinda kursun izi olan,
asik suratly, tipsiz bir adama donuismus bizimki.

Ana karakterin 500 yillik yasantisinda bir nevi felsefeye
ulagmasini beklerken, karsimiza oldukga sig bir adam ¢ikti-
gini goriiyoruz; 500 yil buna pek yaramamig yani. Halbuki
bak Lestat’a, adam sikilinca en azindan bir rock grubu
kurmustu. Neyse, konumuza dénecek olursak Bryce'in tek
basina calismadigini sdylemistik. Ortagi Arcadia 6limsiiz
olmadigi icin Bryce, ona gelen saldirilar da géguslemek
zorunda kaliyor. Ondan el, kol, bacak yerinde durmuyor
tabi. Arcadia karakteri oyun boyunca soguk yorumlar
yapmakla yetiniyor. Oyunda var ile yok arasi bir yere
sahip. Eger saldirilar sirasinda 6llirse Bryce'in onu ¢abucak
hayata dondurmesi gerekiyor.

Oyun boyunca oraya buraya serpilmis cesitli cephane-
ler ve “collectibles” adi verilen materyaller var. Bu mater-
yalleri topladikca tecriibe puani bonuslari aliyorsunuz ve

Alternatif

Asura’s Wrath

Bulletstorm
Prototype 2




bu da yeni yeteneklerinizin agiimasi anlamina geliyor.

Daha 6nce de belirttigim gibi, Bryce parcalanabilen
ve yeniden birlesebilen, rejenerasyon 6zelligi olan bir
viicuda sahip. Bu 6zelligini pek cok yerde kullanmamiz
miimkiin. Mesela oyunun basindaki bir videoda, kapali
bir kapty1 agmak icin elektrik yiikll bir panele tekme
atiyor, panel affetmiyor ve bacagi ugup gidiyor adamca-
gizin. Bacagini nasil mi yerine takiyor? Yuvarlaniveriyor
Ustlinde, bacak hooop takiliyor yerine. Bryce bu parca-
lanip yeniden birlesme 6zelligiyle dalga geger duruma
gelmis artik, bu da oyuna espri katiyor. Uzaktaki bir
diismana bomba firlatmasi gerekiyorsa kolunu yerinden
cikarip firlatiyor bombayla birlikte. Kendini atese verip
dismanlarinin arasina da dalabiliyor. Kopan elindeki
tabancayla ates etmeye devam ederek diismanlarina
kursun yagdirabiliyor. Yalniz s6yle bir durum var: Bryce'in
viicudunun kopan parcalarini bulmaya calisirken belirli
bir slire gegerse ve parcalari bulamazsaniz oyun bitiyor.
Distinlince bunlar aslinda ¢ok saglikli fikirler degil ama
ne yaparsin, Bryce iste, 500 seneden sonra kafayl yemek
bdyle bir sey olsa gerek. Rejenerasyon 6zelligi de oldukca
mantikh olmus; orasi burasi kopan bir adama en azindan
bu 6zelligin verilmesi ve kopan kollarinin yeniden ¢ikma-
st anlamli ve hatta oyunun esitli yerlerinde bulacaginiz,
“Regeneration Vessel” adi verilen 6zel maddeler saye-
sinde sadece kafaniz bile kalmis olsa eski viicudunuza
kavusmaniz mimkn.

Bryce'in iki adet tabancasi ve bir adet de “Butterfly
Blade” ad\ verilen ilging kilici var. Bazi kapilari bu kilici
kullanarak tek bir hareketle acabilmemiz mimkiin. Bazi
demon'lara atesli silahlar islemiyor, o zaman da devreye
bu Kelebek Kilig giriyor. Kilicini stirekli olarak kisa hare-
ketlerle kullanmak ¢ok akillica degil, diismana daha fazla
zarar verebilmek icin daha gticlii hareketler kullanmak
gerekiyor.

Diusmanlarin genellikle tek bir isingi, kahramanimizin
kol ve bacaklarinin kopmasina neden oluyor. Eee artik
dikis tutmuyor tabii ki onca seneden sonra. Ortaya sagil-
mis viicut parcalarini toplamaya calisirken stirekli devam
eden diisman saldirilarina da karsi koymak gerekiyor.

Bu da pek cok yerde oldukga sinir bozucu bir hal aliyor.
Karakterin kopan kafasi yerde yuvarlanarak viicuduna
ulagmaya calisirken, etraf kafayl midelerine gommek
isteyen canavarlar kayniyor... Dedigim gibi sinir bozucu.

Oyunun cesitli bélimlerinden sonra topladigimiz

tecriibe puanlariyla Bryce'in 6zelliklerini arttirabil-
memiz miimkuin. Silah gliciin arttirabilir, etrafa ates
acip dismanlarin yikintilar altinda kalmasini saglayan
bir 6zellik alabilir veya ileriki boltimlerde tecriibe
puanlarinizi biriktirip alevli mermilere sahip olabilirsiniz.
Oyunun kontrolleri genel olarak rahat. imkansiz nitelikli
diigmelere basmaniz ve kombolar yapmaniz gerekmi-
yor. Oyunda bazi bélgelerde “Demon Seal” adi verilen
bir durum nedeniyle giris ve cikis kapilari -Devil May
Cry misali- kapaniyor, bu kapilarin yeniden agilabilmesi
icin o bolgedeki tim canavarlar ldiirmeniz gerekiyor.
Ayrica canavarlarin stirekli olarak giktiklar, “Womb” adi
verilen bazi kaynak noktalar var ve onlari da kesmezse-
niz canavarlar oradan stirekli bir sekilde ¢ikip caninizi
sikabiliyor.

Bryce'in ilging 6zelliklerinden biri de (Kollarini gikarip
dismana firlatmak ne kadar normal bir 6zellikse artik...)
zamani belirli bir stire boyunca yavaslatabilmek; boyle
bir Max Payne edasiyla saga sola kursun yagdirabili-
yor kahramanimiz. Oyun boyunca hicbir sekilde tatil
yapma imkani olmayan Bryce, stirekli bundan sikayet
ediyor olsa da aslinda “baska ne is yapabilirim ki”
seklinde dustintiyor olmali ki NADA'nin bagkanindan
gelen emirlere azicik direnis gostererek de olsa uymak
durumunda kaliyor. Ajan Maximille ise tam bir gorev
insani. Hig sikayet etmiyor, sanki demon avlamaktan
baska bir hayati yok. Oyunda gesitli boltimlerde ilerler-
ken birbirinden ilging canavar ve karakter modelleriyle
karsilaslyoruz. Zaman zaman karsimiza ¢ikan ilging
NPC'ler de oyunun hikayesine belli bir dinamik katiyor.
Oyunun muzik albimuyse Megadeth tarafindan
yapilmis, bu da kulaklariniz icin giizel bir mizik ziyafeti
demek, hazirlikli olun.

Ortalama diizeyde hikaye ve karakterler arasi sig
etkilesim sizi cok bezdirmesin derim; ¢linkii oyunun
konusu riskli bile olsa ilging ama tabii ki sagda solda
yuvarlanip kopan viicut parcalari toplarken biri sizi
gelip gorse “Bu nasil bir oyunmus arkadasim!"dan tutun
da“Bi’ver bakayim, bir de ben deneyeyime kadar
cesitli tepkilerle karsilasmaniz miimkiin. Sonug olarak
NeverDead bizi bir stire boyunca bilgisayar / konsol
basinda tutacaga benziyor. @ Merig Erbay Bozkurt

NeverDlead

+ Esprili ana karakterle senlenen
simdiye kadar gérmedigimi
sistemi, Megadeth!

asyon

- Esprili olsa da si§ Bryce karakteri, bazi
asiri zor boss dovusleri
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Catigma

Vuruldugunda
tepki veren dis-
manlari gérmek,
beni catismalarda
en ¢ok mutlu
eden sey oldu.
Ardindan yanima
disen bombaysi,
Uncharted 3'teki
gibi geri atama-
digimi anlayinca
biraz tiziildim. Ne
var ki nihayetinde,
dismanlarimi
yumruklarimla
cok kolay alt ede-
bildigini goriince,
tekrar savas
baslasin dedim.

H Chase silah kullanmayi sev-
medigi i¢in erkeginin arkasina
saklaniyor.
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Uncharted:

Ormanlar kral1 Drake

erhaba. Size bugiin ormanlardan sesleniyorum. PS
m Vita'mi da aldim, ormanlara gittim. Drake karsiladi

beni.”Hos geldin.” dedi, bir cay koydu. Dante,
“Isimiz var, caya zaman yok!” diyerek cayi aldi firlatti. Cay,
Chase adindaki hos bayanin tizerine geldi.”N'apiyorsun be,
salak?!” sézleri, Chase'in agzindan cikan tek climle degildi;
bu sézleri birkag kiifiir daha izledi. Tim bunlar saatler stiren
Uncharted maceramdan sonra kafamin yarattigi imgelerdi
oysa ki. Yoksa Chase hig dyle seyler der mi... Canim.

Drake’e dokunmak (!)

Ug tane Uncharted oyunu gérdiik, Golden Abyss de
dordiinciisu oldy, cikti. Bu oyun gidip de ilk oyunla, ikinci
oyun arasinda bir yerde olsaydi, bayagi sikinti yaratirdi konu
butlnlugi agisindan fakat Sony Bend gtizel bir karar verip
oyunu ilk oyunun 6ncesindeki bir zamana yerlestirmis.
Boylece higbir Uncharted oyununu oynamamis olan insanla-
rin da konuya hakim olabilmesi saglanmis. Konu demisken,
aslinda ortada bir konu yok gibi. Drake, Dante adindaki
arkadasiyla birlikte kayip bir uygarlig arryor Amerika’nin
balta girmemis ormanlarinda. Kisa bir stire icerisinde,
Uncharted'in olmazsa olmaz, bir disi karakter, Chase oyuna
katiliyor ve tiglli, balta yerine koskoca bir ¢etenin girdigi
ormanlarda kah duvarlara tutunuyor, kah iplerde sallaniyor,
kah dévusuyor, kah kagiyor...

Uncharted: Golden Abyss, Vita'nin yapabildiklerini goster-
mek adina, sahane bir demo olmus aslinda. Zaten oyundaki
hikaye btunltgu de biraz zayif ve mekanlar da birbirinin
tekrari gibi; bu da benim tezimi iyicene kuvvetlendiriyor.

Daha 6nce Uncharted oyunlarini oynamis olanlar, bu
oyunun kontrollerine de aninda alisacaktir. Oynamamis
olanlarsa, oyunun sundugu dokunmatik kontrolleri de g6z
ontinde bulundurarak kendi oyun stillerini yaratabilirler.

Alternatif

inFamous 2
Tomb Raider: Anniversary
Uncharted 3: Drake’s Deception

Golden Abyss

Drake alisilageldik sekilde analog stick’ler ve tuslarla tim
hareketleri yapabiliyor lakin dilerseniz, oyunun birgok kisminda
dokunmatik ekrani da kullanabiliyorsunuz. Ornegdin trmanma-
si gereken yolu parmaginizla gizebiliyor, bir ipte sallanmasini
Vita'yl hareket ettirerek saglayabiliyor ve yukari asagi tirman-
masini arkadaki dokunmatik panelden yapabiliyorsunuz.

Ekrana dokunmanizi gerektiren zorunlu durumlardan bir
tanesi yakin doviste ortaya cikiyor. Diismaninizdan siyrilmak
icin ekranda gosterilen ok yonlerini cizmeye calisiyorsunuz. Yo-
lunuzu agmak i¢in bazi bambulan kesmek icin de yine ekranda
Zorro hareketleri yapmaniz gerekebiliyor.

Hazine avcisi

Mekanlardaki ve hikayedeki varyasyon eksikligini Sony Bend,
oyuna ekledigi onlarca hazine ile gidermeye calismis. Unchar-
ted oyunlarinda Drake'in tagidigi o hazine defterinin temelleri
bu oyunda atiliyor adeta.

Oyun boyunca sirekli bir seyler buluyorsunuz. Bunlar
trophy’leri agmanizi da sagliyor, kayip uygarlik hakkinda bilgiler
de veriyor. Birgok farkli hazine ¢esidi var. Turkuaz taslar, gezdigi-
niz mekanlarda parlayan noktalar olarak kendilerini belli ediyor.
Cesitli mekanlarin fotograflarini cekmek hazine sayilmasa da
“bilgi hazinesi” olarak tarafimca konuya dahil edilebilir. Nelerin
fotografini cekmeniz gerektigi, siyah beyaz bir gérsel olarak
size gosteriliyor ve neyse ki o bolgeye geldiginizde fotograf
simgesi sdyle bir yanip séniyor da nereyi cekmemiz gerekti-
gini anliyoruz. Buldugumuz cesitli hazineleri arka dokunmatik
panelle cevirmek ve ekrana dokunarak tozunu almak da sagma
durmamis, aksine oyuna ok glizel bir ek olmus.

Herhangi bir multiplayer secenegi olmamasi nedeniyle, tek
kisilik oyunu bitirdiginizde oyunu rafa kaldirmaniz gerekecek
fakat bu, Uncharted: Golden Abyss'in genel kalitesini etkile-
meyecek, dnemsiz bir detay. PS Vita alma niyetindeyseniz, bu
oyunu da mutlaka edinmelisiniz. @ Tuna Sentuna

Uncharted: Golden Aby.
+ PS Vita'nin birok 6zelligi kullaniliyek. Grafikler harika.

Oynanista herhangi bir eksiklik yok,

- Senaryo biraz gegistirilmis. Yemyesil ormanlar
disinda bir iki mekan gorseydik, iyi‘olurdu:




WipEout 2048

Sony konsolu, WipEout'suz olmaz

esitli pistlerde, akil almaz hizlarda dolanip
B durmanin garip bir zevki var. Oysa ki yaptiginiz sey

gaza basmak, frenlemek, birkag silah alip
rakiplerinizi yavaslatmak. Tim olay bu yani... Niye seviyoruz
biz bu oyunu bu kadar peki? icimizdeki hiz tutkusundan mi?
Arka plandaki gaz miiziklerden mi? Oyunun sahane
grafiklerinden mi? Net bir yanitim yok ama bu oyun, yine
gayet iyi olmus arkadaslar.

Neo-Tokyo'ya yillar kala

Hangi sinif, hangi pist? Feisar sinifiyla baglyoruz, fazla viraji
olmayan bir pistte oyunu 6greniyoruz. Aslinda oyun size
bir sey 6gretmiyor. Sadece diyor ki virajlarda “air-brake”leri
kullan, geri kalaninda da bas gaza, ugsun gitsin aracin.

Pistlerde yine yere monte edilmis hizlandirici paneller
bulunmakta ve bunlari etkili bir bicimde kullanmak, yarislar-
da basarili olmanizin anahtari. Bu paneller disinda savunma
ve saldirt icin iki ayri renkte, X isaretine benzer panel
bulunmakta. Bunlar da roketler, makineli tifekler, yeri dalga
dalga sarsan deprem silahlari ve bizi saldirlardan koruyan
kalkanlar ve hizimizi bir anda artiran yardimci ekipmanlara
ulasmamizi sagliyor. Hangi panelden, hangi ekipmanin
cikacag belli olmuyor ve begenmedigimiz bir sey elde
edersek, ya onu atesleyerek ondan kurtuluyor ya da daire
tusuna basarak gemimizin enerjisine yardimci olacak sekilde
o ekipmani asimile ediyoruz.

Oynanista baska bir numara yok aslina bakarsaniz. Pistleri
iyi tanimak ve kisa yollar bulmaktan ibaret her sey ve oyun
ayni pistleri stirekli ontinlize getirerek bunu kafa yormadan
basarmanizda yardimci oluyor.

Alternatif

ModNation Racers: Road Trip

MotorStorm RC
Ridge Racer

Cross Play

WipEout

2048'in en
bomba 6zelligi
kuskusuz ki PS3
oyunculariyla
online oyunlarda
bulusabilmeniz.
WipEout HD
sahipleri PS3'te
oyunlarini
oynarken, siz de
PS Vita'dan bu
oyunlara giris
yapabiliyor ve
WipEout HD pist-
lerinde yarislara
katilabiliyorsu-
nuz.

INCELEME

Yapim Sony
Dagitim Sony

Tur Yaris

Platform PS Vita

Web www.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony

Yans haritasa

Onceki WipEout oyunlarini oynayanlar bilirler, yarislar

birkag tipe ayrilir ve bunlar birbirine bagli bir sistemde size
sunularak istediginiz yarisi bitirip bir sonrakinin segimini

sizin yapmaniza izin verir. Zamana karsi yaris, silah kullanilan
yaris, silahsiz yaris, geminizin her turda daha da hizlandig
“Zone"yarislari ve 6zel ayarlamalar yapilan bircok bagka yaris
tipi oyundaki gesitliligi sagliyor. Bu sayede art arda ayni yaris
tiplerine katilmiyor ve oyundan sikilmiyorsunuz. Tabii ki oyun
ne kadar fazla pist sunsa da yine de multiplayer kisminda
aliyorsunuz solugu. Sunu unutmayin, PS Vita tam anlamiyla
bir online oyun makinesi. PS3 gibi, oyunlarin %80'inde online
oyun destegi bulunacad belirtiliyor ve WipEout gibi bir yaris
oyununda da diger oyuncularla yarismanin tadi bir bagka.

Multiplayer kisminda siradan yarislara girmek yerine,
cesitli “challenge”lar da devreye giriyor. Boylece bir yarisi sa-
dece birinci bitirmekle kazanmiyor, verilen diger alt gorevleri
yaparak da tamamlayabiliyorsunuz.

Multiplayer kisminin en 6nemli eksikligi, yarislara herhan-
gi bir secenek hakki taninmadan alinmaniz. isleri kolaylastir-
mak, oyuncuyu bekletmemek adina verilmis bir karar olsa da
rasgele yarislara girmek istemeyenlerimiz de olabilir elbette.
Neyse ki Sony bu konuda bizi aydinlatiyor ve gelecekteki
glncellemelerle, multiplayer yarislarina daha fazla secenek
eklenecegini soyllyor.

Kaliteli bir oyun olmasina ragmen, vaktinin cogunu WipE-
out oyunlariyla gegirmis olanlar icin pek bir yenilik getirmiyor
WipEout 2048. Yine de PS Vitada iyi grafik ve saglam bir
oynanig gérmek isteyenler icin gayet iyi bir secim olabilir.

@ Tuna Sentuna

WipEout 2048

+ Hizli ve saglam oynanis, PS3'le ortaklasa
oynanabilmesi

- Grafikler 30 fps hizinda (60 elmaliydh),
WipEout serisine bir yenilik getirmiyor, 7 8
online oyun secenekleri az ’

B Silahlari dogru kullanmak,
yarisin seyrini degistirebiliyor.
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Yapim Novarama
Dagitim Sony

Tur Doviis
Platform PS Vita

Web ie.playstation.com/realityfighters
Turkiye Dagiticisi Sony

I 88 LEVEL

Doviis
Stilleri

Oyunda 15 tane
farkl dovus stili
bulunuyor. Karate,
Kung Fu, Boks,
Muay Thai, Capoe-
ira gibi ciddi dovis
tarzlarinin yaninda,
Balerin, Zombi,
Break Dance, Stiper
Kahraman gibi
garip stiller de bu-
lunmakta. Bunlarin
bircogunu kullan-
mak icin de oyunun
hikaye modunda
bolca kazandiginiz
puanlara ihtiyaciniz
oluyor.

Reality Fighters

Masa ustindeki dovigculer

utturdu oyun, “Fotografini cek!” diye. Belki
miisait degilim? Belki Gistimde bir sey yok?

(Niye?) Belki sabahin korii oldugu icin agzim
yuiziim yamuk?! Her neyse, teklifini kabul ettim, “Cek”
dedim, “Lanet olasi, gek..” Suratimi belirttigi yere uygun
sekilde ayarladim, bu sefer de demez mi, “Isik yetersiz.”
diye! Kalktim 151k olan bir yere gittim, aci yanhs diye bas
bas bagirdl. Isiksiz yere geri dondiim, ortam gercekten
kapkaranlik olmasina ragmen her seyi kabul etti bu sefer
oyun. Oyunu oynarken zaman kaybetmemek icin
fotografi cektim, karanlik ytiziim bir bedene yapistirildi.
Ve oyun bedenimi simsiyah renkte ayarlayinca anladim ki
ben aslinda bir zenciymisim...

Savag alanini sen seg

Fena bir 6zellik degil yiiz rengine gore beden renginin
de otomatik ayarlanmasi lakin yine de durup dururken
zenci olmayabilirdim. Neyse ki sonradan dévis stili
olarak Capoeira'yi sectim de duruma uygun bir déviscu
oldum. Nedir, karakterimizi yarattik. Yiztiimuzu, sagimizi,
kiyafetlerimizi sectik ve oyuna basladik. Training ile
kontrollere bakmak istedik, sadece bir dlismanin
karsisinda hareketlerimizi denememize olanak tanindi,
oyun bize 6gretilmedi. Kariyer kismina gectik, orada da

Alternatif

BlazBlue: Continuum Shift Extend

Super Street Fighter IV: Arcade Edition
Ultimate Marvel Vs. Capcom 3

bir sey 6grenmedik. Tek bir savas yapalim dedik... Yok. Oyun bize
ogretilmiyormus, onu anladik. Ben size 6zetleyeyim, iki boyutlu bir
ortamda iki farkli tekme ve iki farkli yumrukla dévistyor, geriye
cekildigimizde gard aliyor ve dovis stillerine gore farkllik gosteren
ozel hareketlerle, rakiplerimizi yenmeye calisiyoruz.

Reality Fighters, bolca modifikasyona ve PS Vita'nin en gtizel
ozelliklerinden biri olan “Augmented Reality” 6zelligine yer veren
bir déviis oyunundan fazlasi degil. Augmented Reality nasil caligi-
yor; doévislerden 6nce bir d6viis alani segmemiz isteniyor. Burada
dilersek oyunun sundugu cesitli fotograflardan yararlaniyoruz,
dilersek de cihazin arka kamerasinin gérdig alani, déviis mekani
olarak belirliyoruz. Vita inatla burada merkez olarak ayarladigi-
miz yeri segmiyor ve bizi sinir ediyor ama olsun; gtizel bir 6zellik.
Sectiginiz mekanin oyuna gorsellik disinda da herhangi bir getirisi
olmuyor.

Modifikasyon kismi da aslinda sinifta kaliyor. Ne sa¢ rengimizi
segebiliyoruz, ne adam gibi bir kiyafet var oyunda. Uguk kagik
karakterler yaratmak isteyenler icin bolca malzeme mevcut. Boks el-
diveni takan, etekli ve palyaco ayakkabil bir karakter yaratmak ¢ok
kolayken, normal bir giyim tarzini olusturmak neredeyse imkansiz.

Aslil sorun ise bu iki kisimda degil. Sonucta bu bir doviis oyunu
ve benim gibi bir dévis oyunu fanatigi, bu oyundan istedigini
alabilmeli. Ne var ki Reality Fighters, son derece uyduruk bir doviis
mekanizmasi sunuyor. Yapay zeka rakiplerinizi yenebilmek neredey-
se sansa kalmis ¢linkli oyunda ne adam gibi bir kontratak mekanigi
var, ne dogru diizgiin bir kombo sistemi, ne de bir strateji iceren
bir doviis stili. Tek yaptiginiz karakterlerin 6zel hareketlerini bol bol
yapmak ve isabet etsin diye dua etmek. Ornegin tutma hareketini
yedirebileceginiz herhangi bir yapay zeka yok; hepsi bu hareketten
siyriliyor. Buna karsin celme hareketlerini itinayla, her seferinde
yiyorlar. Yapay zekadaki dengesizlik, yoruyor...

Her dévs stilinde iki asamali bir stiper hareket de mevcut. Stiper
ve Ultra hareket olarak 6zetlenebilecek bu hareketlerden ilki pek
fazla hasar vermese de ikincisi rakibinizi aglatacak cinsten. Ve isin
glizel yani, yapay zeka bu hareketleri yemeyi cok seviyor.

Oyun multiplayer alaninda da basarili sayilmaz. Karsilikl
dovisler, “kim sans eseri birkag vurus yapabilecek” stratejisi Uzerine
kurulu. Yani, harala guirele! Herhangi bir alanda bagsaril bulamadi-
gim Reality Fighters'a para verilmemesi gerektigi kanaatindeyim.
Bir yerlerde gorirseniz, bir iki kez oynayin, o kadari yeter de artar
bile. @ Tuna Sentuna

Reality Fighters

+ Augmented Reality gtizel calisiyor. Karakterlerin
tarzina uygun muzikler bulunuyor.

- Doviis sistemi bir seye benzemiyor. Madi=
fikasyon segenekleri cok kéti.




INCELEME

Yapim Capcom
Dagitim Capcom

Tir Doviig

Platform PS3, Xbox 360, PS Vita
Web www.capcom.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Ultimate Marvel vs. Capcom 3
PSVita'daki en iyi dévis oyunu!

potu patlattim ama Reality Fighters'dan
sonra gergekten moralim bozulmustu; iyi bir
dovis oyunuyla kendime gelmeliydim.

Halihazirda Xbox 360'ta bolca oynamis oldugum
UMvsC3 de ilag gibi geldi.

Herkes burada

Bu oyunu iki farkli grup tercih edebilir: Gergek
UMvsC3 hayranlari ve bu oyunu daha 6nce hig
oynamamis olanlar. PS3'te veya Xbox 360'ta tecriibe
edenler icinse burada ekstradan neredeyse hicbir

sey yok. Isin giizel tarafi, eksik de yok. Alistigimiz
Uzere, eskiden gl¢lu konsollardan, el konsollarina
uyarlanan oyunlarda mutlaka bir takim eksiklikler
olurdu lakin PS Vita'nin glici UMvsC3', konsollardaki
versiyonlarindan hicbir eksigi olmadan kaldirabiliyor.

ModNation Racers: Road Trip

Uce tic maclar hala gecerli, Arcade, Training ve
Mission modlari da burada. Online olarak maclar da
yapabiliyoruz; daha ne isteriz. Oyunda eksik olan tek
mod, Heroes and Heralds adindaki oyun tipi ki bu da
bir DLC olarak oyuna eklenecek.

PS Vita versiyonuna 6zel olarak, oyunda dokun-
matik ekrani kullanabildiginiz bir mod bulunuyor.
iPhone veya Android cihazlarinda oyun oynamaya
alisik olanlarin havada kapacagi bu modu ben ke-
sinlikle begenmedim. Clinkii sunu sordum kendime:
“Ne gerek var?”Yanitini bulamayinca da sevmedim.
Dokunmatik ekranli oyun modunun bir alt versiyonu,
tus ve dokunmatik ekrani ayni anda kullanmak fakat
bu da déviis oyunu mantigini garip bir yere tasiyor; bir
yandan tuglara basip arada bir de ekrana dokununca
benim asabim bozuldu.

Kicuk yanscilann, buytk dunyas:

S3'lin pek sevilen bu eglenceli yaris oyunu,
E WipEout 2048'le cakisinca benim icin sevimsiz

bir hale blrtindli maalesef. Road Trip hem Vita
icin pek iyi bir oyun olmamis, hem de neredeyse
WipEout ile ayni oynanisa sahip oldugu icin biraz arka
planda kaldi géziimde. Belki s6yle olabilir, bu oyunu 10

- 13 yas arasi oyuncular oynar, 13 yasin Ustlindekilerle
WipEout 2048de bulusuruz. Nasil plan?

Once yarat, sonra yans

Once oyunda ne yaptigimizi 6zetleyeyim: Yarisiyoruz.

Yoldan silahlar topluyor, hizimizi arttiran panellerin Gs-

tlinden geciyor, sag analog stick ile aracimizi donddiriip

“nitro” kazaniyor ve yolumuza bakiyoruz. Yarisa gegme-

den &nceyse bu oyunun en 6nemli kismina ugruyoruz.
Adindan da anlasilacadi gibi burada araclarinizi,

karakterlerinizi, pistlerinizi olusturmak 6n planda.

Bir karakterin her turlu 6zelligiyle ilgilenebiliyor, bir
araci yapistirmalarla donatip farkli nesneleri bir araya
getirerek bircok degisik kombinasyonla farkli bir hale
sokabiliyorsunuz. Tum bu islemleri de elbette ki Vita'nin
dokunmatik ekranini kullanarak yapiyorsunuz ki
Vita'daki en k6t dokunmatik ekran destegi bu oyunda.
(Bir turli istediginiz yerlere dokunamiyor, istediginiz
hareketleri yapamiyorsunuz.)

Toplamda 30 bélumliik bir kariyer modu mevcut.
Bunun disinda zamana karsi yarismak veya tek asamali
yarislara katilmak da miimkin. Online oyun destegiyse
hem var, hem de yok. Alisildik bicimde, rakiplerinize
karsi yarismak icin sadece yakindaki Vita'lar kullanabi-
liyorsunuz. Online olaraksa en iyi zamanlarinizi PSN'e
yuikleyip diinyadaki diger oyuncularin bu zamanlara
karsi yarisini takip ediyorsunuz.

PS Vita icin pek de iyi sayilmayacak grafiklere ve
fps'ye sahip olan ModNation Racers: Road Trip, basit ve
eglenceli bir yans oyunu arayanlar icin ideal. Derinlik ve
miicadele isteyenler, bagka oyuna...  Tuna Sentuna

ModNation Racers: A

+ PSN tizerinden tiim ModNatioh
oyunlarinin icerigine ulasabilme; basit ve

eglenceliyarislar
- Grafikler ve kullanici ara ytizti pekiiyi
degil, yarislar sikici bir hal alabiliyor

Klasik anlamda oynandiginda ise UMvsC3, tadindan
yenmiyor. Tonla karakter ve yiizlerce hareket, hala
kesfedilmeyi bekliyor. Konsol versiyonunda da DLC
olarak satista olan Jill'i ve Shuma Gorath't da yine DLC
olarak satin almaksa biraz Gizict.

PS Vita'nin tartismasiz en iyi dovis oyunu su an igin
bu oyundan bagkasi degil. Goztinuizii kirpmadan satin
alabilirsiniz. @ Tuna $entuna

Ultimate Marvel vs. Capcom 3

+ Konsol versiyonlarindan hicbireksigiyok, kon=
troller Vita'ya ¢ok iyi uyarlanimis

- Dokunmatik ekran modu'biraz
anlamsiz, Jill ve Shuma Gorath igin
para vermelisiniz

8,4

Yapim Sony

Dagitim Sony

Tar Yans

Platform PS Vita

Web www.modnation.com
Turkiye Dagiticisi Sony
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Yapim BigBig Studios
Dagitim Sony
Tur Aksiyon

Platform PS Vita
Web ie.playstation.com/littledeviants
Turkiye Dagiticisi Sony

Little Deviants

Dondur, dokun, firlat!

ita'nin yapabildiklerini anlaml bir sekild

Abyss. Bunu daha daginik, yer yer daha

sevimli, yer yer daha zor bir sekilde yapan yapimin

ismiyse Little Deviants.

Bu oyun size rahat vermiyor. Sizin dinlenmenizi

istemiyor. Sizi ayaga kaldinyor, ellerinizi strekli

hareket ettirmenizi istiyor, strekli ilgi bekliyor! Little
Deviants, Vita'nin neler yapabildigini géstermek icin

cok cabaliyor ama sinifta kahyor...

Skor miicadelesi
Bircok farkli boltime ve farkli oyun tipine ayriimis

olan Little Deviants, “Bak yeni bir oyun aleti aldim,
tim o6zelliklerini de bu oyunla deneyebilirsin.” cim-
lesini kurmak icin harika bir yapim. Oyunda analog

Yapim Clap Hanz
Dagitim Sony

Tir Spor
Platform PS Vita

Web www.everybodysgolfgame.com
Turkiye Dagiticisi Sony

I 90 LEVEL

uygulayan oyunun adi Uncharted: Golden

e stick'leri ve tuslari kullanmiyoruz. Onun yerine,
Vita'nin yeni tim 6zellikleri devreye giriyor.

Augmented Reality, burada da karsimiza ¢ikiyor;
stelik Reality Fighters'dan ¢ok daha iyi bir kullanim
sekliyle. Bu oyun tipinde, sanki cevremizde gizle-
nen diismanlar varmis gibi Vita'yi cevirdigimiz yer-
de yaratiklar gériiyoruz. Bir yandan da ates ederek
bunlari ortadan kaldiriyoruz. Ayaga kalkip deli gibi
etrafimizda dénmemize neden olan bu oyun tipini
evde tecriibe etmenizi tavsiye ediyorum.

Cok dnce yayimlanan demolardan birinde
gordugimuz, arka dokunmatik panelin kullanimini
gosteren oyun tipinde yuvarlanan karakterimizi, yer
seklini degistirerek istedigimiz yere yonlendirmeye
calisiyoruz. Birkag sefer icin eglenceli goziiken bu
oyun tipi maalesef ¢cok cabuk bir sekilde sikici hale

geliyor. Kahramanimizi duvarlara ¢arptirmadan,
Vita'yl saga sola egerek gotiirmeye calistigimiz
bolumler gayet edlenceli lakin Vita burada biraz ge-
reksiz hassasiyet gdsterip oyunumuzu bozabiliyor.
Bence kiiciik oyuncularin ¢ok daha fazla sevecegi
bu oyunu denemezseniz, cok sey kagirmazsiniz
ama bir yerlerden ucuza bulursaniz da denemenizi
tavsiye ederim; Vita'nin neler yapabildigini gérmek
icin gtizel bir 6rnek teskil ediyor. @ Tuna Sentuna

Little Deviants

+ Farkl tipte, Vita'nin farkh kontfol mekanizmalarini
gosteren oyun sekilleri

- Oyunun genel bitiinligl yok, bazi
oyun tipleri cok cabuk sikiyor

Everybody’s Golf

Herkes icin mi? Sanmiyorum...

m yemyesil, parlak mekanlar, sevimli golfciler.

Sonra oyuna bir giriyorsunuz... Gercek hayatta golf
oynasam, bu kadar zorlanmazdim herhalde!

Bu laflarim, hayatinin ¢ok az bélimiinde bu oyunu
oynamis olanlar icin gecerli. Everybody’s Golf, bircok
isimle, bircok Sony konsolu icin piyasaya stirtldi lakin
ben onlardan uzak durdum. Bu versiyonundan da uzak
durmak istiyordum, olmadi...

Neden boyle konustugumun ¢ok net bir yaniti var:
Bu oyun zor. Kesinlikle affetmiyor ve kesinlikle size
ipuglari vermiyor.

Bir golf¢lintin hikayesini takip ettigimiz, anime stili
bir hikaye beklemeyin; burada konu yok, bolca turnuva

yunu goriiyorsunuz, kutusunda sevimli bir kiz,
golf oynuyor. Fragmanlarini izliyorsunuz,

var. Turnuvada basarili olmak, miisabaka sonunda altin
yildizlar kazanmaktan gegiyor. Bu yildizlari kazanmak
icinse asla ve asla yanhs yapmamalisiniz.

Yanlis yapmaksa bir o kadar kolay. Tek bir vurus
yapmak icin dakikalarca ekrani evirip cevirip sahayi
kontrol etmek gerekebiliyor. Ardindan vurus giiciini
biraz kagiriyorsunuz ve 20 dakikalik miicadele, bir
anda ¢ope gidiyor.

Cok yetenekliymisim gibi, oyunu test etmek amaciy-
la online olarak maglara bile katildim. Saniyordum
ki herkes tistiime Gstlime basacak ama bir baktim ki
¢ogu insan benim kadar yeteneksiz. Tabii ki de yete-
neksiz degiliz, oyun zor! (Séylemis miydim?)

Bir ton gizlilikle dolu olan oyunda, karakterleriniz
icin kiyafetler, golf toplari, golf sopalari ve bircok farkl
ekipman bulunuyor. Bunlari satin alabilmek icin de
oyunu bolca oynamaniz, turnuvalardan alninizin akiyla
cikmaniz gerekiyor.

Sadece golf fanatiklerine tavsiye ettigim
Everybody’s Golf, diger oyunculari cileden ¢ikartabilir.

Dikkat edin! @ Tuna Sentuna

Everybody's Golf

+ Sevimli golfciiler, birgok gizlili

multiplayer modu g
- Gok zor bir oyun, golf sevenler

disinda kimsenin ilgilenecegi bir
ozellik sunmuyor



Panda vs. Ninjas s @

Lanet ninjalar!

am su anda bunu okurken bu dergiyi kimin
hazirladigini, renkleri kimin sectigini,
diizeni kimin sagladigini disiiniin hemen.
Cevap belli: Pek muhterem grafikerimiz Emre
Oztinaz. Ustelik Emre’nin tasarim yeteneginin
yaninda, dergi icinde ve disinda birgok hiineri daha
bulunuyor. LEVELa ¢ikardigr 12 sayfalik Cataclysm
incelemesinden sonra yapabileceklerinden
tirstigimiz Emre, yakin gevresince siki bir Apple
takipgisi olarak da biliniyor. Ve Emre'nin son
bombasi Panda vs. Ninjas't App Store'dan satisa
sunmak oldu! Resmen oyun yapti yani. Panda vs.
Ninjas'taki pandaya donersek eger, cok agresif. Yani
ben de devasa bir panda olsaydim ve ninjalar son
yemegim olan bambularimi galsalardi olay
cikarirdim. Pandanin onlari tek tek yakalamasi
gerekiyor, oyunun diinyasi da 360 derece hareketli
oldugundan bu olay ¢ok keyifli oluyor. Ekrani
cevirerek ve etraftaki maddelere dokunarak ninjalara

tek tek ulasmak gerekiyor. Toplamda 60 bolim var
ve bolumler ilerledikce ninjalara ulasmak ciddi
anlamda zorlasiyor. Engeller artiyor, buz tistiinde
durmaya calisirken karsiya ge¢memiz gerekiyor,
ninjalar bizim olmuyor. 10 kez bastan basliyor, cok
egleniyoruz neticesinde. Uzun soluklu bir iOS
oyunu olarak bakabilirsiniz Panda vs. Ninjas'a;
¢lnki guincellemelerle yeni bolimler eklenecek.
Emre’'ye buradan da “ellerine saglik” dedikten
sonra, pandama geri donebilirim saninm. Tek
kelimeyle harika! @ Ayca Zaman

Yapim Quattro Games
Tir Puzzle

Platform iPhone, iPod Touch,iPad
Web www.quattro-gamesicom

Speedy Birds s

Gokyuzunde yalniz ucan kusglar...

on bes yilin teknolojideki trendi eger akilli
B telefonlarsa akilli telefonlardaki oyunlar ve

bilimum uygulamalardaki trend de kus
olsa gerek sevgili okur. Her yerden farkl renklerde

ve boyutlarda kus fiskiryor. En ¢ok kusun
fiskirdigi yerse Angry Birds oyunu zaten;
mavisinden koca kirmizi kafalisina, tahtalar
kafasiyla delenden buz kiricisina kadar kus ciftligi
gibi oyundu masallah. Simdi de uzaya gidiyorlar-
mis ki orada bir onlar eksikti gercekten. Neyse
efendim, konumuz kuslar olabilir ama Angry
Birds olmadigi ¢ok acik, bu kez adi gecen oyun
Speedy Birds. Bir Tuirk firmasi olan Farmer Games
tarafindan hazirlanan bu oyunumuzun bas
karakteri tek basina takiliyor gokyuziinde.
Yanlamasina tuttugumuz iPhone’umuzu yavasca
yukari asadi hareket ettiriyoruz. Kus hizla
giderken havadaki puanlari toplamamiz
gerekiyor ve tam o sirada bu kug resmen kirpi
baligi oluveriyor. A¢sin agzini, goriin, hak

Mohil | INCELEME

vereceksiniz bana. Ayni zamanda karsidan gelen
kuslardan da kagmak gerekiyor ki bu kontrolstiz
kontrol sistemine alismak zor gergekten. Zaten olay
tamamen hayatta kalma miicadelesi, bir kusa
carptiginiz anda oyun bitiyor ve maalesef kontrol
cok da dengeli olmadigindan 6lmek an meselesi.
Grafikler konusunda pek sahane seyler soyleyeme-
yecedim; cok basit, cok klasik ve Tiny Wings'in tam
anlamiyla kopyasi. Tiirk oyun sektorii de boyle (1)
gelisiyor. 8 Ayca Zaman

Yapim Farmer Games
Tiir Platform

Platform iPhone, iPod Touch,iPad
Web www.speedybirds.com
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Scoregasm
Her gey... Rengarenk.

* %

\Y

icinde savasiyoruz ve bu da isleri daha riskli

13
Super Samurai Sweeper(s)
Yedi Daimyao, bir Shogun

secerseniz, bolgedeki tim Ustesinden

¢ozmemizi gerektirirken, bir yandan da
bolimleri daha hizli gegmemizi sagliyor.
Toplamda 43 tane boliim ve yedi tane farkli
sona sahip oyun. Bolca farkli silah, tahmin
etmenin mimkiin olmadigi kadar da cok
diisman gesidi var. Steam lizerinden 10$'lik

bir fiyattan satilan Scoregasm’a 13$ verirseniz,
hosunuza gidecegine inandigim muziklerine
de kavusuyorsunuz. @

gelmedidiniz askerler de ona katiliyor.
Savaslar otomatik olarak gerceklesiyor fakat
ekibinize Patapon'daki gibi birkag tane daha
asker ekleme ve kazandiginiz puanlarla ézel
hareketleri aktive etme olanaginiz da var.
Kazandiginiz gimuslerle kendinizi daha da
glclendirebileceginiz upgrade’ler
alabildiginiz bu oyunu bitirmeden basindan
kalkmak istemeyeceksiniz. @

u oyunda amacim yedi adet
Daimyo'yu pataklamak ve katil
Shogun'dan hesap sormakti.

Bunu yapacak olan kisi cok yetenekli bir
Samurai ve onun Daimyo'lara ulasmasini
da biz sagliyoruz. Mayin Tarlasi

oyunundaki gibi karelere béltinmiis bolge-
lerde, belirli sayida hareket yapma
sansimiz oluyor ve her tikladigimiz karenin
altindan ya diisman, ya bizi Daimyo'lara

uayin en iyi bagimsiz oyununu
acikliyorum: Scoregasm. Bu
kadar kolay bir secim yapmis

olmamda elbette ki bolca neden var ve
bunlardan ilki de shootem up'lara olan
kayrtsiz sartsiz sempatim. Daha yasim
bes bile olmamigken atari salonlarinda
shoot’em up oynamaya calisir ve
genellikle de basarisiz olurdum. iste
Scoregasm da beni o glinlere geri

gétirdii. Ustelik oyun hic de standart bir

shoot'em up degil. Apacik bir alanda
diisman avlamak yerine, gesitli
geometrik sekillerin gizdigi sinirlarin

Co-Op

Tir Shoot'em Up
Yapim RC Knight

Web tinyurl.com/scxgsm

Bir elin nesi, iki elin sesi

yunun mantigi ¢ok basit
ama bu mantigi gorsellerle,
siritmayan oynanis

mekanigiyle ve oyunu iki kisinin
tecriibe edebilmesiyle pekistirdikle-
rinden, ortaya da ok iyi bir yapim
¢tkmig. Oyun iki kisi oynaniyor. Bir kisi
bir gemiyi, digeri de diger gemiyi
kontrol ediyor. Gorlinus kusbakisi,
yani klasik bir shoot'em up'taki gibi.
Yalniz burada buyik bir fark var:
Gemilerimiz ates edemiyor! Peki
diismanlarimizi nasil yenecegiz?
Yapmamiz gereken, gemileri
birbirine yakin ugurarak aralarinda

I 92 LEVEL

bir enerji cizgisi olusturmalarini saglamak. Bu
cizgiyi koruyarak onu bir silah olarak
kullanabiliyoruz ve ¢izgiye degen tim
dusmanlarimi 6liiyor. Kabak gibi ortada duran
dusmanlari avlamak kolay fakat size ates
edenlerden veya hizli davrananlardan kagmak
gerekebiliyor ve bu da ¢izginin bozulmasina
neden oluyor. Oyunda farkl 6zellikler
kazanmamizi saglayacak cesitli power-up'lar da
olsaymis, bu oyunu ¢ok daha uzun siire
oynardik. @

Tiir Aksiyon
Yapim MoaCube
Web tinyurl.com/moacube

7,8

gotiiren ayak izleri, ya enerjimizi

tazeleyecek piring tarlalari ya da diismanlar
cikiyor. Bir Daimyo’'yu hemen bulmaniz da

miimkiin ama onunla savagmayi

Tiir Strateji / Aksiya

Yapim Nerdook
Web tinyurl.com/sSssweeper

Verminest @

Biraz Galaga, biraz Centipede

uayin en iyi oyunu
B Scoregasm ise, ayin en

retro oyunu da
Verminest'tir. Yine diisman
gemilerini vuruyoruz, yine kusbakisi
gorlinttdeyiz ama oyunun her
6gesi, ge¢cmise gonderme yapiyor.
Oncelikle, oyun renksiz. Sonralikla
(Boyle bir kelime varmis?) her tiirlt
grafiksel 6geyi piksellerine ayirmak
mumkin. Oynanis zaten tamamiyla
eski donemin ¢esitli shoot'em up
oyunlarina génderme yapiyor.
Galaga'yi ve Centipede'’i tantyanlar
(Var mi aranizda?) bu géndermeleri

hemen fark edecektir. Oyunlarin yaninda,
50li donemlerin filmlerine de géndermeler
oldugu belirtiliyor fakat bunlarin higbirini
anlayamadim, o kadar da yash degilim! Su
stteki (¢ oyunu oynayip bu oyuna da bir
sans verir misiniz, emin degilim ama
bagimsiz oyunlardan hoslananlarin
denemeden gececegini de sanmiyorum. Bu
arada, oyunun kirmizi - mavi gozliikler i¢in
tasarlanmis bir ti¢ boyutlu modu bile
mevcut. @

Tiur Shoot'em Up
Yapim Locomalito

Web tinyurl.com/verminest

@ Tuna Sentuna



Monster,
PerforMonster!

Hayatta

hizliyi yavastan,
basarihyi basarisizdan,
galibi magluptan,
gicliyi gui¢csiizden,
verimliyi verimsizden,
etkiliyi etkisizden,
birinciyi ikinciden,
kaliteliyi kalitesizden,
pahaliyi ucuzdan
ayiran performanstir.

Bizi rakiplerimizden, sizi kalabaliklardan ayiracak olan da performanstir.

Biz fiyati 2500 TL ile 30.000 TL arasinda olan yuksek performansli dizUstu bilgisayarlar UGretiyoruz.
Zor igler basarmak igin yUksek performansli bir bilgisayar ihtiyaci olanlara duyurulur.

monster

PerforMonster

monsternotebook.com.tr
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E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz
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Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

[[11 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 31 Mart 2011 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
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Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




Puanlama
Sistemi

Donanim

Donanim cephesi yeni nesil konsol dedikodulariyla

calkalaniyor

in gecmiyor ki yeni bir PlayStation 4

dedikodusu ya da Xbox 720 haberi

ctkmasin. Once Microsoft'un yeni nesil
konsolu icin “Durongo” kod adi 6ne siirildi.
Sonra Forbes, Sony’nin PS4 icin AMD cipi igin
anlasmaya varildigini raporladi. Derken
oyuncular cephesinde dogal olarak biytk
beklentiler olustu. Sony ve Microsoft agizbirligi

inceledigimiz Grtinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

etmiscesine resmi bir aciklama yapmaktan
kaginirken bu yilki E3 fuari igin buytk
beklentiler olusmus durumda. Bakalim bu sefer
Microsoft yine erken davranarak Sony’ye bir
darbe daha vurabilecek mi? Yoksa tiim bu
spekilasyonlara ragmen bu yilki E3 fuarinda
yeni nesil konsollari gérmek icin gidenler
avuglarini mi yalayacak?

x X
Ny

¥*

Altin .

10 Uzerinden 10
alan Grlnler

Gimiig
10 Uzerinden 9
alan uruinler

Dell XPS 15z

Laptop’ta performans ara-

yanlara.

Sony Ericsson
Xperia Arc S

Xperia serisi akilli telefonlar
tasarimiyla dikkat ¢ekiyor.

Teknik Servis

Sorunuz varsa bize havale

edin.

%

Bronz
10 Uzerinden 8
alan Grlnler
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Dell XPS 15z

Oyun canavarl

est merkezimizde Dell'in tasarimiyla begenimizi
toplayan XPS 15Z'yi getirdik. 15 in¢'lik bir ekrana

sahip olan cihaz, buna ragmen son derece ince
bir tasarima sahip. Intel'in Core i7 i7-2620M 2.7 GHz
islemcisini kullanan ve bu sayede programlari son derece
hizli calistiran Dell XPS 15z, 8 GB'lik bellek ile birlikte geliyol
Boylece kullanicilarin ileride bellek terfisine kalkismasina
gerek kalmiyor. 750 GB'lik diskiyle masaustu bilgisayarlarla

TEKNiK OZELLIKLER
islemci
Bellek
Hafiza

Intel Core i7 Gift Cekirdek
8GB

750 GB 7200rpm
Entegre DVD +/- RW
2xUSB 3.0

Batarya Omrii Ortalama 8 saat

______________________________________________________________________________________________________________ . U

yarisan ve bu anlamda kullanicilara depolama
kapasitesi olarak ortalamada yetecegini
distindigumiiz cihazda ekran karti olarak
NVIDIA'nin GeForce GT 525M 2GB modeli
tercih edilmis. Yani yliksek sistem gereksinim-

r. lerine sahip oyunlari oynamak istiyorsaniz, XPS
15z ile bu konuda sikinti gekmeyeceginizi
soyleyebiliriz. Cihaz, 15 ing'lik MacBook Pro'dan
daha ince bir yapida degil ve gli¢ tiketimi
konusunda pek de cimri davrandigi soylenemez. &

ithalat: Dell Tiirkiye
Web: www.dell.com.tr
Arti:Hizh islemcisi

Eksi: Kisa batarya 6mri

Puan: 8/10

Lenovo ThinkPad T520 &

Yeni nesil baglantilara dikkat cekiyor

kul

verebilecek bir cihaz. 15.6 in¢’lik genis bir
ekrana sahip olan ve bu sayede 1366x768

pik

islemcisi ise Intel Core i5-2540M. Intel GMA HD
3000 Graphics ekran yongasini kullanan ve 2
adet 4 GB'lik bellekle birlikte (toplamda 8 GB)
gelen ThinkPad T520'in toplam hafizasi ise 80

GB.

hem hafif, hem hizli hem de batarya 6mri

kon

azaltan yapisiyla dikkat ceken klavyesinin

enovo’nun yeni dizlstu
bilgisayarlarindan biri olan ThinkPad
T520, yiiksek donanimsal 6zellikleriyle
lanicilarin ihtiyacina fazlasiyla karsilik

sel ekran ¢ozunirligine ulasan cihazin

Intel mSATA SSD kullanan cihaz, boylece

usunda son derece tatminkar. Parmak izini
. g Ar
yaninda 3 in¢ ebatlarindaki
touchpad'i de ¢oklu
dokunmatik girislerini

Dell Inspiron 14z

Tasanm arayanlara
tnyanin en buyik bilgisayar ureticilerin-
den biri olan Dell'in yeni

E notebook’larindan biri olan Inspiron 14z,

gerek tasarimi gerekse de donanimsal 6zellikleriyle

SiSTEM GEREKSINiMLERI
Ebatlar
Agirhgi
islemci

345x24.6x3.5cm

2.0kg

Intel Core i5-2430m (2.40 GHz)
14ing

640 GB

8GB

Ekran
Hafiza
Bellek

I 98 LEVEL

bircok kullanicinin ihtiyacina cevap verebilecek
tiirde bir notebook. 2 kg agirhigindaki Inspiron
14z'nin 14 in¢’lik bir ekrani bulunuyor ve ekran
¢Ozunlrligu 1366x768 piksele kadar ulasiyor. 640
GB'lik depolama birimiyle depolama alani
bakimindan fazlasiyla yeterli olan cihazin 8 GB
bellegi var. Intel Core i5-2430m 2.40 GHz islemci
kullanan ve 3G, WiFi gibi ag baglanti teknolojilerini
destekleyen Inspiron 14z'nin batarya 6mrii ise 7

Agirhgi
Ekran
Ekran Karti
islemci
USB arabirimleri 4 x USB 2.0

15.6 ing (1600x900 piksel)
Intel HD 3000 (IGP)
Intel Core i7-2640m (2.80 GHz)

destekliyor. Uzerinde yakin gelecekte yayginlagmasi
beklenen 2 adet USB 3.0 portu bulunan cihazda
ayrica eSATA baglanti yuvasi da yer aliyor. @

ithalat: Lenovo
Web: www.lenovo.com/tr

Uclu islemcisi

Eksi: Zayif batarya omrii
Puan: 8/10

saati buluyor. Uzerinde 1 adet USB 2.0 yuvasi
yer alan cihazin en 6nemli 6zelliklerinden biri
de 2 adet USB 3.0 yuvasina sahip olmasi. USB
3.0, bilindigi Gzere USB 2.0'ye gore ¢ok daha
hizh veri transfer oranina imkan veriyor. @

ithalat: Dell Tiirkiye
Web: www.dell.com.tr
Arti: USB 3.0 destegi

Eksi: Vasat fare butonlar

Puan: 7/10




Lenovo IdeaPad S205 @

Hafiflik arayanlara

otebook ve netbook'lariyla pazarin en
gliclt isimlerinden biri olan
Lenovo'nun minik devi IdeaPad S205,

yuksek sistem 6zelliklerinden ziyade mobiliteye
onem veren kullanicilara yonelik gelistirilmis bir
dizlisti bilgisayar. 11.6 in¢’lik bir ekrani olan ve

1366x768 piksel ekran ¢oziinlrligine ulasan
cihaz, 1.6 GHz AMD Fusion E350 islemci
kullanirken, 4 GB'lik bellek ile de beraber
geliyor. Bluetooth ve Wi-Fi gibi ag
teknolojilerini desteklemesinin yaninda 500
GB'lik da depolama birimine sahip olan Lenovo
IdeaPad S205'in agirhd 1.50 kg't gegmiyor. ATI
Mobility Radeon HD 6310 ekran yongasini
kullanan cihaz Windows 7 yiiklti gelirken,
Microsoft Office 2010 Starter
stiriimi de cihazla birlikte
kullanicilara sunuluyor. Tasarimi
diger IdeaPad’lerde oldugu gibi son
derece sik olan cihazi almak isteyen
kullanicilarin, daha 6nce de séyledigimiz gibi
ihtiyaclarini belirlemeleri ve daha ¢ok internete

Lenovo IdeaPad K1

iPad 2'ye rakip mi?

inli teknoloji devi, IdeaPad markasini
G tablet bilgisayarlarinda kullaniyor.
IdeaPad K1 32 GB'lik dahili hafizasiyla

dikkat cekerken, hos tasarimiyla da dikkatlerden
kagmiyor. Farkh renk secenekleri bulunan cihaz,
Android 3.1 isletim sistemi kurulu olarak
kullanicilara ulasiyor. 10.1 ing'lik bir ekrana sahip
olmasinin disinda 1280x800 piksel ekran
¢Ozlinlrlugine ulasabilen cihazda Bluetooth ve

WiFi teknolojileri de destekleniyor. 5 MP arka ve 2
MP 6n yiizde olmak lizere toplamda iki kameraya

SISTEM GEREKSINIMLERI
Ekran 10.1ing
islemci
Bellek 1 GB DDR2
Kamera 5MP arka, 2 MP 6n
Batarya Siiresi  Yaklasik 10 saat
Ebatlar 10.4x7.4x0.5"

NVIDIA Tegra 2 1 GHz Cift Cekirdek

sahip olan Lenovo IdeaPad K1, bu sayede

hem fotograf ve video ¢ekimini olanakh

kiliyor; hem de 6n ylizdeki kamera

sayesinde goruntuli gériisme

yapilabilmesi mimkin hale geliyor. 1 GHz
NVIDIA Tegra 2 ift cekirdek islemci kullanan
ve 1 GB'lik bellege sahip cihazin hafizasi ise
modeline gore degismekle birlikte 16/32 ve 64
GB’lik modellerinden birini kullanicilar tercih
edebiliyor. Ortalama 10 saatlik batarya émriine

sahip cihazda mini HDMI portu yer alirken, microSD

kart yuvasina da cihazda rastlamak mimkin. &

ithalat: Lenovo
Web: www.lenovo.com/tr
Arti: HDMI portunun bulunmasi

Eksi: Nispeten kalin
Puan: 7/10

Sony Ericsson Xperia Arc S

Tasarim harikasi

ony Ericsson’in Xperia serisi akilli
telefonlarinin ortak bir 6zelligi tasarimlariyla

one cikmalaridir. Xperia Arc S de bu
paralelde degerlendirilebilecek, hos bir tasarima
sahip bir cihaz. 125x63x8.7mm ebatlarinda olan ve

117 gram agirhigindaki Sony Ericsson Xperia Arc S'in

4.2 in¢'lik bir ekrani var. Bu dev ekraniyla cihaz,

480x854 piksel ekran ¢ozundrligine ulasirken,

ekrandaki cam ciziklere karsi da son derece

dayanikli. 320 MB'lik dahili hafizasinin yaninda 8

GB'lik hafiza kartiyla satisa sunulan cihazin toplam

hafizasi 32 GB'a kadar ytikseltilebiliyor. 8 MP dahili
kamerasi ile 3264x2448 piksel

TEKNIK OZELLIKLER
Ekran

Agirhgi
islemci

11.6ing

1.48 kg

1.6 GHz AMD Fusion E350
Bellek 4GB

Depolama Birimi 500 GB

Ag Teknolojileri Bluetooth, Wi-Fi

baglanip temel islemleri yapacak kullanicilarin
netbook sinifindan boyle bir trtinti satin
almalarinda fayda var. @

ithalat: Lenovo
Web: www.lenovo.com/tr
Arti: Sik tasarim

Eksi: Oyun icin yetersiz performans

Puan: 8/10

TEKNiK OZELLiKLER
Ebatlar
Agirhgn
Ekran

125x63 x8.7 mm

117 gram

4.2 ing (480 x 854 piksel)

8 GB dahili

8 MP

Android v2.3 (Gingerbread)

Hafiza
Kamera
isletim Sistemi

¢ozunurliginde fotograf cekimi yapabilen
ve LED flasi ile gece ¢ekimlerini olanakli
hale getiren Sony Ericsson Xperia Arc S,
720p formatinda video ¢ekimi yapabiliyor.
Android’in 2.3 (Gingerbread) isletim
sistemini kullanan cihazin en 6nemli
ozelligi ise yakinda yeni nesil telefonlarda
gorecedimiz Android 4.0 Ice Cream
Sandwich glincellemesinin kendisine

gelecek olmasi. Sirf bunun igin bile rakip cihazlara
kiyasla bu Urln Gizerinde daha fazla diisinmekte
fayda var. @

ithalat: Sony Ericsson
Web: www.sonymobile.com
Arti: Hizli islemcisi

Eksi: Vasat kamerasi

Puan: 7/10
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Samsung Star 55230

El yazimizi taniyor
amsung’un ozellikle tasarimiyla ilk bakista
dikkatleri Gzerine toplamayi basaran

B telefonu Star $5230, orta seviye dokunmatik

ekranli telefon arayan kullanicilara hitap ediyor. 3
in¢'lik bir ekrani olan ve 240x400 piksel ekran
¢ozunurluglne ulasan cihazin dahili kamerasi ise 3.15
MP. Ancak rakamin disiik olduguna aldanmayin; cihaz
buna ragmen ytiksek ¢éziinirliikte fotograf

TEKNiK OZELLIKLER
Ekran

Agirhgi

Ekran Coziiniirlugi

3ing

93.5 gram

240 x 400 piksel
104x53x11.9 mm
50 MB

3.15MP

Boyutlar
Dahili Hafiza

Kamera

cekebiliyor. Cekilen fotograflarin maksimum
¢Ozunurligu 2048x1536 piksel. 50 MB'lik dahili
hafizasi olan cihazin hafizasini artirmak isteyen
kullanicilar, microSD kart yuvasina kart almak
suretiyle depolama hafizasini 16 GB’a kadar
cikarabiliyor. 93 gram agirhgindaki Samsung Star
$5230, el yazi tanima teknolojisini desteklerken,
cihazda GPS’in bulunmamasi ise cihaz i¢in 6nemli bir
dezavantaj. Cihazin beyaz, pembe ve siyah olmak
tizere U¢ farkli renge burinmis modeli bulunuyor. &

ithalat: Samsung Tiirkiye

Web: www.samsung.com/tr

Arti: Sik tasarim

Eksi: Dokunmatik ekraninin yavas calismasi

Puan: 6/10

Motorola Defy +

Akall telefonlar arasi savas kizigiyor

killi telefon savasinda Defy marka telefonla-
riyla dikkat ceken Motorola’nin en yeni
trlnlerinden biri olan Defy + ilk bakista

tasarimiyla dikkat cekerken, 6zellikleri bakimindan da

dayanikli olan cami Gorilla Glass teknolojisini
kullaniyor. 2 GB'lik dahili hafizayla gelen riiniin
toplam hafizasi, microSD kart yuvasi sayesinde 32
GB’a kadar artirilabilirken, 5 MP dahili kamerasi

rakiplerinden geride kalmiyor. 107x59x13.4mm
ebatlarinda olan ve 118 gram agirligindaki cihazin
ekrani 3.7 in¢ ve 480x854 piksel ekran ¢ozunirliglne
ulasiyor. Ciziklere ve darbelere karsi son derece

sayesinde 2592x1944 piksel ¢ozlintrluginde
gorintl alinabiliyor. LED flasi ile gece ¢ekimlerine
de imkan veren Defy +, 1 GHz Cortex-A8 islemci
kullaniyor ve 3G, Wi-Fi gibi ag teknolojileri cihaz
tarafindan destekleniyor. &

TEKNiK OZELLIKLER

Ekran 3.7 ing (480x854 piksel)
Agirhgi 118 gram

Ebatlar 107x59x13.4mm

Kamera 5MP

Hafiza 2 GB dahili

i;letim Sistemi Android OS, v2.3 (Gingerbread)

ithalat: Motorola
Web: www.motorola.com.tr
: Guclu bataryasi
asat kamera

Puan: 7/10

*
Huaweil Vision @
Yeni bir vizyonla geliyor

kullaniciya ulasan ve sektore hareketlilik

B getiren Huawei'nin yeni akilh

telefonlarindan Vision, ilk olarak sik tasarimiyla
bizden olumlu puan almayi basardi. Ancak bazi
telefonlarda oldugu gibi olay1 sadece tasariminda
olmayan Huawei Vision, Qualcomm MSM8255-1
Snapdragon 1 GHz islemci kullaniyor ve cihazin
dahili hafizasi 900 MB. Ancak hafizayi yeterli
bulmadiysaniz da bir caresi var: MicroSD kart
yuvasina alacaginiz bir hafiza karti ile toplam
hafizayi 32 GB’a kadar yiikseltebilme sansiniz var.
5 MP dabhili kamerasi olan 3.7 in¢'lik ekraniyla
480x800 piksel ekran ¢ozUnurligiine ulasan
Huawei Vision'in dahili kamerasi ile 720p
¢ozunurliginde video kaydi yapilabiliyor. 3G,
Wi-Fi gibi akilli telefonlarin olmazsa olmazi

ep telefonlariyla glin gegtikge daha fazla

TEKNIiK OZELLIKLER
Ekran
Agirhgi

3.7ing
123 gram
119%x60x11
5MP

901 MB

Ebatlar
Kamera
Hafiza

teknolojileri biinyesinde barindiran cihaz, Android
2.3 Gingerbread isletim sistemini kullanirken, 9
mm kalinligindaki cihazin agirhgr 125 grami
gecmiyor. @

ithalat: Huawei
Web: www.huawei.com/en
Arti: Hizh performans

Eksi: Kisa batarya 6mri

Puan: 8/10
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Sorular artik iPhone'lardan, Android'lerden geliyor. Yalniz benim hildigim has LEVEL ckuru o
telefonu hem root eder hem de bir gtizel overclock eder. Ardindan altina ClockWorkMod Recovery,
ustune de CyanogenMod ytkledi mi ondan krali yok.

S: Kuracagim sistemde ASUS Maximus IV GENE-Z
anakart, Sapphire Radeon HD7970 Ekran Karti,
OCZ Vertex 3 2.5"60GB SSD, Silverstone Strider
1200W 80 Plus Gold PSU, Core i7-2600K islemci ve
Samsung MD230X3 23 in¢ LED monitor yer alacak.
Kuracagim sistemde RAM'in ka¢ GB olacagina karar
veremedim. Gelecege donuk bir sistem toplamak
istiyorum. O ylizden RAM’lerin 16 GB olmasin-

dan yanayim. Ayrica eyefinity sistemi kuracagim
monitérden anlayacagin tzere. 7970 tek basina
bitiin ayarlari sonuna kadar agmama izin verir mi
yoksa CrossFireX mi yapmaliyim? Bir de Samsung
MD230X3 Turkiye'de yok ancak Amazon.com'dan si-
paris verebiliyoruz ve bayagi pahali. Baska sitelerde
cok ucuza satiliyor ama onlarin da Turkiye'ye satisi

yok. Bildigin yabanci sitelerde Tirkiye'ye satis var
mi? Emrah Tas

C: Sistem tercihlerin gayet basarili fakat gii¢
kaynagina baktigimda mahallenin sebeke
elektrigini sen saglayacakmissin gibi bir his
olustu nedense bende. 1200 Watt bu sistem igin
gereksiz fazla olmus. illa ki ileriye déniik bir
PSU almak istiyorsan 750 Watt’'lik modellere
bakabilirsin. MD230X3 konusunda sana pek iyi
haberlerim olmayacak zira yurtdisindan o moni-
torii getirmen imkansiz. Oncelikle monitér fiya-
tindan dolayi giimriikte takilacak ve kutusunu
hunharca acan gorevliler, MD230X3'ii goriince
“bir degil, lic monitor birden siparis etmis” de-
yip vergi kacirdigini diisiinerek iiriinii sana yar

etmeyecekler. Milyarda bir ihtimal gerceklesip
monitor sana ulasinca da garanti konusunda si-
kinti yasayacaksin. En iyi ihtimalle bir yil iginde
global garanti sona erecek. Bu yiizden Eyefinty
isini lilkemizde satilan monitorlerle hallet. Hatta
al li¢ tane monitor, sok cercevelerini, bir rehber
yapip bize yolla da boy boy yayinlayalim. 7970
tek basina cogu oyunu Eyefinty destekli acabilir
ama ayarlar konusunda “elini korkak alistirma”
diyemeyecegim. Zira devasa c¢oziinirliiklerde
ekran kartina ¢ok kiilfet binecek ve diinyanin
tek GPU’lu en hizli ekran karti olsa da bir yerde
tikanacak. Bu arada CrossFireX yapmak yerine
az bekle ve HD 7990 al. Ya da iki sene sonra
9990 cikacak, onu da alabilirisin. >
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) S:i7 930 2.80 GHz, 6 GB DDR3 1333 MHz RAM , MSI
X58M 7593 anakart ve AMD HD6950 2 GB ekran
kartim var. Ben ekran kartini daha gecen hafta Power
Supply (Corsair GS800 80+ ) ile birlikte aldim. Sonra
gerekli ve en giincel ekran karti stirlictistin{ yiikle-
dim fakat stiriicliyl ylkledikten hemen sonra ekran
bozulmaya, kararmaya ve komutlarima cevap verme-
meye basladi. Ben de karti aldigim yere gotiirdim.
Sorun eski stiricliyle yenisinin ¢cakismasiymis. Neyse
format atildi, PC diizeldi ve ben yine strliciyu yukle-
yip Crysis 2'yi kurdum. Fakat oyunda grafik ayarlarini
sona ayarlayinca (1920x1080, 16xAA , Vsync vs.)
oyun asiri derecede kasmaya basladi, oynanmaz
oldu. Ayni seyi baska oyunlarda da deneyince yine
ayarlarn disirmek zorunda kaldim. Sence bu prob-
lem midir, dyleyse bunun sebebi nedir? Koray Yenal
C: Boyle bir sistemde en ufak bir kasma bile olma-
masi lazim. Benim ilk aklima gelen BIOS giincel-
lemesi oldu bu durumda. Anakartin igin simdiye
dek sekiz adet BIOS giincellemesi ¢cikmis ve bu
glincellemelerin nerdeyse her biri islemci deste-
gini daha iyi bir noktaya tasimis. RAM desteginin
gelistirilmis olmasi da bir baska nokta. Oncelikle
en son BIOS siiriimiine giincelle. Sonrasinda da
9.3.0.1019 siiriimlii yonga seti siiriiciisiinii giin-
celle. Yalniz yonga seti siiriiciisii yiiklemek icin
Windows + R tusuna bas. Kurulum dosyasini ¢calis-
tir penceresine siiriikle. Cikan dizinin en sonunda
bir bosluk birakip -overall yazarsan anakartinin
butin suricileri glincellenecektir. Tiim bunlari
yaptiktan sonra AMD Catalyst 12.2 siiriiciisiinii
kur. Artik oyunlarda bir fps farki olmasi gerek.
Eger sorun hala devam ediyorsa baska bir HD
6950 takip dene. Nadir de olsa anakart ve ekran
karti arasinda uyumsuzluk olabiliyor.

S: Sitemim soyle: i7 2600k, 16 GB RAM, AMD Radeon
HD 6950 ekran karti (GB yazmiyorum énemsiz nasil-
sa). Bu beni ne kadar gétiiriir? icinde Windows 7 Pro
32 Bit var. Evet yanhslikla ytiklettim ve fark ettigimde
bilgisayarimda bir¢cok oyun vardi. Bunlari silmeden
nasil 64 Bit'e gecebilirim? Onur Sahin

C: Maalesef 32 Bit’ten 64 Bit'e gecis icin tam
format sart. Ama bence bunu o kadar da dert
etme. Zira piyasadaki oyunlarin cogu zaten 1 GB
civarinda bellek kullaniyor. Sisteminin 3.25 GB
bellegin tamamini kullanmasi biraz zor. Yiiklii
oyunlar tek kisilikse bitir, bitirince 64 Bit'e gecer-
sin. Bu sistem seni li¢ yil idare edecektir.

S: Piyasadaki en iyi Blu-ray oynatici nedir?

Merig Yildiz

C: En iyi Blu-ray oynatici en son standartlari
desteklemelidir. Bu baglamda boyle bir cihazda
mutlaka HDMI 1.4 arabirimi, BD Live 2.0 ve Blu-
ray Disc Java destegi olmalidir. Boyle bir oynatici
3D icerigi de sorunsuzca oynatabilecektir. Burada
asil soru, Blu-ray ne kadar basarili oldu ve inter-
net hizlari 20 Mbit’lere ulasmigsken benim film
kiralama servislerini mi kullanmam daha mantikh
olur yoksa filmleri Blu-ray ile satin almam mi?

S: Yeni bir monitor almayi distiniiyorum. Bana bir
monitdr dnerir misin? Fiyat dnemli degil. ise yarar
olsun yeter. Beni monitdr konusunda bilgilendirir
misin? Berkay Barlas

C: Oncelikle oyun deyince ilk dikkat edilmesi ge-
reken nokta tepki siiresi. En fazla 2ms olmali. Faz-
la diyorum zira tepki siiresi ne kadar diisiik olur-
sa o kadar iyi. Diisiin ki Battlefield 3 oynuyorsun.
Diismandan bir mermi geldi. Senin aninda doniis
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yapip diismani mermi manyagi yapabilmen icin
monitoriiniin de senin kadar hizli tepki veriyor
olmasi lazim. Sonrasinda LED arka aydinlatmali
bir model almalisin. Bu, hem kontrast oranina
hem de gii¢ tiiketimine etki ediyor. Yani gorsel
solenin tadini ¢ikarirken kabarmayan fatura da
cepte bonus olarak yerini aliyor. Sonra HDMI
arabirimi de olmazsa olmazlar arasinda. Tabii ki
HDMI varken Full HD ¢6ziiniirliik aramak da en
dogal hakkimiz. Sonug olarak bu 6zelliklere sahip
AOC, ASUS, BenQ, LG veya Samsung monitorlere
bakabilirsin. Yalniz 3D Vision 2 destekli monitor
alacagim dersen VG278H’a bakmanda fayda var.

S: Bilgisayar toplamayi diistiniyorum ama bu konu-
larda pek iyi degilim. islemci olarak AMD Phenom Il
X6 1100T Black Edition almayi diistintiyorum. Ekran
kartinda ise iki kart arasinda kararsiz kaldim. Kartlar
soyle Asus GTX 550 Ti. Diger kart ise Asus GTX 560
DirectCU. Hangisi daha kullanisl olur? Geri kalan
parcalar konusunda yardimci olursan sevinirim.
Toplamak istedigim bilgisayarda oyunlari sorunsuz
olarak oynamak istiyorum agikgasi. Enes Yurekturk
C: Her zaman dedigimiz gibi soldan ikinci rakam
ne kadar biiyiikse performans o kadar iyi. Bu
durumda soldan ikinci rakami “6” olan GTX 560
Ti tabii ki en dogru secim. Bu sistemler oyunlari
rahatlikla oynayabilecegini sdyleyebilirim.

S: Bu aralar yeni bir dizlistu bilgisayar almak istiyo-
rum. Ozellikle de gerek yiiksek sistem 6zellikleri ve
buna ragmen buiyik alisveris yerlerindeki cok uygun
fiyatlari nedeniyle Casper dizlsti bilgisayarlara
buyuk bir ilgim oldu. Bir oyuncu olarak hem is hem
de oyun alanlarinda rahatlkla kullanabilecegim

bir diztistl artyorum. i7 islemcili ve 8 GB DDR3 ram
bellekli Casper diztisti modelleri var ve fiyatlari da
neredeyse ayni. Litfen bana bu konuda bir tavsiyede
bulunun. Murat Gokhan Kiictikbas

C: Eger oyun oynayacaksaniz islemci ve bellekten
daha ziyade bilgisayarda kullanilan ekran kartina
bakmanizi tavsiye ederim. Bu baglamda AMD
tarafinda en az HD 6770M, NVIDIA tarafinda ise
GT555M ekran kartli modellere bakin derim.
Ayrica yerli iireticiler siiriicii ve BIOS konusunda
¢ok zayif. Bunu da gézden gegirmenizi tavsiye
ederim.

S: Ben Baran. 11 yasimdayim. Uzun suiredir LEVEL'
takip ediyordum. Gecen ay abone oldum. Benim HP
Pavilion G6-1216ST dizusti bilgisayarim var. Alirken
AMD HD 6470M ekran karti yaziyordu. Ama “Can you
run it” ve “Dxdiag” dan baktigimda Intel HD Graphics
Family yaziyor. Aygit yoneticisinde hem Intel hem
AMD var. Ancak Battlefield 3'U hi¢ kasmadan yuksek
ayarlarda oynarken PES 2012 gibi bir oyunda bile
kasmasi beni ¢cok sasirtti. Sanirim Battlefield 3'te
AMD HD 6470M, PES'te Intel’i kullaniyor. Nasil butin
oyunlarda AMD HD 6470M’yi kullanabilirim? Veya
yuksek performans alabilirim? Cevabini heyecanla
bekliyorum. Baran Turgut

C: Sevgili Baran, 11 yasinda bu sorunu tespit
edebilmis oldugun icin seni tebrik ediyorum 6n-
celikle. Dogru tespit yaptigini diisiinliyorum zira
benzer durum NVIDIA Optimus kullanicilarinin
da basina geliyor. C6ziim icin iki yontem mevcut.
ilki BIOS’a girip Switchable Graphics ayarini
“Fixed” yaptiktan sonra ayarlari kaydetmek. Eger
BIOS’ta bu secenek yoksa BIOS unu F.52 siiriimii-
ne giincelle. ikincisi secenek ise 8.882.2.0 siiriim
numarasina sahip ekran karti siiriiciisiinii kurup

PES 2012'yi degistirebilir grafik ayarlarindan
yiiksek performans profiline kaydetmek.

S: Masausti bilgisayarim birka¢ glindir acilirken
hos geldiniz ekranindan sonra takiliyordu ama
yeniden baslatinca sorun diizeliyordu. Fakat diinden
beri yeniden baslatarak da sorunu ¢6zememeye
basladim ve artik her actigimda bilgisayar takilyor.
Gilvenli modda denedigimde agiliyor. Sorun neden
kaynaklaniyor olabilir? Duha Celik

C: Masaiistii yiitklenecegi sirada arka planda dev-
reye giren programlardan biri genelde bu soruna
neden olur. Bu bazen c¢akisan bir program olur,
bazen de bir viriis olur. Kaspersky Rescue Disc
veya Norton Bootable Recovery Tool ile bilgisa-
yarini viriislere karsi tara. Ayrica Giivenli Mod'da
msconfig’i acarak acilistaki gereksiz programlari
devre disi birak. Bilgisayarin biiyiik ihtimalle
sorunsuz agilacaktir.

S: Ben gergekten performans diskiind biriyim. Baba-
min bana Ug¢ sene dnce bilgisayari aldiktan sonra bu
bilgisayar ¢6plik, bunu adam etmek lazim dedim ve
PC'yi bir canavara donustirdim. Simdi geriye kalan
parcalarla bir mini bilgisayar toplamak istiyorum.
Suan bana bir LGA775 islemci, bir mini kasa, 500

GB sabit disk, birde ekran karti lazim. Ekran kartimi
degistirdim de eskisini kuzene verdim. Ama dusuk
maliyetli bir sey toplayacagim. Bana bu parcalarda
neler dnerirsin? Bir de sence bu parayi verip mini bir
kasa yapmaya deger mi? Yoksa bir tane notebook
mu alsam? Toplayacagim kasanin oyun oynatmasini
istemiyorum. internet ve Photoshop islerimi gérsiin
yeter. Bunlara gore parcalar 6nerirsen sevinirim.
Murat Yilmaz

C: Eger minik bir kasa istiyorsan o zaman ilk
olarak minik bir anakart almalisin. Bu baglamda
MciroATX anakartlara yonelmeni tavsiye ederim.
Piyasada ¢ogu iireticinin G41 yonga setli ve LGA
775 soket destekli Micro ATX anakarti mevcut.
Sonrasinda da kasa olarak Akasa Midas’a baka-
bilirsin. Yatay konumlandirilabilen bu kasa hem
ATX hem de Micro ATX anakartlari destekliyor.
Yani ileride sistemi yiikselteceginde de kullana-
bileceksin. Ekran karti konusunda ise yine Low
Profile ekran kartlarini tercih edebilirsin.
Ornegin HD6570 bdyle bir kart. islemci olaraksa
zaten sifir iiriin bulman zor. ikinci el piyasasinda
kendine ve anakartina uygun bir islemci baka-
bilirsin.

S: Ben bir monitor almak istiyorum. Philips 222E2SB
adinda bir monitér begendim. Ozellikleri sdyle: 21”
ekran, Full HD 1920x1080 ¢oziinirliik, Analog giris.
Fiyati 250 TL. Acaba analog olmasi gorintu kalitesini
ne kadar etkiler? Tam olarak Full HD gériinti elde
edebilir miyim? Analog ve Full HD olmasi bu fiyata
deger mi? Yusuf Aksoy

C: Analog giris olmasi goriintii kalitesinde gozle
goriiliir bir diislise neden olmaz. Yine analog giris
tizerinden Full HD ¢o6ziiniirliik de alabilirsiniz.
Zaten eger monitor VGA girisi Gizerinden Full

HD gériintii sunamasaydi, iiriiniin 6zelliklerinde
bunun yazmasi yasal olarak miimkiin olmazdi.
Sadece oyun oynamak istiyorsaniz tepki siiresi-
nin en fazla 5 milisaniye olmasina dikkat edin. Ne
kadar diisiik, o kadar iyi. s

Sorulariniz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.




En Sacma Donanim Sorulan

S: Konuya sabit disk yavasladi yazdim fakat PC toptan yavasladi.
Sanirm sabit disk yiiziinden. Ekte de gorecegin tizere okuma hizi cok
yavas ve okuma hizinin dustik oldugu yerlerde sabit diskten fazla ses
cikiyor. (Kafayi gereksiz yere ¢ok salliyor herhalde.) Sabit diskte bad
sector bulmadi. HD Tune'da erisim siiresi de ¢ok fazla. Sabit diskin
yavaslamasina bagl olarak da PC ¢cok yavas aciliyor. Sabit disk kab-
losunu yenisiyle degistirdim fakat degisen yok. Disk birlestirme de
yaptim fakat olmuyor. Yine yavas yine yavas! Yardimlarini bekliyorum.
C: Bu tiir durumlan tarif etmek icin severek kullandigim bir

Sistem Gereksinimleri

Jagged Alliance: Back in Action

isletim Sistemi: Windows XP SP 2/
Windows Vista / Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz /
AMD 2.0 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 3 GB

Ekran Karti: 512 MB, Shader Model 3.0

Syndicate

isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista / Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.4 GHz /
AMD Athlon 64 X2 2.4 GHz

Bellek: 2 GB (XP) / 3 GB (Vista & 7)
Sabit Disk: 10.5 GB

Ekran Karti: 512 MB ATl Radeon 4650 /
512 MB NVIDIA GeForce 8800 GT

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

sebze vardir: Patates. Verdigin gorselde “Numer of Interface
communication errors: 15997” uyarisi mevcut. Yani sabit diskin
simdiye kadar 15997 acil durum gagrisi vermis ama diskin
feryadini duyan olmamis. Bu disk kafasini bir koseden baska
bir kdseye vurmasinda kim vursun sevgili ihsan? Diskin patates
olmus maalesef. Sanssizligin, diskinin tam da Tayland'da sel
felaketi yasandigi ve bu yiizden sabit disk fiyatlarinin ugtugu
doneme denk gelmesi. Yavas yavas SSD’ye dogru yol almani
tavsiye ediyorum.

Kingdoms of Amalur: Reckoning

isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista SP2 / Windows 7 SP1
islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.2 GHz /
AMD Athlon 64 X2 5000+ 2.6 GHz

Bellek: 1 GB (XP) / 2 GB (Vista & 7)

Sabit Disk: 10.5 GB

Ekran Karti: 512 MB ATl Radeon HD 3650 /
512 MB NVIDIA GeForce 8800 GT

The Darkness II

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz /

AMD Athlon 64 X2 4200+

Bellek: 1.5 GB

Sabit Disk: 10 GB

Ekran Karti: 256 MB ATl Radeon HD 2600 /
256 MB NVIDIA GeForce 8600

Donanim Tiirii OFis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Giig Kaynakl Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanli Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1/ USB 3.0 Intel Z68 / AMD 9930 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)
iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom Il X6 —Bulldozer FX 8000
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 6B DDR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1866 2x2048 MB DDR3 Dual Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 7970/ - GeForce GTX 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 17TB 7200 RPM 2 TB + 64 GB SSD ile Intel Smart Response

OPTiK SURMCL Slim DVD-RW SATA [Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S Hybrid veya DVB-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kahlosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli
iSLETIM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit 5P1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
bagsardi ve “en iyi"yi “daha iyi”
yapmayi basardi. Batman
hayrani olsaniz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ¢ok zor.

Battlefield 3

Zamaninin Gtesinde gorsel
detaylarla oyunculari cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru icin ne
kadar tesekkur etsek azdr.

Call of Duty:
Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak isirtan et-
kileyici bir sunumla gelen oyun
hem senaryosu, hem de Elite
destegi ile serinin hayranlarini
mest etmeye devam ediyor.

Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢agina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimlilik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
duinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

Crysis 2

Yerli Kardesler'den, géz
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0l giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altiist etmek
paha bigilmez bir deneyim.

PC PC PC PC PC

PS3 PS3 PS3 PS3

X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Warner Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2011
Killzone 3 L.A. Noire LittleBigPlanet2 @ Portal 2 Red Dead
PS3'lin Halo'ya cevabi Killzone Herkesin bir seyler gizledigi Artik kendi bolimlerinizin Oyunculara yaratici bir oynanis Redemption

3, Turrkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegi ile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yagayan
oyunda diismanin gézini
oymak benzersiz bir deneyim.

PS3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

SUBAT 2012

All Zombies Must Die!
Choplifter HD
Dustforce

Final Fantasy XIlI-2
Frontline Commando
Line Runner

ScaryGirl

Sonic CD

The King of Fighters XIII
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L.A. Noire'da ipuglarini birles-
tirip stiphelileri sorgulayarak
gercek bir dedektif roliine
burtntyoruz. Yiiz mimikleri-
nin bu kadar 6nem tasidig bir
baska oyun ¢cikmadi hentiz.

yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticihidin sinirlarini zorlamakla
kalmuyor, tstiine eglence
sinirlarini da zorluyor.

PS3 PS3
X360
Yapim Team Bondi Yapim Media Molecule
Dagitim Rockstar Games Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011
Unstoppable Gorg

sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalar arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gergekleri gézden gegirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
PS3
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

80 Trine 2
X3: Albion Prelude

A ocakzoiz |
75 Cave Story+

80 Halo: Combat Evolved Anniversary
88 Joe Danger: Special Edition

82 RACE Injection

78 Real Warfare 2: Northern Crusades
75 Star Wars: The Old Republic

70 To the Moon

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
temasiyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead
Redemption, uzun siire bu
listeden diismeyecek bir oyun.

PS3
X360

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikis Tarihi 2010

20
82

81 ARALIK 2011

73 Anno 2070 80
81 Assassin’s Creed: Revelations 74
70 Call of Duty: Modern Warfare 3 89
72 Costume Quest 70
95 Dungeon Defenders 80
920 GoldenEye 007: Reloaded 74



FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve ¢arpisma motoru
sayesinde tim yil elimiz-
den diistiremeyecegimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

Forza
Motorsport 4

Siirtis dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan bdittin
yaris oyunlarina toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de g6z dolduruyor.

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve 6yle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

God of War III

God of War IIl'lin, piyasaya
ciktig saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o yiizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Engin Halo evrenine
daha karanlik bir hikaye
getiren Bungie imzali
Halo: Reach’te Spartan
askerlerinin yeni bir Halo
efsanesine imza attigina
tanik oluyoruz.

PC PSP
PS3 . ios PS3
X360 ANDROID X360 X360 X360
Yapim EA Yapim Turn 10 Studios Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Shogun 2: StarCraft II Star Wars: The The Elder Uncharted 3:
Total War Yillarca siiren bekleyisten 0ld Republic Scrolls V: Skyrim = Drake’s Deception

Taktiksel savaslar yasayarak

yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tath” oldugunu

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu

Star Wars hayranlarini zevkten
dort kose yapan SWTOR, bir
MMO'nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi

Atmosferiyle oyunculari icine
ceken ve adeta hapseden Skyrim,
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG” unvanini bileginin

Hollywood filmlerini
kiskandiran Turkce dublajli
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustlinde tas

hatirlatti. bozdu. taslyan bir basyapit. hakkiyla almay1 basariyor. birakmiyor.
PC PC PC PC
PS3 PS3
X360

Yapim Creative Assembly

Yapim Blizzard

Yapim BioWare

Yapim Bethesda

Yapim Naughty Dog

Dagitim Sega Dagitim Blizzard Dagitim Electronic Arts Dagitim Bethesda Dagitim Sony

Cikas Tarihi 2011 Gikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011

L.A. Noire 90  The Lord of the Rings: War in the North 70 Football Manager 2012 920
LEGO Harry Potter: Years 5-7 77 Ultimate Marvel vs. Capcom 3 81 Forza Motorsport 4 93
Minecraft 95 WWE'12 85 Heroes of Might & Magic VI 86
Need for Speed: The Run 74 NBA 2K12 20
Ratchet & Clank: All 4 One 75 IESTEINIE  \'BA Jam: On Fire Edition 80
Rayman Origins 86 Ace Combat: Assault Horizon 80 Orcs Must Die! 80
Rochard 85 Batman: Arkham City 96 Rage 85
Saints Row: The Third 84 Battlefield 3 95 | The Sims 3: Pets 85
Skylanders: Spyro’s Adventure 77 Dark Souls 90  WRC: FIA World Rally Championship 2 85
The Elder Scrolls V: Skyrim 98  Dead Rising 2: Off the Record 80 Uncharted 3: Drake’s Deception 95
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Zaman Fakiri Insanlar

e oldu da birden herkesin zamani aniden
azalmaya basladi? Kim hortumluyor

zamanimizi? Neden sevdiklerimizle
gorusecek vakit bulamiyoruz? Ne ara“zamani kit
insanlar”haline donustirildik? Herkes nereye
kosusturuyor? Nigin kosuyor? Zaten hep bir yerlere
yetismek zorunda birakilmadik mi? Hayatimiz okula
yetismek, sinava yetismek, otobuise yetismek, ise
yetismek, toplantiya yetismek, ugcaga yetismek,
sinemaya yetismek ile gecmiyor mu? Nicin zaman bu
kadar cabuk geciyor? Neden yetismek zorundayiz ki?
Yetismesek ne olur? Kosmayi birakmak nasil fikir?
Kulaginiza cazip geliyor mu?

Yok yok, ben bazilar gibi zamanimizi calanlarin ya
da daha kibar bir tabirle satin alanlarin farazi gtigler
veya kapitalist sirketler oldugunu séyleyerek baskala-
rnini suglayacak degilim. Kimse bize daha gtizel bir ev,
daha iyi bir araba, daha kaliteli bir yasam standardi igin
daha cok calis diye zorlamiyor. Karnimizi doyuracak
kadar yemek alabiliyorsak ve evimizde de biiytik ekran
bir televizyon varsa daha fazlasina ihtiyacimiz yok.
Yoksa var mi? Gergekten fazlasina ihtiyacimiz varsa en
degerli hazinemiz olan saghgimizi ve zamanimizi onlar
icin harcamaya deger mi? Sug bizi stirekli tiketime ko-
riikleyen giiclerde de degil. Isaret parmagimizi kapita-
list gUicleri suglamak icin dogrulttugumuz zaman diger
lic parmagin kendimizi gésterdigini unutmamamiz
gerekiyor. Zamani fast food yemekler gibi yiyip bitiren,
suursuzca tiiketen bizleriz. Ustelik kimse de boyle
yapmamiz igin alnimiza silah dayamiyor. Bize bunu
g6ndillu olarak yaptiriyorlar. Baska bir deyisle kendimiz
seve seve yaplyoruz. Esnaf musterisiyle ilgilenmeyi
birakmis, yliziinl ¢apraz evirdigi monitére donmds,
internette fink atiyor, ev hanimlan artik islerini dizileri
bolen reklam aralarinda yapmayi rutine baglamislar,
gengler saatlerini fark etmeden sosyal aglarda harci-
yorlar, pazarcilar bile bagirmayi kesmisler, musteriler
havucu ve lahanayi kendileri secerlerken, bir kenarda
oturup cep telefonundan internete baglanmaya calisi-
yorlar. Sonra da insanoglu vaktin nasil ucup gittiginden
sikayetci oluyor. Ginler 30 sene evvel de 24 saatti ama
insanlar zamanin hizli aktigindan bu kadar yakiniyorlar
miydi? Artik 8grencilerin ders calismaya vakti yok,
calisan insanlarin birbirine misafirlige gidecek vakitleri
yok, entelektiiellerin kendi kitabini yazmaya vakti olsa
bile bagkalarinin kitaplarini okuyacak vakitleri yok,
ev hanimlarinin glin diizenlemeye vakti yok, hatta
doktorlarin bile dislerini fircalayacak vakti yok.

Simdi bes kisilik bir aile hayal edin, aksam yemegin-
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den sonra 40'a merdiven dayamis anne televizyonda
takip ettigi 23 diziden birini izliyor. Yumusak koltuguna
sirtlistli yatmis baba, gobeginin tizerine itinayla yer-
lestirdigi laptop‘tan banka hesaplarini kontrol ettikten
sonra sanal okey oynuyor. Evin blylk oglu masausti
bilgisayarinda bir MMORPG'ye gémiilmusken, ortanca
kardes Facebook'ta takilip muzik dinliyor ve evin kiigiik
kizi da ev 6devinde kendine yardimci olmasi icin ev
ahalisini siradan turluyor. Derken aniden elektrikler ke-
siliyor ve Ortadogu’yu Avrupa'ya baglayan bir tilkenin
mitevazi bir sehrinde yasamakta oldugunu idrak eden
aile bireyleri birbirlerinin varligi fark ediyor ve kisa
stireligine uyaniyorlar. Kag kisiye bu aile tablosu tanidik
geldi? Belki de biz kendimiz soktuk kendimizi bu
duruma. Kimseye aksam okuldan ya da isten eve don-
diikten sonra televizyon veya bilgisayar agmasi icin bir

>

> D>

Kes Dedim!

dayatmada bulunulmuyor ama biz toplum olarak bir
elimiz televizyon kumandasinda, bir elimiz mouse'ta
yasamay! seviyoruz.“Bos zaman yoktur, bosa gegen
zaman vardir” gibi sézlere en son ne zaman kulak astik
ki? Artik hepimiz internette sosyallesip es, dost akraba
ile daha ok goristiyoruz, degil mi? Sanal tarlalarda ci-
lekler, elmalar, mandalinalar ekip koyunlar yetistirerek
mutlu oluyoruz. Elbette ki teknolojinin “6cli” oldugunu
soylemeye calismiyorum, hayatimiza girmesine izin
verdigimiz seyler insan eksenli ve kararinda oldugu
stirece sorun yok ama hadi el ele tutusup itiraf edelim,
artik zamaninin yavaslayip adeta emeklemesi bizim
icin miimkuin degil. Clinkii okuldan veya isten arta
kalan zamanimizin cogunu keyif aldigimiz ve bize zevk
veren islere harciyoruz. Sunu da unutmamak lazim ki
zevk veren her sey, bagimlilik yapar. @
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Bati, Uzak Dogu’ya Kars:

adem konu anilar, sizi yine ge¢mise
m gOtiureyim bu ay. Bilgisayar alemine

atilmam Amstrad adinda, bazilarinizin,
“0O ne?” diyecegi bir bilgisayar sayesinde oldu.
Sadece yesilin tonlarini gosterebilen bir
bilgisayardi ve annem paraya kiyip disketli
modelini almisti. Annem icin is yapmaya
yarayan bir alet olsa da benim icin sadece bir
oyun aletiydi kendisi ve evde bir adet Amstrad
var diye de asla Commodore 64 veya Amiga’'m
olmadi.

Amstrad’da oyunlar vardi, oyunlar bilgi-
sayarcidan disketlere cektirilirdi. Benim igin
o6nemli olan oyunun adi ve oyunda ne kadar
eglendigimdi. Oyunu kim yapmis, hangi tilkenin
elinden ¢ikmis, asla ilgilenmiyordum.

Amstrad ylziinden yeni bir bilgisayar
alamadigim icin g6ziimii konsol cihazlarina
diktim. Konsollardan haberim olmasini saglayan
televizyon da sadece kablolu yayinda yer alan
Sky idi. Orada Sega Mega Drive oyunlarini
tanitan programlar olurdu, tilkemizde ise daha
Sega Master System satilmaktaydi. Bir gin
yalvar yakar aileme Master System II'yi aldirtma-
yI basardim ve rengarenk bir diinyanin icine

dustim. Alex Kidd'ler, Sonic'ler, Golden Axe'ler...
Bir ton oyun oynuyordum ve bilmiyordum ki en
cok sevdiklerim hep o ¢ekik gozli irkin elinden
ctkmaktaydi.

Vakit gecti, PC'ci oldum. PC'de FPS'ler,
stratejiler derken Amerikan oyunlarinin fanatigi
olmustum. Ben degil, tim dtinya bu oyunlari
oynuyordu. Nintendo ve Sega ise, Uzakdogu
halkina hitap eden, denizleri asmakta zorlanan
firmalar haline gelmisti. 486'lar, Pentium’lar,
Pentium 2’ler diyorduk ki Sony, PlayStation’l atti
oyun deryasinin ortasina. Sega ve Nintendo’nun
basarili olamadigi yerde, Sony bambaska bir bo-
yutta is yapmaya basladi; diinyanin her yerinde,
bes evden bir tanesine PlayStation girer oldu.

Sony, Amerika’ya da pas veren bir Japon fir-
masi olarak lanse etti kendini. Zaten o kadar iyi
bir sistem ortaya ¢ikarmisti ki herkes o sisteme
bir oyun yapmak icin siraya girmisti. Tabii ki
Sony Japon oyunlarina ve firmalarina da 6nceli-
gi vermeyi ihmal etmedi. Hatta cogunun Bati'da
da tecriibe edilmesi icin ingilizce cevirilerinin

olmasinda 6n ayak oldu. PlayStation yayildikca,
oyun diinyasina Uzakdogu havasi da yayildi.
Oyunlara yon veren llke, Japonya olup ¢ikmisti.
(Rockstar Games gibi bir firma bile Oni adinda,
anime esintili bir oyun yaratmistir.)

En iyi yaris oyunu, Gran Turismo. En iyi
dovis oyunu, Street Fighter. En iyi korku/ak-
siyon oyunu, Resident Evil... Her seyin en iyisi,
Japonya'dan ¢ikmaktaydi. Bu durum uzunca bir
stire devam etti lakin bir noktadan sonra, Japon-
ya kendini tekrarlamaya basladi. Final Fantasy VII
diinyanin en iyi RPG’lerinden bir tanesiydi. VIII
cok begenildi, PC'ciler bile oynadi. IX'da enerji
dismeye basladi, X'u PS2'nin gliclini gérmek
isteyenler oynadi, FXI'in Japonya disi oyun-
cu kitlesi cok azdi ve FXII, tamamiyla serinin
fanatikleri tarafindan benimsendi, geriye kalan
herkes Amerikan RPG’lerini oynuyordu...

Ve sonunda, Microsoft'un Xbox ile konsol
piyasasinda s6z sahibi olmasiyla, Japonya tekrar
yuvasina cekildi. Yine glizel konsollar oradan
cikiyor, yine konsollardaki oyunlar ¢ok seviliyor
ama oyun diinyasina, oyun tirlerine, en ¢ok sa-
tan oyunlara yon veren llke, Japonya olmaktan
artik ¢ok uzak...m
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Star Wars Sevdim
Diye Cok Orselendim

iliyorsunuz, uzun zamandir
bekledigimiz MMORPG, Star Wars:
The Old Republic ¢iktigindan beri

ozellikle WoW oyunculari tarafindan ¢ok
elestiriliyor. Hatta gegenlerde oyuna
baslasam mi acaba, merak ediyorum dedim
diye, okurlar tizerime saldirip, “hayir baslama,
oyun cok kéti, hayir, sakin!” diye engel
olmaya calistilar. Ancak yine de dinlemedim
ve oyunu aldim, kurdum, oynadim. Cok
begendim. Knight of The Old Republic’i
oynadigimiz 2004'te keske bu oyunun online
versiyonu olsa, hi¢ bitmese, devamli oynasak
diye geyigini yapardik, iste o hayallerimiz
Star Wars: The Old Republic ile gercek olmus.
Oncelikle oyunun 6ykiisii ve bu dykiiyi
anlatig bicimi son derece basaril ve oyuncu-
yu icine slrtkliyor. Evet, biliyorum 50. level
olduktan ve tiim ana gorevleri yaptiktan
sonra oyuncular yapacak bir sey bulamamak-
tan sikayet ediyorlar ama oyun bu kadarla
sinirli deg@il. Oyunda hem Republic hem de
imparatorluk tarafi icin dért ayri sinif var, ve
hepsinin de dykust birbirinden farkli gelisi-
yor. Dolayisiyla bir sinifi bitirince dontp diger
siniflar oynamamak icin bir neden yok! Uste-
lik, Jedi olarak basladigim oyunda 20. level'a
kadar ilerledikten sonra diger siniflari da
merak edip, gidip bir de Smuggler karakteri
actim ki, kendimi bir anda savas meydaninin
ortasinda ¢ok surukleyici catismalarin icinde
buldum. Smuggler ile de 22. level’e ulastim
ve simdi diger siniflari da merak ediyorum ve
elbette onca isin arasinda oyunu oynamak
icin yeterince vakit de bulamiyorum ama
SWTOR tam anlamiyla, bos anlarimda
aradigim eglenceyi bana vermeyi basardi.
Ustelik bu sirada yapimci bir agiklama yapti
ve oyuna yepyeni iceriklerin gelecegini yeni
story gorevlerin hazirlandigini, yeni strp-
rizlerin olacagini hatta ¢ok yakin gelecekte
uzaydaki gemi savaslari icin ¢ok carpici bir
sistemin devreye girecegini duyurdu ki,
“Level 50 olduk, simdi nabbbuticttiuz! Boyle
oyun olmaz olstiieen!” diyen arkadaslarin
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aradiklari cevap bu olsa gerek. Online oyunlar
zamanla evrilir, gelisir ve glizellesir. Star Wars The
Old Republic de o yolda hizla ilerliyor.

Ancak gecen ay Star Wars ile zaman gegirirken
yillar 6nce beni terk eden bir kiz arkadasim aklima
geldi. Yaklasik 20 sene 6nce, yasim 19 mu, 20 mi
tam emin degilim, bir glin, evde oturmus Star
Wars seyrediyorum. Bizim kiz eve geldi, kapiyi
acti, ayakkabilarini paltosunu falan cikardi.

Alisveristen donmus, boyle siisli pusld, ren-
garenk, civil avil, kiicuk kiz gocuklarinin sagina
basina taktig gibi bir siirli yeni aksesuar, toka,
kipe, kiyafet, canta, cart curt almis... Ama onlari
gOstermek icin salona girdigi sirada duvardan
duvara dev plazma ekranda Star Wars seyrettigimi
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Eskiden Bir Kiz Cok {zdit

goriince bir an durdu, “Ay inanamuyuuroouuaa-
aam! Ciuv Ciuv diye ses ¢ikaran geri zekali gocuk
filmi mi izloyuusaaaeeeaannédéeee!” dedigi anda
sakince yerimden kalktim. Kizi nazikge tutup kapi-
dan disari ¢cikardim. Ayakkabisini ve paltosunu da
disari biraktim, kapiyi kapadim. Bu sirada benim
kiz kapinin arkasindan, “Piiiss manyuteeaaak!
Seniieee eskitidden bulu kutiiz ¢iitiioo666kk
lzmuuluees! O ytzdiueen blityle olmutsstue-
een gerizekaaalliuteee! Seni terk ediyooriiliee-
em! Sen buuitdaaa beniim glibluee kiziitie sér
bulurstieeennnd6! Mmaanyuteek!” diye ¢iglik
atmaya baslamisti.

Filmin basina geri oturdum, sesini de sonuna
kadar agtim, keyfime baktim. &



Bir Sonraki Diinya

Oyunlar Her Yerde

yunlar denildigi vakit, hemen herkesin
m akhna bilgisayar oyunlari geliyor. Xbox

ve PlayStation gibi konsollarsa
glinlimiiziin vazgegilmezleri arasinda. Bir
doénemin “ataricisi” bile zamanla evrimlesti; 6nce
internet kafeye akabinde de “PES” kafeye... Aile ya
da buytklerimizden azar yerken bile “Yine oyun
mu oynuyorsun?” sézlini duyuyoruz hep ve
buradaki hedef hep elektronik oyunlar oluyor.
Acaba neden boyle?

Eskiden bir cocuga oyuncaklariyla cok oynuyor
diye kiziyorlar miydi acaba? “Evladim yeter
oynadigin o arabayla!” ilginctir ve bence halen
cok farkli bir sir gibidir oyunlar. Her jenerasyonun
kendisine ait bir oyun dénemi oldu ve her biri
digerinden farklilik gosterdi. Nitekim amag hep
ayniydi; bir ufak yiizii daha guldurebilmek. Gu-
niimuzdeyse her sey elektronik ve sanal, iste ben
bu noktada ebeveynlere hak vermiyor degilim
zira butln bu sanalligin arasindan siyrilan cok
daha giizel, cok daha farkl oyunlar mevcut diinya
Uzerinde. Mesela bir “Monopoly” halen harika bir

oyun ya da “Trivial Pursuit.” Oyun meraklilari
icin kendilerini sanal diinyalardan alip masa
basina gegirecek koskoca bir “Axis & Allies” var;
sadece baslamasi bir saatten uzun suriiyor.
Demem o ki aslinda her cinsten sanal oyun
bagimlisi icin arkadaslariyla bas basa vererek
hem keyifli vakit gecirebilecegi, hem de bircok
oyundan ¢ok daha fazla detay bulabilecegi
oyunlar var.

Bitiin bu kutulu oyunlarin hemen yani
basinda duran ve daha sanal oyun sektori
gelismeden 6nce kendisini ortaya atan bir
Magic the Gathering s6z konusu; yil 1993...
Halen dilinyada en ¢ok oynanan strateji ve akil
oyunlarindan bir tanesi. Diger yandan 1983
yilindan biri diinyanin en detayli modellerini
tireten Games - Workshop oyun severlere
masa Ustl stratejiyi ve iki farkh biylk diinyayi
sunuyor; Warhammer Fantasy ve Warhammer
40.000! Belki kutulu masatisti yapma oyunlari
ve modelcilik Glkemizde birazcik geg gelisti
ama inanin hicbir sey icin gec¢ degil. Pek tabii ki

ertugruli@lével.cn‘:lm.tr Ertu ﬁ'rul Sungu

bilgisayar oyunlarina bir lafim yok zira ben de
kendilerine fazlasiyla zaman harciyorum ama
butln bu oyunlarin membainda bulunmak,
her seyin ilk basladigi noktadan bu oyunlara
bakmak inanin harika bir duygu.

Kisaca anlatmak istedigim, sanal ortam-
larda oyunlara harcanan zamani, birazcik da
gercek hayata aktarmak. Arkadaslarimizi,
sevdiklerimizi gérmek ve onlarla bambaska bir
oyun deneyimi yasamak. Bu yaziyr okuduktan
sonra son on yilda piyasaya ¢ikmis olan kutulu
oyunlara bir bakin, gercekten diistindtigtintiz-
den de fazla ve bir o kadar da farkli olduklarini
goreceksiniz. Hep aklima internette uzun
zamandir dolasan, pencerenin kenarindan di-
sariya fare ve klavyesiyle bakan, hemen altinda
da hayata ve bazen de oyuncuga génderme
yapan sozler bulunan resim geliyor; ne yazik ki
o arkadas ne bir “Gamer” ne de bu kafayla ya-
kin zamanda olabilir. Oyunculuk benim icin bir
felsefe ama her zaman katlandikga glizel, yeni
dostluklarla, zahmet edip bir araya geldikce. &

V

V
v

LEVEL 113 I




MASS EFFECT 3

Kiyamete gotiren derin darbeler...

LEVEL 183
1 NISAN'DA PIYASADA!









