





EDITORDEN M

Sinema mi? Oyun mu?

Oyun piyasasi “gerceklik” ile “yapaylik” arasinda gidip geliyor uzun
sUredir. Bir¢cok firmanin amaci, oyununu olabildigince gergekgi
kilmak. Haliyle, oyun dunyasinin gelecegi “gercekgcilik” Ustline insa
ediliyor. Detayli grafikler, akici animasyonlar, dogal diyaloglar ve
somut bir oyun deneyimi... Amaglanan sey bu. Oculus Rift’in Ustline
bu kadar oynanmasinin nedeni de bagka bir sey degil. Ne var ki
gercege ulasmak igin henliz gok erken. Haliyle bu, zor bir gegis
asamasl. Git - gel yasanmasi bu ylzden.

Konunun ¢ikis noktasi The Order: 1886... Ofiste de tartisildi;
gercekei bir oyun deneyimi mi, yoksa saglam oyun mekanikleri mi?
Bana sorarsaniz, ikisi de... Aslinda bir tercih kullanmak durumunda
kalmamallyiz ancak dedigim gibi, su anki kosullar bizi tercih
kullanmaya itiyor. Ayni Beyond: Two Souls’ta oldugu -ya da olmadigi-
gibi... Hatirlarsaniz oyunu, “oyun olmadigi” ydéntnde elestirmistik.
Simdi benzer bir elestiriyi 1886 icin yapabiliriz ¢lnkl oyunun
sinematik yonU agir basiyor ancak 1886’nin, Beyond: Two Souls’a
gore daha basaril oldugunu sdyleyebiliriz. Bu karsilastirmayi sadece
“dengeyi saglama” konusunda yapiyoruz tabii ki. Yoksa iki oyunun
ayni tUrde olmadigi ortada.

Gelelim kapak konusuna... Evolve’a... Agikgasi Evolve,
beklentilerimizi asan bir oyun oldu. Kuskusuz ki oyun, multiplayer
yonuyle éne ¢ikiyor ancak Evolve’un asil ilgi ¢ekici yani, konsepti.
Ama igimizde oyunu en ¢ok seven Emre (Aydogan) oldu. Haliyle
yazisini yazmak da ona dustu.

Gelecek ay gorismek Uzere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar
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Evolve’da hangi taraf ruhuna daha ¢ok hitap edi-

yor? Canavari 6ldUren 6zel tim mi, 6zel timi mideye

indiren canavar mi?

Firat
@whiskeyinthejar

Canavar canim benim ya... Pirlanta gibi kalbi var. Rahat
birakin!

Sefik
@GamerRocko

Gamescom’da da, alfa strimtnde de 6zel timde yer aldim
ama tam suriim c¢ikinca fark ettim ki en guzeli canavar
olmakmis. Ha, ruhuma aykiri ama hayatta kalmam lazim!

Tuna
@apeiron

Oyunun alfa strimUunde canavar olmayi deneyip surekli
olddrdldugimden 6turudur ki 6zel tim olmak istiyorum. En
azindan dortte bir sansim var kurtulmak igin...

Ertekin
@ertekinbayindir

Canavar 6ldirmeye alisigiz zaten. Bana canavar olup
geleni geceni mideye indirme fikri daha cazip geldi.
(Raaarrr!) “Canavar gibi adamm!” deme sansini da verir
hem...

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Canavar iyi, canavar glizel, canavar cici, 6zel timse ¢ok tatak. Bir
kere adamlarn tipleri mumya avina ¢ikip imhotep gérmdis hazine
avcllarina benziyor. Canavar avina gikan ¢zel tim dedigin, Alien
filmindeki gibi olur. Zaten oyun canavar mekanikleri icin yapimis,
bana ne ézel timden!

Ayca
@aycazaman

Canavarlara karsi sempatim daha yUksek, 6zel timlik hig bana
gore degil.
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Ertekin Bayindir

Bu ay yokluktan oyun oynayamadim desem ye-
ridir. FIFA 15 Ultimate Team bir yandan akarken,
Resident Evil HD Remaster yine kurtaricim oldu.
Yasasin klasikler!

Resident Evil HD Remaster
I %50

Rogue Legacy

FIFA15
%40

Sefik Akkog

Yok arkadas, kendimi H1Z1 oynamaktan alami-
yorum! Subat ayinin ortalarina kadar PvP ve PvE
sunucularindan ¢ikiyordum, sonrasinda iyice Battle
Royale’a sardim ama en fazla 12. olabildim.

H1Z1

= %60

Dying Light
%20

The Order: 1886

Ertugrul SUngu

Blackrock Foundry’nin gelmesiyle WoW’a harca-
digm zaman artmis olsa da Total War: Attila’nin
seriye kattigi tat yliziinden WoW’a diisUindigim
kadar vakit harcayamadim.

Heroes of Might & Magic Ill - HD Edition

%30
Total War: Attila
World of Warcraft: Warlords of Draenor

Tuna Sentuna

Falstad favorim, Raynor cigerim, Muradin
cekicim, Chen demir migferim. Anlatabiliyor
muyum?

Heroes of the Storm

I 2460

Dying Light
%20

The Order: 1886



n lyi Androio
Uygulamalari
Ozel sayis CIktl!
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Goetia
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VIDEO

Battlefield: Hardline
Borderlands: The Handsome Collection
Cities: Skylines

DmC: Definitive Edition
Dragon’s Dogma Online
Dying Light

Evolve

Far Cry 4

Final Fantasy Type-0 HD
Grow Home

Just Cause 3

Mortal Kombat X
Resogun: Defenders
The Order: 1886

Until Dawn

White Night

EKSTRA

Dying Light (Wallpaper Paketi)
Hellblade (Wallpaper Paketi)
Uncharted 4: A Thief’s End (Wallpaper
Paketi)
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POSTAKUTUSU

Tuna Sentuna’ya sorulariniz icin: inbox@level.com.tr

KAFAMDA DELi SORULAR
Merhaba Cevaplarin Reisi Tuna Abi ve Paran-
tezlerin Bagkomutani Sefik Abi. Nasilsiniz?
Orada havalar nasil, bilmem ama Mersin’'de
istesen kisa kollu kiyafetle gezerdin gecenler-
de... Sorulara gegmek istiyorum.
Mersin’in o halde olmasina kuresel 1Isinma
diyebilir miyiz? Bence diyebiliriz. Buraya
da iki kar yagdi, kis bdyle biter... Su savas-
larina hazirlanin!
1. Steam’den hangi oyunlari almallyim? (Her
biri en fazla 20 TL falan olmali, ¢yle 100 -
200 TL'lik oyun alacak butgem yok.) Sistem
ozelliklerim iyi. Far Cry 4’U ultra ayarlarda
oynayabildim.
Ucu c¢ok agik bir soru sordun. Daha dog-
rusu buraya siralariz, siralariz da bitmez.
Steam oyunlarini fiyatlarina gére siralayip
yorumlara bakarak sonuca ulasabilecegini
distniayorum.
2. Yazin yeni bir telefon alacagim. Ne onerir-
sin? Samsung o6ncelikli...
Samsung gayet iyi. Note 4 alsan ¢ok kral
olur. Olmadi S5? (Nexus 5 ya da Nexus 6
al! - Sefik)
3. 15 yas icin macera kitabi 6nerir misin?
15 yasa uygun kitap... Terry Pratchett’in
Buyliniin Rengi veya Mort kitaplarindan bi-
rini oku bakalim. Begenmezsen Dune oku.
Olmadi Cesur Yeni Diinya. Hi¢c begenmedin
Marsl.
4. Sefik Abi, YouTu-
be kanalim var, adi
Gizemli Adam. 115
video var, 100.000
falan izlenme var
ama 900 abone var.
Bagkalar 100 videoda
10.000 abone yapiyor.
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N

Niye boyle? Ne yapmam lazim?
Soyunmalisin. Sefik? (Bunun bir formli
yok ama en basta 100 videoda 10.000
abone yapanlarin icerigi nasil, kalitesi
nasil, bir bak bakalim. - Sefik)

lyi glinler. Cevaplarsaniz ucarim, yayimlarsa-
niz uzaya ¢ikarim.

Gorusuriz Alperen. Uzaydan bize mesaj
géndermeyi unutma...

Alperen SAYGIN

BiRKAG SORUM OLACAK

Merhaba degerli Tuna Abi ve King of the
Parantez Sefik Abi. Derginizi olduk¢a uzun
sUredir takip ediyorum ve ilk kez yaziyo-
rum. Baslikta da belirttigim gibi, benim size
birka¢ sorum olacak. Isterseniz sorularima
geceyim...

En orijinal mektup bashgi sana gitti Oguz.

Cok distindiin mi bu bashgi? Zor olmus
olmali! Buyur bakalim, neler sormussun...
1.Tuna Abi, neden hi¢ Sefik Abi ile oynami-
yorsun? YouTube’da izledigime gore Sefik
Abi ile oynamak eglenceli olmali...Oynadim
gecgen gun. Dying Light denedik. Pek eg-
lenceli degildi maalesef. Sefik degil, oyun
eglencesizdi. (Battlefield: Hardline da
denedik, onu da beceremedik. Titanfall’a
geri donelim en iyisi Tuna. - Sefik)

2. Bu soruyu lUtfen ikiniz de cevaplayin...
Bende PS3 var. Yaklasik bes aydir babam-
dan PS4 istiyorum ama PS4’in PS3’ten bir
farki olmadigini ve benim gibileri kandirmaya
calistiklanini sdyltyor. Sizce hakl mi? Eger
haksizsa lutfen PS4’Gn PS3’ten farklarini
aciklar misiniz? (Ona gosterecegim de...)
Konsol dedigimiz aletler, belirli bir
seneden sonra teknolojik olarak geri
kaldigindan 6tiirQ yenilenmeleri gere-

kiyor. PS3 de sekiz senedir ortalikta ve
omrind tamamladi. PS4’ln yanina bir de
Xbox One almak anlaml olmayabilir fakat
PS3’ten sonra bir PS4 almak son dere-

ce mantikli. Yeni oyunlari oynamak igin

de PS4 sart; yakin zamanda PS3’e oyun
yapimi duracak.

3. Sefik Abi, GTA Online crew’unun adi ne ve
beni de ekler misin?

Sefik beni de ekle! (GamerRocko - Sefik)
4.Bu soru da ikinize... En sevdiginiz konsol
ve o konsolun en sevdiginiz oyunlari nelerdir?
(Ben de oyun alacagim da...)

Bu siirekli degisiyor elbette. En son Far
Cry 4’Gn sonuna kadar bitireyim diye
ugrastim 6rnegin. (Yani her seyiyle.) (Tim
konsollari seviyorum, oyunlardan da NBA
2K15 ve Sunset Overdrive su siralar favo-
rim. - Sefik)

5. Watch_Dogs’u bitirdim ve ben oyundan
oldukga fazla zevk aldim. Oyunu bitirdikten
sonra Watch_Dogs incelemenizi “tekrar” oku-
dum ve oyuna hak ettiginden az puan ver-
missiniz gibi geldi. (Yanlis anlamayin IGtfen!)
Ben mi fazla sevmisim yoksa Watch_Dogs’u?
Sen fazla sevmissin saninm. Fakat bu tip
bir acik diinya oyununu ilk defa oynuyor-
san ¢gok sevmen de dogal. Bizim elestiri-
miz oyunun orijinal olmadigi yéniindeydi.
6. Benim ilk Assassin’s Creed oyunum
Assassin’s Creed: Rogue oldu ve ben bayagi
sevdim Assassin’s Creed’i. PS4’e de ayni za-
manda Assassin’s Creed: Unity ¢ikti ama ¢ok
hatallydi. Sizce en iyi Assassin’s Creed oyunu
hangisi ve Assassin’s Creed: Victory’den
beklentileriniz neler?

Bak iste ilk Assassin’s Creed oyunun da
Rogue olunca ¢ok sevmissin ki Rogue

hi¢ de fena bir oyun degil gercekten.



FIGURATIF

Merhabalar LEVEL Ailesi. “Ailecek okuyoruz”
diyecegim ama benden baska ugrasan yok
evde bu islerle, “arkadascak” okuyoruz o
ylzden biz de. Hepsinin teker teker selamini
yolluyorum size. Gegenlerde figlir yapimina
bulasayim dedim ve bu ciktl ortaya, gerisini
getirmeyi istiyorum ama is, gug iste... Hadi
sizi de fazla tutmadan son kez selam ediyoruz
arkadaglarla.

Ugur Cinar, Alp Ayding, Berke Koksal

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dalr fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr
adresine gonderebilirsiniz.

Victory’den de pek bir beklentimiz yok;
oyun “tam” olarak piyasaya ciksin,
yeter...

7. Son sorum yine PS4 ile ilgili. Sizce PS4
aldirtacak oyun var mi? Ve eger PS4 aldirta-
cak oyun varsa nereden almallyim PS4’(?
Acikcasi PS4’ kesinlikle almani gerekti-
recek bir oyun heniiz piyasaya ¢cikmadi.
Biz de bekliyoruz...

Sorularim bu kadardi. Eger cevaplarsaniz
sevinirim ve eger yayimlarsaniz havalara
ucarim. Tum LEVEL ailesine bu dergiyi
yayimladiklari i¢in tesekkir ederim...

Rica eder, yine bekleriz. Goriismek lizere
Oguz!

Oguz YILDIRIM

JR. DINOZOR

Merhaba Tuna ve Sefik Abi. Gegen ayki
posta kutusu béliminde 30 yasindaki
dinozor abimizden gelen yaziyr gérince ben
de 2000 yilindan beri diizenli olmasa da
derginizi takip eden, 27 yasinda Jr. Dinozor
bir okuyucu oldugumu belirtmek istedim.
Gelelim sorularima..

27 yas gayet kiciik bir yas bize gore.
Disiin ki sen 87’lisin, bizse... Bu meslegi
birakmanin vakti geldi galiba...

1. Simdiki nesil genc¢ arkadaslar ne kadar
da sanslilar, degil mi? Bizler ilk PlayStation
zamanlarinda Resident Evil 2 (Biohazard
vardi, atarideki Tsubasa’dan sonra bizle-

re Japoncay! 6greten oyun.), Dino Crisis,
Tomb Raider gibi oyunlarda takildigimiz
yerleri dergilerde, 56K internet
baglantisiyla sitelerde yazilan
tam ¢dzumleri okuya okuya
gecmeye calisirdik. Simdiki
nesil oyunculart YouTube

sayesinde kaldigi yeri izleyerek gegciyorlar.
Nerede bu isin adaleti?

Bu konuda c¢ok haklisin. Ben zaten artik
¢ogu oyunda takilacak yer bulamadigim
icin hicbir tam ¢6ziime bagvurmuyorum
lakin gectigimiz aylarda bir oyun igin
internette arastirmaya ihtiyag duydum
ve YouTube’dan -ayni dedigin gibi- tam
¢6zliime ulasinca biraz afalladim. Her
sey o kadar kolay olmustu
Ki... Yeni nesil cok sansl!
2. Bu mektup yayinlandig
sirada bir adet PS4
sahibi gamer olacagim.
Yarig oyunu olarak

The Crew ya da
DriveClub oyunla-

rini énerir misiniz,
yoksa yakin zamanda
cikacak diger yaris
oyunlarini mi beklemeli
miyim? (Pistte gecen ya-

r$ oyunlarini sevmiyorum.)
The Crew’! at ¢épe. Zaten
oyun diinya ¢apinda ancak iki
milyon adet satabilmis, tam
sefalet. DriveClub’l biraz
toparladilar, onu alabilirsin
zira yakin zamanda gelecek, sdyle dise
dokunur bir yaris oyunu yok.

3. Eski zamanlarda ¢ikan oyunlar sizce o
zaman verdigimiz paralari sonuna kadar
hak etmiyor muydu? Hem yaratici oyunlar
piyasaya cikiyordu, hem de oynanis suresi
olarak bayagi tatminkar bir sureleri vardi.
Siz bu konu hakkinda neler dtstnudyorsu-
nuz?

Ben bu konuyu gectigimiz aylarda
dergide yayimladigimiz bir dosya konu-

Eski oyunlar guzeldi
ama simdiki The El-
der Scrolls V: Skyrim,
Dragon Age: Inquisition
gibi oyunlar o zaman
karsimiza ¢iksaydi
afallamaz miydik?

sunda isledim. Dedigin bir yere kadar
dogru ama o dosya konusunda da de-
digim gibi, bazi seyleri ilk defa tecriibe
etmek bizi yaniltabiliyor. Eski oyunlar
glizeldi ama simdiki The Elder Scrolls
V: Skyrim, Dragon Age: Inquisition gibi
oyunlar o zaman kargimiza giksaydi
afallamaz miydik?

Sorulanm simdilik bu kadar. Ayrica
buradan 2001 yilinda (O zaman-
lar yedinci ya da sekizinci
siniftaydim.) Tomb Raider
Chronicles tam ¢6zimu-

nu verdiginiz sayinizi
bir tost, bir ayran
karsiiginda bana
veren arkadasima
selamlarimi iletiyo-
rum. Yayimlarsaniz
¢ok mutlu olurum.
izmir'den selamlar...
Goristriz Yigit, izmire
bizden de selam. O saat
kulesini ben de bir glin g6-
recegim!
vYigit GOCMENLER

ANTALYALI MANDALINA SEVER
Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. Bu benim
ilk yazisim. Biraz klasik oldu. Neyse, ben
sorulara geceyim...

Cok hizli girdin mandalinali Muham-
met. Senin lakabin bundan sonra
budur.

1. LEVEL dergisi ilk olarak Cek
Cumbhuriyeti’nde kurulmustur diye
Vikipedi’de yaziyordu. Bu dogru mu?
Evet, Cekoslovakya’nin Dogu
Blok’unda yer almasiyla birlikte, yeni

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

anayasayla beraber LEVEL da bir

Atiyorum, dur! LEVEL gergekten
Cek kokenli bir dergi ve birkac
ulkede daha boy gésteriyor.
(Boy vermek gibi diisiin.)

2. Ben yeni bir almak istiyorum,
bana hangi oyunlari énerebilirsiniz?

(Steam dahil.)

Ozellikle sorunu diizeltmedim zira ora-

daki eksik kelime her sey olabilir. Me-

sela Origin, GOG gibi bir oyun servisini

mi satin almak istiyorsun, Steam’i de

dahil etmissin? Yoksa yeni bir konsol

mu? Tamam, “oyun” demek istemissin,

anladim ama oyun tavsiyesi vermemek

icin yirtmaya calisiyorum... Market

boélimiine alalim seni.

3. Bu soru Sefik Abi’ye. YouTube

kanalinda hangi oyunlarin vide-

olarini ¢ekiyorsun?

H1Z1’e dadandi bu

sira, ben séyleyeyim

hemen. (NBA 2K15

ve Sunset Overdrive

da var! Ayrica hangi

oyunlarin videola-

rini gektigim ¢ok

acik degil mi kanala

bakinca? - Sefik)

4. 13 yasindayim ve

bana dnerebileceginiz film

veya kitap var mi?

Renkler ve zevkler hep degistigi

icin iki konuda da ¢cekimserim. Filme

hi¢ girmeyelim, sana kitap énereyim.

Fantastik edebiyatla ilgileniyorsan Kara

Elf Uclemesi ¢ok harikadir, onu bir

oku. Etrafta Assassin’s Creed kitaplarn

da géruyorum, onlara da bakabilirsin.

Bilimkurgu icin de Dune elbette...

5. Steam’den yUkledigim bazi oyunlar acil-

miyor. Steam Support’ta sGylenen seyleri

yaptim ama yine de acilimiyor. Neden?

Daha fazla bilgi lazim bunun igin...

Bilgisayarinin tim giincellemelerini

yaptigini diistinilyorum. Belki bir format

iyi gider? (Steam’in dosya dogrulama

6zelligini denedin mi? - Sefik)

Derginizi 208. sayisindan beri takip

ediyorum. O sayinin kapaginda LEGO

The Hobbit vardi. Onu aldim, okudum ve

abone olmaya karar verdim. Sorularima

cevap verirseniz sevinirim, yayimlarsaniz

¢ok mutlu olurum.

Bizi takip etmeye devam o zaman Mu-

hammet. Gorusuriz!

Muhammet Ali GIFTCI

iLK MEKTUBUM!

Merhabalar LEVEL ailesi veee Tuna ve Se-
fik Abil ik defa derginize posta kutusu icin
yazi yaziyorum. Umarim dogru adrese yol-
luyorumdur. Bu arada sizleri de yeni yeni

12 LEVEL

devlet istigali olarak kurulmus oldu.

taniyorum sayilir. Sonunda ailemi ikna
ederek abone olmayi basardim derginize!
Buyuklere oyun sektdrini aciklamak
ne kadar zor bu arada, degil mi? (Genel
konustum, sizlerde sorun yok.) BlyUk-
ler oyun sektérint yalnizca “Oraya sik,
buraya sik, onun bunun kafasini ucur”
gibi goriyor. Oyun sektdrd demisken ben
Age of Empires ve Half-Life ile bUyUyen
nesildenim. Age of Empires’ta tarlala-
ri simetrik bir bigcimde dizmek icin ne
cabalar harcadim kiguklikte. Half-Life
ise bitmek bilmeyen bir maceraydi benim
icin. Botlarla kapis, senaryoyla ilgilen
vesaire. Tabii ki bunlar disinda birgok
oyun oynadim, simdiki tabirle “veletlik-
te”. Simdinin “velet” denilen ¢cocuklari
gibi internet kafelerde deli gibi Wolfteam
oynamazdik. Oyun sektorinU yetiskin
insanlara yalnizca “kafa ugur-
mak” olarak tasvir eden bir
nesil gelisiyor. Haberlerde
bile gok acik drnekleriyle
karsilaglyorum. Sizlerde
gbrmussunuzdur,
gecenlerde Minecraft’in
cok siddet tasidigiyla
ilgili ciddi haberleri...
Ah! Sagmalik... Sizce?
Ben de Age of
Empires’la, Half-Life’la
biyidim? Ayni yasta
miyiz yoksa? Ben kimseye
“blylikler” demedigim igin sen
daha kii¢iik olmalisin, evet.
(Dedektifim.) Olay oyun olunca
as- linda isteyen istedigini oynamali
bana sorarsan. Simdi ben saatlerimi
Dragon Age’e verince boyum uzamadi
ama bir kisi strekli adventure oyunlar
oynar, diger taraf da sadece online
FPS oynar ise adventure tarafinin
ingilizcesi gelisir tabii ki. Ama kag kisi
“faydali oyun tirleri”’ne bu kadar ilgi
gosteriyor ki? Minecraft olayi diipediiz
sagmalik. Hi¢ agtirtma o konuyu... (UI-
kenin kendi fazlasiyla siddet iceriyor
zaten, oyunlara nasil dil uzatiyorlar
ki? - Sefik)
1. Derginiz ¢ok hos. Subat sayisini
okurken goérdum ki -son dakika kismin-
da- The Elder Scrolls Onlien free-to-
play olmak Uzereymis?! Ben The Elder
Scrolls serisinin yani sira tam bir Skyrim
manyaglyimdir. Oynamaktan sikilmaya-
cagim nadir oyunlardan. Bu zevki online
olarak alabilirim umarm. Oyun bana
ne kadar guzel gozUkse de -elestirilere
aldirmadan- bu kadar paray! vermem.
Siz olsaniz verir misiniz? Oyun gercekten
free-to-play kervanina mi katiliyor?
Evet, dyle bir haber ¢ikti ama The
Elder Scrolls Online’t begenmeyen de
¢ok, sakin para verme. Free-to-play

olsun, sonra denersin.

2. Sefik abi bu soru sana: Orta Dlnya ile aran
nasil? Lord of the Rings Uclemesini izlemekten
bahsetmiyorum... Gergekten Tolkien’in yaratti-
g bu evrene ilgin var mi, merak ettim sadece.
Niye Sefik’e sordun ki bu soruyu? Be-

nim aram iyiydi oysaki... Kagirdin firsati!
(Uglemeyi izlemekten ileri gitmedim, dyle
diyeyim. - Sefik)

Ders ve okul maratonundan oyun dinyasini
takip edemeyip derginiz ve sizler sayesinde
artik takip edebilecek olan ben, hepinize
tesekkir ederim. Cevaplayip yayinlarsaniz ¢ok
sevinirim!

Hadi bakalim ge¢mis olsun o zaman. Siirp-
rizlerimiz var, bizi takibe devam.

Altunay YESILYURT

QUESTIONS 2

Subat ayinda bana verdiginiz cevaplarla ilgili
sorularim var. Ve baska sorularim var.

Buyur Omer, hos geldin tekrardan...
1.1764°0Un karekdklUne 882 diyen vatandas
kim? Cevap 42. Cevabl veren kisinin egitim
durumu nedir? (Kesin lise terktir.)

O cevabi ben verdim, seni deniyordum.
Matematigin iyiymis. Peki, sunu ¢ézebile-
cek misin? Bir partide herkes, herkesle el
sikisiyor ve toplamda 66 tane el sikismasi
oluyor. Sence partide kac kisi var?

2. Done nedir?

Done, “dan” diye okunan ingilizce keli-
memizdir. Ayrica bilgi anlamina da gelir
Tirkgemizde ki bunun ingilizce anlamiyla
hicbir ilgisi yoktu. Aydinlatabildim mi?

3. Soruya soruyla karsilik vermek kabaliktir,
bilmiyor musunuz?

Aaa bilmiyorduk. Sorry.

4. The Forest adasina dusseniz yaniniza

ne alirdiniz? Ben 6zel ucakla pistini ve pilot
alirdim.

Bunlari yanina nasil aliyorsun peki? Elinde
mi tutuyorsun, cebine mi koyuyorsun.
Yoksa bavulun mu var Omer?

Bunlari yanina nasil aliyorsun peki? Elinde
mi tutuyorsun, cebine mi koyuyorsun. Yoksa
bavulun mu var Omer?

5. Hem bilgisayar ekranini, hem de
bilgisayar kamerasindan beni ve sesimi
kaydedecek programin adi séyler misi-
niz? YouTube’a oyun videosu yiiklemek
istiyorum. (Tekrar dergide gdstereceginiz
umuduyla, kanal adim no body.)

Sefik sana bu konuda engin bilgileriyle yar-
dimci olacaktir. (OBS - Sefik)
Sevgisizliklerimle.

Cok ayip. Azicik sevseydin ya bizi? “Fruk”
ismini de aynen, hi¢ ellemeden yayimliyoruz.
insan ismini de yanlis yazmaz ki...

Omer Fruk YERLIKAYA (Gegen ay fruk yazma-
missiniz.)

11. GAMER
Selamlar oyunlarin krallari! Nasilsiniz bugdnler-



de? lyisiniz, iyisiniz. Tuna Abi bir sayida,
“Neysesiz baslik gérmedim” demistin,
ben de gelenegdi bozmayacagdm. Neyse,
fazla uzatmadan sorularma gegeyim...
Cok iyi oldu o kelimenin geri dénmesi,
cok 6zlemistik... Buyur bakalhm.
1. Ben dort yildir Joygame’den online
oyunlar oynayip duruyorum. Ozellikle
Wolfteam’e kafayr takmistim. En iyi Ucret-
siz online oyunlar bélumune bir Joygame
oyununun girememesine biraz Gzuldum.
Neden koymadiniz?
Biz Wolfteam’i pek sevmiyoruz, ondan
oldu sanirim.
2. Big Boss ve Rocko@Psikiyatr dergiden
neden kaldirildi?
Big Boss’daki ikili birbirine girdi, ara-
lar bozuldu. Sefik de sonunda delirdi,
psikologdan direkt akil hastanesine
gegcis yapti.
3. Benim simdiye kadar hi¢ konsolum
olmadi. O yuzden PC oyunlar oynayip
duruyorum. PC’ye kafayl taktim. Bir
ara gel PS3 oyna dediler, kalsin dedim,
bilgisayara kostum hemen. Ama bu
sefer PS4’e kargl PC’den de blyUtk bir
ilgim olustu. Ama durum su: Para yok,
PS4 yok... Ne yapacagmi bilemedim
bir ara. Siz ne yapardiniz benim yerimde
olsaydiniz?
Yani simdi paran yoksa sana kolay
yoldan para kazanma taktikleri verme-
yelim, polis amcalar pesimize dlserler.
Para biriktirmeyi denesen mesela? Ya
da ailene her giin dil doksen? Veya
blyimeyi beklesen, PS5’i alsan? PS5
de ne dandik geldi kulaga... PSV de
yapamazlar adini, Vita’yla karisir. Ben-
ce yeni bir isim sart.
4. Dogru mu yazdim e-postayi, yanlis mi?
Bunlar sorulmasi gereken sorular.
Cok dogru, bes puan. (100 tstiinden.)
5. Payday 2 hakkinda ne disunuyorsu-
nuz? Ben gok seviyorum. Peki, ya siz?
Sonugta git sen koskoca bankay soy,
sonra da Assault polisleri atlat, zor is...
Tek sorun gergekcilik.
Biz Payday yerine gecen gilin Battlefi-
eld: Hardline oynadik Sefik’le, agimiza
agzimiza vurdular. O da Payday’e
benziyor, bir bak istersen.
7. Besinci sorudan yedinci soruya atladi-
gimi fark ettiniz mi?
Bu espri daha énce yapilmisti ama
Mehmet ya, simdi glilen olmamustir,
kaldin ortada. Ayrica fark etmistik.
Cok akillyiz biz! (ilk yapildiginda da
gllmemistim ben. - Sefik)
Sorularim bu kadardi, cevaplar-
saniz ve yayimlarsaniz gok
sevinirim.
Goriiguriz Memet. Par-
don, Mehmet. Sana hizh
bir sekilde “Memet” diyen-

ler oluyor mu? Bana olmuyor.
Mehmet TATLI

SIDDETLI SORULAR

Merhaba 2 Tunali ve Fisek Abi. Neyse,
uzatmadan sorulara gecelim efem.

iki Tunall hic denmemisti, giizel oldu.
Lisede bolca 2 Tuna 1 Sen denildi,
Tuna parantezinde “1+Sen” falan de-
nilmisti ama bu kadari da fazla Berke!
(Sahte gerginlik yaratiyorum.)

1. Son zamanlarda MOBA tlrl oyunlara
sarmaya basladim ama artik bikkinlik
geldi. Acik betaya girdigi andan
itibaren Heroes of the Storm’a
baslayacagim ve League of
Legends’daki U¢ senemi
bu oyunla noktalaya-
cagim. Onun disinda
tavsiye edeceginiz bir
oyun var mi? (MOBA
olmasin yeter.)

Ben de Heroes of

the Storm’a adim at-
tim, cok memnun kal-
dim. Saninm Lol’ciiler
icin basit kaliyormus
oyun ama benim gibi hi¢
MOBA oynamamislar biiyik
keyif aliyorlardir. Blizzard konu
basitlik ve eglence olunca isini
nasil yapacagini iyi biliyor. (Di-
ablo Il harig; o cok amagsiz.)
Oyun o6nerisi i¢in de Market bélimiine
bakiyorsun.

2. World of Warcraft oynuyor musunuz?
Oynuyorsaniz hangi sunucuda ve hangi
karakterle? (Beni merak ederseniz, Blood
Elf Mage ile Silvermoon’da oynuyorum.)
World of Warcraft’s Emre oynuyordu
ama o da askere gitti. Ben de geri
déneyim dedim fakat vakit bulamadim
bir tarla...

3. H1Z1’e 6nce pay-to-win oldugundan
pek isinamadim fakat dergideki ilk bakis-
tan sonra pay-to-win olmadigini anladim.
Sizce DayZ’den daha mi iyidir?
“Survival” turiine de ingallah bir giin
adim atacagim ama hazirindan Fisek
Abi’n giris yapti bile... (Pay-to-win ol-
madigini birilerine anlatabildiysem ne
mutlu bana! H1Z1, 14 aylik DayZ’den
¢ok daha stabil ve akici bir oyun, gele-
cegi de daha parlak. - Sefik)

4. Bu sorum Sefik Abi'ye: “Fisek” dersem
bir sorun ¢ikar mi? (Gergi giriste Fisek
Abi dedim, insallah bir sorun ¢ikmaz.)
Sorun ciktil bile. Su an GPRS’le evini
bulmaya calisiyor. Ona GPS kullanma-
si gerektigini sdylemeyecegim, don’t
worry. (Bana bulagsmak istemezsin
dostum! - Fisek)

5. YouTube’a yeni eklenen kameralar
arasl gegcis olayini sevdiniz mi?

Heroes of the Storm
'a adim attim, ¢ok mem-
nun kaldm. Sanirnm
Lol cUler igin basit
kallyormus oyun ama
benim gibi hic MOBA
oynamamiglar blyuk
keyif aliyorlardir.

O neymis? Ben niye bilmiyorum? Aaa!
(Oha, ben bile bilmiyorum. - Sefik)
Sorularim bu kadardi. Simdi bu posta 10
saniye icinde kendini imha edecek...
imha ederse beraberinde dergi de gi-
der, bu ay piyasaya ¢ikamamis oluruz.
Hos mu Berke?

Berke AZAKLIOGLU

PARLEZ VOUS FRANCAIS?
Merhabalar LEVEL ekibi. Nasilsiniz, iyisiniz
insallah... Sormak istedigim birka¢ soru
var. Sizi 204’UncU sayidan beri takip
ediyorum ama 6ncesinde de
arkadaslardan alip derste
okuyordum. Ayrica ikinizi
de YouTube’dan takip
ediyorum.

Selamlar Emre.
Bizi nasil
YouTube’dan
takip ediyorsun?
Benim kanalim
yok ki? Uyeligimi

takip ediyorsan

bilemem. Gok soru

sordum, oysaki sen

sormak istiyordun.
Buyur bakalim...

1. Abi Fransa’dan alinan oyunlar
Turkiye’den alinan PS4’te calisir mi?

Oui, oui ils fonctionnez. Fransizca

cevap verdim, anlarsin umarim. (ipucu:

Evet, calisir.)

2. Belki de cevaplamanizi en ¢ok istedigim

soru bu: Baska bir tlkeden alinan PS4

gumrikte sorun yaratir mi? Abi eger ya-
ratmiyorsa nasil gimrikte kaytarili?. (Abi
cevaplarsaniz 400 TL kazang ediyorum
da.)

O, PS4’ hangi yolla Tiirkiye’ye soktu-

guna bagl. Eger biri bavuluna koyup

getiriyorsa hic problem olmuyor

ama kargoyla isteteceksen

astari yluziinden pahaliya gelir.

Bir de mutlaka evrensel garan-

tisi olmasina dikkat et, yoksa

bir sorun olursa tekrar Fransa’ya

yollamak zorunda kalirsin.

3. PS4’e dnerebileceginiz oyunlar var mi?

Market bélumimiuz bu isler i¢in devre-

de! (The Last of Us Remastered.)

4. “Killzone: Shadow Fall” adli bir oyun

var. Acaba bu oyuna inceler misiniz?

Onu yillar, yillar 6nce inceledik. Aimaya

pek degmez ama, séyleyeyim.

Benim sorularim bu kadardi. Cevaplarsa-

niz muthis olur. Yayimlarsaniz da mikem-

mel olur, okulda bir havam olur, elimde

LEVEL'la dolanabilirim. Gértismek Uzere,

hepinize kolay gelsin.

Havali Emre diyecekler bundan sonra

sana. Haydi iyisin! Gorlsiriz...

Nazim Emre YILMAZ

LEVEL

B Tuna Sentuna

—_
w



TAKVIM MART

6 Mart

Bladestorm: Nightmare (PS3 PS4 XONE)
Screamride (X360 XONE)
Zombie Army Trilogy (PC PS4 XONE)

20 Mart

Final Fantasy Type-0 HD (PS4 XONE)

Mario Party 10 (Wiil)

Mario vs. Donkey Kong: Tipping Stars
(Wiil PSV)

Project CARS (PC PS4 XONE)

RIDE (PC PS3 PS4 X360 XONE)

The Awakened Fate Ultimatum (PS3)

Diger
3 Mart
Resident Evil: Revelations 2 E02

(PC PS3 PS4 X360 XONE)

4 Mart
White Night (PC PS4 XONE)

9 Mart
Shelter 2 (PC)

14 LEVEL

19 Mart

Battlefield Hardline (PC PS3 PS4 X360

XONE)
Worlds of Magic (PC)

11 Mart
Ori and the Blind Forest (PC XONE)

17 Mart
Resident Evil: Revelations 2 E04
(PC PS3 PS4 X360 XONE)

25 Mart
Bloodborne (PS4)

10 Mart

Assassin’s Creed: Rogue (PC)

DmC: Definitive Edition (PS4 XONE)
Resident Evil: Revelations 2 EO3 (PC PS3
PS4 X360 XONE)

24 Aralik

Grand Theft Auto V (PC)

27 Mart

Borderlands: The Handsome Collection
(PS4 XONE)

LEGO Ninjago: Shadow of Ronin (PSV 3DS)
Toukiden: Kiwami (PS4)

Toukiden Kyoku (PSV)

30 Mart
Dead or Alive 5: Last Round (PC)






SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

A4

Zle

Platform: PC, PS3, PS4, X360, XONE, Mac

Cikis Tarihi: 2016

Rengarenk ve tarz sahibi grafiklere sahip, aksiyon ve RPG tirlerini
bir araya getiren bu oyunda bir yandan hayatta kalmaya ¢alisacagiz,
diger yandan 6zel guglerimizi kullanip icinde bulundugumuz dinyay!
sekillendirecegiz.
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Oltmstizitk pesinde...

Lara Rise of the Tomb Raider’la, bir kez daha sahnede

3. Ylzyl'da, “Maly Kitezh” ve “Bolshoy

Kitezh” adinda iki Rus sehri varmis. Maly
kUcuk olana verilen isimmis, Bolshoy ise
blytk olana. Prens Georgy Il blyuk olan sehri
Svetloyar GolU’'ntin biraz agiginda bulmus ve
icerdigi buyuk sirlar, btytk bilgiler ile bu sehri
kutsal olarak isaret etmis.
Bir guin, bir Mongol prensi Batu Han, Maly
Kitezh'i isgal etmis. Prens Georgy de ordu-
suyla birlikte Bolshoy Kitezh’e kacmis. Ne
var ki Batu Han’in yilmaya niyeti yokmus ve
Georgy’yi bu gizli sehre kadar takip etmis.
ilging bir sekilde Bolshoy Kitezh halki kendini
savunmamis bile, sadece dua etmisler. Duanin
sonunda sehir Batu Han’la birlikte gélin
dibine dogru batmaya baslamis; icerdigi tim
hazineler ve gizemlerle birlikte...

Sadece gonli temiz olanlara acik

Bir efsane olarak adlandirilan Kitezh sehri,

Rus sanatcilarinin tablolarinda da kendine yer
bulan, ilging bir hikéye. Crystal Dynamics ekibi

de yeni Tomb Raider’| tasarlarken, daha
once pek fazla kullanlmamig bir efsaneyi
konu etmek istemis ve nihayetinde de Kitezh
OykUsuna oyunlari igin segmis. Bu da Lara’yi
yagmurlu ormanlardan alip sogugun tam
ortasina, Sibirya’nin daglarina géturtyor.
Platonuzu ve atkinizi alin, Sibirya gergekten
soguk olacak.

Peki, deli Lara, Kitezh'i niye bulmaya ¢aligi-
yor, Sibirya’da ne isi var? Crystal Dynamics
hikayeyi kurgularken ilk Tomb Raider’da
olanlari da g6z ardi etmemis. Oyunu oyna-
yanlar bilirler, Lara burada bir 6limstzle kar-
sllasmisti ve hayat altlist olmustu. Boyle bir
varligin varligina, ne mutlu Turk’dm diyene!
Bir dakika, konu karisti. Boyle bir varlik elbet-
te ki Lara’nin aklini karistirmis ve 6lumsuzlik
kavraminin pesini birakmamaya karar vermis
Lara. Bu ylzdendir ki Kitezh’deki yeni bir
6limsuzlik efsanesi onun ilgisini cekiyor, bu
yUzden her seyi geride birakip -30 dereceye
seyahat ediyor.



ahsete cagr

don’in kitabina génderme yaptim zira

3 gece olmasini bekleyeceksiniz 6rnegin...

ayir, hayir, oyun sizi vahsete gagirmiyor. Jack

996'daki ilk Tomb Raider’dan beri kurtlar Lara’nin

esini birakmiyor. Yeni oyunumuz soguk bolgeler-

> gectidi icin bizi karsilayacak olan diigmanlar,

~ hayvanlar da bu bolgeye uygun varliklar olacak.

Dﬂesela devasa bir aylyla karsilasacagiz daha oyu-

" nun ilk dakikasinda. Bu aylyl ilk asamada yenmek

“n[JmkUn olmayacak ve kagcmaya calisacagiz.
Guglenip, ekipmanlarimizi tamamlayip ayyla -ki
kendisi bolgenin koruyucusu olarak ifade ediliyor-
bulusmaya gittigimizde de yine zorlu bir micadele
olacak fakat onu yendigimizde yepyeni bir semanin
da sahibi olacagiz. Evet, yeni oyunda ekipman
olusturmak icin bayagd bir gaba harcamamiz
gerekecek. Ayni Far Cry 4’te oldugu gibi, belirli
pir tipte hayvani dldirmeden bazi ekipmanlarin
sahibi olamayacagiz. Ustelik bu hayvanlar hava
gecislerine, gece - glindiiz durumuna gore ortadan
kaybolabilecek. Belirli bir tir kurdu bulabilmek icin

Antika

Bulmacalar... Tomb Raider’in degismezi olan
bulmacalara bir énceki oyunda bolca rastlamistik.
Yeni oyunda hem daha ¢ok, hem de daha zorlu bul-
macalarla karsilasacagimiz agiklaniyor. Kitezh eski
bir sehir oldugu icin bu defa bulmacalarin tipi de bu
antik sehre gore olacak. Yapimcilar yine de zorluk
seviyesini fazla abartmadiklarini soylyorlar zira
oyuncularin oyunu yarida birakmasini istemiyorlar.
Bulmaca turleri artik tek bir sey yapmanin 6tesinde,
birden fazla isi yapmayi gerektirecek ve o acimayan
kaplyl agmak igin kafa calistirmamiz istenecek. (Siz
hemen YouTube’dan ¢ézime bakacaksiniz tabii ki.)
Grafiksel olarak da oyun Xbox One’a hazirlandigi
icin cok daha fazla detaya ev sahipligi yapiyor.

Hem efektler, hem karakterlerdeki detaylar, hem

de mekanlardaki dokular énceki oyuna gore gok
daha iyi bir konumda. llk asamada Xbox 360 ve
Xbox One icin piyasada olmasi beklenen oyunun
PC’ye ve PS4’e de cikacagini disinlyoruz ama bu,
2017’den dnce gerceklesmez gibi geliyor
maalesef... m

Oyuna ilham Veren 8 Film -

Cogu oyun firmasi, bir oyunu kodla-
masina, grafiklerine el atmadan 6énce,
oyunun atmosferini hem finansoérlere
anlatmak, hem de kendileri yorumla-
mak icin bir sistem kullaniyor. Cesitli
gorsellerden olusan bir fragman olarak ]
diUsutnebileceginiz bu video, Rise of the :,' f

Tomb Raider’a da hayat vermis durum-

da. Bakin bakalim bu videoda hangi S J
filmler var... g(
Rambo: First Blood Balim 2 A
Gizlenme, gerilla taktikleri ve savasma ¥

stili bu filmden geliyor. S

Terminator 2: Judgement Day

Sarah Connor gelecegin bilgisine sahipti
ve ona kimse inanmiyordu, Lara da
6limsuz bir ruh gérdi ama kimseyi
inandiramiyor. Ikisi de btiyk bir bilgiyi
omuzlarinda yUk olarak tasiyor.

The Edge

Bir aylyla micadeleyi en iyi vurgulayan
filmlerden biriydi The Edge ve Rise of
the Tomb Raider’in ayiyla olan savasin-
da da etkisi buyuk.

Hanna

Sogukta, karda - buzda nasil hayatta
kalinir, bunu bize Hanna’dan iyi anlata-
cak film yoktur herhalde...

The Grey
Alaska’daki bir ucak kazasi sonucunda,
sogukta hayatta kalmaya galisan bir

grubun hayat muticadelesi, Lara’ninkine =
bir hayli benziyor. '.t\!

The Descent B

Lara’nin kiigtik baltasini nasil kullandigi “,)
ve magaralardaki mucadelesi, bu film- ? b
dekine benzemekte. -

AVP: Aliens vs. Predator < g
K&t bir film olmasina ragmen, =
Predator’in karli bir ortamda kurbanlarini
takip etmesi, bu filme de ilham kaynagi
olmus.

The Day After Tomorrow
Havanin agirn sogumasi ve insanlarin bu
sogukta hayatta kalmaya ¢alismasi da

oyunda kullanilan atmosfer detaylarin-
dan biri.

i
-




Bl HABER

/or mu”? Bvet...

Bloodborne’a yakindan bakig

Bildiginiz Uzere dUnyada “Dark Souls”
ve “Demon’s Souls” adinda iki baslik-
ta toplanan, zorluguyla Gnli iki yapim var.
Bu oyunlarin fanatikleri de bir hayli blyuk.
Ve yine bildiginiz veya bilmediginiz Uzere
bu ayin 25’inde, PS4’e 6zel olan Blood-
borne nihayet piyasaya cikiyor. “”Nihayet
diyorum zira oyun ertelenmisti.
Bloodborne, Dark Souls kadar kazik ola-
cak mi, henlz bilmiyoruz ama gozlemleri-
miz sonucunda oyunun belirli bir zorluga
sahip oldugunu anlamis bulunuyoruz.
Gelin, bu oyunda ne oluyor bir bakalim...
“Hunter” ad verilen avcilardan birinin
kontroliindeyiz. insanlarin terk ettigi,
herkesin birer zebaniye dénustigu bir
ortamda yaratik pesinde kosuyor ve anli-
yoruz ki tek Hunter biz degilmisiz meger.
Bu Hunter durumu, segcilen kisilerin birer
savascl olmasi anlamina geliyor. Hos...
Oyunun hemen basinda 6lUyoruz. Evet,
hayata dondtgumuz gibi bir yaratikla
karsilaglyor ve silahimiz olmadigi icin onun
tarafindan kurban ediliyoruz. Ne var ki
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bu oyunun sonu degil, “Hunter’s Dream”
adindaki bdlgeyle tanismak icin bir firsat.
Bir ¢esit korunakli bélge olarak adlandira-
bileceginiz Hunter’s Dream, karakterimizin
gelisimiyle ilgili 6geleri icinde barindiran,
ufak bir alan. Buraya ulasmak icgin ya
6lUyor ya da oyun alaninda bulunan Mes-
senger’larin isinlanma noktasina gidiyoruz.
Hunter’s Dream bolgesinden, actigimiz
diger bolgelere de direkt isinlanabildigimizi
gbruyoruz ayrica.

Kahramanimiz bir elinde kesici bir alet,
digerinde de menzilli bir silah tasiyor,
oyun boyunca da daha ¢ok kesici olanla
savaslyor. Gérdugumuz kadariyla oyunda
bolca silah bulunacak ama silahlari gelis-
tirebildigimiz icin bir tanesinde de karar
kilabilecegiz. Silahlarin kullanim sonucun-
da tamir edilmesi gerektigini de 6grenmis
bulunuyoruz.

Peki, oyunun zorlugu nerede? Karsimiza
¢ikan dismanlar, siradan dismanlarsa
bunlar birkag vurusta éldurebiliyoruz;
hatta karakterimiz uzunca bir sire, bu

Kalkan

Oyun boyunca bolca kalkana sahip
dismanla karsilagsacagiz. Ahsap
kalkanlara sahip olanlari tepelemek
belki kolay olacak ama ileride daha
iyi malzemeden yapilmis kalkanlar da

karsimiza gikacak. Isin glizel tarafiysa
bizim de bir noktadan sonra bu
kalkanlari taslyabilmemiz. Atesli sila-
himizi tasidigimiz elimizle kullanaca-
gimiz kalkanlar bize tam kapsamli bir
koruma saglamayacak ve kalkanimizi
surekli kullanirsak kirilip yok olacak.

dismanlari o kadar kolaylikla dldtrdu ki
her sey biraz sikici geldi. Siradan disman-
larimiz bir grup oldugunda veya bir yere
saklandiginda zorlu bir hale gelebiliyor,
Ucten fazlasi varsa ¢ok dikkatli olmak
gerekiyor. Grup olmayan ve tek basina
hareket eden dismanlarin tehlikelisine de
hizli hareket edenleri ekleyebiliriz. Bunlar
atlayip kacarak insani sinir edecek gibi
duruyor.

Oyunun zor kismindaysa direkt olarak yari
boss ve tam zamanli boss’lar gostere-
biliriz. “Cleric Beast” adinda devasa bir
yaratik ¢ikiyor mesela oyunun ilk bélumin-
de; bunu yenmek igin kagma ve saldirma
yeteneklerinizi bayagdi gelistirmeniz gerekli
zira hem ¢ok hasar veriyor bu yaratik,
hem de yogun bir saglik puanina sahip.
TUm bu gdzlemlerim sonucunda oyun
hakkinda birtakim siiphelerim olustu. On-
celikle mekanlar birbirine gok benziyor ve
asiri kasvetli. Bu durum bir siire sonra can
sikabilir. Ayrica tam Devil May Cry’lik kali-
tede boss’lara sahip oyun ama bizim yete-
neklerimiz Dante’den ¢ok daha dusuk.
Strekli vur - kag oyunu oynamak kag kisi
isteyecek, bundan emin degilim... Belki
oyunun ilerleyen kisimlarinda yetenekleri-
miz, silah ve ekipmanlarimiz da gelisir de
monotonluk kirilir. Yoksa simdiden ge¢cmis
olsun... m



Finish Him!

Mortal Kombat X’e hazir misiniz?

Sadece bir ay sonra Mortal Kombat efsa-
nesinin 10. oyunu piyasaya cikiyor. Bir
onceki oyunla serinin sevenlerini tekrar mutlu
eden NetherRealm Studios, MKX'te de basarlli
olacaga benziyor.

On hazirlik olarak sizi oyunda nelerin karsi-
layacagini sdyle bir toparlayalim. Oncelikle
karakterler... Cassie Cage, D’Vorah, Ferra/Torr
ve Kotal Kahn, daha énce hi¢ gérmedigimiz,
bu oyuna 6zel olan dévisguler. Onceki oyun-

yeni oyunda devam ediyor.

Degisiklikler arasinda karakterlerin Ucer
versiyonunun bulunmasi dikkat ¢ekiyor. Bir
karakterin oynanisini bayagi bir degistiren
varyasyonlar, sizi strekli antrenman yap-
maya itecege benziyor.

Bir baska eklenti de MK3'te yer alan
Brutality’lerin geri donusuyle gerceklesi-
yor. “Finish Him” yazisi ekrana geldiginde
dlsmanimizi onlarca tekme ve yumruk ile

Ermac, Goro, Kano, Kitana, Kung Lao, Quan
Chi, Raiden, Reptile, Scorpion ve Sub-Zero.
Yani toplamda 14 karakter bulunuyor

lardan gelen karakterlerse Ermac, Goro, Kano,
Kitana, Kung Lao, Quan Chi, Raiden, Reptile,
Scorpion ve Sub-Zero. Yani toplamda 14
karakter bulunuyor. Séylenti olarak da Sonya,
Jax, Rain ve Cyrax ekibe eklenebilir. 14 karak-
ter bakinca bir hayli az gézUkUyor aslina ba-
karsaniz. Bunun nedeni de oyunun DLC'’lerle
beslenecek olmasindan baskas! degil.
Oynanista bizi bir dnceki oyundan pek farkl bir
sey beklemiyor. Yine kombolar, 6zel hareketler,
rakibimizin rontgen goéruntuleriyle bezeli X-ray
hareketleri ve Fatality’ler aynen oyundaki yerini
koruyor. DévUslerin gerceklestigi bolimlerde,
gevre elemanlarini kullanabilme durumu da

sarsip sonra patlattigimiz Brutality’ler, ba-
kalim nasil bir gorsellikle sunulacak bize...
Oyunda gizgisel olmayan ve 6nceki oyuna
gore ¢ok daha iyi tasarlanmis bir hikaye
modu bulunacak. Bunun yaninda sirala-
mali 1v1 modu, King of the Hill, Survivor
ve Test Your Luck oyun tipleri de oyundaki
yerini alacak. Onceki oyunun Challenge
Tower’ini andiran Living Towers, Challen-
ge Tower’dan farkli olarak gunltk olarak
degisen gorevlerle bizi karsilayacak ve bu
sayede oyunu her glin oynamak isteye-
cegiz.

“Black Dragon”, “The Brotherhood of

Shadow”, “The Lin Kuei”, “Special Forces” ve
“White Lotus” adindaki taraflar da bu oyundaki
en buyUk yeniliklerden. Oyuncu olarak bu
taraflardan birini sececeksiniz ve resmen bir
takimin Uyesi olacaksiniz. Her kazandiginiz
mag bu tarafin puanini arttiracak ve haftalik
mucadelelerde hangi taraf kazanirsa o tarafin
oyunculari da gesitli hediyelerle 6dullendirile-
cekler. (Oyun igi hediyeler tabii ki.)

Oyun kesinlikle ¢ok iyi tasarlaniyor ve blyUk
ihtimalle uzunca bir stre oynayacagiz. Street
Fighter gibi bir turnuva oyunu olma olasilgi az
olsa da son derece eglenceli bir dévis oyunu
olacagl acik... m

Koleksiyoncu

iki tane farkli koleksiyon strimiine sahip
olacak MKX. Bunlardan bir tanesi siradan,
daha ucuz olan Kollektor’s Edition, dige-
riyse Kollektor’s Edition by Coarse. Coar-
se olan Turkiye sinirlarina girer mi, bilmi-
yoruz ama bunun igeriginde Scorpion’in
Batman’e benzedigi, inanimaz guzel

bir figlr bulunuyor. Normal koleksiyon
sUrimUndeyse yine bir Scorpion figlra
var ve buna ek olarak MK ¢izgi romaninin
ilk sayisi, metal kutu, oyun ici bonus igerik
Ve ne ise yaradigini anlayamadigimiz bir
metal kart bulunuyor.
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VWarhammer'| fareler pasti!

Vermintide sizi fare avina davet ediyor

Bayagl uzunca bir stiredir online oyun
piyasasini MMO ve karsilikl micadeleyi
benimsemis FPS/TPS oyunlarinin kontrol et-
tigini farkinda misiniz? Herkes Call of Duty’de
birbirinin pesinden kosarken, ben “Neden
birlesip akilli bir yapay zekaya karsi savasmi-
yoruz?” diye diisinUp durdum, nihayet piyasa
da kendine geldi.

Bir isveg firmasi olan ve War of the Roses,
Lead and Gold ve Krater gibi adini duymadi-
gimiz oyunlari hazirlayan Fatshark tarafindan,
yaklasik iki yildir hazirliklari strdurdlen Vermin-
tide, dort kisilik bir ekibin, “Skaven” adindaki
korkung fare irkini durdurmaya ¢alismasini

konu ediyor. Magnus Kulesi’'nin tepesinden,
Under Empire’in lagimlarina kadar her yeri
isgal etmis olan Skaven’a dur diyecek olan da
bizden bagkasi degil.

Ancak Warhammer’in fantastik dtinyasi hak-
kinda bilgi sahibi olanlara tanidik gelecek olan
isimlerle bezeli olmasi beklenen Vermintide,
bes farkll karakterden birini segmemize olanak
taniyacak. Bu bes karakterin her birinin,
birbirinden farkl birer oynanisa, farkl 6zellik-
lere ve zayifliklara sahip olacag belirtilirken
karakterler hakkinda daha fazla bilgi verilmiyor
maalesef. (Oyunun sitesinde karartiimis olarak
bes karakteri gorebilirsiniz; bir tanesi Clice

KUcUK, siyah baloncuklar...

Badland, iOS'tan sonra PC'de ve konsollardal

imdi bir iOS cihaza sahip degilse-

niz veya esiniz iPad’inde surekli
musterilerine yemek yapmasi gereken
bir oyunun basinda olup da size iPad’ini
koklatmiyorsa bazi Apple oyunlarindan
da bihaber kalmaniz kuvvetle muhte-
mel. 2013 yilinda esip kopan Badland
de bu sekilde gézimden kagmis ama
yapimal firmanin kagcmamis; Frogmind,
oyunun basarisinin son derece farkinda
olacak ki Badland’i PC’ye ve konsollara
uyarliyor.
“Badland: Game of the Year Edition”
olarak adlandirilan oyunda birtakim
siyah yaratiklari kontrol ediyoruz. Bunlar
¢ogaliyor da, azaliyor da ama sayilarinin
birden aza dismemesi gerekiyor. Ek-
ranin solundan sagina dogru otomatik
olarak ilerleyen yaratiklarimiz binlerce
farkl engelle karsilagiyor ve onlarin bu
engellerin Ustesinden gelmelerini biz
sagliyoruz.
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Oyunun bu yeni strimu toplamda 100
tane tek kisilik boélum, 100 tane co-op
bolim ve 27 tane de multiplayer harita
ile birlikte geliyor. Ayrica oyunun tim
gorselligi de gdzden gegirilmis durum-
da; fragmani izlerseniz, oyunun nasil
guzel gézuktugunu direkt anlayacak-
siniz.

Tabii ki Frogmind kucuk bir firma ve
blyUk bir isin altina giriyor. Onlara da
bu yolda Fez, Bastion gibi oyunlarda
calismis Blitworks ve Trine’in yaraticisi
Frozenbyte yardim ediyor.

PC, PS8, PS4, Xbox One, Wii U, PS
Vita, Mac ve Linux i¢in hazirlanmakta
olan oyun en keyifli PS Vita’da olacaktir
diye dustnliyorum zira bu tip oyunlar
ekran karsisinda oynamak yerine, aklini-
za estigi yerde, bir bélim gegmecesine
oynamak ¢ok daha keyifli oluyor.
Badland: Game of the Year Edition
ilkbahar aylarinda piyasada... m

irkindan, digeri de Bloodborne’dan, ¢ok belli...)
Bu oyunu tam olarak neyin 6zel kilacagini
soracak olursaniz da size yapimcilarin cevabini
vereyim: Yakin dovus. Evet, Vermintide genel
olarak yakin doviste savasmamiz isteyecek.
Firma uzunca sUredir bu mekanik tzerinde
galistigi icin saniyorum ki hayal kirikligina ugra-
mayacagiz ama tabii ki konusmak igin hentiz
erken.

PC, PS4 ve Xbox One i¢in hazirlanmakta olan
oyunun ¢ikis tarini 2015’in ikinci yarisi olarak
belirtiliyor. Bakallm Evolve’un, cesit cesit
MOBA'nin ve FPS’nin dolandidi online arenada
Vermintide tutunabilecek mi... m




Kickstarter'da bir JRPG

BUyU, mekanik canavarlar ve fazlasi Edge of Eternity’de

ectigimiz ay Kickstarter’da yeni bir oyun

bagis toplamak Uzere yerini aldi ve kisa
sUrede fonlandi. Bu oyunun adi da Edge of
Eternity seklinde cereyan etti. Oyun konsept
asamasini goktan gectiginden ve hatta oy-
nanabilir bir halde oldugundan 6turl de hizla
istedigi parayi topladi saniyoruz ki.
lyi bir harmoni iginde yasayan (g irkin kdkinii
kazimak Uzere uzaydan gelen yaratiklara karsl
verilen savasin konu edildigi Edge of Eternity,
bu medeniyetlerin bir hastaliga kapilimasini
ve canlilarin %50 oraninda mekaniklesmesini
anlatiyor. Yani oyunda devasa bir Kraken
gbrdugunuzde bunun Uzerindeki aliminyumu,
paslanmaz celigi de sorgulamayacagiz.
Siki birer Final Fantasy fanatigi olduklarini belli
eden oyunun yapimcilari, Edge of Eternity’yi
tam bir JRPG olarak tasarlyorlar. Oyunda
dilersek sira tabanli savas sistemini kullana-

cagiz, dilersek de “ATB” adindaki, FFXIII'te yer alan
sistemi. (ATB daha iyi gidiyor bu devirde.)
Karakterlerimiz elbette ki seviye atlayacak fakat
yapimci ekip, silahlara da blytk énem veriyor.
Karakterimizden bagimsiz olarak silahlarin da seviye
atlayacagini bildiriyor ve cesitli taslarla silahlarmizi
gUclendirebilecegimizi belirtiyorlar.

Tamamiyla 6zgUr olacagimiz oyunda hikaye de ¢iz-
gisel olarak ilerlemeyecek. Aldigimiz gdrevleri yapma
seklimize, aralarda verdigimiz kararlara gore hikayede
degisimler olacag belirtiliyor.

TUm bu vaatler iyi, hos fakat oyunun fragmani bana
maalesef pek de i¢ acicl gelmedi. Su asamada
gecmisten gelen bir JRPG’den farksiz gdzl

oyunu bu fragmani gérUp de fonlayanlarin dtisin-
cesini pek anlayamadim acikgasi. Hele ki ortada
Dragon Age, The Witcher gibi gergekler varken Edge
of Eternity’nin tutunmak icin daha ¢ok calismasi
gerekiyor. m

. heyecanlandiniz

tiklerinin igtahini kabartiyor

Persona serisi uzun sUredir piyasada

olan bir JRPG. ilk oyunlari her ne

kadar kisitl bir kitle tarafindan sevilmis ve
oynanmis olsa da dérdincu oyun dinya
¢apinda biyUk bir begeni topladi, oyunun
¢cikmayan striimU kalmadi. En son bu JRPG
oyunundaki karakterler Uzerine yapilan iki
tane de dovls oyunu piyasaya surtldu.
Persona 4’Un bu kadar begenilmesi elbette
ki Atlus’un bir devam oyunu hazirlamaya ite-
cekti ve Persona 5’in adam gibi ilk bilgilerine
gectigimiz ay kavustuk. Yeni oyunda yine
“Persona” adindaki, gl¢lU, ruhani varliklar
kontrol edebilen liseli gengler basrolde. Asll
karakterimiz de gozIUklu, sessiz ama icten
ice gayet guclu bir delikanli. Ona, hikayede

6nemli bir yere sahip olan siyah ve blyUk-
¢e bir kedi eslik ediyor. Ayrica iki tane daha
liseli gencin kadrajda oldugunu goériyoruz.
Oyunda bUyuk ihtimalle gok fazla kontrol
edilebilir karakter olmayacak zira Persona
4’te karakterlerden ¢ok, farkli Persona’larla
isimizi hallediyorduk. Bu U¢ gencin ortak
yaniysa ailelerinden uzunca bir stredir
bihaber olmalari ve kdklerini bilmemele-

ri. Ana karakterimizin asil Persona’sinin

adi Arsene. Evet, Fransiz hirsiz Arsene
Lupin’e génderme yapilarak hazirlanmis
bir Persona ve zaten asil gtictl de hirsizlik.
Bu Persona sayesinde karakterimiz, diger
karakterlerin giremedigi yerlere girebilecek.
Savaslar yine sira tabanli olacak fakat

fragmandan gérdigimuz kadariyla bu defa
efektlerde bir patlama var ve sanki her sey
gercek zamanda oluyor gibi blyUk bir aksi-
yon s6z konusu.

Persona’larimizi gliglendirmek, savasmak
diginda is yapmamiza olanak taniyan sosyal
baglar da yeni oyunda yer alacak. Boylece
teneffls arasinda, okuldan sonra ¢esitli akti-
vitelere katilabilecegiz.

Rastgele olusturulan zindanlara ek olarak
hikayeye bagli, tasarimi daha 6zenli olan
mekanlari da gérecedimiz oyun grafiksel
olarak gergek bir anime tadinda.

Bu yil PS3 ve PS4 icin piyasada olmasi
beklenen oyunu tim animeciler, JRPG’ciler
radarina almall. m
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Daha fazla Destiny!

Eklenti paketi bekleyenlere, House of Wolves

Destiny dyle bir oyun ki begenmediginizi
sanip basinda saatlerinizi gecirebiliyor-
sunuz. DUstnln ki Diablo Il fakat basaril
olmak icin gercek birtakim galismasi ve nisan
alma beceresi gereksin... ilk ¢ciktiginda cok
begenilmeyen ama bir slre sonra internet
sitelerinin puanlarini ytkseltmesine neden olan
Destiny, su vakte kadar grafigini iyi korudu ve
ikinci DLC paketiyle oyunculari daha da mutlu
etmeyi planliyor.

internete sizan veya sizdirilan bilgilere gére
yeni eklenti paketinin adi House of Wolves

ve 19 Mayis’ta ¢evrimici olmasi bekleniyor.

Talihsiz bir kaza.

Perili evde hayatta kalma mucadelesi, White Night'ta

11 1938. Amerika birkag yil sonra

bUyUk bir savasin icinde olacagini
bilmiyor, zaten umurunda da degil.
Uzun parddsulerin, fotr sapkalarin
moda oldugu 1930’larda, kahrama-
nimiz bir arabaya biniyor. O araba ki
ileride karsilasacagdi felaketin seyahat
bileti... Arabaya biniyor, karanlik yollarda
ilerlerken bir kadin ¢ikiyor karsisina ve
duramayip ona carpiyor. Artik dalginlik-
tan mi, baska bir seyden mi, bilmiyoruz,
kotl bir kaza yapiyor karakterimiz. inip
baktiginda kadinin 6lUp 6Imedigini bile
bilmiyor ve terk edilmis bir eve siginiyor.
Ne oluyorsa da ondan sonra oluyor...
Meger kahramanimizin sigindigi ev,
hayaletlerin isgal ettigi bir evmis. (Tek
bir hayalet de olabilir.) Bu evden derhal
niye ¢cikmadigini da hentiz bilemedigimiz
isimsiz kahraman, bir sekilde hayatta
kalma mucadelesi icine giriyor, olaylar
gelisiyor.
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Pakette yeni hikaye gorevleri, yeni bir Raid,
Uc tane multiplayer haritasi ve sonunda ko-
caman bir boss’la miicadele ettigimiz, yeni
bir Strike g6revi bulunuyor. YUuzlerce yeni
silah, zirh ve ekipmanin da bu pakette yer
alacag sOyleniyor. Raid gdrevinin, su an icin
girilmesi mumkun olmayan Reef bélgesinde
gececegi de agiklanan bilgiler arasinda.
internette yayimlanan bu bilgilerin ardindan
bir Bungie sorumlusu, bu bilgilerin kismen
dogru oldugunu kabul etti fakat her seyin,
her an degisebilecegini de sdyledi. (inadina
degistirirler.)

Daha &nce elbette ki sayisiz “survival
horror” tirinde oyun gérduk ama White
Night'r onlardan ayiran ¢ok buyuk bir
6zelligi var: Gorsellik. Oyun tamamiyla
siyah - beyaz bir gorinttide hazirlaniyor
ve gbrdiguimuz kadarryla oyuna renk
katan tek 6ge de ates. Turuncu renkteki
alevler hem etrafi aydinlatiyor, hem de
oyunda isimize yariyor.

Gogu yerin karanlik oldugu oyunda,
alevler disinda bize yardimci olan
yegane esyamiz da el fenerimiz olacak.
El feneriyle gezdigimiz her yeri aydin-
latmaya calisacagiz ama bundan daha
kotlsu, o aydinlattigimiz yerlerde bizi
bekleyen hayaletlerin varligi...

Bizi korkutup korkutmayacagini bu ay
icinde 6grenecegdimiz oyun PC, PS4 ve
Xbox One icin hazirlanmakta. Dustk
fiyatiyla da dikkat ¢geken oyunun frag-
manini mutlaka izleyin; emin olun oyunu
denemek isteyeceksiniz... m

Bu DLC paketinin disinda, Eylil ayinda tGgunct
bir paketin gelecegi bilgisi de paylasildi.
“Plague of Darkness” adini tasimasi planlanan
paketin en buyuk 6zelligi, su ana kadar Destiny
icin yayimlanmis en blyik DLC olacak olmasi.
Activision’in ve Bungie’nin finansal durumla
ilgili yorumlari arasinda da Destiny’nin 2014’ten
sonra yeniden para kazanmaya baglayacagi
bilgisi bulunuyor. Yayimlanacak olan DLC’ler
firmalara -duragan giden satislarin aksine- yeni
kaynaklar saglayacak.

Eger hala Destiny’le zaman gegciriyorsaniz, bu
DLC’ler keyfinizi yerinize getirecektir... m




Nerede o gorkemili gunler...
3800’e yakin ¢alisan Sega’ya veda ediyor

Sega bir ara oyun konsolu piyasasinin
en 6nemli isimlerinden bir tanesiy-

di. Nintendo ile kapisirdi ve eger dogru
hamleleri yapabilseydi Dreamcast ile konsol
piyasasinda var olmaya devam edebilirdi.
Olmadi, olamadi ve Sega konsol Uretimin-
den elini ayagini ¢ekti, sadece oyun yayini
ve yapimina yoneldi. Uzunca bir stredir bu
alanda hareket eden Sega, maalesef pek
de basarili bir profil gcizmiyor zira ne ya-
yimladigi oyunlar cebine para sokuyor, ne
de Sonic lisansi artik istedigi dlctide para

Eskiler, yeniden

Q*Bert'i 6zleyenler burayal

Zamanlnda Amstrad sahibiydim ki bu bilgisa-
yari ancak tarih kitaplarinda okudugunuzu
dusuntyorum. Amstrad, yesilin tonlarinda
gdrintl veren bir ekrana sahipti ama bu bilgisa-
yarda oynamadigim oyun kalmamisti. Bunlar-
dan bir tanesi de “Q*Bert” adindaki, buimaca

- platform karisimi olan oyundu. Gegtigimiz

getiriyor. Bu finansal ¢okusten ilk olarak
Sega of America etkilenmis durumda. San
Francisco’dan, California’nin glineyine tasi-
nan firma, bu sirada 300’e yakin ¢alisanini
da isten cikaracak ve siz bu yaziyi okurken
bu islem tamamlanmis olmali. “Géndllt
emeklilik” olarak adlandirdiklar bu is birgok
kisinin hayatini kot anlamda etkileyecek ve
saniyorum ki bu, Sega’nin tek isten ¢ikart-
ma isi olmayacak... Gegmisin Unl{, zengin
firmasinin bu durumlara gelmesi insani
gercekten GzUyor... m

aramizda

yaz Steam’de “reboot” sirimu yayina giren
bu oyunu belki oynamigsinizdir bile fakat
eger oynamadiysaniz, Q*Bert Rebooted’in
PlayStation sistemlerine geldigini bilmelisiniz.
Artik altigen platformlar Uzerinde ziplattigimiz
garip yaratigmiz, PS sistemlerine 6zel olarak
daha fazla bélimde, daha fazla power-up ile
ve daha fazla dismanla micadele etmeye
calisacak, tim altigenlerin Uzerine bir kez
geldiginde boltima tamamlayarak rahata ere-
cek. Altigenlerden hoslanmayanlar igin oyu-
nun orijinal hali de pakette yer alacak. Acilis
ekraninda Classic mi, Reboot mu, hangi
sUrumu istediginizi secip oyunu da segctiginiz
tipe gore, farkl grafiklerde oynayacaksiniz.
30 yildir eskimeyi bilmeyen bu oyunu -emin
olun- bir kez denedikten sonra birakmaniz
zor olacak... m

SON DAKIKA!

Dragon’s Dogma'’yi kaginiz oynadi? Oyunu bir
sekilde ¢cok begenenler Japonya’ya taginmali-
lar zira 100’er kisinin ayni oyunda bulunabile-
cegi Dragon’s Dogma Online PC, PS3 ve PS4
icin yakinda piyasaya ¢ikacak.

Akilli telefonlara yeni bir Sonic oyunu,
Sonic Runners geliyor. Kahramanlarimizin
otomatik olarak kosacagi, bizim onlar
sadece ziplatacagimiz oyun iOS ve Android
icin hazirlaniyor.

Battlefield: Bad Company 2, Battlefield 3 veya
Battlefield 4 oyunlarindan birine sahip olanlar,
Battlefield: Hardline’i satin aldiklarinda “Veteran
Pack” adindaki, birka¢ tane guglendirici barin-
diran pakete bedava sahip olabilecekler.

Bu ayin 20’sinde piyasada olmasi beklenen
Project Cars, 2 Nisan’a ertelendi.

Bir séylentiye gbre PS4 ve Xbox One igin yeni
bir Rock Band oyunu hazirlik asamasinda. Bu
olasilikta var olan enstrimanlarimizi da kullana-
bilecegimiz soyleniyor.

PS4’iin tanitimi yapilirken ortaya ¢ikan
“Deep Down” adindaki free-to-play online
aksiyon oyununun ortadan uzun suredir
kaybolmasinin sonucunda, yapimin farkli
bir sekle buriindiigii ama hala yagsamakta
oldugu aciklandi.

Darksiders 2'yi ¢ciktigi zaman oynayamadiysa-
niz ve bir PS4 sahibiyseniz, bu yilin herhangi
bir zamani piyasaya ¢ikacak olan Darksiders 2:
Definitive Edition’i beklemeye baslayabilirsiniz.

The Lost Vikings’i hatirlar misiniz? Ug tane
Viking’i kontrol ederek ilerlemeye calisti-
gimiz bir bulmaca / platform oyunuydu.
iste bu lclii artik Heroes of the Storm’un
bir parcasi. Ugu de ayri ayn kontrol edilen
bu kahramanlarin oynanis zorlugu da Very
Hard olarak belirlendi.

Bethesda bir ilke imza atarak 14 Haziran’da
gerceklesecek olan E3’e katlacagini agikladi.
BuyUk bir oyunun duyurusu mu geliyor dersi-
niz? (Oho, Fallout 4, 6héh.)

Evolve benzeri, enteresan bir online RPG
Uzerinde ¢alisan BioWare, bu oyunun (Sha-
dow Realms) iptal edildigini agikladi.

FFV’e ¢ok enteresan bir eklenti yapiliyor: Kedi
ve kopek kontrolt. Cesitli bolgelerde bir kedi-
nin ve képegin kontroltind ele alabilecegimiz
gbsterildi ama bunlarla saniyoruz ki sadece
gizli yerleri bulacak, savaslara katlmayacagiz.
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Just Cause 3

GokyUzunde dzgurce stzulmeye hazinz!
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Uzaydaki isimizi bitirdik de Bandai Namco’dan Ucretsiz En karanlik zindanlarda
sira ortagaga mi geldi? bir 2v2 savas denemesi eglenceli bir mlicadele
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Yapim Avalanche Studios Dagitm Square Enix Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One
Cikis Tarihi 2015’in son ¢eyregi Web www.justcause.com

Just Cause 3

Beni yerde arama...

I:ar Cry 4’lerimizi bitirdik mi? O zaman yeni bir “Far Cry”imsi
oyun beklemeye baslayabiliriz. Gergi Just Cause higbir

zaman Far Cry olmak igin ¢abalamadi bana sorarsaniz lakin su
an baktigimda iki oyun arasinda bulytk benzerlikler gériyorum.
Just Cause’da elbette ki bir Grand Theft Auto esintisi de var ve

Olaya direkt aksiyonla girelim istedim. Bu oyundaki temel amag ortalig ka-
osa bogmak. Bir varil mi gérdiin? Patlat. Bir disman mi gérdin? Tepesine
bin... Oyunda yapabileceklerinizin sinir yok ve bu sefer her seyi yeni nesil
farkiyla yasayacagiz.

oyundaki “parasutle gezinme” 6zelligi dyle bir noktada ki yere
inmek istemedik, UgUncU oyunda da bunu istemeyecegiz. Bu
yilin sonunda bizi ekran basina kilitleyecek oyun, Just Cause
3’ten baskasi degil...

m Tuna Sentuna

YUkseklik bu oyunda asla problem degil. Kahramanimiz Rico Rodriguez
her zaman acip kapatabildigi, sahane bir parasite sahip. Bu parasut ve
her tlrlG ylzeye tutunabilen kancalari ile tim haritayr sizilerek gezebil-
meniz mimkun olacak.
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Parasut dnceki oyunun guzelligiydi, burada parasite ek olarak wing- Yine birgok kontrol noktasini ele gegirmeye ¢alisacagimiz oyunda

suit'imiz de var. Ve evet, o da aynen parasut gibi istedigimiz zaman bunu nasil yapacagmiza kendimiz karar verebilecegiz. Havadan
acilip kapaniyor. Wingsuit parasite gore ¢cok daha hizli hareket etme-  mi saldiracagiz, bir tank kacirp giristen mi dalacagiz, bunun segimi
mizi sagliyor ve diledigimiz zaman ikisi arasinda gecis yapabiliyoruz. bizde olacak.

Oyunla ilgili bir adet rahatsiz edici nokta var ki o da konunun bir 6nce- Bir¢cok araci kullanmamiza da izin verilecek oyunda. Tank dedik, bunu
ki oyuna fazlasiyla benzemesi. Onceki oyunda psikopat bir diktatérti savas ugagdl izleyecek ve bir ugagi kagirmak igin de yine pek ise yarar
durdurmaya calisiyorduk, burada da pek farkl bir sey yapmayacaga kancalarmizi kullanabilecegiz. Bir ugakla bir tssU dagitmak eglenceli
benziyoruz... olacaga benziyor.

Bir arabanin Ustlne ¢ikmanin anlami nedir, onu su an kestiremi- Bir seyleri birbirine baglama mekanizmasinin da gelistirildigi ve artik
yoruz ama oyundaki arag kontrollerinde eski Burnout ¢alisanlari birkag nesneyi birbirine takarak enteresan, sapan sistemli silahlar
gorev aldig igin parasutl, wingsuit’i birakip araba kullanmak da ortaya cikarabilecegimiz oyunu simdiden sabirsizlikla beklemeye
isteyebilecegiz. Bu havadaki hi¢ de fena degilmis 6rnegin... baslayabilirsiniz.
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Orta Cag’a hos geldiniz!

GUnUmUzUn RPG dlnyasini bastan asagi-
ya olusturan yegane dénemdir Orta Cag
Avrupasl. Tas kaleler, ahsap evler, sbvalyeler,
sUvariler, krallar, kraliceler... Hepsinin icerisine
serpistirilen Kuzey Mitolojisi, biraz da folklor
hikayeleri ve tUm bunlari daha da inanilmaz
hale getiren buyl! Gergekten bu kadar basit
mi? Tabii ki degil ama aslinda basit olmayan
sey Orta Cag Avrupasi’nin kendisi degil mi en
sevdigim okur? Peki, bu dénemdeki oyunlarla
hasir nesir olan sen, isi biraz daha “gercege”
yaklastirmak ister misin?

Orta Cag buylsi

Uzun bir déneme yayilir Orta Cag ve
Rénesans’in akabinde ortaya gikan eserlerin
arasindan goz kirpar bize. Bu gagin mimarisi,
hem 6ncesini, hem de sonrasini etkiler, bir

Mediéval Engineers

gbrulen bir yapiyr da tzerinde barindiriyor.
Vortex temelli oyunlarda sadece karakterimizle
deqgil, harita Gzerinde de fazlasiyla rahatiz.
Yiizey sekillerini bastan asagi degistirebiliyor,
sonu gelmez gukurlardan, dev daglara kadar
birgok fantastik is yapabiliyoruz. Renklerle de
oynayabiliyor olmak cabasi! Tim bu rahathigin
sebebiyse keyfimize gbre binalar insa etmek.
Ana materyal olarak tas ve tahta kullandi-
gimiz oyun, bize envaigesit ve sekilde insa
malzemesi sunuyor. Tek yapmamiz gereken,
bu malzemeleri bir araya getirerek insaat isine
girmek. Ik bakista birinci sahis kamera agi-
sindan oynaniyor gibi duran oyunda ¢ok fazla
kamera acisi bulunuyor ki bu sayede hem
yapl, hem de izleme asamasinda farkli tatlar
yasayabiliyoruz.

Medieval Engineers’in sundugu en blyuk

Medieval Engineers’in sundugu en buyUk rahatlik
stphesiz ki ucabilmek. Kulaga komik gelebilir
ama devasa bir binay! her agidan gérmeden insa
etmek inanin imkansiz olurdu

noktada her seyin ortasindadir. Ginimuzde
halen birgok 6rnegi olan Orta Cag mimarisi,
Medieval Engineers ile gergek oluyor! Yok
yahu, mimari devrim falan yasamiyoruz. Daha
ziyade bu oyunda Orta Cag temal evler insa
ediyor ve yikiyoruz. Aslinda “ev” demek cok
yanlis oldu ¢lnkul insa edebilecek bina sayisi
cok fazla. Tek gerekli olan sey biraz hayal
gucU, biraz da mantik!

Medieval Engineers temelde “sandbox” bir
oyun, yani yapllacak islerde serbestiz ama o
ayni zamanda “vortex based” denilen ve nadir
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rahatlik stphesiz ki ucabilmek. Kulaga komik
gelebilir ama devasa bir binay! her agidan
gérmeden insa etmek inanin imkansiz olurdu.
Karakterimizi havada ucarken kontrol etmek
cok keyifli oldugu gibi, bir insaat programin-
dan ziyade oyun oynadigimizi da bu sayede
unutmuyoruz.

Binalar dogru yapilmadiklar takdirde hemen
olmasa da zamanla yikilabiliyor. Adamlar
dinamik fizik motoru konusunda iddialilar. Ay-
rica ddnemin mekanik cihazlarini da yapmak
mumkun! Bir mancinik ya da daha biyik

yikim cihazlan yapabilmek isten bile degil.
Ayrica eldeki malzemelerle bir cark yaparsak,
bu carkin direkt olarak oyuna etkilerini gérebi-
liyoruz. Yaptigimiz binalar Uzerindeki agirlik
merkezlerini de tek tusla gorebiliyor, elimize
aldigimiz firlatilabilir gullelerle dev yikimlar
izleyebiliyoruz.

Anlayacaginiz biz yaptigimiz siirece hemen
her sey hayat buluyor! Kabul ediyorum, bina
isini biraz buytk capa ¢ikardigimiz zaman
¢ok uzun zaman harcamak gerekiyor ama
Medieval Engineers bunu da distinmus ve
yapllan binayi kopyalayip aynisini baska bir
yere yapistirabilmeyi mumkun kilarak oyuna
bilyilk rahatlik getirmis. Ozellikle belli temelleri
attiktan sonra onlari kopyala & yapistir yoluyla
kullanabilmek harika! Tabii ki oyuna daha ¢ok
bina parcasi eklenmesi gerekiyor ama durun,
henlz oyun piyasaya ¢ikmadi ve erken erisim
strecinde. Eminim her sey tamamlandigi za-
man ¢ok daha fazla parcanin oldugu bir Me-
dieval Engineers ile karsi karsiya kalacagiz.

m Ertugrul Stingl



Yapim Bandai Namco Dagitim Bandai Namco Tur Aksiyon

Platform PC Web www.riseofincarnates.com Cikis Tarihi Belli Degil

Rise of Incamates

Bandai Namco'dan kotu bir hamle

Un gecmiyor ki yeni bir ddvus oyunu ekran-

larimiza dussun... Hayir, boyle bir durum
yok, hatta doévus oyunlari -uzmanlasmak zaman
istedigi icin- artik en az tercih edilen oyun turleri
arasinda. Tekken ve Soulcalibur gibi isimlerle adini
duyuran Bandai Namco’dan gelen yeni bir oyunu
da otomatik olarak bu sinifa koyduk ama goérdu-
gumuUz sey basgka bir seyi isaret ediyordu: Sikinti.
Bir dévUs oyunu gibi duran, tamamiyla G¢ boyutlu
bir arenada birbirini 6ldUrmeye ¢alisan, enteresan
gUglere sahip insanlari konu eden Rise of Incar-
nates, bir gesit online aksiyon oyunu aslinda. Ka-
rakterinizi segiyor, bir baska kisiyle takim oluyor ve
yine iki kisilik bir takima karsl savasiyorsunuz, olay
bundan ibaret. Oyun dinamikleri iyi olsa bu cesitte
bir kurguya kimse itiraz etmez ama oyundaki
yavanlik, ta Dreamcast zamaninda goérdigumuz
oyunlari animsatiyor. Yani Bandai Namco, kendini
gecmisten alamamis maalesef.
Su an igin toplamda dokuz karakterden birini kul-
lanabiliyoruz. Mephistopheles, Tekken’deki Paul’l
andiran ve oyundaki en dengeli karakterlerden biri.
Ona daha agir hareket eden ama oynamasi kolay
Ares eslik ediyor. Ayni sekilde Lilith ile oynamak
da kolay fakat kendisi biraz gli¢gsiiz. Geriye kalan
karakterler arasinda kocaman bir tirpan tasi-
yan, deli doktor Grim Reaper, bir mech’in iginde
savasan Odin, Misir temali buydler kullanan Ra ve
mistik bir kurda dénUsebilen Fenrir gibi karakterler
eslik ediyor.
Karakter tasarimlari ve karakterlerin 6zel gucleri
hi¢ de fena tasarlanmamis aslina bakarsaniz.
Burada bir Bandai Namco ¢zeni oldugunu gérmek

mumkun. Ne var ki oynanis sikici ve duragan.

Her karakterin iki farkli gesitte temel saldirisi var.
Buna sinirli sayida kullanilabilen &zel saldirilar ve
sizi cok guclu hale getiren Awakening modu eslik
ediyor. Normalde temel saldirilarin bir Devil May
Cry kalitesinde ve hatta daha iyisi olmasi gerekir
ama buradaki gorintl ve his bizi eskinin oyunlarina
g6turiyor. Onlar zamaninda eglenceliydi ama artik
degil... Kombo imkéanlar neredeyse yok gibi. Yapay
zeka rezalet bir halde ve bilgisayara kargi oynamak
yerine oyunu rastgele kisilerle oynamak icin illa ki
bir Circle’a girmeniz gerekiyor. Circle, ¢esitli oyun-
cularin kurdugu, az sayida insan barindiran gruplar.
Bunlara kabul edildikten sonra oradaki insanlarla
oyunu oynayabiliyorsunuz ama bir Heroes of the
Storm gibi X insanlarla oyunu oynama olasiliginiz
yok.

Su an igin bedava oynanabilen oyunun ne formata
burtnecegini su an bilmiyorum ama oyun i¢inde
bolca mikro 6deme var. Yeni karakterler, karakterle-
re esyalar ve yeni gortntuler parayla satiliyor.
Karakterinize ekstradan gucler saglayacak bir kip
sistemi de oyunda yer aliyor. Burada kullanimi
bitmis gugleri bir bagka gucle birlestirip yeniden
kullanima sokabiliyorsunuz ama bunu yapmak
zaman istiyor. Tabii ki para 6derseniz bu isi de kisa
sUrede halledebiliyorsunuz.

Nihayetinde bu oyun olmamis arkadaslar. Benim
gibi biri bile begenmediyse baska insanlarin begen-
mesi iyice guc hale geliyor. Bandai Namco keske
oyunun planini yaparken daha ¢ok dtstnseymis,
daha ¢ok danigsaymis. Fakat yapmamis...

m Tuna Sentuna

Cizgi Roman

Oyunun bir hikaye
poIima olmadi-
gindan, oyundaki
karakterleri yakin-
dan tanimak ve
neler olup bittigini
anlamak icin oyunun
sitesine girip ¢izgi
romanlari okuya-
biliyorsunuz. Emin
olun ¢izgi romanlar,
oyundan ¢ok daha
edlenceli...

iLK BAKIS W
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Yapim Red Hook Studios Dagitim Red Hook Studios Tir RPG, Strateji
Platform PC, Mac Web www.darkestdungeon.com Cikis Tarihi Belli Degil

Zindanlar ve karanlik

Her dénem belli bir oyun turd daha én plana
¢ilkmayi basaryor. Gegen yil birbirinden
farkli oyun tUrdnde dnemli isimler gcikmis olsa
da Dragon Age: Inquisition ile RPG’nin zirveye
ulastigi bir yili geride biraktik. Ana bagliklar bir
kdseye koyarsak, birbirinden farkli alt tirdin

de giderek zirveye oynadigini gérebiliriz. Bu
turlerden biri de stiphesiz “dungeon crawler”
olarak anilan turdtr. Eski masatstt RPG’lerde
oldugu gibi, bir zindanda oradan oraya kostu-
rarak ana gorevi tamamlamaya calistigimiz, bir
yandan karakterlerimizi gelistirmekle ugrasirken,
diger yandan envaigesit yaratikla savastigimiz
bu glzide tir son zamanlarda yine aramizda.
Darkest Dungeon ise bu tUre harika bir makyaj
giydirmeyi basarmis enfes bir oyun!

Akil saghgina dikkat et!

Darkest Dungeon, dungeon crawler temasinda
bir yapim. RPG ile ilgili hemen her tirll unsuru
blnyesinde tasimasiysa cabasi. Karalik bir
sehir icinde yasamlarini surduren bir dizi 6dul
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avceisini kontrol ettigimiz oyunda, karsimiza
¢ikan farkll zindanlar tamamlamaya galisiyoruz.
Her zindanin belirli bir zorluk seviyesi bulunuyor
ve buna paralel olarak farkli éduller sunuluyor.
Zindanlarda direkt olarak ana géreve odaklana-
bildigimiz gibi, dilersek tum odalari tek tek de
dolasabiliyoruz. Bu sekilde ¢ok daha fazla gani-
metle sehre ddnerek gerekli birgok gelistirmeleri
yapabiliyoruz.

Oyun temelde sehir ve zindanlar olarak ikiye
ayriliyor. Sehrin esas amaci, uzun zindan mace-
rasinda kafayi yiyen kahramanlarimizi sakinles-
tirmek ve hatta oyunun tim dinamigi bu delirme
temasi Uzerinde dénlyor dersem abartmig
olmam. Karakterlerin sagliklar haricinde bir de
stres seviyeleri var. Karanlikta dolastik¢a, tuzaga
dusurtldikge, dismanlarini yakin temasla
Oldurdikege artan stres en Ust seviyeye ulastigi
zaman karakterlerimiz kelimenin tam anlamiyla
kontrolinu kaybediyor. Abusive, Fearful, Masoc-
histic gibi farkl modlara burlnen yoldaslarimiz,
bu sayede farkli buff ve debuff’lar da kazaniyor.

Onlan sakinlestirmek icinse sehrimizde bulunan
Tavern gibi binalara ihtiyacimiz oluyor. Tamam-
ladigimiz bir sonraki zindandan sonra buyUk
Olclde stres seviyeleri disen kahramanlarimiz,
akabinde yine yola devam edebiliyor. Yalniz
dikkatinizi cekmek isterim ki kimileri Tavern gibi
gurdlttld mekanlarda kendini iyi hissetmiyor ve
0 zaman daha huzurlu bir yere génderiimeleri
gerekiyor. Stres seviyelerinin bir turda ne kadar
dusecegini belilemek icin ilgili binay gelistir-
mek gerekiyor. Sehir icinde yapilabilecek diger
islemlerse Blacksmith’de silah ve zirh, Guild
binasinda da kahramanlarimizin yeteneklerini
gelistirmek seklinde ilerliyor. TUm bu gelistir-
meler icin de Bust, Portrait, Deed ve Crest
denen materyallerden toplamamiz gerekiyor.
Eh, materyal icin zindan yapmak lazim, zindan
icin de akli basinda adam gerekiyor. Hah, iste
bu dénglyl saglamak icin Stage Coach denen
arabaya yoneliyoruz. Bu arag sehrimize strekli
yeni kahraman destegi sagliyor. Yaptigimiz ge-
listirmelerle gelen ve kullanabildigimiz kahraman
sayisini artiriyoruz. Yani ilk yuklenmemiz gereken
nokta acik ara burasl.

Savas sistemine baktigimizda sira tabanl bir
mekanik goruyoruz. Ardi ardina siralanan kahra-
manlarimizin belli noktalara vurma olanaklari var.
Yani herkes en yakindaki dismana vuracak diye
bir sey s6z konusu degil. Dismanlari olabildigin-
ce CC’de tutmak, yani bir sekilde turlarini vurus
yapmadan gecirmelerini saglamak &zellikle
uzun zindanlarda ¢ok ise yariyor. Son zamanlar
deneyim ettigim en iyi RPG’lerden biri Darkest
Dungeon ve erken erisim asamasinda bile her-
kese tavsiye ediyorum. m Ertugrul Siingt
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Bilimkurguda yaptigimiz buytk hatalar

TUrkiye'de bilimkurgunun nigin ilgi gérmedi-
gine dair iki ay 6nce yazdiklarimi hatirhyor
olmalisiniz. insanlarin bambaska endiseler ve
dertler icinde yasadigi bir toplumda bilim-
kurgunun “simarik gocuklarin ugras!” olarak
gordldaguniin tespitini yapmistik. Peki, ger-
cekten dinyada da bilimkurguya yaklasim ile
sosyoekonomik durum arasinda bir baglanti
var mi?

Bilimkurguya buyuk ilgi gosteren toplumlari
bir sayalim: Japonya, ABD, ingiltere, Fransa,
Kanada, Almanya, Rusya, iskandinav Ulkeleri,
GUney Kore, Avustralya, toplam ihracatinin
yarisini Eve Online satislarindan kazanan
izlanda vesaire...

Bir de bilimkurgunun hig ilgi gérmedigi top-
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lumlari bir sayalim: Libya, Cezayir, Meksika,
Brezilya, Afganistan, Turkiye, Misir, Sudan, Ni-
jerya, Etiyopya, Kenya, Zimbabwe, Zambiya,
Kongo, Pakistan, Irak, Umman, Yemen, Nepal
vesaire...

Gordugumuiz tzere, bir toplum ne kadar
yUksek ekonomik ve sosyal gelisime sahipse
bilimkurguya olan ilgi de o kadar yUksek olu-

Bu sorunun basit cevabi su: Toplumlar rahata

ve refaha ulasinca, yiyecek yemek bulmak icin
glinde 20 saat galismak zorunda kalmayinca,
zenginlesince, yuksek egitim dizeyine ulasinca
artik yavas yavas bilimkurguya da ilgi duymaya
basliyorlar. Ama diinya bu kadar basit olsaydi he-
pimizin dertleri kolayca ¢6zUlurdd, hepimiz basit
yatinmlarla 1 koyup 10 alarak hayal edilmesi zor

“‘Bugunden sonra halkimiza bilimkurguyu sevdirmek
icin neler yapabiliriz?” sorusunu dustnUyorum

ve uzun zamandir buna cevap artyorum. Bizim
iInsanimiz duygularyla yasayan insanlar

yor. Veya diger bakis agisiyla, karsimiza cikan
acl gercek su ki bir toplum ne kadar cahil ve
geri kalmissa bilimkurguya olan ilgi de o kadar
az oluyor.

Bu noktadan sonra aklima takilan soru su,
simdi anlatinca belki sizin de akliniza takilr.
Toplumlarin gelisip yuksek egitim, kultir ve
ekonomik refah seviyesine ulagsmasi bilim-
kurguya olan ilgilerinin sonucu mudur, yoksa
yuksek egitim, kultdr ve ekonomik refah
seviyesine sahip olduklari igin mi bilimkurguya
yuksek ilgi duymaya baslarlar?

zenginliklere ulasirdik, degil mi? Ne yazik ki hayat
basit cevaplara bu kadar kolay prim vermez.
Bilimkurgu konusunda aradigimiz cevap basit
degil, zor bir cevap.

Yani gelismis toplumlar aslinda bilimkurguya
deger verdikleri icin gelisiyorlar. 100 sene 6nce
Ay’a yolculugu hayal edip yazan, 100 sene dnce
denizin altinda denizaltilarla hareket edilecegi-

ni hayal edip olaganustu bilimkurgu romanlari
yaratan Bati toplumu, o dénemlerinde sokakla-
rinda insanlarin acliktan 6ldtgu, evsizlerin soguk
kis glinlerinde dondugu, savaslarla birbirlerini



kana buladigi bir stiirecten geciyor olmala-
rina ragmen bilimkurguya hala hayranlikla
yaklasmiglar. Bizse degil bilimkurguya deger
vermeyi, birazcik zamanin 6tesini distnip
u¢cmayi aklina takmig bilim insanlarini ezip
yok etmisiz. Simdi tabii ki uzaya biz degil,
onlar ¢ikacak. Tabii ki internetten trilyon-
larca dolar kazananlar onlar olacak ¢cUnku
bilimkurguya deger vererek kendilerine yeni
kapilar, yeni ufuklar actilar ve o ufka dogru
yurlyerek hepimizi arkada biraktilar.
“Bugtinden sonra halkimiza bilimkurguyu
sevdirmek icin neler yapabiliriz?” sorusu-

nu distintyorum ve uzun zamandir buna
cevap ariyorum. Bizim insanimiz duygulariyla
yasayan insanlar. Yani duygusal bir cimle
okuduklarinda olduklari yerde eriyip aglayan
bir Ulke dolusu insana, bilimkurguyu mekanik
ve teknik ifadelerle ulastirmak blyUk hata
olacaktir ki gecmiste yapilan hatalarin da bu
detaydan kaynaklandigini distnUyorum. Yani
bilimkurgu yazarlarimizin dykinun duygusal,
insani kismini atlayarak teknik detaylara
odaklanmasi, toplumun bilimkurgudan keyif
almamasinin asil nedeni olabilir. Simdi séyle
dustnun: Diyelim ki hepiniz gece - guin-
duz televizyonlardaki Turk dizilerini izleyip
hastanede karisan kizinin 6z annesi gelip
onu alinca savciliga gidip, basitce “kizimi
alikoyuyorlar” diye sikayette bulunup sorunu
¢Ozecegi yerde sabahtan aksama hdykurtp
kafasini duvarlara vurarak “drama queen”i
oynayan bir kadini seyredip televizyon karsi-

sinda aglayan arkadaslarsiniz. Misal diyorum.
Yani bdyle insanlar olsaniz... Simdi size kalkip
yeni gelistirilen ve yildizlararasi yolculuk
yapacak uzay gemisinin iyon motorlarinin
c¢apindan ve saniyede yol alacagi mesafeden,
bu motorlarin tiketecegi yakitin formundan ve
kimyasal bilesiminden uzun uzun bahseder-
sem ne yaparsiniz? Kuflr edersiniz.

iste bu nedenledir ki Tiirkiye’de bilimkurgu
yazarlarinin okuru yeterince iyi analiz edeme-
yip 6ykinun duygusal kismini atlayarak buyUk
heyecanla teknik detaylara odaklanma hata-
sini yaptigini diistintiyorum. Sonug da haliyle
hisran oluyor. Oysa yildizlararasinda ilk defa
yolculuk yapacak o gemide goérevli kadinin

kizindan Gg¢ yil ayr kalacak zorunda kalmasi
ve bu yUzden nasil agladigini anlatan detayli
sayfalar, o bilimkurgu éykustntn hayatini kur-
tarabilirmis. Bence biz bu dnemli detay atladik
ve toplumumuz bilimkurguya 6cu gibi bakar
oldu. Bilmem bana katilir misiniz? m

LEVEL 35
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul
Glimisg X
8,5-9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Midnight Star

Mobil FPS oyunlarina iddiall bir 6rmek

Sayfa 39
Pro Pinball Puppet Punch The Hardest Flight
Telefonu sallamak Tavan arasinda Dogru renkte kalkan
ise yarar mi? yumruk yumruga hayat kurtarir

Sayfa 39 Sayfa 40 Sayfa 40
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Yapboz sever misiniz?

400'den fazla yapboz

Yapboz meraklilarina mujde! Eger koca bir resmin par-
calarini birlestirmekten, kisacasi yapbozlardan hos-
laniyorsaniz, yUzlerce yapbozu iceriginde barindiran yeni
bir oyun ¢ikti. “World's Biggest Ji " adlyla oyuncularin
begenisine sunulan yapimda 400’'Un Uzerinden yapboz
bulunuyor. AppyNation Ltd. tarafindan gelistirilen ve dért
ila 100 parga aras! yapbozlara sahip oyunu App Store ve
Google Play Uzerinden Ucretsiz olarak indirebilirsiniz. m

BuyUk guncelleme
RTM'ye Top Gear icerigi

Big Bit tarafindan gelistirilen Race Team Manager'a bu-
yUk bir glincelleme geldi. Subat ayinin sonlarina dogru
¢lkan guncellemeyle oyuna yeni pistler ve yeni araglar ek-
lendi. Yeni araglar arasinda Bugatti on, MclLaren 65(
GT3 ve Subaru BRZ gibi énemli modeller mevcut. GUnc
leme igeriginde yer alan énemli bir baslik da Top Gear'daki
Stig karakterinin oyuna eklenr . Top Gear'in test pisti de
oyuna eklenen yeni igerikler arasinda yer aliyor. m
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Son karar premium

Striker Arena’da degisiklik

ksiyon, taktik ve futbol karigsimi bir

oyun olarak gelistirilen Striker Arena,
Subat ayinin sonlarina dogru App Sto-
re’daki yerini aldi. Oyunun ¢ikis tarihine
kisa bir sUre kala gelen haberse oyunun
“freemium” yerine “premium” modeline

Artik Ucretsiz

Frozen Synapse bedaval

ode 7’nin yeni oyunu Frozen

Cortex’i PC ve Mac icin satisa
clkarmasi, iOS oyuncularina yaramis
gbzUkUyor. Bugline kadar Ucretli olarak
App Store’da yer alan Frozen Synapse,

gecis yapmasi oldu. Daha 6nce Ucretsiz
olarak indirip oynayabilecegimiz ve
istedigimiz takdirde para 6deyecegi-
miz sdylenen oyun, alinan son dakika
karariyla beraber Ucretli olarak satisa
sunuldu. m

Frozen Cortex’in ¢iktigi gun itibariyle tc-
retsiz hale getirildi. iPhone ve iPad plat-
formlarinda oynanabilen oyunu siz de
App Store Uzerinden indirebilir ve strateji
yeteneklerinizi konusturabilirsiniz. m



Tir FPS Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Midnight Star

¥ Mobil FPS'ler icin bir 1sik mi?

zayin derinliklerinde kalan son insanlardan ra kadar her sey gergekten cok net ve glzel go-  alip streci hizlandirmaya tesvik ediliyoruz.) Oyunda
birisiniz ve bunu degistirip bUtin insanligi rintyor. Bu konuda Industrial Toys'a (Halo'dan kullanilan para birimini ise bélimleri oynadikga
geri getirmek elinizde. Peki, buna hazir misiniz? tanidigimiz eski Bungie ekibi.) sapka gikarmak fazlaslyla kazanabiliyoruz aslinda.
Midnight Star, mobil FPS oyunlarinda nere- lazm. Bununla beraber oynanis oldukga akicl, Oyundaki insanligl kurtarma hikayesi hos olsa da
deyse hi¢c géremedigimiz grafik kalitesi ve akici sagdan sola kaydirma hareketleriyle baktigimiz sadece oyunu oynayarak anlamamiz mumkin
oyun ikilisini bir araya getirmeyl amaglayarak yonU belirleyip ekrana tiklayarak ates ediyoruz. degil clink(l oynanis ve sunum ile birlesince hikaye
yola ¢clkmis bir oyun. Basarip basaramadigini ise Kalkanimizi agmak igin iki parmagdimizi ekrana elementleri kayboluyor. (Meraklisina oyunla esza-
hep beraber gorecegdiz. Oncelikle grafiklerden pasill tutmamiz yeterli. Bedava bir oyun olmasinin - manl gikan Midnight Rises ¢izgi romanini tavsiye
bahsetmek istiyorum. Oyunda patlamalardan, getirdigi tek sikintlysa gemimizi dekore ettigimiz ederim.) Shooter oyunlarini seviyor ve hikayeyi gok
uzaylllara, bolum tasanmlanndan, isiklandirmala- anlar olabilir. (Bu sirada sUrekKili bir seyleri satin umursamiyorsaniz indirin gitsin! m Puan: 8

Tur Spor Platform Android, iOS Fiyat 5,04 TL / 4,29 TL

Active Soccer

O golt nasil attin?

Kr cUk kizlar bile annelerini elinden tutup Nike’a krampon almaya goti-
Uyor gunUimuzde. Eh, hal ve istek boyle olunca da futbol oyunlarina
sUrekli bir yenisi ekleniyor fakat ne yazik ki her zaman basarili degiller. Active
Soccer 2 de bu kategoriye giriyor. Oyunda kontroller gergekten icler acisi.
En son FIFA 98 oynarken bu kadar aci gekmis olabilirim. Topu tabiri caizse
sansa bala bir oyuncunuzdan digerine atarsaniz, topu tutmasi gereken
oyuncu tutmuyor, oyuncu segimiyse oyunda var olan bir sey degil. Oyun-
cular birbirinden neredeyse farksiz ve orada niye olduklarindan habersiz. Illa
futbol oyunu oynayacagim diyorsaniz, daha iyi alternatifler var. m Puan: 4

Tir Pinball Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Pro Pinball
Gercek bir klasik

Eski toprak oyuncu olan herkesin hatiladigr bir stiregtir diye dusuntyo-
rum: Baglat - Programlar - Oyunlanm - Pro Pinball. Evet, o bildigimiz
pabamizin sirket bilgisayanndaki tek kurtaricimiz olan Pro Pinball artik
avucumuzun icinde. “Pinball” lafini yazdiktan sonra konsepti anlatmama
gerek olmadigini diistinerek detaylara giriyorum. Simdilik sadece bir masaya
sahibiz ve o da Timeshock. Orijinal oyunun en Unlt masalarindan biri olan
bu masada konu, dért zaman pertyodunda oynayip evreni kurtarmak. Oyun
hala eskisi kadar keyifli ve bagmlilik yapici fakat ne yazik ki menUler icin ayni
seyi sdyleyemeyecedim. Oyunun gbdzime garpan tek blyUk problemi de
bu aslinda, mentiden masaya gegis stresinin uzunlugu. Eski zamanlan yad
etmek icin deneyin derim. m Puan: 7
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’

En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

| | 1. Bus Simulator 2015

\ 7_\ 2. Candy Crush Saga
|| 8. Asphalt 8: Airborne
| 4. Subway Surfers

| 5. Candy Crush Soda Saga

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

| 1. Modem Combat 5: Blac
[ ) 2.KaFa

() 3. Minecratt: Pocket Edition
\: | 4. Construction Simulator 2014

| 5. AG Drive

AR
l'l
En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

[j] 1. Subway Surfers

| ] 2. Candy Crush Saga

(N
—

| 8. Labirent 3D

—

—

(

(ﬁj 4. Okey
]

5. Candy Crush Soda Saga

—

En Populer Ucretli Android Oyunlari

[ ] 1. Modem Combat 5: Blackout

[, J 3. Minecraft: Pocket Edition

TN

] 4. The Room

N _

] 5. Construction Simulator 2014

—

40 LEVEL

Tir Aksiyon Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Puppet Punch

Hangisinden baslasam??

Puppet Punch adinin da anlattigr gibi
cesitli etnik kdltUrlerden kuklalar,
uzayan kollanmizla (Aklina Luffy gelenler
parmak kaldirsin!) dévdigimuz bir oyun.
Pek bir hikaye aramaya gerek yok, evi-
mizde akli basinda bir genciz ve belimize
kadar tavan arasina ¢ikip oradaki kuklalarn
siraslyla dovuyor, en son gelen boss kuk-
lay da bir temiz pataklamanin ardindan
sonraki etnik kukla gdsterisine gegiyoruz.
Tabii ki kuklalarimiz da bos degil, kimisinin
etrafi dikenli kalkanla gevrili, kimisiyse bize
ulasmadan vurup patlatmamiz gereken
seyler firlatiyor bize. Bazen de yeni dayak

teknikleri veren takviyeler kazaniyoruz.
Oynanis ¢ok basit, gordigun her seye
tiklayarak bir yumruk at! iginde kaybolma-
yayim ama oynarken egleneyim diyorsaniz
bu oyun sizlik! m Puan: 7

4 N
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Tir Platform Platform iOS Fiyat Ucretsiz

The Hardest Flignt

Ugmasak daha mi iyi?

he Hardest Flight son dénemlerde

gdrmeye fazlasiyla alisik oldugumuz,
kafayl yemek istedigimizde ise durmadan
oynadigimiz, konsepti gok basit ama
kendi ¢ok zor oyunlarin bir yenisi, hatta
aralarindaki en iyilerden biri. Oyunda her
sey konsepte sadik kalinmis sekilde cok
sade. Uggen bir uzay gemimiz var ve bu
uzay gemimizle uzayda farkli renkte ve
boltimler ilerledikce hareketlileri ortaya ci-
kan portallardan -telefonumuzu saga sola
egerek- gecmemiz gerekiyor. Isin sirnysa
portalin rengini tutturmakta yatiyor. Mavi
portalda mavi kalkan, kirmizida kirmizi,
mordaysa standart kalkanimizi kullaniyo-

ruz. Ayrica bizi oyuna bagl tutmak icin her
Olisimuzde karsimiza gikan bir skor tabelasi
da var. Basit konseptini akilll kullanmasina
ragmen artik birbirinden zor oyunlardan
yorulmadik mi? m Puan: 6

4 N
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Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat 6,49 TL / Ucretsiz

RGB Express *

Renkli kargoculuk

GB Express yeni bir oyun degil ama

benim oyunu kesfim hentiz gergek-
lesti. Oyunun ismine bakarak ¢ikarabile-
ceginiz iki sonug var: Birincisi, oyunumuz
bir kargoculuk oyunu, ikincisi, oyunda
R(ed) - G(reen) ve B(lue) renkler basrolde
yer aliyor. Nasil mi? RGB Express’te cesitli
sehirler var ve her sehirde de birgok bo-
IUm yer aliyor. Kara tasimaciligi yaptigimiz
oyundaki her bolimde alinacak kargolar
ve teslim edilecek adresler mevcut, biz de
araclarimiza rota ¢izip teslimati gercekles-
tiriyoruz. Baslarda oldukca basit ¢6zUm-
lerle ilerledigimiz oyun, ilerleyen balimler-
de farkli renklerde ve yollart kesisebilecek

isler yigiyor 6nimuzde, biz de rotalar dogru
bir sekilde cizip basaril olmaya ¢alislyoruz.
Oynanigi oldukga rahat olan oyunun zorluk
seviyesi de bolumler ilerledik¢e dengeli bir
sekilde artiyor. m Puan: 9

4 N
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Grand Thett Auto Vi
SlinMmeyenier

Grand Theft Auto V piyasaya cikall bir buguk yil oldu, eski nesil konsollarin ardindan yeni nesil konsollar da

Los Santos’u oyuncularin karsisina ¢ikardi, PC oyunculari da Nisan ayini sabirsizlikla bekliyorlar. Bu takvim
bilgilerini bir kenara birakirsak bu dosya konusunda Los Santos sehrinde bulunan gizemler, ilging vaka-
lar, faili mec¢hul olaylar, gegmis oyunlardaki karakterler hakkinda bilinmedik sirlari 6greneceksiniz. Oyunu
bircogunuz oynamis olsaniz da oynamamis olanlar igin dosya konusunda yer verdigimiz konular spoiler
olmamasi acgisindan tim detayi ve sonuclaryla agiklamadik, gidip gbérmeniz ve bu sirlar kendiniz agiga

clkarmaniz icin 6n bilgi mahiyetinde hazirladik. Simdi herkes Los Santos’al



Saat 23.00 - 00.00 arasinda Gordo Dagi'nda bulunmaniz pek hayirl degil zira Jolene
Cranley'nin hayaleti bu bir saat boyunca dagda sizi bekliyor olacak. Durun, hemen korkmayin!
Her ne kadar korkung gdzikse de bu hayalet bir sey yapmiyor (En azindan bize bir sey yapma-
di.) ama yine de arkanizi saglama almak icin GTA Online’a girip bu dagdi arkadaslarinizla birlikte
ziyaret etmenizde fayda var.

Hayaletin bulundugu noktada kanla “Jock” yazisini gérebiliyoruz. Jock, hayalet Jolene'in koca-
sinin ismi. “Bu kaniya nasil vardiniz?” derseniz, oyun iginde interette gezinirken 1978 yilina ait
"Kayaliklardaki Trajedi” adll gegmis gazete haberiyle karsilasiyoruz. Haberin detayindaysa "Jock
Cranley (26) ve esi Jolene Cranley (22), El Gordo deniz fenerine bakan kayaliklarda yurirken,
yasanan bir tarisma Bayan Cranley'in dUserek hayatini kaybetmesine neden oldu.” bilgisi yer
aliyor. Bu 6lumin pek masum oldugu stylenemez. Hayaletin kocasi Jock Cranley, oyunun
gectigi zamanda aktif bir politikaci olarak yer aliyor ve oyuna gelecek DLC'lerle birlikte bu 6lU-
mUn ve hayaletin arkasindaki sir perdesi aralanabilir.

GTA: San Andreas’dan beri, yani 10 yill agkin stredir serinin en blyUk séylentilerinden biridir
koca ayak. San Andreas’'da gordigunu iddia edenler, ugruna ormanin her bolgesini ayn kisiye
verip guin agarana kadar tutulan noébetler, yapilan onlarca yama ve en nihayetinde mutlu son.
Koca ayak serinin gegmis oyunlannda yoktu fakat GTA V'in yapimcisi Rockstar Games'in bir
baska acik dinyall oyunu Red Dead Redemption’'in Undead Nightmare ek paketinde bir koca
ayak avina sahit oluyorduk.

GTA V'te de ormanin iginde termal kamerall bir tifek kullandigimiz gérevde amag, husumet
yasadigmiz gete Uyelerini avlamak fakat dikkatli oyuncular, ormanin iginde termal kamera
yardimiyla Koca Ayak silustini kayit etmeyi basardilar. Daha sonra ayni ormana gittigimizde garip
bagins sesleriyle karsilagabiliyoruz. Ormanda varlig hentiz kanitanamamis olmasina ve bir efsane
olarak kabul edilmesine ragmen “koca ayak” adi verilen bu primat benzeri varligi gordiginu éne
stren ve onu bulmak icin émrind vermis olan avclya da denk gelebilirsiniz. Aver dokuz yildir bu
ormanda koca ayagl aradigini sdyllyor (GTA: San Andreas ile GTA V arasinda dokuz yil var ve
GTA: San Andreas’da koca ayak arayan oyunculara bir génderme yapilliyor.) ve bizden ormanin
icindeki koca ayadl bulmamizi, boylece ylzyll dnce kendisi gibi bir koca ayak avaisi olan blylk
dedesinin mezarinda rahat uyuyacagini belirtiyor. Avcinin buytk dedesiyse 100 yil &ncesinde
gecen Red Dead Redemption’'da karsilastigimiz bir karakter.






Trevor’l, sag ve kiyafet degisikligine giderek Jack Nicholson’in The
Shining filminde canlandirdigi karaktere donusturebiliyoruz. Ayrica
kaldigi evdeki kapiya gegirilmis balta, filmin meshur sahnesine acgikca
bir génderme.

Oyundaki bir gérevde “4G3NT” (Ajan) plakali JB700 model,
arkasina ¢ivi birakan, James Bond’un aracina tipatip benzeyen
bir ara¢ kullaniyoruz. JB700’Un acilimi muhtemelen James Bond
700. (Burada “007” ters ¢evrilmis.)

Oyunda ve hikayede pek cok illuminati gdndermesi mevcut. illuminati
ve yeni duinya diizeninden sik¢a bahsediliyor.

Michael’in oglu Jimmy’nin odasinda oynadigi FPS oyunu, zama-
ne oyunlarina bir génderme iceriyor. Oyun size siirekli DLC satin
almanizi éneriyor ve bdylece oyunun daha zevkli hale gelecegini
belirtiyor.

Michael'in oglu Jimmy kicUkken bir beyzbol oyuncusuydu, esi Aman-
da da bilindigi Uzere bir yoga meraklisi. Bu, Michael’i canlandiran dnlt
aktdr Ned Luke’a bir gdnderme igeriyor. Ned Luke’un da oglu bir
beyzbol oyuncusu ve esi de bir yoga dgretmeni.

Trevor’in bir yan gérevde No Country for Old Men filminin cinayet
sahnesiyle karsilagabilirsiniz.

Marilyn Monroe, Charlie Chaplin, Elvis Presley ve John Wayne fotog-
raflar oyunda bir sokak duvarinda bulunmakta.
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Radyo reklamlarinda 2011 Londra Ayaklanmasi ve Suriye olaylari
ile ilgili bilgiler veriliyor.

indirimli kiyafet diikkaninda “Champagne Driver Blouson” adinda,
arkasinda yengeg olan bir ceket mevcut. Ceket, Drive fiminde ana ka-
rakter Ryan Gosling’in giydigi ceketin aynisi. Filmdeki ceketin arkasin-
da akrep simgesi varken, oyundaki cekette yenge¢ simgesi mevcut.

Ogleden sonra saat 7°de Sandy Shores yakinlarindaki bir
ucurumdan gecerseniz, Thelma & Louise filminin meshur final
sahnesiyle karsilasabilirsiniz.

The Big Score gorevi, The Italian Job filmine géndermeler igeriyor.

Michael ile “Sub Urban” adl kiyafet magazasina girip Max
Payne’nin meshur ¢igekli gémlegini satin alabilirsiniz.

Michael'in evindeki kitaplikta “Red Dead” adli kitabi gérebilirsiniz,
kitabin yazariysa John Marston.

Vinewood tepelerinde gece dikkat ¢ekici sekilde i1sik sacan ve
bahgesinden miizik sesleri gelen bir malikane mevcut. iceri giril-
diginde Ustsiiz kizlarla karsilasilabiliyor. Playboy Malikanesi’ne
bir génderme oldugu diistindliyor.

Bazi elektrik santrallerinin Ustlinde 1.21 GW uyarisi mevcuttur. 1.21
GW, Back to the Future filminde doktorun ulasmaya calistigi eneriji
seviyesidir.

Mr. Philips gérevi esnasinda oyundaki Weazel News, Radio Mir-
ror Park ve Blaine County Talk Radio tigliisiinden Liberty City’de
Sandy Kasirgasi ciktigina dair haberler gegcmekte. Liberty City,
oyundaki New York sehri parodisidir.

Oyundaki taksicilik gérevlerinden birinde musteri olarak Koreli bir pop
sarkicisini aracimiza allyoruz. Kendisi yol boyunca striptizci kizlarla
¢ektigi dans videosunun milyonlarca kez izlendigi sdyleyerek dvinu-
yor. Meshur Gangnam Style sarkisiyla taninan PSY’a bir génderme
oldugu soyleniyor.



Epsilon Tarikati

GTA: San Andreas doéneminden beri varligi bilinen ve GTA hayranlarinca
arastinlan Epsilon tarikatyla GTA V'te epeyce icli disi oluyoruz. Cris For-
mage tarafindan kurulmus olan bu dini tarikatin tanns Kifflom olarak bilinir.
Tarikatin kurulus amaci, insanlar gergek mutluluda ve huzura kavusturup
daha mutlu bir yasam strmelerini saglamaktir. Bundan dolayi -Vinewood
Unltleri de dahil olmak Uzere- birgok Unlt isim de bu tarikatin Gyesidir fakat
bu tarikatin altinda bir gergek vardir ki kimse bimeyip kandinimaktadir:
Epsilon, aslinda insanlar dolandirmak, onlarin dini duygularini, hislerini
kullanarak paralarini soymak icin Cris Formage tarafindan kurulmus dolan-
dinici bir tarikattr. Bundan dolayi Cris Formage, tarikat Uyesi olmak isteyen
insanlardan ilk énce blyuk miktarda para ister. Kisacas! aslinda buydk bir
tezgantir.

Bu tarikatin mensuplarni Los Santos'da tanimak oldukga kolay; tepeden
tiraga aglk mavi kiyafet giyerler. Tarikata girmek istiyorsaniz, bu karsiniza
clkan rastgele karakterlerle konusup tarikata kabul edilebiimek ve dine
girebimek icin yUksek miktarda para édemeniz gerekmekte. Parayr 6de-
yince rahat, mutlu ve huzurlu bir yasam sureceginiz vaat ediliyor. Epsilon
tarikati, Scientology tarikatinin GTA evrenindeki parodisidir.

Altruist Tarikat

Dagdlik bir bblgede yasayan bu tarikatin Uyeleri endUstri devrimini, arag-
lan, kiyafetleri, teknolojiyi reddediyorlar. Ufak bir kdyde ¢iplak bir sekilde
yasayan tarikat (Evet, tamamen giplak.), kacirdiklari insanlarin etiyle
besleniyorlar. Uzaylilarla bir baglantisi oldugu sanilan tarikatin kéytinde
birgok UFO resmi mevcut fakat koylere girmek yasak ancak silahll ¢atis-
mayla kéyu ele gegirip inceleyebilirsiniz. Bu stirecte elinde otomatik silah
olan bir yigin giplak adama kars koymaksa pek kolay degil.

Tarikat Uyelerine koy disinda, kirsal kesimlerde insanlar kagirirken rast-
layabiliyoruz. Biz de yolda buldugumuz yabancilar tarikatin kdyine para
karsiiginda verebiliyoruz. Altruist tarikat, Heaven's Gate tarikatinin GTA
evrenindeki parodisidir.

Heat Etkisi

1995 yapimi, Al Pacino ve Robert De Niro ikilisinin
oynadigi efsane soygun filmi Heat, GTA V’e soygun
gorevlerinde oldukga ilham kaynagi olmus. Kimi
soygunlar filmle ayni diizende isliyor. Filmin karak-
terlerinden Michael Cheritto’nun lafi olan “slick”i de
oyunda Devin Weston tarafindan sikga duyuyoruz.
Ayrica Heat’in acilis sahnesindeki soygunun aynisi
olan Blitz Play gorevine oyunun dosyalarinda “Heat”
adi verilmis. Karakterleri de su sekilde eslestirmek
mimkin:
Michael De Santa - Neil McCauley
Trevor Philips - Waingro
Franklin Clinton - Donald Breedan
Dave Norton - Nate
Lester Crest - Kelso




GTA IV'Un ana karakteri, Liberty City'yi birlikte adim adim 6grendigimiz
adam Niko Bellic hakkinda sadece stylentiler meveut. Bir soygun gérevin-
de Michael ekip ararken Lester, Liberty City'de bu islerde bulunmus Dogu
Avrupall bir adam tanidigini ancak bu adamin artik bu tdr isleri biraktigini
soyllyor.

Sehirde gezinirken Uzerinde “"Kétd bir Sirp adam ttm parami galdi, Ittfen
bana yardm edin.” yazili bir karton taslyan evsiz adamla karsilasabilirsiniz.
Bunun da Sirp karakter Niko'ya génderme oldugu dustnultyor.

Yine baska bir soygun gorevine giderken GTA IV'ten tanidigimiz Packie
McReary, yolda eski dostu Niko'’dan bahsediyor. Ekibe, Liberty City'de
gergeklestirdikleri Bank of Liberty banka soygununu anlatiyor. Bu soygunu
abisi Derrick, yakin arkadaslan Saint Michael ve Niko ile yaptiklarindan séz
ediyor ve oyunda ilk kez acik bir sekilde Niko'nun ismi gegiyor. Packie,
Niko’nun 6lmus olabilecegini séyltyor. Bu da demek oluyor ki Niko ile
Packie, GTA IV'Uin hikayesinden sonra bir daha hi¢ gérismemis, baglanti-
larini kesmis ve birbirlerinden bihaberler.

Ayrica Michael''n oglu Jimmy, evinde yemek masasinda otururken
Niko'nun Lifeinvader (Facebook parodisi) hesabini gértnttlerken gordlu-
yor. Bunun disinda sehirdeki bir otoparkta ROMANB, NIKOB, LUISLOPZ
plakall araglar bulunmus durumda; Niko'ya, kuzeni Roman'a ve GTA IV'Un
DLC'si The Ballad of Gay Tony'nin ana karakteri Luis Lopez'e acikga bir
gonderme. Yine de GTA IV'Un ana karakteri Niko Bellic'in akibeti simdilik
mechul...



Bir gorevde Franklin ile Lamar aralarinda GTA: San Andreas’daki
cetemiz Grove Street Families'den bahsediyor, gcetenin dagil-
masini da ¢etedekilerin 6ImUs ya da gog edip liks bir yasama
kavusmus olabileceklerine bagliyorlar.

Ayni gbrevde meshur Grove Sokagi'na girilirken 6ntimuzden

Uc bisikletli gete Uyesi gegilyor. GTA: San Andreas’t oynayanlar
hatirlayacaklardir; oyunun ilk gérevinde Sweet ve Big Smoke

ile birlikte Ug kisi olarak mezarliktan, sokagimiza dogru bisikletle
gidiyorduk.

Serinin bir dnceki oyunu GTA IV'te CJ'i sik bir halde, bir takim
elbise markasinin reklam yUzu olarak reklam panosunda gérmus-
tUk fakat CJ'in akibeti de hentiz net degil.

Cinsellik

Striptiz kuliiplerinin giris ¢catisinin isiklar penise benziyor,
kuliibe girdiginizde kuliibiin haritasina bakarsaniz harita
da ayni sekilde. Ayrica striptiz kuliibline girdiginizde he-
men solda kalan kasiyer Rihanna’nin ta kendisi!




ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

n sevdigim RPG okurlarina gok selamlar.

Bildiginiz gibi bir stiredir réportajlarla bo-
Gusuyorum. Bundan 10 yil 6ncesine kiyasla
yillda bir yerine artik ayda birkag yeni fantastik
urtinle karsilasiyoruz. Ulkemin giizel alt kiiltdir
mecras! hic olmadigi kadar vizildiyor, deliler
gibi Uretiyor. Bendeniz de nerede ne var,
elden geldigince kovalamaya c¢aligyor ve ro-
portajlarla bu kisileri sizlerle kaynastirnyorum.
Ben her ne kadar Ulkemizde olan gelismelere
dev bir 1sik kimesi tutmaya ¢alissam da
diinyada olup bitenden de uzak kalmamak
icin elimden geleni yapyorum. O ylizden bu
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ay birazcik kendi kicuk dinyamizdan disarya
¢Ikip sizlere uzun bir aradan sonra yeniden

ilk adimini atan Star Wars hakkinda bir seyler
karalayacagim.

Taniyanlar bilirler, Star Wars ciritten sonra en
blylk ata sporumdur. Yakinen takip ettigim
Star Wars dunyasi, herkesin bildigi Gzere
gecen yilllarda buyUk degisimler yasadi. “Holy
Trilogy” olarak adlandirilan ilk Gclemenin ardin-
dan vizyona giren yeni Ucleme bulyUk sorunlar
yasatti ve ne yazik ki Star Wars ruhunu higbir
sekilde yakalayamadi. Akabinde Uretilen ani-
me, cizgi film ve kitaplar ne yazik ki isin sadece
suyunu cikardi. Nihayet George Lucas elinde
avcunda ne varsa Walt Disney’e satti ve kurtul-
du. (Kesin bir bit yenigi var bu isin icin de ama
gorecegdiz.) Pek tabii ki bu satma iglemi, Star
Wars isim hakkinin bastan asagiya satimasiyla
sonuglandi. Darbeyi en ¢ok da ¢izgi roman
tarafi aldi. Hos, adamlarin “Buguine kadar ya-
ratilan genisletiimis evreni yok sayiyor, icinden
sadece hosumuza gidenleri yeni eserlerde
kullanmayr distintyoruz.” agiklamasi, fasikul
olarak biriktirdigim Star Wars koleksiyonumun
ortalama dort kati degerlenmesine sebep oldu,
ben sevindim ama bu ayni zamanda bir déne-
min de sonu oldu. Kimi dénemler es zamanli
olarak alti farkli seriyi stirdUren ve bittikge yenisi
baslayan genisletiimis Star Wars evreni, 1977
yilinda uretilen ilk ¢izgi roman serisinden bu-
gline kadar ilk defa tamamen, aylarca durdu.
1977°de Uretilen Star Wars, ayni zamanda

bu ismin sahip oldugu en uzun hikéaye. 1977
ve 1986 yillari arasinda, toplamda 107 say!
olarak basilan ilk strekli Star Wars serisi Marvel
tarafindan raflardaki yerini almisti. lk alti sayida

doérduincu filmdeki, 39 ve 44 arasinda besinci
filmdeki olaylari anlatan seri, ilging bir sekilde
altinci filmi temel alan dort sayilik bambaska
bir seriyle cikagelmisti. Bugtine kadar her tur-
| Star Wars ¢izgi roman hakkina sahip olan
Marvel, bu dev gelirli ismi Dark Horse Comi-
cs’e kaptirdl. Dark Horse ise ilk olarak 1991
yilinda, “Dark Empire” isimli seriyle Star Wars
dunyasina giris yapti, bu surecte birbirinden
farkli yUzlerce seriyle kelimenin tam anlamiyla
genigletiimis Star Wars evrenini yaratmayi ve
onumuzdeki yil izleyecegimiz filme kesinlikle
blyUk élgtde ilham vermeyi basardi.

Tabii ki gtin geldi ¢atti ve 3 Ocak 2014 tari-
hinde Disney tarafindan gelen bir aciklamayla
Star Wars ¢izgi roman haklari, 2015 yilinda
Dark Horse’tan alinarak yeniden Marvel’a
verildi. iste artik o tarihteyiz sevgili okur ve
Star Wars Marvel (2015) olarak anilan seri
sonunda piyasaya ciktl. Buradaki esas
onemli nokta, yeni Star Wars déneminin de
baslamasi oldu. Yani Disney ile beyazperdeye
gelecek filmden dnce ortaya cikan ilk eser
artik aramizda. Siz bu satirlar okurken goktan
Ugtinet fasikull bitirmis olacagim ama merak
etmeyin, 6nUmUzdeki aylarda konu hakkinda
daha detayl bilgiler vermeye calisacagim.
Peki, yeni Star Wars nasil? Jason Aaron
tarafindan yazilan, John Cassaday tarafin-
dan cizilen guzel bir seri. (Cok resmi oldu.)
Skywalker Strikes, Part | ve Part Il olarak
Uretilen ilk iki fasikllde, sahneyi en sevdigim
Han Solo agiyor. isyancilarin Death Star’i
patlatmalarindan sonraki bir zaman diliminde
ilerleyen cizgi romanin hemen ilk sayfasinda
Tatooine’e inen bir gemiyle karsilaslyoruz.



NE IZLEDIM v

Kaligrafinin Giicii

Kaligrafinin Guct’nd, bu yil 11.’si diizenlenen
istanbul Japon Filmleri Festivali’nde izledim.
Yoénetmenligini Ryuichi Inoma’nin yaptidr film,

NE DINLEDIM v

Oruga

Uzun stredir ara verdigim doom metal dinle-
me isine Subat ayinda geri déndim ve tavsiye
edecegim “Oruga” isimli grup da 2010 cikigh.

esasen 2010 yilinda gdsterime girmisti. isminden ik demolari olan Blitzkrieg Lady, déneminde
de anlasilacagi tizere filmin tamamina hakim olan sadece albtm ismiyle bile dikkatimi cekmeyi
kaligrafi, konu hakkinda ¢alismalarini stirdiren bir basarmisti. 2011 yilinda “Oruga” isimli alblmle

okul kullibu ve icinde yasadiklari sehrin hikayesi
anlatiyor filmde. Ozellikle Japon sinemasini
sevenlerin hosuna girecek bir film.

imparatorlugun en énemli savas Uslerinden
birine yapilan bu giris, pek tabii ki isyancilarin
ortalig dagitmasiyla (Malum, ben 6teki tarafi
tutuyorum.) sonuglaniyor. Kisa slrede ayni
gezegene gelen Darth Vader ise daha énce
seride gortlmemis bir sahnenin yasanmasina
vesile oluyor. Ozellikle ilk fasikilde ylesine bir
senaryo islenmis ki bir an “Neden buna benzer
bir sahne filmde yok?” diye sordum. Hikayeyi
bir kenara birakirsak, Marvel orijinal Star Wars
kahramanlarini harika bir sekilde, yeniden
canlandirmayi basarmis. Her bir karakterin hal
ve hareketi en ince detayina kadar islenmis.
Ozellikle orijinal Giglemeyi sevenler icin bigilmis
kaftan! Ayni zamanda senaryo akisindaki

enerji de ziyadesiyle yUksek; hep bir heyecan,
hep bir aksiyon bulunuyor. Yan karakterin bile
0zene bezene icerige dahil ediimesiyse cabasl.

kendini gdsteren grubun Kissing the Void sarkisi
kendilerini gayet iyi anlatiyor. Ozellikle karanlik kis
atmosferinde kacirimamasi gereken bir ekip...

Evet, yayinlanan yeni filmin fragmanindan
sonra benim de uzay savaslar hari¢ filmin
genelinden bir beklentim kalmadi ama garip
bir sekilde cizgi roman tarafinda harika isler
yapildigini gérmek beni cok mutlu etti. Hele
bir de Dark Horse’un son iki yilda ¢ikardigi
serilerin dUsuk kalitesi yaninda resmen altin
gibi parladi. Hos, daha iki - U¢ say! oldu,

bir anda blytk de konusmamak lazm ama
surekli bir yayin olacagi icin ileride konuyu bir
daha ele almak gerekiyor. Bu arada bu seri
sadece baslangic! Subat ayyla birlikte Star
Wars: Darth Vader ve Star Wars: Princess
Leia serileri de aramiza katildi. Akabinde bir-
kac seri daha bizlerle bulusacak ve bakalim
kalite seviyesi ne durumda olacak. Heyecanla
bekliyor, 6nimuzdeki aya kadar herkese cok
selam soyllyorum. m

NE OKUDUM wv

Mortal Kombat X

GuUntmUuzde oyunlarin ¢izgi romanlar giderek daha
yaygin bir hale geliyor, 6zellikle hikaye bakimin-
dan zayif olan oyunlar bu sayede daha oturakli

bir havaya burtinebiliyor ve Mortal Kombax X de
tam olarak bunu yapiyor. MKX'ten &nce neler
yasandigini “kanli” bir bicimde acikliyor seri. Basta
Scorpion ve Sub-Zero olmak Uzere, hayrani oldu-
gunuz tUm karakterlerin ne igin savastigini anlamak
ve gecmislerini bilmek ¢ok farkll bir deneyim.
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gumus X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

The Order: 18806

Londra'nin alternatif ve olumcul tarinhi

Sayfa 60
Evolve Dying Light Total War: Attila
Ya canavari bul ya da Zombilerle dolu Harran’da Total War serisinde basrol
sonuglarina katlan damdan dama artik Atilla’nin

Sayfa 52 Sayfa 68 Sayfa 74
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Evolve *

Av misin, yoksa avcl mi?

lindeki yildinm silahina siki sikiya sariimisti avci.

Yanindaki U¢ arkadasina bakti, hepsinin yUzin-
de heyecan ve korku ile karigik, ayni ifade vardi.
Canavar yakinlarindaydi, bunu etrafta gérdukleri
hayvan leslerinden, devrilmis agaclardan fakat en
kotlsu de vahsi doganin icinde olmalarina ragmen
¢ok da uzaktan gelmeyen cigliklardan anlayabili-
yorlardi. Canavar yakindaydi ve evrime gok yakindi.
Ne yazik ki tahmin ettiklerinden ¢ok daha yakin...
Bu noktadaysa bana yapacak tek bir sey kaliyordu:
Avcilarin tam ortasina énce devasa bir kaya atip
sonra ¢ildirmigcasina aralarina dalmak. Birini atti-
gim kayayla uzaga ucurup digerini kendi atlayisimla
jetpack’iyle kagmaya zorladiktan sonra arkadasla-
rini hayatta tutmakla gérevli Medic’i géztme kestir-
dim ve kenara sikistirdim. Biliyordum ki o ellerimde
can verdikten sonra avcilarin beni yakalamak icin
hi¢ bir sanslari yoktu. Pengelerimi temizleme geregi
bile duymadim, alti metrelik devasa clissemi dik-
lestirip Medic’i arkadaslarina firlattim, simdi kagcma
sirasi onlardaydi.
Ohoém, saninm biraz fazla kaptirmisim kendimi,
klavyenin hissiyati bile yabanci geliyor su an,
duvara atmadigima sasirlyorum. Bunun nedenini
sorarsaniz yazlyl yazana kadar ki son bir buguk
haftamin sirasiyla avci, canavar, avci, canavar, ca-
navar, canavar, canavar, avcl ve canavar seklinde
gecmesinden olabilir. Bunun nedeniyse bize Left 4
Dead’i armagan ederek birgcok gecemizi uykusuz
kilan Turtle Rock Studios’un yeni g6z bebegi Evol-
ve. Lafl uzatmadan (Sanki daha fazla uzatabilirmi-
sim gibi.) hemen oyunu anlatmaya baslyorum.

Kalabalik geldiler!
Her seyden Once sizlere anlatmam gereken sey,
oyunun konsepti ile mekaniklerinin ne kadar iyi

birlestigi. Bu noktada Turtle Rock Studios’a sapka
cikariyorum c¢lnkU asimetrik bir multiplayer oyunda
dengeyi bu kadar iyi saglamak ¢ok zor. Konsep-

ti gergekten inaniimaz oturtmuslar. 4v1 gibi bir
sistemin bu tarz bir oyuna bu kadar iyi entegre
edilmesini beklemiyordum. Canavarlarin birbirinden
farkli 8zellikleri ve oynanis mekanikleri, dort kisiyle
micadele etmeyi ¢cok keyifli kiliyor ve hatta bir nok-
tada tek kisi olmak avantajiniza bile olabiliyor. Hem
gorsel olarak oynanisa ¢ok uyuyor, hem de birden
fazla oyuncuya, daha dogrusu dizgin koordine
olmus bir takima karsi oynamanin dezavantajini
cok akillica ve gug¢ dengelerini bozmayacak sekilde
asiliyor. Oyunda 12 harita olmasina ragmen oyunun
spesifik haritalarindan ¢ok harita konsepti gézime
carpti benim. Bir afetle ylUzlesen / yUzlesmis bir
medeniyetin etrafini sarmis vahsi bir doga. Her
oyunda bu konsepte bagl kalan degisik haritalarda
buluyoruz kendimizi; bazen devasa bir fabrikanin
etrafini sarmis, fabrikayi ufak gosterecek boyutta
bir ormanin igindeyiz, bazense bir baraj golinin
etrafinda. Renkler ve isiklar ¢ok iyi, yapraklarin ya-
nindan gectiginizde sallanisi ya da bir anda suyun
icindeki bir canavarin Gzerine atladiginizda suyun
dagilisl son derece detayl. Bu kadar hizli akan bir
oyunda goérsel seviyenin bu kadar yuksek tutulmus
olmasi sasirtici. Ginimuzde oyunlar ya gorselli-

Je ya da oynanisa agirlik vererek kendi zayifligini
belirliyor ne yazik ki fakat Evolve’da bu kesinlikle
s6z konusu degil, hatta secilen renkler ve karakter
tasarimlari oynanisi direkt etkileyebiliyor. Ornegin
canavarlar, agac¢ ve yapraklarin arasinda mikem-
mel bir sekilde kamufle olabiliyor.

Oyununda hem canavar, hem avci olarak uzun su-
reler gecirdim ve bir¢cok kez gézimun dntnde olan
canavarl géremedim veya canavarken avclilar iyi bir »

Ekran
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N Canavari avlayabilmek icin takim olarak
beraber hareket etmek sart.
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> sekilde saklandigimda énimden gegip gittiler ve o

birkag saniye bana oyunu kaybettirdi ya da kazan-
dirdi. Bagka bir 6rnek vermek gerekirse avciyken
dogru stratejik noktalara tuzaklar kurup canavarin
caresizce ne oldugunu anlamaya galismasini zevkle
izledim. Guzel olan nokta, avlanma Uzerine kurulu
bir oyunda bunlarin rahatsiz edici degil de tam
tersine iki takim icinde avantaja déndurUlebilecek
bir sekilde oyuna yedirilmis olmasi.

Yeni orman, yeni hikaye, yeni kurallar

15 dakikalik setler halinde oynadigimiz oyunun
konusu gok acik: insanlik gelismistir ve uzaya ya-
yllmaya baglamig, galaksinin uzak kolunda yer alan
Shear gezegenine ulasmistir. Bu gezegense tabii ki
kesfettigimiz en zengin gezegenlerden biridir ve bu
nedenle de en blyuk kolonilerimizden birini buraya

tek ortak noktasi, hepsinin canavarlar tarafindan
ele gegcirildigi icin bosaltimakta olan bir gezegene
zevkle gidebilecek kadar deli olmalari ya da bu
noktada, olmamiz. Hikaye oyunda bir senaryo
moduyla verilmektense dnce bir ana video, son-
rasindaysa her oyunun basinda karakterlerimizin
girdikleri diyaloglar ile bize sunuluyor. Evet, dogru
duydunuz, oyunda bir senaryo modu yok ama bu
demek degil ki bir hikaye de yok. Oyunun basinda,
oyun boyunca ve sonundaki diyaloglar aslinda
bize her karakterin bir gegmisi oldugu hissiyatini
cok iyi veriyor ve 25 saat oynadiktan sonra hala
ufak bir cimleyle “Vaaay, demek bu abimizin olayi
buymus.” seklinde aydinlanmalar yasayabiliyoruz.
(Tabii ki her zaman bu kadar anlamli da olmayabili-
yor cUmleler, “Su Maggie de hos kiz aslinda, is ¢i-
kar mi?” tarzi diyaloglara da eglenceli bir seviyede

Oyunumuz ne Aragorm’un, ne Bilbo’nun, ne de Gandalf'in
kontrolune oturtuyor bizi. “Talion” adinda, daha once
adini sanini duymadigimiz bir Ranger'in kontroldndeyiz

kuruyoruz. Her seyin yolunda gitmesinin aslinda
kotUye isaret oldugunu anlamazken, nereden gel-
digini bilmedigimiz canavarlar bir anda ortaya ¢ikip
gezegeni talan etmeye cgalisinca gezegenden bir an
dnce kagmamiz gerektigini fark ediyoruz. iste bu
noktada da oyunun konsepti basliyor. Gezegenin
tahliyesinden sorumlu eski “gezegen terbiyecisi”
William Cabot, bir yandan bu canavarlarla savasip
diger yandan gezegenden kacmaya calisan
insanlar koruyacak bir ekip olusturuyor. Ekibin

denk geliyoruz.)

Oynamaya baslamak istedigimizde iki segenek
cikiyor karsimiza ve bunlardan ilki Quickplay, digeri
Evacuation. Quickplay’de istedigimiz tipte mag
oynarken, Evacuation bizi bes mactan olusan

bir etkinlige dahil ediyor ve magclarin hepsi farkli
haritalarda, farkli oyun tarzlarinda gerceklesirken
ve birbirini etkiliyor.

Oyunda dort oynanis tarzi var; Hunt, Nest, Rescue
ve Defend. Hunt modunda konu ac¢ik; canavari-



mizi avliyor ya da kendisine yem oluyoruz. Nest'te
etrafa yayilmis alti adet canavar yumurtasi var ve
canavarin amaci bunlar kirip icindeki ufak canavari
¢ikardiktan sonra canavarciklarini korumakken,
avcilarin amaci da tabii ki bunlari ve canavari
ortadan kaldirmak. Rescue modunda avcilarimiz
gezegenden kacmaya calisan yerel halki korumaya
calisirken, canavarimiz kendilerini afiyetle yemeye
calisiyor. Defend’de ise ki bu 6zgurluk alaninizi ki-
sitlayan tarz, canavarimiz yakitini doldurup kagira-
bildigi herkesi kagirmaya ¢alisan ana gemiyi hedef
aliyor ve yakit doldurma islemi bitmeden avcilari ve
sevgili gemiyi alasagdi etmeye calisiyor.

Oyunun kullandigr 4v1 sisteminin teknik terimiy-

se “asimetrik multiplayer”. Bir takimda canavari
oldirmek veya insanlar kurtarmak ile gorevli

doért aveimiz, diger takimdaysa amaci ya avcilari

bir glizel yemek ya da onlarin gi¢ kaynagini yok
etmek olan canavarimiz var. Oyunda doért avei sinifi
bulunuyor; Assault, Trapper, Medic ve Support.
Her sinifta birbirinden farkli 6zelliklere sahip Ug¢
karakterimiz var ve bu da oynayabilecegimiz karak-
ter sayisini canavarlar hari¢ 12’ye cikariyor. Diger
tarafa gegtigimizdeyse simdilik elimizde U¢ canavar
mevcut; Goliath, Kraken ve Wraith. Ayni avcilar
gibi, canavarlarimizin da birbirinden farkli 6zellikleri
ve oynanis stilleri var. Sahsen ben canavar olarak
oynamay! daha ¢ok sevdim (Nedenine daha sonra
deginecedim.) ama bu, avci olarak oynamanin bir o
kadar zevkli olmadigi anlamina gelmiyor.

Eski usul avlanma

Her sinif standart olarak bir jetpack’e sahip ve
temel hareketlerimizin gogunu bunu kullanarak
yaplyoruz. Tavsiyem, acik alanlarda birbirinize gok

yakin durmadan savasmaniz. Bu savasta dort
seceneginiz var bu noktada hepsi birbirinden
eglenceli ve gerekli. Iste detaylar...

Markov, Hyde ve Parnell karakterlerini barin-
diran Assault, oyunumuzda ayni anda tank ve
ana “damage dealer” sinifi. Her zaman yiksek
zarar veren silahlara sahip olan Assault’lar ayni
zamanda gerektiginde arkadaslariyla canavarin
arasina atlayip dikkatini ¢cektikten sonra kendini
koruyacak Onlemler alabiliyor. Karakterler ara-
sinda canavarla direkt bir ylzlesme modunda
oynayabileceginiz tek sinif.

Val, Lazarus ve Caire karakterlerini barindiran
Medic, her oyunda oldugu gibi takimin bel
kemigi. Sorumlulugu sizi canli tutmak ve bunu
kimi zaman her Medic’te bulunan Healing Burst
ile, kimi zamansa karakterden karaktere degisen
Healing Gun (Saghginizi dolduran bir silah.) ya
da Lazarus Device (Oyunda sizi iki dakikalik
respawn sUresini bekletmeden canlandiran tek
alet.) ile yapiyor. Anlayacaginiz canavar karsiniza
¢iktiginda en yakin dostunuz sevgili Medic’iniz.
Maggie, Griffin ve Abe karakterlerini barindiran
Trapper; canavarl avlamak, canavarin izlerini
bulmak, onu takip etmek ve sonrasinda da
Mobile Arena dzelligini kullanarak belli bir alana
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> hapsetmekle sorumlu sinif. Cogu zaman Medic ile
beraber karginizdaki canavarin ilk hedefi.
Hank, Bucket ve Cabot karakterlerini barindiran
Support ise takiminizin arkasini toplayan sinif.
Ayni zamanda takimin geri kalani 6lUrse siz iki
dakikallk ceza suresini beklerken tek basina
kalmasini isteyeceginiz de bir sinif. Karakterden
karaktere degisen, kimisi size bir kalkan veren,
kimisi canavarin yerini bulmaniza yardimci olan
bircok ekipmana sahip ama bunlardan en énem-
lisi de butln karakterlerde ortak olan “herkesi
gorinmez yapma” yetenegi.

Canavar olmaksa olay

Oyunun temel, yani eklentisiz stirimUnde Ug
canavarimiz var ve bu sayi eklenti paketleriyle
artacak olsa da bence canavarlarin gok yon-
|0IGgune baktigimizda oldukca yeterli. Ayrica
bltin canavarlarda vahsi dogadaki yaratiklari

tespit edip, 6ldurlp beslenmek icin Smell 6zelligi
standart olarak mevcut. Bunu kullanip yaratiklara
ulasmak icinse buttn canavarlar oyundaki bircok
ylzeye rahatca tirmanma yetisine sahip. Rakip-
lerinizi kapali alanlarda yakalarsaniz kagmalari
zorlasacaktir. Simdi de canavarlarin detaylarini
vereyim...

Goliath, uzun sigrayislar yaparak haritada hizl bir
sekilde ilerleyebilen, ylksek zirhli bir yakin saldiri
canavari olarak tanimlanabilir. Bir anda énintzde
belirebilecegi gibi, dogru bir sicrayisla yok olabilir
de ama emin olun ki yok olmasl, her zaman 6nu-
nizde belirmesinden daha iyidir.

Kraken’in en géze carpan 6zelligi ugabiliyor
olusu, daha dogrusu istediginiz yukseklige ¢ikip
uzun bir stire stiztlebilmesi. Bu kimi zaman sizi
kolay bir hedef haline getirse de dogas! geregi
daha uzun mesafeli bir canavar olan Kraken’i
bazen kusursuz bir avciya da gevirebiliyor.
Wraith, canavarlardan belki de en taktikseli ve
sigrayip ucamasa da kisa bir mesafe icinde te-
leport olarak ¢cok hizli ilerleyebiliyor. Bunu Decoy
veya Warp Blast ile birlestirdiginizde karsi takimin
ne zaman saldirdiginizi veya ne zaman ortadan
kayboldugunuzu anlamasi gok guc hale geliyor.

Shear’in olay ne?

Oyunun haritalari hem yatay, hem de dikey
boyutta tasarlanmig, tirmanabildigimiz birgok

yer var ve bu ¢ok hizli bir sekilde av olmamiza
neden olabiliyor. Haritalarin bu yénuna kavramak
ve avantajimiza kullanmak, ¢ok zevkli bir hale
getiriyor oyunu. Canavarlarimiz standart olarak
bircok yere tirmanabiliyor ya da uzun sigrayis-

lar gergeklestirebiliyor. Avcilarimizsa bir jetpack
deposunun el verdigi mesafelere tirmanabiliyor ya



da uzak mesafelere stzUlebiliyorlar. Jetpack’in bir
diger can alici ya da “can verici” ydnlyse canavar
size ¢ok yaklastiginda yon cubugu ve iki tik
yardimiyla isaret ettiginiz ydne dogru bir sigrama
gerceklestirmesi. Dogru kullanildiginda canavar
devasa cussesiyle hareket edemeden bir anda
ondan uzaklasabiliyorsunuz ama yanlis kullanildi-
ginda canavar sizi havada yakalayabiliyor ve emin
olun ki sonug ¢ok Uzlcu oluyor. Bu Ug¢ boyutlu
harita tasarimina bir de haritanin kendi dinamikleri
eklenince savasmadigimiz anlar bile keyifli hale
geliyor. Haritada canavardan korkup ucarak size
yerini belli eden kuslardan tutun da avcilar bir
anlik dikkatsizliklerinde hip diye icine cekecek
etobur bitkilere kadar bircok detay mevcut. Hizli
kovalamaca anlarinda bunlari avantajiniza kullana-
bilirseniz, oyun iyice keyifli bir hale geliyor. Mesela
canavar olarak saglhginiz gok dustu ve kagmaniz
lazim; bu noktada Smell 6zelligini kullanarak hem
vahsi dogadaki saldirgan yaratiklarin yakinindan
kacip avcilar bu yaratiklarla bas etmek zorunda
birakabiliyor, hem de yaratiklari hizlica 8ldtrip
yiyerek saglik ve zirh saglayabileceginiz daha ufak
canlilar gorebiliyorsunuz. Vahsi dogadaki bir diger
enteresan unsur da 6zel yaratiklar. Bazl yaratiklar
(Oyun size hangileri oldugunu kigtk bir yildizcikla
gOsteriyor.) 6ldurlp tukettiginizde size gegici bir
sUre Uzerinizde kalacak buff’lar verebiliyor. Bunlar
jetpack kullanim suresini iki katina ¢ikarmak veya
canavar olarak yaklastiginiz anda yerinizi belli
edecek kuslarin sizi sallamamasi olabiliyor.
Karakterlerin detayina indigimizdeyse oyunun
taktiksel tarafiyla yUzlesiyoruz. Her canavari ya-
kalamak icin ylzlerce ayr taktik veya techizat var.
Mesela Goliath olarak oynarken gercekten yiksek
bir zirh puanina sahipsiniz diger canavarlara gére
ama daha kisa bir menziliniz var ve yakin saldiriya
daha yatkinsiniz, bu sizi oyunun baslarinda kag- >

En lyi Bes Ozellik

Decoy (Wraith)

Saklanip kacarak bir anda vurup sonra
tekrar kagcan karakterleri hep cok sevmi-
simdir zaten. Yerinize bir klon birakip millet
klonla savasirken gdriinmez olmak mi?
Tam benlik!

Daisy (Maggie)

Yahu, karakterden daha yararli diyecegim
neredeyse bu kdpecik hem aviadigimiz
canavarl bulmaktaki en blytk yardimci-
miz, hem de canavarl oynayan abi tak-
madid! igin sizi en ¢ok canlandiran takim
Uyesi oluyor.

Rail Gun (Cabot)

Duvarlarin icinden ates edebilen bir silah,
baska bir sey sdylememe gerek var

mi?

Charge (Goliath)

O Mobile Arena kazara bir

duvarin bitisinde agilmis ve yuka-

rida ziplayabilecek bir yer olmayacak
sekilde kurulmus olsun. Kendilerinin yak-
lasik 10 kati blyUkluguinde bir yaratik son
surat Uzerlerine kosarken avcilarin bunu
fark ettikleri anda yUzlerinin aldigi ifade
paha bicilemez.

Lazarus Device (Lazarus)

Oyun sirasinda 6lmeniz, oyundan ta-
mamen ¢ikmaniz anlamina gelmiyor. Bu
ozellik sayesinde Lazarus, bekleme suresi-
ni ortadan kaldirarak takim arkadaslarini
yeniden micadeleye dahil edebiliyor.
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> maya ve saklanmaya itiyor. Bunun aksine Wraith
ile oynarken karsinizdaki avci takimin hentiz
koordinasyonu yakalamamis oldugu setin ba-
sinda, Abduction ile gruptan biraz uzakta olan
bir avelyr kacirip, Supernova ile hizimizi arttinp
onu 6ldurdtkten sonra Decoy ile bir klonumu-
zu cikarip goérinmez olarak grubun geri kalani
gelmeden kacabiliyoruz. Ayni sekilde Trapper
olarak Maggie'yi sectigimizde yanimizda “Daisy”
adinda devasa bir evcil canavar / kdpek oluyor.
Eger karsimizdaki canavar duz gizgiler Gizerinde
hic saklanmadan ya da gizlemeden ilerliyorsa
Daisy’nin onu takip etmesi ¢cok da uzun sur-
muyor. Bu noktada bize disense grup halinde
Daisy ‘ye glvenmek ve onu takip etmek ¢lnki
yaninda olmadiginizda Daisy’nin énceligi Maggie
ve grup ile tekrar bulusabilmek oluyor. Canavar
bakis acisindan oynadigimizda oyunun baslarin-
da sasirtici bir hamleyle Daisy’yi 6ldirmek de bir
taktik. (Kendime not: Bir dahaki sefere ilk olarak
Daisy’yi 6ldurl). Alternatif olarak ilk kullanacagi-

niz Assault olan Markov’un mayinlarinin dogru
yerlestirildiginde sadece canavara zarar veren
bir saldin techizati degil, ayni zamanda patla-
diginda takim arkadaslarinizi zarar vermeden
canavarin uzagina firlatan bir savunma techizati
oldugunu da fark edeceksiniz. Ama sunu kesin
bir sekilde soyleyebilirim ki hicbir sinif veya ka-
rakter birbirinden énemli degil, dolayisiyla direkt
bir favoriniz olamiyor. Hepsini oynamak ¢ok
zevkli ve bu da oyun ac¢isindan énemli ¢cUnku
oyuncular belli bir sinifa yonelmektense kendi-
lerine daha uygun olan sinifi secip sikiimadan
oynayabiliyorlar.

Yok canim, kusursuz da degildir!

Agcikcasi oynanis ve gorseller konusunda
kusursuz oyun, hatta piyasaya ciktigi ginden
beri strekli oynadim ve aklima gelen bir hata
bile sdyleyemem size. Oyunda rahatsiz edici
diyebilecegimiz ¢cok az sey var, hatta iki sey var
bile diyebilirim ki bunlardan ilki de oyunun seviye
sistemi. Oyundaki degisik karakterleri ve cana-
varlari agmak icin size verilen sirada ilerlemeli ve
oyunun size verdigi karakterin butin 6zelliklerini
gelistirmelisiniz. DUz bir gizgi seklinde ilerleyen
“progression” sistemi ancak bu sekilde bir
sonraki karakteri oynama imkani sunuyor. Bu bir
yandan size her karakteri tam anlamiyla 6gretse
de istediginiz zaman istediginiz karakterler
oynayamamak can sikici hale gelebiliyor. Digeri
konuysa iletisim ve bu da canavarla oynamayi
daha ¢ok sevmis olmamin baslica nedeni. Bunu
oyunun buyuk bir sikintisymis gibi sunabilir
miyim, pek emin degilim aslinda. Avci tarafinda



oynuyorsaniz, takiminizla koordinasyonunuz ¢ok
onemli ve bazen bunu kurmak ¢ok zor olabiliyor.
Mesela Trapper ile oynarken ekip olarak canava-
r buldugunuzu ama 100 metre uzaginizda olan
ve canavarla sizin aranizda durmasi gereken
Assault’'unuzun alakasiz bir yaratikla zamansiz
bir ddvus icinde oldugunu distnin. Bu kadar
taktige dayall bir oyunda gercekten 5 - 10 sa-
niyelik bu tip hatalar ¢cok pahallya mal olabiliyor.
Genel olarak insanlarin mikrofon kullanmayisi da
buna eklenince bazen “Niye deniyorum ki?” diye
dusunirken bulabiliyorsunuz kendinizi. Sansliyiz
ki bu anda aklimiza oyunlarin hepsinin 15 dakika
oldugu geliyor. Aslinda oyunda en ¢ok hosu-
ma giden bir baska 6zellik de burada devreye
giriyor: Oyunun “pause” menuUsune girdiginizde
“Take a Break” seklinde bir secenek var ve buna
tikladiginizda sizin yerinize hi¢ de akilsiz olma-
yan bir bot oyuna giriyor, ta ki siz gorevi tekrar
devralmaya karar verene kadar. TUm bunlara
alternatif olarak her zaman canavari secip yalniz
kovboy olarak da takilabiliyorsunuz.

Oyunun araytzU ve menUlerine gelirsek ¢ok
temiz ve sikintisiz oldugunu sdyleyebilirim.

Her segenek rahatga gorilebilir ve secilebilir
durumda, gegislerde hicbir takilma yok. Multip-
layer menuleri icin de ayni sey gecerli. Menuleri
karistirirken dikkatimi ¢ceken seylerden biri, “Ext-
ras” bolimundeki Video Gallery’ye girdiginizde
bulacaginiz karakterlerin tanitim videolari oldu.
Bu videolari kesinlikle izlemenizi tavsiye ederim,
bircok oyunda oldugundan ¢ok daha bilgilendi-
rici ve iyiler.

Ormanin krali kim?

Evolve hem gorselligi, hem oynanisi, hem de
kendine has multiplayer tarziyla uzun zaman-
dir oynadigim en basaril oyunlardan biri. Neyi
amagladigini ¢ok iyi bilen bir ekip tarafindan,
“insan unsuru” diyebilecegimiz bir - iki hatanin
disinda gok gok (ikinci “cok” &nemi vurgulamak
icin.) iyi bir oyun, hatta bir spor gazetesi basli-
giyla “Evrim Uzerine Devrim” niteliginde bir oyun
diyorum. Her yastan insanin hizlica adapte olup
kendini kaptirmasi gerekiyor giinkl canavar her
yerde olabilir ve ormanin krali olmak istiyorsaniz,
bir géztinidz agik uyumalisiniz! m Emre Aydogan

v Kimi zaman canavari avlamak yerine
yumurtalar yok etmek de 6nceligimiz

olabiliyor.

En Sik Karsilastigim 5 Hata

Trapper’larin karakter dzelliklerinin sadece
Mobile Arena ve silah ikilisinden var oldu-
gunu distnmeleri

Gruptan kopup grup canavarla sava-
sirken alakasiz bir isle mesgul olan

dostlar

Grubun bir ekip olarak isledigini unutup
kahraman olmaya calisan abiler

Daisy’yi takip etmeyen herkes!

Cok hizli gelismeye galisip avcilarla arasin-
da yeterince mesafe agmayan canavarlar

Evolve

4v1’in inanilmaz dengesi

Guzel ve islevsel diinya
Silah ve ekipman yelpazesi
Gelisi ve ilerleme sistemi _L

® iletisimde insan unsuru

Alternatif Left 4 Dead 2

LEVEL 59
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Steampunk nedir? Steampunk bir akim-
dir, bir hevestir, bir fantezidir. Daha dog-
rusu bilimkurgu ile fantezinin bir uzantisidir.
ik baglarda fantastik kitaplarin, oyunlarin
kurgusunu olusturan steampunk ginimuz-
de iyiden iyiye bir “tarz” olusturdu.
Steampunk, buhar gtictyle ¢alisan makine-
lerin etrafinda dénen bir akim lakin her seyi
illa da buhara baglamaya gerek yok. Orne-
gin “steampunk temali bir kolye” dedigimiz-
de, bu kolyenin orasindan burasindan buhar
fiskirmasini beklemememiz lazim. Steam-
punk tarzinda ana olay mekanik aksamlar.
Yani bu kolyede mekanik pargalar mutlaka
olmali ve bas bas bagirmali. Carklar, ufak
tpler, bronz renk, eskitiimis parcalar...
Bunlari bir araya getirip araya da birka¢ tane
renk, gerekirse renkli tas attiniz mi bu isi
kotardiniz demektir.

Steampunk’ elbette ki bir kolyeye sigistir-
mak da dogru degil. Koskoca bir sehri bu
tema etrafinda dstnebilirsiniz. Oyle ki bina-

Steampunk birgok oyuna konu edilmis olsa
da bu kadar gercekei ve iddialisini daha
once gordik mu, emin degilim. RPG’lerde,
biraz BioShock’ta, yeri geldiginde aksiyon
oyunlarinda steampunk hep karsimiza cikti
lakin buradaki bambagka bir olay. Gelin,
anlatayim...

Alternatif ingiltere

Oyunumuz 1886 yilinin ingiltere’sinde gegi-
yor. Alternatif bir ingiltere s6z konusu ve ma-
kinelesme, teknoloji i¢ ice gegmis, su anda
bile gbremedigimiz bazi cihazlar o vakitte
kullanima girmis. Oyunun yapimcisi Ready at
Dawn da yememis, icmemis, bu gorselligi en
iyi sekliyle yaratmak icin inaniimaz detayl bir
calisma yaratmis.

iddia ediyorum, PS4’in en iyi gériintiiye sa-
hip oyunu The Order: 1886’dir. O kadar fazla
detay oyuna igslenmis, kaplamalar, animas-
yonlar o kadar basarili bir sekilde kullaniimig
ki resmen felegim sasti. Gectigimiz aylarda

Steampunk, buhar guclyle calisan makinelerin
etrafinda dénen bir akim lakin her seyi illa da bu-
hara baglamaya gerek yok

larda devasa carklar donuyor, bir fabrikadan
bir tane degil, ylzlerce bronz boru firliyor ve
hepsi ayni anda buhar Ufllyor, bir arabanin
tim metal aksami distan gozlenebilir bir
bicimde resmediliyor ve benzeri. Steam-
punk olayinin gérsel kismi o kadar kuvvetli
ki kolayina sevmemek mumkun degil. Bu
sayfalardaki bir kutuda sizi nelerin bekledigi-
ni de anlattik zaten...

oyunun betasini denedigimde de etkilenmis-
tim fakat demodaki bélimden ¢ok daha iyi
boltmler varmis meger ve o kisimlarda hic
kimildamadan oyundaki detaylari inceledigim
oldu.

Ready at Dawn fazlasiyla basarili bir atmos-
fer yaratmis. Cogu oyunda fazla parlak ve
renkli bir gorsellik var artik ve bu beni ziyade-
siyle rahatsiz ediyor. Oyunun gercekgiligi bu >

LEVEL 61
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> yuzden zaten tamamiyla dusuyor, yeni nesil
grafik gérecegiz derken Nintendo oyununa
bakarken buluyoruz kendimizi. (Nintendo
oyunlarina lafim yok, yersiz renk patlamasi-
na karslyim.)
The Order’da ise tim renklerin doygunluk
orani asagi ¢ekilmis ve -yine cok basarili
buldugum- bir grenli filtreyle atmosfer sag-
lamlastinimis. Bu filtre hem goze batabile-
cek, henlz foto-realistik 6lclye gegememis
grafiklerdeki olasi yapayldi gizlemis, hem
de oyunun karanlik havasini gtglendirmis.
Ellerine saglik kimin emegi gectiyse!
Oyunda her girdiginiz mekanda steampunk

Bildiginiz Gzere The Order, uzunca bir

sure once aciklandi ve yapim asamasi da
bayag bir strdi. Bunun neden oldugunu
da oyunun ¢ikmasi ve aninda bitmesi ile
anladik: Oyun suresi kisa olduguna gore asill
yogunluk gorsel departmandaymis. Oyunun
bu kadar iyi gbzikmesi de beni blyUk bir
celigkiye surtkledi, nedenini de yaziyi oku-
dukca anlayacaksiniz...

Biyuk birlik

Bu alternatif Viktorya ingiltere’sinde, halki
tehlikelerden koruyan bir polis glcindn
yaninda, “The Order” adindaki Birlik de

Genellikle karsiniza ¢ikan dusmanlar siradan in-
sanlar veya insandan bozma yaratiklar oldugu
icin elinizdeki silah oyle ya da bdyle etkili oluyor

havasi direkt suratiniza garpiliyor, her sey
tam olmasi gerektigi gibi; ne ¢ok abartili,
ne cok sade. Tasarim ekibinde kag kisi
vardi, ne kadar kafa patlatildi, bilemiyorum
ama gercek anlamda inanilmaz saglam bir
is ¢cikmig ortaya. Bu iyi tasarimlarin Gzerine
bir de PS4’ln gucu eklenince de -dedigim
gibi- PS4’teki en iyi gdziken yapimlardan
biri, hatta en iyi gbziken oyun meydana
clkmis. Yapimci ekip, detaylara verdigi
Onemi bize de hissettirmek adina, elimize
aldigimiz bazi esyalari incelememizi sagla-
mis. Ornegin “Combo Rifle” adindaki tiifegi
ilk defa elimize aldigimizda sdyle bir cevirip
detaylarina bakabiliyoruz ve emin olun,
bunu yapmak isteyeceksiniz.
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gorev yapiyor. Genellikle guclu sovalyeleri
blnyesinde barindiran The Order’i bir ¢esit
FBI gibi dustnebilirsiniz. Polisler zaman
zaman onlardan hoslanmiyor, halk genelde
onlardan ¢ekiniyor. Ne var ki Birlik, kimsenin
¢Ozemeyecedi ve cdzmeye yeltenmeyecegdi
dogaustu olaylarla da mucadele ettigin-
den, hatiri sayilir bir giict ve sayglyl da hak
ediyor.

The Order: 1886°da olaylar, bir seylerin ters
gitmesi ve isyancilarin bagkaldirmasiyla bas-
liyor. “Sir Galahad”, “Sir Perceval”, “Lafa-
yette” ve “Lady Igraine” adindaki dort Birlik
Uyesiyle birlikte gétirdigumuz hikaye, ayni
Modern Warfare havasinda, hizli ve gabuk
biten bir maceradan pek farkl degil.

Biraz 6nce ne dedik? Gorsellik muh-
tesem. Gorsel detaylar, atmosfer ve
efektler bu kadar iyiyken, hikayede buyUk
bir tikaniklik var. Oyle ki sanki bu Sony
tarafindan ortaya ¢ikarilmis bir eser degil
de bir televizyon dizisi ve biz de onun bir
kismini oynayarak gegiriyoruz. Herkesin
birbirini taniyarak, The Order evreninde
olan olaylari bilerek basladigi hikayede
biz, maalesef hicbir sey bilmedigimiz icin
olaylara alik alik bakmak zorunda kali-
yoruz. Nedir, baska oyunlarda, &zellikle
RPG’lerde yeni karakterler oyuna eklendi-
ginde bir tanitimlari olur, kontrol ettigimiz
karakter de onlarla ilk defa tanisiyordur
ve biz de bu sayede o yasami, o gelisen
olaylar zincirini sindiririz. Buradaysa her
sey zaten olmus, uzunca bir zamandir
suregelen bir problemin en énemli kismi
ortaya ¢ikmis ve biz de tarihe taniklik
edercesine olaylarin ortasina dismusuz.
Dusundn ki oyunun hangi kisminda olur-
saniz olun, bir tdrll oyun sizi igine ¢eke-
miyor. The Last of Us’I hatirlayin; oynanisi
bir kenara birakip hikayeyi takip ederken
bulmustuk kendimizi. Zaten yapimci firma
Naughty Dog da bas bas bagirarak, “Joel >



Lafayette

Karsinizda, The Order!

Onlar kétdltge, yanlisa dur dediler...

Marquis de Lafayette
Sir Perceval'in giragi olarak Birlik'e katilan Lafayatte, oyunda eglenceli, kadin dtiskint bir
portre giziyor ama yetenekleri de kesinlikle yabana atilacak gibi degil. O tiple de nasil kadin-
lar ona geliyor, pek anlasilabilir gibi degil. ..

Sir Galahad
Karizmatik ses tonuyla ilgiyi Usttinde toplayan, bikkinlidlysa gézlerinden okunan Sir Galahad,
oyunda kontroltimUizde olan kahraman. The Order'in en kadim Uyelerinden biri olan sert
mizacl arkadasimiz, Half-Breed'lere karsi amansiz bir savas veriyor yillardir.

Sebastian Malory (Perceval)
Yasl basl adam, hala elinde silahla neyin pesinden kosuyor... Yine de iyi is gikanyor hal
Oyunda “Sir Perceval” adiyla bilinen Sebo (Aramizda &yle deriz.), The Order'in en dogrucu
adamlarindan bir tanesi. Haksizlda, yanlisa asla boyun egmez.

Isabeau D’Argyll (Lady Igraine)
Lafayette, Perceval'in ciragl, Lady Igraine de Galahad'in. Her ne kadar Lafayatte, Igraine'i
de tavlamaya galigsa da Igraine kendini isine adamis, genc bir kadin. O da dogruluktan
uzaklasmayan, saglam bir kisilige sahip.

Galahad Perceval

Lady Igraine

LEVEL 63
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Dinya Steampunk Olsa...

Bir Ulke dese ki, “Bundan sonra her seyimiz steampunk temali olacak, delirin
hadi!”, bu Ulkeye tasinacaklarin sayisini diistinemiyorum. Boyle bir Ulkede de
karsilasacaginiz esyalar ve cisimler asagidaki gibi olacaktir

Gozliikler

Gegen yazin modasi, renkli camli giines
gdzlUklerini hatirlarsiniz. Hepsi felaketti
bence. Oysaki bir de suna bakin, tam bir
moda harikasi. Gergi biraz eski pilotlarin
kullandigina veya havuz gézligtne ben-
ziyor ama olsun...

Silahlar

O Ulkede silahlar serbest olur mu, bilin-
mez ama herkesin su goruntU ylzinden
bir silah ruhsati almak i¢in gabalayacagi
da asikar. Zaten bu steampunk temasi
silahlarda pek guizel duruyor.

Saatler

inanmayacaksiniz belki ama bu bir saat.
Kadrani nerede, akrep - yelkovan nereyi
gOsteriyor, belli degil lakin gortintt hos.
Ya da bu bir saat degil mi? Meger o Ulke-
nin éramcekleri boyleymis... Abo!

Gamepad

Bu Ulkede cikacak olan bir Xbox 360’in
gamepad’i de aynen goruntudeki gibi
olacaktir. Hic de fena durmuyor, ne
dersiniz? Hem bozulan pargayr bulmak
da kolay olur...

Diziistli Bilgisayar

Bilgisayarlarin steampunk temasina
gecmesine en ¢ok 10 parmak daktilo
kullanabilen ebeveynlerimiz sevinecektir.
Ayrica bu dizUstU bilgisayarlarda pusula
da entegre geliyor. Daha ne isteriz?!

Motosiklet

Motosiklet kullanmaktan korkan ben,
her seyimi satip boyle bir eseri direkt
alirdim, sdyleyeyim. Su tasarimi yapan
kimse ellerine saglik; steampunk ancak
bu kadar iyi bir bicimde bir motosiklete
uyarlanabilirdi...
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> ile Ellie’nin iliskisi cok énemli, oyuncularin bunu
sonuna kadar hissetmesini istiyoruz.” diyordu.
Adamlarin bir bildigi varmis zira oyunun sonlarin-
da suratimiz sekilden sekle girmisti. The Order
hatiri sayilir uzunlukta sinematiklerle bezeli olsa
da bize o hissiyati veremiyor, blyUk bir olayin
sadece kuguk bir pargasini tecribe etmekten
Otesini yapmadigimizi suratimiza ¢arpip duruyor.
Hi¢ hos degil...

Nerede benim termik silahim?

En buydk artiy ve en blytk eksiyi de soyledigimi-
ze gore, oynanistan bahsedebiliriz. Dedik ki dort
kisi hareket ediyoruz ama bu kisilerden sadece
bir tanesi, Sir Galahad kontrolimduze birakiliyor.
Yetenekli bir sévalye olmasindan mutevellit, yasi-
na bakmadan gayet atletik hareketler yapabiliyor
Galahad ve tUm silahlarla da arasi iyi. Ona bu
yolculugunda ¢ok dnemli bir isim, Nikola Tesla

da eslik ediyor. Yaratilan senaryoya gore Nikola
Tesla ve Thomas Edison arasinda bir yaris da

s6z konusu hatta. Genglik yillarini yasayan Tesla,
ayni James Bond’a ekipman saglayan mucit gibi,
Galahad’a da c¢esitli silahlar ve ekipmanlar tasiyor.
Oncelikle sunu bilmelisiniz ki bu oyun, “daha iyi
silah bulayim, daha guclt olayim” oyunu degil.
Yani elinizdeki silahin tipinin oyuna pek az etkisi
mevcut. Genellikle karsiniza gikan dismanlar
siradan insanlar veya insandan bozma yaratiklar
oldugu i¢in elinizdeki silah ¢yle ya da boyle etkili
oluyor.

Galahad yaninda bir tane tabanca, bir tane de
tUfek tasiyabiliyor. Bunlar arasinda tek tusla gecis
yapabilse de silah gecisi pek hizli degil, dolayisiy-
la bir silahin cephanesi bittiginde ve dismaniniz
dibinize girdiginde dikkatli olmaniz gerekebiliyor.
Birkac gesit silahtan yar otomatik olan hogsuma
giderken, ana silahlarda da Combo Rifle tercihim
oldu ki bu silah hakkinda bilgiyi, yine bu sayfalar-
da bulabilirsiniz. Arc Gun oyun boyunca nere-
deyse elinize hi¢ gecmiyor; ayni sekilde Thermite
Gun da. Neden bu silahlari daha fazla kullanilabilir
yapmadiklarini da anlayabilmis degilim.

Silahlarin yaninda elbette ki bombalarimiz da
bulunuyor ve bunlar da biraz 6nce bahsettigim
silahlar gibi elimize pek az sayida geciyor. Siradan
bombalarin yaninda gaz bombalarina da rastla-

Tesla’nin Edison’u sevmediginin bir
baska kanti.
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> yabiliyoruz oyunda ve bunlari kullanma
sansiniz oldugunda dismanlarinizi ko-
layca avlayabildiginizi kesfediyorsunuz.
Catismalarda siper almak azami 6nem
ihtiva ediyor. Siper almazsaniz, basit
tabanca kursunlaryla bile kisa strede
yere yatarsiniz. Yere yatmak burada
kendi anlaminda kullaniliyor zira gok
fazla yara aldiginizda direkt dimuyor,
yerde bir slre debelendikten sonra gi-
zemli iksirinizi icmeye hak kazaniyorsu-
nuz. Bu iksir sizi hayata déndurebilen,
oyun boyunca da birgok yarayi kolayca
iyilestirdigi gbzumuze gézumuze so-
kulan, enteresan bir ilag. Distntn ki
boyle bir ila¢ su anda bile yok...
Siper aldiktan sonra ates ediyor,
dusmanlarimizi yine kafa vuruslariyla
hizla bertaraf edebiliyor ve yolumuza
bakiyoruz. Oyundaki amag bir seyleri
vurmak degil, hikayeyi takip ederken
ondmduze cikan engelleri asmak. Yine
de oyundaki vurus hissiyatinin gayet iyi

oldugunu rahatlikla sdyleyebilirim; hele
ki Uncharted serisiyle karsilastirinca her
sey fazlasiyla iyi.

Dusmanlarinizi vurmak disinda, yanlarina
gidip Uggen tusuna basmak suretiyle de
tek hamlede dldUrebiliyorsunuz. Bunu
hem sizi gérmus olan diismanlara karsi
yapabiliyorsunuz, hem de sizi fark etme-
mis olanlara karsl. Fark etmemis olanlar
igin bu Uggen simgesinin ekranda
belirmesi biraz daha uzun zaman aliyor
ve bu ylzden de zamanlamaya daha
cok dikkat etmeniz gerekiyor. Yakin do-
vUste indiremeyeceginiz disman tipleri
arasinda da kafasina migfer giymis,
elinde pompali tifek tasiyan adamlar ve
Lycan’lar, yani kurt adamlar bulunuyor.
Pompall tlfekli arkadas gercekten ¢cok
sinir bozucular ve bunun bir de Thermite
Gun taslyan versiyonu var, o hepten be-
ter. Zaten oyun boyunca pompali tifek
taglyanlardan kagmalisiniz zira kesinlikle
affetmiyorlar.

v Steampunk temall “hack cihazl” bodyle oluyor.

Lycan irki

Ve konu geldi kurt adamlara. Oyunun
hikayesi de aslinda “Half-Breed” adi verilen
bu kurt adamlar etrafinda déntyor. Onlarin
ne istedigini, neden ortalikta dolandiklarini
oyunu oynayinca anliyorsunuz ama size
bir ipucu vereyim: Kurt adamlar tehlikeli!
Oyunda bunlarla gok fazla karsilasmiyoruz
neyse ki fakat insanlara gére daha hizl
hareket etmeleri bayagi problem yaratiyor.
Oyunun bir yerinde bunlarin yaslilarindan
bir tanesiyle de karsilaglyoruz ki o kisim bir
hayli iyi olmus, aferin Ready at Dawn.
Oynanisa gesitlilik katmak adina iki farkli
aktivitede daha bulunuyoruz. Bunlardan
bir tanesi kilit agma isi. Dying Light’ta,
Skyrim’de ¢ok anlamli olan bu is de The
Order’da maalesef biraz egreti durmus.
Oyuna zaten acilmasi gereken (¢ tane kapi
koymuslar, bunlarin da kilitleri olmasa bir
sey olmazmis. Zaten Kilitleri agmaya cali-
sirken etrafta bir tehdit de olmuyor, hepten
isler kolaylasiyor.

> Bu hastanenin atmosferi o kadar iyi ki yapimci-
lar isi glicu birakip bir korku oyunu yapmali.
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Kilit agarken amacimiz U¢ tane dogru nok-
tayl, DualShock’tan gelen titresimin fark-
lilagsmasiyla birlikte tutturmak ve belirtilen
tusa basmak. Kilit kinlmasi gibi bir durum
da olmadidi igin deneyin Allah deneyin.
ikinci isimiz de cesitli elektrikli cihazlar
bozmak. Bunun i¢in Tesla bize bir tane
cihaz veriyor ve bunda da yapmamiz
gereken, yukari - asagi ilerleyen nokta-
lari belirtilen yerde yakalamak. Bu is de
gayet kolay ve bir o kadar da gereksiz.
Ha nasil g6zuktigunt soracak olursaniz,
yine inanilmaz bir detay var; adamlar yine
ugrasmis.

Elestirilerin odagi olan bir bagka konu da
ara sahneler oldu ki benim bu konuda
hicbir sikintim olmadi. Oyun i¢i motoruyla
hazirlanan ara sahnelerdeki oyunculuklar,
kurgu ve detaylar gayet iyi, kimsenin bu
konuda bir lafi olmamasi lazim. Zaten bu
ara sahnelerin yogunlugundan da yapim-
cilarin amacinin oynanis degil, hikaye ve
anlatim oldugunu rahatlikla anlayabiliyo-

Whitechapel cinayetlerini kim igliyor
olabilir? Yoksa Karindesen Jack mi?!

ruz. Gergekten keske bu yapim bir “oyun”
olmasaymis da baska bir sey olsaymis, cok
daha fazla 6vgu alirmis.

Buyuk umut

The Order: 1886’y yillardir dergimize konuk
edip duruyoruz, hatta Game Informer za-
maninda kapak konusu bile yapti. Bu oyun,
PS4’Un blUyuk oyunlarindan biri olarak
planlandi, hesaplandi ama evdeki hesap
oyunculara pek de uymusa benzemiyor.
Asagida goreceginiz puan, benim oyunun
gorselligine hayran kalmamla birlikte yUk-
seltiimis bir puan. Sayet ki siz de sinematik
gorsellige ve steampunk temasina ayri bir
hayranlik besliyorsaniz bu oyunu almalisiniz.
PS4’G aldiktan sonra PS4’e 6zel oyunlarin
pesine dismusseniz ve parasal olarak da
zenginlikler icinde degilseniz, bu oyunu
oynamanizin hi¢bir anlami yok. Piyasada
cok daha fazla, sizi uzun slre oyalayacak
ve daha fazla eglendirecek oyun var..

= Tuna Sentuna

Gazeteler

Cizgisel oynanista
sizi bu cizgisellik-
ten ¢ikarabilecek
yegane etken
etraftaki gazete-
ler ve okunacak
mektuplar, kagitlar.
Bunlar yapimci fir-
manin oyunun arka
planini, yarattiklari
alternatif dinyay!
daha da iyi anla-
manizi saglamak
icin serpistirdigi
nesnelerden baska-
s degil.
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Molotofkokteyli Dymg nght

“Oyun boyunca en
gok hangi siahin -\ Giineg batar, insanlar oldr. .
faydasini gordin?”
diye soracak ir glin, bir pamuk tarlasinda, glinesin altinda,
olursaniz, molotof- kadin - erkek yan yana gapa yapardi. 15 ¢o-
kokteyli diyebilirim. cuk vardi, iki de kaynana. Cocuklar ser sefil, kalmig
Attiginiz noktadaki ciplak, olmuslar sitma. Bu sirada baslik parasi enf-
zombi grubunun lasyon oraninda artmis, ates de bacayl sarmamis
yaninda, o zombi- mi... Eh, baska care yoktu. Kizlarin adi yok tabii ki
lerle temas eden orada, erkekler kendi arasinda anlasmiglar, kizlari
diger zombileri de degis tokus ederken oradan bir ses...
atese veren bu silah Anlasmayi birakip disari ¢cikan gencler, garip sesle-
sayesinde bulylk rin kaynagini kisa stirede anlasalar da bir ¢ikar yol
gruplart kolayca bulamadilar zira sesler yasayanlardan degil, kdy
etkisiz hale getirebi- halkinin “610” hallerinden gelmekteydi.
liyorsunuz. Tarikattan, seyhten, asiretten umut bulmak icin
cabalasalar da kimseden bir yardim eli alamadilar
gencler. Kostular, kagctilar, sopalarla zombi akraba-
larina saldirdilar, gizlenmeye c¢alisip bir bir kurban
oldular yasayan olUlere.
Gunesin altinda, kadin - erkek yan yana, silahlari
capa, gunler boyle gecip gitti ve anladilar ki birey
olmak -6zellikle zombilerle gevriliyken- hala zor,
Harran Ovasr’'nda...

Amerika, ne ayaksin?

Size Bulutsuzluk Ozlemi’nin Harran Ovasi sarkisiyla
seslendim, elbette ki arada sarkiyi modifiye de et-
tim. Bunu neden yaptim ¢lnku sevgili Dying Light,
Sanliurfa’nin 44 km glineydogusunda bulunan
Harran’da gegiyormus meger! Saskinlikla karsi-
ladim bu durumu zira oyun hakkinda birgok sey
bilip bu énemli detay! ya atlamisim ya da bu bilgi
hi¢c aciklanmamis. Oyunun burada gectigini idrak
ettikten bir stire sonra hemen Google Maps’ten
bolgeyi kontrol ettim ve kusbakisi gortintiden
oyunun, gercek sehri andirdigini gérdim. Tabii ki
Dying Light’in Harran’inda daha fazla su, bogaz
koprustnlu andiran bir kdpri ve birtakim ylksek
binalar ve anten kuleleri de yer aliyor ama o kadar
modifikasyon da olsun.

Yapim Techland
Dagitm Warner Bros. Interactive
Tir FPS

Platform PC, PS4, Xbox One
Web dyinglightgame.com
Turkiye Dagiticis! Aral
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Harran zombi istilasi altinda ve mikemmel
ingilizee’ye sahip olan Harran halkinin bir kismi

da bu sehirde kapana kisilmis durumda. Oyunda
bolca Turkge isim goértyoruz; Ayla, Gursel, Fatih...
Bu kisiler arada Turkce veya Kurtce de konussa-
larmis glizel olurmus fakat hepsi Ingilizce kitaplarini
hatmetmisgesine giizel ingilizce konusuyorlar
masallah.

Harran halkinin cogu zombiler tarafindan isirimis.
Bunlarin bir kismi birer zombiye déntsmus, bir kis-
mi da hastaligi kapmis ama hentiz zombi olmamis.
Bunun nedeni de “Antizin” adindaki bir ilacin piya-
saya surtlmus olmasi ve insanlarin zombi virisunu
bu ila¢ sayesinde geriletebilmesi. Maalesef durumu
tam olarak ¢ézmuyor ilag ama rutin kullanimda
hastalik hicbir zaman ilerleyemiyor. Tabii ki nedir,
ortamda kaos olunca yagmacilar ve firsatcilar da
ortaya ¢gikmis durumdalar ve onlar da bu degerli
ilacin kontrolUnu ellerinde bulunduruyorlar. Adiler!
Peki, biz kimiz? Biz Harran’daki dnemli birtakim
belgeleri ele gegirmeye ¢alisan bir Amerikan ajani-
yiz. Ne var ki daha ilk dakikadan isiriliyor ve biz de
Antizin bagimlisi oluyoruz. Bu sirada Harran’daki
direnisci gruplarla tanisip yagmacilarin, ¢ete lider-
lerinin arasina siziyor, onlar igin “undercover” isler
yaplyoruz. “Tepeden” gelen emirler her zaman asll
amacimiz oluyor ve o emirleri de yerine getirerek
Harran’da dag, tas kosup duruyoruz...

Dying Island

Sayet ki daha 6nce Dead Island serisinden bir
oyunu oynadiysaniz, Dying Light size inanimaz
tanidik gelecektir. Orada masmavi denize sahip bir
adadaydik, burada ¢élun ortasindaymis gibi duran
bir sehirdeyiz. Dead Island’da her yerde kaosun
izleri vardi, burada da aynisi var. Orada bolca ba-
sibos zombi vardi, burada fazlasi var! Oyun Dead
Island’a o kadar ¢ok benziyor ki istemeden surekli



benzerlikler buluyorsunuz.

Dying Light’in Dead Island’dan en énemli farkiysa
karakterimizin “parkour” yetenekleri. Ajanimiz bos
zamanlarinda damlarda kostugu i¢in Harran’da da
gezerken hi¢ zorluk gekmiyor. Binalarin tepesin-
den atlamak, tutunmak, direklere tirmanmak onun
icin cocuk oyuncagi. Zombilerin blyik ¢cogunlugu
da tirmanma konusunda yeteneksiz oldugundan,
kahramanimiz kagmak istediginde ylksege ¢ikmak
yeterli oluyor. Bu kosma ve tirmanma isi Mirror’s
Edge’i hatirlatiyor elbette ki fakat burada duvardan
kosma hareketi bertaraf edilmis. Duvara tirman-
mak ve oradan sekip bir bagka yere atlamak s6z
konusu degil lakin bu haliyle bile parkour 6zellikleri
yeterli sayilabilir. isin glizel tarafi bolca kosmak,
dizgln atlayip sigramak, kesintisiz ilerlemek bize
Agility puani olarak geri déntyor. Bu puan arttikca
da seviye atliyor ve yeni yetenekler acabiliyoruz.
YUksekten dustince daha az yaralanmak, zombi-
lere ucan tekme atmak, zombilerin kafasina basip
Tony Jaa hareketleri yapmak ve benzeri &zellikler
oyunu daha da keyifli hale getiriyor.

Balyozu bi’ birakir misin yegenim?

Oyunda bolca “aylak” adini verebilecegimiz,
ellemezseniz yerinden pek de kipirdamayan zombi
tard bulunuyor. Bunlar neredeyse her yerde var.
Yanlarina yaklasirsaniz size hamle yapiyorlar elbet-
te ki ama bir hayli yavaglar.

Yine yavas hareket eden ama bayag bir tehlikeli bir

zombi turd olan “balyozlular” hem iri, hem gucld,
hem dayanikli, hem de bas belasi bir irk. Bunlari
bazi yerlerde zorunlu olarak éldirmeniz gerekiyor
ama onun disinda pek bulasmaya degmezler.
Agizlarindan yesil bir asit firlatan serefsizlere
oyunda ne ad verilmis, bilmiyorum ama bunlar sizi
gordukleri yerde lama gibi tukurtyorlar. Yanlarina
gidince genelde afallayan bu zombilerden birkac
tanesi ayni anda gelince hi¢ de sevimli olmuyorlar.
Serious Sam’de Ustlinlize kosup patlayan dus-
manlarin bir benzeri de yine burada karsimiza ¢iki-
yor. Bunlardan da olabildigince uzak durmalisiniz,
yoksa direkt élUyorsunuz.

Hentz yeni zombilesmis olan ve atletik yapilarini
koruyan zombi tlrleriyse bayagdi bir tehlikeli zira
bunlar ytkseklik falan dinlemeden size ulasmaya
calisiyor. Sayet ki silah durumunuz kétlyse bunlar-
dan direkt kagmaniz gerekiyor. Genelde pek akilli
davranmadiklari i¢in onlari tirmanirken sopalaya-
biliyorsunuz. Sadece ekip olarak gelmediklerinden
emin olun...

Gecenin rengi
Hizlandinlmis bir giin akisina sahip olan oyunda,
glnes tepenizde mis gibi parlarken basladiginiz bir >

A Grafikler hig de fena degil,

sOylemedi demeyin.

LEVEL 69
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> gbrevin sonu glinesin batisina denk gelebiliyor
maalesef. Gunes inmeye basladiginda merkez-
den tim “Runner”, yani glin icinde arastirma
gbrevine gikan atletik kisilere bir uyari gidiyor:
Hemen eve donin! Zira gece olunca ortam
gergekten gok korkung bir hal aliyor...
Gece demek, normalde ortada olmayan, iyice
saglam bir mutasyon gecirmis bir zombi tirt-
nun, Volatile’larin ortaya ¢iktigi zaman demek.
Zorunlu gece goérevi varsa bilin ki isiniz ¢ok zor.
Hele ki benim gibi oyunlarda korkma egilimi
gOsteriyorsaniz... “Volatile” adindaki zombiler
hem hizli, hem atletik, hem de glcli. Onlarla
savasmaya hi¢ calismayin bile zira atesli silah
kullanmadan isinizi halletmeniz imkansiz ve

Seviyem, seviyelerimiz...

Seviye atlama konusu elbette ki bu oyunda da var
ve hi¢ de fena islenmemis. Dedigim gibi kosu-

lar, atletik hareketler Agility puani kazandiriyor.
Gorevleri yaparak Survival puani elde ediyor ve
dovUserek de Power seviyenizi artirabiliyorsunuz.
Her seviye atlayisi bize yeni bir yetenek olanagi
sunuyor ve oynayis tarzimiza gére, acilan yete-
nekler arasinda bir tercih yapabiliyoruz. Emin olun
ki her tlrlU yeni yetenek, bu umutsuzlukla dolu
ortamda isimize yariyor ve o yuzden hizla seviye
atlamaya bakin. Ozellikle Power kisminda silahlarin
kirlganligini azalttiginiz yetenekleri almayi ihmal
etmemelisiniz.

Oyundaki dévus olayr uzunca bir stire tahta sopayi
zombinin kafasina indirme seklinde gegiyor. Boru-
lar, ¢ivili sopalar, beyzbol sopalari, kirekler, polis
coplari; bunlarin hepsi sahane birer silah. Her silah
kullanildik¢a eskiyor ve silahin tipine gore degisen
bir tamir edilebilme sayisi oluyor. Bu sayi sifirlan-
diginda silahr atmak zorunda kaliyorsunuz ve bu
da bizi strekli yeni silahlar bulmaya itiyor. Silahi da
birakin, oyunda stirekli bir ekipman arayisindayiz.

Her silah kullanildikca eskiyor ve silahin tipine gore
degisen bir tamir edilebilme sayisi oluyor. Bu sayi sifir-
landiginda silahi atmak zorunda kaliyorsunuz ve bu da

bizi surekli yeni silahlar bulmaya itiyor

atesli silah dediginiz de ses cikardigi i¢in tum
sehir pesinize duslyor. Pesinizdeki dismanlar-
dan kurtulmanin en iyi yolu bir Safe Zone’a kag-
mak veya sehrin belli yerlerindeki isik tuzaklarini
calistirmak. Bunlar sayesinde pesinizdeki zom-
bilerden kurtulabiliyorsunuz ama bunu yaparken
akil saghginizi korumaniz biraz zor oluyor.

Gece cevrede dolasmama karari almaniz elbette
ki cok dogru fakat geceyi disarida gegirerek bir
dolu Agility ve Survival puani da kazanabiliyor-
sunuz. Her tUrll atletik hareketiniz iki kat puan
kazandiriyor ve gegirdiginiz zamana gore de
Survival puani elde ediyorsunuz. Kisa yoldan
seviye atlamak isteyenler geceleri disarida kal-
maya calisabilirler... Yalniz sunu da bilin ki eger
olurseniz, degerli Survival puanlariniz haneniz-
den siliniyor. (Normalde kazandiklarinizdan hem
de...)

Bunu saglamak igin de oyuna bolca kutu, acilmayi
bekleyen dolap, sandik ve benzeri saklama Uni-
teleri serpistiriimis. Oyunda higbir sey yapmayip,
binalara girip esya bile arayabilirsiniz. Bircok esyayi
kilitsiz kapilar, dolaplar ardinda bulabiliyorsunuz



En Zombi Benim!

Left 4 Dead oynayanlarin aninda i1sinip terdr esti-
recegi bir oyun modu olan Be the Zombie, Dying
Light’a multiplayer heyecani getiriyor. Evet, oyunu
anlasmali olarak oynayabiliyorsunuz fakat ¢ok
glclu bir zombiye karsli oynamak veya o zombinin
kendisi olmak da bir hayli eglenceli.

Be the Zombie moduna adim atmak igin yapa-
bileceginiz iki sey var: Eger insanlarin tarafinda
olmak istiyorsaniz, oyununuzu internete acik tutup
birisinin istila etmesini sagliyor veya zombi tarafini
secerek istilaya musait oyunlari listeleyip istediginiz
bir tanesine adim atiyorsunuz. Toplamda dort kisi-
nin oynayabildigi oyunda, insan tarafinin zombilere
karsi en blyUk silahi ultraviyole i1sik. Bu, zombiyi
tamamen etkisiz hale getiriyor ve eger zombi bu
Isiga fazla maruz kalirsa tamamiyla sersemleyip
kacacak gucu bile bulamiyor.

Zombi olursaniz da igler bir hayli heyecanli. Bir ¢I13-
lik atarak kurbanlarinizin yerini rahatga gérebiliyor
ve sahip oldugunuz, uzayabilen uzuvlar sayesinde
kendinizi binalarin tepesine ¢ekebiliyorsunuz. Bu
zombi ayrica ¢ok hizli ve ¢ok atletik. Rakiplerinizi
gbrdigunuzde, onlar sizi gérmeden Pounce ha-
reketiyle onlari tek hamlede éldurebiliyor ve basit
saldirilarla da onlara hafif hasar verebiliyorsunuz.
Oynadigim oyunlarin timud zombi tarafindaydi ve
bazilarinda rakiplerim direkt nerede oldugumu
biliyorlardi, diger oyunlardaysa onlari kolayca avla-
dim. Sanirim isini bilen oyunculara karsi bu gicli
zombi bile is yapamayabiliyor ya da ortada hile var!

ama daha iyi olan ekipmanlar, hep maymuncukla
acabilecegdiniz kutularin icinde gizli. Maymuncuk sis-
temi Skyrim’in kopyasi ve azicik dikkatli oldugunuz
stirece hic maymuncuk kaybetmeden, en zor Kilitleri
bile acabiliyorsunuz.

Buldugunuz esyalarin pek az kismi direkt tiketime
yonelik, cogu “Blueprint” adindaki semalarla olustu-
rabilecegimiz esyalarin ham maddesini olusturuyor.
Diyelim ki bir saglik paketi yapacaksiniz, bunun icin
alkol ve sargi bezi bulmaniz yeterli. Daha komplike
egyalar icin daha fazla ve daha az bulunan ham
maddeler gerekiyor, o ylzden bolca arastirma
yapmaniz lazim. Yeni esyalar, silahlar, silah gtiglen-
dirmeleri yapma isinin de Dead Island’a benzedigini
soOylemeden gegcmeyelim.

Teslim et, teslim al

Birgok kisiden gorev alarak A noktasindan, B
noktasina ulasmayi buyuran gérevler bana bir cesit
RPG’de oldugumu dustindirdi. Gérevler de ma-
alesef pek orijinal degil ama acik diinya temali bir
oyun icin normal seviyede. Bazi yan goérevler, ana

gorevlere kiyasla daha bile eglenceli hatta.
Gorevleri tek basiniza yapmak istemediginizde
oyunu baskalariyla birlikte de oynayabiliyorsunuz
ki bunu Sefik’le denedik, Sefik kanalindan yayinini
bile yapti. Her ne kadar iki kisi oyun biraz daha
kolaylassa da yine de daha eglenceli bir hale
gelemedi.

Evet, oyunda bir sikicilik hakim ve bunun en blyuik
nedeni de oyunun heyecan vermeyen, kliselerle
dolu senaryosu. Diyaloglar o kadar yapay, o kadar
siradan ki higbirini dinlemek istemiyorsunuz. Ne
karakterlerde bir orijinallik var, ne de olan olaylar-
da. Yapimcilar keske oyunun anlatimina da biraz
6zen gosterselermis ama onlar bu oyunu daha
¢ok bir MMO olarak duslemisler. (Az oyunculu bir
MMO.)

Nasil Dead Island’da bir eksiklik var idiyse o ek-
siklik burada da devam ediyor. Bolca gérev olmasi
oyunun ilerlemesini de etkiliyor ve ayni yerlerde
surekli dolasip surekli zombilere sopa sallamak bir
sUre sonra sikici hale geliyor.

Bir klasik olmasi muhtemelken siradan bir oyun
olabilen Dying Light’i siki zombi fanatiklerine ve

su siralar FPS agligina dismus kisilere 6neririm.
Yoksa bu oyunu es ge¢seniz bile bir sey kaybet-
mezsiniz... m Tuna Sentuna

Dying Light

Atmosfer

Parkour mekanigi

Be the Zombie modu
Sikici gorevler

Klise diyaloglar
ilerlemeyen hikaye
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I Atternatif Evolve

~ Molotofkokteyli candir...
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Yapim Reality Pump

Dagitim TopWare Interactive

TUr Macera, RPG

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360
Web www.ravenscry-game.com

Raven'’s Cry

Korsanlarin gizemli dinyasl

7. YUzyl'in Giney Amerika’sinda,

Karayipler’de gegen Raven’s Cry bize tim
gercekligiyle korsan yasamini anlatiyor. Aslinda
her sey intikam i¢in! Daha kig¢lcUk bir cocuk
olan Christopher, o zamanlar Avrupa’da yasanan
sikintilardan dolayi ailesiyle birlikte yeni bir sayfa
acmak icin Amerika’'ya go¢ eder fakat hicbir sey
umduklart gibi olmamustir. Bir giin Christopher’in
koylne yaplilan saldirda butin koy yerle bir edilir,
ailesi katledilir ve sol elini kaybeder. Bir anda
bUtln sevdikleri dimustir ve bu olay Christopher’i
gittikge cildirtir, distnebildigi tek artik intikamdir!
“The Devil” lakabiyla anilan Neville Scranton
onderliginde gerceklestiriimisti saldir ve yillar-
dir 6l sanilan Neville’in Karayipler’de oldugu
haberi alinir, hikaye de bu sekilde baslar. Farkli
bélimlerden olusan hikayede intikamimizi aimak
icin Karayipler’in kesfedilmemis yerlerini ve eski
Aztek topraklarini gérlyoruz. Oyunda tabii ki
Christopher’i yonetiyor ve geminin i¢cinde mace-
ramiza bagliyoruz. Denize agildigimizda karsimiza
baska bir korsan gemisi ¢ikiyor, gemiyi atese
tuttuktan sonra San Juan’a gidiyoruz. Christop-
her genelde gemi murettebatindan arkadasiyla
birlikte gdérevlere gidip onunla konusuyor. RPG ve
macera turtintn bir karsimi olan Raven’s Cry’da
ana gdrevler ve yan goérevler bulunuyor. Bunun
yani sira 6duller kazanip hazine pesinde de kosa-
biliyoruz. Oyun genellikle dévis ve duello Gzerine
kurulmus; eski tarz duello kiliclarini ve tabanca-
larini kullanabiliyoruz. Oyundaki savas sistemiyse
ikiye kisimdan olusuyor; biri kara Uzerindeyken,

digeri de gemiyle girilen savaglar. Yakin dovis
sisteminde bloklama, kacinma ve son vurusu
yapma gibi ¢zellikler mevcut. Oyunda bir de
yetenek sistemi bulunuyor. Tecrlbe kazandik¢a
seviye atlayabiliyor ve yetenek puanlarini harca-
yabiliyoruz. Ayrica ne sekilde iyi dovustugunuize
bagl olarak diismanlarinizin da hareketleri
degisiyor, farkli sekillerde saldirabiliyor ve hatta
sizi yenebilmek icin baska korsanlarla birlik
olabiliyorlar. Oyundaki bazi blydll esyalar ve
dismani korkutma, lanetli blyuler gibi 6zellikler
dévus sirasinda ¢ok yardimci oluyor.

Oyun boyunca gorevlere bakabilecegimiz bir
panel mevcut ve bu sekilde detaylan gorebili-
yoruz. Gorevleri yaparken bile aldigimiz en ufak
karar hikayeyi degistirebiliyor. Mrettebatimizi
ve silahlarimizi gticlendirmek icin bir miktar
para karsiligi gemimizi gelistirmemiz gerekiyor
ama oyunda para kazanmak pek kolay degil,
bu ylzden para kazanabilmek igin birgok yola
basvuruyoruz. Istersek kayip hazine pesinden
gidebilir, hirsizlik yapabilir ve girdigimiz hanlarda
kumar oynayip para kazanabiliriz. Bir bagka
yolsa 6ldurdugumuz dismanlarin Uzerinden
topladigimiz esya ve paralar. (Eh, her zaman
Ustleri dolu olmuyor tabii ki.) Aldigimiz paralarla
hanlardaki saticilardan icki ve iksirler alabiliyo-
ruz.

Oyunda gercekten ¢ok ince dustnilmuis bazi
detaylar bulunuyor. Ailesini kaybettiginden beri
Christopher’in yaninda bulunan kuzgun sadece
etrafta ugmakla kalmiyor, ona yeni yetenekler



dgretebiliyoruz. Ikisi arasinda gergekten derin
bir bag bulunuyor. Ote yandan 17. Yizyil'in
Karayipleri’ndeki silahlar, gemiler, eski evler,
sokaklar ve halk gok glizel yansitiimis. Cevre
detayl bir sekilde disinilmus, o zamanin
korsan ruhu oyuncuya aktariimaya calisiimis.
Her yerde saticilar, hirsizlar, ayyaslar ve sokak
baslarinda “kadinlar” yer aliyor. Geminin idaresi
de yine iyi dustnulmus detaylardan biri. MU-
rettebatimizla iyi gecinip onlara iyi baktigimiz
takdirde bize itaat edip emirlerimizi yerine geti-
riyorlar ki bir kaptan olarak geminin kontrolint
elini almak gok ¢nemli unsur. Christopher’in
gemisinde farkli bayraklar kullanmasi ve kimligi-
ni saklamasi da iyi distndlmas.

Oyunda bir kayit 6zelligi mevcut ve bunu belli
sUrelerde otomatik kaydetme olarak ayarlaya-
biliyoruz. Yine ¢ok begendigim &zelliklerden
biri, 1slak bir tabancanin ates etmemesi ve
batakliga girdigimiz anda hareketlerimizin
degismesi. Oyunun muzikleriyse gayet basaril,
korsan havasi guzel bir sekilde yakalanmis.

Bu glzel dzelliklerin yani sira bir de problemler
bulunuyor ki bunlar saymakla bitmeyecek gibi
saninm. Oyunda inaniimaz siklikta cokmeler
meydana geliyor ve bir¢cok hata bulunuyor,
oyunu oynayamaz duruma geliyoruz. Sahsen

bir middet sonra oyunu oynayamadim, iki
dakikada bir atip burdu, tam bir fiyasko anla-
yacaginiz. Hatalardan biri iki kisinin konusmasi
sirasinda bazen seslerinin ¢cikmamasi veya
birden altyazilarin belirmesi; kafasina gére
takiliyor resmen. Karakterimiz yUrtrken ve saga
- sola ddnerken etraf o kadar bulaniklagiyor ki
bazen gdzlerim agridi. YurUmesi bir yana, zip-
lama mekanigi de bir o kadar kotu, karakterin
dogru durust bir yere ziplayabildigi géralmuyor.
Yine oyun ici etkilesim butonuna basinca ¢ikan
goruntU o kadar cirkin ve basit ki... DovUs
mekanigine gelirsek o kadar 6zellik eklemigler
ama gercgekten her sey kotl ve basit. Diello
kilicimizi gelisi guzel salllyoruz sadece ve ta-
bancayla hedef almak tam bir komedi. Mesela
tam adamin kafasini hedef allyor ama higbir
sekilde vuramiyorsunuz nisan almaniz dogru
olsa bile. Evet, sonralari kesfettim ki hedefin
bayag bir sagina dogru hedef alip vurmak ge-
rekiyormus. Bazi seyler o kadar sagma ki sanki
oyun daha yapim asamasinda gibi ve ¢ok hata
var. Karakterlerin goriinUslerine de pek ¢zen
gosterilmemis, bazilarinin suratlari gizgi film gibi
gbzUkuyor.

Acikgasl bu kadar para verip bu sekilde oyunu
oynamak (!)sinir bozucu ve vakit kaybi olarak
g6rtyorum. Oyunu 6nermek gibi bir niyetim
yok gercekten, eziyet etmek istemem insanlara
ama derseniz “Ben yine de korsan oyunlarini
cok severim ve sabirliyimdir.”, ancak o zaman
oynayin iste. m Simay Ersézlii

Raven’s Cry

© Hikaye ve oyundaki detaylar
© Muzikler

© Dovis mekanigi
@ Oyundaki cokme ve hatalar ,

© Aynidismanlardan “bd” gelmesi

||| Alternatif Assassin’s Creed IV: Black Flag
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kismindaki esas problem, yapmaya calistigi-
miz kdkIU degisimlerin ¢ok hizli ve olumsuz
sekilde karsimiza gikabilmesi. Kisa stirede
arkamizdan bigaklanabiliyor, hatta kendimizi
ve ordumuzu amansiz bir i¢ savasin iginde
bulabiliyoruz. Ayrica ailenin genel durusun-
daki yetersizlik, aninda askeri ayaklanmay!
tetikleyebiliyor. Yani Attila ile aile kisminda
yapilacak ve takip edilecek ¢ok fazla baslik
s6z konusu.

“Barbar” ve “Nomadic” olarak adlandiri-

lan, daha ziyade Dogu’dan gelen akincilar
icin “Horde” olarak adlandirilan yepyeni bir
mekanik gelmis bulunuyor. Ozellikle tarihsel
dongulide yasanan blyuk gocleri temel alarak
oyuna eklenmis bu gécme secenegdi kesinlikle
buyUk bir eksigi kapatmayi basarmis. Stance
menusU Uzerinden dilegi yerde sehir kurma
6zelligini sunan Horde mekanigine sahip
irklar, kurulduklar yeri tipki bir sehirmiscesine
ekonomik ac¢idan guclendirebiliyor, yiyecek
Uretebiliyor, bina yapabiliyor ve asker Ure-
tebiliyorlar. Ele gecirdikleri bir sehre adapte
olarak kisa surede yerlesik hayata gegip
Horde 6zelligini kaybediyor fakat ellerinde
kalan son sehir de duserse yeniden gbcebe
yasamlarina kavusuyorlar. Yine de bu 6zelligin
en buyuk avantaji, Uzerine gelen bir saldindan
pilini pirtini toplayip geriye bir sey birakmadan
kacabilmek.

Kagmak, Total War mantiginda genelde bir
seylerin ters gitmesi anlamina gelmekte ama
konu Horde temasi olunca basli basina bir
taktige donUsuyor. Horde 6zelligi sayesinde
bulundugu sehirden, saldiran kisiye nere-
deyse yagmalayacak hicbir sey birakmadan
kagabilen Dogulu cengaverler, ayni zamanda

tam gaz gelir kazanmaya devam edebiliyorlar.
Total War: Attila ile yapimci ekibin uzun

suredir Uzerinde galistigl “yorulma” temasi da
tam anlamiyla hayat bulmus. Bugtine kadar
haritanin bir ucundan digerine hi¢ yorulmadan
depar atan birimler, artik belli bir stire sonunda
yoruluyorlar. Animasyonlarindan da yorulduklari
aclk sekilde anlagilan birimlerin savas guctnde
de degisim oluyor. Belirli bir stire dinlenen bi-
rimler, yine eski kosma guclerine kavusabiliyor-
lar. Warhammer Fantasy olmak Uzere, bircok
savas oyununda kullanilan moral mekanigi de
artik cok daha dinamik sekilde galigiyor. Basta
sUrpriz saldirilar olmak Uzere, dismana yandan
ya da arkadan yapilan saldirilar ilgili birimin kisa
surede kirlmasina sebep oluyor. Yani agaclarin
arasina saklanmak ve hizli stivarilerle dismanin
arkasindan saldir yapmak tUm oyunun den-
gesini degistirebiliyor. Ozellikle Napoleon: Total
War ile kendini gosteren general ozellikleri,
Attila’da genele yayilmis ve tUm orduyu etkile-
yecek nitelikte. Hemen her turll generalin belirli
araliklarla verebildigi moral destegi, kinlmakta
olan birlikleri bir anda toparlayabiliyor. Savasin
kusatma kismi da daha énce olmadigi kadar
dinamik. Sehirler olabildigince blyuik ve kale -
sehir ele gecirmek bir hayli zor. Savunan kisim
icinse durum biraz daha tehlikeli. Sehirlerde
bulunan her turll bina zarar gorebiliyor. Hele ki
¢ikacak bir yangin, sehrin bir kismini yutabiliyor.
Bu durumu géren birliklerse zamanla moral,
saldin ve savunma 6zelliklerini kaybetmeye
basliyorlar. Tabii ki savas haritasinda zarar
gbren binalar, strateji haritasinda da ayni
sekilde zarar gérmus saylliyor ve akabinde
tamirleri icin bir ton para dékmemiz gerekiyor.
Savunan taraf olarak sehrin icine “deployment”

asamasinda barikatlar kurarak farkli stratejiler
gelistirebiliyoruz. Ozellikle sehre girmis stivari
birliklerinin ilk saldinlarindan korunmak igin
harika bir savunma.

Attila ile ddneme uygun birimlerden de geri
kalinmamis. “Raider” olarak kendini gésteren
birim, elindeki mesaleyle icine girdigi yerlesimi
alevler icinde birakabiliyor. Dénemin en ¢ok
korkulan, “Fire Syphon” isimli alev salan gemisi
de unutulmamig! Yani Total War: Attila bomba
gibi olmus pek sevdigim okur. Strateji diyorsan,
politika diyorsan, detay istiyorum arkadas
diyorsan o zaman sana bu oyunu éneriyorum!
m Ertugrul Siingtli

Total War: Attila

Yeni irklar ve irk 6zellikleri
Aile dinamikleri ve politika
Detayl kale savaglari
Birimlerin bazen ge¢ tepki
vermesi
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Yapim DotEmu
Dagitm Ubisoft
TUr Strateji

Platform PC
Web might-and-magic.ubi.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

Heroes of Might & Magic lll - HD Edition *

Sira tabanli stratejinin yildizi yine sahnede

BugUnIerde bol miktarda yeniden yapim
oyununa denk geliyoruz. Bir dénem fazla-
slyla tutmus ama gelisen giinimuz teknolojileri
karsisinda bir hayli eski kalan oyunlar tek tek
yeniden karsimiza ¢ikiyor. Bundan bir yil kadar
once sinirl sayida olan yeniden yapimlarin
sayisi her ay artiyor. Yine de Heroes Il olarak
akillara kazinan yapim, HD strimu ¢gikmasa
da yeni sistemlerde dlzenli olarak oynanan
yapimlardan biriydi. HD oldu ne oldu? Hah, bizi
esas o kismi ilgilendiriyor.

Farki icinde sakli

Belki ondan dnce de ¢ok iyi sira tabanli strateji
oyunlar Uretildi ama higbiri Heroes IIl kadar
hafizalara kazinmadi. Peki, neydi Heroes III'U
bu kadar milkemmel kilan? Oncelikle sahip
oldugu temel strateji gelerinden baglamak
gerekiyor. Heroes lll kesinlikle dengeli bir
oyundu. Sadece iki farkli irkla deneyim edilen
oyunlarin bile ayarlamakta zorlandigi denge un-
surunu kisa slirede yaratmayi basardi. Oyunda
bulunan farkli irklarin kendi icinde sahip

oldugu birim ¢esitliligi, bunun oyuna etkileri ve
savaglarda yaratabilecekleri degisimler harika
sekilde oyunda mevcuttu. Her kalenin kendi
temasli olmasi, oyuncuya apayri bir his vermeyi
basardi. Savaslarda uygulanan stratejilerin

Ust seviye olmasiysa Heroes III'in hemen her
tUrll oyuncu tarafindan begeniimesine 6n ayak
oldu. Kaynak yénetiminde, déneminde alisilan
iki ve doért madde usullinU tek seferde egale
edip bol kaynak yonetimini oyunculara empoze
etmeyi basardi. Bu sayede savaslar haricinde
kullanilan harita daha dnce gortlmemis derece
6nem kazandi.

Gelelim HD Edition kismina en sevdigim okur

biinye. Ne degisti? Aslinda pek bir degisiklik
yok, her sey ayni, hatta biraz eksiklik var bile di-
yebilirim fakat dnce herkesin heyecanla bekledi-
§i soruya cevap vereyim: Evet, o ¢ok sevdigimiz
Hotseat modu yine aramizda. Bilmeyenler icin
acliklamakta fayda var: Bu modda iki oyuncu,
tek bir oyun tzerinden, tur tur, ayni haritada ka-

calisiyor ama iste yenilenen grafikler yizinden,
déneminde yapilan karakter cizimleri fazlasiyla
gdze batiyor, insan iginden, “Eskiden bu kadar
kot gdzUkmuiyordu bu gizimler.” diyor.

Esas eksiklikse oyunun genelinde... Random
Map editériniin olmamasi basli basina bir
sorunken, yillardir piyasada olan Heroes III’'U

Her sey tkir tkir calisiyor ama iste yenilenen grafikler
yUzunden, doneminde yaplan karakter cizimleri

fazlasiyla goze batyor

pisabiliyor. Kulaga biraz zorlayici bir hareket gibi
geldigini biliyorum ama inanin bir defa deneyim
ettikten sonra basindan kalkamayacaksiniz.
(Bdyle bir ortaokul, bir de lise yedim; mutluyum!)
Ayrica mutliplayer konusunda da ¢alisan yapim-
cI ekip, rahatlikla online ortamda da Heroes |lI
deneyimi yasamamiza imkan sunmus durumda.
Kendilerine buradan kucak dolusu sevgiler!

“HD Edition” takisindan da anlasilacag tzere,
oyun ¢ok ytksek bir ¢6zinurlige sahip ve tim
modellemeler tek tek gunUmuUz standartlari

icin tekrardan render’lanmis. Her sey tikir tikir

ik eklentisi olan Armageddon’s Blade ve ikinci
eklentisi The Shadow of Death ile oynamaya o
kadar alismisim ki HD Edition ile gelen “sade”
Heroes III’G bir hayli garipsedim. Yani bu oyun
sadece orijinal Heroes III'U kapsliyor ve anlasilan
o ki 6nuimuzdeki donemde iki eklenti paketi de
Ucrete tabi olacak. Yani resmen zaten sahip
oldugumuz bir oyunu, bir kere daha para verip
kisim kisim alacagiz. Bu harekete lafim buytk
ama ne yapalim okur insan, kapital dinyanin
carklarina geldik yine vesselam.

m Ertugrul Siingii

Heroes of Might & Magic Ill HD

Derin strateji 6geleri
Emsalsiz bir oyunun yeniden dogusu

Eklenti paketleri yok

i Atternatif Heroes of Might & Magic VI

Goze batan grafik
glncellemeleri
Random Map editorl
olmamasi
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—
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gameofthrones

Game of Thrones:

Yeni bir hanedanlik yokseliyor

elitale Games’in baslattigi ve kisa stirede
fenomen dizi formatindaki oyun mantiginin
son duragi Game of Thrones olmustu. Boyle-
sine dev bir isimle karsimiza ¢cikmay basaran
firma, pek tabii ki dizi ve oyun severlerin
odagi haline geldi. Malum, daha 6nce Uretilen
Game of Thrones oyunlari ne yazik ki basarili
olamamisti. Her sezonu buyUk bir heyecan-
la beklenen, fragmani bile milyonlarca defa
izlenen bir diziyi oyun dinyasinda canlandirmak

~ Bak abicim, burasi Kanada siniri,
pasaportsuz gelene sik gitsin.

78 LEVEL

isteyen Telltale Games, 6yle goértnUyor ki bu
isin icinden hakkiyla ¢ikacak.

ikinci bélim

Game of Thrones’un glizide oyun strima alti
bolim seklinde yayinlanacak ki bu zaten bilinen
bir durum. Serinin ik bélimt, daha ziyade
Forrester ailesinin i¢ islerine odaklanmis du-
rumdaydi. Acikgasl olaylar birbirinden o kadar
bagmsizdi ki konu hakkinda birgok elestiri aldi
fakat bu dogal bir gegis sUreciydi. Birbirinden
bagmsiz bdlgelerde, birbirinden tamamen
farkll karakterleri kontrol ederek ortak bir amag
icin ter doken karakterlerin senaryolarini tek
bir kurgu catisi altinda birlestirmek zor bir
hareketti. Serinin ikinci oyunuysa bu kurguyu
harika sekilde bir araya getirmeyi bagariyor. ik
olarak sahneyi Asher Forrester aliyor. Kendisi
hanedanligin ikinci blyuk erkek oglu ve Yunkai
bdlgesinde strgiin hayati yasiyor. Asher’i
kontrol ettigimiz sahnelerde, daha énce hicbir
Telltale Games oyununda olmadigi kadar ak-
siyon sahnesi yaglyoruz. Ayrica kan ve vahset
orani da olmasi gerektigi gibi blylk oranda
artis gostermis. Kopan uzuvlardan, ikiye ayrilan
kellelere kadar diziden geri kalmayan bir¢cok
savas sahnesini gérmek mimkin. Tabii ki ikinci
bélime damgasini vuran esas nokta, dldu
zannedilen Rodric Forrester'in geri gelmesi. ik
oyunda yasanan arbedede babaslyla birlikte
6ldtgu dustinulen Rodric hayatta kalmayi ba-
sarmis meger. Kisa slrede ayaga kalkan Rod-
ric, hanedaniiginin yikilmaya gok yaklastigini,
kuctk kardesinin dldurdldiguni ve her yanin
Whitehill'lerle sarildigini gériyor. Anlayacaginiz,
g&zlerini agtigr diinya pek de iginde bulunmak
istenmeyecek cinste. YUrlmekte bile zorlanan
Rodric’i kontrol ettigimiz stre boyunca ¢ok

EpISOde 2 *

onemli kararlar almamiz gerekiyor. Telltale
Games, baski altindaki bir hanedanlikta, eli

kilic tutamayacak derecede guigstz bir adamin
ne gibi zorluklarla karsilastigini harika sekilde
oyuncuya yansitmayi basarmis. Dimdik ayakta
mi duracaksiniz, yoksa boyun mu egeceksiniz?
Peki ya verdiginiz tepkilerin sonuglarina hazir
misiniz?

isin Rodric kismi daha bireysel bir miicadeleyi
gdzler 6niline seriyorken, Mina artik iyice isin
politika kismina giriyor. Ozellikle Tyrion Lannister
ile yaptigimiz konusma ailemiz icin blytk
umutlar sunuyor. Burada kendimizden ¢ok daha
zeki bir insana ne sekilde derdimizi anlatabile-
cegimiz hakkinda harika bir kurgu hazirlanmis.
Son olarak Duvar! Gared Tuttle ile ilk oyun-

daki cezamiz olan Duvar’a nihayet variyoruz.
Burada bizi bambagka bir dinya bekliyor ve her
zaman oldugu gibi Telltale Games, bize nasil

bir karakter kontrol etmek istedigimizi secim
yapmamiz gereken bir durumla sunuyor. Gared’i
kontrol ederken etrafimizdaki karakterleri cok iyi
tanimamiz ve genelde hicbir tarafta olmamamiz
gerekiyor; attigimiz her adimin sonuclari oldugu-
nu unutmamak lazim... Ikinci balim, ilkini byiik
Olclide geride birakmis durumda, bu bir gercek.
Bakalim bu senaryo gidisati nerelere baglana-
cak. Heyecanla Ggtincl bolima bekliyorum!

m Ertugrul Siingii

Game of Thrones: Episode 2

@® Harika kurgu

@® Karakter etkilesimleri

@® Kararlarin oyuna etkileri

® Bir inip bir cikan senaryo
akis! gitmiyor

I Alternatif The Walking Dead



Life Is Strange EO

Zamanla saka olmaz!

{fHayat ne garip” en klise lafimizdir belki de. Bazen
oyle bir hal alir ki “Neresi garip lan?” diyecek
kadar siradanlasir. Yok, kayisi koparip hayat felsefesi
yapacak degilim su an ama baslhgim boyle olunca
ucundan kiyisindan biraz yoklayasim geldi. Tamam,
konuya déntyorum. Zaten hayati incik cincik sorgula-
tacak bir oyun da yok karsimizda ya neyse...
Son zamanlarda yeniden hortlayan macera oyunlari
tUrtndn son Uyesi olan Life Is Strange, “Max” adll ka-
rakterimizin pek de ilging diyemeyecegim hikayesinin
ilk bOIimUNU konu aliyor. Fotografciliga gondl vermis
bir kiz Max; hayallerini bir adim 6teye tasimak icin
olayr profesyonel ortama tasimak istiyor ve solugu
fotografcilik yeteneklerini gelistirebilecedi bir tniversi-
tede aliyor. Bundan sonrasi hikéye olarak standartla-
siyor. Yakisikll bir 6gretmen, kotl karakter kulvarinda
zengin ve simarik bir kiz cocugu, iyilik timsali saf bir
kiz cocugu daha, hikayenin bas kotlist olmaya aday
bir gtivenlik goérevlisi ve akabinde bir okul mudurd, bir
adet cocukluk arkadasl ve bir anda ortadan kaybolan
son kiz gocugu. (Ortamda ne gok kiz varmis.) Stan-
dart bir Amerikan Universitesi kadrosu iste... Ha, bir
de sevgili adayi vardi, pardon.
Konuya direkt olarak oyunun hikayesinden daldim
zira bir macera oyununun en fazla hikayesinden
medet ummak gerekir ama ben Life Is Strange’in
hikayesinde o yogunlugu yakalayamadim maalesef.
Aslinda bu konuda verip veristirmek icin biraz erken
¢unkU 6niimuzde dort bélum daha var. (Bu arada
evet, oyun toplam bes bolimden olusuyor oyun.)
Ama ne bileyim, o muhtesem giris sahnesinden son-
ra daha ilk bélimden hikayeye kendimi kaptirinm diye
ummustum, olmadi; hatta Max’in zamani geri aima
yetenegi bile o kadar heyecanlandirmadi beni.
Evet, Max ilging bir sekilde zamani geri alabiliyor ve
bu sayede hayatinin begenmedigi doniim noktalarini
bastan yazabiliyor. Yeni model macera oyunlarinin
adeti oldugu Uzere, hikaye ilerledikce oyunun akisina
yon verecek kararlar cikiyor karsiniza ve yaptiginiz
secimlerden memnun kalmazsaniz, zamani geri sarip
hikayenin akisini degistirebiliyorsunuz. Ayni sekilde
karsiniza gikan bulmacalarn da bu sayede ¢ozebiliyor-

sunuz ki bulmacalarin azligi ve basitligi bir macera
oyununa yakismayacak seviyede. Ote yandan
zamani geri aima olayinin bir iyi, bir de kot yani
clkiyor ortaya. “Secim” dedigimiz sey, degistirilemez
oldugu zaman kiymetlidir, yani basimiza geleni degis-
tirememekle anlam kazanir. (“Choose your destiny!”
diye bosuna dememisler.) Yani ben yaptigim segimi
zamani geri sarip degistirebileceksem ne anladim

o isten? Olayin iyi yani da su ki diger secimlerin so-
nuglarini gérebilmek icin her seye bastan baslamak
zorunda degilsiniz. Hani bu noktada zamani geri
sarabilmek iyi midir, k6t mUdur, buna siz karar verin
artik.

Oyunun gérsel tarafini elleyelim biraz da. Oyle ahim
sahim grafikler géremedim ben ama tarz olarak goze
batmayan, yumusak bir gorsel yapisi var. GozUme
batan tek sey, karakterler konusurken agizlarinin
sadece acilip kapanmasi oldu. Karakterlerin agiz
hareketleri ile konusmalar uyumlu degil yani. (Biraz
Usenilmis sanki bu noktada. ) Ama oyuna o kadar
guzel sarkilar secilmis ki zayif hikaye bir anda kuv-
vetlenebiliyor. Oyunu Ugtinct sahis kamera acisiyla
oynuyorsunuz ama bu bakis agisini gerektirecek bir
durum da yok ortada. Yine de ortaligi rahat rahat
kurcalamak icin ideal olmus.

Sona dogru yaklasirken Life Is Strange’in bende
blyUk etkiler biraktigini sdyleyemeyecedim ama az
once de dedigim gibi, karar vermek igin henlz erken
clnkd daha dort bolum var énimtzde. En azindan
ikinci bolimde hikéye biraz daha enteresan hale ge-
lirse isler degisir, orasi ayr. Simdilik ortalama bir oyun
olmaktan &teye gidemiyor benim igin. Ozetle simdilik
“life” o kadar da “strange” degil. m Ertekin Bayindir

Life Is Strange EO1

© lleride ilginclesebilecek hikaye
© Zamani geri alma

© Muhtesem muzikler

© Gorsellik daha iyi olabilirdi
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I Alternatif The Wolf Among Us

Dizi Kafasi

Dizi mantigiyla
oyun harika bir olay
ama Israrla macera
oyunlari Uzerinden
ilerliyor. Bu mantikla
bagka tarz oyunlar
da yapmalilar artik
ki bakin buraya
yaziyorum, bir giin
bu olay patlayacak
ve “oyun + DLC”
mantiginin yerine
gececek; demedi
demeyin.

' Hayat garipse gunligunu tutacaksin haci.

LEVEL 79






Grow Home

Degisik oyun yapisi
Robot daha saglam yere

basabilirdi
Mucadele gerektirmiyor

Alternatif Minecraft
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Yapim KING Art
Dagitm Nordic Games

TUr Macera
Platform PC, Mac

Web kingart-games.de/bout2/en

Tasarm

The Book of
Unwritten Tales

2 ilk olarak renkli
grafikleriyle dikkat
cekiyor, akabinde
boélum tasarimlari
devreye giriyor.
iginde bulundugu-
muz her yer o ka-
dar canli ve farkli
ki anlatamam.

v Bir objeye ulasmak igin 100 tane is yapmak...

The Book of Unwritten Tales 2

Bu yolculuk karmakansik!

Ik oyunu 2011 yilinda cikan yapimi agikgasl deneyim

etme firsatim olmamisti. Nitekim bu ay itibariyle ikincisi-
ni oynama firsatim oldu ve ne kadar ¢ok sey kagirdigimi
anlamis oldum. Adventure / macera oyunlarina kiigik
yastan beri gontlden baglyim. Stphesiz 90’li yillarda
¢lkan oyunlarin bu bagdaki 6nemi gok ama her gecen yil
daha da azalan adventure oyunlari, The Book of Unwrit-
ten Tales 2 gibi yapimlarla ayakta durmayi basariyor.

Her sey olabilir!

The Book of Unwriten Tales 2, “point & click” tUrdntn
bir 6rnegi. GUnUmUz oyunculari igin bu durum basl
basina bir iskence, farkindayim ama siz yine de inat edip
bu tUre bir sans verin zira ¢ok fazla sey kagirlyorsunuz!
Efendim, oyuna EIf prensesi roliindeki Ivo ile basliyoruz.
Annesi tarafindan zorla evlendirilmek istenen kizcagi-
zimiz, bir sekilde bu kaderden kagmanin pesinde. Biz
de tam bu noktada devreye giriyoruz. Oyunun acilis
sahnesinden zaten o glizide adventure mekanikleri-

ni aninda gorebiliyoruz. Etraftaki objeler bir bir géze
carpmaya basliyor ve hemen neyi, neyle birlestirip ne
yapacagini dusunduriyor insana. Fakat durun, The
Book of Unwritten Tales 2 6yle ezberden oynanacak bir
oyun degil. Onun en buytk farkliidl, bugline kadar bizi

Hemen her tUrll karakterle etkilesime
gecebildigimiz oyunda, konusmalar hizli hizli
gecmek ya da dinlememek gibi bir

secenek sdz konusu degil

kisith bir alandaki bulmacalar ¢ézmeye iten mekanikten
olabildigince uzak kalmasi. Tek bir yer yerine belirli bir
bolgede ileri - geri hareket etmemizi ve bu esnada takip
yetenegimize normalde oldugundan ¢ok daha fazla gu-
venmemizi istiyor. Dolastikca etrafta etkilesime gececek
daha fazla obje ortaya cikiyor ve bir noktadan sonra
nasil kombinasyonlar yapacagmiz hakkindaki dusunce-
lerimiz karisiyor. Hani zaten her yer bulmaca, bir de ne

kafa karistirnyorsunuz! Hah ama adamlar bu konu
hakkinda da harika bir sistem kurmuslar: Diya-
log. The Book of Unwritten Tales 2’de gérdugim
diyaloglar, bugline kadar bir adventure oyununda
goérdiigum en uzun diyaloglar olabilir. Daha da
o6nemlisi, bu diyaloglarin karsimiza gikan bulma-
calari ¢bzmek icin 6limcul bilgiler veriyor olmasi
¢ogu zaman. Hemen her tUrll karakterle etkilesi-
me gecebildigimiz oyunda, konusmalari hizli hizli
gecmek ya da dinlememek gibi bir segenek soz
konusu degil. Bolumler ilerledik¢e buyUyen ha-
ritalar zaten oyunu otomatik olarak zorlastirlyor
ve boyle bir noktada ne yapacaginizi bilmeden
etrafta dolasmanin hicbir 6nemi kalmiyor. Bu-
yuyen haritalar demisken, bir bélgeden digerine
gecmek icin cikisa cift tiklamak yetiyor ama bazi
haritalar o kadar blyuk ki ¢ikisi gériinceye kadar
bayagdi yurimek gerekiyor. Ayrica oyunda ufak
tefek ara birim hatalari da mevcut ve kimi zaman
karakter bulundugu noktadan, tzerine tiklanan
objeye isinlanabiliyor.

Yapimci ekip bulmacalar konusunda fazlasiyla ter
dokmus ve dzellikle bazi adventure oyunlarindaki
mantik sinirlarini zorlayan bulmacalara pek yer
vermemis. Ilgili balimi iyi okuyup, diyaloglari
dinleyip biraz da Uzerine mantik serpistirdigimiz
anda ne yapacagimiz kabak gibi ortaya cikiyor.
So6zUn 6zU, adventure tUrl icin harika bir yapim
The Book of Unwritten Tales 2 ve simdiden yilin
adventure oyunu olmaya aday. Uzun zamandir
bdylesine denk gelmemistim; kendisine kucak
dolu sevgiler!

= Ertugrul Siingii

The Book of Unwritten Tales 2
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© Keyifli bulmacalar

© Kaliteli bélum tasarimlari

© Etrafta bulunan géndermeler
© Grafikler arada sagmalayabiliyor

||| Alternatif Memoria



Apotheon

Zeus’lar imez!

Yunan Mitolojisi’ni sevmemin, belki de sev-
memizin tek nedeni God of War’dur, dogru-
ya dogru. Oyle ki God of War bize bu zehri 6yle
bir verdi ki benzer baska bir senaryoya burun
kivirmak kaginlmaz olur. Apotheon’un bdyle bir
iddiasi yok, yanlis anlagiimasin ama konumuz
yine Yunan Mitolojisi olunca bu yakinlgin altini
cizmeden gecmek ayip olur. Evet, Apotheon ile
bir kez daha Yunan Mitolojisi'ne konuk oluyor ve
Olympus’un altini Gsttine getiriyoruz.

Yunan Mitolojisi'nden hikaye ¢ikarmanin en kes-
tirme yolu, insanliga -yani Olympus’un ifadesiyle
olimlUlere- sirt geviren Zeus’u hikayenin basina
koymaktir. Apotheon da bu ¢izgiyi bozmuyor
ve Zeus'u can dismanimiz olarak karsimiza
koyuyor. Zeus’un derdi nedir, niye dlimlUlere
kismustdr, Olympus’ta neden ortalik karismis-
tir, bunlar 6grenmek oyunu oynamaya karar
verirseniz sizin payiniza distyor. Ben simdi
oyunun hikayesinden siyrilip diger detaylarina
gecmeliyim.

Oyunun gérsel tarafi biraz tuhaf ve ilk bakista
sanki Misir tarihine yelken acmissiniz izlenimi
veriyor. Bu tarz i¢in érnek verebilecegim baska
bir oyun da yok acikgasi. Grafigiyle évinen bir
oyun da degil aslinda Apotheon ama bu tarz

mesela.

Karakterimizin ismi Nikandros ve tahmin
edersiniz ki insanoglunun tek umudu. Bir
platform oyununa gére ¢ok fazla detaya sahip
Apotheon ve bu detaylarin blyUk bir kismini da
Nikandros’un yetenekleri olusturuyor. En basit
haliyle kilig, mizrak, bicak gibi kesici ve delici
ne bulursaniz kullanabiliyorsunuz. Diger elinize
bir kalkan alip savunma yapabilir veya bir
mesale tutup karanlikta yéninizi bulabilirsi-

Oyunun gérsel tarafl biraz tuhaf ve ilk bakista sanki
Misir tarinine yelken acmissiniz izlenimi veriyor. Bu
tarz icin drmek verebilecegim baska bir oyun da yok

icin emek sarf edildigi cok agik. Gérsel yapi tarz
olarak bir hiyeroglif izlenimi verdigi icin oyunun
bizzat kendi de bir platform oyunu agirigini
tasiyor. Yonlendirdiginiz karakter ve oyundaki
diger hareketli tim karakterler birer kukla misali
goérinmez iplerle kontrol ediliyormus gibi goru-
nuyor. Yani ne bileyim, tim bu detaylar bir araya
geldiginde bende donuk bir ifade olusturdu;
cansiz, ruhsuz, heyecansiz... Oyunun kabasini
anlatan ilk boélumu sifir heyecanla oynadim

niz. Silahlar genel olarak “yavas ve agir hasar
veren” veya “hizli ve az hasar veren” olarak
siniflandirabilirim. Ok ve bigak gibi firlatilabilir
silahlariniz var, hatta ilerleyen asamalarda
bunlarin kullanimini genisletip kendi tarzinizi
ortaya ¢lkarma sansiniz bile var. Diger yandan
zirhinizi da gelistirmeniz lazim tabii ki. Kisacasi
hikayeniz ilerledikce bu tarz RPG detaylaryla
platform oyunu havasindan yavas yavas siyrili-
yor Apotheon. Oyunun basit bir “craft” sistemi

INCELEME W

Yapim Alientrap
Dagitim Alientrap

Tur Aksiyon, Platform, RPG
Platform PC, PS4
Web www.apotheongame.com

de mevcut. Topladiginiz malzemelerle kendi
saglik iksirlerinizi yapabiliyorsunuz mesela.
Evet, Nikandros olduk¢a donanimli ama
dedim ya iste, oyunun kendi donuk. Kuklalari
doévustirmek nereye kadar keyifli olabilir ki?
Silahlar degisiyor ama kuklalara ayni kuklalar
iste. Dismanim elindeki kilici birakip bana ok
atmak icin fellik fellik kagcmaya basliyor, ben
de onu kovaliyorum kirayim kafasini diye. Ara
sira ziplyor sebepsiz yere ki ben de ona ayak
uyduruyorum ister istemez. Zamanlamay
dogru yapip vurmam lazim dismanima ama
iste, fingirdesen iki sevgili gibi birbirimizi yaka-
lamaya galislyoruz sadece. Sizi bimem ama
ben buna bir yere kadar katlanabildim.
Konuyu toparlamak gerekirse Uzerine epey
emek harcanmis oldugu belli olsa da yeterli
potansiyeli yakalayamamis bir oyun olarak
gdrindu bana Apotheon. Bu arada PS4
sahipleri igin Subat ayinin beles PS Plus
oyunlari arasinda yer aliyordu, bir kontrol edin
son anda firsatl yakalamak igin. Ben kendimi
kaptiramadim bu maceraya ama tabii ki son
karar yine sizin. Gérlsmek Uzere...

m Ertekin Bayindir

Apotheon

Farkli, enteresan, tarz grafikler

Zengin icerik

Klise ve zayif hikaye
Donuk karakterler
Heyecan tasimayan oyun
yapisi

Alternatif Child of Light

Kuklalar, kuklalar, kuklalar E z :

LEVEL 83
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Castle in the Darkness =

ki boyutlu dev maceral

dini daha 6nce pek fazla duymadigimiz,

ayni zamanda daha énce The Binding of
Isaac: Rebirth’ln cizerligini de yapmis olan
Matt Kap, kendi projesinin basina gegerek
olusturdugu Castle in the Darkness’i Subat
ayinin sonunda biz oyun severlerle bulustur-
du. iki boyutlu, piksel piksel grafiklerle kar-
simiza ¢ikan, oyun dinyasl ve senaryosuyla
Castlevania benzeri bir hava yakalamayi ba-
saran Castle in the Darkness basta dlslinme-
digim kadar iyi bir oyun olarak karsima ciktr.
Karanlik ve kasvetli bir gece, Alexandria isimli
bir krallk, lanetlenmis bir canavar guruhu ta-
rafindan korkun¢ bir saldiriya ugruyor. Kraligin
askerleri kaleyi koruyabilmek igin canla basla
mucadele ediyor ancak her biri teker teker
6lume surtkleniyorlar. Biri disinda tum asker-
ler 8luyor ve iradesi guclu, yasamayi basaran
tek asker olarak yolumuza devam ediyor, tim
bu saldirilarin arkasindaki gercegi 6grenmek
ve dismanlarin kdkunt kazimak icin yola ¢i-
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kiyoruz. Ormanlarda, sehirlerde, magaralarda
ve daha pek ¢ok yerde dismanlarimizla sa-
vaslyoruz. Yol boyunca cgesitli yetenekleri olan
dismanlarla karsilasiyor ve her birini farkli
yontemlerle 6ldirmeye calisiyoruz. Disman-
larin kimisi uzaktan size saldiryor, kimisi sizi
gorunce direkt tUzerinize gullanmaya kalkiyor,
kimisi de oldugu yerde sizi bekliyor. Pek cok
farkl disman cesidi yolunuza tas koymak icin
orada bekliyor. Bunu da bir nebze basariyorlar
zira oyun boyunca bol bol 8leceginizi buradan
belirteyim. Ozellikle boss’lar éldiirmek igin
gesitli yollar ararken onlarca kez 6lebiliyorsu-
nuz. Oyundaki bazi boss’lar ¢ok zorlamiyor,
hatta ilk karsilastiginiz anda yere serebiliyor-
sunuz onlarl. Bazilarlysa ciddi anlamda sizi
zorluyor ve surekli olarak en bastan savasmak
durumunda kalabiliyorsunuz.

Yol Uzerinde rastladiginiz her checkpoint’'te
saghginizi doldurabiliyor ve kayit alabiliyorsu-
nuz. Ayni zamanda bu noktalarda karakter
menusuinden ekipmaninizi kontrol edebili-
yorsunuz. Bol bol kayit almaniz emin olun
yarariniza oluyor.

Kontrol ettigimiz askeri ¢esitli yonlerden gelis-
tirmek mimkuin. Bir yandan cesitli silahlar ve
buayuler kullanarak saldir giicumuzu gesit-
lendiriyor, diger yandan daha guclu zirhlarla
savunmamizi kuvvetlendirip bdylece daha
dayanikli hale gelebiliyoruz. Oyun mekanik-
lerine baktigimizdaysa son derece basit bir
yap! bulunuyor. llerle, kag, vur, zipla dértliisi
arasinda gidip geliyoruz ancak bu durum dus-

man ¢esitliligi sayesinde oyuncuyu sikmiyor.
Ustelik genis harita, oyun igine islenmis baz
yan gorev tarzi ki¢Uk bdltimler sunarak oyun
sUresini uzatiyor ve bazen yeni bir esyay! bu
sekilde kazaniyorsunuz.

Oyunda kugUk grafiksel ve bazi oyun igi
bug’lar olusabiliyor ve bu da Castle in the
Darkness’in can sikici konularindan biri. Bir
seferinde karakter menusune her girisimde
karsilastigim bir hata nedeniyle oyuna geri
dénemedim. Bu sorunu ancak oyunu silip
tekrar kurarak giderdim. Oyunun boyutu 50
MB civari oldugundan sorunu kisa strede
¢6zdUm ancak oyun ortasinda gelisen bu tip
hatalar haliyle rahatsiz edici olabiliyor. Bunun
disinda tekrar eden muzikler bir slre sonra
oyunun sesini kapamaniza ve bagka bir muzik
acmaniza sebep oluyor.

Olumsuz yanlarina ragmen Castle in the
Darkness son derece eglenceli oynanisi ve o
eski Castlevania havasini yasatmasi nedeniy-
le benden yUksek bir puan almayi basardi.
Steam’de 11 TL'den satista olan oyun parasi-
nin hakkini fazlasiyla veriyor. m Enes Ozdemir

Castle in the Darkness

© Dusman cesitliligi
© Egdlenceli oynanis
@ Muzikler

© Bazi oyun hatalan
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Yapim Muzzy Lane Software
Dagitim Muzzy Lane Software

TUr Strateji
Platform PC, Mac
Web www.making-history.com

Making History: The Great War

Almanlar yenilince biz de yenilmis sayildik

agimsiz bir oyun stlidyosu olan Muzzy

Lane Software tarafindan gelistirilen
Making History: The Great War, Making History
serisinin U¢lncU halkasi olarak piyasadaki yerini
aliyor. Ikinci Diinya Savasi’nin ardindan bizleri
daha da eskiye, Birinci Dinya Savasi’na gotu-
ren oyunun yapimcilar “0¢ boyutlu sanal masa-
Ustl oyunu” olarak tanimliyorlar yapimi. Yine de
bu tanimlamaya aldanmamak gerekiyor ¢tnku
sira tabanli bir strateji oyunu olan Making His-

bdlumU oynamakta fayda var. Yine de dgretici
bélimun ardindan oyunda bulunan iki senar-
yodan herhangi birine basladigimizda sudan
¢cikmis balik gibi oluyoruz.

“Diplomasi ve Felaket” isimli senaryoyla Birinci
Dinya Savasi'ndan iki yil éncesine gidiyor,
dunyada dengelerin degismesine tanik olur-
ken, devletimize yeni muttefikler kazandirmaya
ve devletimizi ayakta tutmaya calisiyoruz.
“Temmuz Krizi” isimli senaryoysa Avusturya

"Temmuz Krizi" isimli senaryoysa Avusturya - Ma-
caristan Arsiduku Franz Ferdinand'in suikastinin
nemen sonrasinda baglyor

tory: The Great War’da bir masaUsti oyununda
olmayan sayisiz detay bizleri bekliyor. Oyle ki
oyunun detay seviyesi, Paradox Interactive’in
strateji oyunlarindakine yakin duruyor. Kendini
belli etmeyen ve anlasiimasi gu¢ bazi detay-

lar icin oyunda bulunan yarim saatlik 6gretici
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- Macaristan Arsidiku Franz Ferdinand’in sui-
kastinin hemen sonrasinda bagliyor. Taraflarini
belirleyen devletlerin birbirine savas ilan etme-
siyle bizim de devletimizin gelecegine karar
vermemiz ve tarafimizi secmemiz gerekiyor.

Bu senaryolan Miittefik ve imparatorluk olmak
Uzere iki farkli oyun modunda oynayabiliyoruz.
Muttefik oyun modunda Birinci Diinya Savasi
sonunda kazanan tarafta olmamiz gerekirken,
imparatorluk oyun modunda ise Birinci Diinya
Savasl sonunda en gucli devlet oimamiz
gerekiyor.

Oyunda aralarinda Osmanli Devleti'nin de
bulundugu 60’a yakin yonetebilecegimiz devlet
bulunuyor. Oyuna baslamadan 6nce devletlerle
ilgili verilen tarihi bilgilerin tutarll oldugunu,
déneme isik tuttugunu goértyoruz. Making His-
tory: The Great War her ne kadar Birinci Dlnya

Savasr’'nin askeri yonunu ele aliyor goriinse de
oyunu benzerlerinden ayiran konu diplomasi
secenekleri oluyor. Oyundaki diger pencerele-
rin aksine diplomasi penceresi oldukca anlasilir
goruntyor. Bu pencereden hangi devletlerle
siyasi iligkiler i¢cinde oldugumuzu, bu devletlerin
kimlerle muttefik, kimlerle disman oldugunu
ve bu devletlerin politikalarini gérebiliyoruz.

Ne yazik ki buradaki bilgilerin tam olarak ne
anlama geldigini ve bu bilgileri nasil kullanaca-
gimizi kendi basimiza 6grenmemiz gerekiyor.
Bu 6grenme stireci oyunun oldukca yavas
isleyen yapisinin da yardimiyla devletimize fazla
zarar vermeden atlatilabiliyor. Bu yavasliktan
nasibini alan yapi insa ve teknoloji arastirma
sUrelerinin can sikici uzunluklara varabildigini
gorUyoruz. Dahasi, bese bir oraninda kdseye
sikistirdigimiz disman ordusunu 10 tur boyun-
ca yenmeyi beklemek, bariscil bir politikaya
yénelmemize neden olabiliyor.

Bir devletin kaderini cizmek, muttefiklerinizin
basarnisi icin ¢cabalamak ve bu slre boyunca
bUtln detaylara hakim olmak istiyorsaniz,
Making History: The Great War aradiginiz oyun
olabilir. m Ahmet Ridvan Potur

Making History: The Great War

© Diplomasi secenekleri
© Devlet yonetimi detaylari
@ Tarihsel bilgiler

@ Animasyon kithigi

© Cagdisi gorsellik

@ AgJir oynanis
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Cities XXL
Icim sisti...

EVEL a yazdigim ik yazi Cities XL imis, kag yil

olmus... Bu yaziyi da Sefik’e epey ge¢ gonderdi-
gimi hesaba katarsak son yazim da Cities XXL olabilir
sevgili okur. Bu nostaljik dustincelerle giris yaptigim
Cities XXL yazisinin teslim suresi gecikeli epey oldu.
Ben istedim ki yani sdyle binalanm buyustin, gtzelles-
sin, devasa kulelerimle ekran goruntuleri alip sayfay
susleyebileyim.
Oyle bir sey yokmus. Son bes yilda benim dergi
yazilarini teslim tarihim nasil hi¢ degismiyorsa Cities
XXL da o zamanlarda takilip kalmis. SimCity ile zaten
sehir yapma simulasyonlarina olan inancimiz bir kere
kinlmisti, ttrtin gelecegine olan umudum Cities XXL
ile bir kez daha sarsildi yani.
Neler mi olmus oyuna? Hemen anlatiyorum. Hari-
tasi blyumus bir kere ve SimCity’nin dandik harita
boyutundan sonra yizimizi guldurecek ilk sey bu.
Sehrimizi kurmak istedigimiz toprak pargasinin butin
ozelliklerini secip kisa yikleme sureleriyle oyuna
hemen giris yapiyoruz. Uzun surse delirirdim zaten,
kendini Gran Turismo sanmasina hig gerek yok bir
sehir simulasyonunun. Neyse, kamera acilan hala Citi-
es XL'in sahip olduklarinin aynisi. Grafiklerden buyuk
surprizler bekleyen Ayca’nin hayalleri suya distu
¢unkU hicbir degisiklik yok! Bu olayin ise yarar tek
tarafi var, o da orta halli bir PC’de bile oyunu oynaya-
bilmeniz. Yine de sinirl kamera agisinin olmasi ve en
son zum seviyesine geldigimizde ancak birinci sahis
kamera agislyla sehre bakiyor olmamiz da epey can
sikiyor. Ya bir - iki farkll bakis acisi koy, biraz 6zgurlik
ver, mis gibi haritada neler neler yapacagiz halbuki!
Bu da olmadi...
Araylzden bahsedelim simdi de. Araylz Cities XLi
andiriyor, renkleri siyah olan minicik ikonlar var sagli
- sollu. Oyun boyunca gelen uyarilarsa oyundan
tiksinmek icin birebir. “Trafik gok yogun” diye bir uyari
geldi diyelim; kiguk bir sehirseniz, gidip hemen yollari

Yapim Focus Home Interactive
Dagitm Focus Home Interactive
TUr Simiilasyon

Platform PC

Web www.cities-xxl.com

gelistirirsiniz ama buyuk bir sehir olmaya basladik¢a
o trafik olan yolu bulmak epey zor ¢lnku iletinin
Uzerine tikladigimizda bize orasini gdsteren bir
sistem yok!

Dort farkli insan sinifi mantigr halen devam ediyor.
Unskilled, Skilled, Executives ve Elite sinifindan
insanciklarmiza dustk, orta ve ylksek yogunluktaki
binalarda yasam sunmaya devam ediyoruz. Yonetim
hi¢ zor degil, ilk denememde batmadim ben mese-
la, iyi para geliyor!

Bazen fabrikalarin kargo sistemi yok diye agladigini
gbreceksiniz, ne yapsaniz memnuniyeti artmayan
birka¢ bina mutlaka olacak. Kargo icin para lazm,
liman lazim, ugak lazim derken bir de ne lazim,
tahmin edin bakallm? Haritaya o kargolar postala-
yabileceginiz bagska bir sehir daha kurmus olmaniz
lazim! Tek sehirle oynamak istiyorum ben belki,
mecbur muyum? Mecburmusum. Turist mantigi da
oyle ve oteller kan agliyor. Bildirimler sussun diye
sifirdan ikinci bir sehir olayina girisecegim galiba.
Cities XXL'da durum bdyle. Blylk harita disinda bir
de yaz, kig, Avrupa, Asya koleksiyon binalari var.
Guzel tasarlamiglar sag olsunlar. Farkl mahalleler
yapmak oyunu biraz daha sevimli kiliyor. “Basinda
vakit gecmiyor mu?” diye soracak olursaniz, kesin-
likle sikici oldugunu séyleyemem ve sakinlestirici bir
yani var ama kayda deger hicbir yeniligi olmayan bir
oyun igin de bitge ayirir misiniz? O size kalmis.

m Ayca Zaman

Cities XXL

BuyUk harita alanlar

Kisa yUkleme sureleri
Vasat grafikler

Onceki oyunun bir kopyasi

Alternatif SimCity

AYasam kalitesini arttirmak icin
bol bol yesil alan sart.

LEVEL 87
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Yapim Excalibur Publishing

Dagitm Excalibur Publishing

TUr Simiilasyon

Platform PC, Mac

Web www.excalibur-publishing.com

European Ship Simulator

Eski kitaya yeni simUlasyon

Yaplmollarm “Elektrikli soba simulasyonu bile
yapsak alacak sabit bir kitle var!” gercegini

fark etmelerinin Gzerinden kisa bir stire gecmisken
piyasaya gikan Ship Simulator serisi, her ne kadar
basyapit olmaktan ¢ok uzak olsa da kendince bir
kitle edinmeyi basardi ve gecen 10 yillik strecte U¢
ana oyun ve birka¢ eklenti ile hala guncelligini koru-
makta. European Ship Simulator ise rakip olmaktan
ziyade bu serinin devami niteliginde bir oyun.
European Ship Simulator, daha énce kiucik oyunlar
gelistirmis bir firmadan ¢ikmakta, gerisiyse oldukca
tanidik. MenU yapisindan, gorev tipine, kontrol se-
masindan, grafik motoruna kadar Ship Simulator’in
neredeyse aynisi, hatta devami diyebiliriz rahatlikla.
Ship Simulator Extremes’de buyuk bir fan hareketi
neticesinde gorebildigimiz Dover - Calais liman-
larini da bu oyunda gérmek mimkin. Oyunun

Ship Simulator Extremes’e bir diger benzerligi de
optimizasyonla alakasi olmayan ve kendi Ust limitine
ulasmis Quest3D grafik motoru. Cok iyi sistemlerde
dahi fps degeri yerlerde surtntyor; 6zellikle de sure
acisindan uzun ve yagmur, riizgar gibi etkenlerin
belirgin oldugu goérevlerde. Yasini basini almis grafik
motoru HDR'I ile anti-aliasing’i birlikte desteklemi-
yor ve ekran kartindan buna zorladiginizda sahip
oldugunuz sistemden bagimsiz olarak oynanama-
yacak kadar yavas calismaya bagliyor.

Performans ve anti-aliasing sorunlarini bir tarafa
birakirsak, oyun grafiksel acidan halen oldukga iyi
g6zUkuyor. Oyunda bulunan gemi sayisi pek fazla
degil, olanlarsa olduk¢a detayll modellenmis du-
rumda. Ozellikler kaptan képrilerinin tasarim kalitesi
bir Flight Simulator veya Train Simulator seviyesine
yaklasmis. Genellikle kullanacaginiz kopri kamerasi
disinda “free cam”i kullanirsaniz, képride serbest
dolasabiliyor veya klasik ata binme pozisyonundan
(1) gemiyi yonetebiliyorsunuz. Oyunun kontrol hissi
de ik basindan itibaren rahat etmenizi saglayacak
durumda ve profesyonel bir simllasyon olmak yeri-
ne oynanabilirlige dnem veriimis durumda. Gorevler
bu kez ¢ok daha uzun sureli, adediyse halen yeter-

siz. lyi haber su; kendi gérevlerinizi tasarlayabildigi-
niz bolim editérd kullanish ve basaril olmus.

Gemi sayisi az demistik, Ustline bu kez Titanic veya
Queen Mary gibi lisansl gemiler de oyuna eklenme-
mis. Klasik tugboat, surat teknesi, feribot, kontey-
ner gemisi ve cruise liner disinda birkac secenek
var elimizde sadece. Liman sayisiysa arttirimis
durumda ve adindan da anlayabilecegimiz, sadece
Avrupa’daki limanlar mevcut. Bunlar gok begendi-
gim Dover & Calais, Rostock, Hamburg, Gibraltar
ve serinin klasigi Rotterdam. Dalga ve rlizgar fizikleri
de elden gegirilmis ve geminin o “strtiklenme” hissi
¢ok daha iyi yansitiimis durumda.

Bir 6nemli eksi daha: Anlagiimaz bicimde halen
“free roam” seg¢enegi sunulmuyor oyunda. Acikgasl
Train Simulator gibi yapimcisinin “inek sagma”
prensibini benimsedigi ve surekli yeni Ucretli eklen-
tiler ¢ikaran bir oyunda bile bulunan free roam’un,
neredeyse 10 yasina girecek ve hi¢ bir Ucretli
DLC’ye sahip olmayan bir seride gz ardi ediimesini
akil almiyor.

European Ship Simulator, adi benzese de Euro
Truck Simulator benzeri bir etki yapamayacak.
Hitap ettigi kitlenin darligi bir yana, o kitleyi de ken-
dine baglamak icin ciddi eksiklikleri olan bir oyun.
Ustelik ciddi performans darbogazlar yasamasi ve
oyun modlari konusundaki zayifligi gbéze batmaya-
cak gibi degil. Yine de keyifli vakit gecireceksiniz,
daha dnce bulasmadiysaniz bir deneyin.

m Kirsat Zaman

European Ship Simulator

© Basarll grafikler
© Kotu hava kosullarinin

basariyla islenisi
© Optimizasyon problemleri 6 3
© Free roam modunun eksikligi
© Yetersiz gemi ve gorev sayisi _L

||| Alternatif Ship Simulator Extremes



3D

Eger 3D destegi
olan bir televizyona
sahipseniz, oyunu
televizyonunuzla
birlikte gelen 3D
gbzlUklerle de
oynayabiliyorsunuz.
Goérmemis gibi
hemen denedim
oyunun bu 6zelligini
fakat ben ¢ok da
performans alama-
dim. Gozluklerin
gdzunuzu yormasi
da cabasi...

Yapim Housemarque
Dagitim Sony
Tur Aksiyon

Platform PS4
Web www.housemarque.com
Turkiye Dagtticisi Sony Tiirkiye

Super Stardust Ultra =

Lanet olasi goktagslarn!

illardan 1993. Bilgisayar denilince akla

PC’lerin degil, Amstrad ve Amiga gibi bilgi-
sayarlarin geldigi bir dénem. (Gerci Amstrad o
vakte kalmamis olabilir.) Amiga’da da birbirinden
iyi, sebil gibi oyun yok mu... Finlandiyall firma
Bloodhouse’un piyasaya strdigi Stardust da bu
ddénemde Amiga’da boy gdstermis ve begdenil-
migsti. “Asteroids” adli oyunun yenilenmis bir hali
gibi duran oyun daha sonra PC’ye uyarlanmis,
son derece hatall olmasiyla tutmamis, daha sonra
Amiga CD32’de yepyeni mizikler ve daha iyi bir
oynanisla Super Stardust olarak ortaya ¢ikmisti,
nihayetinde 2007 yiinda da PS3'te “Super Star-
dust HD” adiyla PSN Uzerinden satisa sunulmus-
tu. Bugln konustugumuz konuysa PS4'’te yer
alan Super Stardust Ultra. Yani nedir, ayni oyunun
“daha fazla”s.
Tam anlamiyla bir shoot "'em up olarak adlandi-
rabilecegimiz oyun, kiresel bir alanda gegiyor.
Yani aligildik shoot ’em up’lar gibi ilerlemiyor, ayni
yerde ddnUp duruyoruz. Tek darbede patlayan
gemimizi hayatta tutmaya calismak en blyUk
amacimiz ama bir bolimad gegmek icin hayat-
ta kalmak yeterli omuyor. Birgok oyun modu
bulunan yapimin ana modu Arcade’de, bir sire
oyalandiktan sonra belirli sayida diismani yok
etmemiz isteniyor ve bunu basardigimizda bir
baska bdlime geciyoruz.
Bolumlerde bolca gdktasl patlatiyoruz ve iginde
enerji kaynagi olanlardan silah, puan, muhimmat
gibi guzellikler elde ediyoruz. Goktaslar elbette
ki tek hamlede yok olmuyor, blyUtk bir goktasl
daha kugUk kayalara ayriliyor ve bunlar basibos
biraktiginizda, dismanlariniz ortaya ¢iktiginda

basiniza bela olabiliyor.

Dismanlarmiz hizll hareket eden solucanlar

da olabiliyor, bize ates eden gemiler de. Tabii ki
bizim elimiz de armut toplamiyor; ana silahimizin
yaninda yakin mesafedeki her seyi havaya ugu-
rabilecek bombalarmiz bulunuyor. Ayrica kisa bir
sUreligine ¢ok hizl giderek 6nUmuUze ¢ikani hava-
ya ugurabiliyoruz. Silahlanmiz da gelistikge daha
etkili hale geliyor ama ekran goktasi ve disman
gemileriyle doldugunda oyun bir hayli zorlasiyor.
Bir ¢esit skor mucadelesi olan oyun, bildiginiz
Uzere Resogun’in da atasi. Dolayisiyla daha 6nce
Resogun’i oynadiysaniz, bu oyundan da keyif
alma olasiliginiz yuksek. Resogun’dan iyi olmasin,
oyunun efektleri de bir hayli g6z dolduruyor ve sirf
bir seyleri patlatmanin zevkiyle bile oyunun basina
oturabiliyorsunuz. Arcade modunun digindaki
oyun modlari, ekrani bolUp oyunu dért arkada-
sinizla birlikte oynayabilme imkaniyla da oyun
uzun sUre sizi oyalayacaktir. Shoot 'em up tarzini
seviyorsaniz bu oyunu kagirmayin ve tabii ki daha
once PS3'te Super Stardust HD'yi saatlerce
oynamadiysaniz... Oyun PS3 sUrimUnin Uzerine
¢ok da fazla yenilik getirmiyor zira.

u Tuna Sentuna

Super Stardust Ultra

Gorsellik

lyi bir miicadele sunuyor
Multiplayer modlari
Surekli ayni yerde déntip
durmak biraz sikici
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LEVEL 89

Alternatif Resogun
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Yapim Abstraction Games, 3D Realms
Dagitim Devolver Digital

Tur FPS
Platform PC, PS3, PS Vita
Web bit.ly/1zPfR7j
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Duke Nukem 3D: Megaton =

Krala selam olsun!

Takvimler 1996 yilini gdsterdiginde oyun dinya-
sindaki yerini alan Duke Nukem 3D, ilk iki oyunun
aksine bizlere dinyayi kralin gézinden gérme firsatini
sunuyordu. Uzerinden hig gikarmadigi kirmizi atletini
ve mavi kot pantolonunu siyah gtines gézltguyle ta-
mamlayan Duke, askeri tarzda kesilmis sari saclariyla
kadinlarin gondllerini calmaya hazirdi (Evet, bizimlesin
Dukel). Fakat dncesinde Duke’ln biraz uzayli kaba
eti tekmelemesi ve balonlu gikletlerini cignemesi
gerekiyordu. Guzel bir tatil icin dinyaya geri dondugu
sirada Los Angeles’tan baslayan uzayl istilasina sahit
olan Duke, hem uzaylilari, hem de uzaylilarin mutas-
yona ugrattigi Los Angeles Polis Departmani’ni hak-
lamak icin kollari sivar. 2013 yilinda PC, Mac ve Linux
oyuncular igin “Megaton Edition” takisiyla Steam’de
satisa ¢ikan Duke Nukem 3D’nin yeni duragi PS3 ve
PS Vita oluyor.

Megaton Edition kapsaminda oyuna eklenen Duke

[t Out In D.C., Duke Caribbean: Life’s a Beach ve
Duke: Nuclear Winter genigleme paketleri (DLC
degil, genisleme paketil) oyun slresini ikiye katlamayi
basariyor. Duke It Out In D.C.’de uzaylilar tarafindan
kagcirlan baskan Bill Clinton’i kurtarmaya calislyoruz.
Bu maceramiz boyunca ziyaret edecegimiz yerler
arasinda gercegine sadik kalinarak tasarlanan Beyaz
Saray, Washington Aniti ve Smithsonian Enstitlst
gibi yerler de bulunuyor. Duke Caribbean: Life’s a
Beach, Karayipler’'de tatil yapmakta olan Duke’ln
uzayllann da tatil yapmak i¢in ayni bélgeyi sectigini
fark etmesiyle basliyor ve uzayllarin kaba etlerinin

tekmelenmesiyle son buluyor. Duke: Nuclear Win-
ter ise uzaylllar tarafindan zihni kontrol altina alinan
Noel Baba’nin sebep oldugu kansikliklarin ¢ozul-
mesi icin Duke’Un devreye girmesini konu aliyor.
Koridorlarla sinirl kalmayan boltim tasarimlari hizli
oynanigla birlesince kendi dénemi icin bile zorlayici
bir oyun ortaya ¢ikiyor. Boyle zor bir oyunun yeni
oyuncular korkutmamasi icin oyuna yeni bir kayit
sistemi getirilmis. Oyun boyunca her bir hamlemizin
kaydedildigi bu kayrt sistemine gdre 6ldugimuz
zaman istedigimiz herhangi bir noktadan oyuna
baglayabiliyoruz. Bu sayede mermimiz kalmadigin-
da karsimizdaki uzaylilari tam anlamiyla tekmeleye-
ne kadar sansimizi yeniden deneyebiliyoruz. Oyunu
denedigimiz PS Vita'ya basariyla aktarilan kontroller
oyun zevkini arttiran 6gelerden biri. Analog kollarla
hareket edip etrafimiza bakinirken, dokunmatik
ekrani kullanarak silah degistirebiliyoruz, ayrica
asagl yon tusuna basarak kosma moduna gecebili-
yoruz. Bu kosma modu online oyunlarda surekli bir
kosusturmacaya neden oldugundan igleri oldukga
zorlastinyor.

Oyunu bir kez satin alarak PS3 ya da PS Vita fark
etmeksizin oynayabildigimiz “cross-buy” dzelligini
barindiran Duke Nukem 3D: Megaton Edition ayni
zamanda PS3 ve PS Vita sahiplerinin online mod-
larda kars! karslya gelmesine de olanak sagliyor.
Los Angeles’tan, Washington’a, Karayipler'den,
Kuzey Kutbu’na uzanan tarih kokulu bu macerayi
bUtun dinozorlara ve aksiyon meraklisi yeni oyun-
culara dneriyoruz. - Ahmet Ridvan Potur

Duke Nukem 3D: Megaton Edition

© Duke
© Kontrol semasi

© Online oyun modlari
@ Yillanmis gorseller

@ Anlk takimalar

||| Alternatif Wolfenstein: The New Order




Lucius Il: The Prophecy

Cocuklar adam oldurmesin!

men’t sevmem. Daha kigtk bir

cocukken izledigimde ne kadar sikici
bulduysam artik, orijinali veya uyarlamasi
olsun (Carrie, Let Me In vesaire.), klicUk ve
yuz mimikleri olmayan asabi veletlerin ce-
hennemin kapilarini dinyaya agtigi bu gerilim
tUrtne hep kedilerin havuca baktigi kayitsiz-
Iikta yaklastim. Lucius’un 2012 yilinda PC’ye
¢ikan ilk oyunu da U¢ asagi bes yukari bu
hikayeyi alip “Ama biz kic¢uk bir stiidyoyuz,
bu da berbat oyun mo atorumuz!” sevimlili-
gini de icine kattiktan sonra ortalama notlar
alarak bir kenara koyulmustu.
6.6.1966’da dogan (Bu motto her kullanildi-
ginda cehennemde bir ocak sdnulyor, yeter!)
ve 6 yasina (Surpriiiz!) geldiginde gevre-
sindeki herkesi, Final Destination filmlerine
tas gikaracak kompozisyonlarla éldirmeye
baslayan Lucius’un hikayesi kaldigi yerden
devam ediyor. Shiver Games bu kez oyun
motoru olarak Esenthel yerine Unity Engine’i
tercih etmis. Grafikler gézlerimize ziyafet

sunmasa da ilk oyuna gore ciddi bir ilerle-
me oldugu kesin.

ilk oyunun ardindan Lucius bir saglik klinigi-
ne gonderilmistir ve ilk oyunda isledigi onca
cinayet de senatdr olan babasinin tzerine
kalmak Uzeredir. Derken dedektifimiz olaya
danhil oluyor ve ik basta senatériin suglu
oldugundan eminken, nihayet bizim veledin
bu iste parmag olabilecegine hiikmediyor
ve Lucius’un tutuldugu hastaneye dogru
yola ¢ikiyor. Hikayeyi de “davaya bir baka-
yim” derken istemeden seytanin avukathgi-
na terfi eden dedektifin agzindan dinliyoruz
ama oldugu kadar ¢lnkU bu klise hikaye iyi
islenemedigi gibi, oyunda hikayeye odak-
lanmanizi zorlastiracak onlarca sikinti var.
Problemler daha “tutorial” sirasinda karsi-
miza dikiliyor, dérdincu - besinci anlamsiz,
kotl kurgulanmis egzersizden itibaren
hatalara takilip geri dénmek veya tutorial’i
gecmek arasinda tercih yapmak zorunda
kallyorsunuz. Oyunun hentz basinda bir
odaya giriyorsunuz ve odadaki hastane
gorevlisini dldirmek igin 6nlntizde birkag
segenek bulunuyor. Kahvesine ilag katabilir,
lavaboya elektrik verebilir veya donut’i (1)
tavandaki havalandirmaya atarak kopup
yarattigi vahseti (!) izleyebilirsiniz. Daha
sonra Hitman serisinde oldugu gibi, cesedi
ortadan kaldirmaya calistiginizda yarisinin
duvara sikisip kaldigini kederle izleyecek-
siniz. Oyunda bunun gibi onlarca hata
mevcut ve bazisi gergekten caniniza tak
ettiren cinsten.

Lucius hi¢ konusmuyor, boyle yaparak
daha “cool” gbzuktuginu de séylemek zor.

insanlan éldirip ortaligi atese verdikge glig-
leri daha da artiyor ancak yUzinde mimik dahi
yok, ayrica glclendikge Star Wars: Knight

of the Old Republic’de oldugu gibi etrafta
yildinmlar cakmasini veya gozlerinden ates
cikarmasini bekliyorsaniz da hayal kirikligina
ugrayacaksiniz. Glglerini geri kazandikga
insanlarin akillarini daha uzaktan kontrol
edebiliyor, daha uzaktan “carpmaya” basliyor
veya nesnelere hikmetme kabiliyeti artiyor.
Bunlarin her birini yaparken onlarca hatayla
karsilasmaniz da oldukca olasi.

Acik¢as! “6ldirme” Uzerine kurulu bir oyunda
size saglanan segenekler oldukga bol. Sorun,
kendinizi hikayeye verebilmeniz pek kolay
olmadigindan, bu cinayet kompozisyonlarinin
kisa sure icinde sikmaya baslamasi. Oyun
hizli bir sekilde kendini tekrar etmeye basliyor
ve ciddi teknik aksakliklar ve oynanistaki o
“bitmemislik” hissi oyundan giderek uzaklas-
maniza yol agiyor.

Ortalama puanlar alan ilk oyunun da gerisinde
kalmis, teknik problemi bol, klise hikayesi laf
olsun diye anlatiimis bir oyunla karsilastim
ben. Tlre 6zel bir merakiniz yoksa uzak durun
diyorum. m Kiirsat Zaman

Lucius ll: The Prophecy

I Alternatif Post Mortem
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Dying Light

Yapim Techland

Dagitim Warner Bros. Interactive
Tur FPS

Web www.dyinglightgame.com

Ooo Dead Island’cllar gelmis, hos gelmisler. Ne ettiniz? Kurekleri
piraktik mi artik kenara? Guizelim aday! les gibi yapmistiniz en son,
simdi de bizim ilkemize mi geldiniz? Harran’i segmissiniz oyun
alani olarak da Harran oyle Google Maps’ten gorundigu gibi bir
yer degil, bir gelip gorseydiniz keske... Bogaz Koprust'nl alip
Harran’in ortasina indirmissiniz mesela, olmus mu oyle 07 Olmamig
evet, yarm agizla sdylemeye devam edin... Harran'i gegtim, neden
Dead Island’in aynisini yaplyorsun arkadasim? Gidip kiregi bile
koymussun orayal Ha tropik ada, ha Harran. Ha ugaam! Yemin
ederim tembelsiniz! iki dakika “orijinal bir oyun yapayim” demi-
yorsunuz da ortami degistirip, iki atletik hareket ekleyip yeni oyun
diye bize iteliyorsunuz. Aylaile Gursel'i de koymussunuz oyuna,
gercekten gok “ydresel” olmus. Birak sizden adam olmaz, birak!
Birakmiyor.
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Grow Home

Yapim Reflections
Dagitim Ubisoft

Tur Macera, Platform
Web www.ubisoft.com

Paralel yapilanma var, kosun! Polis yok mu?! Ubisoft’un kullanmadig!
bir katta, kendi kendine bir oyun firmas! olugmMus, adida
Reflections’mig meger... Kimsiniz arkadasim, amaciniz ne? Ubisoft'u
icten ige ylkmaya mi Qalnglyorsunuz? Bir ara gok iyi anlaglyordunuz,
ne oldu da ayn bir olusum oldunuz? Siz koskoca Ubisoft’u
ylkabueceginizi mi saniyorsunuz; hem de Grow Home gibi bir
oyunla? Yok canim! Tamam, bir fikir yaratmissiniz, glizel de duruyor
ama 2.000 metreyi tirmandiktan sonra ben oyunu neden oynamaya
devam edeyim? Hos mu? Git daha gok adag koy. 4.000 metreligi
olsun, daha zoru olsun, dikenlisi olsun... Ben mi sdyleyecedim bu-
radan? Sss, Reflections, yegenim bak hele bi’... Bu robot niye ayakta
durmakta zorlaniyor, onu da soylesene bana. Gezegen gezegen
dolagip tohum aryorsun, kullandigin robot bu mu? Patd! insanlik
gelismis ama sen gelisememigsin Reflections, sen! @
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Evolve

Yapim Turtle Rock Studios
Dagitim 2K Games

Tir FPS

Web www.evolvegame.com

Left 4 Dead 2'yi erken glkardiniz, soyleyeyim size... Oradan

adam gibi para kazanamadiginiz gibi, gereksiz bir oyun sundunuz
piyasaya. Sonra ne oldu? Oturup kaldiniz yerinizde... Ve yillar
gecti, L4D’in kopyasl! sayllabilecek Evolve’u mu {iretebildiniz anca?
Yaziklar olsun! Bir kere ben belki bansgll bir canavanm, neden
beni éldiirmek istiyor herkes? Hos mu? insanlara bulasmadan,

bir kosede yemedimi yesem kime ne zararim var? Bu bir. Ikincisi
hadi savasg! bir canavar oldum; bu kadar zor mu olur bir canavari
kontrol etmek? Herkes de zaten eliyle koymus gibi buluyor beni.
Ben tek basimayim, onlar kag kisil Ayiptrr, gunahtir, bu canavari da
Allah yaratti, onu da sevin biraz yahu! Hem o insanlarin kontrollerini
de begenmedim ben. Bence pek ugrasmamigsiniz, bir de stress
test yapip durdunuz sanki gok matah bir sey ortaya cikarmig gibi.
Asll ben strese fellgellnl @

|

‘ isyanmetre

'YYYY
The Order: 1886

Yapim Ready at Dawn Studios

Dagitim Sony

Tur Aksiyon

Web theorder1 886.eu.playstation.com

Yillardir bekliyoruz seni, nihayet elimize dustun. Sevgili Sony, gel
seninle biraz dostga muhabbet edelim. istersen “erkek erkege”
de diyebilirsin... Simdi cigerim, sen bu oyunu yaparken tam
olarak neyi amagladin? Hangi kitleyi hedefledin? Aksiyon oyunu
tutkunlarini hedeflediysen, o kadar fazla ara sahne neden? Sinema
izlemeyi sevenleri hedeflediysen, aksiyon Kkismina niye bu kadar
kastin? Hi? Cevabin var mi? Bir de gitmigsin, oyunu bes saatlik
bir maraton olarak vermissin... Anladim, yillardir gorsellik izerinde
ugraslyorsun ama yetmis mi, olmus mu simdi bu? Kaldi ki madem
bu kadar blyuk bir oyun yapiyorsun, neden senaryoyu bir dizinin
{ig bolimund kapsayacak duraganlikta ve kiiglik dlgekte yaptin?
Bak elin Square Enix'i seninle ayni siirede devasa dinyalar ortaya
glkaryor, sen surada bir yilin birkag haftasini kapsayabilecek bir

senaryo olusturmusgsun. Cok tzdun bizi, dyle boyle dedil...
I.Evil- 23\
R

’
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16 yiIl sonra ik revizyon
HTTP/2 devrimi basliyor

oogle’n Chrome tarayicisi igin gelistirdigi ve

web’de sorf yapmayi ¢cok hizlandiran SPDY
protokoll Uzerine kurulan HTTP/2 protokoll saye-
sinde artik kullanicilar HTTP 1.1 protokoliine oranla
¢ok daha hizli sorf yapabilecekler. Gelistirilen HTTP/2

protokollniin onanmasiyla, basta Google Chrome kul-

lanicilari olmak Gzere bu yeni teknolojiye adapte olan
diger tarayicilann kullanicilar da artik daha hizl sérf
imkanina kavusacak. HTTP/2 ayni zamanda geriye
dogru da uyumlu oldugu igin gecis surecinde kesinti
yasanmayacak. Yani internette hem http, hem de
HTTP/2 protokolinl kullanan web siteleri ayni anda
var olurken, kullanicilar higbir ekstra islem yapmadan
iki protokolU de rahatlikla kullanabilecekler. m

Chromecast’e rakip

Qualcomm’dan yeni (rin

|_| enlz prototip asamasinda olan ve satisa
¢lkmayan Qualcomm Urind, referans
modeliyle farkli firmalara satilabilecek ve degisik
markalar altinda farkli yeteneklere sahip yeni
televizyon stick’leri gérmemiz mimkin olacak.
icinde Snapdragon 800 gibi oldukga guigli

bir islemci bulunacak olan cihaza SIM kart da
takmak mUmkun. Boylece stick’i sadece kab-
losuz olarak goéruntt aktarimiicin kullanmanin
Otesinde, mobil operatérin génderdigi video
yayinlari izlemek icin kullanmak da mumkun ola-
cak. 4G LTE teknolojisine sahip oldugu icin yeni
nesil baglantilarda operatorlerin dogrudan mobil
cihazlara yuksek kaliteli video yayini yapmasi
halinde, Qualcomm’un yeni stick’i televizyona
takilarak bir tur alici islevi gérecek. Cihazin ne
zaman piyasaya c¢ikacagiysa belli degil. m
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sK'da dnemili gelisme
DisplayPort icin 1.4a guncellemesi

.3’ten farkli olarak 8K video trans-

feri konusunda daha optimize
altyapiya sahip olan yeni standart
sayesinde, 8K ¢dzUnurlUklU cihazlarin
ve iceriklerin daha hizli yayginlagsmasi
bekleniyor. 8.1Gbps veri aktarim hizi-
na ¢ikan DisplayPort 1.4a standardina
gore Uretilen panellerde 8K gdsterimi
artik daha hizli gergeklesecek. Bu sI-
rada yuksek hizli géruntu transfer hizi
nedeniyle donanimda olusabilecek
baskiyr azaltmak icin “DisplayStream

Compression” (DSC 1.1) isimli bir
kodek de kullanilacak. Gegtigimiz yil
onay alan bu yeni kodek, goéruntdlerin
sikistirilarak génderilmesini mdmkun
kiliyor ve bdylece daha az veri trafigi
olusuyor. DisplayPort 1.4a’nin sagladi-
g1 bir diger yenilik de Segmented Panel
Display 6zelligi. Bu yeni dzellik, monitdr
panellerinin daha ince, daha hafif ve
daha az maliyetli olmasini saglayarak,
yuksek ¢ozUnurltkIU televizyonlarin
fiyatlarinin dismesini saglayacak. m

OldUkten sonrasl
Facebook'tan yeni islev

all Street Journal’in raporuna gore

Facebook, 6ldugunuzde profilinizin
belirli boltimlerinin kontroltind eline alacak
bir kisi segmenize izin vermeye hazirlaniyor.
Facebook, dncesinde dlen kisilerin hesabini
dondurmakla yetiniyordu. Kullanicinin izin
verdigi kisinin yapabilecekleri arasinda pro-
filin Ustinde gdsterilecek bir yazi yazmak,
sayfadaki profil resimlerini degistirmek ve
kulaga garip gelse de yeni arkadaslik istek-

lerini cevaplandirmak var. Kullanicinin
“mirasclya” énceden izin vermis olmasi
halinde, gdnderilerin ve fotograflarin
bulundugu bir arsivi indirmek mdm-

kin olacak. Profilin miras kaldigi kisi,
merhumun gdnderilerini dlizenleyeme-
yecek ve arkadaslarinin sayfada gonderi
paylasmalarina engel olmayacak. Dahasi
miras¢l, hesabi kaldirma yetkisine de
sahip olmayacak. m



Asus ROG SWIFT PG278Q) *

Asus'tan G-Sync’li monitor

0, 120 ve 144 Hz tazeleme hizlarinda

calisabilen ROG Swift, 27 in¢ boyutunda
bir ekranin sahibi. 27 in¢ ekranda 2560x1440
piksel ¢ozUnurltik saglayabilen monitér, 6zellikle
bu ¢ézunurlikte Tms’lik tepki stresiyle dikkat
cekiyor. ROG Swift’in ekrani mat malzemeyle
kapli. Béylece yansimalardan tamamen arinabi-
len ekran, inceledigimiz stre boyunca bizi faz-
lastyla memnun birakti. Siyah dengesiyle de iyi
seviyede olan monitér, gun icinde oldugu kadar
karanlik ortamda da iyi bir seyir keyfi veriyor.
ROG Swift, elbette ki oyun performansiyla
iddiall bir monitér. Bu nedenle biz de hazir
elimizin altinda G-Sync’li bir monitér varken bol
bol oyun oynama sansi bulduk. Alien: Isolation,
Metro: Last Light, Call of Duty: Black Ops Il ve
Assassin’s Creed |V: Black Flag gibi oyunlari
oynadigimiz ROG Swift'te G-Sync’i agik ve
kapaliyken test ettik. Sunu goénul rahathglyla
soOyleyebiliriz ki G-Sync’li bir monitdrle tanistik-
tan sonra bir daha eski monitériintize ddénmek
istemeyebilirsiniz. Tearing’den kurtulmak igin
V-Sync’i agtiginizda performanstan 6diin ver-
diginiz, performansi kurtarmak adina V-Sync’i
kapattiginizda bu sefer de ekran aglamasina
takildiginiz dénemleri G-Sync’le tamamen sona
erdirebiliyorsunuz.
ROG Swift, G-Sync’li olmasinin yaninda tasarm

yonuyle de bir hayli kigkirtici bir monitér. Bunda
elbette ki ROG ailesine mensup olmasinin bu-
yUk katkisi var. Kdseli, agresif yapisinin yaninda
siyahin ve kirmizinin renk uyumuyla masamizin
Uzerinde yer alan ROG Swift, sert hatlarina kar-
sin esnek yapislyla da gbz dolduruyor. Bu arada
“Tasarminda kirmizi nerede?” diye soranlarin
dikkatini hemen monitértin standina ¢ekelim.
Kirmizi LED isikla renklendirilen bu alan, b&ylece
gdrsel olarak da oyun severler Uzerinde hos bir
izlenim birakiyor dustncesindeyiz. Elbette ki bu
kirmizi 19191 kapatmak mimkuin ve monitérin
menu arabiriminden bunu halledebiliyorsunuz.
ROG Swift, oldukga esnek bir monitor.
Monitériin yuksekligini ayarlayabiliyorsunuz.

Ote yandan ekrani saga ve sola cevirmek de
serbest. One ve arkaya dogru da -5 ila +20
derecelik acilarda manevra yapabilen monitor,
bu sayede bu noktada da bizden tam puan
almayi basariyor. ROG Swift'in az 6nce bah-
settigimiz menU arabirimine dénecek olursak,
burada Turkge dil desteginin verildigini bastan
sOyleyelim. Hemen ekranin sag arka tarafinda
bulunan bes yonli navigasyon tusuyla kolaylikla
ayar yapmanin mimkin oldugu monitérde,
menu iceriginde dikkat geken bir detaysa
GamePlus araylzt. GamePlus mentsUnde yer
alan Crosshair ile kendi nisangéhinizi yaratabilir

ve boylece oyunlarda “legal” destek alabilirsiniz.
Diger yandan burada yer alan Timer ile MOBA
ve MMORPG tUrl oyunlarda gesitli zamanlama-
lari takip edebilirsiniz.

Son olarak ROG Swift’in baglantilarindan
bahsedelim. ROG Swift, baglanti noktasinda
tipki Philips 272G5 gibi kisitlayict. Monitérde
yalnizca tek video girisi mevcut ve bu da Disp-
layPort. Bunun yaninda bir HDMI noktasinin da
bulunmasini isterdik. Buna monitorin belki de
tek 6nemli eksisi diyebiliriz. Ote yandan yine
baglantilar arasinda iki adet USB 3.0 portu
bulundurmasi sevindirici ancak burada da bir
elestiri yapacak olursak, USB noktalarinin yerini
begenmedigimizi sdyleyebiliriz. Bu noktalarin
daha kolay erisilebilir bir yerde olmasini isterdik.
= Ercan Ugurlu

Asus ROG SWIFT PG278Q

ithalat: Asus
Web: www.asus.com/tr
Arti: Harika oyun performansi,

esnek stant, gérdntu kalitesi,
WQHD ¢6zUnurlik, 3D destegi

GamePlus 6zelligi
Eksi: Yalniz tek video girigi,

USB vyerleri, yUksek fiyat

LEVEL
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MSI GTX 960 Gaming T00ME *

“100 milyon kart” serefine

TX 960 Gaming 100ME 6zel bir kart.

MSI'in 1999’dan bu yana NVIDIA ile
olan igbirliginin bir nisani olarak ortaya ¢i-
kan GTX 960 Gaming 100ME sinirli sayida
Uretilmis. Teknik yapi itibariyle GTX 960 Ga-
ming 2G modelinden fark getirmeyen kart,
tek farki NVIDIA renklerinde olmasi ve kutu
iceriginde 6zel bir Far Cry 4 mousepad’i
bulundurmasiyla yaratiyor diyebiliriz.
Elbette ki bunun yaninda koleksiyonerleri
en gok cezbedecek olan ¢zelligiyse MSI
ile NVIDIA'nin yillardir igbirligi neticesinde
100 milyonu asan kart satisini kutlamak
Uzere Uretilmis olmasi. “100 Million Edition”
olarak da anilan kart, boylece MSI ve
NVIDIA fanatiklerinin ilgisini cekecektir diye
dustintyoruz.
28nm GM206-300-A1 yonga setine
sahip olan GTX 960 Gaming 100ME, tipik
olarak 1190 MHz taban, 1253 MHz de
tavan frekanslarinda galisiyor. Bu degerler
referans tasarmda 1127 MHz’e 1178 MHz
seklindeydi. Kartin bellek kapasitesi 2GB,
veri yoluysa 128bit.
Kartin gu¢ tuketimi 145 watt’i isaret ediyor.
Bu kartin bulunacagi sistemde bulunmasi
tavsiye edilen glc¢ kaynagiysa 400 watt
civarinda. Boylece NVIDIA'nin yeni nesil
ekran kartlarinda guc tuketiminin énemli
olcide dustugunu gdrebiliyoruz.
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GTX 960 Gaming 100ME’de dikkat geken
bir diger 6zellikse genis fanlar ve bunun ar-
kasinda yatan MSI’in Twin Frozr V termal ta-
sarimi. 2008 yilinda Hybrid Frozr olarak yola
cikan MSI, kat edilen onca yolun ardindan
Twin Frozr V’e ulasti ve bununla birlikte oyun
severlere ¢ok daha serin, stabil ve sessiz bir
kart sunmayi basarmis gibi gértnuyor. 10
cm ¢apinda olan ¢ift Torx fani altinda yatan
8 mm’lik gift SuperPipe hattiyla syl kart (ize-
rinden hizla atan termal tasarim, 6te yandan
kartin fanlarini belirli sicakliga erismeden
calistirmiyor. Ihtiyaca gére birbirinden bagim-
siz olarak da calisabilen fanlar, bdylece hem
serin hem sessiz bir sistemi gozetiyor.

GTX 960 Gaming 100ME, performans
konusunda kardesi GTX 960 Gaming 2G
gibi iyi noktada. inceledigimiz siire boyunca
oynadigimiz oyunlarda bizi kendinden gayet
memnun biraktl. Test asamasinda G-Sync
destekli bir monitér kullandik ancak testleri
G-Sync’i kapatarak, V-Sync ise hem acik,
hem de kapali olarak gerceklestirdigimizi
simdiden sdyleyelim.

GTX 960 Gaming 100ME’den tam perfor-
mans almak icin elbette ki NVIDIA'nin GeFor-
ce Experience yazilimini kurmanizin gerek-
tigini saniyoruz ki séylememiz gerekmiyor.
Ote yandan MSP'in kutu igeriginde bulunan
yazilim CD’sinden MSI Afterburner ile MSI

Gaming App yaziimlarini da kurarak ¢ok
daha detayl verilere erisebiliyor ve kullanim
seklinizi gelistirebiliyorsunuz.

MSI Afterburner yazilimiyla sisteminiz hakkin-
da detayl bilgi sahibi olabiliyor, 6te yandan
karta hiz agirtma uygulayabiliyorsunuz. Eger
hiz agirtma konularina asinaysaniz kartla
1500 MHz’e kadar frekanslara erigebilmeni-
zin mUmkdun olacag bilgisini de verelim.

MSI Gaming App yazilimiysa kicuk ve yararl
bir arag. Burada bulunan OC Mode, Gaming
Mode ve Silent Mode ile karisik islemlere
girmeden kartin nasil calismasini istediginizi
tek tusla belirleyebilmeniz mimkin. OC
Mode’da 1304 MHz, Gaming Mode’da 1253
MHz frekans sunabilen kart, Silent Mode’da
da 1178 MHz’e inebiliyor. Boylece yeri
geldiginde karti daha hizli calistirabiliyor veya
sessiz moda alabiliyorsunuz.

m Ercan Ugurlu

MSI GTX 960 Gaming 100ME

ithalat: MSI

Web: trmsi.com

Arti: Sk gortinim, Twin Frozr V termal
tasanm, sessiz ve serin ¢alisma temposu,
hiz asirtmalara uygun

Eksi: MSI GTX 960 Gaming 8 8
2G’den pek fark sunmuyor !



Playstation TV

Sony'den konsol oyuncularina yeni secenek

STV, kiguk bir kutu gériniminde

bir cihaz. Televizyonunuzun altina
veya arkasina konumlandirabileceginiz
PSTV’nin arka baglantilar arasinda
USB, HDMI ve Ethernet noktalari
bulunuyor. Bunun yani sira elbette ki
Wi-Fi ve Bluetooth gibi kablosuz bag-
lantilar da cihazin sunduklari arasinda.
PSTV’nin dahili depolama alani mevcut;
1 GB depolama alaniyla birlikte gelen
cihaz, tzerinde PS Vita hafiza karti
slot’u da bulunduruyor. 720p ve 1080i
¢OzUnUrltk destegdi gosteren PSTV,
yine slot’lar arasinda PS Vita oyunla-
rini oynayabilmeniz igin kart girisi de
bulunduruyor.
PSTV ile PS Vita oyunlarini blytk ekran-
da oynayabiliyorsunuz. Ote yandan
cihazin yerine getirdigi islevler arasinda
en dikkat gekeni, evdeki PS3 veya PS4
oyun konsolunuzu klonlayabilmesi. Me-
sela oturma odanizdaki blytk ekrana
bagl bir PlayStation’ininiz var ancak ev
ahalisi bu televizyonda dizi, film veya
mag izlemek istiyor. PSTV sayesinde

Elgato Game Capture HD60

ithalat: Yok
Web: www.elgato.com/gaming
Arti: Kolay kurulum,1080p60fps
gorintl destegi

Eksi: Sadece HDMI girigi
mevcut, yuksek fiyat

)=

oturma odanizdaki konsolu kendi odaniza
tasimak zorunda degilsiniz. Kendi odaniz-
daki monitdre bagladiginiz PSTV, oturma
odasindaki konsolun goérunttsunu
monitoérinize taslya-

biliyor. Bu

noktada

PSTV'nin

birden fazla

gamepad ile

eslesebildigini

de sdyleyelim. Yani

arkadaslarinizla du-

zenleyeceginiz FIFA / PES
organizasyonlarinda PSTV

sizi yalniz birakmayacak.

Gelelim PSTV’nin negatif yonlerine.
PSTV’nin dahili hafizas| gok dar. Bu ne-
denle ek olarak PS Vita hafiza kartlarindan
satin almaniz gerekiyor. Bellek kartlarinin
fiyatlan yUksek ancak bazi zamanlarda in-
dirimler gdrebiliyoruz. Su siralar bazi online
satis kanallarinda 16 GB’lik karti 165 TL
yerine yaklasik 50 TL'ye almak mUmkan.
= Ercan Ugurlu

Elgato Game Capture HDEO *

Konsoldan kayit ve canli yayin

Son yillarda YouTube’un adeta oyun video
icerigiyle dolup tagsmasini, Twitch’in yikse-
lisi ve popdulerliginin artmasi izledi. Artik oyun
oynayan herkes oyunlardan kayit almak ya

da canli yayin yapmak istiyor. Bu noktada PC
oyuncularinin herhangi bir Urline ihtiyacr yok
ancak konsol oyuncularinin ihtiyaci var ki bu
noktada karsimiza Elgato’nun yeni Grini Game
Capture HD60 cikiyor.

Daha 6nce Game Capture HD ile karsimiza ¢i-
kan Elgato, konsollardan gérinti alinabilmesini
sagliyordu. PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One ve
hatta iOS gibi cihazlara HDMI ile baglanabilen
cihazin tek kusuru 60fps gorintld alamamasiy-
di. Elgato’nun yeni UrinU Game Capture HD60
ise -adindan da anlagilacagi Uzere- 60fps
goruntt alinmasina imkan taniyor.

Cihazin kurulumu oldukga kolay; konsoldan
gelen HDMI kablosunu Game Capture HD60’a,
Game Capture HD60'1 da ikinci bir HDMI
kablosuyla televizyonunuza / monitériintize
takiyorsunuz. Kutu igeriginde yer alan Mini USB

PlayStation TV

ithalat: Sony

Web: : tr.playstation.com

Arti: Konsolu klonluyor, kompakt
ksek potansiyel sahibi

Eksi: AraylUzin gelismesi gerek,

icerik sinirll, hafiza karti fiyatlan

yUksek, gamepad’le gelmiyor

68

kablosu ise cihazi bilgisayariniza baglamanizi
sagliyor ki bu noktada dnemli bir detayi belir-
mek lazim: Game Capture HD60'1 kullanabil-
mek icin bir masaustu / dizustl bilgisayara
ihtiyaciniz var.

Kendi depolama alani bulunmayan cihaz,
kutu iceriginde yer alan yazilim sayesinde
hem bilgisayariniza kayit almanizi, hem de
bilgisayariniz Gzerinden canli yayin yapmanizi
sagliyor. Tek bir tiklamayla kayda baslayabi-
leceginiz yaziim, ayni zamanda YouTube ve
Twitch hesaplarinizi eklemeniz durumunda
direkt canli yayin yapiimasina olanak tanryor.
Ustelik ayni pencereden oyun sesi, mikrofon
sesi ve hatta farkll sahne ayarlari / gecisleri
yapmak da mimkdan.

Flashback Recording 6zelligi sayesinde geri-
ye donlk kayit alinmasini da saglayan cihaz,
yeni nesil konsollarin araylzi 6zellestirmeye
izin vermeyen ve sinirl kayit / yayin kapasite-
sine sahip yapisina mukemmel bir ¢ozim.

m Sefik Akkog

LEVEL

99



H DONANIM

—

Kulaklik baslarini sirt sirta getirdiginiz za-
man Urln otomatik olarak uyku moduna
geciyor.

Sport Rox Wireless, degisebilen kulaklik
giriglerine sahip. Ek olarak kutudan farkli

“kanatlar” da gikiyor.

Kumanda Ustunden kolaylikla “ses acip ka-
patma” gibi islemleri yapabiliyorsunuz.

Jabra Sport Rox Wireless

ithalat: Jabra Turkiye
=)

Web: www.jabra.com.tr

Arti: Sk tasarim, saglam
yapl, ylksek ses kalitesi
Eksi: -

100 LEVEL
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Kulakligin kablosu saglam bir maddeden
yapiimis. Kolay kolay zarar goérecek gibi
goérunmayor.

Jabra Sport Rox Wireless

Oyuna ara vermek igin glizel bahane

Yll 2015... Akill telefonu olmayana kiz
vermiyorlar, biliyorsunuz. Yani cok ama ¢ok
blyUk bir pazardan bahsediyoruz. Hatta bu
pazar, “aksesuar” gibi blytk bir alt pazara da
sahip; hemen hemen her gun yeni bir aksesuar
Uretilip piyasaya surultyor. Kuskusuz ki bu
pazarin en gézde kategorisi de “kulakiik”. iste
bu noktada oyuna Jabra giriyor.

Jabra, Urettigi kulakliklarla adindan sz ettiren
bir marka. Markanin bu UnU hak ettigini sdyle-
yebiliriz giinkU kulakliklar hem tasarim, hem de
fonksiyon olarak Ust seviyede. Ozellikle kablo-
suz sporcu kulakliklart (Kendim kullandigim icin
biliyorum.) kusursuza yakin. Gelelim sadede...
S8z Sport Rox Wireless'in...

Jabra’nin yeni spor kulakligl, antrenmanlarda
sinirlan zorlayan sporcular igin tasarlanmis.
Sporcular hareket halindeyken bile kulaklik,
mUzigi ve gelen aramalari tek bir dokunusla
kontrol ediyor, Dolby ses kalitesiyle egzersizleri
keyifli hale getiriyor.

Kablolarin sizi kisittamadigi “6zgur” bir antren-
man deneyimi yasamak istiyorsaniz, gtcli ho-
parlorleri, Dolby ses kalitesi ve muzige derinlik
katan 6zel Jabra Ses Uygulamasi Jabra Sound
ile Sport Rox Wireless sizin icin ideal bir Urin.
Antrenmanda mola vermeniz gerektiginde,

batarya émrinden tasarruf etmek icin kulakliklari
miknatislardan -boynunuzun etrafinda- birles-
tirebilir, miknatislar ayirdiginizda tekrar kullan-
maya baglayabilirsiniz. Uriinle gelen EarGels

ve EarWings aksesuarlari ise yogun egzersizler
sirasinda bile antrenmana odaklanabilmeniz igin
sabit ve rahat bir kullanim sagliyor.

Bir diger 6nemli bilgiyse su: Saglam celikten
Uretilen, tere ve firtinaya dayanikli olan Sport
Rox Wireless, ABD ordusunun yagmur, darbe,
kum ve toza dayanikliik standartlarina uygun
olarak tasarlanmis. Hizli ve kolay baglanti icin
tek yapmaniz gerekense kulakligi telefonunuza
dokundurmak.

Kulakligin tasarimiysa gergekten gok klas. On-
ceki modellerden farkli olarak kulaklik, minimalist
ve fonksiyonel bir tasarima sahip. Ne var ki
kulaklik girigleri sikintili; fazla hareket ettiginizde
yerinden c¢ikabiliyor. Bunun igin kutudan farkl gi-
risler ¢ikiyor ancak bu girisler -ve kanatlar- yeterli
olmayabiliyor. Yine de bu, kullanan kisinin kulak
yapistyla ilgili bir durum; kimisi bdyle bir sorun
yasamayabilir.

Sport Rox Wireless; Turkcell, Teknosa, Hepsi-
burada.com, Turkcell.com.tr ve Media Markt
magazalarinda KDV dahil 479.90 TL'den satista.
u Firat Akyildiz



Wikipad 7 *

Daha konforlu oyun deneyimi

Dokunmatik kontroller, tabletini ayni
zamanda oyun konsolu olarak kul-
lanmak isteyenleri oldukca zora soka-
biliyor. Iste tam da buna ¢ézim olmak
Uzere Uretilmis olan Wikipad hem mobil
bir oyun konsolu, hem de ayrilabilir oyun
kontrolleriyle bir tablet olarak kullanilabili-
yor. Yuvasina kolayca takilip ¢ikarilabilen
tablet oldukc¢a stabil bir yapida ve tablet
halindeki agirhgi 332 gr iken kontrollerle
birlikte 666 gr’i buluyor. Uzun sureli oyun
seanslari icin bazi oyun severlere bir
miktar agir gelebilir. ki yéndeki analog
kollar ve tus kombinasyonu 6zellikle
gamepad kontrollerine aliskin olanlara
oldukca tanidik gelecektir. Dev ekranda
oyun keyfi icin kullanabileceginiz micro
HDMI yuvasi dahil tim baglantilar gok
ergonomik yerlestirilmis ve kontroller
takiliyken bile kullanimda sorun ¢ikarmi-
yor. IPS ekran hem oyunlar, hem de film
keyfi icin yeterli parlakligi ve renk kalitesini
sunarken, nispeten eski bir islemci olan
Tegra 3, yeni nesil oyunlar icin en yUksek

Netis WE24 1

Sik seyahat edenlere

N etis’in WF2416 modeline benzer
adaptodrlerin en blyUk avantajini
elbette ki boyutlari ve kullanim kolayliklari
olusturuyor. WF2416 da oldukc¢a kom-
pakt yapida ve kolay kullanilabilir yapida
bir cihaz olmasiyla rakiplerinin arasinda
sirtmiyor. Kisaca adaptértin tasarimin-
da yer verdigi detaylardan bahsedecek
olursak, hemen alt kisminda LAN portu
bulundugunu séyleyebiliriz. Ote yandan
hemen onun yaninda bir anahtar goru-
yoruz. Bu anahtari kullanarak adapt6rin
kullanim seklini belirleyebiliyorsunuz.
Netis WF2416 hem mobil router, hem
menzil genisletici olarak kullanilabiliyor.
Buradaki anahtar Uzerinden bu secimi
adaptdru kullanmak istediginiz bicime
gore secmeniz muimkun. Adaptor bir
diger kenarindaysa WPS butonunu
bulunduruyor. Bu tusu kullanarak cihazi
router’inizla eslestirebiliyorsunuz.

Netis WF2416, 802.11 b/g/n kablosuz
standartlarini destekliyor. Ote yandan

grafik segeneklerini sunamasa da ytksek
hizda oyun deneyimiyle bunu fark ettirmiyor.
Wikipad Game Mapper, hemen her oyun

icin tim dokunmatik tuslar basariyla fiziksel
tuslara atayabiliyor ve bu sekilde destekli
oyun aramaniz gerekmiyor. Bir NVIDIA Shield
alternatifi olabilecek Wikipad 7, 4100 mAH’lik
bataryasiyla uzun sureler oyun keyfi de suna-
biliyor. = Mahmut Karslioglu

®

cihazda tek bant frekans destegdi bulunu-
yor. 2.4 GHz bandi destekleyen cihaz, 150
Mbps seviyesinde transfer hizi sagliyor. O
nedenle bu adaptér bir performans cihazi
olmaktan daha ¢ok hayat kurtarici niteligi
taglyor. Bundan kastimiz, kablosuz internet
baglantisina ihtiya¢ duydugunuzda bunu size
saglayabilecegdi ve kablosuz baglant menzilini
genigletebilecegi. Kolay baglanti saglamasi ve
Uzerine dusen isi yapmasi bakimindan cihazi
begendigimizi soyleyebiliriz.

Her ne kadar giris segmentinde yer alsa

da elbette glvenlik dnlemleri de cihazda
atlanmamis. Adaptorde 64/128 bit WEP ve
WPA2-PSK gibi kablosuz glvenlik énlemleri
yer aliyor.

Son olarak cihazin iginde dahili olarak 4 dBi
anten bulundugunu da sdyleyelim ve bir nok-
taya daha isaret edelim. Adaptérin Uzerinde
herhangi bir USB portu bulunmuyor. Eger

bu tip cihazlarda USB portu ariyorsaniz, ayni
segmentte alternatif modelleri bulabilirsiniz. .
m Ercan Ugurlu

Wikipad 7

ithalat: M&T Electronics
Web: : www.wikipad.com

Arti: Programlanabilir fiziksel
tuslar, ergonomik yapi, uzun

pil Gmra
Eksi: Nispeten eski olan Tegra
3 kullanmasir

Netis WF2416

ithalat: Netis

Web: : www.netisturkiye.com
Arti: Uzerine diiseni iyi yapiyor,
kolay kullanim, kompakt yapi
Eksi: USB yok

84
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B DONANIM Teknik Servis

S: HD 7750 GDDR3 ekran karti, AMD Athlon |I
X2 215 islemci, 6 GB 1333 MHz DDR3 bellek
ve ECS MCP61M-M3 anakart var. Battlefield 4’
U ve Watch Dogs’u “Low” ayarlarda 720p olsa
da oynayamiyorum, ¢ok kasiyor. Acaba iglemci
mi kotd, yoksa anakart mi kétd, yoksa ekran
kartim mi yetersiz? PSU 400 Watt. Bahtiyar
Yapici

C: islemciyi Phenom Il X6 ve ekran kartini da
R9 285 ile degistirmen iyi bir karar olabilir.
PSU’yu da bu esnada 500W 80 Plus sertifikali
bir modelle degistirmende fayda var. 6 GB
RAM yeterli ama bu bellegi en iyi sekilde kul-
lanmak icin Windows 8.1 64 Bit en iyi igletim
sistemi.

S: Soyle bir sistem topladim biraz
yardim da alarak. Sizce bu sistem
Battlefield, Call of Duty: Ghosts,
Call of Duty: Advanced Warfare,
Watch Dogs tarzi oyunlar “Ultra”
ayarlarda kaldirr mi? iki islemci se-
¢cenegdim var, hangisini secersem daha
yarali olur? Sistemim séyle: Islemciler
AMD FX X8 9590 ve Intel Core i5 4690K, ana-
kart MS| Z87-G43 Gaming, ekran karti Zotac
GTX970, bellek Kingston 8 GB HyperX Fury
DDR3 1600 MHz, sabit disk Seagate 3.5” 1 TB
Barracuda SATA 3.0 64 MB Cache 7200 RPM,
kasa Cooler Master RC-K350 600 Watt, glc
kaynagi Xigmatek X-Calibre 600 Watt. Ahmet
Bugra Sevim
C: Islemci olarak tavsiyem Core i5 4690K
olacaktir. FX-9590 cok glcli bir islemci ve
200 Watt gucg tuketimiyle PC’yi calistirdiginda
kombiyi kisabilirsin olusan isidan dolayr ama
ay sonunda gelen faturaya bakmadan énce
bi’ saglik kontroliinden gecmen gerekebilir.
Anakart olmamis, Z87 devri bitti, Z97 yapalim

102 LEVEL
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Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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onu, Broadwell’e hazir olsun. Ekran kartinda
Zotac énermem. RMA orani yiksektir. Kasada
zaten PSU var. ikinci PSU almaya gerek yok.
Son olarak bir SSD sart! Samsung 850 EVO
Snerebilirim.

S: Butce 4.500 TL, en fazla 5.000
TL'ye cikabilirim. Kasa en az 550
Watt glicinde, kablo denetimli bir
kasa yeterli olur herhalde diyorum.
Oyle su sogutmasina, én tarafta fan
hizi ayarlama paneline falan gerek yoktur

diye dusUnUyorum. Anakart icin Z97’lere
bakiyordum. MSI Gaming’in 3’0 5’i 7’si ve 9'u
arasinda ne fark var, bilmiyorum. “Bilmiyorum”
derken belli ki rakamla birlikte kalite de artiyor
da ne kadar fark ediyor, mesele o. isimi gére-
ceginden fazlaslyla para israfi yapmak istemiyo-
rum. Islemai igin i7 4790K’da karar kildim ama
Onerilere acigim. Ekran kartinda R9 290x vs
GTX 780 Ti kafasindayim. Bunda da &nerilere
acigim tabii ki. Bellegi simdi 2x4 GB 1600 MHz
yapip sonradan ihtiya¢ oldugunda aynisindan
bir ¢ift daha alarak 4x4 GB yapmay distnUyo-
rum. Tavsiye istedigim konu marka ve model.
Depolama icin sadece 250 - 500 GB arasi

bir adet SSD yeterli olur diye dustnUyorum,
oynamadigim oyunu silmek gibi bir aliskaniigim
var. Oyle 2 - 3 TB’lik HDD’lere gerek yok. Giic
Unitesi bildigim kadariyla kasayla geliyor. So-
gutmada iglemciyle gelen fan yeterli olmaz mi?
Atladigim bir sey var mi, bilmiyorum. Aslinda
5.000 TL olan bitgemden monitdry, antivirls
programini ve isletim sistemini ¢ikararak yu-
varlama 4.500 TL Uzerinden hesap yapiyorum.
Ayrica monitor ve antivirls programi konusun-
da da tavsiye alabilirim. 20” - 24” aras| boyutta,
AOC marka bir monitér almayi distndyorum.
Bir de anakarti ve ekran kartini ayni marka

BEES

N
N

almayi tercih ederim, yani MSl ise MSI, ASUS
ise ASUS. Hakan Ozbay
C: Kasa olarak Cooler Master HAF 912
Advance énerebilirim. Anakart olarak da MS/
Z97 Gaming 5 yeterlidir. i7 4790K iyi
secim lakin i5 4690K da yeterli faz-
lasiyla. Ekran karti olarak kesinlikle
GTX 970 derim. Her ne kadar 4 GB
diye lanse edilip 3.5 GB’ini efektif
kullanabilse de halen daha piyasa-
daki en iyi kartlardan biri. 8 GB bellek
yeterlidir. Tavsiyem G.SKILL olabilir.
SSD olarak Samsung 850 EVO 6neriyorum.
3D V-NAND teknolojisiyle uzun émdrld, iyi bir
SSD. Samsung’un kendisi zaten NAND yonga
reticisi. PSU kasayla gelen 750 Watt yeter
de artar. Béyle bir sisteme stok sogutma ya-
kismaz. Cooler Master TPC alinabilir. Monitdr
olarak AOC’nin G-Sync destekli modeline ba-
kabilirsin. Isletim sistemi Windows 10 ¢ikana
kadar 8.1 64 Bit, gtivenlik yazilimi da Norton
Internet Security éneririm.

S: Iki - Ui yil 6nce topladigim bir PC var.
Ozellikleri i5 2320K, stok fan, AMD Radeon HD
4850, 8 GB RAM, Gigabyte H61M-D2H-USB3
modelinde bir anakart. Biliyorum ki her sey
sifirdan degismeli, simdiki caga adim atabilmek
icin. Bilgisayari kullanis amacim grafik tasa-
rim, 3D modelleme, oyun, video diizenleme
kalemlerinden ileriye gitmiyor ve sonug olarak
da bu sistem bana yardimci olamiyor. Bu yilki
bltcem 3.000 TL fakat bu sene PS4 de almak
istiyorum. Bu ylzden en az 1.800 TL'sini PS4’e
harcayacagim. Sizce 3.000 TLlik bir PC mi
toplamaliyim, yoksa PS4 + giris - orta seviye bir
PC mi toplamaliym? Cagin Kiling

C: Aslinda hayir. Sistemde dedismesi gereken
iki sey var sadece, onlar da PSU ve ekran
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EKRAN KARTI

SABIT DiSK

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

GiRiS SEVIYESI

CoolerMaster RC-K350 600 Watt
MSI| 970A-G46

AMD FX-6300

AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX Beast 2x4 GB 2400
AMD Radeon R7 265

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

N

ORTA SEVIYE

CoolerMaster RC-K350 600 Watt
ASRock Z87 Fatal1ty Killer

Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast 2x4 GB 2400
AMD Radeon R9 280X

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-5820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB 2400
AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

karti. HD 4850 ekran kartini R9 285
ile degistirip bunu kaldiracak da
bir PSU aldin mi tamamdir. Biraz
da genel sistem tepkisini arttirmak
istiyorsan bir SSD alabilirsin.

S: Ben bilgisayar toplamak istiyorum, tabii ki
oyun icin olacak. Séyle bir sey disinUyorum,
acaba bu beni ne kadar sUre idare eder?
Asus X99 Deluxe, 2x MSI GTX 980 Gaming
4G, Intel Core i7 5930K, Fsp Aurum Pro 80
Plus Gold 1200 Watt, Kingston 16 GB (2x8
GB) HyperX Beast DDR3 2400 MHz CL11,
WD 3.5” 3 TB Caviar Green Intellipower,
Sandisk 256GB Ultra Plus SATA 3.0 SSD.
C: Rahatlikla yedi yil gétirecek bir sistem.
Universiteye baslarken alsan diigiinde sana
ceyrek takacak kadar émri olur, o derece.

S: Yeni bir masaustu bilgisayar almak istiyo-
rum ve bitgem 2.500 TL. Kendim arastirp
almistim ilk bilgisayarimi bundan sekiz yil
once. O zamanlar ugrasiyor, arastiriyor,
topluyordum bilgisayari bir sekilde ama simdi
ugrasamiyorum, bilmiyorum. lyice kafam
kariglyor, yok anakart Z serisi mi olsun, P
serisi mi olsun, islemciyi nasil yapariz, ekran
kartinin soldan ikinci rakami énemli ama son
¢lkan ekran kartlarinda U¢ rakam var. Mesela
R9 290. Burada hangi rakama bakacagiz?
Sabit diskin 7200 RPM’i 32 MB Cache mi
bilmem nesi, kasa nasll olacak, fan takilir mi,
takilmaz mi... Kisaca benim kafam ¢ok karis-
1. K6tu bir bilgisayar da almak istemiyorum
¢UnkU oyun da oynuyorum. Aldim mi beni
yine bdyle bes yil idare etsin istiyorum. Yas
biraz ilerledi herhalde, ondan bir turlU topla-
yamadim bilgisayari. Sizden istegim de bana
2.500 TLye sistem Onerisinde bulunmaniz,

24x SATA DVD yazici

1070$ + KDV

oyun / performans agisindan iyi bir
sey olsun istiyorum. Yardim eder-
seniz ¢ok sevinirim. Kolay gelsin.
Hakan Akgdz
C: Adim adim gidelim Hakan Bey.
Oncelikle su an piyasadaki en son nesil
islemciler Intel’in Haswell Refresh serisi. Bu ai-
leden i5 4690K iyi bir secim olabilir. Sonrasin-
da anakart olarak Z97 yonga setli anakartlar, bu
islemciyi overclock edebilen ve ¢ikacak olan
Broadwell islemcileri de destekleyen en glincel
anakartlar arasinda. Bellek olarak cift kanal
iyidir. iki adet 4 GB 1600 MHz bellek ideal
olacaktir. Ekran karti konusunda AMD’nin R9,
NVIDIA’nin da GTX 900 serisi su an en giincel
seri. AMD’de R9 280 ve usti, NVIDIA'da da
GTX 960 ve Ustiini alabilirsiniz. Sisteme bir de
120 GB SSD alin. Yanina da 2 TB 7200 RPM

24x SATA DVD yazici

1900$ + KDV

film izleyen biri oldugum icin bu durum benim
icin son derece can sikici bir hal aldi. Dolayisiyla
yeni bir monitér almayi distintyorum. Bu ko-
nuyla ilgili olarak da bir uzmanin gérisuni almak
istedim. Yeni monitdrt 24” olarak dustnUyorum.
Yine Samsung mu alayim, yoksa baska bir mar-
kaya mi yoneleyim? Netlik sikintisi yasamamak
igin neye dikkat etmeliyim? Onerebileceginiz bir
model var midir? Zeroth

C: Guzel bir soru ve glizel sorulari severiz!
Oncelikle monitérlerin farkli panelleri vardir. Su
an en sik kullanilan iki panel tipi TN ve IPS. TN
panel oyun monitérlerinde kullanilan, digtik
tepki siresi olan paneller. Sizin aldiginiz moni-
térde de TN panel var. TN panelin dezavantaji,
ah, saninm bunu yazmama gerek yok, basiniza
gelmis: Dar géris acisi. Sizin almaniz gereken
panel tipi IPS/PLS/AHVA. Simdi “Nereden

Depolama igin sadece 250 - 500 GB arasi bir adet SSD
yeterli olur diye dusuntyorum, oynamadigim oyunu silmek

gibi bir aliskanligim var

bir disk yeterli. Kasa olarak da ATX ve 500 -
600W PSU’lu bir model yeterlidir.

S: Yaklasik iki ay kadar 6nce
Samsung marka S22D300NY
modeli 21,5” bir LED monitor
aldim ancak bu Urlinden hig
memnun degilim zira film izlerken
net bir gérintu elde etmek icin di-
rekt karsidan bakmak gerekiyor. En ufak

bir saga - sola harekette, koltukta kaykilmada
netlik ortadan kalkiyor ve hatta direkt karsidan
bakmak suretiyle film izlerken bile, ézellikle ka-
ranlik sahnelerde ekranin sag ve sol Ust kdseleri
tam karanlik olarak gérilmuUyor. Yogun miktarda

cikti bu ¢ panel tipi?” diyeceksiniz. Bunun
nedeni farkli Greticilerin kendi isimlendirme-
leri. Samsung, IPS teknolojili panellerine PLS
diyor ¢linkii aslinda IPS, Hitachi-LG’nin basi
cektigi firmadan ciktl. 1974°te patenti alinan
bu teknoloji... Ne diyorduk? AHVA. AHVA
da dliinyanin en blylk panel (reticilerin-
den bir baskasi olan AU Optronics’in genis
acilh géris sunan panellerine verdigi isim.
Advanced High Viewing Angle’in kisaltmasi.
Yani ileri seviyede ylksek goris acisi. Sonug
olarak bir sonraki monitérintzin markasindan
daha ziyade paneli 6nemli ve iyi bir film keyfi
istiyorsaniz, tavsiyem IPS/PLS/AHVA panelli
bir monitér almaniz.
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, guinlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Puan Argivi

SUBAT 2015

Assassin’s Creed: Unity - Dead Kings
Blackguards

Citizens of Earth

Dead State

Geometry Dash

Grim Fandango Remastered
Kalimba

Metal Gear Solid V: Ground Zeroes (PC)
Resident Evil HD Remaster

Saints Row: Gat out of Hell
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MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

Battlefield 4

GuUclt atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat gceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution dzelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Scrolls

72 The Muppets Movie Adventures 65

83 Void Destroyer
80 War, the Game

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytiziine
ciktiginda da ayni basariy!
surdurebilecegini kanitladi ve
oyunculari blyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sii-
rllmesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim énline
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

70 Elite: Dangerous

Game of Thrones (Episode 1)

80 Geometry Wars 3: Dimensions
66 Lara Croft and the Temple of Osiris

65 Warhammer 40.000: Armageddon 30 Metrocide

80 Warhammer Quest 70 Never Alone

95 Neverending Nightmares

85 OCAK 2015 Tales from the Borderlands (Episode 1)
80 Assassin’s Creed: Rogue 79 The Binding of Isaac: Rebirth

76 Door Kickers 85 The Talos Principle

75  Draft Day Sports: Pro Basketball 4 75  The Witcher: Adventure Game

87
83
85
70
75
85
70
78
90
90
73



Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir diinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

Warlords of Draenor

World of Warcraft oyuncu-
lar, adeta “tatil adas|” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénddler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Wasteland 2

Efsanevi yapimci Brian
Fargo’nun Kickstarter’daki
bagdis kampanyaslyla yola ¢ikip
hayata gecirdigi yapim, RPG
ve strateji tUrlnd bir araya
getiriyor.

Yapim inXile Entertainment
Dagitim inXile Entertainment
Cikis Tarihi 2014

Forza Horizon 2

Yaris oyunlar kategorisinin
aclk duinya temasina sahip
bu en iyi 6rnegi, zengin
icerigi ve sonsuz eglencesiy-
le oyunculari ekran basina
kilitliyor.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2014

Watch_Dogs

“Acik dinya” turindeki
oyunlara yeni bir soluk
getiren yapim, “hack”
konusuna ilgi duyanlarin
onune koca bir sehir
sunuyor.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

ARALIK 2014

Assassin’s Creed: Unity

Assetto Corsa

Call of Duty: Advanced Warfare
Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes
Dragon Age: Inquisition

Far Cry 4

Football Manager 2015

Grand Theft Auto V

Halo: The Master Chief Collection
LittleBigPlanet 3

Pro Evolution Soccer 2015 80 Gabriel Knight 20th Anniversary Edition 75
76 Styx: Master of Shadows 73 Legend of Grimrock I 85
88 This War of Mine 76 Middle-earth: Shadow of Mordor 80
7% World of Warcraft: Warlords of Draenor 95 Natural Doctrine 77
72 NBA 2K15 90
92 KASIM 2014 Shadow Warrior 80
7% Alien: Isolation 79 Sleeping Dogs - Definitive Edition 80
85 Civilization: Beyond Earth 85 Spintires 85
97 DG2: Defense Grid 2 81 Sunset Overdrive 80
85 F1 2014 70 The Vanishing of Ethan Carter 83
90 Forza Horizon 2 90 TRI: Of Friendship and Madness 85
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WWW.heroesnexus.com

Bu Blizzard oyunlarinda gergekten bir
sey var... Bir kez basina oturduk-

tan sonra kalkmak gercekten mumkuin
olmuyor. Kapall beta testine adim atarak
bulustugum Heroes of the Storm bu ay
peni resmen ele gegirdi, henlz birakabil-
mis de degil. Bir oyuna fazla gémulince
de mutlaka lyice, tum detaylarn 6grenmek
isterim ve bu yUzden de baslikta ismini
gbrdugunuz siteye de bol bol giris yaptim.
Bildiginiz Uzere oyunda bolca kahraman
var ve bunlarin hepsini sirayla deneme
imkaniniz da olmuyor. Dolayislyla karakter-
ler hakkinda bilgi almak igin HeroesNexus

sizi bir hayli memnun edecektir. Forumlarin,

yetenek hesap makinesinin, yayinlarin

da yer aldigi siteyi tum HotS fanatikleri
inceleme altina almali. Tabii ki site bastan
asadi Ingilizce, o kismini da géz éniinde
bulundurun. HotS ile alakasi olmayanlarsa
siteden pek beklediklerini bulamayacaktir
zira giris safhasi degdil de daha ileri bir
seviyeye hitap ediyor. m

*
8
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Marsl
Andy Weir

ok ilging bir hikayesi var bu kitabin.

Andy Weir bu kitabl yazmis, sonra parasi
olmadigindan yayinci pesine dismus. Kitabl
inceleyen higbir yayinci kitabr yayimlamayi
kabul etmemis, o da sinirlenip e-kitap olarak
yayimlamis. Goodreads sakinleri tarafindan
fark edilen kitap da kisa strede buyUk begeni
toplayarak Goodreads 2014 En lyi Bilimkurgu
Odultrnt kapmis, bu defa yayincilar yazarin
pesine diismUs... lyi de etmis. Bir astronotun
Mars'ta mahsur kalmasini konu eden kitabi bir
oturusta bile okuma intimaliniz var. Kahra-
manimizin hayatta kalma mucadelesi hem
surtkleyici, hem de teknik bilgilerle dolu. Ben
aslinda daha psikolojik, zaman zaman daha
karanlik olabilen bir hikaye tercih ederdim ama
bu haliyle de kitap kendini okutuyor. Astrono-
tumuz Mark Watney, bir astronot olmasindan
mutevellit elbette ki bilgi dolu bir insan ama
6lumle bu kadar yakin dururken bu kadar
saglam bir psikolojiye sahip olmasi biraz egreti
durmus. Yine de her sey guzel; alin okuyun
mutlaka... m

Athena
AltUst

thena alblm yapmis, hi¢ séylemi-

yorsunuz arkadaslar? Cesitli metal
konserleri disinda yegane eglenebildigim
Athena konserlerinin hayatimda ayr bir
yeri vardir zira sarki s6zU ezberlemede son
derece kotu olan ben, Athena’nin sarkilarini
bir sekilde aklimda tutabiliyorum. Bu son
alblm de tam benim zevkime gére oimus;
Gokhan hangi arada yarismalardan vakit
bulup da beste yapti acaba... 13 sarkilik
alblmde bolca hizl ve gaz parca da var,
Mazhar Alanson’un dlete geldigi eser gibi
yavas pargalar da. Gaz pargalara 6rnek
olarak, Klibi de bulunan Kafama Goére
parcasini kisik seste dinlerseniz hicbir sey
hissetmiyorsunuz ama sesi soyle kokler-
seniz yerinizde durmaniz zorlaslyor. Athena
sevmeyenler bu alblimden hoslanir mi
diye dustntyorum ama bunun pek ihtimali
Yok zira album direkt, her anlamda Athena
kokuyor. Bir énceki alblme kiyasla gok az
seviyede asagida buldugum alblm yine de
GOk iyl, her daim gideri var... m
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Stromae
Racine Carrée

vet, onu taniyorsunuz. O “Alors on

Danse” diyerek herkesi dans pistine
iteleyen, yazlk barlarda, club’larda hi¢
durmadan bu pargayla insanlari dans
ettiren Stromae. Normalde muzigi bana
¢ok hitap etmese de bir arkadasimin
yolladigr “Formidable” adli pargay o
kadar ¢ok begendim ki tim albtmu
ele gecirdim dayanamayip. Formidable
cok hisli, ¢cok akilda kalici ve elbette
ki cok Fransizca bir pargaydi ve zaten
tUm alblm de Fransizca. Stromae
alblimde her telden galmis: Club
parcalarl da yapmaya ¢alismig, Electro
Swing'e yakin parcalar da hazirlamis,
Latin danslarina géndermeler yapabi-
lecek pargalar da olusturmus, yavas
ve sozlerine dikkat edince bayagi hisli
bir hikayeye sahip olan bir parcay da
albtme ilistirmis. Bu alolmun normal
bir insanogluna, hele ki Turkiye'ye hitap
edebilecegini distinmesem de ben ¢ok
begendim, darnisi basiniza. m

Jupiter Ascending

h Wachowski kardesler, ah be...

Ne yaptiniz siz dyle? The Matrix
vardl, yine sizin eseriniz, onu hatirlar
misiniz? Maalesef bu filmle “tek kur-
sunluk” bir yetenek oldugunuzu kanit-
ladiniz; uzun suredir bu kadar anlamsiz
bir film izlememistim. Bilimkurgu ile
fantastik bir yapim arasinda gidip ge-
len, bol efektli Jupiter Ascending'i eger
sinemalarda kacirdiysaniz, hic zahmet
edip de izZlemeye calismayin, zamani-
niza yazik. Fiimde inanilimaz efekt var.
Gorsellik zaman zaman ¢ok da iyi ama
The Matrix'in o muthis gérselliginin,
akilda kalici sahnelerinin yerine burada
siradanlik konusuyor. Oyuncu segimi
kotl, oyunculuklar kotu, hikaye tam
ama tam anlamiyla besbeter! Yani bu
hikayeyi o kadar ¢ok filmde, eserde
gbrduk ki Wachowski'ler resmen duz
bir Hollywood filmi yapmak icin ug-
rasmislar. Allah sizi bildigi gibi yapsin,
kistim. m

Gone Girl

u film sinemalara geldi mi, tam

takip edemedim ama ben ev orta-
minda izleyebildim gectigimiz aylarda.
Fazlaslyla olumlu elestiriler aimasiyla
birlikte gok merak ederek basina
oturdugum film beni fazlasiyla mutlu
etti. Fiimde Ben Affleck, kaybolan
karisini artyor. Konu bu. Birbirlerini ok
severek evlenen cift hakkinda daha
sonra, film ilerledik¢e birgok carpici
ve enteresan olay ekrana getiriliyor ve
surekli sasinp duruyoruz. Filmin kurgu-
su o kadar lyi ki film boyunca, surekli
“Filmin sonunda ne olacak?” diye
sorarken buluyoruz kendimizi. Elbette
ki kafama yatmayan birka¢ kisim da
olmadi degil ama genel itibaryla filmin
mantik seviyesi de gayet iyi bir nokta-
da. Oyunculuklarin da yerinde oldugu
Gone Girl'un kitabini da kitapgilarda
gérmedim degil ama bence filmi
izleyebilirsiniz; pek kitabl okunacak gibi
gelmedi bana... m

m Tuna Sentuna
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Ayin Olayi

Turkiye League of Legends Sampi-
yonluk Ligi ilk kez “kufur ve hakaret”
sebebiyle bir oyuncunun men edildigine
taniklik etti. Riot Games Turkiye ekibi,
oyun ici sohbetlerinde kufur ve hakaret
iceren sozleriyle takim arkadaslarina
olumsuz davraniglarda bulunan Num-
berOne eSports Club oyuncusu Mert
“Stansfield” Tezgur’l bir sezon boyunca
tlm turnuvalardan men etti. Subat ayi-
nin Gguncl haftasinda NumberOne cati-
sl altinda lige katilan ve katildig strecte
0-6 giden takimin dérdincl haftada
aldigr galibiyetlerde blytk payl bulunan
Stansfield, bir haftalik lig macerasinin
ardindan veda etmis oldu. Sihirdar Ka-
nunu’nu ihlal eden oyuncu, Kis Mevsimi
Finali sona erene kadar Riot Games
tarafindan dizenlenen hi¢bir turnuvada
mucadele edemeyecek.
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“Sporun geleced” 9

Christopher Leo Kaan Willekens s_f{m

N

Nasﬂ anlatsak, nereden baslasak? Subat

ayl eSpor tarihinin en yiksek o6dulli ikinci
turnuvasina merhaba dedi. 5 - 9 Subat tarihleri
arasinda diizenlenen Dota 2 Asia Champions-
hip (DAC), yani Dota 2 Asya Sampiyonasl tam
3.057.521$ odulle dinya eSpor tarihindeki en
blyUk ikinci 6dull dagitan turnuva unvanini

ele gecirdi. Turnuvanin en buyUk surpriziyse
tartismasiz Amerikan temsilcisi Evil Geniuses'ti.
DAC baslamadan kisa bir stire 6nce iki dnemli
oyuncusu Arteezy ve Zai'yi kaybeden, bu oyun-
cularin yerine Aui_2000 ve ismi hig duyulmamis
Pakistanli Sumail’i transfer eden Evil Geniuses,
turnuvayr sampiyon tamamlayarak 1.284.158%’i
evine gotlrdl. Sahneye yeni olan ve EG’den
once adi hic duyulmamis 15 yasindaki genc
yetenek Sumail’in performansi gorenleri hayrete
disurdu. Ayrilan EG oyuncularini transfer eden
ve favorilerden olan Team Secret GglincUlikle
yetinirken, Vici Gaming ise ikinci sirayi elde
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etti. BurNIng, LaNm, rOtK ve xiao8 gibi isimleri
bulunduran Big God ise ilk blytk turnuvasinda
dérdincu olmayi basardi.

League of Legends sahnesinde adeta trans-
ferlerin ve yedege ¢ekilen Unlt oyuncularin géz
onuinde oldugu bir ay gecirdik. Tabii ki CLG vs
TSM derbisini de unutmamak gerek. ABD’nin iki
Unlt takimi CLG ve TSM, NA LCS liderligindeki
esitligi bozacak olan mlicadelede karsi karslya
geldi. ABD League of Legends sahnesinin en
blyUk derbisi olarak nitelendirilen bu magta bir
de bahis vardi. CLG ve TSM takimlarinin sahipleri
HotshotGG ve Reginald, kaybedenin saglarini
pembeye boyamasi konusunda iddiaya tutustu
ve sonugtaysa kazanan TSM oldu. Magin bUyuk
bir balimunt énde gbtiren ve TSM’e istediklerini
yapma izni vermeyen CLG, kazaniyormus gibi
gorlndigu magi kendi elleriyle TSM’e hediye etti
ve yanlig bireysel kararlarla micadeleden maglup
ayrildi. HotshotGG’nin saglarini pembe olarak
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MYM takimindan ayriimak isteyen orta
koridor oyuncusu Kori, menajer Sebastian
“Falli” Roterdam tarafindan tehdit edildi. 17
yasinda oldugu icin kontrati annesi tarafin-
dan imzalanan oyuncu, gelen “takimdan
ayrilirsan annen evini kaybeder” tehdidiyle
soka ugradi ve Riot Games’e basvurdu. Bu
gelismenin ardindan Falli takimdan kovulur-
ken, MYM de 5.000€ cezaya carptirildi.

gdrmeyi merakla bekliyoruz.

EU LCS’te SK'in UstUnligu devam etti. Su
ana kadar Fnatic hari¢ tim guclu takimlarla
oynayan ve hepsine karsi galip gelen SK, 8-0
ile liderligini strdurdd. Lige 1-3 ile baslayan
Copenhagen Wolves ise inanilmaz derecede
artan performansi ve her takma kafa tutan ya-
pistyla otoriteleri sasirtti ve 4-4 duruma gelerek

CSGO v

Ninjas in Pyjamas’in son transferi Maikelele,
davraniglari ytiziinden takimdan koparildi.
Daha 6nce ego ve davranis problemleri
yUzliinden eski takimindan atilan isim,

son dénemde gosterdigi performansla
yUkselmis ve NiP’ye katimist. ASUS ROG
turnuvasinda MVP olan Maikelele, bu
turnuvadan sonraki davranislari ylztnden
yedege cekildi ve yerine Delpan alindi.

galibiyetle kapatilan haftada yerini KEITHMCB-
RIEF’e birakan Piglet, geldikten sonra oynadigi
U¢ haftada takimin performansini kétl yonde
etkilemis gibi gozuktu. Liquid ekibi bu kararin
¢ok zor oldugunu ancak Piglet’'in hala ABD ko-
sullarina alismasi gerektigini sdyleyerek oyuncu-
yu yedege cekti ve bir stire KEITHMCBRIEF ile
oynamaya karar verdi. Bdylece sosyal medyada

CLG ve TSM takimlarinin sahipleri HotshotGG
ve Reginald, kaybedenin saclarni pembeye
boyamasl konusunda iddiaya tutustu

play-off'lara g6z kirpti. Herkesin “averaj takimi”
olacagini diislindigu Fnatic ise su ana kadar
yalnizca iki maglubiyet aldi ve ligin ikinci sirasina
oturdu. SUrpriz sonuglara imza atan H2k ile
Unicorns of Love'l ve eski performansina
kavusan Gambit'i de unutmamak lazim. Tdm
bu sonuclar gerceklesirken eski adiyla Alliance,
yeni adiyla Elements takminin diistik perfor-
mansi onlar kadro degisikligine zorladi. Takimin
UnlG Ust koridor oyuncusu Wickd yonetim tara-
findan yedege cekilirken, eski SK ve Millenium
oyuncusu kev1n bu rol icin anlasmaya varilan
isim oldu. Bu degisikligin disinda MYM’de hem
Mimer, hem de Kori takimdan ayrilirken, Gambit
Gaming’de ise niQ'in hastaligi Rus orijinli takimi
yedek oyuncu oynatmaya zorladi. Fakat olayin
asll yasandigi yer ABD’deydi. Dinyanin en iyi
nisancilarindan biri olarak gérulen, eski diinya
sampiyonu Koreli Piglet, Team Liquid tarafindan
yedege cekildi. Ligin ilk haftasini kagiran ve iki

ve canli yayinlarda son U¢ haftadir siregelen
#KeepKeith hashtag'’i gercege déntsmus oldu
ve KEITH takima geri dondu.

Turkiye League of Legends Sampiyonluk Ligi'n-
de Besiktas namaglup liderligini strdtrdd. En
guclu rakipleri HWA'y1, DP ve TT'yi yenmeyi ba-
saran Besiktas, geride kalan dort hafta sonun-
da sampiyonlugun en buytk aday oldugunu bir
kez daha kanitladi. Bir diger blyUk derbidense
HWA galip ¢ikti ve ligin ikinci sirasina demir atti.
DP’yi rahat bir oyunla yenmeyi basaran HWA,
bu yil TT ve DP’nin bir adm 6nlinde oldugunu
gosterdi. Gegtigimiz sezonki performansini
sergileyemeyen DP kendine Uglncu sirada

yer bulurken, eski kardes takimlar TT ve Atlas
ise 4-4’|Uk rekorla dérdincu sirayr paylasti.

Son haftalarda ¢zellikle alt kisimda buyUk bir
cekisme yasanacak ve 1-7 ZONE ile BPI, 2-6
NR1 ile birlikte kiime dismeme micadelesi
verecek. m

Dota 2 v

Dota 2 sahnesinde yasanan ayriliklar dikkat
¢ekti. Na'Vi’'nin en uzun sureli Gyelerin-

den biri olan Funnik, kisisel problemlerini
¢6zebilmek adina inaktif oldu ve takimdan
ayrildi. Diger taraftaysa son dénemde bir¢cok
sampiyonluk yasayan VG, DAC finalinde
EG’ye kaybetmesinin ardindan Black” ile
yollari ayirma karari aldi. Bu iki degisiklik
blytk yanki uyandirdi.

Goze Carpan Haberler

mancloud geri déondi

NA LCS’in son sirasinda bulunan Team
Coast, faturayl Danimarkall orta koridor
oyuncusu Jesiz'e kesti. Bu oyuncu yedege
cekilirken, yerine eski Vulcun ve XDG Uyesi
mancloud transfer edildi.

Vega Squadron’dan uglincii zafer
Subat ayinda (g turnuva birden kazanan
Vega Squadron adindan soz ettirdi. MSI
Dragon Battle'i ve EIZO Cup 14’0 kazanan
takim, son olarak GIGABYTE Challenge
#12’den de zaferle ayrimayi basardi.

Hosty takimdan atildi

Amaz dnderliginde kurulan Hearthstone
takimi Archon’un Kanadall oyuncusu Hosty,
bir turnuva sirasinda canli yayini izledigi ve
rakibinin hareketlerini tahmin etmeye calistig
icin takimdan atildi.

Crumbz birakti

NA LCS’in kokll takimlarindan Dignitas’in
ormancisi ve takim kaptani Crumbz takim-
dan ayridi. lletisim problemi nedeniyle bu
karar aldigini séyleyen oyuncunun yerine
CloudNguyen transfer edildi.

ESL One yine Frankfurt’ta

Gegctigimiz yil dinyadaki ilk “stadyum turnu-
vas!” olan ve Commerzbank-Arena’da ger-
ceklesen ESL One, bu sene de ayni yerde
yapilacak. Turnuvanin 6dul havuzu 150.0008
olarak belirlendi.
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Kbsesiz Kose

Birkac Tavsiye, Biraz Cene

Siz bu yaziyi okurken ben bir yas daha
yaslanmig, bu sebeple de bir nebze olsun
“Eyvah, yaslaniyor muyum?!” tribine girmis
olabilirim. Dergilerde yazmaya baslayisimin
-ya da daha havall deyimiyle “meslek haya-
timin”- 10. yilini da havai fisek gosterileriyle
kutlayacagim bu glizide 2015'te, belki de
emekliye ayriimanin vakti gelmistir? Neyse.
Gorusmeyeli 249.210 adim yurididm ki bu da
gunde 8.307 adim yapiyor. Bunu yaziyorum ki
istanbul’a déndiigiimde ne kadar hareketsiz
olduguma hepimiz gulelim.

New York gunleri -20 derecelerde ve burunda
stmUkle gegiyor. Juno dediler, gelmedi ama
iyi kar yagdi. Tabii ki aksiyonlardan ve aktivite-
lerden uzak durmuyorum. Mesela konserler...
Rockwood Music Hall'da Jesse Harris’in al-
bUm lansmanina gittim, “No Wrong, No Right”
isimli alblm, sakin muzik sevenlere glizel bir
hediye olur. Terminal 5’'taki Marilyn Manson
konseriyse ilgingti. Sahnede Manson’dan
baska her sey vardi. Oncelikle neden hala
Nicholas Cage ile akraba olduklarini kabul
etmiyorlar, anlamiyorum; hatta belki de
Manson’in isi oldugu icin Cage sahnedeydi,
ses sifirdi ¢inki. Keske 2007’ deki izledigim
konseriyle hatirlamaya devam edebilecek
olsam ama zor. Bunlar disinda da bir strt
konsere gittim tabii ki. Jazz ile aramda

bir iliski dogdugundan bahsetmistim. Bu

konuda Fat Cat harika bir mekan; bir yandan
bilardo, langirt, pinpon oynuyor, diger yandan
birbirinden glizel muzikler dinliyorsunuz. Yolu
buraya disen gitsin, tesekkirlere acigm. Bir
de yerinde Broadway Muzikali deneyimledim,
Chicago. Cok tath degil mi? Bir daha da
Broadway Muzikali'ne gitmem! Ben sanatin
bu alanina uzagim.

Gelelim -yine- mUzesel aktivitelere. American
Museum of the American Indian’a gittim.
Sanatlarina asik oldugum bu glizel insan-
larin mUzesinin de bu denli glzel olacagini
biliyordum. “Gidilecekler listesi’ne eklensin.
MoMA PS1 Contemporary Art Center’a
baylldim; MOMAnIn bir pargasi ama bagimsiz.
“Contemporary Art” adi altinda yapilan her
turll sagmali@in hastaslyim. Misal bir odaya
U¢ tane tavsan kapamislar, giriyor ve onlari iz-
liyorsunuz. Sanat mi? Sanat. Tabii ki bdyle de-
digime bakmayin, Anne Imhof’un “Deal” isimli
sergisiydi. Derken bir yerden yikselen Turkge
rap sesi beni sagirttl. Bir de baktim, Zero
Tolerance sergisinde Halil Altindere’nin “Won-
derland” isimli ¢alismasi var. YouTube'dan
izleyin, cok iyi. 11 EylUI'a bilmeyeniniz ve hatta
hatirlamayaniniz yoktur. National September
11 Memorial, belki de gérdigum en anlamii
anitlardandi. Herkesinin adinin yazdigi koca-
man kare bir alan ve ortasinda durmaksizin
karanliga akan bir su... Sonradan internette

arastirdm da detaylar inaniimaz. Algoritmalar
filan. Ve uzun zamandir gitmek istedigim Solo-
mon R. Guggenheim Museum’a da giderek ipi
gogusledim.

Birkag tavsiye ardindan susayim. Cheesecake
mi seviyorsunuz? Upper West Side’da Café
Lalo’ya gidiyor, bir sUru ¢esit arasinda kaybolup
asabinizi bozuyorsunuz. Soho’daki Dominique
Ansel Bakery’de Cronut’i mutlaka deniyorsu-
nuz. Ivir zivir mi istiyorsunuz? Chelsea Market
ya da Greenwich’te The Market NYC tam sizlik,
hatta Chelsea Market’te kendinizi istakozlara
verin. “Kitap alisverisi yapmadan duramiyorum!”
diyenlerdenseniz, Soho’daki McNally Jackson’l,
Williamsburg’deki Spoonbill & Sugertown’i ve
Union Square’de asirn ucuza kitaplar bulabilece-
giniz Strand’i es ge¢cmiyorsunuz.

Zaten burada konsept kahveni al, laptop ya da
kitabinla bir yere otur, yeni insanlarla tanis, yeni
duUnyalar kesfet, hep gul, daha da gul seklinde
geciyor...

Ben mi nasilm? Dehset icinde Ulkemi izliyorum,
olanlari okuyorum. Anlayamiyorum. Bu kadar
vahsetin, bu kadar vurdumduymaziigin bir
arada barinmasini gercekten anlayamiyorum. Ve
evet, Ozgecan’| diisinmeden yapamiyorum. Bir
Superman, bir Batman, bir Spider-Man hayal
ediyor insan. Iste bdyle bdyle aklimizi yitirecediz
saninm. Bu sefer kahve igerek olacak gibi de
degil. Bye. m
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd()

Yillardir bekledigim

ombi apokalipsosu soslu, acik dinya

formatli ve hayatta kalma mucadelesi-
ni konu eden oyunlara hepimiz hastayiz.
Gerci bu “hepimiz” ifadesiyle biraz abartmis
olabilirim zira yakin gegmis bize gosterdi ki
cogumuz Call of Duty benzeri, cizgisel ve
sinematik oyunlara ¢ok daha fazla hastayiz.
Ama 2006°da karsimiza ¢ikan ve TUrkiye’'de
degeri ge¢ kesfedilen S.T.A.L.K.E.R. serisi,
video oyun endustrisinin bu bahsettigim
tUrde oyunlara ilgi gdstermesini sagladi.
iki milyondan fazla satan S.TA.L.K.E.R.
ne yazik ki yapimcisina hi¢ yaramadi ve
oyunun yarattigi blylk gelirden daha fazla
pay isteyen sirket calisanlari isyan edip isten
ayrildilar, kendi yapim sirketlerini kurup farkli
S.T.A.L.K.E.R. devam oyunlari yapmaya
koyuldular. Bazilari bagka firmalarda ise
girdiler ama dokuz senedir agiz tadiyla
bir S.T.A.L.K.E.R. 2 oynayamadik. Igimde
yaradrr.
Fakat bu basari, yine zombi apokalipsosu
soslu, agik dinya formatl ve hayatta kalma
mucadelesini konu eden oyunlar gelistirmek
icin diger yapimcilar cesaretlendirdi ve
karsimiza Dead Island gibi, adini duyunca
tlylerimi diken diken eden, gubidik konsol
oyunlari ¢iktl. Hos, Dead Island bu dene-
meler icinde yine sayglyla anilabilecek nadir
isimlerden biridir. Farkl silahlar gelistirmeye

igimiz o oyun

ve genis bir oyun alaninda serbestce dolas-
maya izin veren bu oyun, konsol oyuncula-
rini son derece mutlu etti ama iste bir kez
S.T.A.L.K.E.R."daki o genis 6zgUrligu, harika
envanter sistemini, ylzlerce ve hatta binlerce
toplanabilen nesneyi, NPC karakterlerle
etkilesimi, aksiyondan ¢ikip guvenli bdlgeye
ulaginca gitar calmaya baslayan Ukraynali
veya Rus “stalker’lan gérmek, S.TA.L.K.E.R."I
oyun dinyasinin en basaril atmosfere sahip
oyunlarindan biri yapiyordu. Ne yazik ki
digerleri bu atmosferi yakalayamadi. Oyunun
komplolarla dolu ve sirekli akan senaryosu da
bambaska bir guzellikti.

Diger oyunlarin S.T.A.L.K.E.R. kadar efsaneye
déntisememesinin en énemli sebebi, konsol
oyunculari hedef alinarak yapilmis olmasiy-

di. Oyunlar konsolda galisabilsin diye butin
Ozellikleri kirpinca, karsiniza bir hayal kirkligi
¢ikiyordu. Dead Island’da ici zombilerle dolu
kocaman bir otele dallyordunuz, her taraf
dagiimis bavullar, darmadagin olmus odalarla
dolu ama sizin koca otelde etkilesebildiginiz
nesne sayisi Ug, bes. Mutfaga giriyorsunuz,
her yer bicak, tava, catal, cart curt ama koca
mutfakta bir tane klcUk gcekmece agciliyor,
onun icinden de kucUk bir cay kasigi ¢ikiyor.
Git bununla zombileri 6ldur diyor oyun size.
Aslinda eminim oyun daha fazlasini yapmak
istiyordur ama o zamanlarin konsollarinin gtict

en fazla bu kadarina yetiyordu.

Simdi Dying Light’r inceleyince yeni nesil
konsollarin daha yUksek kapasitesi sayesin-
de oyuna c¢ok daha derin igerik ytklendigini
gorebiliyorum. Etrafta kosturan ve gorev
vermek icin yanip tutusan sayisiz NPC,

kendi iginde yasayan, dontp duran genis

bir oyun dinyasi ve neredeyse her kdseye
serpistirilmis toplanabilir nesneler, oyunu
surekli heyecan icinde oynamaniza yardimci
oluyor. Neredeyse her nesne bir ise yariyor,
birbirleriyle karistirip yeni nesneler Uretebiliyor
ve oynadik¢a deneyim kazanip etkileyici yeni
yetenekler acabiliyorsunuz. RPG tadini da
unutmamislar. Senaryonun da gok zengin
oldugunu unutmamak gerekiyor. Elbette ki
bugliniin PC kapasitesiyle bu oyun ¢ok daha
zengin, ¢ok daha etkileyici olabilirdi ama sim-
dilik bu zengin atmosfer, konsol oyuncularinin
da nihayet S.T.A.L.K.E.R. benzeri bir oyunun
tadina bakmalarini saglayacak. Ayrica yapim-
cllar oyun igin kendilerine Irak / Suriye gibi bir
atmosferde, “Harran” isminde hayali bir sehir
yaratmislar. Gergi gergegdi bizim Sanliurfa’da
zaten vardi, oray! da kullanabilirlermis ama
bu hali de gtizel olmus. Tebrikler. LEVEL da
bizim arkadaslar oyuna kag puan verdiler,
bilmiyorum. Ben kdsemi yazarken oyun in-
celemesi henUz bitmemisti ama siz ne olursa
olsun Dying Light’a mutlaka goz atin derim. m
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Rocko'nun Modem Yasami

Kulaktan dolma yorumculuk

Ge@en ay bu konuya ¢ok takildim, dile getirip
sizinle paylasmazsam olmaz arkadaglar.
Simdii, bir oyunu yorumlamak i¢in o oyunu
oynamak gerektigini distntyorum. Bir oyunu
oynamadan, sadece oyunun inceleme metin-
lerine ve/veya videolarina bakarak fikir beyan
etmek bana ¢ok adaletli gelmiyor. Ben daha bu
noktadaki insanlarin adaletini sorgularken, ikisini
de yapmayip birilerinin sarf ettigi cimleleri kendi
fikri olarak beyan edenlerse cidden sinirimi bo-
zuyor. Bu sUrecin son 6rnegdi, gegen ay PS4’e
Ozel olarak piyasaya sUrllen The Order: 1886
oldu.

Malumuz, oyun oldukga iddiali bir yapimdi ve
piyasaya glkmasina gunler kala ilk negatif sdy-
lemler internette yerini aldi. Konu, oyunun kisa
sUrede bitmesiydi ama bu sUrenin hangi sartlar-
da ortaya ciktigi net degildi. Daha oyun piyasaya
¢glkmamigken ve sartlar net degilken, bu sdylemi
diline dolayan bilingsiz oyuncular hemen sosyal
medyay! yorum ¢opliglne gevirmeye, oyuna
yerli - yersiz gegirmeye basladilar. Tamam,
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oyunun suresi kisa olabilir, hatta normal bir
oyun temposunda bes saatte de bitebilir ama
daha oyunu almamis, haliyle oynamamis
oyuncularin direkt olarak The Order: 1886'ya
girismeleri gergekten tuhafima gitti. Hele ki
bu oyuncularin buytk kisminin yillardir Call of
Duty oynadidi ihtimalini gbéz dnune alirsak...
Oyun ciktiktan sonra ikinci bir konu glinde-
me geldi ve 0 da oyunun bir “oyun”dan ¢ok
“film”e benzemesi. Bu noktada da oyunu
oynamadan yorum yaptigi belli olan ytizlerce,
hatta binlerce oyuncu kendini ortaya atti. Yo-
rumlarin ortak noktasi suydu: “Yahu bu oyun
degil ki, resmen film, sinematigi doldurmuslar,
oyunu oynayamiyorsun.” Iste bu tip yorumlar
yapan birilerini gértrseniz, bilin ki bu arkadas-
lar oyunu oynamamislardir. En basta oyunun
zaten bir sinema filmi tadinda hazirlandigi
yapimcllar tarafindan en basta aciklanmisti
ama oyunu alip oynadiginizda ciddi miktarda
oyun ve oynanis mekanigi bulabiliyorsunuz;
hatta yle ki oyunun en az %50 oraninda

oynanis kismindan olustugunu soyleyebilirim.
Evet, bol bol sinematik var, evet, oyun birgok
yerde kisacik da olsa sinematiklerle boltntyor
ama bu oyuna “oyun degil, film” demek icin
cidden suursuz olmak lazim. Yine bu elestirileri
yapanlarin Heavy Rain ve Beyond: Two Souls
gibi yapimlari “oyun” olarak degerlendirdigini
g6z 6nine alinca hepten delirdim arkadas! Her
ikisinin de buyuk boluminde ekranda beliren
tusa basip duruyorduk, karakteri yonetmek-
se ¢ok kuguk bir pargasiydi yapimlarin. The
Order: 1886’'ninsa en basta vurus hissiyat
kuvvetli bir catisma mekanigi mevcut.

Bunlari sdylerken The Order: 1886 hayrani,
savunucusu gibi gérindigumun farkindayim
ama benim lafim bu bilingsiz yorumlari yapan-
lara. Yoksa oyunun diger acilardan noksanlari
yok mu? Var ve bu da oyunun toplam degerini
asagiya cekiyor ama net olan bir sey var ki o
da oyuna “sUre” ve “sinematik” bahaneleriyle
girisilemeyecegi. Oh, icimi doktim, noktayr da
koyuyorum. m www.gamerrocko.com
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Bir Sonraki DUnya

Kraldan ¢ok kralcl olmak

Bu baslik aslinda her sektore, her
yaplya, her déneme ithaf edilebilecek
bir sdylem. Hayatta en ¢ok karsima ¢ikan
ve eminim sizlerin de karsisina ¢ikan yapi-
lardan biridir. Her ne kadar hemen herkesi
oldugu gibi seven bir blinye olsam da
ozellikle emin olmadigi bir konu hakkinda,
g6zunuzun icine baka baka kraldan ¢ok
kralcilik yapanlara pek tahammulim yok,
hatta sizi bir sey zannedip o an yanindaki
bir baskasina “dvgu” kisvesi altinda kral-
cilik yapanlara ugan tekmeyle stzulurtim.
Tabii ki bu yapinin farkl acilari da s6z ko-
nusu. Kraldan gok kralciigin évdigu degil
de sévdigu kisi de olmak mimkin. iste
oyun sektort tam da bu noktada yeseriyor
guzel Ulkemde. 2000’li yillardan énce oyun
dahi oynamayan bir nesil, gtinimuzde “Siz
kimsiniz?” ayagi gekiyor deneyimli yazarla-
ra ve cizerlere. Tabii ki patlayan koca koca
egolar, Ustesinden gelinemeyen kiskang-
liklar olacak ama burada herkesin el birligi
edip bir mantik ¢atisi altinda bulugsmasi
gerektigini dusuntyorum.

Eskiden Ulkede ne internet, ne de online
yayin vardi. Bir bilgiye ulasmak icin ilgili
oyunu “gercekten” oynamak gerekirdi,
oyun ¢ok dogru kelimeler secilerek anla-
tilmaya calisilirdi. Bugtin oyun sektérinde
yazi yazan bir kesim iste bdyle bir din-
yadan geliyor. “Remake”i yerine o oyunu
ddéneminin sartlarinda, teknolojisinde ve
oyuncu algisinda oynamis ve bugtin piya-
saya clkan oyunlari elestiren, ¢cok 6zel bir
nesilden bahsediyorum. 3D’nin Dinozorlar
dergisinin verdigi kirmizi - yesil gozltkle
sayfalara bakip sasirdigi bir nesilden... Ve
evet, gunUmuz oyun piyasasinda bu doé-
nemden insanlar hala yazi yaziyor olmasa
derdimiz daha da buyutk olurmus, son iki

- U¢ yildir bunu goériyorum. Biliyorsunuz,
Ulkemizde oyun sektdru giderek buyuyor,
ylzlerce YouTuber, internet sitesi ve oyun
sever sektor icin ter dokiyor ama sunu
unutmamak lazim ki bu sektériin blyuk

bir ylizdesi kraldan ¢ok kralci! Sektor olarak
ileriye bir adim attikga halen gelismelerden
rahatsiz olan yUzbinlerce insan var ki bunu
sadece ben degil, oyun dinyasina emek
harcayan hemen herkes net bir sekilde
gorebiliyor. Hala bizlerin Urettigi ilim ve bilim
konusunda stphesi olan milyonlar var.
Bizlerin dergide inceledigi, Uzerine saatler
harcadigi, yetmezmis gibi yapimcilarla bire
bir iliski kurdugu, farkli makaleler okudugu ve
bir sayfalik oyun yazisi icin gunlerini harcadigi
nasil da goz ardi edilebiliyor, farkinda misi-
niz? “Oyun oynayip para kazaniyorsunuz,

oh ne glzel hayat!” diyen zihniyetin getirisi
iste bunlar; onlar bizim canlarimiz, sevi-
yoruz kendilerini. Peki, Ulkemizde sektore
yillarini vermis insanlarin yazilarina, “Sen bu
puani bu oyuna nasll verirsin? Ben baktim,
oyunun diUnya ortalamasi ¢ok daha yUksek!”
seklinde ulu orta yerde yapilan kraldan gok
kralciliklarla ne demeli? Bu nasil bir bakis
acisi? Bu nasil bir ahmaklik? Hala insanlar
oyun sektdrinin ne kadar blyUk bir pazar
oldugunu ve ne gibi paralar donddgunud anla-
yamadi ya da biz anlatamadik. Ozellikle ABD
ve Avrupa pazarinda bir¢ok firmanin parayi
basip ilgili firmadan istedigi notu aldigini nasil
géremezsiniz? isin daha da kéti yani, Ulke
olarak diledigimiz oyun hakkinda diledigimiz
sekilde yazabilmek gibi esi benzeri gértime-
mis bir 6zgurlige sahipken, bu durumu nasil
olumsuza yorabiliyoruz? Neden hala yillarini
oyun elestirmenligine adamig insanlarin yazi-
lari yerine “dlnya ortalamasi” temel alinyor?
Senin dilini konugan, senin kilttrdne sahip
deneyimli bir insanin yazdigi yazi ile yabanci
bir elestirmenin yazisi gercekten ayni olabilir
mi? Merak ediyor ve sektorU halen ilgiyle
izliyorum. Umarim bir gtin bu Ulkede ne ka-
dar Ust duizey oyun ve teknoloji elestirmen-
leri oldugunu anlayan zihniyet, en azindan
anlamayan yUzdenin bir tik Gzerine gecer.
Unutmayin, kimse kimseyi sevmek zorunda
degil ama yapilan ise saygi duymak zorundal!
m twitter.com/ErtugrulSungu
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