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EDITORDEN

Tas ve sopalar

"3, Dinya Savasi'ni bilmem ama dérdlncUsu tas ve sopalarla
yapilacaktir” demis (nli bilim adami Einstein.
Biz de bunun nasil olacagini bu ay, bizzat test ettik; Far Cry
Primal ofise geldigi gibi mizragimizi aldik, ceylan derisinden
yapiimis kiyafetlerimizi giydik ve oturduk oyunun basina. Size
soyle sdyleyeyim, oyunun ilk seansini tam 8 saat araliksiz oy-
nayarak tamamladim ve bir noktada gergekten ilk insan oldu-
guma inandim. Her ne kadar énceki Far Cry oyunlarini fazlasiy-
la andirsa da Far Cry Primal bu ayin bombasi oldu ve ilerleyen
sayfalarda detayli incelemesini de keyifle okuyabileceksiniz.
Bu ayin hezimeti ise maalesef Street Fighter V olarak kayda
gecti. Hemen incelemeyi okumak istediginizi tahmin ediyorum
ama "puan” bélimunde sizi bir strprizin bekledigini de belir-
teyim. Eh, bu kadar eksik oyuna baska turlt yaklasamazdik...
Dergiye eklenen yeni boliimimiiz Neo’nun izinde, artik iyi-
den iyiye hayatimiza girmeye yaklasan sanal gergeklik cihaz-
lari hakkinda son bilgileri size sunacagimiz, dinamik bir kisim
olarak dergideki yerini buldu. Sanal gergeklige ilgi duyanlar bu
bolimui okumadan gegmemeli.
Ve gelelim bu ayin hediyesi, g iyi mobil oyun igin verdigi-
miz kodlara... Netmarble imzasiyla gelen Paramanya, Seven
Knights ve Marvel Future Fight icin t¢ adet saglam kod sagla-
dik sizler igin. Oyunlari zaten oynuyorsaniz bu kodlar size glzel
birer hediye olacaktir. Oyunlara hentiz adim atmamis olanlar
icinse birer “giris hediyesi” olarak nitelendirebiliriz. Kod igerik-
leri ve kullanim detaylarini ilerleyen sayfalarda bulabileceginizi
de hatirlatayim.

Simdilik bu kadar, gelecek ay yeniliklere devam!

Not: Gegen ayin satis rakamlari ytiziimiizu gildirdd.
Bizimle oldugunuz igin tesekkdirler!

Tuna $entuna
[

editor@level.com.tr ‘

Promo Kodu

Kod kullanim rehberi 13. sayfada. Paramanya kodunun son kullanim tarihi 31 Mayis 2016,
diger oyunlarin kodlarinin son kullanim tarihiyse 31 Aralik 2016°dlr.
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LEVEL TAYFASI
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“Yeni LEVEL hakkinda iki hasbihal edelim,
nasll oldu sizce?”

Tuna Sentuna

Hasbihal derken..? Derginin adini da Derece-i-
la'b yapalim, olsun bitsin. Konudan uzaklastik bir
dakika. Yeni LEVEL bence glizel oldu; sayfalari
cevirdikce okunacak bir dolu makale ¢ikabiliyor
artik kargimiza. Vatana millete hayirli olsun!

Emre Oztinaz

Eklenmesi gereken bolumler eklendi diye dusu-
nuyorum. En 6nemlisi de adi sani duyulmamis
onlarca oyun incelemesi yerine daha dolu sayfalar
gelmesiyle eglence katsayisi artti. Tasarim konu-
sunda da bir yorumda bulnacak olursam; daha
ferah ve daha modern bir tasarima kavustugunu
soyleyebilirim.

Kirgat Zaman

Sayfalari tashih ederken bile keyif aldigim bir dergi
oldu yahu! 15 yasindayken takip ettigim bilgisayar
ve oyun dergilerini okurken duydugum heyecani
yaslyorum resmen, duygulandim galiba, smf.

Ertugrul Stingl

Cok iyi oldu, cok da glizel oldu. Neresinden bakar-
san bak, 2016 tarihi itibariyle olmasi gerektigi gibi
bir oyun dergisine donlstl. Yeni yeni insanciklar
geldi, danslar edildi, disco yapildi. Neydi arkadas
o Oyle, surekli 6n inceleme, inceleme manyaklig!.
Aslinda dergiyi yan tutunca da okunan sayfalar
yaparak, daha post-modernist bir yaklasim yakala-
yabiliriz ama sanirim ona daha var.

Ertekin Bayindir

Giizel oldu.. ihtiyaci da vardi zaten. Hatta yanlis
hatirlamiyorsam LEVEL ailesine dahil oldugum
zamandan beri yasanmis en kokll degisim bu oldu.
O ylizden benim igin 6nemi biraz daha buyik.
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MARS’A NE ZAMAN
YERLESEBILECEGiz?

» Artik roketlert defalarca kullanabilecegiz.

» Diinya biz gittikten sonra nasil bir yer olacak dersiniz?

» Sonsuz bir yasam mimkin mi? Acaba sizin kag yulik 6mriniz kald?
» Biyik beyinliler daha mu zeki?

» Kanserle savasta yent bir yéntem.

» Gines sistemine eklenen yeni gezegen.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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MART SAYISINI SAKIN
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RGU & SUAL

SORGU & SUAL

Neticede soru sormak onemlidir, cevaplarini bulmaksa daha onemli..
Aklimiza takilan, alakali olsun olmasin, ne kadar soru varsa atacagiz

buraya ve cevaplamaya calisacagiz. LEVEL soruyor, biz yanitliyoruz!

C: Bu soruyu genellestirerek cevaplamak
imkansiz zira tek basiniza bir oyun yapip

piyasaya surebilmeniz bile mimkin.

Onemli olan, oyununuzun ne kadar ciddi
ve blyuk olacagl. Mesela GTA V gibi ciddi

ve buyuk ¢apli bir oyunu érnek verip,
cerceveyi biraz daraltalim. Aklinizdan

gecen sayilar nedir bilmiyorum ama ben

sizi hayal gliciinizden koparip, buylk

firmalardan ornek vereyim. Misal, Blizzard
Entertainment’in yaklasik 4700, Ubisoft'un
yaklasik 6900, Electronic Arts'in ise yine
yaklagik 9200 aktif ¢calisani bulunuyor.

Yani neymis, blyuk bir oyun yapmak hig
de Oyle kolay degilmis. Bu kalabalik insan
toplulugu tabii ki gorev dagilimina da ayri-
liyor. Genel olarak bir oyun firmasi yapim,
dagitim ve gelistirici ekip olarak lg bolime

ayrilabilir. Yapimcei dedigimiz taraf, bir

S: Leon'un deri ceketine ne oldu?

C: Bazen ¢ok sevseniz bile oynadiginiz
oyunun ince detaylarini yakalayamazsiniz.
Bakalim Resident Evil fanatikleri bunu
duyunca ne diyecekler.. Resident Evil

4'te oyuna baslarken, Leon'un tzerinde
kahverengi bir deri ceket oldugunu bili-
yorsunuz. Oyunun ilerleyen asamalarinda,
o meshur Big Cheese amcaniz Leon'u
yakalar ve tam oOldlrecekken, onun

da Plaga virGsunu tasidigini fark eder.
Leon'un hayati bu sayede kurtulur ve
gozlerini tekrar acgtiginda kendini kankasi
Luis'le bagh olarak bulur. iste tam olarak
buradan sonrasinda Leon'un Ustlinde o
deri ceketinin olmadigini fark etmissi-
nizdir. Sizce o cekete ne oldu? O ceketin
hakikaten bir hikayesi var arkadaslar. Yani
bunu boyle bir detay olarak koymasalar,

kimsenin "Nerde o ceket? Ben o ceket
olmadan yasayamam!” diye kendini
yirtacagini sanmiyorum. Nereden estiyse
o cekete bir hikdye uydurmus yapimcilar.
Don Miguel adinda bir Ganado (Plaga
virlsinu tasiyan bir tir.) isi gtict birakip,
Leon bayginken o ceketi aliyor. "Peki bu-
nun kaniti nerde?” derseniz $oyle; oyunun
ana senaryosunu bitirdikten sonra Ada
(Hastasiyim!) ile oynadiginiz Seperate
Ways diye bir bolim acilir. Bu bolimu
oynadiysaniz kesin fark etmigsinizdir, Don
Miguel karsiniza Ustiinde Leon'un ceke-
tiyle birlikte ¢ikar. Amcayi oldirduguniz
zaman cesedini incelediginiz zaman da
“Isn't it Leon's jacket? But why he's we-
aring it?" seklinde bir sasirma tnlemiyle
kargilagirsiniz. ilging, degil mi?

nevi dagritimci ve gelistirici ekip arasinda
koprl vazifesi gorir. Yapimer dedigimiz
taraf ise ayri bir firma da olabilir, oyunu
yapan firmaya dahil de olabilir. Oyunun asil
yapim tarafini da tahmin edeceginiz lizere
gelistirici ekip olusturur ki burasi da kendi
icinde alt departmanlara boltnur. Oyunun
temelini sirtlayan tasarimci, gorselleriyle
hasir nesir olan gorsel sanatgilar, temelin
de temeline inen programci, oyunun i¢
yapisini olugturan ve diizenleyen bolim
tasarimcisi, seslerinden ve muziklerin-

den sorumlu olan ses mihendisi ve son
olarak kalite kontrolini saglayan Tester
departmanlari, tamamen gelistirici ekip
catisi altinda toplanir. Hani olur da sizi
oyun oynadiginiz i¢in ciddiye almayanlarla
karsilagirsaniz, bu bilgileri suratlarina tokat
gibi garpabilirsiniz.
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Bi’ sorun mu var?
Merak ettigin soru varsa

asagidaki adrese bir mail
gonder, gonder ki
yanitlayalim!
level@level.com.tr

S: “Atari” adi nereden gelir?

C: "Atari" adinin biz Turkler i¢in one-
mi, dinyanin geri kalanina nazaran
daha blyiik zira dlinya lizerinde
"bilgisayar oyunu” kavraminin “Atari”
olarak karsilik buldugu tek ulkeyiz. O
meshur Atari salonlari da bunun en
buyuk kaniti olsa gerek. Belki hala
bilmeyenler igin tekrar lzerinden
gecmek isterim, Atari aslinda bir oyun
firmasina ait bir isimdir. Atari Interac-
tive, 1972 yilinda kurulmustur ve oyun
dlinyasina en blylk katkisi da bizzat
Atari olarak bilinen Atari 2600 konso-
ludur. Bu konsolun basarisi oyle bi-
yuk ki Ulkemize bile girmis, Atari kav-
raminin olugmasina (Yanhs anlasilsa

da...) sebep olmustur. Cogunuzun bu
detaydan haberi oldugunu biliyorum
ama sizin igin elimde bilmediginiz bir
tarafi da var Atari'nin. Atari, Cinlilerin
meshur masaustt oyunu Go'daki bir
pozisyonun adi olarak ortaya ¢ikiyor.
Go'daki haline gore Atari, bir veya bir
grup tasin rakip oyuncu tarafindan ele
gegirilmesi tehlikesinin ortaya ¢iktigi
duruma deniyor. Sahsen bahsini ¢ok
duydum Go'nun. Hatta eski arka-
daglarimdan birinin bir Go miptelasi
oldugunu bile hatirlarim. Ama ondan
bile duymamistim Atari'nin kelime ké-
kiinlin Go'ya kadar uzandigini. Benim
i¢in de sUrpriz oldu bu...

S: Diablo familyas
milerden olusur?

C: Diablo'yu yakinen taniyorsunuz
ama aile bireylerinden haberiniz var
mi? Aile deyince insanin aklina sirin
bir insan toplulugu geliyor ama bu
aile, sandiginiz ailelerden biraz daha
farkli. Diablo, Sanctuary evrenine ait
olan hikdyede cehennemin en gligli
zebanisi olarak gegiyor ve lakabi da
malum, The Lord of Terror. Prime Evils
olarak adlandirilan lg zebani kardesin
en kigugu ve en glglusu kendisi. Bir
buyuk kardesi olan Baal da The Lord

of Destruction olarak literaturde kayitl.

Kardeslerin en blyugu olan Mephisto
ise The Lord of Hatred olarak aniliyor.
Bu Ug kardesin hikayesi anlatilir
serinin ikinci oyununda ki o oyunu
serinin en iyisi yapan detaylardan biri
de bence bu hikayedir. Hikayeye gore
bu Ug kardes, Lesser Evils olarak ge-

¢en zebaniler tarafindan Sanctuary'e
surulmustir. Hatta hazir yeri gel-
migken onlardan da bahsedelim.
Lesser Evils'l olusturan zebanilerin bir
kismina ikinci oyunda, geri kalanina
da uglincl oyunda rastlarsiniz. Sekli
semaliyle hala aklimda olan Andariel,
The Maiden of Anguish olarak taninir.
Onun ikiz kardesi olan Duriel ise The
Lord of Pain olarak bilinir. Lesser
Evils'in hikayedeki en dnemli pargasini
temsil eden iki zebani, Ug¢lincl oyunda
karsimiza gikiyor. Belial (The Lord of
Lies) ve Azmodan (The Lord of Sin),
Prime Evils', Forces of Heaven'a karsi
yapilan savasi terk ederek insanog-
lunu yok etmeye odaklandiklarr igin
Sanctuary'e surlyorlar. Boyle bir aile-
den saglikli distinen bireyler ¢ikmasi
beklenemezdi zaten, degil mi?
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HABER

netmarble
Turkey

70 TL

Degerinde
Promo Kodu

WWW.joygame.com

Mobil oyuna doyacaksiniz!

Netmarble'dan t¢ buyuk isim, u¢ buyuk eglence

ir akilli telefona sahip misiniz? Bu akilli
telefonunuzda oyun oynuyor musunuz?
Bu dergiyi satin aldiginiza gore oynadi-
ginizi varsaymak durumundayiz ve sizi
Netmarble'in en onemli ig mobil oyunuyla
tanigtirmanin vakti geldi.
Odiile doymayan Paramanya, Marvel kah-
ramanlarini bir araya getiren Marvel Future
Fight ve kisisel favorim Seven Knights, Net-
marble etiketiyle, tamamiyla Tirkge ve elbette
bedava olarak iOS ve Android isletim
sistemleri i¢in indirilebilir durumda.
Gelin bu oyunlari hemen, yakin-
dan taniyalim...

Paramanya

Paramanya
Her seyden once Paramanya'nin buytk bir has-
sasiyetle Turkiye'ye uyarlanmis bir yapim olma-
sindan bahsetmek gerek... Bu oyun Tirkiye ve
MENA (Orta Dogu ve Kuzey Afrika) bolgesine
0zel, uzunca bir operasyon hazirlik stirecinin
ardindan, 21 Mayis 2015 tarihinde Turkiye'de
Paramanya, MENA bolgesinde ise ‘Travelling
Millionaire" adiyla ¢ikisini yapti ve hizla bagariya
ulast. Oyunun yerellestirme strecinde

Turk ve Arap karakterler (Hirrem Sultan,

Yusuf vb.), Turk haritasi, Turklere 6zel, el
Opme gibi emojiler ve nazar boncuklu
zarlar gibi ozellikler eklenerek oyun

tam olarak “Turklestirildi."

Oyuncularin birbirinden farkli haritalar-
da ister yapay zekaya ister arkadaslari-
na karsi oynayabilecegi ve her yastan

kesme hitap eden bir MMO mobil

board oyunu olan Paramanya'yi zar
kullanarak ilerledigimiz ve Ustline geldi-
gimiz karede yaplilar satin alabildigimiz,
bir adada mahsur kalabildigimiz, rakibin
yapilarini satin alabildigimiz bir oyun
olarak nitelendirmek mumkin. Segti-
giniz karakter ve sahip oldugunuz

parayla, karelerin Uzerinden zar atarak ilerledi-
gimiz bir haritada mlkler aliyor ve baslangi¢
noktasindan gegerek harghigimizi topluyor, Issiz
Ada'ya dugersek tur atliyor, rakibin milkiine
denk gelirsek de kira 6demek zorunda kalabili-
yoruz., Herhalde tanidik gelmistir konu...

Oyun iginde bulunan Karakter Kart sistemiyle
oyuncularin kendileriyle 6zdestirdigi kartlari ve
yine oyun iginde bulunan onlarca farkli zardan
sectigi zar gelistirdikge rakiplerine Usttinlik
sagladigi cevrim igi bir mobil oyun olan
Paramanya, kisa stirede bagimlilik yapabi-
lecek turden bir oyun.

Yapilmis olan lansman kampanyasi ile ¢

ayri 0dul kazandi Paramanya: Paris

Game Coonection'da '‘Best PR Cam-

paign’ 6dull, Felis'te ‘Digital Enterge
Kampanyalar' kategorisinde ‘En

iyi Lansman’ 8dilli, Webrazzi'de

ise 'Yilin Mobil Oyunu’ 6duld...

Tlrkiye'de tam olarak lokalize

edilmis, ilk kez mobil oyunda

360 derece pazarlama plani

uygulayip, ardindan oddllere

layik olan bu 6nemli oyun ilgi-

yi ve 6vglylu hak ediyor.
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Marvel Future Fight

S.H.LE.L.D Direktorl Nick Fury gelecekten
acil durum mesaji gonderdi: Evrenler birbiriy-
le carpisiyor ve Dunya tehlike altinda!

iste bu spotla yayimlandi Marvel Future Fight.
isin icinde Marvel ismi olunca da elbette
derhal indirdik oyunu ve neler olup bittigi-

ne baktik. Gordiiklerimiz resmen agzimizin
suyunun akmasina neden oldu... Marvel diin-
yasindan tanidiginiz bircok stper kahraman
ve super kotlyUl bir ¢ati altinda barindiran
Marvel Future Fight, tamamiyla ¢ boyut-

lu ve muhtesem goziken grafikleriyle sizi
inanilmaz bir aksiyon oyunuyla bulusturuyor.
Takiminizi olusturuyor ve bir hikaye gerceve-
sinde ilerleyen boltimlerde, karakterinizin ozel
yeteneklerini de kullanarak savagiyorsunuz.
Elbette karakter gelisimi bu oyunun da temel

Marvel Future Fight

unsurlarindan. Tabii is Iron Man, Spider-Man,
Hulk, Captain America vb. tanidik Marvel isimle-
rine gelince karakterleri gelistirmek daha da bir
heyecanli hale geliyor.

Otomatik oynanis yerine karakterleri sizin kont-
rollintize birakan Marvel Future Fight, kesinlikle
denenmesi gereken mobil oyunlar arasinda...

Seven Knights

Bir glin glines dogmadiginda, yikim tanrisi din-
yay! 12'ye boldi ve gli¢ bahsedecegi 12 insan
secti ki her biri bir bolgeyi yonetsin. Bu bolge-
lerden Asgar kitasl, secilmis 7 insan tarafindan
yonetiliyordu. Ancak elde ettikleri gli¢ o kadar
fazlaydi ki kendi bolgelerini genisletmek igin
savaga girdiler. Boylesi bir savagin son derece
Uzdugu Tanriga Ellena, glictinin bir kismini,
savasl! bitirecedini umdugu durust bir cocuga

Seven Knights

verdi. Bir generalin ¢ocugu olarak dogan
Evan'in akli gizemli bir guc tarafindan celinmisti
ve bu ylizden bu savasi sona erdirmek igin bir
yolculuga gikmaya karar verdi.

iste Seven Knights'in hikayesi boyle basliyor
ve macera boyunca da bu senaryoyu takip
ediyorsunuz; boltim ardina bolimde sekip
higbir hikaye parcasi gormedigimiz oyunlardan
farkli olarak...

Bes kisilik grubunuzla ¢iktiginiz bu RPG
macerasl, tam anlamiyla bagimlilik yapan bir
yaplya sahip. Daha 6nce Heroes Charge veya
benzeri bir oyun oynadiysaniz bilmelisiniz ki
200 kahramanlik portfoyu ve birbirinden farkl
oyun modlariyla, Seven Knights kelimenin tek
anlamiyla bir “sarj dlismani”; oyunu o kadar
cok oynayacaksiniz ki bir priz en blytk dos-
tunuz olacak. En azindan benim basima gelen
buydu... Oyunu ozellikle arkadaslarinizla oyna-
mak, bir klan kurmak veya bir klana lye olmak
da Seven Knights'in surekliligini, kazanacaginiz
esyalarin kalitesini ve sikligini artiriyor. Bu
konuda da oyun ¢ok iyi bir seviyede. m

Kod igerikleri ve kullanim detaylar

Paramanya

Kodu kullanmak igin,

1. Ekranin sag alt kisminda bulunan
‘Ayarlar’ butonuna tiklayin.

2. Menlnun en altinda bulunan
‘Kupon’ butonuna tiklayin.

3. Agllan ekranda ‘Kuponu Gir’
butonuna tiklayin.

4. Ekranin Ust kisminda bulunan
alana kupon kodunu girin ve ‘Onayla’
butonuna basin. Hediyelerinize
‘Mesajlar' sekmesinden
ulagabilirsiniz.

Bu adimlari tamamladiginizda
40 adet Elmas sizin olacak.

Marvel Future Fight

Kodu kullanmak igin,

1. Ekranin sag Ust kisminda bulunan
‘Ayarlar’ butonuna tiklayin.

2. Agilan Ayarlar mentUstinde bulunan

‘Bilgi' sekmesine tiklayiniz ve ‘Kuponu Gir'

butonuna basin.

3. Agilan ekranda ‘Netmarble Event
Coupon’ sekmesine tiklayin.

4. Ekranin Ust kisminda bulunan
alana kupon kodunu girin ve ‘Onayla’

butonuna basin. Hediyelerinize ‘Mesajlar’

sekmesinden ulasabilirsiniz.

Bu adimlari tamamladiginizda
550 adet Kristal sizin olacak..

Seven Knights

Kodu kullanmak igin,

1. Ekranin sol alt kisminda bulunan
‘Bildirim" butonuna tiklayin.

2. Acllan ekranda en sagda yer alan
‘Kupon' butonuna basin.

3. Agllan ekranda ‘Seven Knights
Coupon Event’ butonuna tiklayin.
4. Ekranin Ust kisminda bulunan
alana kupon kodunu girin ve
‘Onayla’ butonuna basin. Hediyeniz
oyun igindeki posta kismindan size
iletilecek.

Bu adimlari tamamladiginizda
100 adet Yakut sizin olacak.

Notlar: Paramanya kodunun son kullanim tarihi 31 Mayis 2016, diger oyunlarin
kodlarinin son kullanim tarihiyse 31 Aralik 2016'dir. Kodlar sadece oyunlarin Android
versiyonlarinda kullanilabilir. Her kodu bir hesapta sadece bir kez kullanabilirsiniz.
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HEX: Shards of Fate,
bir kart koleksiyonu
oyununun (TCG) zorlu
stratejik planlamasini,
¢ok oyunculu gevrimigi
bir rol yapma oyununun
(MMO) zengin igerikli
derinligiyle birlestiriyor
ve bu sayede yepyeni
bir tir yaratiyor: MMO-
TCG. PVE béliimleri,
loncalar ve kigisellestiri-
lebilen sampiyonlar gibi
essiz MMO unsurlari da
sunuyor.
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HEX: SHARDS OF FATE

Yeni guncelleme, yeni heyecan
HEX: Shards of Fate'e Chronicles of Entrath dopingi

7Gameforge etiketiyle yayimlanan bir

dolu iyi oyun bulunmakta ve bunlardan
en cok dikkat ¢ekeni de kart oyunlarinin
mudavimlerinin favorilerinden olan HEX:
Shards of Fate. Biiyiik bir oyuncu kitlesine
sahip olan HEX, detayli ve eglenceli oy-
nanislyla tirevlerine tas cikartacak kadar
iyi bir strateji getiriyor. $ans faktori az,
donanim ve iyi oynamak cok daha yogun.
Karslikli miicadelede iyi bir konumda olan
HEX'e gectigimiz ay yeni bir eklenti geldi
ve eklentinin odagi da PVE senaryosu.

Biilyiik macera

Gameforge ve HEX Entertainment “Chro-
nicles of Entrath” ile HEX: Shards of Fate
icin su ana dek mevcut en biyiik PvE
glincellemesini yayinlamis durumda. Bu
glincellemedeki odak noktasi oyuncularin
once bir halk ve bir sinif sececegdi genis
kapsamli bir “campaign” modu. Oyuncular
yeni bir diinya haritasinin lizerinden gok
sayida zindana yoneliyor, yan gorevler
tamamliyor ve gi¢lii boss rakipleri diel-
loya davet ediyor; bu sekilde -rol oyunu
tarzina uygun bir sekilde- daha fazla yete-

nek ve sinif bonuslarini agan oyuncu, PvE
kartlari ve beceri puanlari alabilmekte.
Kart Takasi, RPG ile bulusuyor
Campaign'in baslangicinda bir kahraman
olusturuluyor. Burada bireysel bonuslar
iceren kadin ve erkek goriintsi ile sekiz
halk ile G¢ sinif mevcut. Bireysel yete-
neklere sahip olan Blyticl, Savasgi ve
Ruhbanlar bu sayede iyilestirebilir, kart-
lar1 gliglendirebilir veya dogrudan hasar
verebilir. Her bir sinifin birbirinden farkli
olan desteleri de ilgili oyun bicimine gore
ozellestirilmis durumda. Bunlarin yani sira
genis kapsamli yetenek agaglari da, se-

Gameforge’un bu
basarili kart oyununa
bedava sahip olmak
icin hemen
tr.hex.gameforge.com
adresine girin

Yeni kartlar ile Hex, artik daha da
eglenceli hale geliyor

viye yikselisiyle birlikte gelistirilebilecek
halklara uygun sinif yetenekleri sunuyor.
Segilen halka bagl olarak karaktere 6zel
kurgulanan bir hikaye boyunca Entrath
diinyasinda olaylar gelismekte. Ek olarak
ana hikayenin diginda oyundaki gelisme-
leri dogrudan etkileyen ¢cok sayida yan
gorevler ve diyalog secenekleri mevcut.
Oyuncular maceralari boyunca kademeli
olarak birbirinden sadece tematik olarak
farkli olmayan yeni bolgelere dogru ilerle-
yecek. Mesela oyun tahtasinin goruntusu-
ni degistiren ve bunun yani sira oynanisi
cesitli yollardan etkileyen, yesil flora veya
tozlu ¢ol iceren yeni bolgeler de oyuncu-
lari bekliyor.

Ulkeye yeni haritalar gerek
Basariliyla tamamlanan karakter olugtur-
madan sonra her oyuncu sectigi halka
uygun bir basglangic destesi ve bir de ge-
nigletilmis kartlar dizisi aliyor. ilerleyen se-
fer basarisi ile birlikte bireysel deste igin
daha fazla kart ve bununla beraber daha
fazla strateji elde edilebilmekte. Bunlarin
arasinda su ana dek mevcut olan kartlarla
birlestirildiginde, yeni oyun tarzlar ve tak-
tikler saglayan ve bu oyun moduna 6zel
tasarlanmis gesitler de bulunuyor.
Butiin bu 6zellikleri gozden kaybetmemek
icin de yeni bir kilavuz, bes kiigiik mu-
cadele esliginde zafere gotiren taktikler
vererek acemilere yardimci oluyor.
Gameforge'un bu basaril kart oyununa
bedava sahip olmak i¢in hemen

adresine girin ve
oyunu indirerek maceraya atilin! m
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Duyun ayak seslerimi!
BGY: End of Humanity Turk yapimi bir hayatta kalma oyunu

team'den Greenlight'i almisg olan BGY:

End of Humanity, biraz klasiklesmis
ama asla sikici olmayan, dmrini tuketmis
bir dinyadan sonrasi hayatta kalmak igin
birbirini élduren insanlari anlatiyor. Oyuna
girdiginizde de bu insanlardan birinin
roltinG Ustleniyorsunuz. (Bir gesit hayatta
kalma miucadelesi igindeyiz.) Oyunda
kasvetli ve hafif trkatucl bir atmosfer ver-
meye calisan yapimci arkadaslar, oyunun
yapim asamasinda onlari en ¢ok zorlayan
konunun hatalar oldugunu da vurguluyor
zira ekipte kimse tam anlamiyla “coder”
degil diyorlar.
Oyunda bir loot sistemi bulunuyor. Ara-

Herkes Steam’e, destege!

balar ve ¢ok zor da bulunsa tanklar var ve
bunlarin hepsi oyunun kaderini degistirebi-
len araglar. Silahlari bulmak zor ama silah
cesidi ¢ok.

Survival tarzi oyunlar piyasada sebil gibi
bulunurken BGY bize ne tir bir yenilik sunu-
yor sorusunun cevabi da s0yle: Bir haftada
en ¢ok hayatta kalmis olan oyuncuya hafta
basinda 6ddl veriliyor. Normal yollarla bulu-
namayacak silahlar édlleri olusturuyor ve
bu silahlar kazanan oyunculara ekstra gli¢
katiyor. Tabii ki oyunda dengeyi bozmamak
icin cok asiri guicli silahlar da degiller. Bu
sistem sayesinde oyunda gruplagsma ve is-
birligi de gelisecegini duslintyor yapimcilar

zira kimsenin tek bagina haftanin birincisi ile
ylzlesmek istemeyecegini sdyluyorlar.

Oyun biraz Arma 3, biraz Aglik Oyunlari, biraz
korku oyunlarinin birlesimi gibi gozukulyor
agikgasl.

Turk oyun sektort adina iyi bir hamle

olarak degerlendiriyor BGY ekibi oyunu

ve Greenlight'i da aldiktan sonra onlerinin
acgtk oldugunu belirtiyor. Siz de bu oyunu
incelemek isterseniz Steam'e ugrayabilir veya
www.horizongames.org adresinden oyunun
resmi sitesine goz atabilirsiniz. Emegi gecen
herkesi LEVEL olarak tebrik ediyor ve bu

tip yapimlarin daha da gok ortaya ¢ikmasini
diliyoruz... m

Speed of Race Greenlight'ta, baslangi¢ ¢izgisinde...

Speed Of Race, Unity adli oyun motoru
ile gelistirilen agik diinya yarig oyunu.
Oyun Phoenix sehri adli hayali bir sehirde
gegiyor. Sehrin olanaklari oyuncular igin
gergekten ylksek... Sehrin oldugu kisim
disinda bir de kirsal alan oyuncularin gez-
mesi igin agik olacak. Pistler ise sehrin bir
pargasi olarak oyunda yer alacak. Araci-
nizi modifiye ettikten sonra aracinizi test

USTTE Giizelligin tek bir tiirii yok.

edeceginiz pistlere istediginiz zaman girig
yapabilecek ve burada kendinizi gelistire-
bileceksiniz.

Sehrin belirli noktalarinda bulunan garaj-
lardan modifiye yapabilmek ve aracinizi bir
lst seviyeye tagimak oyunda ugrasacaginiz
bir bagka konu olacak. Modifiye ettiginiz
aracl test strligline ¢ikartip aracinizi test
ettikten sonra, sehrin bazi noktalarinda bu-
lunan simgeler ile yariglara katilabilecek ve
kendinizi kanitlama sansi elde edeceksiniz.
Phoenix sehrinde kurallari koymak istiyor-

saniz yariglarda Ustln gelmeli ve aracinizi
en iyi sekilde dizayn etmelisiniz. Yariginizi
planlamali ve hig kimseden korkmamalisiniz.
Elbette size meydan okuyan yariscilar olacak
ve bu meydan okumalar her zaman sizin icin
kolay olmayabilecek. Ancak sonunda yukli
miktarda bir para ve san kazanacaksiniz. Bu
para ile arag satin alabilir, modifiye yapabilir
ve aracinizi gelistirebilirsiniz.

Unity oyun motoruyla hazirlanan Speed of
Race, gergekten etkileyici grafiklere sahip.
Her aracin kokpit gortintisi bulundugu gibi
birgok model araca da ulagabilecegimiz
soyleniyor. Bir bagimsiz oyun igin gorsellik
gergekten ileri dlizeyde...

Oyunun yapimcisi Phoenix Game and
Publisher Studio diyor ki, “Sehirdeki en unli
yarisgl olmak ve yarigin kurallarini koymak
icin sizi Phoenix sehrine bekliyoruz!” Eh,

siz de bu oyuna destek vermek igin hemen
Steam'in yolunu tutun! m
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TuSOT'ta ETC heyecant!

ETC 40K organizasyonu i¢in Turkiye takim segmeleri baglad..

USOT, Subat ayina ETC 40K sec¢-
meleriyle basladi. TUSOT Yirutme
Kurulu'nun bu sezon basinda, talep eden
oyun gruplarina ETC Turkiye takimi seg-
melerinde destek verme karari kapsamin-
da ETC 40K Tirkiye takimi segmelerine
TuSOT'un organizasyonlariyla bagland.

Toplam 3 sehirde gerceklestirilmesi
planlanan 4 turnuvadan ilki istanbul
Pegasus'ta Isik Belll'in hakemliginde
dlzenlendi. 6 oyuncunun katildigi turnu-
vada Ahmet ilpars, Dark Angels - Space

Wolves ittifakiyla birinci olurken, Sedat
Akaryildiz, Eldar - Inquisition ittifakiyla
ikinci ve Ahmet Gursoy Necron ordusuyla
Uguncu oldu.

Bu sene Atina'da diizenlenecek turnuvalarda
Turkiye'yi temsil edecek tiim takim ve oyun-
culara simdiden basarilar diliyoruz.

Subat ayinda ayrica TUSOT FOW grubunun
kurulus hazirliklari buylk olgide tamamlan-
di. Ocak ayinda uyelerimizin bagvurulariyla
baslayan kurulus sureci kapsaminda ug¢ ayri
oyun formati, roster ve diger gerekli belgeler

‘TURKIYE SAVA§ OYUNLARI TOPLULUGU

Yirutme Kurulu tarafindan
hazirlanarak Ust Kurul'a
sevk edildi.

TUSOT Ust Kurulunun
belgeleri yayinlamasini
takiben kurulug slrecinin
Mart ayi igerisinde sona
ermesi ve ayni ay igerisinde TuSOT FOW
grubunda organizasyonlarin baglamasi hedef-
leniyor. Mart ayinda yeni organizasyonlarda
gorusmek lzere... Hayatinizdan oyun eksik
olmasin. m

Once burada, sonra orada...

Turk'Un zekasi Fabric ile sinanacak

abric, ATOM'daki ekiplerden Torreng

Labs tarafindan gelistirilen, birinci kisi
perspektifinden oynanan bir bulmaca oyu-
nu (First Person Puzzle). Kendine 6zgu bir
oynanis mekanigi sunan Fabric, oyuncuya
elindeki silahla bolimlerin seklini degisti-
rebilme guclind veriyor. Oyunun bulmaca
kismi da kendini bu noktada gosteriyor,
icinde bulundugunuz bolim bulmacanin ta
kendisi. Bu bulmacalari gozmek igin kupler-
den olusan bolimlerin seklini degistirmeli
ve kendi yolunuzu olusturmalisiniz. Bolu-
mun seklini degistirmek igin kirmizi renkte-
ki kiipler kullaniliyor. Elinizdeki silahla ayni
dogrultudaki iki kiipu segtiginizde arasinda
kalan bitlin uzay yok oluyor ve bolim o iki
kipten itibaren birlesiyor. Boylece iginde
bulundugunuz evren bir nevi katlanmis,
bukulmus oluyor. Bu ana mekanigin yanina
yer ¢ekiminin yonunu degistirip farkli
ylzeylerde yurlyebilme, diinyanin seklini

degistirerek bazi bolgeleri aktif edebilme gibi
yan mekanikler eklenince ortaya zorlayici
ama oynamasi bir o kadar keyifli bulmacalar
cikiyor.

Fabric gorsel agidan sanal bir dinyadaymis-
siniz hissi veriyor. Bunda sikg¢a gortlen glitch
efektlerinin, lazer benzeri iginlarin ve yanip
sonen isiklarin etkisi blylk. Fabric gorsel
diliyle bazilarina Tron'u, bazilarina Matrix'i
animsatsa da, kendine has bir ¢izgi yakala-
maya caliglyor.

Fabric 3 yil 6nce temelleri atilan bir proje ve
yaklasik 1.5 yildir da aktif olarak gelistiriliyor.
Aralik 2015'de Steam'den Yesil Isik (Greenlit)
aldi ve Steam uzerinden satisa sunulmaya
hak kazandi. Oyunun

gelistirme slrecinde son duzlige girdiklerini
dlstnen Torreng Labs ekibi, Nisan ayina
kadar Fabric'i tamamlayip oyuncularla bulus-
turmayi planhyor...

Siz de bu oyuna g6z atmak isterseniz oyunun

Steam sayfasina ugrayabilir veya yapimcilarin
websitesini www.torrenglabs.com adresin-
den ziyaret edebilirsiniz. m
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Oyuncunun Sandigi

Sadece oyunlar yetmez, oyunlarin yan urtnlerine de goz atmak lazim degil mi?
Buyurun bakalim bu ay oyuncunun sandiginda neler varmis...

Batman Arkham Knight Action Figure

DC Collectibles markasiyla gelen bu Batman figiriini
zaten Batman Arkham Knight'tan taniyoruz. 18 cm uzunlu-
Junda olan bu figliri satin almak i¢in Oturabi'nin internet
sitesine ugrayin. www.oturabi.com

Batman Vs. Superman Statue

Frank Miller klasiklerinden efsanevi Dark Knight Returns

¢izgi romanindan uyarlanmis bir figur. Detaylar tek keli-
meyle goz kamastiriyor... facebook.com/popculturetoys
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OYUNCUNUN SANDIGI

Mega Man X Action Figure

Mega Man unutulmaz oyunlar arasindadir ve
Mighty No. 9 ¢iktiginda onu gok sevecegimizi tah-
min ediyoruz. Oyun gelsin gelmesin, tam 30 nokta-
si hareketli bu figliri almadan ge¢gmek olmaz...
www.thinkgeek.com

49.99$

Portal 2 Aperture
Test Subject Ceket HotS Stitches

Portal 2'nin halen etkisinden kurtulamadiginizi . .
ve fanatigi oldugunuzu biliyoruz. O zaman bu Action Flgure
turuncu Otesi ceketi denemek istemez 25 noktasindan hareket ettirilebilen,
miydiniz? www.thinkgeek.com yaklasik 18 cm uzunlugundaki bu figlr elbette
Heroes of the Storm fanatiklerine hitap ediyor.

www.thinkgeek.com

Hulkbuster AOU
Art Fx + Statue

Age of Ultron'da Hulk'la savagan Iron Man'in
bu zirhini hatirlamayaniniz yoktur. Kotobukiya
imzasiyla gelen bu 30 cm'lik figur, tek kelimeyle
inanilmaz. www.pow.com.tr

Atari T-Shirt

Retro bir t-shirt arayiginda misiniz? Atari'ye
sayginiz blylik mi? Derhal almaniz gereken
t-shirt bundan bagkasi degil...
www.thinkgeek.com

Minecraft Creeper Canta

Minecraft hayranlarinin aninda dikkatini gekecek
olan bu ¢antanin igi de bir dolu ise yarayacak
gézlerle dolu. Ozel (iretim bir ¢anta ve kolayina bu-
lunmuyor, haberiniz olsun... www.thinkgeek.com
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i Ik olarak Nintendo'nun 1995 yilinda

Virtual Boyisimli oyun konsolu ile sanal
gercekligi gtindelik hayatlarimizin birer
pargasi haline getirme denemesi basarili
olmamisti. Hem zamaninin otesinde bir
fikir olmasi hem de uzun kullanimlarda
g0z yorgunluguna sebep olmasi Virtual
Boy'un kisa bir stirede Nintendo'nun diger
basarisiz konsollarinin arasina katilmasiyla
sonuglanmig, 1995 yilindan gliniimiize olan
slrrecte, cep telefonlarinin, internetin ve
sosyal medyanin giindelik hayatlarimizin
birer parcasi haline gelmesinin ardindan
da sanal gerceklik soylentileri yikselmeye

Lytro Immerge fiyatina Ferrari
almak miimkiin.

ba§lam|§t|. Oculus Rift'in Kickstarter'da
istedigi miktara ¢ok kisa stirede ulagsmasi ve
ardlndamilyar dolara Facebook'a satil-
masi, bu soylentilerin siddetinin artmasina
sebep oldu. Oculus Rift'in ardindan HTC iile
Valve'in, Sony’nin, Microsoft'un, Razer'in © !
ve Samsung'un da bu alana-yénelmesi en
azindan teknoloji firmalari i¢in sanal gergek-
ligin zamaninin geldigini gosteriyor. Dahasi
bu firmalarin kendi sanal gerceklik cihazlari
Uzerine yaptiklar aciklamalara bakarak,
sanal gergeklik cihazlarinin gozlerimize ve
sagligimiza daha az olumsuz etkisi olacagini
disunebiliriz. Virtual Boy'un basarisizhginin
arkasindaki iki sebebin de giinlimiiz sanal
gerceklik cihazlarini etkilemeyecegi ve bu
yil icinde bircok sanal gergeklik cihazinin
kullanici stirimlerinin satin alinabilir olacagi
distinildiginde 2016 yilinin sanal gergeklik
yili olacagini tahmin edebiliriz. Analistlerin
bu yil bekledigi 20 milyon sanal gergeklik
cihazi satis| da tahminlerimizi guiclendiriyor.
Peki, sanal gerceklik yilinda bizleri neler
bekliyor?

Pamuk eller cebe!
Oncelikle 20 milyon sanal gerceklik ciha-

~zindan biri

yil icinde satin alacak ve bu

tecri beyi ] sten 6nce deneyimleyecek
oyurflcular N biri olmak icin bizleri bolca
‘harcama bekliyor. Avrupa bolgesi igin 599

dolarlik fiyat etiketiyle oyuncularla buluga-
cak Oculus Rift'in onerilen sistem gerek-
sinimlerine baktigimizda en azindan 1000
dolarlik bir kasa istedigini gorlyoruz. Sifir-
dan sanal gerceklik igin sistem toplayacak
oyuncular igin bu 1600 dolarlik fiyatin, dolar
kuru ve vergiler diigtinildiigiinde oldukca
yiiksek bir rakama denk gelecegini tahmin
edebiliriz. Siz bu satirlari okurken 6n sipari-
se agilimig ve fiyati belirlenmis olacak HTC
Vive'in da bu fiyata yakin harcama isteye-
cegini dislnlyoruz. Sony tarafindaysa 350
dolarlik PlayStation 4, 60 dolarlik PlayS-
tation Camera, 60 dolarlik iki PlayStation
Move Controller ve yeni bir konsol fiyatiyla
PlayStation VR var. Kisaca konsol oyuncu-
larina bilgisayar kullanicilarina oranla daha
dislk olmasina ragmen, yine yiksek bir
fatura gikacak. Dahasi ¢cok yonli ylrime
bandi Virtuix Omni ya da kondisyon bisikleti
VirZOOM gibi sanal gergeklik icin gelistiril-
mis farkl kontrolciileri de aksesuarlarimizin
arasina katmak istersek 200 dolardan 700
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lige dayali b 3
<atleri lizeri yor. Simdilik
irulan oyunda
ooration adlna calismakta

botu canlandiryoruz. Biitge
\edeniyle isten ¢ikarilan robo-
tek amaci, Trans Corporation'a
kendi dosyasina kabul

 dair miihtir basmak. Bu
sirasinda robotumuz sorunlari
1sinlanma silahi, diger elinde
Icaklari ve tatar yayiyla ¢6zlyor.
In kullanicilarina saglayacagi

ket alanini basariyla kullanan
fimizdaki her seyle odamizin

iyerek etkilesime glreblllyoruz

o !
I‘ara “ l
s |

Sanal g ik etiketi tasiyan yeni bir oyun
tlirii ve bu tiirtin onciileri bizleri bekleyen
glizel seylerin basinda geliyor. Gegen ay
sizlerle paylastigimiz, bizlerin heyecan-
lanmasina sebep olan sanal gergeklik
oyunlarinin disinda Budget Cuts, | Expect
You To Die, Thunderbird, Until Dawn: Rush
of Blood, The London Heist, Nimbus Knight
ve Hover Junkers gibi birbirinden farkli
deneyimler sunacak oyunlar bizleri bekliyor.
Bu oyunlarin hepsinin ortak noktasi ise
bizlere daha énce hi¢ tecriibemizin olmadigi
bir alanda karsilayacak ve bizlere sanal
gercgeklige dair kendi yorumlarini suna-

cak olmalari olarak goze carpiyor. Bu fikri
temel alarak oyun diinyasindaki en 6zgiin
oyunlarin bizleri bekledigini soyleyebiliriz.
Dahasi birinci sahis kamera agisina sahip
eski popliler oyunlarin da ufak birkag
modifikasyonun ardindan sanal gergeklik
kasklari kullanilarak oynanabilecek olmasi
en azindan bilgisayar tarafindaki oyunculari
heyecanlandirmaya yetiyor. Dragonborn'un

kstra b|r harcama daha yap-
cek.

Dahasi uzak mesafelere detisintanma
silahimizi kullanarak gidiyor olma-

miz, sanal gergeklik kasklarinin en

blyik problemlerindén olan hareket™

kisitlamasinin 6 egiyor ve biz-
leri s erce |ge 0zgl bir Portal
oyunu igin'heyecanlandiriyor. HTC

Vive'in ¢ikisinin ardindan kisa bir siire
bizlerle bulusacak oyun icin sabirsiz-
laniyoruz.

p—t

gozlinden Kuzeyli topraklarini, Amanda’nin
goziinden Sevastopol istasyonu'nu ya da
Trevor'un goziinden Los Santos'u yeniden
gormek igin birer sansimiz olacak.

Sanal gerceklik etiketi tasiyan filmlerin
onctlerini de bu sene icerisinde gormeye
baslayacagiz. Halihazirda Oculus Story
Studio’nun sanal gergekligi guiclinii arkasina
alarak kisa animasyon filmleri hazirladigini
biliyoruz. Kdstebek Henry'nin dogum.giini-
nu bizlerle kutladigi ve arkadaslarini aramak
icin maceraya atildigi kisa filmin fragmanina
goo.gl/MygPEL adresinden ulasabilirsi-

niz. Disney'in ve Pixar'in tarzina oldukga
benzeyen bu kisa animasyon filminde,
Henry ile Tckileiime girerek artik bizler de
macerasinin birer parcasi oluyoruz. Dahasi
sanal gergeklik filmlerinin yeni teknolojilerle
birlikte animasyonlarla sinirli kalmayacagi
soyleniyor. Nokia'nin gelistirdigi kiiresel
kamera Ozo, sekiz farkli kamera ile birlikte
es zamanl gorunti kaydedebiliyor. 60 bin
dolarlik fiyat etiketiyle satisa sunulacak
Ozo'nun, ya da Lytro’'nun gelistirdigi yiiz-
binlerce dolarlik fiyat etiketine sahip olacak
Immerge'in, yakin zamanda sanal gergeklik
etiketi tagiyan filmlerde kullanilacagini
tahmin ediyoruz.

Sanal gergeklik yil olarak adlandirdigimiz
bu yil hem oyuncular igin hem de teknoloji
meraklilari i¢in heyecan dolu gegecek gibi
goriiniyor. Bu yilin sonunda ya 20 milyon
mutlu sanal gergeklik kullanicisi ve gelecek-
te bizleri bekleyen glindelik hayatimizdan
kesitler gorecegiz ya da tarihin tekerriir
ettigini ve 20 milyonun ¢ok altinda sanal
gerceklik kullanicisiyla birlikte yeni Virtual
Boy'lari gorecegiz. Bu tarihe taniklik etmek
icin gelecek sayilarda gortismek lizere!

Sanal gerceklik yili olarak
adlandirdigimiz bu yil

hem oyuncular igin hem
de teknoloji meraklilari

icin heyecan dolu
gececek gibi gorunuyor

Google da bos durmuyor!

ile sanal
gerceklige ilk adimini atacak
kullanicilara maliyetsiz bir
yontem sunan Google, soy-
lentilere gore sanal gerceklik
diinyasindaki rekabete gir-
meye hazirlaniyor. Ust diizey
bir bilgisayar ya da konsol
gerektirmeyecegi sdylenen
sanal gerceklik kaski, ice-
risinde herhangi bir telefon
da bulundurmayacak. Sanal
gerceklige giris seviyesindeki
Samsung Gear VR ile Oculus
Rift arasinda bulunacag ko-
nusulan cihazin, orta seviye
kullanicilara hitap edecegi
soyleniyor.
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Steam Makineleri Mercek Altinda

Ne Ubisoft'un Uplay'i, ne de EA'in Origin'i Steam ile yarisabilir seviyede degil. Valve arayi bu denli
acinca, Steam markasiyla yeni alanlara girmeyi de ihmal etmiyor. Bakalim su siralar pek populer olan
Steam Makineleri, Steam OS ve Steam Kontrolcusu Uglusu bizlere neler vadediyor.

Yeni kavramlar

Steam Makinesi, Valve'in 2012 sonunda
duyurdugu ve gegtigimiz aylarda piya-
saya sUrllen, PC oyunlarini ¢alistiran bir
konsol. Steam Makinelerinin kullandigi
Linux temelli igletim sistemi ise Steam
OS adini aliyor. Steam Makinelerini klasik
klavye ve fare ikilisi ile kullanmak mim-

kin olsa da, Valve'in “Strateji oyunlarini

dahi oynayabilirsiniz!" gibi blyUk vaatler
ile piyasaya surdugl Steam KontrolcUsU
ise konsolun en buyuk silahlarindan biri.

Kavramlara hizlica goz attigimiza gore, oo

ayrintilara gegebiliriz. [

Gergekten bir konsol mu?

Steam Makineleri genel olarak konsol seklin-
de aniliyor. Bunun sebebiyse, konsol tanimina
uygun olarak, cihazi yalnizca bir monitor ya
da TV'ye baglayip oyuna baglamaniz. Fakat
burada bana sorarsaniz ufak bir sorun var.
Konsollarin en buytk silahlarindan birisi,
yapimcinin grafik ayarlarini konsola uygun

yapmasi ve 30FPS ile bile olsa, -genellikle-
stabil sekilde oyunu oynayabilmemizdir. Ste-
am Makineleri ise, diger konsollar gibi sabit
bir donanim ile gelmiyor. Pek ¢ok firmanin
hazirladigy, farkli donanimlara sahip Steam
Makineleri su anda piyasada bulunmakta.
Bunun yaninda, bir bilgisayar gibi kendi
istediginiz donanimlari birlestirerek bir Steam
Makinesi yaratma sansiniz da bulunuyor.
Donanimsal olarak farkli cihazlar olunca da,
tim Steam Makineleri, tim oyunlar ayni
standartta oynatamiyor. Bu durum da, konsol
sahiplerinin, “Bir konsol alirm 4-5 sene rahat
ederim.” Yaklagimini Steam Makineleri igin
ortadan kaldirmis oluyor.
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STEAM MAKINELERI

Kontrol cihazi gerekten iyi mi?

Steam Kontrolcusu, alisilagelmisin gok
disinda bir gamepad. Sag ve solunda iki
kocaman dokunmatik bulunduran kontrol

KontrolctsUlnln ozellikle strateji oyunlarin-
da ¢ok daha basarili oldugunu soylemek
mumkin. Fakat, FPS konusunda klavye ve

Performans / Fiyat

Daha once de belirttigim gibi Steam
Makinelerinin gesitli versiyonlari piyasada
bulunuyor. 5.000% fiyat etiketine sahip
Origin Omega'dansa, daha ortalama bir
fiyata sahip olan Alienware'in i7 igslem-

ci ve 850M ekran karti ile gelen modeli
Uzerinden kiyaslama yapmak istiyorum.
Bu cihaz ile maalesef son model AAA
oyunlari ultra ayarlarda oynamak mimkuin
olmuyor. Ornek vermek gerekirse Shadow
of Mordor ortalama ayarlarda 30 FPS'de

Almaya deger mi?

Steam Makineleri gergekten iyi bir fikir olsa da, fiyat
350% olan Xbox One ve Playstation 4'a karsi biraz pahali
kaliyor. Standart bilgisayar iglemlerini yapamamak, oy-
nanabilen oyunlarin Steam OS ve Linux destekleyenlerle
kisith kalmasi gibi bagka eksikleri de bulunuyor. Onceki
paragrafta da bahsettigim lzere 50% farkla bir PC almak
da mumkinken Steam Makinesi bence gok da cazip
durmuyor. Bana sorarsaniz ne konsol oyuncularina, ne de
PC oyuncularina tam anlamiyla hitap edemeyen Steam
Makinelerinin onlinde daha epey uzun bir yol var.

Turkiye ve Steam Makineleri

cihazinin orta bolimindeyse, klasik bir
stick ve tuslar bulunuyor. Steam Kont-
rolclisiinu bu kadar popller yapan sey
tahmin edebileceginiz Uzere dokunmatik
bolumler. Bu dokunmatik yuzeyler diz Ustu
bilgisayarlarimizin touch pad'lerine benzer
sekilde caligiyor. Xbox One ya da PS4
kontrol cihazlar ile kiyaslayinca, Steam

fare ikilisinin yakinindan dahi gegemiyor.
Eger Counter Strike gibi ¢oklu oyunculu
bir FPS oynayacaksaniz yine klasik klavye,
fare ikilisini tercih etseniz iyi olur. Steam
kontrolctstinin, Steam Makinelerinin
standart kutu igeriginde oldugunu, ayrica
satin almak isterseniz de 49.99%'i gozden
cikartmaniz gerektigini de belirteyim.

calisirken, zaman zaman kare sayisi 10'a
kadar disebiliyor. Steam OS ile tim PC
oyunlarini oynayamiyor olmak ve standart
PC islemlerini yapamiyar olmak da baska
bir handikap. Netflix, Hulu gibi uygulama-
larda Xbox ve PS'in daha stabil ¢alistigi
gergegdi de, Steam Makinelerinin hanesine
eksi olarak yaziliyor. Alienware'in birebir
ayni ozelliklere sahip Alpha serisinden
bir PC almak i¢inse yalnizca fazladan 50$
odemeniz gerekiyor.
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Yaziyi okurken bol bol aklinizdan neden bu
fiyatlar hep dolar diye gegirmis olabilir-
siniz. Fiyatlari hep dolar olarak verdim
clinku ulkemizde resmi olarak Steam
Makinesi ya da Steam KontrolcUsu satisi
yapiimiyor. Yurtdigindan kendi imkani ile
cihazlari getirip satanlar olsa da, cihaziniz
bozuldugunda garantisinin olmamasi ve
fahis fiyatlar gibi sorunlar mevcut. Benim

yurtdisi aligverisinde ilk tercihim olan
Amazon dahi cihazi Tirkiye'ye gondermi-
yor. Ebay'de Tirkiye'ye cihazi gonderen
birkag satici olsa da, piyasa fiyatinin

cok Ustlinde teklifler sunuyorlar. Bir de
cihazlarin fiyati 75€'dan fazla oldugu igin
gumrukte cikacak olan vergiler ile iyice
fiyatin sisecegi gergegi var. Steam Kont-
rolcUsunu ise Amazon Uzerinden almak

muUmkun. 10 glinde cihazin elinize gegcme-
sini saglayacak olan kargo secenegi ile
190 TL gibi bir fiyata denk geliyor. Agikgasi
bana sorarsaniz Steam Makinesi yerine bir
konsol ya da PC edinin. Yok ille de Steam
Makinesi istiyorum diyorsaniz da, cihazin
resmi olarak (ilkemize gelmesini beklemek
ya da yurtdiginda yasayan esten, dosttan
rica etmek en iyi ¢gozum gibi duruyor.

m Tolga Yiiksel
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ASTRONOT

ASTRONOT:

Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem$anc1

D Unyay! ziyaret eden uzaylilara dair iddi-
alar, goz ardi edilemeyecek kadar gucli
bir alt yapiya sahip. “"Uzayl" dedigimiz anda
herhangi bir tartisma ciddiyetini kaybediyor
gibi goriinse de, Misir piramitlerinden Meksi-
ka'daki arkeolojik bulgulara, blylik devletlerin
politikacilarinin medyaya yansiyan gok garip
ifadelerine veya orta cagdan glinimuze kalan
UnlU ressamlarin yapitlarina kadar, sayisiz

by

=

delili isaret eden komplo teorisyenleri, uzaylila-
rin binlerce yildir diinyada oldugunu ve zaman
icinde blyuk devletlerin kontrollnin uzayllara
gectigini, su anda ise insanligin farkinda olmak-
sizin, uzaylilarin amaglari igin galisan kolelere
donustlrulmus olabilecegine dair iddialar
ortaya atiyorlar.

Bu konudaki en gucli delillerin baginda, Misir
piramitlerinde, sonradan yapilmis kireg bir
blogun zaman iginde kirilip ¢okmesiyle ortaya
¢ikan hiyeroglifler geliyor. 5-6 bin yil dnce insa
edilmis bu piramitlerin duvarina helikopter,
ucak ve denizalti sekillerinin son derece belirgin
olarak kazinmis olmasi, 6 bin yil 6nce Misir
medeniyetinin ¢ok daha ileri bir uygarlikla bag-
lanti halinde oldugu stiphesini dogurdu ve bu
“modern araglarin” aslinda piramitlerin yapimina
yardimci olduguna dair iddialar da ortaya gikt.
Ancak daha da ilginci, ginimuzUln iki blytk
devletindeki iki ciddi politikacinin, uzayllarin
varligini resmen kabul eden agiklamalari oldu ki,
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cok garip bir sekilde bu politikacilarin ifadeleri,
medyada sadece kuglk bir haber olarak yer
aldu.

Birincisi, Kanada'nin eski savunma bakani
(savunma bakani!) Paul Hellyer'in, savunma
bakanligi doneminde ABD hiikiimetindeki
meslektaslarinin ona ABD'nin uzaylilarla
baglantida oldugunu gayri resmi olarak
vurguladiklarini agiklamasi oldu. Kanada gibi
dev bir llkenin eski savunma bakani boyle
bir iddiayi ortaya attiginda, bittin diinyanin
durup distinmesi lazim ama kimse distnme-
di. Medyada bazi yorumcular, Paul Hellyer'in
UFO kitaplari yazarak glindeme gelmek

icin bu tir agiklamalar yaptigini ileri srip
Hellyer'i itibarsizlastirmaya calistilar ve konu
kapandi. Peki, tamam, Hellyer aslinda tgkagit
pesindeydi diyelim ve gegelim.

Ama birkag yil sonra ¢cok daha ciddi bir olay
oldu ki, bu olayin Ustlini kapamak imkéansiz
oldugu icin, hala hepimiz merakla olaya ne
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Hazir yeni XCOM oyunu piyasaya ¢ikmisken, bu
oyununun aslinda dunyanin gerceginden ¢ok da uzak
olmayabilecegini hatirlayarak oyunu oynayalim

aciklama getirilecegini merak ediyoruz ama
kimseden ses ¢ikmiyor. Olay ne mi?

Rusya Bagbakani Medvedev, 6nce 2012
yilinda katildigi bir TV programda, reklam
arasinda oldugunu dislnerek spikerle sohbet
ederken, tim konusmasi TV'ye yansidi.
Medvedey, “Bagbakan oldugumda gizli servis
bana diinyada yasayan uzaylilarin bir listesini
verdi," ifadesini kullandi. Diinyada buytk bir
sok yasand, bagbakanin sozcusu birkag saat
sonra bir agiklama yayinlayarak, “Medvedey,
sunucuya Siyah Giyen Adamlar filmiyle ilgili
bir saka yapmistir,’ gibi garip bir bahane uy-
durdular. Peki dedik. Tamam. Buna da OK!
Ama ayni Medvedev bir sene sonra, Dlinya
Ekonomik Forum toplantilari sirasinda, ABD
ve Avrupa ile hem Arap Bahari hem de Uk-
rayna problemi nedeniyle aralarinin gerilmeye
basladigi bir donemde, éfkeli bir aninda gok
“acayip” bir tehdit savurdu: "ABD'ye dlinyada-
ki uzaylilarin varligini agiklamasi icin tam bir
hafta stire veriyoruz, sonra ¢ikip biz agiklaya-
cagiz, hodri meydan!”

Boyle bir tehdidi, elinde binlerce ntikleer silah
bulunduran, diinyan en buyuk ikinci stiper
glicu yaptiginda, dlinyanin durup bir dlsun-
mesi gerekir, degil mi? Cok ilging bir sekilde
bu olayin Ustl kapatildi, haber medyadan
uzaklastirildi ve Medvedev de bir hafta sonra

o aciklamayr yapmadi. Muhtemelen, farkli pa-
zarliklar sonunda ABD ve Rusya, agiklamanin
yapilmamasi konusunda anlastilar.

Ancak tlim bu olaylar, dlinyanin uzaylilar tara-
findan yonetildigi, ABD yonetimindeki, hatta
diger Ulkelerin yonetimindeki siyasetgilerin
uzaylilarla baglanti halinde olduguna, hatta
onlarin kontrollinde olduklarina dair komplo
teorilerini costurdu ki simdi kimse o komplo
teorisyenlerine haksiz da diyemez.

iste hazir yeni XCOM oyunu piyasaya gikmis-
ken, bu oyununun aslinda diinyanin gercegin-
den ¢ok da uzak olmayabilecegini hatirla-
yarak oynayalim. Yeni XCOM oyunu da, bu
teorilerden son derece etkilenmis gortintyor
zira oyun duinyaya "baris” getirecegi iddiasiyla
tim yonetimi gizlice ele gegirmis ve insanlari
0zglrlik masaliyla kandirip farkl bir formatta
koleye gevirmis uzaylilarla savasan bir avug
bilingli insanin dykisunu anlatiyor.

Komplo teorileri gergek midir, bilemem

ama ozellikle Medvedev'in son ¢ikisindan
sonra dinyanin kolay kolay eskisi gibi basit
bahanelerle kandirilamayacagini dustinlyo-
rum. Bakalim uzayli kardeglerimiz ne zaman
ortaya ¢ikip, “merhaba diinyali, biz baris icin
geldik” diyecekler. Peki ya XCOM oynayarak
blylmus nesil onlara ne tepki verecek, gok
merak ediyorum.
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Tom Clancy'’s

The Division

Ubisoft'un Rainbow Six:
Siege'den sonra piyasaya
slirecegi ikinci saheseri,
uzun siiren bekleyisin
ardindan beta agsamasina
girdi, biz de toplam dort
glinimuzi, Mg kalkmadan
oyunun basinda gecirdik!
Sayfa 30
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Cross-platform
PlayStation sistem-
lerinde alisik oldugu-
muz “bir platforma al,
digerlerinde de kullan”
ozelligi Quantum
Break'le birlikte PC ve
Xbox One'a da geliyor.
Yani oyunu Windows 10
icin (Oyun Windows 10
istiyor, lizgliniiz.) aldi-
ginizda otomatik olarak
Xbox One igin de satin
almis olacaksiniz.

Yapim Remedy Ent. Dagitm Microsoft Tur Aksiyon Platform PC, Xbox One

Web www.quantumbreak.com Cikis Tarihi 5 Nisan 2016

Quantum Break

Seneler once agiklanan ama bir turld meydana
¢tkamayan Quantum Break, sonunda oyuncularla
bulusacak gibi gozukuyor. TV dizisiyle paralel
ilerleyecek olan oyun, oyun tarihinde bir ilke de
imza atacak. Tuna $entuna

_o

The Following dizisinden tanidigimiz Sean Ashmore basrolde.
Jack Joyce'u canlandiran Ashmore, tam anlamiyla bu rol igin
dogmus gibi goziikiiyor. Ustelik kendisi bir siiper kahraman
olma aday...

_9

Quantum Break'in en blyuk ozelliklerinden biri olan “zaman
kontroli’; kahramanimizin en blyiik yetenegi. Jack bu sayede dus-
manlarindan daha Ustlin konuma gegiyor ve kursunlar onun igin
sadece zamandaki birer leke oluyor...
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Jack'in dligmanlari ise Monarch Solutions adindaki "kotl” kurulus. Bolca atesli silahla yakin iligki igerisinde olacagimiz oyun,
Bu devasa holding zamanla oynarken islerin yoldan ¢ikmasina ne- siper alma sistemini benimsiyor lakin kahramanimiz bunu
den oluyor ve firmanin basindaki isim de diinyayi kaosa striklemek pek irgalamadan zamani kontrol etme yetenekleriyle esip
adina tlrld tirll hareket yapiyor terbiyesiz! gurliyor.

-0 0

Senaryoya gore zaman deneylerinin sonucunda zaman tamamiyla Jack tam dort blyuk bolimde Monarch Soluitons'in seytani plan-
kirihyor ve dunya abuk sabuk bir yer haline geliyor. Bu yizdendir ki larini alt Gst etmeye galisacak anladiginiz Gzere. Her ne kadar birer
gorseldeki uyarilar saga sola asiliyor; zaman anomalisi olan bolgeler SAS komandosundan eksik gozikmeseler de dugmanlariniz size
“sari bolge” olarak adlandirilyor. karsi pek dayanikli olamayacak...

9 0

Jack Time Dodge ¢zelligiyle zamanda hizla ilerleyip Flash'miscasina Dort bolimin sonunda segimler yaparak her biri 22 dakikalik dort
hizla hareket edecek, Time Stop yetenegiyle de bazi bolgeleri TV dizisi bolimunin de gidisatina yol verecedimiz Quantum Break,
yavaslatip dismanlarini agik birer hedef haline getirebilecek. Kendi enteresan bir deneme olacak. Basarili olup olmayacagini da ancak
kendine iyilesme 6zelligimiz de var; daha ne isteriz! oyun piyasaya ¢iktiginda gorecegiz...
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tur Aksiyon, RPG, Online Platform PC, PS4, Xbox One Web tomclancy-thedivision.ubi.com Cikis Tarihi 8 Mart 2016

Tom Clancy's The Division &

Duyurulmasinin tzerinden neredeyse Ug yil gecen, bu surede bikmadan
usanmadan oyunun ¢ikisini bekleyen bizleri salya torbalari haline getiren
The Division'in betasini nihayet deneyimledik!

undan yillar yillar evvel, taa 2003 yilinda

lo Interactive tarafindan gelistirilen ve
EA Games tarafindan dagrtilan bir oyun
vardi; Freedom Fighters... The Division ile ol-
dukga fazla ortak noktasi oldugunu disun-
digim bu oyundan zamaninda o kadar keyif
almis, o kadar eglenmistim ki bir an evvel
yenisi ¢iksin diye beklemeye koyulmustum.
O sirada isim haklarinin da Eidos'a satildigini
ve oyunun yine lo tarafindan gelistirildigini
ogrendim. Ancak Freedom Fighters'in ikinci-

si ¢clkmadan once iptal edildi...

Benim igin Gzlcl olan bu olayin ardindan
uzunca bir zaman gegti. Tarihler Haziran
2013'l gosterdigindeyse Ubisoft'un yepyeni
oyunu Tom Clancy's The Division, E3'te
tanitildi. O an gozlerim fal tasi gibi acild!. Iste
aradigim oyun buydu! Online, RPG ve aglk
dlnya!

New York’ta kara cuma

ilk olarak The Division'in hikayesinden biraz
bahsedelim. Oyun, Amerika'lilarin belki

de en ¢ok para harcadigi meshur Black
Friday'in hemen sonrasini konu aliyor. Bank-
notlara bulasan bir biyolojik virlis, paranin
hunharca harcandidi bu glinde, elden ele
dolasip tim Ulkeye yayiliyor. New York'ta
deyim yerindeyse kaos yasaniyor. Sehre girig
ve ¢lkiglar Division ajanlari hari¢ yasaklani-
yor. Division olarak tek bir amacimiz var, o
da sehri kurtarmak.

New York'ta ilk adimlar
Oyuna girig yapmadan once bir karakter ya-

ratma ekrani ile karsilagiyoruz. Beta'da gok
da secenek olmadigini belirtmeliyim ancak
oyunun tam suriiminde bir slrl sag, yiz,
sakal vb. gesidi ile karsilasacagimiz kesin.
Karakterimizi yaratip oyuna giris yaptigimiz
anda bir helikopterde gézumuzl agiyoruz.
Burada 6greniyoruz ki New York'u kur-
tarmak igin gonderilen ilk ekip biz degiliz.
Gonderilen ilk dalga basarisizlikla so-
nuglanmis ve bizim de basarisiz olmamiz
halinde New York tamamen kaybedile-
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TOM CLANCY'S THE DIVISION

cek... Bu ylizden omuzlarimizdaki yuk agir.
Yere ayak bastigimizda bizden istenen ilk

is ise Base of Operations isimli bolgeye
ulasmak. Hemen kosusturmaya basladigi-
mizda ise New York'un ne kadar garesiz bir
durumda oldugunu gorebiliyoruz. Yollarda
terk edilmis araglar, bombos sokaklar... Bi-
raz ilerledigimizde ise hemen bir catigmanin
icinde buluyoruz kendimizi. $ehir boylesine
caresiz durumdayken, bu durumdan fayda-
lanmak isteyen bir kesim de olmus elbette.
Bu ¢atismay! plskuirtiip Base of Operations'a
ulagtyoruz. Burasi, isminden de anlasilacagi
lzere tim planlarin yapildigi ana merkez.
Medical, Tech ve Security olmak Uzere ug¢
kanada bolinmus olan bu merkezi gelis-
tirmek de oyunda yapacagimiz gorevler ve
bu gorevlerden toplayacagimiz puanlar ile
bizim elimizde. Bu gelisimler de bize talent
sisteminden segebiledimiz yetenekler olarak
geri donuyor. Bu yetenekler de oyunda bize
oldukga yardimei oluyorlar. Ornegin, kendi-
mizi iyilestirebiliyor ya da bir elimize kalkan
alarak dayanikhligimizi artirabiliyoruz.

New York'ta ilk egyalar

Oyun RPG 6geleri de barindirdidr i¢in oyun-
da birgok silah, kiyafet vb. esya mevcut. Bu
esyalari elde etmek igin birgok segenegimiz
bulunuyor. Digmani oldirerek dlstrmek,
etrafta yer alan sandiklari agmak, craft
etmek ya da NPC'den satin almak bunlardan

Esyalar

Oyunda yer alan
egyalarin kalitesi
siraslyla Beyaz,
Yesil, Mavi, Mor
ve « En
iyi esyalar da
Dark Zone'da
bulacaginizi
unutmayin!

birkag!... Crafting sisteminden bahsetmeyi
gok isterdim ancak betada maalesef aktif
degil. Ancak sunu da belirtmeliyim ki, en iyi
esyalar Dark Zone'da yer alacak. Crafting
oyuna ne denli etki edecek bunu ancak
¢iktigi zaman gorebilecegiz.

New York’ta Dark Zone

Dark Zone oyunun PvP kismini olusturu-
yor. Bu bolimden kapali beta doneminde
pek keyif alamadigimi ancak agik betada
kalabaligin da artmasiyla gok daha keyifli
oldugunu belirtmeliyim. Sebebiyse etrafta
dolasip kimseyi bulamamak oldukga can
sikiciydi. Yine kapal beta doneminde etrafta
oldirecek NPC de bulamamigtim ancak
aclk beta'da bu NPC'lerden oldukga fazla
sayida yer aliyordu. Belki Ubisoft iki beta
arasinda oyunu gelistirdi, belki de benim
sanssizhigim, bilemedim...

Dark Zone, New York'un duvarlarla gevrili
bir bolimunden olusuyor ve burasi biraz
evvel de bahsettigim Gzere PvP bolgesi. PvP
deyince hemen akliniza karsilikl catisma/

carpisma gelmesin. Bu oyunda sistem biraz
farkli isliyor. Bolgede ¢ok sayida Division aja-
ni yer aliyor. Ortak amag NPC'ler tarafindan
istila edilmis bolgeleri kurtarmak. Ancak isler
her zaman umuldugu gibi gitmeyebiliyor.
Division ajanlari ayni zamanda birbirilerini
de éldirebiliyorlar. iste bir Division ajani bir
digerine ates ettigi anda, diger tum Division
ajanlarini karsisina almig oluyor ve Rogue
ismiyle anilmaya baslyor. Rogue haline
donusmeden once dikkat edilmesi gereken
bir konu var ki etrafta ¢gok sayida Divisi-

on ajani olmadigindan emin olmak. Clnku
aninda oltmle ylz ylze gelebiliyorsunuz. Bu
da Ulzerinizde tasidiginiz esyalari ve parayi
kaybetmeniz anlamina geliyor. Peki Rogue
olmak bize ne kazandiriyor derseniz, daha
hizli riitbe atlamaya, daha ¢ok para ve esya
dusurmeye yariyor diyebilirim.

En iyi esyalarin da Dark Zone'da yer aldigini
dusunursek, burada epey vakit gegirecegimiz
kesin. Ancak burasi bana gore bir slire sonra
sikict hale gelebiliyor. Isin kotlisti oyunun
"End-Game" igerigini de burasinin olugtu-
ruyor olmasi. Umarim Ubisoft, Dark Zone'u
zaman i¢inde yamalar ile gelistirmeye ve
gorevler ile de desteklemeye devam eder.

New York’tan izlenimler

The Division, PC ve yeni nesil konsollar igin
Ubisoft tarafindan gelistirilen Snowdrop isim-
li grafik motorunu kullaniyor. Video'lardan ve
ekran gorlntllerinden de gorllecegi Gzere
ozellikle 1siklandirma konusunda oldukga ba-
sarili oldugunu soylemeliyim. Optimizasyo-
nunun da beta asamasinda olmasina ragmen
oldukga iyi oldugunu belirtmekte fayda var.
The Division't yillardir bekleyen birisi olarak
oyunu oldukca begendimi soyleyebilirim
ancak oyunun oynanabilirlik stiresi konu-
sunda da sikintim yok degil. Oyun 8 Mart'ta
piyasada olacak. Bekleyip gorecegiz... (Bek-
leyemiyorum ama!) m Emre Oztinaz
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Yapim Oxide Games, Stardock Ent. Dagitim Stardock Ent. Tur Strateji Platform PC Web ashesofthesingularity.com Cikis Tarihi 2017'nin ilk ceyregi

Ashes of the Singularity &

Erken erisimde olumlu yorumlar alan; Total Annihilation, Sins of a Solar Empire ve
Company of Heroes'un oynanisini ayni potada eriten gergek zamanli strateji oyunu
Ashes of the Singularity'yi sizler icin denedik!

S ingularity yani teknolojik tekillik, gele-
cekte insan eliyle uretilen yapay zekanin
insan zekasinin otesine gegerek, medeniyeti
ve insan dogasini tahmin edilemez bir sekil-
de degistirmesi olarak tanimlaniyor. Oxide
Games ve Stardock Entertainment imzasi
tasiyan ve Steam'in Erken Erisim sistemiyle
oyuncularla bulusan gergek zamanli strateji
oyunu Ashes of the Singularity de hikayesini
teknolojik tekillik tizerine kuruyor.

Kisa strede glindelik islerini makinelere
devreden insanlar sofistike teknolojilerde
usta haline geldi ve buytlk inga ordularini
yénetmeye bagladi. insanoglunun, bu tekno-

Ana kaynaklar olan metal ve radyoaktif
madde i¢gin bu bélgeleri ele gegirmek ¢ok
onemli.

lojilerden biri olan kuantum teknolojisinde
ustalagsmasi ve maddeyi uzaktan kontrol et-
menin bir yolunu bulmasiyla birlikte yildizlar
insanoglunun genislemesine acildi. Oyle ki,
her bir insan birer yildizi kontrol etmeye bas-
ladi. Bltlin bu gelisime ve kendilerini Post-
Human olarak adlandirmalarina ragmen
temelde bencil birer insan olmalari, onlari
bir seyleri paylagsma konusunda beceriksiz
kiliyordu ve bu beceriksizlik beraberinde
savagslari getirdi.

Bizler de oyuna kendi yildizimizi yonetmek
Uzere dahil oluyoruz. Oyunda simdilik yapay
zeka ve gergek insanlara kargi mucadele
ettigimiz iki oyun modu bulunuyor. Oxide
Games'in DirectX 12 destekli Nitrous Engine
isimli oyun motoru sayesinde yapimcilarinin
eski nesil strateji oyunlari diye adlandirdiklari
oyunlarin aksine, Ashes of the Singularity'de
haritadaki birim sayisinin higbir sekilde
kisitlanmadigini gorlyoruz. Binlerce hatta
on binlerce son teknolojiye sahip birimin yer
aldigr haritalarda savas hissini sonuna kadar
yasama firsatimiz oluyor.

Teknolojideki son gelismeleri yakindan takip
eden ve yapay zeka konusunda oldukga tec-
ribeli isimlere sahip olan firma, oyunun bu

yonune oldukga guveniyor. Bu yapay zekanin
cogu diger oyunun aksine bizi yenmek igin
hile yapmadiginin da altini giziyorlar. Oyun
boyunca gergekten de yapay zekanin hare-
ketlerimize uygun tepkiler verdigini hisse-
diyoruz. Birkag defa dnce hava birimleriyle
bombalayip sonra kara birimleriyle bozguna
ugrattigimiz yapay zekanin, bir sonraki dene-
memizde oldukga basarili bir hava savunma
sistemi kurup kara birliklerimizi dagittigina
sahit olmak mucadele hissini arttiryor.
Oyunun bir bagka artisi ise, diger strateji
oyunlarinda bulunan birim gruplandirma sis-
teminin "Meta-Unit" adi altinda yapay zekéa
destekli bir yapiya burinmesi olarak goze
garpiyor. Bu sistemle gruplandirdigimiz her
birim, gruptaki diger birimlerden haberdar
oluyor ve grup bir bltiin seklinde hareket et-
meyi basariyor. Bu sayede ekranda binlerce
birim varken her birime 6zel komut vermek
yerine meta-unitlere komut vererek savasin
butliniine odaklanabiliyoruz. Erken Erigim
sisteminde bulunmasina ragmen oldukga
dengeli bir oynanis sunan Ashes of the
Singularity’nin tam slrimuyle birlikte strateji
severlerin yeni gozdesi olacagini dislinebili-
riz. m Ahmet Ridvan Potur
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ILK BAKIS

Opportunity

2004 yilinda Mars'a
gonderilen ve
gorevinin 92 giin
siirmesi planla-
nan Opportunity,
onceki kardesi
Pathfinder'dan

cok daha giiglii bir
Rover olmasinin
faydasini 12 senedir
hizmet gormeye
devam etmesiyle
goriyor.

® Take On Mars

The Martian'l nefes nefese izleyip bu oyunu satin almayi dusunenler
icin uyarimizi en basindan yapalim. Filmde ne gorduyseniz, gok

peration Flashpoint, ARMA ve ¢ok

tartigilan DayZ oyunlariyla tanidigimiz
Bohemia Interactive'in “Take On ..." serisinin
ikinci Gyesi Take On Mars ve dyle veya boy-
le, erken erisimde 2.5 seneyi geride birakmig
durumda.
En son gectigimiz Kasim ayinda ciddi bir
revizyona giren ve DayZ'in aksine, ¢ok ya-
kinda tamamlanmis halde piyasaya ¢ikmasi
beklenen oyunun son durumunu gérmek
istedik ve kendimizi The Martian'daki kahra-
manimiz gibi bin tirlu aksilik ve Ustline fizik
motorunun bin tirli bug'i iginde hayatta
kalmaya calisirken bulduk.
Oncelikle oyun gérsel agidan bekleneni
verse de, teknik agidan pek de ileri bir grafik
motoru kullanmiyor. Bohemia'nin Alpha Pri-

Tliim uzay yatirnmlari g6z 6niine
alindiginda, senelerdir aktif olan
Opportunity en verimli olanlardan biri.

daha zoruna hazirlayin kendinizi.

me ve Carrier Command oyunlarinda gor-
diiglimlz Enforce Engine lzerine gelistirilen
Take On Mars'in sistem gereksinimleri hayli
mutevazi, orta seviye olarak adlandirilan
her sistemde oyunu full detayda deneyim
etmeniz mumkdn.

Take On Mars simdiden hayli oyun moduna
ve en 6nemlisi Steam Workshop destegine
sahip. Oyunun kariyer modunda, Mars'i
kesfetmek igin elinizdeki bltgeyi verimli
kullanmaniz gerekiyor ve bir tech tree
yardimiyla tecriibe kazanip parcalari agarak
kirmizi gezegenin altini Ustline getirmeye
calisiyorsunuz. Bir kere daha uyarmis olalim,
bu is The Martian'da gérduguintizden gok
daha zor. Dokiiman kisminda bir sikinti
olmasa da, basit bir rover'i verimli kullana-
bilmek i¢in bile ciddi zaman harciyorsunuz.
Rover’in robotik kolunun tam asagi/tam
yukari pozisyonuna ge¢mesi bir dakikadan
uzun strebiliyor, olmadik bir tas sizi yolda
birakiyor veya hi¢ anlamadiginiz sebepler-
den yere yigilip kaliyorsunuz. Kisacasi oyun
sizi hicbir agidan rahatlatmiyor, o robotik
kolu kullanmak gergekte ne kadar zorsa,
Take On Mars'ta da o kadar zor.

Oyunun fizik motoru ise, tatmin edici olsa
da sag bas yolduruyor. Ozellikle iis insa
etmek igin, pargalar birbirine tutturmaya

calisip umutsuzca ugrasirken cayi lukur
lukur gotiirdiim sinirden. Gorlinmez sinirlar,
duvarlar ve pargalar yliziinden durup durup
uzay giysinizin delinmesi de cabasi. Ustelik
3D Printer'da yenisini yapmaniz da mimkiin
degil. Gergi Steam Workshop'ta bunun igin
bir mod goérdiim ancak deneme firsatim
olmadi.

Victoria krateri Dahil Mars'in 6nemli bir
kismini, lizerine Deimos uydusunu ve astero-
id kusagini da modelleyen oyunda, senaryo
bazli olarak gorevlere ¢ikmaniz da miumkiin.
Bunlarin arasinda The Martian filmindeki
gibi patates yetistirdiginiz gorev bile var!
Ayrica iki eski tanidik Mars rover'i Pathfinder
(Sojourner) ve Opportunity'yi de bu gorev-
lerde yonetebiliyorsunuz.

Take on Mars tipki diger Bohemia oyunlari
ARMA ve Take On Helicopters gibi simi-
lasyon tiiriinlin tutkunlarina hitap eden,
ciddi hatalarina ragmen son derece basarili
bir yapim. Mod destegi neredeyse sinirsiz
oldugundan ($imdiden 18.000'e yakin mod
mevcut.) uzun yillar boyunca guncelligini
koruyacagini da soyleyebiliriz.

Kirmizi gezegeni kesfe ¢cikmak isteyenler igin
Take On Mars'tan daha iyi bir secenek yok,
ustelik Nisan'da tam surim olarak geliyor, il-
ginizi cekiyorsa kagirmayin. m Kiirgsat Zaman
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ILK BAKIS

Yapim inXile Entertainment Dagitim inXile Entertainment Tur RPG Platform PC Web torment.inxile-entertainment.com Cikis Tarihi Belli degil

Torment: Tides of Numenera &

Eski CRPG'lerin buyusu bir ayridir. Kimileri bize Dinozor der ama o donem CRPG
oynayanlar ¢ok iyi bilirler ki bu ture hayat veren savaslar degil, diyaloglardir. Uzun zaman
sonra koskoca bir efsanenin gunumuze yansimasi; Torment: Tides of Numenera!

irgok CRPG'ci Baldur's Gate ve

Icewind Dale isimlerini agzindan di-
strmez ama ne yazik ki 90'larin sonundaki
altin ddnemde benim icin Planescape:
Torment'den daha dnemli bir isim yoktu.
Her turll eski oyunun HD versiyonu ya
da yeniden yapilmis haliyle karsilastigimiz
2010'lu yillarda, yeni Torment'in eksikligi
blyuk oranda hissediliyordu. Nihayet Tides
of Numenera ismi 2013 yilinda kendisini
gosterdi ve her yanimi dev bir heyecan
kapladi. BuyUlk bagis toplayan ve ne yazik
ki 2013 yilindan beri duzenli olarak ertele-
nen oyunu nihayet deneyebildik.
Oyuna baktim bakmasina ama ne yazik ki
Tides of Numenera henliz tamamlanmamis
bir oyun. Tamamlanmamis derken, birgok
ozelligi agik bile degil. Misal, diikkanlardan
alim satim yapmak mimkiin degil ve harita
belirli bir noktaya kadar deneyim edilebili-
yor. Anlayacaginiz test igin sunulan Tides of

Diinya

Numenera gelecekte
gegiyor. Fakat bu zama-
na kadar diinya lize-
rinde var olan birgok
uygarhgin gelip gitmesi
yliziinden, ¢cok daha
ortacgag esintilerine sa-
hip. Bulundugumuz ¢cag
“Ninth World" olarak
adlandiriliyor ve onceki
sekiz caga ait pek bir
sey bilinmiyor. Her yer
gizem, her yer heyecan
verici bilgilerle dolu!

Numenera, bayagi erken agsamadaki héliye
karsima gikti.

Once genel olarak gériniisten bahsedeyim.
Torment: Tides of Numenera, tamamen
Unity grafik motoru ile tasarlanmis bir oyun.
Bina modellemeleri tipki eski CRPG'lerdeki
gibi detayli ve oran oranti konusunda harika
bir is ¢ikariimig. Karakter animasyonlariysa
bir CRPG igin yeterince kaliteli. 2.5 boyutlu
olarak tasarlanan yapim, Monte Cook'un
yarattigi Numenera mekanikleri tizerinde
hayat bulmus. Dekor olaraksa birgogumuzun
iyi bildigi Ninth World seg¢ilmis. Kontrol etti-
gimiz karakter bir donemler blytlk glglere
sahip olan Last Castoff ve artik herhangi bir
giict olmadig da kesin. Uzun bir dlsusle
basladigimiz Tides of Numenera'da, ilk dnce
dusus esnasinda 6lmemeyi bagarmamiz
gerekiyor. Yanlis kararlar vererek oyunun 15.
saniyesinde 6lmek isten bile degil! Tabii tuim
bu islemleri kargimiza ¢ikan sorulara verdigi-
miz cevaplarla gergeklestiriyoruz.

Oyunun karakter yaratma sistemi bu gline

Kurtaricimiz Cthulhu da yerini almig!

kadar gorduklerim arasinda en iyilerden.
Farkli orb'larla etkilesime geciyor ve yapti-
gimiz hareketlerin sonuglarina gore 6zellik
puani kazaniyoruz. Temelde Ug adet 6zellik
bulunuyor; Might, Speed ve Intelligent.

Biz ilerledikge, karakter yaratma islemi de
ilerliyor ve The Glaive, The Nano ve de The
Jack isimli t¢ siniftan birisine donUsUlyoruz.
Tim bu temel igslemler uzunca vakit aliyor
ve aslinda oyun ¢oktan baglamis oluyor.
Torment: Tides of Numenera'da savastan
¢ok konusma var. Deneyim ettigim bu kisa
erken oyun modelinde, konusmalara hayran
kalmadan edemedim. Seslendirme her bir bi-
rey i¢in yapilmamis ama yazilar ve verilecek
cevaplarin oyuna olan etkileri o kadar buylk
ki acikgasl sessizlik beni gok da rahatsiz et-
medi. Hemen her turll isi konugsarak yapmayi
resmen ozlemisim. Atmosferi ve muzikleri

ile de beni simdiden kendisine hapsetmeyi
basaran oyun, umarim daha da fazla gecik-
meden piyasaya ¢ikmay!i basarir.

= Ertugrul Siingii

insan geriliyor!
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ILK BAKIS

Yapim Q-Games Dagitim SCE Tur Aksiyon Platform PS4 Webplaystation.com/tr-tr/games/the-tomorrow-children-ps4 Cikis Tarihi Belli degil

The Tomorrow Children &

Toplumda siniflarin ortadan kalkmasi, herkesin esit olmasi ve yalnizca insanligi yeniden
insa etmek icin mucadele etmesi mumkun olabilir mi?

he Tomorrow Children aligilagelmisin

disinda bir yapim. Aligilagelmisin disina
¢iktigr ilk nokta: aslinda bir indie oyun olmasi
ve Sony'nin bunu destekleyip exclusive ha-
line getirmesi. ikinci ilging nokta ise oyunun
dlnyasi.
The Tomorrow Children alternatif bir gele-
cekte, Rusya'da geciyor. Tim insanlari adeta
robot haline getirmeyi hedefleyen basarisiz
bir deney sonucu, insanhgin nesli tikenme
noktasina gelir. Bu deneyden 90 yil sonra
Projeksiyon Klonu projesi ortaya ¢ikar ve ba-
sarili olur. Birbirinin ayni olan bu klonlar artik
Dunya'yl bastan yaratacak, ayni zamanda
basarisiz olan deneyin sonucu olan, Void'den
gelen canavarlarla savasacaktir. Bizler de bu

klonlar kontrol ediyor ve insanlik tarihini sil
bastan yaziyoruz.

The Tomorrow Children ilk bakista oyun
yapisi ile Minecraft'a benziyor. Cesitli bolge-
lerdeki madenleri topluyor ve bu madenlerle
cesitli alet edevatlar yaratiyoruz. Oyunu
Minecraft'tan farkl yapansa, tim bunlarin te-
mellendirildigi hikayesi ve ¢ok farkl grafikleri.
Oyunda ada olarak anilan her bir koy sifirdan
baslyor. Her bir kdyde 200'e kadar oyuncu
bulunabiliyor ve tim oyuncular kdyu bastan
insa etmek ve void'den gelen canavarlardan
korumak igin miicadele ediyor. Elde ettiginiz
materyalleri, madenleri, silahlari, kisaca her
seyi koye getirmeniz ve kéyde bulunan bas-
kanlga vermeniz gerekiyor. Kdye getirdiginiz
her bir malzeme karsiliginda, karakterinizi
gelistirmenizi saglayacak puanlar ve para
kazaniyorsunuz. Para dedigime de bakma-
yin, komunizmle yonetilen bir yerdesiniz. Bu
parayi da ancak, sehri glizellestirmek igin
esyalar Uretirken kullanabiliyorsunuz. Yani
diger oyunculardan ustlin olmanin tek yolu,
daha ¢ok calismak ve sehri glizellestirmek-
ten gegiyor.

The Tomorrow Children'i 6zel yapan bir diger

noktaysa, grafikleri. Sade, bir o kadar da
guzel grafiklere sahip bir oyun The Tomor-
row Children. Bunu da kesinlikle mikemmel
istklandirmasina borglu. Anlik olarak tim
oyuncularin hareketlerine gore yansimalar

ve golgelendirme degisiyor. Bu da oyuna
kesinlikle gok glizel ve karakteristik grafikler
kazandiriyor.

The Tomorrow Children'in ne zaman piyasaya
¢ikacagi, oyunun sonunun nasil gelecegi, tim
oyuncular 6llrse ya da oyunu birakirsa koye
ne olacagi gibi ayrintilar hentiz belli degil.
Kisa beta deneyimimden hareketle, The To-
morrow Children tliri sevenler igin ¢ok iyi bir
alternatif olacak. Ancak konsol aldirabilecek
gligte mi, pek emin degilim. m Tolga Yiiksel

Yoldasg?

The Tomorrow
Children'da komi-
nizm benzeri bir dii-
zen var. Topladiginiz
madenler, yaptiginiz
aletler, gelistirdiginiz
ozellikleriniz... Her
sey adaniz igin.
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

Pek sevdigim RPG okurlari; herkese
selamlar! Bu ay da istanbul'un alt
kiltir diinyasinda birbirinden farkl yeni-
likler kendisini gosterdi. Misal; Grimdark

isimli yepyeni bir diikkan kapilarini araladi.

Bioshock'un kitabi piyasaya cikti, Pegasus
Oyuncak'ta yeni X-Wing etkinlikleri bas-
ladi, Goblin Store'da board game'ler zirve
yapti derken bir ayl daha geride biraktik.
Malumunuz oyun camiasinin en 6nemli

basliklarindan birisi XCOM 2 olmayi bagardi.
Basinda uzun saatlerimi harcadigim oyu-
nun bir de board game'i oldugunu biliyor
muydunuz? Eminim bircogunuz bu soruya
"evet” cevabini verecektir ama ben hem
bu harika oyunu bilmeyen, hem de bilip de
fiziksel olarak deneyim edemeyenler igin bir
seyler karalamak istedim.
Efendim uzun yillardir board game oynuyo-
rum ama ne hikmettir ki kural kitabini okur-
ken beni XCOM kadar sasirtan baska board
game ile karsilasmadim. (Tabii karsilagtim
ama bu sekilde degil.) Dort kisi basina
oturduk XCOM'un; sonra basladik kural-
lar okumaya. Bir noktadan sonra kitapgik
dizenli olarak oyunun uygulama-
sindan bahsetmeye basladi. Bir
erteledik, iki erteledik en son
baktik olmayacak su uygulamay
bir indirelim dedik. Girdim Google
Play'e, yazdim XCOM diye; bir de
ne goreyim! 93 MB'lik dev gibi bir
uygulama. Tabii kafalar iyiden iyiye
karisti. Neyse uygulama indi ve kural
kitabini bir de bu sekilde okumaya
koyulduk. Yani bunca zamandir board
game oynuyorum; tim oyunun bir

uygulama aracihgi ile yonetildigini ilk defa
gormis oldum...

XCOM: Board Game oynamak igin bu
uygulamayi edinmek bir anlamda sart.
Uygulamaya girince ilk olarak kag kisilik

bir oyun deneyim edecegimizi segmemiz
gerekiyor. Bir ile dort kisi arasinda degisen
oyuncu miktarini sectikten sonra oyunun
zorluk seviyesini segiyoruz. Toplamda dort
adet zorluk seviyesi bulunuyor. Harici olarak
bir de Tutorial kismi s6z konusu. Zaten
Tutorial'a girmeden oyunu deneyim etmek
imkansiz gibi bir sey. Tutorial kismiysa o ka-
dar iyi sekilde tasarlanmis ki bir defa bastan
sonra okuyarak ilerledikten sonra, ikinci de-
fada oyunu tam takir oynamaniz isten bile
degil. Oyunun zorluk seviyesini sectikten
sonra uygulama bizi Invasion kartlarindan
birisini segmeye itiyor. Bu kart bir noktada
oyunun en kritik karti anlamina geliyor.
Sectigimiz zorluk seviyesine gore diisman
kartlarini karistirip desteye koyuyoruz. Bu
isi Squad Leader’i kontrol eden kisi yapiyor.
Misal dort kisilik normal seviyede agilmig
bir oyunda CyberDisc, Sectoid, Outsider ve
de Sectoid Commander kartlarini desteye
karigtirmamiz uygun gortliyor.
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Bir sonraki adimda HQ'muzun neresi
olacagi oyun tarafindan belirleniyor. Hemen
akabindeyse XCOM oyunlarindan ¢ok iyi
bildigimiz panik seviyelerini yerlestiriyoruz.
Uygulamanin belirttigi sekilde dagittigimiz
panik seviyeleri, birazdan tiim stratejilerimi-
zi belirleyecek. Tiim bu kurulumun ardindan
sira turlarin baglamasina geliyor. Efendim
her tur zamana karsi yaristan ibaret. ilk
olarak sahneyi Chief Scientist aliyor. Kendisi
toplamda (¢ farkl arastirma yapabiliyor ve
ilk hamle genelde onun oluyor. Uygulama
bize bu kisinin hangi konu hakkinda ne ka-
dar ciddi sekilde gelismek istedigini soruyor
ve oyuncu ona gore karar veriyor. Sonra-
sinda Commander uygulamanin soyledigi
miktarda parayi cebine dolduruyor. Simdi
sira Squad Leader'da. Kendisinin bir an ev-
vel gorev segmesi gerekiyor. Gérev tamam
mi? O zaman donelim Chief Scientist'e
yeniden. Simdi ikinci arastirmasini segme-
si gerekiyor. Bu noktadan sonra genelde
“Crisis!" devreye giriyor ve Commander
“Crisis!" destesi tizerindeki iki karttan biri-
sini secerek oyuna dahil ediyor. Bu noktada
nihai gorevi bilmek ve diger oyuncularin
fikrini almak buylik 6nem arz ediyor. Sirada
UFO'lanmiz var. Uygulama bize hangi
bolgelerde UFO hareketlenmesi oldugunu
belirtiyor ve o noktalara UFO'larin oldugunu
belirten taslar koymamiz gerekiyor. Eh, kriz
bu durur mu? Commander'in bir tane daha
“Crisis!" kartini oyuna koymasi gerekiyor. E
uzayhlarimiz da akilli yaratiklar. “Enemy in
the Base” kisminda is Squad Leader'a diigu-
yor. Bu kisim da tamamsa, Chief Scientist
Uguinci arastirmasini devreye sokabiliyor.
Sonrasinda UFQO'lar yeniden goriinlyor ve
yeni UFO taslarini haritanin ilgili yerlerine
yerlestirmemiz gerekiyor. Bir kriz daha! E
ne yapacagdinizi artik biliyorsunuz. O zaman
is basa dusuyor ve Squad Leader sectigi

birliklerini goreve yolluyor. Bu noktada
Commander gerekli son harcamalar ta-
mamliyor ve sonrasinda az once belirttigim
fazlar yeniden yasaniyor. Tabii konu board
game oldugu zaman tim bu mekanikleri
kagit Ustlinde géormeden cok iyi bir anla-
timda bulunmam bir hayli zor ama kabaca
sunu belirteyim; bu oyun gercekten dort
kisi i¢in hazirlanmis, harika bir yapim. Her
oyuncunun sadece onunla ilgili bir gorevi
olmasi, zamana karsi belirli igleri yapmak
zorunda olmasi ve tiim bunlar gergekles-
tiriyorken tam bir takim sekilde caligiimasi
beni benden alan 6zelliklerden. “Sen, sunu
yap. Sen ne arastiriyorsun? Aman abi o kis-
ma dikkat edelim. Su bolgede kriz ¢ok yok,
bak gorevi yaparsak suradaki kriz seviyesi
azalir” gibi onlarca farkl mikro izerinden
tek bir oyunu deneyim edebiliyor olmak
cok keyifli. Evet, gliniin sonunda diigman-
la yuizlesmek igin zar atmamiz gerekiyor
ama dogru sekilde planlanmis saldirilarda
genelde gllen taraf hep oyuncular oluyor.
Oyunun zorluk derecesi yiikseldikge, daha
zorlu diisman birlikleri ile karsilagiyor, daha
az paraya daha ok is yapmak zorunda kali-
yor ve bircok bolge diisman eline gegcmeye
cok yakin sekilde oyuna basliyoruz. XCOM
Board Game, bilgisayar oyununu sevenle-
rin kesinlikle deneyim etmesi gereken bir
yapim. Hem mekanikler ¢ok iyi, hem de kutu
icerigi fazlasiyla doyurucu. Biz kendimizi
coktan kaptirdik, darisi sizlerin de basina en
sevdigim okuyan insanlar. m

Her oyuncunun sadece onunla ilgili bir gorevi olmasi,
zamana karsi belirli igleri yapmak zorunda olmasi ve
tum bunlari gerceklestiriyorken tam bir takim sekilde

Ne Okudum
Bioshock:
Rapture Sehri
Bilim Kurgu
roman olarak ad-
landirabilecegimiz
kitapta, ilk oyun baglamadan
onceki olaylan ve daha da
o6nemlisi Rapture’un nasil
kuruldugunu 6greniyoruz.
Oyun diinyasinin lrettigi en
iyi senaryo ve yarattigi en
iyi kurgulardan birisi olan
Bioshock’u ¢ok daha iyi
anlamak i¢in illa ki okunmasi
gereken bir kitap.

Ne Dinledim

Emyn Muil

Keskin cizgilerle

Black Metal tiirii-

nii benimsemis

olan Emyn Muil,
bugiine kadar sadece bir
adet albiim iiretti. Fakat bu
albiim fazlasiyla dolu. Turin
Turambar Dagnir Glaurunga
isimli albimde, hemen her
tiirlii duyguyu yasayacagi-
nizin garantisini verebilirim.
Vokallerin fazlasiyla Black
Metal havasinda olmasin-
dan atiirii, aligik olmayan
arkadaslara pek tavsiye
etmiyorum.

Ne izledim

Shameless

Gectigimiz ay

altinci sezonu

ile dizi marato-

nuna baslayan
seri, komedi ve drama tiirii
bir araya getiren, 6zel bir
yapim. O esasen yiizde yiiz
ingiliz dizisi ama birgok dizi
ve film 6rneginde oldugu
gibi Amerika’'nin pengesinde
yeniden yogrulmus bir yapim.
Gallagher ailesini konu alan
dizide, alkolik baba Frank ve
kalabalik ailesinin sorunla-
rina fazlasiyla yakindan bir
bakis atiyoruz. Her karak-
ter en ince detayina kadar
islenmig ve Amerika’'nin diger
gercekligi muazzam sekilde
ekranlara yansitilmis.

calisilmasi beni benden alan ozelliklerden
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DU§UnUn ki insanlar 30 yasina kadar
yasayabiliyor en fazla... Olacak is mi?
Simdi 30 dedigin insanin en guzel yasl,
resmen hayata basladigi giin. Mezolitik
donemde ise -ki bu da milattan 6nce 10.000
demek oluyor- hastalandiginiz anda 6lmeniz
veya bir ayi tarafindan yolunuzun Ustlinde
parcalanmaniz isten bile degildi.
Gunumuzde insanlarin en buyUk derdi
catlayan akilli telefon ekranlari, metrobistn
sikisik olmasi, ofisteki dedikodu ortamiyken
eskiden gercgekten, yararli bir is igin ugras
veriyordu insanlar: Hayatta kalmak.

—ar Cry

Ilk insanin dogayla savasi

Buzul Cagdi'nin gegtigi ve hayatin tim dinya-
da yeserdigi yillarda, dinyada tahmini olarak
1-10 milyon arasi bir nlfus vardi ki simdi o
niifus istanbul'a sigmis bulunuyor. insanlar
toplayicilik yaparak, tastan aletlerle av pesin-
de kosarak yasam micadelesi vermekteyken
ufak kabilelerin otesi diinyada yer alma-
maktayd. insandan ¢ok hayvanin oldugu bu
yillarda yasam mucadelesi dylesine buytk bir
mucadeleydi ki kimsenin baska bir konuyu
dusuinecek vakti bile yoktu.

Bu kadar net konusabilmemin en buyuk
nedeni de gunlerce o ortamda bulunmus

Sy

1110

LEVEL



FAR CRY PRIMAL

Gece-giindiiz

Daha uzun gegen
glindiiz kisimlarinin
yaninda, oyunda zorlu
gece kisimlari da var.
Geceleri hem goriisii-
niiz azaliyor, hem de
cete seklinde dolasan
kurtlar basiniza bela
oluyor. Onlardan
kurtulmanin en iyi yolu
da baltanizi atese verip
tistlerine savurmak.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Tir FPS

Platform PC, PS4, Xbox One
Web far-cry.ubisoft.com/primal

Tirkiye Dagiticisi Aral
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L X
Genellikle oku diismanin kafasina sapla-
madiginiz siirece tek vurusta 6lmiiyorlar.

olmam... Evet, Far Cry Primal sayesinde ilk
insanlarin nasil bir yasam surdiglnui, Mamut
goriince nasil kagtigini, uzun disli kaplanla-
rin nasil kabusa donstiglnd, ok ile hedef
almanin nasil zor oldugunu, sogukta iki tane
hayvan postuyla nasil donma noktasina
gelindigini ve benzer mantikta bircok zorlugu
gordim; gormekle kalmadim, sonuna kadar
da hissettim. Enteresan bir deneyimdi, yine
olsa yine yasayabilirim sanirim...

Mamuta bulagmayacaktik...

Bir Mamut'a bulasan Wenja kabilesi, plansiz
hareketlerinin kurbani oluyor ve zaten el ka-
dar olan kabilenin bir kismi durup dururken
telef oluyor. Arkadasimizin son sozleri, “Git,
diger Wenja'lari bul..." oluyor ve biz de ¢ikiyo-
ruz yolculug@a... Kahramanimiz diger Far Cry
oyunlarindan farkli olarak bu defa herhangi
bir atesli silaha sahip degil, el bombalarini
beline sarip dismanlarini havaya ugurami-
yor. O bir ilk insan oldugundan ancak yay ile
ok atiyor, balta salliyor, mizragiyla kendini
korumaya ¢alisiyor.

Oyunun ilk baslarinda o kadar aciz ve
korumasiz hissediyorsunuz ki kendinizi, tim
oyunu bu sekilde goturebileceginizden emin
olamiyorsunuz. Pes etmek i¢in bircok an ¢i-
kiyor karsiniza ama direniyor, diger yetenekli
Wenija'larla tanisip onlardan 6grendiklerinizle
gugleniyor, diger kabilelere kafa tutacak
konuma geciyorsunuz.

Sabir, bu oyundaki en buyUlk yardimciniz ve
eger sabriniz yoksa basari da yok...

Far Cry havasi
Diger Far Cry oyunlarini oynadiysaniz (3 ve 4

Koy

Her gorevin sonunda
koylinlize yeni Wenja
tiyeleri katiliyor. Bun-
larin sayisi arttikga da
glinliik esya katkilar
artiyor, tecriibe puani-
niza da bonus vermeye
bashyorlar. Kéyiiniiz-
deki kilit isimlerin
yasadigi yerleri de iki
asamali olarak upgrade
etmek miimkiin ama
bunlara bolca kaynak
gerekiyor.

Kahramanimiz diger
Far Cry oyunlarindan
farkli olarak bu defa
herhangi bir atesli
silaha sahip degil, el
bombalarini beline
sarip dusmanlarini
havaya uguramiyor

ozellikle), burada olan biten size aninda tanidik
gelecek. Hatta oyun ¢ikmadan once, ilk bilgiler
geldiginde direkt sunu soylemistim: Far Cry
4'lin ruhani bolimlerini gok begenmis olacaklar
ki Ustline bir oyun kurmuslar... Ve dedigim
birebir olarak gerceklesti, gercekten FC4'lin
bahsettigim bolimlerindeki oynanis, oyunun
geri kalanindaki hayvan avciligiyla birleserek
kocaman bir oyuna donustU. Bu kot bir durum
mu? Aslina bakarsaniz degil. AC oyunlarinin
kendini tekrarlarken bir dolu hatayla yayimlan-
masindan farkli olarak Far Cry oyunlarinda gok
saglam ve bagimlilik yapan bir oynanig mevcut.
Bu durum aynen Primal'a da yansimis durumda
ve hele ki dnceki oyunlara asinaysaniz, oyuna
kisa strede alisip tim Oros'u (Oyunun gegtigi
bolge.) hizla arsinlamaya basliyorsunuz. Onceki
oyunlarin "hayvan avciligi” bolim de bu oyuna
tam olarak oturmus durumda. Elimizde AK-47
tasirken kaplan vurup onun derisini yuzmek bi-
raz sagmaydi agikgasi. Simdiyse hayvanlar hem
besin ve korunma kaynagimiz, hem de arkada-
simiz. FC serisinin degismezi “crafting” sistemi
burada da var ve elbette bu sistem de gok daha
anlamli hale gelmis. Onceden bir magazadan
satin alabilecegimiz bir mermi ¢antasini, doga-
daki hayvanlari oldurerek elde etmeye ¢alisiyor
ve ¢ag disi bir hareket yapiyorduk. Simdi ok
koyabilecegimiz bir ok ¢antasini geyik derisin-
den olusturmaya calismamiz ¢ok daha anlamli
zira bagka secenegimiz yok. (Gobekli Tepe'nin
yaninda Mezolitik AVM bulunsa sahane olmaz
miydi?) Anlayacagdiniz dnceki FC oyunlarinda
sakil duran birgok konu burada kendini bulmusg
durumda fakat eski oyunlarini oynayanlar tim
olup biteni birer tekrar olarak gorecektir ki
onlari haksiz bulmak mimkin degil.
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Kilit isimler, kilit gorevler

Oros btylk bir alan ama Far Cry 4 kadar
buytk olmadigini distniyorum. Bu alanda
da bizi tonla yapacak is bekliyor; evet, ayni
onceki FC oyunlarindaki gibi...

Oyuna Sayla adindaki kadina yardim ederek
basliyoruz. Basta bize pek glivenmiyor ama
ardindan gorevleri bir bir diziyor nimiize.
Aslina bakarsaniz diger FC oyunlarindaki,
NPC'den gérev alma mevzusu burada pek
gecerli degil. Yani soyle, oyun buyuk bir

"ana senaryo” gergevesinde ilerlemiyor. Ana
gorevlerden c¢ok, kasabanizda kendileri-

ne yer bulan birkag farkli isim size ara ara
gorevler veriyor ve onlari yapmak igin yola
koyulmusken, baska yuz tane farkli ara gorevi
yaplyorsunuz.

FC oyunlarindan alisik oldugumuz Outpost
ele gegirme gorevlerinin yani sira bu defa
Bonfire adindaki bolgeleri de ele gegirme-
miz isteniyor. Outpost'larin kiigtk versiyonu
olarak dustinebilecedimiz Bonfire'larda amag
bolgeyi birkag tane dlismandan temizleyip
buyuk bir ates yakmak. Bunu yaptiginizda
bolge kontrollinlize gegiyor ve burayi bir Fast
Travel bolgesi olarak kullanabiliyorsunuz.
Bonfire'lar ayni zamanda dinlenme ve san-
diginiza ulasma gorevleri de gortyor. (FC'nin
kule ele gegirme gorevlerine benzetebiliriz bu
kismi ama kulelerden farkli olarak Bonfire'lar

USTTE Beyaz bir kurt mu dag aslani mi?
Elbette dag aslani!

SAGDA Oros'ta siradan bir giin ve
zavalli bir av...

cevredeki gorevleri agan bir isleve sahip
degil.)

Outpost'larda da yine olay ayni; bolgeyi
dismanlardan temizledigimiz anda bolge

bir Wenja kasabasi halini aliyor. Elbette
Outpost'lari temizlerken yine gizli olmayi 6n
plana koyuyoruz ki bonus tecrlibe puanini
kapalim.

Bu gorevlerin disinda oyun haritasinda
turuncu daireler seklinde gosterilen ufak bir
ton gorev yer aliyor. Help Wenja, Tribal Clash,
Cave Mission ve Village Mission olarak dérde
ayrilan bu gorevler yetenek puani kazan-
mak i¢in bigilmis kaftan. Her gorev tipinde
genellikle o gorev tipine uygun, ayni igleri
yaplyoruz ve sonunda da yetenek puanlarini
topluyoruz.

ikili ok da atarim, iiglii meteor yagmuru
da yaratirim!

Oyunun esya olusturma kismi olan Crafting
ve yeteneklerimizi bir bir gelistirebildigimiz
Skills kismi yine bir Far Cry oyununa yarasir
derecede dolu.

Crafting kismi kdytimizde yasamalarina izin
verdigimiz bes kisinin bize katkilariyla sekil-

leniyor. Takkar olarak biz de kendi yetenekle-
rimizle bir seyler yapabiliyoruz ve toplamda
alti bolimde, alti farkli crafting olanagina
kavusuyoruz. Ornegin Takkar ok, ok cantasi,
balta, mizrak, yem ve ari bombasi gibi esya-
lari olusturabiliyor, kollarindan birini Udam'in
yedigi Wogah ise tuzaklar, FC4'lin en buyuk
ozelligi olan kanca ve gesitli esyalar daha
fazla tagimamiza olanak taniyan kemerler
konusunda uzman.

Bu kisilerin sundugu esyalari olusturmak

icin de elbette bir takim kaynaklara ihtiya-
cimiz oluyor ve onlar da dogada, her yerde
bulunabilecek pozisyonda. Yetenek konusu
da yine koylnlzde yasayan bazi kilit isimlerle
iliskilendirilmis. Yetenekleri oyundaki gorevle-
ri yapip dusmanlari dldurdikce kazandigimiz
tecrlbe puanlariyla gelistiriyor ve oyundaki
zorlu gorevleri yapacak hale geliyoruz. Size
yetenek se¢imi konusunda biraz tavsiye
vereyim bu noktada. Oncelikle “esya toplama
ve bulma” konularindaki yeteneklere ¢ok
0zen gostermeyin; oyun boyunca o kadar
cok kaynak buluyorsunuz ki zaten koyacak
yeriniz olmuyor. Beast Master yetenekleri
bayagi onemli, o konuya 6zen gostermenizi
tavsiye ediyorum. Survival yeteneklerini de
direkt toplayin; ne kadar fazla saglk puaniniz
varsa o kadar fazla digsmana karsi dayanabi-
liyorsunuz. Hunting ve Crafting yeteneklerini
direkt es gegin, onlarda ¢ok bir numara

yok. Oyunun ilerleyen kisimlarinda koytnu-
ze gelen Udam mensubu Dah'in sundugu
yetenekler fena degil, dayanikliiginiz bir hayli
artiyor ama atesle oynama konusunda iddiall
degilseniz Izila yeteneklerini de es gegebi-
lirsiniz.

En kadim dostum bir kaplan

Far Cry Primal'i 6zel yapan en buyuk olaya
gelelim... Oyunun hemen baslarinda koylnu-
ze getirdiginiz saman sayesinde hayvanlarla
konusmay! ve onlari evcillestirmeyi 6greni-
yorsunuz. ilk dostunuz bir baykus oluyor ama

LEVEL




iNCELEME

FAR CRY HAYVANAT BAHCESI

Hic de fena sayilmayacak kadar sayida hayvan bulunuyor oyunda. Bunlarin hepsini dldtirmek ve
derilerini yliztip ise yarar hale getirmek miumkin ve bir kismini da evcillestirip kendinize savag arkadasi
haline getirebiliyorsunuz. Bakalim kim, ne ise yariyormus...

Ay
Great Scar,xagara ayl-
si ve siradan, dogada dolanan
ayllar olarak uge ayrilan ayilari oyunda
gormek pek kolay degil. Oyunun basglarinda
gordugulniz yerde kagmaniza neden olan
ayllari daha sonra, glglenerek avlamaya veya

evcillestirmeye hak kazaniyorsunuz. Siradan bir ®
ayl disman saldirlarini “taunt” ozelligiyle usttine

cekebiliyor ve eder savas disinda, bir yerlerde

sabit durursaniz ¢evredeki kaynaklar da size

sunuyor. Gugli olmalarina ragmen yavas
ve kendilerini agik eden bir yapidalar;
gizlilik sart oldugunda ayinizi
yuvasina yollayin.

Magara Aslani
Her anlamda ortalama bir yardimci
olan magdara aslani, beyaz goriintisuy-
le hemen fark ediliyor ve oyunda bolca
PS gortlebiliyor. Yine oyunun baslarinda buytik

bir tehlike olan bu aslan, yaniniza daha giiglii
bir hayvan aldiktan sonra kolay lokma haline
geliyor. Magara aslaninin daha gelismis versi-
yonu, Rare Black Lion ise biraz daha giigli
ve atese kargi da dayanikli.

LEVEL
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Kurt

Buytuk ihtimalle oyundaki ilk hayvaniniz
kurt olacak. Oyunun baslari igin de hi¢ de
fena bir dost degil. Kurtlar oyunda, dogada

en ¢ok goreceginiz et duskiini hayvanlarin

da basinda geliyor ve geceleri birer ¢ete olarak
dolasarak buytk korku salabiliyorlar. Kurtlarin
“Snowblood” versiyonunu bulmak hi¢ kolay
degil ve buylk ihtimalle oyunun sonlarina
dogru onu evcillestirebileceksiniz.

Mamutlar
Genellikle siirti halinde bulunan mamut-
lar, oyunda korkulu riiyaniz haline gelebilir.
Yaninizdaki hayvani kolayca saf digi edebilen
mamutlara normal sartlar altinda bulagsmaniza

pek gerek yok; bazi crafting isleri icin derileri

gerekiyor ve onlar aldiktan sonra kendilerini

rahat birakabilirsiniz. Ufak mamutlara gizlice

yaklasip onlari binek hayvani olarak kullan-
mak da miimkiin.

LEVEL

Kilig
Disli Kaplan

Oyunda Sabretooth Tiger adiyla kargimiza

¢tkan bu kaplanlar ¢ok saldirgan ve oyunun
ilerleyen kisimlarinda bile, eger yaninizda

hayvaniniz yoksa agzinizi yiziiniizi kolay-
likla dagitabiliyor. Firsatini buldugunuz an
evcillestirmenizi onerdigim bu kaplan ¢ok
ise yariyor. Hem ¢ok hizli, hem de binek
hayvani olarak da kullanilabiliyor.
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Biiyiik arastirma
Ubisoft oyundaki
ogeleri olustururken
hummal bir caligma-
ya girmis. Alaninda
uzman antropologlar,
arkeologlar ve dil
uzmanlariyla ¢aligan
Ubisoft, seslendirme
ekibine de var olmayan
bir dilin egitimini ver-
mis. Yine de oyuna ¢ok
daha fazla bilimsel veri
ekleyebilirlerdi diye
diginiyorum...

onun kullanimi, oyun boyunca yaninizda
size eslik eden hayvandan biraz daha
farkli.

Baykusumuzu cevreyi gozetlemeye ya-
rayan bir dlrbun gibi kullaniyoruz. (Evet,
ayni FC3 ve 4'teki durbun gibi.) Baykusu-
muz bizim igin gevreyi kolagan ediyor ve
onun gozlerinden gordigimuz bu kisimda
dusmanlarimizi isaretleyebiliyoruz. Beast-
master yetenek agacindan uygun secimleri
yaparak baykusun dismanlari éldurebil-
mesini, tepelerine bombalar birakabilme-
sini de saglayabiliyoruz. Baykus bir kez

saldirdiktan sonra en diglik miktar olarak
30 saniye beklememiz gerektiginden onu
bir savasci olarak degil, daha ¢ok bir gozci
olarak kullanmamiz daha mantikli oluyor.
Baykusu bir kenara birakirsak, Oros'un diger
hayvanlari da birer evcil hayvan olarak bize
eslik edebilecek sekilde hazirlanmis. Bu
sayfalardaki kutuda daha detayli bilgi bula-
bilirsiniz fakat sunu bilmelisiniz ki bu oyunda
basarili olmak igin bir hayvan tagimaniz sart.
Oyunun baslarinda bulacaginiz vahsi kopek
klasmanindaki Dhloe ve vahsi kurtlar bir
slire sonra islevsiz oluyor ve ayi ve kaplanla-

ra yoneliyorsunuz.

Bir hayvani evcillestirmek icin oncelikle
onu dogada buluyorsunuz. Ardindan bir
yem atip hayvanin ona yonelmesini ve
yemeye baglamasini bekliyorsunuz. Daha
sonra yanina yavasga yaklasiyor ve ilgili
tusa basili tutarak onu ehlilestiriyorsu-
nuz. Bu islemin sonunda da o hayvan,
istediginiz zaman gagirabileceginiz ve geri
yollayabileceginiz bir dost haline geliyor.
Eger hayvaniniz savasta ollrse onu, yanina
giderek et vererek yeniden hayata dondu-
rebiliyorsunuz. lyilesemeyecek kadar kétii

UC KABILE, UG FARKLI HAYAT

Oros lg tane kabileye hayat veriyor. Bu U¢ kabile de maalesef birbirine diisman;

Wenja
Her anlamda ortalama bir
yardimei Uyesi oldugumuz ka-
bile, Wenja aslina bakarsaniz kendi
halinde ve toplayicilik & avcilikla kafayi
bozmus, yagsam miicadelesini 6n plana
alan, siradan bir topluluk. Surekli diger

kabilelerin hedefi ve mamutlara yem ol-
maktan da bikmig durumdalar. Wenja
kabilesinin bir lyesi olarak onlari
en iyi konuma gegirmek de asli
gorevimiz. Ant igerim.

kardeslik M.O. 10binde bile yokmus...

Udam

Oros'un barbar toplulugu
Udam, Ull adindaki, gorselde
yer alan yarma tarafindan yonetili-
yor. Udam vahsi ve s6z dinlemeyen,
Yiziiklerin Efendisi'nin Uruk Hai irkini
andiran bir kabile. Oyun boyunca onlar
gordigumiiz yerde harcamak istiyoruz.
Koca ciisseleriyle yakin doviiste esip
glirleyen Udam, menzilli silahlarla
pek hasir nesir degil.

Izila
Kesifleriyle, ilerleyisle-
riyle diger kabilelerden 1000 yil
kadar ileride olan Izila, bu basarila-
rindan 6tiirt kendilerini Oros'un sahibi
olarak goriyor ve diger kabilelerden de
Ustiin olduklarindan eminler. Udam ve Wenja
kabilelerinin askerlerini yakalayip kullanma-
larindan 6tiiri de koleligi baglatan ilk kabile
olarak oyunda yer aliyorlar. Menzilli silahlar
konusunda iyi olduklarindan, onlarin
hedefi olmamaya bakmalisiniz
oyun boyunca.
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O kaplan mamut tarafindan eziliyor
normalde ama neyse, bozmayalim...

durumda olursa da kirmizi yapraklarla onu
tekrar canlandirmak mumkun oluyor.

Nigan al, ates!

Hayvanimizla etrafta gezerken elbette bolca
dlsmanla karsilaglyoruz ve onlara karsi
savunmamiz da elimizdeki birkag tane basit
silahtan baskasi degil. Yayimiz ve oklarimiz
en ¢ok kullanacagimiz silahlar gibi gézikse
de bunlarla nisan almak bir hayli zor. Miz-
raklar yakin doviste pek glglu olmayan ama
atinca ¢ok buyuk hasar veren silahlardan.
Bunlardan pek fazla tasiyamiyoruz ama ayni
oklar gibi, onlari da attigimiz yerden daha
sonra alabiliyoruz. Yakin dovuste kullanabi-
lecedimiz baltamiz da ilerleyen kisimlarda
cift elle kullanilan bir versiyona brtintyor.
Hatta hayvan yagiyla onlari ategli hale de
getirebiliyoruz.

Bir kez savasa girdiginizde olaylar gergek-
ten cok ilkel bir sekilde ilerliyor. Bir anda Ug
tane dusman tarafindan goéruldiglnizde
onlara karsi yapabileceginiz birkac farkli
hareket olusuyor. Ya hayvaninizi Ustlerine
salacaksiniz, ya iyi bir nisancilikla oklari
sallayacaksiniz, ya mizrak atacaksiniz ya

da yakin dovise girip baltanizi digsmanin
kafasinda patlatacaksiniz. Tabii birkag gesit
bombaniz da ise yariyor ama ozellikle arilar
salan bombanin yakinina girmemeye ¢zen
gostermelisiniz. Diger FC oyunlarindan farkli
olarak burada bircok digmani ayni anda
harcayabileceginiz bir silahiniz yok ve tgten
fazla digman ayni anda size hlicum edince
en mantikl segenek kacip daha iyi bir strate-
ji belirlemek oluyor.

Son insan?

Ubisoft'un kolaya kactigini soylemek iste-
mezdim ama yine yapacagini yapmis ve
kolaya kagmis. FC4'te bize burada olanlari

mini gorevler olarak gostermeseydi yine
daha anlayisl olabilirdik ama burada res-
men “eldeki programlama kodlari ve hazir
gorsel 6gelerle” olusturulmus bir “yan oyun”
bulunmakta. FC4'lin en buyuk 6zelligi kanca
atma ve yuksek yerlere halatla ¢ikma ozelligi
bile oyuna eklenmis, o derece buyuk bir
benzerlik s6z konusu.

Bu demek degil ki oyun eglenceli degil.
Soyle soyleyeyim, oyunun basina aksam
7'de oturdum ilk defa oyunu oynadigimda ve
gece 3'te zar zor kalktim. Ubisoft oyuncuyu
oyunun igine cekmeyi ve yapacak tonla is
sayesinde oyunda tutmayi ¢ok iyi biliyor.
Bunda elbette oyun mekaniginin ¢ok otur-
mus olmasi ve hatalarin yok denecek kadar
az olmasi da etken.

Bayagi karmasik duygular iginde birakti beni
FC Primal. Bir yandan oyunu oynamaktan
kendimi alamadim, bir yandan da higbir
tarafi orijinal olmayan bu oyunu neden oy-
nayip durdugumu sorguladim. O kadar basit
bir forml kullaniyor ki Ubisoft, Far Cry Re-
naissance diyerek bizi ronesans donemine
de goturebilir, Far Cry Space diyerek uzaya
da ¢ikartabilir ve hepsinde yine ayni seyleri
yapmamizi isteyecektir. “Yasasin, yeni bir
Far Cry oyunu!" diyerek ¢iktigimiz yolda ayni
formatin kullanilmasi da bir hileden bagkasi
degil bana sorarsaniz. Yoksa GTAVI ¢iktigin-
da 5'in azicik degisik versiyonu olursa da o
oyunu begenmek zorundayiz, Battlefield 7
¢iktiginda, 4'te olanlar olursa da...

Bu durumdan 6tlirt soyle bir karar verdim;
sayet ki FC serisinin 3 ve 4. oyunlarini hig
oynamadiysaniz, asagidaki puana tam 20
puan daha ekleyin ve 90 puani bulun. Eger
iki oyunu sonuna kadar oynadiysaniz sizi
asagidaki puanla ugurluyor ve Ubisoft'a yeni
Far Cry oyununda orijinal fikirler barindirma-
sini 6gutliyorum. m Tuna Sentuna

LEVEL

OYUN SURESI
ilk1saat eeeee
Oyunun ilk saatinin nasil gegtigini anlaya-
mayacaksiniz bile. Sadece ¢evredeki birkag
bolgeyi gezmek, yolda gali ¢irpi toplamak
bile bir hayli uzun bir zaman aliyor ve oyunun

ilerleyen kisimlarinda sizi bekleyenleri diigtin-
duiikge heyecanlaniyorsunuz.

ilk hafta eeee
Sayet ki oyunun basina oturup kalkmak
yerine aralar vererek, bir glinde birkag saat
oynarsaniz ilk haftanizda halen oyunda
yapacak tonla ig olacaktir.

ilkay ec oo
Oyunu glinde 1 saat oynamadiginiz taktirde, bir
ay sonra bu oyunu agmaniza bile gerek kalma-
yacak zira her seyi yapip oyunu tamamlamig
olacaksiniz. Sira DLC'leri beklemekte...

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Cali-girpi, ot toplama.
%25 Hayvan pesinde kogma.
%20 Hedef almaya galisma.
%5 Baykusla ¢evreyi tarama.

)

ARTI
Basarili atmosfer.
Yapacak bolca is.
Eglenceli ve siirlikleyici oynanis.

EKSI

Far Cry 4'tn “farkli” bir kopyasi.
Orijinallik konusunda bir hayli geride.

SON KARAR

Far Cry 3 ve 4'U hakkini vererek oynayan-
lar icin farkli bir “ortam”dan 6tesini vaat
etmeyen Far Cry Primal, yine de 6zenerek
ve oyuncularin istedigini vererek hazirlan-
mis bir oyun. FC serisinden sikilmadiysaniz
tadina bakmaniz sart.

R




Yapim Firaxis Dagitim 2K Tur Strateji Platform PC Web www.xcom.com Tiirkiye Dagiticisi Aral

XCOM2

XCOM: Enemy Unknown ile uzun yillar sonra yeniden aramiza donen efsane seri, bu sefer
de ikinci oyunu ile etrafa ciuv ciuv yapmamiza imkan sunuyor. Kimileri icin vazgecilmez,
kimiler i¢in ise oynanmasi bile gunah olan XCOM, yine yapacagini yapmis!

0'larda bilgisayar sahibi olanlar igin

XCOM vya da bir diger adiyla UFO serisi
vazgegilmezdir. Sira tabanli strateji tirtint
bambasgka bir noktaya tagimayi basarmis
olan seri, 1994 yili ile 2001 yillari arasinda
toplamda alti farkli oyuna imza atti. Bazi-
lari tur olarak farkli olsa da X-COM ismi
nesiller boyunca surdi gitti. Nitekim 2001
yilindan sonra bir iki bagimsiz yapimin
haricinde X-COM oyunu gérmez olduk. Ta
ki 2012 yilinda XCOM: Enemy Unknown ile
karsilagincaya kadar. Bu noktada Hasbro
Interactive'den Irrational Games'e yapilan
gecis, XCOM isminin yeni temellerini
ziyadesiyle saglam atmasina olanak tanidi.
Birgcok oyun elestirmenine gore muazzam
sekilde piyasaya ¢ikan yeni XCOM serisini,
bir yillik aradan sonra Enemy Within
eklentisi takip etti. Askerlerimize ekle-
nen yeni ozellikler ve de Mecha cihazlar
sayesinde tim XCOM deneyimimiz bastan
asagiya degismisti. Isin ilging kismi, XCOM
igin Uretilen Long War modu oldu. ikinci

Concealment

XCOM 2 ile aramiza
katilan bu yeni mekanik
sayesinde, bazi gorevle-
re tamamen Conceal ola-
rak, yani fark edilmeden
basliyoruz. Bu sayede
diigman birliklerini gafil
avlayabildigimiz tuzaklar
kurmamiz miimkiin. Yine
de diisman birlikleri bizi
belirli noktalarda fark
edebiliyor. Ayrica bir
defa kendimizi g6s-
terdikten sonra (Bazi
siniflar harig.) yeniden
Concealment moduna
gecmenin bir yolu bulun-
muyor.

oyun henuz duyurulmadan Uretilen Long War
modu, o kadar begeni topladi ki hemen her
turl XCOM oyuncusu orijinal oyunu Vanilla
XCOM olarak andi. Bu noktada XCOM 2'yi de
direkt olarak Vanilla versiyonla degil, daha
ziyade Long War ile karsilagtirmak gerektigini
distniyorum.

Oncelikle hikayeden baglamak isterim. Serinin
ilk oyununda, diinyayi bir anlamda basan
uzaylilara karsi durmaya calisiyor, elimizdekini
onlara vermemek igin ne gerekiyorsa yapi-
yorduk. ikinci oyundaysa olaylar ilk yapimdan
20 yil sonrasini konu aliyor. Gegmis yillarda
insanoglu, uzaylilara karsi olan savasl kaybet-
mis ve uzayl kisiler yepyeni bir diizen kurmus.
Uzun lafin kisasi diinyayi insanciklar degil,
uzayli panpalar yonetir hale gelmis. Aradan
gegen bunca zaman igerisinde de parlamento
tarafindan kurulan XCOM isimli gizli birlik
sirra kadem basmig ve artik geri doniyor.
Amaglariysa bir hayli basit: dlinyayi bu uzayh
kisilerden kurtarmak...

Oyuna her basladigimizda ana Ussimuz farkli

LEVEL



XCOM 2

iste 0 100% vurma ani!
gercek! Photosok yokt

bir bolgede oluyor ve olaylar her seferinde
biraz daha farkli sekilde cereyan ediyor.

ilk oyunda bulunan s, harita ve savas
modu mekanikleri ikinci oyunda da aynen
kullaniimis. ik énce Avenger isimli cihazimi-
zin igerisinde gelistirebildigimiz binalardan
bahsedeyim. Kazarak, bina yapmak igin yer
actigimiz toplam 12 farkli bolim bulunuyor.
Her bolumu kazmak icin belirli bir stre bek-
lemek sart ama gorev basina atayacagimiz
en fazla iki mihendis ile 30 glnlik bir gorev,
aniden yedi glinde tamamlanabilir hale
geliyor. Bina kurmaya hazir olan noktalarsa,
Guerrilla Tactics School, Advanced Warfare
Center, Power Relay, Resistance Comms,
Defense Matrix, Workshop, Laboratory, Pro-
ving Ground, Psi Lab ve Shadow Chamber
olarak siralaniyor.

En 6nemli binalarin baginda stuphesiz Power
Relay bulunuyor. Upgrade edilerek daha
fazla gu¢ sunan binadan yapmazsak, diger

binalar kullanamiyoruz. Hemen akabinde
yatirim yapilmasi gereken bina, Guerrilla
Tactics School. Belirli bir tcret karsilig
goreve giden ekibimizi, dort kisiden bese
ve oradan da altiya ¢ikarabiliyor, ayni
zamanda farkl birliklerimize farkli 6zellikler
saglayabiliyoruz. Bir diger onemli bina

da Resistance Comms olarak kargimiza
gikiyor. Oyundaki en dnemli hareketlerden
birisi, diger bolgelerle ittifak olmak. Bunun
icin hem Intel, hem de yeterli Resistance
Comms'umuz olmasi sart. Her yeni bolge
ayni zamanda aylik bltgeye katki anlamina
geldigi gibi, bir yandan da bu bolgedeki
olasi gorevleri yapmamiz agisindan ziya-
desiyle dnemli. Ozellikle oyunun kaderini
bastan sonra etkileyen Avatar Project ile
alakali bir gérevin, ittifak kurulmamis bir
yerde belirmesi blyuk sikinti yaratabiliyor.
Proving Ground ise birgok yeni ve ozel
Urunu gelistirmemize yardimci oluyor. Bu
sayede savas alaninda gozle gorullr farklar
yaratabiliyoruz. Oyunda ilerledikge bir an-
lamda yapmak zorunda kaldigimiz Shadow
Chamber sayesinde, farkli arastirmalari
deneyim ediyoruz. O ylizden bu bina da
olmazsa olmazlar arasinda. Acikgasi benim
ilk olarak odaklandigim binalar bunlardi

ve oyunda ¢ok rahat ettim. Laboratory
olup olmamasi beni ¢ok zorlamadi ve Psi
silahlar Gzerinden hareket etmedigim igin
Psi Lab'a da fazla yiklenmedim. Onu bir
sonraki oyunumda denemeyi planlyorum.

Oyunda Alloys, Elerium, Intel ve de
Supplies olmak Uzere dort ana kaynak
bulunuyor. Supplies hemen her tirli
noktadan bir sekilde toplanabildigi gibi,
ayrica baglantida oldugumuz bolge basina
aylik bir gelir olarak da hanemize yaziliyor.
Intel de yine haritanin farkl noktalarinda
gorevlerden ve de HQ'muzun bulundugu
noktadan kazanilabiliyor. Alloys ve Elerium
harita Uzerinde gok fazla nokta bulunmu-
yor olsa da gorevlerde bu kaynaklardan
hatiri sayilir miktarda bulmaniz olasi. Yine
de tuketirken dikkat etmek sart. Bu ana
kaynaklarin yaninda, bir de oldirdigumuz
uzayl cinslerinin kadavralarini kaynak
olarak kullanan gelistirmeler s6z konusu.
O yuzden elimizdekinin kiymetini bilmek
gerekiyor. HQ yakinlarinda mevzilenen
Black Market araciligi ile de bazi hizlan-

Digsmanlarimizin
birbirinden farkli ozel-
likleri bulunuyor. Kendi-
leri tanimadan hareket
etmekse resmen
intihar. O yuzden kim,
ne gibi ozelliklere sahip
1yi bilmek gerekiyor
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Miihendis ve

Bilim insani

Bu iki meslek grubu
saniyorum XCOM 2'nin
merkezinde yer aliyor.
Miihendislerimizi he-
men her tiirlii bina igin-
de kullanabildigimiz
gibi, kazilarda da bize
hiz kazandirdiklari igin
seviyoruz. Ayni sekilde
elimizde bulunan Bilim
insani miktari, yap-
mak istedigimiz yeni
arastirmalarin siiresini
hizlandinyor.

dirmalar satin alabiliyor, Supply sikintisi
cektigimiz zaman elimizdeki materyalleri
aninda nakite gevirebiliyoruz. Ozellikle
silah ve zirh upgrade'leri fazlasiyla farkh
madde talep etmekte. Eh, bu gerceve-
deki yenilikleri yapamiyorsaniz, oyunun
oynamanin ¢ok da anlami bulunmuyor. Az
once bahsettigim Avatar Project ise uzayli
ekibin nihai sonu getirme planindan baska
bir sey degil. Oyunda biraz ilerledikten
sonra ortaya ¢ikan proje, belirli zaman
dilimlerinde ilerleme gosteriyor ve biz de
bu durumu haritamizin orta st kismindaki
dolan kutucuklardan takip ediyoruz. Kutu-
lar tam olarak dolarsa, gegmis olsun. Onu
durdurmak ve hatta birkag kutuyu silmek
icin, harita Uzerinde bulunan uzayl mer-
kezlerine saldiri dizenlememiz gerekiyor.
Proje fikri ve oyuna kattigi dinamizm ¢ok
kaliteli ama belirli saldirilarla bu projeyi
strekli erteleyebilmek de mimkiin. Hani
ortaya atildigi kadar da korkutucu bir yani
yok.

Gelelim askerlerimize ve savasin kendi-
sine. XCOM 2'de Specialist, Grenadier,
Ranger, Sharpshooter ve de PSI Operative
olmak Uzere bes farkli sinif bulunuyor. Her
sinifin kendisine has artilari ve eksileri

s6z konusu. Goreve giderken her siniftan
en az bir taneyi ekibimize dahil etmek

cok iyi bir fikir gibi goziikse de ozellikle
ilerleyen boliimlerde yuksek seviyeden
ayni siniflar almak zorunda kaldigim da
oldu. Karakterlerimiz kolayca dlebiliyor

ve Oldlkleri zaman ne yazik ki bir daha
kullanilamiyorlar. Yani Gglinct, dorduncu
seviye bir karakterin 6lumd, inanin blyuk
sikinti yaratiyor. Bu noktada her siniftan en

ALTTA Avenger icin kabaca bir goriint.
Gemimiz masallah dev gibi.

az iki tane karakteri dlzenli olarak geligtirme-
nin faydali olacagini digtiniyorum. Karakter-
lerimizin seviye atlamalari igin bolca diigsman
birimi éldurmeleri gerekiyor. Seviye atladikca
kazandiklar ozellikler oyun iginde gozle goru-
[Gr farklar yaratiyor.

Dusmanlarimizsa ilk oyuna gore ¢ok daha
acimasiz ve tipki bir Cartel getesi gibi Uzeri-
mize ¢oklyor. Genel geger Advent birimlerinin
yani sira, Faceless, Muton, Berserker, Sectoid,
Viper, Chryssalid, Sectopod, Gatekeeper,
Andromedon, Codex ve Archon gibi dis-
manlar canimizi sikkmak igin ellerinden geleni
yapiyorlar. Gidecegimiz bolimun zorlugu ve
karsilasacagimiz disman birliklerinin bir kismi
¢ogu zaman belirtiliyor ve bu noktada ne tarz-
da bir ekip ile ilerleyecegimize onceden karar
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verebiliyoruz. Digmanlarimizin birbirinden
farkli 6zellikleri bulunuyor. Kendilerini ta-
nimadan hareket etmekse resmen intihar.
O ylzden kim, ne gibi 6zelliklere sahip iyi
bilmek gerekiyor.

Genel savas mekaniklerine baktigimizday-
sa ilk oyuna benzer bir sistem goruyoruz.
Tam siper ve yari siper veren birgok mevzi
bulunuyor. Agikta kalan kisi ya da kibarca
“"sariimig birim’, yuksek ihtimalle hasar
aldig gibi bir de bu hasarlari kritik olarak
biinyesine yiyor. Yani agikta kaldin mi bu
is bitiyor. Zaten diisman birimleri bizi, biz
de diigmanlari olabildigince gafil aviamaya
calisiyoruz. Bu noktada Overwatch isimli

hareket edene ates etme mekanigi blylk
Oonem arz ediyor. Hatta sunu rahatlikla
soyleyebilirim ki Overwatch ilk oyuna
kiyasla ¢ok daha kritik bir hal almis. Si-
perden sipere gegislerde dogru hamleleri
yapmak bir hayli 6nemli ama ozellikle
zamana karsi deneyim ettigimiz bolumler-
de hata yapma payi ¢ok daha fazla. Clinku
emin adimlarla ilerlerken gorevi yapmak
ne yazik ki her daim mimkun olmuyor.
Oyunda bulunan farkl goérev modelleri de
benden tam puan almayi basardi. Sadece
bir noktaya gidip 6niimuze geleni oldir-
mek yerine, belirli bir noktayi yok etmek,
VIP karakteri kagirmak, kritik bir nokta yok
edilmeden mudahale etmek gibi birgok
farkli gorev icinde ylizmekten dolayi gok
mutlu oldum.

Her ne kadar XCOM 2 fazlasiyla kaliteli bir
yapim gibi gézlkse de, ne yazik ki blyutk
hatalarla karsimiza gikti. ik olarak oyunun
her yani “glitch” kapli. Seffaf duvarlar da
bu konudaki can sikici noktalarin basinda
yer alyor. Bir kismi havada duran dus-
manlar da cabasi. Yapay zeka hakkinda

da bircok duzenleme yapilmasi gerektigini
dislnlyorum. Grafik optimizasyonlari kimi
zaman ¢ok gucli cihazlari bile yorabiliyor

iktar karsihginda
icilerimizi liretebili
e geliyo

ki bu da ayri bir teknik sorun. Ha, suna da
eminim ki oyuna gelecek bir iki yama ile her
sey yoluna girecektir. ilk oyunda da bircok
sorun ile XCOM deneyimine baslamigtik
ama gegen zaman igerisinde her sey mu-
kemmel bir hal adu.

Demem o ki verdigim not an itibariyle
oyunun notu degil, kisa slirede her seyin
dlzelecegine olan guvenimden dolayidir.

m Ertugrul Siingii

KARAR
ARTI XCOM atmosferi, hikaye ilerleyisi
ve olaylar, derin strateji 6geleri, oyuna
eklenen tiim yenilikler
EKSI Yapay zekanin gelismesi lazim,
¢ok fazla glitch ve bug s6z konusu

(90
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Yapim Capcom Dagitim Capcom Tir Doviig Platform PC, PS4 Web www.streetfighter.com Turkiye Dagiticisi Aral

Street Fighter V

"Hocam sonugta olay Street Fighter; rakibimiz yok. O yuzden sen canini
stkma..." = Bir ust duzey Capcom yetkilisi.

arih 16 Subat'tan birkag glin dncesiyken

bir PSN kodu olarak elimize ulasan Street
Fighter, yeni satin aldigim Arcade Stick'imin
yerinde taklalar atmasina sebep olmustu;
artik gergekten ise yarayacakti! Fakat bu
olaydan bir stire dnce Capcom cephesinden
bazi agiklamalar gelmisti. Oyunun "biraz”
eksik olacagi ve eksikliklerin Mart ay! ige-
risinde ve Haziran'daki buyuk bir eklentiyle
tamamlanacagi seklinde garip, akla hayale
sigmayan haberlerle karsilasmistik. “Ne
kadar kotu olabilir ki?” dedik, kadraj birkag
glin sonrasina, PSN'den oyunu indirdikten
sonra ekranin basinda oturan bana déndi ve
asagidaki olaylar oldu...

Yagasin Arcade modu!

Bildiginiz Uzere Street Fighter IV muhtegem
bir basariya imza atmisti. Her ne kadar oyu-
nun art arda versiyonlarinin ¢ikmasi oyuncu-
lart bezdirmis olsa da oynanis o kadar iyiydi
ki kimsenin feryatlari uzun streli olmadi.

SFV, dislinln ki SFIV'in oynanis mekanigi-
niz birka¢ adim daha ileriye tasgiyor ve belki
de tarihteki en basarili SF oynanigini getiriyor.

Puan peginde...
Capcom giizel bir
aciklama yaparak Su-
per, Arcade, Ultimate,
Ultra falan gibi takilarla
yeni SFV oyunlarinin
satiga sunulmayacagini
acikladi. Bu baglamda
da yeni karakterleri
edinmek i¢in ya oyunu
bol bol oynayarak
puan kazanacagiz ya
da parayi basip ekstra
karakterleri daha da
hizli elde edecegiz.
Yine bir yerden para
kazanacaksin degil mi
Capcom!

Kombolar, 6zel hareketler, vurus hissiyati ve
geriye kalan tiim, oynaniga dair detaylar tek
kelimeyle mikemmel.

Bunun disindaki her sey ise yokus asagi giden
bir arabadan farksiz...

Size hemen oyundaki eksiklikleri sayayim:
Haziran ayinda gelmesi planlanan bulyuk hikaye
modu, Mart'ta gelecegi agiklanan Challenge'lar,
sekiz kisilik lobi maglari ve oyunun dikkan kismi.
isin en ama en kot taraflysa, tim doviis oyun-
larinin vazgegilmezi, daha ilk dakikadan oyuna
eklenen Arcade modunun higbir sekilde oyunda
yer almayacak olmasi. Bu duruma gergekten
inanmam mumkin olmadi ve distnin ki oyunu
oynayabileceginiz adam gibi bir oyun modu su
anda yok!

Oyunu agtiginizda sizi, her biri Gger magtan
olusan bir hikaye modu karsiliyor. Mesela Ken'i
segtiniz, birkag ara sahneye sahip ve toplamda
¢ tane magtan olusan bir "hikayeye giris” kis-
minda rol sahibi oluyorsunuz. Ardindan Ryu'yu,
Cammy'yi, istediginiz karakteri segerek bu ufak
giris bolimlerini oynamak mimkin ama bunlar
da sizi o kadar tatminsiz birakiyor ki, “Ne oldu
simdi?” diye sorarken buluyorsunuz kendinizi.
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STREET FIGTHER V

USTTE Laura fizigine giivenen,

ciiretkar bir doviiscii

SAGDA Rasengan’in nereden dogdugunu
simdi 6grendik iste...

Bunun disinda oyuna bir Survival modu
eklenmis -ki bu modun arayuzi de bu kadar
kotl tasarlanabilirdi. $oyle ki Survival mo-
dunda segtiginiz karakterle, oyunun zorluk
seviyesine gore degisen sayida, art arda
maglara ¢ikiyorsunuz. Maglardaki basarinizin
sonucunda da puan kazaniyor ve bir sonraki
magin basinda karakterinize, rastgele sekilde
listelenen bir takim gti¢lendiricilerden birini
saglayabiliyorsunuz. Survival modunda
bildiginiz gibi saglk bariniz yenilenmez; eger
yeterli puaniniz varsa ve segenek olarak
onunuze geldiyse, saglk barinizi yenilemeniz
mUmkun olabiliyor. Veya bir mag boyunca
daha gulicli saldirilar yapabiliyor, daha az
hasar almayi secebiliyorsunuz. Bunlarin
hepsi kazandiginiz toplam puandan dusuyor.
Mantik ¢ok glizel olsa da bir oyunun ana
modu Survival'a kayinca tatlar kagiyor...
Online taraftaysa bir lobi olusturup 1 arkada-
sinizi davet etmenize izin verilmekte. Bunun
disunda da Casual ve Ranked olarak iki
farkli mag tipinde, rastgele oyuncu arayisina
girebiliyorsunuz.

Ben oyunu test ettigim sirada oyuncu bulmak
biraz zordu ve baglanti da hig iyi degildi.
Yine de arada birkag tane iyi mag yaptim ve
oyunun online kisminin isleyecegini anladim.
(Capcom da bu yaziyi yazdigim vakitten
birkag glin dnce sunucu dizeltmelerinin
yapildigina dair bir agiklama yapti zaten.)

Yeni diizen
Negatif havadan kurtulmak adina, oyuna yeni
gelen iki sisteme g6z atalim. SFIV'lin orta

Steroid bagimlisi oldugu her halinden
belli olan Necalli, bir nevi kas yigini.

Elimizde dort tane yeni
karakter var. Blanka'nin
akrani Laura, ruzgar
gulu Rashid, bol giyin-
meyi seven FAN.G. ve
rastasi boyundan uzun
olan Necalli

yumruk ve tekme tuslarina basarak gergek-
lestirilen Focus Attack hareketinin yerini bu-
rada V-Skill aliyor. V-Skill her karakterde farkli
bir hareketin gergeklesmesini sagliyor ve 6zel
hareketlerin yaninda, V-Skill farkliliklari da
karakterlerin birbirlerinden iyice ayrigmasini
sagliyor. V-Trigger ise gugli yumruk ve tekme
tuglarina ayni anda basilarak gergeklestirilen
bir hareket ve V-Trigger barinin tam olarak
dolu olmasini istiyor. Bu glgll hareket de
karakterden karaktere farklilik gostermekte.
Bazi karakterler glgll bir saldir yapiyor,
bazilari da kendilerini guglendirerek siradan
saldirilarini daha etkili kullanabiliyor. Her iki
yeniligin de ¢ok iyi disunulmus ve oyuna
farklilik getirdigini de belirteyim. Keske Cap-
com oyun mekanigine gosterdigi 6zeni tam
bir oyun ¢ikartma yolunda da kullansaydi...

Laura ve dekoltesi

Elimizde dort tane yeni karakter var.
Blanka'nin akrani Laura, rlizgar guli Rashid,
bol giyinmeyi seven F.A.N.G. ve rastasi bo-
yundan uzun olan Necalli.

Laura yakin dovuste gercekten iyiymis, ken-
disini gok sevdim. lyi bir oyuncunun elinde
Laura’nin 6lim makinesine donlismesi ka-
¢inilmaz. Hadouken'lerle falan durdurulacak
gibi degil kendisi... Rashid fena degil ama
ufak rlizgar hortumlari atmasi falan bana

biraz sig geldi. Necalli enteresan bir karakter
fakat kendisini etkili bir sekilde kullandigimi
distinmuyorum. Pek 6zel bir karakter gibi

de gelmedi aglkgasi... Beni en ¢ok sasirtan
F.A.N.G. oldu. Bayag farkli ve gli¢lt bir karak-
ter olmus; hi¢ goriindiigu gibi degil. Ozellikle
asagidan kayma hareketiyle dismana yakin-
lagma konusunda birgok menzilli karakteri
hayattan sogutacaktir.

Belki goktan baktiniz ama biz bir karar alip bu
oyuna puan vermedik zira su haliyle verecegi-
miz puan yerlerde olacaktir. Mart'taki igerikle
birlikte yeni bir inceleme yapmayi dustintyo-
ruz; erken erisim formatindaki bir oyuna puan
vermek dogru olmayacaktir. Simdilik ¢ok

siki SFV hayranlari diginda bu oyunu baska
kimseye tavsiye etmiyorum...

= Tuna $entuna

KARAR

ARTI Muhtesem oyun mekanigi, gorsellik
EKSi Tamamlanmamis oyun

Yiikleniyor
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iNCELEME

Yapim Campo Santo Daditim Panic Tur Adventure Platform PC, PS4, Mac, Linux Web www.firewatchgame.com

Firewatch

Uzun ve yorucu bir iligkinin, alkolizmin ve uykusuz gecelerin ardindan,
yapmak istemedigi, ama yapmasi gereken seyi yapar Henry. Karmasadan
uzakta, kendi i¢ dunyasina dogru bir yolculuk.

H enry herhangi bir oyunda gordigimuz en
gergek karakterlerden biri; yaninizdaki arka-
dasiniz, sevgiliniz, komsunuz, bindiginiz taksiyi
kullanan slriict kadar gergek ve zaaflari olan bir
karakter. Onceki hayati hakkinda bildiklerimiz de
sinirl, buytk bir sehirde yasadigini, 40'li yaslarinin
baslarinda oldugunu, kendisi ile ayni yaslarda,
uzun bir iliskiden sonra evlendigi Julia adinda bir
karisi oldugunu biliyoruz. Oyun hem Henry'nin
yeni hayatindan kisa pasajlar, hem de eski haya-
tini anlatan ve size olaylara midahale etme sansi
veren metinler ile baslhyor.

Gayet normal bir hayatlari olan ¢iftimizin hayatina
daha sonra bir karanlik ¢okuyor, bir daha kalkma-
mak Uzere. Julia'nin Alzheimer hastasi oldugu-
nun anlasiimasi ile beraber Henry'nin de hayati
kabusa dontyor. Julia giderek daha fazla bakima
ihtiyag duyuyor ve Henry bu durumla bildigi tek
sekilde basa ¢ikmaya calisiyor, kendisini alkole
vererek. Nihayet Julia'nin ailesi, Henry'nin bu
durumunu goériince Umidi kesiyor ve kizlarini alip
Avustralya'ya donuyor.

“Burada olmamam gerekiyordu.’

Boylece uzun ve yorucu bir stirecin, bir hayat
birlikteliginin sonuna gelir Henry. Buyuk sehirden
ayrilir ve Wyoming ormanlarinda yangin gozcust,

Wyoming

Oyun Amerika’nin
en biiyiik milli park-
larindan birisine
kurulmus olmasina
ragmen, harita ve
Jonesy Lake gibi

mekanlar hayal

Uriini. Yine de bu
onlarin giizelligini
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golgelemiyor.

yani bizim tlkemizdeki tabiriyle “ormanci” olarak
gorev yapacagi bir isi kabul eder. Tam istedigi gibidir,
bolca yalnizlik, bolca doga manzarasi ve bolca huzur.
Oyunumuz 1989 yilinda gegiyor, yani insanligin he-
nuz GPS, cep telefonu veya internet ile tanigsmadig,
iletisim denilen seyin iki nokta arasindaki bir kabloya
bagli oldugu donemlerin. Henry, “lookout” dedigimiz
gozcl kulesine yerlesiyor ve bizden daha kidemli

bir diger yangin gozcusu olan Delilah ile tanisiyoruz,
tabii telsiz vasitasiyla. Daha ilk saniyeden itibaren
ikilinin kimyasi o kadar tutuyor ki, diyalog firsatlarini
kacirmamak igin gaba gosterirken buluyorsunuz
kendinizi. Birinci saniyeden fark edeceginiz iki
detaydan baslayalim. Birincisi oyunun muhtesem
optimizasyonu, digeri ise inanilmaz guzellikteki gor-
selleri. Zaten yapimci da bunun farkinda oldugundan,
oyuna bir sanal fotograf makinesi de eklemis. 18
pozluk bu kullan-at kamera ile ¢ektiginiz gorselleri
oyundan sonra gorebilir, isterseniz 15 dolar karsili-
ginda bastirip, 6zel kutusunda sizlere ulagmasini da
saglayabilirsiniz.



FIREWATCH

Gokyiizii pornosu!

Devam edelim, oyunumuz bir kesif/macera
oyunu ve ben spoiler vermemeye ¢alisarak
bu yazinin sonunu getirmeye gayret edece-
gim. ilk gorevinizi oyunun hemen baginda
aliyorsunuz zira bazi beyhudeler ormanin
ortasinda havai fisek atmak gibi muhtesem
bir ise girismis durumdalar. Ekipmanlarinizi
alip onlar kovalamak igin yola giktiginizda
da pusula ve harita kullaniminin énemini fark
ediyorsunuz zira henuz ortalikta oyle GPS
falan olmadigindan, basi kesik tavuk gibi ha-
ritada dolanmaniz ¢ok olasi. Bu noktada fark
edeceginiz ikinci sey ise haritanin goziktu-
gunden ¢ok daha kuglk oldugu zira haritada
beyaz renkte gordiglnulz patikalar disindaki
yollari kullanmaniz mimkuin degil. Bu agidan
oyunun sizlere sagladigi 6zgurlugun hayli
kisitll ve oynanigin da gayet cizgisel oldugunu
belirtmek zorundayim.

Oyun hikaye anlaminda gtinlere bolun-

mUs durumda ve ilk gunki gorevimiz de

bu “pyromaniac” arkadaslari bulup onlarin
kulaklarini gekmekten ibaret. Herhangi bir
silah kullanmadigimiz gibi, oyunun tam olarak
bizi yonlendirdigi rotadan ilerliyor ve rapor
etmemiz gereken bir sey oldugunda da shift

tusuna basarak Delilah ile irtibata gegiyoruz.
Burada farkli diyalog segenekleri olsa da
sonuclari konusunda herhangi bir spoiler
vermek istemiyorum. Sadece bu diyaloglari
istediginizde cevap vermeyerek gecebiliyor
olmanizi bir ipucu olarak buraya ekleyebilirim.
Oyun hayatta kalma ogeleri icermiyor ve
arada buldugunuz ¢ikolatalari hupletebiliyor
olmaniz da tamamen kozmetik detaylardan
ibaret. Bunun yaninda aldigi paranin hakkini
veren bir ormanci olarak, buldugunuz bos
bira kutularini da temizliyor ve bunun oyunla
alakali bir seylere etki etmesini bekliyorsunuz
ancak tipki yaptiginiz segimler gibi, bu konu-
da da sizi tam bir hayal kirikligi bekliyor.

Walkie-talkie romantizmi.

Bunun yaninda oyun hikaye ve diyalog
anlaminda gok glizel kaleme alinmis. Henry
ve Delilah'nin sakalagsmalari ve diyaloglarinin
kisa slirede bagimlisi oluyor, 40'li yaslarindaki
bu iki insanin hikayelerini dinliyor, pozitif
enerijilerine tanik oluyorsunuz. Oyundaki hari-
ta sandiginizdan ufak ve oynanis gizgisel olsa
da, gectiginiz her noktayi, glinesin kendisini
gosterdigi her aclyl ve gokyuzinun her rengi-
ni durup izlemek istiyor, her agidan bir ekran
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Eger oyunu kiz arkadasinizla beraber
oynuyorsaniz, bu karari ona birakmaniz
gelecekte hayatinizi kurtarabilir.

goruntusu almadan rahat edemiyorsunuz.
Hikaye de slrekli olarak sizi meraklandiriyor,
ozellikle de koptugunu distindligliniiz, ancak
aslinda kesilmis oldugunu fark ettiginiz bir
telefon kablosunun ardindan, akliniza ilk ola-
rak bir guin 6nce karsilastiginiz ama arkasini
donup giden o siltietin gelmesiyle beraber.
Oyunu tim eksiklerine ragmen ¢ok begendim
ve Campo Santo’nun bu isi ne kadar kiglk
bir ekip ve butge ile gikarttigini distindikge,
oyunun gizgiselligi ve secgimlerinizin hikayeyi
etkilememesi gibi eksiler bile gézimde o
kadar buyumedi.

Karsinizda 31 TL gibi uygun bir fiyata, sizi, son
zamanlarda ¢iktiginiz en guzel, en iginizi isita-
cak maceralardan birine gotlirmeyi vadeden
bir oyun duruyor, kayitsiz kalmayin, pisman
olmayacaksiniz. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem gorsellik, muhtesem

diyaloglar, tadinda birakan oyun siiresi

EKSI Diyaloglarin hikayeye etkisi yok,
cizgisel oynanig

°(91)




iNCELEME

Yapim Coldwood Interactive Dagitim EA Tir Puzzle, Platform Platform PC, PS4, Xbox One Web www.unravelgame.com Turkiye Dagiticisi Playstore (Dijital)

Unravel

"Gegmis hic ummadiginiz bir anda kapiyi galabilir ve sizi nereye
goturecegini asla bilemezsiniz. Tek yapabileceginiz, gitmek

ephen King'in unutulmaz eseri Hearts

In Atlantis'in film uyarlamasi, kahrama-
nimiz Bobby Garfield'in bu sozleriyle agili-
yordu ve Unravel'in ilk bolimu Thistle and
Weeds'i bitirdigimde, zihnimde tam olarak
yukaridaki ciimleler yankilandi.
Simdiki nesil igin "yin" kelimesi, “orilmus”
haliyle giydikleri veya kedi yavrularinin
oynadiklari bir nesne olarak yerlesmis
olabilir akillara, ancak bizim igin durum
farkliydi. Babaannem bu yiinleri kullanarak
bir seyler tretmek konusunda tam bir ¢ilgin
oldugundan, belli bir yasa gelinceye dek
tum hayatimi ylinden kazaklar, ¢oraplar,
hirkalar, atkilar giyerek ve fena halde statik
elektrige maruz kalarak gegirdim. Ofiste
canim sikildikga gidip birilerine dokunarak
onlari koltuklarindan ziplatma yetenegim de
o gunlerden miras kald.

EA patentli indie!

ilk defa E3 2015 sirasinda tanitilan ve EA
tarafindan yayinlanacagini duyunca kulak-
larima inanamadigim, sonra da gidip bir
bardak gay koydugum Unravel, muhtesem
grafikleri ve zekice tasarlanmis boltimlerini
bizim neslin gocukluk anilariyla harmanla-
yan, zaman iginde unutulan an'lari yin ile

istediginiz bir yer olmasini ummaktir

birbirine baglayarak ilerledigimiz bir puzzle-
platform oyunu.

Kahramanimiz Yarny yekpare yinden yapil-
mis bir oyuncak ve pek konuskan olmasa da
iyi bir yol arkadasi, evet tam da Journey'deki
isimsiz, sadece notalarla haberlesebilen
dostumuz gibi. Higbir sey bilmeden ve ko-
nuya tam olarak hakim olmadan ¢iktigimiz
yolculugumuzda, artik eskisi kadar kalabalik
olmayan bir kir evinin igine dagiimis fotog-
raflarin ve onlarda hapsedilmis, gogunlugu
unutulmus anilarin iginde yolculuk ediyoruz.
Oyunda herhangi bir hastalik referansi gore-
memis olsam da, Yarny'nin amacinin oyunun
basinda gordigumuz, pencereden digari
bakan yasli teyze'nin yorgun zihnindeki
anilari geri getirmek oldugunu distinmekten
de alamadim kendimi. Baslarda albumdeki
fotograflar bos, eskimis ve berbat durumda.
ilerledikge ve o an'lara déndiikge, bir za-
manlar sesleriyle de o an'lari yaratan diger
insanlarin silletlerini gortyor, biraktiklari
izlere tanik oluyor ve bolimin sonunda ilgili
bolimdeki fotograflarin, anilarin alblimdeki
yerlerini aldiklarina tanik oluyoruz. Hikaye
bize uzun konusmalar ve metinler ile degil,
her bolimin sonunda gordigimiz, ilgili
bolimun giris sayfasini sisleyen muhtesem
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notlar ve fotograflar ile anlatiliyor. Bu notlar
ve fotograflar ilk genclikten baslayip ailenin
hayat 6ykustnu anlatan, giderek giiniimize
dogru uzanan detaylar ile devam ediyor.

Anilarin iginden...

Unravel'in Journey ile benzerligi oynanisa
gegildiginde sona eriyor. Unravel ¢ok daha
detayli bolim tasarimlarina ve muthis bir
gorsellige sahip, Ustelik katilmadigim pek
cok elestiride belirtilenin aksine, bir platform
oyununda olmasini isteyebileceginiz kadar
cesitli fiziksel bulmaca ile geliyor, bu bulma-
calar da oyunun sonuna kadar ilging kalma-
yI ve tekrara donmemeyi basariyor. Genel
anlamda oynanisin Limbo ve Ori and the
Blind Forest'a yakin, ancak "iplik” mevzuu
sebebiyle bir o kadar da 6zgiin oldugunu
belirtmem gerek.

Yarny'nin yekpare yiinden olugan bir oyun-
cak oldugundan bahsetmistik daha once.

Bu yun azaldikga Yarny'nin hareket kabiliyeti

Journey!

Oyunun Journey ile
benzerligi sadece
gorsel hikaye anla-
timiile sinirh degil.
ikisi de Sony tarafin-
dan indie gelistirici-
lere sunulan iicret-
siz bir oyun motoru
olan PhyreEngine ile
gelistirilmis.



UNRAVEL

azaliyor ve eger Yarny haddinden fazla
"dolandiysa” ip sizi sonraki “yin noktasi-
na" kadar gotlremiyor. Burada yapmaniz
gereken, gereksizce dolandiginiz yere
kadar geri donmek ve yeniden ilerlemek.
Genel anlamda bulmacalar iyi tasarlan-
mis ve oyunda bir kez bile dusirmemem
gereken bir seyi (Kova?) dusurdugim igin
bolime yeniden baglamak zorunda kal-
madim. Hemen her bulmacanin alternatif
bir¢oziml mevcut.

Olmeli oyun...

Bulmacalarin zorluk seviyesi genelde

iyi ayarlanmis durumda ancak meka-
nikte can sikici noktalar da var, her ne
kadar bunlarin gogu platform turiinde
alisildik olsa da. Birinci sikinti, oyunun
kayit sistemi. Konsollardan miras kalan

bu “checkpoint” sisteminde bir takim ek
sikintilar da mevcut zira oyunu kapatip her
actigimda, oldugum yerin bir gerisinden
baglamaktan gok sikildim. Ustelik oyunda
bir yerde takilip kalmak gok kolay ve Yarny
bu noktalarda bogulup durdugu veya
kemirgenler tarafindan diglendigi igin ayni
yeri onlarca kez tekrar etmek zorunda
kalabilirsiniz. Genellikle iki checkpoint
arasinda saginizi basinizi yolacaginiz iki
lg farkli nokta olabiliyor, eh haliyle bastan
basliyorsunuz.

Bir platform oyununda “platformdan
dlserek” 6lmekten daha normal ne var
diye dusunenler de olacaktir. Haklisiniz

da ancak bu kadar ¢ok asagi dismenizin
en onemli sebebi oyunun klavye kont-
rollerinin ilk haliyle biraz sikintili olmasi.
Oriimcek adam gibi “ip atmam” gerekir-
ken ipi germe tusuna bastigim ve suya
distiglm sayisiz anin ardindan kontrolleri
degistirmenin zor gelmesi de ancak benim

gibi dinozorlardan beklenebilecek bir hareket,
siz yapmayin, rahat ettiginiz gibi degistirin
kontrolleri.

Benim gibi sol elinizle yonlendirmeye alistiy-
saniz ve bu yuzden Unravel'l ellerinizi klav-
yede capraz tutarak oynarsaniz bileklerinizin
uyusmasina yol agmaniz gok olasi ¢linkd.

Macera tadinda biterken...

Yapimcl firma Coldwood Interactive oyunun
sonunda “gidici gibi” konussa da ben oyunun
devaminin gelmesinden yana umutluyum.
Muhtemelen Unravel oynarken, Dark Souls
oynadigimdan da fazla vefat ettim ve bu bile
oyundan aldigim keyfin tstline maydanoz
ekemedi. (Maydanoz sevmem.)

Sonug olarak karsimizda "ilk gortste ask”
tabirine yakisan bir duyurunun ardindan,
kendisinden beklediklerimizi fazlasiyla yerine
getirmis bir oyun var. Platform seven herkese
oneriyorum, hele fiyati bu kadar uygunken ve
size 15 saatten uzun, gokga huzinlu bir mace-
ra sunmayi vadediyorken. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem gorsellik,
g6z yasartan hikaye anlatimi,
yeterince uzun oyun siuresi
EKSi Kayit sistemi, sag bas
yoldurmasi olasi boliimler

+(87)

Miizikler

Oyun tasarlanirken
Umea adli bir isveg
kasabasindan esin-
lenilmis ve oyunun
geneline atmos-
feri muhtesem bir
sekilde tamamlayan

folk muzikler hakim.

Tarziniz olmasa
bile begeneceginizi
diiglinllyorum ama
sesi kisip Kings of
Convenience da
dinleyebilirsiniz.

LEVEL



iNCELEME

Yapim Climax Studios Dagitim Ubisoft Tir Platform / Macera Platform PC, PS4, Xbox One, PS Vita Web assassinscreed.ubi.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Assassin’s Creed Chronicles: Russia

Ah be Ubisoft.. Elindeki markanin her halUkarda satacagini nasil da iyi biliyorsun. Bizi her
seferinde umutlandirip, arkamizdan eglendigini dusunmeye bagliyorum artik yavas yavas. Ne
guzel baslamisti Assassin's Creed Chronicles maceramiz... Oyle devam etseydi olur muydun?

Y|I 1918... Rusya'da yonetimi devralan
gegici hikimet devrilmis, yerine Lenin
onderliginde Bolsevikler gegmisti. Bu dnemli
olayin akabinde de Rus i¢ savasl patlak vere-
cek ve tam 4 yil slirecekti. Herseyin sonunda
koskoca Rusya pargalanacak ve Sovyetler
Birligi olarak sekillenecekti. Assassin’'s Creed
Chronicles lglemesinin son oyunu olan
ACC: Russia, bu olaylarin ilk zamanlarina
gotlrlyor bizi ve yeni bir kahramani, Nikolai
Orev'i davet ediyor sahneye. Kendisi tahmin
edeceginiz lizere bir Assassin ama ailesiyle
birlikte, kendi tabiriyle "bu delilikten” uzaklara
kacip sakin ve huzurlu bir hayat strmek igin,
son bir gorev daha kabul ediyor. Bir Assassin
gorevinin oyle aldim verdimle bitmeyecegini
hepimiz bildigimize gore, hikayenin geri ka-
laninda neler olabilecegini de az ¢ok tahmin
edebiliriz herhalde. isin icerisinde yine bir
"Piece of Eden” oldugunu da atarsak ortaya...
Hersey yolunda goriniyor degil mi? Durun,
daha yeni basliyoruz. ilk oyunu biliyorsunuz,
gayet basariliydi. (ACC: China) ikinci oyun
ise ilk oyunun bozuk bir versiyonu gibiydi
neredeyse. (ACC: India) Geldik tglincl ve
son oyuna... Hani yapilan hatalardan ders
alinmistir mutlaka diye iyimser dustintyoruz

Hakaret!

Sizi bilmem ama ben
karsima tamamlanma-
dan, neredeyse yarim
birakilmig bir oyun
ciktigi zaman kendime
hakaret edilmis gibi
hissediyorum. Bunu
da nedense genellikle
Ubisoft’'un oyunlarin-
da, hatta gcerceveyi
daha da daraltirsak
Assassin’s Creed
oyunlarinda gériiyo-
rum. ACC: Russia da
kervana katilan son
tiyelerden...

ya hep? Yok, dyle ders falan alinmamis. Ayni
hatalar devam ettirilmis, (Goz gore gore diyorum,
¢Unkd bunun baska bir agiklamasi yok!) az gel-
mis ve bunlara yenileri de eklenmis, nihayetinde
Gglincl oyun da yerin dibine sokulmus. Herkes
simdi daha mutludur eminim.

Oyunu neredeyse gozlerimi kisarak agtim, ¢eki-
nerek. Karsilasacaklarimdan cekiniyordum tabii
ki. (Sagolsun, gliven diye bir sey birakmadi ki
bizde Ubisoft?) Guzel bir hikaye basladi, sevdim.
ilk adimlarimi attim, her sey yolunda gériinu-
yordu. Tipki ilk oyundaki gibi her sey yerli yerine
oturtulmus, gayet dengeli, plriizstz, kaliteli bir
oyun duruyordu kargimda. Grafik kalitesi yine
enfesti. Rusya atmosferini yakalamak icin gri ve
kirmizi tonlar kullanilmis, her sahne yine bir yagli
tabloyu andirir kalitedeydi. Mizikler desen, mu-
azzamdi... Atmosferi bariz bir sekilde sirtlayan,
insanin igine isleyen duygulardan yola gikarak
yazilmiglardi. Hatta gorsel kaliteyle birlikte
ahenkle, deyim yerindeyse dans ediyorlardi.
Derken, oyuna bir haller olmaya basladi...
Bidiginiz gibi Chronicles serisi, Assassin's Creed
serisinde hi¢ olmadigi kadar “gizlilik” yapisi tze-
rine odaklanacakti ki bunu onceki oyunlarda da
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ASSASSIN'S CREED CHRONICLES: RUSSIA

gorduk zaten. Ama s0yle bir gergek de var ki
ikinci oyunda bu detayin nasil abartildigina,
suyunun gikarildigina sahit olduk. Uglincl
oyun, hakikaten bu mekanigin bir “saplan-

t1” oldugunu ve muhtesem olabilecek bir
seriyi ¢op yiginina donustirdiguni kanitlar
nitelikte. Hatirlarsaniz, ikinci oyunda "“gizlilik”
faktorinu one gikarmak igin oyunun aksiyon
tarafini neredeyse silmislerdi. O kadar abartil-
misti ki bu olay "Dene - yanil - 6l - bir daha
dene - bir daha 6l" donglstu igerisinde bizim
oynadigimiz oyundan keyif almamiz bekle-
niyordu. Iste tigiincli oyun, hatalarindan ders
almak yerine bu kisir donglyu aynen koruyor,
maalesef... Hatta -fark ettigim kadariyla- olay
daha da abartiimig, keyif almamaniz igin
ézellikle ugragiimis gibi duruyor. Oyle ki gizli
gizli hareket etmeye calisirken yakalandiginiz
zamanlarda, 6lmeden once ¢aresizce ve kisa
bir stire micadele edebiliyorsunuz sadece.
ACC: Russia'nin seriye kattigi yenilikler de
yok degil. Misal, elimizdeki nisanci tufegi ve
kullanildigi sahneler ¢cok basarili. Ayni sekilde,
hikéyeye dahil olan Anastasia Romanova'nin
kontrollini devraldigimiz sahneler de nispe-
ten basarili ki bunda ablamizin gegici bir stre
goriinmez olmasini saglayan Helix yetenegi-
nin payi ¢ok blytk. Nikolai ve Anastasia, bir
slire sonra beraber hareket etmeye basgliyor-
lar ve ortaya gergekten iyi bir hikaye orglsu
¢ikiyor. Ama iste... Tum bunlari bir gorbaya,
ayni zamanda sabir testine geviren su “gizli-
lik” saplantisi oyunun geneline hakim oldugu
icin, bir yerden sonra guzel olan seyleri de
gormez oluyorsunuz.

Haddimi asar miyim, bilemedim ama "Bu
kadar glzel, ustaca ve ince dugtintlerek
tasarlanmig bir oyunu bu sekilde ne mahve-

debilir?” diye dliisinmeden edemedim. Her
ciddi ortamda mutlaka en az bir tane olan,
hicbir seyden anlamayip herseye miidahale
etmeye calisan, bu yuzden de guzel ve iyi
olan butln detaylari o usta dokunuslariyla
mahveden gereksizlerden bir veya birkaginin
kokusu geldi burnuma. ACC projesinde her
sey yolunda basladi, sonradan devreye bir
veya birkag gereksiz girdi ve yolunda gideni
farkinda bile olmadan yolundan ¢ikardi. Su
andaki goriintt, bana sadece bunu anlatiyor.
Eh, oyle ya da boyle seriyi bitirdik, onimuz-
deki oyunlara bakacagiz. Benden son bir
tavsiye isterseniz, ACC serisinin ilk oyunu-
nu, yani ACC: China'yi dikkate alin. Diger

iki oyunu hig olmamis varsayin. Assassin’s
Creed evrenine bambagka bir hava katacak-
ken yerle bir olan Chronicles serisini sadece
o ilk oyunla hatirlayalim zira digerleri aklima
geldikge agzima dolu dolu kifirler siralani-
yor, kendimden utaniyorum sonra.

m Ertekin Bayindir
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KARAR

ARTI Gorsel kalite ve mizikler israrla
¢ok iyi, guincl oyunu kendine has yapan
yenilikler ve hikaye
EKSi Oyunun tamamina turp sikan
"Gizlilik" saplantisi, doviis yeteneklerinin
neredeyse higbir seye yaramamasi
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iNCELEME

ETS'ye gore ¢ok daha fazla insan
icine karigtigimiz kesin

Yapim SCS Software Dagitim SCS Software Tir Simiilasyon Platform PC, Mac Web www.americantrucksimulator.com

American Truck Simulator ©

ETS2'nin yapimcisi SCS, bu kez sansini Kaliforniya yollari ve
Amerikan gekicileri Uzerinde denemeye karar verdi ve ortaya
sahane manzarali bir oyun ¢ikti. Ama o kadar mi?

merican Truck Simulator (ATS), ETS'nin

onceki haline nazaran daha oturakli bir
sekilde hayatina basliyor. Steam'de ¢iktigr gin
en ¢ok satanlara giren oyun, artik "“DLC" sis-
temini iyice 6zimsemis gibi gortinyor. DLC
sistemi ile Ucretsiz veya Ucretli bir gok eklenti,
yeni bir glincelleme beklemeden oyunculara
sunulabilecek. Bu yazi yazildigi siralarda me-
sela, oyuna yeni bir ¢ekici eklenmisti bile!
Oncelikle belirtmek gerekir ki, ATS yalnizca
Steam Uzerinden satin alinabiliyor. Sistem
gereksinimleri de ETS2'den farkli olarak
sadece 64-bit isletim sistemlerine destek
veriyor. Ustelik kétii haber vermek gerekirse,
oyun igin gerekli sistem hayli yuksek, ozellikle
benim gibi 60 fps'den diigmesin diyenler igin
980 Ti ve i7 4770 ile bile ATS bazen sinirleri-
nizi oynatabilir.
Gelelim oyuna, baslangig olarak Kaliforni-
ya ve Nevada eyaletlerimiz var. Kaliforniya
eyaleti meshur Hollywood'un merkezi, klasik
arabalar, palmiyeler ile geliyor. Ucretsiz
Nevada eklentisi ise Las Vegas ve vahsi bati
manzaralari ve ugan kagan caliliklarla oyunu
sUsllyor. Grafikler ETS2'nin son haline yakin,
ozellikle iskandinavya (Kuzey iilkeleri) eklenti-
siyle ortugen guzellikte. DirectX 11'e heniiz
gegirilemedigi igin yine o eski hava olsa da,
lUzerinde bir hayli ¢alisildigi belli.

Yapimcilar, isim haklari heniiz alinmamis
cekicileri artik oyunda bulundurmak isteme-
dikleri igin, yola sadece 2 marka ve toplam 3
cekici ile gikmiglar. Oyunda segebileceginiz

3 gekici var. Ama tabii ki oyunun hemen ba-
sinda bunlari satin alamiyoruz. Peterbilt 589,
Kenworth T680 ve W900 araclari lcretsiz
olarak oyuna geliyor. Bu ¢ekicilerin de 3 ayri
kabin tipi geliyor, "Glnluk” diye nitelenen
yataksiz kabini, yatakli kabin ve aerodinamik
yatakli kabinler. Her tipe gore cekicinizin
uzunlugu ve yakit deposu hacmi degistigi igin
gunluk kiglk kabinler alismaniz igin glizel
bir baglangig olabilir. Ozellikle polisin elinin
siki olmasi, hatta tUlkemizden farkli olarak
trafik polisinin olmasi bile gtizel bir 6zellik.
Polisin kestigi cezalar neyse ki seviyenize
gore artiyor veya azaliyor. Kantar 6zelligi ise
arada bir ¢ikip sizi sinir eden bir 6zellik olsa
da, yolun tasidiginiz yiku kaldirip kaldirama-
yacagi ile ilgili oldugu igin, ufak bir gergekgilik
havasi katmis. American Truck Simulator,
Amerikan tarzi burunlu gekicileri sevenler,
filmlerde gordugu yollarda bir kez de kamyon
surmek isteyenler i¢in ideal. Yepyeni yerler ve
cekiciler getirse de ETS2'den pek farkli sa-
yllmaz. Arabiriminin dahi ayni olmasi aslinda
ETS2 oyuncularinin yabancilik gekmemesi
agisindan iyi bile sayilabilir. Artik oyun moto-

runun eskimis olmasi, gok daha guzel islere
biraz golge dustrse de, en azindan DirectX 11
mujdesinin verilmis olmasi bile bir baglangig
sayilir. Oyun ETS2'ye gore ¢ok daha kigulk bir
alanda gegiyor. Zaman ve yol oraninin 1:19'dan
1:34'e dusurulmesinden dolayi yolculugunuz
cabucak bitiyor. Bu ise, yolculuk sevenleri
lzebilir. Siz siz olun burunlu ve uzun gekici
surdugunizy, virajlari genis almaniz gerektigi-
ni ve 1 mil'in Tkm olmadigini unutmayin.

m Selguk islamoglu (SiSL)

KARAR

ARTI Yepyeni mekan ve degisik strlsl
olan cgekiciler, cok fazla mod segenegi
EKSi Daha keyifli olabilmesi igin gerekli
sistemin yuksek olmasi. Sadece DirectX 9,
kabin aksesuarlari eksikligi
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Yapim Blackbird Interactive Dagitim Gearbox Software Tur FPS Platform PC, PS4, Xbox One Web dyinglightgame.com

Dying Light: The Following

Mukemmel zombi oyununa ¢ok yaklagan, ama henuz mukemmel de

olmayan, fakat mukemmele ¢ok yakin olan Dying Light'in DLC'si
The Following, doga severlerin kalbini ¢alacak.

azarimda, Undead Labs'in State of

Decay oyunu birlikte, en iyi zombi oyunu
tahtini paylagan Dying Light'in heyecanla
bekledigimiz DLC'si The Following nihayet
yayinlandi. Yapimcinin séz verdigi Uzere The
Following, basit bir eklenti paketi olmaktan
oOte, oyunu hem grafik, hem performans hem
de igerik bakimindan gelistiren ¢ok etkile-
yici bir yapim. Dying Light, bildiginiz gibi,
Harran isminde hayali bir Orta Dogu sehrinde
geciyordu. Oyundaki NPC karakterlerin
isimlerinden (Ahmet, Mehmet, Blilent, Polat,
Mahmut, Ayse, Fatma) bu Harran sehrinin
Glneydogu Anadolu veya Tirk kultirine
cok yakin olan Kuzey Suriye, Kuzey Irak
gibi bir bolgeden esinlendigi anlasiliyordu.
Oyun, uzun zamandir hayalini kurdugumuz,
aglk diinya, bol silah, bol loot, genis silah
modifikasyonu imkanlari gibi 6zelliklere sahip
oldugu igin blyUk begenimizi kazanmisti.
Zombi kesmenin 18 yas Ustu manyakga key-
finden hi¢ bahsetmiyorum bile. Bakin altini
tekrar giziyorum, zombi kavramini sevenleri
topluca timarhaneye yatirmaya yetecek olan
bu “salgin hastaliga yakalanmis insanlari ka-
falarini kesmek suretiyle parga parca ederek

oldirme sevdasi” gok saglikli bir sey degil ve
zombi filmlerinin, zombi kitaplarinin, zombi
oyunlarinin dlinya capinca yuz milyonlarca
adet satiyor olmasi, bu ruh hastaliginin ne
kadar tehlikeli boyutlara ulastigini gosteriyor.
Neyse, isin tibbi/psikolojik detaylari bir yana,
Dying Light, zombi kesme keyfinin zirveye
ulastigi en glizel oyunlardan biriydi.

Ancak burada kisisel bir not diiserek, oyunun
blylk oranda yakin dovis silahlarina odak-
lanmasi nedeniyle gok rahatsiz oldugumu

da vurgulamaliyim. Evet oyuna birkag atesli
silah eklemisler ama bu detay sadece "ayip
olmasin, tabanca tlfek de koyalim,” gibi bir
girisim olmustu. Oyle ki, bir ekmek bigagini
bile eklemelerle efsanevi 6lumcdl bir silaha
cevirmek mimkiinken, oyunda sadece ug¢
farkli modeli bulunan atesli silahlara higbir
mudahalede bulunamiyordunuz.

Dying Light'in beni rahatsiz eden bir detayi
da, ¢ok fazla “"sehir ici” bir oyun olmasiydi ki,
sokaklar arasinda kosup binalarin tepelerine
tirmanmaktan yorulmaya basliyordunuz.
The Following ise, oyunu kasaba ortamina
taglyor ve genis tarlalarin, buyuk ormanlik
alanlarin, daglik bolgelerin icinde zombi
kesmeye devam ediyorsunuz. Eklentinin

en buyuk ozelligi ise, artik arag kullaniyor
olabilmemiz. Oyuna bir adet buggy ekleyen

yapimci, aslinda tim eklentiyi bu buggy'yi
gelistirmek uzerine kurmus. Teorik olarak siz
Harran kentinin hemen disindaki kasaba bol-
gesinde, tarlalarin, giftliklerin icinde yasayan
ve virlsten etkilenmeyen, isiriklar nedeniyle
zombiye donusmeyen kiglk bir grubun nasil
olup da hayatta kalabildigini anlamaya caligir-
ken, pratikte altinizdaki buggy ile dev haritada
bir 0 yana, bir bu yana kosturuyorsunuz. Agik-
casl, harita o kadar buyuk ki, ara¢ olmadan bu
haritada dolagmak gercekten zor olurdu.

The Following, Dying Light'in ana oyununa
yeni bir atmosfer ve arag slirme yetenegi
kazandinyor. Ote yandan sikayet ettigim, ates-
li silahlarin zayifligi devam ediyor, oyun yine
tamamen yakin dovis silahlarina odaklanmis.
Ek olarak bir crossbow da edinebiliyoruz ama
ben hala modifiye edilebilen sayisiz atesli
silah istiyorum. Bakalim, belki sonraki DLC'de
hayallerimize kavusabiliriz.

= Cem $anci

KARAR

ARTI Oykiisti, detayh grafikleri,
yeni silahlari, ara¢ kulanma yetenegi
EKSi Cok zayif kalan atesli silahlar, tek
arag opsiyonu, suirticli yeteneginin
zayif kalmasi
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Yapim Traveller's Tales Dagitim Warner Bros Tir Strateji Platform PC, Mac, PS4,Xbox 360, Xbox One, Wii U, Nintendo 3DS, PS3
Web www.lego.com/en-gb/marvelsuperheroes/marvels-avengers Tirkiye Dagiticisi Aral

LEGO Marve

s Avengers

IzZlemeye doyamadigimiz Marvel kahramanlari ve oynamaya doyamadigimiz LEGO
oyunlarinin bir karisimi daha var karsimizda. Hazir olun; artik Sincap Kiz olabilirsiniz!

Gelin birlikte bir seyleri itiraf edelim. LEGO
oyunlari 2005'te Star Wars ile birlikte
girdikleri o yoldan itibaren hep ayni formlu
izlediler. Oyun sirketlerini bilirsiniz, eger ortada
tutan bir yapim varsa onu tehlikeye sokmamak
icin ufak tefek degisikliklerle suyunu gikarana
kadar kullanirlar. Eh, Traveller's Tales'i karsima
alip bir kulagini gekmenin zamani geldi diye
duglintyorum artik. Sonucta dile kolay tam

11 sene olmus ve adamlar hala glile oynaya
(LEGO Dimensions disinda.) ayni formali
satiyorlar. Biz bunu yer miyiz? -yedik-

Oyunun hikayesi ana hatlariyla Avengers
filmlerini konu edinmesine ragmen, son yillarda
karsimiza gelen Winter Soldier ve Iron Man

3 filmlerini de yer yer menUstine dahil etmig
durumda. Zaten sevdigimiz hikayeler lizerine,
kendi eglenceli ve alayci tarzini ekleyerek klasik
LEGO lezzetini korumayi bagariyor. Ancak
burada ufak bir sikinti devreye giriyor, o da
seslendirme. Filmden kopyala yapistir yapa-
caklarina, karakterleri sessiz birakmalari gok
daha dogru bir secim olabilirdi. Arada sirada
duizelmesine ragmen genel olarak seslendirme
gergekten oyun boyunca ¢ok rahatsiz edici bir

sekilde devam etti. Onceki LEGO oyunlarinda
olan o karakter bollugu, bu oyunda da 200'ln
Uzerinde karakter ile kendisini gosteriyor. Agikga-
si ben karakter ekranini ilk gordugumde oldukga
korkmustum ¢uinki adam akilli hepsini toplamak
icin oyuna onlarca saat gommek gerekiyor. Bu
kadar karakteri el kadar bir alanda kullanmak
igin vermiyorlar tabii ki. Istedigimiz gibi gezip to-
zacagimiz, gorevlerden gorevlere kosturacagimiz
birden fazla acik dinyamsi harita mevcut. En igi
dolu gortineni ise New York haritasi olmus. Mini
haritaya baktiginizda bana hak vereceksiniz.Soy-
lemeden gegcemeyecegdim, eger bu oyunu tek
basiniza oynuyorsaniz sikintil anlar sizi bekliyor
demektir. Bogta kalan karakter pek de zeki ol-
mayinca olay birgok kez 6lmemizle sonuglaniyor.
Bakin burada ciddiyim. Oleceksiniz. Ustiine bazi
bolimlerde yapacaginiz seyi anlatmadan, oturup
olmayan seyi ¢dzmenizi beklemesi de cabasi.
LEGO oyunu oldugundan bu son dedigimi eksi
olarak gérmeyebilirsiniz ¢tinku zaten hepimiz
oyunda LEGO pargalarini toplamak igin kirmadi-
gimiz yer birakmiyoruz. Oradan digen pargalari
da birlestirince gorev ortaya ¢ikiyor zaten. Giizel
taktik. DovUs sisteminde bazi yenilikler mevcut,
artik dogru zamanda dogru tusa basarak iki
kahraman birlikte kombo saldirilar yapabiliyoruz.
Elbette bu kombo olarak yapilan saldirilar kah-
ramandan kahramana degisiyor. Ornegin Thor,
Kaptan Amerika'nin kalkanina kudretli ¢ekiciyle
vurarak etraflarinda bulunan diigmanlari tek
seferde yere seriyor. Ancak tahmin ettiginiz gibi
-ettiniz biliyorum- bir yerden sonra bunlarin da
farklihgr kalmiyor. Cogu zaman bitmek bilmeyen

dismanlarla ugrastiginizdan, bu saldirilar
gergekten hayatinizi kurtaracak.

Siki bir Marvel hayrani degilseniz ve bu klasik
formulden birazcik bile sikildiysaniz bunu es
gegebilirsiniz. Onun diginda kardeginizle veya
cocuklarinizla oynayip, zaman gegireceginiz
eglenceli bir aile oyunu var karsinizda.

m Cantug $ahiner

KARAR

ARTI Kombo saldirilar, 200'ln Uzerinde
karakter olmasi, bolca gezilecek yer
ve esya
EKSI Seslendirme, 11 senelik formiiliin
yeni bir tat verememesi
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Yapim Thekla Dagitim Thekla Tir Bulmaca Platform PC, PS4 Web www.the-witness.net

The Witness

Adaya ayak bastigimda aklimda tek bir dusunce vardi: Sudoku kitabimi
nerede dustrmustum? Bulmaca olmadan bu adada ne yapacaktim? Kisa
surede, "Keske bir milyon dolar dileseymisim..." dedim.

PS4'Un bazi merakla beklenen oyunlari
vardir ki bunlardan bir tanesi de kuskusuz
ki The Last of Us 2. (Ters kdse!) Saka yapiyo-
rum, hepimiz dyle ya da boyle The Witness'in
neye benzeyecegini merak ediyorduk ve
cevabimizi aldik: The Witness bir adaya ser-
pistirilmis bulmacalarin timine verilen admis.
Yani dijital bir bulmaca kitabiyla karsi karsiya
kaldik; Ustelik pek de istemeden...

Bu oyunda kahramanimizin bir adi yok. Sade-
ce glinesten dusen bir golgeye sahip, isimsiz
bir “izleyici” kendisi.

Bulundugumuz yer issiz bir ada. Issiz fakat
medeniyetten pek de uzak degil. Adada ne
yaptigimiz, neyle ugrastigimiz, hikayenin ne
oldugu da belli degil. Oyuna basladigimiz gibi
bu adada 6zgur bir sekilde birakiliyoruz ve
ardindan basliyoruz adayi arginlamaya.
Dedigim gibi ada bulmacalarla dolu. Resmen
her kosesinde bir gizem var. Bulmacalari ikiye
bolmek mimkin ama daha fazla siniflan-
dirmak isterseniz de itiraz etmem. Cevreyi
arastirarak, adaya yerlestiriimis 6geleri
inceleyerek ¢oézebileceginiz bulmacalar ve
cesitli panellerde yer alan, zekanizi ve mantik
yuritme yetinizi test eden ufak bulmaca-

lar. Bunlar genellikle sadece analog kolu
kullanarak ¢oztlebiliyor ve bir serinin bagina
gectiginizde, tim seriyi ¢ozmenizde yar-
dimci olacak bulmaca mantigini kavramaya
calisiyorsunuz. Bunu bir kez ¢ozdikten sonra
is, git gide artan zorluktaki bulmacalarda
basarili olmaya ¢alismak. Bir seri bulmacayi

¢6zduglinizde de genellikle adada, normalde
ulagsamayacaginiz bir kisim aciliyor ve o tarafa
dogru yoneliyorsunuz. Bazen bu kadar belirgin
bir degisim de olmuyor ve “"Acaba neresi acildi?”
diye dusunurken buluyorsunuz kendinizi.

The Witness'in gorselligiyse tek kelimeyle

harika. Renk kullanimi ve minimal grafiklerle
atmosfer ¢ok iyi bir hale getirilmis; adada strekli
turlama iste@i uyaniyor iginizde.

Bana kalirsa oyunun en buyuk eksigiyse agik-
lamalarin gergekten yok seviyesinde eksikligi

ve adanin bir bulmaca yigini olarak hazirlanmis
olmasi. Az biraz surtikleyicilik, biraz hikaye, biraz
daha kisa ama ise yarar aciklamalar olsaydi bu
adada bulmaca ¢6zmek i¢in daha ¢ok nedenimiz
olurdu. Oyun bu haliyle de fena sayilmaz ama bir
klasik olmaktan gok uzak... m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Binlerce bulmaca, adanin atmosferi
EKSi Senaryo ve agiklamalar eksik,
bulmacalar biraz fazla st Gste...

(72

Ses kayitlari

Oyun boyunca etrafta
yegane bulabileceginiz
bilgi kaynaklari ses ve
video kayitlar oluyor.
Ne var ki bunlar da
oyundaki igerik eksikli-
gine pek de anlamli bir
katki saglamiyor; The
Witness tiim siirreal ha-
liyle saglam bir sekilde
yerinde durmaya devam
ediyor...

Atmosfer ve grafikler cogu AAA
kalitesindeki oyuna tas cikartiyor.

LEVEL
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Yapim Oxeye Game Studio Daditim Mojang Tur Platform, Aksiyon Platform PC, Xbox 360, Xbox One Web www.playcobalt.com

Cobalt ©

Hani aptal dostun olacagina akill dusmanin olsun derler ya, saninm bu oyunlarda
da gecerli. Karsindaki dusman ne kadar akilliysa, bir oyun da oynamaya o kadar
deger oluyor. Cobalt da bunu size yeterince hissettirenlerden...

ogumuzun Minecraft ile tanidigi Mojang

tarafindan yayimlanan Cobalt, 2D bir

platform oyunu olarak karsimiza gikiyor.
Oyunumuzun bagkahramani hem sirin hem
de pek akilli bir robot. Diinyanin bir tehlike
sinyali almasiyla, koca gozli robotumuz
insanlarin artik var olmadigr bir bilim kurgu
dlnyasinda uzun bir galaksi yolculugu
yaparak Trunkopia gezegenine gonderiliyor
ve boylece oyuna baglamis oluyoruz.
Oyunun mekanigini de anlayabilecegimiz ilk
bolimde Cobalt, Trunkopia gezegeninde bir
bilge ile karsilaglyor ve ETAC adi verilen eski
bir varligin insanh@i yok ettigini 6greniyor.
Cobalt artik gezegenin farkli bolgelerine gi-
dip, ETAC'I durdurmak igin gereken sifrenin
pargalarini bulmak zorunda.
Oyun oynanisi oldukga rahat ve eglenceli.
Birbirinden ¢ok farkl ve oldukga zorlu dis-
manlarla karsilagiyorsunuz. Bazilari Cobalt
ile ayni yeteneklere de sahip. Hatta oyunda
sizi algilayip yardim ¢agiran alarm robotlar
bile var. Bu nedenle, seri davranip dogru
atislar yapmaniz 6nem kazaniyor.
Bence Cobalt'i diger 2D savas oyunlarin-
dan ayiran en onemli 6zelligi "yuvarlanma”

mekanigi. Yuvarlanarak tepelerden hizla
kayabildiginiz gibi dismanlarin kursunlarini
da savusturabiliyorsunuz, Oyunda ayrica
savas esnasinda slow-motion hareketi de
bulunuyor. Ancak oynarken en ¢ok karsila-
sacaginiz sey 6lmek. Evet, bol bol dlecek-
siniz... Kaginilmaz son. Clnkd Cobalt'in
dayanikliligr cok dustk ve bir iki kursunda
kahramanimiz mevta olabiliyor. Tabii, hasar
direncini veya hizi arttirmak icin yeni zirhlar
elde edebiliyorsunuz.

Savas esnasinda, atesli silahlar, yakin dovisg
silahlari veya el bombasi gibi firlatilabilen
silahlar kullanabiliyorsunuz. Basit bombalar
atabildiginiz gibi, yapigkan ya da zamani
yavaslatan veya ates sagan bombalar da
bulunuyor.

Kullanabileceginiz onlarca farkl silah oldu-
gu gibi, bir o kadar da yapacak mini oyun
bulunuyor. Bazen bir seviyeye gegmek igin
kilitli bir kapi agmaniz gerekiyor, bazen de
icinde degerli esyalarin bulundugu bir kasa-
yl agmaya ¢alisiyorsunuz. Mini oyunlar para
kazanmaniza oldukga yardim ediyor.
Cobalt'da farkli oyun modlari da var. Arcade
modda arkadaslarinizla gevrimigi olarak

oynayabileceginiz birkag senaryo bulunu-
yor. Deathmatch modunda belli bir skora
erismek i¢in her gelen dligmani dldurmeye
calisiyorsunuz. Yine, diger takimdaki herkesi
oldurmeye galistiginiz Team Strike modu
var. Survival mod ise bildiginiz gibi farkli
disman dalgalarina karsi hayatta kalma
mucadelesi. Ayrica, kendinizin de savas alani
yaratabileceginiz seviye editori 6zelliginin
de bulundugunu belirteyim.

Cobalt, hem dikkat hem hassasiyet gerekti-
ren bir oyun. Bir robot gibi miicadele etmeyi
ogrenmeniz gerekiyor. Hikayesi gok mukem-
mel olmasa da hizli tempolu aksiyonu sizi
daha da uzun sure oynamaya tesvik ediyor.
= Burgin Yilmaz

KARAR

ARTI Farkli fonksiyonlara sahip
yetenekler, ¢coklu oyuncu modlari
ve zorluk seviyeleri
EKSi Donuk gorsel tasarimlar
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Yapim Bluepoint Games Dagitim SCE Tur Agik Diinya, Aksiyon, RYO Platform PS4 Web bit.ly/1Q6l18Le Tirkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

Gravity Rush Remastered ©

Hep ugmak mi istediniz? Ruyalarinizda yeryuzu uzerinde suzulUyor ve uyandiginiz zaman
duslerinizdeki o hafif ve huzurlu hissi mi 0zluyorsunuz? O zaman dogru yerdesiniz.

ravity Rush PS3 icin gelistiriimeye

baslanmis fakat sonrasinda kontrolleri
daha uygun olacagi icin kendisini PS Vita'da
bulmus bir agik diinya oyunu. Oyunun PS
Vita'daki basarisi Playstation 4'e ¢ikmasini
kaginilmaz bir hale getirdi. En sonunda igin-
de bulundugumuz ayda biz konsol sahipleri
Remastered versiyona kavustuk.
Gravity Rush'i agar agmaz fark edecegi-
niz ilk sey oyunun gorsel stilinin glzelligi
olacak. Belki teknoloji olarak ¢ok Ustin degil
ve hatta eski bile sayilabilir ama oyunun
Anime tarzindaki cel-shaded dlinyasi insan
lzerinde o kadar rliyamsi bir his birakiyor ki,
etkilenmemek elde degil. Daha ilk saniye-
den oyunda huzur buldum ve ytzime bir
gllimseme geldi. Oyunun ana temasi ve
mekanigi de zaten bu 'huzur’ ve 'hafiflik’
lizerine dayall.
Gravity Rush'da Kat ismindeki bir
'degistirici'yi canlandiriyoruz. Degistirdigimiz
sey ise yer ¢ekiminin ta kendisi. R1 tusuna
basarak yer ¢ekiminin etkisinden kurtuluyor
ve havada suzllmeye basliyoruz. Bu sayede

adeta ugabiliyor ve oyunun dlinyasinin her
ylizeyinde gezebiliyoruz. iste oyun tam
olarak burada 'bag dondtrlcu’ hale geliyor.
Oradan oraya ugmak (Stziilmek) ve binalarin
ustunde kogsmak oldukga zevkli olsa da biraz
basiniz donecek.

Oyunun baginda kim oldugumuzu hatirla-
miyor ve kimligimizin pesinden kosarken bir
yandan da ¢evremizdeki dinyayi taniyoruz.
Bu sirada bize Dusty ismini koydugumuz bir
kedicik de yardimci oluyor. Dusty ¢ok sevimli
fakat oyunun bundan sonrasi Gravity Rush
adina pek etkileyici degil. Gravity Rush'in
senaryosu biraz klise. Oyunun diinyasi gok
glizel gortnuyor evet ama ne yazik ki bos.
Etkilesime girebilecegimiz ¢ok fazla sey yok
ve oyunu zenginlestirmesi gereken yan gorev
ve cesitli challenge'lar sikici ve tekrara dayall.
Oyunda Nevi ismindeki yaratiklarla sava-
siyoruz fakat dovis mekanikleri de siradan
ve ¢ok cesitli degil. Neticede Gravity Rush
oldukga sade bir oyun olsa da kontrolleri
bazen iyi igslemiyor ve hantal kalyor.

BUtln bunlara bakildiginda Gravity Rush'in

USTTE Ana karakter Kat oyunda farkl kostiim-
ler giyebiliyor. Kiyafetleri acabilmek icin yan
gorevleri takip etmeniz gerekecek.

SAGDA Gogu zaman gérevleri birakip sadece
sehir lizerinde siiziilmek isteyeceksiniz

bir Vita portu oldugu belli oluyor. Cok iyi
bir fikir, cok guizel bir dlinyaya uyarlanmig
olsa da Gravity Rush bir yeni nesil oyunu
olacak kadar dolu degil ne yazik ki. Yine
de ben Gravity Rush'i sevdim. Ozellikle
ugmanin hafifligini hissetmek istiyor ve
animelerden hoslaniyorsaniz oyunu oneri-
rim. m Ege Tiilek

KARAR

ARTI Cok basarili ugma hissi,
etkileyici gorseller
EKSi Bos oyun diinyas,
sikici gorevler
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Online savaglar

Oyunu denedigim
siralarda maalesef
online kisimda biiyiik
sikintilar gektim zira

ya baglanti kétiiydi, ya
da bir rakip bulabilmek
icin sayisiz dakika
beklemek zorunda
kaldim. Yaptigim birkag
tane basarili savastan
da pek bir tat alamadim
acikgasl... Oyunun tek
kigilik modu daha 6n
planda kalmis.

Yapim CyberConnect2 Dagitim Bandai Namco Tir Déviis Platform PC, PS4, Xbox One Web www.naruto-videogames.com Tiirkiye Dagiticisi Aral

Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 4

o

aruto halen surlyor, gok enteresan
degil mi? Gergekten Ustiinden 10 yil mi
gecti, ne oldu ama sari sagl ufaklik, blyu-
yUp koca adama donusup Boruto'ya babalik
yapsa da ortalikta dolagmaya devam ediyor.
PC, PS4 ve Xbox One icin hazirlanan oyu-
numuz da aslina bakacak olursaniz tam bir
fan service. Naruto fanatiklerinin arayacagi
bircok 6geye yer verilmis. Oyunda devasa
bir hikaye modu bulunuyor, bu bitiyor eski
ve yeni onemli anlar adventure kismiyla
gozliyor, battle kismindan
siradan dovuslere katilabiliyor
(Street Fighter V'te olmayan!)
ve hepsinden yeterli tadi
aldiktan sonra online kisma
uzayabiliyoruz. Hele
ki bir de siz de benim
gibi Naruto'yu belirli bir
yerde biraktiysaniz,
agIg1 kapatmak igin
muikemmel bir firsat
sunuyor oyun.
Story Mode adindaki
hikaye modu olaylari
Great Ninja War adindaki ninja
savasindan aliyor ve konuyu farkli
karakterlerin géziinden gérerek
ilerliyoruz. Burada acik alanda

dolanip NPC'lerle konugsmak yok; hikaye
pargalari bize birer nokta olarak sunuluyor

ve bagliklara ugrayip hikaye pargasinda rol
aliyoruz. Ornegin hikayenin ilk bolimii Naruto
ve Sasuke'nin iki koldan ilerledigi pargalardan
oluguyor. Naruto ile hikayenin farkli bir kismini
gorlyor, Sasuke ile diger tarafa goz atiyorsu-
nuz. Hikaye parcalari genellikle bir tane savas-
tan olusuyor ve uzunca, statik gorunttlerden
olusan ara sahneleri izliyorsunuz. Naruto'yu
gercekten sevmeyenlerin kaldiramayacagi bu
sahneleri de neden animasyon seklinde yap-
mamislar hi¢ anlamadim; resimlerin tzerine
seslendirme giydirmek ¢ok ¢ag disi. Neyse

ki ilerleyen kisimlarda oyun igi grafiklerden
olusan sahneler etkin oluyor da durum biraz
toparlaniyor.

Olayin dovis kismi da yine her zamanki gibi
parliyor. Tek tugla kombolar yapip chakra'mi-
zi doldurup stper saldirilar ortaya koymak
yine blyuk zevk. Burada yapay zekanin fena
cuvalladigina da sahit oluyoruz ama olay zaten
Secret Technique'leri, diger blyUk hareketleri
gormek ve yasamak. Gorsellik o kadar ileri du-
zeyde ki ninjutsulari, genjutsu’larn yapmaktan
kendinizi alamiyorsunuz ve her kahramanin
tekniklerini goérmek istiyorsunuz.

Oyunun bir glizel tarafi da Ug tane karakteri
takiminizda bulundurup bunlar arasinda

Shippuden efsanesinde onemli bir yere sahip olan Blyuk Ninja Savasi'nin temellerinin
atildigr UNS4, PS4'Un en iyi anime dovusu ve Naruto serisinin de en iyi oyunu olabilir.

istediginiz zaman gegis yapabilmek. Bu sistem o
kadar iyi igliyor ki kombolari da bu sekilde, farkl
karakterlere gegis yaparak birlestirebiliyorsunuz;
artik eskisi gibi bir karakteri tek hareket icin igeri
sokmak sart degil.

Sahsen diger Naruto oyunlari gibi bu oyunu da
begendim ve hikayeden uzak kalmis oldugum
icin de apayri bir islevi oldu benim igin. Siz de
Naruto'nun takipgilerindenseniz bu oyunu kagir-
mayin ama Naruto ile ilginiz yoksa da yakinina
bile yaklagmayin; olaylarin ortasinda girmek size
pek keyif vermeyecektir... m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Mikemmel gorsellik, hikaye modu
EKSIi Ara sahneler kaliteli sayilmaz ve
biraz fazla uzun strebiliyorlar, online
kisim fiyasko

31
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SAGDA Birisi doverek, birisi keserek...
ALTTA Grafikler, cok yakindan
bakmadiginiz siirece basaril...

Yapim Triangle Studios Dagitim Triangle Studios Tir RPG Platform PC Web www.crossofthedutchman.com

Cross of the Dutchman

Saxon'larin istila ettigi topraklarda, kendisini, ailesini ve halkini korumak igin one atilan bir
adamin hikayesini anlatan Cross of the Dutchman, klise oldugu kadar eglenceli de bir oyun.
Iste Pier Donia'nin vatanseverlik dolu hikayesi.

ross of the Dutchman temelde tipki

Diablo'ya benzer yapida bir hack&slash
oyun. Aradaki en buylk fark ise Pier
Donia’nin hikayeye olan etkileri. Kendisi
Hollanda'da yasayan bir ¢iftci ama Saxon'la-
rin bolgeye mudahalesi yuzinden kisa
surede bir halk kahramanina dénustuyor. Bir
anlamda igindeki William Wallace ortaya
¢ikiyor da diyebiliriz. “Sirin" grafiklere sahip
olan oyunda, baslangigta sadece yumruk-
larimizi kullanarak ilerliyoruz. Yumruk deyip
de gegmemekte fayda var zira bu adamin
her yumrugu bir askeri devirebilecek glgte.
ilk olarak hikayenin temelleri tizerinden
gidiyor ve etliye sUtllye pek fazla karigmi-
yoruz ama bir noktadan sonra, yani isin ucu

Diigmanlar

Tamam, karsimizda
Saxon’lar var; bu konuda
hemfikiriz ama keske biraz
daha farkh diisman birimi
olsaymis. Siirekli birbirine
benzeyen adamlar kes-
meye ¢alismaktan resmen
biktim usandim. Arada

bir daha giiclii diismanlar
geldi, kabul ediyorum ama
yine de benzer diisman-
larin miktari fazlasiyla
canimi sikti.

Pier'e dondugu zaman, artik kilic kusanmanin
vakti geliyor ve kahramanimiz gozi pek bir
askere donusuyor. Aslinda bu anlati fazlasiyla
bilinen bir kliseden farkl degil ama oyun
modeli hack&slash olunca durum biraz daha
tatlaniyor diyebilir.

Oyun iginde fazla etkilesim oldugunu ne
yazik ki soyleyemeyecegdim. Genelde gorev
veren karakterlerle i¢ ice bulunuyoruz. Etrafta
bulunan diger NPC'ler sadece animasyondan
ibaret diyebilirim. Konusup gorustigimuz
karakterlerden birisi bize yeni yetenek-

ler sagliyorken, digeri de can ve stamina
barimizi arttirmamiza olanak sunuyor. Tum
bu islemler icin pek tabii para harcamamiz
gerekmekte. Para konusunda Cross of the
Dutchman nispeten gaddar diyebiliriz. Evet,
disman birliklerinden para dlslyor ama bu
sekilde gerekli miktara ulagsmak bir hayli zor.
Bu sebepten her haritada bulunan sandiklara
ulagmamiz sart. Haritamizi agtigimiz zaman,
zaten iginde bulundugumuz bélimde kag
adet sandik oldugunu gorebiliyoruz. Bazi
sandiklara ulagmak gok kolayken, bir kismi
iyice gizlenmis oluyor. Yeterli parayi toplar
toplamaz da can ve stamina'ya ylklenmekte
fayda var.

Oyunun baginda yumruklarla ilerliyorken,
sonrakii bolimlerde ufaktan zirhlara blrinu-
yor ve elimizde bir kilig ile digmanlarimiza
girismeye baslyoruz. Diledigimiz zaman

yumruk ve kilig arasinda gegis yapmamiz
mumkin. Zaten belirli gorevlerde dismani
“tahrik” etmemiz gerekiyor. E malum
adamlar kiligla élecegi icin yumruk darbe-
leri ile dikkatlerini cekiyoruz. Oyunda bu
tarzda farkl gorevler de mevcut. Bir askeri
tahrik edip tuzaga ¢cekmek ya da diisman
birimlerine gorinmeden bir noktaya var-
mak gibi gorevlerle karsilasmamiz olasi.
Yine de Cross of the Dutchman'dan gok
fazla bir sey beklememenizi oneririm. Ge-
nel olarak eglenceli ve kendisini oynattigi
kesin ama ne yazik ki olmasi gerektiginden
¢ok daha zayif bir yapim oldugunu disu-
nuyorum. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Sirin grafikler, kendisini oynatmasi
EKSI Tek diize oyun yapisi,
sinirl miktardaki diigman ¢esidi
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KARAR




Yapim Bloober Team SA Dagitim Aspyr Tur Korku Platform PC Web www.layersoffear.com

Layers of Fear ©

Trajedi, korku ve sanatin mukemmel uyumu Layers of Fear'da hayat
buluyor. Acikli ve esrarengiz hikayesi ile olaylar oyuncaya tum
derinligiyle, bizzat yasatan oyun nihayet piyasada.

aykodelik korku trindeki Layers of
Fear'da hallisinaysonlar goren ve gec-
misinin aglarinda takilip kalan delirmis bir

ressamin goziinden hikayeye tanik oluyoruz.

Oyunumuz unli ressamlarin taninmig tablo-
larindan ilham alinarak yapilmis.

Layers of Fear'da kotl bir gegmise sahip
olan ressamimizin hikayesini anlamaya
calisacagdiz. Ama maalesef bu o kadar da
kolay olmayacak zira hikaye dyle hemen
anlasilacak gibi degil, herkesin biraz da
kendi kafasinda yorumlamasini gerektiren
turden. Her sanatginin hep hayalini kuracagi
bir bagyapita imza atmak, ressamimizin asil
amacl. Biz de, onun kendi kusursuz ve mu-
kemmel saheserini olusturmaya galisirken
karsilastigr zorluklara tanik olacagiz.

Sadece evde gegen oyunumuza evin girigsinde
basliyoruz. Bir sanatsever olarak oyuna basla-
digimdaki karsilastigim manzara karsisinda bir
kac dakika kaldim ve sadece etrafi ve mikem-
mel tablolari izledim. Viktorya donemine ait

bu eski ve kasvetli evin 6ninde agzim agik bir
sekilde kalakaldim, eh oyun sonuna kadar da
boyle devam etti tabii. Evi dolasip kesfederken
etrafta buldugumuz kagitlar, mektuplar ve
esyalarla hikayeyi daha iyi anlayacagiz. Layers
of Fear aslinda klasik korku 6gelerini de iginde
barindiriyor tabii, birden firlayan kitaplar, fareler.
Bir stire sonra tum bunlara aligiyoruz fakat oyu-
nun ilerleyen saatlerinde manzaralar korkutucu
olmasa da rahatsiz edici olmaya basliyor. Birkag
oda dizayni disinda, odalar genelde kendine
has 6zellikler barindiriyor ve bir korku klasigi
olarak, arkanizi donduguntzde etraf degisiyor.
Oyunda 6lmek mevcut fakat her 6ldigimiz-
de farkli bir noktadan devam ediyoruz, higbir
sekilde geriden baslamiyoruz.

Layers of Fear'in sliphesiz en guzel yani grafik-
leri ve muhtesem atmosferi. Her bir odada tari-
hin ve tablolarin kokusunu hissedebiliyorsunuz.
Mdzikleri de bir o kadar muazzam ve iginde bu-
lundugumuz acikli durumu gok iyi yansitiyor. Ve
tabii ki trajik ve esrarengiz hikdyesi. Oynamaya
devam ettikge, hikaye belirginlesmeye basladik-
¢a daha da oynayasi geliyor insanin, adeta ken-
dine sizi kendisine gekiyor. Cok korkung olmasa

da korku 6geleri bence yerinde, insani strekli
gerebiliyor. Layers of Fear'in eksi taraflari yok
denecek az. Hikaye yavas yavas gelistigi igin ilk
basta oyuna adaptasyon sorunu yasayabilirsiniz
ve oyun suresi de daha uzun olabilirmis, tadi
damagimda kaldi gergekten.

Layers of Fear'in aslinda her kesime hitap eden,
herkesin anlayabilecegi bir oyun oldugunu
dustinmuyorum. Bence kiside empati yetenegi
ve sanat sevgisi oyunun olmazsa olmazlar-

dan. Kesinlikle herkese tavsiye edebilecegim
bir oyun, begenmeyecek olursa sayet sorunu
oyunda aramamalidir. m Simay Ersozlii

KARAR

ARTI Muhtesem atmosfer ve tablolar,
trajik ve esrarengiz hikayesi
EKSI Bas agrisi yapabilir,
ge¢ adapte olma
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Enteresan bir sekilde,
oyunun bir yerinde cati-
ya tas atmaniz gereken
yerde, tas hedefinize
degse bile cisim agagi
diismeyebiliyor. Burada
yilmadan ayni seyi
denemelisiniz zira gok
kiigiik bir noktada te-
mas algilanabiliyor.

Yapim Mosaic Mask Studio Dagitim Mosaic Mask Studio Tir Adventure Platform PC Web www.heavenshope-game.com

%

Bir melek olsaniz herhalde en son isteyeceginiz seydir cennetten asagi
dusmek. Maalesef kahramanimizin basina gelen tam olarak da bu; isin kotusu

Bazen hi¢ beklemedigimiz bir anda bi-
rileri bize ulasip, “Hocam biz bir oyun
yaptik..." diyebiliyor ve bu kisiler Turk ¢i-
kinca bizi farkh bir gurur, farkli bir heyecan
aliyor. AlImanya'da yer alan Mosaic Mask
Studio da bize bu sekilde ulasan arkadas-
lardan biri ve oyunlari Heaven's Hope'u da
bize sunarak incelik ettiler, sag olsunlar.
Oyunu bize duyurduklar anda, “Nasil bir
seymis acaba...” diye kisa bir arastirma
yapip mikemmel bir gorsellikle karsilastik.
Sanki bir gesit stop-motion animasyon
teknigi kullanilmisti oyunda ve sanki bir
gesit Tim Burton yapiminin igindeydik...
Adventure turtinlin bir tUyesi olan Heaven'’s
Hope'da konu da hi¢ fena degil. Talorel
adindaki melek cennetten asagi, 19. yy
ingiltere’sine yuvarlaniyor ve Yiiksek
Melekler onu fark etmeden cennete geri
donmeye c¢abaliyor. Ona bu macerasinda
iki iyi dostu olan Salome ve Azael de eslik
ediyor; basiniz sikistiginda onlara akil
danigabiliyorsunuz.

Point & Click tlriindeki oyunda, aslinda
daha 6nce gérmedigimiz bir sey s6z konusu
degil. Oyun bir sekilde sahnelere bolinmus
durumda ve her sahnede bir seyleri bir
seylerle birlestirip, bir takim ufak bulma-
calari ¢oziip cennete donus yoluna yeni

bir basamak ekliyoruz. (Mecazi olarak...)
insanlardan kolayina yardim istememeye
calisiyoruz; bize inanmalari gli¢ ve isin daha
da kotusl Engizisyon da boynumuza ilmegi
gecirmek icin hazirda bekliyor. Bu ylizden
de etrafta, “Ben bir meledim ve cennete geri
dénmem lazim!” diye haykirarak dolagami-
yoruz.

Elbette her adventure oyununda oldugu
gibi burada da bir takim egyalar topluyor ve
bunlar yeri geldiginde kullanarak bir sonraki
sahneye ilerlemeye caligiyoruz. Bazen geri
donusler de gerekiyor; 6rnegin kiyafetimizi
degistirmemiz gerektigini anladigimiz sah-
ne, korkuluktan kiyafeti calmamiz gereken
yerden bir sahne ileride... (Bu ipucu da size
hediyem olsun.) Bazi sahnelerdeki durumlari

Bu dedemiz bize yardimci olmaya
calisan az insandan bir tanesi...

dunyada ona inanacak kimse de yok...

anlamak, ¢6zmek kolayken ilerleyen kisimlar-
da isler biraz daha zorlu bir hale gelebiliyor
ama bu durum da zaten adventure oyunlarinin
fitratinda var.
Heaven's Hope ile yegane elestirimse biraz
tutuk olmasi konusunda. Gorsellik muhtesem,
hikaye gayet basarili ama isleniste biraz daha
fazla hareket, biraz daha fazla etkilesim, biraz
daha genis bir alan olsaydi sanki oyundan ¢ok
daha fazla keyif alabilirdik. Yine de Mosaic
Mask Studio'nun bagimsiz ve ufak sayilabile-
cek bir firma oldugunu duisiniince gayet iyi
bir is ¢ikarttiklarini sdyleyebiliriz.
Steam uzerinden kolayca ulasabileceginiz
Heaven's Hope'u tlim adventure meraklilarina
tavsiye ediyorum. ingilizce ve Almanca sege-
neklerine bir de Tirkge destegi ekledikleri an,
oyun tadindan yenmeyecektir...

Tuna $entuna

ARTI Gorsellik ve animasyonlar ¢ok iyi,
hikaye ve diyaloglar eglenceli
EKSi Biraz daha dinamik bir oyun
olabilirmig

LEVEL



MOBIL

Tir Platform Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Slingshot Rush *

Bu ayin sinir bozan oyunundan merhaba

er ay en azindan bir tane sinir

bozucu, bagimlilik yapan oyun
incelemeyi ihmal etmiyorum. Bu ayki
sinir bozucu oyunumsa Slingshot
Rush. Oyunda amacimiz zamanla
hizlanarak, diiz sekilde hareket eden
karakterimizi, donemeclerdeki ipler
yardimiyla, saga sola garpmadan en
uzaga goturebilmek. Bunu yaparken,
kendi karakterimizin yaninda bir de
siliet beliriyor. Bu karakter silietiyse,

Diinya siralamasinda bir Gstimuz-
deki rakibimizi temsil ediyor. Ne
kadar uzaga giderseniz, Dlinya
siralamasinda da o kadar yuk-
seliyorsunuz. Tahmin edeceginiz
lzere bu pek de kolay olmuyor.
Kolay olmadigi gibi, insan basarisiz
oldukga tekrar ve tekrar oynamak
istiyor. Slingshot Rush saglam
sinirlere sahip, hirsli oyuncular igin
birebir. m Puan: 8

Tir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Snowboarding: =
The Fourth Phase

Bembeyaz daglarin arasinda...

Snowboarding: The Fourth Phase, isminden de anlayabilece-
giniz Uizere, oyunda bir sporcuyuz ve snowboardumuz ile en
estetik sekilde daglardan asagiya kayiyoruz. Snowboarding: The
Fourth Phase bir Redbull oyunu. Redbull ismine uygun olarak

da oyunu oynadigimiz siirece ekstrem hareketler yapmamiz
isteniliyor. Yeri geliyor 1440 derecelik bir donls yapiyoruz, yeri
geliyor adeta bir kus gibi gokyuziinde suziiliyoruz. Oyun boyunca

yaptigimiz tim hareketler bize puan kazandiriyor ve bu puanlar ile
yeni ekipmanlar edinebiliyoruz. Oyunun klasik tek kisilik modunun
yaninda, ¢ok oyunculu modu da bulunuyor. Bu modda tahmin
edebileceginiz lzere diger oyunculardan daha yliksek puanlar
elde etmeye cabaliyoruz. Kisi ugurladigimiz bu glinlerde eger
kayaga gitme sansiniz yoksa ve snowboard sever biriyseniz Snow-
boarding: The Fourth Phase'i kesinlikle denemelisiniz. m Puan: 8

Tiir Platform Platform Android Fiyat Ucretsiz

Run Goblin Run

Goblinle engelli kosu!

iyasada yerli oyunlar gérmek beni gok mutlu ediyor. Run

Goblin Run da klasik platform yapisinda olan bir yerli yapim.
Oyun, yonlendirdigimiz karakterimiz de olan Goblin'in sakarligi
sonucu tim Diinya'nin zombilere donusmesiyle basliyor. Ardindan
cadi bize bir gorev veriyor ve gerekli malzemeleri getirirsek her
seyi duzeltebilecegdini soyllyor. Biz de ¢ikiyoruz yollara. Yeri geliyor
ateslerin Ustlinden zipliyor, yeri geliyor zehirli etleri yememeye
calisiyoruz. Zombileri 6ldiirmek ya da sadece Ustlerinden atlayip
gecmek de bizim elimizde. Run Goblin Run'da Tirkge dil secenegi
de bulunuyor. Buytk yenilikler igermiyor olsa da, Run Goblin Run
eglenceli dakikalar gegirmenizi saglayabilecek kalitede bir yapim.
Keske bir de iOS versiyonu olsaymis... m Puan: 7
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

1. Stack

2. Trivia Crack
3. iSlash Heroes
4. L ONEWOLF

5. Traffic Rider

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Construction Simulator 2014
2. Red Ball 4

3. Recontact: istanbul

4. Plague Inc.

5. Cut the Rope: Magic

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Temple Run 2

3. Hillclimb Racing
4. Candy Crush Saga

5. 3D Bowling

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Trivia Crack

2. Minecraft: Pocket Edition

3. Construction Simulator 2014
4, Kingdom Rush Frontiers

5. Rayman Jungle Run

Tur Yarig Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Thumb Drift

Gergeklik de ne?

on dénemde oyun yapimcilarinin en

blyk vaadi gerceklik. Konu yarig
oyunlari olunca da, elde tutulan arag lisans-
lar. Thumb Drift ise bunun ¢ok uzaginda
bir yapim. Gergeklikten ¢ok uzak, %100
lisanssiz araglardan olusan bir oyun. Bunu
ben soylemiyorum, oyunun kendi vaadi bu.
Boylesine “ciddiyetsiz” bir yapimdan bekle-
necegi Uzere, arag isimleri de ¢cok eglenceli
ve gondermeler igeren bir sekilde hazir-
lanmig. Oyundaki amacimiz, yalnizca drift
yaparak manevra yapabilen aracimizi kaza
yapmadan olabildigince ileriye gotiirmek.
Bunu yaparken de, pistte bulunan altinlari
alarak yeni araclar elde etmek mimkun.
Grafik ve sesler anlaminda vasat denebile-
cek seviyede olan Thumb Dirift, kisa slre de
olsa eglenmenizi saglayabilecek bir yapim.
m Puan: 6

Tir Adventure Platform iOS Fiyat 2,69TL

9:050

Zamana karsl imkansiz yarig!

Son yillarda oyunlar kesinlikle ¢ok ileriye
gitti. Geriye donup baktigimizda artik
yalnizca "dinozor” olarak adlandirilan gru-
bun hatirlayabilecegi turler var. Bunlardan
birisi de metin tabanli oyunlar. Daha once
duymamis olan varsa hizli bir 6zet gegeyim.
Metin tabanli oyunlarda ya gok az ya da

hi¢ grafiksel unsur bulunmaz. Tim oyun
metinler ile ilerler. Oyun bize yazi seklin-
de bir seyler anlatir, biz de yine metinler
aracihigiyla komutlari veririz ve oyun devam
eder. 9:05 de aynen bu tlrde bir yapim.
Oyun masanin tzerindeki telefonumuzun
calmasiyla basliyor ve bize sunuma geg
kaldigimiz séyleniyor. Biz de zamana karsi
yariga basliyoruz. Uzun zamandir bu tlrde
bir oyun oynamadigim igin 9:05'1 oynarken
baslarda ¢ok zorlandim. Metin tabanli oyun-
larin inceliklerini hatirlamam zamanla oldu.
Acikcasi 9:05 eski metin tabanli oyunlara
gore ¢ok daha basit kaliyor. Verebileceginiz
komut sayisi iki elin parmaklarini maalesef
gecgmiyor. Yine de artik unutulmaya yuz
tutmus bir tirl telefonlarimiza tasididi igin
9:05'in yapimcisi Adam Cadre'yi tebrik
ediyorum. 9:05'i oynamak i¢in ortalama Ustu
ingilizce bilgisine ihtiyaciniz oldugunu, ay-

rica oyunun Adam Cadre'nin internet sitesi
lzerinden Ucretsiz olarak da oynanabildigini
belirtmeden ge¢meyeyim. = Puan: 7,5

4 A

m Tolga Yiiksel
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_Hearthstone:

Hearthstone
Durup dururken
muhtesem ¢ikip,

hi¢ beklemiyor

olmamiza ragmen
(Kdlliyen yalan!) bizi
kalbimizden vuran
kart oyunu buyik
degisikliklere gebe.
Sayfa 80




ONLINE

Online

Koltuklariniza oturun ve ¢evrimigi olun!

I_l os geldiniz bayanlar baylar. Nasilsiniz,
iyi misiniz? Neden bu kadar az kisi var
buglin? Yoksa hala oynadiginiz MMO'nun
basindan kalkip buralara kadar zahmet
edemediniz mi? Neyse siz de haklisiniz. Bir
online oyun bagimlisi olarak sizleri suglaya-
mam ama yine de gelmeyen herkese tek tek
uzaklastirma veriyorum. Bir daha tekrarla-
nirsa alninizin g¢atina tek tek bani yapistira-
cagim. Ha... Ney? Bu daha mi isinize gelir?
Ohm... Neyse konumuza ddnelim. Sevgili

online oyun bagimlilari, oynadigi karakter
icin sosyal hayatindan fedakarlik yaparak
sabahlara kadar o zindan senin bu raid
benim gezenler, arena arena dolasip digsman
binalarini yikanlar ve atesli silahlariyla asla
bitmeyecek savaslara bilemem kaginci kez
dahil olanlar... Eger bu sayfalari okuyorsa-
niz, siz farkli oyuncu tiplerini ortak paydada
birlestiren 6zelligin her birinizin LEVEL
okuru olmak oldugunu anlamigsinidir. Sizlere
mujdeli bir haberim var sevgili okur. Bundan

boyle LEVELIn bu sayfalarinda her ay online
oyunlari konusacagiz, tartisacagiz ve son
haberleri duyuracagiz!

Artik yavas yavas bu ayin 6ne ¢ikan ha-
berlerine goz atalim derim. Aslinda bu ay
Blade & Soul'un yeni glincellemesi diginda
pek de heyecan verici bir haber oldugunu
soyleyemem. Buna ragmen bombos bir ayi
da geride biraktigimizi sdylemek yanlis olur.
Artik lafi fazla uzatmadan bu ayin haberlerini
iletmeye baglayayim! m

Yeni oyuna yeni icerikler!

Blade & Soul genislemeye devam ediyor

lade & Soul Avrupa icin oldukga saglam

sayllabilecek bir ¢ikis gerceklestirdi. Rising
Waters isimli gtincellemeyle beraber, oyuna
iki adet yepyeni zindan eklenmis durumda. Bu
zindanlardan Bloodshade Harbor, 4-6 kisilik
bir zindan. Girebilmeniz igin 45. seviye olmaniz
gerekiyor. Dort kisilik zindanlara girdiginizde
zorluk seviyesi hard oluyor, alti kisilik zindan
segenegi ise normal zorluk seviyesi sunuyor.
Bunun disinda diger bir yeni zindan Nightshade
Harbor'a 24 kisilik kalabalik gruplar halinde

Yeni guncelleme yayinlandi

Armored Warfare ve dev boyutlu yamalari!

rken erigsim asamasini ve agik beta

testlerini birinci elden deneyim ettigim
Armored Warfare, oyun igerigini giderek
genisletiyor. Her gecen gun yeni glincelleme-
ler ile kargimiza ¢ikan oyun (Su her biri 15gb
olanlardan bahsediyorsun degil mi? - Kirsat)
erken erisim asamasindan bu yana kendini
bir hayli toparladi ve gelismeye devam ediyor.
Obsidian Entertainment ve My.com, Armored
Warfare yine pek ¢ok yeni igerik sunuyor.
0.13 guincellemesiyle beraber oyuna eklenen
Uguncl satict Zhang Feng, yepyeni yedi Cin

tanki ile beraber geldi. Yeniliklerini tanklar
ile sinirl birakmayan oyun, yepyeni bir
PvP haritasi olan Coastal Threat haritasi
ile karsimiza ¢ikti. Matchmaking sistemini
yenileyerek daha dengeli savaslara katil-
manizi saglayan yapimcilar PvE ve PvP
odul sistemlerini de elden gegirdi. Tim
bunlar diginda oyun ve araglarin dengele-
rinde de ¢ok sayida degisiklik soz konusu.
Obsidian Entertainment, Armored
Warfare'a oldukga iyi bir bakim yapmis
gortnuyor. m

girebilir, ortaligin tozunu attirabilirsiniz. Eger
grup oyuncusu degilim ben diyorsaniz, solo
zindan sayabileceginiz Mushin's Tower yedi
adet kata sahip ve her bir katta giderek artan
bir zorluk derecesi mevcut. Sadece bu degil.
Artik her Hongmoon seviyeniz arttiginda yeni
yetenek puanlarina sahip olacaksiniz! Level
Cap'in duslkligu elbette yeni glincellemeleri
zorunlu kiliyor ve bu glincellemenin Uzerin-
den aray! fazla agmadan yeni bir glincelleme-
nin gelecegine de eminim. m
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The Mantle of Power devrim yaratacak!

Trove bundan sonra oynaniga odaklanacak

U zunca bir gelistirme agsamasindan sonra
piyasaya ¢ikan ve oyuncularin buyuk
begenisini kazanan Trove, yepyeni bir gin-
celleme ile sayfalarimiza konuk oluyor. The
Mantle of Power igerigi oyuna oldukga buylk
yenilikler getirecek ve Trove'un tim sinifla-
rina 10 seviye daha ekleyecek. Cikmadan
once Minecraft gakmasi olarak nitelendirilen
yapim (Ki ¢ikisiyla beraber bu dustncede
olanlara tokat gibi cevap verdi.), boylece
oynanig yonlinden oldukca zenginlesecek.

Sadece bununla da yetinmeyecek olan
Trove, yapimcilarin agikladigina gore ye-
nilenmis gem sistemi ile beraber 14 sinifa
birden pek ¢ok yeni yetenek verecek. Siz
bu yaziyi okurken glincelleme yayinlanmig
bile olabilir. Hemen girip Trove'un internet
sitesine goz atmanizi tavsiye ederim.
Oyunun sef gelistiricisi Andrew Krausnick,
mmorpg.com'a verdigi roportajda, Trove'un
eskiden zindan, siniflar ve ejderhalar gibi
iceriklere agirlik verilen glincellemeler

Turkiye sorunsali!

Black Desert Online'in Turkiye'yi ne zaman destekleyecegi belirsiz

Aglkgasu bu ay yukaridaki haberler disinda
pek heyecan verici bir gelisme yasan-
madi; yine de bos gecen o sikici aylardan
biri de olmadi. Haber maratonunun diginda
sizlere son zamanlarda gokga konusulan,
Turkiye'deki MMORPG oyuncularini oldukga
endiselendiren bir sdylentiden bahsedece-
gim. Pearl Abyss ve Daum Games damga-
slyla gelen oyunun Avrupa'da On siparige
acildigini ve Mart ayi basinda batiya gelece-
gini biliyoruz.

Sektorl yakindan takip etmeyen pek ¢ok
oyuncu Black Desert Online'a Turkiye'den
on siparis verilemedigini gordi ve oyunun
Tirkiye'deki durumu konusunda endiselendi,
Ustelik bu endiselerinde haksiz da sayllmaz-
lar. Aslinda yapimcilar daha once de Black
Desert Online'in Turkiye'de ve Rusya'nin

bir bolimiinde kisitlanacagini duyurmustu;
ancak bu haber arada kaynadi gitti sanirim

ve On siparis olaylyla beraber de iyice agiga

¢kt Agikgasi Pearl Abyss'in bu kadar gok

oyuncu potansiyeline sahip olan bir tlkede

oyunu kisitlamasinin sebebini anlayami-
yorum. Oyuncu kalitesini korumak igin gok

hazirladigini; ancak yapimer ekibin artik
oyun slresini uzatmaya ve oynanisl
gelistirme gibi konulara odaklandigini
anlatti. Krausnick ayrica Power Ranking
sisteminden bahsederek, bu seviyelen-
dirme sistemini belirleyecek unsurun
sinif seviyesi, sahip olunan ejderhalar
veya oyundaki diger istatistikleriniz
olacagi agiklandi. Power Ranking'de
ylkseldikge oyunda oynayabileceginiz
icerik sayisinda da artis olacak. m

daha basit yatirimlar yapilabilir ve bunun bir
sonucu olarak ¢ok daha iyi gelir elde edebi-
lirlerdi. Madem Pearl Abyss boyle istiyor, biz
de Blade & Soul'a devam edecek ve cebimi-
zi oraya bosaltacagiz gibi duruyor. m
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Ik Tiirkiye Sampiyonasi!

Blizzard, Hearthstone oyuncularini bir araya getirdi.

angi oyun tlrlinl severseniz sevin,

Blizzard kesinlikle saygl duymaniz ge-
reken bir firma. Bir oyun firmasi disln(n ki,
cikardigi her oyun milyonlarca kisi tarafindan
oynaniyor ve hi¢ bir mermisini bogsa atmiyor.
Hatta bu oyunlardan biri 12 senedir surekli
yeni ek paketler ¢ikariyor ve MMORPG
dunyasinda yasanan gorsel, oynanis ve
icerik revizyonuna ragmen bir tirlt oturdugu
tahttan inmiyor. Evet, coktan anladiginiz gibi
WoW'dan bahsediyorum a dostlar. Bilindigi
gibi Blizzard, WoW'dan once Warcraft |, Il
ve son olarak da en buylk patlamayi yapan
Warcraft |1l ile WoW'un temellerini atti ve her
biri basarili ve sevilen oyunlar oldu.
Farkl oyunlara baktigimiz zamansa Diablo
ve Diablo II'nin mithis basarisindan sonra
yillarca beklenilen Diablo Il kat kat fazla
oyuncu topladi. Starcraft desek, Kore'de milli
spor ilan edilen bir yapim haline dondu. An-
cak zamanla buyuyen free-to-play riizgarina
Blizzard dahi dayanamadi. Her ne kadar

WoW yluzunden sevgi-
lileri terk eden bile oldu
efendim. Ben de bu
manyak tayfadan biri
sayilirdim, en azindan
WoW icin

yillardir "WoW F2P'ye gegiyor, WoW F2P
oldu olacak! “ gibi dedikodulari dolagsa da
WoW'un F2P'ye gegmeyecegi belli oldu. Yine
de Blizzard F2P kartini mikemmel kullandi ve
Hearthstone ve Heroes of the Storm gibi, F2P
ruhuna sahip oyunlarda bu kozu ortaya koy-
du. Bakalim Overwatch'un hali ne olacak? Aa
tabi ki saka yapiyorum. Overwatch da diger
Blizzard oyunlari gibi dolup tasacak.

Simdi gelelim asil konumuza. Blizzard'in t¢
buylk oyunu WoW, Diablo ve Starcraft nede-
niyle yurdumuz topraklarinda her daim bir fan
kitlesi zaten mevcuttu. Aslinda bu grup elekt-
ronik sporlar gelisene kadar kendi yaginda
kavrulan, gok da buytlik olmayan bir oyuncu
kitlesinden olugmaktaydi. Diger taraftan bu
oyuncu kitlesi Blizzard'in her bir oyununa, ya
da en az bir oyununa resmen &sik insanlar-
dan olusuyordu. WoW yuzinden sevgilileri
terk eden bile oldu efendim. Ben de bu man-
yak tayfadan biri sayilirdim, en azindan WoW
icin. Ancak bu topluluk zamanla genisledi

ve Ozellikle Hearthstone ve adina yapilan
turnuvalar sayesinde, Turkiye'de ciddi bir
oyuncu kitlesi Blizzard'in ne oldugunu daha
net kavradi. Hatta Blizzard da bu potansiyelin
farkina vardi ve ge¢mis donemde lokalizas-
yon galismalari amaciyla Turkge bilen eleman
arayisina bile girdi ama daha sonra bu olayin
akibeti ne oldu bilinmiyor. Muhtemelen proje-
den vazgegildi ¢unki Blizzard'in higbir oyunu
icin, yillar gegmesine ragmen ulkemize dzel
yerellestirme haberi duymadik.

Tiirkiye'de ilk kez Blizzard
Sampiyonasi!

Gelisen e-spor diinyasina Hearthstone ve
Heroes of the Storm da ayak uydurdu ve
Turkiye'de de bu oyunlar ile ilgili pek ¢ok
etkinlik diizenlendi. Ancak Tirkiye'deki bu et-
kinlikler ESL (Elektronik Sporlar Ligi) bazinda
degil, daha gok oyuncu topluluklarinin kendi
aralarinda duzenledigi ve toplulugun bir araya
gelerek iyi vakit gegirdigi toplantilardan olu-
suyordu. Ancak Blizzard bu duruma bir el atti
ve sonunda Subat ayinda ilk kez Turkiye'de
resmi bir sampiyona duzenledi. 7 Subat'ta
dizenlenen etkinlik Hearthstone turnuva-
siydi ve 64 yarismaci bu énemli turnuvaya
katilim gosterdi. Odiil de Turkiye'yi Avrupa Kis
Elemeleri'nde temsil etme hakkiydi. Ayrica Kig
elemelerinde basarili olup Avrupa Finalleri'ne
gidenler 100 bin dolar kazanma firsati
yakalayacak ve bunu basarirlar ise 1 milyon
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dolarlik dinya sampiyonasina gitmeye ve
Turkiye'yi temsil etmeye hak kazanacaklar-
di. 7 Subat'ta Baze E-Sports Cafe Bar'da
dlzenlenen etkinlik renkli goruntuler verdi.
Sporcular kiyasiya bir micadele yasadi ve
Kemal Yigit ‘FastJunkie’ El, turnuvanin galibi
oldu. Boylece Hearthstone Kis Elemeleri'ne
bir bagka Turk oyuncuyu daha sokmus
olduk. Ancak ne yazik ki 13-14 Subat'ta
gerceklesen kis elemeleri bizim igin pek de
iyi bitmedi. Son 16'ya kadar yukselebilen ve
burada elenen Onay 'Rol’ Kartal ile beraber
tim oyuncularimiz, maglubiyete ragmen gu-
zel miicadeleler ¢ikardilar ve Ulkemiz adina
Hearthstone'da umut 15131 oldular. Blizzard'in
diger oyunlari igin Turkiye'de ciddi bir e-spor
atihmini gormek ne yazik ki hentiz miimkin
olmadi; ancak bunun yakin donem gercek-
lesmesi oldukga kuvvetli bir ihtimal. E-spor
dlnyasi artik sinirlari agsan ve diinyanin
neresinde oyun oynaniyorsa oraya ulagan
etkinlikler haline geldi. Blizzard'in e-spor
konusunda Tirkiye'yi es gegecegine ihtimal
vermiyorum. Starcraft, Blizzard'in e-spor
alanina ilk soktugu oyunlardan biri olsa bile,
son yillarda eskisi kadar popller olmadigi
da gergek. Bu nedenle de Hearthstone ve
Heroes of the Storm gibi kartlari piyasaya
sunan yapimci firma, yakinda piyasaya ¢ika-
cak olan Overwatch'u da e-spor diinyasina
en iyi sekilde yedirmeye calisacaktir. Kendi
adima Ozellikle Heroes of the Storm’un
lUlkemiz topraklarinda yapilacak herhangi
bir e-spor organizasyonuna katilmayi iple
¢ekiyorum. Hentlz bunun igin bir isaret yok;
ancak oldukga basarili gegen Hearthstone
etkinliginden sonra bunu bekleyebiliriz.

BlizzNoob rehberi!
BlizzNoob tamamen benim uydurdugum

ve anlami tam da tahmin ettiginiz gibi olan

bir sozcuk yalnizca. Bu dergiyi okumaktaysa-
niz, Blizzard't bilmemenize zaten imkan yok.
Bilmiyorsaniz bile yukaridaki bilgilerle az gok
bir seyler 6grendiniz. Ancak saglam bir oyuncu
olsaniz da Blizzard evrenine giris yapmamig
olabilirsiniz. Oncelikle gok sey kagirdiginizi
soylemek isterim. Bu yuizden oturup UzUl-
meye baslayin bakalim, teselli etmeyecegim
haberiniz olsun! Ama bu isi fazlaca uzatmayin,
hatanizi telafi etmeniz igin size birkag tavsiye
verecegim. Eger ingilizceniz varsa bir ton
rehber site bulabilirsiniz. Zaten Blizzard'in
kendi forumlarinda bile her oyun igin miithis
rehberler var. ingilizceniz yoksa ne yazik ki
Tirkge igerik oldukga kisitli.

Blizzard size her tirlt oyun deneyimini sunan
bir firma ve ne oynayacaginiza karar vermeniz
oldukga 6nemli. Pek az oyuncu Blizzard'in tim
oyunlarinda ustalagsma becerisini gosteriyor
ve "ustalagsmak” oldukga bos vakit isteyen bir
ugras. Bu ylizden sevdiginiz oyun tiirline gore
bir isim segin. MMORPG oyuncusuysaniz za-
ten WoW'a goktan baglamis olmaniz gerekirdi.
MOBA arayanlar igin Heroes of the Storm sizi
beklerken, Starcraft strateji agliginiz giderebilir
ve Diablo'da saniyede 50 mobu dograyip esya
pesinde kosabilirsiniz. Ayrica Hearthstone

gibi bir anda bagimlilik yapan bir kart oyunu,
sizi hi¢ tatmadiginiz bir oyun deneyimi ile
karsilayabilir. Hatta ve hatta daha dnce hig
bulasmadigi FPS olayina da Overwatch ile giris
yapmaya baslayan Blizzard'da oynayacak oyun
bulamiyorsaniz, litfen...

Az ama 0z oyun yapan, Ust dlizey bir oyun
firmasi Blizzard. Ulkemizde son birkag yilda
seveni oldukga artti ve bunun sonucunda ilk
resmi atilimlar ve yatirmlar da yapildi. Gele-
cekte Blizzard adina llkemizde goreceklerimizi
dort gozle bekliyorum. m

Ask ile bir daha
Blizzard'in ilk
turnuvada tercihi
Hearthstone olsa
da Heroes of the
Storm'u da yakin
zamanda gormeyi
umuyoruz.




Siﬁdar*Pbstam

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

G ecgen ayki alti sayfalik devasa League
of Legends dosya konusundan sonra
bu ayki iki sayfalik yazi sizi tatmin edecek
mi bilmem ancak bundan boyle her ay Le-
ague of Legends'i bu sayfalarda isleyecek,
bu sayfalarda oyuna gelen yenilikleri, ¢ikan
haberleri ve glincellemeleri inceleyecegiz.
Sihirdarlar olarak Sihirdar Vadisi'nin nabzini
tutacak ve profesyonel ligler hakkinda
degderlendirmelerde bulunacagiz.
Gegtigimiz ay sihirdarlarin iple ¢ektigi bir
aydi ve League of Legends i¢in oldukca
yogun bir donemi geride biraktik. Ocak
ayinin ortasinda baslayan Tiirkiye Sampi-
yonluk Ligi, Subat ayinda da oldukga buyik
heyecana sahne oldu. Sadece bununla da
sinirli kalmadi yagananlar. Yine Ocak ayinin
20'sinde baglayan 2016 dereceli sezonu da
oyunculara blyik bir heyecan yasatti ve
ben cogunuzun siralama maglarini erken-
den bitirip derecenize gore bir lige yerlesti-
gine eminim. Subat ayi yalnizca bunlarla da

sinirl kalmadi; pek ¢ok yeni etkinlik, yeni
karakter Jihn ve elbette yenilenmis Shen!
Bakalim sihirdar postasinda bu ay bizleri
neler bekliyor.

Ay festivali yeni kostiimler ile kutlandi!
Sihirdar Vadisi'nde bu ay ses getiren etkin-
liklerden biri Ay Festivali kutlamalari oldu.
Cin mitlerindeki ay yilina girilmesi lizerine
pek ¢ok online oyunun yaptigi gibi League
of Legends da bu temayi oyunun igerisine
yedirdi. Hos senaryolar ve konsept ¢izim-
leriyle Ay Festivali etkinligini oyunculara
oldukga iyi yansitan Riot, li¢ yeni kostlimi
etkinlige 6zel olarak sundu. Karanlik ve
aydinhgin birbiriyle olan miicadelesini
betimleyen kostlimlerde karanlik tarafta

Ay ifriti Caitlyn ve Ay ifriti Morgana yer
alirken aydinlik tarafta Isik firtinasi Wukong
yer aldi. $unu son derece net belirtmek
isterim ki Wukong'un kostiimi Riot gorsel
sanatgilar tarafindan en milkemmel haliyle

Sampiyonluk Ligi gecgtigimiz ay nihayet basladi ve
bu ay da tum cogkusuyla devam etti

tasarlanmis. Isik Firtinasi Wukong su an
benim League of Legends'da gordigim
en glzel kiyafetlerden biri oldu. Yani
kisacas! Ay Festivali Sihirdar Vadisi'ne
renk katti ve bitti.

Bu ay cikan kostiimler yalnizca Ay
Festivali'ne 6zel degildi. Ayni zamanda
Canavar Avcisi kostliimleri de Draven,
Sejuani ve Tryndamare igin eklendi. Ug
kostiimiin de birbirinden glizel gézukti-
gini belirtmeden gegcmek istemem.

Virtii6z Jihn sanatini icra

etmeye bagladi!

Geldik ayin en miihim, en ¢cok beklenen
ve en ses getiren olayina. League of
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Legends'in 6.2 giincellemesi sonunda
yayinlandi ve bununla beraber pek ¢ok
kahramana bakim yapildi. Kahramanlara
soyle bir g6z attigimizda Mundo, Elise ve
Gangplank gibi bazi sampiyonlar kiiguk,
bariz olmayan nerf'ler yediler. Renar bu
konuda biraz daha sanssiz olsa da, sevilen
bir orman karakteri olmaya devam edece-
gine ve dereceli maclarda yasaklanmaya
devam edecegine eminim. Ancak Riot'un
bu gtincellemede en dikkat ¢ekici iglerin-
den biri Nunu'yu buff'lamasi oldu ve Nunu
oldukga saglam bir yapiya burindu.
Gelelim ayin iki bomba olayina. Virtiioz
Jihn'i birazdan zaten anlatacagim; ancak
bu ay Shen'in biiylk oranda elden gegi-
rilmesi ve yeni yetenekler kazanmasi da
onemli bir olay haline geldi. Gorsel olarak
da gelistirilen Shen'in, Q ve W yetenekle-
rinin yerine Shen'i daha etkili kilacak yeni
yetenekler getirildi. Shen yeni yetenek-
leriyle beraber menzil 6zelligini kaybetti
kaybetmesine ancak daha gugli bir
karaktere donustl. Q yetenegi artik Shen'e
sonraki U¢ saldirisi i¢in fazladan hasar
olanagi sunarken, W yetenegi takim oyunu
icin son derece onemli bir hamleyi Shen'e
sunuyor. Shen W yetenegi ile yarattigi alan
sayesinde dostlarini digsman saldirilarin-
dan kacirabiliyor. E ve R yetenekleri ise
degismemis. Yalnizica istatistiksel birkag
detayi degisen bu iki yetenegi yine oldugu
gibi kullanabiliyorsunuz.

League of Legends'in yeni karakteri Vir-
tloz Jihn ise bu ayin en 6nemli haberiydi.
Oliim aninin insanin en muhtesem ani
olduguna ve en gorkemli sekilde yasanma-
sI gerektigine inanan Jihn sogukkanli bir
katil. Yeni sampiyonun bir ADC karakteri
oldugundan gegen ay da bahsetmistim. Bu
ay kendisini test etme firsati bulduk niha-

Ay festivali kostiimleri kadar
olmasa da Sejuani, Tryndamere ve
Draven’in Canavar Avcisi temali
kostiimleri bu ayin siklarindandi

yet ve Jihn tahmin ettigim gibi, ehil ellerde
cok can yakan bir karakter olabilecegini
gosterdi. Jihn'in yetenek kombolari zaman
zaman kagabilmesine, zaman zaman ise
digmani yakalamasina olanak sagliyor.
Normal saldirilari ile dort atista bir silahini
tekrar doldurmasi gereken Jihn, Q yete-
negiyle kalabalik gruplara zarar vermek
konusunda hayli basarili. Ozellikle bir birimi
yok ettiginde sonraki vuruslar daha fazla
hasar verdiginden, TF sonlarinda etkili bir
silaha donusuyor. Trajedi ile beraber Esaret
Cicegi ve ulti yetenek olan Son Perde'nin
kacgarken veya kovalarken kombo halinde
kullanilmasi durumu da, Jihn'i usta ellerde
buyik hasarlar verebilen bir sampiyona
donlstirmus. Esaret Cicegi yeteneginin
Lux'in Isik Patlamasi’'ndan ilham aldigi da
bir gergek.

3...2...1... Sampiyon!

Sampiyonluk Ligi gegtigimiz ay nihayet
basladi ve bu ay da tiim cogkusuyla devam
etti. Sampiyonluk Ligi'ne daha detayli bakis
atacagiz elbette ama dncelikle Yilkselme
ligi ile ilgili olarak yepyeni bir haberi sizlerle
paylagmak istiyorum. Yiikselme ligi yepyeni
bir sisteme gecti. Riot bundan boyle bu sis-
temle yiikselme ligini ilerletmeyi planlyor.
Yeni sistemle beraber her oyuncu yuksel-
me liginde oynama hakkina sahip. Riot'un
ylikselme liginde aradigi tek kosul platin 5
ve Uzeri oyunculardan olugan bir takimla
yarisiyor olmaniz. Bu sistem ile beraber
daha fazla takim yiikselme ligi finallerine
katilma sansi elde edecek. Yiikselme liginin
bu sistemle beraber daha kaliteli miica-
delelere sahne olup olmayacagi su an igin
belirsiz tabii.

Gelelim bu ay Sampiyonluk Ligi'nde
yasananlara. Bu yaziy1 yazdigim siralarda

Dominion’a Veda!
Aslinda uzun siire

once olmasi gerektigini
distundugim olay bu ay
gerceklesti. Riot uzun
zamandir oyunda olan;
ancak neredeyse oyna-
yan kimsenin olmadigi
Dominion haritasini
oyundan kaldirdi. Riot
milyonlarca oyuncuya
ulasan LoL kitlesinin
%0,5'inin bile Dominion
oynamadigini agikladi.
Boylece agikgasi pek
de kimsenin umursa-
madigini diigtindigiim
Dominion’un sonu
gelmis oldu.

ligde 10. maglar tamamlanmisti ve oldukga
st diizey bir rekabet vardi. Lig 6ncesi en
¢cok merak edilen takim stiphesiz Super
Massive idi. Tam anlamiyla bekleneni ser-
gileyemeyen yildizlar toplulugu, 10 magta
aldigi alti galibiyetle final bileti yarisindan
elbette kopmadi ama beklenen o Ustiin
performansi sergilemekte de sorun yasadi.
Aslinda bunun nedenleri ayri bir baghk
altinda 6niimiizdeki aylarda degerlendirile-
bilir. Turnuvada bu seneden itibaren ¢okiise
gecmesi beklenen ve adeta yaprak dokumi
yasayan takim Dark Passage ise bu diigtin-
cede olanlara tokat gibi bir cevap verdi.
Kokl ve gegcmisi olan takimlarin her zaman
favori olabilecegini gosterdi ve 10 magta 7
galibiyet ile zirvede yer aldi.

En nihayetinde Sampiyonluk siralamasinda
Dark Passage ve gercekten iyi performans
sergileyen HWA ilk sirada yer alirken Besik-
tas OHM, Super Massive ve beklenenden
daha iyi bir performans sergileyen Team Au-
rora altisar galibiyet ile sonraki siralari elde
ettiler. TT dort galibiyet ile ¢ok fazla sey
bekledigi Koreli oyuncularindan bekledigi
verimi alamazken, NumberOne ve Cilek-
ler ilk 10 haftada hayal kirkhg: yasattilar.
Sihirdar Postasi bu aylik bu kadar. Mart'ta
goriigmek lizere! m Enes Ozdemir

LEVEL



ONLINE

r

\

"Hearthstone Heroes of Warcraft

Sadece bir kart oyunundan otesi...

Oyundan

Silinen Kart

Cok giiclii olmasi
sebebiyle oyunun
alfa doneminde
silinen Mage spell
karti. The Grand
Tournament ek
paketiyle beraber
oyuna farkl bir
goriintii ve ozellikle
tekrar eklendi.

um okurlarimiza tekrardan merhabalar.

Hazirladigimiz kdge hakkinda sizlerden
¢ok glizel geri dontgler aldik. Bize destegi-
nizi stirdiirdiigiiniiz igin tegekkirler. Her sey
siz okurlarimiz igin...
Bu ay Blizzard'in agikladigi buytik bir degi-
sikligi konu ettik yazimizda. Bakin Hearth-
stone nasil sekil degistiriyor...

Standart Formatin Gelmesiyle Class’larin
Kaybedecegi Kartlar

Hearthstone'u yillar sonra bile oynanabilir
ve dinamik tutmak icin gelecek olan yeni
glincelleme ile oyun “Standart” ve “Wild"
olarak iki formata ayrilacak. Cikis tarihinden
2 sene gegen macera paketleri ve ek paket-
ler Standart formatta yer almayacak. Wild
format ise su anda oynanan format. Yani su
ana kadar ¢ikmig ve ¢ikacak tiim kart setle-
rinin kullanilacagi format. Bu glincellemeyle
beraber Standart formatta Naxxramas ve
GvG saf digi olacak.

Oyunun ana formati olacak Standart format

class'lara neler kaybettirecek hep beraber
inceleyelim.

Druid

Hi¢ kayip yagsamayacak class. Bunun sebebi
su anda oynanan destelerinin Naxxramas ve
GvG'e ait kart bulundurmamasi. Hi¢ kayip
yasamamasi Druid'in ileride daha guiglenece-
gi anlamina gelmiyor zira ¢ok yakinda Druid'i
blytik bir nerf bekliyor.

Rogue

Kaybedecegi kart: Tinker's Sharpsword Oil.
Oil Rogue destelerinin vazgegilmez karti. En
sikintili doneminde bu tarz bir kart kaybet-
mesi class'i ¢ok buytk bir zorluga sokacak.

Shaman

Kaybedecegi kartlar: Crackle, Neptulon,
Powermace. Uzaktan bakildiginda gok buytik
bir kayip gibi duruyor ama aslinda sadece
kaybedecegi kart Crackle. Agresif Shaman
oyunculari Crackle'l kaybedecegi igin biraz
yas tutabilir. Never Trade Go Face.
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HWA Hearthstone Turnuvasi
Sonuglandi!

Gaming Istanbul fuarinda HWA Gaming
organizasyonuyla profesyonel Hearth-
stone oyunculari igcin HWA Hearthstone
turnuvasi diizenlendi. Rekabetin ve
heyecanin hi¢ eksik olmadigi turnuva-
da Combo Druid, ZooLock ve Secret
Paladin desteleri ile oynayan DP Cobra
finalde Zone.Berserkei'yi 3-1 yenerek
kupanin sahibi oldu. 3.lik maginda ise
Zoolock, Secret Paladin ve Tempo Mage
oynayan DP Smas rakibi Zone.Ayata'yi
3-0 yenerek 3. oldu.

Hunter

Kaybedecegi kartlar: Webspinner, Glaive-
zooka. Bu iki kartin destelerden gikmasi
Hunter'i pek etkileyecek gibi géziikmiiyor.
Sonugta Hunter oyuncularinin tek amaci
rakibini bir an dnce 6ldiirmek.

Priest

Kaybedecegi kartlar: Dark Cultist, Ligh-
tbomb, Velen's Chosen, Vol'jin, Light of the
Naaru, Shrinkmeister. Su tabloya baktigimiz-
da gozlerimizin yasini zor tutuyoruz. Alti kart
ve alti bliyiik kayip. Bu kayiplarin yeri nasil
doldurulacak inanin bilmiyoruz. Ey insafsiz
Blizzard; bu yaptigin hos oldu mu?

Mage

Kaybedecegi kartlar: Echo of Medivh,
Duplicate, Goblin Blastmage, Snowchugger,
Flamecannon, Unstable Portal. Bu kartlarin
gitmesi Fatigue Mage, Mech Mage ve Tem-
po Mage destelerini biraz sikintiya sokacak.
Neyse ki Freeze Mage bir kayip yagsamamis.

Warrior

Kaybedecegi kartlar: Deaths Bite, Shieldma-
iden. iki kart ama bu kaybin tarifi 6lglilecek
tarzda degil. Control Warrior oyuncularinin
vazgecemedigi kartlar. Warrior class'inin en
onemli iki 6zelligi weapon ve armor'u. Bu

iki kartin gitmesi ise iki 6zelligine de agir

bir darbe. Son zamanlarda gézden disen
Control Warrior destesi Standart formatinda
gelmesiyle beraber nasil ayaga kalkacak ¢ok
merak ediyoruz.

Warlock

Kaybedecegi kartlar: Voidcaller, Imp-losion,
Darkbomb, Mal'Ganis. ZooLock ve De-
monlock desteleri igin gok buytik bir kayip.
Ozellikle Voidcaller ve Mal'Ganis kartlarinin
gitmesi Demonlock destesindeki kombolari
zora sokacak. Bu kayiplarla beraber oyuncu-
lar Handlock destelerine yonelebilirler.

Paladin

Kaybedecegi kartlar: Muster for

Battle, Shielded Minibot, Avenge, Quarter-
master, Coghammer. Listedeki en agir darbeyi
Paladin class'i alacak. The Grand Tournament
ek paketiyle yikselen Paladin, glincellemeyle
beraber ayni sekilde diisecek gibi duruyor. Bye
bye Paladin...

Not: Yukaridaki yazida bulunan kartlar
class’lara 6zel olan ve en ¢ok kullanilan
kartlardir.

Subat Ay1 Meta Raporu

Subat ayinin sonlarina dogru geldigimizde
metada 6n saflarda Druid, Paladin, Warlock ve
Mage bulunuyor. Bunlara birlikte g6z atalim.

Druid: Her sezon metada saygin yere sahip
olan Mid-Range Druid destesi bu sefer en Ustte
bulunuyor. Mid-Range Druid destelerinde de-
gisiklik olmasa da bazi destelerde The League
of Explorers macera paketinin Druid class karti
olan Mounted Raptor goze ¢arpiyor.

Paladin: Hunter'in pabucunu dama atan
Secret Paladin yine oyunculari kanser etmeye
devam ediyor. The League of Explorers sonrasi
cok degisiklige ugramasa da Paladin’e gelen
class karti Keeper of Uldaman hem agresif
hem defansif olarak kullaniimasindan dolayi
kendine Secret Paladin destesinde yer buluyor.

Warlock: Deste ¢esidi en genis class oldugu
icin her ay Warlock kendine bir sekilde yer bu-
luyor. Bu ay siralamada kendine yer bulan des-
te ZooLock. ZooLock destesine The League of
Explorers ile beraber gelen Brann Bronzebeard
ve Dark Peddler kartlariyla beraber agresifligi-
ne agresiflik katiyor.

Mage: Agresif destelerin korkulu riiyasi, Cont-
rol Warrior'un en sevdigi deste olan Freeze
Mage bu ay dordiinci sirada bulunuyor. The
League of Explorers macera paketinin en
poptiler legendary karti olan Reno Jackson
eklenen Freeze Mage desteleri agresif desteleri
metada silip stiplriiyor. m

HS Tiirkiye Ekibi
ibrahim “Oyp” Sahin
Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
Kaya “KayFunk” Giizel

facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Karti

Emperor Thaurissan,
Kral Magni Bronzebeard"
tehdit edebilmek icin kizi
Prenses Moira'yi kagirir.
Sonradan 6grendigimize
gore Magni Bronzebeard
kizini kagiran Emperor’u
bir grup Dwarf ile 6l-
diirtmiistiir. Ama Moira
evine donmeyi reddeder.
Babasinin, kocasini
oldiirmesini biiyiik bir
ofkeyle anar.
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

h be su oyun resmen hayatimizi

yedi yahu. Son zamanlarda olusan
is temposu yuzinden her gun yaptigim
bir seyden mahrum kaldim ve CS:GQO'ya
bir hafta kadar ara verdim. Bu bir hafta
boyunca sanki bir seyler hep eksik gibiydi.
Desert Eagle't AWP gibi kullanan askerler,
son 0.0001 salise ile imha edilen bombalar
kabuslarim oldu. Her giin ise gittigimde
ofise flash atip girme, her metrobiise bini-
simde sis bombasiyla kalabaligi dagitma
istegi uyand.. Tabii ki abartiyorum; ancak
CS:GO'ya ara verdigim her glin bir oynama
isteginin olugmasi, bende pek az oyunun
basarabildigi bir etkidir.

Valve.dll not found!
Bu paragrafta CS:GO'da yer alan hile

kullanimina ve Valve'in buna karsi ne kadar
caresiz kaldigina deginecegim. Counter-
Strike oyle bir oyun haline geldi ki kizsak da
kiissek de en nihayetinde ona doénliyoruz.
Aclkcasi su aralar CS:GO’'nun en blyiik
problemi olan hile konusu gercekten oyun-
cularin basina oldukga blyiik dert agiyor.
Valve ise bu bariz emek hirsizligini bir turli
engelleyemiyor ve masum oyuncular arada
kayniyorlar. Her forumda, her platformda in-
sanlar oyun diinyasinin en biyiik pastasini
yiyen Valve'in neden hala bunlara bir ¢6ziim
getiremedigini konusuyor. Sadece bu da
degil, bazi komplo teorilerine gore Valve,

isi ayarinda tutmak suretiyle el altindan bu
tur faaliyetlere destek bile oluyor. Tabii bu
yalnizca bir teori ve bana soracak olursa-
niz gergek olmasi miumkiin degil, yine de

Valve'in bu sorunlarin 6niine gegcememesi
gercekten buylk bir kepazelik. Yahu arkadag
ne Half-Life 3'l hazirliyorsun, ne Portal 3'
hazirliyorsun. Adam gibi ugragman gereken
bir CS:GO var, bir de Team Fortress 2 (Cay!i
kim icecek o zaman? - Kiirsat). Ama yok
yani, zaman zaman sunucular tonla hile
kaynayabiliyor. Aslinda CS: GO Overwatch,
gercekten basarili ve mantik agisindan son
derece dogru gelistirilmis bir sistem. Ancak
bu sistemin islevselligi hile kullanimindan
sonra basliyor. Valve'in yapmasi gereken
hile kullanimini tamamen engelleyecek bir
anti-hile yazilmi veya bagka bir program
olmali. Aksi halde Overwatch ile ne kadar
oyuncuyu banlatirsak banlatalim, sonugta
bir ise yaramayacaktir.

Valve oyun sunucularinda kullanan ve casu-
al oyuncuyu etkileyen hile kullaniminda ne
kadar pasif kalsa da, elektronik liglerde bir o

USTTE CS 1.6'da kalanlar yeni de_dust2'yi
tanimayabilir. Ornek; Kiirgat...
SOLDA Bdoyle olur CS:GO 6zgekimi!
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CS: GO

kadar hile ve sike olaylaryla savasiyor. Ozel-
likle Counter-Strike'da diinyayi sallayan sike
iddialar Valve'in da bir hayli basini agritti.
Sike yaptigi tespit edilen oyuncular ve koglar
cezalarini aldilar almasina ama ozellikle
CS:GO maglarinda izleyici kitlesi arasinda
bir glivensizlik olusmadi degil. Rekabetlerin
ne kadar adil gectigine dair her mac yapilan
tartismalar Valve'in bir hayli canini sikti ve
anlagildigi Gzere Valve artik bu konuda higbir
taviz vermeyecek.
Bu arada ESL gec¢tigimiz ay CS:GO icin bazi
kural degisikliklerine gitti. Aslinda bu kurallar
¢ok kapsamli ve oyun tarzini bariz olarak
etkileyecek seyler degil ama yazmazsak
olmaz. ESL miicadelelerinde uygulamaya ko-
nulacak olan, genellikle sireler ile alakal bu
degisiklikler neymis bakalim. En énemli kural
degisikligi round surelerinin degismesi oldu. B'sini patlatsak da, kitimizi bombaya bagla-
yip imha etsek de o ¢6l bizim ¢olimuzdir.

Bundan sonra ESL liglerinde ve sampiyonla-
rinda miicadele eden takimlar 1:55 dakikalik Artik bizim igin bir adeta ikinci memleke-
slirede ne yapacaklarsa yapacaklar. Ayrica timiz haline gelen Dust 2'yi seviyoruz sev-
bomba kurulduktan sonra CT takiminin mesine ama CS:GO Dust 2'den ibaret degil
imha igin yalnizca 40 saniyesi olacak. Yoksa, arkadaslar. CS:GO'da en fazla oynanan
BOOM! harita Dust 2 ve pek ¢ok oyuncu gurubu
Bu iki degisiklik disinda ¢ok da 6nemli bir bu haritadan bagka bir harita oynamiyor.
sey olmadi aslinda. Oldiikten sonra cese- Nedeni aslinda basit. Yeni haritalara alismak
dinizin basinda etrafi dikizleyen kamera iki zaman aliyor. Haritalarin taktiklerini 6grene-
saniyeye cekildi. Ayrica raunt bitiminden ne kadar ya riitbe diigersem korkusu ciddi
sonra siradaki maga gegme siiresi once Ug¢ anlamda oyuncularin igine dert oluyor.
saniyeye dusuruldu ancak oyunculardan ge- Ancak CS:GO harita bakimindan oldukga
zengin bir oyun. Gergekten ¢ok basaril hari-

talar mevcut. Mirage ve Inferno, Dust 2'den

len talepler lizerine bes saniyeye yiikseltildi.
sonra en ¢ok bilinen ve oynanan haritalar o

Sitem: CS'nin laneti Dust 2!

Dust 2'yi seviyoruz. Bize 1.5'ten, 1.6'dan yuzden onlari es gecgiyorum. Ama 1.6'dan ya-

kalma bir yadigar harita. Orada bir ¢6l var digar ve zamaninda gecemizi giindiiziimUze

uzakta. O ¢6l bizim ¢olimuzdir. Gidip A'sini kattigimiz iki harita daha var ki bana kalirsa
CS:GO'da yeterince deder gormiiyorlar.

Elbette Assault ve Italy'den bahsediyorum.

Eskilerden kalma bu iki guizel harita ne

Operation Wildfire Rezilligi!
gline duruyor yahu. Olmadi Aztec var, Nuke

CS:GO boliminiin bu ayki sayfalari-
na yetismeyen ve aslinda bu yazinin var ne bileyim yani kesfedilmeyi oynanmayi
tamamlanmasindan sonra yayinlanan bekleyen tonla harita var. Aligkanliklardan
Operation Wildfire glincellemesinin vazgeg¢mek bir hayli zor gergekten de. Bunu
detaylarini sonraki ay daha iyi sekilde sadece CS:GO harita mevzuunda gormui-
ele alacagim. Yalniz gtincelleme ile yoruz.
gelen bomba gibi bir haber Tiirk oyun- Oyle ya da béyle Counter Strike'in bir
cularin glindemine oturdu. CS:GO’nun pargasi hayatimiza bir sekilde yerlesmeyi
son glincellemesinde yer alan ve bildi ve nefes aldik¢a da orada kalacak gibi
0zlinde topluluk yapimi olan harita duruyor. Cocuklugumda internet kafelerde
de_mikla'da bir millete ve o milletin en 1.5 ile 1.6 ile hatta ilk kesfettigim zamanlar
6nemli tarihi kisiliklerinden birine nasil daha eski strtimlerle yillarimi gurdittim.
saldirilir gormus olduk. Atatlrk’e ve Simdi ise geceleri CS:GO’'nun uyumadan
Tirk insanin yagsam tarzina olan hakaret once masal dinleyen ¢ocuk gibi bagimlisi
dolu, rezaletin diz boyu oldugu de_mikla durumundayim.
haritasi, umariz siz bu yazilari okurken Bu arada CS:GO bolimumuzun ikinci
oyundan tamamen kalkmig olur. LEVEL ayinda biraz geyik yaptigimi ve fazla ciddi
olarak her zaman irk¢iliga, esitsizlige ve konulara deginmedigimi biliyorum sevgili
haksizliga karsi tepkimizi gosterdik ve okur. Yine de bir dahaki ay daha detayl
gostermeye devam edecegiz. bolimlerle karsinizda olacagim ve hatta bir
slirpriz bile olabilir. m Enes Ozdemir

evcce,,
(R4 ®e
.

.
.
.
.

Silah Tanitimi: Smoke
Smoke'un temel amaci diigsman
gorisunl kapamak ve sizi gozden
kaybettigi an saldiryi beklemedigi
bir noktadan gerceklestirmek.
Yanici bombalari sondiirebilme
gibi bir yan islevi olan smoke, CT
icin gecis bolgelerinden glivenle
gecmek icin bir aragken, Terorist
icin ele gegirilen bomba alanlarina
girebilmek ve bolgeyi korumak
adina oldukca énemli. Ne demis-

ler iyi Smoke atan iyi galibiyet alir.

(Kim demigse artik.) CS:GO'da

profesyonel bir oyuncu olmak
istiyorsaniz, harita harita smoke

kullanimini 6grenmeniz sart.
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SPOR DEPARTMANI

Para my, hizmet mi?

Boxing Day denen giinl sanirim
herkes duymustur. Eger duy-
madim diyen varsa da ben yine
bir 6zet gegeyim. Boxing Day
Noel'den sonraki giin olan 26
Aralik'a verilen isimdir. Ayrica
baz llkelerde St. Stephen Day
olarak da kutlanir. Boxing

Day'i konumuzla ilgili yapansa
ingiltere Premier Ligi. Her sene
Boxing Day'de Premier Lig'deki
tim takimlar mag yapar. Genel-
likle fikstuire bir de derbi magi
sikigtirilir. “lyi de bundan bize
ne?" demis olabilirsiniz. Aslinda
dogrudan kanitlanmis bir ilgisi
olmasa da kafamda soru igaret-
leri yaratan bir ginduir kendileri.
Soyle ki, 26 Aralik normal sart-
larda ingiltere'de tatil olan bir
gundur. Tim diikkanlar kapali
olur, insanlar ailecek zaman ge-
cirir. Her yerin kapali olmasiysa
ekonomide bir durgunluk anla-
mina gelir. Ulke i¢i para akiginin
devam etmesi i¢in de futbol ¢ok
iyi bir bahanedir. O tarihte futbol
liginin oynanmasiyla insanlar
evlerinden ¢ikar ve para harcar.
Tabii bu benim distincem.
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SPOR DEPARTMANI

Spor gergekten yalnizca spor mu? Tolga Yiiksel

Artlk Diinya'da pek ¢ok kisi i¢in birinci
oncelik para. Hatta o kadar karmasik bir
durum ki, “Bu devirde babana bile giivenme”
diye bir atasozliimiz bile var. Her sey bu
kadar maddiyat endeksli olmusken, “Acaba
spor da yalnizca para i¢in yapilan bir gosteri
haline mi geldi?” diye kendime sormadan
edemiyorum. Gelin bu durumu hep beraber
sorgulayalim.

Spor nasil ortaya ¢ikti?

Aslina bakarsaniz bu sorunun net bir cevabi
yok. Genel kabulse, insanhgin ortaya cikmasi
ile beraber sporun da dogduguna isaret
ediyor. Malumunuz, insanlar tarih kursustine
ilk ciktiginda, avcilik ile yagamini stirduiri-
yordu. Avlanabilmek ve av olmamak icin de
en buytk silahlari viicutlarydi. Viicutlarini
her zaman zinde tutmalar gerekiyordu. Bu
avcilik, kagma, kovalama dizisi igerisinde
de, bir nevi spor yapip viicutlarinin saghgini
koruyorlardi. Yani spor ve insanlik asla birbi-
rinden ayrilamaz bir ikili oldu.

Sporun rekabete evrilmesi
Glnumuzde en blyiik spor organizasyonu

tartismasiz olimpiyatlar. Olimpiyatlarin
ne zaman ve nerede basladigi bilin-
miyor. Fakat o donem i¢in oynanan
oyunlarin tamami avcilik ve yasaminizi
slirdirmeye yardim edecek yetenekler
ustlineydi. Cirit atma bir hayvani avla-
maniza benzerken, kosu da kagma ve
kovalama yeteneginizle ilgiliydi. Olim-
piyatlarda basarili olan sporcularsa
adeta bir kahraman gibi karsilandilar.
Sporun, insanlar arasinda bir rekabet
unsuru olmasiysa bdylece baslamig oldu.

Giinlimiizde spor ve ekonomi

Glnlmuzde spor artik bambaska bir
boyuta geldi. Milyonlarla ifade edilen tic-
retler karsiligi oynayan sporcular, milyarlar
karsiligr el degistiren kulupler, lkesinde
spor organizasyonu diizenlemek igin varini
yogunu ortaya Ulkeler... Son donemde
futbolda biiytik bir riigvet skandali oldugunu
artik sagir kral bile duydu. iddialara gore
Rusya ve Katar Dlnya Kupasinin ilkele-
rinde diizenlemesi i¢in 100 milyon dolarlik
bir rligvet vermisler. Clinki, Diinya Kupasi
dizenlemek demek, hem ulke acisindan bir
prestij, hem de o milattan 6nce baglayan,
basit rekabeti izZlemeye gelen seyircilerden
kazanilacak para ve turizm geliri anlamina
geliyor. Sporla ne kadar Turizm geliri elde
edilebilir diye dustnlyor olabilirsiniz, size
¢ok basit bir 6rnek vereyim. Barcelona Fut-
bol Kuliibiiniin miizesini yilda 1.5 milyon kisi
ziyaret ediyor. El Clasico'da ise tribiinlerin
dortte birine yakinini yabanci futbol severler
olusturuyor.

Spor kimin i¢in?

Evet, glizel hos, bu paralar dontyor,
risvetler alinip veriliyor, tlke ekonomisi
canlandinliyor. Peki spor yalnizca para

icin yapilabilir mi? Bu soru aslina bakar-
saniz tam olarak “Tavuk mu yumurtadan;
yumurta mi tavuktan?” sorusuyla esdeger.
Sporda bu paralar veriliyor ve yayin haklari
satiliyor, sponsorlar bulunuyor, spor salon-

larina, stadyumlara seyirciler geliyor. Tum
bunlar para igin dedirtiyor insana. Fakat bu
parayi veren de isin 6ziinde seyirci. Yani siz
seyirciye izlenilecek, keyifli bir sey sunmak
zorundasiniz. Yoksa seyirci ne stada gelir,
ne televizyondan izler, ne de siz sponsor
bulabilirsiniz. Anlayacaginiz ikisi birbiri igin
tamamlayici unsur konumunda. Tek degi-
sen sey, artik popiiler sporlarla ilgilenen
sporcularin eskisinden daha gok kazaniyor
olmasi. Buna bagli olarak da sporcu olmak
daha cazip bir hale geliyor ve daha ¢ok
cocuk ileride sporcu olmak igin ¢aba sarf
ediyor. Haliyle de hem sporcularin, hem de
sporlarin genel seviyesi ylkseliyor.

Sonuca varabildik mi?

Her ne kadar ne spor, ne de para konu-
sunda profesyonel bir insan olmasam

da; iki konuda da iyi bir izleyici ve takipgi
sayilirrm. Bugiine kadar yaptigim goézlem-
lerde de, ticareti iyi bilen insanlarin para
kazanabilecekleri her ise hi¢ diisinmeden
girdiklerini gordiim. Spor da insanligin ilk
gliniinden bu yana degismez bir parcasi.
Haliyle bu kadar degerli bir malzemeyi

de gormezden gelmemisler ve sporu da
paraya dokmusler. Hangi brans insanlar
arasinda daha popiilerse, o bransta daha
buyik paralar konugulmaya baslanmis. Biz
seyirciler igin isin guzel olan tarafi, artik
daha ust dlizey sporcular gorebiliyor ol-
mak. Kotu tarafiysa, paranin girdigi her iste
oldugu gibi sporun da kirleniyor olmasi.
Sike ve riigvet de buna en net 6rnekler. m
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HP Star War
Special Editio

¥ Altin 9,5 - 10 puan @ Giimiis 8,5 - 9,4 puan % Bronz 75 - 8,4

HP Star Wars

Special Edition

Bunca sene bekledikten
sonra Star Wars firtinasi-
nin oyle bir-iki ayda din-
mesini beklemiyordunuz
herhalde? HP'nin yeni
Urtinli tam bir koleksiyon
nesnesi olmus.
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ZX Spectrum geri
donuyor!

Kickstarter hedefini yakalamasi saatler surdu..

inclair ZX Spectrum, 80'ler nesli dahil tlkemizde gok kisinin

deneyebilme, yemini suyunu verebilme sansina sahip oldugu
bir cihaz degil bilindigi gibi. Calisir halde olanlarin sayisi ise
bundan da az. ZX Spectrum bir kez daha geri donuyor, Ustelik bu
defa ¢ok daha iddiali. Cep telefonlarinin rekabetine dayanamayip
piyasadan silinme korkusu tasiyan el konsollarina inat, lizerinden
100.000 pound hedefli bir topluluk fonlama kampanyasi baslatan
Retro Computers, ilk ¢ giin icinde hedefi ikiye katlamay basardi.
Bu haber hazirlandigi sirada kampanyanin bitmesine bir ay gibi
bir stire vardi ve 250,000 pound toplanmis durumdayd:. 1000
adet oyunla beraber gelmesi beklenen ZX Spectrum Vega+, on
ylziinde bir LCD ekrana sahip ki ZX Spectrum oyunlarinin grafik
yapisini distinlirseniz bu ekran fazlasiyla yeterli. m

En az arizalanan

hard disk hangisi?

Blackblaze'in aragtirmasi tam 56.224 adet
hard disk uzerinde yapild..

ulut yedekleme ve depolama hizmetleri igin ¢cok sayida sabit

diskten faydalanan Backblaze, disklere yasadigi tecriibele-
riyle ilgili yillk raporlar hazirlayip bunlari paylasiyor.Peki veri de-
polama konusunda en glvenilir, ariza ¢ikarma ihtimali en dislk
sabit disk hangisi? Blackblaze'in 56.224 mekanik sabit diskten
topladigi istatistiklere gore en glvenilir marka, ylizde 1 ariza
oraniyla HGST. Toshiba ve Seagate sirasiyla ylizde 3 ve yiizde 4
ariza oranina sahipken Western Digital'in ylzde 7 toplam ariza
oran, testin kaybeneni oldugunu gosteriyor. Bununla birlikte
Backblaze, 2015 yili boyunca en ¢ok Seagate sabit disk satin
almis. Firma satin aldigi yaklasik 16.000 Seagate diskin ylizde
85'inin 4TB'lik Seagate diskler oldugunu soyliyor. m

Termal sensorlu ilk
cep telefonu!

Caterpillar S60 Haziran ayinda geliyor

Bug[]n 250 dolarlik bir aksesuar satin alarak telefonunuza gece
gorus ozelligi kazandirabilirsiniz. Caterpillar'in yeni dayanikli
telefonu S60 ise, termal sensorleri ilk defa telefonlara tagiyor.CAT
S60'in lzerindeki Lepton sensorl, tamamen karanlikta gérmenizi
sagliyor. Sensor telefona entegre edildiginden bu is icin herhangi
bir aksesuara ihtiyag duymuyorsunuz. 4,7 in¢'lik CAT S60'in kalin
olmasinin sebepleri yalnizca FLIR Lepton sensoriinden ve devasa
3.800mAh pilinden ibaret degil. Cihazin igerisinde celikten olusan
bir cerceve mevcut ve askeri 810G dlisme testi sartlarini asacak
bigimde tasarlanmis. Su gegirmezlik ¢zelligine de sahip telefon,
sekiz ¢ekirdekli Snapdragon islemci, 3GB RAM ve Android Mars-
hmallow ile geliyor. Ekran ¢ozinurligi ise 1280 x 720'den ibaret
ancak bunun bir sorun olmayacagini distintiyoruz. CAT S60,
Haziran ayina dogru 599 dolar fiyatla satisa sunulacak. m

VR’'da son nokta!

Yumruk yemeden yumruk etkisini hissetme keyfi

Geligtirilen yeni bir kol bandi, sanal gergeklik (virtual reality)
teknolojisinin ulastigi seviyeyi gozler online sermeye yetiyor.
Almanya'daki Hasso Plattner Enstitlisti insan-Bilgisayar Etkilesimi
(HCI) laboratuvarinda gelistirilen Impacto isimli prototip, yumruk
olmadan darbe etkisinin deneyimlenmesini sagliyor. Arastirma
ekibi, bir sanal gergeklik boks oyunu ile yeni gelistirilen teknolojiyi
sergiledi ve gergeklestirilen denemede kullanicinin kendi koluyla
engelledigi yumruk etkilerini hissedebildigi gorildu. Impacto
kuclk ve hafif tasarimiyla son derece kullanigli olmasinin yani sira
200 milisaniyelik tepki hiziyla sanal gergeklik alaninda atiimig dog-
ru bir adim olarak degerlendirilebilir. Aragtirma ekibi ayrica karin
bolgesi ve omuzlar igin yeni Impacto moddlleri olusturma planlari
oldugunu da ifade etti. m
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LG G5'in sliphesiz en ¢ok
dikkat ceken ozelligi
Magic Slot

ILK BAKIS

LG G5, 5.3 inglik ekran ve
tamamen meal kasa ile geliyor

LG G5'| canli canli denedik!

LG'nin yeni amiral gemisi G5'i elimize aldik, denedik! iste ilk

G G5, MWC 2016 kapsaminda yapilan
etkinlikte resmi olarak tanitildi. LG, bu
kez yeni amiral gemisinde timduyle metal bir
kasa kullanmayi tercih ederken, gikartilabilir
batarya ve microSD bellek karti yuvasindan
da feragat etmedi. Bu durum oldukga 6nemli;
zira Samsung gegtigimiz yil Galaxy Sé's igin

her iki dzellikten de vazge¢mek zorunda
kalmust.

Teknik ozellikleri degerlendirmeden once, LG
G5'in "magic slot"undan bahsetmekte yarar
var. Kasanin alt kisminda bulunan Magic
Slot, hem pilin kasadan ¢ikmasini saghyor,
hem de bazi aksesuarlarin telefona eklen-
mesine imkan taniyor. Bu sayede LG G5, bir
nevi “moddler telefon” haline geliyor. Ayrica
artik, bataryaya ulagsmak igin telefonun arka
kapagini gikartmak gerekmiyor.

LG G5, gegtigimiz yilin amiral gemisi G4'e
gore oldukga farkli bir tasarima sahip. Bunu,
elinize aldiginizda yarattigi hisle de hemen
fark edebiliyorsunuz. Bunda tabii ki en buylk
pay, kasanin tamamen metal olmasinda ve
hicbir sekilde plastik kullaniimamasinda
yatiyor.

Telefonu tek elle tutmak ve kullanmak, sasir-
tici bigimde rahat. Ancak ekranin, biraz ki-
¢lldiguni de unutmamak gerekiyor. Gegen
yilin amiral gemisinde 5.5 in¢ ekran varken,
LG G5'in ekrani 5.3 ing buyukliginde. Ekra-

izlenimlerimiz; ilk kararimiz!

nin en Us kismindaki bir segenege ulagmak
bile, tek elle mimkin. Ama eliniz kiigtkse,
bunda biraz zorlanacaginiz da bir gergek.
Telefonun ekrani 5.3 ing buyUklikte ve
quadHD ¢ozlnurltge sahip (554ppi). Buraya
kadar heyecan verici bir detay yok. Ama
ekranin hi¢ kapanmamasi ve "always-on”
adi verilen 6zel bir moda girmesi farklilik
yaratiyor. Bu sayede ekran hep acik kalyor
ve kullanicisina saati, tarihi ve bildirimleri
gosteriyor. LG'nin soyledigine gore, ekranin
bu modda hep acik kalmasi, pilin bir saatte
sadece ylizde 0.8 oraninda daha fazla

glig harcamasina yol agiyor. Ik bakista az
gibi gorinse de, 24 saat sonunda pilinizin
ylzde 19.2'sinin sadece bu 6zellik nedeniyle
tukendigi gercegiyle karsilasiyorsunuz. Bu
ylzden, always-on moduna ne kadar ihtiyag
duydugunuza, daha dogrusu pilinizi bunun
icin feda edip edemeyeceginize kendiniz
karar vermelisiniz.

LG G5, tahmin edildigi gibi Qualcomm'un
Snapdragon 820 iglemcisiyle geliyor ve
bunu, 4 GB RAM ile destekliyor. Bu iki
detayin, 2016 yilinin amiral gemileri igin
olmazsa olmaz olduklari bir gergek. 32 GB
dahili depolama alanina sahip olan G5,
microsSD bellek karti destegiyle 2 TB daha
depolama alanina kavusabiliyor. Android 6.0
Marshmallow'u ¢alistiran telefonun perfor-

mansi, ilk denemelerimizde oldukga ylksek
gorundu. Takilmalar, gecikmeler... Higbirini
G5'i kisa stre de olsa, kullanirken karsimiza
¢ikmadi.

LG'nin G serisi amiral gemilerinin kamera-
lart hep yenilikgi ve etkileyici olmugtur. Ayni
durum, G5 igin de gegerli. Koreli dev, bu kez
telefonuna 2 farkli arka kamera yerlestirmis.
16 megapiksellik kamera yuksek ¢oziunurltkli
fotograflar cekmenize imkan tanirken, 8 me-
gapiksellik ikinci kamera ise 135 derece gibi
ylksek bir agiyla fotograf gekmenizi sagliyor.
insan gdzlinlin gérus agisinin en fazla 124
derece oldugunu dusunirseniz, kameranin
marifetini daha iyi anlayacaksiniz. On kamera
da 8 megapiksel ¢éziintrlige sahip ancak bu
kez, genis a¢i s6z konusu degil.

Kisa sureli kullanimimizda yaptigimiz birkag
ic mekan ¢ekimi, son derece net ve kaliteli
gortintyordu. Ancak telefonun dig mekan
performansini deneme imkanimiz olmadi.
Yine de LG G5'in, kamerasi ile 6n plana ¢ikan
bir telefon olacagi kesin gibi gortintyor.
Donanimsal ¢zellikleri ile gergek bir amiral
gemisi oldugunu kanitlayan LG G5'in
basarisi, biraz da hentz agiklanmayan fiyat
etiketine bagl gibi gorintyor. Ama surasi bir
gergek; LG, G5 ile G4'te yapamadigini yap-
mis; farkli bir telefonu karsimiza gikartmayi
basarmis. m Ercan Ugurlu
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Uriin direkt olarak
GTX 970'i hedefliyor

MSl'da standart hale gelen
Twin Frozr sogutucu
performansli oldugu kadar da sessiz

MSI R9 390X Gaming 8G

Bir slire 6nce AMD'nin yeni bellek
teknolojisi High Bandwith Memory
(HBM) sahibi R9 Fury Nano'yu incelemistik.
Simdi inceleyecegimiz uriin ise Nvidia'nin
GTX 970 ve hatta GTX 980 ekran kartlariyla
rekabet halinde olan 300 serisinden R9 390X
Gaming 8G modeli.

R9 390X Gaming 8G, 28 nm Uretim tekno-
lojisi ile Uretilen Hawaii grafik igslemcisin-
den gui¢ aliyor. Tasarim itibariyle bir hayli
kasli gorlinen ekran karti, Uzerinde MSI'in
detaylarini az sonra verecegimiz Twin Frozr
V sogutma sistemini bulunduruyor. Fabrika
¢ikisinda hiz agirtmaya ugramis olan kart,
referans tasarima gore islemci frekansinda
50 MHz, bellek frekansinda 25 MHz fark ya-
ratiyor. 1100 MHz GPU frekansina sahip olan
kart, 2816 islem biriminin de sahibi.

512bit bellek veriyoluna sahip olan R9 390X
Gaming 8G, 384 GB/s bellek bant genisligiy-
le de dikkat ¢ekiyor. 275W’lk degeriyle glig
tuketimi icin ideal gorunen kart, Fury’lerden
alistigimiz HBM yerine GDDR5 bellek tek-
nolojisini kullaniyor. 8GB kapasitesiyle goz
dolduran R9 390X Gaming 8G, bunu govde
tasarimiyla da pekistiriyor.

GTX 970'e zorlu rakip!

MSI'in daha dnce inceledigimiz ekran kart-
larinda da gordiglmuz Twin Frozr sogutma
sistemi, burada da elbette kargimiza ¢ikiyor.
Her yeni nesil modeliyle birlikte sogutma
sistemine de sinif atlatan MSI, belki de

ekran karti Ureticileri arasindaki basarisini
bu sogutma sistemine borglu diyebiliriz.
inceledigimiz siire boyunca karttan aldigimiz
fan sesi ve isi degerlerine gelecek olursa,
ylk altinda 40 dBa civarinda calistigini
soylememiz mumkin. Yine kartin bostayken
55 derece, yik altindayken de 80 derecelik
isilarda dolastigini soyleyelim. Kartin glig
tuketiminden bahsetmemiz gerekirse, yuk
altina girdiginde 350W'lari buldugunu soy-
leyebiliriz. Bu anlamda Nvidia, AMD'ye gore
daha avantajli kaliyor.

Peki kart, gergek zamanli oyun testlerinde
ne durumda? Sirasiyla GTAV, Thief, Watch
Dogs ve Witcher 3 oyunlarinda deneme san-
sI buldugumuz Gaming 8G, notlarimiza gore
Full HD ve 2K da gayet akici bir deneyim
sergiliyor. 4K ¢ozlnlrllikte ise oyun segiyor
diyebiliriz. Ozellikle GTA V'te 4K oyun dene-
yimi pek keyifli olmadi zira 10fps ile oynamak
mumkin degil.

Sonug olarak R9 390X Gaming 8G, gayet
basarili bir ekran karti. Performansiyla GTX
970'i cogu noktada geride birakmayi bagaran
ve GTX 980'le rekabet halinde olan kart,
sahip oldugu fiyatiyla da avantaj yaratma-

yl ihmal etmiyor. Su an piyasada 1800 TL
civarinda bir fiyat etiketine sahip olan kart,
boylece fiyat/performans noktasinda hakkini
veriyor diyebiliriz. Ancak glg¢ tiketimi konu-
sunda pek tutumlu degil. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI GTX 980'e yakin performans, sessiz,
overclock'lu geliyor
EKSI HDMI 2.0 destegi yok, giic tiiketimi

385 K
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URUN INCELEME

HP Star Wars Special Edition ©

zel seri Uretimler her zaman igin dikkat
Ogekmi§tir. Bu hangi urtin kategorisi
icin olursa olsun, satin alma agsamasinda
kullanicilar etkileyen faktorler arasinda yer
alir. Ozellikle konu Star Wars olunca, fanlarin
durumu malum...
Tasarimiyla rakiplerinden ayrilan HP Star
Wars Special Edition, teknik kadro olaraksa
farkli modellerden olusuyor. Elimizde, ailenin
alt segment modellerinden Core i3'li bir
ornek bulunuyor. Seride ayrica i5 ve i7 gibi
segeneklerin oldugunu da soyleyelim. Hatta
bunlar arasinda dokunmatik panele sahip bir
model de mevcut.
Soze elbette tasarimla baslamak gerek. Zira
dizUstl bilgisayar gergekten de ¢ok garpici
goruintyor. Tasarimiyla “karanlik tarafta” olan
Star Wars Special Edition, kapaginda Darth
Vader'), i¢ ylzeyinde ise StormTrooper'i
tastyor. Tus takimi kirmizi renklerle stslenen
laptop, kirmizi klavye isiklariyla da garpici

Karanlik Taraf icin 6zel laptop!

tasarimini bir kat daha guglendiriyor.
Star Wars'a ait dzellestirmeler yalnizca
tasarim ¢izgisinde bitmiyor. HP, bunu yazilim
noktasinda da surdurdyor. Windows 10 igletim
sistemiyle gelen bilgisayarda, Star Wars Com-
mand Center isminde bir uygulama mevcut.
Buna girdiginizde Star Wars evrenine girmis
oluyorsunuz. Seriye ait pek gok 6zel bilginin,
fragmanlarin, temalarin, galerilerin yer aldig
uygulamada, ayrica ¢ok sayida arka plan,
ikon ve isletim sistemine atayabileceginiz ses
ornekleri de yer aliyor. Bu sayede elimizdeki
bilgisayarin tasarimindan ziyade, buttintyle
Star Wars'a aidiyetini kazandirabiliyorsunuz.
Star Wars Special Edition, 15.6 in¢ boyutun-
da bir ekranin sahibi. Bu ekraniyla HD, yani
1366x768 piksel ¢ozunrlik sunan laptop,
aglkgasl bizi Uzlyor. Zira artik her ne kadar
alt segmentte de yer alsa, Full HD ¢ozinurltk
gormek istiyoruz. Bunu zaten her dizlstu
bilgisayar incelememizde sdyliyoruz. Ote
yandan ekranin gerek gorintuleme agilari ge-
rekse de gevresinde yer alan kalin gergeveyi
begenmedigimizi soyleyelim. Bu harika tasa-
rima daha ince ve temaya uygun bir gergeve
tercih edilebilirmis dogrusu.
Az 6nce elimizdeki modelin Core i3 is-
lemciye sahip oldugunu ve HP'nin farkli
modeller altinda i5 ile i7'li segenekler
sundugunu soylemistik. Elimizdeki
modelin islemcisi 2015'in 3'Uncl
geyreginde Uretime sunulan Core
i3-6100U islemciye sahip. 2.3 GHz
frekansta ¢alisan bu gift ¢cekirdekli
islemci, grafik destegiyle de Intel HD

520 entegre yongasini sunuyor. Grafik igslemci-
nin de 300 MHz frekansta ¢alistigini belirtelim.
Bellek hanesinde 4GB bulunan laptop'in,
depolama kapasitesini ise 1TB gibi genis bir
disk olusturuyor.

Star Wars Special Edition, tasarimiyla ¢ok be-
gendigimiz bir dizlstu bilgisayar modeli oldu.
"Karanlik tarafa” ait bir temanin segilmesi, onu
ayni zamanda agresif bir gortinime kavustur-
mus. Bu anlamda Star Wars hayranlarinin bu
modellerden birine ilgi duymayacagini soy-
lemek gli¢ dogrusu. Test ettigimiz i3 iglemcili
modelin fiyati ise 2799 TL civarinda. Bu fiyat
kategorisinde Core i7'li modellerin oldugunu
soylemeye gerek yok, ancak Star Wars Special
Edition, isminde de gosterdigi gibi 6zel bir
riin. O nedenle Star Wars temali bir cihaz
ariyorsaniz, bu dizstl bilgisayari tercih edebi-
lirsiniz. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI SW Command Center,
Star Wars temal tasarim, klavye
EKSi HD Ekran, yiiksek fiyat, kalin ekran
cergevesi

/0 K
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DONANIM

Teknik Servis

Sorulariniz igcin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Cube kasalari ¢ok hosuma gidiyor, teker-
lekli bir valiz iginde seyahat ettirebiliyoruz.
2000 TL civari bltgeye kadar bu kasanin
icini ne gibi glzelliklerle doldurabilirim ?
Tabi ki aradigim ozellikler son donem oyun-
larini kaldirabilecek bir donanim. Dolarin
da su guinlerde dismesi umuduyla sorumu
yonelttim. Eren Ceylan

C: 2000 TL’ye standart bir PC topladigi-
nizda dahi son dénemde cikan oyunlari
rahatlikla oynayamiyorsunuz. Bunun
icin en azindan 2500 TL gereki-
yor. Bu sistem kip oldugunda
bu rakami 3000’e cekmenizde
fadya var zira kasa ve anakart
fiyati biraz daha yliksek bu
PC’lerde. Ote yandan donanim

ULV iglemciler ozellikle
oyun oynamak icin pek
uygun degil. Ustiine
bir de cihazda isinma
sorunu varsa frekans
daha da dusuyordur ve
bu da islemcinin, ekran
kartina yetisememesi
anlamina gelir

olarak Elite 110 kasaya Skylake mimarili
Mini-ITX bir sistem toplayabilirsiniz.

S: Yeni bir PC topluyorum. Bilesenleri:
ASUS 7170 Deluxe Anakart, i7 6700K,
DDR4 16 GB 2666 MHz RAM, 600W
PSU. Merak ettigim su: sizce bu
sisteme MD R9 390X (Sapphi-
re) mi yoksa GTX 970 (ASUS
STRIX) mi daha iyi gider?
Berva Ozkazang

C: Marka bazinda ele alacak
olursak her ne kadar Sapphire
AMD’nin bir numarali partneri olsa da
iade oranlari epey yiiksek. Bu baglamda
STRIX serisini tercih ederim. Ote yandan
VR kapida iken 390X almak daha ileriye
dénlk bir yatinm olabilir. Fakat hep-
sinden de 6te, asil tavsiyem ikisini de
almaman. Ne alacaksin peki ? Bekleyip
yeni 14nm GPU ve HBM bellekli ekran
kartlarini alacaksin. Bu ay duyurulma
ihtimalleri cok yliksek.

S: GTX 780 ekran kartim var.
Bunun yerine GTX 980 Ti alsam
mantikli bir is yapmis olur mu-
yum? Ayrica, yeni ¢ikacak Pascal
GPU'lari igin anakart degistirmek
gerekecek mi? Benim anakartim
MSI Gaming 5. Bunu degistirmeden
alabilecegim maksimum ekran karti
980 Ti midir? Mustafa Murat

=225

C: 980 Ti bir oyuncunun basina gelebile-
cek en guzel seylerden biri. Kart bir nevi
Titan X’in 6 GB sirimi. Ote yandan VR
diye bir olgu var bu olgu en (st seviye
PC’leri dahi zorlayacak cinsten bir tekno-
loji. Bu ytizden sizin de yeni tanitilacak
GDDR5X veya HBM bellekli, 14nm
GPU’lari beklemenizde fayda var su
andan itibaren.

S: ACER Aspire VN7-791G-51PZ
laptop almayi dlstntyorum. Oyun
performansi nasil olur isinma falan gibi?
Ercan Komsucu

C: Verdiginiz magaza baglantisina gir-
digimde cihazin ekran karti modeli dahi
yazmiyordu. Yazan tek bilgi 2 GB bellek
kapasitesi oldugu. Fakat bu bir anlam
ifade etmiyor bizim icin. Onemli olan
grafik islemci, GPU yani. Her haliikarda
bu cihaz bir oyun bilgisayari degil ve
mutlaka 1sinma sorunu yaratacaktir. Bu
baglamda tercihen GTX 950M ekran
karti ve dstline sahip, oyun amacli
uretilmis, yeterli sogutmaya sahip
Urdnlere yénelin. Aksi takdirde
uzun vadede zararl ¢ikarsiniz.

S: Benim (aslinda babamin)

topladigi bir sistem var. Core i5 46..
bilmem kag bir islemcim var anakartim

gigabayt bilmem ne. Tam adini hi¢bir za-
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TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU  GiRi$ SEVIYESI

KASA

ANAKART ASUS A68HM-K

iSLEMCI AMD Athlon X4 840

iSLEMCIi FANI AMD (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Sniper Kit
1600 MHz CL 9

MSI R7 360 2GD5 OC

BELLEK
EKRAN KARTI
SABIT DiSK

OPTiK SURUCU

FiYAT 2.038 TL

man bilmedim. Sapphire AMD
Radeon HD 6870 ekran kartim
vardi fakat bozuldu galiba.
Onu yarin garantiye gotlrece-
gim. Yakin bir zamanda elime
1000 TL gibi bir fiyat gegecek. Bu
paraya AMD R9 280X almayi disln-
yorum. Sistemimde 8 GB RAM ve 500W
gug kaynagi var. Sorum su: 8 GB RAM,
R9 280X, 1 TB HDD, i5 46xx 3.30 siste-
me yeni ekran karti alayim mi? Ya da
daha uygun fiyata hem ekran karti hem
de baska bir arttirma mi yapayim. Fiyat
en fazla 1000 TL. Simdiden tesekkur
ederim. Mesut

C: Su an kullandiginiz sistem bircok
oyun icin yeterli. Sadece belki RAM
miktar1 16 GB yapilabilir ki o da sart
degil. Su anda oyunlarin %95°i i¢in

8 GB fazlasi ile yeterli. Yetersiz olan
oyunlar da zaten optimize edilmemis
olanlar diyebiliriz. Fakat ekran karti
konusunda tercihiniz daha iyi olabilir.
R9 280X eski mimarili bir kart. Bu Kkarti
R9 380X ile degistirmenizde fayda

var. 380X glincel mimariye sahip daha
verimli bir ekran karti. Ya da biraz daha
bekleyip Polaris GPU’lu bir ekran karti
da alabilirsiniz.

S: Biitgem 3000-3500 TL. lyi bir oyun
PC’'min olmasini istiyorum. Glzel bir
sistem onerir misiniz ? Ayrica Monster'in
Abra A5 V5.2 laptopunu almayi disi-

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

ORTA SEVIYE

Cooler Master RC-K350 600W Cooler Master RC-NSE-600-KKN1

N600
ASUS 7Z170-P

Intel Core i5 6500

Intel (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Ripjaws4 Kit 2400 MHz

CL15
ASUS GTX 960 STRIX

Kingston 120GB HyperX FURY

3.705 TL

nuyorum. Nasil sizce? Dogan Umut

Altuntas

C: Core i5 6600K islemci, Z170

anakart ve R9 380X veya GTX 960
ekran kartli, 16 GB bellekli, 120 GB
SSD ve 1 TB HDD’li bir PC toplaya-

bilirsiniz bu bitce ile. Ve oyunlari da gayet

rahat oynarsiniz. Hatta 3500 TL’ye GTX 970
dahi sigdirmaniz mimkdin olabilir bu PC’ye.
Abra A5 V5.2 Broadwell islemcili bir cihaz.
Alinabilir ama tavsiyem yeni Skylake islemci-
li modellere yénelmeniz yéniinde.

S: ASUS marka laptop, Intel Core i5 4210U
islemci, NVIDIA GeForce 820M ekran kartim
var. Herhangi bir oyunu oynarken anlik takil-
malar yagtyorum. Oyunun kalitesi 6nemsiz.
Yani birden bir takilma oluyor fakat grafiklerde
sikinti yok. Fakat son zamanlarda aldigim Max
Payne Bundle'da oyuna girerken sadece Intel
ekran karti segenegi var ve onda pek donma
olmuyor. Sikinti ne olabilir? Burak Hamali

C: Bunun nedeni islemcinin ekran kartina
yetisemiyor olmasi olabilir. ULV islemciler
6zellikle oyun oynamak icin pek uygun degil.
Ustiine bir de cihazda isinma sorunu

varsa frekans daha da dlistiyor-
dur ve bu da islemcinin, ekran
kartina yetisememesi anlami-
na gelir. Bu durumda darbo-
gaz olur ve oyunlar takilmaya
baslar. 820M zaten oyun i¢in
pek uygun bir GPU degil. En
azindan 840M olmalr idi.

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

UST SEVIYE

Cooler Master HAF 922 750 watt
ASUS 7170 PRO GAMING

Intel Core i7-6700K

Cooler Master Hyper 103

HyperX 16 GB FURY Black Kit
2400 MHz CL 15

MSI GTX 980 Ti GAMING 6 GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 250GB 850 EVO M.2

7941 TL

S: Merhabalar. Oncelikle 5 yillik laptopu-
mun alindigindan beri Windows 7 Home
Premium kullandigini belirtmek istiyorum.
Buglin yukledigim Windows 10 ciddi so-
runlar verdi. Wi-fi ve ekran karti stirlicu-
leri gerektigi gibi calismiyor ve driver'lari
yuklenmiyor. Normalde Atheros Commu-
nications sayesinde internete baglani-
yordum. Ara sira gortintl gidip geliyor ya
da hig gelmiyor. Sistem ozellikleri Intel
Core i5 M450 2.40 Ghz, 6 GB Ram, ATI
Radeon HD 5650. Sorunlarima ¢ozim
getirebilirseniz sevinirim. Berk BASER

C: Oncelikle Wi-Fi stirticiistinii reticinin
sitesinden indirmeyin. Donanim Kimligi
ile aratin sdrdciyd. Aygit Yéneticisi, AG
Bagdastiricilari altindan kablosuz ag
kartiniza cift tiklayin. Ayrintilar sekme-
sine gelin. Listeden Donanim Kimligi’ni
secin. Karginiza ¢cikan kimligi (Or. PCI\
VEN_14E4&DEV _43B1&SUBSYS_212
31A3B&REV_03) arama motorlarinda
aratin. Cikan sitelerde giincel sdrtciyd
bulabilirsiniz. Ekran karti sdricdsd icin
de AMD’nin e son Crimson siricisind
ylikleyin. Bu sorunu ¢ézmezse Unifl
strtictisind kurabilirsiniz. Unifl,
AMD Degistirilebilir Grafiler’i des-
tekleyen ve buna 6zel yapilmis
bir stirdctddr. Ayrica varsa
cihazinia ait BIOS gdncellestir-
mesini yapin. Son olarak bitin
Windows glncellestirmelerini
yukleyin.
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MARKET

TURUNUN "EN'"LERI

Aksiyon
(1

MGSV: The Phantom Pain

Kojima aylar 6ncesinden
bizi hazirlamaya ¢alistigi so-
nun hakkini vererek, baska
diyarlara yelken agti boyle-

ce. Gergek bir bagyapit.

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi Eylil 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

(2]

AC: Syndicate

Bu defa Jacob ve Evie'nin
gozlerinden puslu, endust-
riyel dénem Londra’sina
goz atacagiz, daha az
bug'li gozler ile!

Yapim Ubisoft Quebec
Dagitim Ubisoft
Cikig Tarihi Kasim 2015
PC PS4 XONE

13/

Rise of the Tomb Raider

Lara'nin eski hayat bilgisi
kitaplarinda yazdigi gibi tar-
hana agip soba kurarak kisa
hazirlandig, hayatta kalma

temali macerasini kagirmayin.

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix

Bagimsiz FPS

—
o o -

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

slipurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
¢ilginca oynuyoruz!
Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

12/

5
Prison Architect
Her biri satrang tahtasindaki
piyonlar gibi modellenmis, ayri
karakterlere, ayni problemlere

sahip bir cezaevi dolusu adami
yonetme similasyonu.

CoD: Black Ops llI

Butlin sene elestirdikten
sonra hepinizin bayila bayila
oynadigi yeni Call of Duty
oyunu elbette burada, Ustelik
2015'in en ¢ok satani olarak.
Yapim Introversion
Dagitim Introversion

Cikig Tarihi Ekim 2015
PC PS4 XONE X360 MAC I0S ANDROID

13/

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikis Tarihi Kasim 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13/

The Binding of Isaac - Rebirth

Seytana kafa uzatan Isaac'i
kontrol ettigimiz, indie oyunlarin
irtifasini biraz daha yUlkselten
oyunun devami Afterbirth eklen-
tisiyle birlikte daha da leziz.

Far Cry Primal
Far Cry 4 ile beraber iyice oturan
oyun mekaniklerini alip tarih on-
cesine taglyan oyun, eger klasik
Far Cry formulinden sikilmadiy-
saniz sizi epey oyalayacak.
Yapim Nicalis
Dagitim Nicalis

Yapim Ubisoft Montreal

Macera

1)

Firewatch

Sehirden kagmayi hayal edip
yapamiyorsaniz, Firewatch
muhtesem gorselleri esliginde
icinizi 1sitacak. O kadar ¢abuk
bitti ki tadina doyamadik.

Yapim Campo Santo
Dagitim Panic
Cikig Tarihi Subat 2016

PC PS4 MAC

(2]

Life is Strange

Hayatina ilging buldugumuz,
episodik bir hikaye olarak
baslayan Life is Strange bit-
tiginde bogazimiz dugim-
lenmisti, hala unutamadik.

Yapim Dontnod
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi Ocak 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13

Until Dawn

Bu oyunu deneyim etmeden
once hikayesini ne kadar klise
buldugunuzun bir 6nemi yok,
sonunda kag kisi hayatta kalir-
sa kalsin oyuna bayilacaksiniz.

Yapim Supermassive

Dagitim Ubisoft Dagitim SCE
Cikis Tarihi Kasim 2015 Cikis Tarihi Kasim 2014 Cikis Tarihi Subat 2016 Cikis Tarihi Eylul 2015
PC XONE PC PS4 XONE MAC WIIU 3DS MAC I PC PS4 XONE PS4

LEVEL



AYIN OYUNU MART

Firewatch

Huzur dolu bir doga yUlriyustlyle baslayan ama gitgide karmasik hale gelen

hikayesi, karakterler arasi iliskiye yon verebildigimiz diyalog agaci ve glgli

atmosferi ile Firewatch, bitirmeden basindan kalkamadigimiz bir oyun. Gor-
sel olarak da oldukga basarili olan oyunu herkes mutlaka oynamali.

Online

1)

Heroes of the Storm

MOBA lafini duyunca arka-
sini donlip uzaklara dogru
kosanlari bile (bkz. Tuna) esiri
etmeyi basaran oyun aligkan-
liklarinizi degistirmeye aday.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Haziran 2015
PC MAC

12)

League of Legends

Cikisinin Uzerinden alti
yildan fazla bir zaman geg-
tikten sonra bile League of
Legends eSporlarin tozunu

atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikis Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecedi
kadar ytksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC 10S ANDROID

The Witcher I1l: Wild Hunt

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
lcretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

Yapim CDProjekt RED

Dagitim CDProjekt RED

Cikis Tarihi Mayis 2015
PC PS4 XONE

(2]

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
dzlemisiz...

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikig Tarihi Nisan 2015

PC MAC

(3]

Fallout 4

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-
tugumuz gunler geride kaldi
belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Kasim 2015

PC PS4 XONE

Strateji
(1

XCOM 2

2012 yilinda tim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda
mikemmelligin sinirlarinda geziyor.
Daha énceki oyunlara agina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Subat 2016
PC

(2]

SC II: Legacy of the Void

Yasini bagini almis bir strateji
oyununun son eklentisinin,
neden bu listenin en tepesin-
de oldugunu sorgulatmayacak
kadar mikemmel bir yapim.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikig Tarihi Kasim 2015
PC

13

Homeworld: DoK

Ne kadar da 6zlemisiz... 15 yil
kadar once gergek zamanli
strateji turine damga vuran
oyunun devami bizi ugsuz

bucaksiz ¢ollere suruyor.

Yapim Blackbird Int.
Dagitim Gearbox
Cikis Tarihi Ocak 2016
PC

Yarig
1

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2015
XONE

Assetto Corsa

Efsanevi Grand Prix
Legends'in yerine goz diken
muhtesem simulasyon. Bir
yarig otomobili ile koltugunuz
arasindaki en kisa mesafe.

Yapim Kunos Simulazioni
Dagitim Kunos Simulazioni
Cikis Tarihi Aralik 2014
PC PS4 XONE

13/

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

LEVEL
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Deadpool

Filmin, tim stphe-
lerimizi burusturup
¢Op kutusuna atacak
denli muhtesem
olmasindan dolayi o
kadar mutluyuz ki,
bir haftadir elde sopa
Wolverine'i aryoruz!
Sayfa 99



KULTUR & SANAT

Hanabi Dergisi

urkiye'de pek ¢ok gengte oldugu gibi

bendeki Japon Kiiltiiri meraki da anime
ve mangalar ile basladi. Zamanla Japon
Kiltirt hakkinda arastirmalar yaparak bu
konuda kendi imkanlarimla bir hayli bilgi
sahibi oldum. Ancak o donemler Japonya
ve Japon kiiltirlyle alakali kaynak bulmak
hayli zordu. Simdi bu is daha kolay olsa
da bugtine kadar Japonya ile alakali bariz
bir yayin mevcut degildi. Hanabi Dergisi'ni
kesfetmem bu yonden dusunildiglnde
oldukga giizel oldu. Oncelikle belirtmeliyim
ki Hanabi basil bir yayin degil. Dijital ortam-
dan sunula, her an her yerde licretsiz olarak
okuyabileceginiz, hanabiproje.com adresi
tzerinden yayinlanan bir e-dergi. Japon-Tiirk
kiltlrleri arasinda bir kopri gorevi gorme
parolasiyla yola ¢ikmis ekip bir gliin mutlaka
gidip yerinde gorecegim Japonya ve Japon
kiiltirl hakkinda makale ve yazilar ile dolu.
Gorsel olarak hos bir tasarima sahip olan
dergide Japon arkadaslarimizin kaleminden
de Japonya'yi okuma imkani buluyoruz. Sa-
dece e-dergi olarak degil, verdigim internet
sitesi lizerinden de Japonya ve Japon kiiltii-
ri hakkinda bir paylasim platformu olustur-
mak isteyen Hanabi'ye girip g6z atmanizi,
e-dergilerini okumanizi 6neririm. m

* K

Kena Stoey

Arkadayar ile toplanip masalstii bir
oyun oynamak benim igin her zaman
eglenceli bir etkinlik olmustur. Ancak bu
alanda oynadigimiz oyunlar genellikle
yabanci ¢ikigli olur ve Tirkiye'nin heniiz bu
sektorde yeterince gelismedigini soyle-
mek yanlis olmaz. Dolayislyla masauisti
oyunlar arasinda yerli yapimlarla karsilag-
ma sansimiz bir hayli az. Bunun bir diger
nedeni de ¢ikan bir yerli oyunun yeterince
duyulmamasi sonucu istedigi kitleye ula-
samamasl. Sizleri GIST'de dikkatimi ¢ceken
yeni bir masatsti oyunu ile tanistiracagim
arkadaslar. Fikir ve tasarim olarak %100
yerli tiretim olan Kena Story ya da kisaca
Kena, oldukga heyecanli bir ekip tarafin-
dan olusturulmus. Ortada bir ana karakter
ve bir yan karakter var ve hikaye kartlarina
gore bu senaryoyu sekillendirirken, kisilik
kartlarina gore de anlatim tarzimizi eglen-
celi hale getiriyoruz. Ozellikle oyuncularin
birbirlerinin tzerlerine oynadiklari kisilik
kartlari her an oyuna eglence katabiliyor.
Kena'yi olusturan Zeren's Universe ekibini
bu kadar eglenceli bir oyuna imza attiklari
icin buradan bir kez daha tebrik ediyorum
ve GIST'de gosterdikleri ilgi igin tesekkir-
lerimi sunuyorum. m

* ¥ %

Injustice:
Tanrilar Aramizda

njustice: Gods Among Us'i oynadiniz mi?

Oynadiysaniz Superman'in yuiziine neden
Batarang ile daldigimizi veya Wonder
Woman'in neden Aquaman’e kiliciyla sal-
dirdigini merak etmis olabilirsiniz. Aslinda
oyunun senaryosunu takip ettiyseniz zaten
bir seyler biliyor olmalisiniz. 2015 sonuna
dogru Paralel Evren etiketiyle piyasaya
cikan ve GIST'te karsilasip edinme firsati
buldugum Injustice: Tanrilar Aramizda,
oyunun arka plan senaryosundaki bilin-
meyen pek ¢ok detayr anlamamizi saglyor.
Oyun isminin Tirkge karsiligini tagiyan bu
¢izgi romanda, Joker'in Metropolis'e gele-
rek neden oldugu blytik bir felaket sonrasi
Superman'in ruhsal dontsimiini ve bu
doéntstimin diger kahramanlarla ve tim
diinya ile olan iligkisine nasil yansidigini
gorliyoruz. Seride Superman ve Batman 6n
planda tutuluyor ve 6zellikle Superman'in
yasadigi duygusal gerilimler basaril
cizimler ve senaryo ile okuyucuya gayet iyi
aktariimis. Basindan sonuna kadar soluk-
suz okudugum Injustice: Tanrilar Aramizda,
DC hayranlari igin bulunmaz bir nimet zira
bu ¢izgi roman ile Justice League'in pek
cok lyesinin birbirleriyle olan iliskisine dair
fikir sahibi olabilirsiniz. m
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Megadeth
Dystopia

Kuruluw 1980'lere dayanan, metal piya-
sasinin en onemli gruplari arasina fazla
dustiinmeden alabileceginiz Megadeth'in,
son zamanlarda yaptigi caligmalarla dinle-
yicileri pek de mutlu edemedigi bir gercek.
Lise yillarinda Megadeth ile tanismis ve ilk
dinledigim zamanlar grubun bir hayli bagim-
lisi olmustum. Ancak daha sonra ne olduysa
bir duraklama donemine giren grup, Super
Collider ile beraber beni kaybetti. Megadeth
kalitesinden uzak olan bu alblimden sonra
bir ¢ikis bekledigim gercekti ama grubun
yasadigi bazi sorunlar da yok degildi. Oyle
ya da boyle, neticede Dave Mustaine yeni
ekibiyle beraber “Dystopia” albimuiinu
dinleyicilere sundu. ilk duyuruldugunda pek
de heyecanlanmadigim albiim, ¢ikisina yakin
zamanlarda beni biraz yerimden kipirdat-
masini bildi. 12 pargadan olugan Dystopia'yi
ilk dinleyisimde fazla bir sey hissetme-

dim. Ancak ikinci denememden itibaren
dinledikce dinleyesim geldi. 50 dakikalik
albiim boyunca Mustaine'in ne kadar iyi bir
is cikardigini anladim. The Threat is Real

ile baslayan yapim, The Emperor, alblimin
cikisindan 6nce yayinladiklari Fatal lllusion
ve Ozellikle de albiime adini veren Dystopia
ile beni benden aldi. m

* K

The Revenant

he Revenant aslinda bir 2015 filmi olsa

da, Avrupa dolaylarina Ocak ayinda
ugradi ve 22 Ocak itibariyle tilkemizde
de vizyona girdi. Leonardo DiCaprio’nun
Oscar talihsizligine artik bir dur demek
istedigi film, bir hayatta kalma miicadelesi
ve intikam hikayesini ele aliyor. Kisaca
senaryoya spoiler vermeden girelim
isterseniz. Film 1820'ler ABD'sinde gegiyor
ve Hugh Glass (Leonardo DiCaprio)
isimli karakterin kendine ihanet eden ve
6ltime terk eden silah arkadasinin pesine
dususunt konu aliyor. Film boyunca inti-
kam arzusuyla hayata tutunmaya calisan
Glass'in yagadiklarini izliyoruz. Su aralar
“DiCaprio bu filmle de Oscar'i alamazsa
bir daha asla alamaz.’ gibi bir soylenti
dolasiyordu. Agikgasi filmi izledikten sonra
hak vermedim degil. Filmde yogun bir di-
yalog akisi olmasa da DiCaprio’nun rolini
hissederek oynadigini izlerken gergekten
fark ediyorsunuz. Cekimler ve filmdeki
atmosfer de donemi oldukga basaril bir
sekilde yansitmis. Filmde Hugh Glass'in
hikayesini izlesek de yan olaylarda Beyaz/
Kizilderili iligkisi ile Kizilderili kabilelerinin
birbirleriyle olan iligkileri ufak detaylar ile
gosterilmis. m

%

Deadpool

h my f.g Deadpool! Bak benim de

agzimi bozdu yaramaz anti siper
kahramanimiz. Bu film gelmeden 6nce
herkesin kendince bir fikri ve filmin elde
patlayacagini sdyleyen azimsanmayacak
bir topluluk vardi. Bekledik, bekledik...
Sabirla bekledik, nihayet zamani geldi ve
LEVEL ekibi olarak, okurlarimizla birlikte
Deadpool 6n gosterimine katildik. Daha
sinema salonu kapisinda bizi karsilayan
Deadpool cosplayi ile Deadpool‘a yarasir
sekilde selamlastiktan sonra (Nasil yani?
- Kiirgat) filme gectik ve kendi adima
ilk dakikasindan son dakikasina kadar
eglendigim harika bir yapim izledim. Konu
hakkinda hicbir sey soylemeyecegim
¢linkii Deadpool'da hi¢bir zaman ana konu
onemli olmamis, her zaman Deadpool'un
tavirlan 6n planda olmustur. Bir kere De-
adpool karakteri beyaz perdeye olabilecek
en iyi haliyle yansitilmis bu bir. ikinci olarak
ise daha 6nce Ryan Reynolds'i Deadpool
olarak degil ama X-Men filmlerinden birin-
de Wade Wilson olarak izlemistik ve gok
da tat almamistik. Ancak Ryan Reynolds
filmde Deadpool'u adeta yagamis. Karakte-
ri oldukga iyi okuyan Reynolds, Deadpool'u
Deadpool'dan farksiz canlandirmis. m

* X
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ubat ayini tek kelimeyle 6zetleyebili-

riz: Deadpool! Hepimizin cilginlar gibi
bekledigi film nihayet sinemalara geldi,
tim diinyayi kasip kavurdu. 12 Subat’ta
vizyona giren film, daha ilk glinden sadece
4., duvari degil, persembe aksamindaki 6n
gosterimleri dahil 41.5 milyon dolarlik bir
hasilat rekoru da kirarak geldi. Yapilmasi 10
yili agkin bir stire alan bu filmden eminiz ki
tim geek alemi bizim kadar keyif almigtir
ama filmi resmi olarak vizyona girmeden 2
kere izleyenler olmus mudur bilemiyoruz!
Ama biz seyrettik! Bunu tabii ki 10 Subat'ta
Geekstra'nin, 11 Subat'ta da JBC Yayincilik'in
diizenledigi 6n gosterimlere borgluyuz.
Paralel Evren ekibi olarak iki on gosterimde
de hazir bulunduk ve bize, yakin arkadag-
larimiz Marmara Cizgi ekibi de eslik etti.
Birlikte karnimiz agriyana kadar kahkaha
attik ve eglendik. Deadpool sevmeyen ya
da Deadpool karakteri hakkinda pek bilgisi
olmayan arkadaglarimizin bile bizim kadar
edlendiklerini de belirtmek isteriz.
Filmin yas sinirlamasi, Tirkge dublaji ve
altyazilar tizerine gok konusuldu. Bizim

Paralel Evren

Deadpool! Wham!

seyrettigimiz versiyonlari altyaziliydi ve alt-
yazida oldukga sanstur vardi. Tirkge seslen-
dirmesinde sansiir olmadigini, Deadpool'u
seslendiren dublaj sanatcisi Harun Can
bagida ¢agira soyledi (Biz henlz Tirkcesini
seyretmedigimiz icin yorum yapamiyoruz.)
fakat yas sinirlamasi getirilen bir filmin
altyazilarina neden sansiir konuldugunu pek
anlayamadik. Yine de, her seye ragmen fil-
min her tlrlisiini seyretmekte fayda var. Bu
arada neredeyse biitiin Marvel filmlerinde
oldugu gibi bunda da “credits ekrani sonrasi
sahne” oldugunu belirtmeden ge¢cmeyelim.
Simdi, gelelim filmden sonra dogacak Dead-
pool acghginizi nasil yatistiracaginiza... Cevap
tabii ki ¢izgi roman! Deadpool konusunda
basi ceken JBC'nin yayinladig cilt adlari-

ni siralayacak olursak: Deadpool - Wade
Wilson'in Savasi, Deadpool Marvel Evrenini
Old(iriiyor, Deadpool Edebiyat Kahramanla-
rini Oldiiriiyor, Deadpool - Yagayan Oliilerin
Gecesi, Deadpool Deadpool'u Oldiiriiyor

ve son ¢ikan cilt Deadpool - intihar Krallar.
Bunun diginda bir de Marmara Cizgi'den
belirli araliklarla ¢gikan Avenging Spider-Man

serisinin 4. sayisinin da size ila¢ gibi gelece-
gini belirtmekte fayda var ¢linkii maceranin
konugu tabii ki Deadpool!

Eger ki ¢izgi roman okumuyorsaniz ve/
veya farkl bir arayis icindeyseniz, sizlere

bir alternatif daha sunmak istiyoruz. Bu
sefer oyunculara hitap ederek, Deadpool
oyunu diyoruz! Eger ki oyuncuysaniz ve ayni
zamanda “Deadpool’‘cuyum ben!” diyorsa-
niz, sakin bu oyunu oynamamazlik etmeyin!
High Moon Studios'un gelistirip Activision'in
dagitimcihigini yaptigi 2013 ¢ikish bu oyun,
belki de gelmis ge¢cmis en iyi ¢izgi roman
oyunu olabilir. Cizgi romanda oldugunu
bilen Deadpool'u okumak baska, filmde ol-
dugunu bilen Deadpool'u seyretmek bagka
ama oyunda oldugunu bilen Deadpool'u
oynamak da bambaska bir deneyim, bize
inanin. Oyun esnasinda bir anda biitge dar-
g yliziinden 2D’ye donligen bolimler mi
dersiniz, Wolverine'i tokat manyagi yapmak
mi dersiniz, artik ne derseniz deyin ama bu
oyunu sakin es gecmeyin. Subat’in 6zetini
tek kelimeyle gectik, yazimin 6zetini de tek
cumle ile gegmek istiyoruz: Ryan Reynolds
esittir Deadpool! Wham! m

0 0 /ParalelEvrenCR
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PARALEL EVREN & ALT EVREN

Ozellikle Marvel ve DC Comics'in
sinema - televizyon projeleri saye-
sinde, Turkiye'de ¢izgi romanlara kars! ilgi
gun gectikge artiyor. DC Comics'in sinema
evreni bu sene vizyona girecek Batman v
Superman ve Suicide Squad gibi filmlerle
gercek anlamda bagladiginda, bu ilginin
katlanarak blyiiyecegini tahmin etmek de
pek zor degil.

Sanatsal yoni daha agir basan cizgi
romanlar ise henuiz bu ilgiyi tam anlamiy-
la Gzerlerine ¢ekebilmis degiller. Basta
stiper kahraman tiirii olmak Uzere, eglence
amaciyla uretilen eserler genellikle bu ¢izgi
romanlara gore ¢cok daha ciddi bir poptilari-
te elde ediyorlar.

Yine de bu konuda sevindirici istisnalar yok
degil. Gegtigimiz yil Turkiye'de en ¢ok satan
cizgi romanin ilban Ertem’in Puslu Kitalar
Atlasi olmasi buna giizel bir 6rnek. Ayni
sekilde, birkag yil 6nce Tirkiye'de Giin-
gezgini adiyla yayinlanan Daytripper ¢izgi
romaninin yarattigi etki de azimsanamaya-
cak boyutta.

Alt Evrer]. e

Two Brothers uzerine..

Beni LEVEL'da henlz ikinci yazimda Two
Brothers gibi bir ¢izgi romani ele almaya
cesaretlendiren de bu ¢izgi romanin basarisi
aslinda. Two Brothers, Daytripper'i yazip
cizen ikiz kardesler Fabio Moon ile Gabriel
Ba'nin dort yildir Gizerinde galigtiklari yeni
¢izgi romanlari.

Dark Horse Comics'in 2015'in sonuna dogru
yayinladigi bu eser, aslinda Brezilyali yazar
Milton Hatoum'un ayni adli romaninin bir
uyarlamasi. Eserin ana karakterleri Omer
ve Yakub (Orijinal yaziliglaryla, Omar ve
Yaqub.) tipki Fabio Moon ve Gabriel Ba gibi
ikiz kardegler. Ancak yazar - cizer ekibinin
aksine, bu ikilinin arasinda korkung bir
nefret var.

Cocukluklarinda yasadiklari olaylara kadar
giden bu nefret, babalarinin ilgisizligi ve
anneleri Zana'nin Omer'i fazlasiyla kayir-
masi nedeniyle iki kardesin birbirleriyle ayni
sehirde kalmasini bile engelleyecek boyuta
variyor ve bitlin ailenin varligini tehdit
edecek bir unsura donusutyor. Two Brothers,
Omer ve Yakub arasindaki gekismenin ve
bu ¢ekisme karsisinda bitun ailenin ayakta
kalma cabasinin hikayesi aslinda.

Elbette, s6z konusu Fabio Moon ve Gabriel
Ba ikilisi olunca, eserin basit bir “¢izgi ro-
man uyarlamasi” olmanin 6tesine gegmesi
de kacginilmaz. Bir romanin ¢izgi roman
uyarlamasi dendiginde akla ne yazik ki
“roman okumayan” veya “okuyamayan”
insanlara hitap eden, basitlestirilmis, sade-
lestirilmis, “cocuklar icin Kafka', “gocuklar
icin Tolstoy” tadinda eserler geliyor. Oysa

Two Brothers,
Daytripper’i yazip
¢izen ikiz kardegler
Fabio Moon ile Gabriel
Ba’nin dort yildir
Uzerinde calistiklari
yeni ¢izgi romanlari

bir mecrada Uretilen eserin bir baskasina
uyarlanmasi, dogru yapildiginda yepyeni
bir deneyime, tamamen farkl bir bakisg
agisina imkan taniyabilecek bir durum. Bu
agidan, Two Brothers uyarlamasinin bu
baglamda okudugum en iyi 6rneklerden
biri oldugunu séylemem gerekiyor.
Daytripper ile kiyaslama yapmak ise hem
kaginilmaz, hem de neredeyse imkansiz.
Daytripper’in harika renklendirmesi ve
yumusak cizgileri yerine, Two Brothers'da
siyah beyaz ve oldukga keskin gizgiler
gorlyoruz. Hal boyle olunca, daha ilk say-
fadan elinizdekinin tamamen farkli bir eser
oldugunu hissediyorsunuz. Hikayenin de-
rinligi, isledigi temalar ve verdigi mesajlar
acgisindan ise, Daytripper ile Two Brothers
arasinda pek ¢ok paralellik bulmak mim-
kin. Daytripper, sahsi fikrime gore, 2000'li
yillarda yayinlanan en basarili ¢izgi roman-
lar arasinda yer alan bir eser. Bu baglamda
Two Brothers'in benzer bir etki yaratmasini
bekledigimi sdylemem mimkiin degil. Ama
yine de, bir uyarlama olarak, Fabio Moon
ve Gabriel Ba'nin Urettigi is olaganistu.
Two Brothers, okuyacak kaliteli bir ¢izgi
roman arayanlarin mutlaka g6z atmasi
gereken bir eser. m
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efr;s?d- trajedileri, polisiyesi ye kelebek
Sinin soke ediciligiyle g6z dolduruyor

Otaku-Chan!

Boku Dake ga inai Machi - Erased ve bu sezonun

amanla oynamak, Zaman Makinesi'nden

beri bilimkurgunun en biiyiik temalarin-
dan biri oldu. Sadece bilimkurgu da degil,
fantastik kurgudan bahsederken bile bu tip
hikayeleri ¢cok okuduk, izledik.
Malum insaniz, isteklerimiz i¢in yapama-
yacagimiz sey yok. Diislinsenize, Gelecege
Donus'teki Marty McFly gibi sonucunu
bildigimiz bilumum iddia, loto, toto gibi sans
oyunlarini oynamak, hayalini kurdugumuz
zenginlige bizi kavusturabilirdi. Ama tim
hayatinizi etkileyen bir olayi, bir travmayi, bir

Ayin en bomba haberi
Miyazaki emekli olali
beri bir sekilde geri
doner umudumuzu
koruyorduk. Ve evet,
yakin zamanda yaptig:
aciklamayla kisa bir
anime yapacagini
duyurdu. Ghibli Miizesi
icin hazirlayacagi bu
anime’nin 6nemiyse
3D olmasi. El gizimine
inanan usta icin biiyiik
degisiklik.

on plana ¢ikan animeleri

pismanhg: diizeltecek imkaniniz olsa...
Erased tam da bu konseptten yola ¢ikiyor
ve insana dair bir seyler anlatiyor. Mahou
Shojo Madoka Magica, Steins: Gate gibi
animelerden beri bu temada iyi bir 6rnek
bulamayanlar Erased'i kesinlikle izlemeli.
Tim sezonun heyecanini ilk bolimuyle tam
olarak veremese de her bolimunde giderek
insani geren bir ilerleyis var. Ayrica moe'ler,
fan service'ler igin vaktini harcamiyor,
dogrudan konuya giriyor. Baslangi¢ ve bitis
sarkilar bile o kadar iyi ve hikayeyle baglan-
til secilmis ki atlamak istemiyorsunuz.

ilk boliim bir buz dagi gibi. Giderek de-
rinlesen bir sebep-sonug iliskisinin ancak
ylizeyini agiga vuruyor, bu bile gorkemiyle
insani etkiliyor. Ve diger animelerin cogunda
oldugu gibi sebep-sonug iliskileri hikayenin
anlatmak istedigi seye bir yan baglamda da
degil. Erased'in tim derdi sebep-sonuglar.
Satoru Fujinuma zamanda kugtik atlamalar
yapabilen bir mangaka, ama bu genelde
engelleyebilecegdi bir kaza yasanacaginda
sahip oldugu, Revival dedigi ve kontrol ede-
medigi bir yetenek. Kelebek etkisini vurgular
gibi mavi bir kelebek gordugi her an bir
atlama yasayacagini biliyor Satoru.

Kiguk bir gocugu 6limden kurtardiginda
kendisi hastanelik oluyor. Ve bu tim hayatini
degistiriyor. Ufak tefek siyriklarla kurtulsa
da meraklanan annesi memleketinden
geliyor. Satoru'nun yasadigi bir zaman at-
lamasi annesine etrafta garip bir sey gorip
gormedigini sormasinin ardindan annesinin
cinayete kurban gitmesi ve suglu olarak da
Satoru’nun gosterilmesiyle sonuglaniyor.
Cinayetin soku o kadar buytik oluyor ki
Satoru kendisini ortaokulda, ti¢ gocugun
kaginhp oldirildigl zamana kadar geri
gitmis buluyor.

Senelerce kurtarabilir miydim, diye kendine
sordugu sinif arkadasi Kayo Hinazuki'yi
karsisinda gortince Satoru ¢ézmekte ¢ok
zorlanacagi bir yapbozla karsilasiyor. Fakat
zamani degistirmek dustindugiiniz kadar
kolay degil. Hatta sanki degismemeye dire-
niyor gibi. Tek bir insanin ne etkisi olabilir
diye soruyor anime. Ve ince ince aglarini
orerken anime'deki her karakterin giderek
derinlestigini, cevremizde ve hayatimizda
karsilastigimiz pek ¢ok derde ¢are aradigini
gorlyoruz. Ve izledigimiz kadariyla, evet,
kelebek etkisi Satoru'yu yerden yere fena
vuruyor.

////7/ I
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Sezonun one ¢ikan animeleri

Kig doneminde devam sezonlari gok
bereketli, Gate manganin Enryuu-hen
ve Douran-hen hikayelerinden devam
ediyor. Ansatsu Kyoushitsu'da okulun
ikinci donemi basladi ve bigaklar bile-
niyor. Durara!!x2 Ketsu bitise yaklasiyor
ve lkebukuro hi¢ olmadigi kadar karigik.
Akagami no Shirayuki-hime'de Shirayuki
maceralarina memleketi Tanbarun'da
devam ediyor.

Yeni serilerdense Hai to Gensou no
Grimgar kesinlikle izlenmeli, animasyo-
nun suluboyamsi farkliligi ince detay-
larla zenginlesince miithis bir is ¢cikmig
ortaya, hikdyeyse giderek ilginglesiyor.
Kono Subarashii Sekai ni Shukufuku wo!
Kazuma Satou’'nun hayatinda yaptigi

ilk kahramanlik sonucu olimiyle gittigi
arafta Aqua'yla tanisip iblis Kral'i 6ldir-
meyi cennete tercih etmesiyle basladi.
Dagashi Kashi efsanevi seker diikkaninda
babasinin 9 nesildir devam eden isi yerine
mangaka olmayi tercih eden Kokonotsu
Shikada’'nin Hotaru Shidare'yle tanigsma-
siyla degisen hayatini anlatiyor ve buna

2015'ten secmeler

Her ay, bir klasikleri bir de gegen sene-
nin 6ne ¢ikan animelerini tanitacagimiz
bu boltimiin ilk seckisi; 2015'te 6ne
¢ikan animeler...
Parasyte -the maxim-: Herhal-
de hi¢ kimse 1988'de ¢ikmis bir
manganin bu kadar ge¢ anime-
sinin yayinlanmasini beklemez-
di, hele hele bu kadar basarili
| olacagini... Karakter tasarimi ve
dlinyasi glinimtze uyarlanmig
ve hikayesi de orijinalliginden higbir
sey kaybetmemis. Hem animeye yeni
baslayanlara hem de uzun stiredir
izleyenlere yeni bir nefes.
Akatsuki no Yona (Yona of the
Dawn): Son dénemde hem fan-
tastik dlinyasiyla hem de ana
karakterinin kendini ezdirme-
yen, gl¢lii bir kadin olmasiyla
one ¢ikan nadir animelerden
biri. Yan karakterleri, hikayesi de
oldukga doyurucu. O kadar ki
animeyi bitirince mangasindan
devam ettirecek kadar insani yakaliyor.
Shirabako: Animelerin nasil yapildigi
merak edenler i¢in birebir. Sadece
animeye olan merakimizla degil, ka-
rakterleriyle de insani kendine baglyor.
Bakuman'in manganin hazirlanig
sureglerini anlatmasi gibi anime cali-
sanlarinin da gizli kalmig diinyalarina
giriyoruz.

da bir g6z atin derim. Ajin zaten oldukga
Unlu olan manganin uyarlamasi, gok
beklemistik sonunda kavustuk. Daha
izleyemedigim ama kesinlikle g6z ataca-
gim diger animelerse Shouwa Genroku
Rakugo Shinjuu, Musaigen no Phantom
World, Dimension W, Prince of Stride:
Alternative, Nijiro Days. Iki de kisa anime
onerelim: Ojisan to Marshmallow stiper
bir kisa, her bolim glildiirme garantisiyle
oldukea iddiall. Sekkou Boys da Japonya'nin
idol hayranligini heykel bustlerle ters koge-
ye yatiriyor. m Merve Cay

Shokugeki no So-
uma (Food Wars!):
Benim gibi hem
lezzetli yemekleri
hem de shonen
| animelerindeki

rekabeti seviyorsaniz
bu anime size kesinlikle hitap ediyor.
Yemek tarifi ve yapilisini gostererek
nasil bu kadar tutacak bir anime yarati-
labilir, insan inanamiyor ama gergekten
de oluyormus. Arkadaslik ve rekabet
duygunuzu tetikleyen ayni zamanda
da agiz sulandiran bir anime kendisi.
Acken izlememeli.
Shigatsu wa Kimi no Uso (Your Lie in
April): Bu ayki son anime onerimiz de
hem miizik hem de duygusal bir hikaye
sevenler icin gelsin. Her bélimuin-
de sadece muzige degil, annesinin
olumuyle hayata da kiismis Arima’nin
askla tanigmasini, miizige geri don-
mesini ve kendi travmalarini
asmasini izliyoruz. Listenin

g endiIIe izlenecek en

Hai to Gensou no
Grimgar kesinlikle
izlenmeli, animasyonun
suluboyamsi farkliligi ince
detaylarla zenginlesince
muthis bir is ¢cikmis
ortaya, h/'kéyeyse g/'derek




KULTUR & SANAT

Cosplay Republic

Gectigimiz ay gerceklesen GIST oyun fuarinda elbette tek konugumuz oyunlar o
@ Jdegildi. Leon Chiro'yu fuarda yakalar yakalamaz, kendisine cosplay hakkinda birkag
» soru sordum. Isi profesyonele sorunca, ortaya cok eglenceli bir muhabbet ¢iktl.

Ceyda: Tiirkiye'ye “tekrar” hoggeldin.
ikinci geligin sanirim?

Leon: Evet ikinci gelisim, dersine iyi
calismissin bunu gordiigiume sevindim.

iyi calisiyor, harika bir 6grenci. Herkesin
cok algak gonllu olusu ¢gok hosuma gitti,
insanlar cosplayi bir tutku olarak gortyorlar.
Bu ¢ok 6nemli, zira bugtinlerde bu eglenceli
konsepti kaybetmekteyiz ve gitgide bir rakip
gibi birbirimize bileniyoruz.

C: ilk kostiimiin neydi, kostiimlerini hazir-
larken yardim aliyor musun?

L: ilk kostiimiim Final Fantasy 10'dan
Tidus'dl. Basladigimda sanki bir riiya gergek
oluyor gibiydi. Video oyunundan bir karakter
olarak gergege dontslyorsun. Rol yapma,
cosplay, hepsi harikaydi. Kostiimlerde genel

olarak her seyi kendim yapiyorum ama za-
man zaman dikis kisminda yardim aliyorum.

C: Seni cosplaye ¢eken neydi, tiim bunlar
nasil basladi?

L: Bu cok iyi bir soru zira 6nceden farkli fir-
malar igin i¢ gamasiri modelligi yapiyordum.
Bir arkadasim sayesinde cosplay’e girdim.
Clnkl oyun cekimi yapmayi ¢ok istiyor-
dum ve en sevdigim karakterim gibi olmak
hayalimdi. Ve bu arkadasim bana “neden
cosplay yapmiyorsun?” diye sordu. Sonra da
beni bir etkinlige goturiip orta yere birakt:
“Hadi Leon, git eglen ve insanlarla tanig!”
diye ittirdi. Hi¢ kimseyi tanimiyordum, hig
kimse beni tanimiyordu, yalnizdim ve glniin
sonunda bir siiri arkadasim olmustu. Cosp-
layde en sevdigim sey bu, cok basit ortak

noktalarla cok glizel sohbetler ve dostluklar
kurabiliyorsunuz.

C: Nisanhn da senin gibi bir cosplayer mi?
L: Evet, o da bir cosplayer ve ayrica bir
progamer, dehset biri.

C: Oyunlar hakkinda neler hissediyorsun?
Cogunlukla video oyun karakterlerinin
kostiimlerini sectigini goriiyorum, hangi
oyunlar takip ediyorsun veya bekliyor-
sun?

L: Kingdom Hearts Ill'ten bahsetmeme
gerek bile yok zira kendisi tam anlamiyla bir
hayal, sadece bir giin gergek olabilmesini
umuyoruz. Cok fazla sey biliyorum ve bun-
larin ciddi bir kismi kesinlikle gizli kalmasi
gereken seyler.

LEVEL



COSPLAY REPUBLIC

C: En azindan bir seyler biliyorsun, demek

ki bir seyler geliyor!

L: Evet, gimbur glimbur geliyor hem de.
Video oyunlariyla aram baya siki, sonugta
boyle olmasi gerekiyor. Bu yil Sony'den
Uncharted 4 ile gelecek olan hikayenin son
bolliminu bekliyorum, ayrica onlarla birlikte

calisiyor olacagim. Final Fantasy XV ve Deus

Ex: Mankind Divided da var.

C: Evet, Mankind Divided. Miikemmel
olacak, “umarim”. Peki, cosplay senin
icin bir hobi mi yoksa bundan bir seyler
kazaniyor musun?

L: Cosplay benim i¢in hem bir hobi hem de
bir tutku olarak basladi, aslinda hala tutku
olmaya devam ediyor. Bu konuda mutlu-
yum zira cosplay sayesinde caligmalarima
malzeme ¢ikiyor, diinyayi geziyorum, bir
slirli sey var. Bana sorarsan bu etkinliklerin
en bulylk odll, insanlarla kurulan glzel
iliskiler ve gegirilen giizel vakitler. insanlara
pozitiflik yansitmak, birbirini mutlu etmek,
onlara sariimak.

C: Gelecekte hangi kostiimleri yapmayi
diisiiniiyorsun, su an lizerinde ¢alistigin
bir kostiim var mi?

L: Son biiylik projem lizerinde gok siki
calisiyorum, Kingdom Hearts: Birth By
Sleep'ten Terra'yl yapmaya calisiyorum, zirh-
Il versiyonu. Onu Monaco'da “Magic” adl
cok ozel bir etkinlige gotlirmek istiyorum.
Orada uluslararasi bir yarisma olacak ve
birinci olanin 6diili Atlanta'da DragonCon‘a

USTTE Nisanhsi da kendisi gibi cosplayer

SAGDA Leon'a gére bol bol seyehat etmek

ve tecriibe edinmek 6nemli. Ciinkii cosplayin
her iilkede farkl oldugunu belirtiyor.

gidis bileti. Ardindan European Cosplay
Gathering (ESG)'deki yarismaya katilaca-
gim. Avrupa'daki en biyiik yarigma bu, zira
her sene tim llkelerin temsilcileri katiliyor.
Paris'te Japan EXPO'da olacak. Her lilke
kendi iginde bir yarisma yaparak temsilci-
lerini seciyor bu yarismaya gondermek igin.
Ardindan finallerde birbirleriyle karsilasiyor-
lar, dehset bir rekabet oluyor.

C: Yaptigin spesifik bir kostiimii giymek
icin spor yapmak zorunda kaldigin oldu
mu?

L: Bazen kostiimu giymenin kendisi bile
spor salonuna gitmek kadar yorucu oluyor.
Strekli bir caba gostermek, poz vermek,
gllimsemek, belli hareketleri yapmalk, silahi
tutmak. Bunlarin hepsi bir araya gelince
spor gibi oluyor zaten. Sokak antrenmanlari,
beden egitimi (calisthenics) parkurlari...
Kendimi cosplay igin hazirlamak zorundayim
zira mesele iyi bir formda olmaktan ote, iyi
bir forma sahip olarak giydigim kostiimlerin
hakkini vermek. Ayrica saglik igin de gok
onemli, aslinda 6zellikle saglik i¢in gok ¢cok
onemli. Kendiniz icin.

C: Cosplay ile ilgilenen insanlara sdyle-
mek istedigin son bir s6z var mi?

L: insanlara sdylemeye calistigim en 6nemli
sey digerlerinden ilham almalari, ama bunu

Leon, pozitif olmanin 6nemli oldu-
gunu savunanlardan. Hayatindan
macera hi¢ eksik olmuyormus.

yaparken kopyanin kopyasi olmaktan da
kaginmak gerek. Clinkli daima kendinize

ait bir seyler tagimaniz gerek. Eglenmek
onemli, keyif almak ve arkadaslarinizla bunu
paylagsmak onemli. Elestiri ve hatta hakaret
bile alsaniz nazik olup pozitif yanitlar ver-
mek onemli.

C: Kotii niyetli olsalar bile, degil mi?

L: Evet, belki sizinle dalga gegecekler ¢linku
yaptiginiz kostiime ait olan karakter sizin fi-
ziksel yapinizdan farkli olabilir, karakter zayif
iken siz biraz daha kilolu olabilirsiniz. Sizin
daima iyi bir sekilde cevap vermeniz gereki-
yor. Bu insanlar yargilama yoluna gidiyorlar
¢linkii mutlu degiller, kendi mutsuzluklarini
size hakaret etmek igin kullaniyorlar. Siz tim
bunlara iyi ve pozitif bir Gslupla cevap verin
cuinku zaten hélihazirda kendiniz olarak
harikasiniz. Yagamak istediginiz gibi yasayin,
mutlu olun, pozitif olun, selfie ¢ekin ve sos-
yal medyada paylasin. Bolca seyahat edin,
tecrlibeler edinin, bu parayla pulla dlgulebi-
lecek bir sey degil. Cosplay llkeden llkeye
cok fazla degisebiliyor.

C: Okuyucularimiza son bir sey sdylemek
ister misiniz?

L: Bu harika réportaj igin tekrar cok tesek-
kir ederim. Bu glizel insanlardan desteginizi
esirgemeyin, hala bu roportaji yapmak
ugruna sizin igin hayattalar, miikemmeller!
Sizi seviyorum! m Ceyda Dogan Karas
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ESL

ESL'in her hafta diizenli
olarak organize ettigi Go4
serilerinden Go4LoL Tiirkiye
Mart ayinda geri doniiyor.
Haftalik en popiiler ve en
cok katihm saglanan League
of Legends serisi Go4LoL,

5 Mart Cumartesi giinii
yapilacak 129.su ile, kaldigi
yerden devam edecek.
Haftanin sampiyonuna 200€
odiil verilen bu turnuvada, 4
hafta sonunda en ¢ok puani
toplayan 8 takim ise, aylik
finalde 400€ icin miicadele
edecek.

Siz de takiminizla bu serilere
katilmak istiyorsaniz, kayit
olmak ve ayrintili bilgi almak
icin play.eslgaming.com/
turkey adresini ziyaret ede-
bilirsiniz.
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Baze Hearthstone Tavern Hero &
Winter Preliminaries

Blizzard tarafindan organize edilen Hearth-
stone Fireside Gathering etkinligi, Heart-
hsone Tavern Hero turnuvasi ile birlikte
Baze eSports Cafe & Bar'in ev sahipliginde
istanbul’a geldi.

7 Subat tarihinde gergeklesen etkinlik, giin
boyunca 100'den fazla Hearthstone oyuncu-
suna ev sahipligi yapti. Hearthstone oyun-
culan birbirleriyle tanisip, sohbet ederek
mag yaparken oldukca eglenceli dakikalar
gegcirdi. Ayrica Fireside Gathering etkinligi-
nin icerisinde diizenlenen Tavern Hero tur-
nuvasinda 64 oyuncu, Hearthstone Diinya
Sampiyonasi’'na gidebilmek icin gerceklese-
cek elemelerden Winter Preliminaries'e (Kig
Elemeleri) katilabilmek igin karsi karsiya
geldi. Gin igerisinde offline olarak gercek-
lestirilen Tavern Hero turnuvasinin sampi-
yonu Kemal Yigit “FastJunkie” El olarak Kig
Elemeleri'ne katilim hakki kazandi.

Kis Elemeleri'nin Tirkiye ayagi ise yine Baze
eSports Cafe & Bar'da 14 Subat'ta gergek-
lesti. Tavern Hero sampiyonunun yaninda
Avrupa siralamasinda ilk 128'in iginde
bulunan oyuncularimiz Serdar “Squit” G-
mistag, Onay “Rol” Kartal ve Emir “Cobra”

Sporun dijital hali...

Zengin Kis Elemeleri'nde tlkemizi temsil
etti. Onay “Rol” Kartal ilk 16'ya kalmay
basardi fakat bir Ust tura cikmayi basarama-
yarak turnuvaya veda etti.

Hearthstone takipgilerinin birbirleriyle
tanisip glizel vakit gegirdigi bu etkinlikleri
geride biraktiktan sonra katilan oyunculari-
mizi tebrik ediyor, oniimuzdeki turnuvalarda
basarilar diliyorum.

LoL Universite Liginde Elemeler Sona
Erdi, Grup Asamasi Bagladi!

Riot Games ve ESL Tirkiye isbirligi ile
organize edilen, Tirkiye'deki 232 Universite
takiminin katildigi ve Bolge Elemeleri, Bolge
Ligleri, Bolge Finalleri, Blylk Final olarak 4
asamali gerceklestirilecek olan League of
Legends Universite Ligi'nin ilk agamasi olan
Bolge Elemeleri 14 Subat tarihinde sona erdi.
4 bolgeye ayrilmis Universite takimlari, kendi
bolgelerinde ilk 8% kalip bir sonraki agamaya
gecmek icin kiyasiya micadeleler verdi ve
Bolge Ligleri'ne katilacak 32 takim belli oldu.
Bolge Ligleri'nde miicadele edecek takimlar:
1.Bolge: Zamani Kiran Cocuklar, Spartanz,
CBU Dream, Nightmare Prisons, Esogu, Bilgi
University eSports, Ahrazlar, Yildiz Teknik
Universitesi

2.Bolge: Bogazici University, Yeditepe
Strikers, Team DesigN, Motor Taz +1, Royal
Stance, Koc University, Koc MedeA, Mrm5
3.Bolge: MEVA eSports Club, Gaziantep
Universitesi, ADU Five, Balcali Gankers,
Cold Fears, Deu Oynak Team, Cakil Internet,

4.Bolge: Flames of Rage, Team Deathmatch-
KKU, Hamza'nin Melekleri, marstaki su, Team
Dash, Red Crew, Metu S Class, Judgement
of Light

20 - 21 Subat tarihlerinde baglayacak Bolge
Ligleri'nde oynamaya hak kazanan bu
takimlar 7 hafta boyunca Best of 2 (Bo2)
formatinda karsilasacak. Kendi bolgeler-
inde ilk 4'e girmeyi basaran takimlar ise
Nisan ve Mayis aylarinda gergeklesecek bir
sonraki agama olan Bolge Finalleri'ne adini
yazdiracak.

Intel Extreme Masters Katowice
Basliyor!

Tum oyun dlnyasinin heyecanla

bekledigi, Diinya'nin en biylk eSpor
organizasyonlarindan Intel Extreme
Masters'in (IEM) siradaki duragi IEM Ka-
towice, 4 - 6 Mart tarihlerinde Spodek and
International Congress Center (Katowice,
Polonya)'da gergeklesecek.

Dinya'nin en iyi oyuncularinin Counter-
Strike: Global Offensive, League of Leg-
ends ve StarCraft II: Legacy of the Void
oyunlarinda micadele edecegi ve binlerce
seyirciye ev sahipligi yapacak organizasyo-
nun guincel 6dil havuzu ise 500,000$.
Oldukga zevkli maclar izleyip eglenecegimize
emin oldugum IEM Katowice 2016 10.
Sezon'un sampiyonlari bakalim bu yil kimler
olacak? m Sercan Giirvardar

Game Mafia
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr € Cem_Sanci

XCOM 2 dijital bir satrangc mi1?

COM serisinin yeni oyunu bu ay elimize

ulast. itiraf edeyim, 90'li yillardan beri
video oyun dlinyasinda buyk etkisi olan
bu serinin her yeni oyunu beni de heyecan-
landirtyor ama ayni zamanda hayal kirikligi
yasayacagimi da bildigim igin, artik oyuna
baslarken beklentilerimi ¢ok dusurtyorum.
Daha ileri gitmeden once buradan onemli bir
detayi belirteyim. Evet, XCOM 2 ¢ok glizel
bir oyun, begenerek oynadim, isten glgten
vakit bulunca yine oynamayi da diigtinliyo-
rum. Ama Oyle bazi detaylar var ki, yasl, aksi,
ihtiyar bir oyun severe donlismus olan beni,
yine sikayet metinlerinin igine surtkltyor.
XCOM serisini ilk oyunundan beri ilgiyle
takip eden bir oyun sever olarak, serinin
Uguncul oyununda bulyuk yaygara kopma-
sina neden olan "RTS" duzenlemesine hig
icerlememis, aksine ¢ok da begenmisgtim

¢lnkl RTS ismini duyunca onyargiyla her
seyi reddeden oyuncularin blytk bolimu
oyunu oynama geregi bile duymadan itiraz-
lara baglamislardi, oysa XCOM: Apocalypse,
bugtin bile video oyunlarinda esine gok az
rastlayabilecegimiz olaganUsti bir yapay
zeka yaratmisti. Siz XCOM birimlerinizi silah
ve zirhlarla ylkleyebiliyor, hepsinin yetenek-
lerini, gelisimlerini kontrol ediyor ve ¢atigma
ekraninda da Space tusu ile zamani durdu-
rarak askerlerinize emirler verebiliyordunuz
ama sizin emirlerinize ragmen, bir XCOM
askerinin agir ates altinda kaldigini gorip,
emri uygulamadigina veya geg uyguladigina
da sahit olabiliyordunuz. Video oyun dlnya-
sinda ¢ok az sayida insan XCOM: Apocaly-
pse'deki bu gelismis yapay zekayi fark etti.
Yillar sonra, 2003 ylinda, Cek
Cumbhuriyeti'nden yetenekli bir yapimci

grubu, Altar Interactive, XCOM lisansini satin
alamamis olsalar da, ondan esinlendikleri
UFO serisi Uzerinde galigmaya basgladilar.
2003 yilinda yayinlanan UFO: Aftermath,
ufak tefek sorunlari olsa da basarili bir
oyundu ama hatalarindan ders alan ekip
2005 yilinda oyun motorunu gelistirerek
UFO: Aftershock'u yayinladilar ve benim
nazarimda, UFO: Aftershock, XCOM-UFO
serileri igindeki en iyi oyundur. Nedenini ise
kisaca soyle anlatayim. Oyundaki birimleri-
nize ylklediginiz silahlari, zirhlari neredeyse
en kiguk detayina kadar gelistirebiliyor,
catisma ekraninda da gergek zamanli kontrol
sirasinda, zamani durdurup birimlere detayl
emirler verebiliyordunuz. Boylece oyun hem
gergek zamanli devam ediyor, hem de en
ufak detaya bile miudahale etme sansini
oluyordu. Ustelik birimleriniz yapay zekalari
ile de gergek bir catisma alanindaki aksiyonu
yaratabiliyorlard.

Yeni nesil XCOM'lar ise bana daha ¢ok dijital
satrang oyunlarini animsatiyor. Ayni satrang
oyunlarinda oldugu gibi, her biriminizin hare-
ket edebilecegi belirli noktalar var. Biriminizi
oraya yerlestiriyorsunuz ve sira rakibinize
geciyor. O da birimlerini belirli noktalara yer-
lestiriyor ve sonra birimler sira tabanli olarak
birbirlerine ates agiyorlar. Bilgisayar hesap-
lamalari yapiyor, kim vuruldu, kim vurdu
hesaplaniyor ve diger tura gegiliyor. Ustelik,
onca teknolojiye ragmen oyundaki silahlara
dogru dizgun bir dirbln takabilmek bile
mUmkun degil. Diinyayi kurtarmast igin en
gugll askerlerden bir ekip kuruyorsunuz ama
onlara savagmalari igin zengin silah segenek-
leri sunamiyorsunuz. Haliyle bugtiniin XCOM
oyunlarini gelismis bir satrang oyunu olarak
oynuyoruz, egleniyoruz ama dinyayi gergek
bir savasin iginde uzayli isgalinden kurtarmak
isterseniz, 2005 yilinda yayinlanmis o UFO:
Aftershock'a bir goz atmanizi Oneririm. m
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Bir Sonraki Dunya Ertugrul Sungu

sunguertugrul@gmail.com O ErtugrulSungu

Koskoca bir 20. ylzyilda iletisim hakkinda
yasananlari dislnUnce, bugln geldigi-
miz nokta hem ¢ok normal, hem de ¢ok aca-
yip kagiyor. Radyo ile baglayan macerada,
insanlar bu cihazi kitlelere yaymak igin ne
kadar gok ugrasti bir diisiinsenize. Ozellik-
le savag zamani propaganda araci olarak
kullanilan radyoyu, televizyon dedigimiz
cihaz takip etti. Vietnam savasinda yayinla-
nan yarali ve 6l asker goruntllerine kadar
birgok farkl anlamda kullanilan televizyon,
bir noktadan sonra politik ¢ikarlari olumsuz
yonde etkilemeye basladi. ikinci Dinya
Savasini takip eden Soguk Savas donemi

lletisim

-her ne kadar kesin bir ¢izgi ile belirtemesek
de- modernizmin sonu, post-modernizmin
baslangici oldu. Her iki savag doneminde
de iletisim konusunda blyuk adimlar atildi.
Ozellikle iki blyiik cephe olan Amerika ve
Rusya'da konu hakkinda kayda deger gelis-
meler yasand.

Tabii benzeri donemlerde akademi de konu
hakkinda buyuk galigmalarda bulundu.
iletisim bilimlerinin ne gibi alanlarda, ne
sekillerde kullaniimasi gerektigi, nasil
yeniliklerle insanlara ulasilabilecegi gibi, bir-
birinden farkli basliklarla yakindan ilgilendi.
Nitekim bugun bile, iletisimi bash basina

bir departman olarak gormek birgcok mecra
igin gok zor. iletisim halen sézbilime ait,
“rhetorical” bir konumda. Ozellikle tniversi-
telerin ingiliz Dili ve Edebiyati bdliimlerinde
ziyadesiyle one ¢ikan bu konu, bir anlamda
iletisimin temel tasini olusturuyor. Malu-
munuz, bir dalin tek basina var olabilmesi
icin onu destekleyen temel ilkeleri olmasi
gerekir. Evet, belki konu iletisim oldugu
zaman tek bir noktaya vurgu yapmak biraz
gli¢ ama onu destekleyen o kadar gok farkli
oge var ki iletisimi rahatlikla bagh bagina bir
dal yapabilecek seviyedeler. Ozellikle 90l
yillardan beri yasanan teknolojik gelismeleri
baz aldigimizda, biiylik resmi biraz daha
netlestirebiliyoruz.

Peki, bugun iletigim bilimleri neyin pesinde?
Aslinda degisen dlnya ile birlikte 6zellikle
yeni medya, anlati, hypertext, oyun calis-
malari ve daha adini buraya sigdiramaya-
cagim birgok teori ile bogusuyor. Adini bile
duymadigimiz bircok teori hayat buluyor.
Tdm bunlarin esas sebebiyle iletigim igin
kullandigimiz mecralarin zaman igerisinde
blyuk oranda degismesi. Neredeyse her kit-
lesel yenilik, beraberinde birgok soruyu da
getiriyor ve iste bu noktada iletisim bilimleri,

ilgili yenilik Uzerinde ciddi anlamda calisiyor.
Son iki yildir kargimiza ¢ikan VR ise iletisim
bilimlerinin buglnlerde en ¢ok Uzerinde dur-
dugu noktalardan. VR (zerine hem diinyada,
hem de llkemizde buyUk fonlar veriliyor, dev
emekler harcaniyor.

80'li yillarda, "Yasam benzeri yapilandiriimig
perspektif” kisvesi altinda ilk kez hayatimiza
giren bu cihaz, artik kullanicisini bambagka
dinyalara gétirecek seviyede. sin ilging
yanlysa, tipki radyodan bu zaman kadar ge-
¢en slrede olandan pek de farkli bir amaci
esas almiyor olusu: kitleleri kontrol etme.
Subat ayi igerisinde gergeklestirilen NWC
2016 kapsaminda, Samsung ve Facebook'un
sanal gergeklik Uzerine beraber galisacagini
beyan eden Zuckerberg'in sunumu esnasin-
da kitle kontrollinu net bir sekilde gordik.
Kafalarina Oculus Rift takilmis olan ylzlerce
insan ve yanlarinda gezen Zuckerberg
fotografi, Subat ayinin son haftasi bir hayli
konusuldu.

iletisim bilimleri icin kesinlikle izerine daha
fazla caligiimasi gereken bir konu ile karsl
karslya kaldigimiz bir gercek ama bir yandan
da uretilen yeni teknolojilerin, gun gegtikge
keyifle aldigimiz kolelik cihazlarina donlisme
potansiyelini her daim akilda bulundurmak
gerekiyor. Usta yazar George Orwell'in 1984
isimli kitabinda da yazdidi gibi; “Yasayanlarin
degil de oldlerin yaratilabilmesinin ne kadar
tuhaf oldugunu gecirdi aklindan." m

Son iki yildir karsimiza
¢tkan VR ise iletisim
bilimlerinin bugunlerde
en ¢ok uzerinde
durdugu noktalardan
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Sorularinizi¢in: inbox@level.com.tr

BiRAZ TAVSIYE, BIRAZ iS-
YAN, BiRAZ DA SOHBET
Merhaba Tuna Abi ve tim
LEVEL tayfas!. Nasilsiniz?

iyisinizdir ingallah. lyi degil-

seniz de iyi olursunuz umarim. Mart 2015

(Kapaginda Evolve olan.) sayidan beri sizi

duzenli olarak takip ediyorum. Uzun zaman-

dir yazmayi diigtinlyordum ama bir tlrll
gerceklestiremiyordum, kismet buglineymis.

Giris kismi yeterince uzun oldu sanirim, o

halde sorulara baslayalim...

Hos geldin ayin mektubu. (Kisi adi

kullanmiyoruz artik.) ($aka yapiyorum.)

Demek Evolve kapagiyla bize merhaba

dedin... O oyunu ben incelememigtim,

o yiizden o sayiyi pek hatirlamiyorum.

(Ego infilaki.) Hos geldin Emir (Saka

yaptigimi sdylemistim.), ge¢ otur baka-

lim...

1. Goook uzun slredir aklimda PS4 almak

vardi ve bunu ailemle konustum, Mayis-

Haziran gibi kesin alacagim. 3 tane oyun

hakkim, bir tane de kol alma hakkim var

ama bence kol yerine de oyun almak daha
mantikli gibi... Ve klasik soru geliyor: Hangi

AYIN
MEKTUBU
v

oyunlari 6nerirsin? (Seni market bolimine
alalim dedigini duyar gibiyim).

Ayin mektubunda oyun tavsiyesi sorusu
da oluyormus demek... Market bolimiinii
yeniledik, oraya baktin mi? (Bu defa farkh
girdim konuya!) The Division, Rainbow
Six Siege, GTA 5 olur, biz de sana Just
Cause 3 hediye ettik, doya doya oyna...

2. PS4'te online oyun oynayabilmek igin PSN
Plus'a Uye olmak lazimmig sanirim. Aylik 20t|
de Ucreti varmig. Oradan aylik bedava oyun-
lar falan indirme imkanin varmis. Demolar
falan da ayni sekilde... Bedava oyun olarak
ne veriyorlar?

Bedava oyun olarak Tetris veriyorlar, bir
de Pac-Man'de indirim sagliyorlar. (Yasg-
liyim.) PSN'de basta ¢ok giizel oyunlar
vardi ama artik pek de adini sanini duya-
madigimiz, gogunlugu bagimsiz oyun-
lardan olusan yapimlara yer veriyorlar.
Xbox Live'da da aksine bir ilerleme var.
Hayirhst...

3. Birkag ay once yabanci dizi izlemeye
basladim, iyi de yapmisim, herkes izle deyip
duruyordu. Once The Flash'a basladim, sonra
baktim Arrow'la Flash ortak bélim falan ¢i-

kartiyor, Flash bitince Arrow'a atladim, o da
bitince The Walking Dead’e bagladim. Son
olarak da yeni ¢gikan Legends of Tomorrow’a
gectim ve hepsini de son bollimine kadar
izledim. Haftada bir yeni bolim ¢ikiyor

ve ben yeni bolim cikana kadar bos bos
beklemek istemiyorum; yani anlayacagdin bu
tarzlarda dizi dnermeni istiyorum.

Siiper kahraman filmlerinden sonra
siiper kahraman dizilerinin iinlenmesi
de cok enteresan oldu... Biz de Buffy
the Vampire Slayer gibi sagma dizilerle
biiyiidiik. (Ben izlemedim, ¢ok kotiiy-
dii!) Senin recetene ek olarak Gotham,
Minority Report ve Limitless yaziyorum.
Heroes Reborn’a da bak istersen ama 11
boliimde iptal ettiler...

4.Assasin’s Creed'in ilk oyunlari gok guzeldi
bence. Seriyi bayagi bir sevmistim. Son
¢ikan oyunlarini oynamadim ama inceleme-
lerini okudum da artik oyun tuttu diye isin
iyice suyunu ¢ikarmaya basladilar. Oyunlarin
kalitesi de dismeye basladi. Benim gibi

bu durumdan rahatsiz olan birgok kisi var.
Sence bu durum duzelir mi?

Saniyorum bu durum Ubisoft'u da rahat-

=
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siz etmis zira 2016'da yeni bir AC oyunu
cikmayacak. Far Cry'in gidisati da iyi
degil bana sorarsan; Primal incelemesin-
de de belirttim durumu zaten.

5. PS4'e oyun alirken kutulu mu almayi
onerirsiniz yoksa PSN'den almayi mi?
Sanirm ikisi arasinda pek bir fiyat farki yok
ama kutulu bir farkli oluyor bence. O DVD'ye
gosterilen 6zen, kutudan cikan kitapgiklar, bir
de evin bas kosesine koy mis gibi.. Eger bu
durum PC icin olsa internet'ten almak daha
mantikli diyecegini biliyorum. Aynisi PS4 igin
de gecerli mi?

Kitapcik konusu bitti sayilir artik o yiiz-
den kutulu almanin tek avantaji, saatlerce
indirme igi beklememek oluyor. Bence
PSN'den rahatlikla alabilirsin oyunlari.
Hediye ettigimiz JC3'li indirirken olayi
anlayacaksin zaten.

6. ik LEVEL 1997'de ¢ikmig. Su zamana
kadar ¢ikmaya devam etmis ve umarim daha
¢ok uzun yillar gtkmaya devam eder. Ama
soyle bir durum var ki insanlarda okuma
hevesi azalmig bence. Bunu neye dayana-
rak soylliyorum dersen ben okula giderken
metro-otobus ikilisini kullaniyorum. Metro

ve otoblste gecen zamani genelde kitap
okuyarak, LEVELIn ¢iktigi zamanlarda dergiyi
okuyarak gegiriyorum. $0yle bir etrafima
bakiyorum herkes telefonuyla ugrasiyor, bos
bos oturanlar da var. Okula gidiyorum bazilari
dergiyi ver bir bakiyim diye aliyor sonra oku-
madan resimlerine soyle hizlica bir baktiktan
sonra geri veriyor. Bir de Ustune niye buna
para veriyorsun ki git internetten oyunun vi-
deosunu izle falan diyorlar. iste bu durum da
beni derginin gelecegi hakkinda endiselen-
dirmiyor degil. Gondl ister ki bu dergi uzun
yillar daha ¢ikmaya devam etsin ¢cocuklarim
olunca sana Tuna Dede diye posta yollasin
(Gok mu abarttim...). Simdi nerden ¢ikti
boyle dustinceler de diyebilirsin ama bunlar
hakkinda bayagi kafa yordugum zamanlar
olabiliyor senle de paylasmak istedim.

Tuna Dede mi! Begenmedim. O vakte
LEVEL bu formatta kalirsa da gercekten
bir mucizedir o olay gergi... Senin sikinti
emin ol ki dergiye de yansiyor. Okuma
aligkanligi maalesef artik iyiden iyiye zor
kazanilan bir meziyet oldu; sag olsun
akilli telefonlar, tabletler ortaligi dagitti.
Yine de basili yayinin kalitesi, internetten
aninda bulabileceginiz bilgilerden ¢ok
daha étede. ince eleyip sik dokuyarak ha-
zirliyoruz sayilari ve o yiizden de alinmayi
hak edecek bir dergi ortaya koyuyoruz.
Son olarak soyle bir g6z gezdirdim de
derginin yeni tasarimi stiper olmus, ellerinize
saglk. Bu mektubu yazmayi bitirince dergiyi
okumaya baslayacagim hemen. Mektubumu
yayinlayin diye israr etmeyecegim, dergi ¢I-

Kasim’dan geriye sayip Ekim’i bulman

hosuma gitti; normal bir insan tam ters sirada
giderdi... BF5’ten hi¢ haber yok ama her an

her sey olabilir elbette

kinca "Yayinlandi mi acaba?” diye heyecan-
lanmak daha glzel olur. Hepiniz saglicakla
kalin, gorlismek lzere...

Biz de sana tesekkiir
ettik Emir, giizel

sozleriniz ve dilek- /'\I-Al—
leriniz sayesinde AYIN f"EKTUB.UNA.
bizimde dergiyi ARAL’IN HEDIYESI
ek icin JUST CAUSE 3

sevkimiz artiyor.
Goriisiiriiz, kendine
iyi bak!

Emir UYGU

Q)

e

HEY, WHO TURNED OUT THE
LIGHTS?!

Merhaba LEVEL ailesi ve mikemmel oku-
yucular. Bu dergiyi yaklasik 130. sayisindan
beri takip ediyorum ve isterdim ki resim
atayim ama telefonum resim ¢ekmiyor artik.
Her neyse, ben Ata belki yaklasik 2 yil 6n-
ceki sayinizda yazdigim yazidan hatirlarsiniz
ama tabii ki uzun zaman onceydi. Uzun

lafin kisasi buraya tekrar yazacak zamani
buldugum igin mutluyum ¢ok uzatmadan
-ki uzattim yeterince- sorulara gegeyim...
Telefonuna ne oldu Ata? Kamerayi nasil
bozdun? Genelde ekran catlardi? Soru-
lari ben mi sormus oldum bdéyle, ne oldu
bir anda... Seni hatirladim Ata; 2 yil 6nce
de sorular sormustun, hi¢ degismemis-
sin. Gel bakayim, ifadeni alalim.

1. Yakin zamanda Almanya'ya bir aile

gezisi yapacagiz ve onun igin Turk liralarimi
Euro'ya gevirmeye basladim bile ve Razer
Mamba Tournement Edition ve Razer Firefly
gibi hos seyler almayi planliyorum. Yaninda
da PS4 almak gibi bir planim var ama PS4
¢ikali 2 yil oldu sanirm ve yenisini 1-2 yila
beklemedigim soylenemez ¢uinkl bazi
sitelerde kigUk kigtk haberler gordim bile.
Sizce PS4 alayim mi yoksa PS5'i bekleye-
yim mi; evet ¢ok hos bir soru biliyorum...
Ohoo dur daha Ata, PS4'lin 6mrii cok
uzun. Hig dyle 1-2 yila yeni bir PS sistemi
gorecegini sanma. O dedigin Razer
iiriinlerinin yaninda PS4 de ¢ok iyi gider,
direkt almalisin!

2. Bu Steam indirimleri gercekten basa bela
ama glizel bir bela cebimizi bosaltmanin
yani sira glizel oyunlari daha ucuz bir fiyata
almamizi sagliyor . Bu yazinin yayinlandigi
sayida -ki yayinlanirsa- buyuk ihtimalle

indirim olmayacak ama bir sonraki indirimler-
de ne almamizi dnerirsiniz bitin oyunculara
seslenirsek?

Simdi ben miineccim edasiyla bir sonraki
indirimde nelerin yer alacagini sdyle-
yemeyecegimden ve tavsiye isinde son
derece kotii oldugumdan, “kismet” ve
“hayirhsi” diyerek soruyu atlatiyorum.
(Atlattim m1?)

3. Battlefield 5'in ¢ikma dedikodularini duy-
dugunuzu tahmin ediyorum ve gogu gizel ve
blyuk isimlerin ¢iktigi zamana bakarsak Ka-
sim-Ekim gibi zamanlarda bekliyorum oyunun
¢ikmasini. Peki sizce ne zaman ¢ikar ve bu
zamanlarda baska ne oyunlar bekleyebiliriz?
Kasim'dan geriye sayip Ekim'i bulman
hosuma gitti; normal bir insan tam ters
sirada giderdi... BF5'ten hic¢ haber yok
ama her an her sey olabilir elbette. Bence
cikmasa daha iyi; yeni isimler gérmek
istiyoruz!

4. Oyun filmleri! Hitman'den once azicik olan
bu filmler Hitman'den sonra bir ayaklanma
yasadi sanki; Assassin's Creed, Warcraft
filmleri bunlara birer érnek. (Gergi bagka yok
sanirim, her neyse...) Bu filmlerden ne bek-
leyebiliriz sizce; isimleri kadar buyuk filmler
olacaklar mi?

Gordiigiin gibi Hitman'den sonra bir
ayaklanma olmamis Ata. AC ve Warcraft'in
isimleri de ¢cok uzun siiredir telaffuz edili-
yordu zaten. (Bozmaya devam ediyorum.)
Bu filmler giris filmleri olacagi i¢in ¢cok
biiyiik seyler beklemeye gerek yok bence
ama izleyecegiz elbette.

5. Diziler diziler, hepimizin belasi degiller mi?
Onu mu izlesem, bunu mu izlesem derken za-
man gegip gidiyor.. Bu aralar izledigim birkag
dizi var ve siralamak gerekirse; Doctor Who,
(Bashg@in geldigi yer) The Flash, Legends of
Tomorrow ve kisa bir stiredir pek izlemek
istemedigim Arrow (Bana sorarsaniz gok bir
deniz yildizi hali ald1...). Daha farkli ve hos bir
dizi biliyorsaniz énerir misiniz?

Herkes de bu siralar ayni seyleri izliyor-
musg meger... Yukaridaki arkadasa 6nerdi-
gim dizileri sana da oneriyor, gozlerinden
opiliyorum.

Tekrardan tesekkir ederim. Biitlin gocuk-
lugumda yanimda olan bu dergiyi her ay
durmadan ¢ikardiginiz i¢in hepinizi teker
teker 6pmek istiyorum. BlyUk ihtimalle boyle
islere (PC, konsol oyun sistemleri vs.) girmemi
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saglayan sizlerdiniz. Okursaniz ve yayimlar-
saniz tekrardan ¢ok mutlu olurum, simdiden
tesekkirler.

Ben senden dnce optiim Ata. (Nasil bir
hirssa...) Bizi takip ettigin i¢in biz de
tesekkiir ederiz, yeniden goriismek dile-
diyle, kisses. (iki kez 6ptiim!)

Ata PASINLI

HEARTHSTONE'CULUK

Selamlaaar, selamlaaaar, se-lam-laaggar.

Bir Sina ile abuk sabuk sorular kosesine hos
geldiniz. (Bunu basa koyarsaniz etkili olabilir.)
Tuna Abi bugtin sana bu 15 tatilde soru sor-
madigimi fark ettim, o zaman sorayim dedim
ve bagliyorum.

Sina seni taniyorum bir yerlerden; kesin
seni daha 6nce konuk ettik degil mi?
Degilse bile ismini bir yerlerde gordiim,
issever soyadi az bulunur.

1. Abi ben bu 15 tatilde HearthStone ve HotS
gibi Blizzard oyunlarina sardim. Bu ylzden bir
iki sorum bu konu tizerinden gidecek. ilk so-
rum HS ile ilgili; sanirnm sen de oynuyorsun.
Sana sorum en sevdigin ve en iyi oynadigin
Hero hangisi?

Dogru yolu bulmussun, bu iki oyun da
candir. HearthStone'da 6zellikle favori

bir karakterim yok, favori destem de yok
diyebilirim. Ben ¢esitlilik seviyorum, her-
kesle oynuyorum o yiizden de. Paladin'in
kontrol destesini ayri bir seviyorum ama;
rakiplerim deliriyor.

2. Abi gecen yine HS oynuyorum eve akraba-
lar falan geldi, 2 tane benim yaslarimda akra-
ba var ve onlar da benim gibi oyun oynuyor-
lar. Beni HS oynarken gorlince, “Haha, bu ne
oglum kart oyunu mu oynuyon?” tarzi seyler
soylediler. Sence ben mi ¢ok bos bir insanim
yoksa onlar mi cahil?

Hi¢ alakasi yok. Onlar biiyiik ihtimalle
CoD, CS:GO vs. oyle bir oyun bekliyorlardi
ve HS'yi goriince afalladilar, ne diyecek-
lerini bilemediler. Sen aynen devam et,
kimseye kulak asma.

3. Abi ben hi¢ FF oynamadim ve oynayani
gormedim, izlemedim. Sence FF serisine bag-
lamali miyim, yoksa baglamasam da olur mu?
Final Fantasy oyunlari popiilaritelerini
yitirdi maalesef. Bence FFXV ve FFVII
Remake'i bekle, 6nceki oyunlari bos ver
simdi...

Abi gordliysen, okuduysan, cevapladiysan

veya cevaplamadiysan tesekkirler, saglicak-
la kal. Su otomatik dlizeltme benin éldlrme-
den ben kagayim.

Gordiim, okudum, cevapladim ve iistiine
de yayimladim! Hepsi senin i¢gin Sina,
gorisiiriz...

Sina Ahmet ISSEVER

GITME, DIYEMEDIM...

Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? Ben ¢ok iyiyim.
Bir tane e-postami yayimlamistin ama ben

o0 ay alamamigim. Sonra bir yerden gordum.
Sorulara gegeyim.

Kacirdin demek postanin yayimlandigi
sayiyl. Tiih. Bunu kagirma bari! Bu arada
iyiyim. Far Cry Primal oynamaktan fele-
gim sasty; ilk insan oldum.

1. Steam hesabin ne? Seninle arkadas olmak
istiyorum. Bu arada nickim hasantavli.
Steam hesabima hi¢ girme, arkadagim-
la bile orada konugmuyorum resmen,
yabaniyim.

2. LEVELIn YouTube kanali ve sayfasi gok
guzel olmus. Emeginize saglk.

Sag ol. Daha ¢ok ugragmak istiyoruz ama
vakit...

3. Dergiden ¢ogu kisi ayrildi. Ayrildikga da
okuyuculardan bir parga gitti. Sen kal ama
sakin gitme.

Evet dergi bir takim kayiplar verdi ama
simdi yeni yazarlarimiz yiikseliyor hizla.
Rise of the Freelancers! Veya Freelancers
Awaken!

4. Merakimdan soruyorum, Ayca Zaman ile
Klrsat Zaman'in alakasi var mi?

Ayca, Kiirgat'in eltisinin 2. kugaktan
nenesi. Degil tamam. Ayca, Kiirgat'in her-
kesten sakladigi kizi! Bu da dogru degil.
Ayca, Kiirgat'in agabeyi. iste bu dogru...
5. Big Boss geri gelecek mi? Okurken gok
gultyordum.

Big Boss geri gelebilir de, gelmeyebilir
de ama onun yerine birkag tonluk yeni
boliim ekledik, onlara bir bak derim.
(Tabii ki en komigi her zaman Big Boss,
kendim yazdim diye sdylemiyorum. (Ha-
yir o yiizden sdyliiyorum.))

Sorularim bu kadar Tuna Abi. Litfen bunu
yayimla. Zaten az soru sordum. Saglicakla
kalin.

Sen istersin de yapmaz miyiz Haso. Gorii-
siiriiz, iyi geceler.

Hasan TAVLI

Ayca, Kursat’in eltisinin 2. kusaktan nenesi.
Degil tamam. Ayca, Kursat’'in herkesten sakladigi
kizil Bu da dogru degil. Ayca, Kursat'in agabeyi.

Iste bu dogru...

2017'DEN SELAMLAR

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ailesi. Ada-

na Fen Lisesi'nden ve Tarsus'tan selamlar.
Biliyorsunuz Adana olarak 2017 ye girdik. Size
2017 hakkinda spoiler vermeyecegim. Diinya
ayni sekliyle devam ediyor. Ancak zamanda
yolculugu, Adana-Tarsus arasinda gezerek
buldugumu soyleyebilirim. Derginizi gok uzun
suredir takip ediyorum. Editorliglntz ve der-
ginin yeni hali hayirli olsun diyor, sorularima
geciyorum.

Adana’nin 2017'ye girmesi bence 2016'nin
en biiyiik olayl. Resmen bir sene ileride
gegiriyor bir ilimiz zamani. (Yanhghkla
kafiye olmasi...) lyi dileklerin icin de tesek-
kiirler, gel cevaplara gecelim.

2. 2015 yili bekledigim oyunlar agisindan tam
bir hayal kirikligi olarak gegti. Ciksin da oyna-
yayim dedigim butlin oyunlar hayal kirikligi
yasattl, FC Primal, Uncharted 4, Homefront,
Mafia Ill gibi oyunlar da ayni hayal kirikligini
yasatir mi? (2016 oyunlarini 2017'de oynayaca-
giz, Adana olarak.)

2015 biraz kit bir yildi gergekten oyun
acisindan. FC Primal beklentini kargilamaz
biiyiik ihtimalle, Uncharted 4 ve digerleri
iyi olacak gibi duruyor. Gerg¢i Mafia Ill'iin
de sagi solu belli olmaz.

3. Rockstar'in yeni oyununu ne zaman
gorecegiz? Bekleneni bulamadigimiz oyun
piyasasina, bir Max Payne c¢ok iyi gitmez mi?
Rockstar ya biiyiik bir oyun hazirliyor, ya
da GTA'dan kazandiklari paray1 yemekten
semirdi ve baska bir seyle ilgilenmiyor.
Gelecek yil goriiriiz... (2018 oluyor senin
igin.)

4, PS4 igin tek kisilik oynanis bakimindan
gucli veya offline olarak gift kisilik oynanabi-
lecek (NBA-FIFA var, CoD harig) oyun onerisi
yapabilir misiniz? (Online 6nemsiz.) PS4'te ne
zaman split screen araba yarisi yapabilecegiz?
Market béliimiine baktin mi? Bakmadiysan
utanmalisin. Tiim 2017 oyunlarini oraya
dizdik...

5. Yurtta kalmak konsoldan uzak tutuyor.
Alternatif olarak, yerini tutamayacak olsa da
Android mobil oyun onerebilir misiniz?

Bak bu ay li¢ tane mobil oyuna yer verdik,
kodlarini da dagittik bedava olarak. Seven
Knights ve Marvel Future Fight bayagi iyi,
Paramanya’da da para ve miilk pesinde
kosup duruyoruz. Ona da bir bak...

Yazimi 26 Subat'taki dogum glinime hediye
olarak, 2016'da yayinlamanizi kabul edebilirim.
Uzun bir stre boyunca yeni bir Call of Duty ve
Assassin's Creed oyunu gormemek dilegiyle...
Tesekkir ederim.

Ge¢mis dogum giiniinii kutluyoruz o
zaman Ulas; 2016'da AC oyunu yok zaten,
umarim CoD oyunu da olmaz dedigin gibi.
Biraz mola yahu! Ulas ERDOGAN
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Okur incelemesi:
Wasteland 2: Director’'s Cut

er sey 1988 yilinda bizi corak toprak-

larla tanistiran, Wasteland adindaki
oyunun ¢ikmaslyla basladi. Nukleer savag
sonrasl, post-apokaliptik bir dinyada gegi-
yordu oyun. Zamaninda ve sonrasinda adini
klasik RPG'ler arasina yazdirarak hafiza-
lardaki yerini korudu. Oyle ki ayni yapimci
oyunun yenisini yapacagini ve oyuncular-
dan yardim istediginde topluluk fonlama-
siyla 3 milyon dolar toplandi ve Wasteland
2, 2014 yilinda piyasaya ¢iktl.
Oyun giktiktan sonra iyi notlar aldi. Baga-
rinin arkasinda oyuncularin ne istedigini
ve ne yapmasi gerektigini bilen isimler
vardi. iki oyununda yapimei koltugunda
Brian Fargo vard. ilk oyunu oynayan nesil
ve yapimclyl sonradan tanityanlar, bu ismi
projede gorlince gozu kapali guivendi-
ler. Karsiligini da aldilar. Oyunun klasik
RPG'lerin arasinda olmasina neden olan
oyun ici yapilardan bahsetmeden once
hikaye ve oynanis tarzina bir goz atalim
yoksa bu kisim ¢ok uzun strer.
Oyun Wasteland'deki olaylarin 15 yil sonra-
sinda Arizona'da basliyor. Corak topraklarin
kanun adamlari olan Desert Ranger’lar-
dan biri olarak gorevimize bagliyoruz. ilk
gorevimiz Ace adindaki oldirllen Desert
Ranger’in katilini bulmak ve onun yarim
kalan gorevini tamamlamak. Oyun hikaye
odakli oldugundan spoiler vermemek icin
daha fazla ileriye gitmiyorum. Bu macera-

miz boyunca mutant, robot, haydutlar ve
radyasyon sonucu vahsilesen hayvanlar
olmak lzere cesitli sayida dismanla miica-
dele ediyoruz.

izometrik kamera agisiyla oynadigimiz
oyunda savaslar tur bazli ve savas haricin-
de gergek zamanli oluyor. Oyuna basladigi-
mizda 4 kisilik kendi ekibimizi olusturuyoruz
ve buradan ¢ok farkli kombinasyonlar
¢ikabilecegini soylemeliyim. Savaslarda her
karakter belli bir action point'e sahip oluyor
ve ates edip, siper almak gibi her eylemin
farkli bir kullanim bedeli oluyor. Savaslardan
topladigimiz ve ticaretle aldigimiz esyalarla
karakterlerimizi gliglendiriyoruz.

Oyun mekaniklerinden bu kadar bah-
settikten sonra neden oyunun bu kadar
basarili olduguna gelelim. Oncelikle klasik
RPG tutkunlarinin ve diger oyuncularin
aradiklari farkhidir. Ben ilk grup tarafindan
inceleyecegim. Hikaye, RPG'lerin olmazsa
olmazi. Oyun ¢orak topraklar atmosferini
basarili bir sekilde veriyor ve bu atmosferi
yakalamak igin okumaliyiz. Yani, konusma
satirlarini ve sagdaki soldaki onceki olaylari
anlatan kitaplari iyice okumaliyiz. Rol yap-
ma 6gesini yakalamak igin dlnyayi iyice
bilmeliyiz. Rol yapma 6gdesine bagl olarak
yaptigimiz segimlerin sonuglarini uzun ve
kisa vadede mutlaka gorlyoruz. En basarili
nokta burasi bence. Ornek vermek gerekir-
se; bir kasabanin girisinde golette bogul-

mak Uzere olan bir geng var. Kurtarmak igin
bir situnu devirmeniz lazim, etrafa bakim
derken biraz geg¢ kalirsaniz gen¢ boguluyor.
Kurtarmaniz durumunda, isterseniz sizin
ekibinize katiliyor ve yeteneklerini kulla-
nabiliyorsunuz. Oyunda Turkge dil destegi
oldugunu da belirteyim. Mark Morgan'in
besteledigi muzikler ayni derecede bagarili
ve o atmosfere ¢ok uygun.

Oyunda olumsuz yon olarak aklima pek bir
sey gelmiyor. Belki grafikler olabilir ama
Director's Cut striimuyle birlikte Unity mo-
toru kullanilarak yenilendi. Zaten bu turin
hayrani olanlar i¢in grafik pek bir dnem
teskil etmez. Gorduglinden gok hissettigin
onemlidir.

Ozetlemek gerekirse, bir sekilde RPG tiirii-
ne ait bir oyunu oynayip begendiyseniz ve
sira tabanli savaslar sizi sikkmazsa mutlaka
bu oyuna bakin. Oyunun yapimina destek
veren o kadar kisinin haksiz olmadigini
goreceksiniz. m

KARAR

ARTI Hikaye, RPG 6gelerinin atmosferle
uyumlu kullanihsi
EKSi lyi derecede ingilizce sart,
Sadece RPG severlere hitap etmesi

AAL
OKUR iNCELEMESINE

Avin Kazanani ARAL'IN HEDIYESI
y FM 2016

Gurkan OZ ‘

Yaraticiliginizi, Turkgenizi ve oyun bilginizi gosterin,
her ay bizden surpriz bir oyun kazanma sansi yakalayin!
inbox@level.com.tr







MARS’A NE ZAMAN
YERLESEBILECEGiz?

» Artik roketlert defalarca kullanabilecegiz.

» Diinya biz gittikten sonra nasil bir yer olacak dersiniz?

» Sonsuz bir yasam mimkin mi? Acaba sizin kag yulik 6mriniz kald?
» Biyik beyinliler daha mu zeki?

» Kanserle savasta yent bir yéntem.

» Gines sistemine eklenen yeni gezegen.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
20
TL

MART SAYISINI SAKIN
KACIRMAYIN!
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