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EDITORDEN

ki Taraf

Bu ayi diger aylardan farkl kilan bir durum vardi.

Saoyle ki daha ay baglamadan, diger ayin kapagdi hakkinda az gok fikri-
miz oluyor ve genelde de ne dlstndlysek, onu kapakta uyguluyoruz.
LEVELIn Mart kapagi da neredeyse kesin gibiydi. Hem daha dnce hig
o oyunu kapaga tagimamistik, hem de oyundan gok umutluyduk; iyi
olacagindan emin gibiydik.

Ne var ki dergide oyunu oynayan kimsenin olumlu elestiri yapmama-
sindan otlrd For Honor'in kapakta yer almasinin anlamli olmayaca-
Jina karar verdik. Bu sok dalgasiyla birlikte de aninda aklimiza diger
alternatif geldi: Horizon Zero Dawn.

O editor@level.comir Kirsat'in detayl bir sekilde inceledigi ve cok begendigi Horizon Zero
€) @apeiron Dawn'u tim PS4 sahiplerine bir de buradan tavsiye edelim. Sony'ye
@ @tunasentuna de bize yolladidi basin versiyonundan 6turi tesekkir ediyoruz elbette.

Tabii derginin tek konusu Horizon degil; For Honor'i da inceledik,
neden kendisine mesafeli oldugumuzu da uzun uzun anlattik.
Yeniledigimiz ilk bakis bolimimuzde de merakla beklenen Ghost
Recon: Wildlands ve kiiglik ama buyUk oyunlara tas ¢ikartan Little
Nightmares yer aliyor.

Emre’nin sahane tasarimiyla yenilenen Mavra Board'u da es gegmeyin
elbette.

Kendisinden dergiye adim attiginda bahsedememistik dogru diizglin
ama bir sUredir bizimle birlikte olan Meri¢ “Cabla" Bozkurt, anne
olacagindan mutevellit bir stire buralarda olmayacak. (Bu arada niye
"Cabla’ $oyle ki Meri¢'in muritleri ona yillarca Merigabla, Mericabla
dedi dedi ve oradaki “¢" fazla ¢inlayarak “Cabla, cabla” diye duyulmaya
basland!.)

Turkiye'deki oyun kiltirine degindigimiz ve elestiriler siraladigimiz

bir dosya konusuyla da taglandinimig LEVELInizi keyifle okumaniz
dilegiyle, gelecek aya goriigmek lzere diyorum. Bahar da geldi, kimse
keyfimizi bozamaz!

@ /tsentuna
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NVME SSD 960 PRO/EVO

M.2 form faktérindeki maksimum kapasiteli NVMe PCle 3.0x4 SSD ile performansin glicini deneyimleyin. Samsung SSD 960 PRO ve 960 EVO ile
su ana kadar kullandiginiz tim SSD’lerden daha Ustiin bir performans sizi bekliyor. 3500 MB/s sirali okuma hizi e 2 TB kapasite ® 1.2 Petabayt

yazim garantisi*

samsung.com/tr /gAlngl#lEg
/SamsungTurkiye \ 44477 11 *960 PRO’nun maksimum dederlerini temsil etmektedir.



Horizon Zero Dawn

Killzone serisinin yaraticisindan turin en iyi
ozelliklerini bunyesinde toplamis harika bir
aksiyon-RPG oyunu.
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3 Mart

Skylanders Imaginators (Switch)

| Am Setsuna (Switch)

World of Goo (Switch)

Little Inferno (Switch)

Human Resource Machine (Switch)

7 Mart

Ghost Recon Wildlands (PS4, Xbox One, PC)
Nier: Automata (PS4, PC)

Birthdays the Beginning (PS4, PC)

Loot Rascals (PS4, PC)

14 Mart

Danganronpa 1-2 Reload (PS4)

Star Trek: Bridge Crew (PSVR, Rift, Vive)
Styx: Shards of Darkness (PS4, Xbox One, PC)

21 Mart

Mass Effect: Andromeda
(PS4, Xbox One, PC)

23 Mart
Rock Band VR (Rift)

24 Mart
Dreamfall Chapters (PS4, Xbox One)
Mario Sports Superstars (3DS)

28 Mart

Kingdom Hearts HD 1.5 Remix (PS4)
Kingdom Hearts HD 2.5 Remix (PS4)

MLB The Show 17 (PS4)

Has-Been Heroes (Switch, PS4, Xbox One, PC)




ROPORTAJ

Cihan Simsek ile soylesi
Okurlarimizin “Bez Bebek” dizisinden tanidigi yeteneki

oyuncu Cihan Simsek ile keyifli bir roportaj yaptik.
Ustelik kendisinin ¢ok iyi bir gamer oldugunu da 6grendik!

erhabalar, dncelikle daha 6nce sizinle
tanismamis takipgilerimiz i¢in kendinizi
kisaca tanitir misiniz?
Merhaba, ben Cihan Simsek. 1992 yilinda
Almanya’nin Bad Sackingen kentinde dogdum.
Almanca biliyor musun derseniz, bildigim tek ke-
lime "ya" ¢linkli dogduktan yaklagik 2 hafta sonra
istanbul'a dénmiistiz. Oyunculukla ugragmaya
yaklasik 9-10 yil 6nce basladim, televizyondaki
ilk isim ise 'Bez Bebek' dizisiydi. lyi ki adimimi bu
yonde atmigim boylelikle beni mutlu eden mesle-
gin kapisini aralamis oldum.

Simdiye dek birden fazla yapimda sizi takip
ettik. Peki, seneler dnceye geri donersek,
kameralarin 6niinde olmak var miydi planla-
nniz arasinda?

Aslina bakarsaniz alakam yoktu, 14 yasima kadar
polis olmak istemistim, olamadim ¢tinkU yeteri
kadar ¢abalamamistim. O bir iki sene iginde ne
degisti bilmiyorum ama emin oldugum bir sey
var ki, kuzenim cast direktortydu ve 14 yagimdan
itibaren beni birbirinden farkli gorismelere
gonderiyordu. Elim bos dondugim her gorus-
meden dolayl mutsuz olmakla birlikte icten ice
hirslaniyordum da. Dedim ki kendime; "Herkesin
bir zamani var sabret!" Birgok insanin birbirin-
den farkli hikayesi var. Benimki de, 2008 yilinda
‘Bez Bebek' dizisinden teklif gelmesiyle bagladi.
Gorlsmeye gittigimde teklif bana gelmeden
6nce baska bir arkadasla anlasildigini fakat

kolu kinldigi i¢in benimle gorusmek istediklerini
ogrendim. Sans mi yoksa kader mi bilemem ama
o kisiyle birbirimize gok benzedigimizi karsila-
sinca anladim. Sonug; hayatta beni mutlu eden
meslegin ilk adimini atmis oldum.

Kameralarin 6niinde olmanin zorluklari neler,
¢ok yogun oldugunuzu biliyoruz mesela, ken-
dinize ne kadar vakit ayirabiliyorsunuz?
Disarda en ¢ok karsilastigim sorudur herhalde
"Kameranin 6niinde zorlanmiyor musun abi?"
Cevabim her isin oldugu gibi bu isin de bir
alisma sureci oldugu yonunde oluyor. Tabii setin
ilk glint tim ekibi tanimaya ¢aligiyorsun, ayni za-
manda isini yapmak durumundasin. ister istemez
her oyuncunun ilk bolim ve aradan 10 bolim
gegtikten sonraki performansi da farkli oluyor.
Kendimden ¢ok baskalarina zaman ayirmayi
severim. Benimle calisan arkadaslar bilir, isim
bittikten sonra setten ayrilip eve gitme telagim
yoktur. Calismadigim glinlerde ise sevgilimle

ve ¢ok sevdigim dostlarimla zaman gegirmeyi
seviyorum.

Oyunculuk demisken, isterseniz gelin
oyunculugun diger tarafina dénelim. Cihan
Simsek i¢in video oyunlari ne ifade ediyor?
Hayatimda onemli bir yeri var. Evde gegirdigim
zamanin yarisindan fazlasini video oyunlar kapli-
yor. Ozellikle oyun oynarken kiz arkadagimin ek-
ranin 6nunden gegmesine bayiliyorum. :) Kader
mi bilmiyorum ama tam onimden gegerken her
seferinde gol yiyorum, sanki hatasi yokmus gibi
masumca bana bakinca sinirim gegmis oluyor.
Bence oyunlarin insanin kafa dagitmasinin yani
sira rahatlatici da bir unsuru var. Tabii ontinlizden
birisi ge¢miyorsa... :)

Hangi tiir oyunlardan hoslaniyorsunuz?
Sizin icin 6zel yeri olan bir oyun var mive
sebepleri neler?

Futbol asigi bir insan olarak onceligim futbol
oyunlari fakat futbolun yani sira strateji oyunlari-
na da zaman ayirmayi severim. Benim igin ozel
bir yeri olan oyuna gelirsek basta da belirttigim
gibi futbol oyunlari, gok saglam bir FIFA oyun-
cusuyumdur 6viinmek gibi olmasin. :) Konsol
oyunlarinda futbola Winning Eleven serisiyle
baglamistim, ardindan Pes serisi gelmeye bas-
ladi fakat zaman gegtikge gergek futbolu FIFA
serileriyle yakaladim. Zamanla oyun oynadigini
unutturuyor ve gergege yakin bir oyun olanagi
sagliyor. Oynamayanlar igin tavsiye ederim. Bu-
nun disinda Far Cry 4 ve GTA V'in yeri de ayrdir.

Mobil oyunlar profesyonellerin kagis noktasi
haline geldi giiniimiizde. iki dakika firsat
bulsak akilli telefonlarimizda oynadigimiz
oyunlar var artik. Mobil oyunlarla araniz

Galiba bu roportajda tam bir oyun delisi ¢ikaca-
gim. Maalesef mobil oyunlarla da aram ¢ok iyi
diyebiliriz. Bazen PS4 oyunlarini unutturduklar bile
oluyor. Arkadaslarim okey hastasi ve bize geldikle-
rinde beni zorla masaya oturtup 30'dan duglyoruz
deyip, 20'den dlissek olmuyor mu demeye firsat
birakmiyorlar. Bende o an masanin altindan
telefonumu agip FM 17 oynamaya galigiyorum
yakalanana kadar.

Bundan sonrasi i¢in hedefleriniz neler?
Mesela oyun karakterini canlandiracaginiz bir
yapimda rol almak ister miydiniz?

Bundan sonrasi demeyelim de ileriye donuk bir
hayalim ve hedefim var. Herkesin sevdigi, saydigi,
saygl duydugdu bir oyuncu olmak. Oyun karakteri
hi¢ aklima gelmemisti fakat hosuma gitti, farkli da
olur. Umarim bir gtin éyle bir proje olur ve teklif
gelir.

Kendinize ait ve oyunlara da yer ayirdiginiz bir
Youtube kanali agmayi diigiiniir miisiiniiz?
Uzun bir zamandir aklimda bir Youtube kanali
agmak var, fakat hig firsat olmadi igerigi hakkinda
dustinmeye. Sorunuz sayesinde kafamin Ustlinde
bir ampul belirdi bile. Tabii ki bu isi ¢ok iyi yapan
arkadaglar var bende takip ediyorum. Yakin za-
manda bende eglence odakli bir kanal agabilirim.

Son olarak okurlarimiza séylemek istediginiz
bir sey var mi?

Ben hayatim boyunca sevdigim seylerin pesinden
kosmayi sectim. Beni mutlu eden her ne ise pa-
casindan tutup kendime gektim. iyi mi yoksa kétii
mu yaptim bilmiyorum fakat sunu biliyorum ki, su
an mutluyum. Bulundugum konumdan, yasadigim
hayattan, sectigim yollardan mutluyum. Glntnuzi
oldlrmeyin, o guint doya doya sevdiginiz, mutlu
oldugunuz sekilde yasayin.

Bu keyifli roportaj icin Cihan Simsek'e tesek-
kiir ederiz. m

nasil?
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CABLA SORULARA YANIT AR
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Merig “Gabla” Bozkurt

IYOR

eklik cihazlarinda nasil
oyunlar olsa cok tutar?

C: Adi Ustlinde, size belli bir gerceklik, bir
“orada olma" hissi veren bu tlr cihazlardaki
oyunlarin atmosferi bence ¢cok 6nemli. Gerek
ses, gerek grafik anlaminda insana gergekten
de oradaymis gibi bir his vermeli. Karsilagtiginiz
durumlar 6yle etkili olmali ki, zaman zaman bir
oyun oynadiginizi unutup kendinizi hafif panik,
korku, seving veya heyecan duygulari icerisin-
de yuzerken bulabilmelisiniz. Mesela bu sene
¢ikacak olan Star Trek: Bridge Crew ilging bir
oyuna benziyor. Uzay gemisinin kopristinde
oturup diger arkadaslarinizla birlikte gemiyi
yonetmek bence glizel bir fikir. Sadece sanal
gerceklik hissi verip gerisini 0ylesine birak-
mak yeterli degil tabii ki. “Sanal gercekligi

Hangi oyun diinyasinda

verdik, size ne sunarsak oynarsiniz artik” di-
suncesinden uzak, hikayeleri ve atmosferi glizel
oyunlar basarili olacaktir. Yani normal oyunlar
gibi VR oyunlarinda da atmosferi ve hikayesi
basarili olan oyunlar digerlerinin arasindan siy-
rilacak gibi gortintyor.

yasamak isterdiniz?

C: Boyle daha modern, ugan kagan silah-
larin ve teknolojinin oldugu bir diinya mi?
Yoksa kilig, kalkan, fantastik yaratiklarin
oldugu bir diinya mi? Ya da gliniimizde
gegen bir korku veya bilmecelerle dolu bir
macera dunyasi mi? Agirlikl olarak ilgi duy-
dugunuz bir oyun dinyasi mutlaka vardir

tabii. Sahsen modernlik yerine, fantastik ya-
ratiklarla ve buyUyle dolu bir diinyayi tercih
ederim. Tabi bir de bu diinyada hangi roll
Ustlenmek istediginiz konusu var. Kahra-
man olup dlnyayi kurtarmak mi yoksa oyle
alelade bir vatandas olmayi mi isterdiniz?
Oyunlarda elbette kahramanlarin yerine ge-

¢ip hikayeleri yaslyoruz ama gergekten de o
hikayenin iginde olsaniz bu kadar cesur olur
muydunuz acaba? Onemli olaylardan énce
"save” alabilmek mimkiin olsa belki de olur-
duk, kim bilir.. Veya siradan bir vatandas
olup kahramanlarin hikayelerini uzaktan
izlemeyi de tercih edebilirsiniz.



Okul ile oyunlar i

C: Biliyorum, bir an dnce okuldan donutp
bilgisayarin veya konsolun baginda macera-
dan maceraya kogsmak igin can atiyorsunuz.
Odevleri ve sinavlan bos verip oyunun basina
oturdugunuzda ise, kafanizin arkasindaki

o tanidik ses stirekli sunu séyliiyor: “Odev
yapmam lazim, sinava az kaldi biraz notlara
bakmam lazim” Size 20 yili agkin bir stredir
oyun oynayan biri olarak sunu soyleyeyim, o
sesi susturmanin tek ¢ézimu planli ve prog-
ramli olmak. Ayrica yapmaniz gereken odevleri
ve galismaniz gereken bolum bitirdikten sonra
oyunun basina gegmek kadar glizel bir his yok.
Cunku bir gorevi basari ile tamamlayip yeni bir

C: Valla kendime bakiyorum, benim dyle
belli bir profilim yok agikgasi. Aslinda konu
"kiz oyuncu” olmak degil, “oyuncu” olmak
ama bilgisayar oyunlarindaki rekabet hissi
nedense hep erkeklerle 6zdeslestirilmis
durumda. Kiz oyuncu sayisi arttikga konuya
olan saskinlk hissi gittikce daha da azaliyor
tabi. Kiz oyuncu profili diye bir sey bence
yok. Yani kizlar Sims sever, erkekler Coun-
ter-Strike sever diye bir sinir yok artik. Hig
beklemediginiz bir oyunda ¢ok iyi perfor-
mans sergileyen kadinlar var. LoL veya WoW,
ESO gibi online oyunlarda da kiz oyuncu
sayisi gittikge artiyor. Agirlikli olarak RPG
sevsem de beni bazen Crusader Kings veya
Stronghold oynarken bulabilirsiniz mesela.
Ya da ESO'da 12 kisilik grup zindanlarinda ta-
kiliyorken de gorebilirsiniz. 20 sene dnce gok
daha nadir gortlen bir gruba dahildim ve bu
konuyla ilgili tepkiler daha degisik ve abartil
oluyordu. $Simdi ise yine bazi tepkiler oluyor
ama en azindan eskisi gibi belli bir siniflan-

Turkiye'de hizla artan kiz
oyuncularin nasil bir profili var?

goreve basliyorsunuz, o da kahramanlik yapip
duinyayi ve sevdiklerinizi kurtarmak! Eger haf-
tanizi planlarsaniz hem ders ¢aligmaya hem de
oyun oynamaya vakit bulabilirsiniz. Ebeveynle-
riniz ile konusup planli bir hafta olusturmanizda
size yardimci olmalarini isteyebilirsiniz. Hatta
kendiniz igin bir "ders yok" glinu belirleyebilir-
siniz. Mesela Cuma gunleri, okuldan donduk-
ten sonra ders ¢alismayacaginizi, o glinln size
ait oldugunu ve oyun oynamak istediginizi
soyleyebilirsiniz (Koca hafta sonunu da bilgi-
sayar basinda gecirmedikge ebeveynleriniz bu
kararliiginizi ve planli galismanizi takdir edecek
ve sizi destekleyecektir).

dirmaya dahil edilmiyoruz. Oyle de olmasi
gerek zaten. Onemli olan "oyuncu olmak’,
kiz erkek fark etmez. Ama yine de bilgisayar
oyunlarindan hoglandigimi soyledigimde,
esime donlp ne kadar sansl bir erkek oldu-
Jgunu soyleyen insanlar oldugunda hosuma
gitmiyor degil yani. :)
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Hatta LEVEL'™N 20 Vil dosya konu

jzel dont k. cok mutlu olduk. Bir: ' 0
ooniaise s i Z%Boguna mionca yil ‘Rocko@Psikaytr' diye bolum yaptl

1za tesekkar ediyor, bizi takibe devam diyoruz.

etti cinka adamin ruhu huzursu
Tum-okurlarim

lamalariyla ge¢ti. Dergiyi h
adar dogru bir yolda oldug ‘
sunda eski LEVEL yazarlarini €S gecmenis 0
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umuzu bir kez daha gordak.
Imamizdan dolay!
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Sevgili Tuna ve LEVEL ahalisi,

9 ay sonra 0 yasinda olacagim; demek oluyor Ki
yirmi yildir beraberiz. Atari, Commmodare 64, Ami-
ga 500, Amiga 1200, sonra ilk 386'im, sonra PS serisi

derken ne kddar zaman gecip gitmis; ne guzel

oyunlar oynamigiz.. Simdi baklyorum 6 yasinda

benimle oyun oynayan bir oglum, biylytp bize
katiimaslicin bekledigim bir yasinda:birt kizim var.
Onlara aktarilacak hem dijital. hem de masa tsti
bir strd-deneyim bir kenarda bekliyor. Devasa bir
FRP ve Cem'in tabiriyle.'bilku” kalliyati da cabasi.
Lafi fazla dolandirmak istemiyorum; birlikte bu-
yldugumaz icin, dergiyi cocugumun elinde gordu-

gum igin'mutiuyum. Bir gin Istanbuta yolumuz

duserse tanismaya geliriz belki.
Kucak dolusu sevgiler.
Cem CETINTAS

sevgili Cem,

Ben 9 ay sonra 40 yasinda olmayacagim (Yasa-
sin) fakat 40 da kotu bir yag degil. (Niye kotuye
vurduysam..) saka bir yana resmen LEVEL ile
bayumuagsun(uz.) (Siz mi desem, “sen’le gidersem
bagim belaya mi girer bilemiyorum su anl) Bize iyi
dileklerinizi bildirdiginiz icin ¢cok tesekkar ederiz.
(“Siz"de karar kildim.) Bakalim oglunuzun ¢ocugu
da LEVEL'l okuyabllecek mi? Daha da énemlisi kad-
roda halen biz olacak miyiz? Yok olmayalim artik,
o kadar da degil.

Tekrar tesekkirler, bizden de tim ailenize bolca
selamlar!

LEVEL Ekibl adina ben.

LEVEL Instagram'dal

Evet LEVEL Dergisi zaten uzunca bir zamandir

Instagran'daydi ama artik oradaki payla@lmla—
ra iyice agirik vermeye bagladik. Yeni say! QUyu—
rusu; posterler, derg sayfalari ve oyun hediyele-

riyle dolu Instagram hesabimizi*
wwwAinstagramAcom/\eve\dergisi adresinden
takip etmeyi unutmayin!
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Emre ile Tuna
Wildlands oynadi

Olay soyle oldu aslinda, Tuna kendi kendine oyunu
oynayacakti ama Enmre uPlay'den Tuna'nin oyu-
nuna baliklama dalis yaptl, ikili bir anda kendileri-
ni Bandista'lara karsi (Neydi kota adamlarin adi
yahu?) savasirken buldu. Emreilk is bir helikopter
¢aldi, sonra Tuna'yl dagin en sagma Kisminda
indirdi ve Tuna indiginde bir cukura denk geldi,
oradan da clkamadi. Emre ¢6zumui onu bombayla
oldurmekte buldu.Danha sonra Emre helikopter-

- le tim dusman Uslerine, en goralecek bicimde
dalarak oyundaki gizlilik kismini hice saydi. Emre
ile Tuna kah o gorev, kah bu gorev derken her-
kesi tek kursunda indirebilmenin ranatliglyla
Wildlands'de rtzgar gibi esti, harita sinirlari disina
¢lkmay! da eksik etmedi. (Olduler.)
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Kablo hikumdarlia

PSVR ¢ok tatlh alet de o kablolar nedir ar- adag?
Onu ona tak, bunu burdan ¢cikart suna gecir
derken aha bu fotograftaki goranta olusuyor.
Kablosuz teknolojinin daha da hizia yayimasi di-
leklerimizle PSVR 2'yi beklemeye basladik bile. Not:

Fotograf temsili degildir.

@3 Acikloma vakti

Sevgili LEVEL okurlari. Bizi yillardir takip ettiginiz
halde bazi konularda anlasamiyoruz ve agiklama
yapma geregi hissettik.

Varan |- Z poster, 4 poster, 128 poster dedigimizde
bilmelisiniz ki bunlar her zaman arkal onli ola-
caktir. ‘I kagit, Z poster” desek ne kadar sagma
duruyor degil mi ornegin? Kaldi ki zaten kagit
parasi odenmis | yapragin arkasini bos birakmak
da bize hicbir zaman mantikli gelmedi.
Varan Z: "Su oyunun kodunu niye vermediniz?” gibi
sorularin hepsini emin olun biz kendimize ¢coktan
sormus oluyoruz size hediyeleri verirken. Dolayi-
slyla o sordugunuz oyunun kodunu veremediysek,
o firmayla ya anlasamamigizdir, ya da o firma
artik kimseyle kod calismasi yapmiyordur.
Varan 3: "Derginizi nereden bulabilirim?* isimli
sorunun cevabl biytk marketler, blydk kitapcilar
ve raflarinda dergiler dizili olan, sokaklardaki ga-
zete bayileri. Bir yerde LEVEL yoksa bir baskasina

ugramayi da inmal etmeyiniz. Z@l

Saygllarimizia, Miduriyet.

Gecen ay neler oldu?

- Klrsat gecenin bir vaktikapida kaldi, | saat
kapida bekleyip ¢ilingir.cadirdi ve iceride Ayca
Zaman'l uyurken buldu. Ne agir uykuymug
arkadag?!

- Emre For Honor, Wildlands diye dort dondu,
Heroes of the Storm'da Valeera ile esti ge¢ti.

- Tuna PSVR'daki bircok oyunu denerken kor oldu.
Ardindan Emre'yle Wildiands'de bulustu.

- Tuna ayrica geri geri giderken arabasini ¢arpti.
Olayi gorenler boyle sacma kaza olmaz dedi,

: haklilard da.,

- Gegen sayida yayimlanan LEVEL Tayfasi saye-
sinde tum LEVEL yazarlari san ve sohrete kavus-
tu, dizi ve film teklifleri yagmaya basladi.

- LEVEL'In 4 poster vermesine gelen olumiu tepki-
ler neticesinde her ay 64 poster hediye edilme-

« sine ama her posterin 4 tarafli olmasina karar
verildi. (Hah, simdi ¢ikin isin icinden!)

= = Korsan Ayca

: : ; E o~ -

2

Zaman kardeslerin en buyuk hobilerinden bir
tanesi eve bolca kedi tikmak. Kediler de éy[e fazla
yiz goz oimaya gelmeyen hayvaniar oldugundan
agzinizin ortasina ve hatta zaman zaman (Ayca

Zaman!) gozuntzun ortasina gakabﬂmekte\er.

Tste boyle bir kaza kurban oldu es_kl yazarlari-
mizdan Ay¢a. Gegmig olsun diyoruz.
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Max Brooks'un kaleme
aldigi Zombi Savasi'ni
aslinda sinemalarda
gordukten sonra tanidik.
World War Z ile sinemalari
sallayan zombi hadisesi,
Zombi Savas! kitabi altin-
da bir hayli farkl igleniyor.
Max Brooks tlim diinyay!

ZOMBILER!

Yepyeni bolimumuz Sekiz'den tekrar merhaba. Her ay belirli bir konsept etrafinda sekiz tane “sey”
hakkinda yazip ¢izdigimiz bu ayin temasi yillarin eskitemedigi zombiler. Eger siz de zombilere karsi
sagliksiz (Durup dururken insan niye zombi sevsin?) bir ilgi besliyorsaniz, sizi buraya alalim.

(2]

saran zombi istilasini
Ulkeler bazinda anlatmis;
tek bir kahramanin etrafta
kosturmasi olarak degil.

2/

Eh, bu diziyi duymayan
da kalmadi herhalde?
Basladiginda buyiik ilgiyle

izlenen dizi halen popii-
lerligini strdirliyor ama
bana sorarsaniz olaylar

iyice pembe diziye dondi.

Yavas ilerlemesi sorun
degilse izleyin derim.

3/

Bu film yillar 6nce goste-
rime girdiginde gercekten

14

LEVEL

herkes blytik bir heyeca-
na kapilmisti ¢linkii zombi
konusunu ¢ok saglam

bir sekilde ele aliyordu.
Aksiyon ve korku temasi
cok iyi islenmisti. Su anda
izlediginizde o donemin
etkisini vermeyecektir
ama izlemediyseniz sans
vermelisiniz.

4/

Zombi temasi oyunlarda
fazlasiyla iglendi ve tam ar-
tik heyecan verici bir unsur
oldugunu diistinmuiyorken
Days Gone agiklandi.
Zombilerin World War Z
stili akarak gelmesiyle g6z
boyayan bu PS4 oyununu
heyecanla beklemekteyiz.



5/

The Walking Dead
dizisinin gizgi-roman
uyarlamasi oldugunu
biliyor muydunuz? Ben
Yiirtiyen Oliiler gizgi-ro-
manini okumaya basladi-
gimda dizi ortada yoktu
bile. Ulkemizde halen
yayimlanmakta olan Yu-

riiyen Oliiler gizgi-romani
diziden daha farkli

isliyor konulari; bu
ylizden okumak
isteyebilirsiniz.

6/

Buyuk ihtimalle go-

renlerin, “Ay bu neee!”
demesine yol agacak bir
kumbaraya sahip olmak
isterseniz, The Walking
Dead dizisinden firlamig
olan bu Uriind tercih
edebilirsiniz. Ulkemizde
de satista olan kumbara-
nin fiyati da ¢ok ylksek
sayllmaz.

15
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7/

Unlii korku oyunu serisi
Resident Evil'in Domber-
man cinsi tnlt zombi
kopekleri de birer figiire
donusmus durumda. El
boyamasi olan bu iriin de
Turkiye'de satista ama fiyat
cok da makul sayllmaz.

8/

Saglam bir makyaj isteyen
zombi cosplay'i, eger hakki
verilerek yapilirsa gercek-
ten inanilmaz oluyor. Tabii
bunun icin ciddi bir emek
ve hayal guicli de gerekli.
(Sayet ki bir yerlerden gor-
digliniz cosplay'i aynen
taklit etmiyorsaniz.)

Tuna $entuna



Ve sonunda PC’'de!

Hangi oyun mu? Elbette Ni no Kuni 2!

S3'ln en saglam JRPG'lerinden biriydi

Ni no Kuni. Bunun en biiyiik neden-
lerinden bir tanesi de oyunun arkasinda
Studio Ghibli'nin olmasiydi. Her ne kadar
Ni no Kuni 2: Revenant Kingdom'da Stu-
dio Ghibli'nin katkisi olmasa da yapimci
Level-5, isinde son derece iyi bir yapimci
oldugundan, ilk oyunu aratmayacak bir
kaliteyi saglamis gibi gozikmekte.
ilk oyunla yeni oyun arasinda birgok fark
var ve bunlardan en belirgin olani, olaylarin
tamamiyla baska karakterler etrafinda don-
mesi. ilk oyundan hatirladigimiz pek birisi

de kalmad: aslina bakarsaniz fakat oyunda
karsimiza cikarlarsa taniyip sevinecegimiz-
den eminiz.

Bir bagka degisiklik oyunda toplayacagimiz
yaratiklarla ilgili. ik oyunun en biiyiik arti-
larindan biri olan yaratik yakalayip bunlari
savasta kullanabilme 6zelligi geri dontyor.
Higgledies adi verilen Pikmin benzeri yaratik
irkinin Gyelerini oyun boyunca kovalayip
yaratik portfoyiimizi gelistirmeye ugrasa-
cagiz.

Gorsel anlamda da Ni no Kuni 2 ilk oyu-

na gore biraz daha farkli bir yéone sapmig

durumda. Hatirlarsaniz ilk oyundaki tiim
grafiksel 6geler cel-shade grafik teknigiyle
karisimiza ¢ikmisti ama bu defa daha fazla
kontursuz 3D 6ge gorecegiz.

Ve elbette olayin PC boyutu... Simdiye
dek sadece PS4'e 6zel olarak hazirlandi-
gini bildigimiz Ni no Kuni 2'nin PC igin de
gelistiriimekte oldugu duyuruldu. Bu ger-
¢ekten sasirtici bir haber zira JRPG'lerin
kolayina PC'ye geldigini gormemekteyiz.
Onceki oyundaki bolgeleri de ziyaret ede-
cedimiz JRPG firtinasinin bu yil icerisinde
piyasada olmasi bekleniyor. m

Sadece dans ederek kazanabilir misiniz?

Umutcan bunu basarmis gibi gozukuyor..,

Saélr sultanin da duydugu Uzere bilgisayar
oyunlari artik birer e-spor dalina donus-
mus durumda. Turkiye'deki her 10 oyuncudan
en azindan besi, aklina ilk gelen e-spor oyunu
soruldugunda League of Legends cevabini
verecektir, geriye kalanlar ise CS:GO ile seriyi
tamamlayacaktir.

Peki Turkiye'de kesinlikle hig ilgi gormeyen bir
oyun olan Just Dance'in de son g yildir turnu-
valarinin diizenlendigini ve bu olayin Paris'te
bir hayli ilgi gordtginu biliyor muydunuz? Bu
kisma ne kadar sasirdiginizi bilmiyoruz ama
simdi soyleyecegimiz sizi hayrete dlsurecek.
Gectigimiz ay gergeklesen son Just Dance
turnuvasinda birinci bir Tirk oldu. Ankara'da
yagsayan Umutcan (Technoth), tim rakiple-
rini eleyerek kupayi aldi, olanlara kendi bile
inanamad..

Turnuvanin favorisi Brezilya'll Diegho Hian'di
aslinda. Son iki yilin birincisi oldugu igin bu

sene de ondan iyi bir performans bekleniyordu.
O olmasa bile TheFairyDina veya Avusturalya'li

Denzal Van Uitregt'in birincilige oynayacagi

dustinlliuyordu.

Umutcan Diegho'yu evine yolladiktan sonra,
son turda Pamela adindaki bir kizla Queen'in
Don't Stop me Now ve will.i.am'in Scream &

Shout sarkisinda miicadele etti ve emin olun o
kadar iyi dans ediyordu ki juri Uyeleri de ondan
gozlerini alamadiklarini ifade ederek birinci
segtiler.

Umutcan'in performansini Ubisoft'un Twitch
kanalinda bulabilirsiniz ve izleyince ¢ok rahat
bir sekilde goreceksiniz ki herkes "oyun oynar-

ken" Umutcan resmen dans ediyor. Oyunu
yasamak ve bir dans oyunuyla dans etmek ne
demek, Umutcan'in performansini izleyerek
anlayabilirsiniz.

Ve Umutcan, bize ulas da seninle bir réportaj
yapalim, su olayin derinini 6grenelim. Bekli-
yoruz!' m

LEVEL



SON DAKIKA!

Avengers, assemble!

Square Enix'ten muthis bir hamle

Saka bir yana Square Enix ve Marvel ortak-
ligindan tam olarak kag tane oyun gikacak,
oyunlarin turleri ne olacak, hangi sistemler
icin hazirlanacaklar (Hepsi diye dustiniyo-

Terraria tam 20 milyon satis adedine ulasti.
Tebrik ediyoruz!
ormalde yeni oyun tanitimlari tnli
fuarlarda olur, bilemediniz firmala-
rin 6zel konferanslarinda yer alir. Square
Enix ve Marvel ise gok degisik bir tutum

iginde Crash Bandicoot, Crash Bandicoot 2: Cor-
tex Strikes Back ve Crash Bandicoot: Warped
oyunlarinin yenilenmis versiyonlarini barindira-

benimseyerek bir anda Twitter'dan yeni
projelerini duyurdu. Bakin dikkat
edin, proje degil, proje(ler).
Ustelik Square Enix ve

Marvel isbirligiyle ¢ikacak

olan projeler. Yeterince
heyecanlanmadiysaniz ya-
pimcilari da agiklayayim:

Eidos Montreal ve Crystal
Dynamics. Yani nedir?

Marvel diinyasinda gegen

bir Tomb Raider geliyor...

ruz.), bunlar konusunda herhangi bir
bilgimiz yok ama ilk oyun Avengers'la
alakal olacak. Yayimlanan kisa
fragmanda yenilmis Avengers
lyelerini gorliyoruz ama daha
sonra kahramanlar yenilmez
gibi bir sloganla Avengers'in
tekrar toplanacagini anli-
yoruz. Avengers projesinin
2018'den once gorilmesine
imkan yok, bunu da not ola-
rak duselim. m

Yaris simulasyonu

dedigin...

Project Cars 2 gibi olmali!

vrenin en gercekgi yarig oyunu olmayi

hedefleyen Project Cars 2 sonunda resmi
olarak duyuruldu. Bandai Namco tarafindan
yayimlanacak olan ve Slightly Mad Studios
tarafindan gelistirilen oyunun gelecek yil,
PC, PS4 ve Xbox One i¢in piyasada olmasi
bekleniyor.
Aciklamayi hos bir fragmanla birlikte yapan
yapimcl firma, oyunda dinamik hava kosul-
larinin bulunacagdini ve bunlarin mevsimlerle
birlikte sekillenecegini bildirdi. Ayrica pist
disinda yaris imkani ve karlar Uzerinde araba

kullanmak (Daha dogrusu yarismak) da
mumkun olacak.

Oyunda 60 tane pist ve tam 170 tane de
araba olmasi bekleniyor -ki bunlarin bir tanesi
fragmanda kanli canl goziiken, Aston Martin
Vulcan'dan bagkasi degil.

Oyunun sagma bir 12K ¢ozin(rltk destegi de
bulunuyor. Yani (¢ tane 4K monitorl yan yana
koyarsaniz gergek bir senlik yasiyorsunuz. VR
destegi de sunacak olan oyunun PSVR'da 12K
destek saglayabilecegini ise hi¢ dlistinme-
mekteyiz. 12K PSVR'a 12 boy blytk geliyor... m

LEVEL

cak olan Crash Bandicoot N. Sane Trilogy'nin
cikis tarihi 30 Haziran olarak belirlendi. Oyun
sadece PS4 igin hazirlaniyor.

Kojima'yla yollarini ayirdiktan sonra herkes
Konami'ye binlerce kez beddua etti belki de
ama Konami AAA oyunlardan uzaklasip kiigiik
oyunlar, casino oyunlari ve fitness salonlarina
yogunlasinca son dokuz ayda %70'lik bir kar
artigina gecti. (Evet, Konami'nin fitness salon-
lan Japonya'da ¢ok iinlii.)

Kimsenin pek umurunda olmayan Homefront:
The Revolution bu ay icerisinde buyuk bir
glincelleme alacak. Son DLC'si olan Beyond the
Walls da yine bu ay icinde yayimlanacak. Oyuna
ayrica PS4 Pro ve HDR destegi de geliyor. (Sanki
acgip oynayacagiz...)

Kimlerin kullandigini pek bilmedigimiz PlayS-
tation Now sistemi PS3, PS Vita ve PSTV
destegini 15 Agustos'ta geri ¢ekiyor. PS Now
artik sadece PS4 ve PC'de olacak.

Valve oyun yapimcilarinin Steam'de oyunlarini
yayimlamaya yarayan Steam Greenlight siste-
mini Steam Direct ile degistiriyor. “Oyuncular

ile yapimcilar arasindaki bariyeri kaldirmak
istiyoruz” diyen Valve'in sistemi bakalim igleri ne
kadar toparlayacak...

Destiny 2, 2017'nin sonbahar aylarinda piya-
sada olacak ve yeni oyunculara daha uygun
bir oyun modeli sunarken, Destiny fanatikle-
rini de bos gecmeyen bir yapi barindiracak.
Haydi bakalim.

Half-Life 3'le alakali bir sey yapmayan Valve,
kendini VR'a adamig durumda ve VR igin tam
l¢ tane “tam oyun" hazirlyor. Evet, bunlar ufak,
deneysel oyunlar degil, bayagi blyiik oyunlar
olacak.

Her ne kadar kéti bir oyun oldugunu diigiin-
mesem de CoD: Infinite Warfare diinya ¢apin-
da pek de istenen satig rakamlarina ulagama-
di. Activision da bu yiizden bir sonraki CoD
oyununu “6zlerine dondiirmeyi” planladigini
acikladi.

E3 2017'nin halka agik olacagini 6grenmis
bulunuyoruz. 15.000 kisi 250%'lik biletlerle fuara
katilabilecek. Gamescom giris biletinin 20$
oldugunu da hatirlatalim.




ASTRONOT

ASTRONOT

Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem $anci

Bilku alanindaki eserlerin gercege do-
nustugunu gormek hepimizi heyecan-

landiriyor. Gergi, robotlarin insanlarin islerini

elinden almasina karsi nelerin yapilabile-
ceginin konusuldugu bugtnlerde bilku'nun

tam da iginde yasamaya basladigimizi gore-

bilirsiniz. Strlclsuz otomobiller bu sene mi

piyasaya cikacak, seneye mi diye merakla
beklerken, insanlarin evlerindeki yapay
zekali cihazlara sesle komut verip islem
yaptirabildidi bir dinyada, sadece Ug bes
sene onceye kadar bilku olarak gorulen bir
yasami deneyimledigimizin de farkindasi-
nizdir bir taraftan.

Ancak yine de, yaratildig tarihte ¢ok uguk
bilimkurgular olarak gortlen oyle eserler
var ki, bugtin gergek oldugunu gormek
¢ogumuzu sasirtiyor. Jules Verne'in, aya
yolculuk oykdulerini, denizalti gemileri-

ni anlatan metinleri hepimiz biliyoruz.
Bunlar, yazildigi tarihten 50-60-100 yil
sonra gercek oldular. Ama goziimuze gok
takilmamis baska dykiiler de var. iste o
eserlerden bazilarina hizlica bir bakalim.

Star Trek'teki Replikator

Star Trek'te ¢ok Unll bir diyalog vardir.
Kaptan Picard yerine oturur ve “Cay, earl
grey, sicak,” der ve yanindaki replikator
yoktan bir bardak cay var eder. Bir anda,
masada sicak earl grey cay materyalize
olur. Iste o teknolojinin atasi bugiin ha-
yatimiza 3D yazici olarak girmis durum-
da. Hayal ettiginiz, istediginiz bir seyi
yaziciniza anlatiyorsunuz ve yazici da onu
materyalize edip, size veriyor. Simdilik
cay yapamiyor olsa da, bu gelisme hiziyla
onu da yakinda gortirQz.
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2001: A Space Odyssey - Tablet

1968 yapimi bu bilimkurguda, uzay gemisinde
yeni uyanan astronotlarin kahvaltilarini yapar-
ken bir yandan da ellerindeki “iPad” benzeri
tabletlerden haberleri okuduklarini gésteren
bir sahne var. Tam 40 yil sonra ortaya gikacak
olan tabletleri ve interneti, online haberciligi
tahmin eden bu sahne gok efsanedir, mutlaka
acgip seyretmenizi tavsiye ederim. Hatta
Youtube linki:

https://youtu.be/-3949GAlokg

Looking Backward: 2000-1887

1850 dogumlu bir gazeteci olan Edward
Bellamy'in 1888'de yayinlanan romani
Looking Backward, 1887 yilinda uyuyan bir
adamin 2000 yilinda uyanmasini konu aliyor
ve cok ilging bir sekilde, o tarihlerde birakin
dislncesini, hayalinin bile kurulmasinin im-
kansiz oldugu kredi karti teknolojisini sasirtici
sekilde dogru bigimde anlatiyor. Elbette kredi
kartinin varhgi, iletisim teknolojilerindeki
gelismeyi de dogru tahmin etmek anlamina
geliyor.

The War of the Worlds - Mikrodalga
silahi

H.G Wells'in 1897 yilinda yayinlanmig oykusU
The War of the Worlds, Marslilarin diinyayi
isgalini konu aliyordu. Radyodan okundugun-
da gergek sanilan ve blyuk panik yaratan
oyklde goziimiizden kagan bir detay da,
insanlari 6ldirmeden rahatsiz edip kagiran isi
isinlariydi ki, ABD ordusu bu teknoloji buglin
mikrodalga silahi adiyla kullaniyor. insanlarin

lzerine, oldlricl olmayan mikrodalga
isinlari gonderiliyor ve i1sini alan kisiler, son
derece rahatsiz olarak, bulunduklari yerden
hizla kagmak zorunda kaliyorlar.

Jetgiller - Robot yardimcilar

Bu Jetgiller (Jetsons) ¢izgi filmi gergekten
¢ok acayip bir yapim. Onu gocuk filmi
olarak gorebilirsiniz ama 1962 yilinda
yaratilmis bu yapimda, buglin evlerimizde
kullandigimiz kendi kendine galigan robot
elektrikli stipirgeden, artik elektronik fuar-
larinda gérmeye alisik oldugumuz robot ev
yardimclilaring, cep telefonlarina ve hatta
ugan otomobillere kadar her sey aynen
bulunuyor. Tarihe dikkat: 1962. Birakin ugan
otomobili, yolcu ugaklarinin bile hentliz gok
liks bir hizmet olarak hayata yeni karistig
bir tarih bu. Diinyanin blyik ¢cogunlugu-
nun hala at arabalariyla tasimacilik yaptigi,
insanlarin hala atlarla dolastigi, sehirlerde
faytonlarin hizmet verdigi 1962. Ve birisi
¢ikip ugan arabalari (bugln artik Dubai'de
hizmete giren bir otonom drone / ugan
araba servisi var), cep telefonlarini, video
gorusmeleri, icine para atinca hazir yemek
veren otomatlari, robot hizmetgileri, yapay
zekayi tahmin ediyor. Eger komplo teorile-
rine ilgi duyuyorsaniz, Jetgiller'in, insa-
noglunu yeni bir caga hazirlamak isteyen
uzayli dost bir irk tarafindan 6zel olarak
hazirlandigini soyleyen UFO'cu teoriler bile
var ki, gergekten de bu ¢izgi filmi ¢ocuklu-
Jdunda seyreden nesil, ¢izgi filmde gordigu
her seyin gergeklestigine tanik oldu ve hi¢

sasirmadi, adaptasyon sorunu yasamadi
veya degisime direng gostermedi. Clinku
komplo teorisine gore, bu gizgi film sayesin-
de insanlik bu hizli gelisime hazirlanmisti.
Tabi bu sadece uguk bir komplo teorisi. Ama
yine de ¢ok acayip. Meraklisiysaniz, oturup
tekrar seyredin bu ¢gizgi filmi.

Jules Verne - Gokyiizii reklamlari

1889 yilinda Unlu bilku yazari Jules Verne,
“gelecekte sirketler reklamlarini gékylzine
yazacaklar ve bu reklamlar, bitln sehir tara-
findan gorulebilecek” seklinde bir dngoride
bulunmustu ki, 70'li yillardan sonra, kiglk
ucgak pilotlari havaya egzos gaziyla reklam
metinleri veya asiklar igin “seni seviyorum,’
metinleri yazmaya basladilar. Zeplinleri
kiralayan dev sirketler, bu zeplinlerin tzerine
devasa reklam spotlari yerlestirdiler ve
gergekten de butln bir sehir bu reklamlari
gormek zorunda kaldi. m
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Mercek Altinda
Korku Oyunlari

Son yillarda korku oyunlarinin ciddi anlamda ivme kazandigina ve oyuncular tarafindan
inaniimaz ragbet gordugune tanik oluyoruz. Peki, korku gibi aslina bakarsaniz negatif
denilebilecek bir hissi yasamayi neden seviyoruz? Korku oyunlar gectigimiz yillar igerisinde
nasil degisikliklere ugradi ve VR teknolojisi ile gelecekten beklentimiz ne yonde olmali?

Neden Korku Oyunlari?

Yazinin girisinde de belirttigim Uzere korku
aslina bakarsaniz negatif bir histir. insanin
zor bir durumda kaldiginda yasama i¢glidi-
sune bagli olarak ortaya gikan bir mekaniz-
ma olarak da adlandirilabilir. Buna karsin
korku filmleri ve korku oyunlari oldukga
popdlerler. Bunun da en kolay agiklamasi su
sekilde yapilabilir; bir korku oyunu oynarken

oyundaki karakterimizin kimligine burtntriz
ve yasama i¢cglidimuze bagli olarak viicudu-
muzda cesitli hormonal degisiklikler meyda-
na gelir. Bu degisikliklerde de adrenalin basi
ceker. Ne var ki beynimizin hala bir yerlerin-
de guivende oldugumuzun farkindayizdir. Bu
sebeple bu yapay hayatta kalma mucadelesi
bizi rahatsiz etmek yerine eglendirir.

Diinden Bugiine

Korku oyunlarinin hayatimiza girisi bundan tam
45 yil dncesine dayanmaktadir. ilk "korku oyu-
nu” olarak kabul edilebilecek yapim Sega'nin
Killer Shark'idir. Arcade makinalari igin piyasaya
surllen bu yapim, agikgasi glinimuzdeki korku
oyunu tanimindan oldukga uzaktaydi. Gunu-
muzdeki hayatta kalma temelli korku oyunlarina
benzeyen ilk yapimsa 1982 yilinda Atari 2600
icin piyasaya surulen Haunted House'dur.

Haunted House'u ise sonradan Resident Evil'a
da ilham kaynagi olacak, 1989 yapimi Sweet
Home ve gliniimUz korku oyunlarinin babasi
olarak da anilan, 1992 yapimi Alone in the Dark
izlemistir. Korku oyunu tabiri ise ilk kez 1996
yapimi Resident Evil'da kullaniimistir. Resident
Evil'in basarisi sonrasindaysa, benzer oynanisa
sahip olan tim oyunlar igin yapimcilar bu tabiri
kullanmaya devam etmistir.




KORKU OYUNLARI

VR ve Korku Oyunlari

Aclikgasi VR hala ¢ok yeni bir teknoloji. Bu
sebeple simdiden, “VR bakin sunu acayip
degistirdi’* demek icin ¢ok erken oldugunu
dlslnlyorum. Bu yuzden bu bolimde daha
¢ok ongordller uzerinde duracagim. Kagit
lzerinde VR'a en uygun olabilecek oyun
turl bana sorarsaniz korku oyunlari. Boyle
disunuyor olmamin sebebiyse VR kulla-
nirken beynimizin ciddi anlamda yanilyor
olmasi ve oyunun igerisine gergekten giriyor
olmamiz. Buna bagl olarak da VR destekli
korku oyunlarinda caresizlik hissinin bir

Caresizlik

Son yillarda korku oyunlarinin ciddi anlamda
degistigini soylemek saniyorum yanlis olma-
yacaktir. 2000'lerdeki yapimlarda genellikle
oyun tarafindan bize yeterince cephane veri-
lirdi ve bizden cesitli diismanlar 6ldirmemiz
beklenirdi. Bu oyunlarda ise genellikle “Dur
bakalim suradan Ustlimize ne firlayacak!”
dustincesi oyuncuya korku verirdi. Takvimler
2010'u gosterdigindeyse bu komple degisti.
Bu degisimi saglayansa Amnesia: The Dark
Descent olmustu. Oyuncuya dugmanlarina
karsl koyacak hicbir mihimmat vermeyen

adim daha oteye tasinacagini tahmin etmek
pek de zor sayllmaz. Ancak, henliz paragra-
fin baginda da belirttigim Gzere VR yeni bir
teknoloji ve PS VR'l saymazsak edinmesi
oldukga masrafli. PS VR cephesinden olaya
bakarsak da elimizde Ust diizey yalnizca iki
korku oyunu var. Bunlar Until Dawn: Rush

of Blood ve Resident Evil 7. VR versiyonu
oldukca basarisiz olan Resident Evil 7'yi bir
kenara koyarsak; Until Dawn: Rush of Blood,
gelecekte nasil korkacagimizi bize simdiden
gosteriyor.

Korkmayi Seviyoruz

Sevgili okur, kisaca oyuncular olarak
korkmayi seviyoruz. Gelisen teknoloji de,
grafiklerle olsun, VR ile olsun bu konuda
bize ciddi anlamda destek oluyor. Benim en
bulylk beklentim ise VR ve AR teknolojile-
rini birlestirebilecek yapimlar. Kendi evimin

Ufuktakiler

2017 yilikorku oyunu sevenlerigin
oldukga hareketli gegecekmis gibi
gozliktyor. Yiksek beklenti yaratan ¢ok
sayida oyun var. Bunlardan benim i¢gin
potansiyeli en yiiksek goziiken oyun ise
“Friday the 13th" Oyunda, bir kisi Jason
Vorhees'i kontrol ederken, diger 7 oyuncu
da geceyi hayatta kalarak tamamlamaya
calisacak. ilging oyun yapisiyla dikkat
ceken Friday the 13th'i kesinlikle listenize

oyunda tek yapabildigimiz saklanmak ve
yakalanmamayi ummakti. Amnesia: The Dark
Decent'in inanilmaz basarisinin ardindan
devam oyunu A Machine for Pigs de piyasa-
ya surlldi. Amnesia'nin yolundan ilerleyen,
Slender: The Eight Pages ve Outlast da
oldukga begeni kazanan yapimlar arasina
girdi. Yakin donemde piyasaya surilen Until
Dawn ise olayi farkli bir noktaya tasidi. Bir
oyundan ziyade, film tadinda ilerleyen ve
oyuncunun tercihlerini merkeze oturtan Until
Dawn oldukga pozitif tepkiler almisti,

ya da her glin gegtigim sokagin bir korku
oyununa ev sahipligi yaptigini gérmeyi
merakla bekliyorum. Tabii oyundan sonra
baska bir yerlere taginma riskim oldugu-
nun da farkindayim. Fakat bu riski sonuna
kadar almaya deger gortyorum.
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alin derim. Yiksek beklentiler arasinda
piyasaya gikacak olan bir diger yapim-
sa Outlast 2. Devam oyunu niteliginde
olacak olan yapimin bu sene igerisinde
raflardaki yerini almasi bekleniyor. Goniil
isterdi ki buraya Gglincl ve son oyun
olarak Silent Hills'i ekleyeyim. Fakat
malum sebeplerden bunu yapamiyorum.
Sanirim sirf bu oyun ylziinden oyuncular
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Konami'yi asla affetmeyecek...
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Yagmur ormanlarinin bagrindan karl daglarin tepesine uzanan,
bicak kadar keskin bir Tom Clancy hikayesi...

Uney Amerika simdiye kadar
bilgisayar oyunlari tarafindan
hakki yenilmis, az sayida oyunda
islenmis bir cografya, ayni
zamanda gezilip goriilebilecek
en egzotik yerler arasinda. Gergekten de bu
cografyay ziyaret etmek igin aylarca para
biriktirip, indikten 20 dakika sonra bagajini
kaptiran arkadaslarim da var, kendisini fakir
cocuklara ingilizce dersleri vermeye adayip
Venezuela senin Bolivya benim gezerek, yillar-
ca orada yasayan da.
Hal boyleyken ortalama bir insanin gezip
gormek isteyecedi ilk yerler arasina Bolivya,
Kolombiya ve hatta Venezuela gibi tlkeleri
koymasi zor goziikse de biz oyuncular igin
durum farkli, zira Ghost Recon Wildlands'i
ilk gordigimiiz andan beri Bolivya'ya olan
ilgimiz dyle boyle artmadi.
Ghost Recon Wildlands, en iyi glinlerini on
sene oncelerde birakmig koklu bir seriyi alip
aclk diinya konseptine oturtan, betadan
gorduglimiiz kadariyla da bizleri co-op oy-
namamiz i¢in cesaretlendiren bir TPS. Oyun,
son U¢ Ghost Recon'un kullandigi fituristik
konsepti takip etmiyor oncelikle, bunun yerine
guinimuzde gegen ve silahlardan arag gereg-
lere kadar her seyin tanidik geldigi bir formata
doniis yapmisg, yani serinin koklerine. Diger
taraftan Ghost Recon artik gorev ve bolim

bazli bir shooter degil, tipki Far Cry gibi dev
bir haritaya sahip, gorev aralarinda istediginiz
her seyi yapabileceginiz, The Division'dan
esintiler tagiyan ve Ghost Recon oyunlarinin
taktik bazli oynanigini da korumayi basarmis
bir yapim. Evet oyun Far Cry'a ¢ok benziyor,
aglkgasl -baslarda bunu oyuna oturtamasam
da- beta siirecinin ardindan genis genis
dusunduginiizde bu gergekten kagmaniz pek
muimkin degil. Peki bu kotu bir sey mi?

Bastan anlagalim. Ben Far Cry'in oturttugu
actk dlinya konseptinin son 5-6 senede
basimiza gelen en glizel seylerden birisi ol-
dugunu dustiniyorum ve her bir oyundan da
buyik keyif aldim. Agikga soyleyebilirim ki bu
konsept sifir yenilikle karsima ¢iksa bile bende
en az iki oyunluk kredisi var, bu agidan Ghost
Recon Wildlands'te gegirdigim ilk dakikalarda
gorduklerim, asina gelen onca sey beni fena
halde memnun etti. Diger taraftan tim bu
benzerlik sizin hosunuza gitmiyorsa bile iyi
haberlerim var.

Ne demistik, Wildlands'te izlerini bulabile-
ceginiz ikinci oyun The Division. Oyunun
Ubisoft'un bir dnceki hit yapimiyla benzerlikle-
rinin ¢ok sinirli oldugunu sdylemem saniyo-
rum ¢cogunuzu memnun edecektir. Bolivya'nin
ugsuz bucaksiz steplerinin, tuz gollerinin, or-
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manlarinin ve daglarinin hakim oldugu kocaman
bir haritaya sahip olan Wildlands, elimizde resmi
rakamlar olmasa da The Division'dan ¢ok ama
cok daha buyiik (10 kat!) bir oyun alanina sahip.
Oyle ki tiirlii oran hesaplari kullanarak haritanin
GTA V'ten bile iki kat daha btiylik oldugunu
kanitlayan Youtuber'lar oldu. Bu noktada akla
elbette su soru geliyor, bu harita ne kadar dolu?
Oyunun kapali beta testinde oyunda bulunacak
olan 21 bolgeden sadece biri (Itacua) bizim
kullanimimiza acikti ve bu bolgeye kiglik dersek
carpilinz. Bu konuda konustugum ve okudu-
gum kadariyla farkli gorisler olsa da ben bu
bolgenin dolulugundan, cevresel gesitliliginden
ve bizim digimizda da “yasayan” dogasindan
cok etkilendim. Diger taraftan yayinlanan
haritaya baktigimizda rahatlikla gérebilecegimiz
gibi, Itacua haritadaki en “yogun” bolgelerden
biri ve diger yirmi bolgenin bu kadar ince ince
islenmis olacaginin bir garantisi yok. Bu ylizden
bu konuda soyleyebileceklerim maalesef “iyi
dugtinelim” demekten ibaret. Ayrica haritanin
boyutlar etkileyici gelebilir ancak unutmayalim
ki The Division'da ara¢ kullanamiyor olmak bile
olcegi etkileyen bir durumdu; Ghost Recon
Wildlands'te ise motosikletler, kamyonlar,
otomobiller, parastit, helikopter ve hatta klglik
ucaklara kadar hayli saglam bir ara¢ kadrosu
bizi bekliyor olacak. Ustelik sadece tip olarak
degil, gesitlilik anlaminda da oyun hayli zengin.



TOM CLANCY'S GHOST RECON WILDLANDS
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Tek bir sedan otomobil veya tek tip panel
van yerine her tirden aracin gok sayida farkli
versiyonunu gorebilmeniz mimkuin.

Oyunu The Division'dan ayiran bir diger konu
ise, Wildlands'in ¢oklu oyuncu desteginin ya-
niniza alabildiginiz dort arkadasiniz ile sinirh
olmasi. Oyuna eklenen taktik 6zelliklerin gogu
da bu gercek distintlerek yapilmis gibi go-
zukuyor. Mesela, bes kisi oynarken karsinizda
bes adet disman ¢ikti diyelim, sesli iletisim
lzerinden bu rakipleri paylasabiliyor ve ayni
anda tamamini indirebiliyorsunuz. Yanlig
anlamayin, bunu tek basiniza oynarken de
yapabilmek mimkiin ancak isin i¢ine yapay
zeka girdiginde ne yapmak istediginizi anlat-
mak ve bundan verim alabilmek de oldukga
guglesiyor. En azindan ben, -baslarda- kendi
vurdugum disinda bir diismandan fazla indir-
meyi bagsaramadim ve tahmin edebileceginiz
gibi ortalik panayir yerine dondi.

Oyun, en azindan mekaniklere alisana kadar
hayli zor, agik konusmak gerekirse. Far Cry
3'te yaptiginiz gibi karakollara girip herkesi
ustalikla indirmeniz o kadar da kolay degil.
Ufak bir hatanizda ortalik diisman kayniyor
ve olumcil bolgenize gelen tek bir kurgun da
agdir yaralanmaniza yol acabiliyor, boyle bir

durumda arkadaslariniz yakininizda degilse
yildizli geceye bakarken hayata veda edi-
yorsunuz. Ayni durum dismanlariniz igin de
gegcerli, The Division'in “mech” dayanikliigina
sahip karakterlerine kiyasla cok daha “fani”
olan bu beyhudeler tek mermide 6lebiliyorlar.
Bu noktada sunu da belirtmem gerekiyor,
Wildlands'teki silahlar haddinden fazla
isabetli olmus. Yani agikgasi MP5 gibi yirmi
senedir her oyunda kullandigimiz bir silahin
ylizlerce metre mesafeden bu kadar 6limciil
olabilmesi, ilk on saniyeden sonra gok sagma
geldi. Diger taraftan oyundaki vurus hissi ger-
cekten muazzam. Siper almig diigmanlarinizi
ates altina aldiginizda “onun yerinde olmak
istemezdim” duygusunu o kadar iyi vermisler
ki anlatamam. Diger taraftan ana kamera
TPS iken nisan alma moduna gegtiginizde
FPS'lerdeki “gunsight” goruntiistine gegis
yapiyorsunuz ve ben kendi adima bir rahat-
sizlik hissetmediysem de forumlarda bu konu
hakkinda hayli elestiri mevcut.
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Oyundaki Bolivya tam da fotograflardan goriip
naifce hayaller kurabileceginiz Giiney Amerika
gibi bir yer. Belki aranizda boyle seyler yapanlar
vardir, su tepede glinesi batirsam, sabah kalkinca
da su ormanda bir kosuya ¢iksam dersiniz ve
kendiniz bile bu pembe hikayeye inanirsiniz ya,
iste dyle. Harita ve oyunun atmosferi gergekten
muhtesem, diinyada en fazla iklimin bir arada
gorllebildigi bolgelerden olan Bolivya gergegin-
den yola ¢ikilarak dlgeklendirilmis ve olabildigin-
ce gercekgi bir sekilde bizlere sunulmus. Oyunda
dokuz farkli flora var ve bu bolgelerde hava kosul-
lar, hayvanlar ve elbette savas taktikleri fazlasiyla
degiskenlik gostermekte.

Oyun E3 2015'te tanitildiginda yeni bir grafik mo-
toruna sahip seklinde bir bilgi verilmisti ama go-
riyoruz ki oyunda AnwilNext adl, ilk kez meghur
AC: Unity'de tanistigimiz ve Rainbow Six: Siege
ile For Honor'da da kullanilan bir grafik motoru
var. Oyunun grafikleri henliz beta agamasinday-
ken bile son derece optimize ve elimizi korkak
aligtirmadan soyleyelim “muhtesem” gozukiyor.
Benim her oyunda oldugu gibi bunda da 6nerim
ilk olarak Motion Blur'un kapatilmasi yoniinde,
inanin goreceklerinizden memnun kalmamaniz
imkansiz. Oyunu PC'de denedigim igin sundan
da bahsetmem gerekiyor, karakter yaratma
ekranindaki ufak bir bug disinda oyun neredeyse
kusursuz ¢alisti ve oyun canavari sayllmayacak
bir sistemde bile yliksek ayarlarda son derece iyi
performans aldim. Diyecegim o ki, son zamanlar-



da cikan pek ¢ok oyunun PC sirimlerinde biytik

sorunlar yasandigi malumunuz, neyse ki Wildlands

bunlardan birisi olmayacakmis gibi géztikiyor.

Oyun cok yakin bir gelecekte (2019) gegiyor

ve Bolivya'nin istikrarsizlasmasi sonucu gide-

rek guicinu arttirip Glkeyi uyusturucu trafiginin
merkezi haline getiren, adeta hikiimet iginde
hiikiimet olan Santa Blanca karteli de bir numarali
sorunumuz. Derken La Paz'daki Amerikan elgi-
liginin bombalanip DEA ajani Ricky Sandoval'in
kagiriimasiyla birileri “mudahaleyi kaginiimaz”
goriyor ve biz de Ghosts adinda 6zel bir birligin
Uyesi olarak tilkeye adim atiyoruz. Santa Blanca

o kadar gtiglenmis bir teskilat ki, bu kartelle mu-
cadele etmek igin kurulan UNIDAD birlikleri bile
kartelin oyuncagi haline gelip uslerinde Solitaire
oynayan tiplere doniismuis durumda. Neyse ki
Ulkenin tamaminda bu derece bir kayitsizlik s6z
konusu degil ve hem kartele hem de UNIDAD'a
karsi gelen asiler de var. Bunlarin lideri olan Pac
Katari de elbette bizim yancisi olacagimiz kisi ve
oyunda aldigimiz ilk gérev de Sandoval'a iskence
eden kartel mensuplarini bize sdylemesi adina, asi
guclerin kurucusu olan Amaru'yu diisman elinden
kurtarmak. Bir miktar dikkatli davranmaniz halinde
rahatga gecebildiginiz bu gorevden sonra ise
aradigimiz iki kartel mensubunun pesine dugtiyor
ve kendilerini tuzaga dugtirmek i¢cin UNIDAD
karakollarindan birisinin yolunu tutuyoruz. Beta'da
bize sunulan gorevler de El Polito ve La Yuri'yi bir
dag kuliibesine kadar takip ettigimiz bu bolimiin
ardindan sona eriyor.

Simdiye kadar gordiiklerimiz gayet keyifli ve
yapabilecekleriniz ana gorevler ile de sinirl degil.
Oyunda eski Ghost Recon oyunlarinin aksine yan
gorevler de var ve gorev aralarinda haritada ser-
bestce dolasmaniz, envanterinizi doldurmaniz ve
NPC'ler ile konugmaniz mimkiin. Ayrica Far Cry
serisinde oldugu gibi karakollar basip “6zg(irlesti-
rebiliyorsunuz” ama bu o kadar da kolay degil.
Oyunda gece-glindliz donglsl ve hava sartlari
var demistik. Oyunda bir gorevi glindiiz yaptigi-
nizda tim hedefler lizerinde ¢alismaniz ve buna

gore saglam bir strateji gelistirmeniz daha

kolay. Diger taraftan gecenin sizin tarafinizda
oldugu da bir gergek, bu sekilde Uslere ¢ok daha
kolayca sizmaniz mimkiin. Gece demigken sunu
da belirtmem gerek, oyunda Far Cry'daki gibi
dolunay / yakamoz etkisi, yani aydinlik geceler
yok. Yerlesim birimleri diginda g6z gozii gérmui-
yor ve gece gorusli olmadan ilerlemeniz de pek
muimkin degil. Gergekgi ve mantikli mi, evet.
Hosuma gitti mi, bilmiyorum. En azindan gece
yaptigim seylerden daha az keyif aldim.

Oyunda cesitlilik sadece flora, dlismanlar ve
gorevler ile de sinirl degil. Karakter yaratma
ekranindan baslayan (Bug olana kadar 15 dakika
¢ikamadim!) ve karakter gelisiminden tutun

da silahlara kadar uzanan muazzam bir igerigi
var oyunun. Her ne kadar baslardaki silahlar
fazlasiyla iyi olsalar da farkli gorevleri daha
kolay bitirmenizi saglayacak onlarca segenek
bulmaniz miimkin. Kartel tyelerinin dikkatini
cekip hedefinizi uzaktan diirbuinli tiifek ile imha
edebilir, kimseye gériinmeden burnunun dibine
kadar girebilir veya bolca havai figek ve patlama
ile gecenizi senlendirebilirsiniz. Betada gordiik-
lerimizin tiim oyun boyunca kendisini tekrar edip
etmeyecegi ise simdilik meghul.
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Oyunda arag stirls fizikleri hakkinda da bir iki
sey soyleyelim, dncelikle ben genel anlamda
begendim. Far Cry'in arag kullanirken mouse'u
birakmama yol agan ilging fizikleri gitmis ve yerine
¢ok daha lineer ve kullanici dostu fizikler gelmis.
Fiziklerin guvalladigi tek nokta ise motosikletler.
Yanliglikla 250 metrelik ugurumdan ugtuktan sonra
iki teker Uzerine diismek fazlasiyla goze batiyor,
saninm oyun ¢ikana kadar bu konuda bir seyler
yapilacaktir.
Oyun zor demistik, 6zellikle de baglarda yanliglikla
assault moduna gegip basinizi derde sokacaginiz-
dan neredeyse eminim. Bu moda gectiginizde dort
silah arkadagslariniz aracin camlarindan ¢ikiyor ve
cevrede kartele ait olan her noktaya 6lim kusuyor.
Ubisoft bu noktada da atmosfer agisindan hayli
iyi bir is cikartmig. Uzerinize yagan mermilerden
vakit bulup ¢evreye bakarsaniz kursun deliklerini,
kacigan halki, aracini durdurup tabanlari yaglayan
suriiclleri gorebilir, nasil bir zincirleme trafik kaza-
sina yol agabildiginizi gorlp hayret edebilirsiniz.
Son s0z olarak oyun arkadaslariniz ile beraber
oynadiginizda ¢ok daha giizel bir deneyim vade-
decek gibi goziikiiyor. Ben simdiden Ghost Recon
Wildlands'in 2017 yilinda en fazla oynayacagim
oyunlardan biri olacagindan eminim, sizin igin de
durumun ¢ok farkli olacagini sanmiyorum.

Kiirgat Zaman
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Conan Exiles oo

Crom! Bana tas lazim, ev yapacagim!

0'lerin basinda dogan, sonlarina dogru

da kendi ayaklari Uizerinde kosturmaya
baslayan benim neslimin deliler gibi hevesle
takip ettigi seylerden biri de Conan ve Red
Sonja ile alakali igeriklerdi. Conan the Bar-
barian filmi ile aklimizda yer edinen, Arnold
Schwarzenegger ile birgogumuzu tanistiran
yapim diyebiliriz Conan i¢in. Zaten Arnold'u
1982'deki Conan'da gormediyseniz 1984'te
¢ekilen Terminator ile garanti tanimis oluyor-
dunuz. Kagariniz yoktu yani, bu iri arkadas
ile bir noktada hayatinizin kesismesi kesindi
o yillarda.

Kimmerya'dan Kansas'a!

O doénemlerde at, avrat, Amon Amarth mo-
deli seylerin ¢ok tutuldugu, trend oldugu ve
sonraki kusaklari etkiledigi de bir gercektir.
Koca bir nesil Kimmeryali Conan ve Mano-
war etkisi ile buglinlere geldi. O igeriklerin de
glinimuzln tirt yapimlarindan gok daha sert
ve doyurucu oldugu konusunda gogumuz
hemfikir olabiliriz. Robocop'un pompali
tufekle bilek ugurma sahnesi, Conan'in ciddi
anlamda yapim olarak sira digl olusu ve su
an aklimiza gelmeyen, o guiniin sartlarini

Oteye tasiyacak adimlar 90'lara ve sonrasina
olan inanci da degistirdi diyebiliriz.

Conan imaji o kadar glgluydui ki, TSR bu
akimdan yola ¢ikarak 1985 yilinda masalstu
RPG setini hazirladi. GURPS Conan olarak
da, Steve Jackson Games tarafindan ayrica
bir calisma gergeklestirdi. Ayni sekilde
bilgisayar oyunu olarak da Conan: Hall

of Volta (1984) ve Conan: The Cimmerian
(1991) isimleriyle piyasaya surllen oyunlar
oldu. Seneler 2004'l g6sterdiginde simdi ne
menem bir sey oldugunu hi¢ hatirlamadi-
gimiz bir Conan oyunu daha ¢ikti piyasaya.
Ug sene kadar sonra da beklenen, istenen,
ozlenen Conan bu diyerek karsiladigimiz
Age of Conan, blytk bir gaz bulutu olarak

bizi cevreledi. Keske gevrelemeseymis dedik.

Funcom'un yaptigi taktik hatalar sayesinde
bu Conan ruyasi da kisa stirdu bizler igin.
Oyun daha sonra F2P oldu fakat ylzine pek
bakan da olmadi.

Sonra zaman gegti, eski sevgiliyi unutmus
gibi tim bunlari unutup kendimizi yeni
oyunlara hazirladigimiz bir evrede, gecenin
saat 2'sinde eski sevgiliden gelen SMS gibi
bulteni distl 6onimuze Conan Exiles'in...

Hayatta kal, inga et, bam bam bam!

ilk gelen fragman ile karmasik duygular
aleminde ylzduk resmen. “Survive. Build. Do-
minate.” Laflarini duyunca bi costuk. "WOWA-
HAAHAAAAAAAAAAAAAAAAAA" gibi tepkiler
de verdim, yalan yok. Sonra bir sakinlestim.
Dustnmeye basladim “nasil olacak” diyerek. Bu-
gune kadar "Crom, ollleri say!” repligini duymus
biri olarak elinde baltasi ile tag toplayacak, agag
kesecek ve gorba kaynatacak bir Conan hayal
edememistim. Eti oplp hatunu kesen bir Conan
mizaci acaba bu oyunla birlikte “Biri Bizi Gozetli-
yor” evinde taksi gorevine ¢ikip para toplamaya
calisan bir Berkecan mi yaratiyordu acaba?
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Nihayetinde erken erigim slrimine sahip
olmamla birlikte kendimi oyunun dlinyasina
saliverdim. Oyuna karakterimizi yaratarak
baslarken "anadan dogma" diye gevirebi-
lecegimiz bir segenekle oyuna baslayabi-
liyor olmak, bazi arkadaslari sevindirirken
bazilarini da tzebilir. Bir sekilde o ekranda
seving ve Uzlntllerimizi yagadiktan sonra da
corak topraklarin kosesinde heyecana ortak
oluyoruz.

Oncelikle su an Agik Diinya ve MMO gibi
anlatilan oyun, aslinda belli oyuncu sayisi
olan (érn. 64) sunuculardan olusuyor. ister-
seniz kendi sunucunuzu kurup oynaya da
biliyorsunuz. Baskasinin sunucusunda ya da
resmi sunucularda bazen pat diye gidebiliyor
oyun, bu ylizden kendi sunucunuzu oneririm.
Neyse efendim sonrasinda da basliyoruz
yalin ayak basi kabak sekilde kosturmaya.
Oyun bizi dayanilmasi gergekten zor olan bu
evrene hazirliyor. Tas topluyor, agag kesiyor,
yemek yapmak igin gerekli ¢esitli besin
maddelerini toplamak adina ava gikiyoruz.
Bu Oyle hemen yapilabilecek bir sey degil,
bastan sdyleyeyim. “CIDDI" manada caba
sarf etmeniz gerekiyor. Klasik bir RPG
oyununda oldugu gibi istatistikleriniz ve bir
seyleri Uretebilmeniz adina ayri bir yetenek
alaniniz mevcut. Onceleri yapraklari toplayip
basit bir yatak yapma konumunda basladigi-
niz segenekler yavas yavas demir dovmeler,
eve kacak kat ¢ikmalar gibi yollara dontsU-
yor. Belediye falan da olmadigi igin ¢ok rahat
at kosturabiliyorsunuz oyun iginde.

Ag kalip 6lmek ve susuz kalip 6lmek cidden
cok kolay. Susuzluk ve aglik oyunda sizi 6li-
me gotlrecek en kolay yollardan biri. Bunun
icin sulak arazilerde elinizi ylziinizi yikayip
susuzlugunuzu giderebilirsiniz. Ayni sekilde
topladiginiz yiyecekleri de ilk basta ¢ig ¢ig
tiiketebiliyorsunuz. ilerleyen adimlarda
Uretebildiginiz seyler, level atladikga agilan

yeni segeneklerle artiyor. Dort duvar orup bir
de kapi caktiginiz barakanizin dniine bir de
kamp atesi koyarak, gecekondudan hallice
bir eve sahip oluyorsunuz. Her sey bununla
bitmiyor tabii ki. Evi diktiniz; sonrasinda
duzenli olarak yemek igin ava ¢ikmak, tag
toplamak, agag kesmek bizlere gelisimin
kapisini aglyor. Esyalar Uretebilmek adina
30'dan fazla kaynak ve materyal oyunda
mevcut. Oyunun Wiki sayfalarina girdiginiz-
de bu dediklerimin karsiligini cok daha net
gorebilirsiniz.

Yasamak bu degil...

Bu kadar ¢ok kaynak ve materyal ile ugras-
mak, benim gibi daha 6nce survival tarzi
oyunlari oynamamis oyunculari sikabilir. En
son Don't Starve oynarken materyal toplama
heyecaninda oldugumu hatirliyorum. Bunun
daha minimal olanini da FarCry'da yasa-
mistim. Ama Conan sag olsun, kendimi yari

¢iplak, elde kazma tas toplarken bulmami
sagladu.

Oyun erken erisim strecinde oldugu igin ara
ara gogebiliyor. Takilmalar olabiliyor. Grafik
olarak fena sayilamayacak bir is ¢ikartmis-

lar. Unreal Engine 4 kullanan yapimda viicut
modellemeleri "gergege oldukga yakin" sekilde
tasarlanmis. Hatta kadar yakin tasarlanmig ki
"anadan dogma" segenegi ile oyuna baslaya-
bilmek farkl bir deneyim haline gelmis... Sikinti
blylk!

Dévis mekanizmalar konusunda Hack'n
Slash olacak kadar sade bir yapisi mevcut.
Daha hala yeteri kadar ¢alismadiklari bolimler
oldugunu dlstnuyorum, Bana bu noktalar
oldukga ¢ig geldi. Sadece kilig ve yakin dovus
silahlari deg@il menzilli seyler de kullanabiliyor-
sunuz. Bunlar i¢in klasik RPG oyunlarindaki
stats kontroll de bilmeniz gereken dagilimlar
arasinda.

BUtln bunlari yanyana koydugumuzda, Conan
Exiles gergcekten bos vakti olan ya da glinlin
yorgunlugunu bu tip oyunlarda vakit gegire-
rek atmayi sevenler igin nimet gibi bir yapim
olarak duruyor. Ozellikle erken erigim siireci
oyunun gelisimi igin etkin bir sekilde kullanila-
bilirse Conan: Exiles hayli eglenceli bir yapim
olarak hafizalarimizda yerini alacak. Bekleyip
gérecegiz... m ilker Karag
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Maw
Kahramanimiz
Six'in kapana
kisildigi bolgenin
adi Maw ve anla-
digimiz kadariyla
burasi denizin or-
tasinda yer aliyor.
Six niye burada,
Maw tam olarak
nedir ve buradan
nasil kurtulacagiz,
hepsini ancak
oyunu oynadigi-
mizda 6grenebile-
cegiz.
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LITTLE NIGHTMARES
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HERKESIN® HAYATINI GOLGELEYEN
BIRKAC KABUSU VARDIR...

Sabah erkenden uyanmisiz, Kirsat kendi
odasinda, ben kendi odamda, kahvaltiya
mi inelim, direkt Gamescom'a mi gegelim diye
disuniyoruz ve sonunda yola koyuluyoruz.
Bilmiyoruz ki trenle gitsek 5 dakika strecek
yol; biz 50 dakika ytrtiyoruz deli gibi.

Fuar alani dev gibi zaten ve planli bir insan
olarak o giin hangi gériismeye, hangi tanitima
girecegimiz telefonumda kayitl.

Kayitlara bakiyorum, Bandai Namco’nun “Yeni
oyunu” tanitim listesinde goziikiyor. Nedir bu
yeni oyun, hic de ilgilenmemisiz. internette
biraz zaman gegcirsek ne oldugunu 6grenece-
giz aslinda.

Bandai Namco basin gorevlilerini gruplar
halinde aliyor tanitim salonuna. Tanitim salo-
nu dedigim de bollictilerle olusturulmus 5'e

7 (Metre) bir alan. Sandalyelere oturuyoruz,
bekliyoruz tanitimin baglamasina. Bu sirada
cesitli sari torbalar da dikkatimden kagmiyor.

" Efendim? Kiirsat mi? O bagka goriismede,

iceride sadece ben varim...

Anime ve Uzak Dogu oyunlariyla (inlenmis
olan Bandai Namco'nun Tarsier Studios ile
anlasarak hazirladigi gok enteresan bir yapim
ekrana veriliyor. Little Nightmares. Kiiguk

kabuslar nasil bir isim olabilir diye dustinirken
tanitim fragmani ekranda donuyor ve fragman
bittiginde icimde garip bir heyecan olusuyor.
Oyunun gorselligi ve oynanisi o kadar etkileyici
ki Bandai Namco’nun ne kadar dogru bir karar
verdigini hemen anliyorum.

Yapimcilar oyunu bir siire anlattiktan sonra

da bizi duvarlara asilmig olan ekranlara davet
ediyor. Oynanabilir bir demo hizmetimizde ve
yaklasik yarim saat oyunu oynama stiremiz var.
Kendimi muhtesem usta bir oyuncu olarak
adlandirdigimdan (Ego tavan) oyunu da bir
dakikada ¢6ziip demoyu bes dakikada tamam-
lamayi planliyorum.

Ve bes dakika gectiginde ben hala oyunun daha
ilk ekraninda debelenmekteyim...

Bunun nedeni kabiliyetsiz olmam degil, Little
Nightmares'in artik alisilagelmis 6gretici ve
goze sokularak tasarlanan kolayliklardan uzak
olmasi. Tarsier Studios kisaca diyor ki, “Hocam
bu oyunda basarili olacaksan etrafina iyi bak, iyi
dusiin, hizli ol ve kafani kullan!”

Ve demoyu basariyla tamamladiktan, hediye-
lerle dolu Little Nightmares torbami kaptiktan
sonra kendime bir not birakiyorum: “Bu oyunu
takip et!”
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Tengu maskesi
Gegctigimiz Ekim
ayinda, iki glinlik
bir websitesi oyunu
yayimlandi Bandai
Namco tarafindan.
Buradaki oyunu
tamamlayanlaraysa
oyunu satin aldikla-
rinda bedava olarak
kullanabilecekleri bir
maske hediye edildi.
Six'i oyunda bu
maskeyle kullanmak
icin belki ge¢ kaldiniz
ama eminim ki bu
DLC daha sonra farkli
bir sekilde de oyun-
culara sunulacaktir.

SADECE KUCUK BIRER KABUS

LEVELIn siki takipgileri bilir; bagimsiz klas-
maninda olan, AAA olarak adlandiriimayan
oyunlara ¢ok fazla sayfa ayirmayiz ama bu
devri de kapatiyoruz; artik igimize sinen,
sizin de daha yakindan tanimaniz gereken
oyunlara daha da fazla yer ayiracagiz ve
bunu da Little Nightmares ile baglatiyoruz.
Ekran goriintilerine baktiginizda hemen

fark edeceginiz lizere Little Nightmares
biraz Limbo, biraz INSIDE, biraz LittleBigP-
lanet... Hatta belki de en yakin oldugu oyun,
yabancilarin tanimiyla “underrated” olarak
isimlendirilen, “beklenenden az ilgi goren”
Puppeteer olabilir.

Oncelikle gorsellik... Oyunun yapimcisi
Tarsier Studios resmen ortaya bir sanat eseri
¢itkarmis durumda. Oyunu daha ilk gordugu-
niiz saniyede biylleniyor ve sanat depart-
manina saygilarinizi iletiyorsunuz. Gorsellikte
oOyle iyi bir ton yakalanmis ki cogu g6z bunu
kolayina tartip da oyuna isleyemez. Mesela
Limbo bu konuda risk almayan bir yapim-

di. Bas siyahi, bas beyazi, griyi... Zaten bu
renklerin uyumlu olmamasi gibi bir konu yok.
Lakin Little Nightmares hem renklere ev sa-
hipligi yapan, hem de sapsari yagmurluguyla
kahramanimizi 6n planda tutmayi bagaran,
renk tonlariyla da oyunun konseptine hitap
eden bir yapim olma yolunda emin adimlarla
ilerliyor. Elbette sirf renkler degil, oyundaki
tim tasarimlar da bir Tim Burton filmini
andiran, gergekle fantezi arasinda mekik do-
kuyan bir yapida. Kendinizi hem korku dolu
bir kabusun icinde gibi hissedeceksiniz, hem
de olaylarin sadece bir ¢izgi film karesine
gonderme yaptigini distineceksiniz. Bir oyu-
nun hem sevimli goziikiip hem de korkutucu
olmasi pek fazla karsilasabileceginiz bir sey

SOL Little Nightmares'in gorsel kalitesi
siiphe gotiirmeyecek bir miikemmellikte.
ALT Bu bavulu kapinin yanina tasiyin ve
kapinin koluna ulasin.

SARI KAPUSONLU KUCUK KIZIN HIKAYESI

Oyunda Six adinda, sari yagmurlugu ve ¢iplak
ayaklariyla pitir prtir kosan bir cliceyi kontrol
ediyoruz. Six'in amaci nedir, neden o kadar
kuclktir, neden herkes onu yakalamak icin
seferber olmustur, bunlar heniiz bilmesek de
Six'in stirekli gizlilik iginde ilerlemesi gerektigini
birinci dakikadan anlyoruz.

Evet, Little Nightmares tamamiyla gizlilik ize-
rine kurulu bir oyun. Six'in herhangi bir giici
yok; sadece ydrlyor ve zipliyor. Elbette bir
seyleri tutmak, cekmek ve itmek gibi basit ha-
reketlere de hakim. Ondan buytk olan herhangi
bir varliga karsiysa tek savunmasi goriinmez
olmak. Goriinmez derken de stiper bir gli¢ kul-
lanarak gortinmez olmak degil; saklanmaktan
bahsediyorum.

Normalden daha ufak boyutlarda oldugu i¢gin
Six dolaplarin altina giriyor, firinin igine sakla-
niyor, mobilyalarin tstiine ¢ikip havalandirma
deliklerine ulasiyor ve boylece de gérinmeden
yolunda ilerlemeye devam edebiliyor.

Hemen konuyu 6rneklendirelim. Gamescom'da-
ki demonun baslarinda bir kapiyr agip bir mut-
faga giriyorduk. Burada da sisman ve sevimsiz
bir kadin yemek pisiriyor. Kadin dedigime de
bakmayin; kadinin Tim Burton versiyonu karsi-
mizda. Bigag ete sapliyor, tencereye koyuyor,
tencereyi karistiryor, yavasga bir oraya gidiyor,
bir buradaki tezgaha bakiyor... Biz de gayet
guzel igiklandiriimig bu mutfagin solundan girip
sagindan ¢ikmak durumundayiz. isin kétiisi
¢ikis tam olarak nerede, onu da goéremiyoruz.
Sayet ki 1sikta kalirsak ve asci bizi gorirse
direkt pesimize dusuyor ve bizden daha hizli
hareket ettigi icin de yakalaniyoruz. Dolayisiyla
boyumuzun getirdigi avantaji kullanarak dolap-
larin altina girmeli, ag¢! arkasini dondiglinde
yer degistirmeli ve ¢ikisi bulmaliyiz. Asginin ha-
reketlerini kestirmek de pek kolay degil; aniden
donebiliyor, ses ¢ikarirsaniz siiphelenebiliyor.
Ses ¢ikartmak elbette dikkat dagitmak igin

de kullanilabiliyor ve iyi bir strateji olarak yer
aliyor. Tek seferde basarili olmanin zor oldugu
bu alani asmak icinse bir dolaba tirmaniyor ve

degil...
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Kendi igiyle meggulmiis gibi géziiken bu ag¢i
aslinda sizi saniyesinde fark edebilecek kadar da
dikkatli. O yiizden ancak ve ancak sizi géormedi-
ginden emin oldugunuzda hareket etmelisiniz.

Kahramanimiz boyunun avantajini kullanip
tezgahlarin altina saklanabiliyor. Yalniz bunu
fark edildikten sonra yaparsaniz aggi elini

Firinin kapagini agip kapatarak
ses cikartabiliyor ve ag¢inin dik-

katini bu yéne ¢ekebiliyorsunuz.

havalandirma deliginden diger tarafa gegiyoruz.
isin 6ziinde oyun bunun gibi farkli bulmaca
alanlarindan olusuyor. Bir bélgeden digerine
gectikten sonra, diger alani kesfetmek igin 6nce
o alandan ¢ikmayi bagsarmaniz gerekecek. Tabii
illa her bolgede buiylik bulmacalar olacak diye
bir kaide de yok; bazen sadece bir kapiyr agmak
icin bir kolu bulmak bile yeterli olacak.

KARANLIKTAN UZANAN EL

Gizliligin 6n planda olmasindan bahsettik ama
bazen digmanin g6ziinden kagamayacagimiz
anlar da olacak. Mesela oyunun bir yerinde
ascilarin sayisi katlaniyor ve onlarin tepesinden
salinarak gegmemiz gerekiyor. Boylari yetme-
diginden de sadece bize uzanmaya caligirken
goriiyoruz onlari. Bir bagka yerde de gizli gizli
ilerledigimizi sanirken hemen yanimizdan bir el
firhyor ve bizi yakalamaya calisiyor. Burada da
hizli hareket ederek yakalanmaktan kurtulmaya
caligiyoruz.

Oyunun bir baska kisminda da biraz daha
kapsamli bir bulmaca gordiik. Kahramanimizin
yliksekteki bir bosluga ulagsmasi gerekiyor ama
oraya ulagabilmesinin herhangi bir yolu yok gibi
gozukiyor. Mekanda da sadece bir sosis yapma
makinesi var ve ne gtizel bir tesaduf ki sosislerin
¢iktigi yer, ulasmamiz gereken yere pek yakin...
Bir kolu iteledigimizde yukaridan bir et parcasi

makineye dlslyor ve ¢arki cevirdigimizde de
bir halat gibi gorev yapacag: belli olan bir sosis
uzamaya basliyor. Lakin ziplayip tutunabile-
cegimiz uzunlukta bir sosis ¢ikmiyor tek bir

et parcasindan. Six de ne yapiyor, asansore
atlayip etlerin distigu alana gidiyor. Burada
da saga sola gizlenmis etleri bulup makinenin
bulundugu alana siraliyor. Asagi geri indiginde
carki tekrar geviriyor ve yeterli uzunlukta bir
sosis yarattiginda buna ziplayip Tarzan misali
salinarak bosluktan gegiveriyor.

Yazinin baginda dedigim gibi oyun sizi kesfet-
meye yonlendiriyor ve ekranda higbir ipucu
olmamasi da bazi bolgelerde sagma sapan
isler yapmaniza da neden olacak gibi duruyor.
Gamescom'daki demonun daha ilk kisminda,
hicbir sey bilmedigim icin oyuna basladigim
odadaki tiim raflara tirmandim, tiim vazolari
tutup attim, yerdeki topun tizerinde durmaya
calistim ve ancak dakikalar sonra yerdeki valizi
itip kapi koluna ulasacak bir ylikseklik haline
getirmeyi akil ettim. (Hep bu yonlendirmeli
oyunlar yiiziinden; eski adventure oyunlarinda
bir saniyede ne yapacagimizi biliyorduk kafayi
calistirmaktan!)

DUYGUSAL BAG

Genel anlamda Little Nightmares'in atmosferi
o kadar saglam ki size herhangi bir diyalog,

uzatip sizi tezgahin altindan c¢ekebiliyor.

herhangi bir yazi veya ara sahne sunmadan sizi
oyunun i¢ine cekmeyi basaracak gibi duruyor.
Kahramanimiz Six o kadar savunmasiz ve o
kadar boyundan buyik isler pesinde ki ister
istemez onunla bir bag kuruyorsunuz. Dislnin
ki basit bir demoda bile bu karakteri 6nemser
halde buldum kendimi. (Hele ki yakalandiginda
onu yem yapmalari falan... Hi¢ glizel manzaralar
degil.)

Little Nightmares blytik bir yayinciya sahip,
kuiclk bir oyun. Onu burada konuk ettigimiz
icinse buyuk bir mutluluk igerisindeyiz zira oyun
ciktiginda herkesin almak isteyeceginden de

su anda neredeyse emin gibiyiz. Her ne kadar
benzerleri yapilmis olsa da Little Nightmares
gorselligi, atmosferi ve oynanigiyla gayet basarih
olacak. Nisan ayi oyun listenizde bu oyuna gim-
diden bir yer agin. m Tuna $entuna
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TURKIYE'DE OYUN KULTURU

e zamandir boyle bir dosya konu-
N su yapmak istiyordum ve sonunda

firsati buldum. Aslina bakarsaniz
gegen ayin 20. Yil dosya konusunda konu-
ya biraz deginmistik ama bu defa olaya ¢ok
daha detayl yaklagacagiz.
Diinya'da bilgisayar ve konsol oyunlarinin
yerinden bahsetmeyecegim elbette; artik
bu derginin okurlar o konuya hakim.
Tirkiye'de oyun yapimi ne asamada,
Turkiye'nin diinyadaki oyun sektoriindeki
yeri nedir, bu da odaklanacagimiz konu de-
gil zira bu konu da eskidi.
Amacimiz su: Oyun kiiltiiri konusunu par-
calara bolip Tirkiye'deki yansimalarini ir-

TURKIYE’'DE
OYUN KULTURU

deleyecegiz. Elbette elimizde istatistiki ve-
riler yok ve bazi konular diinya ile paralel
olarak da ilerliyor. Fakat bir¢ok alt basliga
ayrilmis olan irili ufakh konular, gtindelik
oyun hayatimizda olsun, basinda olsun dik-
katimizi ¢ekiyor. Mesela Tiirk oyuncu profili
nasil? Hangi oyunlar Tiirkiye'de begenili-
yor? Oyuncular oyun oynamanin 6tesinde
oyun sektoriinde kendilerini nasil ifade edi-
yor? Tiirkiye'de oyun yapimi 2017'de ne asa-
mada?

Derginizi keyifle okuyacaginiz bir ortama
taslyin ve arkaya yaslanin, tim bu sorulari
ve fazlasini irdeleyecegimiz turumuz bash-
yOr...
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TURK
OYUNCUSU
NE OYNAR?

H armandali oynar, Ankara havasi oynar,
efendime soyleyeyim Zeybek oynar...
Bunlar yapar, tamam ama dijital dinyada
ne oynar?

Turkiye'de sadece PC'lerin bulunabildi-
gi donemde, disket, CD, buralarda hangi
oyunlar varsa Tirk oyuncusu onlari oy-
nardi. 2017 yilinda ise segenekler ¢ogaldi.
PC'ler halen yogunlukta ama PlayStation
3 ile baglayan konsol yayginligr da artarak
devam etmekte. Kiminizin evinde PS3'ler,
PS4'ler var, kiminizde Xbox 360'lar, Xbox
One'lar.

Bu 6nemli ve kendinize “oyuncu” demeni-
zi saglayabilecek cihazlarin yaninda mobil
oyunlar gibi bir gergek de yok degil. Her ne
kadar yiikselis doneminde mobil oyunlar
medyayi ¢cok daha fazla mesgul ediyor olsa
da olay simdilerde daha ok bir aligkanh-
ga donusti. Yani, “Telefon icin acayip bir
oyun var!"” dedigimiz bir donemde degiliz.
Flappy Bird ve Pokemon GO gibi birkag is-
tisna diginda mobil oyunlar kendi seyrinde,

? ortaligi sarsmadan varligini surdiiriiyor.

Tirkiye'de oyunlarin biraz fazlasiyla paha-
I olmasindan kaynaklanan diisturla, F2P
adini verdigimiz oyunlarin revacta oldu-
gunu rahathkla soyleyebiliriz. Dolara en-
deksli bilgisayarlar ve bilgisayar parcalari
yliziinden gliclii bir donanim toplamak da
zor oldugundan, Turk oyuncular her turli
bilgisayarda c¢alisan F2P oyunlari tercih
etmekte. Bunlarin basinda da elbette LoL
geliyor.

Gamescom 2016'da, fuar alaninda konus-
tugum bazi yapimcilar bana Tirkiye'de en
¢ok hangi oyunlarin tercih edildigini sordu
ve Lol cilginligr yasaniyor dedigimde ¢ok
sasirdilar. Onlarin llkelerinde boyle bir du-
rum yoktu ama Tiirkiye'de LoL, resmen bir
efsane halini almig durumda.

Lol'ti, parali bir oyun olmasina ragmen bir
hayli tercih edilen CS:GO takip ediyor
olabilir. CS:GO da hizl ve miicadele
odakli yapisiyla tercih edilmekte.
Tirkler elbette bir oyuna daha asik
ve o da “GTA acar mi?" sorusunun
basroliindeki Grand Theft Auto'dan
baskasi degil. Tiirkiye niye bu oyu-
nu bu kadar ¢ok sevdi, yillar geg-
se de GTA adi niye unutulmadi,
tam emin degilim ama GTA halen
isminden siklikla bahsedilen bir
oyun. Elbette ki GTA serisi -0zel-
likle GTAV- gayet saglam fakat her
seyin unutulup sadece GTA denilen
bir lUlke olmamiz halen enteresan
geliyor.

Oyuncu profillerini incelerken daha da
detaya girecegiz fakat bunun 6tesinde,
Tirk oyuncusu AAA kalitesindeki oyun-
lari da seviyor. Aliyor Battlefield 1'i, bastan
sona oynuyor, multiplayer’inda bolca vakit
gegciriyor. PS4 sahibiyse PS Plus, Xbox One
sahibiyse Xbox Live Gold tyeliklerini aliyor,
burada oyunlarda akmaya devam ediyor.
Belki de Tiirkiye'yi Avrupa, Amerika veya
Uzak Dogu oyunculugundan ayiran en
onemli etken alim giicl olarak 6zetlenebi-
lir. Amerika'da 60$'a satilan oyun burada
da 60 TL olsaydi, herkes, her tiirlii oyunu
oynardi belki de, kim bilir...

'S
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TURK
OYUNCU
PROFILLERI

F2P’ciler

Birkag tip F2P oyuncu tipi var Tirkiye'de.
Bir F2P oyunda uzmanlasanlar ve birgok
F2P oyununu oynayip zaman gegirenler.
Uzmanlaganlar daha sonra yarigmalara ve
turnuvalara da katilmaya basliyor ki onlarin
F2P oyunlari birer e-spor miicadelesi ola-
rak gordugiinu diguinebiliriz.

F2P oyunlarina saranlar genellikle parayla
alinan oyunlardan uzak dururlar ama bir
gozleri de yeni CoD ve BF oyunlarindadir.

FPS'ciler

F2P'cileri de kapsayan bu grup CoD ve
BF kavgasinin tam ortasinda yer alir, seg-
tikleri bir taraf varsa da o serinin oyunla-
rina tutkuyla baglanir. Bu arkadaslar FPS
olarak da iki oyundan fazlasini distinmek
istemez; onlara segtikleri iki tane, hatta bir
tane FPS yetmektedir.

FPS'cilerin  konsolda  uzmanlasanla-
rinaysa blylcl denmektedir zira o
gamepad'le nasil hizli nigan alinir, ben
bilmemekteyim.

Mobil oyuncular
Mesela benim icin mobil oyunlar
sokakta birisini beklerken, havali-
maninda zaman gegirmek igin oyna-
nan ufak oyunlardir. Bir de bu mobil
oyunlarin miidavimleri var -ki onlar
resmen gunlik is gibi bu oyunlara ta-
kilmaktalar ve fazla vakit gegirmekten
klanlar kurup turnuvalarda da boy gos-
termekteler.
Candy Crush'in popliler oldugu dénem-
lerde ise farkh bir mobil oyuncu kitlesi
vardl. Renkli taslarla kafaylr bozmus olan
bu grup “can gondermemiz” igin bizi sos-
yal medyada sikistirirdi ama onlar artik pi-
yasada yoklar.

League of Legend tayfasi

Sadece ama sadece LoL oynayan ve baska
oyun tanimayan bir kesim var llkemizde.
Onlara saygimiz sonsuz; bir oyunu bu ka-
dar benimsemek elbette cok glizel. Bizim
merak ettigimiz, bu furyanin ne zaman
sona erecegi ve Lol'lin yerine ne gelece-
gi...

AAA kolonisi

Maddi durumu nispeten iyi olan oyuncular
olusturan bu kitle, Ubisoft, EA, Activision
gibi blylk firmalarin oyunlarini hevesle
bekler ve ¢iktigr gibi de alir. Bu arkadaslar
hikayeye, oyunlarin tek kisilik boliimine de
blylik 6nem verirler.

PC irki

Diinyada halen PC ve konsol kavgasi de-
vam etmekte ve llkemizde de PC sahipleri-
nin orani, konsol sahiplerine gore bir hayli
yuksek. Performansl bilgisayar sahipleri az
olsa da iilkemizde PC oyunculari, PC oyun-
larini Steam'in TL destegi getirmesinden
beridir bir hayli kolaylikla alabiliyor. Boyle-
ce illa blyiik oyunlar degil, Steam'de yer
alan ufak, bagimsiz oyunlari da deneyim-
leyebiliyorlar.

PC oyunculari genellikle konsollardan da
uzak durmakta. Maddi nedenlerden mi, PC
yetiyor ondan mi bilinmez, ortada béyle bir
tablo bulunuyor.

Tiirciiler ve firmacilar

Sayilari az olsa da bazi oyuncular belirli bir
turdeki oyunlarin disina ¢cikmiyor. Bir diger
grup da bazi firmalarin oyunlarn digindaki-
lerle pek arkadaslik etmiyor.

Futbolcular

Ozellikle PS3 déneminde, birgok arkadagim
evlerine birer tane konsol almigti. Adamlar-
da da oyun oynayan tip hi¢ yok, niye aldiniz
bu konsollar diye soruyordum. Cevap hep
ayniydi: “Abi PES atacagiz" PS3'lin llke-
mizdeki satislarinda PES ve FIFA biiyiik bir
onem arz etmekteydi ve PS4 doneminde de
bu akim devam ediyor; her ne kadar PS3
zamanindaki kadar gug¢li olmasa da...
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ESAMESI
OKUNMAYANLAR

Uzak Dogu oyunlari

“Ama ben diin Final Fantasy XV'i oyna-
dim?” demeyin, o artik bir Uzak Dogu
oyunu sayilmaz. Kaginiz Visual Novel'larla
i¢ icesiniz, kaginiz Danganronpa’nin yeni
oyunu gelecegi icin heyecanlandiniz, ya da
kaginiz YS serisinin biyik bir fanatigi oldu?
Hayir, suglamak icin elbette sdylemiyorum
ama Uzak Dogu bize biraz fazla "uzak” kal-
mig durumda. Tabii ki belirli bir kitle var
ama ¢ogunluk bu kiiltirden ¢ok uzak.
Bunda elbette Uzak Dogu oyunlarinin artik
iyiden iyiye kendi bolgelerine hitap etme-
si gibi bir durum da var fakat Turkiye'deki
oyun kultirl, ¢ok kugilik bir oranda Uzak
Dogu oyunlarina yer taniyor. Bir ara dergi-
de, “Uzak Dogu'da Neler Oluyor?” adinda
bir bolim yapmayi da disiindiik ama dii-
sliniin ki yazacak birini bile bulamadik. Eh,
Uzak Dogu da biraz bize hitap eden oyun
yapsaydi canim!

Doviis oyunlari

Arcade salonlarinin Tiirkiye'yi kasip kavur-
dugu siralarda en popliler olan oyun tiru
dévis oyunlariydi. Street Fighter Il'de bi-
ten jetonlar, Mortal Kombat'in gelmesiyle

birlikte iyice ortada gozikmez oldular ve
Tekken, Soul Calibur gibi oyunlarla da “Ata-
ri salonu” gencligi kendilerini stirekli dovii-
stirken buldu.

Lakin doviis oyunlan bir tiirlii PC'de kola-
yina goziikmedi. Goziikse bile bu oyunlari
klavyeyle oynamak bir hayli zordu. Konsol
sistemlerinin Tirkiye'de yayginlagsmasi da
fazlasiyla uzun siriince Tirk oyuncular
dovis oyunlarini unuttu. Daha dogrusu
belki de taniyamadi bile diyebiliriz. Oysa-
ki diinyada birgcok dovis oyununun turnu-
vasi yapiliyor, konsollarin online ortamlari
MOBA lobileri kadar kalabalik. Sanildiginin
aksine, doviis oyunlan “rastgele tuslara
basma” mantigindan da ¢ok uzak. Elbette
oyunu ¢ok iyi bilmiyorsaniz karginiza ¢ikan
rakibiniz rastgele hareketlerle sizi yenebilir
ama oyunda ustalastiysaniz, bunun olmasi

bayagi gug.

Nintendo konsollan

Sega'sindan Sony’sine, Microsoft'una ka-
dar turld tarli firmalarin konsollar Ulke-
mizde kendine bir yer edindi. Nintendo da
gelmeye calisti ama bir turli tutunama-
di maalesef. Ozellikle Wii zamanlarinda
Tirkiye'de bolca Nintendo trilini bulunabi-
liyordu. Lakin Tiirk oyuncularin “Uzak Dogu
alerjisi” Nintendo'ya da yansimis olacak ki
urunler bir tirli istenen seviyede satiima-
di. Belki arada stratejik hatalar da oldu ve
nihayetinde Nintendo Tiirkiye'den cekildi.
Nintendo’'nun Tiirkiye macerasinin son-
lanmasindan 6tiirii ok 6nemli bir cevheri
de Tiirk oyuncular deneyimleme sansi bu-
lamadi ve bu da Legend of Zelda oyunla-
rindan bagkasi degil. Diglnun ki dinya
Nintendo Switch igin hazirlanan Breath of
the Wild ile galkalaniyor ve ¢ogunuzun bu
oyundan haberi olmadigindan eminim. Bel-
ki ismini ilk defa duyuyorsunuz. Belki Nin-
tendo ulkemizde bir Sony veya Microsoft
gibi popller olmayacakti ama bir kenarda
sakince var olsaydi gtizel olabilirdi.
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TURKIYE'DE
YAYINCILIK

esinen soyleyeyim, bu kisimda elestiri dozaji

biraz yiiksek olabilir. $imdi bildiginiz tzere
internet hizlarindaki artis, web teknolojilerinde-
ki gelisim derken bir “oyun yayinciigi” kultiri
gelisti. Bu elbette diinyayl sardi ve Tirkiye'nin
profiline de tam oturdu. Siz de belki bu grubun
bir Uyesisiniz ve siz de su satirlari okuduktan 10
dakika sonra “Twitch yayini” yapacak veya “You-
Tube icin bir video” ¢ekeceksiniz.
Sevdiginiz bir oyuna emek vermek ve bunu pay-
lasmak elbette glizel, elbette dogru. Belki bu sa-
yede ayni oyundan hoslanan diger oyuncularla
tanigabileceksiniz. Belki de basarinizi géstermek
istiyorsunuz ve bunun i¢in de video ¢ekmek ga-
yet iyi bir yontem.
isin icine “yayincilik” girdigi andaysa bir baska
sorumlulugunuz daha oluyor: izleyenlere ne gos-
terdiginiz, izleyenlerin sizden ne aldigi.
Dolayisiyla ortada belirli bir kalite olmasi gerekti-
gine inanmakta ve herkesin neden yayin yapmak
icin saatler harcadigini ise anlayamamaktayim.
Unlii olma hevesi mi diye diisiindiim bir siire
ama 1-2 isim diginda zaten Tiirkiye piyasasinda
fazla yer yok. Fark edilmek i¢in mi dedim, bu bir
olasilik olarak listeme girdi. Belki de bos zaman-
lan degerlendirmek igin bir aktivite, emin degi-
lim ama her gordiigiim “X oyunu oynuyorum”
videosunda bir heyecanla kalite bekledim ve
%99'unda bulamadim diyebilirim.
Bu ortamlarda bir bagka fantastik olay daha don-
mekte: Yorumlar. Videolarin yorum kisimlarinda,
o videoyla ilgili herhangi bir yorum disinda res-
men her sey var. “ilk yorum!; “Videoyu geken
kisinin ismini sdylersem kag kisi begenir?’; "Abi/
abla kalp yollar misin?’; “Yorumumu sabitler mi-
sin?’, “Bana abone olmak isteyenler sunu yapsin’,
“Allah yazsam kag kisi begenir?” gibi kel alaka
sorular ve ciimleler kargimiza ¢ikiyor. Videoyu
hazirlayan kisi uzun uzun oyun oynamis, yorum-
lar da oyun sorulariyla ilgili olmaliyken boyle bir
tabloyla karsilasiyoruz.

Hasbelkader bir video yiikleyen yayincinin ilk is-
tegi de su oluyor: “Kanalima abone olun, her seyi
begenin!"

Bu begenme, abone olma, takipgi sayisi kiltiiri
oyun diinyas! disinda da piyasayi etkileyen, be-
nim goriislime gore son derece i¢i bos bir olgu.
Maalesef son derece kalitesiz isler bile binlerce
begdeni, ici kiflrlerle dolu kanallar on binlerce
takipci alinca bir ileriye gidis olmuyor, olamiyor.
Oysaki yayincilik, video sunumu igin universi-
tede bolim bile okuyabilirsiniz. Sirf montajlar,
efektler, kurgu lizerine saatlerce diisinmek, ug-
ragmak gerekir.

Maalesef Tirkiye'de fazlasiyla kalitesiz yayin ve
urin bulunmakta ve bunun yakin bir zamanda
diizelme ihtimali de yok. Eger siz de oyunlarinizi
yayinlamak istiyorsaniz veya hali hazirda bunu
yaplyorsaniz, tavsiyem yarattiginiz icerigi diim-
diiz bir sekilde izleyicilerle bulusturmamaniz.
Emin olun videolarinizda ne kadar farkli seyler
denerseniz, kaliteyi ne kadar artirirsaniz, ekme-
gini ileride o kadar fazla yersiniz.

O

TURKIYE'DE
OYUN
SEKTORU

017 yilinin Uglincli ayinda Tiirkiye oyun

sektoriinlin ozeti su sekilde olabilir: Oyun
yayincilari, oyun pin'i saticilar revagta, oyun
uretmek isteyenler cuvallamakta.
Aslina bakarsaniz Tirkiye'de oyun yapmak
isteyenler hicbir zaman yiikselmedi, “Oyun
yapimciliginin altin ¢agi” seklinde bir agiklama
higbir zaman okumadik. Denemeler oldu, he-
vesler oldu, basaril bir ya da iki isim ¢ikti ama
“Tirkiye'de oyun sektorli” dedigimizde akla
halen (maalesef) oyun treticiligi gelmiyor.
Biliyorsunuz, artik llkemizde iki tane biiyiik
oyun fuari var. Biri GameX, digeri GIST. Bu iki
fuarda da “oyun yapimcisi” adi altinda kag ki-
siyle karsilastiniz? Birileri vardi tabii ama bu
isimleri o fuara gitmeseydiniz duyar miydiniz?
Haydi duydunuz diyelim, TV reklamindan mi
duydunuz, gazete reklamindan mi, ayni anda
Turkiye'deki bliylik internet sitelerinin sayfa
giydirmelerinden mi? Miimkiin degil.
Gelecek aylarda dosya konusu yapacagiz;
Tirkiye'de oyun yapilmiyor degil. Hevesli ve
tutkulu arkadaslar kendi oyunlarini yapmak
istiyorlar ve yapiyorlar da. Bunlar kiictik ekipler

oluyor genelde; hatta cogu zaman tek kisi bir oyu-
nu, bastan sona kendi tamamliyor.

Oyun sektorl dedigimizde elbette icinde yaban-
ci oyunlari llkemizde yayimlayan yayincilar da
olsun, oyun ici alimlar kolaylastiracak sistemleri
getirenler de olsun, internet siteleri de olsun, ba-
sili yayincilik da olsun ama oyun yapimcilari da ol-
sun. Oyun piyasasi dedigimizde aklimiza ilk gelen
oyun yapimcilarinin bu denli arka planda kalmasi
fazlasiyla Uziicli bir durum. Peki elimizde ne kal-
di? Sayisiz oyun ici 6deme sistemi saglayicisi var.
Bu firmalari zaten fuarlarda en biiyiik stantlarda
da gorebilirsiniz. Sonra kim var, oyunlan Turkiye
pazarina uyarlayan yayincilar. Bunlar oyunlan
yerellestirdigi icin glizel islere imza atmis olu-
yorlar ama yine de yeterli sayllmaz. Baska, oyun
incelemeleri, haberleri ve videolariyla tutunmaya
calisan oyun siteleri bulunuyor. Bazilar saglam zi-
yaretci sayisina sahip, bazilariysa kisa stirede yok
olup gidiyor. Son donemde oyun sitelerinde de bir
azalma var zira artik video yayinciligi cok daha ko-
lay. Daha oncelerde oyunlarla ilgili bilgi vermek is-
teyen oyuncularin tek secenegi websitesi kurmak
ve bir ekip toplamakti ama artik yeni oyun siteleri
acilmiyor. Ve tabii bir de biz variz. Oyun yapimcila-
rina destek vermeyi gorev bilmis, oyunla ilgili her
turli konuya heyecanlanan, kaliteli icerik tiretmek
icin ince eleyip sik dokuyan, okuma orani yerin
dibine girmis bir Turkiye'de basili yayinla ayakta
durmaya calisan...

Evet, Turkiye'deki oyun piyasasi profili bu sekil-
de. Radikal degisimler beklemek ¢ok gii¢, ancak
umutsuz olmamak da lazim. Siz liretmeye devam
edin, biz destegimizi saglayip isminizi duyurmayi
gorev bilelim, bu is bir giin rayina oturacak; bun-
dan eminiz...
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Alt kiltir hakkinda her sey burada! Ertugrul Stingu

Pek sevgili RPG okurlar herkese selamlar
olsun. Bu ay karsiniza llkemizdeki alt
kiltir camiasini derinden etkileyen bir haberle
cikiyorum! Ulkemizi uzun siiredir yurt disinda
Magic the Gathering oyuncusu olarak temsil
eden pek sevgili Yusuf Kemal Vefa, 27 - 29
Ocak tarihlerinde katildigi Magic the Gathe-
ring Grand Prix Prague 2017 etkinliginden
sampiyonlukla dondu. Sadece Magic degil,
tlkemizdeki tiim alt kultiir camiasini yakindan
ilgilendiren bu muazzam gelisme, kisa slirede
birgok farkli mecrada yanki buldu. Ben de
uzun suredir tanidigim Yusuf'tan siz sevgili
RPG okurlari igin glizide bir roportaj kopardim.

Ertugrul Siingii: Yusuf selamlar. Biliyorsun
birbirimizi 17 yildir taniyoruz. Tanigtigimizda
ben ergenlige giren bir ¢cocuk, sen de yagiz
bir delikanliydin. Hos, halen 2000'lerin
basindaki gibisin... Malum ben seni ziya-
desiyle taniyorum ama okuyucularimiz i¢in
birazcik kendinden bahseder misin?

Yusuf Kemal Vefa: 1974 istanbul dogumlu-
yum. istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesin-
den mezun olduktan sonra, yine istanbul Uni-
versitesi iletisim Fakiiltesinde yiiksek lisansimi
yaptim. Hayatimdaki ilk isim de 15 yasinday-
ken -yine oyun sevgimden dolayi- Yesilyurt'ta
actigim Pirates Computer adli bilgisayar /
oyun diikkani oldu. Daha sonra yaklasik bir

yil istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesinde

arastirma gorevlisi olarak ¢aligtim. Akabin-
de, alti ay kadar Sabah grubunda is ve Uriin
gelistirme departmaninda ¢alistiktan sonra,
yine su anda galistigim, sektorde acilan ilk
diikkanlardan birisi olan Saklikent Cafe'yi
Besiktas'ta actik. Simdiki isimizden farkli ola-
rak, Saklikent'de sadece Magic the Gathering
Uzerine ve perakende satis yapiyorduk. Bes
yil kadar acik kalan kafemiz birbirinden farkli
cok sayida etkinlige ev sahipligi yapti. 2005
yilinda isimizi perakende satistan toptan
satisa gegirme karari alinca, Saklikent Cafe'yi
kapattik. 2006 yilinin ortalarina dogru, bugiin-
ki sirketimiz Pegasus Oyuncagi kurduk. Daha
sonra siraslyla; Wizards of the Coast, McFarla-
ne Toys, Konami, Italeri ve Games Workshop
sirketlerinin Turkiye distributoru olduk. 2011'de,
dzellikle istanbul Avrupa yakasinda hasil olan
ihtiyagtan dolayi, yine Besiktas'ta perakende
diikkanimizi agtik. Bunu da 2015 yilinda Anka-
ra Bestekar Sokak 3 / B adresinde actigimiz
ilk subemiz izledi.

E.S: Bize birazcik Magic the Gathering'in
tilkemize gelisi ve gelismesini anlatabilir
misin? Bu sayede herkesin konu hakkinda
bir fikri olabilsin.

Y.K.V: Oyunun Amerika'da piyasaya ¢ikis
tarihi 1993. Turkiye'de ilk olarak 1995 yilinda
Gerekli Seyler magazasinda satilmaya bas-
landi. Turnuvalara ise 1996 yilinda basladik.

Daha sonra 1998 yilinda ilk “Prerelease”
turnuvamiz Stronghold isimli set ile yapild..
ilk Tiirkiye sampiyonasi da yine 1998 yilinda
Taksim Nippon Otel'de yapildi. Oyuncu
sayimiz Subat 2001'deki devalliasyona kadar
hizla artti. Devaltiasyon ile birlikte doviz
yuzde ylz oraninda artinca, oyuncu sayimiz
btk bir darbe aldi. 100 kisilik turnuva-
lardan, 15 - 20 kisilik turnuvalara, 110 - 120
kisilik Turkiye Sampiyonalarindan, 40 - 50
kisilik Sampiyonalara diistuk. Yillar icerisin-
de dlizenledigimiz turnuvalarla, bugtinki
oyuncu sayimizi yine 90'li yillarin sonundaki
seviyeye ulastirabildik. Bugtin, yil icerisinde
dulizenledigimiz yiizlerce turnuva sayesinde,
onlarca oyuncuyu farkl Ulkelerde yapilan
uluslararasi turnuvalara gonderiyoruz. 2017
Subat ayi itibariyle istanbul, Ankara, izmir ve
Antalya'da, oyuncularin Magic the Gathering
hakkinda bilgi alabilecekleri, turnuvalara
katilabilecekleri, trtin satin alabilecekleri ve
diger oyuncularla bulusarak eglenceli vakit
gecirebilecekleri diikkanlar mevcut.

E.S: Peki, Magic diinya ¢apinda nasil bir
kitleye sahip? Organizasyon kismina ne
gibi yatinnmlar yapiyorlar?

Y.K.V: Wizards of the Coast firmasi ve dist-
ribltorleri, her yil yaklasik 10.000.000 Ame-
rikan dolari nakit para 6d(ilt ve milyonlarca
dolar degerinde Urtn od(ili verdigi irili ufakh
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turnuvalarla oyunun organizasyon kismina cid-
di yatinmlar yapiyor. Yerel turnuvalar, bolgesel
turnuvalar, tilke sampiyonalari, Grand Prix'ler,
Pro Tour'lar ve Dlinya Sampiyonasi, Magic
the Gathering'in baslica turnuva gesitleri. Bu
organizasyonlarda, Wizards of the Coast'un
dizenledigi turnuvalarin yani sira, Cosplay
etkinlikleri, cizerlerin imza giinleri, paneller

ve gesitli, eglenceli etkinlikler yer aliyor. 2017
yilinda bu etkinliklerin de etkisiyle, diinyadaki
yaklasik oyuncu sayisinin 20.000.000'u astigi
tahmin ediliyor.

E.S: Katildigin turnuva ve sampiyonluga ka-
dar olan seriiveni kisaca anlatabilir misin?
Ne gibi bir calisma yaptin, ne gibi zorlayici
durumlarla karsilagtin?

Y.K.V: Katildigim turnuva, bu yil Avrupa'da
yapilan en buylk Grand Prix turnuvalarindan
birisiydi. Turnuvanin formati, “Sealed Deck” arti
“Booster Draft" olup, kullanilacak set, turnuva-
dan sadece iki hafta dnce piyasaya ciktigindan
kisith bir galisma stiremiz vardi. Bu ytizden,
bahsi gegen stirede Tiirkiye'de yapilan, ayni
tipteki tim turnuvalara katilarak antrenman
yaptim. Katilimcilarin Turkiye'nin 6nde gelen
oyunculari olmasi, turnuvaya hazirlanmamda
buylk fayda saglad.

E.S: Magic the Gathering hakkindaki genel
diisiincelerini alabilir miyim? $Sahsen bu
oyunun bircok farkli hobiye sahip insana hi-
tap ettigini diistiniiyorum. Daha da 6nemlisi
farkh bir altyapiya sahip oldugundan dolayi,

diger oyunlardan birgok anlamda ayrildigi
gibi, bir yandan da digerlerini var ediyor.
Y.K.V: Magic the Gathering, strateji ve diistin-
me ogelerini icinde barindirmasina ek olarak
sosyal bir oyun oldugundan, insanlarla etkile-
sim ortami saglamakta ve ingilizce gelisimine
de buyiik katki sunmaktadir. Tek basina
oynanamiyor olmasi, oyuncularin surekli yeni
insanlarla tanismasina ve yeni arkadasliklar
kurmasina vesile olmaktadir.

E.S: Son olarak senin eklemek istedigin bir
seyler var mi?

Y.K.V: Magic aslinda hem yerel, hem de diinya
capinda kapilari herkese acik bir camiadir. Ge-
nelde Magic oyuncularinin Cizgi Roman, Bilim
Kurgu, Rol Yapma oyunlari gibi birgok ortak
hobisi vardir. Dinyanin neresine giderseniz
gidin, ilgili bir hobi diikkanina girdiginizde,
Magic sayesinde kafa dengi ve iyi anlasabi-
leceginiz bircok insan ile tanisabilirsiniz. Bu
oyun size de bana oldugu gibi bircok yeni dost
kazandiracaktir. Hatta bir siire sonra kendinizi
bizimle birlikte her hafta sinemaya giderken
veya hali saha maglari yaparken bulabilirsiniz.

E.S: Peki bu giizel diinyaya dahil olmak icin
ne yapmamiz gerekiyor?

Y.K.V: Bu oyun veya benzeri birgok masa

stl oyun ile ilgili bilgi almak ve bizimle bu
camianin bir parcasi olmak isterseniz yilin 365
glinti agik olan istanbul Besiktas veya Ankara
Bestekar Sokak'taki Pegasus Oyuncak dik-
kanlarina ugramaniz yeterli. m

Ne Okudum

Bu aralar 6zellikle di-

jital oyunlardaki etik

degerler hakkinda
bazi caligmalar yapiyorum. Konu
etik deger oldugu zamansa
akla ilk gelen isimlerden birisi
Henri Bergson oluyor. 1859 ile
1941 yillan arasinda yagsamig
olan ve Edebiyat alaninda Nobel
odiiliine layik goriilen Bergson,
ozellikle Yaratici Evrim adl eseri
ile felsefe ve edebiyat alanlarina
farkl bir agidan yaklasti. Etik ve
Politika Dersleri isimli kitapsa,
Bergson'un 1891 - 1893 yillari
arasinda Fransa'nin Henri IV
lisesinde verdigi derslerin bir
araya gelmis hali.

Ne Dinledim

Bu ay biraz daha

Kuzey riizgarlarina

biraktim kendimi.

Rusya’da Viking Me-
tal hakkinda kim ne yapiyormus
soyle bir bakayim derken No-
mans Land ile karsilagtim. 1996
yilinda kurulmus olan grup, hem
sarki sozleri hem de gitar rifle-
riyle biiyiik élgiide iskandinav
mitolojisi havasini solumama
sebep oldu. 2000 ile 2015 yillar
arasinda bes adet albiime imza
atan ekip, metal miizikte sert
Kuzey temasi seven her tiirlii
dinleyiciye hitap ediyor. Grubu
merak edenlere Hammerfrost
alblimiinii 6neririm.

Ne izledim

Aslinda bu diziyi
izlemeye biraz ge¢
basladim. Bilsem
daha evvelden silip
stiplirirmiisiim... Esasen bir
roman serisi olan ve 2014 yilinda
bir dizi olarak kargimiza ¢ikan
yapim, ikinci Diinya Savasinda
hemsire olarak gorev yapan
bir kadinin, ansizin 1743 yili is-
kogya'sina diismesi ile baghyor.
icerisinde bulundugu bir yandan
ayak uydurmaya calisirken,
bir yandan da kendi zamanina
geri donmenin planlarini yapan
Claire Randall'in hikayesi, 6zel-
likle tarih severlerin ¢ok ilgisini
cekecektir.
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24 Ocak'ta ulkemizde satiga sunulan
PSVR, portfdylinde birgok oyunla birlikte
geldi. Bu oyunlarin hangilerini satin
almaniz gerektigini size az sonra bildi-
recegim fakat sunu bilmelisiniz ki gegen
ay resmen bir Resident Evil 7

¢llginligr yasandi. PSVR'a ufak

oyunlar ¢iktigindan, RE

gibi AAA kalitesinde bir

oyun aninda dikkat cekti

ve birgok oyuncu RE7'yi

PSVR'da oynadi, bolca

korktu. Eger bir PSVR sa-

hibiyseniz de Until Dawn:

Rush of Blood, PSVR

Worlds, Batman Arkham

VR ve Rez Infinite'i

kagirmamanizi

oneririm,
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FOR HONOR

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tir Aksiyon / Doviis Platform PC, PS4, Xbox One Web forhonor.ubisoft.com

Tirkiye Dagiticis Aral Dijital Dagitici Playstore

For Honor

Bagka hangi oyun Samuraylari, Vikingleri ve Sévalyeleri

tyuk oyun firmalari artik nadiren
kendilerini riske atacak hareketler
yapiyor. AAA kalitesindeki oyunlarda
yeni, adi sani duyulmamis yapimlari pek
onumuze gikartmiyorlar. Yeni oyunlarini
da genellikle daha kigulk yapimlar olarak
duyuruyorlar.
Ubisoft da kendini pek fazla riske atan
bir firma sayllmaz. Watch Dogs zaten
ellerinde hali hazirda vardi, ortami biraz
degistirip yeniden piyasaya surddler.
Ghost Recon Wildlands gelecek mesela;
betasindan anladigimiz kadariyla oyun
tam olarak The Division ve Far Cry karma-
s1. Yani oradan iyi bir sey cikacak olsa bile
orijinallik yerlerde.
Ve fakat bir de For Honor var... Nereden

kargsi kargiya getirebilir ki?

¢iktigi belli olmayan, kimin aklina gelip
tretim strecine soktugunu hi¢ bilmedigi-
miz, yepyeni bir isim. Ustelik bir modayi
takip eden, Unlu olmus bir tlre ait bir oyun
bile degil.

Ubisoft bu anlamda ¢ok saglam ve cesur
bir adim atmis durumda; su devirde adi
sani duyulmamis bir ismi piyasaya stirmek
yurek ister.

Teoride de glizel bir adim olan For Honor'i
kapali beta olsun, agik beta olsun nere-
deyse herkes denedi. Peki oyun betadan
beri degisti mi, final stirimi alinmaya
deger mi? Gelin anlatayim...

Biyiik savas
Ortada bir savas var evet. Hem de bayagi,
tum dlnyaya yayillmig bir savas... Bir
nedenden dolayi diinyada herkes birbirine
girmis durumda. Ama durun; modern ¢ag-
larda degiliz. $oyle gegmise gidin, gidin.
Samuraylari buldunuz mu? Onlari cebe

koyun. Ortagag soévalyelerine uzayin,
onlari da ekleyin sepete. Kuzeye gidin ve
Vikingleri de toplayin. Evet, donemleri
hi¢ tutmayan bu arkadaslarimiz -neden-
se- birbirleriyle savas halindeler. Samu-
raylar Katana'lariyla vuruyor, Vikingler
balta salliyor, S6valyeler kocaman kilig-
laryla dismanlarini ikiye yariyor, dyle bir
ortam. Buradaki tutarsiz hikayeye niye
seyirci kaldigimizi da hemen belirteyim;
oyunun hikaye anlatma gibi bir derdi
yok. Senaryo modu mevcut fakat dnceli-
di birakin, o kisimla bir kez daha isinizin
olacag bir durum bulunmuyor.

Oyunun hikaye kismi ti¢ agsamadan olu-
san, buytk bir Tutorial, pesinen soyleye-
yim. $6valyelerle basladiginiz yolculuga
Vikingler ve Samuraylarla devam ediyor

Playstore'dan

dijital olarak
satin alin!




iNCELEME

Intikam!

Street Fighter'da olsun, Tekken'de,
Guilty Gear'da olsun, dayak yedikge
karakterimize bir haller olur, bilirsiniz.
Bunun ¢ikis noktasinin da animeler (Ya
da Uzak Dogu anlayisi diyelim.) oldu-
gunu diistinliyorum zira Naruto, Bleach
gibi animelerde, hep dayak yedikge

gliclenme s6z konusudur.

For Honor'da da benzer bir sistem
kullanilmig ve adina da Revenge Mode
denilmis. Soyle ki dovistirken, ne
kadar fazla savusturma yaparsaniz, ne
kadar iyi gard alirsaniz, Revenge bari-
niz dolmaya basliyor. Doluyor, doluyor
ve nihayetinde karakteriniz sari sari
yanmaya basliyor ve anliyorsunuz ki
artik Saiyan modundasiniz!

Revenge modu aslina bakarsaniz bir
anda oyunun veya diiellonun seyrini
degistirecek kadar gii¢li bir 6zellik
degil; sadece karakterinizin saldirisi
ve hiz biraz artiyor, o kadar. Sayet ki
karsinizdaki Revenge modunun ne
oldugunu bilmiyorsa panikleyip sagma-
layabiliyor ve bundan yararlanmak da
sevaptir.

Seslendirmeler
Koskoca Viking'ler,
dev gibi soval-
yeler... Bunlarin
nasil seslere sahip
olmasini bekler-
siniz bilmiyorum
ama Amerikan
polisiye dizisindeki
gibi konugmalarini
da bekleyeceginizi
sanmiyorum. Maa-
lesef seslendirme-
ler, karakterlere hig
oturmamis.

ve bu sirada bu Ug farkli tarafa dair bolca
bilgi topluyorsunuz.

Hikaye bolimiinde elbette bir hikaye anla-
timi var. Her bolimde karakterinizi aliyor,
bazen buyik savaslarin icine sokuyor,
bazen boss'larin kargisina ¢ikartiyor ve
cizgisel bir yolda ilerleyip gidiyorsunuz. Bu
gorevler de aslinda multiplayer modlarinin
senaryoya yayilmis hali. Mesela oyun size
diyor ki, “Cok feci saldiri altindayiz, hemen
kaleyi savunun!” Bu aslinda multiplayer
kismindaki Dominion modunun senaryo-
ya yansimasindan baskasi degil. Goérev
boyunca gesitli noktalari tutmaya calisip
dlsman askerleriyle miicadele ediyoruz.
Hikaye kisminin heyecan verici birkag bo-
|imi de yok degil ama bunlar ne sizi gok
eglendiriyor, ne de akilda kalici bir yapida.
Hatta bazi boss karsilagsmalari o kadar
sinir bozucu ki oyunu kapatip ulkeyi terk
etmek bile isteyebiliyorsunuz. (Kirilan bir
buz tzerindeki Viking lideriyle olan dovis
beni hayattan soguttu.)

Nihayetinde, oyunun bu hikaye tarafini
tamamladiginizda anliyorsunuz ki asil olay
multiplayer'da ve hemen o yone dogru
ilerliyorsunuz. (Ortadaki durum bir CoD
oyunundaki senaryo kisminin kisaligi gibi
degil; bayagi “6gretici” olarak tasarlanmig
ve monoton bir hal var.)

Sagdan vurur gibi yapip tekmeyi
indirmek

Multiplayer modlarina gegmeden énce
For Honor'in yenilik¢i oynanigina g6z
atalim. Bunu hallettikten sonra da oyunun
turtinln aslinda ne oldugu ortaya ¢ikmis

For Honor'da her karakter kendine 6zgi
silahlar tasiyor ve savasta bunlar kulla-
niyor. Savag dedigimiz olay ise aslinda 1'e
1 karsilagmalar olarak tasarlanmis. Yani
karsiniza ayni sizin gibi, saglik puani ve
stamina’siyla bir karakter geliyor ve onu
yenmeye calisiyorsunuz. Bunu yaparken
de bir God of War mantidi yerine, strate-
jik davranmaya 6zen gosteriyorsunuz.
Oyunu mouse'la oynadiginizi hayal
edersek (Ben PC'de denedim.), rakibi-
nize mouse'un iki tusuyla hafif ve agir
saldirilar yapiyor ve karakterinizi W,A,S,D
ile yonlendiriyorsunuz. (Kafanizda can-
lanmasi igin anlatiyorum zira dedigim
gibi oynanis biraz degisik.) Bu kontrol
semasini Ctrl tusuna basarak “gard mo-
duna” gegmeden yaparsaniz, siradan bir
Gguncl kisi kamerali aksiyon oyununda-
ki gibi hareket ediyorsunuz. Asil olaysa
gard modunda gergeklesiyor...

Gard modundayken mouse'u sola, saga
ve yukari yonlendirdiginizde kahramani-
niz da silahini o yonden kullanacakmig
gibi bir hareket yapiyor. Bu hareketleri
de karsi taraf birebir gorebiliyor ve sizin

olacak.
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FOR HONOR

Zirhlar ve silahlardaki detaylar

nereden vuracaginizi anhyor.

Olay su: Kars! taraf size hangi taraftan
vurursa, mouse'u o tarafa ¢ekip vurusu
karsilamalisiniz, Bunu yaparken agir vurug
tusuna da basarsaniz karsl tarafin sende-
lemesini de sagliyorsunuz.

En basit haliyle vuruslari kargilayip karsi
atak yaptiginiz bir sistem s6z konusu.
Lakin olaylar elbette bu kadar basit degil
yoksa oyun 5 dakika i¢inde sikici bir hal
ahirdr.

Soyle ki oyundaki 12 karakterin her biri
birbirinden farkli ve bu sayede de kendi-
lerine 6zel hareketlere de sahipler. Bu da
farkl tus kombinasyonlariyla birer cesit
“6zel hareket” yapmaniza olanak tani-
yor. Bunlarin bazilari hareketlerden farkli
bir bicimde kagmanizi saghyor, bazilari
rakibinizi zehirliyor, bazilar sizi saldirilara
karsi korunakli hale getiriyor... Sectiginiz
karakter nasil bir oynaniga sahipse, ona
gore 6zel hareketleri de oluyor.

Ve bu da bizi su noktaya getiriyor: For
Honor yoksa bir aksiyon oyunu degil de,
dovis oyunu mu... Evet arkadaslar; For
Honor resmen bir déviis oyunu ama yari
yolda tekeri patlamis bir doviis oyunu.

gayet iyi gozikiyor.

And the problem goes to...

Ubisoft ¢ok glizel diiginmiis ve 1v1
maglarda oyunun bir yere kadar igledigini
sOyleyebiliriz. Karsiniza ¢ikan rakibinizle,
hi¢bir ek envanteriniz olmadan dise dig
savaslyorsunuz.

Buradaki problem, 6zellikle tiire yeni olan
oyuncular igin kontrollerin zorlugu. Bu
elbette ¢oziilebiliyor; eger oyunu bolca
oynarsaniz hareketlere de, oynanisa da
alisiyorsunuz. Fakat gard almak, saldirilari
savusturmak kamera agisi ve hizla ilgili
sorunlardan 6turl bir noktada galigma-
yabiliyor. Rakibiniz kilicini sallaya sallaya
burnunuzun dibine geldiginde, Ubisoft'un
gururla hazirladigi o mouse'u saga sola
cekerek yaptigimiz gard alma hareketi ise
yaramaz hale gelebiliyor.

Neyse ki kahramanlarimizin yuvarlanarak,
yana cekilerek yaptigi kagma hareketleri
var. Durumu bu sekilde yeniden esitleye-
biliyoruz. Fakat yine de hareket portfoyu
kisitl oldugundan oyun hizla montonlasa-
biliyor. Hele ki karakterleri iyice tanidiktan

sonra gelecek saldirilari daha da iyi tahmin

ediyor ve buna gore, daha siradan bir
dovis stratejisi belirliyorsunuz.

Bayrak kapigmasi

Multiplayer oyun modlari 1v1 Duel, 2v2 Brawl,
4v4 Deathmatch ve 4v4 Dominion olarak
ayriliyor. 1v1'i anlattim, 2v2 de bunun ikiye

iki olani. Burada neyse ki doviigler haritanin
farkli yerlerinde bashyor ki bir anda sagma
bir Mexican Standoff yasamiyoruz. Olayin
kesinlikle islemedigi yerler ise 4v4 carpis-
malar. Burada bir stratejiden bahsetmek

Gorevler

Ubisoft kisaca diyor ki, “Mag yapin!”
“Her glin For Honor'i acin ve doviigin!”
diye buyuruyor. Mobil oyunlar basta
olmak lizere artik birgok oyunun sectigi
bir 6zellik olarak For Honor'da da gun-
likk ve daha genis zamanli goérevler bu-
lunmakta. Bunlarin hepsini multiplayer
modlarda tamamliyorsunuz ve gorevin
sizden istedigi seyleri gerceklestirmeye
caligiyorsunuz.

Ornegin ekran goriintiisiindeki gérevin
adi Legendary Irregular. Bu gorevi ta-
mamlayip 500 tecriibe puani kazanmak
icin diger oyunculara karsi 10 tane mag
yapmaliyiz. Evet, hangi mag tipi oldugu
onemli degil lakin sectiginiz kahraman
bir Vanguard karakteri olmamal.

Eger oyuna gercekten kendinizi ada-
mayi diisliniiyorsaniz bu gérevlerin
pesinden kosmalisiniz -ki hizla seviye
atlayin, bolca para kazanin ve oyundaki
tim icerige daha ¢abuk ulasin.
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imkansiz zira herkes ilk bulduguna resmen
“daliyor”. Sansiniza bir rakiple, bir yerlerde
diizgiince 1v1 carpigiyor olsaniz bile,
aniden birisi arkadan gelip sizi dograyip
gidebiliyor; siz de o muhtesem stratejiniz
bogazinizda takilmis olarak lanet ediyor-
sunuz.

Deathmatch kismi Skirmish ve Elimina-
tion olarak ikiye ayrilmakta. Skirmish'te
1000 puani toplayan takim galip oluyor.
Elimination'da ise dllrseniz oyundan giki-
yorsunuz; sayet ki éldikten sonra kisa bir
slire igerisinde bir arkadasiniz sizi ayaga
kaldirmazsa. Burada da sdyle bir meta var;
olen oyuncunun yakinlarina diigmanlar
kamp kuruyor ve arkadasiniz geldiginde
onu da bigiyorlar. Elimination’da bir kez
oldintz ma, élduntz kabul edin...
Dominion ise “bdlge tutma” oyunu -ki
bircok FPS'de bunu zaten oynadik, gor-
dik. Dominion'da, etrafta tek vurusta dlen
askerler de dolandigindan, rakip oyuncu-
larla olan dévisler hepten karambol bir

Tam 12 tane karakter
var oyunda. 4 Sovalye,
4 Viking ve 4 Samuray

seklinde bir dagilim

yapilmis

durumda gergeklesiyor. Bayagdi sevimsiz
anlayacaginiz...

Kisisellestirme dediginiz bu olmali

Tam 12 tane karakter var oyunda. 4 $ovalye,
4 Viking ve 4 Samuray seklinde bir dagilim
yapilmis. Her tarafin da ilk askerleri beda-
vaya veriliyor ve en kolay oynanisa sahipler.
Ubisoft buradaki oynanis gesitliligini gayet
iyi yapmis, hakkini yememek lazim. Bir
karakter sadece kas giciine glivenirken, bir
bagkasi kontur ataklarla savasiyor. Biri uzun
bir mizrakla sinir bozucu saldirilar yapiyor,
bir digeri sizi tutup ugurumdan firlatma stra-
tejisini uygulamaya ¢alisiyor. Her karakterin

oynanigi gergekten farkl ve bu anlamda
kendinize uygun bir oynanis segmeniz igin
alan bulunmakta.

Karakterleriniz elbette oyunu oynadikca
seviye de athyor. Seviye atlayan karak-
teriniz daha fazla ekipmana ulasiyor ve

bu ekipmanlarin sayisina inanamazsiniz.
Karakterinizi dylesine fazla segenekle kisi-
sellestirilebiliyor ki eger oyuna sararsaniz,
eminim ki dovislere sirf karakterinize

yeni ekipmanlar, amblemler bulmak igin
katilacaksiniz.

Karakterinize migferler, zirhlar, gizmeler
ve yeni silahlar verebildiginiz gibi bunlari
daha sonra farkli sekillerde boyayip, amb-
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lem ve gizimlerle de sisleyebiliyorsunuz. Bu
sayede de aslinda birbirinin aynisi olan iki
karakter, bir hayli farkl goziikebiliyor.

Savasg alani manzarasi

Oyunu i7 iglemcili, 16 GB bellekli, GTX
1080 ekran kartina sahip olan ve 144hz bir
monitorle desteklenmis PC'mde denedim.
Oyun dylesine akici ve glizel gozikuiyor ki
Ubisoft'u bu konuda alnindan 6pebilirim.
Optimizasyon ¢ok iyi yapilmis, gorsel 6geler
de muhtesem iglenmis. Eski ¢caglardaki
durumlari ¢ok iyi bilmem; yani bir Viking'in
kiyafeti, baltasi o déneme uygun mudur
anlamam ama her sey gayet donemine ve
aslina uygun duruyordu. Hatta bir soval-
yenin sadece kilicinin keskin tarafini degil,
kabzasini da silah olarak kullanip diigmani-
nin kafasina vurmasi gibi glizel detaylar da
oyunda yer almakta.

Mizikler de gergekten ¢cok hosuma gitti.

Eger oyunun mudavimi olursaniz bu muzik-
ler de kafaniza aninda isleyecektir; nerede
calsa oyunu hatirlayacak hale geleceksiniz.
Nihai durumda ise For Honor'in enteresan
bir deneme oldugunu sdylemem gerekiyor.
Ubisoft gergekten gcabalamis, giizel de
emek harcamis. Fakat ne zaman ki karakte-
rin “Moveset” mendstine girip orada susli
isimlerle yazilmis 6zel hareketlerini gérdim,
orada olayin vahametini anladim. Ben ki
Street Fighter'larda, Tekken'lerde, BlazB-
lue'larda, Guilty Gear'larda bin bir tane
hareketle doviismustim, buradaki sistemi
nasil begenmem beklenebilir? Eger sistem
isleseydi elbette begenirdim ama bu arada
kalmis ve pratikte ¢alismayi aninda kesen
oyun mekanigiyle For Honor beklenen
etkiyi verebilecek bir oyun degil maalesef.
Ama seriden de tmidimi kesmis degilim;
For Honor 2 ¢ok giizel bir oyun olacak!

m Tuna $entuna
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ilk1saat eee
Buytk ihtimalle senaryo kismina
dalacaginiz oyunun ilk baslari
biraz yavan gegiyor. Ne oynanisi
tam anliyorsunuz, ne karakteri
taniyorsunuz.

ilk hafta eeee
Oyuna iyiden iyiye hakim olacaksiniz ilk haf-
tanin sonunda ve ilk iki glinii oyunu begene-
rek gegirdiyseniz, devam edip etmeyecegi-

nize de bu donemde karar vereceksiniz.

ilkay eoe
Kendi adima oyunu ¢ok begenmedigim
icin oyuna bir daha donuip bakacagimi
sanmiyorum ama eder siz severseniz,
birakin ilk ayi, 6 ay sonra bile oyunu
oynuyor olursunuz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 “Ne taraftan vuracak?" diyoruz
%30 “Ohoo, komboya girdi, nasil durdurayim:’ diyoruz.

%20 "Bir mag daha yapayim, kesin yenerim!” diye
iddia ediyoruz.

)

ARTI

+ Gorsellik muhtegem
+ Ubisoft farkli bir seyler denemis

EKSI

- Déviis mekanigi bir slire sonra
karambole bagliyor
- v multiplayer disindaki modlar tamamiyla kaos
- Senaryo kismi ¢ok yetersiz

SON KARAR

RPG goriintilu bir doviis oyunu olarak

tasarlandigi i¢in yari yolda kalmig bir deneme
For Honor. $ans eseri bir doviis oyunu
fanatigiyseniz, buradaki oyun mekaniginin
ne kadar yetersiz oldugunu anlayip kendi
oyunlariniza déneceksiniz.

.70.




iNCELEME




HORIZON ZERO DAWN

Yapim Guerrilla Games Dagitim SIE Tir Aksiyon, RPG Platform PS4 Web www.horizonzerodawn.com Tirkiye Dagiticisi Sony Tirkiye

insanligin besin zincirinin zirvesinde dolastigr glinler ok eskilerde kaldi...
Simdi hikaye en bastan baslamak zorunda, tipki bir bebek gibi,
yurimeden once emeklemeyi ogrenerek...

ransiz yonetmen Mathieu Kassovitz'in

La Haine adindaki cok begendigim fil-
minde, elli katli binadan dlsen bir adamin
hikayesi anlatilir. Denilir ki her kat gozle-
rinin onunden gegtiginde kendisini teselli
edermis: "Buraya kadar her sey yolunda,
yirmi besinci kattayim ve her sey yolunda.
Her sey yolunda’
insanhigin baldir giplak bir kavim olarak
basladigi yolculugu, savaslar, teknolojik
gelismeler ve devrimler neticesinde alabil-
digine uzanan beton kentlere dontismus,
zekasini etkin kullanabilen bir tur olmasi da
¢ogunlukla diger tirlerin felaketi olmasina
yol agmisti. insan, milyonlarca yil boyunca
icinde yasadigi doganin gazabini lizerine
¢ekmek icin her yolu denedi. Doganin dere
gegirdigi yerlere sehirler dikti, tlrleri yok
ederek kaderi o tlre gobekten baglh bagka
turlerin de silinmesine neden oldu, uyarilar
aldi ama umursamadi, tepkisini koyabilen
bir avug insan ise nafile bir ¢abayla sesle-
rini duyurabilmek adina émtrlerini tiketti.
Dusus baslamisti artik, katlar gozimuzin
onutnden gegtikge tur olarak tek yapabildi-
gimiz "su an her sey yolunda” demek oldu.

Sil bastan...

Daha once Killzone oyunlari ile tanidigimiz,
haliyle bizde hatiri sayilir miktarda kredisi
olan Guerrilla Games bu oyunu ilk duyur-
dugunda, ekrandan gozlerimizi alamasak
da acgikgasi supheyle yaklagmistik, en
azindan ben dyle hatirliyorum. Agik dlinya
konseptini mikemmel bir deneyim haline
getirmeye cok yaklagmis nice oyunlar oy-
namistik ve simdi iptal edilen Scalebound
ve Horizon Zero Dawn da kagit Ustlinde bu
turin takipgisi ve en basarili drneklerinden
olacak gibi gozlkuyorlardi, ama iste, o bl-
yUk beklentiler ne kadar karsilanabilecekti?
Horizon Zero Dawn'un hikayesi uzak
gelecekte gegiyor. Tipki bu sayfalarin bir
yerinde daha genis bilgisini bulabileceginiz
Life After People belgeselinde oldugu gibi,
gelisen gizemli olaylarin neticesinde insan
irki milyonlarca yildir isgal ettigi, daha
dogrusu mahvettigi bolgelerden cekilmek
zorunda kaliyor. Kuvvetle muhtemel bir
enerji krizinden baglayan bu domino etkisi
oyle bir boyuta erisiyor ki geriye sadece
doganin iginde, kabile yasamina donmus
bir avug insan kaliyor. Simdiye kadar

yaptigimiz her sey, binalar, kuleler, yollar
ve kopruler ise birer ikiser doganin tahrip
glculne yeniliyor ve geride doga tara-
findan ele gegirilmis, uzak bir gegmisin
hayaletleri gibi goziiken az sayida insan
yapisi eser kaliyor.

Horizon Zero Dawn aksiyon tlrlinde,
bolca RPG 6gelerine sahip bir oyun, pek
¢ok agidan 6zgun bir yapim oldugu da
soylenemez. Guerrilla Games, Aksiyon-
RPG tlrlnde Urettikleri ilk oyunda tlrtin
en iyi ozelliklerini bir tencerede karigtirmig
ve onlimuze getirmis. Oyunun karakter
gelisimi, envanter mantigi, yonetimi, hatta
hatta ana oyun mekanikleri ile gorin-
tusu bile fazlasiyla Far Cry'i andiriyor.
Bakin Wildlands ilk bakisinda yazdigi-

mi burada da yazayim, bu kotu bir sey
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Oliimiin makineleri

Stormbird

Life After People

2 saatlik ilk versi-
yonu 2008 yilinda
History Channel'da
gosterilen bu bel-
geseli izlediyseniz,
Horizon Zero Dawn
oynayinca akliniza
gelmemis olmasi
miimkiin degil.
Eger izlemediy-
seniz de hem bu
boliimi, hem de 2
sezon ve 20 bolim-
lik versiyonlarini
programiniza alma-
nizi 6neririm.

degil. Ubisoft'un Far Cry 3 ile oturttugu bu
mekanikler bana gore son on yilda bagimiza
gelen en iyi seylerden biri ve bu mekanikler
sayesinde onlarca saatimizi sikilmadan ge-
cirdik simdiye dek. Daha once Killzone 3'te
kullanilan Decima Engine'in performansi ise

gercekten muazzam. PS4 Pro'da 60fps olarak

calismasa da 4K ve HDR destegi ile gelen
oyun, hangi PS4 versiyonunu kullanirsaniz
kullanin mikemmel performans gosteriyor
ve ¢ok nadir olarak FPS sorunlari yasiyor.
Ayrica devasa bir haritaya ve yuzlerce
goreve sahip olan ¢ogu yapimin aksine oyun
genellikle sorunsuz galigiyor. Geri kalan ufak
tefek problemlerin de siz bu yaziyi okudu-
Junuz siralarda duzeltilmis olacagini tahmin
ediyorum.

Aloy ile tanigma...

insanlik bunca felaketten sonra bile biitiiniy-
le akillanmayi basaramadigindan olsa gerek,
kabile yerlesimine gecis yaptiktan sonra

da hirslar, dogmalar ve gerilimler glinltik
hayatin bir pargasi durumunda. Aloy da
ailesi olmadigindan mutevellit Nora kabilesi
tarafindan "Outcaster” ilan ediliyor. Yine bir
Outcaster olan Rost tarafindan evlat edinilen
kuclk Aloy, kast sisteminin gercekleriyle

de bu donemde tanisiyor zira yardim edip
olimden kurtardigi bir kabile mensubu
onunla konusup tesekkir ettigi igin Aloy'un
gozlerinin onlinde zilgiti yiyor. Clnku yasak,
clnku orfler, ¢linkl adetler. Bu irrite edici
sureci geride birakmanin yolu ise yetigkin ol-
dugunda Terry Pratchett'in “Ulus” romaninda
anlattigina benzer bir "kendisini kanitlama”
stirecini geride birakmak.

Aloy kirilgan olsa da bunun sadece bedeni
ile sinirh oldugunu séylemek gerek. Kizimiz
oldukga hirsli, tehlikelere karsi tutumu cahil

cesareti denilebilecek sinirlar igerisinde

ve olmak istedidi her sey olabilecek azme

ve kararliliga sahip. Maalesef bu konuda
soyleyebilecegimiz iyi seyler de bu kadar
¢linkl oyunda yapacak o kadar ¢ok sey var
ki hikaye anlatimi ¢ok geride kalmis, ayrica
senaryo da ¢ok tutuk. Aksiyondan aksiyona
kosmak ve Aloy'un kendisini olup bitmis
olaylarin sonuglari arasinda bulmasi karakter
derinliginden goturdikge goturmuis ve ma-
alesef bu Aloy'u kisa stirede unutulabilecek
bir karakter haline getirmis. Tipki Far Cry 3'te
herkesin Vaas'l hatirlayip ana karakterimizin
adini unutmasi gibi, Aloy'un hikayesi ile sa-
tirlart doldurmak maalesef mimkuin olmadi.
Gel gelelim, uzun stre “gizemli bir el” tara-
findan izlendikten sonra gticliikle kapisindan
girebildigi kabile varhigini stirdirebilmek

icin Aloy’un eline bakar hale geliyor. Seeker
diye onurlu bir rltbe de verilen Aloy'un
sorumlulugu ile beraber dusmanlarinin
boyutlari da artiyor ve kendimizi dncekinden
de zor savaslar i¢inde buluyoruz. Neyse ki
farkli yetenekleri olan zirhlarimiz ve birazdan
deginecegimiz silahlarimiz biraz olsun nefes
almamizi sagliyor.

Cok tanidik mekanikler...
Ne demistik, oyun 6zglin degildi. Gergek-

Nam-i1 diger Horizon New Dawn'un
Stuka'lari. Glinthawk’lara gore cok daha
biyiik, cok daha donanimli ve ¢ok daha
tehlikeli. Size her agidan saldirabilmesi
ve bunu yaparken de pek cok farkli silahi
olmasi sebebiyle en fazla caninizi skkma-
ya aday makinelerden biri.

Corruptor

Old Ones tarafindan kullanilan ve spoiler
vermek istemesek de insanligin ¢okusiin-
de 6nemli bir etken oldugu digtintilen bu
makineler, kendi baslarina yeterince tehlikeli
degillermis gibi bir de gevrelerindeki maki-
neleri zehirleyerek ¢ok daha tehlikeli, gok
daha agresif bir hale dontsttruyorlar.

Snapmaw

Bildiginiz timsah. Goziiken o ki tarih 6nce-
sinden glinimiize minimum degisimle ula-
san bu arkadaslar, makine haline geldiklerin-
de de tarzlarindan 6diin vermemis. Bir kez
oldurdiginizde oldukga degerli materyalle-
re ulagabileceginiz bu makinelere saldirirken
risk / getiri dengesine ¢cok 6nem verin.
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ten de aglk dlinya aksiyon - rpg oyunlarini
iyi yapan ne varsa, pek gizleme geregi bile
duyulmadan Horizon Zero Dawn'a eklen-
mis durumda. Mesela tagidiginiz ok sayisini
artirmak igin tipki Far Cry‘da oldugu gibi
avlanip, farkli tirdeki 2-3 pargayi bir araya
getirmemiz gerekiyor ve robotik dinozorlari-
mizi kendimize ¢gekmemiz i¢in de yine gok iyi
hatirlayacaginiz bazi yetenekler ediniyoruz.
Ayrica loot mekaniginden tutun da uzun bo-
yunlu, tepesine Star Trek'ten hatirlayacaginiz
Atilgan monte edilmise benzeyen Tallneck'le-
re tirmanarak haritayi gorebilme olayina
kadar benzesen pek cok detay s6z konusu.
Dedigimiz gibi, insanlar artik kiiglk kabileler
halinde yasiyorlar ve bu ¢okistin neticesin-
de de gunleri tarhana serip tursu koyarak,
goreceli bir huzur iginde gegiyor. Bu glnlerin
sikiciligini azaltmak igin ise kimin tarafindan
gelistirildigi ve nereden geldigi belli olmayan
robozorlar var. insanlarin kisaca “makine”
olarak adlandirdigi bu ultra teknolojik seyler,
bildigimiz hayvanlarin mecha versiyonlarina
benziyor ve “corrupted” hallerini saymazsak
onlara yakin tavirlara sahipler.

Oyunda karsilastigimiz ilk makine tird
Watcher adli, 6n pengeleri olmayan bir
Velociraptor'a benzeyen ve sizi fark ettiginde
arkadaslarini da yardima ¢agiran ufak tefek
seyler. Oyunun bu noktalarinda kendinizi
Jurassic Park'in icindeymis gibi hissedebilir-
siniz ginkl Watcher'lar dayaniksiz olsalar da
kolaylikla hakkinizdan gelebiliyorlar, 6zellikle
de siz henliz oyunun basinda ve tecrlbesiz-
ken. Bu noktada Aloy'un Focus Scan 6zelligi
ile de tanisiyorsunuz. R3 tusuna basarak
ulagabileceginiz bu dzellik, Aloy’un gevresini

analiz etmesini ve dismanlarinin zayif nok-
talarini gorebilmesini saglyor. Gorlilmeyecek
sekilde, uzun otlarin arasina girip Focus Scan
ozelligini agtiniz diyelim, bunu Watcher'a
tuttugunuzda size hangi tur silahlara ve ele-
mentlere karsi zayif oldugunun yaninda kritik
hasar verebileceginiz noktasi da gosteriliyor.
Bundan sonra tek yapmaniz gereken okunuzu
hazirlayip tek seferde 6ldurebileceginiz yere,
yani goziine nisan almak. Mesela Strider'larin
sirtindaki zayif noktaya isabet eden Burning
Arrow, mekatronik beygirimizin havai fisege
donusmesine yol agarken, sahip oldugu radar
sayesinde sizi saklandiginiz otlarin arasinda
bile bulabilen Scrapper’i kesebilmek i¢in dnce
bu radar mekanizmasini aradan gikartmaniz
gerekiyor. Oyunda bulunan boss'lar dahil 25
adet makinenin tamami fena halde detayli
sekilde modellenmis ve her birini birden

Oyundaki bazi yerlesimler
masallardan firlamig gibi.

fazla yolu kullanarak kesebilmeniz mimkun.
Ornek vermek gerekirse, bir Strider’t zayif
noktalarindan Burning Arrow ile vurarak, ya-
kin mesafeden kaginma manevralari ve agir
saldiri taktigi ile veya Ropecaster adli muh-
tesem silah ile kurbanlik kog¢ gibi topraga
sabitleyerek indirmeniz mimkin. Ayni taktigi
-¢ok daha fazla ugrasarak- Stormbird adli,
Pterodactyl'e benzeyen dev arkadasa da uy-
gulayabiliyorsunuz ki tavsiye ederim. Bitirici
hamlenin ardindan da mermi craft etmenize
veya yerel saticida paraya donustirmenize
yarayacak ganimetlere ulasabiliyorsunuz.

Silahlar 6mre bedel!

Aloy ile oyuna basladigimizda elimizde
yalnizca keman naifliginde bir ok ve iki
ucundan tear hasari verebilen bir mizrak
bulunuyor. Gerisi ise gergekten de konus-
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maya deger ¢unkl Horizon Zero Dawn uzun
stredir gordigim en keyifli ve etkili oyun igi
silahlara sahip. Oklar oyun boyunca en yakin
dostunuz olacak zira Aloy yakin mesafeden
pek hasar kaldiramayan bir kizimiz, Boeing
777 boyutundaki Thunderclaw'un tzerine
korkusuzca gidip sonra "aayh” diye kolaylikla
Olebiliyor. Bu ylizden de oyunun stealth me-
kaniklerine hakim olmali, hedefleri iyi analiz
etmeli ve birazdan deginecegdimiz tuzaklari
kullanmalisiniz.

Aloy'un oku iki ayri artifact ile upgrade
edilebilse de kisa slirede yetersiz kalacak-
tir. Burada karsiniza ¢ikacak segenekler
arasinda ise madde hasari verebilen ve daha

genis yelpazedeki oklari kullanabilen War
Bow ile, anti-materyal tlfegi gibi dustnebi-
lecegimiz, agir ates eden ancak deddigi yeri
guzellestiren Sharpshot Bow gibi segenekler
bulunmakta. Sharpshot Bow 0zellikle normal
ok ile insanlara headshot atmak igin hayli
kullanigli, ayrica zirh delici baslikli oklari da
makinelere 6lim yagdiryor. Bunlar silahlarin
en konvansiyonel olanlari, digerlerine gegin-
ce ise yaraticilik tavan yapiyor.

Bu silahlardan ilki Tripcaster ve kendisine
daha oyunun baslarindaki bir ana gorevi
tamamladiktan sonra sahip oluyorsunuz.
Tripcaster basitge A ve B noktalar arasi-

na ylksek gerilim hatti cekmek suretiyle
kullandigimiz, Gzerine basan makinelerin
icini 1sitan, cizbiz kofte gibi tittdren guzide
bir silah. Kullanimi ise o kadar basit degil, en
azindan nasll ¢alistigini anlamak birazcik za-
man aliyor. Ben mesela, bunu kullanabilmek
icin R3 tusuyla hedefimi (Sawtooth) analiz
ettim ve R1ile de tahmini rotasina soyle bir
baktim. Sonra gittim, Tripcaster’'in ucunu
topraga gaktim, diger ucu elimde olacak
sekilde otlarin arasina ¢oktim. Koca arkadas
geldi ve gegti, bir sey olmadi. Herhalde
Ustlinden gecti dedim, benim tarafima dogru
giderek ylkselecek ve capraz agi yapacak
sekilde tekrar denedim, higbir sey olmadi.

Bu defa yine bir ucu elimde olacak sekilde
ortalikta kosturup Sawtooth'a ip atlattirmaya
calistim, her defasinda hunharca katledildim.
Tripcaster'in ikinci ucunu da topraga gom-
mem gerektigini anladigimda ¢cay demlemek
Uzereydim ve bunun sebebi de saglam XP
veren Tutorial gérevini atlamis ve silahi el
yordamiyla 6grenmeye calismis olmamdi.

Bir diger glzide silah ise Ropecaster ve her
sene Kurban Bayraminda bolca tosunu elden
kagirip kiclk bir Boga Festivali dizenleyen
llkem insani gérse hemen igi Isinir, gok
eminim. Ropecaster makinelerin tzerine
attiginizda onlari dnce topraga sabitliyor

ve kagmalarini engelliyor. Makine ile toprak
arasina gektiginiz hatlarin sayisi arttiginda
ise hareket kabiliyeti tamamen sinirlaniyor
ve siz de bigaginizla isini kolaylikla bitirebili-
yorsunuz.

Ayrica alan etkisi ile birkag makineyi birden
avlayabileceginiz bomba atar silahlariniz ve
tuzaklariniz da s6z konusu. Kullanimlari basit,
biten cephanenin yerine yenisini koymak ise
hayli zor.

Toraman diigsmanlar

Guerrilla Games, oyundaki makineleri
tasarlayip hayata gegirirken muazzam bir

is ¢tkartmis. Oyundaki 25 makinenin her

biri farkl saldirilara, farkl zayif noktalara

ve ylizbinlerce poligona sahip. Bir ornek
vermek gerekirse 24x14 metrelik bir dev olan
Thunderclaw’un govdesini, hasar verilebilen
93 adet zirh plakasi koruyor ve zayif noktalari
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da arka bacaklar civarindaki ufak bir bolge-
den ibaret. Bununla birlikte Thunderclaw’'un
caninizi almakta kullanabilecegi 12 farkli
saldirisi var ve bu saldirilara menzilli olanlar
da dahil. Omuzlarindaki agir silahlari yere du-
surup kendisine saldirabileceginiz gibi tuzak-
lar ile de isinizi kolaylastirabiliyorsunuz. Bu
noktada sunu sdylemem lazim ki oyunda L3'e
atanmis olan kosma tusunu ¢ok kullanmak ve
kagis manevralari yapabilmek igin de strekli
arkaniza bakmak zorundasiniz. Ben ¢ok rahat
edemedim, agik konugsmak gerekirse.

Bir diger dligman olan, 6limin kanath hali
Stormbird de sinirlerinizi test edecek kadar
kuvvetli bir rakip. Hem havada hem de yerde
son derece hizl hareket eden ve tepenize
¢ok ciddi hasar veren bir bomba birakabilen
bu kusu Ropecaster ile yere ¢ivileyebilirseniz
ne ala, ben tamamen sans eseri basarabil-
dim.

Ayrica sayilari kisith da olsa Override aparati
sayesinde bazi makineleri yeniden prog-
ramlayip binek olarak kullanmaniz mimkun.
Bunu siddetle dneriyorum zira oyunun uzak-
lik biriminde bir acayiplik var, 400 metre ola-
rak (veya her neyse) gorduguniz mesafeleri
yakin zannedip aksama kadar dagda bayirda
kosmak zorunda kallyorsunuz istediginiz yere
gidebilmek icin.

Son olarak da daha 6nce bahsettigimiz
Tallneck'ler oyunun iletisim kuleleri veya
AWACS'lari olarak is goruyorlar. Tipki Far
Cry'da tirmandiginiz kuleler gibi bunlarin da
tepesine tirmanabiliyor ve datalara ulasabili-
yorsunuz. Bunu yaptiginizda bazi makinelerin
donup kaldigini da fark edeceksiniz. Bunun
disinda bize katkilar maalesef Far Cry'daki
kuleler ile yarisamiyor.

Yol arkadaslar
Manevi babamiz Rost, bir Brave olmanin gok
Otesine gegmis yetenekleri ve bilgeligine

ragmen kabileden uzaklastiriimig biri, bu-
nun sebebini ise agiklamiyor. Diger taraftan
oyunda konustugumuz diger karakterler ve
diyaloglar da maalesef birbirinin tekrarin-
dan ibaret. Elbette oyunun bu konuda bir
Oblivion veya grafik tarzi ve mekanikler
anlaminda benzestigi The Witcher olmasini
beklemiyorduk ama karsilastigimiz sey
maalesef aceleye getirilmis hissi veriyor.
Oyundaki harita hayli blyuk ve kamp ates-
leri de kayit noktalari olarak islev gormek-
te. Bu kayit noktalari ayrica hizli seyahat
noktalari olarak da is gordiiglinden, oyunun
muhtesem cevre grafiklerine gozinuz
alisinca bolca ziyaret edeceksiniz. Oyunda
gece-glindlz dongusu ve muhtesem
ormanlardan gorak topraklara, karli tepe-
lerden batakliklara kadar ¢ok sayida farkli
bolge bulunmakta. Bu bolgelerdeki oynanis
ise pek farklilagmiyor. Cauldron denilen ve
Old Ones'tan bizlere miras kalan bolgeler
ise simdiye kadar gordiglmuz en Urkitlcu
ve en klostrofobik zindanlar arasinda.

Son sozler

Oyunda PlayStation Turkiye'nin bizi alis-
tirdigi Turkge dublaj veya altyazi segenegi
bulunmuyor. Bu elbette bir eksi olmasina
ragmen oyle goruluyor ki sadece bu oyun
icin hesap kitap yapilip, gelir gider denge-
leri masanin tzerine konulmak suretiyle
alinmis bir karar, genel bir strateji degisikli-
gi s0z konusu degil.

Horizon Zero Dawn, neredeyse her daki-
kasindan keyif alabileceginiz, eksiklerine
ragmen klasik olarak degerlendirilebilecek
bir yapim olmus. Belki senaryo anlaminda
sizi ortadan ¢atlatabilecek bir yapim degil
ancak bazen tekrara dusse de oyunda ge-
cireceginiz tahmini 60-70 saatin her dakika-
sini dolu dolu, keyif alarak gegireceginizi
soyleyebilirim. m Kiirgat Zaman

LEVEL

OYUN SURESI
ilk1saat eseee
Aloy gibi zeki ve sevimli bir kizin nasil

kabileden dislanabilir diye dustiniurken
oyunun mekaniklerini 6greniyoruz.

ilk hafta eeeee
Oyunun ana hikayesi fazlasiyla uzun,
ayni zamanda yapmaniz gereken pek gok
yan gorev ve gorllecek ¢cok guzel
manzaralar var, bizimlesiniz.

ilkay eee
Oyunun herhangi bir goklu oyuncu
destegdi yok, ortalama bir oyuncu
tarafindan da icerigin tamami tlketilmis
olacaktir, yine de sizi oyalayabilir.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%45 Buldugumuz uzun otlara
¢Omup avimizi bekliyoruz
%45 Bir yerden bir yere dogru
kosturuyoruz, binek sart.

%10 Glizel bir manzara bulup
gunesin tadini ¢ikartiyoruz.

)

ARTI

+ Muhtegem grafikler
+ Cok keyifli avlanma mekanikleri
+ Eglenceli silahlar
+ Uzun oynama stliresi

EKSIi

- Hikaye eh iste
- Yan karakterler donuk ve derinlikten yoksun
- Tekrara donebiliyor

SON KARAR
Horizon Zero Dawn ilk duyuruldugu giin va-
dettigi her seyi onimiizde getiren, ileride klasik
olarak hatirlanabilecek kalitede bir oyun olmus.
Eger PS4 sahibiyseniz bu oyunu es gegmeyi
dustinmeyin bile.
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Sniper Elite 4 ©

Half-Life ile baslayan ve Counter Strike ile zirve yapan keskin nisanci olma duygusu,
Sniper Elite'in dordincu oyunu ile devam ediyor. Bu sefer istikamet Italya!

PS tlriinde oyun oynayan hemen herkesin

farkli bir silaha karsi hayranhgi bulunur.
Nitekim adam akilli kullaniimaya baglandi-
dindan beri keskin nisanci tlfekleri, diger
silahlara gore daha farkli bir begeni toplamis-
tir. Zor kullaniliyor olmasi, digsmani tek seferde
ortadan kaldirabilmesi ve daha da 6nemlisi
rakip oyunculari gileden ¢ikarmasi... Ta Delta
Force zamanindan beridir bu tifegi iyi kul-
lanmak, ag Uzerinden oynanan oyunlarin en
onemli noktalarindan birisiydi. Durumu daha

yakindan inceleyen Rebellion ise odagin bu
silah tzerine kuruldugu bir yapim ile ¢ikageldi:
Sniper Elite. ilki ile 2005 yilinda tanistigimiz ya-
pim, uzun bir aradan sonra, 2012 yilinda ikinci
oyunu ile kendisini gosterdi. Pesinden ¢ikan
Nazi Zombie Army oyunlari da seriye bambasg-
ka bir tat katmayi bagardi. Ugiincti yapim ile
¢ita biraz daha yukari ¢ikarilirken, Zombie Army
Trilogy ile birlikte kisa sure igerisinde birgok
farkli Sniper Elite oyunu deneyim ettik. Son ya-
pimdan sadece iki yil sonraysa dordincl oyun
bize merhaba dedi. E biz de kendisini kirmadik,
uzaktan uzag@a sika sika kosturduk...

Mesele uzaktan ates etmek degil yegen...

Evet, gergekten de bu oyunda mesele uzaktan
ates etmekten ziyade, bolumu ne sekilde
tamamladigimizla alakali. Evet, keskin nisanci
olarak elimizdeki glizide tufegimizle uzak me-
safelerdeki digsmanlari tek tek avlamamiz gere-
kiyor ama tek yaptigimiz bu degil... Sniper Elite
4 de tipki serinin onceki oyunlarina benzer se-
kilde haritay iyi kullanabilme Uzerine kurulu bir
yapim. Esas olan ¢ok ses ¢ikarmadan, disman-
larin dikkatini gekmeden hareket edebilmek...

Tabii digman birlikleri de az degil! Etrafta olup
biteni ¢ok iyi dinleyen, hemen her tlrll olaya
karsi tepki veren dismanlarimiz, eglenceli bir
oyun deneyimini garanti ediyor. Kendileriyle
ylzlestigimiz anda zaten oyunun sadece uzak
menzilden ates etmekten ibaret olmadigini
goreceksiniz. Makineli tlifegimiz, tabancamiz,
mayinlarimiz, el bombamiz, yapistirilabilen
bombamiz derken aslinda Sniper Elite 4de
tam teghizatli bir askeri kontrol ettigimizi
goreceksiniz. Yeri gelecek dlismana tuzak
kuracak, yeri gelecek elde makinali lizerlerine
ziplayacaksiniz... Bu noktada oyuna verilen
ismin Sniper Elite olmasi tek bir sekilde fark
ediyor, o da keskin nisanci silahlarinin ¢alisma
prensiplerine daha fazla 6zen gosterilmesi.
Oyunda birgok farkli tiifek modeli bulunuyor.
Bazilari DLC'ler ile gelecek olan tiifeklerin,
buyuk bir kismi oyun igerisinde kazandigimiz
dolarlar sayesinde agilabiliyor. Bunun igin de
bolca gorev yapmak gerekiyor. Keskin nisanci
silahlarinin sahip olduklari degerler, kesinlikle
oynanisa blyUk etki ediyorken, diger silahlar
icin ayni sey soylemek pek mimkin degil. Ay-
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rica tufeklerin daha gergekgi nisan alma ve vurus
hissiyatlarina nazaran, otomatik silahlarin nere-
deyse su tabancasina donustiglinu gormek beni
biraz Uizdu. Diger taraftan sesiyle, vurus hissiyle
ve gorlntisulyle harika bir Luger tabancanin
oyuna eklendigini de belirtmeden gegmeyeyim.
Yani Sniper Elite 4 silahlar konusunda bir acayip;
cok iyi oldugu ve sanki hig sallamadigi yerler
varmis gibi duruyor.

Savas devam ediyor

Doérdiincii oyunda hedef italya kiyilar...
Akdeniz'in muazzam igiklari altinda gozler online
serilen genis oyun haritalarinda, bolca Nazi as-
keri avliyoruz. Oyunda toplam on adet kocaman
harita mevcut. Zaten tek kisilik senaryoya girdi-
giniz zaman sizler de goreceksiniz. Bu haritalar
lzerinde birgok farkli gérev bulunuyor. Hepsini
yapmak, pek tabii oyun sonunda kazanacagimiz
paralara bonus ekliyor. Harita tasarimlari dnceki
yapimlara gore ¢ok daha basarili. Uzaktan soyle
bir baktiginizda bile hem gdze hitap eden, hem
de oyun mekaniklerini harika sekilde kullanmaya
imkan sunan yerler goreceksiniz. Keskin nisanci
olarak diger keskin nisancilardan kagmak, belki
de oyunun en zorlayici noktasi zira bu arkadas-
larin hig affi yok. Hele bir de oyunu normalden
daha zor sevilerde deneyim ediyorsaniz, vay
halinize. Fakat bu sayede oyuncuyu oldugundan
daha fazla ekrana dikkat kesmek zorunda birak-
mak, kesinlikle iyi bir fikir gibi geldi bana. Ozel-
likle av ve avcl mantiginin strekli el degistiriyor
olmasi, kesinlikle oyuna tat katmayi basarmis.
Zaten duzenli olarak ayni noktada ates edersek,
diigman birlikleri kisa stirede pesimize takiliyor,
bulundugumuz noktaya resmen raid aciyorlar.
Hos, capraz ates altinda kalmadiginiz strece
dilediginiz kadar dismani lzerinize gekebilirsiniz
ki zaten bu da Sniper Elite 4'lin zayif yonlerinden
birisi.

Deneyim ettigim kadari ile harita tzerine,
baslangigta bulunan askerlerden daha fazlasi
eklenmiyor. Yani eski bir drnek olacak ama

(Hatirlayanlara selamlar.) Commandos'da oldugu
gibi bir alarm calip da daha fazla asker ortaya
cikmiyor. Boyle olunca da uzerimize hep az mik-
tarda asker geliyor. E gelenlerin de zaten ¢ogu
uzak menzilde patates oluyor. Fakat diismanla
fazla yakinlasma sonucu ortaya ¢ikan tavsan
kac kazi tut yapisinda, harita Gzerindeki hemen
her turlt noktadan yararlanmak mimkin. Misal,
bir keresinde beni arayan askere gorinmemek
icin uzun galilarin arasina saklandim, sonra da
yanimdan gegerken pistiledim.

Multiplayer’i da keskin nisancil
Cooperative mode kesinlikle cok eglenceli! Ha-
lihazirda olan oyun senaryosunu bir baskasiyla
deneyim edebilmek, kesinlikle oyuna renk kati-
yor. Dileyenler g kisilik ekipler halinde Survival
mod'da hayatta kalmayi denerken, kimileri de
Overwatch ile farkli hiinerlerini sergiliyor. Multip-
layer kismindaysa Deathmatch, Team Death-
match, Distance King, Team Distance King, No
Cross ve Control oyun modlari ile kullanicisina el
sallayan Sniper Elite 4, keskin nisanci mekanigi-
ni farkli multiplayer modlarla oldugundan daha
da ilging bir hale getirebiliyor. Deneyim edebildi-

gim kadari ile Team Deathmatch ¢ok eglenceli
ama herkesin tek oldugu Deathmatch modu
tam bir kaos. Kim, kime, nereden, ne sikiyor
belli degil arkadas. Ayrica Distance King modu
ile en uzaktan disman vurmaya calismak da
ayri bir keyifli. Sadece sunucularda ¢ok fazla
insan yok. Hatta “No Cross” modunu bu ylz-
den deneyim edemedim. Resmen oyuncu yok!
Diger taraftan Sniper Elite 4'e acilen kaliteli bir
siper alma sistemi gerekiyor. Oyunun su anki
haliyle daha fazla ileriye gitmesinin imkani yok.
Ayrica yapay zekd ¢cogu zaman siritiyor. Beni
gorlip, yanimdan kosmak suretiyle gegip, siper
alip bana ates agan mi dersiniz, sadece sesler
sagdan geliyor diye agik alanda sadece tek bir
noktaya odaklanmig askerler mi dersiniz ya da
ne bileyim, fizik motorunun sagmalamasi ve
kaplamalarin arada gidip gelmesi mi dersiniz...
Sniper Elite 4'Uin o kadar ¢ok falsosu var ki
deneyim edenler zaten gorecektir. Bazi goze
batan sikintilari kenara koyabildigimizdeyse
gergekten eglenceli bir yapim ile karsilagiyo-
ruz. Hos, benim igin zombi fikri halen gok daha
eglenceli ama Sniper Elite 4 hem seriyi takip
edenler, hem de yeni oyuncular igin harika bir
eglence sunuyor. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Farkli alt tirleri harmanlayan
mekanikler, farkli silahlar ve oyuna olan
etkileri, eglenceli modlar
EKSi Sagmalayan yapay zeka,
animasyon ve fizik motoru sorunlari,
bazen fazla kolayyan gorevler

*( /8
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Bir samurayin gozyaslar neden akar bilir misin geng? Bir samurayi aglarken
gordun mu hi¢? Sordun mu ona neden agladigini? Olup olup dirilmek nedir bilir misin?
Guc bela tirmandigin bir yokustan tepetaklak asagi yuvarlandin mi hi¢?

akti zamaninda, PS3 ortaligi kasip

kavururken, goziime stirekli Demon's
Souls diye bir oyun ilisirdi. Sonra bir giin
oyunu oynamak nasip oldu ve karsima
cikan ilk iskelet beni darmaduman ettikten
sonra, her sey ¢ok normalmis gibi orada
duran “YOU DIED" yazisina bakakaldim.
Kendime gelip bir daha bastan bagladim.
Bu sefer ilk iskeleti gli¢ bela indirdikten
sonra ikinci iskeletin gazabina ugradim. Ve
tekrar o yazi... Yillarin oyuncususun tabii,

O kadar gevezelik
ettim ama oyunun
PS4'e 6zel oldu-
gundan bahsetme-
dim... Evet, Nioh
bir PS4 Exclusive
arkadaslar. Yani

bu lezzeti tatmaniz
icin maalesef ki bir
PS4'liniiziin olmasi
gerekiyor. (Kifirle-
ri duyalim!)

gururuna yediremiyorsun bdyle bir seyi. Ug
oldu, dort oldu, bes oldu... Bir de baktim,
saatler gegmis ama ben bir arpa boyu yol
alamamisim. Sinirlerim bozuldu, kapattim
oyunu. Hatta oyun oynama hevesim de
kagti, PS3'l kapattim. Sonrasi biraz bulanik,
ne oldugunu ¢ok net hatirlamiyorum ama
Demon's Souls macerasi ne kadar istesem
de mutlu sona ulagamadi. Derken Nioh diye
bir oyun ¢ikageldi...

Yine vakti zamaninda PS3 igin duyurulan
Nioh, ilk duyurusunun (2004) lizerinden yil-
lar gegmisken, bir anda tekrar hortlayiverdi.
Nioh'yu kabaca 6zetlemek gerekirse, “Souls
serisinin uzak dogu versiyonu” diyebiliriz.
Tabii boyle soyleyince sanki Souls serisinin
bir kopyasiymis gibi goriiniiyor ama olay

o kadar basit degil. Souls serisini kendi-

ne temel alan, onu daha hizli bir formata
oturtan, tzerine kendine has mekanikler de
yerlestirmis bir oyun duruyor kargimizda.

Hikayemiz, William Adams adinda batil
bir samurayin etrafinda sekilleniyor. Hatta
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sOylemeden duramayacagim, kendisi Witc-
her'imiz Geralt'a epey benziyor. 1600'lerin
Japonya'sinda gegen hikayemiz, lizerinde
uzun uzadiya duracak kadar kiymetli degil
ama Nioh'yu asil 6ne ¢ikaran bazi detaylar
var ki parmak isirtir desem yalan olmaz.
(Hem glizel, hem de sinir bozucu manasin-
da.)

Simdiye kadar anlattiklarim size bir sey
ifade ettiyse, Nioh'nun ne kadar zor bir
oyun oldugunu tahmin etmissinizdir. Daha
dogrusu, Souls serisine gore daha dengeli
bir zorluk seviyesi oldugu soylenebilir.
Oncelikle, oyunda dlmek demek, en son



actiginiz checkpoint noktasina geri donmek
demek. (Evet, burasi birazcik Dark Souls'un
Bonfires mantigindan araklanmis.) ikincisi,
elinize nasil bir silah alirsaniz alin, tizerinize
nasil bir zirh giyerseniz giyin, maceraniz
ilerledikce oyun daha da sertlesecek ve
hatta bazi dismanlariniz size tek atabile-
cek. O ylizden hi¢ ama higbir sekilde tedbiri
elden birakmamall, karsilagtiginiz her dus-
mani dikkatli bir sekilde gozlemlemelisiniz.
Souls oyunlarina gére oldukga tempolu bir
oyun Nioh. Elinizde agir bir silah olmadi-

g1 stirece her sey ¢ok hizl bir hal aliyor.
Oyunda sanirim toplam 5 cesit silah var ve
bunlardan iki tanesini 6zel olarak segtiriyor
oyun size. Ve bu silahlari kullanirken 3 ayri
durus pozisyonu secgenegdi ¢ikiyor karsiniza
ki bu detay, Nioh'u 6zgiin yapan detaylar-
dan bir tanesi. Her durus pozisyonunun
belli basli avantajlar ve dezavantajlari var
ve bunlari duruma gore kullanmaniz blyuk
6nem tasiyor.

Nioh'nun déviis mekaniklerinin temelini
“Ki" denilen dayaniklilik enerjisi olusturu-
yor. Yaptiginiz hareketler, savunmadayken
bile aldiginiz darbeler ve hatta darbelerden
kagmak icin kullandiginiz “dodge” hareketi
bile Ki'den yiyor. Dolayisiyla Ki kullanimini
dengede tutmalisiniz zira bittigi anda alaca-
giniz bir darbe, direkt olarak stun yemenize,

yani bir slre hareketsiz kalmaniza yol agiyor.

Tabii saglik barinizi da kontrol etmelisiniz
bir yandan; ¢linkii digmanlariniz haliyle gok
acimasizlar. En kolay diigmaniniz bile kiiglik
bir agiginizdan yararlanip eneriji seviyenizi
acinasi bir hale getirebilir.

Dismanlardan bahsetmisken, gesit olarak
¢ok fazla sayida diigmanla karsilagsacaksiniz.
Hirsizlar, gdvalyeler, samuraylar, Ninjalar,
ecis bucus yaratiklar... Ve tabii boyle bir
oyunun boss savaslarinin da kaliteli olmasi
gerekiyor haliyle. Kaliteden ziyade, macera-
niz boyunca bol bol boss ¢ikacak karsiniza.
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Sayin bas kétiimiizle tanigin...
Oyunun sanat eskizleri g6z kamastirici.

Yanilmiyorsam toplamda yaklagik 30
tane falan boss var oyunda. Bunlarin
bazilari birbirinin yan sanayisi olsa
da miktar bakimindan epey fazlalar,
bazi boss tasarimlari da hafizalariniza
kazinacak kadar kaliteli diyebilirim. Pipo
icen dev bir kurbaga mesela... Bu arada
gerek siradan dismanlariniz, gerekse
boss'lar, oldukga basaril bir yapay
zekaya sahipler ki bu da oyunun zorluk
seviyesini ciddi sekilde ylikseltiyor.
Gorsel olarak ahim sahim bir guizel-
lik yok Nioh cephesinde. Yani olmasi
gerektigi kadar bir grafik kalitesi s6z
konusu ama mekan, karakter tasarimlari
ve atmosfer konusunda epey ytiksek bir
kalite de var igin iginde. insani kesfet-
meye iten ve siirekli bir seylerle meggul
olmaya yonelten, ana gorevler ve yan
gorevlerle donatilmig devasa oyun ala-
nindan da bahsetmemek olmaz ayrica.
Aslinda bahsedilmesi gereken tonla
ayrintisi var Nioh’nun ama benim yerim
kisitli oldugu icin, geri kalanini sizin kes-
fetmeniz gerekiyor. Souls tarzi oyunlari
seviyorsaniz, Nioh'yu gozi kapali ala-
bilirsiniz. inanin, pisman olmayacaksiniz.
Ertekin Bayindir

ARTI Dengeli zorluk seviyesi,
zengin silah ve zirh secenekleri,
yenilikgi dovis sistemi
EKSIi Souls serisinden araklanmig
bazi mekanikler
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Halo Wars 2 ©

Dikkat dikkat! Halo hayranlarinin dikkatine; Halo Wars 2 ¢ikti!
Halo hayranlarinin dikkatine; Halo Wars 2 ¢ikti!

I_I alo serisi piyasaya ¢iktigi giinden bu
yana, tum dlinyada en ¢ok hayrana ve
satiga sahip yapimlardan birisi olarak adini
oyun tarihine yazdirmay basardi. Ozellikle
Microsoft'un Xbox cephesini bir anlamda
ayakta tutan yapim, 2009 yilinda kendisinden
beklenmedik bir hareket yaparak, kamera
agisini FPS'den RTS'ye almak suretiyle tim
oyun camiasini ters koseye yatirdi. Halo
Wars adiyla Uretilen strateji tirindeki Halo,
herkesin begenisini toplayamamis olsa da
ozellikle hayranlarina bambagka bir diinya
sunmay! basardi. Simdi de sirada ikinci

oyun bulunuyor. Bakalim arkasina Creative
Assembly’nin destegini de alan 343 Industri-
es ekibi bu sefer nasil bir yapim ile kargimiza
ctkmis...

Gercek zamanli strateji olarak Halo
FPS ve RTS oyunlari birbirinden ¢ok ayri
turlerdir. Birisi Uzerinde ¢alisan yapimcilarin,
digerine geciste cok dogru adimlar atma-
lari gerekir zira her iki tlirde oyun tretmek

birbirinden biytk oranda farklik gosterir.
Aclkgasl Halo Wars'un ylizeysel oyun yapisi,
rekabetgi RTS yanimi hig cezbedememis olsa
da Halo'ya olan hayranhgimi bir kat daha
arttirmayi basarmisti. O yuzden ikinci yapimin
basina da farkl endiseler tagiyarak oturdum.
Halo Wars 2, 2559 yilinda gegiyor ki bu da ilk
oyundan 28 yil, besinci oyundan da sadece
birkag yil sonrasi anlamina geliyor. Oyunda,
insan irkinin gelecegi olarak bilinen UNSC ve
yeni uzayli irki Banished yer aliyor. Covenant
yerine gelen yeni digmanlarimiz da en az
eskileri kadar agresif ve bir sekilde 6lmemizi
istiyor. Anlayacaginiz yine, yeniden bir savas
icerisindeyiz. Zaten aksi dustnulemezdi!
Oyunumuz klasik RTS oyunlara nazaran, daha
bir kus bakigl kamera agisina sahip. Bu saye-
de haritayi rahat bir sekilde kontrol edebili-
yoruz. Iki irk birbirine birgok agidan benziyor.
Aralarindaki en blyuk farksa sahip olduklari
farkl lider birimleri... Her lider kendisine has
ozelliklerle oyuna dahil oldugu igin bir anda
yapilabilecekler de degiskenlik gosteriyor. Tek

kisilik senaryoda toplam 13 adet gorev
bulundugu gibi bu gorevleri co-op olarak
deneyim etmek de mimkin. Savaslarsa
kullanilan grafik motoru sayesinde bir hay-
li renkli sekilde cereyan ediyor. Hos, zaten
genel olarak Halo demek, canli renklerin
bir arada savasmasi demek degil miydi

en sevdigim okur? Renk patentlerinin bu
denli canli olmasi, silahlarin animasyon-
lariyla birlesince ortaya normalden birkag
doz daha fazla renk ¢iktigr dogrudur ama
bir sekilde kabullenmek gerekiyor. Yani bir
noktada o kadar ¢ok renk kombosu oluyor
ki iki farkli irk birbiriyle mi gatigiyor yoksa
birbirine gokkusagi mi yolluyor anlamak
gercekten zor. Birim animasyonlari ve
efektler konusunda iyi is ¢ikaran yapimci-
lar, oyun mekaniklerinde de uzun yillardir
kabul géren tas, kagit, makas yapisini
kullanmis. Bu yapiyi aslinda hepiniz gok iyi
biliyorsunuz; misal vermek gerekirse kara
araclari piyadelere karsi Ustlnlik sagla-
yabiliyorken, piyadeler genel olarak ugan
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birimlerin biletini kesebiliyor. Ugan birliklerse
sizin de hesaplayabildiginiz tzere kara arag-
larina gaddarca zarar verebiliyor. Tabii oyunda
gesit cesit birim bulundugu igin bu kaidenin bir
sekilde ¢alismadigi ortamlara denk gelmek de
mumkin ama ana prensip bu oldugu igin biraz
sonra igerisine dalacagimiz tim savaslari bu
mekanik lizerinden hesaplamamiz gerekiyor.
Zaten bu hesabi bir kere oturttuktan sonra
degmeyin keyfinize...

Tek kisiyle cekilmez

Halo denildigi zaman en ¢ok akla gelen baslk
saniyorum multiplayer olacaktir. E hal boyle
olunca Halo Wars 2'de de benzeri bir durumla
karsi karsiyayiz. Tipki FPS oyundakine benze-
yen oyun modlarini deneyim etmemize imkan
sunan Halo Wars 2'de, son bir oyuncu hayatta
kalincaya kadar stiren Deathmatch, yapay
zekéya karsl oynanabilen Skirmish mod'un yani
sira, oyuncularin Us ya da belirli noktalari ele
gecirmeye calistiklari Stronghold ve Dominati-
on gibi modlar yer aliyor. Blitz isimli moddaysa
bir anlamda kart oyunu oynuyoruz. Toplanabilir
kart mantigi Uzerinden ilerleyen Blitz'de ana
oyunda bulunan Us kurma ve kaynak kullanimi

gibi islerin hepsini hali hazirda elimizde olan
kartlarla yapmaya calisiyoruz. Yeni kartlara
ulagmak i¢inse bir yandan ana senaryoda
ilerlemek, bir yandan da glnlik gérevleri
tamamlamamiz gerekiyor. Son donemlerde
fazlasiyla revagta olan kart oyunlarini aninda
kendi yorumu ile bize sunan yapimcilari da
buradan tebrik etmek istiyorum. Aslinda boyle
bakildigi zaman Halo Wars 2 igi dolu tursucuk-
mus gibi duruyor ama keske gergekten de oyle
olsaydi... Ne yazi ki oyunun en buylk sorunu,
tam da basina oturmadan once edise ettigim
noktada basliyor.

Bir kere bu oyun sanki Halo hayrani olanlar

ve olmayanlar olmak Uzere iki farkli gruba ya-
piimis gibi. Eger Halo hayraniysaniz kendisini
kesinlikle gok seveceksiniz ¢linki senaryo
ilerleyisinde sizi heyecanlandiracak birgok
gelisme olacak. Ayrica ana seriden tanidiginiz
birimleri RTS modeli olarak deneyim etmek de
harika. Diger kullanici kismiigin de bu oyun
RTS o0gelerinden yoksun, dylesine bir yapim-
dan baska bir sey olmayacak. Tabii bu konu da
farkli bir tartisma konusu. Misal bircok oyuncu
rahat oynanabilen RTS'ler tercih ediyorken,

bu tdrin adinin RTS olmasi aslinda onu en

basindan kompleks bir hale sokuyor. (Yazar
burada SC 2 oyuncularinin HW 2'yi asla
begenmeyeceginden bahsediyor.) Ayrica
oyundaki iki taraf arasinda buylk benzerlikler
bulunuyor. Yani resmen tek fark segtigimiz
liderlerden baska bir sey degil. Az 6nce
bahsettigim gibi animasyonlar bir noktadan
sonra fazlasiyla goz yorar hale geliyor. Her
sey o kadar parlak ki anlatamam... Bu tas,
kagit, makas mekanigi de ne yazik ki beni
yoran 0Ozelliklerden. Tamam, temelde ise
yarar olduguna inaniyorum ama bu kadar
yuzeysel de kullaniimasin yahu...

Ozetlemek gerekirse Halo Wars 2, birinci
oyunun birgok agidan kendisini gelistirmis
ama bir o kadar da belirli sinirlardan gikama-
mis hali. Yeni senaryo ilerleyisi, muazzam ara
sahneler ve kolay oynanisi ile 6zelikle Halo
hayranlarini sevingten tavana vurdurtacak
kalitede olsa da ne yazik ki genel geger RTS
oyuncularinin pek dikkatini gekmeyecektir.
Bu noktada dikkatten kagmamasi gereken
esas unsur, yapimci ekibin yavas yavas ken-
disine RTS tirtinde bir kulvar agmasi. Baka-
lim bundan bes sene sonrasinda bu kulvarda
baska oyunlar da gorebilecek miyiz?

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Halo diinyasina bambagka
bir bakig, hizli ve kolay oynanis,
eglenceli multiplayer
EKSi Tekdiize oyun modeli,
yetersiz RTS dinamikleri,
yeterince “yeni” degil
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Yapim U-Play Online Dagitim U-Play Online Tir Simiilasyon Platform PC, Mac Web www.youtuberslife.com

Youtubers Life

Youtuber olmak sandigin kadar kolay mi?

yayincilik olma yolunda ben de bir suire ter

ittim. Klguk bir kitlem olsa da onlarla oyunlar
hakkinda sohbet etmek, ayni kafa yapisinda olan
oyuncularla bir araya gelmek beni oldukga mutlu
ediyordu. Tam da bu durumu 6zledigim do-
nemlerde, daha once Youtube kanalimda erken
erisim surimunul oynadigim Youtubers Life tam
surlime gegcti. Eger Youtube videosu gcekmeyi
deneyenlerdenseniz, bu oyunu oynadiginizda, i¢
gegcirip "Keske bir Youtuber olmak bu kadar kolay
olsayd:." diye dlstineceginize eminim. O halde
Youtubers Life'in bize neler sunduguna yavastan
g6z atalim.
Bir Youtube kanali kurmak isteseniz ne tir bir
tema belirlerdiniz? Youtubers Life'in erken erigi-
me ¢iktiginda vaat ettigi en onemli 6zelliklerinden
biri de birgok tema arasindan se¢im yapacak ve
kanalimizi bu se¢im arasindan ozellestirebile-
cektik. Erken erisim agamasinda yalnizca oyun
videolar! yapabildigimiz oyun temasi agikt;, ancak
ilerleyen glincellemelerde oyuna asgilik, muzik,
moda ve yasam tarzi gibi temalarin da gelecegi
agiklanmist. Oyun tam surlime gectigindeyse
ascilik ve muzik temasi oyunda aktif hale gelirken
yasam tarzi ve moda temalarinin oyundan kalk-

§u siralar ara vermis olsam da Youtuber veya
a

tigini gordim. Yapimcei ekip U-play ileride yeni
temalar eklemek adina ¢alistiklarini belirtseler
de henliz bu temalarin ne olacagina dair ipucu
vermiyorlar. Tam strimde verilmeyen bu tema-
lar, cok buyUk bir ihtimalle ileride DLC olarak
karsimiza ¢ikabilir.

Youtubers Life'a giris yaparken once karakte-
rimizin gérindmunu duzenliyoruz. Bu asama
aglkgasi erken erigim slreci goz 6niine alin-
diginda ¢ok da fazla gelismemis. Elbette yeni
birkag ylz tasarimi ve kiyafet olsa da ¢ok fazla
yenilik yok. Ancak bu durum biraz daha oyun igi
kiyafet magazasinda dengelenmeye galigilmis.
Karakterinizi goriinls olarak ozellestirdikten
sonra yapmaniz gereken sey karakter igin bir
kisilik segmek. Aslinda bu se¢im ayni zamanda
Youtuber olma amacinizi da belirliyor. Amaciniz
para kazanmak mi? Yoksa hayatinizi gegirebi-
leceginiz biriyle tanigmak mi? Belki de sadece
yeni arkadaslar edinmek veya kendinizi kanit-
lamaktir. Bu sekilde toplamda alti adet segenek
mevcut. Aslinda bu segeneklerle sinirl kalmak
yerine oyuna kiiglik RPG dgeleri katilabilir

ve kisiligimizi puanla yoluyla belirleyebilirdik
sanki. Neyse, her seye ragmen kisiligimizi ve
Youtube'da yeteneklerimizi sergileyecegimiz
alani belirliyoruz. Daha once de belirttigim

gibi su an igin yalnizca muzik, oyun ve asgilik
temalari bulunuyor.

Her bir tema igerisinde farkli video tirleri barin-
dirtyor. Oyun temasinda ilk bakis, inceleme veya
oynanig gibi birgok tema bulunuyor. Muzikte ise
farkl muzik turleri arasindan segim yapabiliyor,
sectiginiz parganin cover versiyonunu veya
orijinal halini ¢alabiliyorsunuz. Ascilik ise size
tarifler igin pUf noktalar, bir tarifi en hizli sekilde
hazirlama veya normal bir yemek programi
tadinda yemek yapma firsati sunabiliyor. Bu vi-

deolari gekebilmek igin gesitli malzemelere ih-
tiyac duyabiliyorsunuz. Bunlari satin almak igin
videolarinizin maddi yonden iyi getiri saglamasi
gerekiyor. Ayrica bir Youtube yildizi olurken bu
alandaki diger insanlarla iligki kurabiliyor ve
her biriyle Sims'te oldugu gibi farkli diizeylerde
samimiyet kuruyorsunuz.

Acikgas! Youtubers Life gergek bir Youtuber'in
hayatina gore ¢ok daha kolay bir hayat sunuyor.
Aslinda baglarda oldukga eglenceli saatler sun-
sa da bir slire sonra monotonlasan bir yapiya
sahip. Yine de Youtuber olmanin nasil bir sey
oldugunu merak ediyorsaniz Youtubers Life
size kiiglik bir ipucu verebilir. m Enes Ozdemir

KARAR
ARTI Zaman yOnetimini iyi yansitiyor,
bir sureligine bagimhlk yapiyor
EKSi Bir siire sonra monotona bagliyor,
gergekei yaklagim zayif
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Yapim 10 Interactive Dagitim Square Enix Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One Web hitman.com/en-us

Hitman: [nhe Complete First Season @

Square Enix'in kullerinden yaratmaya calistigi oyun

itman serisinin ilk oyunu olan Hitman:

Codename 47, eder yanlis hatirlamiyorsam
benim "kulaktan kulaga” duydugum ve oyna-
maya basladigim en son oyunlardan biriydi.
internette simdikinin onda biri kadar zaman
gegirdigimiz bir donemdi, geleni oynuyorduk,
kacan kurtuluyordu. O giine kadar benzerini
gormedigimiz bir "gizlenme" mekanigine ve sa-
dece suikast Uzerine kurulu bir altyapiya sahip
olan Hitman, sonraki oyunlari ile de bu gizgisini
-genellikle- korumay! ve hit olmasa bile belli
bir seviyenin lizerinde kalmayi basard..
Derken serinin isim haklarini alan Square Enix
bir seyler denedi ve sunu gordi; Tomb Raider
orneginde uygulanan yenileme modeli hemen
her agidan tutmus, oyun muthis inceleme
puanlari almis ve satig rekorlarini alt Ust etmisti.
Peki, Hitman gibi gli¢li ama uzun stredir
yerinde sayan bir fikri milk i¢in bu denenebilir
miydi? Slphesiz, ama Square Enix dyle yapma-
du. Seriyi bastan yaratirken Tomb Raider’in tam
aksi, bambasgka bir yoldan gitti.

Dizi mantigi
Ajan 47 basarili bir melez. Bu basarisi da
bes farkli seri katilin genlerinin tek potada

nihayet sezonun sonunu gordu...

eritimesinden geliyor. Ajan 47 merakli biri
degil, duygusal biri hi¢ degil. Ajan 47, hedefi-
ne gudimlenmis, karsisina gikacak engelleri
saptayip ona gore rotasini ayarlayan, yuriyen
bir seyir flizesi. Ve ne agidan bakarsaniz bakin,
serinin gelecegi agisindan da halen buyk bir
potansiyel tasiyor.

Square Enix'in “altini imzaladigi” ilk oyun olan
Hitman: Absolution, yola "herkes igin Hitman!”

parolasiyla ¢ikmis ve bu gegis bazi oyunculara
daha keyifli bir oyun deneyimi olarak doner-
ken, serinin hardcore tutkunlari ise gok daha
cizgisel, sahnelerin birbiri ardina eklendigi,
derinlikten yoksun bir oyun ile karsilagsmislardi.
"Yeni adiyla” Hitman'in episodik yapiya sahip
olacaginin agiklanmasi da ciddi bir patirti ko-
partti ve Square Enix, oyuncularin bir bolimu
tarafindan “parasini pesin aldigi oyunu bolim

LEVEL



HITMAN

bollim sunmakla” suglandi.

Oyunun yapimcl koltugunda halen serinin yarati-
cisi 10 Interactive oturuyor ve bir dnceki oyunda
kullanilan Glacier Engine de aynen geri dontyor.
Bu ne demek? Grafik konusunda beklentilerinizi
cok ylksek tutmayin ¢linku oyun gergekten de
Hitman: Absolution'in fazla ilerisine gegeme-
mis. Eger bolim mantigini kabul edip iginize
sindirebildiyseniz sizi ikinci bir strpriz bekliyor.
Oyun mekaniklerin diizgun ¢alisabilmesi adina
online baglanti gerektiriyor. Bu “sart kosuyor”
gibi algilanmasin ancak challenge’lar ve diger
mekaniklerin oyunun ne kadar merkezinde oldu-
Jgunu dusunurseniz oyundan verim alabilmeniz
adina gerekli.

Oldiirmenin onlarca yolu

Hitman'in ilk sezonunda Paris, Sapienza,
Marakes, Bangkok, Colorado ve Japonya'nin en
kuzeyindeki Hokkaido adasi gibi 6 farkli mekani
ziyaret ediyoruz, bunun disinda PS4 sahiplerine
oOzel olarak sunulan The Sarajevo Six igerigi de
mevcut. Ozellikle Hokkaido boliimii tek kelimey-
le muhtesem! Her bir sehir eski Hitman oyunlari-
na gore gok daha buyuk ve detayl bir sekilde
modellenmis ve haritalarda dolasip kesif yapma-
niz da size gok degerli bilgiler ve “opportunity”
firsatlari olarak geri donulyor. Frekansi disurile-
bilen veya tamamen kapatilabilen opportunity
mekanigi bana nereye tiklayacagimizi bir parilti
ile belli eden point & click oyunlarini hatirlatt.
Baslarda cok keyifli gelse de kisa stre iginde
bizleri oyundan, kesiften ve rakiplerimizi alt eder-
ken ihtiyacimiz olan planlamadan uzaklagtiran
bu yardimin kapatiimasini siddetle oneriyorum.
Evet, Hitman gesitlilik konusunda eski oyunlarin
bile tzerine ¢ikmig durumda. Artik herhangi bir
hedefi 6ldirmenin gergekten de bir elin par-
maklarindan fazla yontemi var. Artik hedefinizi
vurabilir, elektrik akimina maruz birakabilir, zehir-
leyebilir, yolda ezilmesine veya derede bogul-

masina yol agabilir ve bunlarin her birini tekrar
tekrar yapmak igin de muthis bir istek duyabilir-
siniz. Sizi bilmem ama benim i¢in bu oyundaki
suikastler serinin en iyileri arasina rahatlikla
girebilecek kadar keyifliydi ve iyi kurgulanmisti.
Oyundaki "kamuflaj” mekanigi de ciddi anlamda
evrim gegirmis. Eski oyunlardan hatirlaya-
caksiniz, Ug saniye iginde Ustunu degistirip

eski kiyafetlerini de takdire sayan bir ustalikla
katlamayi basaran 47, her zaman biraz tartis-
mali ve glvenilmez bir kamuflaj mekanigine
sahipti. Stphe sistemi lizerinden yurlyen eski
sistem, olmadik yerde fark edilmemiz halinde o
ana kadar miukemmel bir sekilde ylruttigumuiz
gorevin canina okuyordu ve ¢cogu zaman neden
suiphe ¢ektigimizi bile anlamiyorduk. Yapilan
degisikliklerin ardindan ise durum ¢ok daha
tahmin edilebilir bir hale gelmig. Ornek vermek
gerekirse, ascl kiyafeti ile ortama sizdiysaniz bir
ascinin girmesi gereken her yere girip gikabilir-

siniz ve diger as¢ilar disinda hig¢ kimse de sizden

stiphelenmez. Evet dogru duydunuz, diger
ascilar Yunan heykeli gibi suratinizi gérduklerin-

de "bizim ekipten degil bu!” moduna girip tim
planlarinizin Gzerine nar eksisi dokebiliyorlar.
Basit bir mekanik, ama son derece mantikli ve

iyi galistyor.

Bir iki sikinti

Hitman: Absolution'in gizgiselliginden uzak-
lagilmis olmanin sabirsiz oyuncular lzerinde
soyle bir yan etkisi olacak. Opportunity’leri
kullanarak bile olsa ¢ok fazla plan yapma-

niz gerekiyor ve bunun Hitman evrenindeki
karsilidi da ayni bolimd tekrar edip durmak.
Ozellikle béliimii kimseye fark edilmeden
gecmek gibi elitist hedefleriniz varsa hayirli
isler. Oyunun tam sezon halini PS4'te oynamis
olsam da bolumleri PC'de gormus ve oyna-
mishgim var. Tipki eski oyunlardaki gibi, 47'nin
turld uzuvlarinin bir yerlere sikisip kalmasi
icin dakikalar yeterli olmus ve buram buram
nostalji hissinden goz yaslarimi guglikle
tutabilmistim.

Neticede Hitman'in yeni hali, serinin eski
hayranlarini yakalamayi basarabilecek kadar
kaliteli ve keyifli bir oyun. Belki karsimizda
yenilenen Tomb Raider gibi bir klasik yok ama
ortaya koyulan seyin Hitman isminin agirhigini
taglyabildigi de cok agik. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Daha bliyiik ve detayl
haritalar, elden gegirilmis kamuflaj
mekanigi
EKSi Online baglanti zorunlu sayilir,
grafiksel hatalar
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Yapim Yuke’s & Visual Concepts Dagitim 2K Sports Tir Spor, Doviig Platform PC, PS4, PS3, Xbox One, X360 Web wwe.2k.com

WWE 2K17 ©

""I Ikemizde ilk kez 1990'larin basinda ya-
yinlanmaya baglayan ve “ne yapiyor bu
adamlar?” tiriindeki ilk tepkilerin ardindan kisa
surede ¢ok sayida hayran edinen Amerikan gu-

resi, oyunlar s6z konusu oldugunda 2K Sports
araciligi ile bizlerle bulusmaya devam ediyor.
Tamami belli bir kalitenin Gzerinde seyreden

bir seri oyunun ardindan gegctigimiz yil WWE

2K tarihinin en iyi oyununa imza atan firma, bu
sene de konsol oyuncularindan birkag ay sonra
PC oyuncularinin karsisina gikti. Peki WWE 2K17
ne kadar farkli?

Oncelikle, serinin iki ana tek kigilik modun-

dan biri olan WWE Showcase modu 2K17'de
bulunmuyor. 2K13'teki Attitude Era modundan
bu yana oyunun en degerli pargalarindan biriydi
Showcase, olmamasi buyuk kayip. MyCareer
yerli yerinde duruyor ama herkes kendi giires-
¢isini yaratip onu gelistirmeye ugragsmaktan
keyif alacak degil. Diger taraftan tipki gegen yilki

Bir adim ileri, iki adim geri...

gibi, MyCareer kendinden isteneni veriyor. Bu
tabii ki bazi boltimlerde defalarca bog maglara
¢ikip kendinizi gelistirmek zorunda kalmak, bir
rakiple girdiginiz amagsiz bir rekabette tekrar
tekrar ayni kisiyle doviismek demek. Gegen
yila gore, basta kendinizi ifade etme sansi
buldugunuz promo sisteminde gelismeler var
ama iskelet ayni.

2K'in gelisiyle birlikte realistik bir yapi edinen
mag motoru, oyunun en iyi yani. Bir onceki
oyuna gore ozellikle “pes ettirme mini oyunu”
kontrolu daha kullanici dostu bir hale getiril-
mis. Cok kisili maglara eklenen roll-out sistemi
keyifli. Takim maglarindaki karmasa giderilmis,
hangi rakibe saldiracaginizi cok daha rahat
secebiliyorsunuz. Arka alanda ve seyircile-

rin arasinda dovisebilme 6zelligi getirilmis,
merdiven maglari Gzerinde ¢aligiimis. Hala bazi
klasik mag stillerini oynayamiyor olsak da bu
alan oyunun iyi not aldigi nokta. Grafiklerin ve
animasyonlarin pek bir artisi yok 2K16'ya gore,
ama gegen yilki oyunun oldukga Ust diizey
oldugunu belirtmekte fayda var. Bazi facia
modellemeler de dlzeltilmis, 1sik sistemi yeni-
lenmis. Yine de, adil kullanim kotasI ¢aginda
50 GB'lik bir oyundan daha fazlasini bekliyor-
sunuz. Oyunun PC igin yeteri kadar optimize
ve stabil olmadigini da belirtmeliyim. Zaman
zaman beklenmedik performans sorunlariyla
karsi karslya kalacaksiniz ve bir anda kendinizi
masalstliinde buldugunuz bug'lar da size
kafayi yedirtecek.

Ancak WWE 2K17'nin en biyik sikintisi gergek
WWE hikayesinin oldukga gerisinde kalmig ol-
masl. Smackdown vs. RAW oyunlarini hatirlar
misiniz? Bu ismin sebebi, iki WWE sovunun
kendi aralarinda bir rekabet iginde bulunma-
siydi. WWE, WCW'yla arasindaki Pazartesi Ge-
cesi Savaslari’'ni yeniden yaratmaya galisiyordu
bir anlamda. Bu durum 2011 ortasinda ortadan
kalkmig, RAW ve Smackdown ayni sovun farkli
bollmleri haline gelmis, o yilin oyunu da WWE
12 olarak karsimiza ¢ikmist,

2016'nin Temmuz ayinda, Smackdown'in canli
yayinlanmasiyla birlikte bu ayrim geri dond,
hem de eskisinden daha gugli bir sekilde.
Oyunda ise hala tek sov ve tek kadro varmig
gibi ilerliyoruz. Bu durum, WWE 2K17'nin Ekim
ayinda gikan konsol versiyonu igin kabul edile-
bilirdi, fakat Subat ayinda piyasaya strllen PC
versiyonunda iyice goze batiyor. Konsol portu
oldugunu bilerek oynuyoruz, kabul, ama “eski”
bir oyun oynadigimiz fikrinden kurtulmak pek
kolay olmuyor béyle olunca. Bu eskilik fikrini
kafamiza yerlestiren tek sey tabii ki bu degil.
Her yil yeni bir oyun gikarmanin iki ana amaci
var WWE icin. ilki tabii ki her yil o geliri elde
etmek, ikincisi de eldeki trtine gergek spor ha-
vasini az da olsa verebilmek. Ozellikle oyun 2K
Sports tarafindan dagitiimaya basladigindan
beri durum bu. Fakat bir dnceki yilin Ustiine
konulamiyorsa belki de UFC'nin izledigi yoldan
gidip yillik oyundan vazgegilmesi lazim.

WWE 2K16 i¢in tarihin en iyi Amerikan gliresi
oyunu demistim. 2K17 ise ayni oyunun rotus-
lanmis hali. Fena degil tabii ama bir 6nceki
oyuna sahipseniz bunu oynamak dyle elzem
degil. m izge Can Giinal

KARAR

ARTI Mag motoru gelistirilmis,
doviiggu kadrosu saglam
EKSi Showcase modu yok, 2K16'nin
Ustline katmiyor, PC icin optimize degil
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Oyundaki ormanlar
gercgegi aratmiyor...

Yapim Expansive Worlds Dagitim Avalanche Studios Tir Simiilasyon, Spor Platform PC Web callofthewild.thehunter.com

theHunter: Call of the Wild

Il. Dunya Savasi'ndan Vietnam'a kadar birgok cephede savasip, .243 kalibrelik avci tufegi
ile karaca avlarken heyecanlanmak mumkun olabilir mi?

n gercekei aveilik deneyimi agik dlinyada

bizlere sunmak isteyen theHunter: Call
of the Wild, dagitimcisinin Just Cause 3'de
kullandigi Apex motoru ile birlikte gorsel olarak
bu hedefine ulagmis gortintyor. Ne yazik ki,
oyunun ¢ikisinda barindirdigi hatalar hem
inceleme puanlarinin diiglik olmasina hem de
oyunun adinin "tamamlanmadan satiga sunu-

lan oyunlar” listesine girmesine neden olmakta.

Grafiksel ayarlarin zaman zaman sifirlanmasi,
gorsellige hakim olan anlamsiz bulaniklik ve

yansimalarin bulanikliklardan nasibi alarak
yapay durmasi oyunu foto gergeklikten uzak-
lagtirmisg.

Avrupa’nin kalbinde yer alan, ormanlarla dolu
Hirschfelden Av Rezervi ile Kuzey Amerika'nin
Pasifik okyanusuna yakin, kayaliklar ve gollerle
dolu Layton Goéller Bolgesi, oyunda ziyaret
edebilecegimiz yerleri olusturuyor. Oldukga
yesil bir bitki ortustine sahip olan bu bolgeler-
de gakallar, yaban domuzlari, Avrupa bizonlari,
siyah ayilar ve birgok farkli tirde geyikler
bulunuyor. Serinin ilk oyunu disuntldiginde
hem avlanilabilecek bolgelerin hem de avla-
nabilecek hayvanlarin cesitliginin az oldugunu
gorlyoruz. Karlarla kapl Alaska'da kutup
tilkisi, Britanya Kolumbiyasi'nin batakliklarinda
Kanada geyigi ya da Rocky Daglar’'nda kurt
avlamak isteyenlerin serinin ilk oyununa goz
atmasi ya da gelecek glincellemeleri veya
indirilebilir icerikleri beklemesi gerekiyor.
Oyundaki yirtict hayvan gesitliliginin az olmasi
hem uzerimizdeki baskiyr hem de heyecani-
mizi azaltiyor. Kisith bir karakter segim ekranin
ardindan bizleri dogada bir bagimiza birakan
oyun, telefonumuz araciligiyla bizleri macera-
miz boyunca bilgilendiriyor. Avlayabilecegimiz
hayvanlara ulagmak igin sesleri takip edebilir,
izleri surebilir, didUklerle ya da kokularla yaki-
nimiza gelmelerini saglayabiliyoruz. Ancak, bu
sure¢ boyunca hayvanlar tarafindan gorilme-
digimizden, gikarttigimiz sesin onlari rahatsiz
etmediginden ve rizgarin kokumuzu onlara
tasimadigindan emin olmamiz gerekiyor. Aksi
durumlarda av maceramiz kedi fare kovalama-

Gece gundiz dongusu ve dinamik hava sartla-
ri da hayvanlara yaklagirken uygulamamiz ge-
reken taktikleri etkiliyor. Oldukga tatmin edici
bir ates etme mekanigine sahip olan oyun, her
bir atisi hissetmemizi sagliyor. Oyunda seviye
atladikga yeteneklerimizi gelistirebilecegimiz
puanlar ve silahlara yatkinhigimiz arttiracagi-
miz puanlar kazabiliyoruz. Haritada yer alan
gozcu kuleleri bolgeyle ilgili bilgiler almamizi
saglarken, avci karakollarinda ekipman satin
alabilecedimiz gibi zaman da gegirebiliyoruz.
Bu kadar iyi 6zelliklerine ragmen henliz menu-
lerde baslayan buglar, sorunlara ¢6zim olarak
onerilen ve oyunculari zor durumda birakan
resmi cevaplar, oyunu oynanmaz kilan hatalar
ve sinirli gesitlilik oyunun potansiyelinin aciga
¢ikmasini engelliyor. Gerekli guincellemeleri
aldigi takdirde potansiyeli ve fiyatiyla avcilik
meraklilari tarafindan denenmeyi hak edecek-
tir. m Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Vurus hissi, anlagiimasi
kolay mekanikler, gergekgi haritalar
EKSI Teknik hatalar, teknik hatalar,

teknik hatalar
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Yapim Arachnid Games Daditim Gambitious Digital Tir Aksiyon, Macera, RPG, Hayatta Kalma Platform PC, Mac Web www.diluvion.com

Diluvion

Denizler Altinda 20.000 Fersah'ta gecen navigasyon ozurlu bir macera

ayatta kalma oyunlari gtinimdtizde bir

hayli popiiler. Ozellikle Minecraft'tan sonra
suregelen insa et, malzeme topla, digsmanlara
kars! tetikte kal mekanizmasini birgok oyunda
gorduk. Diluvion ise bu mekanizmayi alip denizin
altina uyarlamis. Aslinda fikir guizel, igerik de fena
sayllmaz ama ah o kontroller yok mu? Cileden
¢ikarma noktasina getiren kontrol sistemiyle Dilu-
vion karigik duygular yasattiran bir yapim.
Yapima giris yaptigimizda dinyanin basina gel-
mis olaylar kisaca 6zet gegiliyor. Efendime soy-
leyeyim yerylzindeki insanlar buyuk bir bolluk
yasarmis. Lakin her seyleri tastamam oldugu hal-
de insanlarin kalbinde bir karanlik kol gezermis.
Elindekilerle yetinmeyip dtnyayr domine etmeye
calisan bir takim kétu kalpli insanlar yiizinden
savas tim dunyay! sarmis. Bunu goren tanrilar
da sinirlenerek diinyaya adeta alevler yagdirarak
yeryuzlnu yok etmis ve dev dalgalar yaratarak
tim dinyayi sele bogmus. Tanrilardan bir tanesi
ise insanoglundan hala tmitliymis. O tanriya gore
insanlar ikinci bir sansi hak ediyormus ve bunun
icin denizin en karanlik, en derin yerine bir hediye
birakmis. Ve demis ki: “Kim sonsuz koridorun
sonuna varirsa ve hediyemi geri getirirse insanlik
icin yeni bir altin gag baslatacaktir”
Masal gibi bir baslangi¢ degil mi? Aradan yillar
gegse de ve kimilerine gore anlatilanlar sadece
efsane olsa da birgok maceraperest sonsuz
koridorun sonunu bulmak i¢in yola koyulmustur
neticede. iste bu yola koyulanlar arasinda miiret-
tebatimiz ile beraber biz de variz.
Caylak bir kaptan olarak oyunun basinda ozellik-
lerine gore segecegdimiz denizaltimiza kavusmus
ve yollara koyulmusuzdur. Elbette yolculuk birgok

hayatta kalma oyununda oldugu gibi gorindu-
§li kadar kolay degildir. Oncelikle ilgilenmemiz
gereken bir mirettebat, denizde kol gezen
tehlikeler, digmanca davranan diger denizaltilar
gibi yolculugumuzu zorlastiran birgok dis etmen
mevcut. En tehlikeli ve en korkulasi da diigman
da sliphesiz ki kontroller.

Kontrollerde bir farklilik yaratiimak istendigi
asikar. Aslinda ilk gordigumde fikri begenmis-
tim fakat uygulamada agir aksakliklar ne yazik
ki mevcut. Titanic filmini izlediyseniz bilirsiniz,
hani diimenin yaninda bir mekanizma vardir;
araba vitesi benzeri. Ortadayken denizalti sabit
duruyor, bir kademe arttirdigimizda ileri gidiyor,
bir kademe daha arttirdigimizda daha hizli ve
tam gaz ileri dedigimizde gidebildigince hizlani-
yor. Tam tersi olarak da geri gidebiliyor. Bu me-
kanizmanin bir benzeri Assassins Creed: Black
Flag'de de vardi. Gelgelelim Black Flag'deki gibi
aclk alanda degiliz ve dar gegitlerde, Gzerimize
gelen engeller ve digsmanlar arasindan manev-
ra yapmak 6liim gibi bir sey. Ustelik hizianma
disinda, sag sola kirma, algalma / ylkselme gibi
etmenler de isin icine girince kimi zaman kaos
yasaniyor.

Denizaltini kullandigimizda 3D'ye buriinen
grafikler oldukga sevimli ve denizin buydstnu
yagatiyor. istasyon denilen ikmal noktalari-

na ulagtigimizda veya denizaltimizin iginde
mrettebat ne haltlar karistiriyor diye bakar-
ken goruntl 2D'ye donlstyor ve gizgi roman
benzeri bir hava sunuyor. insanlarla konusuyor,
denizaltina ikmal yapiyor, mirettebatin istedik-
lerini yerine getiriyor ve gerekli tamir islemlerini
yaptiktan sonra yolculuga devam ediyoruz. Yol

boyunca karsimiza enkazlar, kesfedilmemis se-
hirler gibi yerler ¢iktiginda basliyoruz yagmala-
maya! “Loot” olayi yani. Yolda kalmamak igin ve
denizaltmizi gliglendirmek igin en ufak vidasina
kadar degerlendirmemiz lazim.

Diluvion fikir olarak gercekten glizel. Hika-

ye olarak da merak ettirici bir yani var ama
kontroller dedigim gibi birgok yerde bu zevki
baltaliyor. m Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Merak uyandiran hikaye, basarih
atmosfer ve karakter etkilesimi
EKSi Sinir eden kontroller, hizli kayit yok
ve checkpoint'lerin aralari ok agik
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Yapim ION Lands Dagitim ION Lands Tur Macera Platform PC Web www.phoninghome.net

Phoning Home

Eger Wall-E ve ET. ayni ortamda bulussa, evlense, cocuklari olsa ve onu anaokuluna
gondermek isteseler, karsimizdakinin adi Phoning Home olurdu.

on donemde 80'li yillara bir geri donis ya-
S§|yoruz. Filmlerde, dizilerde ve oyunlarda
bu donemin parlak, sasali ve 6zglin gorinu-
munun yeniden moda oldugunu rahatlikla go-
rebilirsiniz. Tabii bu modanin ortaya ¢ikardigi
gondermeleri anlayabilmek igin doneme de
hakim olmak gerekiyor. 90'larda ¢ocuklugunu
yasamis biri olmama ragmen, 80'lerin parlak-
ligini da az gok biliyorum. O parlakhgin sagla-
digr doyumu kendi gocuklugumda gérdigim
icin bana gok da yabanci gelmiyor. Bu ytizden
son donemde yapilan gondermelerden bir
hayli zevk aldigimi sdylemem gerek. Ne yazik
ki Phoning Home bunlardan biri degil.
Phoning Home, en basit anlatimiyla Wall-E
ve ET. filmlerinin bir melezi. Ortaya ¢ikan
"seyden” pek de zevk aldigimi sdyleyemem.
ION Lands'in bagimsiz oyun arenasindaki ilk
calismasi olan Phoning Home, tatli bir hikaye
anlatma amaciyla yola ¢ikmis.
Kisaca TR2 olarak adlandirilan yik gemisinin
yabanci bir gezegene ¢arpmasliyla macera-
miza baslyoruz. Gemi mirettabinda, neden
bilmiyorum, sadece ION adinda bir robot var.
Carpismanin etkisiyle konugsma ¢ipinde ¢ikan
sorun yuziinden, TR2'nin yapay zekaslyla tam
anlamiyla iletisim kuramiyor ama bu yabanci
gezegenden ¢ikabilmek icin igbirligi yapmak
zorundalar. Oyunun ilk yarim saatlik sureci
icerisinde bir hayatta kalma oyunu icerisinde
oldugunu disundim. Bu tirln bir hayrani
olarak, strecin umut vadettigini soyleyebilirim.
Etraftaki mantarlari, agag koklerini, degerli
taglari toplayarak gemimizi tamir etmeye, bir

yandan da robot lzerinde glincellemeler
yapmaya ¢aligiyoruz. Buraya kadar her sey
normal ilerlerken bir anda oyunun sikici boyu-
tu ortaya gikmaya basladu.

Hayatta kalma 6geleri devam ederken
kendinizi bir anda devasa bir harita Uzerinde
gezinme simulasyonu igerisinde buluyorsu-
nuz. Daha Once buraya gakilmis bir gemiye
ulastiktan sonra da, sinyalleri takip ederek
ANI adindaki 6zglivensiz ve dangalak bir
robotla tanigiyoruz. Oyun bu noktadan sonra
da devasa bir bebek bakiciligr simtlasyonuna
donustyor. Hele ANI ile birlikte ¢iktigimiz

0 ¢Ol yolculugu yok mu? E@er can sikintisi
diye bir sey varsa, bu o degil. Bu resmen ION
Lands'in oyuncular igin kurguladigi bir zultm.
Sanirsam, hikayenin kisa ve vasat kaldigini
dusundukleri igin haritayr da kocaman yapa-
rak, oyun slresini uzatmak istemisler. Hari-
tanin kocaman olmasi ve ayni yerleri birden
fazla kere dolagmanizi istemeleri, oyunun en
buyUk eksilerinden birisi. Mesela bahsettigim
¢ol gorevinde, yeterli imlecin bulunmamasi
yliziinden yaklasik 2 saat boyunca o bos arazi
lUzerinde bir saga bir sola kogusturdum. Son-
rasinda ufacik bir portalin agilmis oldugunu
ve geri ddnmem gerektigini 6grendim. Keske
haritalari bu denli buylk yapmasalarmis.
BlyUk alanlari agsmak icin gelistirdiginiz 1sin-
lanma cihazi da bayagi kotu calisiyor. Metal
bir ylizeye nisan alip ates etmeniz, A ve B
noktasi arasinda baglanti kurmaniz gerekiyor.
Ancak imleg o kadar kullanigsiz ki yuriyerek
gitmeniz bile sizi istediginiz noktaya daha

hizl gotdrlyor. Bu sure boyunca ANI'yi de
pesinizden slruklemeniz gerekiyor. Higbir ise
yaramamasinin yaninda, saga sola takilmasi
ve kaybolmasiyla insani deli eden bir yapay
zekaya sahip. Bos bos konusmasi da cabasi.
Ne yazik ki oyunun ilk birkag saatlik kismi,
oyuncuya fazlasiyla keyif verirken, hikayenin
gezme simulasyonuna donusmesiyle birlikte
geriye keyif alacak hicbir dge kalmiyor.
Phoning Home, grafiksel agidan da hi¢ doyu-
rucu degil. ANI ve ION'un modellemeleri bir
noktaya kadar iyi olsa da geriye kalan gevre
ogeleri bagka bir oyundan kopyalanip yapis-
tinlmig gibi duruyor. Toplamda 10-15 saatlik
bir oyun deneyimi sundugunu iddia eden
Phoning Home, glizel bir fikirle yola ¢iksa da
ocakta daha iyi pisirilmesi gereken bir oyun
olmus. m Ozay Sen

KARAR

ARTI Mizikler, seslendirme,
film referanslari
EKSI Zayif hikaye,
bos harita, amagsizca
dolagmak
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Yapim Gaming Corps AB Dagitim Microids Tur Macera Platform PC Web descendantgame.com

The Descendant: U/l Season

insanlik kurtanlmaktan yoruldu!

acera oyunlarini sevenler igin video oyun
|\/| piyasasl higbir zaman ¢ok comert olmadi
ama neyse ki piyasaya ¢ikan oyunlar da az sayida
olmasina ragmen, oyun severleri tatmin edecek
kadar bagaril oldu. 6 yasimdan beri (1980 yilina
tekabul ediyor) macera oyunlari oynayan bir
insan evladi olarak soyleyebilirim ki, gocuklugum,
gengligim ve yetiskinligim doneminde, gerek
keyiften, gerek is igin, gerekse de meraktan
belki on binlerce video oyununu incelemisimdir
ama hala aklimda kalan, unutamadigim oyunlar,
adventure oyunlari olmustur. Neden mi? Tabii ki
0 manyak otesi 6ykulerine sahit oldugum igin.
Bir diger deyisle, bir adventure oyunu, bir roman
okumugsunuz veya film seyretmissiniz kadar
etkiler sizi. 2012'de, The Walking Dead serisinin

adventure oyunu yilin oyunu secildiginde,
insanlarin ne kadar sasgirdigini hala hatirlyorum.
Adventure oyunlari, genis kitleler tarafindan oy-
nanmayan, sikici, yavas oyunlar olarak akilda yer
ettiginden The Walking Dead'in genis kitlelere
ulasmasi, elbette sasirticydi. Dizinin popularitesi
nedeniyle daha dnce hayatinda hi¢ adventure
oyunu oynamamis sayisiz insan oyuna soyle bir
bakayim derken, bir anda dykinun igine kapilip
gitmislerdi. Sonunda oyun yilin oyunu segiliverdi
ve ayni zamanda adventure oyunlarinin ne kadar
surlikleyici olabilecegini de gosterdi.

iste, The Descendant da ayni kalibrede, basarili
bir adventure oyunu olarak kargimizda duruyor.
ilk bolim{ Mart 2016'da yayinlanmis olsa da,
buguine kadar yayinlanmis 5 bolimle, cok sayida
takipgiye ulagan oyun, bu begeniyi de hak ediyor.
Diinyada, felaket sonrasinda insanlarin yer altin-
daki siginaklarda, uyku halinde hayatta kalmaya
calistigi bir gelecegi anlatan oyunda, bu siginak-
lari ayakta tutmaya galisan ve uyuyan insanlari
koruyan siginak gorevlilerinin dykuistnu anlatiyor.
Bollimden boltiime farkli gorevlilerin dykistine
sahit olurken, olaylari onlarin goziinden gormek
ve mudahale etmek mimkin oluyor.

Yuksek kaliteli bir oyun olan The Descendant'ta
ozellikle seslendirmenin cok etkileyici olduguna
sahit olacaksiniz. Spoiler olmamasi igin oyku ve

karakterler hakkinda detayli bilgi veremiyorum
ama Telltale Games ile baglayan bu adventure
oyunlarini bolim bolim yayinlama isinin, bu
oyun tlrd igin kurtarici oldugunu da gorebiliyo-
rum. Normalde, bir yapimcinin bir sene ugrasip
sonunda yUksek fiyatla satacagi ve cogu insanin
fiyatindan korkup almayacagi bu oyunlar, bolim
bollim yayinlaninca, distik fiyatla daha ¢ok insa-
na ulastyor ve ilk bolimun tadina varan oyuncu-
lar, sonraki bolumleri de oynamak istiyorlar.
Fallout'a benzer bir dykuyt farkl bir yorumla ve
bu kez adventure olarak oynamak isterseniz The
Descendant sizi mutlu edecek. m Cem Sanci

KARAR

ARTI Surlkleyici hikaye, guzel grafikler,

gl¢li atmosfer

EKSi Cok sade oynanis,

kisa bolimler
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Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tir RPG, Strateji Platform PC Web ubisoft.com/en-GB/game/might-magic-showdown

Might & Magic Showdown

Dijital ortamda biraz boya yapmak, sonra da boyadiginiz birimlerle kuguk

capli bir oyun oynamak ister misiniz?

inyatur savasg oyunlari, ginimuzde ozellikle

Games Workshop'un 70'li yillarin ortasin-
dan beri Urettigi Warhammer minyatur savas
oyunu sayesinde buytuk ilgi gortyor. Nitekim
minyatUrlerin savas igin kullaniimasi, bundan ¢ok
daha onceki ylzyillara dayaniyor. Bilindigi Uzere
gergek birlikleri temsil eden minyaturler, savas
alani Uzerinde strateji kurulmasi igin kullanilyor-
du. Bir noktadan sonra oyuna dontgen, ardindan
da dijital dinyada kendisine yer bulan bu glizide
birimler, bu sefer hi¢ beklemedigimiz bir sekilde
karsimiza gikmayi basardilar...
Might & Magic ismini saniyorum duymayan yok-
tur. Heroes ve sadece Might & Magic olarak, iki
farkli tirde, ¢ok uzun zamandan beri Uretilen bu
guzide oyun serisi, gercek minyatlr oyunlari ile
dijital oyunlari tek potada eritmeyi basardi. Nasil
mi? Izninizle yardimei olayim. Bugiin piyasada
olan birgok minyattr oyunu, bir araya getir, boya
ve sonra oyna mantigini izler. Yani once aldiginiz
modeli keser, dogru sekilde yapistirir, sonra boya
tutsun diye astar atar ve akabinde boyarsiniz.
Ancak bu sekilde bir ordu oynanmaya hazir
olur. Ozellikle biiylik Warhammer turnuvalarinda

modellerin en az g renk boyaya sahip olmasi
gerekir. Iste bu isin bir anlamda hobicilik kismi
olan boyamayi Might & Magic

Showdown'a eklemeyi basaran yapimci ekip,
cok eglenceli bir yapi ile oyuncularina merha-
ba diyor. Oyuna baslar baglamaz yarattigimiz
ilk karakteri, farkli sekillerde boyayabiliyoruz. El
altinda olan renklerin yerine zamanla yenileri
ekleniyor. Tabii bunun i¢in ¢ok fazla Might

& Magic Showdown oynamak gerekli. Boya
yapmak i¢in U¢ ana figlr zemini belirleyebili-
yor, daha rahat boyama yapmak igin gormek
istemedigimiz pargalari ortadan kaldirabiliyor
ve farkli boya modelleri ile golgelendirme

gibi efektler yaratabiliyoruz. Anlayacaginiz bu
oyunda resmen kendimize figtr boyayabili-
yoruz.

Oyunda bir adet ana karakter ve en fazla t¢
adet yanci karakter olabiliyor. Ana karakterin
tim kontrollint elimizde bulunduruyorken,
yancilarimiza tipki Final Fantasy Xl ya da
Dragon Age: Origins'dekine benzer sekilde
belirli, onceden hazirladigimiz komutlari vere-
biliyoruz. Bu komut silsilesi oyuna bambagska

bir tat katmis. Farkli zamanlamalarla yapilan,
farkl 6zellikler sayesinde degisik kombolar
ortaya cikabiliyor. Oyunu tekte tek sekilde
deneyim ediyoruz ve maglar ortalama iki ile

iki buguk dakika arasinda striyor. Oyunlarin
kisa stirmesi, kesinlikle blyuk bir avantaj. Bu
sayede oyunun tekrardan tiketilebilirligi agik
ara arttinimis. Toplamda yedi farkli kahraman
ve 13 farkli yaratik mevcut. Bu birimlerin he-
men hepsi Might & Magic serilerinden alinmis.
Bu sayede seriyi sevenler igin de bambaska
bir tat yakalanmis. Karakterlerin seviye atliyor
olmasi ve giderek daha komplike kombolar
Uretilebilmesi de oyunun bir diger artisi. Yine
de bazi birimleri kimi zaman engelleyemiyor
olmak ve support sinifi karakterlerin kisa stre-
de ortadan kalkabiliyor olmasi, biraz can sikicl.
Haritalarin aslinda ufak dévis alanlarindan
ibaret olmasi da saniyorum birgok oyuncuyu
sikacaktir. Her yeni savasta benzeri stratejiler
izleyerek ilerlemekse oyunun agik ara en bu-
yuk eksi yani. Might & Magic Shodown esasen
keyifli bir oyun olsa da ortalama bir kullanici
icin uzun saatler vaat ettigini distinmuyorum.
u Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Figlir boyamanin eglencesi,
farkli siniflar ve irklar,
hizl biten maclar
EKSi Siirekli ayni taktiklerin yapilmasi,
sikici oyun modeli
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Yapim WayForward Technologies Dagitim WayForward Technologies Tir Platform Platform PC, PS4, Xbox One, Wii U, PS Vita Web wayforward.com

Shantae: Half - Genie Hero ©

Yari ¢iplak gezen bir cin ile Dunyalari kurtarmak mi?

| tiraf ediyorum; ne Half - Genie Hero'yu ne de
diger Shantae oyunlarini daha 6nce duyma-
mistim. Editoriimuz Kirsat “sag olsun” WWE
2K17'yi "bu kiz bunu oynamaz ki” diyerek pas
gegince (Bilmiyor tabi Undertaker hayranhigimt:)
bana Shantae adindaki sevimli mi sevimli yapim
sunuldu. Lakin beklenmedik tas bas yarar misali
kendimi saatlerce Shantae'nin uzun saclariyla
kirbag atarken buldum.
ilk kez 2002 yilinda Game Boy Color igin piyasaya
¢ikan Shantae serisinin Half - Genie Hero bolU-
md, serinin dorduncl ve HD olarak gelistirilen ilk
macerasl. Bana ilk gordigimde Rayman Origins'i
hatirlatan yapimda Shantae adindaki yari cin
karakteri yonetiyoruz. Diger Shantae oyunlarin-
dan bagimsiz bir hikayeye sahip olan oyunda,
Shantae yataginda migil misil uyurken ansizin bir
ses tarafindan uyandirilir, Sesin kaynagini takip
ettiginde amcasi Mimic'in evinin altindan girilen
bir magara kesfeder ve akabinde karsisina cinler
aleminden bir elgi ¢ikar. Elgi, buytk bir kotdlu-
gln her iki alemi de tehdit edecegini ve sadece
Shantae'nin onu alt edebilecegini sdyledikten
sonra geldigi gibi ortadan kaybolur. Ardindan
Shantae aniden uyanir ve birden kendimizi sehrin
meydaninda buluruz. Herhalde kot bir riyadir
diyerek amcasi Mimic'in diikkaninin yolunu tutan

Shantae, hentiz kendisinin haberdar olmadigi
yeni bir maceranin ilk adimlarini atmis olur.
Sevimli ve rengarenk grafikleriyle dikkatimi
¢eken Shantae'de dedigim gibi Rayman oyun-
larina benzer bir hava hakim. Kahramanimiz,
kirbag gorevi goren saglariyla dismanlari alt
ediyor ve ilerledikge kazandigimiz yetenekler de
bizlere maceramizda yardimci oluyor. Ornegin
oyuna basladiktan biraz sonra elde edecegimiz
maymun gucU, pardon maymun dansi ile diiz
duvara rahatga tirmanabiliyoruz. Dans dedim
¢linkl gamepad'in liggen tusuna bastigim-

da zaman donuyor ve Shantae aniden dans
etmeye basliyordu. Acaba bu “pause” ekrani mi
derken elde edecegimiz glglerin bir nevi dans
oldugunun farkina vardim.

Shantae rengarenk gorlntulere sahip oldugu
gibi icerigi de bir hayli e§lenceli. Komik karak-
terler, sevimli espriler ve gondermeler derken
birgok yerde tebessimimu gizleyemedim.
Oyunda enerjik bir hava hakim ki bunda muzik-
lerin de payi buyutk. Daha ilk bolimde temayla
zit ama eglenceli mizikleri duyunca "yok artik!”
demeden edemedim. Hani cindir falan derken
insan Alaaddin benzeri bir hava bekliyor ama
oyunda birgok yerde Bayonetta ve J-RPG'lerde
karsimiza ¢ikacak tlirden muzikler bulunmakta.
Bu arada, yapimda herhangi bir seslendirme
yok. Shantae arada bazi kelimeleri telaffuz etse
de diyaloglar yazilar esliginde sunuluyor.

Half - Genie Hero baslangigta inaniimaz keyifli
bir platform oyunu olsa da ilerledikge ne yazik ki
momentumunu kaybediyor. Cunku ayni bélim-

leri gereginden fazla ziyaret ediyoruz arkadaslar.

Shantae yeni bir gli¢ kazaninca ve daha énce
erisilemeyen bir yere erismek mimkun olunca
-mecburen- o ana kadar oynadigimiz yerleri
bastan aliyoruz. Bir de eklenen getir - gotiir go-
revleri bir miiddet sonra monotonlasiyor. Uzun
lafin kisasi gesitlilik olmadigindan bir bakiyor-
sunuz ayni bolimu goziniz kapali oynayabilir
hale gelmissiniz. Cesitli yetenekler sayesinde
Shantae kiliktan kiliga giriyor evet ama bunlari
ayni mekanlarda gergeklestirmeseydik iyiydi.
Shantae: Half - Genie Hero bizleri birgok kez
ayni mekanlara sokmasina karsin oynamasi
keyifli, diyaloglari sahane ve kontrolleri rahat
bir yapim. Sonlara dogru zorluk derecesinde
gozle gorullr derecede bir artig olsa da bagtan
sona kadar keyifle oynadim ve Shantae'nin eski
maceralarina da g6z atmadan durmaya niyetim
yok :) m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Sahane grafikler ve muzikler,
doyurucu platform mekanikleri
EKSi Tekrarlanan mekanlar, giderek
artan zorluk derecesi
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MOBIL

Tir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Solid Soccer ®

Minimal futbol

D urust olmak gerekirse mobil

oyunlarin daha ¢ok casual oyun-
culara hitap etmesinden, buna bagl
olarak da minimal yapimlar olmasin-
dan yanayim. Ne var ki futbol oyunlarn
konusunda ciddi bir ¢ikmazin igerisin-
deyiz. Maalesef bu verdigim tanima
uygun futbol oyunu sayisi bir elin par-
maklarini gegemiyor. Bu durumu bir
firsata ¢evirmenin pesinde olan Solid
Soccer da tam anlamiyla imdadimiza
yetisiyor. Oyunda kontroller inanilmaz

basit. Oyuncumuzu kolayca parmagi-
mizla hareket ettiriyor, pas vermesini
ve sut gekmesini sagliyoruz. Ayrica
benzer sekilde rakipten top kapmak
icin de aynisini yapmamiz gerekiyor.
Gergek oyunculara karsl, gercek
zamanl olarak micadele ettigimiz ya-
pimda, ayrica her galibiyet bize gesitli
bonuslar olarak da geri dontiyor. Mini-
mal ve kullanici dostu, ¢ok oyunculu
bir futbol oyunu ariyorsaniz Solid
Soccer tam size gore. m Puan: 8,5

Tur Puzzle Platform iOS Fiyat 3.49 TL
Ling
Cildirtan baglantilar!

rtik suna kesinlikle inaniyorum: Hepimiz delirdik. Hatta o
denli delirdik ki, bilerek ve isteyerek bizi sinirlendirecek
oyunlar oynamaya bayiliyoruz. Ling de tam olarak béyle bir yapim.
Yola zekamizi gelistirecek bir puzzle olma amaciyla ¢ikmis olan
yapim, uzun vadede insani ¢ilgina geviriyor. Oyundaki amacimiz,
noktalar arasindaki baglantilari, noktalarin 6zelliklerine uygun
olarak tamamlamak. ilk
baslarda pek kolay olan
bu is, nokta sayisinin ve
cesitliliginin artmasiyla
oldukga zorlayici bir hal
alyor. Hatta bir yerden
sonra insan dusuin-
meyi birakip deneme
yanilma yordamiyla
yoluna devam ediyor.
Ulkemizden gikan en
genc yapimlardan olan
Ling, tiirG sevenler igin
cevher olacaksa da,
"Dikkat edin, telefon-
larinizi oraya buraya
carpmayin” seklinde bir
uyari yapmayi da ken-
dime gorev biliyorum.
m Puan: 7,0

Tir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Fit The Cubes©

Kupler, kupler...

asit, kafa dagitmaya yarayan mobil oyunlara gergekten
bayiliyorum. Fit the Cubes de bunlar birisi. Sirasiyla sag
yandan ve Ustten gelen dortgen prizmalari kulemize uygun
sekilde konumlandirmaya galistigimiz oyunda, kuleye uyma-
yan her parga boyutunda kulemizin de ylzey alani kiigullyor.
Buna bagli olarak da her seferinde oyun biraz daha zorlasiyor.
Hatta bir muddet sonra
neredeyse bir kagit ka-
linh@ina gelen kulemizle
ugragsmamiz gerekiyor.
Oyunda ayrica bir de
haftalik skor listesi bu-
lunuyor. Yerli yapimi bir
oyun olmasi sebebiyle
listede bol sayida Tirk
oyuncu goze garplyor.
Fit The Cubes kesin-
likle oldukga basaril
bir yapim. Oyunun tek
eksigiyse, artik alistigi-
miz, toplanan puanlarla
cesitli 6zellestirmeler
elde etmek gibi bir se-
¢enegdimizin olmamasi.
Yine de siddetle tavsiye
ediyorum.
m Puan: 8,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Spiral

2. Criminal Case: Pacific Bay

3. NBA Live Mobile
4, 101 Okey Plus

5. Canak Okey Plus

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Plague Inc.

3. Construction Simulator 2014
4. Minecraft: Pocket Edition

5. NBA 2K17

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers

2. Candy Crush Saga
3. Clash of Clans

4, Slither.io

5. Temple Run

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Need for Speed: Most Wanted
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Whispering Willows

4. Dark Echo

5. Hitman: Sniper

Tiir Moba Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Heroes Evolved ©

Mobil MOBA keyfi!

DotA 2 ve League of Legends saye-
sinde inanilmaz bir ivme yakalayan
MOBA'lar, mobil oyun sektoriine bir

turll tam olarak ayak uyduramadi. Cesitli
denemeler yapilmis olsa da, hep bir seyler
eksikti ve bu da basarisizliklari beraberin-
de getirdi. Ne var ki yapimcilar yilmadi ve
denemeye devam etti. Bunlarin en yeni
drnegi de Heroes Evolved. ik olarak ¢ikigi-
ni bilgisayarlar igin yapan oyun, gegtigimiz
ay mobil cihazlar igin de piyasaya surdldu.
Bilgisayardan mobil cihazlara gegis olduk-
¢a basarili yapilmig olsa da, diger mobil
MOBA'lara benzer sekilde Heroes Evolved
da kontrol konusunda oldukga zorlayicl.
Ozellikle yetenek atiglarini yapmak 8lim

gibi. Soyle ki, kullanacaginiz yetenegi sag
elinizle segtikten sonra, yine sag eliniz-

le hedefinize dogru atiginizi yapmaniz
gerekiyor. Fakat hemen ardindan farkli
yetenekleri kullanmaya devam etmek

pek kolay olmuyor ya da benim dolma
parmaklarim bu konuda basarili olamadi.
Bilemiyorum... Ayrica oyundaki karakter
sayisinin azligi ve karakterleri edinmenin
zorlugu gozliime carpan bir diger olumsuz
durum. Oyun Ucretsiz olarak lanse ediliyor
olsa da, oyundan zevk almak igin 6deme
yapmak zorundasiniz. Bu olumsuzluklar
disinda oldukga basarili buldugum Heroes
Evolved, Vainglory'nin gerisinde kaliyor
olsa da, denemeye deger. m Puan: 8,0

Tir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Gravity Galaxy ©

Newton ve ¢ekim yasasi

Lise yillarimizdan hepimiz bu ¢ekim
yasasini duymusuzdur. Gines siste-
mimizdeki gezegenlerin dlizeninden tutun
da, telefon gorismeleri

yapmamizi saglayan

uydularin konumlarina

kadar pek ¢ok seyi borglu

oldugumuz glicln, bizler

tarafindan anlagilabilme-

sini saglayan bu yasayi

ne denli iyi bildiginizi test

etmeye hazir misiniz?

Gravity Galaxy, bir cesit

uzay aracini kontrol et-

tigimiz ve aracimizi sag

salim Diinya'ya ulagtirma-

ya calistigimiz bir yapim.

Tahmin edersiniz ki bu

pek de kolay olmuyor. Bu
yolculugumuz stiresince

Onumize Glnes benzeri

blylk gok cisimleri ¢i-

kiyor. Bunlardan kagmamiz, bir yandan da
yildizlari toplamamiz gerekiyor. Bu suregte
de kitle gekimi kimi zaman en buyuk

dostumuz; kimi zamansa
bir numarali digmanimiz
haline geliyor. Soyle ki, kitle
cekimi sayesinde gesitli gok
cisimlerinin etrafindan ko-
layca dolagmaniz mimkun.
Ancak bu cisimlere fazla
yaklagirsaniz gekim Oylesine
artiyor ki, bu cisme garpma-
niz kaginilmaz hale geliyor.
Ayrica oyunda, kara delikler
gibi farkli uzay olugumlarini
gormek de mumkin. Gra-
vity Galaxy oldukga basarili
bir yapim. Hele ki benim
gibi kiyida késede kalan
zorlayici yildizlar toplamayi
seviyorsaniz, oyun tam size
gore. m Puan: 8,5
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Sinirdar Postas

League of Legends piyasaya ¢ikisindan yillar sonra yaslanmak bir
yana genclesti bile denilebilir. Yeni sezonun kendisini gosterdigi su
gunlerde Lol dunyasi ile ilgili tum detaylar iceride...

syf.84




Smite

Tanrilarin arasina bir yenisi daha katiliyor!

arkli oyun yapisiyla dikkat ceken

MOBA oyunu Smite, yeni bir tanriyi
daha kadrosuna ekledi. Kuzenbo isimli
Japon tanrisi, oyuna eklenen besinci
Japon tanrisi olma ozelligi tagiyor.
Kaplumbaga vari goriinimuyle dikkat
¢eken Kuzenbo'nun yetenekleri oyunda
sevilen bir karakter olmast i¢in hayli
musait.
Kuzenbo pasif yetenegi ile aldigi her
hasar basina yUk biriktiriyor. Topladigi
her ylk ise Kuzenbo'nun aldigi hasari
daha fazla azaltmasina olanak saghyor.
NeNe Kappa yetenegiyle ise Kuzenbo,
dogrusal bir alani hedef aliyor ve
kendine benzeyen ufak bir kaplumbaga
cagiryor. Bu kaplumbaga takibe

saldirabiliyor. isterseniz bu yetenegi
duvardan da sektirebiliyorsunuz. Shell
Spikes yetenegi ise kabugunu daha da
saglam hale getirerek dismandan gelen
saldirilar yansitmaniza yariyor. Sumo
Slam yetenegi Kuzenbo’nun one dogru
penetre ederek dismanlara fiziksel saldiri
yapmasini sagliyor. Dogrusal bir alanda
online ¢ikan herkese hasar verebiliyor.
Japon tanrimizin nihai yetenegi ise
Kuzenbo'nun kabuguna gekilmesini

ve kendi etrafinda bir firtina yaratarak
dénmesini saglyor. Bu firtinaya kapilan
dlsmanlar hasar aldigi gibi hareket hizlari
da azaliyor. Onemli bir destek ve tank rolii
gorebilecek bir karakter olan Kuzenbo,
oldukca popler olacak gibi. m
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Revelation Online
Nihayet ac¢ik betaya gegiyor!

kyforge ve Armored Warfare gibi oyunlari

yayinlayan My.com'un yeni MMORPG oyunu
Revelation Online nihayet acik betaya gecis
sagliyor. Oyunun bunun igin belirledigi tarih ise 6
Mart olarak agiklandi. Peki Revelation Online bize
neler sunacak?
Aslinda klasik bir MMORPG gorintimine sahip
olan oyun Gunslinger, Blademaster, Vanguard,
Swordmage, Occultist ve Spiritshaper isimli
alti adet sinifi oynamamiza imkan saglayacak.
PVE gorevlerde zindan ve raidlerin yaninda,
mighty boss gorevlerinde devasa bosslar ile
karsilagabiliyoruz. Oyunun PvP yoinde ise
arenalar, bolgesel savaslar, kale kugatmalari,
agik diinya PvP'nin yani sira 10 farkli PvP modu
da olacak ve bu modlar PvP ve PVvE 'yi bir arada
sunan bir oynanis igerecek. Agikgasi senaryo
yoninden umutlu olmasam da baglangi¢ olarak
hayli genis bir igerik sunan Revelation Online i¢in
heyecanli oldugumu soyleyebilirim. =

EVE: Valkyrie

ilk 2017 glincellemesi yayinland!

zun yillardir en iyi bilim kurgu Heniiz alfa asamasinda olsa da lig sistemi

MMO'lari arasinda yer alan EVE Online birgok oyunda oldugu gibi EVE evreninde
evreninin Shooter tirlindeki tyesi EVE: sevilebilir. Tim bunlarin yani sira oyuna
Valkyrie, 2017'ye girdigimizden bu yana ilk yeni dronlar eklendi ve temel antrenmanlar

glincellemesini yayinladi ve Wormholes
eklentisi 15 Subat tarihinde oyuna eklendi.
Peki bu giincelleme bize neler getirdi?
Guncelleme ismini oyuna eklenen yeni oyun
modundan aliyor. Wormhole isimli yeni
oyun modu ile her hafta bir adet kara delik
aciliyor. Oyuncular bu kara deligin iginde tim
pilotluk yeteneklerini sergilemek ve pek ¢cok
zorlukla mucadele etmek zorunda kaliyor.
Tabii ki PvP karsilagmalari buradan nasil bir
kazancla ayrilacagini belirleyen en buiyuk
faktor. Yeni kozmetik esyalari, ekipmanlar bu
oyun modundaki glinltik gorevleri yaparak
kazanilabilecek.

Oyunun PvP yon ile ilgili yeni bir degisiklik
ise oyuna lig sisteminin eklenmesi. Lig
sistemi ile oyuna rekabetgi bir yapi geliyor.

yenilendi. EVE: Valkyrie, daha uzun slre
EVE evrenini PvP olarak oynamak isteyen
bilimkurgu severlerin ortak noktasi olacak
gibi duruyorm
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ONLINE

Heavy Gear Assault

Savas robotlarinin anlamsiz savasl

echalara karsl ne kadar ilginiz var?

ilk kez Matrix'de beni kendine hayran
birakan Mecha temasi daha sonra Code
Geass'da aklimi bagimdan almisti. Bu oyun-
dan sonra kendimi mecha dlinyasini arastirir
halde buldum ancak bu hevesim ¢abucak
sonlp gitti. Dolayisiyla mecha dulnyasiyla
iliskim kisa strdu ve bu alandaki oyunlari
bile oynayacak vakit bulamadim. Heavy Gear
Assault ise bir anda mecha diinyasina tekrar
girmemi sagladi. Peki, bu tecriibe beni o eski
heyecanima kavusturdu mu? Ne yazik ki hayir
demek zorundayim.
Heavy Gear Assault kisaca, mecha dedi-
gimiz robotlari birbiriyle savastirdigimiz bir
online oyun. Mektek Studios'un yapimciligini,
Stompy Bot Production’in ise dagitimciligini
Ustlendigi yapimdan elbette bir Titanfall per-
formansi beklemiyordum. Ancak Heavy Gear
Assault'a girdiginiz ilk andan itibaren oyunun
yeterince iyi olmadigi hissine kapiimamak

mumkiin degil. Ozenilmemis bir aray(iz ilk
dakikada sizi karsiliyor ve mendler arasinda
gegis yaparken bile bunu hissedebiliyorsu-
nuz. Tutorial bolimUnde kontrolleri 6greniyor
ve kullanacaginiz robotunuzu taniyorsunuz.
Daha tutorial bolimunden itibaren kontrollerin
donuklugu beni ziyadesiyle izdu, ardindan
savasabilecegim bir maga girmek, robotu-
mun maharetlerini gormek istedim. Oyun
icerisindeki kontrollerin, hafif ve agir silahlarin
isleyisinin daha iyi olmasini umdum. Ancak ne
yazik ki oyun igerisinde de farkli bir durumla
karsilasmadim. Oyunun hantal kontrolleri
genel geger oyun deneyimini fena halde balta-
liyor, bunu sdylemem gerek.

Oyunda su anda sekiz farkli tlirde robot yer
aliyor. Cok daha fazlasinin gelecegini ise bili-
yoruz. Robotlariniz oyunun siniflari niteliginde,
turlerine gore hafif ve agir silahlar bulunuyor.
Bu silahlari ve robotunuzu da zamanla gelisti-
rebiliyorsunuz elbette. Yine de sdyle bir prob-

Yapim Mektek Studio

Dagitim Stompy Bot Production
Tar MMO, Aksiyon

Platform PC

Web heavygear.com

lem bulunuyor ki su anda gelistirme segenek-
lerinin buytk bir gogunlugu aktif degil. Ayrica
hedef almak da gok kolay degil. Robotunuzla
hareket etmeye calisirken bunu iki farkl sekilde
yapabiliyorsunuz. Normal sekilde yirlyebildigi-
niz gibi Shift tusu ile robotunuzun ayaklarindan
tekerleklerini gikarip kayabiliyorsunuz da. Yalniz
bunun kumda dahi ise yaramasini oldukga
ilging(!) buldum.

Oyunun en blyk problemlerinden biri de ne
yazik ki sunuculardaki oyuncu kithigi, online bir
magca katilabilmek icin her seferinde sabir tagi
gibi beklemek oldukga yorucu. Sunucu segimi
ile maga girmeye ¢aligirken tek bir oyuncunun
yolunu gozledigim olmadi degil. Neresinden
tutarsam elimde kalan Heavy Gear Assault
grafikleriyle de ne yazik ki vasatin 6tesine gege-
miyor. Animasyon ve grafik kalitesi ne yazik ki
su donemde olmasi gereken seviyede degil. Ta-
mam, bu bir erken erisim oyunu olabilir ancak
neticede oldukga uzun zamandir da gelistirme
asamasinda olan bir yapim. En azindan artik
animasyon gegisleri arasi isinlanmalara engel
olunmali ve silah efektleri biraz daha kaliteli
hale getiriimeliydi.

Aglkgasi Titanfall 2 gibi hem FPS hem de
mecha temasini harika sekilde harmanlayarak
bizlere sunan bir oyun varken Heavy Gear As-
sault gibi bir oyunun ilgi ¢ekici olmasi igin gok
daha fazla ¢aba sarf etmesi gerekiyor.

= Enes Ozdemir

Heavy Gear Assault
kisaca, mecha
dedigimiz robotlari
birbiriyle savastirdigimiz
bir online oyun
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Yapim Net Dragon
Dagitim R2 Games

Tir MOBA

Platform PC, iOS, Android
Web he.r2games.com

Heroes Evolved

Yeni bir MOBA, yine bir MOBA..

OBA oyunlari sanirim yavas yavas

hayatimda en fazla oynadigim oyun
turt olmaya basladi. Sayisiz MOBA oyunu
denedim ve bazi oyunlari hatirlamiyo-
rum bile. MOBA oyunlari uzun zamandir
popdilaritesini koruyor ancak hatirlar misiniz
bilmem, yagmur gibi MOBA oyunun yagdigi
bir donem olmustu. Bu durumun benzerini
simdi mobil oyun sektoriinde yasiyoruz, bir
taraftan da PC oyunculari igin yeni MOBA
oyunlari gtkmaya devam ediyor. Bu ay dene-
digim sayisiz MOBA oyunlarinin arasina bir
yenisi daha eklendi. Net Dragon'un gelistirdi-
gi ve R2 Games'in yayinciligini Ustlendigi
Heroes Evolved bize neler sunuyor bakalim.
Heroes Evolved aslinda oldukga klasik bir
MOBA yapisi sunuyor. Altar of Strife isimli
ana harita, bildigimiz tg koridorlu sistem
sunuyor. Amacimiz da zaten bu tg koridoru
ittirmek, koridorlar tzerindeki kuleleri yikmak
ve nihayetinde dugman Ussuni yok etmek.
Elbette harita Uzerine dagilimin da alistigimiz
sekilde olmasi gerekiyor. Bir st koridor, iki
alt koridor, bir orta koridor ve bir de orman
oyuncusu gerekli. Ancak elbette ki ilk sevi-
yelerde bu diizenden eser yok ve genelde
orman oyuncusu iptal edilip Ust koridorda iki
oyuncu oynuyor. ileriki seviyelerde ise oyunu
6grenen oyuncular yavas yavas ormanin
onemini kavriyorlar.
Valle of War haritasi ise tek bir koridor
Uzerinde 5v5 mag yapmaniza olanak taniyor.
League of Legends'in ARAM haritasini
akliniza getirmeniz yeterli. Amacimiz da yine
rakip kuleleri indirmek ve disman Usslnu
yok etmek.
Oyunda klasik bir esya alma sistemi mevcut.

Bu nedenle farm yapmak oldukg¢a onemli.
Klasik MOBA yapisinda oldugu gibi minyona
son vurugu yapan oyuncu altini kazaniyor. Ye-
tenekleriniz ise pasifiniz, (¢ temel yeteneginiz
ve bir adet ise ulti yeteneginizden oluguyor.
Ancak pasif yeteneginiz igin de seviye atla-
dikga puan vermek durumundasiniz.
icersinde 80'den fazla karakter bulunduran
Heroes Evolved'un en problemli tarafi orijinal-
lik. Ozellikle oyundaki karakterler adeta farkli
oyunlardan araklanmig desem yeridir. Burada
tek bir oyundan degil birden fazla oyundan
alinan karakterlerden bahsediyorum. Ancak
sunu biliyoruz ki orijinallikten uzak yapim-

lar oyun piyasasinda higbir zaman ayakta
duramadi. MOBA sektoriinde ise bunun en
glizel 6rnegini harika bir konsepte sahip olan
Infinite Crisis, sundugu orjinallikten uzak oy-

nanig yapisinin neticesinde kisa strede tarihe
karisarak gosterdi.

Heroes Evolved'un gorsel kalitesinin de
glinimuz oyunlarina gore bir hayli dusik
oldugunu soylemeden edemeyecegim. Aslin-
da bu durum beni ¢ok rahatsiz etmedi. Zira
oyun temelde mobil bir oyundan PC oyununa
donustirilmis. Beni rahatsiz eden en onemli
nokta, kontrollerin bu derece hantal olmasiydi.
Ne yazik ki araylzln de derli toplu olmayisi
oyunda dikkat daginikligina yol agiyor. Heroes
Evolved'un en takdir ettigim yani eski grafikle-
re sahip olmasi nedeniyle dislk sistemlere sa-
hip oyunculara hitap edebiliyor olmasi. Sistem
ihtiyaglari ortalama bir MOBA oyunu igin ye-
terli olmayan oyuncular dahi Heroes Evolved'u
rahatlikla oynayabilir. Tabii hantal kontrollere
tahammiil edebilirlerse. m Enes Ozdemir
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Sihitdar Vadisinde heyecan durulmuyor!

atirlarsaniz gecen ay bu sayfalari

kiicuk bir rehber niteliginde yazmis,
League of Legends'da basarili olabilmeniz
icin gereken birkag temel kuraldan bah-
setmistim. Elbette bu bilgiler aslinda daha
¢ok oyuna yeni baslayan oyuncular igindi.
Gecen ayki yazida belirttigim gibi, bu ay-
dan itibaren ise biraz daha derine inecegiz.
Yavas yavas rolleri tanitmaya baslayarak
oyunda hangi rolde ne yapmamiz gerektigi
konusuna deginecegim. Bu ay ise Ormanci
roliini sizlere tanitacagim. Ancak bundan
once, 7.3 yamasina goz atmazsak denge-
lemeye maruz kalan Camille ve LeBlanc
biraz lzllebilir.
Oncelikle Riot, 7.3 yamasinin giincelleme
notlarinda, bir sonraki yamanin alt koridor
oyuncularini sevindireceginden bahsetti.
Siz bu yazilari okurken 7.4 goktan ¢ikmis ve
alt koridor oyunculari da sevingten halaya
durmus olabilir. Ancak su anki konumuz
olan 7.3'de, Camille'in, ilk ortaya ¢ikisindaki
ozelliklerinin bir hayli bilendigini gortiyo-
ruz. QW ve E yeteneklerine bir miktar za-
yiflatma uygulanirken R yetenegi Hextech
Ultimatomu, artik Camille élse dahi siiresi
bitene kadar degil, yalnizca bir saniye da-
yanabiliyor. Aslinda bu durum, Ultimatom’a
yakalanmis bir diismanin Camille ile savas-
masini daha anlamli hale getiriyor.

\

LeBlanc'in ise pasif yetenegi zayiflatildi.
Artik Ser miihri, ilk 13 seviyede daha

az hasar verecek. Aslinda bu zayiflatma
etkisinin sampiyonun yalnizca erken oyun
asamasinda rakibine bariz ustinlik kurma-
sini engellemek igin olusturulmus oldugu
acik. Zira Ser mihri 14 ve Ustu seviyelerde
hala ayni etkiyi veriyor. Kha'Zix, Jayce,
Ivern, Malzahar, Tristana, Vladimir, Zyra ve
Vi gibi sampiyonlar da 7.3'den etkilenmig
olsa da bu konuda bahsetmek istedigim
son sampiyon Rengar olacak. Golge Avci
Q'nun atilma yeteneginde menzil kaybetti
ve W, artik Rengar'i kitle kontrol yetenek-
lerinden korumayacak. Ayrica Av Heyecani
bundan boyle Rengar'i daha kisa siire
kamufle edecek.

Sihirdar Vadisi'nin Gezginleri:
Ormancilar

“Aman ormanci, canim ormanci” diye bir
tlrkl patlatmaya kalkarsam sanirim bu
satirlar gominenizin késesinde yanmakla
mesgul olabilir. Bu nedenle o topa hig gir-
miyorum. (Bu arada sémineli eviniz varsa
beni gagirabilirsiniz.) Ancak bir Ormanci
olarak size birkag tavsiye verebilirim.
Takiminiza bir ormanci olarak nasil en iyi
sekilde yardim edebileceginizi ve mag
kazandirabileceginizi anlatacagim. Bir

Ormanci'nin bilmesi gereken en 6nemli
kural, yapacagi baskinlardan alacagi
komisyondur. iki baskindan birinde size
skor birakmayan koridorlara gitmeyin

ve bunu prensip haline getirin. Ele-
ment Ejderleri'nden beser lira, Kadim
Ejder'den on lira alin. Baron'un fiyatini
ise oyunun gidisatina gére belirleyin. “iki
Alev Ejderi'ne bir Okyanus Ejderi beda-
va!” tiirinde kampanyalar yapabilirsiniz.
Ormancilar hakkinda her seyi 6grendiniz,
gorliismek Uzere.

Dur ve hemen o cakmagi birakip

sayfayl yakmaktan vazgeg. (Espriler ile
soguyan ortami isitmayan calisiyorsan
bagka. Aman Allah'im kendimi durdu-
ramiyorum!) Gergek tavsiyelere simdi
gegiyorum. League of Legends'a direk
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olarak orman oyuncusu olarak baglamak

gercekten zorlayici olabilir. Bu nedenle
rih oynamak isteyen yeni oyuncula-

rin; 6ncelikle kendi takimlarinda yer alan

“.orman oyuncularinin nasil oynadiklarini da

takip*etmelerini dneririm.

Sampiyon Sec¢imi

Bir ormanci olarak o oyunda nasil oynamak
istediginizi 6nceden belirlemenin oldukga
onemli oldugunu soylemeliyim. Suikastgi
bir sampiyon se¢gmeniz, rakipte tank bir
ormanci olmasi halinde erken oyunda

sizi zorlayabilir. Ancak harita takibini iyi
yaparsaniz, ormani daha hizli temizleme
yeteneginiz sebebiyle rakip ormandan da
kaynak elde edebilmenizi saglayacaktir.
Rengar, Kha'Zix ve Talon gibi sampiyonlar
glincel metada suikastgi bir ormanci igin
en uygun secgeneklerden olabilir. Ancak
gercekten tahmin edilemeyen baskinlar
yapmak istiyorsaniz Evelyn ve Shaco gibi
sampiyonlari da tercih edebilirsiniz. Eger
takimin tank roliinli Ustlenmek istiyorsaniz
ise son zamanlarin en iyi tank ormancilari
olan Camille, Olaf, lvern gibi sampiyonlari
tercih edebilirsiniz. Tim bunlara ragmen
rakibi bir anda nisancilarinizin hedefi ya-

pabilecek Lee Sin ve Rek’Sai'i de unutmak
dogru olmaz. Sampiyon seg¢imi bir ormanci
icin oyun stili ile dogru orantili olarak gider.
Bu durumda segim, tamamen nasil oyna-
mak istediginize bagl olarak degisebilir.

Temizle-Baskin Yap- Kazan

lyi bir ormanci, hizlh seviye atlamaya cali-
sirken, ayni zamanda en dogru zamanda
baskina gidebilendir. Orman kamplari
ozellikle yeni sezon ile beraber daha fazla
tecrlibe puani verir hale geldi. Bu nedenle
her orman kampinin yeniden olusumunu
gozlemleyin. Gordiglnuz her kampi temiz-
leyin. Yampiri Yengeg¢'i asla kendi halinde
birakmayin. Zira kendisi hem giizel altin
veriyor hem de gorls sagliyor. Bu nedenle
kontrol totemleri ve Yampiri ile haritanin
sirlarini meydana cikarin.

Ancak kamplari temizlemek i¢in takim
arkadaglariniza yardim etmeyi ihmal etmek
en buylk hata olacaktir. 6. seviye olmadan
ormandan ¢ikmayan bir oyuncuysaniz gok
buyuk bir yanlis igerisindesiniz demektir.
Bu durum oyun sonunda “Jung farki” duru-
muna donmeden cesaretinizi toplamalisi-
niz. Daha ikinci seviyede yakin oldugunuz
koridorun rakip oyuncularini 6nde goriyor-
saniz ilk baskini yapmaktan ¢ekinmeyin.
ilk skoru takim arkadasiniza biraktiktan
sonra huzur igcinde orman kamplarinizi
temizlemeye devam edin. Ancak koridorda
arkadaslariniz Ustlinlik kurduysa ormana
odaklanmaya devam edin. Sahsen agresif
bir orman deneyiminin ¢ogunlukla ise yarar
olacagini diigiiniiyorum.

Harita Gorevlerinde Strateji Kur
Bir ormancinin kalitesini agiga ¢ikaran

en 6nemli unsur harita gorevlerini na-

sil yaptigidir. Vadinin Alameti, Element
Ejderleri, Kadim Ejder veya Baron'u almak
buylk 6l¢ide ormancinin nasil bir oyun
sergiledigine baglhdir. 4-7 seviye arasinda
alt koridorda basarili bir baskin ilk ejderinizi
almaniz anlamina gelebilir. Bu baskindan
sag salim ¢ikarsaniz, mimkiin ise hemen
caninizi yenileyin ve alt koridor ile bera-
ber ilk element ejderinin yolunu tutun.

Bu sirada orta koridor oyuncusunun ise
karsisindaki rakibini sizden uzak tutmasi
6nem tasiyor.

Ancak her zaman avantaji elde edip ejdere
veya barona ilk saldiran siz olamayabilirsi-
niz. Bu gibi durumlara karsi, ejder ve baron
bolgesini her zaman gorus iginde tutun. Ne
olursa olsun bir toteminizi her zaman bu
bélgelere ayirin. Dezavantajli bir konuma
distiigunizde rakipten ejderi veya baronu
calmayi bilin. Elbette bu gibi durumlar

icin en uygun sampiyonlar, Zac, Shyva-

na, Kha'Zix gibi birden bire ejderin veya
Baron'un lizerine atlayabilen karakterlerdir.
Bu tavsiyeler Gizerinde ¢alismaniz oldukga
etkili bir ormanci olmanizi saglayacaktir.
Ancak orman, oyuncuya birgok sorumluluk
yukler ve bu kadar ¢ok gorevi ne kadar ¢gok
oynarsaniz o kadar dengeli yerine getire-
bilirsiniz. Gelecek ay Sihirdar Postasi'nda
fedakar dostlarimiz Destek oyunculari igin
tavsiyelerimi okuyabilirsiniz. Goriigmek
iizere! m Enes Ozdemir

Antrenman Modu
Devrede!

Bu ay verdigim tavsiyeleri
uygulamak mi istiyor-
sunuz? Veya yeni bir
sampiyon denemeniz mi
gerekiyor? iste antrenman
modu bu noktada, bundan
boyle devreye girecek.
Antrenman modunda
sampiyonun istediginiz
seviyesinde oynayabiliyor-
sunuz. istediginiz esyalari
alabilir ve sampiyonun
hangi agamada ne kadar
glicli oldugunu test ede-
bilirsiniz. Hangi seviyede,
hangi esyalarla bir ejderi
tek bagima alabilirim diye
disuintyorsaniz, acik

beta istemci lizerinden
antrenman moduna girig
yapmanizi oneririm.
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

Bildiginiz gibi CS:GO evreni koklu gln-
cellemeler gérmez. Gelen en buiyiik
glincelleme genellikle ya yeni bir operas-
yon olur ya da ondan daha nadir olacak
sekilde yeni bir silah olur. Buna ragmen
CS:GO’nun bizi hala oyunun basinda
tutuyor olusu elbette buyUk bir bagar

ve bu yadsinamaz. Bu glincelleme kithgi
nedeniyle, bir glincellemenin oyunu nasil
etkileyecegini bu sayfalarda anlatabilmem
hayli zor. iste tam bu yiizden, bu aydan
itibaren CS:GO sayfalarinda farkli bir yone
sapacagiz. Bu aydan itibaren cesitli oyun
taktiklerini anlatacagim. Her ay bir silahin

hangi sartlarda satin alinmasi gerektigini,
nasil kullaniimasi gerektigini, haritalarda
Terorist veya Anti Terorist oynarken kim
nasil konuglanmali, bunlara deginecegim.
Ancak bu ay detayl taktiklerden ziyade
daha temel konulara giris yapacagiz.

Takimini kur

Counter Strike: Global Offensive’in Reka-

betci modu ne yazik ki solo oyuncular igin
uygun degil arkadaslar. Bu bir gercek. Zira
CS:GO bir takim oyunu. Ustelik iist seviye
koordinasyon gerektiren bir takim oyunu.

Bu sebeple CS:GO’'nun rekabetgi modla-

rinda oynamak istiyorsaniz, siirekli beraber
oynadiginiz arkadaslarinizin olmasi sart.
Takimda yer alan hangi tUyenin hangi silaha
yetenegi oldugunu, savunma yaparken iyi
oyuncularin kim oldugunu, saldiri sirasinda
aranizdaki ninjanin kim oldugunu bilmek
oldukga dnemli. Elbette bu mekanikleri
kazanip uyumlu bir takim haline gelmek
zaman alabilir. Yine oyunlarinizi takiminizla
gerceklestirmek olduk¢a onemli.

Takim uyumunun gelismesi icin ise her
oyuncunun en az iki rolde kendini gelis-
tirmesi oldukga 6nemli. Oyunun rollerin
net olarak dagitilmasi ve oyuncularin da

bu rollere uygun davranmasi zamanla tim
takima ortak bir refleks kazandiracaktir.
Rakip takim takiminizdan birini indirdiginde,
-futboldaki kademeye benzer bir sekil-

de- dlen oyuncunun yerini otomatik olarak
kimin doldurdugunu bilmek oldukga énemli.
Takim rollerini ve takim uyumu hakkinda
daha detayl bilgileri ise dntimiizdeki aylar-
da verecegim.

Harita 6grenmekten cekinme

iyi bir takim olsaniz da bunu her haritaya
yaymaniz gergek bir oyuncu oldugunuzu
gosterir. Her CS:GO oyuncusunun bildigi
lzere, Dust2 oyunun en fazla oynanan hari-
tasi. Genelde oyuncular rekabetci oyun mo-
dunda bu haritanin digina ¢ikmaktan biraz
¢ekiniyorlar. Ancak gergekten cekinmenize
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gerek yok. Dust2'yi nasil 6grenebildiyseniz,
diger haritalar da ayni sekilde 6grenebilir-
siniz. Inferno, Mirage, Cobblestone, Nuke,
Train gibi haritalar oyunun en ¢ok oynanan
ve ozellikle profesyonel arenalarda tercih
edilen haritalari konumunda. Elbette bu hari-
talardan farkl olarak Office, Italy, Vertigo ve
Assault gibi haritalari da unutmamak lazim.
Bu haritalardan kimi farkli gorevlere sahip
olsa da ne kadar ¢ok haritada ustalasirsa-
niz oynaniga da o kadar hakim olursunuz.
Farkli haritalarda uzmanlagmak her tirlG
farkl durumda ne yapmaniz gerektigini size
ogretecek. Zamanla, zorda kaldiginiz her
durumda riizgari tersine gevirmeyi, avantaji
sagladiginiz her tiirli anda ise bu avantaji
korumayi 6greneceksiniz.

Antrenman yap

Bolca antrenman yapmak ve dlizenli olarak
oyun oynamak ¢ok dnemli. Antrenman
yapmaktan kastim surekli olarak Rekabetgi
oyuna girip oynamak degil. Rekabetci oyun-
lara takimini toplamadan girmen tam perfor-
mansini sergilemene engel olacaktir. Ancak
hepimiz is, gli¢ sahibi veya okula giden
insanlariz. Bu nedenle takimin her zaman
hazir olmayabilir. Bu gibi durumlarda reka-
bet¢i derecene etki etmeyecek olan oyunun
diger modlarini bolca oyna. Basit Eglence
modu haritalari tanimana ve rekabetci yapi-
ya alismana, Silah Yarisi ani silah gegiglerin-
de veya kullanmaya mecbur kaldigin silahlar
icin antrenman yapmana, Oliim magi ise
sicak gatisma yasarken refleks kazanmana
yardimci olabilir. Ancak bunlardan ¢ok daha
iyi olarak antrenman yapabilecegin atolye
modlari en iyi dostun olacak.

Silahlar tani
Rekabetci oyunlarda ne zaman hangi silaha
ihtiyacin olacagi hig belli olmaz. Bu nedenle

silah ayirt etmeden her birinde ustalasmaya
calis. Ancak bir AWP oyuncusu isen AWP
ve Scout'l, degilsen AK-47 ile M4A1 veya
M4AR'yi mutlaka en iyi sekilde 6grenmen
gerekiyor. Bu da bizi “Spray nasil yapilir?”
dersine dogru itiyor ama ona daha sonraki
aylarda deginecegiz. Ozellikle ilk elde ve
eko yapilan diger ellerde pistol kullanmayi
bilmek son derece 6nemli. Bu nedenle en
az bir pistolde iddiali olmaniz gerekiyor.
Ancak bu pistoli iyi segmelisiniz. Desert
Eagle elbette en etkili silahlardan biri ancak
kullanmasi en zor ve en pahali pistol. Revol-
ver artik oyundaki etkisini blyiik oranda
kaybettigi icin onu saymiyorum ancak Tec-
9 ve Five-Seven'in, Desert Eagle'dan sonra
en kullanigh pistoller olduklari yadsinamaz.
Az miktarda paraniz olmasina ragmen eko
yapmadiginiz rauntlarda ise hafif makineli
veya pompali tiifek kullanma konusunda
uzman olmaniz gerekiyor.

Dinlenmeyi bil

iyi olmak hirsi ile “Stirekli antrenman, sii-
rekli oyun, stirekli caligma, stirekli rekabet-
¢i!” moduna girebilirsiniz. Ancak oyunu oy-
nadiginiz stirelerde belirli zamanlarda kisa
molalar ve yorulmaya basladiginizda ise bir
slire bilgisayar basindan uzaklasmaniz en
dogru karar olacaktir. Oyun basinda stirekli
gozlerinizle digmani takip etmek, kulakla-
rinizla dugmanin sesini duymaya calismak,
ustline takim arkadaslarinizla haberlesmek
ve gatismalarda reflekslerinizi gelistirmeye
calismak iki, bilemedin ¢ rekabet¢i mag
sonunda beyni bliylik oranda yoracaktir.
Siz fark etmesiniz bile yorgun beyniniz
reflekslerinizi yavaslatabilir. Enerjiniz
oldugunu dustinduglinuz bolimlerde birkag
mag¢ sonunda yarim saat ila bir saat arasi,
artik yorgunlugunuzu hissettiginiz andaysa
en azindan birkag saat oyuna ara vermeniz

yararli olacaktir. Bu siirede beyniniz sicagi
sicagina oyun iginde siklikla yaptiginiz
hareketleri yavasca reflekse donustrdr. Bu
elbette yalnizca 1 glin iginde olugmaz ancak
birkag ay icinde bunu fark edeceksiniz.

Bu ay basit ama temel bilgilerde CS:GO'da
nasil daha iyi olabileceginize dair bilgiler
verdim. Ancak bir sonraki ay roliiniizii keg-
fetmeniz ig¢in oyunda yer alan bes oyuncu-
nun rollerine ve kimin hangi rolde haritada
ne is yapmasi gerektigine deginecegim.
Oyunda rollere uygun davranmak oldukga
o6nemli ve basarili bir takim kurmaniz buna
bagli diyebilirim. Bir sonraki ay goriismek
iizere! m Enes Ozdemir

Dark Passage’da
Ayrilik

Dark Passage yaptigi
aciklamada sozles-
meleri son erdigi igin
CS:GO takimlari ile
yollarini ayirdigini
duyurdu. Yapilan agik-
lamada WESG sonrasi
oyuncular ile kontrat
konusunda anlagama-
diklarini dile belirten
Dark Passage yonetimi,
CS:GO takimina karsi-
liksiz destek verdik-
lerini de duyurdu. Bu
ayriliktan sonra Dark
Passage'in basarili
oyuncusu CalyX, Space
Soldiers ile anlasti.
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Ayin Destesi
Bize gore bu ayin
destesi Renolock.
Bu desteyle su
anki metada
bulunan biitiin
agresif deste-
lere karsi bag
koyabilirsiniz.
Ayriyeten Leeroy
kombosuyla da
rakibinizi bir
anda saf digi
birakabilirsiniz..

FT¥

Hearthstone

Aldatici basit. Delicesine FUN!

erhaba sevgili dostlar. Bu ayki kose-

mizde sizlere yeni gelecek kart eklen-
tisinden bahsetmek isterdik ama Blizzard
detaylari henlz bizlerle paylagsmadi. Soz,
kart paketinin aciklanacagi ay sizlere biitiin
detaylari ve taktikleri sunacagiz.

Yeni baglayan oyunculara ila¢ gibi
gelecek 6 tavsiye

Hearthstone, glin gectikge derinlesiyor ve
genisliyor. Hal boyle olunca da yeni oyun-
cularin oyuna alismasinda sikinti yasadik-
larini duyduk. Siz zorluk gekmeyin diye 6
adet ipucuyla geldik.

1. Kart cekmeye 6nem verin.

Kart cekmek hayattir. Karsilagmalarda eli-
nizdeki kartlar biterse magi kaybedersiniz.
Clnki rakibiniz elinizde kart olmadigini
gorirse agresiflesmeye baslar ve sahayi
donatmaya calisir. Sizin de elinizde kart
olmadigi i¢in gelecek bir sonraki karti
beklersiniz ve sanssiz oldugunuz i¢in o

kart da kof ¢ikar. Bunun igin destelerinizde
her zaman kart cekme 6zelligi barindiran
kartlar bulundurunuz.

2. Sahayi asla donatmayin!

Sonuca ¢abucak ulagmak igin sahayi
minyonlarla doldurmak kesinlikle yanlig

bir hareket. Clinku elinizdeki tim kartlari
sahaya slrdiigiiniiz zaman rakibiniz blytk
ihtimalle bir ¢cirpida masayi temizler siz de
elinizdeki tim kartlari oynadiginiz igin kart-
siz kalir ve kart gcekme konusunda sikinti
yasarsiniz.

3. Dogru yerde dogru kart.

Elinizdeki karti en faydali sekilde oynamaya
calisin. Bir karttan ne kadar ¢ok fayda alir-
saniz oyuna o kadar hakim olursunuz.
Ornegin: Karsinizda C'Thun Warrior var ve
elinde C'Thun olduguna eminsiniz. Siz de
Control Paladin oynuyorsunuz ve elinizde
Tirion Fordring ve Sylvanas Windrunner
var. Burada Tirion oynamayi diiginmeyiniz
¢linku karsi tarafin atacagi C'Thun oynaya-
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caginiz Tirion'u direk etkisiz hale getirebi-
lir ama Sylvanas Windrunner oynarsaniz
rakibiniz C'Thun'u oynamaya ¢ekinir.
Dipnot: Bos masaya asla Sylvanas Wind-
runner atmayin ¢linki bu size higbir sey
kazandirmaz.

4. Metaya hakim olun.

Dereceli maclarda ¢ok hizli ilerlemek
istiyorsaniz aylik ve anlik metayi takip
etmelisiniz. Siz fark etmemis olsaniz bile
metadaki desteler arasinda bir denge
mevcuttur ve metadaki bitiin desteleri
devirecek bir deste miimkun degildir.
Mesela her mag karsiniza Aggro Warrior
geliyorsa Jade Druid oynamamaniz
gerekiyor, her mag karginiza Jade Druid
geliyorsa Renolock oynamamaniz gereki-
yor, her mag karsiniza Renolock geliyorsa
Aggro Warrior oynamamaniz gerekiyor.
5. ileri gériiglii olun.

Bir kart oynamadan karsi tarafin verecegi
tepkiyi, karsi tarafin kartlarini tahmin
etmeye ¢aligin. Rakibinizin direk saf

disi edecegini bildiginiz minyonu degil,
rakibinizi zora sokacak minyonu oynayin.
Bu sisteme alistiktan sonra gok ylksek
winrate oranlarina ulasir, cok cabuk
Legend olursunuz.

6. Giinliik gorevleri ve arenayi asla
ihmal etmeyin!

Gunlik gorevleri asla ihmal etmeyiniz ve
disuk altin veren gorevleri tercih etme-
yiniz. Glnlik gorevler yetersiz dediginizi
duyuyorum; bunun i¢in de Casual modda
-yeni oyuncu oldugunuz igin- hizli win
alarak gunlik altin kazanma hakkinizi
doldurmaya 6zen gosteriniz. Altinlari
kazandik, sira simdi onlari harcamakta...
Asla ve asla altinla kart paketi almayiniz!
Kazandiginiz altinlarla arena yapmaya
0zen gosteriniz. Clinkl arenada ver-
diginiz parayi geri alma sansiniz var;
hatta daha fazlasini bile geri alabilirsiniz.
Arenada daha fazla zafer almaniz igin

de tavsiye verecegiz ama bir sonraki
sayimizda.

Ben Brode'un meta hakkindaki
gorisi

3 Subat tarihinde Ben Brode, Battle.net
forumunda Hearthstone'un bulundugu

Subat ayinin en iyi 5 destesi

1- Aggro Shaman

2- Midrange Shaman
3- Reno Mage

4- Pirate Warrior

5- Renolock

meta hakkindaki diigiincelerini akta-

ran bir gonderi paylastl. Cogu oyuncu
son dénemlerde “Patches the Pirate”
iceren Shaman desteleri hakkinda gok
sikayetgi oldugunun farkinda olan Brode,
bu konu hakkinda istatistikler paylasti

ve destenin konusuldugu kadar giiclu
olmadigini soyledi. Ben Brode paylastigi
gonderinin bir bolimiinde: “Ladder'da ki
en iyi destenin ortalama kazanma orani
%53. Hearthstone tarihi boyunca “en iyi
deste” diye bir sey hicbir zaman olmadi.
Farkli destelerin kazanma oranlari, o
desteyi oynayan oyuncularin derecesine,
oyunu oynama kabiliyeti ve tecriibesine
bagl. Tabii ki ayna eslesmeleri istatis-
tiklerimize katmiyoruz” dedi. Ben Brode,
Small-Time Buccaneer'in caninin 2'den
1'e indirilecegi, Spirit Claws'in mana
degerinin 1'den 2'ye cikarilacagi ve

Rank 15-10-5 seviyelerine de-rank (Yani
Rank 15,10 ve 5'i gectikten sonra altina
disemeyeceksiniz) ozelliginin eklenecegi
meta dengeleme(nerf) giincellemesinin
Subat ayinin sonunda gelecegini de
belirtti. (Yani siz bu yaziy1 okurken gelmis
olabilir.)

Blizzard bize oyun mu oynuyor?

Yeni gikacak Lost Secrests of Un'Goro
genisleme paketinin adinin daha 6nceden
birkag karti seslendirmis ve yeni pakette
de seslendirecek olan ses sanatgisinin
o6zgegmisinden 6grenilmesi bizleri gok
sasirttl. Year of the Mammoth adi verilen
12 aylik periyotun ilk adimi olan, 130 yeni
kart iceren genisleme paketinin ismi Bliz-
zard tarafindan bilerek mi sizdirildi yoksa
oyuncularin dikkatinden mi kagmadi
emin olamiyoruz. Fakat Blizzard gibi bir
sirketin boyle hatalar yapmasini pek olasi
bulmadigimiz gibi her ek pakette de bu
tarz sizintilarla kargilasmamiz Blizzard
tarafindan kasten yapildigini disiin-
memize sebep oluyor. Bu gibi olaylarla
bizlere adeta mini oyunlar oynayan ve
bizlere hype yaptiran Blizzard bu macera
paketinde bizlere neler sunacak merakla
bekliyoruz. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim "Oyp” Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
Kaya “KayFunk" Giizel

Cagr “Footpad” Oztiirk

Can "“Ukio" Topsag
facebook.com/hsturkiyepage

Son dakika!
Blizzard'dan son
gelen aciklamalara
gore Blackrock Mo-
untain, The Grand
Tournament ve
League of Explorers
paketleri artik Wild
modunda yer alacak
ve yarigmalara
giremeyecek. Bun-
larin yaninda Azure
Drake, Ice Lance,
Conceal, Power
Overwhelming ve
Ragnaros ile Sylva-
nas legendary’leri
de Standart moddan
cikartilmig durumda.
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Winter Challenge

Bizim nesle bobsled'i sevdiren seyin “Usii-

tlik Popolar / Cool Runnings” filmi oldugunu
saniyorsaniz yaniliyorsunuz. 1991 yilinda ¢ikan
ve o vakitler grafikleri ile dibimizi dusliren Winter
Challenge o kadar muhtesem bir oyundu ki,
buglin kis vakti Eurosport'u agip kayak izleyen
bir kitle varsa tilkemizde, bu oyuna gok sey
borgluyuz demektir. Buyuik slalom, kizak, bobs-

X |

]

KURSAT ZAMAN

ANANNN

Bilindigi gibi eger hem spor tiirlerine hem de oyunlara merakliysaniz hayli
sanshisiniz demektir zira iyi oyunlarin sayisi saymakla bitmez. Diger taraftan
digerleri kadar konusulmayan, giiniimiizde ¢ok bilinmeyen ama bir ddnemimize

damga vurmus spor oyunlari hakkinda da biraz konugsalim diyorum. ==

Tecmo NBA Basketball

Yas! kemale ermis oyuncularin bir kismi
Lakers vs. Celtics'i 6ne koyacaklardir ve
bazi yonlerden de haklilar. Diger taraftan
NBA Live'in bizlere merhaba demedigi
zamanlarda, ta 1992'de istatistik diye bir
seyle tanigmamizi saglayan ve rakibi-
nin aksine 91-92 NBA sezonunda yer
alan tim takimlara ve oyunculara yer
veren oyun, Ayca ile az vaktimizi yemedi
zamaninda. Oyunda hava atis|, fauller

led, biathlon, cross-country, alp disiplini, stirat
pateni ve kayakla atlama gibi pek ¢ok disipline
yer veren oyun kendi zamani igin detayl bir fizik
motoruna sahipti ve lig-dort arkadas basina
oturup saatlerce birbirimizle yaristiracak kadar
eglenceliydi. Bugln bir kis sporlari oyununun -
ne kadar iyi olursa olsun- bunu basarabilecegini
dustinmuyorsunuz herhalde?

e

alk

'l\(/o}_“ﬂ

ve pek gok detay basit ara sahneler
seklinde tasarlanmisti ve NES'in girdigi
her eve bir sekilde girmeyi basardi. Bir
de, oyuncularin istatistiklerinde yapilan
ufak bir rakam hatasindan o6ttri John
Starks Uclik ¢izgisinin gerisinden ¢ilgin
atiyordu, bos gegmiyordu desek yeridir.
Ben halen NBA Live gelene kadar daha
iyi bir basketbol oyunu oynamadigimizi
distntyorum.

LEVEL




NHL Faceoff 2000

Daha sonralari Sony San Diego stiidyo-
suna donugecek olan 989 Sports'un NHL
oyunlari, kendi doneminin en iyisiydi,

buz hokeyini de ¢ok severdik zira bizim
doénemin en popiler genglik filmlerinden
birisi olan Mighty Ducks serisi televizyon-
larda donup dururdu. Ps One'da oynadi-
gimiz en iyi spor oyunlarindan birisi olan
NHL Faceoff 2000 de lisansli kadrolari,
muhtesem kontrol hissi ve sizi daima

gergin tutmayi basaran tadinda zorluk
derecesi ile simdiye kadar oynadigimiz en
keyifli spor oyunlarindan biriydi. Filmin de
etkisiyle Anaheim Mighty Ducks' segip
sagda Teemu Selanne, solda Paul Kariya
ve merkezde Steve Rucchin'li kadroyla

az mi basaridan basariya kostuk? Ve bize
direnebilen tek takim oldugu igin Sergey
Fedorov'lu Detroit Red Wings'ten az mi
nefret ettik?

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2

Tirli denemelerin ardindan yapimcilar
boks oyunlarinda eksik olan seyin eglen-
ce oldugunu farketmis olacaklar ki, garip
karakterlerinden oynanis mekaniklerine
kadar daha once gérmedigimiz bir de-
neyim sunmayi basaran Ready 2 Rumble
en blytuk surprizlerden birisi olmayi
basarmisti. Midway tarafindan gelistirilen
ve hemen hemen tim konsollarda yerini
alan oyunda Afro Thunder her daim
favorimiz olsa da Mr.President, Shaquille
O’'Neal ve Michael Jackson gibi karakter-
ler ile de ringin tozunu almak mimkdindu.
Su anda yazarken bile bir gilumseme

geldi, keske bu serinin devam etmesi
mumkuin olabilseydi.

LEVEL



SEHRINIZI BESLEYEN
SU KAYNAKLARI BiR ANDA
KURURSA NE YAPARSINIZ?

» Okyanus suyunu iilebilir hale getirme macerast
» Yillarca savas konusu olan “Su”yu silah haline getirmemizin tarihcest
» Bir bardak su icinde neler var neler
» 2300 ylinda ¢lkardigimiz Mart saysindaki yer alan ve
su araywstmtizt anlatan farkl bir 6yki
» Uciincii kiiltiir akuminin dnciilerinden edge.org'daki seckin
bilim tnsanlarinun yorumlanyla 10 6nemli kavram

Ayrwca yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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80l yillarda buyuyen, dort adet buyuk boy pille ¢alisan kasetcalari
omzuna alip plaja gitmeyi seven, ev partisi denildiginde ici gidenler igin...
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X Altin 9,5 - 10 puan
. Gilmiis 8,5 - 9,4 puan
% Bronz75 - 8,4
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MSI GE72 7RE Apache Pro

er ne kadar oyuncularin biylk kismi

masalstu platformu tercih etse de, yine
dizlistu bilgisayar kategorisinde de gliglu lap-
top'lan kullanan biiyiik bir kesim var. Ozellikle
NVIDIA'nin 10 serisi ekran karti ailesini dizusti
platforma getirmesi, bu kitlenin masausti bilgi-
sayar performansina yakin oyun deneyimi elde
etmesi agisindan 6nemliydi.
MSI GE72 7RE Apache Pro, selef modele gore
yaklagik 200 gram daha hafif. 2.7 kilogram agir-
liginda olan laptop, 29 mm kalinligiyla kasli ya-
pisina karsilik gayet ince gorlintyor. Mat siyah
renkli bir govdeye sahip olan Apache Pro, sirtin-
da kabartmali gizgileriyle agresif bir gorinim
kazanirken, ortada da MSlI'in logosunu bulun-
duruyor. Laptop'in ekrani ise 17.3 ing boyutunda.
Onun hemen ondinde ise igiklandirmali yapisiyla
dikkat ¢eken Steelseries klavye bulunuyor.
MSI GE72 7RE Apache Pro'nun ekrani 17.3 ing
boyutunda. IPS panelden olusan ekran, Full HD
¢Ozunurlige sahip. Ancak Apache Pro ailesinde
4K ekran segenegi de yer aliyor. Dileyen kullani-
cilar onu da tercih edebilirler.
Ekranin en buyuk ozelliklerinden biri, panelin
mat malzemeye sahip olmasi. Boylece ekran
yansimalarinin éniine gegiliyor. MSI'in yine
bir baska isbirligi daha bu model igin surtyor.
Dynaudio hoparlérleri kullanan laptop, Nahimic
Sanal Cevresel Ses destegini de getiriyor. BOy-
lece derin bas sesleri hoparlorlerden duyabili-
yor, 71 kanal ses performansini kulaklikta oldugu
gibi laptop uzerinden de yakalayabiliyorsunuz.
Selef modeli 6'inci nesil islemcilerle incele-

Yedinci nesile merhaba...

digimiz Apache Pro, yeni jenerasyonda Kaby
Lake platformuna revize ediliyor. Bu baglamda
da kargimiza daha bu yilin basinda uretilen,
adeta taze taze i7-7700HQ islemciyle elimize
ulasan Apache Pro, 14nm Uretim surecinden
gegen islemcisiyle bize 2.8 GHz temel frekans
sunuyor.Elimizdeki Apache Pro, RAM kapasitesi
bakimindan da bir hayli zengin. Selef model 16
GB kapasitesinde RAM'le elimize gegmisken,
bu laptop'ta tam 32 GB kapasitesinde RAM
bulunuyor. Laptop'ta 2400 MHz frekansinda ¢a-
lisan 2 slotlu DDR4 RAM yer aliyor. Depolamaya
geldigimizde hem SSD hem HDD'yi bir arada
bulundurdugunu gordiigiimiz Apache Pro,

128 GB kapasitesinde M.2 SSD sahibi. Ayrica
1TB kapasitesinde 2.5 ing HDD de laptop'da
yer aliyor. Boylece hem performans hem genis
kapasiteyi bu modelde bulabiliyor oyuncular.
Grafik tarafinda ise, incelemenin basinda da
bahsettigimiz gibi GTX 1050Ti'l bizlere sunan
laptop, 4 GB kapasitesinde bu ekran kartiyla
masalstu bilgisayar seviyesinde performans
akisi saglayabiliyor. Bu grafik kartiyla glinimuz
oyunlarinda Full HD ¢ozunurlikte akict oyun
performansi Uretebilen laptop, 6te yandan son
donemin ylkselen yildizi olan sanal gergeklik
gozltkleriyle de kullanilabilir.

i7-7700HQ islemciyle i7-6700'e kiyasla ylzde 8
oraninda performans artigi gosteren islemcisiyle
Battlefield 1de 55 FPS'yi rahat alan laptop, eger
detaylari Ultra'ya gekerseniz ortalama 50 FPS
yakalayabiliyor.

Peki, laptop tam yUk altinda gok ses ¢ikartiyor

mu? Yiksek performans sunan laptop’lar kadar
ses ¢ikarttigini soylemek yanlis olmayacaktir.
Zira maksimum yUk altinda 48 desibel gosteren
laptop, bununla HP Omen 17'den birkag deger
de olsa daha sessiz bir izlenim birakiyor. Apac-
he Pro, bostayken ise 31 - 35 desibel arasinda
seyrediyor.

Toparlayacak olursak MSI GE72 7RE Apache
Pro, her yontyle basarili bir dizlistu bilgisayar.
Grafik tarafinda GTX 1050Ti ile sivrilen laptop,
bununla bize Ust ligde giris seviyesi performans
sagliyor. Eger 1060, 1070 ve 1080 secenekleri
butcenizi zorluyorsa, 1050Ti sizi kendinden
memnun birakacaktir. Peki, MSI GE72 7RE
Apache Pro'nun fiyati ne kadar? Su an piyasada
7790 TL civari bir fiyatla bu modeli bulabiliyor-
sunuz. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Full HD oyun yetenegi,
SSD + HDD, hoparlor performansi,
isiklandirmali klavye, sogutma sistemi
EKSI Pil émrii
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Kingston
HyperX Alloy FPS

Mekanik klavyelere iyi bir ornek

yperX ailesi, artik iyiden iyiye Unll bir Kingston markasi

olmus durumda. Bu ailede oyuncular igin genis Urin
yelpazesi sunan Kingston, bu defa da HyperX Alloy FPS ile
mekanik klavye isteyenlere 6zel bir Urlin gelistirmis. HyperX
Alloy FPS, tasarimiyla fazlasiyla dikkat ¢ekici bir model. Tug-
larin etrafinda herhangi bir cergeve yerlestirmeyerek oldukga
kompakt yapida bir tasarimi gdzeten Kingston, boylece dar
masa Ustu alanlarini da hedeflemis. HyperX Alloy FPS'de kab-
lo soklebilir yapida. Bu sayede daha rahat taginabilen klavye,
ek olarak bir de glizel tagima ¢antasiyla geliyor.
HyperX Alloy FPS'in en 6nemli ¢zelliklerinden biri WASD ve
1234 tuslarina ayrica tus basligi getirmesi. Oyuncularin en sik
kullandidi bu tuslari 6zelestiren klavye, kirmizi renkli 1234 bas-
liklariyla fark yarattigi gibi, WASD basliklarini dokulu zeminle
isleyerek oyuncularin bu tuslar parmak uglarindan kagirma-
masini sagliyor. Klavye gergevesi sert gelikten insa edilmis. Bu
sayede sert oyuncular aradiklarini HyperX Alloy FPS'de bula-
caklar. Ote yandan CHERRY MX tuslar da 50 milyon basmaya
karsl test edilerek geldigi icin, bu klavyeyi uzun yillar boyunca
kullanabileceginize kusku yok dogrusu. Son olarak HyperX
Alloy FPS'in kompakt yapisini destekleyen bir diger ozellik ise,
klavyenin herhangi bir yazilima ihtiyag duymamasi.
HyperX Alloy FPS, tam olarak core FPS oyuncularina hitap
eden bir oyuncu klavyesi. Ote yandan oyun oynamadiginiz
zamanlarda da rahat bir kullanim saglayacaginizi diisunu-
yoruz. Bu baglamda eger siki bir FPS oyuncusuysaniz ve
mekanik klavye ariyorsaniz, HyperX Alloy FPS'i incelemeden
gegmeyin diyoruz. m Ercan Ugurlu

KARAR

o o
ARTI CHERRY MX anahtarlar,

1234 ve WASD tus bagliklar, saglam 9 O

yapl, sokulebilir orgtilt kablo

EKSi RGB isiklandirma yok

Redragon
SIREN H301

Tum ihtiyaclar karsiliyor mu?

Redragon SIREN H301, oyuncu kulakligi oldugu igin dogal
olarak kablolu yapida ve 71 ses destegi saglayan bir kulaklik
seti. 40 mm'lik surdculeriyle kulaginizi hapseden cihaz, ayni
zamanda dolgun kulak yastiklariyla da gayet rahat hissettiri-
yor. Dolgun kulak yastiklarinin bir baska artisi da, kuskusuz dig
sesleri olabildiginde azaltmasi. Zaten ses agikken dis sesleri
duymaniz bir hayli zorlagiyor ki kulaklik, béylece tim dikkatinizi
oyuna vermenizi kolaylastiriyor. 2 metrelik orguli bir kabloya
sahip olan Redragon SIREN H301, kablosunun ucunda bir USB,
birer adet de 3.5 mm'lik kulaklik ve mikrofon jaki bulunduruyor.
Bunlari bilgisayariniza bagliyor ve herhangi bir yazilim yiikle-
menize gerek kalmaksizin oyuna dalabiliyorsunuz. Redragon
SIREN H301, 71 gevresel ses destedi saglamasinin yani sira ayni
zamanda titresimi de kulaginiza tasiyan bir kulaklik seti. Bunu
da az dnce degindigimiz USB vasitasiyla yapiyor. Titresimi had
safhada actiginizda, gergekten oyun igi gerilimi kulaginizda
hissediyorsunuz.

Peki, kulakhgin mikrofon kalitesi nasil? Kulakhgin yakin plan
goriuntilerinde de dikkatinizi gekmistir; ¢ikartilabilir bir mikrofo-
na sahip degil. Sol kulak tnitesi tizerine sabit, kisa bir mikro-
fonu bulunuyor. Mikrofonun bu bodur yapisi glizel, 6te yandan
mikrofon sesi de karsi tarafa glzel tagiyor. Ancak hassasiyetini
fazla bulduk agikgasl. Zira yalnizca konugmalari degil, gevredeki
hemen her sesi aliyor.

Konforlu yapisiyla uzun sireler oyunda kalmak, titresim ozelli-
giyle oyunu derinden hissetmek isteyen oyun severler, Redra-
gon SIREN H301i satin almayi dislinebilirler. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Derin titregim,

tak - kullan, ses izolasyonu,
oyun performansi

EKSi Mikrofon ¢ok hassas

33 )

LEVEL



DONANIM | URUN

ZyXEL WRE6505

Menzil sikintisi yasayanlar igin...

G enis evlerin en buyuk sikintilarindan biri kablosuz
ag iletisiminde ortaya ¢ikiyor. Durum kablosuz
agin uzaktaki odadan ¢ekmemesi ve internet baglan-
tisinin kalite kaybiyla ilgiliyse, ¢ozim iki tip Grln-

den geciyor. Bunlardan biri elektrik hattini kullanan
powerline, bir digeri ise Zyxel WRE6505 gibi kablosuz
genigletici bir ag adaptord Urlnleri.

Uzerinde sinyal giiclinii gdsteren bir LED de bulun-
duran cihaz, en iyi sinyali yakaladiginda yesil olarak
durum raporu sunuyor. Eger bu LED kirmizi renkle ya-
niyorsa, adaptorl daha iyi sinyal yakalayabilecegi bir
bolgeye takmaniz mantikli bir hareket olacak. 2.4 GHz
ve 5 GHz bantlarini destekleyen Zyxel WRE6505, 300
Mbps ve 450 Mbps olarak toplamda 750 Mbps'e kadar
teorik hizlari destekliyor. Cihazi kullandigimiz 120 met-
rekarelik bir evde iyi bir sonug verdigini soyleyebiliriz.
incelememiz sirasinda, modemin bulundugu oturma
odasindan yatak odasina dismekte olan sinyali alip
toparlayarak ulastirabilen Zyxel WRE6505, boylece
Uzerine dusen gorevi iyi sekilde yerine getirebiliyor.
Bu arada eger yalnizca kablosuz baglanti size yet-
miyorsa, cihazin hemen altinda yer alan Ethernet
portunu da kullanabiliyorsunuz. Zyxel WRE6505'i su
an piyasada 209 TL fiyat etiketiyle bulabiliyorsunuz.
Uzerine diisen isi iyi bir sekilde yerine getiren cihaz,
kurulum ve kullanim noktalarinda, ag menziliyle ilgili
sikinti yasayanlarin yardimina kosacaktir diyebiliriz. En
azindan biz yaptigimiz denemelerde bunu gordiik.

= Ercan Ugurlu

KARAR PY

ARTI Kolay kurulum, uygun
performans, gift bant
EKSI Fiyat daha uygun olabilir
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Sony GTK-XB7

80'lerin parti cocuklari buraya!

Sony, Extra Bass ailesinde son donemde glizel
urtinlerle karsimiza gikt. GTK-XB7 de partiyi sl-
rekli yaninizda tagiyabileceginiz devasa bir ses sistemi.
Ancak bu dev tasarimin altinda gugli bir ses destegi
yatiyor, onu bastan soylemek gerek. Ses sisteminin
ozelliklerine gegmeden 6nce hemen tasarimina degi-
nelim. GTK-XB7, ¢ift tarafinda onu tasiyabilmeniz igin
kulp bulunduruyor. 12 kilogram agirligiyla her ne kadar
taginmasi biraz zahmetli olsa da, ev partileri igin mobil
formatta olmasi muhtesem bir sey.

Sony GTK-XB7, fazlasiyla glgli ve glizel ses veri-

yor. Kullandigimiz slire boyunca fazlasiyla eglenceli
vakit gegirdigimiz hoparlor, Extra Bass destegine yer
vermesiyle doygun bir mizik deneyimi yasatabiliyor.
Hoparlorin bu kadar guzel ses vermesinin ardinda ise
ClearAudio+ ile DSEE teknolojileri yatiyor. Sony GTK-
XB7'nin kaliteli ses vermesinin yani sira oldukca gucli
ses verdiginin de altini gizmek lazim. Mizigi son ses
agarsaniz, komsularinizla basinizin derde girebilecegi
konusunda sizi uyarmamizda fayda gorlyoruz.

Sony GTK-XB7, gli¢li ve kaliteli ses veren bir ses
sistemi. Devasa yapida olmasina karsin tek parga
taginabilir bir platform olmasiyla, mizigi ve dolayisi ile
partiyi farkli mekanlara tagima olanagi taniyan cihaz,
LED isiklandirmalariyla da dinleyicileri kolayca havaya
sokuyor. Kolay baglanti kurabilmesi ve kolay kullanim
sunmasiyla da begendigimiz hoparloru su sira piyasa-
da 1089 TL fiyat etiketiyle bulabiliyorsunuz.

= Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek kalitede ses, taginabilir
platform, LED isiklandirmalar

EKSI Agir, uzaktan kumandada
Mute tusu yok, gli¢ kablosu kisa
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SteelSeries
Apex 100

Hesapli oyuncu klavyesi

SteeISeries markasini artik duymayan kalmadi. Ozellikle
oyuncu klavye ve farelerinde (Buna da mouse de-
medigim her an icimden bir parga kopuyor.) uzmanlasan
SteelSeries, hesapli triinlerle de oyuncularin yaninda
olmayi hedefliyor.

Apex 100 oyuncu klavyesi, hesapli olmasina ragmen Steel-
Series kalitesinden 6dln vermeyen, gayet sik ve kullanigli
bir klavye. isminde “M" takisi olmamasindan da anladiginiz
lizere Apex 100 mekanik bir klavye degil ama mekanik
klavye ozellikleri de taslyor.

Standart bir tus dizilimine sahip olan klavye elbette
SteelSeries Engine 3 yaziliminin glicini kullanmakta ve
bu sayede klavyede birgok degisiklik yapabiliyorsunuz.
Varsayilan olarak mavi renkte bir isiklandirmasi bulunuyor
Apex 100'in. Renk degisimi yapmaniz mumkin degil ama
programdan bu i1sigin gliclinu ayarlayabiliyor, nefes alip
verme efektini aktive edebiliyorsunuz. SteelSeries Engine
3 ayni zamanda klavye tuslarina makro tuglari atamada da
islev sagliyor. Dilerseniz belirli tug kombinasyonlarini gire-
biliyorsunuz, dilerseniz de metin makrolari olusturarak, tek
tugla belirlediginiz yazinin yazilabilmesini sagliyorsunuz.
(Daha gok yazilimcilarin isine yarayabilecek bir 6zellik.)
Makrolarda tuglarin basilma sirasinda, arada ne kadar sure
olacagini da ayarlayabilmektesiniz.

Soyledigim gibi Apex 100'Un fiyati gayet makul ve sade ve
sk bir oyuncu klavyesi arayanlarin kolaylikla tercih edebi-
lecegini soyleyebilirim. Eger daha donanimli bir klavye pe-
sindeyseniz de SteelSeries Apex M800'e goz atabilirsiniz.
® Tuna $entuna

KARAR

o
ARTI Sade ve sik tasarim, 20 milyon
tus basma 6mri, makro destegi. 8 5
EKSI Ister istemz “Oyuncu klavyesi”

denilince daha fazla 6zellik bekleniyor.
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SteelSeries
Rival 500

MMO faresi geldi, kosun!

ir oyuncu igin klavye elbette 6nemli ama sanki fare biraz

daha agir basiyor. Dolayisiyla bir oyuncunun, oynadigi tirle-
re gore de bir fare tercih edebilmesi gerekebilmekte.
SteelSeries Rival 500, daha gok MMO oyunlari oynayanlari diisu-
nerek tasarlanmis ama bir mouse'ta (Fare demedim!) bolca tus
arayanlari da son derece mutlu edebilecek bir cihaz. Tam 13 tane
tugla donatilmig olan fare, bu tuslarin tamamiyla kisisellestirilebil-
mesiyle de resmen bir yildiz gibi parliyor. Mendleri mi bu tuslara
koyarsiniz, kendi makrolarinizi yazip mi tuslara atarsiniz, hepsi,
hangi oyunu oynadiginiza bakiyor. Elbette bazi tuslarin da higbir
sey yapmasini istemeyebilirsiniz ama bunlara eliniz carpmak-
tadir; bunlari da SteelSeries Engine 3 yazilimiyla kullanim digi
birakabiliyorsunuz. Hatta sol yanda bulunan tusu direkt olarak
farenin altindaki bir tusla kilitleme olanagdiniz bile var.
Rival 500 100-16.000 DPI arasinda bir hassasiyet segimine
olanak taniyor, SteelSeries Engine 3'ten ayarlanabilen bir titresim
ozelligi de iginde barindiriyor. Evet, bu farenin titresim ozelligi
var ve hatta tek bir sekilde degil, birgok farkli sekilde titremesini
saglayabiliyorsunuz. Bu titresim seceneklerini dilerseniz her tus
basisina ayarlayabiliyor, dilerseniz de belirli bir zaman igin ayar-
layip bir hatirlatma olarak kullanabiliyorsunuz. (MMO oyunculari
bunun onemini bilir.)
Scroll tusu ve alttaki logo alaninin da renklerinin kisisellestirilebil-
digi Rival 500, ayni Rival 700 gibi alt kisimdaki parganin 3D baski
yontemiyle, kendi parcanizla degistirilebilmesine olanak taniyor.
Rival 500'U gergekten ¢ok begendigimizi vurgulamak istiyoruz.
Sadece MMO oyunculari igin degil, tim oyunculara ve fareyi is
yapmak icin kullananlara da hitap eden, harika bir fare.
m Tuna $entuna

KARAR

L]
ARTI Bolca tus ve kisisellestirebilme
olanagi, mikemmel hassasiyet. 9 O ®
EKSI Olusturdugunuz profilleri [ )

fare lzerinde saklayamiyorsunuz.
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Horizon Zero Dawn

ilk videosundan beri sabirsizca
Aloy‘a kavusacagi glinu bekleyen
PS4 oyuncularina iyi haberlerimiz var.
Uzun, keyifli ve muhtesem gorintu-
lerle dolu bir macera sizi bekliyor.

Yapim Guerrilla Games
Dagitim SIE
Cikis Tarihi Subat 2017
PS4

(2]

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar hiziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikig Tarihi Mayis 2016

PS4

Resident Evil 7: Biohazard

Resident Evil'in en son oyunu
daha once hi¢ olmadigi kadar
vahset, kan ve gerilim iceren, se-
rinin adina layik bir yapim olmus,
kagirmayin.

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikis Tarihi Ocak 2017
PC PS4 XONE

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

-
RimWorld
Bu defa bir hapishane dolusu
degil, bir uzay gemisi dolusu
adami kontrol edip yaban eller-

de hayatta kalmaya ¢aligiyoruz,
her kurusunuza degecek.

Yapim Ludeon Studios
Dagitim Ludeon Studios
Cikig Tarihi Temmuz 2
PC MAC LINUX

13/

Stardew Valley

Harvest Moon'un izinden
giden, bununla da yetinmeyip
oncllund hemen her agidan
gelistiren muhtesem bir yagsam
simulasyonu.

Yapim Concerned Ape
Dagitim Chucklefish
Cikis Tarihi Subat 2016
PC, PS4, XONE, SWITCH, MAC

FPS
o N

Battlefield 1

Uzun stredir oynadigimiz ve
uzun bir stire daha oynayaca-
gimiz en iyi FPS oyunu, Ustelik

hi¢ de fena olmayan bir tek

kisilik hikdye modu da var!

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi Ekim 2016

PC PS4 XONE

12/

CoD: Infinite Warfare

Oyunun duyurulmasi ile birlikte
baslayan elestiri karmasasi
bittigine gore sunu rahatlikla
yazabiliriz. CoD serisinin son
oyunu “olmus”

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikig Tarihi Kasim 2016
PC PS4 XONE

13/

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

sUpurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
cilginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

Macera

(1)

The Last Guardian

Aradan gegen on yila ve bir-
biri ardina gelen ertelemelere
ragmen nihayet kavustuk. Oyle
ki hepimiz Trico'yu senelerdir
taniyormus gibiydik.

Yapim SIE Japan Studio
Dagitim SIE
Cikig Tarihi Aralik 2016

PS4

No Man'’s Sky

4X olmasini bekledigimiz yapim kar-
simiza kesinlikle oynanmasi gereken
bir Adventure/Hayatta kalma oyunu
olarak ¢ikiverdi. Bu durum sizi tizme-
diyse buyuk keyif alacaksiniz.

Yapim Hello Games
Dagitim SIE
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC PS4

13/

Silence
The Whispered World'l oynayip
sevdiyseniz size harika haberlerimiz
var. Serinin devam oyunu goz
yaslarinizi tutamayacaginiz hikaye-
siyle sizi kendisine asik edecek.

Yapim Daedalic Ent.
Dagitim Daedalic Ent.
Cikis Tarihi Kasim 2016
PC MAC

LEVEL



AYIN OYUNU SUBAT

Horizon Zero Dawn

Ozglinliigl konusunda aksama kadar konusabiliriz ancak Guerrilla Games'in
ortaya ¢ikardigi oyun bizi koltuklarimiza giviledi, bu ¢ok kesin. Harika grafikleri
ve optimizasyonu yaninda esir eden oynanisl ile de Horizon Zero Dawn bu
ayin en iyi oyunu.

Online RPG Strateji
(1 L1 (1) (1

Yarig

°
WoW: Legion The Witcher llI: Wild Hunt Civilization VI Forza Horizon 3
Son ek paketlere oranla Muhtesem grafikler, ilmek Oyuncular bilgisayar bagina PC oyunculari igin senelerdir
oldukga basarili olan ilmek islenmis hikaye, onca hapsetme konusunda Football "kars tarafin taksisi” olan seri
Legion size aylar strecek lcretsiz eklenti ve RPG Manager ile yarisan oyun geri don-  nihayet agilim yapti. Forza Horizon
eglence vadediyor. aleminin en karizmatik kah- du ve tim bos vakitlerinize talip, 3 neredeyse higbir eksigi
Sakin kacirmayin! ramanlarindan biri. karsi koymayin, kaybedeceksiniz. olmayan, muhtesem bir oyun..
Yapim Blizzard Yapim CDProjekt RED Yapim Firaxis Games Yapim Playground Games
Dagitim Blizzard Dagitim CDProjekt RED Dagitim 2K Games Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Agustos 2016 Cikis Tarihi Mayis 2015 Cikis Tarihi Ekim 2016 Cikis Tarihi Eylul 2016
PC MAC PC PS4 XONE PC PC XONE

[2) (2 2] o

°
League of Legends Pillars of Eternity Total War: Warhammer Forza Motorsport 6
GCikisinin Gzerinden alti Baldur's Gate ve Icewind Warhammer Fantasy duinyasini Serinin muhtemelen en iyi
yildan fazla bir zaman Dale'i unutamayanlar igin alip, senelerdir Total War oynadigi- oyunu... Bagka hig bir oyun
gegtikten sonra bile Obsidian'dan muhtesem miz sablona yerlestiren yapim uzun size 200km hizla girerken su
eSpor dlnyasinin tozunu bir yapim. Nasil da suredir aghgini gektigimiz muthis birikintisine girmenin etkileri-
atmaya devam ediyor. ozlemisiz... bir strateji, oynayin, oynatin. ni daha iyi hissettiremez.
Yapim Riot Games Yapim Obsidian Yapim Creative Assembly Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Riot Games Dagitim Paradox Interactive Dagitim Sega Dagitim Microsoft Studios
Cikisg Tarihi Ekim 2009 Cikis Tarihi Nisan 2015 Cikis Tarihi Mayis 2016 Cikis Tarihi Eylul 2015
PC MAC PC MAC PC XONE
Hearthstone Fallout 4 Halo Wars 2 DiRT Rally
Kart oyunu gibi bilindik, basit is yerinizden aile sofrasina ka-  Halo evrenini kus bakigi seklinde kar- Codemasters'in dislsline
bir konsepti alip daha 6nce dar her yerde Fallout 4 konus- simiza getiren oyun, konsolda strateji son veren, muhtemelen
kimsenin hayat edemeyecegi tugumuz gunler geride kaldi oyunu oynanmaz diye distinenleri firma tarihinin en iyi oyunu.
kadar yuksege ¢ikarmis bir belki ama o kadar ézlemisiz ki, mahcup edecek kadar basarili ve bir Colin McRae gorseydi bu
Blizzard oyunu daha. eksikleri aklimizdan silindi gitti. o kadar da kullanici dostu. oyunla gurur duyardi.
Yapim Blizzard Yapim Bethesda Yapim 343 / Creative Ass. Yapim Codemasters
Dagitim Blizzard Dagitim Bethesda Dagitim Microsoft Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Mart 2014 Cikis Tarihi Kasim 2015 Cikis Tarihi Subat 2017 Cikis Tarihi Aralik 201
PC MAC 10S ANDROID PC PS4 XONE : PC XONE PC PS4 XONE
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Jonn Wick Chapter 2

Son yillarin en iyi hatirlanan aksiyon filmlerinden birisi
geri donuyor ama uyaralim, bu kadar patirtiya ylurek dayanmaz.
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Evanescence
Lost Whispers

N asllsin sevgili okur? Ben de
iyiyim ¢ok tesekkir ederim.
Evanescence'in Lost Whispers
alblimiinii gorene kadar iyiydim
diyebilirim aslinda. Yok, goziime toz
kagcmadi, agagi yukari bir 14 yil geriye
gittim. Olmus mu o kadar ya cidden
diye distindim, olmus valla. “Bring
me to life” ile baslayan serlivenimiz
yillar iginde bir avug albliim olarak bize
dénmus. Bu kadar yil iginde hig dikkat
etmemistim ama o kadar ¢ok bilinen
bir ekibin, bir elin parmaklarindan
daha az alblim yapmis olmasi cidden
¢ok sasirticl. Son alblime de yansiyan
Amy Lee'nin performansi, yillar i¢cinde
hi¢ kaybolmamis. Alblim yine doyasiya
duygusal yiiklemelerle geliyor. Balya
balya selpak yiklenmis market arabasi
gibi sagkin bir heyecana sahip. Ne ya-
lan soyleyeyim boyle bir albimi uzun
suredir dinlememisim ki o market
arabasina ben de garptim. Zor tuttum
selpaklari, dagihyordu ortam. Albiime
donelim, yillar sonra eski sevgilinizi
goriip heyecanlanmak gibi bir his var
ortada. Hi¢ degismemis hatta daha
glizellesmis. Biraz kilo almig, mizigi
daha genis anlatir olmus falan filan.
Yine ayrim yapamiyorum her sarkisi
ayri bir giizel. Dinleyin! m

Junkyard Drive
Sin & Tonic

Unln orta yerinde bir sarki

duyarsiniz ve bir anda keyfiniz
yerine gelir degil mi? iste o durumu
ben genellikle Mud Slick ya da
Jettblack duydugumda yasiyo-
rum. Bu iki grup da bana ytliksek
dozda enerji yikliyor. Ciglk ¢ighga
akip giden albumlere simdi bir
yenisini ekliyoruz. Daha dnce hig
dinlemedigim taptaze bir grup
olarak karsimizda Junkyard Drive.
Hard'sa hard, Rock'sa rock bir grup.
Ekmegini tastan ¢ikartir, o derece.
Alblimde kontagi geviriyorsunuz, ilk
sarki size “If you wanna rock me”
diyor ve kendinizi muzigin iginde
buluyorsunuz. Gitarin gamasir
suyuna batirilmis tonu ve vokalin
adeta kulaklarimizin pasini alan
yorumlari ile alblim size her sarkida
bambaska bir cizgi ¢iziyor. Albi-
min favori sarkisi olarak da Slave
to Technology'yi sectim. Cok keyifli.
Gergi bitlin album ¢ok keyifli, takip
birakip ise gtice daldiginizdan “dur
su sarkidan sikildim da degistire-
yim” diyeceginiz bir sarki olacagini
sanmiyorum. Dedigim gibi Hard
Rock seviyorsaniz, kitir kittr
salatalik tursusu gibi alip tliketebi-
lirsiniz. m

Unherz
Das Volk Stellt Die Leichen

akinda bu sayfalarda Alman

dendiginde benden sorulur
hale gelecek. Afrika'dan oyuncu
ithal eden Anadolu kullpleri gibi
glin yluzli gérmemis Alman muzik
gruplarini bulup ¢ikartiyorum
resmen... Ama guizelleri de gikiyor,
sap sap vurup karpuz secer gibi
segiyor olsam da simdiye dek pek
tokezlemedik agikgasi. Bu seferki
grubumuz Unherz. Daldan dala
dolanirken yakaladigim albimle-
ri, alabildigine karisik bir izgara
tabagi gibi. Epik bir girig yapan
albiim ikinci sarkidan sonra bizi
bir saga savuruyor bir sola. Sag
sol yetmediginde de bir yavashyor
sarki siralamasi bir hizlaniyor. Halk
otobisiinde ayakta kalmis yolcu
gibi hissediyoruz kendimizi. Cok
garip, ¢cok degisik bir Alman kafasi
var arkadaslarda. Das Graue Grab
sarkisinda mesela bir anda keman
karsiliyor sizi. Dinledikgce mipte-
lasi olmaniz kaginilmaz. Albimin
sonuna dogru ritim yukarilara
ciktikca cikiyor ve sizi tavana zim-
baliyor. Alman telaffuzunun kalnh-
gini Eisbrecher’e benzer bir damak
tadiyla bizlere sunan Unherz'i de
g0z oniinde tutun. m
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John Wick: Chapter 2

3 yasindayim, ben boyle dayak
Bgérmedim! Bundan o6nce efsane-
vi dayak sahneleri olarak Equilibri-
um ve The Raid serisi aklimda yer
edinmisti. Amerikan filmlerindeki
dayak sahnelerinin 6tesinde, irade-
nin omuzdan ¢ikan bir yumruk gibi
izleyicinin suratina indigi sahnelerle
dolu filmler de 6yle herkese gore de-
gildir. John Wick de Chapter 2 ile bu
citayl yukarilara bir yerlere gekiyo-
rAna karakterimiz yillardir yaglanma-
masiyla tinli isim Keanu Reeves. 52
yasindaki birine gore nasil bu kadar
geng kaliyor ¢oziimleyemiyorum.
Yani bende yaslanmiyorum ama sen
hayirdir Reeves? Drakula filminden
bu yana ayni ¢izgide ilerliyor adam.
Filme donecek olursak, emekliye ay-
rilan Bay Wick'in icinde bulundugu
durum ile Roma sokaklarinda ataca-
g1 dayaklar ve sikacagi kursunlarla
muazzam bir aksiyon sizleri bekliyor.
Cok net izlerken titreyeceksiniz.
“YOK ARTIK!" Diye bagiracaksiniz
hatta ayni sahneleri tekrar izlemek
isteyeceksiniz. John Wick: Chapter
2 muthis olmus. Bu glizellikte film
yapacaklarsa, yapsinlar. Omriimiin
sonuna kadar izlerim valla. Chapter
35'ten sevgiler. m

Tarih Kitabi
Alfa Yayinlari

arih, okumasi kadar arastirmasi

da muazzam bir konudur. Ozellikle
tarihi dokular igeren oyunlarla icli
disliysaniz RTS ve benzeri yapimlari
Olesiye seviyorsaniz zaten evinizin
bir kosesi tarih kitaplari ile doludur.
Spesifik olarak tarihin belli bir déne-
mine de hayran olabilirsiniz. Ornegin
benim gibi ikinci Diinya Savasi ve
Nazi Almanya'si Gzerine ne giksa
edinip arsivleme i¢glidiintiz olabilir.
Ama bazen bu 6zel ilgi alaninin digina
cikmak, yeni kesifler de yapmak
istersiniz. Mesela benim en sevdi-
gim durumlardan birisi kiiglikken
Ana Britannica'yi agip denk geldikce
karsima ¢ikanlari okumakti. O za-
manlardan kalma bu duruma ¢6ziim
bulabilmek adina Gorsel Ansiklopedi
denen kitaplari toplayarak ¢6ziim
buldum. Ayni sekilde Alfa Yayinlari
tarafindan basilan serinin bir lyesi
olan Tarih Kitabi da bizlere tarihin
akisindaki 6nemli olaylardan kesitler
sunuyor. Oyle bir sunuyor ki, diinyayi
degistiren uygarliklar, devrimler ve
teknolojileri inceleyerek akliniza
takilan sorulari ve daha fazlasini
yanitliyor. Cayi kahveyi koyup kafanizi
bosaltmak istediginizde bu kitabi
elinizde bulabilirsiniz. m

Hisart Canli Tarih ve
Diorama Miizesi

am 2 yil 6nce duydugum ve

tlrld turli sebeplerden dolayi
gidemedigim Hisart Canli Tarih ve
Diorama Miizesi'ne Wargaming
bahanesi ile gecen haftalarda
gittim. Gittim ve orada kaldim as-
linda, beni yok sayabilirsiniz, viicut
olarak yaziyi yaziyorum ama kafa
olarak siperlerde miicadeledeyim.
Nedir bu Hisart, biraz ondan bah-
sedelim. Hisart bir miize, her sey
Nejat Cuhadaroglu’nun bir hayali
olarak basliyor. Mesela, maket
modelciliginin ileri noktasi diora-
malardir. Tarihteki bir sahnenin
aslina uygun olarak canlandirildigi
tek karelik sahnedir. Bu sekilde
hazirlanmis maketler, egyalar-
la birlikte 6 kath bir bina sizleri
bekliyor. Silahlar, kiliglar, baltalar,
tufekler, 6zellikle Osmanli donemi
ve Cumhuriyet donemi esyalari,
gorev emirleri, replika parcalar ile
birlikte gergegine uygun olarak
hazirlanmig lniformalar ile tarihi
dolu dolu yasamaniz olasi. Propa-
ganda afisleri ve savas kalintila-
rinin olusturdugu ufak detaylarin
yaninda 1e1 6lgustinde gergek bir
ucadin da envanterde yer aldigini
sOylememiz gerek! m

@
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erkese merhaba!

Subat ayi bizim i¢in yine oldukga
hareketli gecti, oncelikle 2-5 Subat tarihleri
arasinda diizenlenen Gaming istanbul 2017
fuarina, daha sonra da 24 Subat’ta basla-
yan ve 5 Mart tarihinde sona eren 4. Ulusla-
rarasi CNR Kitap Fuari'na katildik. Paralel
Evren Cizgi Roman Diikkani olarak boyle
organizasyonlara mimkun oldugu kadar
fazla katilip sizlerle i¢ ice olmaya ¢aligiyo-
ruz ve bire bir iletigimde olmak gercekten
hosumuza gidiyor.

GiST'in bu seneki yildizi kugkusuz Blizzard
oldu. Ozellikle Warcraft, Starcraft ve Diablo
gibi efsanevi oyunlariyla her ne kadar
herkesin bildigi ve sevdigi bir firma olsalar
ve cep telefonlari oyunlari kisminda da
Hearthstone ile ortaligi kasip kavurmaya
devam etseler de bizim gibi dinozorlas-
maya baslayan kusak icin Blackthorne da
en unutulmaz oyunlarindan biridir. Diger
stantlarda ise gerek bilgisayar gerek mobil
platformda faaliyet gosteren firmalar ve

oyun donanimi firmalar glizel gosteriler
ve bol bol yarigmalar yaptilar, neredeyse
her katiimcinin elinde bu yarigmalardan
ve gosterilerden aldiklari materyallerin
olmasi guzeldi.

Fuar gegen seneye oranla bu sene gok
daha iyiydi, gegen sene de fuara katilan
inli cosplayerlar Tabitha Lyons ve Leon
Chiro'ya bu sene Elena Samko ve Enji
Night da katildi ve hepsi her gline ayri
cosplayler yaptilar. Yerli cosplayerla-
rimiz da oldukga basarilyd. Stantta
bir¢cok kez yukarida isimlerini saydigimiz
yabanci cosplayerlar kadar hatta daha
iyi olduklarini konustuk. Birkag sene
oncesine kadar ulkemizde ancak bir-iki
ornegi olan bir aktivitenin glinimuzde
bu kadar yaygin ve iyi yapilmasi bizleri
¢ok mutlu ediyor.

Gelelim ¢izgi romanlara!

IDW'den yeni ¢ikan M.A.S.K. (Mobile Ar-
mored Strike Kommand) serisi bu ay bizi
fazlasiyla heyecanlandirdi. Voltron'un or-
tahigr kasip kavurdugu donemlerde en az
Voltron kadar iyi olan ama o kadar ba-
sari yakalayamayan bu ¢izgi filmin yillar
sonra, hem de oldukga gtizel gizimlerle
¢izgi romana donlismesi de muhtesem
oldu kugkusuz. Henlz ikinci sayisi gitkmig
olan bu seriyi hepinize tavsiye ediyoruz.
Marvel ise Secret Empire’i duyurdu. Top-
lam 9 fasikul stirecek hikayenin yazar
son donemlerde Captain America serile-
rini yazan Nick Spencer ve gizerlerinden
biri de i¢ Savas, ihtiyar Logan gibi isle-
riyle hepimizin tanidigi Steve McNiven.
Serinin editori Axel Alonso’nun yaptigi
aciklama ise su sekilde: “Hikaye, ortaya
cikan tehlikeyle miicadele eden birgcok
kahramanin bakis agisindan anlatilacak.
Bazi karakterler degisik anlarda yere
yigilacak ve bu durumun giini kurtarma-
da buytk rolu olacak.” Kendisi ayrica bu
olayin daha énceden bildigimiz i¢ Savas,
Diinya Savasi Hulk, House of M, Gizli is-
tila ve Avengers vs X-Men gibi olaylarda
gordigimuziin aksine, kahramanlarin
birbiriyle savagsmasi ve evrenin pargalan-

masi kurgusundan ziyade birlesmesi Ustline
bir yapida oldugunu da belirtti. Serinin
basglangig tarihi olarak Mayis ayi verildi, bize
de beklemek kald1.

DC cephesinde ise Nisan ayinda bagla-
yacak “The Button” olayi duyuruldu. Bu
olayi kisaca 6zetlemek gerekirse, Batman
ve Flash Rebirth ile ana evrene dahil olan
Watchmen'in meshur giilimseyen suratini
arastiracaklar.

Bunlarin yani sira, artik Youtube kanalimiz
oldugunu ve kanalimizda diizenli olarak giz-
gi roman, film ve her tiirli konuda yayinlar
yapacagimizi da belirterek bu ayki yazimizin
da sonunda geliyoruz.

Oniimiizdeki ay goriismek lizere! m

www.paralelevrencr.com

0 o /ParalelEvrenCR
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Bildiginiz gibi Marvel -ve Marvel kadar
olmasa da buytk ol¢tide- DC Co-

mics ¢izgi romanlari, son yillarda “event”
seklinde lanse edilen “buytk hikayeler”
tizerinden ilerliyor. Ozellikle son yillarda
bunlarin sayisi o kadar artmis durumda ki,
sirketler artik bu tarz olaylarin varsayilan
slogani olan "Artik hicbir sey bildiginiz gibi
olmayacak!” climlesini daha dikkatli sekilde
kullaniyor, zira zaten “bildigimiz sey’, iki
buylk hikaye arasinda gecen iki - li¢ aylik
kisa siirede yasananlarla sinirli kaliyor.
Cizgi roman okuyucularinin hatiri sayilir

bir bolimd, bu “event” hikayelerinin artik
“"siktigl” digtincesi Uzerinde birlegsmis gibi
gozukuyor. Benim sahsi gortsim ise bun-
larin bizi sikabilecegi donemin bile geride
kaldigi yoniinde. Ortada 6zel veya farkli bir
sey kalmadigr igin, 6zel olmasi gereken bir
seyin gereginden fazla yapildigi distn-
cesi bana pek makul gelmiyor. “Event”
hikayeleri artik en 6zel olaylarin, en biytk
hikayelerin anlatildigi seriler degil, bu ev-
renlerde 6nemli sayilabilecek herhangi bir
seyin anlatildidi seriler.

Marvel'da Avengers gibi, DC'de JLA gibi
biyuk hikaye agisindan bir ddnemin amiral
gemileri olarak dlsUnulebilecek seriler,

artik daha ufak ¢apli, cok daha “6nemsiz”
konulara ayriliyorlar. Gorece ciddi konu-
lara degindikleri zaman da, ya bir “buylk
hikaye"ye baglaniyor, ya da Jonathan
Hickman'in Avengers yazarlik siirecinde
oldugu gibi, dogrudan boyle bir hikayeye
temel hazirlamak icin kullanihyorlar.
Hickman'in Avengers serisi aslinda bu
konuda iyi bir 6rnek. Event hikayelerinin
glinimUzde kazandigi 6nemin en yaygin
sonucu, Avengers ve JLA gibi dergilerde
onemli bir hikaye anlatmanin bir ziyan
gibi gorilmesi aslinda. Bu durum zaman
zaman Oyle bir noktaya geliyor ki, Infinity
gibi, donemin Avengers serilerinden ayri
dusuinilmesi miimkiin olmayan, hatta cilt
olarak alip okumaya ¢alistiginizda Aven-
gers - New Avengers serileriyle senkro-
nunuza dikkat ederek okumaniz gereken
bir hikaye, bu seriler i¢cinde harcanamayip,
kendi icinde ayr bir biyiik hikaye haline
getiriliyor.

Bu hikayelerin “siktigi” yontindeki distin-
ceye karsi gelebilecek bir veri, elbette satis
rakamlari. Yeni bir event duyuruldugu za-
man forumlarda, sosyal medyada, ¢ekilen

videolarda veya Reddit'te ortaligi birbirine
katan ¢izgi roman hayranlari, gériinen o ki
seriler gcikmaya basladiginda dikkanlara
da akin ediyor. Biitlin elestirilere, okurla-
rin yorgunluguna ve bikkinligina ragmen,
bugline kadar Marvel'in veya DC'nin ciddi
anlamda reklamini yaparak gikarttigi ve
satis listelerinin zirvesine yerlestiremedigi
buyuk hikaye yok gibi.

Celiskili gibi géziiken bu durumun aslinda
birkag makul agiklamasi var. Her duyu-
rudan sonra internet sitelerine akin eden
kitlenin ¢izgi roman okurlarinin gogunlu-
gunu yansitmamasi, bunlarin sadece tepki
vermek igin tepki vermesi, elestirilerini ciddi
degil, ikiylzlu sekilde yapiyor olmalari,
hepsi ¢izgi roman okurlarina yoneltilebile-
cek elestiriler.

Ama 6te yandan, bu hikayelerin bir zorun-
luluk olarak sunuldugu da unutulmamal.
Son ¢ikan Marvel event hikayesini oku-
madan, Marvel'in gelecek olaylarini takip
etme, daha 6nemsiz, alt serilerini okuyup
bunlardan keyif alma veya takip ettiginiz
karakterler agisindan herhangi bir 5neme
sahip gelismeleri 6grenme ihtimaliniz
sifira yakin. Bu satis rakamlarinin ve biytk
hikayelere verilen tepkilerin olasi bir ortak
acgiklamasi, okuyucularin artik istemedik-
leri bir seyi okumaya mecbur birakilmalari
olabilir.

Oyle ya da bdyle, event hikayeleri artik
“Bunlar da bizi sikti canim...” seviyesinin
¢ok otesine gegip, Marvel ve DC gibi sirket-
lerin vazgegilmez pargalari haline gelmis
durumda. Bunlari okumaktan vazge¢cmek,
cok “gurme” bir stiper kahraman zevkine
sahip olanlar haricinde, Marvel ve DC'den
butlinlyle vazgegmek anlamina geliyor bir
anlamda.

Boyle bir tercih yapmaya hazir olanlar igin,
AltEvren sitesinin “Farkl Tatlar” bolimiinde
enteresan tavsiyelerimiz oldugunu séyleye-
bilirim. Hazir olmayanlar icin, eh, sitenin en
popller bélimi tamamen event hikayeleri
ile ilgili olan Marvel ve DC Tarihi zaten... m

ﬁ/ AltEvren
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Otaku-Chan! -e

Ustaliga giden yolda ustalikli bir film: &M%l

Japonya’da rekorlar kiran Kimi no Na wa
(Your Name), Studio Ghibli'nin Prenses
Mononoke, Howl'un Yiriiyen Satosu gibi
onemli filmlerini gisede gecerek ikinci
siraya oturdu. Animelerin eskisine gore
daha fazla bilinirligi oldugunu hesaba kat-
sak bile, global listede ilk siraya oturmasi
da buyUk basari.

Makoto Shinkai tizerine bu kosede sik sik
yazmigsam da bu filmi goriinti kalitesi du-
stk bir sekilde izlemek i¢gime sinmiyordu.
Ve cam gibi izleme imkéani bulunca...
Oncelikle sdylemeliyim ki, cok etkilendim.
Shinkai'nin filmlerini sevsem de geng bir
auteur yonetmen olarak gidecegi ¢ok yolu
vardi. Fakat bu film dislincelerimi degis-
tirdi. Shinkai'nin yaptigi tim filmler onu bu
filme hazirlayan bir stire¢gmis belli ki.

Kimi no Na wa yonetmenin sikca isledigi
ayrilk, 6zlem gibi temalarini bilim kurgu
turiyle birlestirdigi bir film. Miyazaki'nin
masalsi anlatimini, Ghibli'ye mal ettigimiz
o pastel tonlari ve Japonya’'nin en 6nemli
yonetmenlerinden Ozu'nun filmlerinde
hissettigimiz glindelik yasamin efkarini
harmanliyor.

Film her 1.200 senede diinyanin ¢ok
yakinindan gecen kuyrukluyildizin kendini
tekrar gostermesiyle bashyor. Uzak bir
dag yamacinda, Itomori kasabasinda lise

sliregelen gorevlerini en buylk kiz cocugu

ogrencisi Mitsuha, biktigi hayati yerine
daha eglenceli blytk sehir hayatinin haya-
lini kuruyor. “Litfen, bir sonraki hayatimda
Tokyo'da yasayan yakisikl bir oglan olayim,’
diye yakariyor gokyuiziine. ltomori'nin
Shinto tapinaginda ailesinin ytzyillardir

olarak devralmasi gerekiyor oysaki: Kuchi-
kami ritueli, pirinci ¢igneyerek 6zel bir kaba
tlkurlp sake yapmak, kumihimo ipleri saye-
sinde zamanla uzay, tanrilarla insanoglunu
birbirine baglamak...

Byousoku 5 centimeter (5 centimeters per second)

Pek ¢ok 6diil kazanmis filmlerinden biri
ve 3 hikayenin birlesiminden olusuyor.
Cep telefonlarinin olmadigi, genellikle
mektupla haberlesilen eski glinlerde
baslamis, saf ve bir o kadar da acikli bir
ask hikayesi anlatilan. Akari ve Toono'nun
cocukken baslayan arkadasliklari ve
asklarinin bir nevi zamana, mesafeye
dayanmaya ¢aligmasini izliyoruz filmde.
Mesafelerin duygularda da blyiimesiyle,
kendi hayatlarinin akisinda ayri yerlere
savruluyor genglerimiz. Toono giderek
hizlanan hayatin etkisiyle bir yandan
olgunlasirken, bir yandan da kendinden
uzaklasiyor. Gercekligin acimasizhigi
icinde, ilk agkin sicakligini yiireginde
yasatmak giderek zorlasiyor. Zamanin ve
mesafelerin insanlarin hayatindaki etkisi-
ni fark ettikge de yeni bir mendil aliyoruz.
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Hoshi no Koe (The Voices of a Distant Star)

Hoshi no Koe gergek agkin buytk uzaklk-
lar kargisinda devam edip edemeyecegini

sorguluyor. Uzaylilarla savasin orta yerinde

geng kizimiz Mikako direnise katilarak
uzayin derinlerine savagmaya gidiyor.
Erkek arkadasi Noboru'yla tek baglantisi
ise cep telefonu. Duinyadan uzaklastik-
¢a mesajlarin ulagsma suresi guinlerden

aylara, aylardan yillara uzuyor. 16 yasindaki
Mikako'nun yolladigi mail ancak Noboru 25

yasindayken ulagiyor. Zamanin ayirdigi bu
ciftin imkansizligi hem Makoto Shinkai'nin
mthis gorselligiyle birlesince anime hem
hayran birakan bir evren sunuyor hem de
g6z yasartan bir agsk dramina donustyor.

Ve bir guin istegi gergeklesiyor. Uyandiginda
kendini Tokyo'da bir oglanin viicudunda bulu-
yor. Bilmedigiyse oglanin yani Taki'nin de onu
viicuduna gegmis oldugu. Sik sik yasanan bu
ruh degisimleri hayatlarini haliyle arapsagina
dondlrmeye baslayinca telefonlarina notlar
birakiyorlar.

Birbirini giderek daha iyi tanimaya baglayan
geng ciftin agmasi gereken ¢ok blyiik prob-
lemler var ne yazik ki. iste bu noktadan itiba-
ren o keyifli ve neseli hava birden kararmaya
basliyor. Eh, gerisi de spoiler'a giriyor...
Dedigim gibi 6zlem ve ayrilik, dogal afetler
ve uzay temalari Shinkai'nin sik¢a isledigi
temalar. Bunlara bir de Ranma %2 gibi anime-
lerden aligik oldugumuz cinsiyet ve beden
degistirme ekleniyor. Ara gegisleri ya da zirve
noktalarini miizik videolari gibi sekanslarla
da susluyor yonetmen. Bir benzerini 5 cm

per second filminde de gérmistiik. Konuya

uygun digen sarki sozlerini gorsel bir sélenle
stsllyor bu noktalarda. Bir anlamda duygusal
etkiyi de artinyor.

Unlii ydnetmen Satoshi Kon'un énce ayirdig
sonra yavas yavas birbirinin igine katarak gor-
sel bir s6lenle sundugu ikilikler Shinkai'nin bu
filminde de agir basiyor. Gegmis ve gelecek,
kadin ve erkek, bilim ve inang, kasaba ve se-
hir... Buttin bu ayrimlar alacakaranlkta, Kata-
ware Doki'de geceyle glindiziin el ele verdigi,
birbirinin icine gectigi o &nda birlesiyor ve
filmin zirve noktasini mimliyor. Spiral gibi,
kendi kuyrugunu isiran yilan gibi baslangicina
geri donliyor ve Oylesine i¢ ice gegiyor ki artik
bir baglangi¢ ve sondan bahsedemiyorsunuz.
Temalarina gencligin melankolisini de ekleyen
Shinkai diger filmlerindeki gibi buruk bir
sonla mi filmini bitiriyor, bunu, izlediginizde
goreceksiniz fakat ayni anda hem yirek isitan
hem de ylrek burkan bu film yonetmeninin

giderek ustalastigini gosteriyor izleyiciye.
Pek ¢ok elestirmen Shinkai'yi Miyazaki'den
bosalan koltuga oturtmaya bagladi artik. Bu
fikre ben de katilsam da, artik, bagkasinin
koltugunu degil de kendi farkh yerini hak
etmeye bagladigini gériiyorum Shinkai'nin.
Temalari isleyisi giderek olgunlagiyor.
Karakterleri sadece kendilerini ve kendileri
icin 0zel olan o kisiyi aramanin otesine
gec¢mis. Yasamlarinin her kiiglik detayi

bile gelisimlerinde rol oynamaya baglamis,
derinlesmisler. Miyazaki gibi didaktik olmak
yerine Satoshi Kon gibi deneyimlemenin
agir bastigi filmler yapmaya baslayacak
Shinkai belli ki. Mitsuha'nin biytkannesinin
de bilgece dedigi gibi: “Yagadiklarinin, tec-
‘Ube ettiklerinin degerini bil, uyandiginda
riyalar unutulup gidecek.”

Eh, film boyunca unutulan isimler, tecri-
beler yine de karakterlerin yiregine isliyor.
Geri de hatirlanamayan, isimlendirilemeyen
bir hissin 6zlemini ve acisini birakiyor. Ama
o yasanmislik bir anlamda hala izini koruyor
ve filmin en buylk derdi de bir yandan
bunu anlatmak. Bizi biz yapan deneyimlerin
karakterlerimizde biraktidi izler... Onlarin
neler oldugunu artik hatirlayamasak da...

= Merve Gay

Koto no Ha no Niwa
(The Garden of Words)

“Kelimelerin Bahgesi’, yagmurlu bir
glinde ayakkabi tasarimcisi olmak
isteyen Takao'nun sigindigi bir park-
ta, gizemli bir kadinla tanismasiyla
basliyor. Takao'dan yasca buytik
ama ¢ocuksu Yukino, gikolata yiyip
bira icerek kendi problemlerine
dalmisg biri. Hi¢ s6zlesmeden, her
yagmurlu giinde, ayni parkta, ayni
bankta denk gelmeleriyle aralarinda
bir arkadaslik doguyor. Yagmuru
bekleyerek gecen glinlerse arala-
rindaki bagin ne kadar 6nemli ol-
dugunu gésteriyor giftimize. icinde
bulunduklari hayata dair hicbir sey
paylasmadan, birlikte gegen anlarin
keyfini ¢ikaradursunlar, yagmur
mevsimi de sona yaklasiyor. Ve bir
glin sans eseri park diginda karsi-
lagmalari Yukino hakkinda bilinme-
yen pek ¢ok seyi ortaya cikariyor.




o Cosplay Republic e

Son zamanlarda oldukga konugulan ve
sosyal medyada da klavyelerden eksik
edilmeyen cosplay, aslinda yillardir var olan
hobilerden biri. Sadece yeni yeni glin ylzlne
¢ikmaya basladi o kadar. Su gibi akan zamanin
yaninda, teknolojinin gelismesi gibi cosplay de
kendi igerisinde evrimlesiyor. Belki internette

Bir Cosplayerin Kitaplig

yuzlerce cosplay kaynagi buluyor olabiliriz
ancak kimi zaman kitaplarin da 6nemini unut-
mamak gerekiyor. Eminim bir cosplayer iseniz
kutliphaneniz de vardir. Yoksa bile, kenarda
kosede arada bakip i¢ gecirdiginiz ve hatta belki
de defalarca bastan okudugunuz, deger verdigi-
niz kitaplariniz vardir. Bu ay sizlere, kitiipha-
nenize deger katacak ve argivlemenizi tavsiye
ettigim bazi “ingilizce” kitaplar 6nerecegim.
Eger ingilizcenize gliveniyorsaniz veya "ben
bakarim sézliik falan, geviririm bunu bir sekilde”
diyorsaniz, en yakin zamanda ciizdaninizi bu
kitaplara ayirin.

Cosplay in America: Bu kitap, olduk¢a
basarilidir. Dili de o kadar zorlayici degildir. Bir
cosplayersaniz veya bu hobiyle ilgileniyorsaniz,
kelimelerin gogunu orta derecede ingilizce ile
anlayabilirsiniz. Ozellikle nostalji sevenlere hitap
eden kitabin igerigi, daha ¢ok portre fotograf-
larla stislenmistir. Bu kitap, daha c¢ok sicak bir
seyler igerken size keyif veren tiirdendir. Kitabi
saatlerce okumazsiniz ancak tam olarak ilham
perisi olma 6zelligine sahiptir. Bir sure kitapla
zaman harcayinca ve sadece fotograflara bile
bakinca, sonraki kostiiminiizii kafanizda tasar-

lamaya baglarsiniz. Kitabin hem fotograf¢isi
hem de yazari Ejen, kitabi piyasaya surebilmek
icin Kickstarter'da proje bile baglatmigti ve
basariyi da kisa slirede yakaladi. Asil olayi
fotografcilik olsa da, cosplay konusunda ¢ok
hizli gelistirmis kendisini. Kitapta, 20 farkli
etkinlikten portreler gormek miimkiin. Cosplay
in America'nin ayrica V2 adinda baska bir ver-
siyonu daha var. 2 yilda, 20 sehir ve 200'den
fazla cosplayer konu aliniyor. Amazon'dan iki
kitabi da arastirabilirsiniz.

Cosplay Composition David Love Photog-
raphy & Design: Adindan da anlayacagimiz
lzere fotografci dostumuz David Love'a ait
olan bu kitap, birgok cosplayerin craft'ina
odaklanmistir. Craft'tan kastim su, cosplayer-
larin zirh, silah vb. esyalarinin 6ne ¢iktig bu ki-
tapta, fotografcilik konusunda da birkag ipucu
alinz. Hatta fotografi diizeltme, golgelendirme,
isinlandirma gibi detaylari da kitapta bulmak
mimkiin. isin kétii yan, kitabi satin alan birgok
Amazon kullanicisi hayal kirikligina ugramis.
Ben de bu kétii degerlendirmelere kanip, satin
almayanlardanim. Dilerseniz internetin gliciinu
kullanip, biraz arastirma yapabilirsiniz.
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COSPLAY REPUBLIC

Cosplay Paperback - International
Edition: Lauren Orisini'nin yazar oldugu bu
kitabi, Amazon'da bulabilirsiniz. 2015 yilinda
piyasaya ¢ikan kitap, daha ok fotograf
odakli. Kitap, ayni zamanda cosplayin nasil
yayildigini ve “costume” “play” kismini
daha detayl bir sekilde anlatir. Ayrica kitap,
kiltirel farklihklardaki cosplay detaylarina
da giris yapar.

Undressing the Art of Playing Dress Up
Cosplay Deviants: Troy Doerner'in fiyat
olarak tilkemizdeki dolar artigini goze alirsak
biraz el yakan kitab, bu turdeki en basarili
yapimlardan. Bazilarinizin bildigi Deviant
(daha ¢ok sanatlar iceriklerin yer aldigi bir
web sitesi) kismina odaklanan kitap, isin sa-
natsal boyutunu ele alir. Sanatsal kismi ayni
zamanda biraz ¢iplakliga da yonelir. Dogal
olarak herkese hitap eden bir kitap degildir.
Tam olarak sicak igeceginizi alip, kafanizi
rahatlatacak bir kitap olarak goriilmez ancak
isin sanatsal boyutunu ve birbirinden ilging
roportajlari gormek, okumak isterseniz; bu
kitap size gore.

Cosplay World: Fotograflara odaklanan bu
kitapta, icerik anlaminda mikemmel detaylar
bulamazsiniz. Eger favori cosplayeriniz varsa,
muhtemelen bu kitapta yer aliyordur. Birgok
popiiler cosplayerin fotografini barindiran

bu kitapta, ¢izgi roman, video oyunlari, dizi

film icerikleri ve daha fazlasinin cosplayini
bulabilirsiniz. Cosplay World, basarili bir sekilde
organize edilmis ve hatta kendinize idol olarak
belirleyebileceginiz, tanimadiginiz farkli tarziyla
one ¢ikan cosplayerlara denk gelebilirsiniz.
Luke Plunkett tarafindan yazilan kitabi, Amazon
lizerinden satin alabilirsiniz.

Breaking All The Rules Cosplay and the Art
of Self-Expression: Kitap, birgok Amerika
Ulkesine Ucretsiz olarak gonderilmekle birlikte
olur da satin almak isterseniz, tilkemiz igin 13
dolarlik bir posta maliyeti ¢ikartmakta. Ameri-
ka'daki 120'den fazla cosplayera yer veren kitap,
internette bakip arastirirsaniz, gériindigiinden
bir tik daha agirdir. 2011-2013 arasinda gezip
tozan yazar, deneyimlerini bir yigin fotografla
bu kitaba aktarmistir. Kitabin glincel fiyati 29
dolar civarinda, yani satin almak isterseniz yak-

Cosplay ile ilgili her seyi internette o
bulmak miimkiin degildir e O

lasik 42 dolar gibi bir fiyati gézden gikartmaniz
gerekiyor. Kitapta ayrica belli cosplayerlarin,
cosplaye nasil bagladiklarini anlatan mini
hikayeler yer aliyor.

The Costume Technician’s Handbook:

Orta derecede ingilizceniz varsa, anlamakta
zorlanabileceginiz kitaplardan biri. Rosemary
Ingham'in bu kitaby, dikis nakis kismini ok iyi
anlatiyor. Sadece dikis teknikleri degil, ayni
zamanda belli malzemelerin nasil temin edile-
bilecegi, peruklar, aksesuarlar, kalip ¢tkarma
gibi bircok detayi bu kitaptan 6grenebilirsi-
niz. Bu kitap, seri seklinde devam ediyor ve
Amazon'dan diger kitaplar da aragtirabilir-
siniz. Fiyati biraz fazla ancak performansi da
dogru orantida mikemmel. Ayrica kostiim
yapma konusundaki belli detaylari da gorsel
anlatimlariyla birlikte bu kitapta bulmaniz
mumkin.

Make Your Own Japanese Clothes: Japon
konseptli kostlimlerle ilgileniyorsaniz, bu kitap
aradiginiz birgok bilgiyi 6nlinlize seriyor. John
Marshall'in bu kitabi Amazon'da yaklasik 28
dolar civarinda. Kitap, adindan da anlaya-
cagimiz Uzere, kendi Japon kiyafetlerimizi
yapabilme konusunda ipuglari veriyor. Dikis
konusunda deneyiminiz varsa, bu kitapla
kendi kimononuzu dikmeniz mimkin.

Butlin bu kitaplara ek olarak birgok isim
eklenebilir. Mesela, Svetlana Quindt'in zirh

ve birgok craft konusunda basilan kitaplari
mevcut. Sorulariniz i¢in beni sosyal medyadan
Ceydadogankaras veya CepEjderi olarak bula-
bilir, dilediginiz zaman rahatsiz edebilirsiniz.

u Ceyda Dogan Karasg

O /cepejderi
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr € Cem_Sanci

Indie yapimcilarin onlenemez yukseligi

team'in "erken erisim” ve "Green Light"

sistemini uzun sure elestirdim ancak
sunun da altini gizmeden duramiyorum. Ste-
am ve benzeri dijital oyun dagitim kanallari
sayesinde, oyun dagitimi biyik bir masraf
olmaktan ¢ikarak, sadece dagitimcilarin segip
onay verdigi oyunlarin diginda, gok sayida
bagimsiz yapimcinin oyunu da oyunculara
kolayca ulagmaya basladi. Hatta, hi¢ Steam’e
ugramayip, yapimcinin kendi web sitesin-
den dagitilan Starsector gibi glizel oyunlari
da sayarsak, genel olarak internetin oyun
piyasasinda onemli bir devrim yarattigini ve
bagimsiz oyun yapimcilarini dagitimcilarin
kapisinda yalvarmaktan kurtardigini soyle-
yebiliriz.
20 sene once, bir oyun yapalim dedigimizde
karsimiza ¢ikan ilk soru: “peki kim dagita-

cak?" oluyordu. Ancak buglnin gencleri,
video oyun gelistiricisi olarak bir kariyer du-
siindlginde kimseye muhtag degiller ve eger
yaptiklari oyun gercekten guzelse, kendi web
sitesinden bile ylizbinlerce kisiye ulasabiliyor.
YouTube, Twitch, Facebook, Steam gibi plat-
formlar, bagimsiz yapimcilarla oyunseverlerin
kolayca bulugmasina imkan veriyor. Steam'in
simdi, "oylama” sistemiyle caligan Green Light
sistemini kaldirip, oyun yayinlamak isteyen ba-
gimsiz yapimcilardan, 100 dolarla 5000 dolar
arasinda para isteyecegi bir sistemi devreye
alacagini da duyduk. Bagimsiz bir yapimci igin
5000 dolar buytk bir meblag olarak gériinse
de, agikgasi oyun gelistirmenin zaten ucuz bir
is olmadigini da kabul etmek lazim. Ama oyu-
nunuz gergekten gizelse, 5000 dolardan gok
daha fazlasini zaten topluluk fonlamalarindan

kazanmamaniz igin sebep yok. Kisaca soy-
lemek gerekirse, Indie yapimcilart gimbuir
gumbdir geliyorlar, RimWorld gibi, tamamen
bagimsiz yapimcilarin gelistirdigi oyunlara
kisaca bir g6z atmaya kalkistiginizda bile
kendinizi onlarca saat boyunca oyunun ba-
sina ¢akilmig sekilde bulabilirsiniz. Dolayisiy-
la, buglinden on sene sonrasina baktigimda,
dev dagitim sirketlerinin artik yildizinin yavas
yavas sonmeye basladigini ve bagimsiz
yapimcilarin devlestigini gorebiliyorum.
Eminim, buglnin dev yapimcilari da bu
ongorulye sahiptir ki, cogunun bagimsiz
yapimcilarin pesine dislp kendi bunyesine
katmaya calistigini goriiyoruz. Ancak arka-
dan gelen sayisiz yeni bagimsiz yapimci ve
inanilmaz video oyunlari var. Gozlinuz indie
yapimcilarin Gzerinde olsun. m
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Byzantine'in altinci diski...

EVEL Online'da yayinladigimiz haberler

arasinda oyunlardaki sa¢ bas yolduran, ya
da eglenceli bug'lar ile alakali olanlar daima en
fazla etkilesim alanlar arasinda oluyor. Gengler
ofkeli ¢linkl 6n siparis ile aldiklari oyunlar
tamamlanmamis, ciddi sekilde problemli veya
bambaska bagka bir sey olarak ¢ikabiliyor
karsilarina. Ozellikle son yillarda 6n siparis
sisteminin yerlesmesi ve bunu destekleyecek
sekilde yaratilan reklam ve promosyonlar da
geng ve parlak arkadaslarin aklini gelip, For
Honor gibi ne olacagina karar verememis,
tatsiz tuzsuz oyunlara alti ay Oncesinden para
yatirmalarina yol agiyor. Bunun sonuglari ma-
lum, insanlar "Pink Floyd birlegse yine de 6n
siparigle almam!” noktasina gelmek tzere.
Dedik ya, gengler hakli ¢linku para verdikleri
oyunlarin maliyetleri ortada. Diger taraftan
orijinal oyun ve Urtn destegi diye bir seyin
bulunmadigi karanlik donemlerde(?) problemli
oyunlar ile yagsamak bir nevi boynumuzun
borcuydu. Arkadasimin hediye olarak getirdigi

Syberia diski, oyunun ortalarindan itibaren
ilerlememe kesinlikle miisaade etmiyordu ve
geri iade edebilecedim bir yer de olmadigin-
dan orada dylece biraktigimi hatirliyorum.
(Hala bitirmedim!) SaGa Frontier 2 var me-
sela, hatirladikga canim yaniyor. Son derece
zor olan bu oyunda onlarca saatimi harca-
yip sonlara kadar ilerledikten sonra oyun
anlamsiz yere gakilmis ve dylece kalakal-
misti. Sikisip kaldigi savag da yaklagik yarim
saat slriyordu ve ben kag kez denedigimi
hatirlamiyorum bile. Tum destek ve internet
Uzerinden ¢6zim arayiglarim da sonugsuz-
du. Mesela Sensible Soccer 95/96'da asla
Hollanda liginde, favori takimim Ajax ile
oynayamadim ¢linku ikinci se-

zona gegerken oyun takiliyordu,

daha sonralari bunun sebebini

ogrenip kendim duzeltebilir

hale geldim ama aradan yillar

gecmis, Sensible Soccer da

dedemin ahgap radyosu gibi bir

koseye kaldirimisti bile.

Ama en dnemlisi elbette vaktiyle derginizin
promosyon olarak verdigi Byzantine: Sirlar
Labirenti. 6 disk olarak gelen bu guzide eser,
o siralarda derginin sadik okuyucusu olan be-
nim de koleksiyonuma girmis ve son diskteki
malum problem sebebiyle de bitirilemeden
kaybolup gitmisti. Bunu yazmadan gegeme-
dim ¢lnkul okurlardan bu oyunun disklerinin
halen elimizde olup olmadigi konusunda

¢ok mail / telefon aliyor ve bu tatsiz ama bir
taraftan komik hikayeyi anlatmak zorunda
kaliyoruz. O yuzden kagirdiysaniz, elinizde
yoksa i¢iniz ferah olsun arkadaslar, vallahi
bizler de bitiremedik! m
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Ayni heyecan degil

on zamanlarda ge¢mis ve bugln arasin-

daki farkliliklart gozlemlemeye galisi-
yorum. Yaslandik¢a, deger verilen olgularin
degisimine taniklik ediyorum. Ozellikle oyun
dlinyasinda bir donemler “harika” diye isaret
edilen yapimlar bugtin nedense ayni anlami
tagimiyor gibi duruyor. LEVEL Online’a
yazdigim For Honor yazimin girisinde de be-
lirttigim gibi, ben kucukken piyasaya gikacak
diye heyecanlandigimiz oyunlarla bugiinku
beklenen yapimlar ayni duyguya hitap etmi-
yor. Zaten bugunun yeni yapimlar icin kul-
landidi kelime "hype," heyecan degil. Belki bu
kelime ile de bir heyecani anlatiyoruz aslinda
ama Doom Il'yi, Command & Conquer: Red
Alert'i, Baldur's Gate 2'yi beklerken yasadigi-
miz ile ayni duygu olmadigina artik eminim.
Tamamen sahsi bir ¢ikarimim olan bu iddiayi
destekleyen bircok farkli durum s6z konusu.
Bunlarin en basinda, oyunlarin piyasaya ¢ik-
madan once, erken erigsime girmeleri geliyor.
Pek tabii internet caginin yardimi ile herhangi
bir yapim hakkinda kisa strede bilgi almak
mumkin oluyor. Yani aslinda benim heyecan
olarak tarif ettigim duygu, ginimuz teknolo-
jisiyle resmen “atlaniyor” ¢unkd herhangi bir
ismi 6nce duyup, akabinde beklemek gibi bir
durum s6z konusu olmuyor. Ya o oyun ¢otonk
diye piyasaya ¢ikiyor, ya da zaten erken
erisimde kendisini test etme firsati yakala-
mis oluyoruz. Ayrica insanlarin oyunlardan
beklentileri de blylk oranda degisti. Bugiin
uretilen tek kisilik oyunlar o kadar sinirli ki
anlata anlata bitiremedim, bitiremedik. DU-
zenli olarak uretilen online baglanti ihtiyaci
duyan yapimlar sayesinde, senaryoculuk ve
hikaye anlatimi neredeyse yok olmayla karsi
karsiya. Bu sebepten de oyuncularin yeni ya-
pimlara karsi olan ilgisi kisa stirede tlikeniyor.
Muazzam fikirlerle karsimiza gikan, harika
gorsellere ve denenmemis oyun dinamikle-
rine sahip oyunlar, aslinda icleri o kadar bos
halde piyasaya strdliyorlar ki bunu ancak

cok fazla oyun deneyim eden insanlarin
gorebilecegini dlsuintyorum. Bir oyunun
sadece online baglanti sayesinde bir seyler
yapabilecegini sanan zihniyet, 6zellikle The
Witcher 3 gibi yapimlarin basarisi karsisinda
ezilmeye devam ediyor...

iste bu noktada devreye “Hype” giriyor.
Gordligum kadari ile bu kavram, aslinda hali
hazirda Uretilen bir oyuna karsi duyulan y(k-
sek beklentiden bagka bir sey degil. Yani bu
aslinda benim anladigim anlamda heyecani
isaret etmiyor. Peki, bir oyun icin heyecan-
lanmiyorsam, karsima gikacak yenilikleri
birinci elden ben deneyim etmiyor ya da on-
ceden konu hakkinda bilgiye boguluyor-
sam, nasil olur da bu "yeni” yapim igin
heyecanlanabilirim? Nasil sasirip,

nasil meraklarimi oyunu yikleme
ekranindan, ilk goruntistine kadar

gegen slre icerisinde yasayip,

gorduklerimi nasil baskalarina

buyutk bir heyecanla anlata-

bilirim? Saniyorum degisen

ve gelisen teknolojinin, bir

noktada ucu fazlasiyla

kactl. Evet, dev gibi fuarlara gidip, herhangi
bir oyunu ilk defa deneyim etmek halen bir
heyecan ama kag kisi bu fuarlara gidebili-
yor? Hatta birakin fuari, kag kisi gercekten
Ust seviye bir bilgisayarda, ultra ayarlar
aclk sekilde bir oyunu deneyim edebiliyor?
"Hype"landigi oyunu kendi sisteminde
gorlince nasil bir duygu yasiyor? Her daim
oldugu gibi ¢ok fazla sorum var pek sevgili
okur insan ama dedigim gibi, benim anla-
digim anlamiyla heyecan, kesinlikle “hype”
denilen sey degil. Ha, yeni oyunlar igin de
eskiden oldugu gibi bir heyecan yasamak
zorunda miyiz? iste bu da bizi bam-
baska bir yere goturdr... m
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| nsan olarak dinyaya gelmis olmamizin
kendi tercihimiz olmadigr konusunda
hemfikir oldugumuzu dustintyorum. Ama
yasantimiza insan olarak devam ederken
isin rengi biraz degisiyor bence. Bu suregte
devreye giren, hayatimizi etkileyen bir ordu
faktor varken, oldugumuz halden, yani su
anki halimizden tamamen kendimiz sorumlu
olmaliyiz, bunun bagka bir agiklamasi yok.
Misal, farkl formlarda karsimiza ¢ikip duran
"kader” dedigimiz kavram, sizin ¢izdiginiz bir
yol degil de nedir?
Biz kendimize ne kadar yalan soylemeye
caligsak ve bunu ustalikla basarsak da hayat
size zerre kadar yalan soylemez. O saftir,
tarafsizdir, sizi bir sekle sokup yola surer,
sonra kendi istediginiz sekle sokar ve buitin
sorumlulugu da yine sizin Uzerinize yiikler.
Ve tam da bu sliregte, hayatimiza giren en
blylik zehir, o anlamsiz bogluktur.
Bazen hissedersiniz o boslugu. iginizde
durmaksizin akan zehirli bir nehir gibidir. Ru-
hunuzu sarar, i¢inizi sikar, en mutlu anlarinizi

Bosluk

cehenneme gevirir, hayatinizi tepetaklak eder,

farkina bile varmazsiniz. O boslugun size ait

oldugunu, onunla bag etmenin mimkuin olma-

digini dlstnur, onunla yagsamaya alistirirsiniz
kendinizi. Gelip gegici zevklerle veya size ait
olmayan, bagkalarina ait mutluluklarla bastir-
maya ¢alisirsiniz onu ama o hep oradadir. En

savunmasiz aninizda tekrar ortaya gikar ve bir
turlt doldurmayi bagaramadiginiz, strekli dol-
durdugunuzu sandiginiz o sey, hacmi genisle-
mis olarak tekrar oturur iginize. Mikemmel bir

gline, icinizde bulyuk bir boslukla uyandiginiz
zamanlari hepiniz hatirlarsiniz. Kim bilir, belki
bugln 6yle bir glindir.

Derken o bir tlrli dolduramadiginiz, aghgini
doyuramadiginiz ey, blyur de blydr. Yedik-
lerinizden, ictiklerinizden, dostlarinizdan, en
sevdiginiz oyunlardan, hi¢ bikmayacaginizi
dlsundiglnuz keyiflerinizden tat almamaya
baslarsiniz. Yiregine Morgul bigagi yemis bir

fani gibi, bir hayalet gibi dolagmaya baslarsiniz

ortalikta.
Buna bir dur demediginiz igin, o boglugu dol-
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durmak i¢in atmaniz gereken ilk adimi strekli
ertelediginiz igin veya ilk adimdaki basarisiz-
liginiz sizi hemen geri gektigi igin, hayatinizi
bahaneler, sdylenmeler, sikayetler, suglamalar
ve karamsar fikirlerle dolu olacak ve etrafinizin
da boyle insanlarla gevrilmeye basladigini fark
edeceksiniz.

Hayatiniza katmak istediginiz her ne varsa;

ilk adimi atmak, gortinurdeki ilk hedefinize
dogru yol almak, karsilasacaginiz her agiimaz
engelde mutlaka bagka bir yolun oldugunu
aklinizin bir késesinde tutmak, kendinize
verebileceginiz en buyuk lGtuf olacaktir. Etra-
finiza bu yolda size destek verecek insanlari
toplamak, o karanlik boslukta kaybolmaya yiz
tutmus ruhlariyla strekli size engel olmaya
calisan biinyelerden ve fikirlerden de uzak
durmak zorundasiniz. Bunu hayati ¢ozduginu
sanan bir ukalanin gokbilmis sozleri olarak
degil, bir abinizden veya bir kardesinizden
gelen ufak bir hediye olarak kabul etmenizi
rica ediyorum. Veya igindeki boslugu surekli
doldurmaya galisan bir zavallidan... m



(Ghost Recon Wildlands

Bolivya’nin cennetten ¢ikma -ve her daim duman alti-
atmosferini buram buram hissettirecek, Mart ayindaki tum bog
vakitlerimizi gdmmek igin sabirsizlandigimiz oyun...
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