


.’ App Store'dan » Google Play

indirin 'DEN ALIN



OKUMAK

Cok ilginc bir devre gectik. Bu devir o kadar hizli geldi ki ne oldugu-
nu anlayamadik bile... S&yle 6zetleyeyim.
Gayet kisa bir siire énce “okumak” bilgi almanin temel yéntemiydi.
internet yayginlashginda bilgiye erisim de kolay oldu ve okudukca
okuduk. Tabletlerin ilk dénemi ile birlikte e-kitap okuma cihazlar da
piyasaya cikti ve teknoloji ile okuma yan yana ilerlemeye baslad..
Ve sonra bir giin, yildizlar bir anda gékyizinden silindi.
Basta durumu cok 8nemsemedik ama baktik ki aylik dergi satislarin-
da azalma var, durumu arastrmaya basladik. Ve fark ettik ki artik
herkes “izliyor”.

Saatlerce Minecraft oynanis videosu izleniyor, bir baska oyunun
video serisi calma listesinde aksamadan oynuyor ve herkes, biyi-
lenmis gibi ekrana bakiyor.

Oyun oynamak ile oyun videosu izlemek arasinda biyik bir fark var
ve bir tanesi sizi bilgiye, grenmeye gétirecegine geriletiyor.
Tablo b&yleyken de gecen ay inanilmaz bir sey oldu ve LEVEL, bi-
yUk bir satis patlamasi yasadi. Sanki bir sekilde insanlar olmasi ge-
rekeni hatirlayip geri dénmsti.

Herkese tesekkirlerimizi sunuyoruz.

Ve bu aya hizli bir bakis atalim... Kingdom Come: Deliverance bu
ayin en biyik konusu oldu elbette. Kapagimiza da tasidigimiz oyu-
nun incelemesini okumadan gecmeyin. 2018'de karsimiza cikacak
olan bagimsiz oyunlardan derledigimiz 2018’in Bagimsiz Siginak-
lar dosya konumuzun yaninda, ilkemize geldiginde herkesi ekran
basina kilitleyecek olan Lost Ark Online’i da genisce anlattik, karak-
terlerini yakin markaja aldik.

Gelecek ay Far Cry 5 ve Ni no Kuni Il gibi saglam oyunlarla burada
olacagiz; bizi takip etmeye devam edin!

T gj’m
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na 8limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel yo-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

24 emre@level.com.ir

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayah
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
ofomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanci

PC
LEVEL'in en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra déniyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singy

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tUry ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateii.

f /ertugrul sungu
Y @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénisiyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladig LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

’ @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'cii ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapiyor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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Video oyunlarindan oyun konsollarina, kutu oyunlarindan puzzle'lara...
Oyunseverleri mutlu edecek her sey Mart ay1 boyunca D&R’'da!
Oyunseversen D&R’I da seversin.
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KINGDOM

COME

DELIVERANCE

Biyi yok, ejderha yok,
mitolojiden firlamis tanrilar yok.

Karsinizda gercek Orta Cag.
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Video oyunlarindan oyun konsollarina, kutu oyunlarindan puzzle'lara...
Oyunseverleri mutlu edecek her sey Mart ayl boyunca D&R’da! . ]
Oyunseversen D&R’1 da seversin. A
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Mart

2 Mart

The Story Goes On (PC, Xbox One)
Mulaka (PC, PS4, Xbox One)

Guns, Gore, Cannoli 2 (PC)

6 Mart

Fear Effect Sedna (PC, PS4, Xbox One, Switch)
Bravo Team (PSVR)

Final Fantasy XV: Royal Edition

(PC, PS4, Xbox One)

Frantics (PS4)

Scribblenauts Showdown

(Switch, PS4, Xbox One)

TT Isle of Man: Ride on the Edge
(PS4, Xbox One)

8 Mart
Warhammer: Vermintide 2 (PC)
Hearts of Iron IV: Waking the Tiger (PC)

13 Mart

Devil May Cry HD Collection

(PC, PS4, Xbox One)

The Raven Remastered (PC, PS4, Xbox One)
Golem (PSVR)

Q.U.B.E 2 (PC)

15 Mart
Surviving Mars (PS4, Xbox One, PC)

16 Mart
Kirby Star Allies (Switch)

20 Mart

Assassin’s Creed Rogue: Remastered
(PS4, Xbox One)

Attack on Titan 2 (PC, PS4, Xbox One, Switch)
Sea of Thieves (Xbox One, PC)
Titan Quest (PS4, Xbox One)

23 Mart

A Way Out (PS4, Xbox One, PC)

Detective Pikachu (3DS)

Ni No Kuni Il: Revenant Kingdom (PS4, PC)
Pure Farming 2018 (PS4, Xbox One, PC)

27 Mart

Atelier Lydie & Suelle: The Alchemists and the
Mysterious Paintings (PS4, Switch, PC)

MLB The Show 18 (PS4)

MX vs. ATV: All Out (PC, PS4, Xbox One)

PC Building Simulator (PC)

Far Cry 5 (PS4, Xbox One, PC)

30 Mart
Agony (PS4, Xbox One, PC)
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Video oyunlarindan oyun konsollarina, kutu oyunlarindan puzzle'lara...
Oyunseverleri mutlu edecek her sey Mart ayl boyunca D&R’da! . ]
Oyunseversen D&R’1 da seversin. A
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HABER

YouTube
Kandh

SAID SUKRU TASDEMIR

Engellere meydan okumak mi?
Hic sorun degil!

B u sefer biraz daha farkli bir ise imza
atmak istedik. Diledik ki engelli olmak bir
bahane degil, bir basari hikayesi olsun ve
bunu herkes &grensin...

Konugumuz Said Sikri Tasdemir ve kendisi
tek kelimeyle sonuna kadar bir gamer. Hem
dgrencilige devam ediyor, hem de YouTube
kanalinda aktif bir sekilde yayin yapiyor.
Said bize hayat hikayesini kendi dilinden
anlath, biz de ona ve yasadiklarina burada
yer vererek hayahni sizinle paylasmasina
olanak tanidik. Simdi s6zi ona birakiyoruz...

Herkese merhaba!

Oncelikle bu yazida bircok duyguyu bera-
ber yasayarak yazabilmekteyim. Bana bu
hayat hikayemi paylasmama vesile olan LE-
VEL dergisine cok tesekkir ederim. Kendimi
tanitmakla baslamak istiyorum...

Ben Said Sikri Tasdemir. 1997 dogumlu

ve dogustan, milyonda bir gérilen, tedavisi
bulunamayan, beni %94 oraninda bedensel
engelli olmama sebep olan Epidermoly-

sis Bullosa tanili cilt hastaligina sahibim.
Aslinda bunu her ne kadar sansizlik olarak
gorsek de, ben bunu milyonda bir olan sans
bana giilmis olarak adlandirryorum. Bu
hastaligin 6-7 yasinda farkina vardim. Has-

10 | LEVEL

taligimin bana en biyik etkisi, el ve ayakta
olmak tzere, tim viicudumda en ufak bir
sirtinmede bile cok gec iyilesen yaralarin
olusmasi ve el parmaklarimin tamamen
birbirine yapisik olmasindan dolayr hayatimi
zor idare ettirebilmemdi. Ayni zamanda

bu hastaligin sadece dista degil, icerden

de etkili olmasi sebebiyle yeme-icme gibi
aktivitelerimde bile zorlaniyordum. Her giin
yapmak zorunda kaldigimiz o pansumanlar
bitmek bilmiyordu. Ne yasadigimi ben de
anlamiyordum acikcasi ilk baslarda. Ailem
bana az da olsa bir seyler yedirebilmek,
acilarimi az da olsa hafifletebilmek adina
beni bilgisayarla tanistirdi ve icine kiicik,
tam ekrana bile gecmeyen oyunlari da
yiklemislerdi.

Doktorun bana giinde 5 tane ilac niteliginde
sivi mamalari icmem gerektigini séyledigi
halde ben onlari icmemek icin kendimi
yerden yere vururdum ama bilgisayardaki o
kiicik oyunlari oynarken ailem bana arada
o mamalari veriyordu ve ben de icmezsem,
beni bilgisayardan kaldirirlar disincesi ile
sesimi ctkarmadan yavas yavas iciyordum.
Sizler de bilirsiniz, o zamanlar oyun oyna-
manin verdigi zevki almak icin her seyi géze
alirdiniz... Fakat o bilgisayar oyunlarini 8yle

id'i kanalindan takip
Said'i YouTube kan o
sey 512)74 2HpHBbO adresini
'\GTOYICINZO yozmc\'(. Veyadorv\“lf|r

YouTube'da Said Tdias To.g) e
adyla da bulabilirsiniz..-

ofmek icin yapmaniz 9

disindiginiz gibi oynayabilmem bile cok
uzun zaman aldi.

Basta beceremiyorum, klavyeyi kullana-
miyorum, mouse'u tutamiyorum diye beni
eglendirmese de bir sire sonra alisabildigimi
hissettim. Mouse'u déndiremezdim; en basit
yaris oyununda ok y&nlerini kullanmak icin
bile bayagr zorluk cektigimi bilirim.

Ve Counter-Strike imdada yetisir...
ilkokulu bitirdigim zaman babam, herkesin
bildigi CS 1.5 oyun CD'sini getirdi. Tabi
daha o oyununun ne oldugunu dahi bilmiyo-
rum, duymamisim. Oyunu ilk abim oynamish
o giin ve ben izleyerek vakit gecirdim. Tabi
ayni zamanda icten ice aglamak da istiyor-
dum, oyunu oynayamam ki ben diye... Oyun
WASD ile oynaniyor, Ctrl ve Space tuslarina
ellerim dolayisi ile uzanamamam beni iyice
iziyordy; sadece ok tuslari ile oynanan
oyunlari becerebiliyordum heniiz. Ama ne
yaptim, ettim; ilk tanishgim bu FPS oyununda
tim kombinasyonlari becermeye baslamis-
tim. Tek dostum bilgisayar oldugu icin bunun
icin micadele ettim ve bu oyunu oynayabil-
mek icin cok ugras vermistim...

Oyun oynamak okul hayatimda da cok bi-
yik olumlu etkiler yasath ve dizelen moralim



sayesinde ilkokul, ortaokul, lise derken, su
anda Medipol Universitesi'nde, uzaktan
egitim 3. sinif 83rencisiyim. Belirtmek
istedigim bir konu daha var: Bugiine kadar
sahip oldugum tim arkadaslarimin benim
bilgisayar kullanamadigimi, kullanabilme-
min imkansiz oldugunu distinmesi... Bir
gin 7.sinifta bilgisayar dersinde 8gretme-
nin kendiniz hakkinda World de bir yazi
yazmanizi istiyorum demesi iizerine ben de
yazmaya baslamishm. 7 yildir gelen klav-
yeye alisma sirecimi konusturma vaktiydi
benim icin. 20 dakikada, tim arkadaslarim
daha 5-6 satir yazarken, benim 15 sahr
civarinda yazimi yazip bitirdigimi géren 63-
retmenimin dikkati ve tebrik etmesi izerine
tim arkadaslarimin saskinlikla kullandigim
bilgisayarimin basina toplanmasiyla bende
olusan o sevinc ve kendimden duydugum o
gurur paha bicilemezdi.

Oyle bayle kendimi lisede buldum. Liseye
gecene kadar, aslinda el becerisi gerektir-
meyen akil-strateji oyunlarinda cok daha
basarili olabilecegimi disinerek strateiji
oyunlarina yénelmistim. Cinki burada tus
kombinasyonu gerektirmeyen, tamamen
mouse ile yavas bir sekilde oynanan bir
oyun yapisi vardi. Hep kendimi nasil daha
iyiye gétirebilecegim adina en dogru ka-
rarlari vermeye calisirdim. Disiinsenize; bu
hastalikla bogusurken olmayan parmakla-
rinizla bilgisayar izerine kurulan bir hayat
gelistiriyorsunuz...

Lise zamaninda bir grup arkadasimin sirek-
li bir oyun icin kafeye gittiklerini gériirdiim
ve siirekli o oyun hakkinda konusurlardi.
Merak ettim nedir bu diye. Simdi oyun
kapali oldugundan reklam olmayacagini
bildigimden S2 Son Silah oldugunu &gren-
dim. Bu oyunu bende indirdim oynayayim
dedim ama arkadaslarimdan hicbiri benim
bunu beceremeyecegimi, bundan dolay:
benim oyun hakkinda yaptgim muhabbet-
leri gecistirerek kendi oyunlari hakkinda

konusmalarini fark ettim. Bu da tabi beni
izse de onlarla beraber oynadigim giin
hepsinden en iyi skorlar almistim ve maclan
tasimam zere hepsi etkilenmisti.

Liseyi bitirdigim sene girdigim EKPSS
sinavindan cok iyi bir not almam izerine
memurluk hayatina giris yapmishm. 19
yasinda bir memur olmak benim icin ha-
yatmda yasadigim yine bir déniim noktas:
ve her zaman hastaligin vermis oldugu
tim zorluklara ragmen pesinde kostugum
hayaller icin de bir baslangic olmustu.
Profesyonellesmek adina ve artik bilgisayar
konusunda oldugum uzmanliktan dolay:

7 yasindan beri kullanmakta oldugum ilk
can yoldasim bilgisayarima elveda deyip,
ilk kazancimla kendime yeni bir bilgisayar
klavye ve kulaklik almistim.

Daha sonraki maceralarimda artik kendimi
turnuvalarda bulmustum online olarak. Ve
ilk basarimi Zula’nin turnuvasinda kazan-
digim kulaklik ile almistm. Bu benim icinde
dénim noktasi olarak olmustu. Son 3 yildir
kendimi daha iyi noktalarda basariya tasi-
yacagima inanarak FPS oyunlarina gecis
yapip Zula, CS:GO, PUBG gibi

oyunlarda kendimi géstermeye
calisryorum.

Son olarak da benim cok ama

cok 6zendigim bir konu daha

bulunmakta: YouTube kanalim.
YouTube’'da kendimi géstermek

adina profesyonellik derece-

sinde oynayis videolarimi ya-

yinlamak istiyordum. Kurdugum

kanalimda evet, oynayis video-

larim bulunmakta fakat az énce
okudugunuz gibi cok utangac

oldugum icin, icinde bulundu-

gum durumdan YouTube'da

kimseye bahsedemedim. Yani

benim bu oynayis videolari-

mi izleyenler hangi durumda

oynadigimi bilmiyorlar. Hep

"Her zaman
yapabileceginiz
basarabileceginiz bir
sey vardir. Onemli
olan yilmadan,
yapamadiginiz seylerin
pesinde kosmaniz”

bunu aciklamak istedim fakat gercekten bu
konuyu halka bahsetmek benim icin cok
biyik cesaret isteyen bir sey...

Basariya giden yol

Siz sevgili okuyucular, her zaman kendim
adina dogru karar vermeye calissam da
sizlerin de gérislerine ve destegine ihtiya-
cim olmasini gerektigini belirtmek isterim.
Ve iste benim zorluklarla gecirdigim hayat
hikayem béyle.

Ve buradan tim engelli arkadaslara, abi-
lerime, kardeslerime seslenmek istiyorum;
hicbir zaman umutsuzluga, kedere kapil-
mayin. Asla pes etmeyin, hep azmedin,
kendinizi mutlu etmeye calisin. Engelinizle
savasin ve onu yok sayin. Mutlaka uzman-
lasabileceginiz bir konu vardir. Her zaman
yapabileceginiz basarabileceginiz bir sey
vardir. Onemli olan yilmadan, yapamadi-
giniz seylerin pesinde kosmaniz. Evet, her
seyin bir zorlugu olacak énemli olan bunun
Ustesinden gelebilmektir. Benim su anki tek
yapamadigim sey YouTube'da kendimden
bahsetmek fakat bunu da insallah basara-
bilecegimi inaniyorum.

Bir giin sizler de mutlaka kendi yeteneginizi
fark edeceksiniz. Kisa zamanda olmasa
bile, uzun vadede olacak diye azmedin
ve cahisin. Hicbir engel size engel olmasin.
Herkese tesekkirlerimi sunuyorum... &
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GIST rizgar gibi gecti!

[ stanbul Kongre Merkezi'nde 1-4 Subat

tarihleri arasinda iciinci kez gerceklesen
Gaming Istanbul Fuar, Tirkiye'nin ve din-
yanin dért bir yanindan gelen oyun severleri
agirladi. Onceki yila gére sayisi yizde 35
artan katihmeilarin fuarin baslangicindan
saatler dnce kapida olusturdugu uzun kuy-
ruklarla, oyun diinyasina olan biyiik ilgiyi
somutlashirdi.

Neler oynadik neler...

Oyun diinyasinin en biyiik prodiksiyonu
olan AAA oyunlardan Far Cry ile taninan
Ubisoft'un standinda, mart ayinin sonunda
piyasaya cikacak olan Far Cry 5 ve The
Crew oynanirken, Rainbow Six Siege resmi
turnuvasi da biyik ilgi gérdi.

Giiney Koreli Pearl Abyss’in yapimcisi ve
dagihcisi oldugu Black Desert Online’in fuar-
daki en bisyik alana sahip standinda, fuarla
ayni zamanda yayimlanan Uyanis giincelle-
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mesinin sundugu yeni 6zellikler denenirken,
oyunun hayranlar Geekyapar'dan Can
Sungur ile tanisti ve PvP modunda karsilash.
Black Desert Online, ayrica haftasonu dij-
zenledigi turnuva ile cok sayida 8dil dagit.

Xbox standinda oynanabilen
PlayerUnkown’s Battlegrounds'in (PUBG)
Xbox sirimi kadar, Nvidia standinda Bliz-
zard ve HP'nin katkilariyla diizenlenen 30
bin TL 8dilli Overwatch turnuvasi da oyun-
severlerin ilgi odagi oldu. Diger yandan,
Zocco's standindaki turnuvalar da fuardaki
heyecani yikseltti.

Odiiller, sdiller...

Pazar giini diizenlenen cosplay yarismasin-
da adaylar, GIST 2017 Cosplay yarismasi
birincisi Enhar Giresci ile Mellu, Nagra ve
Aoki gibi diinyaca tnli cosplayer’lardan
olusan jirinin karsisina cikh.

Yarismanin birincisi Starcraft'tan Alarak
karakterini canlandiran Cihan Yalli oldu ve
PlayStation 4 Pro oyun konsolu ile 1.400

TL para &diilinin sahibi oldu. ikinci siray:
World of Warcraft'taki Arthas karakterini
canlandiran Kaya Diril aldi. Diril, PlayStation
4 Pro oyun konsolunun yani sira, 1.300 TL
para 3dili kazandi. Cosplay yarismasinin
Uciincusi ise Trinity Blood adli Japon cizgi
serisindeki (manga) Seth Nightlord karakteri-

ni canlandirdi ve PlayStation 4 Pro oyun kon-
solu ile 300 TL para 6diiliniin sahibi oldu.

Yerli gelistiricilere biyik destek
Yillik net geliri 50 bin TL'nin altindaki 30’dan
fazla bagimsiz gelistiriciye icretsiz alan ve
bir kisilik B2B bileti hediye eden Gaming
istanbul, yerli oyun sirketlerinin oyuncularla
ve yahrimcilarla bulusmasini saglad:.
Ailelerin oyunlarla ilgili hassasiyetlerini de
g6z 6ninde bulunduran Gaming istanbul
Fuari’nda, 18 yasindan kiicik katlimeilar
yasa 6zel bileklikler sayesinde oyun alan-
larinda sadece kendileri icin uygun oyunlar
deneyimledi. &

LEVEL da oradaydi!

Fuarin son giini diizenlenen Good-
Gamers oturumlarinin ilki olan “Indie
Gelistiricinin Oyun Basiniyla imthihani”
Kirsat'in moderatérliginde dizenlendi
ve yazarlarimizdan Ertugrul Stingi’niin
yani sira Abyss Gameworks’den Tolga
Oztirk ve Proud Dinosaurs'dan Fevzi

Ozgiir Nergis de konusmacilar ara-

sinda yer aldi. Ayni zamanda yazar-
lanmizdan ilker Karas da “Basarmak
kadar sik gérinmek de nemlidir!”
konulu konusmanin mo-
deratérligint vstlendi.




Veba salginina neden olan tehlike,
bir kabusa donisuyor...

imdi girise béyle yazdik ama aslinda
Avrupa'yr kasip kavuran ve 2 milyondan
fazla kisinin 8limine neden olan veba salgi-
ninin asil tasiyicisinin insanlar oldugu ortaya
cikt. ilk asamada bir fareden bulasmis olabilir
fakat ardindan herkes birbirine bulastirmis, sag
kalanlara mucize denilmis...
A Plague Tale: Innocence’in veba salginin-
dan cok farelerle ilgisi bulunuyor. Oyunun
fragmanini izlediginizde, bu farelerin bir bécek
sUrist gibi canlilan yiyip bitirdigini gériyor
ve farelerden her sekilde kacmaniz gerekfigini
anliyorsunuz.
Asobo Studios'un yapimini Ustlendigi oyunu
Last of Us, Brothers: A Tale of Two Sons ve
Dishonored'in bir karisimi olarak disinebilirsi-
niz. Hatta Vermintide'in da ortamlarini koyun

oyuna, kafaniza oyun birebir canlanmis olacak.

Last of Us'ta oldugu gibi iki kisinin kontroliin-
deyiz. Daha dogrusu bir karakteri kontrol
ediyoruz, digerinden de yardim aliyoruz.
Oyunda bir soylunun kizinin roliindeyiz.
Kizimizin adi Amicia ve Hugo adinda da
hasta bir kardesi var. Hugo dogdugundan beri
hasta oldugu icin Amicia ile birlikte biyiye-
memis fakat kacmak gerektiginde birbirlerine

tutunmuslar. Evet, Amicia ve kardesinin yasadigi

kale engizisyon tarafindan istila ediliyor ve
kardesler kacmak zorunda kaliyor. Bu baskinin
niye oldugu heniiz aciklanmasa da nedenin,
Hugo’nun bir cesit lanet tasidigiyla ilgisi oldugu
distinilmekte. Amicia ile Hugo birlikte yasa-
madiklari icin de aslinda 8yle birbirlerine bagl
degiller. Yani salya simik bir kardes iliskileri

yok ama oyunda ilerledikce bunun gelisecegini
dissiiniyoruz.

iki kardes karakter olarak da farklilar. Amicia
daha akill, daha dogru kararlar alabiliyor ve
daha cesur. Hugo ise mizmizlaniyor, bos ko-
nusuyor... Ben olsam farelere birakip giderdim.
(Canil)

Amicia ve kardesi 14. yy Fransa'sinda bircok
engelle karsilasacak elbette ve bunlarina ara-
sinda fareler en korkunc tehlikeyi olusturuyor.
Sayle ki, fareler aydinliktan korktugu icin eger
elinizde bir fener, alev alev yanan bir sey varsa
size yaklasmiyor ama karanlikta kalirsaniz sizi
aninda cevreleyip diri diri yiyorlar.

Farelerin yaninda engizisyonun askerleri de
basimiza bela olacak. Bunlarla teke tek dévise
girdigimizde Amicia ancak elindeki sapanla on-

lar sersemletebilecek ama bunu yapmamiz bile
simdiden tavsiye edilmiyor. O sapanla disman-
lanmizin elindeki fenerleri kinp askerleri farelere
yem etmek cok daha iyi bir ¢c6zim olacak.
Hugo'yu cesitli bulmacalar ¢cézmek icin kulla-
nabilecegiz. Ormegin bir yere yollayip bir ma-
nivelay: calishrmasini isteyebilecegiz ama Hugo
cok fazla yalniz kalirsa korkmaya baslayip
ortaligi velveleye verecek ve herkesin Ustinize
cullanmasina neden olabilecek. (Farelere yem
edelim demistik...)

2018'in ikinci yanisinda piyasada olmasi
planlanan A Plague Tale, elbette bir The Last of
Us cilasina sahip olmayacak ama oyun fena

da durmuyor ne yalan séyleyelim... PC, PS4

ve Xbox One sahipleri, bu oyunu radarlarina
alabilirler... &
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SON
DAKIKA!

# Deadly Premonition ve D4: Dark Dreams
Don't Die'in yapimcisi Hidetaka Suehiro, yeni
oyun firmasi White Owl'un ilk oyununun The
Missing olacagini duyurdu. Oyun bu yil sade-
ce konsollar icin piyasada olacak.

# Richard Garriott'un oyun stiidyosu, Porta-
larium uzunca bir siredir Ultima’nin ruhani
takipcisi Shroud of the Avatar iizerinde calisi-
yordu ve nihayet bu ayin 27'sinde oyunun PC,
Mac ve Linux icin piyasada olacagi aciklandh.
(Zaten erken erisimdeydi.)

# Battiktan sonra tekrar su yiiziine cikan THQ,
THQ Nordic ismiyle gectigimiz ay mithis

bir alim gerceklestirdi. THQ Nordic tam 121
milyon avroya Koch Media'y satin aldi. Bu da
Saints Row, Dead Island, Homefront ve hatta
Metro oyunlarini binyesine katigr anlamina
geliyor.

& E3 2017'de kisa bir sekilde taniilan Metroid
Prime 4'Gn gizli yapimcisi nihayet ortaya cikh
ve bu ismi zaten cok yakindan taniyorsunuz.
Nintendo Switch’e ézel olacak olan yeni

Metroid’in yapimini Bandai Namco istleniyor.
# Dishonored: The Peeress and The Price...
Yeni bir Dishonored oyunu mu2 Hayir. Ulke-

mize bir sekilde cevirisi yapilarak gelmesini
bekledigimiz, yepyeni bir cizgi-roman kendisi.
64 sayfalik bu eserde Dishonored 2'den sonra
olanlar ve Dunwall'v tehdit eden Titan adinda-
ki bir disman anlatiliyor.

# Vaktinde kapagimiza da tasidigimiz Dawn
of War 3 maalesef beklenen basaryi yakala-
yamadi. Oyunun yapimaisi Relic de gectigimiz
ay oyundan tim destegini cekecegini ve yeni,
buyuk iceriklerin oyun icin artik planlanmadi-
gini belirti.

® Media Molecule’tin yeni iddiali yapimi
Dreams’in PSVR destegi sunacagi ve hatta
oyuncularin kendi oyunlarini PSVR icin tasarla-
yabilecegi belirtildi. Ve fakat yanlis anlama-
diysak oyun ilk asamada VR destegi sunmaya-
cak, bu &zellik oyuna daha sonra eklenecek.
# Unlu déviis oyunu turnuvasinda yer alacak
oyunlar acikland:: Tekken 7, Super Smash
Bros. Melee, Super Smash Bros. Wii U, Injus-
tice 2, Dragon Ball FighterZ, BlazBlue Cross
Tag Battle, Guilty Gear Xrd Rev 2 ve Street
Fighter V: Arcade Edition. Marvel Vs. Capcom
Infinite’in listede olmamasi ise biyik hayal
kinkhgr yaratt.

# Blizzard, Warcraft Il yayincilanini gectfigimiz
ay sonunda gizli bir etkinlikte bir araya getirdi.
Yoksa yeni bir Warcraft mi geliyor?

# Steam’e KDV geldi! Neyse ki su an oyun
fiyatlarina yansimis degil ama her an oyun
fiyatlarinda %18’lik bir arhs gérebiliriz...
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Cennet Sehri'ne donme vakti!

Simdi kim oturup da yeniden onca isin
altina girip yepyeni, cilasi atilmis, hastas
olacagimiz bir Burnout yapacak; hazir surada
yapilmisi varken...

Evet, firmalarin Gsengeclik ve kolay yoldan
para kazanma seriiveninde bir baska giinde,
bir zamanlarin unutulmaz yaris ve aksiyon
heyecani Burnout Paradise bulunuyor. Serinin
gecmisi cok cok eskiye dayansa da en son
2008 yilinda Burnout Paradise’t PS3 ve Xbox
360 gibi sistemlerde gérmijs ve yine cok
begenmistik.

Oyunun Remastered versiyonu elbette yenilen-

WOLFTEAM DIRILIS

mis grafikler barindiracak. 4K ¢ézinirlik ve
60 FPS garanti ediliyor. Oyunda ayni zaman-
da, vaktinde satisa cikmis olan 8 tane DLC de
yer alacak. (2008’de de DLC'ler revactaymis,
unutmusuz...) Online oyun imkani da sunacak
olan oyun, Burnout giinlerine dénmek icin son
derece iyi bir secim olacaga benziyor ama
bu yine de firmalarin tembelligini ve cin fikirli
hallerini gérmezden gelecegdimiz anlamina
gelmez!

Burnout Paradise’t 16 Mart'ta PS4 ve Xbox
One icin safin alabileceksiniz. PC sahipleri ise
biraz daha uzun bir siire bekleyecek. ®

Yeni dergi, yeni heyecan!

olfteam Dergisi ikinci 6zel sayisi tim

Turkiye'de bayilerde sahsa sunuldu.
Bizlerle bulustugu giinden beri oyuncu saysi
ve basari grafigini giderek yikselten Wolfte-
am, ginimizde e-spor alaninda da gicini
kanitlamis ve yasayan bir efsaneye dénismiis
durumda.
Turkiye'de FPS denilince akla gelen ilk oyun-
lardan birisi olan Wolfteam’in LEVEL Editérleri
tarafindan hazirlanan ikinci &zel sayisi, Wolf-
team icin 300 TL degerinde hediye kodunun
yaninda, MARVEL Future Fight, Paramanya,
Lineage 2: Revolution, MStar ve Goley icin
birbirinden degerli hediyeler ile beraber
geliyor.
Dergide Wolfteam’in 10.Y1l yolculugu, en yeni
harita ve silahlar, en son yenilikler, WTK 2017
ve Wolfteam turnuvalari, BloodRapper ve en
sevdiginiz yayincilar ile réportailar, en iyi eS-
por oyuncularindan taktikler, WTK sampiyon-
lariile réportaj ve nicesi sizi bekliyor.



Motorstorm’u 6zleyenler beri gelsin!

aktinde bir Motorstorm vardi, hatirlar mi-
Vslmz? Hatta inanilmaz bir demoya sahipti;
PS3‘in cikis oyunlar arasinda gésterilmisti.
Sonra oyun elbette o demodaki gibi olmad
ama yine de begenildi. Bu oyunun ruhani
takipcisi olarak nitelendirebilecegimiz Onrush,
Motorstormun heyecanli ve hizli oynanisini
aynen geri getirmeyi hedefliyor.

Oyunun arkasinda Motorstorm ve Driveclub’in
yapimcilar bulunuyor. Dagitimer koltugunda da
Codemasters oturuyor.

Son derece hizli bir yaris oyunu olmasinin te-
sinde, Onrush'ta enteresan bir 6zellik daha var:

THE SURGE 2

Siniflar. Codemasters'dan gelen aciklamaya
gére, Blade, Outlaw, Vortex, Charger, Inter-
ceptor, Dynamo, Titan ve Enforcer gibi havali
isimlere sahip sekiz farkl arac fipi (veya sinifi)
bulunacak oyunda. Her sinifin giicli ve zayif
oldugu kisimlar bulunacak ve buna elbette 5zel
yetenekler de eklenecek. (Sanki RPG oyununda
karakter seciyoruz!) Yapimeilar sinflarin yete-
neklerini stratejik olarak kullanmamiz gerektigini
vurguluyor. Hele ki online maclarda, oyunu
takim olarak oynadiginizda karsi takimi yenmek
icin bu yeteneklerin zamanlamasini cok iyi
ayarlamak ve takimimizi dogru arac siniflarin-

dan olusturmamiz gerekiyormus. (Overwatch’a
déndi yaris oyunu.)

Acikcasi oyun cikmadan ortaya cikacak sonucu
kestirmek bir hayli giic. Mayis ayinda bir acik
beta planlaniyor, burada anyayi konyay:
goririz zaten.

ilk asamada PS4 ve Xbox One icin planla-

nan oyun 5 Haziran'da piyasada olacak. Bu
tarihten sonraki herhangi bir zaman da PC'ye
gelecek. Nintendo Switch ve VR icinse herhangi
bir hazirlk disinilmiyor. (Direksiyon destegi ve
ekrani bslerek cok kisili oyun modu da sonraki
asamalar icin planlaniyor.) &

Gelecekte gecen aksiyon-RPG’de

[ J [ J [ J
ikinci perde
he Surge'i kaciniz oynadi2 Oynamadiy-
saniz ve bilimkurgu ile RPG’nin ve zorlu bir
mijcadelenin birlesiminden hoslaniyorsaniz,
halen The Surge’s deneyebilirsiniz zira oyunun
devami olan The Surge 2 icin 2019'a kadar
beklememiz gerekiyor.
Yeni aksiyon-RPG heyecanini yine Deck13
hazirliyor ve “cok da bilinmeyen oyunlarin
dagiimaisi” Focus Home Interactive de yayinci
koltugunda oturuyor.
Yapimcilardan gelen bilgilere gére bir dnceki
oyunun midavimleri, yeni oyunu da cok seve-
cek zira son derece derin bir karakter gelisim
sistemi ve zorlu savaslara ek olarak, sadece bu

oyuna 8zel bir uzuv hedefleme sistemi (Fallo-
ut?) oyunda kendine yer bulacak.

The Surge 2 yepyeni bir bélgede gececek.
Yikilmis bir sehir temasinin benimsendigini
gérilyoruz ve &nceki oyuna gére cok daha
biyik ve ici dopdolu bir alanda maceramizi
sirdisrecegimiz belirtiliyor. B&ylesine biyik
bir alani da Deck13'n gelismis oyun motoru
ayaga kaldiracak.

Daha cok yetenek, daha cok silah, daha cok

implant (Vicudumuza elektronik cihazlar takis-

tirmak) ve farkli farkli drone’lar ile The Surge 2
simdiden iddiali bir imaj ciziyor.

2019'a daha cok olduguna gére, oyun hakkin-

da yeni bilgiler gelecektir ve sizinle paylas-
maktan keyif duyacagiz. ¢
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HABER

OGUZ TURAN BURUK

WEARPG
Uzerine keyifli
bir sohbet

Her réportajin o kacinilmaz ilk sorusu
ile baslayalim ve sizi taniyalim.

Oyun Tasarimi Arastirmacistyim. Su anda
Koc Universitesi — Arcelik Uygulama ve
Arastirma Merkezi’'nde (KUAR) calisiyorum,
doktorami da ayni merkezde tamamladim.
Aslen Endstri Urinleri Tasarimi balomi
mezunuyum, fakat oyunlara karsi olan tutkum
beni bu noktaya getirdi diyebilirim. Su anda
ise genel olarak oyunlarda kullanilabilecek
yeni etkilesim modelleri izerine calisiyorum.
Burada bahsedecegim 6dilli proje de bu
calismalarimin bir parcasi.

Bugiinkii konumuza gelirsek, gelistir-
diginiz sistem pratikte bir masaisti
rol yapma sistemi. Ancak pek de
alistiklarimiz ve daha énce gérdikleri-
mize benzemiyor. Bizi bilgilendirebilir
misiniz, neyle karsi karsiyayiz?
Oncelikle projenin gelistiriimesine katkida
bulunanlardan bahsetmek isterim. Bu proje,
WEARPG, KUAR'da benim tarafimdan
gelistirildi. Prof. Oguzhan Ozcan bu projede
danismanimdi. Ayrica bilgisayar mihendis-
ligi 5grencimiz ismet Melih Ozbeyli'nin de
oyunun son haline gelmesinde hayli emegi
var. Bunun disinda bircok stajyer ve lisans
dgrencisi de farkli noktalarda kiicik katkilar
da bulundu.

WEARPG, isin icine hareket ve giyilebilir
cihazlan kathgimiz bir oyun sistemi. Masaisti
RYO oynayanlar bilirler, bir hikaye anlatici
(Game Master) vardir ve oyuncular da bu
anlatlan hikaye icinde ne yapacaklarini sec-
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mekte tamamen ézgirdirler. Ama yapacak-
lari seylerin sonuclar atilan zarlar sonucunda
belirlenir. Biz ise bu ise biraz daha oyunsallik
katmak istedik. Klasik RYO sistemindekinden
farkli olarak, oyuncular kollarina taktiklar
“Elemental Gauntlet” ve buna eslik eden ve
zar gdrevi géren “Luck Stone” ile oynuyor-
lar oyunu. Mesela bir oyuncu uzun menzilli
bir hamle (tas firlatmak, ok atmak, uzun
menzilli byl yapmak vb.) yapmak istiyor. Bu
durumda hemen zar atmak yerine, Elemental
Gauntlet iizerindeki basit arayiizle, bir hedefi
vurma oyunu oynuyor. Bu oyundaki basarisi
ise Luck Stone’a etki ediyor.

Bir projenin fikir asamasindan ger-
cege déniisme siireci pek cok okuru-
muzun merak ettigi bir konu. Hangi
zorluklari yasadiniz, nasil astiniz ve
sonucta ortaya cikan sistem akliniz-
dan gecene ne kadar yakin?

Arastirma kurumlarinda hep en cilgin fikirleri
ortaya koymak zorundasiniz. Ciinki arastir-
ma kiltirinde yenilik ve deneyimi gelistirme
esas. Uretim maliyeti, pazarlama gibi konu-

lar ise, kullanici deneyimi arashrmalarinda,
bizim ilgi alanimiza girmiyor. Bu durumda
karsilasabilecek en biyik zorluklardan bir
tanesi, bu kadar yeni bir seyin oyuncu grubu
tarafindan &n yargiyla karsilanmasi oluyor.
Ama tasanm arastrmasinda bunu asmanin
yéntemleri var. En bilinen yéntem ise kullanici
merkezli tasarim. Biz bu projede, MRYO
oyuncularini, calismanin en basindan isin
icine kathk.

En basta disindigimiz halinden ise
oldukca farkli bir noktada bitirdik projeyi.
Ornegin, en basta zar meselesini tamamen
kaldirmak istiyorduk fakat calismalarimizda
bunun oyuncularin cok zor kabullenecegi bir
durum oldugunu fark ettik. Bu nedenle zari
tutmaya karar verdik.

Peki, snimiuzdeki dénemle alakal
projeleriniz neler? Hem izerinde
calistiginiz sistem hem de ayni anda
yuritilebilecek baska projeler acisin-
dan soruyorum.

KUAR'da giyilebilir cihazlar ve insan-in-
sana dokunarak oyun oynamakla ilgili iki
calisma yiritiyorum. Bu iki proje de devam
ediyor, neler cikacak gérecegiz. Giyilebilir
cihazlarla ilgili bundan sonraki merakim ise,
bu cihazlarin bilgisayar oyunlar, konsollar,
AR/VR sistemleri ile iliskisinin ne olacagi, bu
platformdaki oyunlarda neleri degistirebile-
cegi. Oniimiizdeki giinlerde bu konu ile ilgili
projelere baslamayi disiniyoruz. insan-
insana dokunarak oyun ise ilk prototiplerini
yaphgimizda oldukca ilgi cekmisti. Béyle bir
kontrol sisteminin nasil oyun mekaniklerine
gebe oldugu ile ilgili arastirmalara da devam
ediyoruz. iki projenin de, AR/VR gibi sistem-
lerin yayginlasmaya basladigi su dénemde
yepyeni vizyonlar sunacagini disiniyorum.

Bu keyifli réportaj icin Dr.Oguz
T.Buruk’a cok tesekkiir ederiz.



STATE OF DECAY 2



are Ltd. Dagrtim Microsoft Studios Tir Aksiyon, Macera Platform PC, XONE Web www.seaofthieves.com Cikis Tarihi 20 Mart 2018

Sea of Thieves o=

Sir Francis Drake'ten, William Kidd'den ne eksigimiz vare

ay arkadas LEVEL'a yazmayali kag yil
Vo|mu§! CHIP'ten 2009 yilinda ayrilmisim.
Herhalde LEVEL'a da en son o yil yazmistim.
Hani biraz daha kassam 10 yili tamamlaya-
cagim! Neyse ki 10 yil olmadan Kirsat beni
aradi ve bir Sea of Thieves yazisi istedil
Ama parmaklar, pedal ceviren ayaklar gibi
sanki. Daha ilk klavye vuruslarinda dergi
moduna giriverdiler. Ve bana klavyeye bir
bilek destegi almam gerektigini hatirlattilar.
Ama bu baska bir yazinin konusu.
Gelelim Sea of Thieves'e; kendisi efsanevi
Rare’in oyunu ve Microsoft Studios tarafindan
yayimlaniyor.
Eh, cocukken oynadigr ilk oyunlarindan birisi
Sid Meier’s Pirates! olan bir oyuncuya korsan
oyunu gbsterirsen loooot! diye Ustiine atlar
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tabii kil Bu yiizdendir ki Sea of Thieves'in
yani sira Ubisoft'un Skull & Bones’unu da
merakla bekliyorum ben! Zaten bu ikisi 2018
yilinda saglam kapisacaklar gibi gériiniyor.

Haydar abla ve ben

Biz konumuza dénelim. Oyuna ilk girdigim-
de beni, adinin Haydar oldugunu séylese
inanacagim, cirkin mi cirkin bir hanci kadin
karsiladi. Konsepte uygun olarak kupalari
tikirerek silen bu ablayla zaten cok bir
iletisim kuramiyorsunuz. Ama siz de benim
gibi ayrinh manyagiysaniz, ortama bakhgi-
nizda bir siri ufak ve sirin detay gorebilir-
siniz. Oyunda, korsanligin egemen oldugu
dénemde bir handa bulunabilecek tim ince
aynintilara dikkat edilmis. Masalar, etrafta-

ki resimler, tezgah dizeni gibi ayrintilarin
yaninda muhtemelen o dénem var olmayan,
iskelet temali bir miizik kutusu da dikkatinizi
cekiyor. Sonucta bu bir oyun ve temelde
eglenceli olmasi gerekiyor. Burada en cok
hosuma giden ise ayrintilarin kendini tekrarla-
mamasi oldu. Yapimcilar bir yerde gérdigi-
niz bir nesneyi kopyala-yapistir yapip baska
bir yerde kullanmamis. Ufak degisikliklerle
onu tekrar kullanmis. Ya da yaptiysa bile ben
fark etmedim.

Efendim, handa cok oyalanmadan kendimi
disariya athim. Sonucta derdim etrafi gezmek-
ti. Cikar cikmaz giizel bir Karayipler manza-
rasiyla karsi karsiya geldim demek isterdim
ama karsimda &yle pek ahim sahim bir sey
yoktu. Kéyden bozma kiiciik bir yerlesim ve



bombos bir ortamla karsilastim. Betada olma- ™
nin cilvesiydi bu. Etraf bombostu. Bir yandan
da beni otomatik olarak eslestirdigi 4 kisilik
grupta muhabbet girla gidiyordu.

Yeri gelmisken, PUBG'de oldugu gibi tek kisilik,
iki kisilik veya dért kisilik oyun secenekleriniz
var. Yani tek basiniza da takilabilirsiniz, dért
kisilik tam bir takim da olabilirsiniz. Acikcasi
oyunu tek basiniza oynamanizi tavsiye etmem.
Cinki tek basiniza geminin yénetimi bile basl
basina bir sorun olacaktir. Ha yapabilir misi-
niz2 Bu sorunun cevabi evet. Ama kendinize
iskence cektirmenize gerek yok.

Takim aldi basini gitti
Ben kéyde o ditkkan bu diskkan dolasirken
baktim ki takim sohbetinde “giineye git,

giineye git” diye spam yapiyorlar. Basladim
kosmaya. Tam iskeleyi buldum gemiye yeti-
secegim derken gemi aldi basini gitti. Oyle
gelin gibi salina salina uzaklsan yelkenlinin
arkasindan bakakaldim. Kasabada zaten bir
sey yok. “Burada kaldim ben ne yapacagim
simdi2” diye ufaktan bir panik havasina gir-
meye baslayacakken denizin ortasinda yesil
yesil titen bir duman peydahland:.

Dumani elinde tutan bir adam higmimm higini-
i higinunn nidasiyla bana sesleniyordu...
iskelenin ucunda durup adama baktim. Ya tek
basima bu adada kalacak ve “ikinci bir gemi
ortaya cikartabilir miyim, daha ne yapabili-
rim2” diye disinerek aday turlayacakhm -ki
ada bitmisti-, ya da dibi gérinmeyen denize
atlayip bu adamin yanina gidecek ve ne

olacagini gérecektim. Adamin yanina gitmek
mantiksiz gériiniyordu ama gemi de ufukta
kaybolmak izereydi. Yani yiizerek yaka-
lamaya cabalasam bile bu nafile bir ugras
olacakt. Ben de i¢iinci saniyede kararimi
verip kendimi denize attim. Ciinkii dérdiincii
saniyede bu kararimdan vazgecebilirdim.
Daha suya girdigim anda hah simdi yandik
dedim. Ciinki adamin belden asagisi balikh!
Megerse kendisi bir sirenmis. Erkek sireni de
(disi olanlarla sanki her sabah giinaydinlasi-
yormusum gibi) ilk defa gérisyorum. Kendisi-
nin esas gdrevi de sizi gemiye isinlamakmis.
Yani béyle gemi kactiginda, denize distigin-
de vs. simdi ne yapacagim diye disinmek
yerine bu elemanin yanina yiizeceksiniz. O
da sizi geminin karnina isinlayiverecek.
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Gemiyi yakaladim

Gemiye girer girmez takim arkadaslarimi
aradim ama onlardan énce oyunda asil
aradigim giizelligi buldum: Deniz. Deniz
oyunda COK giizel yapilmis. Geminin
dalgalarin izerinde yikselip tekrar alcalma-
si, dalgalarin rizgara gére artmasi oyuna
ayri bir hava katmis. Mesela firtina varken
givertede olmak adami korkutuyor acikcasi.
Gemide yapabileceginiz bir siri sey var.
Cipayi kaldirabilir, yelkenleri acip kapata-
bilir, toplan doldurup ates edebilir, dimeni
kullanabilirsiniz. Bu arada top mermileriniz
sinirli. Yelkenlerle de &yle cocuk oyuncagi
gibi oynamamalisiniz. Gercekten de geminin
gidisatini etkiliyor. Ayrica gemiye su dolarsa
elinizdeki kovayla sulari bosaltabilirsiniz.
Simdi biraz islerin nasil yiridiginden
bahsedeyim. Cantanizda bir akordeon, bir
laterna, bir kiirek, bir kilig, bir tabanca, bir
keskin nisanci tifegi, bir pusula, bir fener,
bir kupa ve bir kova var. Bunlar hayatta
kalmaniz icin gerekli ekipmanlar. Tabii ki
akordeon veya laterna sadece eglence icin
var. Bu iki mizik enstrimani da o kadar gijzel
melodiler cikartiyor ki acikcasi elinizden zor
birakiyorsunuz.

Portakal rengi gskyiizi hayatin
FIFA’da gecirmis adami bu oyunun
basina oturtacak giice sahiptir.

Kirek, hazine aramak icin gerekli. Birazdan
bu konuya gelecegim. Silahlar zaten sa-
vasmak icin gerekli, malumunuz. Fener ise
magaralarda ve geceleri isinize yariyor.
Oyuna basladiginiz adanizdan ayrilmadan
dnce bir diskkana ugrayip hazine haritasi
alyorsunuz. Ik géreviniz de bu hazinenin
bulundugu adaya gidip haritanin Gzerin-
de yazan tarihe uyan bélgeyi bulmak ve
toprag kazarak hazineyi cikartmak. Sonra
da hazineyi diskkana getirip satiyor ve
kazandiginiz parayla daha iyi ekipman
aliyorsunuz. ik bakista cok kolay géri-
niyor degil mi2 Ama oyunlarda her seyin
gdzimize sokulmasina veya cocuk gibi eli-
mizden tutulup gezdirilmemize o kadar ¢cok
alistik ki acikcasi ben adaya ilk geldigimde
Syle bakakaldim. Ciinkii harita bir baska
oyuncunun elindeydi. Haliyle tarifi de o
biliyordu. Yani isler burada biraz old school
isliyordu. Iste burada sesli haberlesmenin
dnemi ortaya cikiyor. Ciinkii haritayi tu-
tan arkadasinizin size yeri tarif etmesi
gerek. Sonra hep beraber elinizde

kiirekle muhtemel noktalari esmelisiniz.
Sandigi bulduktan sonra isiniz kolay. Tek kisi
sandigi kaldirabiliyor. Onu gemiye gétirip
koyuyorsunuz ve sonraki haritaya dogru yola
cikiyorsunuz.

Bir top namlusundan atilmak nasil
bir sey?

Cok keyiflil Evet evet, oyunda toplari atesle-
mekle kalmiyorsunuz. Ayni zamanda siz de
topun icine yerlesip kendinizi bir yere atabi-
liyorsunuz. Bu bir ada olur, disman gemisi
olur. Artik nereye disserseniz. Isin keyifli kismi
buradaki ses detayina bile 8nem verilmis
olmasi. Yani namlunun icerisine girdiginizde
etraftaki sesler de mono hale geliyor ve nam-
lunun icerisinde yankilaniyor. Sonra hooop
havalaniveriyorsunuz.

Zaten genelde hazine icin yanashginiz ada-
larda bir iskele bulunmuyor. Bu durumda ya
denize atlayip yizeceksiniz yada kendinizi
topa koyup atacaksiniz.

Cikhiginiz adalarda da bir siri ayrinti var.
Kayaliklara carpip batmis gemi kalintilar,



Grafiklerde bir Fortnite
esintisi sezilmiyor degil.

mistik ayinlerden kalmis, titsilerinden hala
dumanlar cikan mekanlar, kamp yerleri vs
gezecek yerler ve tabii ki burada da ele
gegcirilecek ufak tefek ganimetler... Bazen
lanetli yerlerde karsiniza iskeletler cikabiliyor.
Onlarla savasiyorsunuz. Ben PvP kisminda
karsima adam bulamadim. Ama eminim ki
adada savasmak ayri bir keyif olacakhr. Bu
arada tabanca ve tifek mermileriniz sinirl. O
yizden son sansiniz elinizdeki uyduruk kilic
oluyor. Kilig, iskeletlere karsi cok etkili degil.
Top mermilerini de bu adalarda bulabiliyor-
sunuz.

Ganimeti verelim

Neyse, ben ekiple beraber 3 aday dolastim.
Yanimdan baska gemiler gecti ama bizim-

le kapismadilar. Biz de iki adadan hazine
cikartabildik. Sonra geri dénmeye karar
verdik. Yolda gemi su almaya basladi. Ge-
miyi durdurduk. Karinada (geminin su altinda
kalan bslimi) delik aradik ama bulamadik.
Onun yerine gercekten de muhtesem gdriin-
tilere sahip bir deniz alti diinyasi kesfettim.
Evet, yazinin ta basindan beri sdyledigim
iizere, deniz cok giizel. Sonunda sizintinin
kaynagini kesfettik; aglayan sandik! Evet,
buldugumuz hazine sandiklarindan birisinin
Ustinde aglayan bir yiz ve kapagindan akan
su efekti vardi. Megerse bu sandik gemiye
durmadan su basiyormus! Yelken bastik ve bir
yandan da kovalarla suyu bosalttik. Sonunda
adaya batmadan varmayi basardik. Hemen
sandiklari gétirip sattik ve paraciklar cebe
indirdik. Ama sonra gemimiz bath! Neden
bath, orasini c6zemedik. Ama Allah’tan gemi
bir siire sonra -saglam bir sekilde- tekrar
iskelede belirdi.

Adada hancy, silahgi, malzemeci, harita
sahcisi gibi tipler var. Sandiklar verdikce
hem para kazaniyor hem de iin (reputation)
kasiyorsunuz. Bazi malzemeleri daha yiksek
iin olmadan alamiyorsunuz. Bu malzemeler
de elinizdeki kiiregin daha iyisi oldugu gibi
kilik kiyafet ya da zirh olabiliyor. Eminim ki
ileride daha st seviye hazineleri toplamak

icin daha yiiksek seviye bir kiirege sahip
olmaniz gerekecek.

Eh, oyuna devam etmek icin yapacak yeni
seyleriniz olmali, &yle degil mi2

Bu arada ben size betadaki en tutarli de-
neyimimi yazdim. Berbat oyun arkadaslari,
trollemeye calisan tipler, dimeni tutmayi
beceremeyen bebeler gibi bir cok sacma
sapan anim da oldu.

Peki gelistiriciler bundan sonrasi icin neler
vadediyorlar? Yaptiklari aciklamalara

gére oyunda sunucular 16 kisilik olacak ve
oyuncularnn ilk 15 dakika icerisinde birbirle-
rinin gemilerini gérmeleri amaclaniyor. Artik
burada saldirir misiniz yoksa onlari takip edip
hazine bulmalarini mi beklersiniz bilemem.
Oyunda 3 farkli bélge bulunacak. Bunlarin
isimleri Shores of Plenty, Ancient Isles ve

The Wilds. Her birisi farkli temada olacak

bu adalarda birbirinden degisik engellerle
karsilasacagiz. Ayrica oyunda birden ortaya
cikan veya kaybolan adalar da olacak. Bu
esrarengiz ortamda tabii ki korsanlarin lanet-
lenmesi gibi dertlerle de ugrasacagiz. Farkli
gemi tipleri, degisken hava durumlar gibi
surprizler de bizi bekliyor. Oyunun resimlerin-

OLU ADAMIN SANDIGI

Korsan oyunlarinin temelinde pek cok esin
kaynagi olabilir ama benim icin “korsan”
deyince zihnimin derinliklerinde ilk cinlayan
sey sudur:

‘On bes adam,

Hepsi de éliinin sandigi izerinde,
YO ho ho! ..

Ve bir bardak rom! ..

Evet. Robert Louis Stevenson’in Hazine Adasi
klasiginden bahsediyorum. Kitapgi raflarinin
cocuk reyonunda Siyah inci, Beyaz Dis gibi
bircok klasigin yaninda gérebileceginiz bu
aslinda karanlik ve korkutucu diinya klasigini
mutlaka okumussunuzdur. Ezgisini hic bir
zaman bilemedigim ama sézlerini hic unutma-
digim bir sarkidir bu. Hatta o

yilarda elime gecen bir devasa

cizgi roman cildinde Long John

Silver ve Jim Hawkins gézimde

ete kemige birinmis ve haliyle

benim icin daha da drkitici

bir hale gelmisti. Kitabi okuma-

diniz mi2 Piyasada artk 2,5

Tl'ye bile bulabiliyorsunuz.

Sakin kagirmayin.

den gérdiigim kadariyla geminizin onlarca
kati buyikliginde, sirin bir kraken da oyuna
dahil edilmis.

Dikkani sdyle kapatalim: Sea of Thieves

ilk bakista géze cok sevimli gériinen bir
oyun. Mizik calip role playingle bile zaman
gecirebilirsiniz. Ama tim oyun b&yle hazine
ara, bul, getir, sat, sonra yenisini ara déngisi
icerisinde gidecekse cok kisa sirede mono-
tonluga saracakhr. O yiizden oyunun tam
siriminde cok daha fazla icerik olmasi ge-
rek. Yoksa oyun cok kisa siirede unutulacaktir.
Tabii ki bu bir beta ve tam karari vermek icin
heniiz cok erken.  Burak Akmenek

Sea of Thieves’in diinyas: genis
oldugu kadar da 6zenl.
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Yapim Rockstar Dagitim Rockstar Tiir Aksiyon / Macera Platform PS4, XONE Web rockstargames.com/reddeadredemption2 Cikis Tarihi 26 Ekim 2018

Red Dead Redemption || Gz

Ucsuz bucaksiz bir ovada, bir yandan batan giinesin keyfini cikartirken
bir yandan da tehlikeye karsi yirimeye hazir misin@

Red Dead Redemption serisi saniyorum ki kadar kaliteli bir oyun olsa da 2010 yilinda  baska bir tema olsa garip olurdu diye

en az GTA serisi kadar oyun camia- ctkan devam oyunu Red Dead Redemption disiniyorum ciinki oyun piyasasindaki en
sinda yankilanmayi basarmis bir yapimdir. kadar seriyi dinyaya tanitamadi dersem bakir konseptlerden birisi Vahsi Batidir.
Malum, her ikisini de Rockstar ekibi iretiyor  saniyorum cok da abartmis olmam. Red Dead Redemption Il, hikaye anla-
ama tek firmanin elinden bu denli kaliteli Red Dead Redemption Il 6zelinde bakh- minda ilk basta disinilenin aksine bir
iki farkh seri cikmasi, cok rastladigimiz gimizda bir &nceki yapimin ana mekani- devam oyunu degil, daha gecmisi anlatan
bir durum degil. Temelde her iki oyun da gini aldigini ve birkac kademe yukariya bir “prequel” olacak. Yapilan aciklama-
belirli bir noktaya kadar birbirine beziyor tasimaya calish@ini gérisyoruz. Peki, bu ne lara gére ilk oyundan tanidigimiz Dutch
olsa da aslinda aralarinda kelimenin tam demek? Yani oyunumuz yine TPS kamera van der Linde'nin kanunsuzlar cetesinin
anlamiyla dinyalar kadar fark var. Bunlarin - acisindan deneyim edilecek, acik dinya bir Uyesi olan Arthur Morgan karakterini
en basinda icerisinde bulunduklari tarih konseptine sahip bir oyun olacak ve evet, oynayacagiz. Kendisini zaten yayimlanan
arahgi, akabinde de islenen farkl senaryo temamiz yine Vahsi Bat olacak. Zaten videolardaki karizmatik abi olarak defa-

modelleri yer aliyor. Pek tabii Red Dead
Redemption’un oyun diinyasinin cokca
vgramadigi Vahsi Bat'da geciyor olmasi ve
bu dénemi muazzam bir sekilde yansitiyor
olmasi da bir diger dikkat ceken nokta.
Neyse efendim, gelin biz yeni oyun hak-
kinda bugiine kadar ne gibi bilgiler sizmis
biraz daha yakindan bakalim.

Nereden nereye

Red Dead Redemption Il hakkinda konus-
madan énce saniyorum birazcik daha bu
isin kdkenine inmekte fayda var zira oyunun
ismindeki rakam bir hayli yaniltici. Nasil mi2
Bu oyun aslinda serinin ikinci oyunu degil,
Uciinc oyunu!l (Ay ben sok!) Esasen serinin
ilk oyunu Red Dead Redemption degildi. ilk
oyun 2004 yilinda iretilen Red Dead Re-
volver isimli oyundu ki bu sayede Red Dead
serisi bir anlamda baslamis oldu. Her ne
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larca gérdiniz. Bu abimiz haricinde ayni
cetenin diger iki nemli ismi Bill Williamson
ve John Marston olarak karsimiza cikacak.
Ekibin basindaki isimse Dutch van der
Linde'nin bizzat kendisi olacak. Oyunun
haritasi bir hayli biyik olacak ve oyuncu
olarak Vahsi Batinin ucsuz bucaksiz top-
raklarinda oradan oraya at istinde kostu-
rabilecegiz. Hatta oyunun ikinci defa iptal
edilmesinin sebebi de yaratlan diinyanin
biyikligi olarak lanse edildi. Pek tabii bu
konuda Rockstar ekibine giivenimiz sonsuz.

Kocaman diinya

Tamam, gercekten biyik bir dinya olacak
ama diinyanin bisyik olmasi ne yazik

ki yetmiyor. Bu durumun farkinda olan
Rockstar ekibi, Red Dead Redemption’da

VAHSi DOGA

Red Dead Redemption’in yasayan doga
konusundaki eksikligi, yeni oyun ile birlik-
te ortadan kalkiyor. Artik etrafta ayilarin
yani sira, bolca timsah da kol gezecek.
Hem kim bilir, belki bizi yemeyi bekleyen
baska arkadaslar da olacaktir? Anla-

yacaginiz adimini athginiz yere dikkat
etmeniz gerekiyor!

Eskisinden bile engin bir vahsi bati
deneyimi bizi bekliyor.

bulunmayan bircok yeniligi Red Dead
Redemption Il ile begenimize sunmaya
hazirlaniyor. Bunlardan ilki vahsi yasamin
dnceki oyuna gére tam anlamiyla devreye
girecek olmasi. Benim de fazlasiyla canimi
stkan bosluk hissini doldurmay hedefliyor
olmalari, gercekten de dnemli bir noktay:
olusturuyor. Ayrica vahsi yasamla direkt
olarak etkilesim halinde olabilecegimiz

de simdiden netlesen bilgiler arasinda

yer aliyor. Ozellikle oyunun videosunu
izleyenler, ok ile geyik avlandigini da net
bir sekilde gérmislerdir. Bu da yine dnceki
oyunda olmayan yeni silahlar konusunu 6n
plana cikarhyor.

Dénem oyunu olarak bircok ince ayrintiy
gozler 8nine sermeyi basarmis olan Red
Dead Redemption, yeni oyun ile birlikte
bu konudaki eksikliklerini de kapatacaga
benziyor. Yay ve ok kullanimi bunlarin en
basinda yer aliyor ama bu silahin sadece
av icin mi yoksa her an mi kullanilabile-
cegini heniz bilmiyoruz. Yine de bu nok-
tada esas dikkatimizi ceken cift Revolver
kullanimi oluyor. Red Dead Redemption Il
ile birlikte Vahsi Bati hayranlarini ziyade-
siyle heyecanlandiran cift Revolver'i yeni
oyunda gérecek olmanin ihtimali bile bizi

sevindirmeye yetmeli. Biraz da isin artistik
kismi olsun, degil mi en sevdigim okur?

Heyecan dorukta

Oyunun multiplayer kismi hakkinda da dedi-
kodular déniyor. Bunlarin en basinda, tipki
Red Dead Redemption’dakine benzer bir Free
Roam modeli multiplayerin oyunda olacag
sdylentileri geliyor. Esas heyecan verici dediko-
duysa, PUBG modeli bir Battle Royal modunun
ihtimaller arasina olmasi. Son zamanlarin en
cok sevilen modu olan Battle Royal’in, Red
Dead Redemption’a gefirilmesi, saniyorum
oyunun satislarini olumlu y&nde etkileyecektir.
Pek tabii onu esas taclandiracak olan, ana
senaryosunun derinligi olacak. Simdilik konu
hakkinda cok fazla bir sey bilmiyor olsak da
sirikleyici ve oyuncuyu gérevden géreve
kosturacak cinste bir icerik hazirlandigini
disiniyorum.

Gérdisginiz Gizere oyun hakkinda kimi kesin,
kimileri de dedikodu olan bircok bilgi bulunu-
yor. Artik Rockstar nasil bir final ile bizlere mer-
haba diyecek, onu kestirmek zor. Fakat bildigim
tek bir sey var, bu serinin hiisran olamayacak
kadar iddiali bir isim oldugu. Bakalim 26 Ekim
2018 tarihinde nasil bir oyunun pesinden
suriklenip gidecegiz. ¢ Ertugrul Siingis
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Yapim Crytek Dagitim Crytek Tiir Aksiyon, Hayatta Kalma Platform PC Web huntshowdown.com Cikis Tarihi 2018

Hunt: Showdown &=

Crytek bu defa aveinin av oldugu bir oyunla karsimizdal

3 2014'te Hunt: Horrors of the Gilded
Age ismiyle duyurulan oyun, Valve'in
zombilerle dolu Left 4 Dead serisinin basarili
bir kopyasi gibi duruyordu. Bu yilin E3’ne
geldigimizde kimse Crytek’in yasadigi zor-

luklarin ardindan oyunu gérmeyi beklemi-
yordu, elbette bu kadar degismis olmasini
da. Yeni ismiyle Hunt: Showdown, acik
diinya, hayatta kalma, korku ve rol yapma
gibi bircok farkl tirden elementler iceren
bir oyun olarak karsimiza cikiyor. Hem

tek oyunculu hem de cok oyunculu olarak
oynanabilen yapim, temelde cok oyunculu
olarak disinilmis. On oyuncuya kadar
destek veren mac sunucular, bir kilometre
karelik haritalarda gecen ve on bes dakika
ile kirk bes dakika arasi siren maclar da bu
bahsettigimiz temeli olusturuyor. Maclar-
dan 8nce oyuncularin belirli yeteneklere ve
ekipmanlara sahip avcilar arasinda tercih
yapmasi ve sectikleri averyi silahaltina alma-
lari gerekiyor.

Maclardan sonra kazanilan tecriibe puan-
lariyla avcilarin yetenekleri ve kazanilan
parayla da aveilarin ekipmanlari gelistirile-
biliyor. Maclar tek kisilik ya da ikiser kisilik
ekiplerin haritanin uc noktalarinda dogma-
siyla basliyor. Bu noktadan sonra amag ba-
takliktaki onlarca tehlikeye ve diger avcilara
ragmen hayatta kalmak ve basina 8dil
konan yarah@i cehenneme geri géndererek
8dili kapmak. Ancak, dikkat edilmesi gere-
ken bazi noktalar bulunuyor. Haritada avin
bulunabilecegi bir dizineden fazla nokta
bulunuyor ve hepsini tek tek gezmek oldukca
vakit kaybina neden olmakta. Bu sebeple
avin yerini gésteren iic ipucunu toplamamiz
gerekiyor. Bu noktada devreye giren “Dark
Sight” bizlere ipuclarinin yeri konusunda
yardimer olacak. ipuclarini toplarken ve di-
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ger yaratiklarla miicadele ederken haritanin
diger ucundaki silah sesini bile duyabildigi-
mizi disinirsek olabildigince sessiz olmak
elzem. Yoksa ayni avin pesinde oldugumuz
avcilarin avi olmamiz isten bile degil.
ipuclari toplandiktan sonra avimizin bulun-
dugu yeri haritada gérebiliyoruz. Bu andan
itibaren belirlenen noktaya gitmemiz ve
avimizi 8ldirerek hak ettigimiz ganimetleri
almamiz gerekiyor, fakat bu is o kadar da
kolay degil. Oncelikle avi sldirirken diger
avcilara yem olmamiz gerek. Avi 8ldir-
dikten sonra da bir ila bir bucuk dakika
siiresince, yarah@in ruhunu cehenneme geri
kovdugumuz bir ayin yapmamiz gerekiyor.
Bu ayin siresince diger bitin avcilarin
haritada yerimizi gérebildigini disinirsek,
yine yem olmamak énemli. Ayin sonucunda
kazandigimiz ganimetleri de cikis nokta-

larina gétirmemiz gerekiyor. Bu sirecte
ipuclarinin yerini bulmak icin kullanilan
“Dark Sight” ganimetleri tasiyan oyuncular
bulmak icin de kullanilabiliyor, hatirlatmis
olalim.

Bu adimlarin herhangi bir asamasinda
dlirsek, takim arkadasimiz bizi kurtarabili-
yor. Ama takim arkadasimiz da 6liyse ya
da tek basimiza oynuyorsak, kalici bir 8lim
bizleri bekliyor. Aveimiz ve sahip oldugu
her sey de 8limiyle birlikte elimizden
gidiyor. Yine de o oyuna kadar kazandigi-
miz yetenekleri “Kan Bagi” denen sistemle
gelecek avcilarimiza aktarilabiliyoruz.
Kisacasi, bircok avcinin ortak bir av pesin-
de kostugu ve birbirlerine av olmamak icin
birbirlerinin yolundan cekildikleri korku ve
gerilim dolu bir oyun bizleri bekliyor.

¢ Ahmet Ridvan Potur
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Yapim Undead Labs Dagitim Microsoft Studios Tir Hayatta Kalma Platform PC, XONE Web www.stateofdecay.com Cikis Tarihi 2018

State of Decay 2 Omxw

ombi temelli bir hayatta kalma oyunu olan

State of Decay, kazandigi biyik basarinin
ardindan devam oyunuyla karsimiza cikmaya
hazirlaniyor.
ilk oyun, zengin secenekler sunan oynanisi ile
hem kaynak toplama ve insaat gibi hayatta
kalma 6gelerini hem de RPG elementlerini
basariyla karistrmayr basarmisti. State of
Decay ile siirpriz bir cikis yapan Undead Labs,
bes yilin sonunda nihayet oyunun devamini
piyasaya cikarabilecek. Peki yeni oyun bize
ne sunacak?
State of Decay'i giizel kilan 8nemli bir
detay, oyunda belli bir karakteri degil, zombi
kiyametinde hayatta kalmaya calisan bir grup
insani yénetmeye calisiyor olmamizdi. Bu
sirada grup icinden karakterleri secip onlari
ydnetebiliyorduk ama oyunun temeli, grubun
hayatta kalmasi izerine kuruluydu.
State of Decay 2 de bu konsepti daha ileri
gotirerek daha detayli bir topluluk y&netimi
saglayacak gibi gériniyor. Artik grup tyeleri
arasindaki baglar cok daha &nemli ve bu
baglarin oyuna etkisi daha biyik olacak,
diger taraftan kaybettigimiz her grup Uyesinin
gruba negatif etkisinin de daha agir olacag:
anlasiliyor. Yani, The Walking Dead dizisin-
de gdzimize fazlasiyla sokulan ve elbette
dizinin biyiik begeni kazanmasina da neden
olan, birbirine siki sikiya bagl grup tyeleri
kavramini State of Decay 2'de yogun olarak
hissedecegiz.
ilk oyuna gére, oyuncuya cok daha fazla
insaat ve RPG elementleri sunacak olan
oyunda Ussiniizi kurarken énceliklerinizi
dikkatli belirlemeniz, kararlarinizi grubunuzun
yeteneklerine ve avantajlarina gére sekillen-
dirmeniz gerekecek. Hizla kalabaliklasan bir
grubu doyurmak icin tarimsal aktivitelerinizi
daha cabuk gelistirmeniz gerekirken kicik
ama vur-kaca odakli bir grubu ayakta tutmak
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Varolusa zombilesme molasi...

icin silah ve mermi retecek, yaralan cabuk
iyilestirecek bir is cok daha 8nemli olacak.
Mermi demisken... State of Decay’de beni kisi-
sel olarak rahatsiz eden en énemli detay, ana
oyundaki atesli silah seceneginin cok az olma-
st ve oyunun yakin déviise odakli olmasiyd.
Yapimcilar bu meseleyi sonraki DLC'lerde
giderdi ve hatta Lifeline DLC'si tamamen atesli
silahlarla donanmis ordu mensuplari izerine
kuruluydu.

Ancak 250 milyondan fazla insanin atesli
silah sahibi oldugu ABD'de gecen bir zombi
dykisinde, yalin oyunda atesli silah bulmanin
son derece zor olmas, silahlar bulunduktan
mermilerin son derece kisitl olmasi basl basi-
na bir ayiph. Dikkat ederseniz, felaket / zombi
senaryolu filmlerde ve video oyunlarinda bu
Amerikalilarin bulmakta zorluk cekmedigi

tek sey silahtir. Yiyecekler eninde sonunda
bozulur, birkac haftaya iilkede yiyecek gida
maddesi bulamazsiniz ama 1 milyara yakin
silah Gretmis bir lkede trilyonlarca mhimmat

varken, silah ve mermi bulmanin zor olmasi...
Oyunun tadini benim icin kacirmist, neyse ki
Lifeline DLC'si geldi de ortaliga mermi yagdir-
ma keyfini yasadik.

Neyse asil meseleye gelelim. State of Decay
2'nin ayni hatayr yapmayacagini gériyoruz.
Oyunculara genis bir atesli silah koleksiyonu
sunacak olan oyunda isteyen yakin déviise
odaklanacak, isteyen atesli silahlara doyacak.
Zombilerin ise ilk oyuna gére daha zor rakip
olacagini tahmin ediyoruz zira atesli silahlarin
yogunlashgr bir oyunda heyecanin belli bir
seviyenin Ustinde kalmasi icin karsimiza giiclis
yaratiklar cikacak ve bazi zombileri grup
calismasi olmadan yenmek de mimkin olma-
yacak. Dolayisiyla, oyunda tek tabanca degil
de, yonettiginiz ekiple beraber takim halinde
calismaniz gerekecek.

Yarathgi oyun mekanizmasi ile aksiyonu ve
taktigi bir arada kullanmayi basaran State of
Decay serisinin yeni oyununu bisyik merakla
bekliyoruz. ¢ Cem Sana






iLK BAKIS

Yapim Bulkhead Interactive Dagitim Square Enix Tir MMOFPS Platform PC Web battaliongame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Battalion 1944 &xx

Ikinci Dinya Savasi zip zip ziplayarak kazaniimadi...

Once PSX'in b&linmiis ekraninda oynadigi-
miz Quake Il vardi. O siralarda hizli hareket
etmek denilen sey heniiz hayatimiza girmemisti
ama silahin baktigr yerdeki adamin hemen 6lme-
sine kisa sirede alistik. Oyle bacaktan vurmussun,
headshot atmissin, bunlarin dénemi gelmemisti
heniz. Esas firina ise hemen ardindan geldi.
Oyle ki seneler sonra Michael Bay'in Transfor-
mers'inin o yogun efeklerini elestirirken “Quake
Il Arena gibi, kim kime koyuyor, kim kime vuruyor
belli degil” tabirini kullandigimi hatirliyorum.
Gercek anlamda yetenegi 6n plana alan, hizdan
basimizin déndigi ilk oyundu kendisi.

Evet, Quake Ill Arena’nin achgi yoldan ilerleyip
en az onun kadar ¢ok sevilen ve oynanan Call

of Duty 2 ve Call of Duty 4'in ruhani takipgisi
Battalion 1944. Yapimcisi Bulkhead'in bu konuda
gocunacak bir tarafi yok zira iki sene kadar &nce
100.000 pound hedefli bir Kickstarter kampan-
yasi baslattiklarinda (hedefi iice katladilar) en

28 | LEVEL

biyik vaatleri Battlefieldin achdi yoldan giden
dusik siratli FPS'ler yerine Call of Duty 2'nin izini
takip edecek, cabuk 8ldiginiiz, cabuk 8ldirdi-
Jiniz, yiksek hizli ve stratejiden cok yetenege
dayali bir oyun gelistirmekti. Gériniise gére, bu
sézlerini tutmayr da basarmislar.

Bu, benim icin kéti, cogunuz icin ise harika bir
gelisme. Benim icin kéty, cinki Call of Duty 2'nin
mahalle bakkalinda bile oynandigi giinlerde dahi
pek rekabetci degildim. Oyunda siper al-kos-
dissman gériince yere yat ve ates et mekaniginde
ustalasmak icin cok fazla zaman harcamaniz
gerekiyordu ve ben olaydan cabuk koptum. Ha-
liyle, Battalion 1944'te poligon érdegine dénmek
beklemedigim bir sey degildi. Ama itiraf edeyim,
rank bazl mac eslestirme sisteminin emekleme
déneminde olmasindan olacak, bir maca girerken
sekiz on dakika bekleyecegimi tahmin etmemistim.
Tek kisilik modu antrenman kismlarindan ibaret
olan ve tamamen multiplayer tarafa odaklanan

Battalion 1944, CoD 2'nin o alishgimiz akici
oynanising, neredeyse kusursuz denilebilecek silah
kullanimina ve yetenek gereksinimine sahip. Unreal
Engine 4 ile gelistirilen grafikler ise meh seviyede.
Her sey biraz tanidik, silahlarin sesleri, kullanimlar,
haritalarin yapilar... Diger taraftan oyun bazi
yenilikleri de binyesinde topluyor. Bunun en énemli
kismi da kart sistemi. 5v5'lik Wartile moduyla yan
yana anmamiz gereken bu sistemde, 13 raundun
her birinin basinda sansiniza cikan kart sizin o
eldeki silah yikiniizi belirliyor ve bu kart raunt
boyunca yaninizda tasiyorsunuz. Oldiginizde
kart da yere distiyor ve sizin tek yapabileceginiz
rakipten degil de sizden birilerinin cebine girmesi
icin dua etmek. Dua etmek diyorum zira oyunda
simdilik 8lim kamerasi yok, ileride olacak mi,
ondan da emin degilim. Bu her raundun sonunda
tekrarlaniyor.

Oyunda silahlarin sayisi yeterli degil ve bundan da
kétis, dengesizlik s6z konusu. Baska bir oyunda
Thompson kullandiysaniz ve kendisini tanidiginiz:
disiiniyorsaniz hayirliisler, ciinki burada kendisi
M249 SAW gibi calisiyor. Tabii bu oyunda herkes
ziplayarak veya yere yatarak savastgi icin, yakin
savaslardan kése bucak kacan oyuncularin sayisi
hic de az degil. Elestirmiyorum ama basariyi
ziplayarak ates etme olayina ilistiren bu mekanik-
lerden nefret eftim kendi adima. Diirbinli Kar98K
veya Springfield M1903 de bu oyunda inanilmaz
derecede giic carpani yaratmakta. Haritalarin
yapisindan tutun da yakin savaslarin hizina kadar
pek cok sebep sayabiliriz bunun icin.

Kisaca, Battalion 1944 eski CoD 2 ginlerini
arayanlarin oyunu, ARMA hatta Battlefield kulla-
nicilarinin bu oyundan nefret edecegine adim gibi
eminim. Beklentinizi de buna gére sekillendirmenizi
Sneriyorum. ¢ Kiirsat Zaman



Samsung Portable SSD T5

Performans ve tasanmin mikemmel uyumu

Koh hal diskleri (SSD'ler) yiksek perfor-
mansa &nem veren kullanicilar icin artik
olmazsa olmaz donanimlar arasinda. Diger
taraftan ihtiyac duydugumuz kapasitelerin gi-
derek arth@ bir ortamda hem tasinabilen hem
de yiksek performans sunan disklere ihtiyac
giinden giine artiyor. Samsung Portable SSD
T5 de kapasiteden 6diin vermeden yiksek
performans beklentisi olan kullanicilara hitap
eden, yepyeni bir iriin.

Diinya Tasinabilir SSD pazarinda Agustos
2017 ciro bazli satis rakamlarina gére lider
olan Samsung, normal bir sabit diskten 4.9 kat
daha hizli olan ve 540MB/sn” diizeyine ka-
dar aktarim hizi sunan T5 ile bir devrime imza
atti. Harici depolama alaninda olaganisti
bir performans sunan iriin, hem profesyonel
alanda hem de kisisel kullanimda yisksek bek-

lentileri karsilamak izere gelistirildi.
Son derece sik bir tasarima sahip olan T5

sadece 51 gram agirliginda ve yaklasik olarak
bir kredi karh ebatlarina sahip oldugundan ce-
binizde kolaylikla tasinabiliyor. Pek cok farkh
cihazda kullanilabilen, 2 metreye kadar yere
dissmelere dayanabilen iriin* * ayni zamanda
son derece givenli. 256-bit AES donanimsal
sifrelemeye dayanan bir givenlik yapilandir-
masi sunan T5, beraberinde PC ve Mac’lerde
kullanilabilen Samsung Tasinabilir SSD Yazilimi

ile beraber geliyor. Bu yazilim sayesinde

sistem giincellemelerine kolaylikla erisebilir,
tek bir sisteme bagl kalmadan giivenle veri
aktarimi yapabilir veya ihtiyac duydugunuz
verilere erisebilirsiniz. Ayrica Android isletim

sistemli telefonlar icin bir de mobil uygulama
bulunuyor. 250GB, 500GB, 1TB ve 2TB’lik
secenekler ile sunulan T5 “USB-C’den C'ye”
ve “USB-C’den A'ya” aktarim kablolari irinle
birlikte geliyor. Aliminyum metal yiizeye sahip
T5'ler, Siyah (1TB ve 2TB modellerinde) ve
Mavi (250GB ve 500GB modellerinde) olmak
izere iki farkli renkte sunuluyor.

Hem performans hem de kapasite gereksi-
nimi olan profesyonellere, yisksek beklenti
sahibi oyuncular ve yayincilara yénelik olarak
gelistirilen Samsung Portable SSD T5, 3 yillik
garantiye sahip ve 250GB’lik modeli icin
dnerilen sahs fiyat 624 T

Daha fazla bilgi icin www.samsung.com /T5
adresini ziyaret edebilirsiniz. ¢

*Performans, ana makine yapilandirmasina ve test yazilimina gére degisebilir. 540 MB/sn’lik maksimum aktarim hizlarina erismek icin ana cihazin ve
baglant kablolarinin USB 3.1 Gen 2'yi desteklemesi ve UASP modunun etkinlestirilmesi gerekmektedir.
**Kurumsal serbest diisme sok testi, kontrolli kosullar altinda gerceklestirilmistir.

*** Mart ayr icin gecerli olan tavsiye edilen satis fiyatidir. Samsung tavsiye edilen satis fiyatinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

Bu bir ilandir.
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LOST ARK
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Diablo mu?2 Saniyoruz ki gecmisi gecmiste birakmak gerekecek...

014 yiliydi saniyorum... GStar fuarinda

gosterime giren bir fragman, bir anda tim
ilginin Kore semalarinda dolasmasina neden
oldu. Muhtesem gérselligi ve senaryo cevre-
sinde dénilyormus gibi géziken oynanisiyla
Diablo benzeri bir imaja sahip olan Lost Ark
Online, genisce bir oynanis iceren fragmani
izleyen herkesin, oyunun Diablo’dan daha
iyi oldugunu itiraf etmesine neden olmustu.
“Oyun ne zaman cikacak? Neler olacak?”
derken de bir baktk, sene 2018 olmus ve
halen sadece Kore halkina hitap eden oyun,
ancak ikinci kapali betaya ulasabilmis.
Aslina bakarsaniz bu taraflara gelip gelme-
yecegi bile pek belli olmayan bir oyuna bu
kadar genis bir yer ayirp ayirmama konu-
sunda gelgitler yasamadik degil lakin oyun
hakkinda arastirma yaptikca, oynanis vide-
olarini ardi arkasina izleyince resmen ag-
zimizin suyu akh ve dedik ki Tirk oyuncular
da bu oyunu tanimali, oyunun dagitimcisi
Simlegate’i e-posta yagmuruna tutup oyunu
bir an énce bu taraflara getirtmeli.
Size kisaca Lost Ark’i neden ¢ok begendi-
gimizi ézetleyeyim. Oncelikle gérsellik bir
acayip halde. Hele ki émrini JRPG'lere
veya Uzak Dogu oyunlarinin parlak efekile-
riyle gecirmis olanlar icin resmen gorsel s6-
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len durumu s6z konusu. Oyun aynen Diablo
gibi izometrik bir acidan oynaniyor ve sahip
oldugunuz hareketlerin olusturdugu efektlere
tim gérkemiyle sahit olabiliyorsunuz. Gérsel-
ligi bir ileri seviyeye tasiyan bir diger konu da
devasa dissmanlar. Birer boss olarak karsimi
za cikan bu yaratiklar tim ekrani dolduruyor
ve yanlarinda ufacik birer zavalli olarak kal
yoruz ama ekip calismasiyla hepsini alasag:
edebiliyoruz.

Gérselligin yaninda, ayni Diablo’nun bagim-
lilik yaratmasina neden olan loot sistemi, ko-
caman bir diinya, ileride 20’ye varacak olan
sinif sayisi da Lost Ark Online’t mercek altina
almamizda neden olan konulari olusturuyor.
Séyle bir endiseniz varsa da hemen gi-
dereyim: “Bu oyun bu taraflara geldigin-
de Blade&Soul gibi eskimis olacak, ben-
ce su an Kore'ye tasinmamiz lazim.” Evet,
MMORPG’lerin eskimesi daha kolay oluyor
fakat Diablo tarzi oyunlar klasik mizik gibi,
bir tirli eskimiyor. Ve ne yalan séyleyeyim, / :
Diablo IlI artik biyiik bir kaos ve amagcsizlik .f..‘
gibi geldiginden ve arada kaliteli bir yapim -
gérme olasiligimz da disik oldugundan,

Lost Ark Online cikh@inda izerine atlayaca-

gimizi disiniyorum. En azindan benim tav-

rim bdyle olacak...






DOSYA KONUSU

Su anda bolca Kore’li arkadas yapmak icin
bir sekilde oyunun t¢ciincii kapali betasina
girmenin yollarini arayabilirsiniz.

Kore’de kapali betaya kabul edilen
arkadaslar paldir killdir oyunu oynuyor
su siralar; cok asap bozucu. Ve gériyorum
ki hepsi cok egleniyor! Ben de sizi (ve ken-
dimi), ileride bir giin bu oyunu oynamaya
muvaffak oldugumuzda, oyunda bizi nelerin
bekledigini anlatarak avutayim. (Bir yandan
da heyecan yaratayim!)

Kazeroth’un gazab:

Biyilerin havada ucustugu bir dinyay:
resmeden Lost Ark Online, elbette diinyay:
ele gecirmek isteyen istilaci bir giice de ev
sahipligi yapiyor. Bu biyik kétiligin adi
Kazeroth ve tam alti biyiik zebani ordusuyla
dinyayi isgal etmeye hazirlaniyor. isin ilging
kismi, bin yillar &nce yine benzer bir istila
gerceklesmis ve Ark adindaki biyili bir
esya, tim zebanileri inlerine yollamis. Lakin
Uzerinden cok fazla zaman gectigi icin Ark,
bir efsaneye dénismis ve gercekligine ina-
nan da pek kalmams. Yeni istila yiziinden
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Ark icin arayis tekrar baslamis ve bu arayis
gerceklesirken de giicli kahramanlar, istilaci
ordulara karsi savasmayi sirdirmis. Biz de
istilact ordulardan bir tanesindeki bir ze-
bani generali canlandiriyor ve diinyayi ele
gecirmeye calistyoruz... Durum béyle olsa
cok iyi olmaz miydi2! Biz elbette ki dinyay:
kurtarmaya calisan iyi kahramanlardan
biriyiz; bu kisimda orijinal hicbir sey yok.
(Aslina bakarsaniz oyunda orijinal bir durum
da pek s6z konusu degil ama izometrik bir
aksiyon RPG'de olmasi gereken her sey o
kadar fazlasiyla var ki, tim olaya biyik bir
sempatiyle bakiyoruz.)

Uzmanliga vzanan yol

Su anda oyunun kapali betasinda 10 farkh
sinifla oynayabiliyoruz ve iciinci kapali be-
tada birkac yeni sinifin daha test asamasina
girecegi tahmin ediliyor. Nihayetinde ise 18
farkh sinifimiz bulunacak. Su anda yayinda
olan siniflar hakkindaki bilgiler ilerleyen

sayfalarda yer aliyor ama bir de burada
Szet gecelim.

Lost Ark’taki siniflar toplamda 6’ya ayriliyor
ve her sinifin da icer tane alt sinifi bulunu-
yor. Warrior: Berserker, Destroyer, Warlord,
Mage: Arcana, Summoner, Bard, Fighter:
Battle Master, Infighter, Kimaster, Gunner:
Hawkeye, Devil Hunter, Blaster, Assassin:
Shamanking, Pirate, Shadow, Specialist:
Astrologer, Musician, Alchemist olarak belir-
lenmis durumda. Assassin ve Specialist sinifi
hakkinda ¢cok bilgimiz yok ama isimlerine
bakhgimizda hepsinden ayri bir heyecan
akiyor...

Oyunda bu kadar ¢ok simifin olmasi da

bir konuya isaret ediyor: Tek bir karakterle
degil, bircok karakterle oyunu oynamak
isteyecegiz! Hali hazirda zaten yeterince
uzun bir oyun siresi bulunan oyunu farkh
karakterlerle tecribe etmeye calismak da
bir cesit hayattan kopus anlamina geliyor,
bakalim altindan nasil kalkacagiz...

Sinematik oynanis

Birkac video izledikten sonra hemen anlaya-
ca@iniz iizere oynanisin Diablo’dan gercek-
ten pek bir farki yok. Ne var ki yapimeilar
bslimlere senaryo &geleri de eklemis. Yani
sadece rastgele olusturulmus haritalarda ya-
ratik avlamak yerine, bir seylerin yikilip yol
acmasina da tanik olacagiz, cesitli cihazlar
aktive ederek yollar da acacagiz, nce-
den yazilmis metinlere gére isleyen olaylar
karsimiza cikacak ve kendimizi bir aksiyon
filminde gibi hissedecegiz.

Tabii cogunlukla karakterlerimizin sahip
oldugu bircok farkli 6zel yetenegi kullanarak
dismanlarimizi alt etmeye ugrasmamiz ge-
rekmekte. Gézlemledigim bir konu, karakter-
lerimizin saglik puanlarinin bir hayli yiksek
oldugu. Olmek pek kolay gibi gézikmiyor;
kocaman bir boss'tan, on kahniz biyik-
likte bir tokat yeseniz bile... Yine de takim



calismasi olmazsa, ayr diserseniz 8lmeniz
pek de zor degil, bunu da yine gézlemlerim
sonucunda kesfetmis bulunuyorum. (iste
gazetecilik!)

Atla gemine, kesfet adalar

Lost Ark’in disnyasinin o kadar bisyik olaca-
g1 sdyleniyor ki bircok kita ve adaya ulas-
mak icin gemiler kullanmamiz gerekecek.
Gemiyle denizde dolasip yepyeni kesifler
yapmak da biiyik bir eglence olacaga ben-
ziyor. Hatta yapimcilar kendi adamiza sahip
olabilecegimizi de belirtiyor. Bu adada tam
olarak ne yapacagimizi da ilerleyen zaman-
larda 8grenecegiz.

Savasmak ve kesif yapmanin yaninda, oyun-
da bircok yan aktivite de bulunacak. Orne-
gin kazmayi alip madencilige soyunabilece-
giz. Dilersek bir olta alip balik tutabilecek,
bundan sikilinca da topragi eseleyip degerli
hazine arayisina girebilecegiz. Ultima Onli-
ne’cilar burada mi2 Onlar icin de giizel bir
aktivitemiz var: Agac kesmek! Evet, agac

Son dakika!

Smilegate'ten gelen son dakika

keserek de cesitli degerli kaynaklara sahip
olabilecegiz. Yapimcilar bunlarin disinda da
bircok ginlik hayata yénelik ézelligin oyun-
da olacagini belirtmeyi ihmal etmiyor.

Daha &zel birer aktivite olarak hanlara
ugrayip oyuna &zel bir kart oyununu diger
oyuncularla oynamak miimkiin olacak. Yine
bu hanlarda bira icme yarismalarina da
katilabilecegiz.

Kim daha giicli?

Diablo’ya bir tirli gelmeyen PvP arenasi
da Lost Ark'ta direkt olarak bulunacak. The
Colosseum adindaki arenada yapilacak
olan savaslar ya 1v1, ya da 3v3 olarak
gerceklesecek. Kazanan eve ne gétirecek
bakalim...

Muhtemelen oyunu

oynayan Koreli oyun-

cularin elinde

daha fazla

bilgi vardir ama

bizim anlatacak-

aciklamasiyla (Heyecan yaratiyorum.)
oyunun cikisina dair sahane bir bilgi elde

etmis bulunuyoruz. Séylenenlere gére
oyunun iiciincii kapali betasi cok kisa bir
sirede tamamlanacak ve hemen ardindan

oyun diinya capinda yayimlanarak acik
betaya gececek —ki bu da oyunun cikisi
anlamina geliyor. Haydi be
Simlegate, sana
guveniyoruz!
L 2

larimiz tikenmekte. Son olarak oyundaki
gorevlere deginelim...
Elbette tirli tirli NPC'den bolca ana ve
yan gérev alacagiz ve bunlarin bir kismi
yeryiizinde, bir kismi da “Instance” olarak
olusacak olan yer altindaki zindanlarda
gerceklesecek. Gérevleri de genel olarak
takim seklinde yapmamiz tavsiye ediliyor.
(Eglence tavan yapsin diye.)
Tim bu okuduklarinizdan sonra sizi derhal
YouTube’a, oyunun videolarini izlemeye da-
vet ediyoruz. Edindiginiz bilgilerin ekranda
sahane bir oynanis olarak karsiniza ¢ikma-
siyla birlikte siz de hizla bir Lost Ark Online
fanatigi olacaksiniz. Videolar: izledikten
sonra da karakter siniflari hakkinda bilgileri
almak icin sayfalari cevirmeye devam edin
ve sabirsizlikla oyunu beklemeye
baslayin!
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WARRIOR SINIFLARI
Warlord

Hiz: 2/10 Savunma: 9/10 Saldin: 6/10
Menzil: 2/10 Destek: 7/10 Silah: Gunlance

Savunma anlaminda tam bir
tank gérevi géren Warlord,
elinde ayni zamanda ates

de edebilen devasa bir kilic
tasiyor. Isvicre cakisi rolindeki
bu silah yeri geliyor mermiler
atiyor, yeri geliyor icerisinden
zincirler cikartip dismani ken-
disine cekiyor ve hatta biyi
giici bile kullanabiliyor.
Warlord elbette hiz konusunda
bir hayli kéti; o kadar biyik

bir silahi tasimak zor. Ayni
sekilde menzilli saldinlarda da
pek basarili degil.

Bu sinifin bir diger dnemli
5zelligi de kendi kendine
yetebilmesi ve cesitli destek
biyileri yapabilmesi. Kendi-
sinin ve grubun savunmasini
yikseltecek &zel hareketleri
bulunuyor. Oyunu bir tank
olarak oynamak isteyenler icin
gizel bir secim...

Berserker

Hiz: 4/10 Savunma: 6/10 Saldirn: 8/10
Menzil: 6/10 Destek: 2/10 Silah: Kilic

Berserker icin Warlord’un daha hizlisi,  gériniyor. Ozellikle belirli periyot-
daha iyi saldirani ama biraz daha faz-  larla aktive edilebilen “siper saldin”
la hasar alani diyebiliriz. Yine Warlord  diyebilecegimiz 6zelligi ile buyik bir
gibi elinde devasa bir kilic tasiyan bu grubu dagitmakta ondan iyisini

sinif, zebani gruplarini defetmede son  bulmak zor. (Fragmanlarda

derece iyi. Silahinin biyi &zellikleri uzun siiren animasyonlara

sahip saldinlar, daha oz
kullanabileceginiz ama daha

oldugu da gézlerden kagmiyor.
Berserker'in alan etkili saldinlan
ve nispeten yiksek savunmasi onu fazla hasar veren hareketleri
tercih edilebilir bir sinif yapacak gibi olusturuyor.)

Destroyer

Hiz: 1/10 Savunma: 7/10 Saldirn: 9/10
Menzil: 6/10 Destek: 3/10 Silah: Cekic
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Kiliclarla degil de devasa bir cekicle
savasmak ister miydiniz8 O zaman bu
sinif ilginizi cekecektir. Destroyer gercek-
ten inanilmaz biyik bir cekic kullaniyor
saldinlari icin ve tahmin edersiniz ki
bununla da cok saglam hasar verebili-
yor. Biy isli olan bu cekic dismanlari-
niza bazi biyi saldinlarn yapmaniza da
izin veriyor ama yine de etrafta elektrik

toplarinin ucusacagini disinmeyin.
Destroyer’in dismanlarini sersemletme
saldinlar da bulundugundan, takim
arkadaslariniza hedef yaratacak bir oy-
nanis stili de bulunuyor. Yalniz Berserker
veya Destroyer arasinda bir secim yap-
mamiz gerekince hangisine yénelmemiz
gerektigi konusunda su an net bir yorum
yapmak da zor...



MAGE SINIFLARI

Arcana

Hiz: 6/10 Savunma: 1/10 Saldin: 9/10
Menzil: 5/10 Destek: 3/10 Silah: Tarot kartlari

Her an faliniza da bakabi-
lecek olan Arcana sinifi, stat
dzelliklerine bakhginizda da
rahatlikla gérebileceginiz
sekilde Ufleseniz slecek gibi
bir savunmaya sahip. Zaten
Battle Mage olmadig sirece
durumun béyle olmasi da cok
garip degil.

Bard

Arcana sinifi, savunmadan
kaybederken saldiridan
kazaniyor; resmen bir DPS
séleni yasatiyor. Saldir icin
kartlar kullandigindan da tim
hareketlerinde ilging gérin-
tiler ortaya cikiyor. Biyiinin
karanlik tarafini kullaniyor gibi
bir izlenim de edinmedik degil.

Summoner

Hiz: 3/10 Savunma: 2/10 Saldiri: 6/10
Menzil: 8/10 Destek: 5/10 Silah: Asa

Biyict sinifinin ikinci Gyesi Sum-
moner, isminden de anlasilacag
izere cesitli doga Usti yarahklar
cagirabiliyor ama bu tahmin ettigi-
niz gibi, kahramanimizin yaninda
evcil hayvan gibi dolasacak olan
yaratiklari olusturmuyor. Onun
yerine saldiri hareketleri arasina
bir takim element yaratiklarini ilis-
tiriyor Summoner. Bu King Leoric

Hiz: 2/10 Savunma: 4/10 Saldir: 3/10
Menzil: 6/10 Destek: 9/10 Silah: Arp

Bolca miizik notasina sahip olan
Bard, biyiici sinifinin icindeki en
enteresan sinifi olusturuyor bana
sorarsaniz. “Sifac1” diye bir sinif
olmamasindan mitevellit, Bard
bu acig kapatacak gibi duruyor
ama saldir konusunda da bos
degil.

Bu sinifin destek yéni cok

kuvvetli oldugu icin bir takimin
olmazsa olmazi gibi bir durum
da séz konusu. Dismanlari
yavaslatabilme, takim arkadas-
larina cesit cesit biyiyle destek
saglayabilme derken Bard'siz
kalan bir takimin yenilgiyle de
yan yana ilerledigi gercegi orta-
ya cikabilir.

gibi bir 8limsiiz de olabiliyor, bir
buz devi de...

Savas alaninda belirli bir sire
kendinden baska varlik barin-
dirabilmesiyle ilgiyi kendinden
cekebilecek olan Summoner,
gayet keyifli bir sinifa benziyor.
Element bisyilerinde uzmanlasmis
olmasi da onu cekici kilan bir
baska etken.
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GUNNER SINIFLARI

Blaster

Hiz: 1/10 Savunma: 5/10
Saldiri: 8/10 Menzil: 8/10
Destek: 4/10 Silah: Hibrid Roketatar

Lost Ark Online’in bir cesit Dungeon Siege oldugu-
nun kaniti olan Blaster sinifi, tim ortacag fantezisi
kivamini bir anda ileri tasiyor zira bu sinif, silah
olarak kocaman bir roketatar tasiyor.

Bolca roket, mermi ve patlama efektiyle birlikte
gelen Blaster, AoE ve DPS hasari konusunda son
derece iyi. Savunmasi fena degil, hizi ise kagni

ile ayni kivamda. (O kadar biiyik bir silahi nasil
tasisin adam...) Silahini yere yaslanan bir tarete
de dénistirebilen Blaster't gayet begendigimi
belirtmek isterim; her ne kadar oyunun ruhani halini
alt Ust etse de...

Devil Hunter

Hiz: 5/10 Savunma: 4/10
Saldiri: 7/10 Menzil: 6/10
Destek: 2/10 Silah: Cift tabanca

Diablo oyuncularinin aninda taniyacagi bu sinif, tah-
min ettiginiz izere Diablo’nun Demon Hunter'inin karsi-
[igr. Hatta Heroes of the Storm’da Valla'nin Marshall
kostimi bulunuyor; ellerindeki yaylar birer tabancaya
dénisiyor. Valla'nin o halini bilen, Lost Ark’in Devil
Hunter'ini da hemen anlayacaktr...

Devil Hunter'in ana silahi iki adet tabanca ama savas
sirasinda bunlar bir bakmissiniz bir pompal tifege de
dénismiis, enerji saldinisi yapan bir baska silaha da...
Hatta bircok hareketinde Devil Hunter'in bombalar
kullandigini da géreceksiniz.

Oynamasi keyifli bir sinifa benziyor Devil Hunter lakin
biraz kendi halinde de bir tavri var. Destek konusunda
iyi degil, agir hasarlar veremiyor. Sanki ortalikta kafa-
sina gére takilacak gibi...
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FIGHTER SINIFLARI

Battle Master

Hiz: 9/10 Savunma: 4/10
Saldiri: 8/10 Menzil: 2/10
Destek: 1/10 Silah: Ince savas eldiveni

Déviismesinden en fazla keyif alacaginiz sinif —simdilik-
Battle Master olacakhr diye diisiniyorum. Diablo’nun
Monk sinifini andiran Battle Master, yakin déviiste tam bir
vzmanliga sahip. Hareketleri biraz Devil May Cry, biraz
Japon déviis oyunu karisimi. Tekmeler, yumruklar havada
ucusuyor ve bunlara karakterinizin eldivenlerinin sagladigi
element biyileri de eklenince tam anlamiyla bir gérsel
sélen ortaya cikiyor.

Battle Master hiz acisindan su anda oyundaki en iyi sinif.
Bir hayli giicli oldugu icin de dissmanlarini kolayca alt
edebilecek. Ne var ki savunma ve destek kisimlarinda geri
kaliyor; arkasina Bard destegi almazsa yogun saldin altin-
da pek fazla dayanamayacak. Fakat dedigim gibi Battle
Master’in savasmasini izlemek apayri bir keyif; oynarken
de ayni keyfi alacagimiz asikar.

Infighter

Hiz: 6/10 Savunma: 5/10
Saldiri: 8/10 Menzil: 3/10
Destek: 2/ 10 Silah: Kalin savas eldiveni

Battle Master‘a bir hayli benziyor bu sinif. $8yle disiniin; Battle
Master'in daha yavas savasani ama ondan daha fazla menzilli saldi-
riya sahip olani. Dismanlarini sersemletme ve alan kontroli konusunda
da Battle Master’a gére daha iyi bir sinif olsa da Infighter’in agirhg:
bana karin agrisi gibi geldi. Bir sonraki hareketi yapsin diye resmen
hareketler arasinda bekliyorsunuz. Pek hos bir gériinti degil. Lakin
dedigim gibi AoE saldirlari daha fazla Infighter’in. Ayrica savunma ve
destek konularinda da bir kademe daha iyi Battle Master’a gére. Yine
de benim g&nlim Battle Master'da. Biraz da Arcana’da...

Surada biraz yerimiz kalmisken, heniiz aciklanmamis olan Assassin ve
Specialist siniflarini da gézden gecirelim. Assassin sinifi, HotS taki anla-
mindan farkl gibi duruyor. Shamanking, Pirate ve Shadow... Ozellikle
Shadow’un altindan ne ¢ikacak diye cok merak ediyorum. Gélgelerle
ilgili hareketler ve bisyiler mi2 Specialist siniflar hepten bir acayip...
Astrologer, Musician ve Alchemist. Astrologer ile Arcana’yi yan yana
koydugunuzda falinizin yanlis cikma olasiligr sifira diisiyor herhalde...
Bard ve Musician da yan yana gelirse dismanlarimiza biyik bir kon-
ser verebiliriz. Bakalim bu siniflarin altindan neler cikacak...
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ERTUGRUL SUNGU

FANTASTIK EDEBIYATA

GiRi$ ESERLERI

Ejderha Mizrag Kitaplari
Ejderha Mizragi Destani

Giiz Alacakaranliginin Ejderhalan
Kis Gecesi Ejderhalari
ilkbahar Safag Eiderhalari
Raistlin Tarihceleri

Ruhdéveni

Silah Kardesligi

Efsaneler Uclemesi

ikizlerin Zamani

ikizlerin Savasi

ikizlerin Sinawi

kinci Nesil

Yaz Alevi Eiderhalari

Unutulmus Diyarlar Kitaplar

Kara Elf Uclemesi
Anayurt

Sirgiin

Gée

Buzyeli Vadisi Uclemesi
Kristal Parcasi

Gimiis Damarlar
Bucuklugun Miicevheri
Drizzt Do’urden’in Macerasi Serisi
Miras

Yildizsiz Gece
Karanligin Kusatmasi
Safaga Gecit

Ravenloft Kitaplari

Sislerin Vampiri

Ben, Strahd — Bir Vampirin Anilar
Ben, Strahd — Azalin’le Savas
Kara Giil Sovalyesi

Kara Gil'in Hayalefi

Oliler’in Kral

Oluler Sehrinin Efendisi

n sevdigim RPG okurlari herkese selam-

lar. Bu ay réportaja ufak da olsa bir ara
verip, birazcik kendim bir seyler karalayayim
istedim. RPG Giunlikleri sayfalarini ilk gi-
niinden beri takip edenlerin cok iyi bilecegi
izere, bu sayfalarda FRP hakkinda cok fazla
yazip cizdim. Sistemler tanithm, kitaplar
anlattim, bircok popiler fantastik diinyanin
mitolojisinden bahsettim. Nitekim bunlar
yillar 8nceydi.
Ben de hali hazirda yazdiklarimi bastan
yazmak istemedim ki bu sayfalarin bdyle bir
amaci da yoktu. Malumunuz, ézellikle 2010
yilindan bu giine kadar gecen siirede FRP
sénip gitti. 20’larin sonundan 2010 yilina
kadarki altin cagindan pek eser kalmadi. Bu
déneme ait olan dinozorlar olarak elimizden
geldigince FRP'yi hayatta tutmaya calishk
ama ister kabul edin, ister etmeyin, artik eski-
si gibi revacta degil. Tabii bu demek degil ki
tamamen yitip gidecek. Aksine, kiillerinden
yeniden dogacak.
Acikcasi ben de bu noktada devreye girmek
istedim. Biliyorum, bircogunuz video izledigi
icin burada yazilanlari okumayacak bile
ama bir kisiye bile ulassak benim icin kardir.
Efendim son zamanlar hem ders verdigim
okulda, hem calishgim diger mecralarda,
cok fazla “FRP oynamak istiyoruz ama ne
yapmaliyiz2” ya da “Biz séyle FRP oynuyo-
ruz, siz ne dissiinirsiniz2” gibi sorular alma-
ya basladim. Aslinda tim bunlara cevap
vermek icin belki de gercekten bir video
cekmeliyiz, kim bilir giiniin birinde belki o
da olur ama ben bir yerlerden baslamak
istiyorum.
Oncelikle FRP oynamak icin okumak gere-
kiyor. Az 6nce de athgim camurdan yola
cikarak, yeni nesil icin isin en zor kisminin
bu olacag kanisindayim. Yani herhangi bir

seyler izleyerek iyi bir FRP oyunu oynamak,
en azindan benim bildigim diinyada, ne ya-
zik ki momkiin degil. lyi bir FRP deneyimi icin
herkesin okumasi lazim. Simdi okumasi lazim
dedik ama burada da bir sikinti oldugunu
gériyorum. Okumaktan kastim kurallarin
bulundugu D&D X Edition kitaplar degil.
Onlari zaten okursunuz. Onemli olan fantas-
tik edebiyatin ne oldugunu size anlatacak,
fantazyayi size bir sekilde nakledebilecek ve
oturdugunuz koltukta sizi bambaska &lemlere
sokabilecek romanlar okumanizdan bahse-
diyorum. Evet, ginimiizde bircok yeni roman
cikti ve bunlardan bir kismi gercekten de cok
kaliteli ama ne yazik ki bu romanlarin hicbirisi
bir FRP sistemine sahip degil. Bu noktada hem
daha klasik, hem de daha k&kli olusundan
dolays size Ejderha Mizragi, Unutulmus Di-
yarlar ve de Ravenloft serilerini dnerecegim.
Onerdigim kitaplarin bir kismini da Emre’nin
etrafa yaydigi kutulardan gérebilirsiniz. (Yer
darligindan dolay: tim kitaplar yazmadim.
Verdigim sira ile basarsaniz zaten gerisini siz
de kesfedersiniz.) Bir kisminin basimi yok ama
internet izerinden halen rahatlikla bulunabi-
liyorlar.

Neden roman dedim? Dedi-

gim gibi, 8ncelikle fantastik

dinyalara dair bir bilgi

birikimine ihtiyaciniz olacak.

Bu konuda da her zaman,

herkese verdigim tavsiye olan,

“Tek bir dinyaya odaklanip,

dnce onu bilin” olacaktr.

Misal, ben kendimi Ejderha

Mizragi'na adadim. Bu diinya-

nin her tirli incigini boncugunu

bilirim. Bu sayede bir Ejderha

Mizragi oyunu oynattigim

zaman diinya izerindeki he-




men her seyi oyuna dahil edebilirim. Bolca
roman okumanin siiphesiz en 6nemli arhsi,
oynatacaginiz oyunlarin kalitesini arthrmasi
yéniinde olacakthr. Eger oyuncular da en

az sizin kadar diinyaya hakimse, degmeyin
keyfinize.

Eger yeterince roman okudugunuzu ve

bir Fantastik dinyaya hakim oldugunuzu
disiniyorsaniz, artik kural kitaplarina
gecebilirsiniz. Bircogunuzun bildigi izere
bu isin basi Dungeons & Dragon’dur. D&D
olarak kisaltilan oyun sisteminin bugiine
kadar bes farkli edisyonu cikti. Benim icin
en iyisi D&D 3.5 Edition, en kétiisiyse D&D
4th Edition’dur. Nitekim yeni oyuncular icin
resmen 6zel iretilmis oldugunu disindigim
D&D 5th edition, bir anlamda sadelestirilmis
bir kural sistemi sunar ve FRP oynamaya yeni
baslayacaklar arkadaslar icin hic disin-
meden tercih edilmesi gereken sistemdir.

ise buradan baslarsaniz, zamanla diger
sistemlere de anlam vermeniz daha rahat
olacaktir. D20 System olarak markalasan
oyun modelini anladiktan sonra, daha farkli
mekaniklere gecebilirsiniz. Ayrica D&D'nin
Unutulmus Diyarlar (Forgotten Realms) ve
Eiderha Mizrag icin halihazirda tretilmis ku-
ral kitaplar da mevcuttur. Béylece romanlari
okuyan bir kisi rahatlikla bu sistem kitaplari
izerinden hem oyun oynayabilir, hem de
oynatabilir. Yeni nesin oyuncularin en biyik
sansizligiysa, bu kitaplarin uzun siredir
basiimiyor olusu. Daha da kétisiyse yeni
romanlara ait bu tarzda sistem kitaplari tre-
tilmemesidir. Yine de ginimiizde bu eksik,
dijital oyunlar icin iretilen sistem kitaplari ya
da sistem kitaplarindan yola cikarak iretilen
dijital oyunlar ile gideriliyor. Buna verilebi-
lecek en iyi drneklerden bir tanesi Torment:
Tides of Numenera olacaktir. Yapacaginiz
ufak bir Google arastirmast ile bircok farkl
isme ulasacaginizin garantisini verebilirim.
Oyun oynamak ve oynatmak cok zordur
arkadaslar. Bunun en biyiik sebebi de ego-
dur. Benim kicikligimden bu zaman kadar
gecen sire icerisinde ilkemizdeki Nerd
camiasinin ego sistematigi pek degismedi

gibi gérisyorum. Bu sebepten oyun oynatan
arkadasin gercekten kendisini konu hak-
kinda iyice gelistirmesi ve gelen elestirileri
iyi bir sekilde sizgecten gecirip iizerinde
calismasi 6nemli. Benzeri sekilde, oyun oy-
nayan arkadaslarin da oyunu oynatan DM
arkadasa karsi diizgiin elestirilerde bulun-
masi, oyun esnasinda abuk sabuk hareketler
yapmamasi gerekmektedir. Giiniin sonunda
bu bir yarisma ya da rekabetci bir oyun
degil, tam tersine, herkesin birlikte deneyim
ettigi, tam anlamiyla bir takim oyunudur. “O
yanlis biliyor efendim, orada éyle olmaya-
cakh” demektense, oyun sonunda ilgili kisiye
elinizde kurallarin yazdigi sayfa ile giderek
“Abi bak burada bdyle diyor, sen niye dyle
yaptin2” gibi bir soru yéneltmek cok daha
faydali olacaktir. Giniin sonunda FRP de-
neyimi ucu acik bir yapi sunar. Cok sacma
seyler olmadigi sirece hemen her tiirli kural
DM tarafindan esnetilebilir.

Gelelim bence en 6nemli kisma... Arkadas-
lar biliyorum, bircogunuz gerekli malze-
melere ulasmakta giiclik cekiyorsunuz

ama ne olur hicbir fantastik roman okuma-
dan, herhangi bir tretilmis kural sistemini
deneyim etmeden kendi basiniza Generic
Sistem yaratmayin. Hatta yaratan varsa da
engelleyin. Bizim dénemimizde de bu gaza
gelen cok oldu ama sonu hep hisranla bitti.
Size tavsiyem, &nce birazcik okuyun, inanin
okumaktan zarar gelmez. Birkac yil FRP de-
neyim edin ve sonrasinda bu isten anladigini
disindiginiz bir ekiple Generic oyununu-
zu deneyim edin. Yoksa FRP deneyiminiz bir
arpa boyu ilerlemez. Ha, giiniin sonunda
bu eglence araci degil mi2 Evet, aynen &yle.
Olay sadece eglenmek ve birkac arkadas
keyifli vakit gecirmekse, pek tabii istedigi-
niz Generic oyunu deneyim edebilirsiniz.
Ha bu isi adabiyla yapacagim, ben bu isi
dgrenecegim diyorsaniz, yukarida yazdikla-
rima kulak verirseniz inanin giinin sonunda
ylziniz gilecektir. Detayli sorular icin zaten
mail adresimi biliyorsunuz. Umarim bu ufak
yazi, bu ise yeni yeni baslayan arkadaslara
bir yon gésterebilir.

Ne Okudum?
Dungeons & Dragons
Ozellikle D&D konusunda
belirli bir noktaya geldigi-
ni, bu isin bir oyundan cok
daha fazlasi doldugunu
distnenlerin kesinlikle
okumasi gereken bir kitap. Hos, cok daha
iyi olabilirdi o ayr ama birilerinin D&D
konusuna bu acidan da bakhigini bilmek,
daha dogrusu D&D'yi sadece oyun gibi
gdrenlerin olmadigini bilmek bence hari-
ka. Kitap icerisinde alti baslik icerisinde 15
farkl makale bulunuyor. Varolusculuktan,
k&tinin tanimina kadar giden bambaska
bir yolculuga cikmay: disiniyorsaniz, bu
kitab kesinlikle edinmelisiniz.

Ne dinledim?
Skalméld
izlandali olan bu giizide
insanlar, 2009 yilindan
beri akfif olarak mizik ya-
piyorlar. Birisi canli olmak
izere, toplamda bes adet
albiimleri bulunuyor. Skélméld izlanda
lisaninda “Kiliclarin Cagi” manasina ge-
liyormus ki zaten bu tarz gruplardan cok
da farkli isimler beklemiyoruz. Acikcas
vokaller pek benim begendigim tarzda
olmasa da melodiler ve rifler tam da ara-

digim cinste diyebilirim. Eger genel gecer
Viking Metal temasindan bir tik farklisini
anyorsaniz, Skdlmald tam da aradiginiz
grup olabilir. Sarki olarak da Kvadning'ni
tavsiye edeyim.

Ne izledim?

Altered Carbon

Saniyorum bu diziyi izle-

meyen cok az insan kald.

2002 yilinda Richard

K. Morgan tarafindan

kaleme alinan kitap,
Degistirilmis Karbon olarak da Tirkceye
cevirmis bir eser. Yazarina en iyi Roman
6dilini kazandiran seri, Nefflix sayesin-
de dizi severlerin de begenisine sunuldu.
25. yiizylda gecen ve insan bilincinin
depolanarak yeni bir bedene yerlestirildi-
gi bir dinya dizlemini gézler 6niine seren
Altered Carbon, ézellikle Blade Runner
ve Neuromancer gibi eserleri sevenleri,
muazzam bir Cyberpunk diinyasina isinli-
yor. Yaratlan diinya, temanin kullanimi ve
genel anlamda distopyanin dizideki yeri
muazzam olmus. Bilim kurgu severlerin de
ayrica dikkatini cekecegini disiniyorum.
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Baﬁumslz Siginaklar:

Oyun pazarindaki biyiik firmalar, biyik capli oyunlara milyonlarca dolar akitirken, bagimsiz
firmalar da ufak capli fakat tutku dolu oyunlarla karsimiza cikmaya devam ediyor.

agimsiz oyunlarin yiikselisini yuvarlak

hesapla Braid’den baslatmak mimkin ve
2018 icinde yiizlerce yeni bagimsiz oyunun
piyasaya sirilecegini biliyoruz. Bu yikselis-
teki en biyik etken, biyik firmalarin olagan
hikayelere sahip, sadece grafik yogunlugu
olan, derinlik katlmamis baslklar strekli
olarak piyasaya siirmesi. Belki cok elestirel
olmamak adina sunu da séylemek gerekiyor;
yillar icerisinde bu biyik firmalardan cikmis
cok iyi yapimlarla da karsilastik. Yine de
cogunun kabak tadi vermeye basladigini
kabullenmek gerekiyor.
iste bu kabak tadindan uzaklasmak icin en
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iyi c6zim, bagimsiz gelistiriciler tarafindan
yapilan oyunlara dalmak. Sizi basmakalip
oyun semalarindan vzaga gétiren bagim-
siz oyunlar, yapimeilarin kendi tutkulariyla
besleniyor. Béylece kendinizden bir parcayi
orada bulmak daha kolay hale geliyor. Her
bir oyun, her oyuncuya &zel anlar yasattir-
miyor belki ama bir sekilde herkesin kacabi-

lecegi, givenli siginaklar insa edilmis oluyor.

Bu yil bagimsiz oyun siginaklarina kagmak
isterseniz, sirisiine bereket yapim sizleri bekli-
yor olacak. Biz de kafa karisikhiginizi giderme
ading, bu oyunlar arasindan merakla bekle-
nenleri ve iddiali olanlari derleyip hazirladik.

Listeyi hazirlarken, biyik firmalar tarafindan
desteklenmis gelistiricileri mimkiin oldugu
kadar g6z ardi etmeye calistik. Ornegin, EA
tarafindan desteklenen A Way Out aslinda
bagimsiz bir yapim fakat arkasindaki bisyik
destegi de g6z 6niinde bulundurmak gere-
kiyor. Ayrica bu yil bircok devam oyunu da
piyasaya cikmaya hazirlaniyor ve bu oyun-
larin oldukea iddiali oldugunu, bu yizden
listeye aldigimizi da belirtelim. Son olarak,
yil icerisinde erken erisim secenegiyle cikis
yapan ve resmi sirim tarihini 2018 olarak
belirten iddiali yapimlari da bu listede bula-
bileceksiniz.



Yapim: inbetweengames Tiir: RPG Cikis Tarihi: 2018 ilk Ceyrek

All Walls Must Rl

2089 yilinin Berlin’inde gecen All Walls Must Fall, alternatif bir
tarih senaryosu izerine kurulu. Hikayeye gére Soguk Savas
asla bitmemis ve Berlin de halen ikiye b&linmis halde. Tabii ki
gelecegin getirdigi yiksek teknoloji sayesinde taraflar birbirle-
rinin en ufak hareketini bile takip etmektedir. Derken, hikayenin
bir yerinde olay kopar ve nikleer bir savas baslar. Taraflar da
kendi ajanlarini icinde bulundugumuz yila géndererek, niikleer
savasin baslamasina neyin sebep oldugunu arastirmaya koyu-
lur. Oyuncuya sunulan zamanda yolculuk 6zelligi sayesinde
gecilmesi gereken balimleri, birden fazla yolla bitirebilmek
mimkin.

Unreal Engine 4 destekli grafikleri ve techno-noir havasiyla, All
Walls Must Fall bu yilin en ilgi cekici yapimlarindan biri olabilir,
bir siredir erken erisimde oldugunu da hatirlatalim.

Yapim: 11 bit studios Tir: Hayatta Kalma, Strateji Cikis Tarihi: Belli degil

Frosfrunk

This War Of Ming ile oyuncular etikligi sorgulanabilecek kararlar
vermeye zorlayan 11 bit studios, Frostpunk ile daha genis bir oyun
diinyasini bizlere sunmayi hedefliyor. Tabii daha genis bir cevre daha
biyuk kararlar vermemize de sebep olacak.

Frostpunk, sonsuz kisin hiskim sirdigi bir dinyada geciyor. This War
Of Mine'da ufak bir evin icerisindeki insanlar hayatta tutmaya calisir-
ken, Frostpunk'ta bir sehirden sorumlu olacagiz. Yani daha genis olay-
lar, daha fazla insan ve daha biyik problemlerle ugrasmamiz gereke-
cek. Oyuncunun halkin moralini yiiksek tutmasi, yasalar yerine getirmesi
ve ayni zamanda kaynak kontrolini dizenlemesi lazim. Kisaca, 11 bit
studios yine bizi karmasik etik sorunlarinin ortasinda birakacak.

Yapim: Glumberland Tir: Similasyon Cikis Tarihi: 2018

Ooblets

Ooblets bir cesit canavar yetistirme similasyonu. Ooblets icin
Pokémon ve Stardew Valley'nin bir birlesimi bile diyebiliriz.
Oyuncu dilerse tarlasina Oob tohumlari ekerek yeni canavarlar
yetistirebilecek, dilerse vahsi ortamdaki Ooblari yakalamaya
da cikabilecek.

Pokémon oyunlarindan asina olacaginiz iizere bu canavar-

lari biriktirebilir, savastirabilir ya da takas edebilirsiniz. Sirin
grafikleri ve sapsal canavarlariyla ilk bakista cocuk oyunu gibi
goézikse de benim bile ilgimi cekmeyi basardi.

Yapim: Klei Entertainment Tér: Macera
Cikis Tarihi: 2018 ilk Ceyrek

Griftlands

Don't Starve'i gelistirdiginden bu yana sesi solugu
ctkmayan Klei Entertainment, bagimllik yaratacak yeni
bir oyun ile karsimiza cikmaya hazirlaniyor.

Griftlands, hafif steampunk kokan bir dinyada pazar-
lik Gzerine kurulmus bir oyun. Oyuncular, Griftlands'te
her seyin pazarligini yapabilecekler. Her oyuna 6zel
olarak hazirlanmis ekonomi sistemi sayesinde, her
oyuncunun da tecriibesi sabit olmayacak. D&visiin,
sadakatin hatta moralin bile pazarligini yapabilecegi-
miz sdyleniyor.
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Yapim: Grip Digital Tir: FPS, Aksiyon Cikis Tarihi: 2018

Moﬂ\erjUNS"ti

Soyle eski usul, dismanl&fin hic
bitmeyecekmis gibi akin ettigi bir
aksiyon-FPS oyunu ister misinize Grip
Digital ve Terrible Posture Games'in
ortak calismasi olan Mothergunship,
aradiginiz coskuyu sonuna kadar ve-
recek. Mothergunship, devasa bélim
sonu canavarlariyla savasma imkani
sunan, mantik cercevesinin disina

citkmis silahlara sahip olan bir oyun.
Bu giizide oyun sayesinde hayalleri-
nizin 6tesinde, olabilecek en sacma
silahlar yapma firsatiniz da olacak.
Elektrikli pompali tifekler ya da

12 namlulu roket atar yapmak ister-
seniz Mothergunship’in craft sistemi
buna izin veriyor. Heyecanlandiniz
degil mie

Yapim: Shiro Games Tiir: Strateji Cikis Tarihi: 2018

Not‘l"\i’y«llrcl

Gectigimiz yil Sub basinda erken erisime cikan Nort-
hgard, Viking temali strateji oyunu isteyenlerin imdadina
kostu. O giinlerde dergide yer alan ilk bakis yazisindan da
hatirlayabileceginiz gibi Age of Empires’i Viking klanlariyla
bulusturan Northgard, ismini aldigi fantastik bir diyarda
geciyor.

Bu oyunda bircok farkli Viking klaniyla kendi sehrinizi
olusturmali ve rakiplerinize kék séktirecek ordular kurmali-
siniz. Rakipleriniz sadece diger Viking klanlari olmayacak.
Northgard’in mistik canavarlari ve doganin kendisi de isinizi
zorlashrmak icin sizleri bekliyor.

Yapim: [ce-Pick Lodge Tiir: Korku Cikis Tarihi: Belli degil

Pathologic 2

Moskova merkezli Ice-Pfck Lodge’un gelistirdigi ufak ama iddiali
Pathologic, yillar sonra geri dénmeye hazirlaniyor. Grafikleri
gelistirilmis ve arayiziine bircok yeni &zellik eklenmis olan Patho-
logic 2, bir acik diinya korku oyunu olacak.

Pathologic 2'de, kasabadaki tek akli basinda insan olarak etrafa
yayilan virisin kaynagini bulmaya calisacagiz. Viris yayildikca
insanlarin akillariyla oynamaya basladigr icin oyuncunun da
dikkatli olmasi gerekecek. Hastaligin arastirmasi icin &lenlerin
izerinde detayli otopsiler yapilabilecek. Oyunun en can alici
noktasi ise hastaligi durdurmak icin sadece 12 saatiniz olmasi. Bu
siire icerisinde sona ulasmak icin her seyi géze almaniz ve bazi

Yapim: Snapshot Games Tir: Strateji Cikis Tarihi: 2018°in Son Ceyregi
zor kararlar vermeniz gerekecek.

Phoenix Point

Phoenix Point ilk bakista XCOM'un ruhani halefi gibi géziskiyor.
Bu bir bakima dogru ciinkii Phoenix Point, XCOM markasini yara-
tan Julian Gollop’un kurdugu Snapshot Games firmasinin elinden
cikacak.

John Carpenter ve H. P. Lovecraft'tan fazlasiyla etkilendikleri ba-
riz olan hikayede, buzullarin alinda donmus bir sekilde bekleyen
vzayl virisinin dinyayi ele gecirmesi konu aliniyor. Bu hastalikla
temas haline giren her insan ya da hayvan, Lovecraft'in yarathg
Cthulhu mitosundan firlama yaratiklara dénisiyor.

Oyuncular ise ayni XCOM'da oldugu gibi, Phoenix Project isimli
gizli bir askeri organizasyonu yéneterek bu hastaligi yeryizin-
den silmeye calisacak. Bu siirecte yeni silahlar gelistirmeniz,
askerlerinizi giiclendirmeniz ve teknolojik tretimi hizlandirmaniz

gerekecek.
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Yapim: Obsidian Entertainment Tér: RPG Cikis Tarihi: 3 Nisan 2018

Pillars of Eternity

Yilin en cok beklenen oyunlarindan
biri olan Pillars of Eternity 2: Deadfire,
ilk oyunun izerine daha fazlasini ek-
leyerek karsimiza cikacak. Hatirlarsa-
niz ilk oyun icin baslatilan Kickstarter
kampanyasi rekora imza atmis ve
beklenen bitcenin katbekat fazlasini,
kisa siire icerisinde toplamisti.
Obisidian Entertainment’in yarathgi
yeni diinya ile sekillenen Pillars of
Eternity sadece bilgisayarda degil,
masaisti oyunlar icin de gelistirilme-
ye baslanmisti. Hal béyle olunca bir
devam oyununun da gelecegi kesindi

bir bakima.

PoE 2: Deadfire ile birlikte oyunculara
kendi gemilerini kontrol etme imkani
verilecek. Bu gemiyle Deadfire yari-
madasini gezip yeni kiltirler ve yeni
yerler kesfedilebilecek. Rol yapma
oyunu sevdalilari icin neredeyse
aranan tim dzelliklere sahip olan PoE
2: Deadfire, ilk oyundaki karakterleri
ve secimleri de geri getirmeyi unut-
mayacak. Ayrica ilk oyunda oldugu
gibi oyuncularin takip edecegi birden
fazla yol ve secenek olacak.

22 De‘«ld’f ire

Yapim: No Matter Studios Tér: Macera, Aksiyon Cikis Tarihi: 2018

Prae ‘for‘ 'ﬂ\e Gods

Bugiine kadar Shadow of the Colossus'u taklit etmeye calisan cok fazla
oyun olmadi. Colossus'un ihtisamindan etkilenip kendi ayaklar iizerinde
durabilecegini inandigim bir oyun olan Praey for the Gods, bitmeyen kis
yizinden &lmekte olan bir dinyay konu ediniyor.

Kahramanimiz bu sonsuz kisin arkasindaki sebepleri 6grenmek icin
bilinmeze dogru yol aliyor. Yalniz basina cikiigi yolculukta, sorularina
cevap verebilmek icin devasa boyuttaki canavarlarla yiizlesmesi gere-
kecek. Shadow of the Colossus'un yenilenmis halinin piyasada oldugu
su ginlerde, Praey for the Gods'in pek is yapacagina inanmiyorum
fakat yil sonuna dogru piyasaya sirilmesi durumunda isin rengi degise-
bilir. Kim bilir, belki de Praey for the Gods, Shadow of the Colossus gibi

bir kilt oyunun yaninda anilmaya baslanabilir.

Yapim: Toxic Games Tir: Macera, Puzzle Cikis Tarihi: 13 Mart 2018

QUBE 2

Bolca 6dil kazanan Q.U.B.E.'un devaminin cikmasi icin cok
zaman gecmesine gerek kalmadi. Toxic Games, ilk oyunda
basardigi bulmaca mantigini serinin devam oyununda da
devam ettirecege benziyor. Bildiginiz gibi oyuncular arasinda
ismi Portal ile birlikte anilmaya baslanan Q.U.B.E.'un eg-
lenceli ve mantik zorlayici bulmacalari bircok oyuncuda yer
edinmisti.

Amelia Cross isimli arkeologu canlandirdigimiz yeni oyunda,
bilinmeyen bir dinyada yolumuzu bulmaya calisirken labiren-
te benzeyen bu diinyay da kesfetmeye calisacagiz.

Yapim: Mossmouth Tiir: Platform Cikis Tarihi: 2018

Spelanky 2

gecen bes yilin ardindan orijinal Spelunky oyunundaki
Spelunky icin bir devam oyunu karakterin oglunu yénetecegiz. ilk
cikmasina pek ihtimal vermiyor- oyunda oldugu gibi yine roguelike
dum fakat Mossmouth’un yayin- (FRPNET'in dilimize kazandirdigi
ladigi ufak duyuru videosu ile haliyle Olmeli Oyun) temasinin
Spelunky 2 de kesinlesmis oldu. hakim olacagi ve genel trendi
Oyun hakkinda cok fazla acikla- takip etmeden, 2 boyutlu olarak
mada bulunmasa da tanitim frag-  bizlere ulasacagini disiniyoruz.

manindan anladigimiz kadaryla,

LEVEL | 43



DOSYA KONUSU

Yapim: Team Meat Tiir: Platform Cikis Tarihi: 2018°in Son Ceyregi

Super Me‘«\‘l’ BoyI Forever

insani cifeden cikaran kanli et
parcasi geri ddniyor! Gecemizi
gindizimize karishran Super
Meat Boy, yeni bir hikaye ve yeni
dzellikleriyle yeniden aramiza
kahlacak. Oyunun yapimindan
yine Edmund McMillen ve Tommy
Refenes sorumlu. Bir farkla, bu sefer
oyunu isimleriyle degil Team Meat
adini verdikleri firma Gzerinden tim
oyun platformlarina dagitacaklar.
ilk oyunda Dr. Fetus'un kacirdig
sevgilisi Bandage Girl'i kurtaran
Meat Boy, huzurlu bir hayat yasar-
ken evladi Nugget'in kacirlmasiyla
yine saga sola sicramaya karar ve-

rir. Bu sefer yardimina karisi ve ayni
zamanda evladinin da annecigi
olan Bandage Girl katilir.

Super Meat Boy: Forever'da
sadece saga sola sicramakla
yetinmeyecegiz. Karakterler tekme,
yumruk gibi saldiri hareketlerin-

de de bulunacak. Peki bunlar ne

ise yarayacak? Haritada sadece
dénen carklar ve lazerler arasindan
yolumuzu bulmaya calismayacagiz.
Haritada ufak tefek dismanlarimiz
da olacak. Super Meat Boy ve
Bandage Girl birbirlerine yardim
ederek bélimleri tamamlayabile-
cek.

Yapim: Bagimsiz Gelistiriciler Tir: Karisik Cikis Tarihi: 2018

UFO 50

Spelunky’nin gelistirici Mossmouth’un stlendigi UFO 50 projesin-
de, tami tamina 50 adet farkli oyun bulunuyor. Bu oyunlari ézel
kilan ise 8-bit grafiklere ve 32-renk paletine sahip olmasi.

Her bir oyunun arkasinda farkli bir bagimsiz gelistirici duruyor.
Oyunun dagitimini Mossmouth Ustlenmis durumda. Mossmouth
firmasindan Derek Yu ise oyunun bas gelistiricisi.

Yapim: Odd Tales Tir: Macera Cikis Tarihi: 2018°in Son Ceyregi

The Last Night

The Last Night, 2014 yilinda dizenlenen Cyberpunk Jam
etkinliginden cikma bir oyun. Etkinlikte aldigi olumlu yorumlar
sonrasinda Odd Tales firmasini kuran gelistiriciler, piksel sanatini
ve sinematik kamera gecislerini birlestirdikleri benzersiz bir kurgu
yakalamislar. The Last Night, Blade Runner’a benzeyen atmosfe-
riyle daha fragmanin ilk saniyelerinde beni yakalamayi basard..

UFO 50’de 80ler dénemini andiran bircok oyun mevcut. Her bir
oyunun farkli bir hikayesi ve oynanabilirligi olacak. Hikayeye
gore ise UFO 50 isimli bagimsiz bir firma, bu oyunlar yillar énce
gelistirmis fakat hic piyasaya sirmemis.

Odd Tales, iki farkli konsepti basariyla harmanlamis. The Last
Night'in benzersiz diinyasini, zengin bir hikayeyle doldurduk-
larini séyleyen firma, kuvvetli diyaloglar ve sanatsal cizgileriyle

kendi yapimlarindan pek eminler.

Yapim: Otherside Entertainment Tdr: RPG Cikis Tarihi: 2018

“nderworu AScenJ‘e\nf

Kickstarter'dan aldigi destek ile tnlenen
Underworld Ascendant, eski usiil dungeon-
crawler tiriindeki oyunlari yeni teknolojiyle
bulusturmaya hazirlaniyor. Aslinda sunu da
sdylemek gerek, son yillarda bu tiiri hortlat-
maya calisan pek cok oyun olsa da, gerekli
elementlere sahip olamadiklari icin yok olup
gittiler. Underworld Ascendant, genis zindan
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yapisi, hikaye anlaticiigi ve grafikleriyle
digerlerinden siyrilmayi basariyor. Eh, yapim
ekibinin daha énce Ultima Underworld's
gelistirdigini de belirtmekte fayda var. Dinamik
hikaye anlatciligiyla, her oyuncuya farkli bir
deneyim sunmayi planliyorlar. Yani her secim,
her kavsak, her koridor farkli yerlere acilma
potansiyeline sahip olacak.



Yerli ve Bafjlmsuz!

Yapim: Proud Dinosaurs Tir: Platform Cikis Tarihi: 2018

Macrotis

Turk gelistiriciler tarafindan kurulan bagimsiz Proud Dinosaurs
firmasi, son iki yildir hummali bir sekilde Macrotis isimli oyun
Uzerinde calisiyor.

Keseli tavsan olan Anne Bilby'nin hikayesini anlatacak olan
Macrotis, yavrularini yagmur seline kaptirmasiyla basliyor.
Oyuncularin sirin grafikleri arasina yerlestirilmis manhk
yuritmek gerektiren bulmacalar ¢6zip Bilby'i cocuklarina
kavusturmasi gerekiyor. Daha simdiden yilin en cok beklenen
platform oyunlari arasinda girmeyi basarmis yapimi merakla
bekliyoruz.

Yapim: Cultic Games Tir: Korku, RPG Cikis Tarihi: 2018-19

Stygian:
R?ign :‘f the Ol Ones

ilk kez 2016 METUCON etkinligi sirasinda kesfettigim Stygian,
Cthulhu mitosunu merkezine almis bir oyun. Tirkiye merkezli Cultic
Games tarafindan gelistirilen Stygian: Reign of the Old Ones, Abyss'in
derinliklerindeki Arkham sehrinde geciyor.

Oyuncular 20li yillari andiran dénemde yaratacaklari karakterleri ile
hem fiziksel, hem de ruhsal olarak kadim dismanlarin pencesinden
kurtulmaya calisacak. El cizimi 2 boyutlu diinyasi ile Lovecraft’in
kozmik korku atmosferini basariyla sirtlanan Stygian’in demosunu da
Steam Gzerinden oynama sansiniz var.

Yapim: Oldmoustache Tir: Macera Cikis Tarihi: 2018

The Bell

No70 ile tanidigimiz Oldmoustache arayi fazla agmadan
ikinci oyunu ile karsimiza cikmaya hazirlaniyor. The Bell
hakkinda birkac gérsel disinda elimizde bir materyal veya
bilgi olmamasinin sebebi ise firmanin detaylar oyunu ta-
mamladiktan sonra paylasmak istemesinden kaynakl.
No70 ile hayli basarili bir atmosfere ve hikayeye imza atan
ekip bu defa dersine iyi calismis gibi gézikiyor. Hedef
daha yogun bir deneyim ve biz de sonucu merakla bekli-
yoruz. Bir de ipucu verelim, oyun beklediginizden coooook
daha 8nce tamamlanabilir.

No Man’s Sky’a ne oldu?

Hello Games isimli, 16 kisinin calishg bagimsiz oyun sirketleri de artik, biyik
ingiltere merkezli bir firma tarafindan capli oyunlar yaparak AAA firmalara

gelistirilen No Man'’s Sky, biyik vaat- kafa tutabilir mi2” diye disinmis fakat
lerle yola cikmis ancak biyik kismini oyunun cakilistyla bu fikirden tekrar
yerine getirememisti. Biz de “ufak capli vzaklasmistik. Peki, aradan gecen za-

manda ne oldu? Eger o giinlerden sonra
No Man’s Sky’i bir kenara birakhysa-
niz dénmek isteyebilirsiniz. Oyun hi¢
olmadigi kadar derin, giizel ve optimize
durumda.

<o Ozay Sen
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&ANA YAP DEDIM!

LUCIFER'S WILL



- Oo patron, baslik gok havalil

- Yemin ederim su fuze basligini kafana
gegirecegdim simdil Neyin bashigi lan?

- Konunun?

- Ne konusu evladim, ne konusu?! Hayal mi
géruyorsun yine!

- Hayallerim vardi ama hepsi burada ¢a-
lismaya baslamamila suyun dibini buldu.

- Subnautica oynuyorsun degil mi gece
guinduz? Bu benzetmeler hep oradan.

- 0 oyunu oynamayi denedim, deneme-
digimi séylemeyecegdim. Yalniz stirekli
boguldum. Bogulurken distindum, diist-
ntirken de oyunu biraktim.

- OFf, ne sagma konusuyorsun yine!
Neyse ki aklimda gtizel bir oyun fikri var
da keyfimi kagiramayacaksin. Bu defaki
oyunumuz-

- Diablo’nun bir benzeri olacak...

- Nereden bildin lan?

- Basliktan anlad- AH!

- Fuze basligi yerine sana baza ve yatak
bashgiyla vurdum, umarim bu sana bir
ders olur.

- Patron gergekten iki ayri yatak bashginin
ofiste ne isi var yal

- Oglum ¢if't gériuyorsun, sadece bir tane
var: Sanirim kétu bir yerine denk geldi...

- Evet, kafamal

- Tamam geger simdi séylenme ug ya-
sinda gibil Diablo benzeri oyunumuzun adi
belli, Lucifer’s Will. Bu konuda bir itirazin
var mi?

- Lucifer's Will Smith olsa gok komik
olmaz mrydi...

- Lan! Ne kadar k&t bir espri yarabbil
Oyunumuz komedi olmayacak, aksine
Diablo turunde yasanan kithgi kapataca-
giz. Su Lost Dark mi ne, o oyun gelmeden
bizimkini piyasaya stirmeliyiz.

- Zaten oyunlar bir haf'ta, bilemedin bir
ayda yapiliyor...

- Bir ay mi? O gok oglum ne diyorsun?!
Hemen hadlletmeliyiz, 6teki Salrya bitsin.

- Gunlerden Persembe olduguna gére...

- Yeterli bir stire, uzatmal Simdi oyunu
Gekici yapacak en buytik ézellik-

- Envaicesit sinif olmasi.

- Hah! Nasil tahmin ettin bilmiyorum ama
benim sahane dustincem de bu sekildeydi.
Yalniz 6yle standart savasgi, buytct sinifla-
rikoymayacagiz.

- Biz yan meslekleri ana meslek gibi yapalim
mi? Balikgl, iste asgl, manifaturaci...

- Manifaturaci mi?

- Evet, dusmanlarin kumas segenekleriy-
le bogsun, kumas rulolarini ardi arkasina
onlerine agip yaratiklarin gekip gitmesini
saglasin?

- Gergek bir gerizekal oldugunu artik ra-
hatca séyleyebilirim. Oyle bir sey yapma-
yacagiz, asabimi bozmal Mesela degisik bir
sinif olarak sunu dustindm; gugstiz bir ka-
rakter olarak oyuna baslayacagiz ama gizli
guclerimiz de olacak. Lakin bunlari oyuncu
gergekten ¢ok az kullanabilecek; her kullan-
diginda ise daha da gtiglenecek. Yani oyuncu
oyunun basinda yeterince sabredebilirse
ilerde acayip guglt olacak!

- Bu bana envaigesit fantastik romandaki
kahramanlari animsatti ama fena fikir de
degil vadlla...

- Valla Diablo'da oglum, alip aynen koyama-
ylz oyuna.

- Cumlemin basini hig dinlemediniz degil mi...
- Ne degil mi?

- Tamam patron, baska nasil bir sinif
mesela?

- Bu savasci siniflari gok hantal oluyor ya,
onun yerine One Punch Man benzeri bir
adam koyalim diyorum. Hem hizli olsun,
hem de gugla...

- E herkes onu seger o zaman?

- Onu engellemek icin de s6yle bir sey yapa-
cagiz, gugla saldirilar kullanmak igin oyuncu
mikro édeme yapacak. Her blyuk saldiri
i¢in 2-3 TL para isteriz.

- This has been the worst trade deal in the

history of trade deals, maybe ever.

- Bana Trump Meme’leriyle cevap verme, ben
de takip ediyorum onlari.

- Belli belli; bu sahane fikirler baska yerden
¢lkamazdi...

- Baska bir sinif olarak da sunu dustndum bak
Gok murthis; béyle stirekli muzik dinleyen bir
karakter koyacagiz oyuna.

-Eyvah..

- Dur, dinle iki dakikal Bu tip béyle miizik dinlerken
uyduruk uyduruk saldirilar yapabilecek ama-

- Lucio’yu tarif ediyor gibisiniz?

- Lucifer secilebilir karakter degil lan, karistir-
ma simdil

- Onu dememistim ama neyse, eee?

- Karakter muzik dinlerken, onu kontrol eden
kisi de muzik dinleyecek. Hatta kendi, sevdigi
muzigini agacak.

- Hadise’den Sifir Tolerans olabilir mi mesela?

- Ne isterse o oglum istel Oyuncu muzikle
birlikte gaza gelince karakteri de gtiglenecek ve
daha saglam saldirilar yapacak.

- Oyun bunu nasil algllayacak?

- Iste bizim oyunu ézel yapan sey de burada
devreye giriyor: Oyuncularin direkt sinir siste-
mine entegre olan bir cihaz tasarlayacagiz.

- Gelecek Salrya?

- Pazartesi bitmesi lazim, Sal oyunu dagitmayi
duastntryorum.

- Patron Black Mirrorin tam bélimlerini izledi-
giniz apagik belli oluyor; bir de tistine Altered
Carbon cilasi yapmissiniz, o da net. Béyle bir
cihazi nasil tretecegimizi dustndintiz ma hig?
- 0glum yok mu Aliexpress'te falan? Her halt
var orada; ben gérdum.

- Evet I$'a anahtarlik ararsaniz envaigesit -

- Bir kez daha envaigesit dersen seni gesit
gesit cihazla déverim!

- Laflarimin basini dinlemediginiz igin envaigesit
kelimesini rahatlikla ctimle aras- AHH!

- Ben canim ne isterse onu duyarim! Sana bu
cihazi yap dedim, o kadar!

- This has been the worst request in the his-
fory of gaming industry, maybe ever ...
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SHADOW OF THE COLOSSUS

Asla unutamadigimiz Forbidden Lands’e geri déndik.
Acaba Gaius da bizi 6zlemis midire



Kinguin’den
dijital olarak
satin alin!



Daha karanlik bir Orta Cag’a hos geldiniz...

ectigimiz sayilardan da hahrla-

yacaginiz iizere Kingdom Come:

Deliverance’ yakinen takip

ediyorum. Uzunca bir ilk bakis
yaphgim bu gizide oyun, nihayet piyasaya
ctkmayi basardi! Basta tarih severlerin dikka-
tini cekecek olan yapim, ayni zamanda RPG
oyuncularinin da kesinlikle tecribe etmesi
gereken bir deneyim sunuyor. ilk olarak
2014 yilinda Kickstarter projesi ile kendisini
ana akim medyaya tanitan Kingdom Come:
Deliverance, dénemi icin uzun bir hedef
listesi ve bir o kadar da biyik meblaglar
pesindeydi. Nitekim kampanyayi toplam
1.106.271 Sterlin toplayarak bitirmeyi basar-
di ki bu esnada halen hedefledigi son basa-
mak olan 1.200.000 Sterlin’e ulasamamist.
Nitekim yapimci ekibin yayinladigi videolar
olsun, insanlarin oyuna olan egilimleri olsun,
kampanya sonrasinda da oyuna olan destek
hic durmadi. Anlayacaginiz kocaman bir
oyun icin, kocaman bir destek sunuldu ve
gelin bakalim bu destegin karsiliginda nasil
bir eser ortaya koyuldu?

Kingdom Come: Deliverance her yaniyla ta-
rihsel bir oyun. Icerisinde bulundugu dénem
harika bir sekilde incelenmis ve dijital ortama
aktarilmis. Oyunda gérdigim ve sizlerin

de géreceginiz hemen her seyin dénem ile
ilgili bir alakasi bulunuyor. Tabii bu konu-
da daha fazla bidi bidi yapmadan énce
birazcik oyunun gectigi dénemden ve biraz
da hikayesinden bahsetmek lazim. Kingdom
Come: Deliverance, 15. yiizyilda, bugiin
Cek Cumhuriyeti olarak bilinen, Bohemian
Tacina ve Kutsal Roma imparatorluguna

bagli, Bohemia Kralliginda geciyor. Kutsal
Roma Imparatorlugunun ve de Bohemia’nin
basinda bulunan Charles IV'in 1378 yilinda
slomiyle birlikte yerine oglu Wenceslaus IV
geciyor. Nitekim kisa sirede sadece kendi
cikarlarini dissiinen ve monarsinin gelece-
gini hice sayan bir Kral oldugu anlasiliyor.
Wenceslaus'un sinsi kardesi, Macaristan ve
Hirvatistan Krali Liksemburglu Sigismund,
Wenceslaus'un monarsi izerinde yarathg:
bu boslugu cok iyi gérip, 1402 yilinda
Wenceslaus IV'G kacirip hapsediyor. Kralsiz
kalan Bohemia, neye ugradigini sasiryor. Bu
esnadaysa Sigismund diledigi gibi kdyleri
ve kasabalari yagmalayabilir hale geliyor.
Bizim hikayemiz iste tam olarak burada dev-
reye giriyor. 1403 yilinda, Skalitz k&yinin
gimis madenlerinde calisan bir demircinin
oglu olan Henry'nin hayati, Cuman paral
askerlerinin kéyine gelip iclerinde en yakin
arkadasi ve ailesinin de bulundugu, kelime-
nin tam anlamiyla herkesi katletmelerinden
sonra degisiyor. Olan olaylar karsisinda
caresiz kalan Henry, Lord Divish'e gidip
olanlari anlatiyor. Bu noktadan sonraysa
oyunumuz basliyor...

Kingdom Come: Deliverance kocaman bir
diinyaya sahip. Yani atiniza atladiktan uzun
bir sire sonra bile halen digidik digidik
gidiyor oluyorsunuz. Fakat disnyanin biyik
olmasi, beraberinde bircok sorunu da getirir.
Bunlarin en basinda grafikler ve grafiklerin
acik alandaki kullanimidir. Sanryorum bu
konuda en iyi isi Rockstar Games yapiyor.
Yine de Kingdom Come: Deliverance bu
noktada cok iyi bir is cikarmis diyebilirim.



Ozellikle kullanilan CryEngine grafik motoru-
nun tim nimetlerinden yararlanilmis ve diinya
olabildigince gercekei bir sekilde resmedil-
mis. Gercekci derken, bazi kdy ve kasabalar
tarihsel gercekeiligin en st seviyede olmasi
icin biyik bir arastirma sonucunda dijital
ortama aktarilmis. Benzeri sekilde, bélgede
bulunan kaleler de olabildigince tarihteki
tasarimina sadik kalinarak yeniden yaratil-
mis. Kingdom Come: Deliverance ile birlikte
yaratilan dinyada gezinmeye baslamadan
dnce bir karakter yaratmamiz gerekiyor.
Yarahlan karakterin digerlerinden farkli olmas:
icin de gerekli zemin hazirlanmis. Oyunumuz
FPS kamerasi Gzerinden deneyim ediliyor. Bu
noktada hemen her seyi oyunun icindeymis
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gibi yasayabildigimizi sdyleyebilirim. Oyun,
savaslarin haricinde, ata binmekten, baska
bir karakterle konusmaya kadar bircok fark-
I baslikta resmen oradaymisiz hissiyatini
yaratmayi basarmis ki zaten kullanilan gra-
fik teknolojisinin bu noktadaki payr biyik.
FPS olmasinin getirdigi artilar ve eksiler pek
tabii ki s&z konusu. Eksi olarak séylenebi-
leceklerin basinda savaslardaki algr kismi
devreye giriyor. Ayrica etrafta dizenli
olarak FPS kamerasindan kosturmak da bir
noktadan sonra yoruyor. Tim bu “gercekei”
tarihsel tasarimi icerisinde, RPG mekanikleri
bulunuyor. Nitekim bu RPG mekanikleri

hic de &yle sandiginiz gibi bir karakter ve
sinif ortaya cikarmiyor. Misal, bu oyunda

biyi ve benzeri fantastik 8geler yok. Herkes
bir birey; yani neysek oyuz. Karakterimiz
gelistirmek icinse ucu acik bir oyun mekanigi
yarahlmis. Benim de uzun siredir olmasini
istedigim ve nihayet gérebildigim bu yeni
sistem ile karakterimizin gelisimini, verdigimiz
kararlar belirliyor. Nasil mi2 Misal, oyun
icerisinde cok fazla diyaloga girersek, ikna
kabiliyetimizde gézle gérilur bir artis oluyor.
Buradan yola cikarak, zaman icerisinde alim
- sahmlar cok daha uygun fiyatlara yapar
hale gelebiliyoruz. Eger uzun siire kendi-
mizi savasa adarsak, savas yeteneklerimiz
giderek daha da iddiali bir hale geliyor.
Anlayacaginiz, karakterimiz ile aktif olarak
yaphgimiz hareketler, onun neye déniisece-
gini belirlememizde biyik rol oynuyor. Konu
RPG oldugu zaman benim iizerine titredigim
konulardan birisi de diyalogdur. Kingdom
Come: Deliverance gelistiricileri de diyalog-
lar konusunda hummali bir calisma yapmis
diyebilirim. Bir defa, klasik CRPG’lerde
oldugu gibi bir konusma icerisinde yer alan
cevaplama siiresi sonsuz degil, aksine bir
hayli limitli. Hatta bugiine kadar gérdigim
en kisa cevap sirelerinden birisi diyebilirim.
Kisilerle yaptgimi konusmalarinda hem o
karaktere, hem de oyunun geneline biyik
bir etkisi bulunuyor. Bu da oyun icerisinde
“Reputation” olarak algilaniyor. Nasil bir
ne sahip olacagimizi secebiliyor olmak
gercekten cok giizel bir detay. Daha da
dikkat ceken kisimsa bu iniin tim oyuna
yaphgr etki.



Yapimci ekip Warhorse Studios, oyunun
tarihsel bitinliging bir arada tutmak icin
silahlar ve zirhlar konusuna bir hayli egilmis.
Bu basliklar iizerinde yapilan hummali
calisma sonucunda hem ortaya birbirin-

den farkh karakterler cikmis, hem de farkh
karakter yapilari. An itibariyle oyunda dért
farkli zirh katmani bulunuyor. Bunlar sirasi ile
Gambeson (ici at tiyd ile doldurulmus iclik),
Chain Mail, Full Plate Mail ve Tabard olarak
siralaniyor. Her katmani giymek zorunda
olmadigimiz gibi, katmanlar arttikca farkl
avantajlar ve dezavantajlar devreye giriyor.
Sadece Gambeson giyen bir karakter, cok
hizli hareket edebiliyor ama disaridan gelen
saldirilara karsi da bir o kadar savunmasiz
oluyor. Zincir zirh bir noktaya kadar delici
ve kesici darbelere karsi savunma sunuyor.
Plate Mail giydigimiz taktideyse bircok
saldirya karsi korunur hale geliyoruz. Fakat
Plate Mail tek bir parcadan olusmuyor. Bu
sebepten kac farkl parcasini takhigimiz da
biyik 6nem arz ediyor. Giiniin sonunda tam

takir bir zirh ile donanmissaniz, yavas bir
tanka dénisiyorsunuz.

Tank kismina biraz takilmamiz gerekiyor diye
distiniyorum. Bilmem sizlerin Orta Cag arac
gerecleri ile alakaniz nedir ama ben bir hayli
ilgiliyim. Gercekten de her yani zirhlarla
kapli bir savasci, bu dénemin tankiydi. Hele
bir de savas atinin iizerindeyse, tam bir tankt
diyebiliriz. Filmlerde gérdigimizin aksine,
bu caglarda herkes zirha bisrinemez ve atin
Ustine atlayamazdi. Cinki ancak belirli bir
geliri olan kisilerin tam takir bir zirh seti ve
ah olurdu. Hatta bircok zirh seti, babadan
ogula gecerdi. Iste bu noktada Kingdom
Come: Deliverance kesinlikle iyi bir is cikar-
mis diyebilirim. Zirhlara ulasmak zor ve elde
ettigimiz zaman da kendilerine alismak biraz
vakit aliyor. Bu da oyunun savas mekanigini
derinden etkiliyor. Savas Kingdom Come:
Deliverance’da dnemli bir yer teskil ediyor.
Deneyimledigim kadari ile ne kadar isleri di-
yalogla halletmeye calisirsak calisalim, enin-
de sonunda bir husumet cikiyor. Bu noktada
da karakterinizin yeteneklerinden, giydigimiz

zirha, kullandigimiz silaha ve savashgimiz
alana kadar bircok dinamik devreye giriyor.
Oncelikle savas mekaniklerinin temellerinden
baslayalim. Toplamda i¢ ana saldir modeli
bulunuyor. Slash, pierce ve kick. Isimlerinden
de anlayabileceginiz izere, ilk saldin genel
bir kesme islemi icin. ikinci saldin disma-

nin Uzerindeki zirha gére farkl sekillerde
efektif bir saldir modeli. Benzeri sekilde
tekme atmak da savasin gidisahini tamamen
etkileyebilecek, 8nemli bir saldir bashgini
olusturuyor. Ana saldirinin bes farkh acisi
bulunuyor. Direk kafaya, ist vicudun sagina
soluna ve alt viicudun sagina ve soluna.
Tabii bu vuruslarin her biri staminaya ihtiyac
duyuyor. Staminamiz da yine karakterimizin
konu hakkindaki genel yetenegi, izerimizde-
ki zirh ve kullandigimiz silaha gére degisiklik
gésteriyor. Savaslara alismak icin kesinlikle
ilk gérdisginiz alishrma mekénina girin
derim. Toplamda ¢ farkli seviyede zorluk
seviyesi bulunan bu mekéanlarda, oyunun
savas mekaniklerini hizli bir sekilde anlaya-
bilirsiniz. Savas esnasinda kac kisiye karsi
oldugumuz bir hayli 8nemli. Bire bir savaslar
bir noktadan sonra kolay bir hale geliyor
olsa da kalabaliga karsi savasmak gercekten
cok zor. Kimin nereden gelecegini anlayin-
caya kadar patates olmak isten bile degil.
iste bu noktada rakibimizi tanimamiz gereki-
yor. Eger agir zirhli birisine karsi micadele
ediyorsak, bazi silahlarin neredeyse hicbir
anlami yok. Ancak zirhin bosluklarina denk
getirerek kendilerine zarar verebiliyoruz ki
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bir yandan 8lmememiz gerektigini de hatirlat-
mak isterim. Silahlarin cesitlerini ve kullanim
alanlarini anlamak sart! Fazlasiyla tarihsel
gerceklikten esinlenen silah - zirh karsilasmas,
savaslar cok daha eglenceli bir hale getiriyor.
Eger elinizde agir bir silah varsa, agir zirhli
arkadaslara saldirmak cok daha mantik-

li. Diger secenek de az dnce bahsettigim

gibi zirhlardaki acik noktalari kesfetmekten
geciyor. Savunmaya gecmek de zorlayici bir
hareket. Tipki saldinda oldugu gibi, savunma
esnasinda da staminamiz tikeniyor. Savunma-
da kaldigimiz siire ne kadar uzunsa, stamina
da o derece hizli tikeniyor. Bu sebepten
sadece saldiri geldigi anda anlik savunmalar
yapmamiz gerekiyor. Eh, tahmin edebilece-
Jiniz izere bu mekanige alismak da biraz
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vakit aliyor. Saldiri aninda da dismanimizi
bir anda kandirmamiz gerekiyor. Bizim
sectigimiz ydne dogru savunma yaphgi icin,
sag gosterip sol vurarak genelde diissmana
zarar vermek mimkin. Bu mekanige alish-
gimiz anda da oyun normalden biraz daha
kolay bir hal aliyor.

Eger anlati ve senaryo tutkunuysaniz,
Kingdom Come: Deliverance size aradiginiz
hazzi belirli bir noktaya kadar verebilecek-
tir. Senaryo ilerleyisi icin en biyiik zenginli-
i, kendi rutinlerine sahip olan NPC’ler sag-
liyor. Her ne kadar bu arkadaslarin giinlok
rutinleri olsa da birazdan yapacaklari hare-
ketleri degistirmemiz mimkin. Daha dogru-
su hayatlarina ne sekilde girdigimiz, onlarin
da ne sekilde hareket edeceklerini belirliyor
diyebiliriz. Tipki NPC'lerin degisimi gibi,
oyundaki senaryo da “linear” yani diiz bir
yapi sunmuyor. NPC deyip gecmemekte
fayda var efendiler. Bu arkadaslar bizim
her an ensemizde olacaklar. K&y, kasaba
ve sehirlerdeki uygunsuz davranislarimiz,
NPC'ler tarafindan gérevlilere iletilebiliyor.
Sikayetin niteligine gore de farkl cezalar
almamiz sz konusu. Benim basima gelen
cezalandirmalar arasinda para édeme,
belirli bir sireligine hapse ahlma ve siki du-
run, iskenceye ugrama geliyor! Yani elinize

kolunuza mukayyet olun!

Evet, genel bir ilerleyis séz konusu ama
oyunun geneline hitap eden, nerede, kiminle
ve ne sekilde senaryoya dahil oldugumuz,
bircok noktay degistiriyor. Ayrica gérev-

leri yapmanin “genelde” birden fazla yolu
bulunuyor. Yani ortalamada bu oyunu
deneyim eden iki kisi, birbirinden farkli gérev
deneyimi yasayacaklar. Fakat oyunu bir
defa bitirdikten sonra sirf farkl gérev yapma
mekanikleri yizinden ne derece bastan
baslarsiniz iste onu sdylemek biraz gic. Bu
da Kingdom Come: Deliverance’a kesinlikle
kendisine has bir senaryo yapisi sunuyor.
Oyuna basladiginiz ilk andan, acik araziye
cikhiginiz dakikaya kadar sizin kendisine
baglayacak bir senaryo yapisini bugiinlerde
bulmanin ne kadar zor oldugunu zaten sizler
de biliyorsunuz.

Dilerseniz bu noktaya kadar hakkinda cok
gizel seyler séyledigim oyunun biraz da can
sikict noktalarina... Efendim bir defa bu oyun
cokiyor. Hem de “céntik” diye bir anda
kapanabiliyor. Tamam, bircok oyun kendisi-
ne koydugu hedef dogrultusunda yapimini
gecikmeden piyasaya cikartmak istiyor ama
iste bazi seyler tamamlanmazsa da ¢cikmasin
demeden edemiyorum. Hadi oyun c¢&kti,
diyeceksiniz ki otomatik kaydetme isi kurtarir.



Hayir arkadaslar, ne yazik ki otomatik kayit
sistemi de kafasina gére calisiyor. Yani var
ama her zaman yok. Sadece belirli noktalar-
da devreye giriyor. Dilediginiz yerde kayit
etmek icin de bambaska bir esyaya ihtiyaci-
niz var. Yani Kingdom Come: Deliverance’in
bir an evvel bu konuda kendisine ceki dijzen
vermesi gerekiyor. Ozellikle yeni iretilen
yapimlarda siklikla gérdigimiz bu tarzdaki
hatalar, ne yazik ki isin kabul edilemez taraf-
larini olusturuyor. Bu bisyiik sikintiyr gectikten
sonra da optimizasyon sikintisi ile karsila-
siyoruz. Ben oyunu yeterince giicli bir PC
izerinde test ettim. Cihazim bugiine kadar
deneyim ettigim oyunlar ultra ayarlarda bile
cok yiksek FPS’lerde rahatlikla oynama-

ma imkan sundu. Fakat Kingdom Come:
Deliverance’da her seyi 2K ¢dzinirlikte en
st seviyeye cekince, FPS 60a hatta bazen
50'lere kadar disti. Size tavsiyem, sistemi-
nize yeterince giivenmiyorsaniz bu oyundan
bir adim uzakta durabilirsiniz zira grafikler
harika ve her bir nokta icin o kadar cok ug-
rasiimis ki zaten o gérintileri yakalayama-
dan bu oyunu tam anlamiyla deneyim etmis
olmazsiniz. Yazinin bir kisminda bahsettigim
izere savas mekanikleri gercekten essiz
denebilecek seviyede. Benim icin eskilerin
Die By the Sword'undan sonra gérdigim

en detayli yakin savas bu oyunda oldu.

Nitekim kendisine alismak biraz vakit aldig:
gibi, bazi sikintilari da yok degil. Bunlarin en
basinda karakterimizin verdigimiz komutlara
sanki oyunda “lag” varmis gibi tepki veriyor
olmasi. Yani sanki saldinlar anlik olmuyor da
yarim saniye gec geliyor gibi bir durum var.
Baslangicta cok can sikici da olsa zaman-

la kendisine alistim. Esas korkum, bunun
gercekten bir sorun olmasi ve gelecek yeni
bir yama ile giderilmesi. Bu sefer de yeni
vurma manh@ina alismam gerekecek... Bir de
baz “imkansiz” gérevler séz konusu, bu da
fazlasiyla can sikici. Gidilemeyen noktala-
rin olmasi, acilamayan kasalar ve benzeri
bircok sorun mevcut.

Kingdom Come: Deliverance an itibariyle
kendisinden beklenenleri ve vadettigi hemen
her seyi karsimiza cikardigi icin benden tam
not almayi basardi. Karakterlerden, kiya-
fetlere, sehirlerden hava olaylarina kadar
bircok farkh baslik altinda kelimenin tam
anlamiyla muazzam bir diinyayr begenimize
sunuyor. Ucu bucagi olmayan dilnyasi ve her
an oyunu deneyim eden bir siirpriz yapmasi
da cabasi. Evet, belki an itibariyle can sikici
sorunlari mevcut ama yapimeilarin yayinla-
yacagi birkac yama ile bu yilin en iyi oyunu
olmaya aday. Son zamanlarda RPG arayip
da bulamayanlara, harika bir secenek.

¢ Ertugrul Singi

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Karsimiza cikan hikaye icerisinde
éncelikle belli basli isleri yapiyor
sonra kendimizi onun kollarina
birakiyoruz.

il haftas ¢ e 0o
Ana senaryodan birazcik
disarya saparak bambaska yan
gorevlere dogru yelken aciyor,
kocaman diinya icerisinde
kayboluyoruz.

ilkayeee
Ne yazik ki bu devasa haritada
bile yapilacaklar yavas yavas tikeniyor
ama oyuna eklenecek yeni b&limler
ile isler yoluna girecektir.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Bir gérevden digerine kosturuyoruz.
%40 Savasin kanli yizi karsilasiyoruz.
%20 NPC'ler ile konusarak anlasmaya

calistyoruz.

o

ARTI

+ Muazzam senaryo islenisi
+ Ucsuz bucaksiz oyun diinyasi
+ Kendine has savas mekanikleri
+ Detayli RPG elementleri

EKSi

- Cokme sorunu
- Fizik motorunun bazen sagmalamasi
- Yuksek sistem gereksinimi

SON KARAR
Beraberinde gelen bircok bug ve
30 saatlik oyun siiresi ile cogu oyuncu icin
can sikici bir baslangic yapsa da birkac
yama ile bugiine kadar refilmis en iyi
RPG'lerden birisi olmaya aday bir isim




iNCELEME

56 | LEVEL - =



unutamadigimiz bir macera...

he Last Guardian incelemesini yazarken

“bunu herhangi bir oyunu degerlendirdi-
gim gibi degerlendirmeyecegim” demistim.
Grafikler, buglar ve oynanis mekanikleri
gibi standart tanimlamalarin disina cikmak,
neredeyse fazla sevgiden dolay! “dogmadan
Slecek” olan bu genc ama yorgun oyunun
bana ne hissettirdigine, digerlerinden neden
farkli olduguna, neden hep hatirlanacagina
odaklanmak istemistim. Simdi bu bilgisayarin
basinda oturuyorum ve diin gece Shadow
of the Colossus'u son 12 yilda iiciinci kez
bitirdikten sonra bana neler hissettirdigini, onu
neden bu kadar cok 8zledigimi disiniyo-
rum. Seneler 8nce tutorial ekraninda ufak bir
kelimeyi kacirdigim icin kilicimi gége tutmam
gerektiginden habersiz, at sirtinda dakikalarca
aradigim ilk Colossus, Valus aklima geliyor.
World of Warcraft heniiz genc, PlayStation
2'nin ise artik son demleri. Shadow of the
Colossus gelmis, meraktayiz.
Hayatimizda ne kadar biyiik bir iz birakacag
konusunda ise en ufak bir fikrimiz bile yok...

Sisteki devler

Shadow of the Colossus, yaraticisi Team
Ico’nun ilk saheseri degildi. Lakin ben de dahil
cogu kisi heniiz ICO denen o muhtesem oyunu
kesfedememisti, bdyle olunca da oyun ficari
bir fiyaskoya déniismiss, Team Ico'nun elinde
atacagi son bir barut kalmisti artik. Onlar da
dediler ki, madem “Boynuzlu Cocuk” kendisini

%

Yapim Bluepoint Games Dagitim Sony Interactive Entertainment Tér Aksiyon, Macera Platform PS4
Web playstation.com/tr-tr/games/shadow-of-the -colossus-ps4 Tiirkiye Dagiticisi Sony Tirkiye

SHADOW
OF THE

COLOSSUS

Kotolugun hapsedildigi 16 devin pesinde, asla

-

gosteremedi, biz de sahaya 30 metrelik
devleri sireriz. Bingo, ilk gérintilerinden iti-
baren herkes bu oyunu bekler hale geldi. Cok
begenildi, cok satt. Oyle bir basan kazandi
ki sadece yapimcisini kurtarmakla kalmadi,
ICO'yu da popiiler bir oyun haline getirdi.
Shadow of the Colossus ve ICO, cogumu-
zun ilk anda dissindiginden daha benzer
oyunlardi aslinda. Team Ico bu iki oyunda se-
bebinden kendimiz bile emin degilken iyiligin,
isigin pesinde kosmanin gizelligini anlatmish
bizlere. O kadar naif bir sekilde sundu ki hi-
kayeyi, gerisini pek diisinmedik, &nce Ico’nun
sonra Wander'in pesine takildik. ik oynadi-
gimda "¢ dev sonra sikar” dedigim Shadow
of the Colossus'un hala bu kadar

“yeni” kalabilmesi de Fumito Ueda ve
ekibinin bizlerle kurdugu o garip, gizemli
baglantinin sonuclarindan baska bir sey
degil aslina bakarsaniz.

Shadow of the Colossus'ta yol arkadas- {
lig1 yaptigimiz kahramanimizin adi Wander.

Kendisi hakkinda bildiklerimiz ise atiyla bera-

ber tapinaga getirdigi 61t kizdan, Mono'dan

bile daha az. Bu bélimde égrendigimiz kada-

riyla Mono “lanetli bir talihe sahip oldugun-

dan” ruhunu teslim etmek zorunda birakilmis

ve Wander da onu “Forbidden Lands” denilen

ve halk arasinda “6lilerin geri déndirildigi

yer” olarak bilinen lanetli bir bélgeye getirmis.
Wander'in yakarislar cevapsiz kalmiyor,

Dormin adli kaynag: bilinmeyen gizemli bir
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Colossus’lari indirmek icin zay:f
noktalarini bulmaniz gerekiyor.

ses cevap veriyor ve diyor ki, bu topraklarda
varligini sirdiiren 16 devi 8ldir, ben de kizin
ruhunu geri getireyim.

Wander hakkinda bildiklerimiz az ama
eldekilere bir bakalim. Agro adinda bir atimiz
var ve hemen anlayabileceginiz gibi Wander
ata binme konusunda hayli yetkin bir cocuk.
Yaninda kadim bir kilig tasiyor ve hareketlerinde
k&t modellemenin payi ne kadar bilmiyor olsak
da, bir seviyeye kadar bunu kullanabiliyor.
Agro’nun kontrolleri de pek alisildik degil. Yol
arkadasimizi otomobil gibi kullanmay: bekli-
yorsaniz cok sasirabilirsiniz, cinki Agro’nun
hareket etmesi icin iicgen tusunu kullanarak

onu mahmuzlamaniz gerekiyor. Bunun normal
kontrol semasina gére etkisi ise yavas yavas
hizlanip yavas yavas duruyor olmasi, dizginleri-
ne asilmadiginiz siirece.

Dormin’in “telkinleri” Agro’nun sirfinda ilk
Colossus'u ararken de siiriiyor ve kadim kilici-
mizi giinese tuttugumuzda devin yerini ¢ asag
bes yukan gésterdigini de 6grenmis oluyoruz.

16 yetmedi mi?

Fumito Ueda bu oyunu tasarlarken biraz
gaza geldiginden olsa gerek, aklinda
48 adet Colossus'a yer vermek varmis.
Kisa sirede bundan vazgecmis ve ra-
kami yariya indirip 24 adet Colossus’a
yer verme karari almis, bunlarin tasarim
sirecleri bile tamamlanmis. Peki, oyunda
16 adet Colossus olduguna gére diger
8 tanesine ne oldu? Ueda'nin bu ko-
nuda resmi bir aciklamasi olmamasina
ragmen oyunun siresi, oyuna uygunluk
veya optimizasyon gibi sebeplerle sekiz
tanesinin “konsept” olarak kaldigini
tahmin ediyoruz. Bunlardan Devil ve
Phoenix’i sayfada gérebilirsiniz.
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Bu aslinda Wander, onun dahil oldugu
kabile ve Dormin’in gecmisi hakkindaki ilk
ipucu, ancak bu konu hakkinda baska bir sey
yazmayacagim.

“Bina gibi seyler miidiirim
afedersin”

Ne demistik, oyunda 16 adet dev var ve

biz de bunlar sirasiyla bulmaya calisiyoruz.
Monster Hunter: World'e benzetebilirsiniz
ancak farkliliklar bir tarafa, Shadow of the
Colossus bu formily taklit edilemeyecek
derecede ustalikla paketlemis bir yapim. Her
devin kendi bélgesi var ve bazilari 60 metre
boyundayken bazilari “dev” bile sayilmaz,
kamyon ebadindan hallice.

ilk devimiz olan Valus'u Agro’dan inip bir
platform oyununu hatirlatan mekaniklerle
tirmandigimiz bir yaylada buluyoruz. Kendisi
30 metre yiksekliginde, birden cok hayvan
ile insanin birlesimini andiran, tas, kirk ve
zirhtan olusmus bir Colossus ve size dogru
gelmeye basladiginda bir an donakalmama-
niz isten bile degil. Neyse ki tonlarca agirli-
gindaki gévdesini giicliikle hareket ettirebi-
liyor ve kacmak konusunda zorlanacaginizi
sanmiyorum. Peki, elimizde kici kirik bir kilicla
bu varliga nasil centik atacagiz?

Burada oyunun en &nemli mekanigi devreye
giriyor, bir zaafini aramak. Her varligin
kiicik ve buyik olmak iizere tasidigi bazi
gizemli “mihirler” var. Bunlarin ne oldu-
guna sonradan kafa yoracaksiniz ancak su
asamada mihirler devlerin zayif noktalarini
olusturuyor. Valus'u ele alalim, kilicinizi ken-
disine dogru tuttugunuzda isigin yogunlashg
nokta devin zayif bdlgelerini ele verecekfir.
Buna gére 6ncelikle kendisinin sol bacagina
bakiyor ve anliyoruz ki, orada tisyle kapli,
tirmanmaya uygun ve zirhtan yoksun bir kisim
var. Buraya tutunup kilicimizla iki kez hamle
yaptigimizda Valus sendeliyor ve yere dij-
styor, bu da basinin arka kismindaki biyiik
mihre ulasmak icin bize tirmanma firsati veri-
yor. Tirmandigimizda da kilicimizi kullanarak
kendisine son darbeyi vuruyoruz.

Ne kadar kolay degil mi2 Valus s6z konusu
oldugunda gercekten yle, bir de bu yeni

oyunda Colossus’lar bizi eskisine gére cok
daha az sarsiyor gibi geldi bana. Diger taraf-
tan Wander'in kaslarinin da belli bir giici var,
bu da su demek: Devlerin postlarinda sonsuza
dek asili duramiyor ve giiciniz tikendiginde
30 metreden yere cakiliyorsunuz. Haliyle,
giiciiniz tikenmeden tirmanip isinizi bitirmeye
bakin, baslarda hizli olmaya alismaniz sizi cok
daha cevik devler ile karsilastiginizda daha
disli bir rakip haline getirecektir.

ileride karsilasacaginiz rakipler de farkls

farkli. Daha &nce de bahsettigim gibi, kimisi
dev bile sayilmaz. Ancak her birisinin farkl

bir alt edilme metodu ve farkli farkli kendisini
savunma yollar var, bu da sizi oyunun sonuna
kadar zinde tutmaya yetecek kadar varyasyon
barindinyor. Diger taraftan ben halen keske
bu devlerin hikayeleri iizerine de biraz kafa
yorulsaydi diye diisiniyorum.

Ne kadar yeni?

Shadow of the Colossus, oyunu daha &nce
PS3’e port eden Bluepoint Games tarafindan
gelistirilmis ve direksiyonda serinin yaraticisi
Fumito Ueda yok. Neyse ki oyun pratikte daha
dnce defalarca oynadigimiz eski Shadow of
the Colossus ile ayni ve ne yaratiklar, ne de
hikayeye dair yeni iceriklere sahip degil. Diger
taraftan oyunun tim gérsel 6geleri adeta yeni
bastan yapilmis ve geldigimiz noktada oyun
herkes tarafindan “cok giizel” olarak kabul
edilebilecek grafiklere sahip. Agro’nun ve
Wander'in “platform” mekanikleri ise halen
biraz cag disi gdzikiiyor. Yine tirbeler ve
haritada bulabilecegimiz sekiz farkl meyve
agacindan (biri cok sakat!) canimizi doldu-
rabiliyor ve her bir devi indirdigimizde, bir
sonraki icin biraz daha gii¢ toplamis oluyoruz.
Birkac devde bir Wander'in gériintisinde de
ufak tefek degisiklikler oluyor aslinda, hani
derler ya “savas yorgunu”, iste dyle.

Eski oyunlari bir defa bitirdikten sonra acabil-
digimiz Hard zorluk seviyesi bu defa oyunun
basindan itibaren acik ve ilave olarak bir de
“Easy” seviyesi eklenmis. Zorluklar arasindaki
en biyik fark da devlerin zayif noktalarina
vurdugunuz darbelerin etkilerinin azaliyor,
yiksekten dissmenizin etkisinin ise artiyor



olmasi. Ayni zamanda artik istedigimiz zaman
oyunu kaydedebiliyoruz.

Tom grafikler elden gecince PlayStation 4 Pro
icin de bazi optimizasyonlar yapilmis. Normal
PS4'lerde 1080p ¢cozinirlik ve 30fps ile
calisan yapim, PS4 Pro’da 4K'ya upscale
edilmis 1440p / 30fps veya 1080p/ 60fps
seceneklerine sahip. Bu ayarlarin tamaminda
da performansta en ufak bir azalma olmuyor.
Ve tabii, fotograf modu. Tipki Horizon:

Zero Dawn'da oldugu gibi Shadow of the
Colossus'un da bir fotograf modu var. Bazi-
larini bu sayfada gérebileceginiz muhtesem
manzaralarin tadini cikartmaktan oyun oyna-
yamayabilirsiniz, benden sdylemesi.

Hala basinda tutabiliyor mu?

Bu 12 sene 8nce de en fazla sorulan sorular-
dan biriydi. Neticede alt ettigimiz her devin
ardindan tapinaga déniis ve hemen ardindan
da yeniden ava cikis s6z konusu, devlerin
sayisi da az degil. Diger taraftan isin sadece
“av” yénine odaklanmak oyunun o miite-
vazi ama 6zenli hikayesine biyiik haksizlik
olacakhr. Mono'nun hayata déniip dénmeye-
cegi, Dormin’in ne oldugunun yavasca aciga
cikmasi, oyunun basinda bize kisaca hikayeyi

Quadratus oyunda sizi ciddi
manada zorlayan ilk colossus olacak.

anlatan Lord Emon’in arz-1 endam etmesi

gibi ufak ama &nemli detaylar sayesinde
hikayenin “az konusmali” olmasinin eksikligini
hissetmiyorsunuz. Devlerin hem gérinti hem
de karakterlerine gdsterilen 6zen de oyunun
“saha” kismini canli tutuyor.

Yerimiz azalirken The Last Guardian’da izerin-
de durdugum seyi séylemek, biraz da oyunun
Remake versiyonunun durumu hakkinda bir iki
kelam etmek istiyorum. Shadow of the Colos-
sus, sUrekli kendisini tekrarlayan, bitirdikten iic
hafta sonra ana karakterin adini bile hatirla-
madiginiz bir Ubisoft veya EA oyunu degil. iz
birakan, kalbinizi calan, kendisini hatirlatan,
tipki Gizerinde senelerce konusulan edebi
eserler gibi, agirhga sahip bir yapim. Daha
dnce denemediyseniz kesinlikle denemeniz,
deneyip begenmediyseniz bile bir géz atma-
niz gerektigine inaniyorum.

Bir cimle de Bluepoint Games'e. Ortaligin
Remastered ile alakasi olmayan portlar ve
Remake ile alakasi olmayan yapimlarla dolu
oldugu su giinlerde, en az Nathan Drake
Collection kadar muhtesem bir is cikarthklar,
eski bir dostu tadini hic kacirmadan bizlere
ulastirabildikleri icin tebrik ederim. Simdi sira

ICO'da, haydi géreyim sizi! ¢ Kirsat Zaman

Oyunun fotograf moduna gereken
6zeni gésterelim litfen!

OYUN SURESi
ilk1saateeeee
Tahminimce Valus ve Quadratus’v aradan

cikartmis olursunuz. Bu dakikadan sonra da kimse
gamepadi elinizden alamaz.

ilk haftas ¢ ¢ ¢
Oyun hayli sirikleyici oldugundan,
pek cogunuzun oyunu bitirmis olacagini
dissiniyorum. Time Attack denemek
istemeyenler biriktirdikleri gizel
anilar ile uzaklast bile.

ilk ay &

Shadow of the Colossus bu kadar
uzun soluklu deneyim edilebilecek bir
yapim degil. Oyun coktan biter,
arkadas sohbetleri baslar.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 At tepesinde Colossus’lar bulmaya
calisiyoruz.
%40 Colossus’larin zayif noktalarini
bulup alt ediyoruz.
%10 Ara sahneler ile hikayeye ortak
oluyoruz.

)

ARTI

+ Muhtesem gérsellik, muhtesem sanat y&netimi
+ Remake dedigin bdyle olur dedirtecek
seviyede bir 6zen
+ Daha 6nce oynasaniz bile sikkmayan mekanikler
+ Naif, miitevazi, arka planda ilerleyen bir hikaye

EKSi

- Eskiden sikilanlar yine sikilabilir.
- Platform fiziklerinde halen sikintilar var.

SON KARAR
Shadow of the Colossus senelerdir gérmeseniz
bile muhabbetin her seferinde kaldigi yerden
devam ettigi eski bir arkadas gibi. “Oyun nasil
yenilenir2” kismina yaphgr katki da okullarda
ders olarak anlatlabilecek diizeyde. Kalbiniz
isindiysa, kosa kosa satin alin.
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Metal Gear Survive

Hideo Kojima ve Snake olmadan yeni bir Metal Gear oyunu olabilir mi2

Metal Gear Survive agir bir yikin altinda ciliz bacaklarla ayakta durmaya calisiyor.

M etal Gear Survive'a sipheyle yaklas-

mistim. Sonucta Kojima’nin ellerinden
dogan seri ilk defa bu isim olmadan gelisti-
riliyordu. Konami’'den ucup Sony saflarina
gecen Kojima'nin kesesinin icerisinde daha cok
hikaye var fakat Metal Gear icin artik hicbir sey
yapamayacak.
Konami de bunun farkinda oldugundan ana
senaryoya odaklanmamis bir oyunla yeniden
pazara giris yapt. Derinlemesine bir hikaye
olmadan, sadece Metal Gear diinyasini geze-
bilecegimiz bir oyunla karsi karsiyayiz. Eh, fena
halde sinifta kaldigini da belirtmek gerek.
Metal Gear Survive, Ground Zeroes ve The
Phantom Pain arasindaki dénemde geciyor. Bu
dénemdeki hicbir ana hikayeyi ya da karak-
teri konu almiyor. Mother Base'in disiisinin
ardindan agilan portali arastrmak amaciyla,
alternatif diinyaya gecen bir askerin rolini
Ustleniyoruz. Hal b&yle olunca, Solid Snake ile
falan bir alakanizin olmadigini anlamis olmaniz
gerek.
Sadece basit bir askeriz, o kadar.
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Bir garip Metal Gear

Alternatif diinya ise bizim dinyamiza oldukca
benzeyen fakat Wanderers adi verilen beyinsiz
zombilerle dolu bir yer. Amacimiz bu alternatif
gercekligi kesfedip geri dénebilmek. Bunu

da yapabilmek icin cevredeki tim kaynaklan
diizgiin bir bicimde kullanip hayatta kalmaya
calismak.

Son dénemlerde hayatta kalma (Survival)
oyunlarin popilerligi bir hayli artt. Soguk
havada hayatta kal, sicak havada hayatta kal,
adada hayatta kal, uzayda hayatta kal derken
isler ciginndan cikh. Bir kismi gayet keyifli olsa
da MGS bu kategoriye pek giremiyor.

Oyunun ik birkag saatini zaten oyunu anlamak-
la geciriyorsunuz. Arka planda bir hikaye var,
evet. Onu takip etmeye calisirken pek detayli
gelistirme menlerinin icinde kayboluyorsunuz.
Daha énceden The Phantom Pain oynadiysaniz
pek sikinh cekmeyeceksiniz ciinkii oyun ayni
mekanikleri kullaniyor. Sadece iizerine onlarca
ekipman, esya gelistirme, kaynak toplama
dzelligi eklenmis.

Bu mekanikleri cézdiskten sonra karargahinizi
giclendirmeniz sart. Cevrede bulabileceginiz
kaynaklari iyi kullanmaniz gerek diyecegim
ama bu pek gercekci olmayacak. Ciinkij yakin-
larda sldirdiginiz bir koyun, birkac dakika
sonra yeniden bélgede gézikiyor ya da odun
icin kestigin agac yeniden yeseriyor. Oyunun
temelinde sinirl kaynaklarla hayatta kalma
iddiasi varken neden kaynaklar sonsuzluga
uzaniyor bilemiyorum.

Metal Gear Survive'a geri dénelim. Etraftaki
onlarca kaynagi toplayip karargahiniza getirip
bir siri ekipman yapabiliyorsunuz. Atesli
silahlar ilk basta kolayca ulasabileceginiz ekip-
manlar degil. Borudan bozma uzun mizraginiz
oyunun basinda en kiymetli hazineniz oluyor.
Zaten oyunun ortalarina kadar bu silaha o
kadar alisiyorsunuz ki atesli silahlara gecmek
istemiyorsunuz. Bu silahlar pek bir giriltili
oluyor zaten.

Gurilts demisken, oyunun gizlilik unsurlarn

da sinifta kaliyor. Metal Gear serisi gizlilik
konusunda devrim niteliginde 6zelliklere sa-
hipti. Bircok oyun Metal Gear'in achgi yoldan
ilerlemisti. Survive ise gizlilik hususunu oyuna
yedirmis olsa da bu 8geden pek fazla fayda-
lanmiyor. Mesela Wanderers adi verilen zombi
kilikli garip yaratiklara yaklasirken bu &zelligi
kullanabiliyorsunuz fakat birini 8ldirdiginizde
ortaligi galeyana getirdigi icin gizliligin hicbir
8nemi kalmiyor. Birisinin arkasindan yaklasirken
digerinin sizi alakasiz bir acidan gérmesinden
bahsetmiyorum bile.

Teker teker gelin

Uzerinize izerinize gelen Wanderers zibidi-
lerinden kurtulmak icin iki seceneginiz var. Ya
savasacaksiniz ya da kacacaksiniz. Kagmak
mantikl bir eylem degil ciinki oyundaki aclik ve
susuzluk bari cok hizli tikeniyor. Yapacaginiz



her kosma, sicrama eylemi dayaniklilik kismini
etkiliyor. Bu da haliyle susuzluk cekmenize ve
karakterin gériis acisinin engellenmesine neden
oluyor.

Savasmay secerseniz ortaya eglenceli
durumlar cikmasi olasi. Ciinki yaninizda ufak
citlerden tutun da devasa kulelere kadar bircok
ekipmani tasiyabiliyorsunuz. Anlayacaginiz bu
devasa harita sizin oyun alaniniz. Topladiginiz
kaynaklar ve gelistirdiginiz ekipman sece-
nekleriyle, cayirda gezen zombileri avlamak
icin devasa bir kule peydahlayabiliyorsunuz.
Oyunun ilerleyen kisimlarinda bu basit cit ve
kulelerden, taretlere ve devasa robotlara terfi
etmeniz mimkin.

En basit savunma &rnegi ise yoktan var ettiginiz
metal citinizin arkasina gecip uzun mizraginizla
zombileri dirtiklemek. Yapay zeka biraz akilsiz
oldugu icin etrafi Ayder Yaylasi kadar genis

ve bos olan citin kenarlarindan ge¢mek yerine
tellerine yapisip kaltyor. Oyunun basinda size
sorun olusturacagini distindiginiz zombileri
avlamak ise keklik avina dénistyor. Keske ya-
pay zekayla biraz daha hasir nesir olsalarmis.
Hikaye acisindan beni yakalayamasa da bu
savasma ve savunma mekanikleri oyuna renk
katmis diyebilirim. Yine de ilk birkac saatin
ardindan her hayatta kalma oyununun bas so-
runlarindan biri olan kisir déngiiye giriyorsunuz.
Kaynak topla ekipman yap, yaphgin ekipman
ile tehlikeli bir yere gir. Oradan topladigin daha
iyi kaynaklarn karargahina getirip daha iyi
ekipman yap seklinde devam eden déngiyi
kiracak bir olay ne yazik ki yasanmiyor.

Bu noktadan sonra Metal Gear Survive'i cok
oyunculu olarak deneyimlemeniz gerekiyor.
Ana hikaye modundaki karakterinizi alip

sonsuz akinlar yapan zombilere karsi dért kisilik
takiminizla micadele verebiliyorsunuz. Ayrica
Co-Op secenegiyle oyun icerisindeki gérevleri
arkadaslarinizla bitirme sansiniz da var. Can
stkici nokta ise Co-Op kisminda bayagi uzun
bir siire beklemeniz gerekiyor. Oyuncular,
anladigim kadariyla daha ¢ok savunma mo-
dundan zevk aldiklar icin Co-Op moduna pek
yanasmiyor. Eger oyunu oynayan arkadaslari-
niz varsa, durum farkli tabii ki.

Neden bdyle?

Genel bir toparlama ile Metal Gear Survive'i
dzetlemek gerekirse, beklentilerin cok altinda
bir oyun oldugunu séyleyebilirim. Metal Gear
serisinden ayrilan Kojima’nin ardindan hikayeyi
devam ettirmeye cekindikleri acikca ortada.

Bu sebeple ayni dinyada gecen fakat ana se-
naryoya pek etkisi bulunmayacak bir ara oyun
cikartmalari da bir acidan mantikli. Yine de
hayatta kalma tirini pek de iyi yansitamiyor.
Aclik ve susuzluk oyunun en bisyiik sorunu. Bir
yerden bir yere giderken cok hizli bir sekilde
acikip susuyorsunuz. Karargahimi gelistirmekle
mi ugrasayim, yeni ekipman mi yapayim yoksa
cok hizli bir sekilde disen susuzlugumu gidermek
icin mi yasayayim pek anlamadim. Oyunda
ayrica ilk baslarda cok etkisi bulunmayan fakat
yogun bir sis ve toz firinasi altinda olan bélgeye
girdigimizde hizlica dismeye baslayan oksijen
seviyesi var. Bélgeye girdiginiz anda oksijen
seviyesi alh delinmis kantin bardagindan sizan
cay gibi bosalmaya basliyor. Toz firtinasinin ya-
sandigi bélgeye girmek icin bir oksijen maskesi
yapmaniz gerekiyor. Yahu madem sadece orasi
icin gecerli olacak, neden oyunun basindan beri
cok dnemliymis gibi gésteriyorsun@

Playstore’dan
dijital olarak
satin alin!

Anlamadigim bir diger nokta ise Konami'nin
oyunun icerisine &deme sistemi yerlestirmis
olmasi. Yeni bir karakterle oynamak istedigi-
nizle gercek parayla karakter yuvasi almaniz
ya da ana karakterinizi tamamen silip yeniden
baslamaniz gerekiyor. Ayrica Survivor Coin adi
verilen gercek parayla satin alinabilen birimle,
karakterinizin dilediginiz dzelligini yikselte-
biliyorsunuz. Oyunun kaderini degistirecek
dokunuslar yapmiyorsunuz ama Metal Gear’in
kalitesini disiiren bir 6zellik oldugunu kabul
etmek gerekiyor.

Metal Gear Survive su haliyle oyuncuyu sika-
cak &zelliklere sahip. Belki ilerleyen dénemler-
de cikabilecek ek paket ya da giincellemelerle
oyun canli tutulabilir. Fragmanlarda gésterilen
karargah kurmali, hayatta kalmali ézellikler
yalan degil ama sinifta kalmis.

Hayatta kalma tiriine yakisacak bir oyun
olmasi gerekirken yetersiz yapay zeka, sikici
hikaye ve minik firma cakalliklar yiizinden
Metal Gear Survive'i begenmedim. Yine de
akici déviis mekanikleri ve Tower Defense ta-
dindaki ufak gérevleriyle bazi noktalarda beni
yakalamayi basard. Birkac saatin ardindan
yine kaynak toplayip ayni seyleri yapmaya
baslayinca da Metal Gear Survive'in edlencesi
benim icin tamamen bitti. ¢ Ozay Sen

KARAR

ARTI Eglenceli déviis mekanikleri,
detayli craft sistemi
EKSI Oyun icin minik 8deme cakalliklar,
bayat hikaye, yetersiz hayatta kalma me-
kanikleri, zorlayici olmayan yapay zeka
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EA Sports UFC 3

MMA tarihinin en iyisi olmak ister misinize

S por diinyasinda ilgin¢ bir dénemden
geciyor. Biraz teknolojik gelismeler, biraz
dénen paranin bisyimesi, biraz da sosyal
medya yizinden haberlerin kdpurtilmesiyle
birlikte hemen hemen her spor dalinda bir
“"GOAT” tarhsmasi gérmek mimkin. Tarihin
en iyisi kim2 Futbolda Messi ve Ronaldo’yu
ayni anda izliyoruz, basketbolda LeBron var,
teniste Federer. MMA ise hem bu senaryonun
icinde diyebilecegimiz, hem de 25 yillik daha
genc bir spor oldugu icin her yeni gelenin
iddiali oldugu bir organizasyon. Gracie mi,
Couture mi, Silva mi, McGregor mi2 Bu
soruya objektif bir cevap vermek gercek
hayatta hicbir zaman miimkin olmayacak.
Oyun diinyasinda ise hep hikayeler bunun
Uzerinden kurulacak.

Ne kadar yeni?

EA Sports UFC serisi konusunda alginin
degismesi gereken temel bir nokta var: Bu
bir “devam oyunu” degil. Oyunun adinda
yil yerine numara var diye yeni GTA oyunu
gelmiscesine bir beklentide olmayin. FIFA
manhginda disinmek lazim, bir 8ncekiyle
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ayni temelin Ustiine kurulan ve ciddi miktarda
elden gecirilen bir oyun UFC 3. Diger serilere
gére avantajiysa her yil degil, iki yilda bir
yeni oyun cikarmalari ki spor oyunlarinin raf
dmri net bir sekilde bir yildan fazla. Bu iki
yillik periyot hem yeni oyunun artik taze bir
seylere ihtiyacimiz oldugu anda gelmesini
sagliyor, hem bir nceki oyunun fiyat dismis
oldugundan gelen yeni oyuncularin da ilgisi
cekiliyor. Bir taraftan da gelistiricilere elle
tutulur degisiklikler icin firsat sagliyor. Bes yil
sonra “yeni 6zellik” diye karsimiza cikmasi
icin kaldinlan parcalari yok oyunun.

UFC serisiyle ilgili kirmamiz gereken bir baska
algi da bunun bir déviis oyunu oldugu. Street
Fighter-vari bir beklenti icindeyseniz hayal
kirkhigina ugrayacaksiniz demektir. Konudan
az cok haberdar, disaridan bakan, Conor
McGregor kimdir bilen arkadaslarinizla

vakit gecirmeniz icin Knockout Mode var
ama genel olarak serinin hedef kitlesi MMA
takipcileri.

Oyundaki déviisci sayist UFC 2'yle hemen
hemen ayni. Aslinda kadroda olacak bircok
sporcunun rakip sirket Bellator'a gecme-

siyle birlikte bu durum olusmus. Gecen yil
icinde UFC'de ilk macina cikan Gékhan Saki
maalesef oyunda yer almiyor ancak her ne
kadar Isvicre'yi temsil ediyor olsa da Volkan
Ozdemir oynanabilir karakterler arasinda ve
sikletinde ayakta dévisi en iyilerden.

Kimler varmis kimler...

Kadrodan bahsetmeye basladigimiz anda
sormaya basladiginiz sorular duyar gibiyim:
Oyundaki en iyi déviiscii kim2 Conor McGre-
gor 99 mu? Volkan'in “overall”u kac? Bu
sorulara verecek net bir cevabim yok ve bu
mikemmel bir haber: Overall kavrami oyun-
dan kaldirilmis durumda. MMA, yapisi geregi
tek yonli sporcularin tepeye cikabildigi bir
spor. UFC’de ana akim medyada en cok yer
alan iki yildizi ele alalim: Conor McGregor
ve Ronda Rousey. Conor ayakta zirvede ama
yerde yakalandiginda pes ettirildi, Rousey

ise mithis judosuyla siiperstar olup iyi bir
boksérle karsi karsiya geldiginde nakavt oldu.
Eski oyunlarda bu gibi isimlerin puani yiiksek
olmak zorundaydi ve overall hesabi yiizin-
den Rousey'nin ciddi alay konusu olan boks



yetenegi balon gibi sisirilmisti. UFC 3'te bu
sorun ortadan kaldinlmis. Artik her sporcu-
nun dért temel kategoride puani var: Ayakta
déviss, yer ddvisi olarak cevirebilecegimiz
grappling, stamina ve saglik. Rousey yer dé-
visinde kadinlarin en iyisi, ayaktaysa sikletin
dibinde. McGregor kezq, is kickboksa gelince
Bruce Lee'den bile istiin ama yere indirebilir-
seniz hemen hemen herkesten dezavantail.
Bruce Lee ile oynayabiliyorsunuz bu aradq,
evet. Normal sartlarda satin almaniz gereken
bir karakter ama serinin ilk iki oyunundan
birine sahip olduysaniz Bruce Lee dil olarak
aciliveriyor. Bir 8nceki oyunun kadrosuna
bulunan Mike Tyson ise simdilik yeni oyunda
yok. MMA oyununda boksériin isi ne diye so-
rarsaniz boks sevdalisi olup Tyson sayesinde
UFC oynamaya baslayan bircok arkadasim
oldugunu séyleyebilirim. Sirf oyun serisine
degil, spora da yeni taraftarlar kazandirabili-
yor bu isimler.

Oyunu yapan EA Canada, tadi damagimizda
kalan Fight Night serisinin de yapimcisiydi,
boks konusunda tecrijbeliler. Her yeni UFC
oyununda da bu tecriibeyi biraz daha fazla
kullanma sansi yakaliyorlar gibi. Zamaninda
THQ'nun yaphg UFC Undisputed oyunlari
vardi, motoru ve kontrol semasi acisindan yine
ayni sirketin WWE serilerinden yamanmusti.
EA Sports'un ilk oyunu da eski oyunculari
kacirmamak adina o seriyle benzerlikler
tastyordu ama &nce yer déviisi, ardindan da
ayakta déviis o kafadan tamamen uzaklast-
rldi. Tus karishrmak suretiyle mac kazanmaniz
imkansiza yakin UFC 3'te. Sag analog kolu
etkili kullanmalisiniz yumruk almamak icin. Bir
dnceki oyunda tek tusla gelen yumruktan ka-
cip kontra pozisyonu bulabiliyordunuz 8rne-
gin, o sistem tamamen kaldinlmis. Keza gelen
yumruk salvosuna karsilik kapanip basinizi
korumaya calissaniz bile gardiniz disiyor

bir yerden sonra. Kagmak veya pozisyon de-
istirmek zorundasiniz. Bu konuda tek sikint,
bir 8nceki oyuna alishysaniz adapte olmakta
biraz zorlanacaksiniz. iki-iic saat kadar
surebilen bir alisma sireci var ama 8grenme

egrisinin sert kismi geride kalinca istediginiz
her seyi kafese yansitabiliyorsunuz.

Viicuda gelen darbelerin etkisini stamina
barinizda net olarak gériyorsunuz. ilk rauntta
karin boslugunuza gereginden fazla darbe
alirsaniz son raunda cikacak enerjiniz bile
kalmiyor. Bacaklariniza aldiginiz darbeler

ise raunt arasina kadar iyilesmiyor ve bes
dakikayi sendeleyerek cikarmak zorunda
kaliyorsunuz. Tabii rakibiniz bu lowkicklere
karsilik vermeyi basarirsa bu kez ayni sikinhyi
siz yasiyorsunuz. Risk ve 8dil mantigi gayet
iyi kurulmus anlayacaginiz. Bence hatali

olan tek taraf staminaniz azaldikca nakavt
yumrugu bulma ihtimalinizin de azalmasi.
Kabul edilebilir ama MMA tarihinin en efsane
magclari caresizce sallanan ve isabet eden bir
yumruk izerinden anlahlir, o ihtimal UFC 3'te
cok az.

Kariyer modu Gzerine...

Oyunun kariyer modunun bu yilki ana odag:
kendinizi pazarlamak. Hayir, yle degil,
beyler yanlis anlamayin... Maclarinizi ka-
zansaniz da eger reklaminizi yapamazsaniz
beklediginiz o biiyik kontrat gelmiyor. Kariyer
cizginizi Conor McGregor'in izinden kuruyor-
sunuz yani, bazen rakibinizi trollemek boks
antrenmani yapmaktan daha énemli olabi-

liyor. Kariyer modunun tamamini meniilerde
gecirdiginizi hissediyorsunuz belki ama UFC
2'de tekrar tekrar yaptiginiz ve bir yerden
sonra sikilip kapathginiz antrenmanlar artik
yok. Rakibinizin dévis stilini 6grenmek icin
yaphginiz sparringler var sadece, ayni kamp-
ta yer aldiginiz bir arkadasiniz rakibinizi taklit
ediyor. Tipki gercek hayattaki gibi. Tarihin en
iyisi olma yolunda cesitli hedefleriniz var, belli
sayida maca cikip, belli bir galibiyet serisi
yaratmaniz, bir yandan da cok fazla taraftar
ve takipciye sahip olmaniz lazim. Neyse ki bu
hedeflerin pesinden kosmak hic sikmiyor.
Diger ana modumuz ise Ultimate Team. Her
EA oyununda olan bu mod UFC'de de yerini
almis. Isim uygun ama bu bir takim sporu de-
gil, olmuyor, olmuyor. Dért farkli siklette spor-
cularin kartlanyla takimi olusturuyor ve yine
paketlerden cikanlarla déviscinize cesitli
yumruklar, tekmeler, teknikler ekliyorsunuz.
Yani bireysel bir sporun Ultimate Team'i ancak
bu kadar olurdu sanirnm ama yeterli degil.
Sadece iciniz microtransactionlar konusunda
rahat olsun. UFC 3’in betasi tam da SW Batt-
lefront 2 fiyaskosuna denk gelmisti ve tepki
almish ama mikro-alisveris sadece Ultimate
Team modunda var, o da 8nceki oyunlardan
farkli degil. Zaten kariyer modunu daha cok
oynayacaksiniz ve o modda yalnizca oyun ici
parayi harciyorsunuz.

Oyunun basindan sonuna konsept tarihin en
iyisi olmak. UFC 3, MMA oyunlar konusunda
bu unvani hak ediyor ama zaten rakip olmayi
deneyen bile yok. Muhtemelen 2020'de ge-
lecek olan bir sonraki oyunun cok daha farkls
bir adim atmasi gerecek tekrara diismemek
icin ama iki yil daha MMA acliginizi génil
rahathgiyla UFC 3’le kapatabilirsiniz.

¢ izge Can Giinal

KARAR

ARTI Yenilenmis kontroller,
basarli grafikler
EKSIi Ultimate Team modu bir kez daha
cok zorlama duruyor
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Civilization VI: Rise and Fall

4X strateji turinun en dnemli basliklarindan olan Civilization serisi,

alincr hikayesine muazzam bir eklenti ile devam ediyor.

ger konu stratejiyse, 4X oyun bulmusken

yanindan gecip gitmek pek mimkiin
degildir. Nitekim Civilization da bu tiirin
resmen markasidir. ilk oyunundan bugiine
kadar gecen siire icerisinde milyonlar pesin-
den siriklemeyi basaran yapim, ézellikle
besinci oyunun Gods & Kings eklentisi ile
muazzam isler basarmisti. Eh, zaten Firaxis
Games'i taniyan oyuncularin cok iyi bildigi
izere, bu arkadaslarin oyunlari orijinal oyun
piyasaya cikhktan ortalama bir yil sonra
kivama geliyor. Benzeri bir durum Civilizati-
on Vlicin de gecerliydi. Aradan gecen uzun
sirenin ardindan tam anlamiyla optimize
olan yapim, Rise and Fall eklentisi ile yine
kendisini asmayi basard.
Yeni eklenti ile birlikte ilk dikkat ceken de-
gisiklik Caglar olmus. Cag deyince akliniza

“Age of Empires” gibi bir sey gelmesin zira
bu oyunda zaten teknolojik ve kiltirel gelis-
meler zamana yayilmis bir sekilde ilerliyor.
Fakat oyun icerisindeki belirli araliklar, cag-
lara dénismis. Her bir cag gecisi esnasinda
da yapmamiz gereken bazi Great Feat'ler
bulunuyor. Bu Feat'leri tamamlayarak Histo-
rical Movement kazaniyoruz. Sonuc olarak
da “Era Score” olarak belirlenen puan
birimimize arh aliyoruz. Icerisinde bulundu-
gumuz dénemi Dark Age ya da Golden Age
ile bitirmek gibi bir durum sz konusu. Eger
Golden Age ile bitirirsek, bircok farkli baslk
altinda bolca bonus kazaniyoruz. Dark

Age ile bitirdigimiz taktirdeyse isler temelde
biraz kétiye gitse de sadece bu bashga
dzel farkli politikalar aciliyor. Dark Age'e
dzel politikalarla cok iyi isler cikardigimiz
zamansa Heroic Age'e ulasma imkanimiz
oluyor. Heroic Age'in bonuslariysa Golden
Age'e gore ic kat fazla oluyor diyebiliriz.
Bir diger dikkat ceken gelismeyse sehirlere
atanan Loyalty puani. Artik tim sehirlerimi-
zin kendisine &zel bir Loyalty’si bulunuyor.
Eger bu bar gereginden fazla diserse, sahip
oldugumuz sehir bir anda isyan edip, “Free
City” olarak hayatina devam ediyor. “Free
City” olarak oyuna dahil olan sehirlerse di-
ledikleri fraksiyona katilmay: secebiliyorlar.
Anlayacaginiz sehirlerin Loyalty puanlari

tim oyunun gidisatini etkileyecek bir yapi
sunuyor.

Onceki oyunlardan da hatirlayacaginiz
valiler yine kendilerini g&steriyorlar ama

bu sefer biyik bir farkla... Daha evvelden
kendileri sadece yapay zekanin kontrol
ettigi kimselerdi. Rise and Fall ile durum
tamamen degisiklik géstermis ve artik
oyuncunun bizzat hareket ettirebildigi
karakterlere dénismisler. Tipki “district”lerin
calisma manh@ina benzer bir sekilde oyuna
eklenen valiler, yedi farkli sekilde karsimiza
cikiyor. Her birinin farkli 6zelligi oldugu gibi,
calismalari esnasinda sehirlere olan etkileri
de giderek artiyor.

Acikcasi Rise and Fall sadece bir DLC'den
cok daha &te. Talep ettigi fiyata deger mi o
bambaska bir konu ama kesinlikle Civiliza-
tion severlerin alip oynamasi gereken bir
yapim olmus. # Ertugrul Siingi

KARAR

ARTI Yeni “cag” mantigi ve oyuna etkile-
ri, loyalty mekanigi, valiler ve Emergency
sistemleri, yeni eklenen liderler ve uluslar
EKSI 4X strateji yapisina giderek uzak-
lasmasi, yapay zeka sorunlarinin sirmesi
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Fe #

"Bana bir sarki séyle, yolumuz uzun.”

latform oyunlan benim icin kisir kadar &nemli

yapimlar, izerime yagsalar bile sikayet
etmek aklima gelmez, o derece. EA Originals
destegi ile bizlerle bulusan Fe de iste boyle,
icimi isitan bir yapim, daha ilk gérselinden
itibaren.
Fe, bir geyigin kafasina ve kiicik bir filkinin
gdvdesine sahipmis gibi géziken, sevimli bir
yaratik. Bulundugu ormanda kendi tirinde tek
oldugundan herkesin sipheyle bakhgr bir adem.
Bu asini renkli Kuzey Ormani'nda ortam gergin,
Silent Ones adi verilen ve kékeni bilinmeyen bir
kavim tim orman canlilarini tehdit eder halde ve
Fe de boyutlar itibaryla tek basina bu kétilige
karsi cikabilecek durumda degil. Arkadas edin-
memiz gerekiyor ve tim canlilar bize sipheyle
yaklasirken elimizden gelen tek sey birbirimizi
bogazlamamizi engelleyecek iletisim yollar
bulmaya calismak, yani sarki sdylemek! Sarki

sdylemek deyince akliniza Journey’nin geldigi-
nin farkindayim ve bu kesinlikle rastlantisal bir
durum degil, Isvecli yapimei firma Zoink bu oyu-
nu yaratirken pek cok yapimdan ilham almis.
Sarki sdylemek dedik, devam edelim. Bir canli
ile iletisim kurmak icin onunla ayni frekansi
tutturmak, yani dilini grenmek gerekiyor. Bunu
da gaza basma siddetini ayarlar gibi, R2 tusunu
kullanarak yapiyoruz. Aramizdaki baglantiy:
gosteren cubuk isildayip orta noktada bulustuk-
tan sonra da artik iletisim kurabilir hale geliyo-
ruz. Bu iletisim cesitli sekillerde tezahir ediyor.
Bazi canlilar kendi amacimiza uygun sekilde
gidebiliyor, bazilarini ise bize yén géstermesi
icin kullanabiliyoruz. Oyun bize minimum &lci-
de yardimai oluyor ve fipki Journey'de oldugu
gibi ne olup bittigini anlamay: bijtiniyle bize
birakiyor.

Evet, bu “asiri renkli” oyun size daha ilk sani-
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yeden tanidik gelecek bir oynanisa sahip. ilk
dikkatinizi cekecek olan sey 2.5D gibi géziken
ancak aslinda tam anlamiyla 3D hareket imkani
veren grafikler. Oyunun ilk saniyelerine hakim
bir mor tonu var ve bu atmosfer zaman ilerle-
dikce ve biz bélgeden bélgeye gecis yaptikca
sirekli olarak degisim gésteriyor. Bu arada
grafikler son derece giizel gézilkmesine ragmen
tim bu renk yogunlugu gézlerinizi yorabilir,

en azindan biz i¢ kisi oynarken hepimiz ayni
sorundan mustarip oldugumuzun fark ettik.

Fe, toplamda 5-6 saat kadar siiren bir oynanisa
sahip ve Journey gibi isin sadece kesif tarafina
odaklanmiyor. Ormanda cogunlukla kagmaniz
ve bazen de alt etmeniz gereken dismanlar ile
karsilasiyorsunuz ve bu noktada bir seylerin yo-
lunda gitmemeye basladigini hissediyorsunuz.
Oyun daha &nce inceledigim Litle Nightmares
ile ayni sikintiyi cekmekte, siirekli bir yerlere
gidip bir seyler calip bir yerlere bir seyler gétiir-
diigiimiiz bu oynanis kisa siirede “eskiyor” ve
keyif vermemeye basliyor.

Fe, EA Originals'in ilk oyunu ve ileride gérece-
gimiz pek cok giizel indie yapimi dissiiniince he-
yecanlanmamak mimkiin degil. Eger platform
oyunlarini seviyorsaniz denemek isteyeceginizi
ve giizel vakit gecireceginizi distiniyorum.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem renk paleti, yenilikgi
iletisim modeli ve diger giizel fikirler
EKSI Hikaye bir “aitlik” hissi veremiyor,
kisa sirede monotonlasiyor
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Arizona Sunshine

Gines, asfalt eritecek kadar sicak, kana kana su icmenizi isteyecek kadar israrciydi.

Hava dyleydi ki, bir sahil kasabasina tatile gitmekten daha iyisini yapmak istemezdiniz.

Elbette her taraf zombilerle dolu olmasayd...

°
ncelemekte gec kaldigimiz oyunlarda

bu ay, Arizona Sunshine bulunuyor.
Normalde Temmuz ayinda dergiye konuk
etmeliydik ama olmadi, kismet bugiineymis.
(Teyze mode activated.)

Bir PSVR oyunu olarak PS4'te inceledigimiz
sevgili Arizona Sunshine, Farpoint ile birlik-
te gelen Aim Controller silah aparatini des-
tekledigi icin bende ani bir heyecan yaratt.
Disiinsenize, hem zombi avlayacagim, hem
bunu sanal gerceklik farkiyla yapacagim,
hem de elimde sahane bir silah aparah varl
Formilde hicbir eksiklik yok gibiydi, ta ki
oyunu oynayana dek...

Zombilerin isgal ettigi bir dinyada, isimsiz
bir kahramani kontrol ettigimiz oyunun
senaryosu bin tane kliseyle dolu ama zaten
oyunun olayi ne senaryo, ne de konu. Bu

oyunu oynamak icin zombileri sanal ger-
ceklik keyfiyle ortadan kaldirmayr hedefli-

yorsunuz.
PS4'te oyunu oynamak icin ic fark-

I seceneginiz var. Siradan DualShock
4 gamepad'i, PS Move cihazlar veya

séyledigim gibi Aim Controller aparati. PS
Move ile oyunu oynamak tam bir eziyet;

ne adam gibi ilerleyebiliyorsunuz, ne de
dogru diizgiin hedef alabiliyorsunuz. Oysa-
ki Aim Controller ile oynarsaniz... Hayr,

hic Umitlenmeyin ciinki oyunu oynamaya
basladiginiz saniye Farpoint’'i mumla arar
bir sekilde buluyorsunuz kendinizi.

Arizona Sunshine, kontrol kisminda feci
cuvalliyor arkadaslar. Silahini sagma sapan
yerlere y&nleniyor, kendi kendine yén
degistiriyor, nisan almak istediginizde asla
bunu gerceklestirmiyor... Oylesine katii bir
hedef alma durumuyla karsi karsiyasiniz ki
tim tecribe tam bir eziyete dénisiyor ma-
alesef. Yirimek, sarjér degistirmek gayet iyi
islerken oyunun tek dogru diizgiin olmasi
gereken kismin bu sekilde batmasi maalesef
olacak is degil...

Normalde oyun cephane agisindan cémert.
Gezdiginiz yerlerde ve &zellikle terk edilmis
arabalarin icinde, bagajinda cephane,
silah ve bomba bulabilmektesiniz. Ve fakat
dedigim gibi oyunun hedef alma kismi

sorunlu oldugu icin merimler de bir bir
bosa gidiyor, sacma yerlerde cephanesiz
kaliveriyorsunuz.

Gérsel acidan da hic fena degildi oysaki
Arizona Sunshine. Onu sevebilirdik ve
biyik keyif alabilirdik. Lakin olmamus,
yapimcilar nedense optimizasyon kismini
bos verip sadece oyunu bir baska sisteme
daha ciksin diye isi savsaklamis. Bu sekilde
bir tutumla da oyunu kimseye tavsiye et-
mem mimkin degil maalesef. Zaten oyun
hakkinda anlatacagim baska bir nokta da
yok. Arizona Sunshine’dan keyif alabilmek
icin gercekten cok sabirli ve bir siiredir
(Uzunca bir siire!) oyunsuz kalmis olmali-
siniz. Dizgiin bir zombili PSVR oyununda
goérisinceye dek, adios! ® Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Zombiler!
EKSi Kontroller korkunc oldugundan
oyunu oynamak hic zevk vermiyor.




iNCELEME

Yapim Gaming Minds Studios Dagriim Kalypso Media Tir Simiilasyon Platform PC, PS4, XONE Web www.kalypsomedia.com

Railway Empire

Demiryolu imparatoru nedir, nasil olunur?

Tijrk insani icin “demiryolu sirketi sahibi ol-
mak” cimlesi kulaga garip gelen bir ifa-
de. Yiz yildan uzun zamandir sadece devlet
kurumlari tarafindan isletilen demiryollarimiz
nedeniyle bir demir yolunun &zel sirkete ait
olabilecegini dissinemiyoruz ama ABD'nin
sahip oldugu zenginlikte en biyik payin,
ilkenin her yerine demiryollari déseyen 6zel
sirketler oldugunu unutmamak gerekiyor. ki
sehir arasinda araziler satin alip demiryolu
déseyen sirketler, bu iki bélge arasinda
yolcu ve yik tasirken para kazanmis, bu
sirada demiryolu nedeniyle bu bélgede
artan ticaret ve refah seviyesi neticesinde
satin aldiklar arazilerin degerlenmesiyle
emlak zengini olmuslardi. Kisaca demiryolu
sirketleri ABD'nin 1800’ler ve 1900’larin
baslarindaki hizli biyimesinin lokomotifi
olmustu.

iste Railway Empire, demiryolu impara-
torlugu kurarak bu macerayi en bastan
yasamak isteyen oyunculara hitap eden bir
oyun. Video oyun diinyasinin en cok ilgi
ceken oyun tirlerinden bir olan “demiryolu
imparatorlugu kurma” oyunlari herhalde
“kamyon sirme” ve “ciftcilik” similasyon-
larindan sonra en nev-i sahsina minhasir
oyunlarin basinda gelir. Ama itiraf edelim,
cok sirikleyici bir oyun tiridir ve gencken
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ABD'yi demir aglarla bastan sona ilmek ilmek
drmek icin cok mesai harcadigimi bilirim.
Railway Empire simdi bu fanteziyi etkileyi-

ci grafik yapisi ve derin icerigiyle yeni bir
seviyeye tasiyor. Kariyerinin basindaki kiscik
bir demiryolu yatinmecisi olarak yeni araziler
satin almak, yolcu ve yik potansiyeli olan
lokasyonlar arasina demiryollar désemek,
lokomotiflerinizi gelistirmek, teknolojiye yah-
rim yapmak, hizinizi arhirmak, ticari operas-
yonlarinizi sirekli daha karli hale getirmek ve
elbette rakip sirketlerle acimasiz bir reka-
bete girismek zorundasiniz. Hatta rekabeti
1800’lerin kanunsuz ABD tarzina uydurup
sinsi sabotaijlarla rakip sirketlere kék sktir-
mek sansina da sahipsiniz. Tabii rakiplerinizin
de size karsi kirli oyunlar oynayacaklarini
unutmamaniz gerekiyor.

40'tan fazla -ki daha fazlasini umuyorduk-
tarihi lokomotifi sahin alip kullanabildiginiz

oyunda dilerseniz trenlerinizden birinin basina
gecip tim yolu gercek zamanli olarak kat
etmeniz de mimkin. Elbette bozulmamis bir
doganin icinde, essiz manzaralarin esliginde
siiren bu yolculuk bile bash basina oyunda

en begenilen detaylardan biri. Demiryolu
yénetim similasyonlarini daha énce hic
denemediyseniz, Railway Empire bu tire giris
yapmaniz icin dogru bir secenek olacak. Ama
zaten daha énce bu tiri oynamis ve sevmis-
seniz, Railway Empire ile uzun saatlerinizi
ekran karsisinda harcamaya hazir olun.

¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Gizel grafikler, basanli mekanikler,
esir eden oynanis
EKSI Lokomotif sayisi yetersiz



NVME SSD 960 PRO/EVO
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kullandiginiz tim SSD’lerden daha Ustiin bir performans sizi bekliyor. CrystalDiskMark 5.1.2 ve lometer 1.1.0 testlerine gére belirtilmistir. Bireysel bilgisayar
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Yapim OMEGA Force Dagitim Koei Tecmo Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.koeitecmoamerica.com

Dynasty Warriors 9

Sadece 1000 kisilik bir ordu mug 10.000 kisi gelse bile tek basima yeterim!

Dur durak bilmeyen seriler kervaninin en
énde ilerleyen isimlerinden biridir Dynasty
Warriors. Bir takim Uzak Dogu oyun firmalarini
da etkilemis ve kendisini bu seriye benzetme-
ye calisan oyunlar da tiremistir hatta. Her ne
kadar eski Cin Hikimdarligi dénemini konu
etse de seri bati ilkelerinde de begenilmis ve
oyuncular, Zhou Cang iyi savasiyor, Bao Sanni-
ang da pek giizelmis gibi yorumlar yapar hale
gelmistir. Dynasty Warriors'i 6zel yapan ise ne
Cin hiskimdarlar, ne de senaryodaki Cin tarihi;
oyunda tek basiniza bir ordu roliinii Ustleniyor
ve gercek anlamda sayisiz diismani alasag
ediyorsunuz. Sekiz oyundur durum béyle ve
dokuzuncu oyunda da degisen bir sey yok.
Yani sadece bir sey yok, degisen bin tane &zel-
lik var; Dynasty Warriors tarihinde gérilmemis
bir sekilde...

Oyunun &ziinde bir karakter secip bununla
cesitli gérevleri yerine gefirmeye calisiyorsunuz.
Eski oyunlardaki gibi tek kilic savurusunuzda

15 tane dismani kesebiliyor, geriye kalan 300
kisilik orduyu da saniyeler icerisinde ortadan
kaldirabiliyorsunuz. Bir cesit siper kahraman
gibi hareket ettiginiz oyunu da sevme nedeniniz
bu olacak; tek basiniza bol bol kombo yapip,

Silahlariniza element taslari ilistirerek saldinlarinizi

giclendirebiliyorsunuz.
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bu kombolara bin tane askeri alet etmek...
Yeni oyun ise Assassin’s Creed ve Far Cry gibi
oyunlara 6zenmis ve bir cesit acik diinya kon-
septine birinmis. Artk elimizdeki kahramani-
mizla tek bir gérevi degil, farkli farkl gérevleri
yapabiliyoruz ve bulundugumuz bélimde iste-
digimiz yere gitmemiz de mimkin. Hatta AC ve
Far Cry'daki kontrol kuleleri konsepti bile var;
bu kulelerin tepesine cikinca cevredeki degerli
materyalleri haritada gérebiliyorsunuz.

Yan gérevler bir yere kadar gizel bir eklenti
olarak disinilebilir ama cevrede kosturup
sirekli dogal kaynak toplamaya calismak
biraz sacma olmus. Bunun en biyik nedeni de
10. seviyedeyken bile 23. seviyede adamla
dolu bir kaleyi ele gecirebilmeniz; hem de o
materyallerle elde edeceginiz ekstra silahlara
ve esyalara ihtiyaciniz olmadan...

Acik dinyaya geciste séyle de bir cuvalla-

ma s6z konusu ki o da regin AC: Origins

ne kadar detayliysa, DW9 da bir o kadar

bos kalmis. Cogunlukla bombos arazilerde,
birbirinden kétii géziken agaclar ve yapilarin
arasinda yolculuk ediyor ve heyecan yaratacak
bir tane durum géremiyorsunuz. At kullanarak
hizl gidebilseniz bile bu bos alanlarda uzun

sire gezinmeniz gerektiginden durum bir hayli
sikici oluyor.

Yapimeilar DW serisini bu oyunla birlikte bir
adim &teye tasimak istemis; bu konudaki caba-
larini takdir ediyorum ama hali hazirda zaten
yorgun olan bu seri, yeterli detay seviyesine
ulasmayan ek &zellikler ve gerekli olmayan
yeniliklerle doldurulunca durum daha iyi
gidecegine, hepten oyuncuyu bogan bir yapiya
birinmis. Maalesef yeni eklenen hareketler

ve savas mekanikleri de bunu kurtarmaya
yetmiyor. Hayatinizda hic DW serisinden bir
oyun oynamadiysaniz yine iyisiniz; bu oyundan
kesinlikle bizden daha fazla keyif alirsiniz ama
DW serisinin bircok oyununu oynamis olanlar
birkac b&lim sonra oyunu bir kenara atacak-
fir... # Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Yeni hareketler ile erisilen kombolar
monotonlugu kirmis.
EKSI Bos acik dinya tasanmi ve
gereksiz kaynak arayislari oyunu
iyice yavaslatmis.

Karakterleriniz seviye atladik¢ca kazandiginiz puanlan

istediginiz yetenege yatirabiliyorsunuz.



iNCELEME

Yapim Tolga Ay Dagitim Tolga Ay Tir Platform Platform PC Web www.naezith.com

Remnants of Naezith ©

Sakin olmam lazim! Sakin olmam laziml...

Konuya girmeden &nce sunu sdylemek
istiyorum, lkemizde oyun gelistirme isi
gercekten zorlu bir siirec, diger taraftan ilgi ve
bilgi giderek arthigi icin de sektér gelismeye

ve ortaya koyulan islerin kalitesi yiikselmeye
devam ediyor. Tabii kolaylasmaktan kastim,
“oyun yapmak basitlesiyor” anlaminda degil.
Hem ilgi hem de finansal acidan gerekli
destegi gérmesi gibi konulardan bahsediyo-
rum. Ben de bildiginiz gibi No70: Eye of Basir
ile oyun gelistiren bir ekibin parcasi olarak
bitin bu zorluklan birinci elden gérme ve
oyun gelistirme sirecinin ne kadar da keyifli ve
egitici oldugunu &grenme sansina erismistim.
Ancak su noktada séylemem gerekiyor ki Tolga
Ay tek basina oturup sifirdan yazdig bir oyun
motoru ile Remnants of Naezith'i su an oldugu
haline getirdi. Ve gercekten de keyifli bir oyuna
imza ath. Belki de sonda sdylemem gerekenleri
basta séyledim, ama olsun.

Oyun ile ilk olarak 2017'de GIST'te karsilas-
mistim. Benzer tirdeki oyunlan da cok sevdigim
icin direkt olarak ilgimi cekmisti. Oyunu

benzer tirdeki yapimlar ile karsilastrmayi cok
istemesem de mecburen bunu yapiyorum, hatta
hepimiz yapiyoruz diyebilirim. Super Meat
Boy'dan tutun da Speedrunners’a, ondan tutun
da Bionic Commando'ya kadar bircok oyunu
animsathd bir gercek. Fakat sunu kabul edelim,
bitin oyunlar birbirlerinden bir sekilde esinle-
niyorlar, &zellikle bagimsiz (indie) gelistiriciler
hangi oyunlara saygr durusunda bulunduklarini
rahatlikla sdyleyebiliyorlar. Bence bu cok da
gizel bir durum.

Oyunda yapmamiz gereken is oldukca basit
gérinse de aslinda bir o kadar da zor. Cok
acik sdyliyorum klavyeyi, gamepadi falan
kemirebilirsiniz. Zekice hazirlanmis zorlayici
bslim tasarimlan yizinden daha ilk bélimden
cildirmaya hazir olun derim. Karakterimizin
yetenegi ile oradan oraya savrulurken, en
azindan oyunun mekaniklerine alisana kadar

Tolga'ya iyi dileklerinizi ileteceksiniz gibime
geliyor. :)

Ancak mekaniklere alisip ilk bslimi gectik-
ten sonra isiniz bitmiyor. Aksine, isler daha

da karisiyor ve zorlasiyor. Oyunun en biyik
artilarindan bir tanesi eliniz iyice alishginda
oyunun son derece akici sekilde ve inanilmaz
keyif alarak oynaniyor olmasi. Tabii sunu da
belirtmekte fayda var, eger oyunda bir yeri ge-
cemiyorsak oyundan degil bizim basaramiyor
olmamizdan kaynaklaniyor. Bunu da birinci
elden deneyimlemis bulunuyorum. Tam da
“yok abi burada bir bug ya da bélim tasarim
hatasi falan var” derken bir de bakmisim hoop
gecmisim. Pixel-art gérsellere sahip olan oyu-
nun grafikleri kadar mijzikleri de cok basarl.
Oyunun temposuna ayak uydurmakta bize
destek olan mizikleri gercekten cok begendim.
Remnants of Naezith'in saniyorum ki en cok se-
vilecek ve ugrasilacak kisimlarindan bir tanesi
lider tablosu. Bu sayede Dinya siralamasinda
uste cikmak icin zorlu ama eglenceli bir mica-
dele verebileceksiniz.

Eger mevcut bélimler bana yetmedi derseniz

oyunda bir de bslim editéri mevcut. Bdylece
biz de istedigimiz gibi bir bslim tasarlayabi-
liyor ve bunu yayinlayabiliyoruz. Zaten béyle
bir oyunda olmazsa olmaz bir kisimdi by, ilk
versiyonlarda yoktu ancak saniyorum ki gelen
istekler dogrultusunda Tolga bunu da oyuna
entegre etme karari almis.

Uzun zamandir bu kadar eglenceli ve zorlayici
bir platform oyunu oynamamistim, buralardan
bir yapimcinin elinden cikmis olmasi daha da
bir keyif almama sebep oldu. Bence hepimizin
oyun kitiphanesinde yer almayi hak eden bir
yapim olmus Remnants of Naezith.

¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Hiz, kanca, eglence, pixel-art
grafikler ve giizel mijzikler, 6zenle
hazirlanmis bélim tasarimlar
EKSI Klavye ya da gamepad masrafi
cikartabilir, bazi oyunculara cidden zor
anlar yasatabilir.
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iNCELEME

Yapim Facepunch Studios Dagitim Facepunch Studios Tir Hayatta Kalma Platform PC, Mac Web rust.facepunch.com

Rust ©

O gordigiuniz tepe coktan kapildi arkadaslar...

H ayatta kalma oyunlari deyince bugiin
cok dalga gecilen DayZ'ye ézel bir
yer ayirmamiz gerekiyor. Simdilerde Duke
Nukem Forever benzetmeleri yapilan bu
oyun, daha bir ARMA 2 modu oldugu
ginlerde pesinden gelecek pek cok oyuna
yol gésterdi. Bunlardan biri de erken erisime
cikhigi ilk ginlerde potansiyeli ve sorunlariyla
cok konusulan Rust.

Rust cikiginda DayZ ile arasindaki benzer-
likler sadece “esinlenme” ile anlatilabilecek
gibi degildi. Gel gelelim, aradan 4.5 sene
gecti ve Rust sirekli giincellendigi ve “genc”
tutuldugu erken erisim asamasini basariyla
tamamlayip bizlerle bulustu. DayZ'nin duru-
mu ise bildiginiz gibi.

Rust sadece multiplayer olarak oynanabilen
bir hayatta kalma oyunu. Hatta safkan bir
hayatta kalma oyunu. Oyunda doga var,
achk var, yirticilar var. lyi ve katii insanlar
var, iyi ve kéti insanlarin bir araya gelerek
kurdugu klanlar, zapt ettigi Usler ve kendi
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bslgelerinde uyguladigr kurallar var. Bir
sahilde ciplak olarak uyanarak basladiginiz
maceranizda daha ne olup bittigini anla-
maya calisirken silahli bir grup tarafindan
kacirilabilirsiniz. Size iyi davranip slerine
gotirebilir ve karninizi doyurup giyecek bir
seyler verebilirler. Sizi dévebilirler, yiksek
bir yerden asa@i atabilirler veya iskence
yapabilirler. Tipki gercek hayatta oldugu
gibi... Bunlarin hicbiri basiniza gelmese bile
helikopterin hedefi olabilir veya radyasyonlu
bslgede can cekiserek &lebilirsiniz. Kimi
zaman can sikici bir deneyim ancak Rust’t bu
kadar basaril yapan ézelligi tam olarak bu.
Oyunda resmi veya kullanici yapimi pek cok
sunucu mevcut ve dilediginizi secip oyuna
baslayabilirsiniz. ik yikleme hayli uzun sir-
diginden oyunun takilip kaldigini disinme-
niz de cok olasi.

Sahilde ciplak olarak uyaniyorsunuz ve yani-
nizda sadece bir tas ve bir de mesale var. Tas
ile kendinizi koruyabilir veya barinak ve silah

yapmakta kullanacaginiz odunlari toplayip
crafting yapabilirsiniz. Silah bulmaniz hayli
zor ve kapisina kilit vurabildiginiz bir barinak
yapmaniz da zaman alacaktir. Bir diger
konu, oyundaki tim sunucular bir hafta-bir ay
arasinda sifirlaniyor ve oyunun Facepunch
Studios tarafinda kalici bir sunucuya sahip
olmasi da olasi géziskmiyor. Oyundaki mod
destegdi ise muazzam. Kalici sunucular da
dahil olmak Gizere hemen her sey kullanicila-
rin gelistirmesine acilmis.

Unity ile tasarlanan oyun hayli basarili
grafiklere sahip ancak optimizasyon ana
sirim ciktiktan sonra bile yerlerde. Hic de
fena olmayan sistemimde yiksek ayarlarda
40 fps'e ulasmakta hayli zorluk cektigimi
sdyleyebilirim. Ayni zamanda oyundan keyif
almak icin arkadaslarinizla oynamaniz, en
azindan kulaklik-mikrofon kullanarak diger
insanlarla sosyallesmeniz gerekiyor.

Eger tire yakinsaniz ve ginimiizde birazeik
demode kalan siireli PvP sunucular caninizi
stkmiyorsa Rust't denemek isteyebilirsiniz.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Son derece basarili hayatta
kalma mekanikleri, giizel grafikler, dolu
sunucular
EKSi Optimizasyon kéti, tek basiniza
kaldiysaniz hayirl isler, sireli sunucular






iNCELEME

Yapim Semisoft Dagitim Another Indie Tir JRPG Platform PC Web legrandlegacy.com

Legrand Legacy: To

e of the Fatebounds

Biraz Final Fantasy, biraz Shadow Hearts, biraz Suikoden ve bolca JRPGI o

RPG tiiri SNES, PS1 ve PS2'de altin
caglarini yasamist. Yapimer Semisoft da
buna katiliyor olacak ki Kickstarter destegini

arkasina alip biraz ondan biraz bundan
esinlenerek nostaljik bir yapim sunmus
bizlere. Lakin bu durum oyunun hem iyi hem
de kot yani. Ciinki kimileri oynarken eskiye
gidiyor ve mutlu oluyor; kimileri de 2018'de
PlayStation One oyunu oynuyormus gibi
hissediyor ve rahatsiz oluyor. Ben mi2 Ben
bir arada bir derede kaldim.

Legrand Legacy artik cok cok cok klise olan
hafizasini yitirmis ana karakteri ile cikiyor
karsimiza. Ana karakterimizin adi Finn. Finn,
oyunun basinda kéle olarak bir gladyatérin
karsisina cikarilir. Ayni zamanda alistir-

ma bslimi olan bu ufak sekansta garip

bir bicimde, dogaisti gicler yardimi ile
galip gelmeyi basarir. Ardindan, dogrudan
zihninize konusabilen bir adam Finn'i arena
sahibinden sahin alir ve &zel korumasi yapar.
Finn'in yeteneklerinden kuskusu olsa da
gizemli yasl adam tehlikeli célden gecerken
Finn'in iyi bir partner olacagindan kusku
duymaz. Oysa Finn'in kendi gecmisi disinda
gelecegi hakkinda da daha bilmedigi cok
sey vardir. Ciinki ¢6li gecmekle baslayan
bu kiicik macera biyiyecek ve dinyayi
kurtarma micadelesine déniisecektir.
Oyunda hafizasini yitirmis ana karakter
disinda belli bash baska kliseler de mevcut.
Gizemli giiclere sahip yasli ve bilge adam,
erkek gibi davranan sert ama icten yumusak
kiz, savasa susamis ilkeler ve dogaiisti giic-
ler. Legrand Legacy daha énce gérdigimiz
her seyi kullaniyor olmasina ragmen buna
kendi orijinalligini de katmayi basardigr icin
keyifle ilerleyen bir hikayeye sahip. Evet,
grafikleri — 6zellikle elle cizilmis arka planlar
ve 3D karakterler Final Fantasy VII'yi cok
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andiryor ama yaratilan diinya, mekanlar
ve karakterler kendine has ve cok giizeller.
Sira tabanli dévis sistemi Shadow Hearts'i
veya taktik savaslar Suikoden’i andirsa bile
kiicik dokunuslarla Semisoft bu 6zellikleri
birer kopya olmaktan kurtarip eglenceli
hale getirmis. Mesela sira tabanli dévislere
kathgi formasyon olay: kiicik bir yenilik.
Taktik olarak bir karakteri 8ne koydugunuz-
da o karakter sadece éndeki karakterlere
saldirabiliyor. Dolayisiyla dévise baslarken
dizilim énemli.

JRPG'ler icin mini oyunlar olmazsa olmaz.
Kicik diellolardan balik tutmaya kadar
Legrand Legacy’de de ne ararsaniz var.
Tabi onlar da tanidik ve cok da zor seyler
degiller. Genel olarak amaclarinin oyunun
siresini uzatmak oldugu cok acik. Ek olarak
sehir kurma gibi bir bdlimi de var.
Kisacasi oyun buram buram doksanlar
JRPG kokuyor ve icerigi de bunun

hakkini veriyor. En énemlisi seviye

atlamay ve karakterlerimizi

giclendirmeyi unutmamak lazim.

Gerek Finn gerekse diger karak-

terler seviye atladikca onlara yeni
yetenekler kazandirabiliyor, silah satin
alabiliyor ve hatta kendiniz topla-

diginiz malzemelerle sahlmayan

gicli silahlar tretebiliyorsunuz.

Legrand Legacy'yi puanlamam

belki de yaphgim en zor

puanlama oldu. Oynarken

keyif aldim mi2 Evet. La-

kin bir seylerin diger

oyunlardan cok fazla

alinip monte edilmesi,

baskasinin izerinden prim

elde etmeye calismak demek.

icerik dolu dolu fakat hikaye klise

sirpriz yaratmiyor. Mekaniklerin yizde
doksani daha énce cokca gérdiigimiz sey-
ler. Yani sira disi bir deneyim bekliyorsaniz
hayal kirkligr olur ama eskiden oynadiginiz
JRPG'leri anmak adina Legrand Legacy'ye
bir sans verebilirsiniz. ¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI Elle cizilmis arka plan
grafikleri, bilindik olsa da sikmayan
hikaye ve karakterler
EKSI Ortaya kansik bir JRPG

deneyimi olmus, orijinal degil.



Yapim Deconstructeam Dagitim Devolver Digital Tir Macera Platform PC, Mac Web www.deconstructeam.com

¢

Cyberpunk 2077'yi bekleyenleri buraya alalim...

yberpunk terimi ile ilk olarak lise

yillarinda Ghost in the Shell izledigim
zaman tanismistim. Tabii bu sizleri pek ilgi-
lendirmiyor olabilir. O sirecten beri de daha
cok sevdigim Cyberpunk bir yapimla karsi-
lasmadim. Cok giizel yapimlar var elbet. The
Red Strings Club’da bu yapimlardan biri. Bu
sizi ilgilendiriyor olabilir. Bu arada bir de
Ghost in the Shell’in filminden memnun kal-
dim ben. Cok fazla beklentim yoktu ve mutlu
da etti. Bir cok insan begenmedi, biliyorum.
The Red Strings Club’in yapimcisi
Deconstructeam’i bir 6nceki yapimlar Gods
Will Be Watching’'den taniyordum. Gods
Will Be Watching, maceramsi diyebilecegim,
secimlerin &nemli oldugu ve bu secimlerin
hikayeyi etkiledigi bir oyundu. Biraz 90’l;
yillarindaki basina oyun icerisinde lebildi-
Jiniz veya kaybedebildiginiz macera oyun-
larina benziyordu. Daha sonradan macera
oyunlarinda bu mekanigi pek gérmemeye
basladik. Yeni oyunlari The Red Strings Club
da ayni cizgiyi sirdiriyor. Yani cok alisilmis
bir point&click oyunu beklemeyin. Ama bu
oyunun sizi hayal kirkligina ugratacagi
anlamina gelmiyor.

Gods Will Be Watching’in her Cyberpunk
yapimda oldugu gibi cok giizel neon renk-
leri ve bir bagimsiz oyun klasigi olarak da
piksel grafikleri var. Her sey cok giizel g&-
rintyor. Bu kisim hem Cyberpunk hayranla-
rint hem de bagimsiz oyun severleri olduk-
ca tatmin edecektir. Oyun biraz adventure
gibi olmasinin yani sira kendi icerisinde
fazlaca mini-oyun icermekte. Bu mini-oyun-
lar sirasinda yapacaginiz secimler oyunun
gidisatini cokca etkileyecek. Bu mini-oyun-
lar oynanis olarak cok parlak degiller. Bu
oyunun basarisiz bir kismi. Fakat senaryoya
olan etkileri bu elementi anlamli kiliyor.
Oyunun bisytk bir kismini The Red Strings
Club’in barmeni olarak gecireceksiniz. Bu
kulibin &zelligi misterilerine onlarin ruh
hallerine gére 6zel hazirlanmis kokteyller
ikram etmesi. Sizin oyuncu olarak hazir-
layaca@iniz bu kokteyller, misterilerinizin
duygu durumlarini etkileyecek. Misterile-
rinizin duygu durumuna gére de onlarla
kurdugunuz diyaloglar degisecek. Bu

kisim cok keyifli. Diyaloglardaki secimler
de daha énce bahsettigim gibi senaryoda
biyik rol oynuyor.

The Red Strings Club’da Cyberpunk hay-
ranlarini tatmin edecek bitin geler var:
Sirketlerin yonettigi karanlik bir dinya,
bolca yagmur, insandan bir farki olmayan
Android’ler, insanlarin fiziksel veya zihinsel
dzelliklerini artiran biyonik gelistiriciler...
Oyun cok uzun sirmiyor ama bu siirede
kendi dinyasini kurmayi ve giizel bir evren
yaratmayi basariyor. Secimlerinizi sebebiy-
le de tekrar tekrar oynayabiliyorsunuz.
Cyberpunk tirini sevenleri cok memnun
edecek bir oyun The Red Strings Club.
Adventure sevenler icin de cok iyi bir alter-
natif sunuyor. Son Deus Ex’in yasathdr ufak
hayal kirikligi izerine cok iyi gelecektir. The
Witcher 3iin yapimcisi CD Projekt Red’in
Cyberpunk 2077'si gelene kadar sizi tuta-
bilecek oyunlardan. ¢ Ege Tilek

Harika cyberpunk atmosferi,
zengin hikaye
Basarisiz mini oyunlar
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%

Bir oyun beni alip kitabin ortasinda kaybolmuscasina baska dinyalara gétiriyorsa, ben o

oyundan daha fazla ne isteyebilirim ki2

ercekten, daha ne isteyebilirim ki2

Iconoclasts benim icin bdyle bir gizel
deneyim oldu.
Iconoclasts cok fazla bir sey aciklamadan
ana karakterin kontrolini bana verdi. Ken-
dimi 2 boyutlu, animeleri andiran piksel bir
diinyada buldum. Oldukca renkli, ufak tefek
detaylarla bezeli ve kesfetmekten hoslandi-
gim alanlarda gezindim. Bu siire icerisinde
Iconoclasts sadece diiz bir Metroidvari oyun
olmadigini, ayni zamanda derinlemesine
yazilmis zengin bir hikaye ve evrene sahip
oldugunu géstermeye basladi. Oyunda
hem kendine has, hem de gecmisleri saglam
yazilmis karakterler var. Cok fazla diyalog
secenegi olmasa da bu karakterler ile olan
konusmalar hikayeye ve Iconoclasts diinyasi-
na dair pek cok sey anlahyor. Bu diyaloglar
sade ve oldukca yerinde yazilms.
Iconoclasts gittikce zorlasan bir platform
oyunu. Baslarda fazla basit geliyor fakat
oyuncuyu isindirdiktan sonra ayarli bir sekilde
zorlasarak yeteneklerinizi sinamaya basliyor.
Yine ayni sekilde oyun icindeki mekaniklerle
¢6zdigiiniz bulmacalar da gittikce biraz
daha karmasik hale geliyor. Zorluk seviyesi
de cok yerinde. Ne cok kolay, ne de bezdire-
cek kadar zor. Oldukca keyifli Boss dévisleri
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var. Oyunun ilk 10 dakikasinda bunlardan
birine maruz kaliyorsunuz. Sonrasinda da
sik sik karsiniza ¢ikiyor. Yine de cok sert bir
platform oyuncusuysaniz, Braid gibi zor bul-
macalara sahip bir oyunu bitirdiyseniz veya
Cuphead’e dayanabildiyseniz, Iconoclasts’s
hard seceneginde oynamayi disinebilirsiniz.
Boylece oyunun diinyasini kesfederken bir
yandan da kendi yetilerinizi sinamis olursu-
nuz. Oyunda icinizdeki kasifi mutlu edecek
gizli alanlar ve toplayip kendinizi giiclendir-
mek icin kullanabileceginiz malzemeler var.
Iconoclasts’in tek eksik yani, bu gelistirmele-
rin oyuna pek de biyiik bir etkisinin olmama-
si. Cok ufak tefek farklar yaratiyorlar.
Iconoclasts'da Robin isminde bir tamirciyi
oynuyoruz. Robin ilging bir durumda ciinki
yasadigi dinyada halkin teknoloijiyi izinsiz
kullanmasi veya insanlarin kendi kendilerine
bir seyleri tamir etmeleri yasak. One Concern
isminde bir kiilt yénetimi ele gecirmis du-
rumda ve teknoloji sadece onlarin gézetimi
altinda islenebiliyor. Bu kisitlamalar da halki
zor durumda birakiyor. Pek cok karakterin
One Concern yiizinden yasadig zorluklari
ve cektikleri acilari oyunda ilerledikce égre-
neceksiniz. Robin de bu zor sartlar altinda
yasayan halka yardim etmek istiyor ve bu se-

beple One Concern onun da pesine disiyor.
Tahmin edeceginiz izere de oyunda One
Concern’y alt edip halki bu zalim yénetimden
kurtarmaya calisacaksiniz.
Ben Iconoclasts'dan cok keyif aldim. Oyunu
tasarimi acisindan da cok basarili ve 6zenli
buldum. Bu oyunu Joakim Sandberg isminde
bir gelistirici tek basina 8 sene emek vererek
yapmis. Gercekten 8 senenin 6zenine
degmis. Iconoclasts hic de bir kisinin elinden
cikmis gibi gézilken bir oyun degil. Orta-
likta bulunan pek cok bagimsiz platform
oyunu arasindan siyrilip kendine saglam
bir yer edinebilecek bir yapim. Oyun bana
su iki sarkinin yasathgina benzer duygular
yasatti: Mom - Green Grass Of Tunnel ve Lali
Puna - Faking The Books. Sarkilari dinleyin
ve bu oyunu oynayin. Belki bu sarkilari ve
Iconoclasts’i sizler de benim kadar seversiniz.
Ege Tilek

Zengin hikaye ve detayli diinya,
akici oynanis, giizel gérseller
Power-up’lar daha etkili olabilirdi

91






iNCELEME

Yapim Spotlightor Interactive Dagriim Spotlightor Interactive Tir Platform Platform PC, XONE Web candleman.me

¢

Mini mini bir mumun karanlik yolculugu...

B ircok ilkede yaygin olan konsollar yakin
zamana kadar Cin piyasasinda bulun-
muyordu. Cin yapimi konsol oyunlari da yeni
yeni piyasaya ctkmaya basladi. Mini mini
bir mumun hikayesini anlatan Candleman
de onlardan biriydi ve arhk Xbox'a alternatif
olarak bilgisayar izerinden de oynanabi-
liyor.

Kicik bacaklaryla etrafta kosturup varolu-
sun amacini arayan bir mumun macerasini
konu edinen Candleman oldukca basarih
bir 3D platform oyunu olmus. Yine de sunu
eklemeliyim ki zaman zaman nispeten dar
alanlar Gzerinde capraz yénde yirimeniz
gerektigi icin klavyeyle oynamaya kalkhigi-
nizda sacma sapan zikzaklar cizmek zorun-
da kaliyorsunuz; bu yiizden, bilgisayardan
oynuyorsaniz bile gamepad kullanmak daha
mantikli g&rintyor.

Her neyse, Candleman’in insanin icine
isleyen karanlk atmosferine zit olarak

asirt sevimli bir kahramani var. Siradan bir
mum nasil sevimli olabilir diye disinmeyin,
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oyun sirasinda kendimi kimi zaman yavru
kedi videosu izler gibi tepkiler verirken
buldum. Ancak tabii ki bizim sevimli mum
adamimiz yavru bir kedinin aksine aslinda
oldukca derin bir karakter ve yolculuguna
kendisinin neden var oldugunu ve neden
digerlerinden farkl oldugunu sorgulayarak
bashyor. Bir oyun icin oldukca derin ve
felsefi bir konu. Tam da bu sebeple, daha
ilk sahneden oyun tiylerimizi diken diken
etmeyi basariyor. Sonucta bu sorular
kendimize sorup da cevap bulamadigimiz
olmustur. Bu sebeple sanki Candleman,
icimizde bir yerde kalan o merakli cocuk
gibi.

Candleman’in yolculugunu ve bu sira-

da ulast@i cevaplar bélimleri gectikce
kesfediyoruz. Her seviye, Candleman’in
hikayesini anlatan bir cimle ile isimlendiril-
mis. Bizimse daha fazla cevaba ulasa-
bilmek icin farkl bslgelerdeki bslimleri
sirastyla gecmemiz gerekiyor. Oyunun
atmosferinin oldukca karanlik oldugundan

bahsetmistim. Nitekim gecmemiz gereken
bslimler de oldukca karanlik. Karanhg:
aydinlatabilmek icin ise Candleman’in
isigina ihtiyaciniz var; ve onun 1s1§1 sadece
10 saniye yanabiliyor.

10 saniye oldukca kisa bir siire. Yine de
emin olun bu fazlasiyla yeterli oluyor. Ciin-
kij etraf zifiri karanlik olsa bile Candleman’i
rahatlikla gérebiliyorsunuz. Ustelik etraf
kendilerini yakabileceginiz sénik haldeki
mumlarla dolu. Onlari yaka yaka ilerledigi-
nizde 1sik, etrafi rahatlikla gérebileceginiz
seviyeye gelmis oluyor.

Kisacasi Candleman’in hikayesi insani etki-
leyen cinsten. Ustelik mekanlarin kocaman
ve karanlik yapisi ve sessizligin icinde du-
yulan ayaklarimizin pitirtisi, karakterimizin
sorguladigi her seyin kelimeler olmaksizin
da icimize islemesini saglamis.

Ben su an kendimi cok kaptirdim. Beni tutan
olmazsa felsefe romani yazmaya baslaya-
ca@im burada. Bu yizden tam bu noktada
sonuca gecmek istiyorum.

Sonuc olarak Candleman gérdiigim en
sevimli ve ayni zamanda en karanlik oyun-
lardan biri. Bana sorarsaniz, sadece oyun
yapmak icin yapilmamis, bizlere anlata-
cak gercek bir diisiincesi olan bir oyun.
Grafik ve ses acisindan da oldukca kaliteli
buldugum Candleman, kendi klasmaninda
basarili bir platform oyunu olmus.

¢ Bercem Sultan Kaya

Grafikler, sesler ve atmosfer,
kelimeler olmadan da hissettirebildigi
derinlik hissi

Biraz fazlaca kolay, bélim
dizaynlari birbirine benziyor
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Dissidia Final Fantasy

NT

Ne demek bir siri Final Fantasy karakteri tek pakette?®

En karmasik oyunlardan biridir Final Fan-
tasy. Ciinki devasa evrenini herkes sevmez
veya takip edemez. Her cikan oyunu da giizel
degildir aslinda. Bazilan sadece zaman kay-
bindan ibarettir. Hani, FF seviyorsaniz onun
hatirina katlanilir durumlar. FF, sirin gérini-
sinin ardinda efsane hikayelere yelken acar.
Uzun acihis sinematikleri, dizi kivamindaki ara
sahneler oyunun belli bslimlerinde kalbimizi
calar. Bu tarz icerikler herkese hitap etmez
ciinkij FF kendine 6zgi bir seridir.

Kingdom Hearts ile olan baglantisinin ardin-
dan daha da derinlere inmeye karar veren
serimiz, bu sefer bizi PS4'te Dissidia Final
Fantasy NT olarak karsiliyor. Oyunumuz FF
serisindeki ana kahramanlar ve k&t adamlar
arasindaki senaryoyu hayata geciriyor. Oyun,
“Sephiroth mu yoksa Kefka mi daha giiclo2”,
veya “Squall veya Cloud arasinda gecen dij-
elloya ne oldu?” kafasinda ilerliyor. FF oyunla-
rnindaki ana karakterlerin tamami da Dissidia
Final Fantasy NT'de arz-1 endam ediyor.

ilk bakista oyun, hack & slash kivaminda bir
aksiyon oyunu gibi gériniyor ancak dévis
mekaniklerine alismak zor ve biraz da taktik
gerektiriyor. Kontrolleri anlamak icin savasa
girdigimizde rastgele tuslara basmak ise direkt
8lime davetiye cikartmak demek. Bu neden-
den “tutorial” yani egitim moduna mutlaka
g6z atmalisiniz.

Oyundaki savascilar dért farkli sinif olarak
dne cikiyor: Vanguard, Assassin, Marksman
ve Specialist. Tas — makas - kagit formati kafa-
sinda ilerleyen sistemde Vanguard, Assassin’e
karsi giicliyken; Assassin ise Marksman'e kars
avantaijli. Diger dnemli detay, oynanista taki-
mimizi dikkatli secmek ve onlari iyi tanimak.
Her karsilasmada 3 kisilik takima sahibiz. ilk
sectigimiz karakteri biz kontrol ediyoruz ve
yanimiza 2 karakter seciyoruz. Ayni sekilde
rakibi de iyi bilmek gerekiyor ki savunmamizi
buna gére ayarlayalim. Oyunda iki ana saldir
tird var. Amacimiz giicli saldinlan kullana-
rak rakibimize &limcil hasar vermek ve can
barlarini sifira getirmek. “Bravery” yani sert
saldirilar rakibin bravery puanini dissiriyor ve
kendi sert saldinlarimizi giiclendirmis oluyor.
HP yani can saldinlar ayni sekilde bravery
puanini disiriyor. Oyunda, EX yetenekleri ve
dzel cagrilar da mevcut. Her karakterin kendi
yetenegdi olsa da cagirdigimiz devasa dostu-
muz, sadece oyun basinda sectigimiz kristalle
belirleniyor. Oyunda ilerledikce daha fazla
cagr yapabilecek kristaller topluyoruz. Taktige
bakhgimizda fazla karmasik gérinebilir. HP
saldinlarimizi serbest mi birakalim, yoksa
cesaretimize mi odaklanalim? Ya da dismani
yUksek cesaretle hedef alip HP saldinsina
ugrama riski altina mi girelim@ Bitin bunlar,
her oyuncunun gercek zamanli hedeflemesini,

karakter sinifini ve bir maci yapabilecek ya da
bozabilecek birkac baska kiicik faktéri géz
3ninde bulundurmasiyla baglantil.
Oynarken belli 6geleri satin alabilmek icin
Gil kullaniyoruz. Gil'i kazanmak icin de

daha fazla déviismek gerekiyor. Neyse ki
satin alinabilecek 8gelerin hepsi kozmetik
yani oynanisi etkilemiyor. NT'nin hikayesinin
parcalarini (Memoria) toplamak icin oyunun
diger modlarini oynamak zorundayiz. Hikaye
de kimi zaman bizim kontrolimizde degil,
sadece kisa sinematiklerle anlatiliyor. Ortada
modlara girmek, zamani gelince boss'lara
kafa atmak ve déviismek var. Grafik kisminda
karakter modellemeleri oldukca basarili géri-
nen oyun, atmosfer kisminda da canli renklere
sahip. Karakter listesi genis ve eglenceli d&-
visleri garantileyen oyunun mekanikleri de
saglam. Ancak oyundaki mod cok eksik, génil
isterdi ki hikayeyi daha fazla deneyimleyelim.
¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Canli renklerin hakim oldugu
basaril grafikler, eglenceli ve farkli déviis
dinamikleri, efsane muzikler
EKSI Hikaye icin diger modlan
oynamaya mecbur birakilmak
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Planetoid Pioneers &

Bir degisik heyecan, bir acayip oyun!

ata Realms tarafindan bizlere sunulan

Planetoid Pioneers, bir énceki oyunlari
Cortex Command gibi zihnimizi yoracak bir
yapim. Ben bu tarz oynanis ile survival kate-
gorisinde oldukca asina biriyim. Lakin isin icine
bulmacalar, dismanlar ve bazi yerlerde cidden
zeka gerektiren hamleler girdigini daha 6nce
bu kadar net deneyimlememistim. Bu acidan
bakhgimizda adinda éncii birlik kelimesi bulu-
nan bir yapim olarak oyun bizi fazlasiyla yalniz
birakiyor. Oyle bir yalnizlik ki arada distigi-
miiz gezegene zoom out yaphgimizda keder-
lenebiliyorsunuz. Bir gezegene diisen gemisi ile
bulundugu yerden kurtulmayr konu alan yapim

cidden seker gibi tatl grafiklerle karsimiza geli-
yor. Ben oynarken niyeyse bir Turrican hissiyat
aldim. Oyun boyunca etrafinizdaki malzemeleri
toplayarak, onlari tarayarak elde edeceginiz
veriler ile bulundugunuz yerlerden cikmay,
etrafinizdaki objeleri silah olarak kullanmayi ya
da benzer fizik temelli bulmacalari vs. cézmeye
calisiyorsunuz. Oyunun uzun sijre erken erisim-
de kalmasindan mitevellit bazi problemleri de
mevcut. Ornegdin ana menide yikleme siresi
anormal derecelerde (bende 6-7dk dan fazla)
geziyor. Genel olarak baktigimizda Koca bir
gezegen izerinde her detayi ince eleyip sik do-
kuyarak olusturdugu bir sekli ile tekrar yikleme

yapmadan karsimiza koymaya calisan yapimin
eksi notu bu bana gére. Onun haricinde yapim
olarak baktgimizda alisilmis oyunlardan sikilan
ve degisik heyecanlar deneyimler isteyen oyun-
culara tavsiye edebilirim. # ilker Karas

— 171

ARTI Macera oyunlarini ve sandbox
mantgini sevenler icin kagmaz bir firsat
EKSI Erken erisim sonrasi dizeltilmeyen

hatalar, uzun yiikleme sireleri

Swaps and Traps

Tek ekranda kaybolmak isteyenler burayal

waps and Traps'i ancak derginin bitimine
yakin deneyebildim ki biz buna yumurta
kapiya dayaninca diyoruz. Oyunun yerli
yapimeilarin elinden cikh@ini gérdigimde ise
merakim adeta katland.
Swaps and Traps'de kahramanimiz Murat,
bas dissmani Delidéner ile miicadele ediyor.
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Bunu yaparken birbiri ardina gelen bélimlerde
sirastyla bulmacalar ¢dziyoruz. Bslimlerin
oyunculardan istedigi gérev aslinda oldukca
basit. Amacimiz her bélimde, That Level Again
misali, haritanin bir kdsesine konulmus anahtari
almak ve cikisa ulasmak. Ancak Delidéner ise
gérevler sirasinda biyili sapkasini kullaniyor ve
isimizi zorlastinyor. i§fe bu noktada
Swaps and Traps'i orijinal kilan
yéni ortaya cikiyor.
Deli déner, biyili sapkasiile
anahtar aldigimiz anda harita-
da bazi degisiklikler yapiyor. Ik
bslimlerde anahtarlara ulasmak
kolay iken asil micadelenin anah-
tarlara ulastiktan sonra basladigini
anliyorsunuz. Bir anahtari almaniz,
bslim tasariminin bir anda degis-
mesine neden oluyor. Haritanin
bir kisminin gérseli bambaska bir
yerde belirirken, belirdigi yerdeki

gorsel bolim ise kendi yerine geciyor. Size

de haritanin degisen bélilerine girdiginizde
neresinden cikacaginizi hesaplamak kaliyor.
Zorluklar bununla da sinirli degil. Zaman za-
man haritanin bir béliminiin yeri degisebiliyor
ya da bslimde birden fazla anahtar oldugun-
da haritanin cok daha fazla b&limi bundan
etkileniyor.

Swaps and Traps oyun manhgi olarak basit
ama bulmacalanyla orijinal ve eglenceli bir
oynanis sunuyor. Oynadikca biz Tirklere &zel
bazi detaylar da kesfedeceksiniz. Oyunun
fiyah da hayli uygun. ¢ Enes &zdemir

— KARAR

ARTI Orijinal ve eglenceli oynanis,
komik diyaloglar

EKSI Diyalog animasyonlarinda

ufak tefek sorunlar
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Aaero

Amplitude oynadik, Uzerine Rez Infinite denedik ama mizige acligimiz azalmad.

Biz de dedik ki elektronik mizigin dibine Aaero ile vuralim...

Bildiginiz Uzere mizik oyunu dediginizde
orada aninda beliririm. Ruh hastasi Uzak
Dogu ritim oyunlan disinda (Onlari becerebilen
var mi aranizda?) her tiirlé mizik-ritim oyununa
varim. Hal béyleyken de Aaero’yu kacirmak
olmazdi ve kendisini PS4'te test ederek biyik
bir mutluluga kavusmus bulunuyorum.
Aaero’nun nasil bir oyun oldugunu anlamak
icin Rez'i oynamis olmaniz bir art olacakhr zira
oyunu sdyle &zetleyecegim: Rez'in zor olani.

Boss savaslari gayet keyifli geciyor.

Rez Infinite ile giinimiz konsollarina da vyar-
lanan efsanevi miizik oyunumuz daha cok bizi
oyunun atmosferine emanet ediyordu. Aaero
ise saglam mizikleri dinlerken bir yandan da
oyuna pir dikkat odaklanmamizi istiyor.
Oyundaki i¢ farkli oynanis seklini size hemen
dzetleyeyim. Diiz bir patika Uzerinde seyre-
den ufak uzay gemimiz, miizigin ritmine gére
sekillenen bir cizgiyi takip etmek zorunda. (Her
zaman degil; mavi cizgi belirdigi vakitlerde.) Bu
cizgiyi de sol analog kolu cevirerek takip edi-
yorsunuz. Cizgi kah déniyor, kah asag yukar
gidiyor, kah kesiliyor... Bu is cok kolay degil,
belirteyim. Cizgiyi takip etmedigimiz kisimlarda
da genellikle dismanlarmizla karsilasiyoruz.
Buradaki oynanis sekli direkt olarak Rez'den
devsirme: Sag analog kol ile hedefleri seciyor,
arka omuz tusuyla da silahimizi atesliyoruz.
Dismanlanmiz biraz agresif oldugundan da
mutlaka birkac tane fiize ateslemekten geri
kalmiyor. (Fize dedigime bakmayin; oyundaki
her sey sirreal.) Oyunun cok daileri olmayan
bir kisminda cizgileri takip etmeye calisirken
dismanlar da hedeflememiz gerekiyor ama bu
diisindiginiz kadar zor degil. Hele oyunda
biraz vakit gecirdikten sonra olay dogal geliyor.
Oyunun en zorlu oynanis kismiysa cesitli
engelleri asmaya calismak... Gemimiz son hiz
ilerlerken kapanip acilan kapilar, baska tirli
engeller onlara carpmamiz icin karsimiza ¢iki-
yor. Burada reflekslerinizi ve koordinasyonunu-
zu iyi ayarlamazsaniz mutlaka o parcayr birkag
kez oynamaniz gerekebiliyor. (Adini unuttugum
bir parcayi 18 kez oynamishgim var.)

Oynanis bu sekilde ve bir hayli zorlu. Senaryo

adina bir sey mevcut sayilmaz; onun yerine
farkl bslimlerde, farkl parcalar esliginde bsli-
miin sonuna en iyi skorla ulasmaya calisiyoruz.
Olayin mizik boyutu ise dubstep ve drum’n
bass'ten olusmakta. Bu mijzik tirlerinden nefret
etmiyorsaniz ama pek de dinelemediyseniz
parcalarin cogunu begeneceginizi disini-
yorum. Hali hazirda bu tirleri seviyorsaniz da
soyle iyi bir ses sistemi veya saglam bir kulaklik-
la kulaklarinizin bayram edeceginin garantisini
verebilirim.

Uc farklik zorluk seviyesi bulunan Aaero’nun bir
de Chillout modu var. Burada 8lmenize imkan
yok ve bélimleri rahatlikla oynayabiliyorsunuz.
Hem asil oyundaki parcalara alismak, hem de
sadece mizigi dinleyip oyunun keyfini cikart-
mak icin iyi bir disiince olmus.

Oyunda buldugum en biyiik eksiklik ise b&lim-
lerdeki cesitlilik. Rez'de o kadar farkli ortamlar
ve durumlarla karsilasiyorduk ki bélimleri
aklimizdan ¢ikartamiyorduk. Burada bazi boss
savaslarn disinda pek de akilda kalici bir balim
yapisi bulunmuyor maalesef. Yine de Aaero’yu
her sekilde tim mizik-ritim oyunu tutkununa
dneririm; bu tipteki basarili oyunlan bulmak pek
kolay degil... ® Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Oynanis eglenceli,
mizikler bomba.
EKSIi Bslim tasarimlari biraz siradan.
Aksiyon kisimlari biraz fazla
kopya olmus.
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iNCELEME

Yapim French Bread, Arc System Works Dagitim Aksys Games Tiir Dévis Platform PS3, PS4, PS Vita Web aksysgames.com/unist

Under Night In-Birth Exe: Late[St]

Kendi halinde bir dévis oyunu arayan var midir ki...

8vis oyunlarini takip etmeyi bir giin

bile birakmamisimdir lakin Under Night
tam anlamiyla gézimden kacmis. Belki de
bunun nedeni Guilty Gear, BlazBlue ve hatta
Persona’nin gerisinde kalmis olmasindandir...
Ciinki bakhginizda direkt olarak bu oyunlarin
gérselligine ve hatta oynanisina sahip bir
dévis oyunu duruyor karsinizda ama o kadar
ufak bir takipci kitlesi var ki, serinin bu kadar
ileri gitmis olmasi bile hayrete dusiriyor.
Tam bir anime déviis oyunu olan bu uzun isimli
Under Night oyunumuz, ilging bir sekilde her-
hangi bir animeye sahip degil. Oyundaki tim
karakterler ve hikaye sadece oyun ici Uretilmis.
icerisinde déviisten eser olmayan bir senaryo

kismina da sahip olan oyunun mend sistemi
son derece utanc verici. Resmen 1'den 14'e
kadar sayi basliklariyla meniye bir ton sece-
nek eklemisler. Pih!

Oyunda bulunan karakterler ise hic fena degil
ve oyunun belki de su vakte kadar ortalikta
olmasinin en biyiik nedeni de bu. Guilty Gear
ve benzeri oyunlara ilistirseniz asla sintmaya-
cak olan bu karakterleri cok begeneceginiz-
den de eminim.

Dé&vis mekanigi olarak oyun pek zor sayilmaz
ama ileri seviye teknikler icin ugrasmak
gerekiyor. Miithis cabalar sonucunda online
ortamda karsiniza bir rakip bulursaniz, bilin ki
dayagi yiyeceksiniz zira ancak oyunun mida-

vimleri online kisimda yer aliyor.

Yazi icerisinde bahsettigim diger dévis oyun-
lar olmasa, Under Night'i sevmemiz mimkin-
dii ama su haliyle oyuna tutunmak biraz zor;
bu oyunda uzmanlasmak yerine, herkes diger
déviss oyunlarini tercih edecektir...

4 Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Karakterler ve el cizimi grafikler
gayet iyi.
EKSi Heyecan verici bir sey yok. Arka plan-
lar cok uyduruk. Online ortam sinek avliyor.

Yapim PolyKnight Games Dagitim Aspyr Media Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.innerspacegame.com

InnerSpace ¢

Beraberinde gotirdigiun anilar sonsuza dek yasar...

izi bilmem ama kesif oyunu denilince

benim icimde bir seyler kipirdaniyor,
gidip kendime bir kisir koymadan durami-
yorum. Evet, tipki unutulmaz giizellikteki
manzaralari ile aklimizda kalan Abzu gibi
InnerSpace de bu kesif isine génlini kap-

tirmis oyun severleri hedefleyen bir yapim.
Oyunda kadim bir uygarligin son yeleri
tarafindan “vyandinlmis”, Cartographer
adinda bir robot gemiyi canlandiryoruz
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ve bizden istenen tek sey Inverse adindaki
bu benzersiz evrende dolasarak miimkiin
oldugu kadar bilgiye ulasmamiz. Bilgiyi
kicimsemeyin, buldugumuz her ipucy,
gezdigimiz her bdlge ve cézdigimiz her
bulmaca artik yitip gitmis olan efendile-
rimize ait detaylarin bir yerlere ulasmasi,
birileri tarafindan gérilmesi ve onlarin
deyimiyle “8limsiz olmasi” icin bir umut
demek.

Ne demistik, evrenin adi Inverse. Hemen
tahmin edebileceginiz gibi bu evrende ters
giden bir seyler var ve bunun sebebi de
gezegenlerin yercekimi olusturmak yerine
sizi itiyor olmasi. Bu hayli ilging bir kontrol
semasina sebebiyet vermis ve kimi zaman
yolunuzu kaybetmenize yol acabiliyor.
Bunda endiselenecek bir sey de yok,

tipki yeni ziyaret edilen bir sehrin tadinin
o sehrin sokaklarinda kaybolmadan ¢ikma-
masi gibi, InnerSpace de yén duygunuzu

yitirdikce ve bazen sans eseri yeni seyler
kesfettikce degerini artiran bir yapim.
Oyunun grafikleri basit olsa da kullanilan
renk paleti, evrenin gizelligi ve muhtesem
mizikler birbirine cok iyi uyum saglamis.
Keske oyundaki duman efektlerinin nokta
nokta gézikmesine yol acan bir glitch’e
denk gelmeseydim de tadini daha ¢cok
cikartabilseydim.

Uzun lafin kisasi, oyun pek ucuz degil

(31 TL). Kesif tutkusu olan, macera sevenler
buraya, digerleri icin daha uygun oyunlar
var. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Harika sanat y&netimi, doyurucu
kesif mekanikleri, basarli mizikler
EKSI Bazi grafik hatalar, duragan

oyun yapisi



TEKKEN MOBIL

Dévis oyunlarinin unutulmaz serisi simdi avuclarinizin icinde.

* Altin 9,0 - 10 puan
%* Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz 70 -79




MOBIL

Tiir D6vis Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Tekken Mobile ¢

Bilgisayarlarimizdan sonra sira mobil cihazlardal

B u ay bereketli bir aydi. Mobil olarak
piyasaya giren ve gindeme yerlesen

iki tane oyun geldi. Peki, atilim cok giizel
olmasina ragmen bu iki oyun da bekleneni
verdi mi?

Tekken her yastan insanin bildigi ve mutlaka
kiyisindan késesinden bulastgr bir dévis
oyunu. Bunu bilmeyen sanirim yoktur. Ve bi-
liyorsunuz, son zamanlarda déviis oyunlarini
mobil platforma cikartmak moda haline gel-
di. Injustice, kendisinin baslathgi ve gercekten
de oldukca basarili bir sekilde kotardigi bu
akimi elbette abilerine bulashrmasa olmazd..
Bu kadar girisin Ustine biraz da oyunun me-
kaniklerine deginmezsem olmaz. Oncelikle
oyunda raunt sistemi kaldirilmis durumda.
Yani 90 saniyelik tek bir raunt izerinden
ilerliyor dévisler ki bu kendi sistemi icerisinde
oldukea tutarli bir hareket. Ciinki oyunda

84 | LEVEL

karakterleriniz yaralaniyor ve eger iyilestir-
mek icin olan esyayi kullanmazsaniz cani
az bir sekilde déviismeye devam ediyor.
Hemen akliniza gelen o soruyu da yanitla-
yim, evet karakterler ayni sekilde 8lebiliyor
ve yine bu durumu diizeltmek icin bir esya
kullanmaniz gerekiyor. Bu esyalari oyun size
belirli bir miktarda deneme amacli veriyor
ancak sonrasini oyun icerisinde hikaye sonu
kutularindan veya gercek para vererek almak
zorundasiniz. Bu tarz bir yaklasimi sevmiyor
olmama ragmen beklediginiz zaman canla-
rinin doldugunu veya dirildiklerini disinir-
seniz, durum cok kéti sayilmaz. Bir sekilde,
paraniza géz dikilmis gibi hissetmiyorsunuz.
Oyun icerisindeki saldir ve savunma sistemi
bir mobil oyundan beklendigi kadar basit.
Ekranin sag kismina basarak saldinyor, sol
kismina bakarak savunmaya geciyorsunuz.
Bunun yani sira waka adi
verilen kartlart kullanarak
-ekranin sag alinda bulunu-
yor- &zel saldirllar gercekles-
tirebiliyorsunuz. Hatta bun-
lari kombo yapmak icin dahi
kullanmaniz mimkin. Yine
bu kartlari oyun icinde elde
edebildiginiz gibi yaratmaniz
da mimkin. Bu arada bu
kartlarin oyunun seyrini ta-

mamen degistirdigini séylemem gerekiyor. O
yizden siklikla yeni gelen kartlarla karakterin
destesini ayarlamayi unutmayin. Ufak bir de
not dismek gerekirse, eger kartlarin izerinde
1-2-3 gibi rakamlar gériyorsaniz onlara o
sirada basarsaniz yiiksek hasar vereceginiz
anlamina geliyor. Yani mutlaka yapin.

Oyun icerisine bir element sistemi oturtulmus
durumda ki buna gére déviislerde avantails
duruma gecebiliyorsunuz. Klasik su, atesi
yener taktigi olarak disinebilirsiniz. Zaten
déviise girmeden 6nce kimin avantaili
oldugunu anlamak icin ekranda bir gésterge
var. Bu sayede cok zorlanmadan sectiginiz
ic karakter arasindan birisini alarak dévise
girebilirsiniz.

Oyundaki karakterlerinizi gelistirebileceginiz
bir seviye sistemi mevcut ve bu sistemi kul-
lanmak icin oyunda karakterin elementine ait
olan parcalari toplamaniz gerekiyor. Yeterli
parca toplandiginda karakterin seviyesini
arthirabiliyorsunuz. Ayni sekilde her karakte-
rin kendine ait bir beceri puani var ve bunlar
kullanarak bazi pasif yetenekler alip onlari
arttirabiliyorsunuz.

Toparlamak gerekirse Tekken gercekten de
mobil platforma giren efsane oyunlardan bi-
risi haline gelmis durumda. Déviis oyunlarini
seviyorsaniz mutlaka denemeniz gerekiyor.
Cantug Sahiner o



Tir RPG Platform iOS, Android Fiyat ilk bslim icretsiz (19.99$)

Final Fantasy XV
Pocket Edition€

Biraz garip gézikiyor ama galiba cok sevdik

u ay gelen iki efsane oyunun oldugundan

bahsetmistim. Iste onlar icerisinde hem
en sevdigim hem de beni en kilitleyen oyun
buydu. Aslinda bunlari yazarken bir yandan da
kendimi k&t hissediyorum ciinki su ana kadar
cikan FF oyunlarindan sadece birkac tanesine
-MMO olanlan dahil- el atabildim. Ve aslinda
onlari da sevmeme ragmen nedense bir tirli
gerisini getiremedim. Veya heveslensem bile
bastan sona bu oyunlara girisme askima 6yle
veya béyle engel oldum. En sevdigim FF oyunu,
ki dedigim gibi cok az oynadim, FF Tactics'di.
Onun karsisinda ne kadar zaman gecirmistim
herhalde kimse bilemez.
Acikcasi FF serisinden daha gecen sene cikmis
bir oyunu mobil olarak piyasa sirmelerini bek-
lemiyordum. Ama adamlar hikayeyi alip, oyunu
tamamen remake edip mobil olarak piyasa
sirmisler ve harika olmus. Hatta bu oyun saye-
sinde bitin seriye olan askim tekrardan uyand..
Demeye calishgim seyi anladiniz mi bilmiyorum
ama daha incelemenin bu asamasindayken bile
size oyunun harika oldugunu s8yleyebilirim.
Yani yazinin sonuna kadar kosturmaniza gerek
yok.
Hikayeyi bilmeyenler icin ufakca deginmek ge-
rekirse, oyunda Lucis kralliginin varisi Noctis'in
basindan gecenlere tanik oluyoruz. Elbette
grafikler bir konsol kalitesinde degil, buna
ragmen mobile aktarirken tercih ettikleri bu yeni

grafikler de oldukca basarili. Hatta en ufak bir
uyum sorunu yasamiyorsunuz diyebilirim. Bu
grafikleri bir de iyi seslendirme ve mijzik sosuna
batirdiginizda karsiniza bu sahane oyun cikiyor.
Elbette oyunu halihazirda bitiren tayfanin tekrar-
dan mobile gecmesi icin pek neden yok. Sonug
olarak oyun ayni hikayeyi anlatiyor.

Oyunun savas sistemi hazirlanirken mobile cok
daha uygun bir sisteme déniilmiss diyebilirim.
Elbette bu bir mobil oyun ve oyunun savas sis-
temi de ona gére basitlestirilmis durumda. Ama
bunu kéti anlamda algilamayin ciinki sistem
oldukca basarili bir sekilde isliyor. Saldiraca-
gimiz dismani secmek, 6zel saldin kullanmak,
kacinmak, silah degistirmek veya can potu
kullanmak tamamen bizim elimizde. Ve inanin
bu oyunun keyfini baska bir sistemle bu mobilde
yasayamazdik.

Beklenildigi izere oyun icerisindeki ilerleme
sistemi de oldukca basitlestirilmis durumda. Gé-
revinizi gdsteren bir ok Noctis'in hemen altinda
bulunuyor. Ayni zamanda ekranda bir yere
dokundugunuz zaman Noctis oraya gitmenin

bir yolunu mutlaka buluyor. Yani kendisini bir
yere sikishrmiyor veya herhangi bir sekilde ben
burayr asamiyorum deyip beklemiyor. Bunlar
ufak detaylar olmasina ragmen oyun zevkini
pozitif ydnden etkileyen seyler.

Ancak her giizel seyin ne yazik ki bazilarini
zecek bir kismi bulunuyor. Bunu sdylerken fazla
vzatmayacagim, oyunun sadece ilk bslimi ic-
retsiz. Geri kalan kisimlar oynamak istiyorsaniz
20 dolar gibi bir 5deme yapmak zorundasiniz.
Aksi taktirde oyuna devam edemiyorsunuz ne
yazik ki. Tabii bu 6deme sizi ne derece izer
bilmiyorum ancak bdylesi giizel oyunlarin des-
teklenmesi gerektigini unutmamaniz gerekiyor.
Bu hareketiniz sayesinde benzeri gizellikleri
gelecekte tekrar gérme sansiniz artiyor. Ayni
zamanda da verdikleri emeklerin karsiligini al-
mis oluyorlar. Eger oyunu konsolda oynamadiy-
saniz ve bilgisayar versiyonunu es geciyorsaniz
mutlaka bu fiyata oyunu alip degerlendirmenizi
tavsiye ederim. Hem b&ylesi sahane bir oyunu
denemis olursunuz hem de eglenirsiniz. Daha ne
olsune Cantug Sahiner
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Knife Hit

2. TEKKEN
3. Kos Sosis Kos
4. A Word

5. Survivor Royale

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Driving Zone: Germany Pro

3. Football Manager Mobile 2018
4. Plague Inc.

5. Minecraft: Pocket Edition

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. 101 Okey
2. Clash of Kings

3. Last Empire WarZ
4. Zyanga Poker

5. Clash Royale

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Assasin’s Creed: Identity

2. Minecraft: Pocket Edition

3. Stickman Legends: Shadow War
4. Hitman: Sniper

5. KaFa

Tir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Kebab World ¢

Asci olmak da zor azizim

Popijlerligi bitmeyecek oyunlar kategorisi
yapsak saninm ascilik oyunlar kendisi-
ne giizel bir yer edinir. Hammurabi Games
tarafindan iretilen bu yerli yapim da tiriin
en basarililarindan birisi. Oyun icerisinde
Anadolu’nun belirli yerlerine dagilmis top-
lamda 6 tane restoranin ascisi konumuna
gecebiliyor ve gelen misterilere istekleri
dogrultusunda yemekler hazirhyoruz. ilk
restoranlar kebap agirlikli olmasina ragmen
ilerledikce lahmacunundan balik ekme-
gine, hamsisine, cayina kadar her seye
girisiyorsunuz. Her restoranda toplamda

40 seviye var ve bu seviyelerde ilerledikce
yeni tarifler 8greniyorsunuz. Misterilerinize
ne kadar hizli servis verirseniz alacaginiz
parada ona gére degisiyor. Ve topladiginiz
paralarla yaptginiz yemeklerin fiyatlarini
arthrabiliyor veya daha genis bir mangal
gibi isinize cok yarayacak seyleri satin
alabiliyorsunuz. Oyunda Multiplayer yok
ve oynanisi da hayli basit. Dedigim gibi
oynarken cabucak alisiyor ve pek zorluk
yasamiyorsunuz. Kisacasi elimizin altinda
bolca zaman gecireceginiz giizel bir oyun
var. Cantug Sahiner

Tiir Bulmaca Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Recontact Istanbul:
Eyes of Sky

Polisiye sevenler buraya

Recon'rctcf Istanbul: Eyes of Sky, yénet-
menligini ve senaryosunu Eray Dinc'in;
yapimailigini ise Women in Games'in
kurucusu Simay Ding¢'in Ustlendigi bir Tirk
polisiye oyunu. Acikcasi ben Tirk polisiye
romanlarini genel olarak basarili buluyo-
rum. Senaryo danismanligini Ahmet Umit'in
yaphgi Eyes of Sky’in da ayni bir roman
gibi insani meraklandiran bir hikayesi var.
Baskomiserimiz Ersin (Fikret Kuskan -evet
gercekten Fikret Kuskan-) Ece (Gékce Suya-
batmaz) isimli bir kadinin 6lim ihbarini alir;

fakat ekibiyle birlikte olay yerine vardikla-
rninda ortada bir ceset yoktur. Kameralar
incelediklerinde eski esi Serkan Aksoy (Emre
Mutlu) tarafindan &ldirildigu tespit edilen
Ece’nin cesed;, bizim icin hala ¢ézilmesi ge-
reken bir gizemdir. Oyun icerisinde givenlik
kameralarindan ipucu bulmaya calisirken
bir yandan da insanlan sorgulayarak
cinayeti cdzmeye calisinz. Torinin nadir
drneklerinden olan Eyes of Sky'in ézellikle
polisiye severlerin ilgisini cekecegini dusi-
nijyorum. Bercem Sultan Kaya




SIHIRDAR POSTASI

Swain’in elden gecirilen yetenekleri
mercek altinda.

Sayfa

90




PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS
Cilginlik tGm hiziyla stryor mu acaba?

H erkese tekrar selamlar! Gériinen o ki
gece ay verdigim taktikler bisyik oran-
da ise yaramis ve oyuna iyi bir baslangic
yapip hayatta kalmayi basarmissiniz. Ee
bu durumda artik ilk atladigimiz bélge-
den biraz daha acilacak, biraz daha ileri
gidecegiz. Oyunda nasil bir yol izleyece-
gimizi belirleyecegiz. Ama ondan &nce
PUBG'nin erken erisim sirecinde ortaya

cikan bazi rakamlari sizlerle paylasacagim.

Bu rakamlari yapimei ekibin acikladigini da
hatirlatmak istiyorum

Bildiginiz gibi PlayerUnknown'’s Battlegro-
unds, 21 Aralik’ta tam sirime gecti ve asil
basarisi bu tarihten dnce gerceklesti. Oyun
daha erken erisimdeyken 26 milyonun
Uzerinde kopya sath. 21 Aralik tarihine
kadar oynanan 130 milyon oyunda, 130
milyon oyuncu corba parasini cikardi. 13
milyon oyuncu ise oyunun sembolik silahi
ve kaba et koruyucusu olan tava tarafin-
dan 8ldirildi. Toplamda 2,7 milyar saat
oynanan oyunda 2,2 milyardan fazla
airdrop haritaya siizildi. Sayilmayacak
kadar cok kez yaralanan oyuncular 10,2
milyar kez bandaij kullandilar. Kullanilan
silahlara baktigimizda ise oyuncularin
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favori silahinin M416 oldugunu gériiyoruz.
Benim de favori silahim olan M416 oyunda
55,8 milyar kere kullanilmis. Onu izleyen
rakibi ise M16A4 oldu. Bu silah ise 52
milyar kere oyuncular tarafindan alinmis.

En popiler Giciinci silah ise 47,8 milyar kez
kullaniimasi ile AKM olmus gézikiyor. Bu
kadar sire boyunca en popiiler arac ise 6,6
milyar kez sirilmesi ile UAZ oldu. Onu takip
eden isim ise 4,6 milyar kez kullanilan Dacia
(Bildiginiz R12 Toros. :D) En cok kullanilan
icinci arac ise Buggy oldu ve 3,1 milyar
kez oyuncular tarafindan tercih edildi. Bu
verilerin timiniin sadece oyunun erken
erisim sirimi icin gecerli oldugunu hatir-
latmak istiyorum. Oyun tam sirime ulasali

3 ay oldu ve Xbox One siirimi ile beraber
30 milyon satis rakamini gectigi haberini
duydugumuzdan bu yana bile hayli zaman
gecti. Dolayisiyla bu rakamlarin su anda ne
hale geldigini disinemiyorum bile. PUBG
gectigimiz ay giincelleme olarak biraz kisir
bir dénem gecirdi. Bu nedenle Mart ayinda
biraz daha fazla hareket ve belki yeni bir
harita gibi bisyik bir duyuru olmasa bile yeni
silahlarin oyuna eklenebilecegini disini-
yorum. Yine de heniiz bunlari konusmak icin

erken. isterseniz hayatta kalma maceramiza
geri dénelim ve oyun sonuna kadar nasil
ulasabiliriz una odaklanalim.

Harita nereye daraliyor?

Oyunda rotanizi nasil belirleyeceginiz
elbette ki haritanin nasil kapanacagina baglh
olarak gelisecek. Eger atladiginiz ilk noktada
givenliginizi sagladiysaniz ve loot asamasini
tamamladiysaniz hemen haritayi inceleyin.
Baktiniz ki givenli alanin tam ortasindasiniz,
bulundugunuz yerden ayrilmayin. Bunun
yerine etrafi gézleyebileceginiz giivenli bir
noktaya gidin. Burada gézlerden uzak se-
kilde, gézlem yapin. Eger sanssiz degilseniz
harita 2 ya da ic kere Ustinize kapanabilir.
Ancak Ustinize kapanmasa bile cok uzaga
daralmayacagr kesin.

Eger loot asamasini tamamladiktan sonra
giivenli bélge size yakin bir yere daraliyorsa,
mavi alan size cok yaklasmadan hareket
etmeyin derim. Bu durumda ucagin en basta
nasil gectigini aklinizda tutun ve giivenli alana
hareket ederken karsiniza cikacak diismanla-
rin nerelerden gelebilecegini hesaplayin.
Eger atladiginiz noktada, giivenli bélgeden
cok uzakta oldugunuzun farkindaysaniz



DP-28 ve Spetsnaz kaski ile yere
yatmis bir disman 6zellikle orta
mesafede cok yikici olabilir.

oyun stilinize bagh olarak iki farkli yoldan
gidebilirsiniz. Eger oyun sonuna kalmay:
daha fazla kalmayt istiyorsaniz, buldugu-
nuz bir aracla hemen alani terk etmeniz ve
ucagin gecis yéniine gére givenli bélgede
atlamasi daha zor ve uzak bélgelere git-
meniz oldukca faydali olacakhr. Eger hayir,
ben atladigim yerde sag birakmam diyenler-
denseniz, dncelikle aracin yerini dogrulayin
ve catismalara baslayin. Baktiniz ki alani
temizlediniz, bu durumda rahatlikla loot
yapabilir ve mavi alan geldiginde araciniza
atlayip alana gidebilirsiniz. Her ne kadar
bu secenek basta hayli riskli olsa da, alana
dogru ilerlediginizde, bélgeye son giren
oyunculardan olacaginiz icin diger oyuncu-
lari arkalarindan yakalamanizi saglayabi-
liyor. Dolayisiyla riskli gériinen bu secenek,
orta oyun asamasinda avantaj saglayan bir
hal aliyor.

Haritada iiciinci daralmadan sonra yavas

yavas oyunun nereye dogru kapanacagi-

ni tahmin etmeye baslamali ve buna gére
hareket etmelisiniz. Ozellikle 4. Kiicilmeden
itibaren mavi ve beyaz cemberlerin harita
zerinde aralarinda en az fark olan alanla-
rina hareket etmenizi 6neriyorum. Bu sekilde
arkadan bir dismanin gelmesi cok daha zor
olacak, harita bu bélgelerde yavas kapandig
icin kosmak yerine etrafi daha fazla gézlemle-
yerek gecirebiliyorsunuz.

Son ¢ ya da dért kiicilmeye kadar bu rotay:
izlemeniz, sizi hem dismanlarin karsisina
daha az cikaracak hem de olabildiginde
oyunun sonuna tasiyacaktir. Tabii bu esnada
tavsiyem, oyun sonuna kadar elinizde, sis
bombalarinizin, el bombalarinizin olmasi.
Ayrica bir adet otomatik tifek ve bir adet
keskin nisanci tifegi tasimaniz oldukca iyi ola-
cakhr. Her ne kadar keskin nisanci tifeginiz,
dzellikle son iki ya da ¢ kapanmada pek bir
ise yaramayacak olsa da, bu noktaya kadar

hem gézlem yapmakta hem de kill almakta
oldukca etkili olacak.

Ancak son bélimde yani son 2-3 kapanma-
da nasil bir yol izleyecegimizi bir dahaki ay
daha detayli anlatacagim. Yine de bu ayki
konunun 6ziine deginmek istersem. PUBG'de
hayatta kalmanin en iyi yolunun catisma-
lardan olabildigince vzak durmak, son 3-4
kapanmaya kadar olabildigince diger oyun-
cularin catismalara devam etmesi icin izin
vermek diyebilirim. Oyunculari en korumasiz
oldugu, gafil anlarinda avlamak PUBG'nin
altin kurallarindan biri. Yine de bu konuda
sorun yasamamak adina, her ihtimale karsi
catismalarda istin cikmak icin, 6zellikle oyun
basinda kalabalik olan noktalarda antrenman
maclari yapabilirsiniz. Bir sonraki ay géris-
mek Gzere sevgili okur.  Enes Ozdemir

PUBG Mobil
Platformlara Geliyor!

PUBG'nin popilerlesmesi neticesinde
Battle Royal tarzindaki oyunlarin sa-
dece bilgisayarlarda degil, mobil plat-
formlarda da ortaya ciktigini gérdik.
Bu oyunlarin bir kismi Battle Royal icin
orijinal fikirler Gretirken, bir kismi ise ne
yazik ki taklit olmaktan éteye gideme-
diler. Bu PUBG tiirevlerinin artmasi ve
bu oyunlara gésterilen ilgiden mi yoksa
PUBG Corporation’in zaten bdyle bir
plani var miydi bilinmez, yapimci ekip
PUBG'nin mobil platformlara da gele-
cegini duyurdu. Hatta bununla ilgili ilk
adim atildi ve oyun Cin’de erken erisime
acildi bile. Gériinen o ki evde, okulda,
iste PUBG yakamizi birakmayacak.
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LEAGUE OF LEGENDS

SIHIRDAR POSTASI

Leogue of Legends’in yeni sezonunda taslar
yerine oturmaya basladi. Yavas yavas
oyuncular, eski sezonun aliskanliklarini terk
etmeye basladi ve kendileri yeni sezona ver-
diler. Riot ise yamalarla ve etkinliklerle oyunu
canli tutmaya devam ediyor. Gectigimiz ay
Riot, Ay festivali ve Sevgililer Giinij Etkinlikleri
ile de bunu gésterdi. Ay Festivali etkinliginden
sonra fark ettigim bir detay mevcut. Oyun-
daki gérev sistemi artik tamamen oturmaya
baslamis. Gérevler artik tamamen oyunun bir
parcasi gibi hissettiriyor. Ote yandan gecti-
Jimiz ay Riot sampiyon yenileme calismala-
rinda da hiz kesmedi. Noxus'un entrikalarla
dolu generali, Swain elden gecirildi. Yeni

bir gérinim ve yeni yeteneklerle aramizda.
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Gelin size biraz Noxus'un acimasiz generalini
anlatayim.

Swain son zamanlarda iyice eskimeye bas-
lamis bir yapidaydi. Ne gérsel ne de oynanis
olarak tatmin saglamaktan biraz vzakt.

Yine de bu sampiyonun seveni hala fazlay-
di. Ancak giinler gectikce Swain’in yeni bir
kabuga birinme zamaninin da geldigi daha
cok anlasiliyor ve hissedilmeye baslaniyordu.
Haliyle Evelynn’den sonra yenilemeye giden
sampiyon Swain oluverdi. Swain’in kuzgunlari
artik cok daha tehditkar ve cok daha islevsel-
ler. Yeni Swain, kuzgunlarini Tayf toplamasi
icin kullaniyor. Peki Swain’in yeni yetenekleri
neler? Tayflar Swain’e neler sagliyor? Hep
beraber buna bakabiliriz. ¢ Enes &zdemir



Swain’in yetenekleri

Noxus'un acimasiz generali Swain yeniden herkesin
favorisi olacak gibi duruyor

Swain'in yeni pasif yeteneginin adi
Kuzgun Siriisi. Bu yetenek Swain’in
rakiplerinden iki farkl sekilde tayf
toplamasini sagliyor. Swain cev-
resinde hareketsiz kalan bir rakip
sampiyona sag tiklayarak hem onu
kendine cekebiliyor hem de ondan
bir tayf sékebiliyor. Ya da Swain’in
kuzgunlari, yakinlarda 8len rakip
sampiyonlarin tayflarini topluyor ve
bu Swain'e saglk kazandiriyor.

Yeni Swain, Q yetenegi Olimin Eli'yle mana kontrolini de

daha iyi hale getiriyor. Swain, etki alani yelpaze seklinde bir atis
yapiyor. Aslinda bu yelpazenin her bir noktasina farkli atislar
goénderiyor. Bir sampiyon bu ahslardan hasar alabiliyor ve birden
fazla ahs ayni sampiyona tutabiliyor. Yine de en yiksek hasari ilk
atistan aliyor ve diger isabetlerde hasar azaliyor. Swain bu atisi
tutturdugu zaman, manasinin bir kismini geri kazaniyor.

Swain’in E yetenegi direk olarak hasar iizerine gelisiyor. Kimildama isimli
bu yetenek dogrusal bir saldiri yolluyor. Bu saldin rakiplerin icinden gecerek
onlara hasar verebiliyor. Saldir daha sonra bir bumerang misali geri déni-
yor ama geri ddniiste isabet ettigi ilk sampiyonda saldiri patliyor. Patlama

alaninda kalan sampiyonlar bundan hasar aliyor.

Swain'in hasar potansiyelini yikselten bir diger yetenegi

ise imparatorlugun Gézi. W tusundaki bu yetenek dogru
noktalarda kullanildiginda Swain’e biyik fayda sagliyor.
Géris alani genis bu yetenegi daire seklinde bir alanda kul-
lanabiliyorsunuz. Kullandiginiz alan karanliksa oraya bir siire
géris saglyor. Kullanilan alanda rakipler varsa bu rakiplere
hasar veriyor ve bu rakipler saldinlardan ilave hasar almaya
basliyor. Yetenegin son marifeti ise isabet ettigi her bir sampi-
yondan tayf toplamasi.

Swain’in ultisi Karanligin Zirvesi ise rakiplere son darbeyi indirmek
ve yilksek oranda hasar verebilmek icin kurulmus. Swai ultisini ac-
tiginda belirli bir alandaki tim rakiplerden can emiyor. Bu sirada
dnemli 8lciide can kazanan Swain, can emmesini tamamladigin-
da ya da direk olarak can emmeyi kesmek isterseniz bir enerii
patlamasi olusuyor. Bu patlama yine yakindaki sampiyonlara
dnemli hasarlar veriyor ve ne kadar cok tayf toplarsaniz patlama
hasari o kadar artiyor.
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EINSTEIN'IN BEYNI
FARKLI MIYDI?

» Zeka konusunda hayvanlardan dgreneceklerimiz var
» |Q testleri zeka 6lciim icin ne kadar yeterli?
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Asus
ROG Strix Fusion 500

Asus’un cok begenilen Fusion serisi RGB aydinlatma ile bulusuyor.

Sayfa
94
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Asus
ROG Strix Fusion 500 <»

RGB isiklandirmasiyla yepyeni bir headset

sus, oyunculara hitaben irettigi ROG ailesiyle birlikte per-

formans kulvarinda zirveye oynayan iriinlere imza atmakta.
Bir siiredir piyasada olan Fusion 300 modeline simdi de bir diger
Sanal 7.1 kulaklik olan Fusion 500 katildi.
Fusion 500 gériinti olarak Fusion 300 modeline bir hayli benzi-
yor. Gérinti olarak en énemli fark ise RGB aydinlatmaya sahip
olmast ki buraya tekrar dénecegiz. Uriinde Hi-fi sinifi ESS ES9018
Dijital-Analog Dénistirict ve SABRE9601K amfi kullaniliyor. Biri
kumas biri ise deri kaplama iki ayn kulak yastigi secenegiyle bera-
ber gelen Fusion 500, 50mm Asus Essence siriicilerine sahip.
Fusion 500, kulaklara bir miktar baski yapsa da yeterince rahat
bir kulaklik. Ses kalitesi ise muhtesem, acikcasi uzun siredir test et-
tigimiz modeller icinde bizi en fazla tatmin eden modellerden birisi
oldugunu rahatca séyleyebiliriz. Yukarida saydigimiz donanimlar
yaninda Bongiovi Acoustics ile beraber gelistirilen 7.1 Sanal
Surround sisteminin de bu duruma dnemli katkist var.
Aura Sync yazilimi sayesinde birden fazla Fusion 500'6n RGB
aydinlatmasini senkronize etmek mimkiin, stelik bunu sadece
kulaklikla degil, Aura Sync destekleyen tim ROG iriinleriyle de
yapabilirsiniz.
Fusion 300'in dijital boom mikrofonu hayli kaliteli ve kullaniima-
digr zamanlarda kulakhigin gévdesi icinde kayboluyor. Ses acma
kapama tuslar ise alisilageldik yerinde degil, Sezgisel Dokunmatik
Kontrol teknolojisi sayesinde kulak yastiklarinin dis dizeylerine
atanmis durumda. Miizigi baslatmak, durdurmak veya sesi acip
kapatmak icin parmaginizi yizeyde kaydirmaniz yeterli.
Fusion 500 oyuncularin kesinlikle ilgisini cekecek Ust seviye bir
kulaklik. Miizik performansinin da son derece basarili oldugunu
belirtelim. Uriin su anda yurt disinda 179 dolarlik bir fiyat etiketiyle
satlmakta ki bu kendisini fiyat diizeyi olarak da “Ust seviye” olarak
adlandirmamiza yol aciyor. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok basarili performans, ekstra
kulak yastiklari, Aura Sync destegi,
RGB aydinlatma

EKSI Yiksek fiyat, kulaga bir miktar
baski yapiyor
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Logitech
G413 Carbon €

Safkan oyuncu klavyesi...

yuncu klavyesi isine girmeyen pek fazla donanim ireficisi

kalmadi giinimiizde, elbette Logitech gibi k&kli treticilerin,
oyuncularin géziindeki yeri baska. Nasil olmasin ki2 Bir déne-
min efsanesi G15'ten gelen bir aliskanliktan bahsediyoruz ve
incelemesini yaptigimiz G413 Carbon da bu kiltirin en yeni ve en
abartisiz adimlarindan birisini temsil ediyor.
G413 serisi iki farkli renkte Uretiliyor. Silver ve Carbon. Her iki
model de zimparalanmis 5052 Aliminyum-Magnezyum Alasim
Ust kasaya sahip ve hem abartisiz ama sik gérintiist, hem de iscilik
kalitesiyle hemen dikkat cekiyor. G413 cok iddiali veya satafatli
bir tasarima sahip degil, bunun aksine abartisiz, sade ama sik bir
tasarim tercih edilmis. Bizim inceledigimiz Carbon modelinde kir-
mizi renkte bir arkadan isiklandirma kullanilirken Silver modelinde
beyaz renk tercih edilmis.
G413 Carbon mekanik bir klavye, ancak bazi oyuncularin cok
sevdigi, bazi oyuncularin ise giriltili ve cekilmez buldugu o me-
kanik sese sahip degil. Bu da G413'te kullanilan ve bizim de ¢cok
begendigimiz Romer-G mekanik anahtarlarinin getirisi. 1.5mm’lik
kisa aralikl bir islem mesafesine sahip olan bu tuslar 70 milyon
vurusluk bir 8mre sahip ve Logitech benzerlerinden %25 daha hizli
tepki verdigini iddia ediyor.
G413 minimalist ve safkan bir oyuncu klavyesi demistik, bu yiizden
makro tuslarina da sahip degil. Yine de Logitech Gaming Software
ile F1-F12 arasina makrolar atayabiliyorsunuz. Klavyenin sag tara-
finda kullanimda miithis kolaylik saglayan bir USB portu yer aliyor.
Ayrica 12 adet ek tus da pakete dahil. Bunlar oyuncularin en fazla
kullandigi sol tarafa ait ve daha basarili bir kavrama saglyor.
Sonuc olarak Logitech G413 Carbon oyuncular icin son derece
ideal bir klavye. Urin piyasada 400 TL civarina bulunabiliyor ve
sundugu 6zellikleri disinirsek hayli uygun bir fiyata sahip diyebili-
riz. ® Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Alasim st panel, ek tus seti, Romer-G
anahtarlar, abartisiz ve sik tasarim

EKSi Makro tuslarina sahip olmamasi bazi
oyuncularin canini sikabilir



XEX
Radeon RX 570 RS €

Polaris mimarili Radeon sahnede...

kran karti piyasasi son dénemde Bitcoin ve benzeri kripto

para madenciligi ile birlikte biyik hareketlenme yasad.
Elbette gerek AMD gerek NVIDIA, oyuncular icin hazirladik-
lari ekran kartlarinin madencilik icin kullanilmasini pek istemi-
yor; zira oyuncular ekran karti satin almak istediklerinde stok
problemleri yasiyorlar. Bu nedenle her ne kadar iki marka da
Bitcoin madenciligi icin 6zel kartlar Gretme karari almis olsa
da, yine de bazen bazi model ekran kartlarini bulmak zor
olabiliyor.
FX AMD Radeon RX 570, AMD'nin polaris mimarisini temel
aliyor. 2048 paralel islemci, 1264 MHz taban saat hizi
ve 4 GB GDDRS5 belleklerin sahibi olan kart, 1284 MHz'e
saat hizini hizagirtmayla arttirabiliyor. 256-bit veriyo yolunu
kullanan bir kart olan XFX AMD Radeon RX 570, 7000 MHz
bellek saat hizi ve 7100 MHz hizlandirilmis saat hiziyla da
dikkat cekiyor.
Cekirdek saat hizlaryla referans tasarim AMD Radeon RX
570'e gére bir miktar da olsa hizasirtmayla gelen ekran kart,
Radeon CHILL teknolojisini getiriyor ve elbette ayrica Radeon
Relive yazilimi ile destekleniyor.
FinFet 14nm teknoloijisini kullanan kart, AMDnin 4'inci nesil
GCN mimanmirisi ile DirectX 12 ve Vulkan destegi saglyor.
Ayrica CrossFire teknolojisi de kartta desteleniyor.
Sonuc olarak XFX Radeon RX 570 RS ekran karti segmentine
uygun 8lciide performans treten bir ekran karti oluyor. XFX'in
bu modelinin performans noktasinda GTX 1060 ile RX 470
arasina konumlandigini sdyleyebiliriz. Hizasirtma vyguladigi-
nizda aldiginiz sonuclar pozitif anlamda etkileyebiliyorsunuz.
XFX Radeon RX 570 RS'in fiyatinin ise 2899 TL oldugunu
séyleyelim. Fiyat noktasinda ise pahali oldugunu séylemek
lazim. ® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uygun performans, aliminyum arka
plaka, hiz asirmali, genis baglanti destegi
EKSi Fiyat
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ViewSonic
XG2402 €

144Hz monitér arayanlarin tercihi

iewsonic'in XG Gaming serisinin yeni modellerinden XG2530'y
Vgegﬁgimiz ay test etmis ve cok begenmistik hatirlarsaniz. Bu defa bize
ulasan XG2402 modeli ise XG2530 gibi 240hz degil, 144Hz sinifinda
ve 24" gérinti alanina sahip. XG2402 de ayni biyik abisi gibi abartisiz
ancak agresif hatlara sahip bir model. Rampage X aydinlatma sayesinde
arka kismi kirmizi X harfi seklinde parlayan XG2402 duyuruldugu andan
itibaren hayli begeni toplad, oyuncularin beklentileri géz &niine alindigin-
da bu da sirpriz degil.
1080p cézinirlik ile desteklenen 24" TN LCD panele sahip olan
XG2402, IPS monitérlerin géris acisi ve renk keskinligindeki avantajini IPS
Glow yasamamasi ve 22-Level Black Stabilization &zelligi sayesinde geri
aliyor. Siyah rengin gri gibi gézikmesi sorunu bu monitérde son derece
basarili sekilde bertaraf edilmis durumda.
Uriinin beraberinde geldigi ayakli stant XG2530 modelinin aynisi. Hayli
agir ve oturakli olan bu stant ilk basta géziinizi korkutsa da son derece
kolay bir sekilde kurulabiliyor ve kurduktan sonra da 24" ekrani kendi
istediginize gére ayarlayabilmenizi sagliyor. Arka tasarimi XG2530 ile
benzer olan modelde kullanilan hoparlérler ise biraz daha zayf, 2x2W
giicinde. Monitériin yuksekligini ayarlayabilir, egebilir, 8ne veya arkaya
yatrabilirsiniz. 350 kandela parlaklik degerine sahip olan TN LCD ekranin
g6z yormamasi icin de Flicker-Free ve Blue Light Filter teknolojileri devreye
giriyor ve uzun kullanimlarda géz yorgunlugu énemli 6lciide bertaraf
edilmis oluyor.
XG2402, 1080p cézinirlikte 144Hz tarama hizini destekliyor. Monits-
rin en &nemli &zelliklerinden birisi de hare hizi cikisini 48-144Hz arasinda
stabilize ederek istenmeyen atlamalar azaltan AMD FreeSync teknolojisi.
1ms hizindaki monitér ipki agabeyi gibi 170 derecelik yatay ve 160 dere-
celik dikey géris acisina sahip. Statik kontrast orani da ayni, 1000:1.
Performansini ve ergonomisini cok begendigimiz model 6zellikle
oyunculara hitap ediyor ve piyasada 1250 TL civarinda fiyatlar ile
bulunabiliyor. ® Kiirsat Zaman

KARAR |

ARTI Abartisiz ama agresif tasarim, FreeSync,

144Hz, kolay montaj, ergonomi, disik gecikme

diizeyi, IPS Glow yok

EKSi TN Panel sebebiyle izleme acisi

IPS monitérlere nazaran biraz daha disik ‘
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TEKNIK SERVIS

Sorulariniz icin donanim@level.com.ir
adresine e-posta génderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Laptop’umda ATl Radeon Mobility HD
3650 ekran karti var. Bu karh upgrade
etmek istedim ve ATl Radeon Mobility
HD 5650 ekran karti aldim. Fakat elime
ekran karti degil de sadece chipset gel-
di. Size sunu sormak istiyorum,
farkh ekran kartlari ile farkl
chipsetler uygulanabi-
lir mi? Yani HD 3650
ekran karti ile HD 5650
chipset kullanilabilir mi?
Eger kullanilirsa etkileri
nasil olur? Mansur Cici
C: Arastirma yapmadan
bir satin alma yapmissiniz. HD
5650 yonga seti sadece bozuk olan
GPU'yu degistirmede kullanilabilir. Mevcut
HD 3650 yerine 5650 takamazsiniz. Bunun
birden cok sebebi var. Ornegin ilk sebep pin
sayisi farklihg. GPU mimarisi veya sirimi
degisince pin sayisi da degisir. Bu durumda
HD 3000 icin tasarlanan bir PCB’ye HD
5650 GPU uymaz. ikincisi bellek uyumu-
dur. HD 3650 farkli bir bellek tiri veya
kapasitesi kullanir. HD 5650 bununla da
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uyumsuzdur. Bir baska nokta da
VBIOS. Video BIOS HD 3650

icin tasarlanmistir. HD 5650 GPU
takildiginda boot etmeyecektir.
Bitin bunlara ek olarak daha iyi bir
sogutma ve daha fazla giic gereksinimini
eklemiyorum bile. Ozetle dizistii bilgi-
sayarlarda ekran karti degisimi mimkin
degil. MXM cihazlarda bile bu saydiklari-

mizin bazilar gecerli.

S: SONY VAIO SVE151J11 M model
laptopumda oyun oynarken
karakteri hareket ettirmek
icin mouse’la yénlendir-
me yapamiyorum. Oyun
dist kullanimda mouse
calistyor. Sebebi ne ola-
bilir? Samet Duman

C: Bu bir siriici sorunu gibi.
Cihaza BIOS giincellemesi
yapin ve sonrasinda da Windows

10 kurun. Sorun devam ederse Intel
yonga seti siriicisini -overall komutu ile
kurun.

=255

S: MSI GX70 sahibiyim,
islemcim artik neredeyse
¢Sp denilebilecek seviyelere
geldi. Yeni oyunlarin cogunda
sorun yasiyorum. islemcim APU
oldugu icin ekran karh driverimi da
gincelleyemiyorum.Yeni bir PC ya da
laptop alma imkanim yok. HD8970M
hala idare eder seviyelerde acaba
islemcimi daha st seviye islemcilerle
degistirebilme imkanim var mi? Varsa
su an takabilecegim en Ust seviye
islemci nedir? Resul Cicek
C: Cihazdaki islemci o serideki en
st model. AMD artik o sokete
uygun islemci iretmedigi icin su
an bir seceneginiz yok islemci
konusunda. Siriici konusunda
ise sorun olmamasi gerek zira e
son kontrol ettigimde Adrenalin

ki Subat 2018'de cikan son siriici.

S:Bilgisayarimda Ryzen bir islemci
kullaniyorum. ilerideki zamanlarda

n

Edition 18.2.1 sirimini gériyorum



SATIN ALMA TABLOSU

Herkese gére PC onerileri...

DONANIMTURU GiRiS SEVIYESi

KASA Cooler Master RC-K350

ANAKART MSI B350 Gaming Pro

iSLEMci AMD Ryzen 3 1300X

iSLEMCi FANI AMD (Stok fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit 2666MHz
CL15

MSI GTX 1050 Gaming X 2G

BELLEK
EKRAN KARTI

SABIT DiSK Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM

SABIT DiSK 2 Samsung 750 EVO 250GB

GUC KAYNAGI Kasaya dahil, 600W

ViewSonic 21.5” VX2257-mhd -

MONITOR FreeSync, 1ms, 75Hz

ORTA SEVIYE

Corsair Carbide Champ/Spec-04
MSI H270 Gaming Pro Carbon
Intel Core i5-7500

Intel (Stok fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit
2666MHz CL15

MSI GTX 1060 Armor 6G
Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 850 EVO 250GB

Kasaya dahil, 600W

ViewSonic 24" VX2457-mhd —
FreeSync, 2ms, 75Hz

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase Pro 6
ASUS ROG Crosshair VI Hero
AMD Ryzen 7 1800X

Corsair Hydro H110i

HyperX Predator Black 32GB Quad Kit
3000 MHz CL15

MSI GTX 1080 Ti Gaming X 11G
Toshiba 3,5 4TB X300 7200 RPM
Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

SilverStone Evolution 850W 80+

ASUS 27" PG27AQ - 4K, G-Sync

FiYAT 2.950 TL

tek fanl sivi sogutma almak istiyo-
rum fakat kasamin Ust kisminda sivi
sogutmanin fanlarini takacak bir
bélme yok. Bu yiizden sivi sogutmanin
radyatériini nereye takacagimi tam
bilmiyorum. Sizce egzoz fanina mi
takmaliyim yoksa kasanin éniindeki 2
fandan birinin yerine mi? Hakan Kays
C: Bu aslinda kasa icindeki hava sirki-
lasyonunu nasil yaptginiza bagli. Eger
dnden soguk hava alan fanlar ve arkada
da havayi disari atan egzoz fan varsa

radyatériing ve fanini taka-

bilirsiniz. Iceride asir bir
sicak hava birikmiyorsa
sorun teskil etmez.

bunu s&kip yerine sivi sogutma
S: HP Pavillion kulla-
nicistyim ve yeni nesil

oyunlarda biraz donma ve

dusik FPS sorunu oluyor. i5
bir islemcisi var ve ekran karti 940MX
var. Sizi okurken Wi-Fi kartinin
sokulebilip harici ekran karti taki-
labilecegini 6grendim. Wi-Fi kartini
sdkip GTX 1050 taksam yeni nesil
oyunlarda medium seviyede donma-
siz ve kasmasiz bir sekilde oynayabilir

miyim? Mert Ala
C: i5 islemci kacinci nesil, 8nemli olan bu.

5.100 TL

Her halikarda cihaza Mini PCle portun-
dan harici GTX 1050 Ti takilabilir
ve cogu islemci de bu ekran
kartini kaldirir. Lakin bu kart
cihazla birlikte yaninizda
tasiyamayacaginizi belirt-
memizde fayda var. Bir sire
sonra cihaza sirekli harici
bir ekran karti takmanin nasil
bir iskence oldugunu fark etmeniz

ve giincel bir cihaz satin alma arayisina
girmeniz muhtemel.

S: GTX 1050 Ti grafik karth MSI GE73
RAIDER model notebookun Cooler Bo-
ost 5 sogutma sistemi sayesinde olduk-
ca sessiz oldugunu yazmistiniz. Bu
durum GTX 1060 grafik karth
ve yine Cooler Boost 5 so-
gutma sistemine sahip MSI
GE73VR RAIDER model
notebook icinde gecerli mi
yoksa bu model giriltiliu
mi? Cagla Pektas

C: 1060 ekran kartli cihazi test
etmedik lakin Cooler Boost 5 sogutma
varsa o da serin calisacakhr zira GTX
1060 da GTX 1070 kadar yiksek TDP'ye
sahip degil. Yani sogutmasi daha kolay bir
GPU. Tabii ki 1050 Ti model kadar serin
calismayacagini belirtelim.

10.500 TL

S:Ben su seklide bir sistem topla-
mak istiyorum; AMD Ryzen 1600
islemci, MSI B350M anakart,
MSI GeForce GTX 1060 ekran
karti. Parcalar uygun mudur?
Degismesi gereken veya sdyle
olsun dediginiz parcalar var
mi? Kuzey Korkut
C: Yakin zamanda Ryzen 2 islem-
ciler piyasada olacak. Bu baglamada
beklemek isteyebilirsiniz. Benzer sekilde
NVIDIAnin da 2000 serisinin duyurulma-
sina cok bir sey kalmadi. Ote yandan bu
sire zarfinda Tirk Lirasi deger kaybede-
bilir. Bunun disinda sistemde uyum sorunu
yok.

S: GTX 1060 6 GB ve Ryzen
5 1500X’li bir PC toplamak
istiyorum. Anakarti ne secsem
bilemedim ve RAM’in kac GB
olmasina karar veremedim.
Toplamda 4700 TL'ilk bir PC ol-
masini istiyorum. Ege Caldemir
C: Anakarti B350 yonga setli secebi-
lirsiniz. RAM de 16 GB olmali b&yle bir
sistemde. Bu arada Ryzen 5 500X yerine
2400G modeline de géz atabilirsiniz zira
islemci Ryzen 2 ailesine ait. Ya da yeni
cikacak daha st model Ryzen 2 islemci-
leri de bekleyebilirsiniz.
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COCO

Her yastan izleyiciye kendisini sevdirebilecek bir film
olan Coco'yu izledik.
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SEKIZ

Hobisi cizgi-roman olanlarin
coktan haberi oldugu Uzere, dért
snemli yayinevi DC Rebirth'in
Turkce cizgi-romanlanini tlkemizde
yayimlamaya basladi. DC'yi
tekrar sahlandiran bu dnemli
olayin serefine, biz de bu ayki
konumuzu DC Rebirth ile tekrar
canlanan kahramanlara ayirdik.
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DC Rebirth Cizgi-Romanlan 4%

JBC Yayincilik, Arka Bahce, YKY ve Cizgi Disler’in giiclerini bir-
lestirerek yayimina basladigi DC Rebirth ¢cizgi-romanlari, 16 Subat
itibariyla raflardaki yerlerini aldi. Batman, Superman, Aquaman,
The Flash ve Suicide Squad'i iceren yayinlarin hepsini birden almak
isteyeceksiniz; hepsi o kadar cezbedicil

o

DC Designer
Series The Flash
DC Rebirth’in énciile-
rinden bir tanesi de The
Flash ve dizisi sayesinde
iyiden iyiye popiiler bir
karakter haline geldi.
Francis Manapul imzali
bu DC Designer Series
Uyesi figir, yine uygun
fiyatyla dikkat cekiyor.
Séyle arkasina biraz da
hiz efekti ekleselermis,
daha da giizel olurmus.

<*» Sipermen 1/1 Bust
Superman’e Siipermen demeyi sevdigimizi biliyorsu-
nuz. Bundan daha cok sevecegimiz bir sey de 1/1
&lcekli bu Sipermen kafasi olabilir. Sideshow'un eseri
olan bistii tim Stpermen fanatiklerine éneriyoruz
lakin bunu koyacak bir ev de lazim gibi...



Trinity Figir %

Hep cikmamis oyunlara deginiyoruz
dergide; bir kez de heniiz piyasaya
sirilmemis figir tanitalim. Jason Fa-
bok imzali bu figir, Justice League'in
degismez iiclisini barindiryor: Bat-
man, Superman ve Wonder Woman.
Sonbahar aylarinda satisa cikacak
olan Trinity ilkemize de gelecektir,

merak

>

etmeyin.

Harley Quinn Polystone Figir

Tam 73.6 cm boyundaki bu Harley Quinn figirine heykel
demek daha dogru olacak. Uc farkli yiiz ifadesine sahip
olan heykelcik, tek kelimeyle muazzam. Detaylar o kadar
ince ince islenmis ki... Tabii bdylesine iyi bir trinin fiyat da

biraz fazla olacak. Mesela 8000 TL kadar!

Batman Canta ¢

Kendiniz kullanirsiniz, kiz arkadasiniza hediye eder-

o

Suicide Squad Kupa

Suicide Squad'in filmi biraz k&tiydi

maalesef ama ekip normalde cok

saglam. Filmi bos verip olayi cizgi-ro-
manlardan takip ederseniz cok daha
fazla keyif alirsiniz, 8yle séyleyelim.

Figir anlaminda dogru diizgiin
bir sey pek olmadigindan Suicide

Squad’i géziiniizin éniinde bulundur-

mak icin bu kupayi éneriyoruz.

siniz (Dergiyi okuyanlarin erkek oldugundan nasil da
emin bir cimle!), fakat bu cantayi almaniz gerektigine

inaniyoruz. Batman ve arkadaslarinin retro dénemle
rini resmediyor ve fiyat da son derece uygun.

Dark Knight Il

The Master Race Batman

Kalin bacakli, etli butlu bir Batman ister mi-
siniz diye soracaktik ama béyle tarif edince
de kimse istemez simdi. Fakat bu tanimi bir

kenara birakhginizda, Andy Kubert imzali,
tasarimi bir hayli iyi bir Batman’le karsi
karsiya oldugumuz gercegini de

yadsiyamayiz. Fiyah da makul istelik...
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kadar Mart ayina geldik bile.

Albumler de ayni hizla clkmaya

devam ediyor...
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Gozimuzu kopoym agincaya

ALBUM_
TASTE

WE ARE BACK

018'in iki ayini geride biraktigimiz su giinlerde bizde de degisiklik yok. Yeni ne ciktysa

dinleyip yaziyoruz sevgili okur. Bu ay cok sevdigim Synthwave'e yakin bir tatta olan
Taste ile aciyoruz diskkani. Anlatlmaz yasanir denen tarzda kendileri. 80’ler deseniz var,
90'lar Rock deseniz var, vokali carsaf gibi sese sahip olsun diyorsaniz o da tamam. Her
bir seyi yerli yerinde 3 oda 1 salon salamanie bir grup.
Bazi giinler modunuzda olmazsiniz ya, bu grup iste o modu yerine getirmek icin yaratilmis
sanki. Yok bdyle bir keyif ya, sanki her giin evden ise, isten eve kirmizi Corvette Stingray ile
gidip geliyormusum gibi bir hava olustu
dinlerken. RayBan gdzliklerim gézim-
de, puantiyeli kirmizi bandim kafamda,
saclanm ucusurken bu satirlari yaziyorum.
Oyle bir hissiyat kapladi beni. Gerci bu
sac ucusma olayina Kirsat daha uygun,
ne de olsa benden daha cok saci var.
Tekrar albiime dénecek olursam, tiir
olarak AOR yani Adult Oriented Rock
seklinde dzetleniyor bulundugu segment.
Styx, Nazareth vb. diyebilirim. Ben cok
begendim, akar kokar olmayan bir
grup ve albiim. Sevmezseniz getirin geri,
garantisi biziz! # ilker Karag

BLACK PANTHER

1k cikist 1966 yilinda Fantastic Four Vol. 1 dergisinin 52. Sayi-
sinda gerceklesen Black Panther, sinema severlerin bir siiredir
bekledigi filmlerden biri. Yénetmen koltugunda Ryan Coogler’in
oturdugu filmimizin tiri, aksiyon, bilimkurgu, fantastik ve macera.
Captain America: Civil War'da babasini korumayi basaramayan
ve Wakanda'nin krali olma yolunda ilerleyen T'Challa, givendi-
gi insanlar dogru secmek zorunda. Hikayemiz de T'Challa’nin
karsilastg zorluklar 6ne cikarhliyor. Afrika’nin dogasindaki
gizellikleri, Wakanda'nin teknolojik gelismesiyle bir araya geldi-
ginde ortaya oldukca ilging gérintiler cikiyor. T'Challa, yillardir
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sire gelen geleneklere mi
odaklanacak, yoksa tim
Diinya'ya teknoloijisiyle
yardim mi edecek? Aksi-
yon konusunda izleyiciye
istedigini vermeyi basaran
filmimiz, ne yazik ki fazla-
ca 8ngérilebilir olaylarin
etkisinden dolayi, biraz
da sikicr politik konular-
dan geri planda kalabilir.
Ancak her Marvel severin
bir kere bile olsa sans ve-
rebilecegi tatl detaylarla
sUsli Black Panther, ikinci
kere olmasa bile izlenmeyi
hak ediyor.

¢ Ceyda Dogan Karasg

SINEMA
COCO

yas Uzeri ve bizim gibi animasyon severlerin izleyebile-

cegi animasyon filmi Coco, 12 yasindaki Miguel’in 6liler
diyarindaki macerasini konu aliyor. Hikayemiz ise Miguel’in
kendisine idol olarak belirledigi Meksikali gitarist Ernesto de
la Cruz'un hayatini kaybetmesiyle sekilleniyor. Miguel, bir giin
Cruz'un gitarini buluyor ve onu calmasiyla birlikte kendisini &liiler
diyarinda buluyor. Kisa siire icerisinde diizenbaz Hector ile ta-
nisan kahramanimiz, éliler diyarindan cikmanin yollarini ariyor.
Animasyonumuz daha cok kisinin kendisini bulma, insanlara
dogru zamanda giivenme gibi cesitli dersleri cok basarili sekilde

isliyor. Her ne kadar minik
izleyicileri hedef bile asla
aslinda biyik yastaki
bizlere de hitap eden
animasyon, ailece eglence
mottosunu tam kivaminda
3ne cikartmis. Kimi zaman
gildiren, kimi zamansa
goézlerimizi sulandiran
duygusal anlarinin yanin-
da yizimize tebessim
yerlestiren Coco, miizikleri
konusunda da kalbimizi
kazanmay basariyor.
Coco, renkli atmosferi ve
cizimleriyle de 6ne cikan
basarili bir animasyon.

¢ Ceyda Dogan Karasg



IVAN TORRENT
IMMORTALYS

L]
smine bakip yorumlanmamasi gereken

bir baska grup daha. Two Steps From

Hell ve Audiomachine ile birlikte ambiyan-
sa 6zel butik miizikler Greten “mitkemmel”

bir mizisyen kendisi. Bakin mikemmel

kelimesini cift irnak icine aldim, yani yapa-
bilecegim daha biyik yiceltme kelimesi

olsa onu da kullanirim.
Cogumuz bu tip mizikleri filmlerin en
dramatik sahnelerinde duyuyor. Bazen

cocuk &lirken, bazen gezegende patates

iretmeye calisirken bazen de elden kayip
ucurumdan asagr disen bir 9mm taban-
canin arkasinda calarken dikkat ediyoruz
bu ambiyans sarkilarina. Onlar olmasa o
sahnenin hicbir anlami olmayacak aslinda.
Ivan Torrent ile aslinda bir yakinligimiz da
var. Gecmiste Forbidden Love sarkisinda
Tirk ezgilerini de kullanmis bir Ustat kendisi.
Hatta okudugum yorumlarda “Endustriyel
Klasik Mizik” diye onu tanimlayanlar bile
var.  ilker Karag

L ALBUM_
SAXON
THUNDERBOLT

| ngiliz Heavy Metal devi Saxon’un 22. Stidyo albimi olan Thunderbolt,
adina yakisir sarkilar ile birlikte kulaklarimizi senlendiriyor. Giicli bir sound
ve yillara meydan okuyan durusu ile bu albiim Saxon’un nesilden nesile
siren devamliiginin bir anit adeta. Dile kolay 1977'den giinimize uzanan
bir hikéyenin son parcasi olan Thunderbolt yine sahane sarkilar barindiriyor.
Toplam 12 sarkidan olusan playlist tadindan yenmez halde. Thunderbolt
albimi neye benziyor diye soracak okurlarimiz icin “Manowar’u seviyorsan,
bunu da rahatlikla seversin” diyebilecegim bir albim. Ginimizde ¢cogu
albimiin ve grubun yavas yavas etkisini yitirdigi bilinen ve gérilen bir durum.
Fakat konu Saxon ve Thunderbolt albimi ise durum hic dyle degil. “Son
zamanlarda tas gibi bir British Heavy Metal albimi cikmiyor” diyenlerdense-
niz, bu albimi size siddetle &neririm. @ ilker Karas

smanli Imparatorlugu’nun Birinci Dinya

Savasi'na girmesine vesile olan, pek cok
savas géren, yaralar alan, eskisinden de giicli
sekilde geri dénen, nihayet uzun ve gururlu
hikayesi yavas ve acili bir 8lime mahkum
edilmis halde son bulan bir savas gemisinin,
TCG Yavuz'un son ginlerinin hikayesi bu film.
Ara Giler'in donanma kayitlarindan cikartildigi
ginden baslayarak, sékimiinin tamamlandigi
1975 sonlarina kadar takip ettigi Yavuz, o
siralarda Birinci Dinya Savasi'nda carpismis ve
halen hayatta olan olan tek savas kruvazériy-
dii. Bu bakimdan sadece uzun, sanl bir tarihe

KAHRAMANIN SONU

sahip, essiz nemdeki bir geminin jilet haline
getirildigi anlari not eden ve benzeri olmayan
bir yapim olmasiyla degil, toplamda 12 sene
siiren cekimleriyle de mistesna bir eser “Kah-
ramanin Sonu”. Daha 6nce sansiirlenen, son
yillarda ise cok az defalar gésterim firsat bulan
bu belgeseli, su satirlarin yazar olan ben 12
senedir izlemeye calisiyordum ve firsat elime 17.
IF istanbul Bagimsiz Filmler Festivali sayesinde
gecti, nihayet. Bunu yaziyorum, ciinki bir daha
ne zaman karsilasacaginizi asla bilemezsiniz,
buldugunuz ik firsah degerlendirin derim.

# Kiirgat Zaman
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DUN-
YALAR

Cehennemin yeryizinde viicut
bulmus haliyle tanismak icin vakit
geldi. Aylar énce tlkemizde Turkce
olarak safisa ckan Spawn, bizi

hem gecmise géturiyor, hem de
cizgi-roman dinyasinin en saglom
karakterlerinden biriyle tanigtinyor.

Siz bu satirlar okurken DC Rebirth olayr gerceklesmis
olacak ve bircok farkli yayin evinden, bircok farkl DC
Rebirth etiketli yepyeni cizgi-romanlar raflardaki yerlerini
alacak. Mesela isin 6nciiligini alan JBC Yayincilik,
Suicide Squad, Batman, All-Star Batman ve Super Sons
fasikilleriyle cikis yapmis, Marmara Cizgi olaya Flash ile
eklenmis durumda. DC cizgi romanlarina adim atmak icin
muhtesem bir firsat olan bu olaya giris yapmak icin de DC
Rebirth 6zel sayisini da almanizi tavsiye ederim. Hatta
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Flashpoint Paradox'v da &ncesinde okursaniz,
hepten olaya hakim olursunuz. (Flashpoint'in cizgi
filmi de var hatta.) Ozetle DC diinyasi bir cesit
kaosa sirikleniyor ve alternatif bir zaman cizgisi
olusuyor. Bildigimiz kahramanlar, bilmedigimiz
halleriyle karsimiza ¢ikiyor, DC Rebirth 8zel sayi-
sinda da sari Flash’imiz Wally West, hatirlanmak
icin biyik bir caba sarf ediyor. Gayet heyecanli
bir hikaye, kacirmayin derim...

Benim adim Al Simmons

Bu ayin olayi ise, beni cizgi-romanlara fazlasiyla
isindiran Spawn. Todd McFarlane tarafindan yara-
tilan bu —hafif arka planda kalmis- kahraman, hic
kesintiye ugramadan yillardir piyasada. ilk defa
1992 yilinda yayimlanan Spawn, 2018’e geldigi-
mizde yine raflarda ve artik tonla ara hikayeyle de
donatilmis durumda. Image Comics'ten cikhigi icin
de bu saglam karakteri bir tirli filmlerde géreme-
dik (1997'deki filmi sayamadim; o pek fenayd..);
oysaki bir Marvel, bir DC kahramani olsaydi simdi
Batman Vs. Spawn diye bir film gérmistik ki
Todd McFarlane béyle bir film olmasini cok istiyor.
Yurt disinda yillardir piyasada olan énlis seri, nihayet
Arkabahce Yayincilik sayesinde ilkemizde de satis-
ta. Spawn Klasik Seri adiyla, toplamda 20 cilt olarak
yayimlanmasini bekledigimiz seri su an Giciinci
cildinde ve umarim ki satislar iyi gider de yayinci
kitaplar yayimlamayi durdurmaz. (Derhal satin alin!)

4

)
)

Spawn dinyaya
ilk indiginde
hatiralarni da
yitirmis oluyor
lakin zaman
gectikce hafizasi
yerine gelmeye
baslyor, nasil bir
ketolige bulash-
gini anliyor



Taniyanlar icin ikinci baski olacak fakat
Spawn'un kim oldugunu anlatmadan da gec-
mek olmaz. Cizgi-romani okumaya basladiginiz
saniye Spawn’la burun buruna geliyorsunuz
ve ancak okumaya devam ettiginizde neler
oldugunu anliyorsunuz. Bir kiralik asker olan Al
Simmons, zamansiz 8limi yizinden seytanla
bir is birligi yapiyor ve karisini tekrar gérmeyi
tek istegi olarak seytana sunup ruhunu ona
satiyor. Seytan da Simmons‘a bir hayli biyik
gicler verip onu diinyaya geri génderiyor.
istegi de onun islerini yapmasi olarak ézetlene-
bilir. Spawn diinyaya ilk indiginde hatiralarini
da yitirmis oluyor lakin zaman gectikce hafizasi
yerine gelmeye basliyor, nasil bir kétilige
bulastgini anliyor.

Her saniye cehenneme daha yakin...
Sahane bir tasarima sahip oldugunu disindi-
gom Spawn, bircok 6zel yetenege sahip. insan
Ust bir kas giic, 1sinlanabilme, zebani gici
benzeri enerji isinlar, iyilesebilme ve &limsiz-
lik gibi fazlasiyla iyi giclerle donatilmis. Ne
var ki Spawn bu giicleri kullandikca cehenneme
geri ddnmeye yaklasiyor ve eger tim giicini
tilketirse, seytanin bir oyuncagi olarak cehen-

nemin en azap

verici kiiresinde

aci cekmek izere geri

yollaniyor. Dolayisiyla,

cizgi-romanda cok ilerle-

meden Al Simmons’in eski hayatina dair
silahlara y&neldigi ve bolca atesli silahla
isleri c6zdigini gdzlemliyoruz. Ancak ge-
rektigi vakitlerde giiclerini kullaniyor Spawn.
Ve yine cizgi-romanda ¢ok ileriye gitmeden,
bir takim karakterlerin de hikayeye dahil ol-
dugunu gériiyoruz. Mesela Neil Gaiman’in
yarathgi ve bu inli yazar ile Todd
McFarlane’i davalik eden Angela karakteri,
gizel bir eklenti olarak karsimiza cikiyor.

Bir palyacoyu andiran Yikici ve Spawn’a
karsi saglam bir rakip olarak karsimiza cikan
Katliam da yine bizi cizgi-romana isindirmak
icin hazirlanmis, iyi karakterler.

Spawn'un ilerleyisi de siradan bir siper
kahraman cizgi-romanina hi¢c benzemiyor;
Marvel ve DC'nin nli serilerine karsin daha
karanlik ve yalniz bir atmosfere sahip. (Sa-
niyorum ilk ciltteydi, Marvel ve DC'ye selam
da cakiliyor.) Spawn alisildik kahramanliklar
yapmak yerine, kendi yolunu kendisi ciziyor

Filme dogru, adim
adim...

Sene 1997, VCD dénemiydi... O
dandik gérinti kalitesiyle Spawn’un
filmini izlemis ve yine de yokluktan
sevmeye calismistm. Simdi bakinca
bayagi uyduruk bir filmmis meger...
Yayimlanan cizgi-filmi de saymazsak
bir hayli uzun bir siredir Spawn ile
ilgili bir film yoktu ortalikta ama son
gelen haberlere gére Todd McFarla-
ne, Blumhouse ile isbirligini tamam-
lamisa benziyor. Filmin son derece
karanlik olacagi ve 18 yas siniri
olacagi da belirtilmekte. Hatta her-
hangi bir siper kahraman filmiyle de
alakasi olmayacak bu filmin. Hikaye
bir polisin etrafinda dénecek, Spawn
basrolde olmayacak. Hatta ve hatta,
film boyunca Spawn tek bir kelime
bile etmeyecekmis. Filmin enteresan
olacagi kusku gétirmez bir gercek
fakat Spawn’v da 15 dakika gérirsek
tim film boyunca, tatlar kacar.

ve her bélimde farkli bir temayla karsimiza
cikiyor.

Her ne kadar 16 yil 8ncesinin bir yapimini
okumaniz gerekecek olsa da fark edecek-
siniz ki yillar Spawn’u eskitmemis. Hele ki
seri devam ederse Spawn’u daha da cok
seveceksiniz... ¢ Tuna Sentuna
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Bazen haftalik takip etfigim
animeleri biriktirmek ya da bir sire
farkl seyler izlemek isterim. Iste

o zaman sigindigim koylar live
action’lar ve Kore dizileridir.

nime veya mangalarin live action’i denince dudak
biken insan ¢ok; ama bazi vyarlamalar hakikaten
sans verilmeyi hak ediyor. Ozellikle Katsuhiro Otomo’nun
pek cok &diil alan live action filmi Mushishi bunlardan
biri. Mushishi hem animesi hem mangasiyla cok sevdigim,
agir temposuyla herkesin kalemi olmasa da Japon Sinto
bakis acisini, hayati algilayislarini cok iyi aktaran bir eser-
dj; filmini de Akira’nin mangakasi ve yénetmeni Otomo
cekince tadindan yenmiyor elbette.
Bir diger dnemli uyarlama Old Boy tabii ki. Yakin
zamanda Hizmetci filmini izledigimiz Kore'nin en 6nemli
ydnetmenlerinden Chan-wook Park oturuyordu yénetmen
koltugunda. Bu &dillii film Old Boy‘un karanlik havasini
ve intikam istegiyle dolu ana karakterini cok iyi yansit-
yordu. Hatta manganin tim diinyada bilinirligini artiran
da bu film olmustu.
— Doksanlarda televizyon basindan ayrilmadan biyimis
biri olarak sahsen cok sevdigim Mark Dacascos’un
oynadigi Samurayin Gézyaslar yani Crying Freeman da
izlenesi uyarlamalardan. Oldirdigi herkesin arkasin-
=" dan gdzyas! déken, aslinda basit bir seramikciyken Cin
— mafyasinin elinde mithis bir suikastciya dénistirilen
Yo Hinomura'nin hikéyesini okuyoruz filmin uyarlandig:
103 bslimlik mangada. Caniniz aksiyon cekiyorsa hic

7 disinmeyin, izleyin derim.

/ Jackie Chan’e merhaba!
Gelelim doksanlar cocuklarinin hasta oldugu bir baska

—

Mangada Ryo Saeba elinden her is gelen, sehirdeki

/ isme: Jackie Chan tabii ki. Jackie'nin City Hunter uyar-

/ lamasi ayni isme sahip bir filmi var. 1985'te baslamis

/ manganin 89 gibi cikmis anime uyarlamasi da bulunuyor.
pislikleri temizleyen ama kadinlari gérdi mi aptala

% dénen biriydi. Kadinlar yizinden isini savsakladiginda

da ekiirisi Kaori Makimura adamimiza ceki diizen verirdi.

/ Bu hikéyeyi ve Jackie Chan’in komedi aksiyon karisik

filmlerini distniince cuk otyrmuyor mu2 Daha ciddi bir
y / |
/ / A /1 /|



Yuri on Olympics

Kore Olimpiyatlarindan giizel bir haber
geldi. Japon artistik buz pateninde
Yuzuru Hanyu altin madalya aldi. Yakin
zamanda antrenmanda sakatlanmis
olmasina ve iki hata yapmis olmasina
ragmen serbest programda diger herke-
se kok soktirdi. Yuzuru Hanyu sag olsun
onun sayesinde Yuri on Icelll animesi
yayinlanabilmisti. Yaraticisi senelerdir
ugrassa da animeyi kabul ettirememis
ama Yuzuru'nun basarilari insanlarin dik-
katini cekip buz patenini sevdirince onay
alabilmisti. Umarim bu altin madalya
serinin ikinci sezonuna da bir an énce

yesil isik yakilmasini saglar.

dizi versiyonunu izlemek isteyenler de 2011'de
yayinlanan K-Drama'sini izleyebilir.
Unutmadan, doksanlarda yayinlanmis ve kal-
bimizi calan animelerden Rurouni Kenshin serisi
de cok iyi uyarlanmis bir film serisine sahip.
Japonya’nin modernlesmeye basladigi Meiji
déneminde bir daha kimseyi 8ldiirmemeye
yemin etmis biricik Kenshin'imizin hikayesi ister
film, ister manga, ister anime olsun her sekilde
vakfinizi ayirdiginiza degecektir.

Uzun zamandir beklenen Full Metal Alche-
mist uyarlamasi film de sonunda Netflix'te
izlenebiliyor. GitS gibi diinyayr mithis gér-
sellestirdiklerini ama Winry gibi 8nemli kadin
karakterlerin giiciini aktarmakta patladiklarini
soyleyebilirim. Roy Mustang karakterini canlan-
diran Dean Fujioka mikemmel. Gérsel efektler
de doyurucu. Bu kadar uzun bir seriyi filme
aktarmak elbette zor bu yiizden bazen gidisat
toparlayamadiklari oluyor. Yine de Full Metal
Alchemist yahu; tabii ki de izleyin diyecegim.
Death Note da live action uyarlamasi birkac
kere yapilmis mangalardan biri. Amerikan
uvyarlamasini sevmesem de mangayi ya da
animeyi hic bilmeyenlerle konusunca bu
vyarlamayi gercekten sevdiklerini 6grendim ve
cok daha mithis olan asil hikayeyi 6grenmeleri
icin kendilerini animeyi izlemeye cagirdim.
Ama Death Note'un asil hikdyeden farklilassa
da iyi bir uyarlamasi var, o da 2015'te cekilmis
11 bslimlik Japon dizisi. Crunchyroll’dan da
izlenebiliyor.

Dizilere gectigimize gére dnemli manga
vyarlamalarindan biri de GTO tabii ki. Great
Teacher Onizuka giindelik hayatta gecen okul
hikéyelerinin bayrak tasiyicilarindan biriydi.
Zamaninda serserilikten baska bir sey yapma-
mis Onizuka'nin lise 8gretmeni olmasiyla bas-
layan bu komedinin 2012'de baslayan dizisi
en iyi uyarlamalardan biri. Keza bu serinin de
pek cok farkli uyarlamasi yapilmish. 1999'da
cekilen filmi izlemedigimden maalesef onunla
ilgili bir yorum yapamryorum.

2016’'nin en iyi animesi sectigim Erased’in de
Nefflix'te yayinlanan dizi uyarlamasi bulunu-

yor. Nasil ki anime sonlara dogru mangadan
farkllasiyorsa dizi de ayni yoldan ilerliyor.
Ama kendi basina hikéyesini derli toplu anlat-
hg1, Erased de hakikaten live action uyarlama-
sina ¢ok uydugu icin &nerilecek diziler arasina
giriyor. Gorselligi, bulduklar mekénlar da cok
hostu ayrica.

iki uygun tiir

Simdiye hic s6ziini agmadim ama shoujo ya
da josei tiirleri en cok live action’a uyarlanan
tirler. Cogunlukla bu tisre giren hikayeler giin-
delik hayatta gectigi icin FMA gibi gérsel efekt
sorunu da yasatmiyorlar.

Bu tirin en cok uyarlanan mangalarindan

biri ltazura na Kiss idi. 1996 tarihli J-Dramas:
ve 2005-2008 yillarindaki Tayvan yapimini
pek gézim tutmasa da Playful Kiss ya da
Mischievous Kiss adiyla anilan 2010 Kore
vyarlamasi mithisti. Okul en zeki ve yakisikli
oglanina &sik olmus okulun en k&t derecelere
sahip &grencilerinden biri olan kizimiz ailece
yasadiklari ekonomik darbogazda babasinin
arkadasinin ailesiyle yasamak zorunda kalir.
Bu da bizim zeki oglanin ailesinden baskasi
degildir tabii.

Shouijo tiriiniin yapi taslarindan olan Hana Yori
Dango da bir siirii uyarlamasi olan eserlerden
biri. Japon dizinde Shun Oguri oynadigindan
izlemis, diziyi begenmistim de. Ama sonra Boys
Over Flowers ismiyle Kore dizisini izleyince
tamam dedim, bundan daha iyisi olamaz. Bildi-
gim kadariyla, Kore'de Boys Over Flowers tiiri
zengin cocuklarinin okul hayati dizileri o kadar
tutuyor ki bir siri benzeri yapiliyor. Hatta en
cok begenilen dizilerden birinde yine Boy Over
Flowers'in basrol oyuncusu oynuyor. Zengin ve
kibirli icinde aslinda iyi de sonucta kéti cocuk
tiplemesini o kadar iyi cizdiginden olacak.
Japon klisesiyle tam bir Tsundere idi kendisi.
Klasik mizik severlerin de keyifle izledigi No-
dame Cantabile de anime disinda J-Drama ve

LN

K-Dramaya uyarlanan serilerden biri. J-Drama
vyarlamasi serinin kendisinde de gérdigimiz
abartilan aynen koruyor. Bu anlamda daha sa-
dik bir uyarlama. Ama Kore dizilerinin en sevdi-
gim &zelligi de olan, ayaklan daha yere basan
gercekei senaryo ve oyunculuk yiizinden bu
serinin de Kore uyarlamasini 8nerecegim.
Josei mangalarindan Kurage hime (Princess
Jellyfish) uyarlamasi film de serinin biitin geek
dzelliklerini ve komedisini koruyabilmis nadir
giizel uyarlamalardan biriydi. Kadin kiyafetleri
giymeyi seven zengin bir oglanla denizanala-
rini cok seven asosyal kizimizin karsilasmasiyla
gelisen hayranlarinin da onayladigi bu komedi
IMDB’de de 8 puan alabilmis bir uyarlama.
Hem J-Drama hem de K-Dramasi bulunan
Hana Kimi de énemli romantik komedilerden
biriydi. Erkek yatili okuluna, sakatlanan ve

cok sevdigi bir atletin moralini dizeltmek icin
erkek roli yaparak kaydolan kizimiz Mizuki
hem kendi cinsiyetini korumak hem de giderek
asik oldugu ama cok ters bir karaktere sahip
(Tabii ki Shun Oguri‘den baskasi degil) Izumi
icin sacini sipirge ediyor. Ozellikle J-Dramasi
cok basariliydi. Bu dizide Mizuki'den hoslanip
da acaba erkeklerden mi hoslaniyorum diye
disiinen bir karakter vardi. Canlandiran da
Toma lkuta'ydi. Seneler sonra lkuta'yr Takeshi
Miike'nin yénetmen koltugunda oturdugu

yine bir manga uyarlamasi olan Késtebegin
Sarkisi’nda izlemistim IF Film Festivali'nde. Ta-
kashi Miike takipcileri icin manga uyarlamalari
hic yabanci degil, ydnetmenin Ichi the Killer ve
Ai to Makoto filmleri de birer manga uyarlama-
stydi. Késtebegin Sarkisi (Mogura no Uta) da
hic dismeyen temposu ve giildiren anlaryla
kesinlikle izlenmesi gerekir dedigim filmlerden
bir digeri.

O yiizden size diyeyim live action diye burun

kivirmaktansa su listedekilerden birkacina sans
verin. Inanin pisman olmayacaksiniz.

¢ Merve Cay
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Ne demek oyun fuarninda

anime cosplayi yapamam?!
Yaparm kardes.

e zahmetli hobidir su cosplay degil mi2 Ne zaman

basladik maceramiza? (arsivini karnistinir). Hah
buldum! 1 Subat 2016.
Tam iki yildir siz degerli okurlarimiza cosplay hakkinda
tirlu tirlo yazilar yaziyorum. Kimisi cosplayin tarihini
goézler &niine serdi, kimisi emegin ne kadar énemli
olduguna degindi. Bazen beraber makyaj yaptik, bazen
de perugumuzu sekillendirdik. Hatta bos durmadik en
cok sevilen fuarlara, etkinliklere géz attik. Aralarinda
elbet eksikler vardi ve acikcasi sizlere elimden geldigin-
ce bu hobinin gizellikleri kadar karanlik taraflarini da
gostermeye calishm. Zaman hizla geciyor ve her dakika
biraz daha hayatimizi farkli yénlere cekerken buluyoruz
kendimizi. Takvimimizde ya 6denmeyi bekleyen faturalar
var ya da piyasaya cikmasini dért gézle bekledigimiz
oyunlar. Bu yaziyi okuyan her birey farkli ve hepiniz de
dzelsiniz. Kiminiz doktor, kiminiz benim gibi bir yazar,
kiminiz memur, kiminiz grafiker ve cok daha fazlasi. En
biyik temennim, umarim sevdiginiz isi yapiyorsunuzdur.
Yoksa vay halinize, zaman gecmek bilmez.
Sevdiginiz iste degilseniz bile onun icin savasin. insan
sevdigi sey icin savasmaz mi2 Cekin kilicinizi ve dur-
mayin. Unutmayin hayal etmek, basarmanin yarisidir
ve imkansiz diye bir sey yoktur. En azindan isinlanmayi
veya sonsuz zenginligi istemediginiz sirece. Her seyin
sinini var 8yle degil mie
Konuya cok tuhaf girdigimin farkindayim. Amacin
birazcik ortaligr isitmak ve ardindan sizi devasa ka-
labaligin ortasina birakmak. Su an kapidayiz ve iceri
girmek icin siramizi bekliyoruz. Biletimiz hazir. Rizgar
tatl tath esiyor ve kostimimiizin pelerini de bunu firsat
bilip, karizmasini ne cikartiyor. Ah ah, ne giizel hava.
Zirhimiz biraz agirlik yapryor ve perugumuz da hafiften
ensemizi yakmaya basladi. Ancak iceri girdigimizde
tirld tirlt oyunlar, belki de hic tadina bakmadigimiz
ilginc yemekler ve tabii ki sevdigimiz karakterlere hayat
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Madem bu
kadar oyun
OYyNUYOIuZ, O
zaman oyun
karakterlerinin
cosplayini ya-
palim. DAAATI
Yanlis cevap.
Cosplay, sade-
ce oyunla sinirli

degildir.

veren cosplayerlarla olacagiz. Sira bize geldi
galiba. Telefonu kapatalim ve oyun fuarinin tadini
cikartalim.

Oyun fuarinda cosplayer olmak

Video oyunlari artik hayatimizin parcasi. Tiri ne
olursa olsun bu yaziyi okuyan sizler, elbet oyun
oynamissinizdir. Mobil oyun, tetris ve daha nicesi
olabilir. Madem bu kadar oyun oynuyoruz, o za-
man oyun karakterlerinin cosplayini yapalim. DA-
AAT! Yanhs cevap. Cosplay, sadece oyunla sinirl
degildir. Cosplay demek, kiligina birinebilecegi-
niz her tirli fantastik karakterin sekil bulmus halidir.
Sadece makyaj degildir veya perukla isimlendiril-
mez. Cosplay, her seyi icerisinde barindirir. Belki
masa cosplayi yapmissinizdir. Gilmeyin yahu,
gayet normal. Gectigimiz yillarda Gamescom oyun
fuarinda cosplay craft yardimeisi cosplayi yapan
birine denk gelmistim. Adamin izerinde her tirli
malzeme vardi. Sirtindaki kamp cantasinda “cosp-
lay ilk yardim” yaziyordu. iplik, igne, eva singer,
deri, makas ve daha bircok cosplayde kullanilan
ufak tefek malzemeleri tasiyordu. Ceketinin cepleri
renkli renkli ipliklerle doluydu. Bir calisan veya
gorevli degildi. O adamin amaci neydi biliyor mu-
sunuz? Yardim etmek. Dizinelerce insanla fotograf
cekildi, pozlar verdi ve ayni zamanda kostiimlerin-
de ufak tefek hasara sahip olan cosplayerlara da
yardim elini uzatti. iste cosplay, béyle ézel hobi.
Onu giizellestirmek tamamen sizin elinizde.



Kulaktan dolma bilgiler

Bazi cosplay etkinlikleri konsept izerine
calisir ve bunu da duyurularinda mutlaka
detaylandirirlar. Kimisi sadece kovboy
konseptindedir, kimisi daha gelecege
yonelik konulari ele alir. Oyun fuar demek,
orada anime karakterinin cosplayini ya-
pamayacaginiz anlamina gelmez. Eger bir
etkinlige veya fuara katilacaksaniz, sosyal
medyadaki duyurulara dikkat etmenizi
dneririm. Zira Star Wars cosplayi yapa-
rak gittiginiz bir Vahsi Bati temali cosplay
partisi, pek de eglenceli gecmeyecektir.
Hemen hemen her oyun fuarinda belli
anime, film veya kitap karakterlerinin de
cosplaylerine denk gelirsiniz, bunu yadir-
gamayin. Ciinkii cosplay, oldukca &zgir
bir hobidir.

Hazir parti demisken, ufak bir not dissmek-
te yarar var. Cosplayer dostlarinizla her
zaman ufak partiler verebilir ve eglencenizi
ikiye katlayabilirsiniz. Bu, pijama partisin-
den farksiz da olsa cosplayin yorucu bir
hobi oldugunu unutmamak gerek. Uygun
mekan ayarlandiktan sonra sevdiklerinizi
caginp muhabbet edebileceginiz, beraber
bir seyler icebileceginiz her tiirli ortam za-
ten sizi rahatlatacaktir. Eger cilgin cosplay
sevenlerdenseniz, bu hobiyi daha da renkli

hale getirmek sizin hayal gicinize bagldir.

Oyun fuarlarinda en cok gérdiigimiz tepki
“oyun fuari degil mi2 Neden anime cosplayi
var ki2” konusudur. Buna cok aldanmayin.
Eger o fuar veya etkinlik, belli bir temayi sec-
memizse, kostiminin hangi karakteri temsil
ettigi kimseyi ilgilendirmez. Madem bu olayin
hobi oldugu konusunda anlastik, bize verilen
bu tepkilere de cevap vermek zorunda de-
gilizdir. Fuar demek, zaten kocaman alanda
eglencenin icerisinde kaybolmak demektir.
Genelde fuarlar, oyun konusuna odaklanir-
lar. Tabii aralarinda sadece anime, sadece
kitap, sadece cizgi roman temali fuarlar da
vardir. Comic-Con, Gamescom, Blizzcon,
Tokyo Game Show ve daha fazlasi.

Kurallara uymak

Bazi fuarlarda koyulan kurallar caninizi
sikabilir ancak bunun, kendi iyiliginiz icin
oldugunu unutmamaniz gerek. Fuarin koy-

dugu kurallar cercevesinde hareket ettigimiz
sirece, cosplayde sikilmak imkansizdir.
Keskin, sivri uclu metal esyalar, etkinlik
alaninda baskasina zarar verdiginde bunun
sorumlusu siz olacaksiniz. Belki o esyayi siz
kullanmadiniz ancak sahibi sizsiniz. Ustelik
neden birine zarar vermek isteyesiniz ki2
Uzerine verdiginiz zarar eglencenizi yanda
kesecek ve aileniz de izilecek. Bu nedenden
fuarlarda belli kostimlerde sert silah, metal
esya gibi cesitli sinirlamalar oldugu zaman
etkinlik sahiplerine kizmayin. Cosplay, her
tirlo malzemeyi dogru yerde kullanmaya
izin verir. Unutmayin, cosplay cok eglence-
lidir. Oyun fuarlari veya farkli etkinlikler fark
etmez, kostiminizin karakteri oldugunuzda
kendinizi sevdiklerinizle eglenmeye odakla-
yin. Kulaginiz “o karakter buraya olmamis”
gibi sézlere kapali olsun.

¢ Ceyda Dogan Karas

LEVEL | 109



Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

Yapay zekaya fazla bel baglamayin

apay zeka kavrami dinyanin giin-
Ydemine yeni yeni giriyor ama biz

oyuncular cok uzun yillardir yapay
zeka kavramina asinayiz. Video oyunlarin-
da bilgisayarin kontrolindeki karakterleri
yapay zekanin kontrol ettigini vurgulariz, iyi
bilirsiniz.
Ancak bu yapay zeka dedigimiz nane, cogu
zaman bizi hayal kirikligina ugratir, sik sik
video oyunlarindaki yapay zekaya saydirdi-
gz anlari hatirhyor olmalisiniz.
Subat ayinda uzun siredir bekledigimiz
Kingdom Come: Deliverance piyasaya
ciktigr anda oyun severlerin hem begenisini
kazandi hem de alaylarina konu oldu zira
oyunda yapay zekanin sacmaladigi pek cok
&rnek ortaya cikh. internette yayinlanan vi-
deolardan en ilginci, kahramanin iki disman
askerinin arkasindan sinsice yaklasip birini
arkadan kavrayarak 8ldirdigi ani gésteren
bir videoydu.
Videoda ilging olansa, &len askerin tam karsi-
sinda ve bir adim étesinde durup &len askerle
konusmaya devam eden diger diisman askeri-
nin bu olaya hicbir tepki vermemesiydi.
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Haliyle herkes oyunun yapay zekasiyla alay
etti ama aslinda oyunlarda kullanilan bu
mekanizmalar tam anlamiyla yapay zeka
sayllmaz. Yapa zeka, kendi kendine diisi-
nebilen ve grenebilen, bir insan beyni gibi
kendini gelistirebilen cok farkl bir yazilim
alani. Gercek bir yapay zeka gelistirme
calismasi o kadar pahali bir sirec ki yapim-
cilardan béyle bir masraf yapmalarini da
bekleyemeyiz. Dolayisiyla, gercek yapay
zeka vygulamalari hayatimizin icinde olagan
hale gelene kadar bilgisayar kontrolindeki
karakterlerden zekice hareketler beklememiz
cok gercekci degil.

Peki bugiine kadar yapay zeka sandigimiz
sey neydi2 Oyunlarda kullanilan ve “yapay
zeka” sanilan sey aslinda NPC karakterle-
rin hangi sartlarda nasil hareket edecegini
dikte eden scriptlerden olusuyor. Dolayisiyla
NPC'lerin beyni yok. Bizim gibi disinemiyor,
3grenemiyor, arashramiyor, merak etmiyor,
¢ézim aramaya calismiyor. Yani bir zeka
belirtisi yok. Sadece yapimcinin yetenegi ile
genisletilmis bir kurallar listesini uyguluyorlar.
Sikici teknik detaylara girmeden kisaca

anlatmaya calisayim. Bir askeri 8ldirdigi-
niizde onu géren diger bir askerin alarm
vermesi gerekiyor. Ya da sizi géren bir
disman askerinin kilicini cekmesi gereki-
yor. Bu kurallar listesindeki tetik noktalari,
diisman askerinin 6lG askeri veya sizi gérme
ant... Bu da dissmanin géziinden baslayan
ve belli bir alani kaplayan kontrol bélgesine
girmenizle gerceklesiyor. Yazilim, kontrol
alani ile 8lG asker nesnesinin kesismesi
halinde tetigi cekiyor ve diisman askeri de
kilicini cekiyor. Ama burada devreye baska
sirecler giriyor. Siz 8ldirdiginiz askerin
tam arkasinda durdugunuz icin canli askerin
goris alani olarak tanimlanan icgen bélge
ana karakter nesnesine carpmadan 8nce
dlen asker nesnesine carpiyor ve arkasinda-
ki alani géremiyor. Tabi siz 8ldirmek tzere
oldugunuz askeri yeterince hizh 8ldireme-
misseniz, bilgisayar o kurban askeri hala
canli olarak gériyor ve karsisinda duran
askerde siz arkadasini bicakladiginiz halde,
arkadasini canli olarak gériyor ve tetige
basmiyor. Birkac saniye siiren bu karmasa
ani boyunca video oyununda sacma sapan
bir gérinti ortaya cikiyor.

Kisaca séylemek istedigim sey su ki, video
oyunlarinin boyutlar biyidikce, Kingdom
Come: Deliverance gibi dev boyutlu ve dev
icerikli oyunlar ortaya ciktikca, bunlarin
neresinde, hangi kiicik noktada takilma-

lar yasandigini gelistiricilerin tespit etmesi
zorlasiyor. Yapay zeka dedigimiz kisim da
bu isin en “arap sac1” bélimlerinden biri.
Haliyle bu tir, izerinde biyiik emek harcan-
mis, harika bir dykiye, etkileyici grafiklere
sahip oyunlari “ama yapay zekasi cok kéti”
diye gémmeden 8nce yapimcilarina biraz
zaman vermek daha insancil bir tepki olur.
Zira o yapay zekanin mijkemmel olmasi icin,
birilerinin milyar dolarlik ve on yillar siiren
calismalarla gercek yapay zeka iretmesi
gerekiyor. Video oyun gelistiricilerinin ise
bayle bir imkani yok. &



Level Me Up Sahin Derya
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Elbet komiktik kendimizce...

4'ler giinlerinden, cok nefis anlardan
6 bahsetmek istiyorum biraz, 30 sene

olmus ama yine sizleri giildirir bence.
Beni bazi okurlar, mesela sayin Hakan Erkut
beyefendi hala GREMLIN olarak hatirlar.
MAC her nedense yazarlar icin son sayfada
bir taniim kutucugu icat etmis. Tabii bizlerden
gizli olarak. Dergi ¢ikana kadar da her nasilsa
agzini kapali tutmayi basarmisti. Aldik dergiyi
bakiyoruz, her bana bakan kahkahalara bo-
guluyor. Ulan ne oluyor demeye kalmadi bir
baktim ki o kéti Gremlin’lerin basi beni tanitan
kiicik kutucukta vesikaligim olarak duruyor. Bu
yizden Gremlin kaldim biraz hep. Ay 1siginda
beslemeyiniz.
Benim sahsen en gildigim hatira ise Ertung ve
MAC’in gérislmemis olsa inanilmayacak kav-
gasiydi. Ertung neo-nazi(!) oldugundan biraz
sert bir karakter olmaya cabalardi. Neticede
bu iki ilging kisilik ayni odada haddinden fazla
kalinca sacma sapan Sherman tank similatéri
bahane oldu ve &limine birbirlerine daldilar.
Nasil kavga ediyorlar ama anlatamam, yerler-
de yuvarlaniyorlar. Bizde de gencligin verdigi
bir hainlik var herhalde, Orhan ve ben kahka-

halarla izliyoruz. Sonra patron geldi ayirdi
da, o yaka paca halleri haric diizeldiler.
Street Rod, Amiga'nin nefis oyunlarindan
biriydi. Ben hemen kapip yazdim ve gurur-
laniyorum kendimce. En son arabaya gelen,
bu hizda bitiren yok diye elbette. Her sey
normal giizel gitti, sonra Tirk basin tarihi-

ne girdim saninm. Street Rod'da modifiye
arabalar hazirliyordunuz ve drag yarislarina
katiliyordunuz. Motoru nasil modlayacagi-
nizi anlatrken bendeniz gayet masumane
sekilde “sskmeye Ustten baslayin” yazmaya
calisirken baska bir sesli harf kullanarak
icimdeki isyani yansitmisim meger. Yine
baktim millet giilmekten yerlerde yuvarlani-
yor, “ben yapmamisimdir olm! Kesin Hakan
benim yazimi sabote etti” gibisinden feryat-
lara gark olmustum. Lakin evdeki floppy ayni
sahitligi yapmiyordu.

Amiga’ya bir oyun gelmis dediler, ismi It
Came from The Desert. Oo siiper, helal
tamam. Cinemaware ne yapsa iyi yapar.
Ardindan sdylenen sey ise birden yiregimizi
burkuyor. Aletin alhindaki kapagr biz hic fark
etmemisiz neredeyse. Meger oraya ek hafiza

takiliyor ve saygideger oyun o zaman cali-
styor. Birden bir gerginlik oldu. 512K sahibi
olanlarin tehdit ve santaj ile kartlarina gecici
olarak el konuluyor, oyun oynaniyor ve geri
iade ediliyor. Benim yine sansima dergideki
en saygin kisinin kartini 6diing aldim ve her
nasilsa genclikten sactigim statik elektrikle
bozdum onu. Hayatimda béyle ter dékti-
gimi hatirlamam. Babam beni 150 metre
kadar kovalamisti.

Bir de, her nedense bendeki fotograf ma-
kinesi ile derginin icinde stop motion oyun
yapalim dedim, Murad Omay beyefendi o
siralar Amos ile oyun kasiyor. Cektik pozlan,
geriye kala kala benim kapiya tekme atip
girdigim kare kaldi (bu sayfada gérebilirsi-
niz kendisini). Karakter olarak beni secmeniz
gerekiyordu tabii. Umit* in karakterinin &ézel
silahi nah cekebilmesiydi. Omay tirsip foto
bile cekinmemisti.

Nefis hatira olacakti, eger Omay efendi kla-
sik cekingenligi ve beton kafasi ile “olmaz
yaa eheiehiihi” demeseydi.

R.O.M multiplayer’i da gelecek aya bira-
kalim. ¢
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Analiz

yun diinyasina kahlmak isteyen zorluk seviyesi kim baz alinarak hesapla- lerime verdigim haftalik makaleler icin de
O cok fazla insan var. Sadece oyun nacak? Burada yola cikarak, hedef kitle her ders heyecanla soru bekliyorum zira bir

yapimcisi olmak degil, bu mesle- kim olacak? Gercekten de “Oyun yapaca- kisi ilgilendigi is ile ne kadar cok okur ya
gin envai cesit dalinda ilerlemek isteyen, §1z" denilen andan sonra gelen saniyeler da deneyim kazanirsa, sorulari da dogru
3B tasarimindan animasyonuna, seslendir- icerisinde cevaplanmasi gereken o kadar oranhli olarak artiyor.
mesinden mizik Uretimine kadar hemen her cok soru var ki insan bazen irperiyor. Dénelim oyun yapma tarafina. 1 - 4 Subat
tirlt bashginda calismak, iretmek isteyen Nitekim bu durum sadece oyunlarla giinlerinde gerceklestirilen GIST fuarinin
insanlar var. Hatta bizlerin yaphgr gibi alakali degil; malumunuz bizim isimiz bir Pazar gininde, GoodGamers'in diizenledi-
dergilerde yazi yazmak, oyunlar hakkinda noktada oyun oldugu icin buradan &rnek §i “Sunday Special” konusmalarinin ilkinde,
video icerik iiretmek isteyenler de séz ko- verdim ama bu sorulara bir sekilde cevap ben de Kirsat ile birlikte sahnedeydim.
nusu. Isin ilging ve bir noktadan sonra da bulabiliyor olmamiz gerekiyor. Bunun icin “Indie Gelistiricinin Oyun Basiniyla Imti-
dogal yan, tim bu basliklarda bir noktaya de analiz yapmamiz sart. Hah, iste en hani” olarak isimlendirilen konusmada, an
gelebilmek icin sadece yetenek ve deneyi- sevdigim kisim. Tamam, analiz de yapalim itibariyle Steam gibi platformlarda “Erken
min yeterli olmamasidir. Benim anladigim, da nasil bir analiz yapacagiz? Teorik ola- erisim” kisvesi ile piyasaya cikan oyunlara
en azindan kendi bes metrekarelik hareket rak az énce yazdigim sorularin cevaplari, bazi elestirilerde bulundum. Bunlarin en
alanimda esas olan, hesap yapmak ve bir noktada bizi analiz yapmaya géti- basinda da erken erisimin aslinda ona
daha da 8nemlisi kendi icerisinde tutarli bir recektir ama Uzerine basmak istedigim yiklenen “oyun cikmadan &nce geri bildirim
analiz yapabilmektir. Bugiin “oyun irete- nokta, dogru soruyu sorma kismi... Bugiin alma” isleminden tamamen vzaklashgi-
cegim” diyen bir kisi ya da ekibin yapmasi akademide de is hayatinda da insanlarin ni belirttim. Dinleyici koltugunda oturan
gerekenler sizce nedir2 Bir dijsinin? Evet, en cok zorladigi kisim soru sormak oluyor. arkadaslardan birisi de bana “Aslinda cok
her seyin basinda motivasyon ve hemen Yani utanmak, cekinmek anlaminda degil; iyi geri bildirimler aliyoruz” seklinde cevap
akabinde para geliyor ama ya sonra? gercekten de o an bir soru soramayacak verdi. Iste tam da bu noktada “analiz”
Nasil bir oyun iretilecek? Kim, bu projenin durumda kalmaktan bahsediyorum. Eger bashg devreye girdi. Peki hangi yas arali-
neresinde calisacak? Kac lira gerekecek? sorulacak bir soru yoksa sanryorum sikinti ginda, hangi cinsiyette, hangi milletten, kac
Hedef kitle kim olacak? Peki ya oyunun da o kadar biiyiik oluyor. Kendi 6grenci- yillik oyun deneyimi olan, en sevdigi tiriin

hangisi olan, listesinde sizin oyun tiriin-
den kac tane oyunu oldugunu bildiginiz
kisilerden mi bilgi aliyorsunuz? Diye sordum
ve bu noktada konusma bambaska bir yéne
dogru kayd:. Bilgi caginda, hatta belki

de bilgi paylasim cagindan bile éte bir
zamanda yasiyoruz ama bu erisimi kendi
yararimiza nasil kullaninz bence birazcik
daha arastirma yapmamiz gerekiyor. Bilgi
analizi hic de éyle zannedildigi gibi basit
bir is degil. Steam izerindeki X rakamdaki
kisinin verdigi oyun sonucu olarak ortaya
cikan “meta puan”in, kimin icin, ne sekilde
bir degeri oldugunu 6lcmek de bambaska
bir is. Yani demem o ki hem girdiyi, hem de
cikhiyr analiz etmek icin bolca ter dékmeli-
yiz. Ancak o zaman kendi dinyamizda ya-
rath@imiz muhtesem oyunlarimiz, gercekten
diinya capinda bizi bir yere getirebilir. ¢
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Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com o cepejderi

Yazar lazim mi?

aman ne kadar hizli geciyor &yle
Zdegil mi2 Durdurmak imkansiz.

Resmi olarak tam 13 yildir yaziyo-
rum. Bunun éncesinde kendime yazdik-
larim var elbet ancak bilirsiniz, genelde
resmi isler bizim tarafta daha énemli ve
gereklidir. Yil oldu 2018. Zaman gectikce
ve her yeni yila girdigimizde eskisi kadar
kolay birakamiyoruz kendimizi zamanin
kollarina. Bazilarimiz kabullenmek iste-
miyor, bazilarimiz ise gercekten unutuyor
(sekil A: ben).
Yil 2005, ilk yazarlik deneyimim The
New Anatolian gazetesindeydi. O
zamanlar tabii internet falan hak getire.
Evet, vardi ama bu kadar ulasilabilir de-
gildi. Simdi her seyi internetten buluyo-
ruz, okuyoruz. Derken gazete, dergi der-
ken kendimi bambaska yerlerde buldum
simdi. Disaridan bakildiginda yazarligin
kolay oldugunu disinebilirsiniz ancak
suraya not alayim: HAYIR! Yazmak
demek sirekli beyninizin calismasi de-
mek. “Zaten calisiyor ya, ehe ehe” diye
disinmeyin. Hayal giiciniiz hep aktif
olmali, yastginiza basinizi koydugunuz-
da “acaba oyundaki su detayr yazmis
miydim2” diye disinirsiniz. Kafanizda
hep is vardir. Dogru okudunuz, yazarlik
ashnda bir istir, sorumluluktur. Her sekt&r-
de oldugu gibi size verilen isin zama-
ninda ve bahanesiz gerceklesmesi cok
dnemlidir. Oyun yazarligi nedir peki?
Normal yazarliktan farki nedir2 Teknoloji
yazarhigr var bir de, blog yazari, sinema
yazari... Var da var. Her birinin giris, ge-

lisme ve sonucu farkhidir. Kimisi rakamlarla
okuyucunun istedigini verir, kimisi ise siisli
felsefi cimlelerle bilinmezlikte birakir bizi.
Belli kijlturlere odaklandiginizda kendi
yolunuzu cok rahat cizersiniz. Bu yizden
kisisel gelisiminize, okuldaki dersleriniz
kadar 8nem vermelisiniz. Mezun oldugu-
nuzda okuldaki egitim tek basina “asla”
yeterli olmayacaktir. Alaniniz ne olursa
olsun, icinizdeki arastirma ve merak duy-
gusu, elbet baska noktalara yénelmenizi
saglar.

Kendimden &rnek vereyim; Turizm ve Otel
isletmeciligi yanina Hukuk okudum. Su

an yazarlik, sunuculuk ve organizatér-
Itk yapiyorum. Ne alaka 6yle degil mi2
Séyle disiinin, hayaliniz bazen cizdiginiz
yolun disina cikar. Cizilen yol bellidir
ama asil aksiyon, heniiz nerede oldugu
belli olmayan patikaya sapmakhr. Turist
rehberi olmayi cok istedim ancak bu yo-
lun, beni mutlu etmeyecegini kisa sirede
kavramam sayesinde su anki konumuma
gelmeyi basardim. Bunun icin tam 13
yildir yaziyorum. Oyun oynayip para
kazaniyorsunuz diye disinebilirsiniz.
Dogrusunuz aslinda. Video oyunlari
benim icin en biyik tutkulardan biri.
Onlarin dinyasi, tipki fantastik ve kor-

ku romanlari kadar 6zeldir benim icin.
Sizler de dylesiniz. Eger siz degerli
okurlarimiz, bizim gibi yazarlarin
iceriklerine deger vermeseydi,
hayallerimizi gerceklestiremezdik.

Tom kalbimle size tesekkir ederim.

lyi ki hala okuyorsunuz, iyi ki hala

bize oyunlar, kitaplar ve izledigimiz film
deneyimlerimiz hakkinda sorular soruyor-
sunuz. lyi ki varsiniz yapboz parcalarimiz.
Sizsiz biz tamamlanamazdik. Okumaktan
bikmayin, yazmak istiyorsaniz daha ¢cok
okuyun ve sorun. Bizler, sizin 8gretmeniniz
olmaktan asla gocunmayiz. Hem ne demis-
tik, yazar lazim mi2 ¢
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SEA OF THIEVES

Simdiye kadar oynadigimiz en iyi korsancilik
oyunu olabilecek mi2



SONICORRIVENIY BN MRURGU!
YAZERIANDYINEIRDANNYERYENSO LUK

“TUM
KITAPCILARDA



| {]v] o] o CHG90 KAVISLIi OYUNCU MONITORU




	Kapak
	İçindekiler

