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BUYUK SURPRIiZ

Buyik firmalar, biyik paralar, bisyik projeler... Normalde bu tclis bir
araya geldiginde ortaya cikacak olan yapimin/irinin belirli bir kalitenin
izerinde olmasini bekler, onu tecriibe ettigimizde keyif alacagimizdan
neredeyse emin oluruz. Ne var ki Anthem 8rneginde bir kez daha
g6rdiigimiiz izere, bazen evdeki hesap carsiyi kesinlikle tutmuyor,
biyik emeklerle hazirlanan devasa yapimlar yerin dibine gémilebiliyor.
Once Fallout 76, simdi Anthem, yarin kim bilir, hangi oyun...

Ve fakat cok ilging bir sekilde, ayni yayimcinin elinden, daha duyurusu
yapildiktan bir hafta sonra piyasaya siriilen bir yapim da tim oyun dinyasini
calkalayabiliyor. Kapagimiza da tasidigimiz Apex Legends, ayni God of
War'un yillar énce PS2 cikisini yaphgi gibi bomba gibi indi piyasaya ve
Battle Royale’in tanimini bir kez daha yaph. Emre'nin 1000. saatini doldur-
dugu oyunu ben de denemeye yeltendim ama 3 aylik kizim “Senin sacini
basini yolarim, benle ilgileneceksin!” diyerek Apex macerami baslayamadan
sonlandirdi. (Elbet bir giin biyiyeceksin Alisal)

Apex Legends cok giizel bir siirpriz oldu, herkesin keyfi yerinde... Bu biyik
sirprizin yaninda, beklenen bir yapim, Metro Exodus da bu ay bilgisayar-
lanimizi, konsollanimizi mesgul etti. incelemesi ilerleyen sayfalarda, tarafimea
yapildi; umarim begenirsiniz.

Derginin diger dikkat ceken bir konusu da FPS’lerin “En”leri. Artik dergide bu
tip dosya konularina daha cok yer verecegiz ve hem gecmisi irdeleyecek,
hem de tiirleri parca parca dergiye konuk edecegiz.

Far Cry: New Dawn, Crackdown 3, Kingdom Hearts Ill incelemeleri
ve genis Dreams 6n bakisi da bu ayin énemli konulan arasinda yer alirken,
bir sonraki ay1 da Devil May Cry 5’le taclandiracagimizi hatirlatr,
herkese keyifli oyunlar dilerim.

Gelecek ay gérissmek izere...
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*Samsung 960 serisi SSD’lere gére.

V-NAND SSD 970 PRO | EVO PLUS
Samsung’un en yeni NVMe M.2 SSD’si

Cigir acan performans. Daha dayanikli*. Yiksek kapasite secenekleri. En son V-NAND
teknolojisi ve Phoenix kontrolériyle, olaganistl performans sunmak igin tasarlanmis
yeni NVMe SSD serisiyle tanisin.

samsung.com/ssd samsungssd.com
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1 Mart
Dead or Alive 6 (PC, PS4, Xbox One)
Dawn of Man (PC)

5 Mart
Left Alive (PC, PS4)
Steel Division Il (PC)

7 Mart
Total War: Three Kingdoms (PC)

8 Mart
Kirby's Extra Epic Yarn (3DS)
Devil May Cry 5 (PC, PS4, Xbox One, PC)

12 Mart
Triiberbrook: A Nerd Saves the World (PC)
The Caligula Effect: Overdose (PC, PS4, Switch)

15 Mart
Tom Clancy’s The Division 2 (PC, PS4, Xbox One)
One Piece: World Seeker (PC, PS4, Xbox One)

19 Mart

American Ninja Warrior
Challenge (PS4, Xbox One, Switch)
Fate/EXTELLA LINK (PC)

20 Mart
Chocobo’s Mystery Dungeon: Every
Buddy (PS4, Switch)

21 Mart
The Sinking City (PC, PS4, Xbox One)

22 Mart
Sekiro: Shadows Die Twice (PC, PS4, Xbox One)

26 Mart

Generation Zero (PC, PS4)
Danganronpa Trilogy (PS4)

The Walking Dead: The Final Season:
Episode 4 (PC, PS4, Xbox One, Switch)
Final Fantasy VII (Xbox One, Switch)

29 Mart

Yoshi’s Crafted World (Switch)

Tropico 6 (PC, PS4, Xbox One)

Assassin’s Creed Ill Remastered/Liberation
Remastered (PC, PS4, Xbox One)
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hepsiburada

OYUN FIRTINASI
BASLADI!

Hem oyuncular hem de oyun gelistiriciler yilbasi mahmurlugunu
izerinden atigina gére oyun yagmuru baslayabilir, degil mie Metro
Exodus, Anthem ve The Division 2 gibi 2019'un en fazla beklenen
oyunlanndan bazilannin arz- endam ettigi bu ginlerde Hepsiburada

farkiyla sizler icin keyifli bir liste hazirladik.

Anthem

Bioware gibi sektriin en saygin firmalarin-
dan birisi tarafindan gelistirilen, exosuitinizi
giyip maceradan maceraya kosacaginiz bir
aksiyon-rol yapma oyunu. Uzun siiredir me-
rakla beklenen Anthem, piyasaya cikarken

HEPSIBURADA
MOBIL UYGULAMASINDA
YER ALAN GEKBUL OZELLIGI iLE

DILEDIGINIZ URUNUN
FOTOGRAFINI CEKEREK,
KOLAYCA SATIN
ALABILIRSINIZ.

ortaligi da bir hayli karistirdi bildiginiz gibi.
Gerek grafikleri gerek hikayesiyle Bioware
farkini sonuna kadar hissettirmeyi amac-
layan oyunda Xbox One X icin 4K/HDR
destegi de beraberinde geliyor.

Tom Clancy’s The Division 2

ilk oyunun cikmasi icin dakikalari sayan
oyuncular burada mi2 Cikhig hafta satis
rekorlarini alt Gst eden ilk oyunun ardindan,
ilk oyundan alinan dersler dogrultusunda
gelistirilen The Division 2, bu sefer sizi

Washington'a gétiriyor. Daha biyik bir
harita, daha fazla oyun ici etkinlik, sekiz kisi-
lik raidler, gelistirilmis bir grafik motoru ve
daha zorlu dismanlar sizi bekliyor. Uykusuz
gecelere hazir misiniz2

Metro Exodus

Dmitry Glukhovsky'nin cok satan iclemesi-
nin temelleri izerinde yikselen Metro Exo-
dus, nihayet tinellerden cikip 1siga dogru

yol alan insanligin hikayesine ortak ediyor

oyunda kiyamet sonrasi dinyanin olduk-
ca etkileyici bir tasviriyle karsilasacak,
anomalileri kesfedecek ve hayatta kalma
dgelerinin de yardimiyla unutulmaz bir

bizi. Acik Dinya konseptinde hazirlanan

macera yasayacaksiniz.

Far Cry: New Dawn

Nikleer sonun ardindan Hope County’ye
ne oldugunu merak edenleri kalbinden
vuracak olan Far Cry: New Dawn, hikaye-
nin 17 sene sonrasinda geciyor. Bu defa
Twins adi verilen ikizler, Hope County'yi

pembeye boyayan mutasyon ve anlamini
yitiren kanunlarla savasacak, yenilenen
oyun mekaniklerinin de yardimiyla daha
8nce yasamadigimiz bir kiyamet sonrasi
tecribesine tanik olacagiz.




Crackdown 3

Xbox One ve Windows 10'a &zel olarak rin sebep oldugundan dahi emin degiliz.
Peki ne olacak? Elbette acimasiz cekiciyle

Biiro devreye girecek. Katiksiz bir aksiyon

ctkan Crackdown 3, uzun bir gelistirme
siresinin ardindan karsimizda. Bu defa
kaos ve yikim hatirladigimizin da &tesinde.
Oyle ki bu biyik yikima neyin veya nele-

vadeden oyunun ilginizi cekecegini disi-
niyoruz.

Kingdom Heartis il

ve yillarca unutulmayacak bir macera
vadediyor oyunculara. Eger Square
Enix ve Disney dinyalarini tek potada
eriten bu oyunu merak ediyorsaniz,

Ulkemizde kiicik ama kemik bir kitle
tarafindan takip edilen ve yillardir
beklenen Kingdom Hearts IlI, farkli
evrenleri bir araya getirme konusun-

daki ustaligi ile onlarca saat siirecek tam zamani!

Microsoft Xbox One Elite
Wireless Oyun Kumandasi - Beyaz

kontrol cubuklari, yén ve denetim diigmele-
riyle beraber geliyor ve oynadiginiz oyuna
gore dilediginizi kullanabiliyorsunuz. Daha
hassas bir tetik hassasiyeti saglayan, atis

hizinizi artiran tetik kilitleri de pakete dabhill

Eger Xbox'in standart kumandasi sizi
“kesmediyse” ve cok daha yetenekli, cok
daha kisisellestirilebilir ve cok daha hizli
bir oyun kumandasi ariyorsaniz, dogru
yerdesiniz. Elite Gamepad birbirinden farkli

Microsoft Xbox One S 1TB
Konsol + Battlefield V

Xbox One S'in sikhgi ve hizini Battlefi-
eld V hediyesi ile birlestiren bu paket,
son derece avantaijli fiyatlari ile
Hepsiburada’da sizleri
bekliyor. 1TB’lik kapasitesi,

Sony PlayStation 4 Pro
Spider-Man Limited Edition 1TB

PlayStation 4 Pro’nun kisith sayida

uretilen bu versiyonunu gérdigiiniz
an kalbinizden vuruldunuz ve stoklar
bitmeden énce asla edinemeyecegi-
nizi dissindiiniz, biliyoruz. Hepsibu-

rada farkiyla sizlere ulasan “&rimcek
adam kirmizisi” konsol yeniden
stoklarda ve sizleri bekliyor. Ustelik
yaninda kendisine 6zel gamepadi ve
Spider-Man oyunu ile beraber.

beyaz renkteki 6zel oyun kumandasi ve
icerigindeki Battlefield V, Battlefield 1
Revolution ve Battlefield 1943 oyunla-
riyla uykusuz geceler ve keyifli ginler

vadeden bu paketi gérmeden gecmeyin.
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Simadl bu Activision'daki adamiar plizzard doki
diger adamlaria ortak olduktan sonra firma
tzerinde hak sanibl de oldu hakliolarak. bazl
siyah kostumld, kara gozluklu firma yetkililerd

Rlizzard ofislerini dolasirken sunu fark etti
Bu blizzard denen genis Ve ranat arkadas\a
llardic ayni oyunlarin us tune yatmasin miz bu

World of Warcraft'a yeni pet tasarlayalim, du
Diablo TIT'e parayla yeni karakter ekleyelim
hay di Heroes of the Storm'un ekibini kacultup

basarill oyunu lyice monvedelim diyen buyuk
bir grup ise yaramaZ Activision kesfetti ve
dedi kigesen hayirding: Blizzard dokl bir milyo

0dam oturmus, keyifler keka, 000n pasam y o

Yapsana Warcraf £ 4 Yok. WoWw 2 yap?.0 da Yok
Veni Diablo? Diablo Tmmor tal varEn, bize de
Activision'a ‘Helal* demekten baskast dusmeZ
0 giden 800 KiginiN yaris! pet tasarlyor dige
Varist da Diablo Boyama Kitabl hazirliyogolsd
or tadokikayip sifi

Blf gere KImse bize diyermez kio hall baget ekmed
glbl‘durmuyor, aralarinda da hot dog'u andmngl
soslleryok. 0 birhall dedil, bir yiyecek Tlgar, Pek|
Ilgqr. allen ismini Tigar koyarak, soyadin 6Ian

Uksar lle birkafiye yakalamis mi, yak alamiss Ay

Tunq‘nln allesinin Sentuna soyadini gézeter;k g/u '

jismi Koymasi gibl. Derken, derken de konuyu da

gt tik Ve bir hall dolusu derglyi gormemisiz yiloi old
ama elbette *bizi takive devaml* diye bitigece“izu
502Umuzu.Saq ol varol Tigan .




Halicl aglyoruz, kagirmayin

Sevgili LEVEL okurlarimiz. Bizlere bu vakte kadar dergi ko-
lek siyonlariniz! gostermek isterken evierinizdeki hal ter-
cinleriniz de bir bir ortaya dokildu. Fakat sonuglardan

pek memnun degiliz. 0 ylizden acacagimiz LEVEL halicisin-

da oyun temall halilaria sizleri mutlu etmeyi planiyoruz.

Bu sayede Dogukan Buylkkaya bu ornekteki hali yerine,
belki de RDRZ temali hallyi fon yaparak dergi koleksiyo-
nunu bizimle paylasacak. Fena olmazdi, degil mi?

* LEVEL YouTuber'lar
kadar fazla takip edilse,
ne olurdu?

| Oncelikle net olarak zengindik. Bir hayl
7. Halkimiz okuma yazma ogrenirdi. *De*
ve "darlari sahane bir bigimde ayirir, *sagol’
yazmoak yerine, 'sag oF demeyi soker,
 Tarkeemizin ne sahane bir dil oldugunu
tekrar fark ederdi.
3.4 poster yerine 120 poster verirdik, astlacak
duvar kalmadiqgt icin cekiligle ev dagitirdik.

4 Cok tanindigimiz igin yazarlarimizdon bazilari
survivor'dir, iste Agkim Yaparsin'dir, bu tip yarig-
malarda boy gosterirdi.

5. Rakip dergjlere "diss" yazilart yazar, yapay .
gundem olugtururduk.

b. Her sayida, '100.000 dolarlik PC topluyoruz!" gibi,
insanlari sadece umutsuzluga ve kiskangliga

surukleyen, faydasiz makaleler hazirlardik.

7. Luks PC'yi topladiktan sonra. ‘Dergidekiherkese

lazer epilasyon yaptik!” gibl muthis luzumsuz
dosya konulari yazar Ve bunlarla bir kez daha
satig patlamasl yagardk.
8. Son olarak kendimizden igrenip dergly
azerimize kapatirdik.

Apex Legends hakkinda
Inaniimaz test!

I Bu oyunu LEVEL'da en ¢ok hangi sanis.oynamaktadir?
A. Tuna Senbor -
P Emre 0ztanik
E. Kiursad Zam
X. Enes Ozdemirogullarinan

2. Tyibir hesap yapildiginda, bu oyunda kac silan
oldugu ortaya ¢k maktadir?
Al
P10
E. 100
X. 100

#3.80n soru olarak, Apex Legends'in hangi firmanin
eéserioldugunu sorsak?
_A. Epic Hypergames!
P Apex Megacorp
E. Bacinoglu Ingaat Taahhat Ltd. Sti.
X. Respawn Enternasyonel

. Ve cevaplar:
Illf sﬂoru.h‘un cevabi Kaguk Emrah, ikincininki bilinmiyor
Ucuncu ise oyunun kutusunda yazdigi dugsunuwyg:“ ’
(Oyunun kutusu hi¢ var olmamisti..) .

- LEVEL goklerde!

1000 fit te oyun dergisi okumaya ne denir? LEVEL atlamak!

Tste bu muntesem espriyle birlikte derginin de sonunu
getirmig oluyoruz lakin Furkan Geng'in cektigi fotografi
yayimlamadan da gecemeyiz. Sevgil Furkan bize bir duvar
dolusu poster yollamak yerine hem seyanhat edebildigini,
hem de bu sirada LEVEL okuyabildigini gosteren bu eserl
yollamig, cok da ty etmis. Ellerine sagiik!




ABER
=N
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WARHAMMER: CHAOSBANE

Chaos irki Diablo’ya
transfer edildiginde...

arhammer diinyasina uzaksaniz bile

heyecan duyacaginiz bir yapimin orta-
ya cikmasina cok az bir siire kaldi. Bu Haziran
ayinda Steam’den sahsa cikacak olan War-
hammer: Chaosbane, Diablo'nun neredeyse
bir kopyasi olan oynanisi ve arada Lost Ark
Online’a selam cakmasiyla bir hayli eglenceli
bir gérinti ciziyor.
Warhammer'la biraz alakasi olanlarin bile-
cegi Uzere Chaos irki dinyanin basina illet bir
guctir. Ve ayni Chaos irki Chaosbane’de de
hiskimdarligini kantlamak icin bas belasi bir
konumda karsimiza cikiyor. Ona karsi koymak
icin insanlar, Elfler ve Ciiceler birlik oluyor ve
kanin gévdeyi gétirecegi bir miicadele basli-
yor.
Aciklanan bilgilere gére oyunda su anlik dért
farkli karakterimiz olacak. Bir savasci olan
Konrad Vollen, Chaos irkinin siirgiine ugratti-
& High EIf Elontir, baltalaryla bir “berserker”
imaii cizen yakin dévis ustasi ciice Bragi Axe-
biter ve ismi heniiz belli olmayan bir sifaci. Her

karakter elbette kendine bicilmis rollerde, farkl
bir micadele sergileyecek. Ornegin savasci-
miz elindeki kalkaniyla ve yiksek saglk pua-
niyla bir tank gérevi gérecekken biyiicimiz
arka planda yildinmlar, ates toplarini konus-
turacak. Yapimcilar karakterlerin yetenekleri
konusunda da Lost Ark'a bir géz atmis gibi
gozikiyor zira cogu &zel yetenegimiz biyik
biyik isliyor, ekrani dolduruyor. Karakterleri-
miz dévistikce Bloodlust barlar doluyor ve bu
“siper yeteneklerini” kullandiklarinda, diger
hareketleriyle karsilastirinca cok daha fazla
hasar veren saldinlar yapabiliyor.

Dért kisinin internet Gzerinden anlasmali olarak
tecribe edebilecegi Chaosbane, bizi Praag,
Nuin gibi Warhammer dinyasinda 8nemli
yere sahip mekanlarda savasin ortasina bira-
kacak ve tonlarca dissmana karsi tek bir nefes
olmamizi isteyecek. Her ne kadar animas-
yonlarin ve efektlerin bayagdi sénik oldugunu
gézlemlesek de yine de oyunu tecrilbe etmek
eglenceli olacaga benziyor...

LEVEL | 13



HABER

ONINAKI

Yasamla 6lm
arasinda elci olmak...

Am Setsuna ve Lost Sphear’in

arkasindaki isim, Tokyo RPG
Factory, meger ufaktan ufaktan
yeni bir oyun hazirliyormus. Squ-
are Enix’in bir anda duyurdugu
Oninaki de bu RPG’den baskasi
degil.
Aciklanan bilgilere gére oyunun
senaryosu bizi Kagachi adindaki
Observer'in (Veya Watcher)
roliine oturtuyor. Kagachi'nin
yasadigi dinyada &liler reen-
karnasyon ile tekrar diinyaya
déniyor fakat bunun olabilmesi
icin bu &lilerin dinyayla bag-
larinin kesilmesi gerekiyor. Eger
yapacaklari bir is, onlara tutunan
birileri varsa bu gerceklesemi-
yor. Olilerin diinyasinda kalan
bu ruhlara da Lost adi veriliyor.
Kagachi olarak amacimiz bu iki
diinya arasinda mekik dokumak
ve Lost arkadaslarin problem-

HAVEN

lerini c6zmek. Tabii bu olurken
de daha da kayiptkonumdaki
canavarlar bize kafa'tutuyor ve
bol bol savasiyoruz.
Oninaki’nin bol aksiyonu bir
RPG olacagi sdyleniyor. Oninaki
dnceki Tokyo RPG Factory
oyunlarina gére daha hizli, daha
cok yetenek isteyen ve daha
renkli bir oyun olacak. Savaslar
sira tabanli gerceklesmeyecek,
gercek zamanl micadelelerde
hem karakterimizin yetenekleri
etkili olacak, hgm de bizim yete-
negimiz; disman saldinlarindan
zamaninda kacmak, dogru za-
manda, dogru hareketi yapmak
bizi basariya tasiyacak.

Yaz aylarinda piyasada olmasi
beklenen oyun, PC, PS4 ve
Switch icin hazirlaniyor, biz de

orta derece bir heyecanla bw

yoruz... ¢

Romantizm ve bilim kurgu bir arada

016'nin heyecan verici aksiyon firtinasi

Furi'nin yapimcisi The Game Bakers, yeni
oyunlarini gectigimiz ay tanith. Haven, gérselli-
i de 6n planda tutan, hikayesi saglam bir RPG
olma yolunda emin adimlarla ilerliyor.

14 | LEVEL

Her ne kadar senaryo hakkinda pek fazla bilgi
verilmese de iki sevgilinin bir gezegene kacip
burada yasadigi maceralar konu edilecege
benziyor. Neden kacmislar, onlar bu gezegen-
de tam olarak neler bekliyor, belki de ancak

oyun cikhginda dgrenecegiz...

Oyunun RPG tirinde olmasindan &tiiri bu ge-
zegende dolanip bircok karakterle etkilesimde
olacagimiz séyleniyor. Acik alanlarda hareket
etmede bize kolaylik saglayacak olansa Jupiter
Ascending filminden firlamis gibi géziken ve
bizi yerden yikselten ayakkabilar.

Olayin savas kismi sira tabanli olacak ve
savaslara iki sevgili olarak katilacagiz. Kah-
ramanlanimizin hareket portfdylerinden secim
yapip karsi tarafin kendi hareketini bekleyerek
gecirecedimiz, eski dénem RPG'lerini andiran
bir sistem s6z konusu. llginc bir &zellik olarak
oyunu iki kisi oynayabilecegimiz de belirtiliyor.
Boylece arkadasimiz veya sevgilimiz de bizimle
birlikte macerada yer alabilecek.

Hem romantik, hem de macera dolu senaryosu
ve etkileyici gorselligiyle su anda bile dikkat
cekmeyi basaran Haven'in 2020'de hazrr ol-
masi planlaniyor. Oyun PC disinda, heniiz ismi
belirtilmeyen konsollara da gelecek ve eminiz
ki Switch bunlardan bir tanesi olacaktir.



AIRBORNE KINGDOM
Ucan

hukUmdarhk

ame of Thrones'un son sezonunun

baslamasina cok az bir sire kalmisken,
bu sahane dizinin giris kismindaki harita
jenerigini hatirlamanizi isteyecegiz. Gérsel
olarak gayet etkileyici olan bu jeneri-
Jin oyuna déniismis haline ise Airborne
Kingdom diyoruz. The Wandering Band adh
firmanin oyunu, bizi bu gérsellikte, ucan bir
hikimdarlik kurmaya davet ediyor...
Frostpunk, Anno, Sunless Skies, FTL ve
80 Days gibi oyunlardan esinlendiklerini
belirten yapimcilar, Airborne Kingdom ile
farkli bir sehir kurma similasyonu denemek
istediklerini acikhyorlar. $8yle ki oyunda
sehrimiz ufak, ucan bir bina olarak g&ri-
liyor. Zamanla hem dikey, hem de yatay
diizlemde sehrimiz bisyiyor. Bunu nasil
yapacagdimiz ve ne sekilde yapacagimiz da

bize birakiliyor. Bir eglence sehri mi kura-
cadiz, bunu yaparken hangi teknolojilerden
yararlanacagiz, hepsi bizim kararimizla
sekillenecek.

Bir yere bagli olmadigimiz icin oyunun
gectigi col temali ve rastgele dijzenlenen
haritada farkli bélgeleri ziyaret edebilece-
Jiz. Oyunun gectigi bslgenin kendine ait bir

Yeni karakter, yeni dismanlar,

ayni eglence!

017'nin basanl bagimsiz oyunlarindan

biri olan Hollow Knight'in devam oyunu,
sirpriz bir aciklamayla duyuruldu. Herkes
oyuna bir DLC'nin gelecegini dusinirken,
yapimci Team Cherry ters kése yapip Hollow
Knight: Silksong’u duyurdu ve yepyeni bir
oyun oldugunu belirtti.
Yeni Hollow Knight'in, yepyeni bir kahra-
mani var: Hornet. Kacirlip bir hitkimdarligin
bslgesine getirilen Hornet, buradan kacmak
icin biyik bir micadeleye giriyor ve 150 tane

yeni dismanla karsilasiyor. Oyunun fragmani-
ni izlerseniz —ki mutlaka izleyin- géreceksiniz
ki oynanis inanilmaz hizli ve eglenceli. Hem
platform yeteneginizi konusturacaginiz alan
ve miicadelelerle dolu, hem de &zel yetenek-
leriniz ve silahlarinizla harikalar yaratacaginiz
kisimlarla.

Sirf fragmandan gérinen kismiyla bile zorla-
yici olacagi belli olan oyunu bitirdiginizde Silk
Soul adinda bir modun acilacagi da belirtili-
yor. Bumod oyunu hepten zor bir hale sokup

hikayesi olacagi da belirtiliyor. Bu sayede
haritadaki farkli bslgelerde, farkl yerlesim-
ler kesfedip bunlardan yararlanabilecegiz.
Visceral Games'in bazi eski calisanlar
tarafindan hazirlanan oyun su an sadece PC
ve Mac icin disiiniliyor ama ileride konsol
desteginin olabilecegi de aciklaniyor. Cikis
tarihi ise 2020'nin herhangi bir zamani... ®

hardcore oyuncularin yizini gildirecek.
Aslinda bir DLC olarak planlanan ama yapim
asamasinda biraz fazla biytyen Silksong,
platform veya daha giincel tanimiyla Metro-
idvania tiri icin cok giizel bir eklenti olacaga
benziyor.

Her bagimsiz oyunun tercihi olan Switch’in
yaninda oyun PC'ler icin de hazirlaniyor ve
ileride baska konsollara da uyarlanacag
sdyleniyor. Oyunun cikis tarihi ise heniiz
kararlastinlmis degil. &
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# Overwatch'a yeni bir destek sinifi karakter
geliyor: Jean-Baptiste Augustin. Ana kadar
uzun menzili olmayan ama bir cesit fiiffek
kullanacag: tahmin edilen karakter, oyunun 30.
karakteri olacak.

4 1700’16 yillarin sonunda, Hint
Okyanusu’nda gececek olan bir korsan
dizisi hazirlanmakta ve dizi, Ubisoft’'un
korsancilik oyunu Skulls & Bones’un TV
versiyonundan baskasi degil.

# Ve sonunda CoD: Black Ops 4'e de loot ku-
tulan geldi, kimse bu durumdan hosnut olmadh.
# H.P. Lovecraft’ten esinlenerek ha-
zirlanan Darkest Dungeon’in devam
oyununun hazirlik asamasinda oldugu
aciklandi. Darkest Dungeron Il PC disin-
da konsollara da gelecek gibi géziki-
yor lakin cikis tarihi heniz belli degil.

# Respwan Entertainment, Apex Legends’dan
su ana kadar 16 bin kisinin ihrac edildigini
belirtti —ki derginin cikisinda bu rakam daha da
yikselmis olmal.

# Serinin en uyduruk karakterlerinden
biri olan Amy, Soul Calibur VI'ya geli-
yor. Gelmeseydi de olurdu...

# Mortal Kombat 11’e en son eklenen iic
karakter sirasiyla Kabal, D'vorah ve inli yesil
ninjamiz Jade oldu. Jade'in her duruma uygun
bir hareketinin olmasi, onu biyik bir tercih
sebebi yapacak gibi gézikiyor.

4 30 Agustos’ta yayimlanmasi planla-
nan ve sadece Switch’e 6zel bir oyun,
Astral Chain gectigimiz ay duyuruldu ve
tom Switch sahibi olmayan Bayonetta
severleri Uzdi. Oyun Bayonetta’nin
yapimcisi PlatinumGames tarafindan
hazirlaniyor ve saglam aksiyonuyla
dikkat cekiyor.

# Eger Beat Saber’i sevdiyseniz, olayin silahl
versiyonu gibi gziken Audica’yi radariniza
alin. Bu ayin 7'sinde Steam'den erken erisime
sunulacak olan Audica VR destegiyle birlikte
geliyor ve Rock Band'in yapimcilan Harmonix
tarafindan hazirlaniyor.

# Activision Blizzard, beklenmedik bir
hamleyle personelinin %8’ini —ki 800
kisiye tekabil ediyor- isten cikartacagi-
ni acikladi, kiyamet koptu.

4 2020'den &nce EA'in yeni bir Need for
Speed ve Plants Vs. Zombies oyunu yayimlaya-
cagi duyuruldu. NFS bu defa bir seye benzese,
iyi eder...

4 Netflix’in Russian Doll isimli dizinini
kullandigi konsept 1993 yilinin Ground-
hog Day filminden geliyor ve Invisible
Hours’in yapimaisi Tequila Works, filmin
devamini bir oyun olarak VR’a tasiyor.
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GAMING ISTANBUL

Dijital eglence, yeniden...

ectigimiz ay dérdincisi diizenlenen

GAMING ISTANBUL'da ziyaretciler
yeni oyunlari, donanimlari ve aksesuarlari
denedi, 8dilli turnuva ve yarismalara,
eglenceli aile boyu etkinliklere katldi, takip
ettikleri internet yayincilari ve oyun karakte-
riyle tanisma sansi buldu
Son giin diizenlenen ve dinyaca inli jiri
Uyelerinin kazananlar belirledigi GIST
Cosplay Yarismasi'nin kazananlari, toplam
10 bin TL degerindeki édilleri ald

Turkiye'nin dért bir yanindan oyunseverleri

misafir eden fuar boyunca, ziyaretciler dijital
diinyanin yeniliklerini deneyimleme sansina
sahip oldular. Kadin, erkek, cocuk, her
yastan kitle tarafindan biytk bir ilgi géren
GAMING ISTANBUL'daq, 4 giin boyunca
Fortnite, PUBG, League of Legends, FIFA,
PES gibi popiler oyunlarin turnuvalari, pro-
fesyonel dans gésterileri, cosplay yarisma-
lari, cocuklarin eglenceli ve gelistirici saatler
yasadigi etkinlikler ile oyun diinyasinda
profesyonelleri bulusturan konferanslar
gerceklestirildi. &

Sanal gerceklikte
masalsi bir deneyim

017 yilinin Kasim ayinda Tirkiye'nin ilk

VR oyunu olma 6zelligini tastyan Kayip
Efsaneler’i yayinlayarak ilklere imza atan
Bond Game Studio ekibi, kisa siire 6nce
Oculus Store’da yerini alan yeni VR oyunlan
Dede Korkut Chronicles ile bir ilke daha
imza atti. Samsung Gear VR kullanicilari
icin yayinlanan ve Tirkiye'nin ilk kapsamli
VR aksiyon macera oyunu olan Dede Korkut
Chronicles, Samsung’un da destegiyle oyun
severlere hikaye tabanli essiz bir deneyim
sunuyor. Oguz Tirklerinin bilinen en eski
epik destani Dede Korkut Hikayeleri'nden
ilham alarak, 8 farkli dilde hazirlanan Dede
Korkut Chronicles, toplam 12 hikaye arasin-
dan Oguz halkina musallat olan Tepegéz

ile kahramanimiz Basat'in destansi miica-
delesini konu edinerek tim dinyadaki oyun
severlerle bulusturuyor.

Oyunda Orta Asya’nin biyili cografya-
sinda Basat karakterine birinerek Oguz
halkini Tepegéz'in lanetinden kurtarmaya
calisirken size eslik edecek olan peri kiziyla
birlikte kilic, kalkan ve arbalet kullanma
deneyimi yasayarak, bir yandan da zorlu
bslim sonu canavarlanyla micadele edi-
yorsunuz. Yakin zamanda oyunun mobil
versiyonunun Google Play Store platformun-
da yayinlanacaginin mijjdesini veren Bond
Game Studio ekibi, bununla birlikte yeni
VR oyunlar iretmeye devam edecegini de
belirtti. &



SUBNAUTICA: BELOW ZERO

Okyanuslarda hayatta kalmayi basardik. Peki buzla kapli
kara parcalarina ne dersiniz?




iLK BAKIS

Yapim Media Molecule Dagitim Sony Interactive Entertainment Tir Sandbox Platform PS4 Web dreams.mediamolecule.com Cikis Tarihi 2019

KUgUkken en sevdigim aktivitelerden biri
oyun dergisi okumakti (Bir diger hayalim
de oyun dergisinde yazmakh ve o gercek-
lesti, aferin bana). O zamanlar Tirkiye'de
internet yaygin degildi ve oyunlarla ilgili
takip edilecek tek medya dergilerdi. Dergi-
lerin yakinda ¢ikacak oyunlari inceledikleri
balumlerini tekrar tekrar ve zevkle okur-
dum. Yeni cikacak bir oyundaki daha énce
gorilmemis &zellikler ve oyunla ilgili verilen
vaatler saatlerce hayallere dalmama yeter-
di. Cok merak ederdim, oyunda istedigimiz
her seyi yapabilecek miydik veya gercekten
yapimcilarin séyledigi gibi ihtimallerin sinir-
siz oldugu bir diinyanin icerisine girebilecek
miydik? Elbette bu vaatlerin bircogu dogru
ctkmazdi fakat bu benim icin 8nemli degildi.
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Yine de yeni oyunlarla ilgili hayal kurmaya
devam ederdim. Bu bana belki de oyunun
kendisini oynama aktivitesinden daha cok
keyif verirdi. Bu aldigim keyif oyunlarla ilgili
olan iletisimimin anahtar kelimelerinden

en dnemli olani bulmami sagladi: Hayal
kurmak. Baktigimiz zaman oyunlarin pek
cogu bizim hayal kurmamizi saglayan ve
bizi baska diinyalara ve zihinlere gétiren
aracilar. Bu yizden de iyi ki varlar. Yakinda
ise hayallerle ic ice, bizi cok heyecanlan-
diran ve tam olarak nasil tarif edecegimizi
bilemedigimiz bir oyun geliyor. Adi Dreams.
Dreams sadece hayal kurmanizi saglamiyor.
Hayallerinizi gerceklestirmek icin size bir
alan saglyor.

Yaraticr bir fikirle gelen her oyun LEVEL ailesi

olarak bizim gézimizde ayr bir deger tasi-
yor. Oyun, bunun izerine bir de yaraticihg:
tetikliyorsa ne olursa olsun olumlu bir puan
aliyor bizden. Aslina bakarsaniz bu sadece
bizim icin degil neredeyse herkes icin

béyle. Cocuklarin sadece taslarla oynadigi
oyunlar, maketler, LEGO, Minecraft veya
modlanabilen oyunlar... Bunlarin hepsinin
bu konuda bir ortak noktasi var. Hepsi yara-
ticih@: tetikliyor, hayal kurdurtuyor ve onlari
gercege dénistirmek icin kendince imkanlar
saglyorlar, tek sinir hayal gicimiz. Tabii
arhk zaman ilerledi, teknoloji ve oyun anla-
yisi gelisti. Bu konuda imkanlar da gelismis-
ken birileri bir sey yapmaliydi. Bu konuda




LittleBigPlanet gibi sadece PlayStation’in
degil, oyun tarihinin en keyifli oyunlarindan
birini yaratan Media Molecule inisiyatifi eli-
ne aldi ve kendilerinin delilik olarak diisiin-
digi bir projeye el attilar. Bunun sonucunda
da ortaya Dreams cikti.

Tek sinirin hayal giciiniz oldugu
bir yapim

Nedir peki Dreams? En basitinden acikla-
mak gerekirsek her seyi sifirdan yapabilece-
giniz bir yaratim alani. Dreams icin sadece
bir oyun demiyorum, ciinki bu alan icerisin-
de oyunlar da yaratabileceksiniz. Peki bunu
nasil yapiyorsunuz? Elinizdeki kontrol cihazi
ile. Yapimcilarin Imp adini verdigi imlecinizi
ile sifirdan baslayip hayalini kurdugunuz
diinyayi yaratabilirsiniz. Isterseniz cok mikro
seviyede tek tek cimleri cizerek baslayabi-
lirsiniz Dreams’te. Hemen daha biyik islere
girisebilir, kocaman okyanuslar veya geze-
genler olusturabilirsiniz. Isterseniz Dreams

sizin icin sadece bir tuval olabilir. Sikildikca
girer resim cizer gibi bir seyler yapar ve ci-
karsiniz. Ama daha derine inmek istiyorsaniz
Dreams size cok daha fazla imkan sagla-
yabiliyor. Yarath@iniz ormanlarin, sehirlerin
veya hayalinizde ne varsa onun icinde
gezebilirsiniz. Tabii her sey bir tuval gibi
sabit olmak zorunda degil. Rizgarin sesini
duyabilir, cimlerin esintiyle beraber sallan-
masini izleyebilirsiniz. Belki bu da yetmez,
o zaman birkag karakter yaratir ve onlarin
yarathginiz diinya ile etkilesime gecmelerini
izlersiniz. Bu karakterlere cesitli zellikler
verebilirsiniz. Siper giicleri olabilir mesela.
O karakterleri seslendirebilirsiniz. Sonra o
karakterler icin bir senaryo yazar, bélimler
dizayn eder ve bunu kendi oyununuz haline
getirebilirsiniz.

Devasa bir online komiinite ve sinir-
siz paylasim
Isin en gizeli, yarath@iniz her seyi pay-

Oyunun cok oyunculu modu simdilik
maksimum 4 veya 8 kisiyle oynani-
yor gibi gériniiyor. Bu da Dreams
icerisinde yaratilamayacak tek seyin
bir MMO oyunu olmasi anlamina ge-
liyor. Belki zamanla teknik imkanlarla
beraber bu sinir genisler. Bir de oyu-
nun icerisinde bir level mantgi var.
Herhangi bir sey yarattiginizda seviye
atlyorsunuz. Bu demektir ki yapaca-
giniz oyun icin 100. seviye bir yaratici

aratabilir veya istediginiz seviye ve
tecribede insanlarla calisabilirsiniz.
Zamanla kominite icerisinde aynen
Youtube gibi oyunun kendi meshurlar

ve sanatcilarinin olusacag kesin. Belki
bu ileride bir meslege bile dénisir.
Bir an &nce &n siralardan bir yer
edinmeye calisin bence siz de.

lasabilirsiniz. Baskalar sizin oyununuzu
oynayabilir, sizin hayal diinyaniza girebilir
ve hatta sizin yaratimlarinizi kullanabilir.
Ayni sekilde siz de Dreams’in kominite
alaninda baska insanlarin yaptigi dinyalari,
en ince detayina kadar cizilmis kaplama-
lari veya karakterleri alip kendi Gretiminize
yerlestirebilirsiniz. Isterseniz kendiniz bir

seyi sifirdan yaratmadan, insanlarin yarathg
hazir yapimlari kullanarak ortaya yeni bir
sey koyabilir ve adeta bir modcu olabilir-
siniz. Sadece bir oyun da olmak zorunda
degil bu yaptiginiz sey. Dreams icerisinde
bir film cekebilir, mizik yapabilir veya baska
insanlarla bulusup birbirinize hikayeler anla-
tabilirsiniz. Yani aslinda Dreams hem bir acik
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Dreams’de kurulan hayallerin bir
sinirinin olmadigini séylemistik. Ha-
tirlarsaniz birkac sene énce Konami,
Silent Hill serisinin devami olacak ve
kod adi PT olan oyunu iptal ederek
hepimizin hayallerini suya distirmis-
ti. Hayallerin yeniden canlandig
Dreams’de bir oyuncu PT'yi yeniden
yapti. Zamaninda PT'yi indirmeyerek
kacirdiysaniz, en azindan Dreams2de
bu deneyimi yeniden yasama sansiniz

olacak. Tabil yaratilan oyunlar arasin-
da sadece PT yok. Zelda, Mario veya
Dead Space bile Dreams dinyasi
icerisinde yeniden uretildi. Hatta
LittleBigPlanet bile oyun icerisinde
tekrar yapildi. Oyun ciktigi zaman bile

icerisinde tonlarca icerik olacak ve bu
bizi hem heyecanlandiriyor hem de
biraz irkitiyor.

.
@ realign

rotate )

rotate

resize oo

diinya oyunu, hem bir oyun yaratim motoru,
hem bir sosyal medya, hem Pinterest vs. gibi
koleksiyon yapabileceginiz bir yer hem de
sanat retiminde bulunabileceginiz bir alan.
Baska insanlarin yaphgi seyler de isin iceri-
sinde olunca olasiliklar neredeyse sonsuz-
lastyor. insanlar simdiden Dreams icerisinde
hali hazirda meshur olan oyunlari yeniden
yapmaya basladilar. Kisacasi Dreams ile ne
yapacaginiz, Dreams’in sizin icin ne olacagi
size ve sizin gibi bu dinyanin icine girmis
diger kullanicilara bagl.

Tek kisilik oyun modu
Dreams'in tek kisilik bir hikaye modu da
var. Bunu yapimcilarin size sundugu hazir

o
gl

Assemble the rocket ‘

LI

forwards.

bir macera gibi dissinebilirsiniz. Cinki bu
hikaye modu yapimcilar tarafindan tama-
men oyunun icindeki araclari kullanarak
yapildi. Yani bunu yapan kisilerin aslinda
sizden bizden hicbir farki yok. Yapimcilar
oyuncularin kendilerinden cok daha iyi isler
cikaracagina inaniyor ve bu konuda tesvik
de ediyorlar. Yine de bu tek kisilik hikaye
Dreams'’in diinyasina girmek icin iyi bir firsat.
Oyunun hikayesi de oyunun kendisi gibi bi-
raz ucuk. Tek kisilik senaryo t¢ ayri kissmdan
olusuyor. Bu i¢ kisim birbirinden gercekten
cok ama cok farkli. Adeta farkl reticilerden
cikmis farkli oyunlar gibiler. Hem oyun tarzi
olarak hem de gérsel estetik olarak birbir-
lerinden cok uzaklar. Bir oyun icerisinde



hazir olarak iic oyun oynamis olacaksiniz.
Zamanla insanlar irettikce bu sayi binlere
cikacak tabi ki.

Hikaye modundaki kisimlardan ilki alisti-
gimiz Media Molecule gérselliginde. Yani
hafif LittleBigPlanet tarzi cizgi filmimsi ve
oyuncagimsi sevimli bir estetige sahip.

Sirf LittleBigPlanet gibi bir dinyanin icine
yeniden girmek icin bile bu kisim tek basina
oynanabilir. Yine LittleBigPlanet gibi bir
puzzle-platform oyunu. Farki ise Giciinci
sahis kameradan oynanmasi. Yapimcilar bu
hikayenin biraz kiiciklik korkular tzeri-

ne kurulu masalimsi bir temada olacagini
séyluyor.

ikinci kisimda ise isler bir anda cok fark-
lilasiyor. Gérselle bir film-noir estetigine
biriniyor. Miziklerin daha jazzlastgi, her
seyin daha gizemli ve depresif oldugu bir
diinyaya geciyoruz bu sefer. Tek bir karak-
teri ydnetiyoruz ve bu hikaye de bir point &c
lick macera oyunu olarak ilerliyor. Burada
varolus sorunlari gibi daha agir temalar yer
aliyor. Hafif bir Grim Fandango esintisi var
diyebiliriz. Dedigimiz gibi, baska bir oyuna
gecmis oluyorsunuz.

Ugiinct kisim ise bilim kurgu temali ve daha
aksiyona dayali. Ormani bir viris tarafindan
ele gecirilmis sevimli robot Debug’i oyna-
yacaginiz bu bélimde yasadiginiz yeri bu
viristen temizlemeye calisacaksiniz. Burada
daha fitiristik ve neon gorseller devreye

giriyor. Gérdigim kadariyla bu kismi biraz
Knack serisine benzettim.

Tabii ki bu ¢ kismin birlestigi ortak tema-
lar ve senaryo gecisleri olacak. Media
Molecule’in bu konuda bize harika siirp-
rizler hazirlayacagindan eminiz. Yapimcilar
oyunun hikayesini Media Molecule’in
Psychonauts yorumu olarak da degerlen-
diriyor. Baska bir harika oyuna hem sayg:
duymalar hem de gereken krediyi vermeleri
de harika bir sey.

Biz Dreams konusunda cok
umutluyuz

Oyun dilnyasinda daha énceden bu tarz
cok sey vadeden pek cok yapim ve yapimei
gérdik (Akillara hemen Peter Molyneux
geliyor degil mi2). Bircogu vadettigini vere-
memisken biz neden Dreams icin heyecanla-
niyoruz? Birincisi Media Molecule hem oyun
yaratma konusunda hem de bir kominite
olusturma konusunda kendini kanitlamis bir
yapimel. ikinci olarak da oyunun betasin-

da ortaya cikan triinler. Yani bir nevi bu
verilen vaatler simdiden uygulamaya gecmis
durumda. Biz gercekten cok heyecanliyiz

ve Dreams’in oyun tarihinde cok énemli bir
yere sahip olup kendi kiiltirini yaratacagini
disiiniyoruz. Bircok biyiik élcekli oyun
ureticisi hazir formillere yénelmisken hala
béyle cesur, riskli ve yaratici islerin de sek-
térde yer almasi bizi cok mutlu ediyor.
Dreams’in hayali bile bizim icin yeterli oldu.
Hayal kurmak icin Dreams’e ihtiyac yok
elbette. Ama hayallerinizi gerceklestirmekte
bir pay sahibi olacagi kesin. Bir oyundan
daha ne bekleriz ki zaten? Dreams cikhgi
zaman gérismek zere. Hayallerinizle kalin.
¢ Ege Tilek
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Yapim Obsidian Entertainment Dagitim Private Division Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Web outerworlds.obsidian.net Cikis Tarihi 2019

The Outer Worlds O

Yeni nesil eski usul rol yapma oyunu...

ek degerli Leonard Boyarski agabeyimizin

The Outer Worlds &zeti iste bu sekilde.
Bence gayet yeterli. Hadi olaysiz dagilin
bakalim. Daha da oyun hakkinda bir sey yaz-
maya gerek yok. Fallout efsanesini yaratan
adam béyle diyorsa, bizim de izerine daha
fazla bir sey dememizin anlami yok.
Gitmediniz degil mi2 Kacmayin bir yerlere! Bu
yilin en iyi oyunlarindan biri olacak The Outer
Worlds hakkinda elimde cok giizide bilgiler
var.
The Outer Worlds, ilk defa gectigimiz aralik
ayinda The Game Awards'ta karsimiza cikti.
Iggy Pop’un kilt sarkisi The Passenger ile siis-
lenmis fragmandaki renk paleti kullanimi, mi-
zahi dili, gérsel sovu ve elbette Fallout'un ya-
ratici babalarinin elinden ¢cikmis olmasindan
kaynakli herkeste merak uyandirdi. Kaderin
bir cilvesi midir bilinmez fakat Fallout 76'nin
basansizhginin ardindan tanitiminin yapilmasi
da pek manidardi. “Fallout ariyorsaniz, size
yepyeni bir Fallout deneyimi yasatacak yeni
oyunumuzu gérdiiniz mii2” edasiyla sahneye
cikan The Outer Worlds, iddia ettigi kadar iyi
bir oyun olacaga benziyor.
2016 yilindan beri iizerinde calisilan The
Outer Worlds'in arkasinda Tim Cain ve
Leonard Boyarski var. Bu iki isim Interplay
déneminden bu yana bircok rol yapma
oyununa imza atmis nemli isimler. Obsidian
Entertainment altinda Fallout: New Vegas gibi
tadindan yenmez bir oyunu bizlere sunan
ikilinin yeni projesi de en az digerleri kadar
umut vadediyor.
Oyunumuz bir tir bilimkurgu rol yapma oyunu
fakat onu bu kadar dar bir konsepte sigdir-
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mak yetersiz olacak gibi geliyor. ilk gérseller
ve videolardan gérdigim kadariyla Fallout

1 ve 2'nin ana hatlarini olusturan Atompunk
ve Dieselpunk 8geleri bolca kullanilmis.
Gezegenler arasi seyahatin mimkiin oldugu
alternatif bir gelecek senaryosunda, insanligin
koloni kurdugu bir gezegene odaklanacagiz.
Oyuncular bu gezegen haricinde Halcyon
Giines Sistemi icerisinde gezebilecekler. ilk
basta kulaga oynama 6zgirliginin sinirlarini
zorlayacak bir oyun gibi gézikse de durum
biraz farkl.

Eski kurtlar isi biliyor

Boyarski ve Cain, yeni oyunlarini tasarlarken
zaman ve maddiyat konusunda sikinti cek-
misler. Obsidian hali hazirda bircok 8nemli
ise imza atmis olsa da dyle biyik oyunlar
cikaracak devasa bir firma degil. Kendi

oyunlarinin AA tipi cizgisinde olacagini kabul
ediyorlar. Son dénemde piyasaya cikan
devasa haritalara sahip, acik diinya konseptl,
dinamik yapidaki rol yapma oyunlariyla bas
edemeyeceklerinin farkindalar. Bu yiizden
sunacaklari oyun daha kompakt yapida ola-
cak. Gezilecek gérilecek yerler kisitli olacak
fakat diyalog, hikaye ve atmosfer bakimindan
zenginlik sunacak. Bu sebeple biraz oyundan
siphe etsem de ilk aciklamalar, The Outer
Worlds'in eski kafa rol yapma oyunlan
sevenleri tatmin edecegini isaret ediyor.
Hikayemiz uzak ve alternatif bir gelecekte
geciyor. Insanlik yildizlarin étesine ulasmis

ve gezegenlere koloniler kurmus. Zamanin-
da diinyadan génderilen bir koloni gemisi

de Halcyon Sistemi’ne ulasmis ve gérevine
baslamis. Fakat sonrasinda gelecek olan ikinci
geminin gec kalmasi sebebiyle sistem biyitk



firmalar tarafindan ele gecirilmistir. Koloni
ydnetimi bu dev sirketlerin kontroli altindadir.
Geciken uzay gemisinin inis yapilmasina izin
verilmez ve bir gezegenin yériingesine park
halinde birakilir. icerisindeki binlerce insan
ise dondurucu kapsiillerinin icinde olaydan
habersiz, derin uykularina devam etmektedir.
Olaylarn biraz karistirmak isteyen cilgin bir
bilim insani ise bu kapsillerin farkina vararak,
bir tanesini acmaya karar verir. Tahmin ede-
ceginiz izere acilan bu kapsilin icerisinden
karakterimiz cikar.

ismi gibi cesitli dinyalar olacak mi?
Hikaye ilerledikce her rol yapma oyununda
oldugu gibi karakterimizi daha fazla &zel-
lestirebilecegiz. Oyunda herhangi bir sinif
olmayacak. Oyuncu karakterini 6zgiirce ge-
listirebilecek. Science, Medical, Engineering
olarak ic ana baslik var. Yetenek agacimizi
bu basliklar arasinda gezinerek gelistirecegiz.
Oyunun bir diger dnemli kismi ise Halycon
sistemi icerisinde gezmemize imkan saglayan
uzay gemimiz. Bu gemi hakkinda cok fazla
bilgiye sahip degiliz. Gemiyi gercek zamanli
olarak ucuramayacagimiz aciklandi. Daha
cok noktalar arasinda hizlica gezmemizi
saglayacak bir anahtar olacak. Burada bir
parantez acmak gerekiyor. Acikca sdyleme-
seler de ikiden fazla biyik gezegene inis
saglayacagiz. Onun haricinde ufak asteroitle-
rin ve uzay istasyonlarinin olacag belirtiliyor.
Kafanizda No Man’s Sky gibi bir tecriibe
canlanmasin. Sinirlanimiz belli.

Ayrica bircok yeni gérevi bu gemi sayesin-
de alacagiz. Yoldaslarimizi da bu gemide
bekletme ve kendilerine ézel oda saglama
imkanimiz olacak. Evet, oyunda bir¢ok yolda-
simiz da olacak.

Hosuma giden bir baska detay ise her
karakterin kendi 6zel gérevlerinin olmasi. Bu
gérevler hakkinda cok bilgi verilmese de hep-
sinin hayattaki amacina ulasmasina yardim

edecekmisiz. Bu amaclar,

karakterimizle paralel iler-

leyebilir ya da tam tersi is-

tikamette gidebilirmis. Eger

yoldasimizin istekleri ve

beklentileri disinda hareket

edersek bize sirt cevirip

basip gidebilecekler.

Yolculuk boyunca bize bir

sird silah ve ekipman da

eslik edecek. Hafif, orta

ve agir olmak izere ic

farkl silah kategorisi var,

yakin ve uzak mesafe olarak kendi iclerinde
ayrilacak. Merak etmeyin, lazer silahlari da
bu oyunun 6nemli bir parcasi olacak. Silah ve
ekipmanlari gelistirmek adina Hammersmith
isimli dikkanlara gitmemiz gerekecek. Her bir
diskkan digerinden farkh olacagr icin degisik
modlar icin gezmemiz gerekebilecekmis. Bize
uygun en dogru silahi bulana kadar biraz
micadele verecegiz gibi duruyor. Yine de ilk
gorintiler catisma kisminin 8yle aman aman
bes yildizli aksiyon filmleri gibi olmayacagini
gosteriyor. Daha yumusak aksiyonlara girece-
iz fakat yoldasimizin ve bizim &zelliklerimiz
sayesinde keyifli anlar olusacakmis. Ayrica
V.A.T.S. benzeri Tactical Time Dilation (TTD)
adinda bir saldir modu bulunacak. Bunu
kullandigimizda ayni Fallout serisinde oldugu
gibi oyun yavaslayacak ve dissmanlarimiza
nokta ahsi yapabilecegiz.

Her secimin bir sonucu vardir

The Outer Worlds'i bir rol yapma oyunu ola-
rak 6ne cikaran, Flaws adi atinda bir mekanik
var. Ornegin, yolculugunuzda robotlarla
girdiginiz her catisma zorlu gecti. Sansiniz
yaver gitmedi ya da beceremediniz. Orasi
dnemli degil. Oyun bunu dikkate alip size bir
kusur bicecekmis. Robofobia kusurunuz hayirli
olsun. Bundan sonra robotlarla gireceginiz
her catismada bazi bonus 6zelliklerinizi

kullanamayacaksiniz. Ote yandan her kusur,
oyuncuya bir pozitif 8zellik olarak geri déne-
cekmis. Bu kusurlarin zaman icinde diizelip
diizelmedigine dair bir bilgi ne yazik ki
bulamadim. Kusurlu karakterleri canlandirmak
her daim engellerle ugrasacaginiz anlamina
geldiginden, benim acimdan hosuma giden
bir detay oldu.

The Outer Worlds, oyuncuya coklu secim
sunacak. Her bir tercihiniz, oyunun gidisatini
ciddi anlamda degistirecek. Ayni sekilde
diyaloglar ve karakterlerin tepkileri de buna
gére degisecek. Oyunun cok fazla alternatif
sonunun oldugu belirtiliyor. Girdiginiz yolda
verdiginiz kararlar ciddi anlamda oyunun ve
elbette sizin kaderinizi belirleyecek. Oyunda
bir moral ya da karma sistemi yok. Reputation
sistemi ile taraflar arasinda ne kadar bilindigi-
mizi takip edebilecekmisiz. Yakinlik hisset-
tigimiz taraflara yaklasirken bu Reputation
puaninin bisytk &nemi olacakmis.

Obsidian, cok itiraf etmese de altindan kalk-
manin zor olacag bir ise girismis gibi duruyor.
Oyun cikhiginda hep beraber deneyip gé-
recegiz ama bunun bir fiyasko olacagini hic
disinmilyorum. Simdilik oyunun bir cikis tarihi
de yok. Oniimiizdeki E3 Fuari'nda, yiksek
ihtimalle Microsoft panelinde oyunla alakali
daha fazla bilgi ve net bir cikis tarihi alacagiz
gibi duruyor.¢ &zay Sen
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Yapim Massive Entertainment Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web tomclancy-thedivision.ubisoft.com Cikis Tarihi 15 Mart 2019

Tom Clancy’s The Division 2 Oz

Amerika'nin baskenti; Washington DC'ye hos geldiniz.

gruna bilgisayarimi upgrade ettigim bir

oyun The Division. Hal béyle olunca
oyunun kapali betasini kacirmak olmazdi
elbette. Pre-loadumu yaptim ve basladim
betanin acilmasi icin saatleri hatta dakikalar
saymaya...
Yaziya baslamadan énce sunu belirtmek
istiyorum ki bu dergiyi ayin 1’inde aldiginizi
varsayarsak; bugiin The Division 2'nin acik
betasi basladi. Ayin 4’ne kadar da acik
olacak. Denemek isteyenler icin firsat bu firsat
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diyor ve kapali betadan bahsetmek istiyo-
rum. Oncelikle ilk The Division'a gére cok

daha kapsamli ve dolu bir beta ile karsilastik.

Beta; PvP mod’larindan Dark Zone'a, farkli
karakterlerden Jefferson Trade Centre’da
gecen end game gérevlerinden birine kadar
oyunun her bsliminden ufak ufak parcalar
barindiryordu ve hepsini deneme sansina
sahip olduk. Ubisoft'un ve haliyle Massive
Entertainment’in oyununa ne kadar givendi-
ginin bir gdstergesi olsa gerek bu.

ilk cemre diseli cok olmus

Oyuna basladigimiz an karakter yaratma
ekrani bizi karsiliyor. Acikcasi ilk oyundaki
etki maalesef burada yok. Zira ilk oyunda
bir sokakta baslyor ve arabanin camindaki
parlamadan kendimizi yaratiyorduk. Bu

da karakter yaratma ekranina degisik ve
ahsilagelmemis bir hava katiyordu. Bu defa
dimdiiz kullanicr arabirimi bizi karsiliyor
ve burada karakterimizi yaratiyoruz. Beta
olmasi dolayisiyla kas géz gibi detaylan
degistiremiyor ve rastgele yaratilan karak-
terler arasindan birini seciyoruz. ilk oyuna
gore cesitliligin epey artinlldigi da hemen
g6zimize carpiyor.

Oyuna sicak bir yaz giini, cayir cimene
birinmis bir Washington’a ayak basarak
bashyoruz. ik oyunun iizerinden yedi ay
gecmis ve kara kis geride kalmis. Amacimiz
tipki ilk oyunda oldugu gibi operasyonlarin
yuritildigi “Base of Operations” binasina
ulasmak. Bu bina tahmin edersiniz ki sehrin
en ikonik binasi olan Beyaz Saray. Tutorial
tadinda bir gérevi geride birakarak etrafi
demir tellerle &riilmis olan Beyaz Saray’i
dzgirligine kavusturuyoruz. Buraya ulash-
gimda ise beni en cok sevindiren seylerden
birinin artik Base of Operations icerisinde



hizl kosabiliyor olusumuz. ilk oyunda
kapidan iceri girdigimiz an karakterimiz
yirimeye basliyordu ve bu da zaman kay-
bindan baska hicbir ise yaramiyordu. Rol
yapma oyununda degiliz neticede.

Daha biyik, daha kapsaml

Beyaz Saray gérevini tamamladiktan
sonra haritanin -beta olmasi nedeniyle- bir
kismi ulasilabilir oluyor ve burada bulunan
birtakim gérevleri tamamlayabiliyoruz.

iki ana gérev oldukca keyifliydi ancak

yan gérevler icin ayni seyi séylemek icin
oldukca erken. Eger bu yan gérevler ilk
oyun gibi tekrara baglarsa, sikici bir hal
alabilir. Gériniste tekrara baglayacakmis
gibi bir havasi var, séylemis olayim. Ayrica
oyunda diissmanin elinde barindirdig
bslgeler (Stronghold’lar) mevcut bu defa.
Bu bélgeleri dismandan temizleyerek ele
gecirebiliyoruz. Bunun icin &ncelikle tim
dismanlari tek tek indirmek ve hemen arka-
sindan da izerimize gelecek olan diisman
akinini piskiirtmemiz gerekiyor. Bu esnada
da iki tane (Biri bslgeyi dismandan temiz-
lerken, biri de savunurken) Boss savasina
hazir olun. Tim bu cahsmalardan sag cikip
bslgeyi kontrolimize gecirdigimizde ise
Supply Room isminde, icerisi loot dolu bir
odanin kilidini acabiliyoruz. Sonrasinda bu
bslgelerin tekrar disman kontroliine gecip
gecmeyecegi konusunda bir sey séyleyemi-
yorum ciinki betada béyle bir durumla kar-
silasmadim. Zaten betada seviye sinirinin
da 7 oldugunu g6z 8niinde bulundurursak,
oyunun ilerleyen dénemlerinde gérecegiz
diyebilirim.

Teknik taraf Gzerine

Oyunda benim canimi en cok sikan seyin
ise grafikleri oldugunu séyleyebilirim. lk
oyun géziime daha hos gériniyordu acik-
casi. Yan yana karsilastirma yaphgmda
ise yeni oyunun grafiklerinin gézle gorilir

sekilde daha iyi oldugu ortada. Muhte-
melen bdyle hissetmeme sebep olan sey;
ilk oyunda New York'un mimari yapisinin
guzelligi, etrafin karla &rtili olmasi ve ca-
resizligi sonuna kadar hissettiren soguk al-
gisina karsin Washington'in giinlik giineslik
bir yaz giininin hissettirdigi piknik havasi.
Gerci betada Dark Zone'a dogru geldi-
gim sirada hava 8yle bir kapatti ki dedim
herhalde dolu yagacak. Hemen arabalarin
Uzerine hali atma hissiyati olusmadi degil...
Dark Zone demisken; ilk oyunda tek ve ko-
caman bir adet Dark Zone varken bu defa
Uc farkh bslgeye ufak ufak balinmis olarak
oyunda yer aliyor. Bu bélgeler Dark Zone
East, Dark Zone West ve Dark Zone South.
Her birini digerinden ayiran farkl &zellikleri
mevcut. Betada sadece Dark Zone East ak-
tifti ve burasi tim bélgeler icinde en biyigu.
Genel olarak burasi daha uzak menzilli
catismalara sahne olacak. Dark Zone West;
biyik bir kanal yizinden ikiye balinmis
durumda. Bu yizden de genelde orta
menzilli catismalarin olacagi séyleniyor.
Deneyemedigimiz icin cok bir sey séylemek
mimkin degil. Uciinci ve son bslge olan
Dark Zone South ise ic bdlge arasinda en
kiicigi. Tahmin edeceginiz iizere Ubisoft ta-
rafindan yapilan aciklamaya gére de yakin
menzillik catismalar da burada gerceklese-
cek. Simdi, Dark Zone'u birbirinden ayiran
dzellikler de bunlarla sinirl degil. Her hafta
iki Dark Zone, normalize edilmis statlar ile
oynanabilecek ve iiciinciisi ise Occupied
Dark Zone ismi ile her seyin acimasiz ola-
cagi bir bslge olacak. Bu ne demek biraz
acalim. Oncelikle normalize edilmis statlarin
bulundugu Dark Zone'larda her oyuncu-
nun -esya seviyesi ne olursa olsun- esit bir
seviyede sabitlenecek. Bdylelikle oyuna yiiz
kisur saatini vermis bir oyuncu girip herkesi
bicip gecemeyecek. Casual oyuncular
burada rahatlikla takilabilir. Occupied Dark
Zone'a gelecek olursak; her hafta degisik

bir bélgenin secilecegi ve tim kurallarin
tamamen degisecegi bir bélge olacak. Bu da
esya seviyesinin sabitlenmedigi, dost atesinin
aktif oldugu, kimin Rogue olup olmadigini
anlayamayaca@imiz, acimasiz bir Dark Zone
anlamina geliyor. Ayrica burada bulunan
tim NPC'ler de maksimum zorluk seviyesin-
de olacaklar. Hardcore oyuncularin burayi
mesken tutacagini séyleyebiliriz. Onimiz-
deki ay bu konuya daha cok egilecegim zira
Occupied Dark Zone'un betada bulunmadi-
gini eklemeyelim.

Son olarak

Oyunda Survivalist, Demolitionist ve Sharp-
shooter isimli ¢ farkli sinif bulunuyor. istedi-
§imiz zaman bu sinflar arasinda degisiklik
yapabiliyoruz ancak her birinin yetenekleri
kasmak zaman alacak. Betada her sinif acik
ve hepsini deneyebildim. Siz de acik betaya
katldiysaniz mutlaka bu siniflari denemenizi
ve oyun cikh@inda size en uygununu secmeni-
zi tavsiye ederim. Bu iic sinifi birbirinden ayi-
ran en dnemli &zelligi silahlari. Survivalist'in
dzel silahi; patlayici ok atmayi saglayan

bir Crossbow. Demolitionist'in isminden
anlasilacagr izere elinde bir bombaatar silah
bulunuyor. Ugiinci sinif olan Sharpshooter
ise 12.7mm (50 kalibre) Sniper Rifle tasiyor.
Sahsen ben en cok Demolitionist’i sevdim.
Ayrica bu silahlara ek olarak karakterin

ek ézel yetenekleri bulunuyor. Ornegin;
Demolitionist yere, bomba atan bir taret
yerlestirebiliyor. Sonuc olarak ilk oyunun
Uzerine katbekat koymus bir The Division
gibi gérindigini sdyleyebilirim ancak beta
olmasindan &tiri kesin konusmak icin heniiz
erken. Oniimizdeki ay daha detayli bir
inceleme ile gérismek Uzere diyor ve Apex
Legends’a kaciyorum! ¢ Emre Ozhinaz
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Kinguin’'den
dijital olarak 3%
satin alin! E|

Yapim No Matter Studios Dagtim No Matter Studios Tiir Hayatta Kalma, Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web praeyforthegods.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Praey for the Gods Oz

Bina kadar dusmanlarla gires tutmayi sever misiniz2 Oyleyse bu oyuna asik olacaksiniz!

yunumuzun ilk adinin ““Prey for the Gods"’

oldugunu sdyleyerek baslamak istiyorum.
Koskoca ZeniMax'in “bu kelimeyi oyununuzda
kullanamazsiniz” demesi izerine sevgili No
Matter Studios b&yle bir c&zim bularak dava
gibi uzun ve maliyetli bir siirec yasamadan
oyununun adini degistirme yoluna gitmis. Ayip
ZeniMax sana! Elinden tutman gereken giizide
bagimsiz yapimcilarin niine duvar olma,
yakismiyor bdyle seyler. Litfen!
Efendim, bendeniz Shadow of the Colossus'u
cok severim. Bu yiizden PFTG'i ilk videosunu
gérdigimden beri takip ediyordum. Bu ay da
sansima ilk bakis hakki bana verildi.
PHG, heniiz erken erisim asamasinda olan
bir oyun. Bunu oyunun kontrollerinden, fizik
ve grafiklerinden sezmekmimkin. Ben her
zaman erken erisim oyunlarinda bunu ne
kadar hissetfigime dikkat ederim. Praey bana
kendisini nadiren bir erken erisim oyunu gibi
hissettirdi. Evet, gelistirilecek bir siri yeriyle
karsimda duruyor ama su hali bile giizel olmus.
Hikaye yapisini oyun icinde cok anlayamadim.
Kisaca dzetlemek gerekirse, yasami boyunca
inandigr tannlarin her birini yok etmek icin yola
cikan kizmiz ile hayatta kalmaya calisiyor ve
tannlarin her biriyle yiizlesiyoruz. Shadow of
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the Colossus'un boss yapisina hékim olan ve
seven oyuncular Praey’in de boss savaslarini
seveceklerdir.

Praey, bir hayatta kalma / aksiyon oyunu.
Esya gelistirme, avlanma, yemek ve dinlenme
ihtiyaclarinizi kontrol etme gibi mekaniklere
sahip. Hicbiri cok detayli degil ama yine de
dnemini size hissettirmeyi basariyor. Esyalar
ne gelistireceginiz gérseller ile belirtiliyor ve
yol istinde hepsini rahatlikla bulabiliyorsunuz.
Yapacaklariniz bir yazi ve ya diyaloglarla
belirtilmiyor. Acikcasi Praey’i oynamak icin
biraz oyun gecmisine sahip olmak lazim. Her
oyunda olan mekanikleri icinde bulundur-
dugu icin, bir yénlendirme gerektirmeden ne
yapacaginizi hemen anliyorsunuz. Magaralar
icerisinde kamp kurarak dinleniyor; ot topla-
yarak, avlanarak besleniyorsunuz. Esyalarinizi
¢ yildiz seviyesine kadar gelistirmek miim-
kiin. Boss savaslarinda iki yildiza gectikten
sonra esyalarinizin giiclendigini net bir sekilde
hissedeceginizi séyleyebilirim. Yanimizda t¢
tane silah tasiyabiliyoruz. Kanca, ok ve sopa.
Kancayi daha cok silah yerine ulasim icin
kullanryorsunuz tabii ki. Sopa ise kullandikca
kirliyor ve yenisini bulmaniz gerekiyor. Oyun
icerisinde gizlenmis farkli farkl bulmacalar var.

Her kadar ilk basta bunlan giiclikle fark etsem
de daha sonra dikkatli gezinmelerimde rahatca
bulabildim. Size de 6nerim etrafta gezinirken
g6zUiniizi iyi acin. Avlandik, gelistik, dinlendik.
Sirada ne var? Tabii ki epik boss savaslari.
Praey for the Gods'in boss savaslar gercekten
muazzam. Oyunun ilk baslarinda orantisiz
zorlaniyorsunuz, daha sonra ise bu zorluk ma-
kul bir seviyeye geliyor. Tanrilari hicbir sekilde
kaba kuvvetle yenemeyeceginizi bildiginiz icin
her tanriya &zel olarak hazirlanmis savas alani
ve bulmacasini cézmeniz gerekiyor. Hicbir sey
konusmadan size bombalar yagdiran tanriy:
alt etmeye calisirken, karsinizda gékyizinizi
kapatan bir canavar gérmeniz de bu savaslar
hem heyecanli hem de gerilimli bir hale getiri-
yor. Bulmacayi ¢z, tannyi yen! Yaziyi yazma-
dan 8nce son yendigim boss icin tam yirmi bes
dakikami verdigimi séylemek istiyorum. On bes
dakika bulmacayi cézmem ve on dakika da
savas kazanmam sirdi. Praey for the Gods
eksik yanlarini tamamlayip karsimiza fragma-
ninda gésterdigi grafikler ile gelirse bagimsiz
bir yapim olarak adindan ¢cokea bahsettirecek
eminim. Oynarken cok eglendim. Siz de eger
boss savaslarinizi seviyorsaniz Praey’e bir sans
vermenizi kesinlikle 6neririm. ¢ Tunahan Ertas
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Subnavutica: Below Zero

Macera buzullarin altinda devam ediyor...

018’in en cok ilgi ceken oyunlarindan

Subnautica, simdi de buzullarin arasinda
gecen yeni oyunu ile yola devam etmeye
hazirlaniyor. Subnautica’nin gelistiricisi
Unknown Worlds Entertainment, oyun icin
hazirladig -kendi basina calisan- gelistirme
paketi Below Zero'yu erken erisime acti.
Oyunda bu kez, “gezegende mahsur kalma”
macerasini, kutup bélgesinde yasayaca-
giz. Gezegenin ydriingesindeki arastirma
laboratuvarinda calisan bir bilim insaninin
kutup bélgesindeki hayatta kalma &ykisine
sahit olacagimiz oyunun bize nasil sirprizler
hazirladigini tam olarak bilemiyoruz zira
oyun erken erisimin cok “erken” bir siire-
cinde bulunuyor ve ilk asamalarinin tesine
gecmeye kalkistgimizda sorunlar bashyor.
Dolayisiyla, Below Zero, su tarih itibariyla
heniiz erken erisimden cikmaya hazir bir
oyun degil ancak yapimcinin Subnautica
ile kendini ispatladigini biliyoruz ve Below
Zero'nun da cok siiriikleyici, heyecan verici
bir icerik olarak karsimiza gelecegini tahmin
ediyoruz.
Below Zero’da ana oyundan farkli olarak,
artik soguga karsi hayatta kalma micade-
lesi veriyoruz. Yeni oyunda, suyun iizerinde
yizen buz adaciklari, suyun altinda buz
magaralari ve sicak su piskiirten gayzerler,
soguk suda yasayan baliklar ve deniz alti

bitki értisi gibi, kesfedilecek farkl ge-

leri bulacaksiniz. Ancak ayni zamanda,
Subnautica’da bize kék séktiren saldirgan
deniz canavarlarinin daha da azginlariyla
karsilasacaginiza da emin olabilirsiniz.

Ote yandan isin icinde yine sirlarini kesfet-
mek durumunda oldugumuz gizemli uzayllar
da var. Bu gezegene ne zaman geldiler,

ne aradilar, ne yaptilar, hangi sirlari geride
biraktilar2 Oyun boyunca bu soruya cevap
arayacagiz ancak bu kez kendi arastirma
ekibimizdeki dostlarimizin gizli planlan da
olacak gibi gériniyor.

Subnautica aslinda temel olarak bir aksiyon
oyunu degil, problemleri cézerek dykiyi
actigimiz, acik diinya tarzi bir macera oyunu.
Dolayisiyla, Below Zero iceriginde de saga
sola deli gibi mermi yagdirdigimiz bir oyun
beklememelisiniz. Oyunun carpici noktasi
ise, yapimeinin kendini ispatlamis oldugu
“surikleyici” 8yki anlatma becerisi olacak.
Oykii anlatmak deyince, seslendirmenin de
dnemi cok fazla ve Below Zero icin seslendir-
me sanatcilarinin dnemli bir mesai harcadi-
gini da fark edeceksiniz. Bu da bir macera
oyunu icin biyik bir avantaj. Oyunu sadece
problem cézmek icin saga sola kosmak
zorunda kaldiginiz bir dijital cile olarak degil
de interaktif bir film kivaminda oynamanizi
kolaylashran seslendirme konusunda Below

Zero'nun sinifi gececegine de eminiz.

Below Zero erken erisime acilmisken ve yakin
tarihte tam siirim olarak oynanabilir oldu-
gunda biyik ilgi gérecegi kesin. Eger heniiz
Subnautica’yi oynamadiysaniz, baslamak
icin giizel bir firsat olabilir. Subnautica’nin
tadi damaginizda kalmisken ustine gelecek
olan Below Zero ise keyfinizi cilalayacaktir.
Oyunu erken erisimde oynamak isteyenler
icin de bir tavsiyem var, aslinda bu tavsiyeyi
pek cok erken erisim oyunu icin yapryorum.
Eger merakinizdan kudurmuyorsaniz, bu
oyunu hemen gérmeden yasayamam diyor-
saniz, erken erisim oyunlarini alip oynamak
iyi bir tercih degil zira biliyorsunuz oyunlar
hem bug dolu olabiliyor hem de &ykiisi

ve diger detaylari heniiz tamamlanmayan
oyunu eksik oynamis oluyorsunuz. Erken
erisimden cikhginda ise ayni oyuna tekrar
baslamak cok yorucu olabilir. Dolayisiy-

la, Below Zero da tamamlanip piyasaya
ctkmadan énce spoiler almamak icin erken
erisimdeyken oynamamak daha mantikli. Ote
yandan oyunlari erken erisimdeki indirimli
fiyatlardan almak da mantikl bir hareket.
Dolayisiyla alip kenara koymak ve hatta

bu yetenekli ve bagimsiz gelistiriciyi maddi
olarak desteklemek icin Below Zero'yu erken
erisimde alip, son halinin yayinlanmasini
beklemek isteyebilirsiniz. ¢ Cem Sanai
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Yapim Polymorph Games Dagitim Polymorph Games Tiir Strateji Platform PC Web www.polymorph.games Cikis Tarihi Erken erisimde

Foundation

o

Kéyden kasabaya, kasabadan kralliga uzanan hesap kitap yapmali bir yolculuk...

rta Cag temasini hepimiz seviyoruz,

kabul edelim. Bak o arka tarafta “ben
sevmiyorum” diyenleri duyabiliyorum; yapma-
yin arkadaslar, seviyoruz ya iste! Bu sebepten
Foundation'v da sevme ihtimalimiz yiksek. Tabii
dnce oyunun tamamlanmasi lazim! An ifibaryla
erken erisimde gelecege emin adimlarla ilerleyen
Foundation, uzun siredir Alfa asamasindaydh.
Temelde bir sehir kurma oyunu olmasina ragmen
binyesinde barindirdigi farkliliklar sayesinde,
benzeri oyunlardan bir adim &ne cikabilecek gibi
duran bu sirin yapima, gelin biraz daha yakindan
bakalim...Eger Anno tarzi sehir kurma oyunlarina
vakifsaniz, Foundation’a basladiginiz anda hayat
size biraz daha kolay gelecek. Bu ne mi demek?
Yani karsi karsiya oldugumuz oyun bir sehir
kurma similasyonu demek. Tabii ne kadar simiile
ediyor orasini tarhsinm... Genelden 6zele dogru
ilerleyelim en begendigim okur. Oyunumuza
tepeden bakiyoruz ve kamerayi bolca yakinlas-
tirabiliyoruz. Yaklastkca daha da sirin grafikler
ile karsilasiyoruz. Hatta kdylilerimize iyice zoom
yapinca bir hayli komik tipler olduklarini gére-
ceksiniz. Efendim oyunumuzda her sey ekonomi
uzerine kurulu. Eger iyi bir ekonomimiz varsa,
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hayat bize giizel. Bu hayati yasamak icin de
kéyimiizde her tirli retimi yapmamiz gerekiyor
zira kdylilerimiz ancak bu sekilde mutlu olabili-
yorlar. Ekranin sol ist tarafinda bulunan mutluluk
seviyesi sayesinde kdyimiize daha fazla insan
geliyor. Mutsuzluk arttikca isler ciginndan cikiyor
ve yok olusun &niine gecmek bir hayli imkansiz
oluyor. Kimin neye ihtiyaci oldugunu 8grenmek
icin de gayet giizel bir panel hazirlanmis. Bu
sayede tebaamizin ne istedigini dgrenip, ona
gére yahnmlar yapabiliyoruz. Yatinmlarn dizgiin
sekilde ilerletmek icin de haritayi en iyi sekilde
kullanmak sart. Foundation’da haritanin balgeleri
dérde bélinmis durumda. Bu bélgelerden yesil
olani “Residential” yani oturum icin, mavi olan
“Extraction” yani tiketilebilen, sar olan “Farm
Field” yani adi izerinde ciftcilik yapilan yerler
ve kirmizi olanlar da “Forbidden Land” olarak
isimlendirilen, kullanima misait olmayan yerler.
Bu mekanik oyunun geneline o kadar olumlu
yénde etki yapmis ki anlata anlata bitiremem.
Ayrica belirtmekte fayda var, her ne kadar harita
dismdiiz bir yermis gibi gézikse de aslinda
biyik aligenlerden olusuyor. Belirli bir noktaya
geldigimiz zaman, sehrimizi biyitmek icin kom-

su olan altigenlerden satin alarak ilerleyebiliyoruz.
Biz ilerliyoruz ama esas &nemli olan tebaamizin
kendisini gelistirmesi. Her kéylinin farkli yetenek
seviyesi bulunuyor. Ayni iste calishkca kendilerini
bu konu hakkinda gelistirebiliyorlar. Ozellikle bir
konu hakkinda besinci seviyeye kadar ulasan
karakterler, artik isin erbabi sayiliyor.

Bir diger 8nemli nokta da kéylilerimizi belirli
yerlere bizzat atayabilmemiz. Bu sayede &ncelik
verdigimiz islerin tamamlanmasi konusunda da bir
adim ne gecmis oluyoruz. Foundation’nin saniyo-
rum en cok dikkat ceken kismi, binalari istedigimiz
sekilde ayarlayabiliyor, tasarlayabiliyor olmamiz.
Misal, bir kilise yaparken, ana binanin ve kulenin
vzunlugu, genisligi gibi konulara miidahale
edebiliyoruz. Ayrica farkli eklentiler yaparak bina
kompleksine déniistirebiliyor, yetmezmis gibi
cam, kapi gibi ince detaylan da ekleyip cikarta-
biliyoruz. Anlayacaginiz binalar kendi zevkimize
gore tasarlamak mimkin... Lafi cok da uzatmak
istemiyorum zira Foundation halen erken erisimde
ve tamamlanmasi icin biraz daha zamana ihtiyaci
var. Simdilik eglenceli bir oyun gibi duruyor ama
sonucta ne olacagint hep birlikte gérecegiz.

¢ Ertugrul Stingl



Yapim Typhoon Studios Dagitim 505 Games Tir Aksiyon, Kesif Platform PC, PS4, XONE Web www.savageplanetgame.com Cikis Tarihi Belli Degil

iLK BAKIS

Journey to the Savage Planet Omx

2018'in sonunda ortaya cikan tafl bir strpriz...

he Game Awards’in sagi solu hic belli

olmuyor. Bazen cok bomba siirpriz-
ler patlatiyorlar bazen de 8limine sikici
bir sene geciyor. Bu sene yasamla 8lim
arasinda bir TGA ile karsilastk. Mortal
Kombat 11 duyurulmasa gayet balon gibi
sénik gececekti. Heyhat (ne diyorum ben
ya Gandalf gibi konusmaya basladim)
TGA'nin asil siirprizleri genelde yeni kurulan
stidyolara yapimlarini tanitmak icin sahnede
sire verdikleri anda gerceklesiyor. Minnak
stidyolarin yaptgi oyunlar bazen bende
AAA oyunlarin duyurulmasindan daha fazla
nabiz yikseltiyor. Bana kalirsa bu senenin
en giizel sirprizi Journey to the Savage
Planet sayilabilir. “Sayilabilir,” diyorum
cinki oyunun tanitim videosundan ve ya-
pimcilarin st kapali sézlerinden baska bir
sey 6grenemedik. O yizden davulun sesi su
an uzaktan hos geliyor ama oyun cikhginda
kalbim kirilsin da istemiyorum.
Yapimei Typhoon Studios elemanlari &n-
ceden EA ve Ubisoft gibi biiyik isimler icin

calismis, aralarinda Far Cry 4'tn direktérd,
kurucu Alex Hutchinson da var. Bunlar
girisimcilik ruhu tasiyan ve hayalleri olan
bir ekip oldugu icin bir giin kendi firmalarini
kurmak adina ant icen adamlar. Kendi ken-
dilerine sdylenirken sanirim iclerinden biri
biitin grubu gaza getirince “Haydi toplanin
kiicik bir odaya toplanip kendi stidyomuzu
kuruyoruz!” moduna girmisler. Projeleri-

ni 505 Games’e sunduktan sonra islerini
kurmak icin yeterli maddi destegi almislar.
isler umanm kendileri icin iyi gider. Kurulum
asamasini size masal gibi anlattim ciinki
buradan alinacak ders adamlarin Ubissoft
ve EA icin calisan tecriibeli isimler olmasi,
bu yizden Journey to the Savage Planet’la
muhtemelen kuru siki sikmayacaklar... Umut
dolu hayallerime +1 puan buradan.
Journey to the Savage Planet'in ismine alda-
nip hayatta kalma oyunu oldugunu sanma-
yin ciinki ben ilk basta 8yle zannetmistim.
Oyunda hayat dolu yabanci bir gezegene
gonderilen ve elinde umutlarindan ve tek

tabancasindan baska bir seyi olmayan kasifi
canlandiracagiz. Typhoon Studios’un kendi
oyunlarina verdikleri etiket; kesif ve macera.
Yani bir hikéye ve bulmacalar olacak gibi
duruyor. Birinci kisinin géziinden gériinen bir
arastirma/macera oyununa hayir demem.
Umutla beslenen kalbime +1 de buradan
veriyorum.

Trailer gayet komik gériniyor. Kindred
Aerospace adinda dérdiincii en biyik
yildizlararasi seyahat sirketinin (neden
dérdiinciiyse?) CEO'su, sirketine nem
verdigi kadar calisanlarini sallamayan bir
tip... Minimum malzeme ile (adamlar b&yle
béyle zengin oluyorlar iste) uzay kasiflerini
derin karanliga géndererek gezegenleri
kesfetmeleri icin cesaretlendiriyor. Odil ise
diinyaya déndiklerinde (tabii dénebilirlerse)
anlatacak harika bir hikdyeleri olmasi. Oyu-
nun hikayesi komik bir tarzda hazirlanmis,
hikaye 8rgist de bu sekilde giderse harika
olur. Umut haneme +1 daha yaziyorum.
Grafikler komik temayi tamamlar cinste
dzenle hazirlaniyor gibin. Savage Planet
olabildigince renkli bir faunaya ve komik
gorindigi kadar egzotik yaratiklara ev
sahipligi yapiyor. Bdyle bir gezegeni kesfet-
mek eglenceli olacagi gibi oyunu sikilmadan
oynamamizi da sadlayacakhr diye disi-
niyorum. Umutlarima bir gol de buradan
atarak 4-0’lik bir skorla magi kapatiyorum.
Genel izlenim olarak Journey to the Savage
Planet’ten negatif hicbir yisk almadim.
Yapimci Typhoon Studios oynanis gérinti-
lerini ve oyun hakkinda daha fazla bilgiyi
2019’un basinda sunacaklarini aciklad.
Oynanis videosu sunuldugunda ak koyun
kara koyun ortaya cikacak. Ama su an itiba-
riyle kurban oldugum sevgili okuyucular; cok
gizel gériiniyor ve umarim patlamazlar.

¢ Nurettin Tan
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In The Valley of Gods Omxw

Hedefimiz gizemlerle dolu bir belgeselse, ilk duragimiz Misir Piramitleril

on yillarin en iyi E3 fragmanlarindan bir

liste yapmak istesem, Firewatch’'un E3
2015 fragmanini kafadan ilk bese yazarim,
laf degil. Alkol bagimliligi ve esinin hasta-
ligi yizinden hayah alt Gst olan Henry'nin
sorunlarindan vzaklasmak adina kendisine
gelen ilk is teklifini kabul etmesi ile basla-
yan macera, bizi Wisconsin ormanlarinda
gecen, cocuklugumuzdaki masallar gibi
bir yaz hikayesine siriklemisti. Bugiin
disinince ne kadar da gizel anlar kalmis
o oyundan geriye... Uzun siire masaisti-
mizi sUsleyen, kendine has gizellikteki
grafikler, gayet giizel islenmis gizem dolu
bir hikaye, uzakta yavas yavas palazlanan
yangini seyretmek ve hicbir sey yapama-
mak, Delilah ile doyumsuz diyaloglar, nehir
kiyisinda giini batirmak, harika mizikler.
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Oyunun son derece cizgisel diyebilece-
gimiz oynanisi bile bu giizelliklerin Gstini
ortmeye yetmemisti.

Evet, bol dilli oyun Firewatch ile génilleri
kazanan (en azindan benimkini kazandigini
sdyleyebilirim) indie oyun yapimcisi Campo
Santo, simdi de yeni oyunu In The Valley of
Gods ile karsimiza cikmaya hazirlaniyor.
Ben inatla interaktif video desem de aslinda
yirime similasyonu olarak adlandirilan
tirdeki oyunun ilk videosu da oldukca

iyi géziikiyor. Ozellikle biz Firewatch'u
sevenler icin.

Bu seferki hikayemiz 1920’li yillarda,
gizemli Misir Piramitleri arasinda gecmek-
te. Gézden diissmiis maceraperest bir film
yapimcisi olan Rashida olarak son bir film
cekme gayretiyle kendimizi Misir'in kum

tepeleri arasina ahyoruz. Elbette ki amaci-
miz piramitlerin dniinde poz verip turistik bir
vlog cekmek degil. Arastirmaci kisiligimize
yakisir bir sekilde, binlerce yildir ayakta
kalan bu gérkemli yapilarin sirlarini aciga
cikarmayi istiyoruz. Indiana Jones edasiyla
cikh@imiz bu gezide bize -sad olsun- eslik
eden ise bir daha birlikte calismamaya ant
ictigimiz eski dostumuz Zora.

Benim tahminim Firewatch'taki Delilah
karakterinin yerini bu defa Zora’nin aldig:
yénde. Oyun ici diyaloglari ve kullandiklar
renk paletleri ile oyunculara “Ya ben sanki
harika bir sey oynadim,” dedirten Campo
Santo, yine ayni performansi sergilemis gibi
gériniiyor. Ustelik bu sefer konustugumuz
karakterin yizini gérebilmemiz bir yana
35 mm'lik bir kamera ile etrafi filme de ce-
kebilecegiz. Tipki Firewatch’da yanimizda
bulunan Polaroid makineyle cektigimiz ve
oyunu bitirdikten sonra “isterseniz bash-
rabilirsiniz ve evinize génderebiliriz” diye
sirpriz yaptiklar fotograflar gibi.
Bahsettigim videosunu gérene kadar
hakkinda pek bir sey bilmedigim Firewatch
beni tam kalbimden yakalamist. Hikaye
acisindan ilk oyunun kalitesini yakalaya-
mayacagindan korksam da In The Valley of
Gods icin biyik beklentilerim var. Garip bir
his ama, Campo Santo bizi asla hayal kirik-
ligina ugratmayacak o nadide ekiplerden
biriymis gibi geliyor bana, dyle mi olacak,
gorecegiz... ¢ Ber¢cem Sultan Kaya
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Bloodstained: Ritual of The Night <z

Koji Igarashi'den yeni bir efsane daha gelir mie

Aglk konusayim, Koji Igarashi denildi-

§i zaman bircok oyuncu gibi benim

de gonlim nese ile doluyor. Sonucta bir
cogumuz Castlevania ile biyidik ya da

en azindan daha sonra bu efsaneyi tatma
sansina eristik. Yoksa aramizda halen
oynamamis olanlar mi var, hmm?2 Yoo,

yoo dostum Lords of Shadow’dan bah-
setmiyorum, benim bahsettigim 86 yapimi
olan. Simdi béyle dedim diye sanmayin ki
iki tane oyunu var serinin. Tami tamina 31
tane Castlevania oyunu var. Tamam elbette
hepsini oynamamis olabilirsiniz, zaten
hepsi de cok iyi degillerdi. Neyse, konumuz
bu degil ama Bloodstained: Ritual of The
Night'a Castlevania severlerin bu kadar
yikselmesine neden olan sebep seneler
icinde kurulan bu bag aslinda, tabii bir

de Bloodstained’in bir 8nceki oyunu olan
Curse of The Moon da var. Onu da oynayin
derim.

Efenim, Igarashi’nin Kickstarter ile baslathg:
yeni oyunu su siralar neredeyse 65.000
backer ve toplamda 5.5 milyon dolar’a
ulasmis durumda. 14 Subat giini oyunun ¢i-
kis tarihini de 2019 yaz dénemi yani G¢iin-
cii ceyrek olarak resmen duyurdular (Nisan
sonuna kadar cikardin cikardin Koji, yoksa
oyucular kapina yaslanacak!). Windows,
Switch, PS4 ve Xbox One platformlarinda
cikisini yapacak olan Bloodstained: Ritual
of The Night'ta Miriam isimli bir karakteri
kontrol ediyoruz.

Kendisi bir yetim olan Miriam, bir simyaci
loncasi tarafindan alinir ve kendisi izerinde

magi kristalleri ile deneyler gerceklestirilir.
Bu deneylerin sonucunda ise Miriam’in
bedenine kristalize edilmis iblis enerijisi
nakledilir. Komada gecen on senenin
ardindan Johannes adinda -ki kendisi de
bir simyaci olan ancak loncaya da engel
olmak isteyen- bir adam, iblisleri durdur-
mak icin Miriam’in durumunu kendi avan-
tajlarina kullanmaya karar verir. Miriam,
Johannes'in yardimi ile insanhigini kaybet-
mis ve diinyalarina iblisleri cagirmis olan
Gebel adindaki simyacinin pesine diser.
Metroidvania stilinde ve 2.5 boyutlu olan
oyunda ii¢ boyutlu gérseller kullaniliyor
ancak Castlevania oyunlarindaki gibi bir
oynanisi korumak isteyen Igarashi oyunu iki
boyutlu hareket edilebilir sekilde gelistir-
meyi tercih etmis. Ginimiz sartlarinda
oyuncularin oynanis yaninda grafige de
cok deger verdigini disinirsek, 2.5 boyut
sistemi dogru bir tercih olmus.
Ginimizde cikan bircok oyunda hika-
ye aksiyonun gerisinde kaliyor, ancak
Bloodstained’de isler hic de &yle degil.
Gelistiriciler tarafindan aktarilan ve E3'te
gésterilen oynanis videolarindan da
anladigim kadariyla hikaye derinligi hayli
doyurucu olacak. Karanlik ve haliyle gotik
bir havaya sahip olan oyunda bélim,
karakter, yaratik tasarimlari da tirin
sevenlerini son derece memnun edecek
sekilde hazirlanmis, timi oldukca giizel
gériniyorlar.

Beni biraz sipheye disiren ve kafam-

da siirekli “yoksa patates mi cikacak bu

oyun?” diye soru sorduran bir nokta var.
Buna da deginmeden gecemem, 6zellik-
le Miriam’in “renkli” kiyafeti bana “fan
service” hissiyat vermis durumda, bu
sekilde olmasi yerine zirh giyiyor olmasini
tercih ederdim. Tabii bu tamamen kisisel bir
goris.

Bunun disinda bir de simdiye kadar
g6rdigimiz oynanis videolarinda savas
sistemi fazla eski usul duruyor. Yani disman
saldinsindan siyril ve dogru zamanda

sen saldir, sistem bundan ibaret. Her ne
kadar aksiyonu bol, farkli silahlar, esyalar,
biyiler topluyor olsak da oyunda ne bir
kombo var ne de baska bir sey. Evet, belki
de Castlevania ruhunu korumak istedigi
icin bdyle. Ancak bu mekanik “retro” degil
biraz “antika” gériniyor, umuyorum ki
yanilirnim, izerine bir seyler eklenir ve oyun
ciktigi zaman cok daha heyecan verici bir
oynanis ile karsilasiriz. ¢ Sonat Samir
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Merhobo LEVEL okurlari ve oyun severler.
ilk ciktigi zamanlardan beri severek takip
ettigim LEVEL ailesinin yeni bir tiyesi olmak bana
biyik mutluluk verirken, bu bélimde sizlerle
sinema, resim ve fotografcilik gibi sanat dallar

. ile etkilesim icerisinde olan oyun dinyasiyla ilgili
edindigim bilgileri paylasmaya calisacagim.
Ayrica anime, TV dizileri, video klipler ve cizg-
roman gibi popiler kiltirile sanat etkilesimlerine
de deginecegim. Sanat dali olup olmadig tarh-
silanvideo oyunlari, sinema ve resim gibi gérsel
sanatlarla (fransmedya) iliski icerisindedir.

Neo Gotik

Bu ay korku oyunlarina énciilik eden, onlara
referans olan gotik edebiyat (neo gotik) ve Eks-
presyonist filmlerden bahsetmek istiyorum. Gotik,
M.S 400'li yillarda yagmaci Kuzeyli ve Dogulu
Got kabilelerinden ismini alir. Ancak bildigimiz
anlamiyla gotik, giinimiizdeki popiilaritesini
XVIII. yizylda yayginlasmaya baslayan gotik
edebiyat (neo gotik) tiriyle elde edecektir.
Horace Walpole'un 1764 senesinde yazdigi
spekilatif kurgu, Otranto Satosu gotik edebiya-
tin ilk drnegi olarak kabul edilir. Kuzey gotigi,
giiney gotigi, banliyd gotigi gibi tirlere aynlan
gotik edebiyatta, kurmaca, kurgusal olana;
geceye 6zgi sis, karanlik gibi 6gelere ve spiral
merdivenler, dehlizler ve mahzen gibi mekanlara
sikca rastlariz.

Genel olarak metafizik korkuyu merkeze alan
gotik edebiyatin ortaya cikmasinda Dante’nin —
ilahi Komedya'si, gérsellik kazanmasi acisindan
Gustave Dore cizimleri, John Milton’un Kayip
Cennet'i (Gustave Dore cizimleri) ve Faust'un
tiyatro oyunlari ile Giotto, Bosch, Bruegel ve
Michelangelo gibi Rénesans sanatcilarinin olus-
turdugu diinyevi cehennemler nemli rol oynar
Gotik yazinin en nemli 6rnekleri arasinda;

- Mary Shelly - Frankenstein

- Matthew Lewis — Kesis

- William Beckford - Vathek

- ETA. Hoffmann - Seytan’in iksirleri

- Rober Louis Stevenson - Dr. jekyll ve Bay Hyde
- H.G. Wells - Dr. Moreau'nun Adasi

- Bram Stoker - Drakula

- H.P. Lovecraft ve E.A. Poe'nun eserleri yer alir.

Gotik Sanat

Gotik edebiyatin yani sira, Bosch, Piranesi, Goya,
Edward Munch, Arnold Bécklin, Odilon Redon,
Felicien Rops, Fuseli, Von Stuck, Alfred Kubin
gibi ressamlarin tekinsiz manzaralar ve grotesk
bedenleri Ekspresyonist ydnetmenleri ve daha
sonrasinda klasik korku sinemasini derinden etki-
lemistir. Bosch'un ve Goya'nin grotesk bedenleri,
melez yaratiklar Frankenstein ve Dr. Jekyll ve
Bay Hyde gibi gotik eserlerin ortaya cikmasin-
da &nemli rol oynamistir. Daha sonrasinda ise
James Whale, Frankenstein canavarini Goya’nin
gravirinden etkilendigi tasanimiyla, 8limsizles-
tirecekfir. Goya'nin ayrica cadi calismalan cok
sayida ydnetmeni, yazan da etkilemeye devam
edecek, geceye 6zgii baykus, yarasa ve kara
kedi gibi ugursuz hayvanlar da E. A. Poe (Kara
Kedi, Kuzgun) gibi gotik yazarlar etkileyecekir.
Bram Stoker’in Drakula’sinda vampirin yarasaya
dénismesi gibi fenomenleri de doguracaksr.
Mekan tasanminda ise Piranesi‘nin Carceri baski
serisi Drakula romanin tasarimlarinda karsimiza
cikacak, Drakula filmlerinde kullanilacaktr.

Esin Kaynaklan

Sonuc olarak edebiyat, sinema ve resim-fotog-
raf-heykel etkilesimi ile ginimiizde cogu video
oyununun atmosferinin, karakterlerinin gérselles-
tirilimesi mimkin olmustur. Ormegin, ressam H.R.
Giger, Alien (Ridley Scott) filminin atmosferini ve
yaratik tasarimini, Francis Bacon resimleri David
Lynch sinemasinda yer alan baskalasim geciren
varliklari, Hans Bellmer mankenleri ve Joel-Peter
Withkin'in fotograflan David Cronenberg'in inor-
ganik bedenlerini tasarlamalari agisindan referans
olmuslardir. Bu tasarimlar video oyunlarindaki
yaratik tasarnimlan olarak karsimiza cikar.

Konu cok fazla uzayacak gibi ancak; Romero'nun
zombi sinemasinin popiler kiltiir izerindeki
etkisinden; Burtonesk &ykiilerdeki gotik kiltirden;
Alice Harikalar Diyarinda masalinin, Matrix,
Tideland (Terry Gilliam), The Game (David Finc-
her) Coraline, ve Svankmaier stop-motionlari ve
American’s Mcgee's Alice (2000), Alice Madness
Return (2011) ve Clock Tower 3 gibi video oyunlar
tizerindeki etkisinden sizlere baska bir sayida
bahsedecegim. ¢
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LEVEL Dergigi olarak fark ettik ki 6zellikle gegmig vakte yonelik dosya konulart pek bir
keyif veriyor. Biz de bu seriyi FPS turuni buraya konuk ederek baglatalim istedik. Video
oyunlarina yepyeni bir coluk getiren FOS’ler, 2019°da bile halen yogun ilgi toplayan bir
oyun tari. Zaten naeil olmagin ki? [nganin normal bakig gekline en yakin gorgelligi FOS’ler
eaglyor. lleride VR sistemleri daha gercekei ve daha rahat bir formata barindaginde de

bilin ki bu tur yeniden buyuk bir patlama yagayacak.

Peki biz bu dosya konusuyla ne amagliyoruz? Cevap bir hayli bagit: {lk FOS oyununun ¢ik-
g ginden, ginimize kadar piyasada yer almig olan FOS oyunlarinin “En’lerini eeciyoruz.
En komigi, en yaraticigi, en etkileyicisi... Adint siz koyun. Belki gordugunaz oyunlarin hepgini
oynadiginizt fark edecekginiz, belki de bazilarint atladiginizi anlayip pegine dugeceksiniz.
Herkegin hayatinda, 6yle ya da boyle bir FOS oyunu oynadigini diganirsek, mutlaka bu konu

icerigindeki birgok baglik ilginizi ¢ekecektir.

<%
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* d Software’in yepyeni bir tir dogmasina
sebep olan eseri Doom, neyse ki gini-
mizde yeni versiyonuyla da yer aliyor da
bdyle 2000 ve iizeri dogumlu arkadaslar
Doom’un ne oldugunu ve ne vadettigini az

cok biliyor.

1993 yilinda PC'lere bomba gibi inen
Doom, tek kelimeyle ortaligi kasip kavur-
mustu. Az bir bellegi olan bilgisayarlara
nanik yapmis, 4 MB ve izeri bellege ve
486 DX2 ve iizeri bilgisayarlara sahip
olanlari bambaska bir diinyayla bulustur-
mustu.

Doom‘u ézel yapan en 6nemli etken ne
senaryosuydu, ne de atmosferi. Oynanis
o kadar ama o kadar akici ve saglamd ki
basina bir kez oturan, bir daha kolayina
kalkamiyordu. Olayi séyle anlatmaya
calisayim; su anda bilgisayarlarimizda,
konsollarimizda belirli bir noktaya gelmis
oyunlar oynayabiliyoruz. Gérsellik, icerik
bir yere kadar ilerleyebiliyor. Simdi b&yle
bir ortamda, bir firma cikip ara sahnelerde

gordigimiz CGl kalitesinde ve bir Apex
Legends akiciliginda bir oyun yapsa ve
ortaya biraksa, bir anda cag atlamis
olmaz miyiz2 Iste Doom da béylesine
bir ilerlemeydi dénemi icin. Bir saniye
dnce Wolfenstein 3D'de kafamiz kadar
piksellerle, dimdiz haritalarda Nazi
avlarken, bir anda acayip akici, gérsel
olarak firlama yapmis, aksiyonun tavan
yaptigi bir asamaya gelmisiz. Resmen
herkes delirmistil Tabii bir de o dénem
teknolojik gelismeleri, ara asamalari
g6rmek de neredeyse imkansiz. Simdi
firmalar teknoloijilerini nceden tanitiyor,
bir sonraki oyunda ne gérecegimizi az
cok anliyoruz. Doom miithis bir sirpriz
olmustu ve FPS tirintn tanimini “Doom
gibin” olarak degistirmisti. Her cikan
yeni FPS’ye “Doom gibin” diyor ve ne
olursa olsun Doom’la karsilastiriyorduk.
Doom 2, Doom’dan belki daha da inli
olan mithis bir devam oyunuydu ve id
Software’i alemin krali yapmusti.

Doom‘un John Carmack’in ellerinden
cikis hikayesi de enteresan. Wolfens-

tein 3D ile dogru bir yolda oldugunu
anlayan Carmack, yeni 3D oyun motoru
icin farkli bir tema tasarlamak istemis. Bu
beyin firinasi sirasinda da Commander
Keen’in 3D ortama aktarilmasi diisinil-
mis. Bir platform oyunu icin yeni oyun
motoru fazla hizli kalinca ve Carmack’in
aklinda daha karanlik bir oyun olunca
da Dungeons & Dragons’daki zebaniler,
Aliens ve Evil Dead Il filmleri disinilme-
ye baslanmis, Doom‘un temelleri atilmis.
(Kazara Commander Keen kabul edilse
FPS tiri asla gelisemeyebilirdi! Orta Cag
gibi bir sey...)

Velhasil-1 kelam, Doom su anda oynadi-
giniz her tirlo FPS’nin dedesi ve yenilen-
mis versiyonu da halen aksiyon acisindan
Doom'un ne kadar basarili oldugunu
kanithyor. Gidip eski Doom’lari oynama-
ya calismayin fakat bu oyunun her seyin
baslangici oldugunu da asla unutmayin...
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ENUNUTULMAZ
HALF-LIFE’

r'nk yeni dénemde bir oyunun cikip da tim dinyayi salla-
m03| bir nostalji 6gesi olma potansiyeli tasimasi cok giic.
Bunun nedeni de teknolojini ilerlemis, oyun yapmanin kolaylas-

14
LY

mis ve video oyunlarinin artik “zaten var olmasi gereken” bir
olgu haline gelmis olmasindan baskasi degil.

Fakat 1993-2005 arasi dénemde her tiirli gelisme gercek anlamda
bir bomba etkisi yaratiyordu ciinki alternatif yoktu ve anlatim, se-
naryo, atmosfer denilince akla sadece filmler gelirken, artik interaktif

/
< ~
<

bir sanat ortaya cikmisti. Iste bu'dénemin en unutulmaz olayi ve o
dénem bu oyunu oynayanlarin “Uciincii oyun nerede?!” diye sayik-
lamasina yol acan yapim, Half-Life 2'den baskasi degil. Top sakall:
ve g6zlikli mihendis arkadasimiz Gordon Freeman'i en inli oyun
karakterleri arasina sokan Half-Life 2 (ilk oyun béylesine bir etki
yaratmamish.} o kadar cok begenildi ki Metacritic'te 100 iizerinden
96 ortalamayla oyun tarihine altin harflerle kazindi. Bilim-kurgu,
aksiyon, senaryo, atmosfer, ne ararsaniz Half-Life 2'de bulunuyor-
du. Oyun yayimlandiktan sonra birkac tane “Episode” bélim geldi
ve Valve, daha sonra bu bslimlerin aslinda Half-Life 3‘Gn kisimlari
oldugunu belirtti. Bu yine de herkesin bitmeyen bir heyecanla Half-
Life 3'i bekliyor olmasini degistirmedi, degistiremeyecek...

ENIKONIK DUKE NUKEM 3D

M aalesef Duke Nukem Forever ile hem de modem’den modem’e multiplayer
eski giinlerin ihtisami ginimize oyun destegi sunan, sahane bir yapimdi
gelemedi ama 1996 yilinda oyun piya- Duke Nukem 3D.
sasi 3D Realms firmasinin Duke Nukem Elbette bu anlathklarimiz déneminde
3D’si ile calkalanmisti. Neredeyse Doom  oyunu denemis olan dinozor arkadas-
kadar Gnlenmisti Duke Nukem zira ilk iki lar icin daha 6zel fakat géziini CoD,
oyunu platform tiriinin birer Gyesi olan Battlefield gibi oyunlarla acanlar da
bu oyun bir anda iic boyuta gecmis ve Duke Nukem'in bir ikon oldugunu bilmeli.
senaryosu, kurgusu ve oynanisiyla inanil-  Belki gaza gelip oyunu oynamay bile
maz bir is basarmisti. deneyebilirsiniz; PS4 ve XONE icin 20th
Y. _y Duke Nukem 3D oncelikle popiler kilti- ~ Anniversary World Tour adinda bir versi-
B ~ re yaphgi sayisiz génderme, ufak erotik yonu yayimlandi, icerisinde bu versiyona
" »\  sahneler (Striptiz kulibinde dans eden ézel ve orijinal yapimeilar tarafindan ha-
kadinlari ve sinemada oynayan erotik zirlanan besinci bir bslim de bulunuyor.
filmlerin sadece bir karesini g&stermesi
gibi...), bélim ve harita kurgusu, ente-
resan silahlar ve esprileriyle inlenmisti.
Oyunda dissmanlarimizi kiiciiltmeye
yarayan silahlar da vardi (Sonra o dis-
manin Ustine basip éldiriyorduk.), pi-
suarda cisimizi yapma imkani da... Hem
miicadeleci, hem arastirmay: kériskleyen,
Ve »Y
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CALL OF DUTY 4:
MODERN WARFARE

ﬁ,,

aktinde nasil Doom, Half-Life 2 FPS tirinin tanimini yaptysa, Modern g%

Warfare da bir anda FPS'leri bir adim ileri tasidi. Daha énce “hari-
tada dissman bulup vurma” mantig Gizerine sekillenen FPS'ler, Modern
Warfare'dan sonra “hikaye anlatimini oynanisa yedirme” ve “sinematik-
lestirme” 6zelliklerini bir bir benimsemis ve ortaya daha etkileyici FPS’ler
cikmaya baslamish. Tabii olayin 6nciist CoD oldugu icin Modern Warfare
serisinin her bir oyununda bu 6zellikleri gérmeye devam ettik. Modern
Warfare o kadar etkileyici bir oyundu ki, diisiiniin ki her sene tonlarca
oyun oynamasi gereken bizler bile gézimizi kapatigimiz saniye Captain
Price’in bizi nasil gérevlerde y&nlendirdigini, izerimizden tanklar, eli silahl
askerler gecerken kamuflajimizla cimlerin arasinda nasil saklandigimizi,
terk edilmis bir dénme dolabin &niinde, sayisiz dissmana karsi micadele-
mizi ve idama gétirilirken Orta Dogulularin elinden nasil kurtuldugumu- Vg

\

zu sahne sahne hatirlayabiliyoruz. Ayni durumu bize diger MW oyunlari

icin sorun; bakin iste o bosluk, tekrarin gefirdigi unutulmadir. Modern
Warfare icin En Etkileyici bashgini rahatlikla séyleyebiliyoruz ciinkd vaktin-
de oyun bizi o kadar etkilemisti ki oyunda olan biteni unutmamiz mimkiin
olmad.. Zaten Activision da bu oyunla nasil saglam bir sey basardiginin
farkinda olacak ki oyunun Remastered versiyonunu birkac yil &nce piyasa-

ya sirdi ve yine herkesten mithis olumlu tepkiler aldi. Bakalim FPS’lerin bir
sonraki cag, hangi oyunla birlikte gelecek...

.y

ENHIZLI
QUAKE

ucke icin séylenebilecek bircok “En” var

oshna bakarsaniz. En iyi “yeni” devam
oyunu (Doom’un devami manasinda.), en iyi
mizige sahip FPS, en eglenceli multiplayer ak-
siyonu sunan FPS vb... Fakat Quake’i &n plana
cikartan en biyiik 6zelligi hizli olusuydu. (Daha
sonra Unreal Tournament bu unvana kondu.)
Quake ayni Doom gibi, zebanilere karsi
savastgimiz ve Nail Gun adli silahla iinlenen,
miziklerini de Nine Inch Nails istlendigi icin
farkli bir anlamda da popilarite yakalayan,
biyik vaatleri olan bir oyundu. Tek kisilik kismi
elbette eglenceliydi ama internet kafelerin de
vazgecilmezi haline gelmisti ciinki oyunun
Deatmatch tabanli multiplayer modlar acayip
sirikleyici bir eglence sunuyordu. Quake
OpenGlL ile 3D anlaminda da bir atilim yap-
hgindan, oyunun gérselligi de bomba gibiydi

lakin o ddnemde OpenGL destegi veren 3D
ekran kartlar yayginlasmamisti. Yayginlassa
bile oyundan tam randiman alabilmek icin
gercekten saglam bir donanim gerekiyordu.

Bu da oyunu multiplayer olarak oynamayi
secen kisilerin oyunun tim ayarlarini kismasina
neden oluyordu. Vaktinde istanbul’da Kamer
Bilgisayarda bu oyunu resmen 5 poligonla
oynayan insanlar gérmis ve cok sasirmishim.
Oyun herhalde 120 FPS hizinda akiyordu ama
gorsellik adina hicbir sey kalmamist. Herkes
oyunda o kadar hizli hareket ediyordu ki birkac
dakika oyunu izlediginizde Vertigo hastaligina
yakalaniyordunuz. Rocket Jump ve Bunny Hop
gibi hareketler de Quake'in multiplayer kismi
ile birlikte hayatimiza girmisti. iste bu yiizden
de Quake, “En Hizli FPS” olarak LEVEL tarihine
gecmeyi hak ediyor...
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EN GUZEL GRAFIKLI

CRYSIS

urun hemen isyan etmeyin. Elbette daha diin ¢cikan herhan-

gl bir FPS bile artik Crysis'ten daha iyi bir gérsellige sahip
olabilir ama dénemi icin Crysis, cagin &tesinde bir seyi basar-
mish: Oyun &ylesine saglam grafiklere sahipti ki ddneminde
oyunu takilmadan calistirabilecek bir bilgisayar resmen yoktu;

yapmaniz gerekiyordu.

Crysis'in gorsel sélen yasatmasindaki en biyiik etkenlerden

bir tanesi, inanilmaz bir bitki &rtisi sunmasi ve neredeyse her
tirld bitkinin hareketlerimize tepki vermesiydi. Bayagi, devasa
bir ormanda gibi hissediyor ve acik diinya konseptiyle bélgede
istedigimiz gibi dolanabiliyorduk. Bu muhtesem ortama bir de

ENESPRILI 2

BORDERLANDS 2

H er tirli oyun sistemine cikmis
olan Borderlands 2'yi dene-
memis olmaniz biyik bir kayip. Bu
oyun hem kendiyle dalga geciyor,
hem sizle, hem de var olan her seyle.
Aslinda bir cesit post apokaliptik
tema s3z konusu fakat cel-shade
grafik tekniginin getirdigi cizgi-roman
havasi ve esprili hava, olayin tim
ciddiyetini alip gétirtyor. Ha, oyun
zor, micadeleci ve 6lmek de gayet
olasi fakat tim bunlar olurken arka
planda yine de esprili bircok konu
déniyor.

Borderlands 2 yayimlandiktan sonra,
PS4 ve XONE dahil bircok sisteme
vyarlandi ve hatta en son PSVR ver-
siyonu bile yapildi. (Pek basarili ola-

38 | LEVEL

madi.) Oyunun bu kadar uzun siire,
bu kadar ¢ok versiyonunun yapilabil-
mesinin en biyilk nedeni de oyunun
enteresan bir bicimde zamansiz ol-
masi. Simdi gidip de eskice bir FPS'yi
oynamak cok keyif vermeyecek olsa
da, eger Borderlands’e hic bulasma-
diysaniz, tam su an oyunu alip cok
ama cok begenebilirsiniz. Oyunun
sundugu icerik zaten devasa ve buna
saglam espriler ve diyaloglarla gelen
atmosfer de eklenince Borderlands

2 oynarken en cok keyif alacaginiz
FPS’ler arasina rahatca giriyor.

2K Games'in en iyi satis rakamini
yakalamis olan bu oyununun devami
da hazirlik asamasinda ama kim bilir
ne zaman gelir...

e ")
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yikilabilir binalar eklenince Crysis'e ilgi hepten
artt. Gicli savas kostimimiz sayesinde
dismanlarimizi tutup firlatabiliyor ve bunu bir
kulibeye dogru yaptigimizda, o kulibenin tim
parcalarinin paldir killdir dismesini seyrede-
illa bazi ayarlar asagi cekmeniz gerekiyordu. Durum o kadar biliyorduk.

vahimdi ki oyunun vadettigi gérsellige yaklasabilmek zaten im-
kansizdi ve her tiirli FPS'yi giizel giizel calishran bilgisayariniz,
Crysis'i resmen calistiramiyordu, mutlaka saglam bir upgrade

Kahramanimiz Nomad'in gérinmez olabilmesi
ve kostiminin sagladig diger zelliklerle dis-
manlaryla basa cikabilmesi de dénemi icin gii-
zel 6zelliklerdi. Tim bunlar da iic Tirk kardesin
sahip oldugu Crytek’in tim dinya tarafindan
taninmasina neden oldu, Crysis gurur kaynagi-
miz olarak oyun diinyasinda yerini ald:.

Hala da soruyoruz, acaba su anki bilgisayarla-
nimiz Crysis'i tam olarak calishrabilir mie
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Y .y
At *A
v Y




EN SAGLAM
ATMOSFERLI

EVEL Dergisi olarak kisisel favorilerimiz arasinda

bulunan Bioshock, sadece ilk oyunuyla degil, tim seri
olarak bizi inanilmaz etkilemis bir yapim. Pek az FPS
oyunu atmosferiyle akilda kalir —ki Bioshock bu &zelligiyle
acik ara dnde.
Jack adindaki kahramanimiz bir ucak kazasi sonucu Rap-
ture isminde, Andrew Ryan'in bir hayali olarak deniz alfina
insa edilen sehirde buluyor kendini. Gézlerden son derece
irak olan bu sehir, bazi olaylar sonucunda yikildigr ve seh-
rin sakinleri de pek normal karakterler olmadigindan, Jack
zorlu bir hayatta kalma miicadelesi icinde buluyor kendini.
Buna Big Daddy ve Litile Sister gibi unutulmasi mimkiin
olmayan karakterler de eklenince, enfes bir orfam ortaya
cikiyor. Art Deco tarzindaki mekanlar, 1940-1950’lerin
miizikleri ve film-noir havasi ile ilk iki Bioshock insanin ize-
rinde Sylesine biyik bir etki birakiyor ki oyunu bitirdikten
yillar sonra bile yasadiginiz tecrilbeyi hatirliyorsunuz.
Bioshock'in son oyunu, Bioshock Infinite her ne kadar ilk iki
oyun kadar akilda kalici olmamis olsa da hikayeyi gékyi-
ziine tasimasi ve &nceki oyunlardan daha felsefi ve sirreal
senaryosuyla yine de son derece basarili bir oyundu.
Yillar gecse bile eskimeyecek ve her daim oynanabilecek
FPS’ler arasinda yer alan Bioshock serisine bulasmadiysa-
niz, cok sanslisiniz; sizi mithis bir tecribe bekliyor...
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JOSHOCK
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ENMUCADELEC
COUNTER-STRIKE

azinin bu kadar ilerisine geldiginize gére

fark etmis olacaksiniz bazi oyunlar, ilk
olduklari ve bir dénemi kasip kavurduklart igin
de buradaki listede yer aliyorlar.
Vaktinde bir Half-Life modu olarak iki kisi
tarafindan tretilen ve 2000 yilinda Valve
tarafindan haklari satin alinip piyasaya
surilen Counter-Strike, multiplayer micadelesi
denilince akla gelen tek oyun olmustu. Nasil
yakin dénemde League of Legends ve su siralar
da Fortnite (Ve yeni liderimiz Apex Legends)
mithis popiler idiyse, o zamanlarda CS'nin
borusu étiiyordu. internet kafelerin en iddiall
oyunlarindan biri olan CS, insanlarin gece gec
saatlere kadar bu kafelerde kalmasini ve niha-
yetinde de saglam arkadasliklarin dogmasing,
klanlarin olusmasina neden olmustu. Kablo in-
ternetin yayginlasmasiyla da oyunu internetten
oynamak miimkiin olmus, Yaprak.net gibi inli
sunucularda CS firtinasi esmisti.

CS bir siire sonra inanilmaz bir hile atagina da
maruz kaldi. Hilecilerle basa ¢cikmakta zorla-
nan Valve, yetenegiyle kazanmayi sevenleri
kaybetmeye basladi. 2012 yilinda Counter-Stri-
ke: Global Offensive adiyla yeniden yayimla-
nan oyun eski ginlerin tadini vermedi ama yine
de saglam bir kitlesi vardi.

Yeniden eski giinlerdeki kadar popiiler olmasi
pek miimkin olmasa da CS, Terrorist ve Coun-
ter Terrorist'lerin unutulmaz mijcadelesiyle bizi

multiplayer kapismalarinda gercek miicadele
ile tanishrmish.
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azi retro oyun seven firmalar disinda ~ “AAaAaaaAA” diye bagirarak kosan
kimse Shoot'em Up tiiriinde oyun dismanlar unutmak mimkiin degildi.
retmiyor. Oysaki eski dénemin en (Cunki cok tehlikelilerdil)
popiler tirleri arasindaydi. Kusbaksi Oyunun yapimcisi Croteam’i bir anda < >
gérintiden kontrol ettigimiz bir gemiyle, ~ inli eden oyunun elbette devam — —
énimiize cikan tonla dismani patlatti- oyunlari da geldi. Hatta bu yl icerisin- A A
gimiz Shoot'em Up tiirinin 3D ortamda  de PC ve konsollar icin Serious Sam
yere inmis olanina ise kisaca Serious 4'tn gelmesi bekleniyor. Eski dénemin
Sam diyebiliriz. 2001 yilinda piyasaya ihtisamini ve eglencesini tasimasi cok
ciktiginda oyun o kadar cok begenilmisti  olasi gézikmese de, bu secimimizden
ki, bir anda herkes bu oyundaki aksiyon  sonra oyunu merak ettiyseniz, dérdiincii
miktarini konusmaya baslamish. oyunla Serious Sam’in neye benzedigini
Kendi dénemindeki FPS’lerden bir hayli test edebilirsiniz.
farkli bir nokiada durarak sadece ama
sadece aksiyona ve tonlarca diismani
yok etmeye odaklanan Serious Sam,
hem zorlu bir oyundu, hem de mithis
eglendiriyordu. Kafasi olmayan ama iki _
elinde, iki tane bomba tutarak iizerimize 7 Ve »Y
il il
Ibette Daikatana’dan daha k&t FPS’ler misti. 25 tane silahimiz olmasi sizi yaniltmasin, Unli bir oyun firmasindan ayrilan adamlar
var fakat sen gidip de Doom’un tasarim- oyun hicbir sekilde eglendirmiyordu. Bunda mithis bir FPS yapacagiz diyor, adini sanini du-
cisi olup sonra kendi oyununu nasil bu kadar mithis kéti ve tasarimdan uzak bélimler, yuruyor, bilgiler veriyor ve sonra ortaya emek
kéti yapabilirsin2 John Romero’nun kariyerini  bombos mekanlarda bize nedensiz saldiran harcanmamis gibi géziken, bos bir FPS cikiyor.
yerle bir eden Daikatana, déneminde o kadar  digsmanlar ve hepsi birbirinden klise diissman Daikatana 2000 yilinda bize bu hiisrani yasatti,
fazla elestiri aldi ve o kadar fazla terk edildi tasarimlari bisytk bir etkendi. umuyoruz ki bir daha hicbir firma béylesine bir
ki, tarihte maalesef en biytk hayal kirikhig Daikatana’nin cikis hikayesini séyle hayal edin:  felakete imza atmaz. (Half-Life 3 korkutuyor!)
olarak yer ald..
Bakacak olursaniz disiince hic fena degildi. Bir 4% LTV >
kere yakin dévis silahimiz, sahane bir kilicimiz
vard: fakat Shadow Warrior bu isi ne kadar iyi
becerdiyse, Daikatana da bir o kadar cuvalla-
= o = = Ve »' Yo »Y
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Far Cry 3 Redneck Rampage
< oY Ve Sy

VE GERIYE KALANLAR...

PS evreni engin bir deniz. Her ne kadar kisit

yerde bazi isimlere dikkat cekmeyi basarmis
olsak da geriye, isminden mutlaka bahsedilmesi
gereken bircok oyun kaliyor.
Wolfenstein ile baslayalim... FPS tiiriiniin
baslangici olarak gérillen Wolfenstein 3D,
labirent gibi bélimleri ve zorlu oyun yapisiyla
da dikkat cekmis ama tabii ki en cok iic boyutlu
oynanisi 6n planda olmustu. Wolfenstein ismi,
mithis bir basaryla gectigimiz yillarda yenile-
nen Wolfenstein serisiyle de hayatimizdaki ye-
rini korudu. Ozellikle ikinci Wolfenstein oyunu,
The New Colossus tek kelimeyle muhtesem
bir yapimdi.
Yine eski dénemin giizel FPS isimlerinden iki
tanesi, Heretic ve Hexen de vaktinde cok
gizel birer tecriibe sunmustu. Doom nasil bizi
gelecege tasidiysa, bu iki isim de fantastik silah-
lari elimize tutusturup bizi gecmise géndermisti.
Ayni Heretic gibi, FPS formatini Amerikan
k&ylerine tastyan bir baska giizide oyun da
Redneck Rampage’di. Bu yapim da hem
atmosferi, hem esprileri, hem de oynanisiyla
vakii icin cok eglenceli bir FPS olmustu.
Karakterimizin elini kolunu daha gercekgi
gésteren, dissmanlarda da daha detayli bir
gorinti sunan ve bir FPS'de ucabilme keyfi
yasatan Rise of the Triad, her ne kadar kiya-
met kopartmamis olsa da komsulari arasindan
siyrilmayi basarmis ve isminden bir hayli s6z

<

A

Ly

Undying

eftirmisti. Oyunda cift tabanca tasiyor olmak
ve dismanlarimizin kopan gézlerinin zaman
zaman ekranin 8niinden gecmesi dénemi icin
ilgi cekici 6zelliklerdi.

2. Diinya Savasi temali oyunlarin konsol kismini
ele geciren ve beklenmedik bir basari yakala-
yan Medal of Honor'i da unutmamak lazim.
Her ne kadar yeniden canlandirimaya calisilip
basarisiz olmus olsa da ézellikle PlayStation
oyuncularini gamepad ile FPS oynamaya alish-
ran en énemli yapim olmayr basarmish.
Aksiyonu tavan yaptiran ve gérselligi, atmosfe-
riyle de biyik bir basar yakalayan Painkiller,
o zamanlarda bu oyunu oynayanlarin mutlaka
aklindandir. Ortacag temasi, tonlarca dissman,
karanlik atmosfer... Painkiller'in devami geliyor
diye su an sdyleseler, yine heyecanlaniriz.
Korku ve macera tiir FPS'lerin atalarindan
sayilan Clive Barker's Undying de cok etkile-
yici bir oyun tecriibesi sunmustu. Hem senaryo

<

iyiydi, hem oynanis, hem de atmosfer...
Battlefield 3'in Frostbite oyun motoruyla
Call of Duty'yi tokatlamasini, Far Cry 3'in
Vaas adindaki kéti karakterle unutulmaz bir
ise imza atmasini, Metro serisinin kasvetli
yapisini, Rainbow Six Siege’in bitmek
tikenmek bilmeyen mulitplayer heyecanini,
Titanfall 2'nin beklenmeyen basarisini, yeni
Doom'un yillar 8ncenin heyecanini yasatmasini,
Overwatch'un en biyik espor oyunlarindan
biri olmasini, Dishonored'in gizli bir siper
kahraman olmamizi saglamasini ve Unreal
Tournament'in miithis hizli oynanisini da
hatirlayarak bu dosya konusunu kapatiyoruz.
Unuttuklarimiz, sizin icin cok ézel olan ama
bizim atladigimiz oyunlar da elbette olmus-
tur fakat yine de cogunlugu konuk ettigimizi
disintyoruz. Sayin bakalim, bu oyunlarin kag
tanesini tecrilbe etmissiniz... (Hepsini oynamis
olanlar ofise davet edecegiz.)

A

Painkiller

™A

A

A

»Y
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ANTHEM 22222

Hohclh'al:a! Birak ya... Gercek mi oglum bu oyun? Su
inamlmaz RPG'lere imza atmis BioWare'in ve milyon
dolarlarla karpuz kesen EA’in eseri mi bu? Biraz daha
izin verin bana, bir sire yerde gilecegim...
Oglum siz n‘aphiniz lan? Grafigi, mekanlan koyup geri-
sini niye koyuverdiniz? Vizyon dusukligi mi yastyorsu-
nuz2 Para mi cok geldi? Rahat mi bath, ne oldu? Orada,
icinizdeki bir grup yapimai Apex Legends’t Fortnite’a
kafa tutar hale getirdi sirpriz gibi, siz su oyuna kaynak,
personel ayira ayira bir hal oldunuz, yine de ortaya bu
sefalet cikh; gercekten tebrik etmek lazim. Yani ayni ya-
yincinin elinden hem bu anten, hem de Apex nasil cikar,

insanin akl almiyor.

Simdi bu LEVEL'in okur kitlesi merak etmistir, oyunun ne
eksik diye? Deveye sormuslar, nerem diizgin ki demis,
ayni olay bu garabet icin de gecerli. Bslimlerin yik-
lenme siiresi, bitme siresinden daha uzun mesela; nasil,
begendiniz mi2 Yetmediyse dissmanlarinizin yokluktan
var olup siz ates edene kadar yine yok olmasini ve oyu-
nu oynanmaz hale gefirmesini anlatabilirim. Olmadi, tim
oyun “loot” tizerine kurulmusken hicbir silahin, parcanin
heyecan verici olmayisindan bahsedebilirim. Konu bol
yani, siz sorun, ben anlatayim ama sakin gidip de bu
oyuna para vermeyin. Bir yil sonra oyun oynanabilir
hale gelecektir ama oyuncu kitlesini gidileyen “hype”
ortadan kaybolduktan sonra, ne anlami var...

METRO EXODUS
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Size iisengecligin kisa tanimini yapayim
oyunundaki haritayr az biraz degistirip kullanmak
adina hikayeyi buna uydurmaktir. Yok nikleer patlama
olmus, Mad Max kivami gelmis ortama, bir seyler...
Arkadasim sen Metro Exodus musun, Rage misin,
nesin Hicbiri degilken gidip de niye bayle kliseleri
milyon dolarlik firmana sokuyorsun?
Hocam valla ortam arhk para kazanma ortami. Se-
naryoymus, yaraticilkmis, farklilikmis, bunlar degersiz
artik. Ne tutty, Battle Royale mi? Uygula elindeki eski
oyunun motorunu, parcalarini, al sana sahane yeni
oyun. Veya iste bu New Dawn’da nedir, varsa elinde
harita, uygula Ustine yeni klise temay, sal gitsin. Nasil

mi: Bir 8nceki

mu !(imse? Bu LEVEL'dak
katli yemin ederim, Ney.

m N
. Mislar, cok da istlerine gitmeyecegim

olsa birileri satin aliyor...
Sunlari désinmiyorlar mi acaba bu firmalar diye hep

merak ediyorum: Fazla olmadi m:# Ayni seyi yapma-
dik mi2 Bu oyunun evveliyatini bilenler, tecribe etmis
olanlar sikilmaz mi2 Herhalde gelir gider dengesinde
gelir fazla oldugu icin kimsenin bir seyi kafaya takhgi
yok, benim gibi detayci tipler de can egrisinin disinda
kaliyor.

Fakat bu da bana hiskimdarhigimda istedigim gibi esip
gurleme firsat taniyor, n‘aber Ubifos! Git simdi, iki 1l
otur, disiin, adam gibi bir Far Cry tasarlamadan da
gelme. Bir sonraki temay! da uzayllar falan diye iteler-
sen, ben de kafana odunu gecirmeyi iyi bilirim!

i is bilmezler bile dahq dik-

o .
€, yine de fena is basarmq-
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TEKNOLOJL

Modern miihendisligin
sundugu en harika
olanaklar ve icatlar

BILIM
Cagdas diinyanin

dikkat ceken bilimsel
uygulamalar:

Gunes sistemi icindeki
kesiflerden derin
uzaya...

Gezegenimizin dogasi
mercek altinda

Kara, hava ve deniz
yolculuklarindaki
en yeni gelismeler

TARIH

Gecmiste yasanan
pek cok gizeme
dair cevaplar

BILIM VE TEKNOLOJININ
DUNU, BUGUNU VE
GELECEGI
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METRO: EXODUS

“Zor gunleri geride biraktk. Simdi énimizde
daha zor ginler var”
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Yapim Respawn Entertainment Dagitim Electronic Arts Tir Battle Royale
Platform PC, PS4, XONE Web www.ea.com/games/apex-legends

SESSIZCE GELDI, BIR ANDA GELDI, DERINDEN GELDI, VURDU GECTI...

Gegtigimiz ay oyun diinyasinda herkesi bir
anda dumura ugratan, “Ne oluyor karde-
sim2 Ne bu tantana?” (Deep Turkish Web'e sev-
giler.) diye insanlar yataklarindan kaldirip PC
basina kilitleyen bir oyun cikh piyasaya. Evet, o
oyun hepinizin bildigi gibi Apex Legends'dan
baskasi degil. Apex Legends, oyun diinyasini
dyle hazirliksiz yakalad ki hicbirimiz ne oldu-
gunu anlamadan King’s Canyon'da kaybolu-
verdik. isin daha garip yani, oyunun cikisindan
birkac giin éncesine kadar oyundan haberimiz
bile yoktu. Sessizce gelistirildi ve bir anda orta-
ya cikti. Gelin isterseniz oyunun cikisinda neler
yasandigina séyle bir g6z atalim...

Titanfall serisinden tanidigimiz Respawn
Entertainment’in aksiyon ve macera odakl bir
Star Wars oyunu iizerinde calish@ini biliyorduk.
Buna ragmen yapimei firmanin yeni bir Titanfall
oyunu iizerinde daha calishgina dair dedikodu-
lar sagda solda dénisyordu. Oyunun cikisin-
dan iki giin 8nce eSpor muhabiri Rod Breslau
Twitter Gzerinden, firmanin yeni oyununun Apex
Legends isimli bir Battle Royale oyunu oldugunu
duyurdu. Ayni zamanda Respawn’in, yeni FPS
kamerasi ile oynanan yeni Battle Royale oyu-
nunu denemeleri icin Unli birkac yayinciyi Los
Angeles’a davet ettigini ekledi. Yayincilardan
gelen ilk tepkiler ise oldukca olumluydu.

Titanlarin olmadig: bir

Titanfall Dinyasi...

Apex Legends iki giin sonra yani 4 Subat 2019
tarihinde free to play olarak, Origin Gzerinden

PC, PS4 ve Xbox One icin piyasaya cikt.

Ne olduysa oldu ve bir anda gériilmemis

bir basar elde etti. Oyun ilk sekiz saatte bir
milyondan fazla oyuncuya ulasirken, 24 saat
icinde bu sayi iki bucuk milyonu buldu. Rekor-
lar bununla da bitmedi. Oyun t¢iinci ginin
sonunda on milyon, bir haftanin sonunda ise
yirmi bes milyon oyuncuya ulast. Bunun ne
anlama geldigini gérebilmek adina en yakin
rakiplerine géz atalim. Fortnite piyasaya ilk
cikh@r zaman yine oldukca biyik bir sikse
yapmisti. Ancak Fortnite dahi 24 saatte
sadece bir milyon oyuncuya, bir haftada ise
ancak 7 milyon oyuncuya erisebilmisti. Apex
ise Fortnite’in bir giin sonunda eristigi oyuncu
miktarina sadece sekiz saatte ulast ve bir
haftalik siirecte ise Fortnitein ii¢ katndan
daha fazla oyuncuya eristi. Eh tabii ki bu
rakamlarda Dr. Disrespect, Shroud ve Ninja
gibi Unli yayincilarin oyunu tanitmasinin da
pay! biyik.

Apex Legends'in en cok konusulan ézel-
liklerinden biri oyunun Titanfall evreninde
gecmesi. Oyuna hic géz atmadiysaniz ve bir
Titanfall oyuncusuysaniz: “Binerim titanima
dagitinm ortaligl.” diye disinebilirsiniz ama
kazin ayagi 8yle degil. Oyun Titanfall evre-
ninde gecse de titanlardan mahrum birakilmis
durumda. Peki neden titanlar gibi oynanis ve
gérsel olarak oldukca etkili bir oyun elementi
Apex icin distinilmedie Bu sorunun cevabini
oyun tasarimcilarindan Mackey McCan-
dish, Polygon’a verdigi bir demecte aciklad..

McCandish, titanlarin muhtesem oldugunu
belirtse de bu devasa aletlerin diger oyunculari
éldirmeyi basitlestirdigini vurguladi. Yapime
ekibe gére bu durum pokerde kare asiniz
olmasi gibiydi ve bir Battle Royale oyunu icin
surdirilebilir bir 6zellik degildi. Bu durumdan
8tiri yapime ekip oyunu fitanlardan arindir-
mak durumunda kaldi.

Bu oyun sanki... Sey gibi...

Farkli oyunlar denemeyi seven, birkac oyunda
sikisip kalmayan bir oyuncuysaniz Apex
Legends’a girdiginiz zaman, size sik sik daha
dnce oynadiginiz oyunlarn animsatabilir. Zaten
Titanfall evreninin baska bir icra noktasinda
gecen bu oyun, karakter ve yetenek sistemi

ile Overwatch'y, gérselligi ve silahlari ile
Borderlands'i ya da arcade Battle Royale me-
kanikleri ile Fortnite’t animsahyor. Ee, nerede
bu oyunun 6zgiinligi diyebilirsiniz. Ancak as-
linda oyunun her yerinden bir farkliligin akhgini
da séylemek cok dogru olur.

Apex Legends en nihayetinde bir Battle Royale
oyunu ve temel Battle Royale kurallar bu

oyun icin de gecerli. Belirli miktarda oyuncu
hicbir seyi olmadan haritaya atliyor, en dogru
lokasyonu secmeye calisiyor, esya ve silah
topluyor, daralan haritaya hareket ederken di-
ger oyuncularla catisiyor ve son hayatta kalan
takim olmak icin miicadele veriyor. iste tim bu
hengamenin arasinda oynanista yarathgr bir-
cok yenilik oyunun basindan kalkmay: oldukca
zorlastinyor. Eh o halde gelelim detaylara.
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Pek cok Battle Royale'in aksine King’s Canyon
isimli haritaya 100 kisi yerine 60 kisi atliyoruz.
Ucer kisilik takimlar halinde 20 takimin oyna-
digi oyunda su an icin bir solo oyun modu yok.
Dolayisiyla oyuna tek basiniza dahi girseniz,
bir takima ataniyorsunuz. Solo oyuncular icin
bu durum can sikici gézitkse de yazinin deva-
minda anlataca@im iletisim sistemi sayesinde
yabanci oyuncularla iletisim kurmak oldukca
basit hale indirgenmis durumda. Ama bunu
simdilik bir kenara birakalim.

Oyuna standart bir karakter ile degil, kendine
ait yetenekleri olan karakterle giriyoruz. Ee,
bunu daha &nce Realm Royale denemisti diye-
bilirsiniz. Ancak Apex, oyunu FPS kamerasina
tasidigi gibi Realm Royale'de yer alan sinif
tabanli sistem yerine, daha cok Overwatch'a
benzeyen bir karakter-yetenek iliskisine sahip.
Bu sayfalarda daha detayli olarak gérebilece-
giniz sekiz karakterle oyuna girebiliyorsunuz.
Her bir karakter bir adet pasif yetenege, Q
tusu ile kullanilan bir adet taktiksel yetenege ve
Z tusu ile kullanilan bir adet ultimate yetenege
sahip.

3...2...1... ATLA!

Apex Legends'in diger BR oyunlarindan ayri-
lan yénleri oldugunu daha ucaktan haritaya
atlarken fark edebiliyoruz. Uc kisilik takimimiz-
da bir Jumpmaster seciliyor. Jumpmaster, ha-
ritaya atlanacak olan noktay: belirleyen takim
tyesi. Eger Jumpmaster degilseniz istediginiz
noktaya atlama sansiniz yok. Jumpmaster uvy-
gun gérdigi noktada atlama tusuna basarak,
ic oyuncunun da havada koordine sekilde
siizilmesini sagliyor ve iic oyuncuyu da siizii-
lirken kendisi kontrol ediyor. Bu sayfalarda bu
durumun gérselini gérebilirsiniz. Her ne kadar

Respawn neden Battle
Royale’e yoneldi?

Oyun dinyasini yillardir yakindan takip
eftigim icin bunun arkasinda elbette EA’in
Respawn’i satin almasindan sonra yapti-
g1 taleplerin etkili oldugunu tahmin etmek
cok zor degil. Oyunun yapimcilarindan
Drew McCoy da Respawn’un EA biin-
yesine katilmasiyla bir kiiltir degisikligi
yasadigini belirtti. McCoy ayni zamanda
PUBG 2017 yilinda patlama yaptiginda
oyunun sadece bir oyun modu degil,
yeni bir oyun tiri yarathgini fark ettik-
lerini, Titanfall'dan biraz uzaklasip ayni
dinyanin farkl bir noktasina odaklan-
diklarini séyledi. Oyun tasarimeilarindan
Mackey McCandish ise 2015'ten beri
survival modlar denediklerini, Battle
Royale tirinin de ilgilerini cektigini
anlath. PUBG'nin yarath@i patlamanin
ardindan bu oyun tirinde biyiik firsatlar
gérdiklerini aciklad.
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bu disiist Jumpmaster ydnetse de oyuncular
istedikleri zaman Jumpmaster'dan ayrilabiliyor-
lar ve inis yapilan bélgenin farkli noktalarina
dagilabiliyorlar. Sayet ayni bélgeye atlayan
farkl takimlar gérdisyseniz, Jumpmaster ile
kalmaniz ve takim halinde hareket etmeniz en
saglikhist olacaktir. Bu ilging sistem, secilen stra-
tejiye gére takimin dagilmasini ya da bir arada
kalmasini sagliyor. Bu arada diyebilirsiniz ki
“Yahu, ben Jumpmaster olmanin stresini kaldir-
mam. Bana bir yer sdylensin oraya atlayayim.”
Respawn da herkesin bir karar alici olan Jump-
master olmaktan zevk almayacagini dissinmis.
Bu nedenle Jumpmaster olmak istemiyorsaniz
bu gérevi farkl bir arkadasiniza devredebili-
yorsunuz. Yani oyun sizi hicbir zaman bir seyler
olmaya zorlamiyor.

Elbette harita iizerinde olabildigince loot
bulabilecegimiz alanlara atlamamiz énemli.
Kimin nereye atladigini rahatlikla gérebildigi-
niz icin tenha lokasyonlara da atlayabilirsiniz,
kalabalik alanlara da. Bu tamamen oyun tarzi-
niza bagl bir durum. Ancak oyunun basindaki
ucakla bir noktada kesisen ve sizin ucaginizin
altindan gecen bir ucak daha var. Supply Ship
isimli bu tasit, hareket eden bir inis lokasyo-

nu ve iizerinde son derece iyi loot secenegi
barindiryor. Ama tabii ki buna paralel olarak
bu tasit oyuncular arasinda oldukca popiiler.
Tasitin Gzerine ayaginiz deger degmez toz du-
mana karisiyor ve oyuncular kiicik bir alanda
yer alan degerli loot icin birbirlerine giriyorlar.
Bu arada oyunda dissme hasari olmadigr icin
Supply Ship icinden sag cikan takim asagi at-
layip oyuna devam edebiliyor. Bunun disinda
oyun basladiginda haritada rastgele secilen
bir “Hot Zone” géreceksiniz. Bir bélgenin Hot
Zone olmasi o bélgenin o oyunda loot baki-
mindan zengin ve Ust seviye esyalar barindir-
digi anlamina geliyor. Elbette Supply Ship gibi
bu tir alanlarnin da popilaritesi yitksek.

Loot hayattir!
Haritaya elinizde avucunuzda hicbir sey
olmadan atliyor ve loot yapmaya basliyorsu-

nuz. Cevreden hemen silah edinmeniz oldukca
dnemli oldugu gibi cok cesitli silahlar bulabilir-
siniz. Pistoller, taarruz tifekleri, SMG'ler, agir
makineli tifekler, pompali tifekler ve keskin
nisanci tifekleri bulabilmeniz mimkin. Gerek
SMG'ler, gerek taarruz tifekleri arasinda yar
otomatik ve tam otomatik silahlar bulunuyor.
Hatta pistoller icinde RE-45 tam ofomatik bir
silah olarak karsimiza cikiyor. Ama yine de

iic pistol arasinda favorim kullanimi revolvera
benzeyen Wingman oldu. Silahlar elbette
gelistirilebilir durumda ve cesitli eklentiler
alabiliyorlar. Genisletilmis sarjérler, geri tepme
ile isabeti artiran eklentiler ve géris eklentile-
rinin disinda silahlarin bazilarina ézel giicler
kazandiran Hop-Up eklentileri takilabiliyor.
Ornek vermek gerekirse Skullpiercer Rifling
isimli Hop-Up, Longbow DMR ve Wingman
silahlarinin headshot hasarini artiriyor.

Oyun loot asamasinda size yardimer olmak
icin elinden geleni yapiyor. Diyelim ki bir silahi,
tamamen eklentilerinizle donattiniz. Ancak ayni
eklentileri kullanan daha iyi bir silah buldunuz.
Bu durumda eklentileri bir silahtan alip digerine
takma derdi Apex Legends'da yok. Oyun ar-
cade bir havada oldugundan bu tiir konularda
da size yardim ediyor ve yeni buldugunuz
silahi aldiginiz anda, eklentilerinizde otomatik
olarak bu silaha geciyor. Silahlarla ilgili en
giizel nokta dzellikle pompali tifekler olmak
izere vurus hissiyatinin tatmin edici olmasi.
Silahlar disinda ise defansif esyalar loot yap-
maniz gereken en dnemli icerikler. Beden zirhi
ve kask olmadan oyunda hayatta kalmak cok



KARAKTERLER

Apex Legends, su anda sadece sekiz karaktere sahip olsa da ilerleyen zamanlarda cok daha faz-
lasinin gelecegine eminiz. Hatta simdiden yeni karakterler icin cesitli spekilasyonlarla karsilasmaya
basladik. Essiz yetenekleri ile oynanisa cesitlilik katan bu karakterler arasindan, baslangicta hangisi-

ni sececedinize onlar hakkinda biraz bilgi edindikten sonra karar verebilirsiniz

LTS

BLOODHOUND LIFELINE GIBRALTAR PATHFINDER
Technological Tracker Combat Medic Shielded Fortres Forward Scout
Her gérdigimde Borderlands'i Oynadiginiz zaman takim Takiminizin tanki ve agir abisi. Pathfinder takimini yénlendirebi-
yad ettigim Bloodhound, pasifi ile arkadaslarinizin hayatlanini size Karakterin yetenegi sayesinde silah  lecek, takimin bir sonraki adimini
dissmanlarinin arkasinda birakhg emanet edebilecegi bir karakter  icin sag tik ile hedef aldiginiz zaman  harita iizerinde nereye atacagini
izleri sirme yetenegine sahip olan olan Lifeline, pasif yetenegiyle gelen hasari azaltan bir kalkan 6ni-  belirleyebilecek bir karakter. Benim
maskeli bir dostumuz. Karakterin yere diisen takim arkadaslarini niizde aciliyor. Bu da saldinlarinizi cok sevdigim bu tatli robotumuzun
taktiksel yetenegi, kisith bir alanda daha hizl ayaga kaldirabiliyor. daha korkusuz yapmanizi sagliyor.  pasifi haritanin bir sonraki daralma-
dismanlarini, gaz icinde ya da Karakterin taktiksel yetenegi ise Karakterin taktiksel yetenegi yere sinin nereye olacagini gérmenizi
duvar arkasinda dahi anlik gérebil-  yarali bir takim arkadasinin yanina bir cihaz birakiyor ve bu cihaz sagliyor. Hook sistemi sayesinde
mesini sagliyor. Ulti yetenegi Beast bir drone cikarmasini ve onu kubbe seklinde bir kalkan aciyor. Bu  halatlari kullanip hareket kabiliyetini
of the Hunt'r kullandiginiz zaman ise iyilestirmesini sagliyor. Lifeline’in kubbenin icindeki oyuncular gelen  artiran Pathfinder, ulti yetenegi ile
renkler bir anda soluyor ve her yeri ulti yetenegi Titanfall'v hahirlatmi- hasardan korunuyor. Ulti yetenegi  bu halatlar takim arkadaslarinin da
gdrebiliyorsunuz. Ayni zamanda cok  yor degil. Bu yetenek belirlenen ise karakterin sis bombasi athgr  kullanmasini saglayabiliyor. Béylece
daha hizli hareket edip yakalanmasi  noktaya bir airdrop indiriyor. inen bir alana fizelerle hava saldinsi ~ takim halinde bir noktadan digerine
zor bir hedefe dénisiyorsunuz. airdrop defansif esyalar iceriyor. yapilmasini sagliyor. erismek cok daha hizli olabiliyor.
CAUSTIC BANGALORE WRAITH MIRAGE
Toxic Trapper Professional Soldier Interdimensional Skirmsher Holographiv Trickster
isi gici toksik gazlar olan Caustic, ~ Cok oynadigim bir baska sinif olan Whraith oyundaki en sevilen Oyunun basinda acik olmayan
su anda oyunun basinda kilifli olan  Bangalore, hasar aldiginda ya da karakterlerden biri oldu. Ucuyor, ikinci karakter olan Mirage,
iki karakterden biri. Pasif yetenegiile  hasar verdiginde pasifi sayesinde  kaciyor ve nerede oldugunu belir- pasif yetenegi ile oyunda distigi
athdr gaz bombalarinin arkasini g6-  hareket hizini artirabiliyor. Taktiksel ~ lemek hayli zor. Karakter pasifiyle zaman yerde siriinen halinin bir
rebiliyor. Bdylece dissmanin gériisi yetenegi ise oldukca standart sis tehlikeyi hissedebiliyor ve onu sin- yansimasini orada birakip kendisi
kisitlanirken, kendisi onlar gérdigi  bombalari atmasini sagliyor ve ra-  sice hedef alan bir disman olursa saklanabiliyor. Karakter taktiksel
icin avantaj sagliyor. Bunun yaninda  kibin beklemedigi noktalardan sal- bir uyarn sesi sayesinde bunu yetenegi ile yine kendi yansimasini
taktiksel yetenegi ile yere birakhg din gerceklestirebiliyor. Karakterin anliyor. Takfiksel yetenegi ile kisa olusturup dissmana hedefini sasir-
esyayi diisman geldiginde patlata- ulti yetenegi, aslinda Gibraltarin bir siire gérinmez olup diismanla- tabiliyor. Karakterin ulti yetenegi
rak rakibin zehirlenmesini sagliyor. ultisi ile ayni islevde. Banglore, ultisi  rina ani saldinlarla karsilik yapan ise yine rakibin kafasini kansirmak
Ulti yeteneginde ise kullandigi gaz ile elindeki esyalardan birini bir Whraith, ultisi ile iki farkl nokta icin yansima olusturuyor ama bu
bombasi genis bir alanda etkili noktaya digerini ise daha farkli bir arasinda portal acabiliyor. Hem sefer bircok yansima olusturarak
oluyor ve birden fazla rakibe dnemli  noktaya birakip bu alanin bombar-  kendisi hem de takim arkadaslar rakibin nereye ates edecegini
hasarlar verebiliyor. dimana tutulmasini saglyor. bu portali kullanabiliyor. sasirmasini sagliyor.
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Prowler Burst PDW

Bir SMG olan Prowler Burst PDWV, sahip olabil-
digi Selectfire Receiver isimli Hop-Up sayesinde
pek cok oyuncunun begendigi bir silah oldu.
Hop-Up'i olmadan bes atimlik ahislari olan ve ani
hasar saglayan silah Hop-Up takildigi zaman
tam otomatige gecerek adeta canavara dénisi-
yor. Yari otomatik silahlardan kisisel olarak hicbir
zaman haz etmedigim icin ilgili Hop-Up’i bulma-
digim sirece elime almadigim bir silah oldu. Ama
bu durum sizde sorun olusturmuyorsa kesinlikle
g8z atin zira hasari oldukca yiksek.

Wingman

“Oyunda en etkili Pistol nedir2” diye

bir soru yéneltsem eminim ki bircok kisi
Wingman diye cevap verecekfir. Yakin
ve orta mesafeden inanilmaz etkili olan
ancak kullanmasi ustalik isteyen bir silah.
Tabanca olmasindan mitevellit dirbiin
takilamiyor ve dolayistyla uzak mesafeden
nisan almak epey zorlasiyor. Hele bir de
Skullpiercer Rifling Hop-up/ini bu silaha
yerlestirir ve kafaya nisan alabilirseniz
sizden iyisi yok.
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SILAHLAR

Kraber .50 CAL

Oyundaki dért keskin nisanci tiifegi arasinda
kendi dirbiiniine sahip tek silah olan Kraber
ayni zamanda 20 silah icindeki Legendary
nadirlikteki iki silahtan biri. Sadece airdrop ile
alinabilen bu silah, oyundaki en gicli keskin
nisanci tifegi. Yine de sarjérine sadece dort
mermi alabiliyor olmasi ve atistan sonra silahin
tekrar atisa hazir hale gelmesinin oldukca ya-
vas olmasi silahin zayif noktalari. Yine de iyi bir
keskin nisanciysaniz asla kacirmak istemeyece-
giniz bir silah oldugu acik.

Havoc

Oyuna en son eklenen silah olan Havoc, enerii
mermileri kullanan ve cogumuzun pek de 1sina-
madig bir silah oldu. Erken dénem bir Gatling
Gun gibi ates etmeden énce kisa bir sire
cabaliyor ve bu gecikmeyi cok yiiksek atis hizi
ile kapatmaya calistyor kendisi. Haliyle silahin
Devotion'da da kullanilabilen modifikasyonu
olan ve bu gecikmeyi gideren Turbocharger
sart. Selectfire Receiver modunda ise silah bir
anda hassas atis yapabilen bir keskin nisanci
tifegine dénisiyor.

Mastiff Shotgun

Oyunda en yiiksek hasara sahip olan silah
Mastiff Shotgun zaten adindan da anlasi-
lacagi izere bir pompali tisfek. Acikcasi en
yiksek seviyede zirh ve kaskiniz yoksa, yakin
mesafede bu silahtan gelecek tek atislik
hasar ile yiklmamaniz mimkiin degil. Oyun-
daki diger Legendary silah olan bu pompali
tifek ayni Kraber gibi sarjére dért mermi
yerlestirebiliyor. Yine ayni Kraber'de oldugu
gibi haritada bulunmuyor ve sadece airdrop
yoluyla elde ediliyor.

VK-47 Flatline

Titanfall'da da gérdigimiz oyundaki favori
taarruz tifegim olan VK-47 Flatline aslinda
pek cok oyuncu icin &yle. Sarjérine 20
mermi alabilen silah bunu genisletilmis sarjér
ile bu sayryr artirabiliyor. Acikcasi Flatline
klasik bir taarruz tifeginden farksiz ve kulla-
nim kolayligi nedeniyle oldukca iyi bir silah.
Kendisi hepimizin cesitli oyunlarda bildigi ve
alistgi tirden olan birkag silahtan biri. Ozel-
likle yeni oyuncularin oyuna alisana kadar
bulmak isteyecegi bir silah.



zor oldugu gibi bu esyalar cesitli nadirliklerle
karsimiza cikiyor. Beden zirhini ele alalim.
Beyaz renkli common zirh oyunda iki bar zirh
saglarken, mavi renkli rare zirhlar iic zirh bari
dolduruyor. Mor renkli zirhlar dért zirh bar
saglyor ve en zor bulunan altin renkli zirhlar
ise dért barin yaninda oyuncu infazindan son-
ra dért ban birden tekrar dolduruyor. Kasklar
da benzer nadirlik seviyelerine sahip ve bu
seviye arttikca headshot hasarini azalhyor.
Elbette saglik kitleri ve zirh paketleri ile dogru
zamanda kendimizi iyilestirmek &nemli.

Hayatta kalmanin temeli: iletisim
Apex Legends’in bence en basarili oldugu
konu, takim ici iletisim. Tum Battle Royale
oyunlarinda takim ici iletisim oldukca &nemli.
Pek cogunda da sesli iletisim kullanilir ancak
bazen oyuncular olarak hepimizin, mikrofon
kullanmaktan cekindigimiz, canimizin konus-
mak istemedigi anlar olmustur. Apex Legends
ping sistemi sayesinde bu sorunu cok biyik
oranda ¢dziyor. Ping sistemi yaphginiz her
hareketi oldukca basit sekilde takim arkadas-
lariniza anlatmanizi sagliyor. Fazladan bir
silah, mermi ya da farkli bir esya ile karsilas-
tiginizda silahinizi ona tutup hizlica farenin
orta tusu ile isaretleyebilir ve ihtiyaci olan

bir arkadasiniza haber verebilirsiniz. Ya da
silahinizin ihtiyag duydugu bir eklentiyi veya
mermiyi envanterinizden isaretleyerek takim
arkadaslariniza haber verebilirsiniz. Ayni se-
kilde bulundugunuz bslgenin iyi bir loot alan
olduguna dair ping olusturmaniz da mimkin.
Tom bunlar looting hizi icin takim isbirligi
saglyor ve oldukca faydali. Ancak ping sis-
teminin dnemi daha ciddi durumlarda ortaya
cikiyor. Gézetlediginiz noktalari, savunulmasi
gereken alanlar pingleyebiliyorsunuz. iceride
dissman olmasi muhtemel bir binayi veya kesin
olarak dismani gérdigiinizi de oldukca
basit sekilde ping sistemi sayesinde takima
aktarabiliyorsunuz. Saldinlacak noktay ya da
diistiginiz zaman takim arkadasinizin sizi
kurtarmasi icin yardim istemeyi, hatta tamamen
sldiginizde sandiginizin nerede oldugunu
takim arkadaslariniza gésterebiliyorsunuz.

iste bu nokta cok &nemli. Oyunda, takim
tabanli her Battle Royale oyununda oldugu
gibi 6lmeden 6nce karakterler yerde bir miktar
siriniyor. Ancak karakter loot sirasinda ilgili
kalkan esyasini bulduysa, gelen saldirilardan
kalkan esyasini acarak bir miktar defans sag-
layabiliyor ve takim arkadaslar gelene kadar
dayanabiliyor. Elbette bir oyuncu gelip, bitiris
animasyonu ile karakteri 8ldiriirse yapabile-
cegi pek bir sey yok ve bu bitiris animasyonu
her karakterde farkli. Gel gelelim karakter &lse
bile takim arkadaslan yapabilirse, onun ban-
nerini alip respawn noktasinda tekrar karakteri
hayata déndirebiliyor. Evet, Apex'te tim takim
8lmeden bu kesin bir 6lim anlamina gelmiyor.
Apex Legends, gérsel olarak da olduk¢a
tatmin edici bir yapim. Kendisini kanitlamis
Source Engine'in en yeni versiyonu ile gelisti-
rilen oyunun hizli oynanisi ve arcade havasi,
silah ve karakter animasyonlarinda 6zel bir
caba gerektiriyor ve Source Engine bunun
hakkini fazlasiyla veriyor. Titanfall evreninden
parcalar olsa da oyunun kendine has bir
hissiyati var. Ancak en cok tatmin edici olan
nokta oyunun son derece stabil calismasi
(oyunda bug bulmak icin takla atmaniz ge-
rekiyor) ve pek cok Battle Royale oyununda
oldugu gibi sistemleri fazla zorlamadan

akici bir oynanis sunmasi. Optimizasyon
konusunda Respawn gercekten oldukea iyi

is ctkarmis. Bu konuda teknik ekibin alnindan
&pmek istedim yahu. Ozellikle PUBG'de ne
cileler cektigimizi ben bilirim.

Apex Legends bana kalirsa kendini Battle Ro-
yale oyuncusu géren her oyuncunun denemesi
gereken bir oyun. Gerci 8yle bir oyuncu olup
da hala denemeyen biri olduguna inanmiyo-
rum. Ileride cok daha fazla kahraman, silah,
eklenti ve yeni iceriklerle donanacagini hepi-
miz biliyoruz. Hatta Havoc isimli yeni bir silah
duyuruldu bile (kutusu buralarda bir yerlerde).
Apex Legends, 6,5 senelik LEVEL yazarligimda
en yiksek not verdigim oyun olabilir. Hala
oyun denemeyen azinlik kitledeyseniz hemen
Origin’i acin ve ister PC'de, ister PS4'de, ister-
se Xbox'da oyunu denemeye koyulun.

# Enes Ozdemir

OYUN SURESI

ilk1saateeee
Oyundaki tutoriali oynadiktan sonra
karakterleri tanimaya calisiyoruz. ik oyunumu-

za girip haritaya atliyor ve &liyoruz. Sonra bir
daha atliyor bir daha éliyoruz.

ik haftas e e e e
Artik temel oyun mekaniklerini kavramis ve karak-
terlerin yeteneklerini 5grenmis durumdayiz. Muh-
temelen bir iki karakteri biyik oranda 6grendik
ama ustalasmamiz gereken cok konu var.

ilkayeeeee
Uzmanlashgimiz birkac karakterle nasil
Ali Cengiz oyunlar yapip da dissmani gafil
avlayacagimiz konusunda master yaptik.
Daha yiizlerce mag bizi bekliyor.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Loot yapiyor, silah ve esya ariyoruz.
%30 Kapanan haritaya yetismek icin
yolculuk ediyoruz.

%30 Savasarak hayatta kalma
micadelesi veriyoruz.

9

ARTI

+ Jumpmaster ve Respawn sistemi gibi orijinal
Battle Royale elementlerini tire kazandirmasi.
+ Vurus hissiyat tatmin edici silahlar,
silah tasarimlar ve Hop-Up sistemi.

+ Oyun ici iletisim konusunda tim oyunlara
drnek olabilecek ping sistemi.

+ Kendine has yeteneklere sahip karakterler.
+ Kullanisl ve dinamik arayiiz tasarimi.

+ Basarili optimizasyon.

EKSI
- Birkag silah gercekten de kullanissiz.
- Solo oyun modunun olmamasi.

SON KARAR
Apex Legends, sessiz sedasiz gelistirilip bir
anda hayatimiza girdi ve Respawn, sadece
harika bir oyunu bize kazandirmakla kalma-
di. Ayni zamanda bir oyun tiirine nasil katki
saglanir ve 6zgiinlik katilir gésterdi.
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1 sin arkasinda EA'dir, Ubisoft'tur,
Activision’dir olmayinca olay daha bir
keyifli olmuyor mu sizce de? Elbette bu fir-
malarin elinden cikan oyunlar da belirli bir
kalitenin izerinde olup oyunculara da tam
bir AAA kalitesi sunuyor fakat tek bir oyun
zerinde yillardir ugrasan ve Amerikali bile
olmayan bir ekibin oyununa sempatim biraz
daha biyik. Hele ki bu firma zaten neler
yapabildigini kanitlamisken...
Metro bir kitap serisi olarak yeryiizine
cikmis olabilir ama Dmitry Glukhovsky nin
bu Gnli serisinin bilinirliligini oyun versiyonu
artirmis durumda. Kitaplari okumayanlari
bile saniyesinde hikayesine ve atmosferine
isindiran Metro serisi, oyun oynamayi seven
herkesin radarina en az bir kez takilmistir.
Eh, bir seri bu kadar Unlenince de ister
istemez her yeni oyununda heyecanlaniyor
ve hatta LEVEL olarak bu heyecanimizi dergi
kapagina da tasiyoruz. Zamanindan bir
hayli énce dergimizin &n yizine tasidigimiz
Metro Exodus, aslinda bu ayin da kapak
konusu olacakh ki Apex Legends biyik
bir sirprizle geldi, Metro’ya “Hocam sen
bir dur; zaten daha &nce cikmissin podyu-
ma, izin ver...” dedi. Ha, béyle bir durum
olmasaydi bile Exodus'u bisyik bir hevesle
kapaga tasiyamayacaktik ciinki... Neden-
lerini size simdi bir bir anlatacagim.

Sinyalin izinden

Oncelikle daha énce Metro serisiyle hicbir
ilgisi olmamis arkadaslara sesleneyim:
Once diger oyunlari oynayin! Evet, genelde
bu tip tavsiyeler yapmam ciinki yapimeilar
da yeni oyunculari disiinerek, serinin bir
tyesi olan oyunlari yeni oyuncu dostu ya-
parlar ama Metro serisinde dylesine giizel
bir senaryo &rgisi var ki, dnceki oyunlari

oynamadan tam bir keyif alabileceginizi
disinmiyorum. Artyom kimdir, Anna ne
yapar, bir grup insan neden tiinellerde
yasamaktadir, garip, mutasyona ugramis
yaratiklar nereden cikmishr, bunlarin ceva-
bini Metro Exodus'v oynayarak bulmaniz
pek olasi degil.

Hatirlarsaniz Metro: Last Light'in sonun-

da Artyom Spartan Order’i terk etmis ve
Moskova disinda, diinyada yasam oldu-
Juna inanmaya baslamis ve bunu takinh
haline getirmisti. Metro Exodus da tam bu
noktada hikayeyi ele aliyor ve Artyom ile
Anna’yi sinyal pesinde saatler 8ldirirken
gorintiliyor. Anna Artyom’a inanmiyor

ve Albay Miller da hepten Artyom’a bu
anlamsiz cabasindan 6tiiri sinir oluyor. Ne
var ki sinyal gézciligi yaptiklan bu sirada,
yeryiziinde bir trenin ilerlemekte oldugunu
goriyorlar ve hemen bir araca atlayip bu
trenin pesine dissiiyorlar. Kisa bir siire sonra
da anliyorlar ki insanoglu diinya tzerinden
silinmemis, hatta bircok yerde, bircok toplu-
luk yasamakta.

Metro tiinellerinden cikilabilecegi umuduyla
da bu topluluklarin pesine diisme hikayesine
de Metro Exodus diyoruz.

Oh be, acik hava!

Hemen oyunun basinda, birkac
tane zorunlu gérev yaptiktan sonra
oyunun en biyik sirprizi devreye
giriyor ve acik bir alanda basibos
birakiliyoruz. Tam basi bos demek
de dogru degil; gérev noktamiz belli
ama istersek bu noktaya gitmeden,
haritada soru isaretiyle gésterilen
alanlara ugrayip oralarda neler
oldugunu arastirabiliyoruz.

Ustteki paragrafin acilimi séyle: Metro

BiR HAYAT ARAY!S!, YENI KABUSLAR...

Exodus, farkli temalara sahip biyomlar bize
sunuyor. Bu ufak acik diinya konseptli alan-
larda istedigimiz gibi dolasabiliyor ve ana
gérev disinda bir takim isler yapabiliyoruz.
Hemen ilk bélgeden érnekler vereyim. Ana
gérevimizi yapmadan cetelerin iis olarak
kullandigi bazi alanlarr arastirabiliyor, cesitli
yaratiklarin inini ziyaret edebiliyor ve dinle-

Hikayeyi paketledik
Diyelim ki Metro serisini tam su an duyu-
yorsunuz; hem oyun, hem de kitap serisi
olarak... Bu sansli kisilerden biriyseniz ve
Metro diinyasina adim atmak icin sabir-
sizlaniyorsaniz, size en sahane favsiyem
gorseldeki kitap serisini derhal siparis
vermeniz. Metro 2033, 2034 ve 2035'i
barindiran bu iiclemeyi okuduktan sonra
oyunlara adim atarsaniz mijthis bir keyif
yasarsiniz zira kitaplardaki karakterleri,
olay benzerliklerini oyunda gérmek
apayri bir seving yaratiyor. Dmitry
Glukhovsky nin anlatimi ve yarathgi diin-
ya da zaten o kadar basarili ki hayati-
nizda okudugunuz en saglam bilimkurgu
serilerinden birine sahit
olmus olacaksiniz.
Metro iclemesi
sadece oyunlari oy-
nayanlar icin de keyif
verecekir zira nereden
baksaniz Metro oyun-
lar aksiyon odakli
bir anlatima sahip;
kitaplardaki detaylarin
cogu islenmemis.
Ozetle bu seriyi herkes
okumali!
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nebilecegimiz, silahlarimizi, ekipmanlarimiz
gelistirebilecegimiz workbench’lere sahip
minik evleri safehouse manhg@iyla kullanabi-
liyoruz.

Yapimcilarin oyuna béyle bir hava getirmesi
hic de fena olmamis acikcasi. Bdylece sirekli
cizgisel gérevler yapmak yerine Metro evre-
ninde gerceklesen yikimin nasil bir seye ben-
zedigini daha 6zgiirce tecribe edebiliyoruz.
Bu yan islerin bize en biyik getirisi silah ve
ekipman gelistirmede kullanabilecegimiz
parcalara ulasmak. Hatta bir takim disman-
larimizdan silahlarimiz icin yeni parcalar ve
yeni silah tipleri de disiyor, hikayenin zorlu
gorevlerine daha da hazirlikl olabiliyoruz.
Ana gérev kismiyla ilgiliyse biraz karmasik

A

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 66

1080P - Ulira - DX12 - Advanced Physics On
- RTX off - DLSS off - Hairworks off

Metro Exodus bildiginiz gibi RTX serisi ek-
ran kartlarinin nimetlerinden faydalanabile-
cek ilk oyunlardan bir tanesi. Ray Tracing +

DLSS acik oldugunda RTX 2080’

bile yandim anam diye bagirtan

bu oyun, GTX 1080/l test siste-

mimizi hayli yorsa da dizlerinin

istine cékertmeyi basaramad..
High ayarlarda performansin
%15-20 arasinda yiksel-
digini de belirtmis
olalim.

LEVEL

disiinceler icerisindeyim. Daha oyunun
basinda, oyunda bir seylerin eksik oldugu-
nu hissettim ve ilerledikce bunu daha da iyi
anladim. Farkli insan topluluklarina ulasma
cabasinda olan bir grubun iyesi oldugu-
muz hikayenin islenisi biraz sikintili olmus.
Seslendirmeler tek kelimeyle rezalet; asin bir
yapaylik s6z konusu. Buna, kendini fazla-
siyla belli eden gérev anlatimi eklenince de
hikayenin islenisi cok zayifliyor. Diyelim ki bir
gérevi bitirdiniz ve hikayede bir seyler basar-
diniz, bir takim olaylar oldu. Bunun devami,
“Usse dén, albayi bul, ondan yeni gérevi al”
seklinde ilerledigi icin akicilik ortadan kalk-
mis. Artyom’un sessiz ve sadece gérevlere
yollanan bir asker olma durumu da géze o
kadar cok batiyor ki... Her an biliyorsunuz

ki zorlu bir durum oldugunda Artyom oraya
gidecek, bir robot gibi isini halledecek ve
dénecek. Kendi karakteri yokmus gibi oyuna
eklenen basrolleri sevmiyorum, bunu bir kez
daha anladim...

Korku nedir, hatirlar misiniz?
Onceki Metro oyunlarinda iki faktér snemli
rol oynuyordu: Yalnizlik hissi ve micadele.

Bana modifiye de...

Metro Exodus'un en eglenceli kisimlarin-
dan bir tanesi de kuskusuz ki silahlari-
mizi modifiye etme imkani sunmasi ve
bizim de Workbench buldugumuz anda
silahimiza yeni ekler takmak, &zellikleri-
ni gézden gecirmek.

Ussiimiz yerine gecen her tiirli mekan-
da ve haritada ev ikonuyla gésterilen
alanlarda bulunan workbench’lere
ugradigimizda karsimiza bir takim
secenekler cikiyor. Tasimamiza izin
verilen ¢ farkli silah, medikit, filtre
ekipmanlari ve koruyucu yelegimizle
ilgili cesitli 6zellikleri degistirebiliyoruz.
Silahlarimizi ancak ana Gssimizde
farkl formatlara gecirebiliyoruz ve
cinct silahimiz illa ki Pneumatic 6zel-

lige sahip olan Tikhar oluyor.

Tiom silahlarimiza diirbiinler, lazer
nisangahlari, daha saglam dipcikler
takabiliyor ve farkli formatlara sokabi-
liyoruz. Elinizdeki basit bir tabancayi
bile bir tetikgi tifegine doniistirmeniz

mimkiin olabiliyor.

Workbench'lerde silahlari ve ekipman-
larimizi modifiye etmenin yaninda silah-
larimizi temizleyebiliyor, gaz maskemizi
tamir edebiliyoruz. Her tiirli islem de biz-
den zanaat parcasi (Crafting’i bu kadar
eski bir formatta cevirmek istemezdim...)
istiyor, biz de pasa pasa veriyoruz.




Ayni durum yaratklar icin de gecerli. Bir
hayli tehlikeli géziken, kocaman kanatlara
sahip bir yarasa var érnegin. Bundan kag-
mak, sakinmak o kadar kolay ki... Vurdu mu
saglam vuruyor ama size dalis yaphginda
sdyle bir yana cekilmek saglam bir kurtulus
oluyor ve sonra tim sarjdri zerine bosalta-
biliyorsunuz.

Sarjér demisken... Metro Exodus da énceki
oyunlar gibi cephane anlaminda ¢cok yardim-
ci olmuyor, ta ki dismanlarinizi tek kursunda
sldirmeyi kesfedene kadar. Eger dikkatsiz
oynarsaniz cephanenizin bitmesi ve gérevin
ortasinda sadece dipciginize kalmaniz isten
bile degil fakat biraz gizlilik, biraz nisan
alma yetenegi ile oyun boyunca mermi sikin-
tisi cekmeyebiliyorsunuz. Zaten yaninizda i¢
tane silah tasiyabildiginiz ve hepsinin farkli
cephaneleri de oldugundan &tiiri isler daha
da kolaylasiyor.

Tom bunlar da Metro Exodus'u dikkatli
oynamaktan &te, arastirma yapmaya iten

bir oyuna dénistiriyor. Bir cete karargahi
goérdiiginizde, az bir cephaneniz bile varsa
oraya ugramaktan cekinmiyorsunuz ciinki
biliyorsunuz ki o mekanda bolca cephane
bulacaksiniz ve dissmanlar da size pek zorluk
cikartmayacak.

Oyunun bazi kisimlarinda, boss kivaminda
arkadaslar bizi karsiliyor. Kocaman zirhlari
ve agir makineli tifekleriyle saglam bir miica-
dele cikartan bu dismanlarin ¢6ziimi de ba-
sit: Molotof kokteyli. Bunlardan iki tanesiyle

yeri 8pen zirhli arkadaslarimiz da oyunda
korkulacak tirden bir disman degil.

Bir de dipnot vereyim; yaratiklar ve zom-
bilesmis insanlar bize ne cephane, ne de
crafting parcasi veriyor. Dolayisiyla, eger
8ldirmek zorunda degilseniz, bu arkadas-
lar direkt pas gecebilirsiniz.

Hairworks’é ac, ayarlari Extreme’e
getir ve... Makine patladi.

Metro Exodus'v GTX 1080 ekran kartina
sahip, saglam islemcili bilgisayarimda test
eftim —ki simdiye kadar, hicbir oyunda
teklememistir kendisi. Metro Exodus ise za-
maninda Crysis'in bize yaphginiz yapiyor ve
diyor ki, “Tém ayarlari en yiksege getirirsen
seni Uizerim.” Hairworks'tydi, Advanced
Physics'iydi derken oyun resmen bocalama-
ya basladi. Hizli dénijslerde yavaslamalar,
anlamsiz saniyelik takilmalar derken oyunun
optimizasyonunun pek de iyi olmadigini
anladim ve ayarlari geriye cektim; bilgisaya-
nmin destekleyebilecegini bile bile...

Ve fakat oyun gercekten cok saglam bir
gérsellige ve harita tasarimina sahip. Bah-
settigim biyomlar gercekten disinilerek ve
her kismi elle hesaplanarak modellenmis.
Cok iddiali konusmayayim ama gérdigim
en iyi post apokaliptik ortam atmosferi
Metro Exodus'ta olabilir. Oyunda yer alan
crafting parcalarinin nerelere konulacagy,
yikimla yizlesmis insanlarin yeniden insa
etmeye calish@r yerlerin tasarimi, eskiden
deniz olan yerlerin dev tanker mezarlari-
na déniismiis olmasi ve bunun gibi bircok
gérsel konuda devasa bir emegin oldugunu
sdylemem gerekiyor. Insanlarin yasadig
dehlizlerdeki tablolardan, eski televizyon-
larina, konserve kutu artiklarina ve eskimis-
ligin her tirli detayina kadar her tirli konu
distintlmis. Yani alin Far Cry’i éniiniize,
bombos mekanlarinin her bir kismini 8zenle
doldurun, iste size emege saygi...

¢ Tuna Sentuna

OYUN SURESI
ilk 1 saate ¢ o e
Giizel bir gérevle baslayan oyun,
mekanikleri ve oyunun atmosferini

anlayarak ilerlediginiz, hos bir tecribe
sunuyor.

ilk hafta® ¢ ¢ ¢
Zorlugu sona cekmediyseniz ilk hafta
oyunu bitirmeniz icin yeterli sireyi
saglamis olacak ve yizinizde bir
gilimseme ile oyunu kapatacaksiniz.

ilk ay ¢
Multiplayer kismi olmadig icin
oyunu bitirdikten sonra yapacak
pek bir seyiniz kalmiyor.

“4}

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%60 Her yeri didik didik ediyor,
crafting parcasi aryoruz.

%30 Dismanlar kafasindan vuruyoruz.
%10 Silah modifiye ediyoruz.

9

ARTI

+ Detaylar ve atmosfer gayet saglam.
+ Vurma hissiyati eski oyunlara gére cok cok iyi.

EKSI

- Yapay zeka yerlerde.
- Seslendirmeler k&ti.
- Hikaye tam sarmiyor.

SON KARAR
Bir saheser olmasini istedigimiz ama yari
yolda kalan Metro Exodus, serinin takipcileri
tarafindan oynanmayi hak ediyor ama seriye
bu oyunla giris yapmak, oyuna isinmanizi
cok zorlastiracaktir. Yapimcilarin mekan
tasarimi ve detaylardaki emegi kolay kolay
gorebileceginiz tirden bir calisma degil.




iNCELEME

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tir Aksiyon, RPG Platform PC, PS4, XONE Web www.ea.com/games/anthem

Anthem

Donip dolasip gelecegin yegéane yer, evindir...

dini uzun siredir duydugumuz, her yeni
oyun ici videosu ilk basta heyecan, aka-
binde akillarda soru isaretleri belirmesine
sebep olan Anthem, sonunda piyasaya cikt.
Cikh ama hepinizin bilecegi iizere basta
VIP Demo akabinde de erken erisiminde
yasanan sorunlar yizinden oyun hakkinda
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onlarca olumsuz haber yayinlandi. ilk olarak
E3 2017 konferansinda gériiciye cikan
oyun, zaman icerisinde bircok degisiklik ge-
cirdi aslinda. Bizim icin oyunun ismi kadar,
yapimei koltugundaki BioWare de bir hayli
dnemliydi zira bu firma genc yaslarimizda
piyasaya cikan Baldur’s Gate, Neverwinter
Nights ve SW: KOTOR gibi efsane oyunlar-
dan sorumluydu. Her ne kadar zaman kalite
icerisinde cizgisini gecmise gére disirmis
olsa da nihayetinde giiven veren bir isimdi.
Ben de oyunun basina bir BioWare oyunu
oynayacagim diye gectim ama bir yandan
da yapisi ve izledigim oyun ici videola-
rindan 8tiri korku icerisindeydim. Sonuc?
Sonucu birazdan hep beraber degerlendi-
recegiz en sevdigim okur. O yizden &nce
Javelin'ini sec ve ucusa hazir ol!

Burasi devasa bir dinya
Gercekten de dyle! Anthem
hakkinda séylenebilecek en
dogru sey, saniyorum yarahlan
dinyanin giizelligi ve icerisinde
kaybolma hissiyati olacaktir.
BioWare ekibi 6ylesine devasa,
dylesine detayl bir dinya yaratmis
ki anlatmakla bitmez. Muazzam
ormanlardan bir anda karsimiza
cikan géllere, géletlere, oradan uza-
nan muhtesem selalelere derken insan
kendisini yarahlan dinya icerisinde
kaybediyor. Tabii isin bir de edebi-
yah var. Anthem diinyasi “Shapers”
olarak adlandirilan Tanrilar tarafindan,
dokuz giinde yaratiliyor; akabin-

deyse Tanrilar ¢ekip gidiyor ama geride
enstrimanlarini birakiyorlar. Zaten isler

de burada kizismaya basliyor zira geride
birakilan enstrimanlar ile Anthem arasinda
bitmeyen bir cahsma ortaya cikiyor ve bu
sebepten diinya diizenli olarak degisiyor.
Pek tabii dinya tzerindeki bu tutarsizlik,
dogal hayati da tetikliyor ve birbirinden
farkli strisiyle ilkel yarahgi ortaya cikar-
tiyor. Insanlik ise Fort Tarsis diye bilinen bir
kalede, izole sekilde yasiyor. Kendilerine
Freelancers diyen bir gurup arkadas da
bu kalenin duvarlarini hayatlari pahasi-
na koruyorlar. Ta ki birileri gelip, onlan
yuvalarindan edinceye kadar... Saniyorum
simdilik bu kadar hikaye yeter, biraz da
oyunun icerisine dalalim.

Efendim Anthem’da kendisini Fort Tarsis'i
korumaya adamis bir Freelancer olarak
deneyim ediyoruz. freelancerlarin tek isi
dikk&nda oturup, Tarsis'e birileri saldirdig
zaman ortaya cikip ates etmek degil. Bu
arkadaslar bolca disari cikip hem olasi
tehditleri ortadan kaldiriyor hem de Tarsis
halkinin ihtiyaclarini karsilayacak market
als verislerini yapiyorlar. Bu sebepten de
ortamlarda kral kisiler olarak tanmiyorlar.
Bu arkadaslarimiz giydikleri exosuitlerin
adina da Javelin deniyor.

Oyunda dért farkli Javelin bulunuyor, Co-
lossus, Interceptor, Ranger ve Storm. Fakat
oyuna basladigimiz zaman sadece bir
tanesini secebiliyoruz. Diger Javelin’leri de
kullanabilmek icin ilerlememiz gerekiyor.
Belirli seviyeler araligiyla istedigimiz bir
Javelin'i acarak yolumuza devam ediyo-



Playstore’'dan
dijital olarak

satin alin!
ruz. Benim ilk g6z agrim Ranger oldugu olan Storm, bir nevi biyiicii rolinde. Sahip baktigim zaman baya farkl bir yer gérisyo-
icin taniima onunla baslayayim. Acikcasi oldugu element saldirilari ile dismanlarina rum. Pek tabii bu kalede de herkesin baska
eger oyunu shooter seklinde deneyim devasa zararlar verebildigi gibi, ayni za- baska derdi var. Kendilerine yardim etmek
etmek isteyenler ve de mid-range bir manda ucarak en uzun siire savasabilen sinif  boynumuzun borcu; artik elden ne geliyor-
sinif oynamak isteyenler icin Ranger'dan olma &zelligine de sahip. Yine de kafaniza sa. Bu noktada gérevleri toplayip, mimkin
daha dogru bir secim olmayacakhr. yiyeceginiz taslarin haddi hesabi olmayaca-  mertebe kesif yapmamiz icap ediyor. Pek
Hatta oyunun mekaniklerinin direk bu gini simdiden belirtmek isterim. Biyik gic, tabii dileyen oyuncular tek basina da bazi
sinif zerinden detaylandirildigini bile biyik tas getiriyormus; bunu da Anthem
sdyleyebilirim. Kisaca her seyi yapabilen sayesinde &grenmis oldum.
bu Javelin, baslangic seviyesi icin de ideal
bir secim olacaktir. Colossus ise adindan Kocaman kale yapmislar
da anlayabileceginiz izere yakin ve uzak Fort Tarsis ana Ussimiz ama icerisinde
mesafelerden fazlasiyla gicli saldirlar bircok farkli yeri barindiriyor. ilk yayinlanan
yapabilen ve bir o kadar da saglam demodan da hatirlayacaginiz izere, oyuna
durmayi basaran bir arkadas. Gerci o da basladigimiz ve her gérev sonrasinda tekrar
ancak bir yere kadar dayanabiliyor. In- déndigimiz yer, Tarsis'in pazar meydani.
terceptor arkadasimiz ise en minnak ve en Bu pazar icerisinde etkilesime girilebilecek
hizh Jove!m. |'.|I.ZI soyesTde bir oraya bir F)nlOFC'Cl farkh .NP.C bUl%Jnl'JX.OI'.. Oyuncfo . Javelinler
buraya gidebiliyor ve dismanlarina rahat- ilerledikce etkilesime girdigimiz NPC’lerin ) -
likla yaklasabildigi gibi, bircok saldirdan sayist arthdi gibi, kale icerisinde gidebile- Oyur?un t?" onlf]rndo temelini olusturan
da kacabiliyor. Gelelim Storm’a. Benim cegimiz yeni yerler de acilmaya basliyor. Javelin, giyen kisiye muazzam gicler
icin Ranger’dan sonraki en eglenceli sinif Yani birinci seviye ile 20. seviye arasinda bahseden genel gecer sézlikte exosuit

olarak bilinen giiclendirici zirhtir. Birden
fazla cesidi olan Javelinlerin hepsi
modifiye edilebilmektedir. Tasarimlari
biyik 6lcide Shaper Technology olarak
da bilinen, insan irkinin st uc teknolojisi
temellerinde yiikselmektedir. Javelinler
dylesine ortaya cikan ya da seri Uretim
band izerinde bir araya getirilen ci-
hazlar degildir. Aksine, Athem diinya-
sinda sinirh sayida Javelin mevcuttur. Bu
cihazlar da Arcanists olarak adlandinlan
ve kendilerini diinya izerindeki gizemleri
cdzmeye adamis kisiler tarafindan, elde

yapilmaktadir. ilk Javelin modeli, General

Helena Tarsis tarafindan yénetilen ve

bir insan fraksiyonu olan The Legion

of Dawn tarafindan tretilmistir. Ayni
zamanda freelancerlarin nereden geldigi
sorusuna da yantt, yine The Legion of
Dawn fraksiyonudur.
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iNCELEME

Dominion

Anthem diinyasini tam olarak kesfetmek
icin 6ncelikle ana senaryoyu bitirmenizi
tavsiye ederim. Ancak bu sekilde nerede,
ne oldugunu anlayabileceksiniz. Ayrica
yapilacak yan gérevlerle birlikte bu diin-
yada gériinenden cok daha fazlasi oldu-

gunu anlayacaksiniz. Icerisine daldigimiz

devasa dinyadaysa her daim karsimiza
Dominion isimli arkadaslar cikacak. Do-
minion ekibi freelancerlarin uzun siredir
dissmani olarak betimlenmektedir. Askeri
ve emperyalist bir giic olan Dominion
ekibinin tek bir hedefi vardir, o da tiim
insan fraksiyonlarinin kontroliini ele ge-
cirmek. Bu bisyik amaci basarmanin zor-
lugunun farkinda olan Dominion, careyi
Anthem diinyasinin yaratilisindan sonra
geride kalan Shapers'in enstrimanlarini
ele gecirmekte bulmustur. Bu amaca
ulasmak icin de karsisina cikan her seyi
yok edecek kadar gézi kararmistir.
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gérevleri yapabiliyor ama kesif (expedi-
tion) bu oyunun 6ziinii olusturuyor. Dért
kisilik gruplar halinde icerisine daldigimiz
expeditionlar sayesinde, hem hizli bir
sekilde ilerleyebiliyoruz hem de daha
fazla loota ulasma sansimiz oluyor. Loot
demisken birazcik o konuya da deginelim.
Yapmayi hedefledigimiz gérevler, genelde
“reputation” ve kaynak sagliyorken, gérev
esnasinda disman birimlerinden diisen
envai cesit esya oluyor. Bu esyalar da bir-
¢cok MMO oyunda oldugu gibi farkl kalite
seviyelerine sahipler. Disen esyalar,
bslim sonunda demirciye (forge) giderek
gérebiliyor, buradan gerekli degisiklikleri
yapabiliyoruz.

Her Javelin'de farkli bir loadout bulunuyor.

Misal, Ranger izerinde Components, Sup-
port Gear, Assault Launcher, Weapons ve
Grenade gibi slotlar mevcut. Bu slotlarin
da bazilarina yeni eklemeler yapabilmek
icin seviye atlamamiz gerekiyor. Bak simdi
konuyu konuya baglayarak nasil ilerliyo-
ruz! Hazir eklemeler yapmak da demisken
craft sisteminden bahsedelim. Efendim
craft isi icin bir kere bolca etrafi kolacan
etmek gerekiyor. Ozellikle Freeplay mod
bu konuda 6nemli bir yer tutuyor. Génli-
nizce gezebildiginiz bu mod esnasinda,
haritanin altini Ustiine getirip gerekli craft
materyalleri bulabilirsiniz. Zaten oyunda
bolca gereksiz silah lootu oldugundan,
esas is dogada yer alan malzemeleri

toplamaya kaliyor. Burada da biraz farm
yapmak gerekiyor. Gerekli hammaddeye
sahip olduktan sonra da sira blueprint yani
irinlere ait semalari bulmaya geliyor.
Semalari nereden mi bulacagiz? E tabii ki
daha cok grind yaparak! Anlayacaginiz
Anthem’da bolca grind yapmadan ilerle-
mek pek mimkiin degil. Zaten her gérev
bir grind oldugu icin cok da saaapmamak
lazim diye disiniyorum.

Hep savas!

Dedim ya grind bu oyunun kamgisi ki
zaten BioWare ekibi de grind iizerinden
ilerleyecek bir oyun yapacaklarini belirt-
mislerdi... Bunun disinda savas mekanikleri
de en az yaratilan dinya kadar giizel
diyebilirim. Hani bir yandan RPG, bir
yandan da Shooter elementlerinin harika
sekilde harmanlandigini disiniyorum.
Savaslar esnasinda Javelinlerin farklar
biyik slcide kendisini belli ettigi gibi,
kullanilan silahlar da oyunun gidisatini
biyik slcide degistiriyor. Ozellikle com-
bo mantigini kavramis oyuncular ile cok
hizli sekilde ilerlemek mimkin. Disman
birlikleri baslarda sirekli kendilerini tekrar-
liyor olsalar da &zellikle ileri seviye zorluk
derecelerinde oyunu gercekten keyifli hale
getirebiliyorlar. Benim favorim ise biyik
diisman birlikleri oldu. Ebat olarak biyik
olduklar gibi, farkh &zelliklere sahip
olmalar da oyuna farkl bir tat katmis. Bir



anda kafamiza kaya atarak yere dijsiren-
ler mi istersiniz yoksa etrafa alev dalgasi
atip Javelin’imizin isinmasina sebebiyet
vererek ucmamizi engelleyen mi2 Merak
etmeyin; hepsinden var. Genel hatlariyla
herkesin cok fazla yetenek ve farkli silah
kullanmasindan &tird, savaslar cimbis
yerine dénilyor ama insan gercekten
savash@ini, en azindan ortam bazinda
anlayabiliyor...

Gelelim biraz da Anthem’in sorunlarina.
Hazir savaslardan bahsediyorken bu konu-
daki sikintilardan bahsedeyim. Bir defa tim
silahlar ayni. Sadece farkl kategorileri var
ama gérinisleri bildigin ayni. insan birkac
farkli silah kaplamasi koyar! Ayrica bélim
sonunda elimize gecen silahlar resmen
gereksiz. Yani Rare olarak bile diisse, bir
dnceki silaha o kadar ufak bir upgrade
oluyor ki her bélim sonunda yeni bir silah
ya da esyaya gecmek zorunda kaliyo-

ruz. Kalanlarin cogu zaten craft parcasi
olmak icin kirihyor. E madem her gérevden
déndigimizde ele gecirdigimiz esyalarin
yizde 80'ini kirip atacaktik, buna baska
bir formil gelistiremedik mi?

Gelelim savas esnasina... Disman birimle-
rinin 8yle &zellikleri bulunuyor ki tim oyunu
kilitleyebiliyor. Ozellikle ugmanin devre disi
kalmasi gibi &zellikler, oyunun ana meka-
nigini derinden etkiliyor ve zor seviyelerde
bu tarz dismanlari gecmeyi imkansiza
yakin hale getirdigi gibi, hiz duygusunu

da ortadan kaldiriyor. Bir diger dikkatimi
ceken nokta da Text Chat’in olmamasi. Yani
belki ben geri kafaliyim ama arkadas dért
tane insan bir arada ilerlemeye calisiyo-
ruz, arada iki kelam da edebilsek fena mi
olurdu? Hayir sagda solda bulmaca var;
herkes gidip spamliyor ve sonsuz bir dén-
giye girilebiliyor. Biyik bir eksi degil belki
ama izerine disinilmesi gereken bir konu.
Neyse biz dénelim fenaliklara! Abicim o

Fort Tarsis pazarinin hali ne dyle? Tanitim
videosunda muazzam bir yerdi; oyun cikin-
caya kadar ne oldu? Yapay zeka tasindi

mi pazardan? Hayir, dyleyse bilelim, ona
goére ayagimizi denk alalim. Pazar o kadar
stkici bir yer ki anlatamam. Etraf dizenli
olarak gérev vermekle gérevli NPC’ler ile
dolu. Tek olaylari dertlerini anlatip gérev
vermek... Diyalog tarafiysa ¢&p suyu! Zaten
diyalog demeye bin sahit lazim; bildigin
monolog dolu. Her NPC kendi kendine soru
sorup cevapliyor. Cevap vermelik bir durum
oldugunda da iki secenegimiz oluyor ama
sonucta hicbir sey degistirmiyor. Yani séyle
dzetleyeyim; Mass Effect: Andromeda’daki
bir diyalog, Anthem’daki tim diyaloglardan
daha uvzun olabilir.

Unutmadan; loading ekranlar! Zaten herkes
bu olayr duymustur; oyunun adi “Loading
Screen” oldu. Tamam, erken erisiminde
sorun vardi, anladik. Lan oglum “ilk gin
patch’i” yapiyorsunuz ve nasil oluyor da
loading miktarlar degil de sadece loading
sureleri kisaliyor? Abi oyunda on tane
loading ekrani var. Zaten problem beklenen
loading siiresinden cok, karsilasilan loading
ekraninin miktariyd. E bir sey degismemis
ki Ne anladim ben bir bucuk dakikalik
loading ekrani siresinin elli saniyeye cekil-
mesinden...

Ben daha cok konusurum en sevdigim okur
da iste sakinlesmeye calisiyorum. Bu oyuna
kéti demeyecegim ama iyi bir oyun da
olmadigi asikar. Genel olarak mekanikler
iddiali olsa da ortaya cikan is cok ama

cok yetersiz. Pek tabii alinir, oynanir ama
dnimizdeki bir ay icerisinde dizeltilmesi
gereken cok madde oldugunu belirtmek
isterim. Simdilik bir sey kacirmiyorsunuz ama
oynadiginiza da pisman olmazsiniz diyerek
son noktayi koyuyor, oyun hakkindaki
gelismeleri heyecanla takip etmeye devam
ediyorum. ¢ Ertugrul Stingi

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Anthem diinyasinin icerisine dalmak, etrafi kesfet-
mek, bos bos gezmek ve ana gérevin pesinden
kosarken bir bakmissiniz zaten giin bitmis. Ha bir
de beklemeniz gereken bazi yikleme ekranlari var.

ilk hafta ¢ ¢
ilk hafta icerisinde oyunu deneyim etme ile yikle-
me ekrani bekleme siireniz dengelenmis olacak.
Onu haricinde ana senaryoyu coktan bitirmis
olup, Stronghold farmlamaya baslayacaksiniz.

ilk ay ¢
Sabriniz zaten coktan tikendigi icin cok da
ugrasmayacaksiniz. Oyundaki can sikici hatalar
ve icerigin coktan bitmesi yiizinden Stronghold
denemekten baska bir sey yapamayacaksiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Her seye ates ediyoruz!
%20 NPC'lerden gérev aliyoruz.
%20 Aldigimiz gérevleri yapiyoruz.

)

ARTI

+ Muazzam harita ve diinya

+Javelin'lerin farkli oyun yapilar
+ Eglenceli oyun yapisi

EKSi

- Tekdiize kalan gérevler

- Kendini tekrar eden savaslar
- Oyun ici dengesizlikler

- Bitmeyen yiikleme ekranlari

SON KARAR
Anthem kocaman potansiyeli bir cirpida yok
etmeyi basarmis, harika bir oyun!!! Yani an
itibariyla alip oynamadiginiz icin bir sey ka-
cirmiyorsunuz ama eger BioWare bir sekilde
oyuna Nisan basina kadar gerekli giincel-
lemeleri getirmeyi basarirsa, o zaman cok
daha farkli seylerden konusmaya baslariz.
Kendi icerisinde tutarli ama bir o kadar da
eksik baska oyun bulmak zor olsa gerek.




Playstore'dan

dijital olarak

Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web far-cry.ubisoft.com/game/en-gb/home

Far Cry: New Dawn

Sorun cikartanlardan misin yoksa sorunu cézenlerden mie

Klyamet sonrasi temasina sahip oyun yapmak
yle her yigidin harci degildir. Bu sayfa-
larda da siklikla Gzerinde degindigim Fallout
serisinin bile ne hale geldigini gérdik. Bu gézler
hic beklenmedik yerden cikip ceneye oturan
yumruk misali yapilmis sahane kiyamet sonrasi
oyunlan da gérdii. Ne yazik ki Far Cry: New
Dawn, basta tema kullanimini yanlis anlamasin-
dan, sonrasinda ise cesitli sebeplerden bu isin
altindan kalkamamis. Simdi toplanin bakalim,
incelenecek yeni bir Far Cry oyunumuz var.
Ubisoft gercekten cok enteresan bir firma.
Adamlarin elinde milyon dolarlik markalar

var fakat bunlari gelistirmek icin cok cekingen
davraniyorlar. Onlara karsi hep nétr olmusum-
dur. Bir oyunla yeniligin dibine vururken, baska
bir oyunla kendilerini tekrar ediyorlar. Assassin’s
Creed serisine verdikleri ivmeyi diger markalari-
na da yansitacaklarini diisinmistim ama ellerini
korkak alishrmislar.

Far Cry: New Dawn da bizlere markaya bircok
yeni eklenti yapacaklarini duyurmuslardh.
Yapmislar yapmasina ama oyuna neredeyse hic
etkisi olmayan &zellikler eklemisler. Sanki séyle
bir suyun sicakligin kontrol etmeye calismislar
gibi. En basinda oyuna eklemeye calistiklari yeni
dgelerinden bahsedelim.

ilk cikan fragmanlarin ardindan New Dawn’da
karakterimizi 6zellestirebilecegimiz sdylen-

misti. Cogu birincil géz aksiyon oyununda bu
dzellestirmelere dnem verilmez. Nasil olsa
karakteri gérmeyecegiz disincesiyle, aksiyon
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kismina daha neler katilabilecegi disinilir.
Ubisoft séziinde durmus ama bu alanda sadece
karakterin cinsiyetine karar verebiliyor ve kiya-
fetlerini degistirebiliyoruz. Bu kadar mi cidden?
Gercekten de bu kadar!

Oyunumuz FC 5'in, tam 17 yil sonrasinda
geciyor. Diinya bir nijkleer savas sonrasinda
yeserm... pembislenmis ve anarsinin kol gezdigi
bir yer haline gelmistir. Ana karakterimiz, Tho-
mas Rush isimli bir efsanenin yancilarindan biri.
Prosperity isimli evlerini daha da gelistirmek icin
metini duyduklar Thomas Rush’i, Hope County’e
gefiren frenin saldinya ugramasiyla maceramiz
basliyor.

iddiasiz kétis karakterler

Hope County, artik The Twins isimli iki kiz karde-
sin kontroli altina girmistir. Trene saldiranlar da
zaten bunlar. Amaclari ise Prosperity'nin daha
fazla gelismesini 8nlemek. Gelisirse tim kaynak-
larin kendilerine gecmesini istiyor ama karargahi
yikmaktan da cekinmeyeceklerini séyliyorlar.
Yahu bu nasil bir istir? Karar verin. Tamam,
Ubisoft dengesiz kéti karakterler yaratma
konusunda pek hevesli ama bir amaci olmayan
k&t karakterleri uzun yillardir ggrmiyordum. Bu
kadar da vizyonsuz olmayin!

Oyuncu olarak biz de The Twins'in kontrol ettigi
karakollar basip ethanol elde etmeye calisiyo-
ruz. Béylece Prosperity'yi, Thomas Rush’in yardi-
mi ile daha da korunakli ve kendine yetebilecek
bir kapasiteye cikarabilecegiz. Ote yandan

Twins'in adamlan, yani Highwaymen, bir tiirli
yakamizi birakmiyor. Séyle iki gérev arasinda
azicik dolasayim falan diye hayaller kuruyorsa-
niz cok beklersiniz. Yayan olarak giderken zirt
pirt adamlarla ugrasmak zorundasiniz. Aracla
hareket ederken de konvoylarina denk gelmeniz
kacinilmaz. Onlar iplemeyip yolunuzu devam
etmek istediginizde de size hayati zindan edi-
yorlar. ND'nin tekinsiz bir havaya sahip olmasi
gerekirken, sinir bozuculuk konusunda yiksek
lisans tezi yaziyor.

Bu basibosluk oyunun en biyik sikintilarin-

dan biri. Digeri ise fragmanlarda gézimize
gdzimize sokulan pembe-mor karisimi Super
Bloom adi verilen mutasyonunun, aslinda o
kadar yer etmemesi. Oyun son dizlige girerken
renk paletini biraz azaltma ihtiyaci duymuslar
saninm. Belki iyi bir karar olmus fakat bu sefer
de oyunun ana temasi olan kiyamet sonrasi
diinyasindan uzaklasmislar. Zaten bu tema icin
yeteri kadar kendisinden uzak olan renk paleti,
ilk bakista tezathk yaratacag icin hos dura-
cagini distnmistim. Bu da olmayinca, Hope
County sadece kétii adamlarin kol gezdigi bos
bir haritadan ibaret olmus.

Ubisoft, kendini yenile artik!

Ubisoft bu alanlarda sinifta kalinca isin daha
keyif alinasi yanlarina bakmak gerekiyor. Ozel-
likle aksiyon kisminda tekdiize bir oynanabilirlik
56z konusu. Onceki Far Cry oyunlarinda acayip
keyif aldigim karakol basma ve ele gecirme me-



kanigi sikicr hale gelmeye baslamis. Fakat bunu
da yeni bir mekanikle hos bir hale gefirmisler.
Ornegin bir karakolu ele gecirdiniz. Dilerseniz
orayi kendi haline birakip sizin icin ethanol re-
timinde kullanabilirsiniz. Dilerseniz de karakolu
yagmalayip orayi terk edebilirsiniz. Ama bunu
tercih ederseniz Highwaymen tekrar karakola
konuslaniyor. Bu sefer daha saglam bir savunma
yapmayi da ihmal etmiyorlar. Bu islemi ic kez
yapabiliyorsunuz. Her defasinda zorluk seviyesi
de artmaya basliyor. Zorluk seviyesi demisken.
Oyunun baslarinda yapay zekaya biraz hayran-
lik duymustum. Beni zorladiklarini disiiniyordum.
Belki bu konuda biraz calistiklarini disinmeye
basladigim sirada yeni silahlarimi elime almamla
beraber, oyun daha kolay hale gelmeye baslad..
Demek ki tek sikinti benim yeterli ekipmanimin
olmamasiymis. Benim iizerime sadece mermi
yagdinp bomba atan dissmanlardan da sikildim.
Biraz k&seye sikistracak, daha fazla taktik
yapmami saglayacak dissmanlar istiyorum. Hata
yapmadiginiz siirece 8lmeniz cok zor. Genelde

kabak gibi ortada duran dismanlar avliyorsu-
nuz. iki noktada sinifta kalan Ubisoft'un kendini
degistirmesi gerekiyor. Ozellikle Far Cry serisinde
kullandigr bazi mekanikleri ayni AC serisinde ol-
dugu gibi degistirmesi gerekli. Sadece mekanik-
lerini degil artk miadi dolmaya baslayan grafik
motoruna da el atmasi lazim. Evet, grafikler fena
degil ama karakter modellemeleri biraz itici ve
zamanin gerisinde duruyor. Kaplama efekileri de
cogu yerde aceleye getirilmis.

Expeditions ne demek?

New Dawn ile birlikte seriye yeni bir ekleme
yaptilar. Expeditions gérevleriyle, harita disina
cikabiliyorsunuz. Zorluk seviyeleri, karargahiniz-
daki helikopteri ne kadar gelistirdiginizle es de-
gerde yiikseliyor. ik birkac gérev oldukca kolay
olacak. Sonrakiler icin ayni seyi séyleyemem.
Bu yeni &zellik izerinde biraz daha calisilabilir-
se keyifli bir hale getirilebilir. Expeditionlar 6zet-
le, devasa birer karakol baskin gérevi. Karsiniza
ne cikacagini tahmin edemiyorsunuz. Gizlilikle

gitseniz dahi ipler bir noktada kopuyor ve tim
ates gisciinizi kullanmaniz gerekiyor. Sonucun-
daise yiklo miktarda kaynak ile karargahiniza
déniiyorsunuz. Elde ettiginiz kaynaklar, ki cogu
haritada rastgele karsiniza cikiyor, burada daha
yUkli miktarda topluyorsunuz. Sayesinde yeni
silah, ekipman ve araclar yapabiliyorsunuz.
Silahlar ise bir hayli sinirl. Uc seviyeden olusan
silahlar ilk basta sizi heyecanlandirsa da hepsi
bir 8ncekinin farkli renginde ve daha ist 6zelli-
ginde. Tabii Ubisoft bunu hizlandirmak ve daha
fazlasini oyunculara sunabilmek icin oyun ici
satin alma 8zelligini yapishirmayr unutmamis.
Tamam, oyunun icindeki bir silahi daha cabuk
acabilmek adina gercek parayla satin almay:
anliyorum da yetenek agacinda kullanacagim
perk puanlarini niye gercek parayla satiyor-
sunuz? Zaten amag oyuncunun oyunu tecrilbe
ederek gelismesi degil mi2

Son olarak diyebilirim ki Far Cry: New Dawn
ocaktan erken cekilmis bir oyun olmus. Hikaye
oyuncuyu icine cekemiyor. Yan karakterler si§
kalmis. Twins desen, elle tutulur yanlar yok.
Aksiyon zaman zaman keyif verse de kendini
tekrar ediyor. Fiyatina ve kisa oynama siiresine
bakilacak olursa, denenmeye deger oldugunu
sdyleyebilirim. Ama birkac saat icerisinde her
seyi yapacaginizin da uyarisini vereyim.

+ Ozay Sen

KARAR

ARTI Hope County’e yeni bir bakis, Saw
Launcher kullanmasi epey keyifli
EKSI Grafikler artik eskiyor, hikaye icine
cekemiyor, yapay zeka sinir bozucu,
kendini yenileyen bir unsur yok
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Yapim Reagent Games Dagitim Microsoft Studios Tiir Aksiyon Platform PC, XONE Web www.crackdown.com

Crackdown 3 *

Senelerdir beklenen “6zel” Xbox oyunu nihayet kapiyi tiklatt...

asit oyunlar severim. Cinki fazla basit ol-

dugundan insana hirs yaptirir ve ben bunu
nasil yapamam diye kendinizi daha da kastirip
oyundan sacma sapan bir tatmin hissi almanizi
saglar. Bu arada oyunda yol alirsiniz. Sonra bir
bakmissiniz ki oyun zorlasmaya baslamis. Ama
siz kendinizi daha da usta hissettiginizden ve
oyuna artik saglam bir zaman yatinminda bu-
lundugunuzdan oyunu bir tiirli birakamazsiniz.
Mobil oyunlar sizi bu tuzagin icine ceker ve
hoop diye agina aliverir. Crackdown 3 bu for-
mile yakin bir oyun. Ama isin kéti tarafi oyun
cok basit ve hep fazla basit kaldigindan dolays
size o basar hissiyatini bir tirli veremiyor.

Tam gazi almisken gaz

bulutu oluvermek

Oyunun basinda 6zel bir harekat giiciinin basi
olarak takiminiza enfes bir brifing veriyorsunuz.
Tom takim kafasinda bigudi olan zenci annenin
mutfakta yaptigi konusma misali, yayik bir zen-
ci aksaniyla gazlanirken icinde bulundugunuz
gemi devasa bombardimandan payini aliyor
ve sizin viicudunuz da bildiginiz toza dénisi-
yor. Aradan zaman geciyor ve isyancilar sizi
hayata déndirlyor. Sonra isin aslini anli-
yorsunuz ve bunu gerceklestiren Terra Nova
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sirketinin elebaslarini avlamaya girisiyorsunuz.
New Providence sehri ise av alaniniz oluyor.
Burada, Shadow of War misali bir diizen var.
Elebasina gitmeden énce alttaki ritbelileri
avliyorsunuz. Ama avladiginiz adamlar size
katlmiyor. Sadece élisyorlar. Ustelik hic de en-
teresan bir sekilde élmiyorlar. Her biri tipik bir
boss misali tasarlandigindan zorlayici olmayan
bir kapismayla indirilebiliyor.

Crackdown 3, Xbox Play Anywhere oyunlarin-

dan birisi. Ustelik de eskiden beri gelen saglam
bir seri ve bu yilin da en cok beklenen oyunla-
rindan birisi. Bunu biliyorum ve énceki oyunlari
oynamasam bile en azindan dersimi calisarak
geldim. Fakat oyunu ister istemez ilk defa bu
oyunla tanisan birisinin géziinden yazacagim,
ciinki gercek bu.

Crackdown 3 bir aksiyon oyunu. O kadar basit
bir oynanisi var ki savasirken bile dismanlarini-
za kitlenebildiginizden nisan almaniza dahi ge-



rek kalmiyor. Sag tusla kendinizi dismana kilit-
leyip sadece sectiginiz silahla ates ediyorsunuz
o kadar. Bir de tabii ki silahinizi doldururken
siper almaniz gerekiyor. Dismanlariniz dahil
etraftaki bir cok nesneyi alip firlatabiliyor, cok
yiksege ziplayabiliyor ve neredeyse her seye
tirmanabiliyorsunuz. Bu da savasirken etraftaki
nesneleri silah olarak kullanmaniza izin verdi-
ginden -tahmin ettiginiz gibi- kismen yikilabilir
bir ortamda savasmaniza imkan taniyor. Yani
vasat bir siiper kahraman oyunu oynuyorsu-
nuz. Bunun yanina arag sirme mekanikleri de
eklenmis. Lakin bunun da ¢ok orijinal bir fikir
olmadigini séylememe sanirnm gerek yok.

Harita kullanimi

Haritay: acip gérevinizi isaretliyor ve sonra

da bariz bir sekilde gézinize sokulan gérev
noktalarina gidiyorsunuz. Arada karsiniza
rastlantisal olarak ¢cikan dissmanlarla savasip
savasmamak size kalmis. Ama savastikca,
kullandiginiz yeteneginize bagh olarak
karakterinizin 6zellikleri de gelisiyor. Karakter
demisken, belli noktalarda oynadiginiz karak-
teri degistirebilirsiniz. Yani tim oyunu basta size
konusmayi yapan Terry Crews ile oynamak
zorunda degilsiniz. Hatta oynamasaniz daha
iyi bile olabilir. Her bir karakterin bir digerin-
den Ustiin olan iki &zelligi var. Mesela birisi
patlayicilarda ve silahlarda %5 ve %10 daha
iyiyken &teki araba kullanma yeteneginde ve
ceviklikte daha Ustiin. Cevikligin bonuslarini da
oyun icerisinde toplayabiliyorsunuz. Béylelikle
surekli olarak kullanmaya gerek kalmadan
yetenekleriniz gelisiyor.

Harita ve oyun yapisi acik. Yani gérevleri
istediginiz gibi yapabilirsiniz. Kocaman bir

sehirde istediginiz gibi dolasabilirsiniz. Hatta
isterseniz daha oyunun basindan bas kétiye
kadar giden yolu bile takip edebilirsiniz. Ama
bu acik alanda yapacak cok sey var ve onlan
es gecmek istemeyeceginize eminim. Oncelikle
toplanacak bir siri silah ve araba var. Farkli
silah tirleri farkli dismanlara karsi daha etkili.
Mesela robotlara karsi elektrikli silahlar veya
plasma ile saldirmay tercih etmelisiniz. Ayrica
arabayla diismanlari ezmek de haliyle bir bas-
ka keyif. Her alt ritbeli kétinin kendi bélgesin-
de kendine ait asker fiplerini barindirdigini da
sdylemeliyim. Ayrica gérevleri yerine getirmek
icin yeteneklerinizi hakkini vererek gelistirmeniz
gerekiyor. Ozellikle oyunda fazlasiyla hopla-
ma ziplama oldugundan ceviklik yeteneginize
cok ihtiyaciniz olacak.

Oyunda sadece disman pesinde kosmu-
yorsunuz. Dilerseniz araba yarislarina ya

da bolca atlama hoplama gerektiren kosu
yanslarina da girebilirsiniz. Bu yanslarda ve
hatta oyunun genelindeki miizik seciminin ise
genel temaya cok uygun oldugunu sdylemeli-
yim. Oyun sizi nostaljik bir tasarimla karsiliyor.
Cevre tasarnmlarinin kiyaslama olarak en son
XCOM oyunlarina benzedigini sdyleyebilirim.
Ama icine bolca Tron kahlmis bir XCOM bu.
Ses efekileri ve dismanlarin konusmalari ise
oyunun atmosferini giiclendiriyor. Yani genel
tasarim yapisi bir bitinlik iceriyor.

Cok oyunculu mod

Oyunu co-op olarak arkadaslarinizla beraber
oynayabilir ya da Wrecking Zone'a girerek 5'li
takimlar halinde kapisabilirsiniz. Tabii ki Wrec-
king Zone icin Xbox Live sahibi olmaniz ya da
oyunu Windows 10’da oynamaniz gerekiyor.
Yapacak bir sey yok. Burada isler béyle calisi-
yor dostum. Wrecking Zone, efraftaki binalar,
hatta tim bir sehri yerle bir edebildiginiz bir
mod. Bunun iizerine bir de sizi ziplatan trambo-
lin benzeri yiizeyler eklediginizde sizi cok hizl
bir oyunun beklediginiz tahmin edebilirsiniz.
Dismani éldirip kiinyesini kap ya da bélgeyi
koru gibi klasik modlar icerse de oyunun genel
tasarim yapisi sizi fazlasiyla eglendiriyor.

Peki Crackdown 3 beni eglendirdi mi2 Aslinda
bu sorunun cevabi hem evet hem de hayir. Evet,

dniimde kocaman bir diinya var, bir siri farkls
dissmanla kapisabiliyorum ve bunun istedigim
gibi yapabiliyorum. Sadece silah kullanmak
yerine dismanlarin istiine direkt firlatmak ya
da bir arkadasini atmak keyifli. Grafikler ve
atmosfer de giizel. Arac mekanikleri ve yarislar
ise harika.

Simdi fark ettiyseniz yukarida yazdigim hicbir
sey yeni degil. Herhangi bir GTA oyunun
istine bir Batman kremasi siirseniz ve grafik
tarzini degistirseniz zaten yukaridaki elde
edersiniz. Gérevler de kendini fazlasiyla
tekrar eden bir yapida olunca yukandaki
formilin sonunda sikintidan baska bir sey
elde etmiyorsunuz. Ha illaki acik diinya olsun
da tahtadan olsun diyorsaniz o zaman yu-
karidaki her seyin gercekten de iyi oldugunu
rahatlikla séyleyebilirim.

Cok oyunculu modda ise —eger Xbox Live aylik
aboneliginiz varsa- keyifli maclar sizi bekliyor.
Ama o da ne kadar siire daha oynanir, oyun
eskidikce ne kadar beraber oynayacak adam
bulabilirsiniz onu bilemem. Oyunun diinya
genelindeki notlarina baktigimizda bu kisminin
da cok uzun 6miirli oldugunu dissinmiyorum.
Eger Crackdown 3’ indirimde bulursaniz bir
sans verebilirsiniz. Hele yazin vs. oyun yoklu-
Junda iyi gidebilir. # Burak Giiven Akmenek

KARAR

ARTI Kocaman renkli bir sehir, gizel
mizikler ve aksiyonu bol multiplayer
EKSI Kendini cok tekrar ediyor, belli ki
gérev yazari tembellik etmis. Gereginden
fazla basit.
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Dirt Rally 2.0 ¢

Yeniden yeniden dogmak



Bati cephesinde neler degisti?

PP

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 73
1080p, Ultra, VSync kapali

Vay be, optimizasyon 8ziirli X4:
Foundations'tan beri test sistemimizi bu

kadar zorlayan bir oyunla karsilasmamistik.

Dirt Rally 2.0 son derece yiiksek bir yaris
temposu, karh terleten su gecisleri, ani stk
gésterileri ve hava efekileri gibi bir kokteyli
bir araya getirebilen ender oyunlardan
bir tanesi. Yine de bazi grafik ayarlarinin
heniiz optimize olmadigini ve
olmasi gerekenden fazla FPS
diismesine neden oldugunu be-
lirtelim. Ayrica merak etmeyin,
GTX 1050 Ti seviyesinde bir
kartla bile “medium” ayarlar-
la son derece tatminkar
bir performans
alabiliyorsunuz.

Yeni araclar, yeni pistler



iNCELEME

Takimi boyitelim

Teknik tarafta neler var?

Kimler almali, kimler uzak durmalh?

CO-PiLOTU DUYMAK

Dirt Rally 2.0"1ilk ach@inizda ekranda co-
pilotun verdigi direktiflerin bazi simgeler
ile yansitildigini géreceksiniz. “Left Two,
Don't Cut” gibi. ilki haliyle yén belirtiyor,

rakam ise bu kutudaki fotografta gérebile-
ceginiz gibi virajin kesinligini belirtiyor. 1
en keskin viraji tarif ederken 6 6ninizde
neredeyse dijz bir viraj olduguna isaret
etmekte. “Hairpin” 180 derecelik, el freni
yardimiyla dénilen virajlar icin kullanilir-
ken “Don’t cut” tabiri viraj icinde bir engel
olduguna isaret. Tipki “crest” séziiniin — KARAR
tepe, “caution” s6ziinin bir sonraki ARTI

bslimde tehlike (k&pri olabilir, ani agirlik

degisimi gerektiren bir manevra gerektire- EKSi

bilir vs.) ve “very very long” séziiniin de

-haliyle- uzun bir déniisi tarif etmesi gibi.

Pilota ne kadar kulak verirseniz o kadar

hizlandiginizi géreceksiniz.
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Yapim Spike Chunsoft Dagittim Bandai Namco Games Tiir Dévis Platform PC, PS4, XONE Web bandainamcoent.com/games,/jump-force

Jump Force

Hayalinizdeki tclu ile hayalinizdeki diger tcliyt dsvmeye var misiniz2

e merakla beklenen giin geldil Jump

Force'un karsisina gecildi ve saatlerce
oynandi! Simdiden séyleyebilirim ki; inter-
nette dolanan o karisik yorumlar hic dikkate
almayin ¢iinki bir — iki cila gerektiren yeri olsa
da Jump Force vadettigini oyuncuya veriyor ve
eglenceli saatler sunuyor.
Japonya'nin en inli genclik dergisi Shonen
Jump'i muhakkak duymussunuzdur. Fenomen
olan Dragon Ball, Naruto veya One Piece gibi
eserlerin yayimlandigi sahane &tesi bir dergi...
O eserlerin her birinin de diizinelerce oyunu
cikh. Peki, ya hepsi bir arada olsaydi nasil
olurdu? Bu mijthis tema nihayet birilerinin akli-
na gelmis cinki Jump Force’da sevilen bircok
anime ve manga karakteri karsimiza cikiyor.
Efendim, her sey Frieza’nin New York'u isgal
etmesi ile baslyor. “Jump” adi verilen boyutlar
sayesinde Frieza diinyadan diinyaya dolanip
kaos yaratmaktadir. New York'ta ise Goku
ve Frieza karsi karsiya gelir ve Frieza bir sivil
olan bizim karakteri agir yaralar. imdadimiza
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hemen Trunks kosar ve ileri teknoloji bir kiip
sayesinde viicudumuz yeniden -bir déviisci
olarak- yapilanir. Tabi bu yeni déviisciinin cin-
siyetini, gérinisiini ve boyunu tamamen biz
belirliyoruz. Akabinde, Frieza kacar ve Goku
ile Trunks bizleri J-Force adl, isgallerle sava-
san birligin merkezine gétirir. Burada bize
olaylar ve J-Force ekipleri kisaca anlatlir ve
ekiplerden birine katilmamiz istenir: Goku’nun
Alfa takimi, Luffy’nin Beta takimi ve Naruto &n-
derligindeki Gama takimi. Burada yapacagi-
niz secimlere gére senaryo biraz farklilassa da
benzer bir cizgide ilerlemeye devam ediyor.
Ben hangi takimi mi sectim@ Kaan'in acayip
israrlar yizinden Alfa takimini. Goku varken
baskasi olamazmis.

Jump Force icerik olarak ele aldigimizda
Dragon Ball oyunlarina benzer bir yapida.
Online oynuyorsaniz diger oyuncularla veya
offline iseniz amacsiz dolanan NPC’lerle taki-
labileceginiz bir ana merkezimiz var. Burada
gérevlere ve egitimlere giriyor, offline/online
dévislere girisiyor ve alisveris yapabiliyorsu-
nuz. Alisveris derken sizin ana karakterinize
yeni gicler (daha dogrusu baska karakter-
lerin giicleri) alarak bunlan giclendirebilir
veya yeni kiyafetler olarak daha karizmatik
gorinebilirsiniz. Ben mesela karakterime ilk
olarak Jojo'nun Ora-Ora-Ora diyerek athgi
yumruklarr eklemistim.

Jump Force aslinda senaryo olarak bizlere
fazla bir sey sunmuyor. Tamam, bir dévis oyu-
nu ama insan ister istemez béyle bir ekipten

bir seyler bekliyor. Yani demem o ki iyilerin

ve kétiilerin micadelesi disinda fazla bir sey
beklemeyin. Fakat dévisler bir hayli eglenceli
ve bagimlilik yapici. Ozellikle de yaninizda
birisi varsa. Misal benim favori Giclim Goku

- Midoriya - Kenshin idi ve Kaan'in ekibi

— Kenshiro — Jojo - Yugi'ye karsi bayagi bir
dévistik ve cok da eglendik. iki oyunculu
dévisler tek ekranda gerceklesiyor ve her
zaman ice ¢ seklindeler. Lakin tek bir farkla:
Sadece bir can cubugu var! Yani Goku'nun
cani ayri, Kenshin'in cani ayn degil. Bu yizden
kombolarinizi ve kimi ne zaman sececeginizi
iyi distinin. Goku ile Jojo'yu iyice pataklayip
Deku-chan ile bitirici darbeyi vurmak sahaney-
di mesela. Yiz animasyonlari acisindan Jump
Force basarli degil. Bazen kimin konustugunu
bile karistrabilirsiniz. Bunun disinda teknik
olarak bir sikintisi yok. Hikayesini de biraz géz
ardi edebilirseniz arkadaslarinizla beraber sa-
hane vakit gecirebileceginiz sahane bir anime
déviis oyunu var karsinizda.

¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Bircok favori karakterin bir arada
olusu, esnek kontroller, eglenceli
ice Uc dévisler
EKSI Yoz animasyonlari fena,
vzun yikleme aralari, senaryo olarak
pek bir sey vadetmiyor



iNCELEME

Yapim Mega Crit Games Dagitim Mega Crit Games Tir Kart Oyunu Platform PC, Mac Web www.megacrit.com

Slay the Spire ¢

Kart oyunu sevmeyen oyuncuyu konken bagimlisi yapar...

Ursat... Evet, ginahlarimi itiraf ediyorum.

Merhaba arkadaslar... Benim adim
Nurettin Tan... Ben bir Apex Legends bagim-
listyim. Giinahkar oldugum kadar ispikginin
de en &nde flama sallayaniyim. O yiizden
yanimda Emre'yi de gétiriyorum ve bu yaziyi
yazmaya baslamadan evvel onunla 5-6 el
Apex déndigimiizi yumurtluyorum. O degil
de gercekten Kirsat icin Gziliyorum. Tabii
siz gérmiyorsunuz ama ben size su kadarini
aktarayim; bitin yazarlar Apex Legends
yiziinden yazilar geciktirdigi icin sacinda ve
sakalindaki beyaz koleksiyonuna biraz daha
eklenti oldu bu ay. Bir de Subat... Ciice ay...
Canim ya, kiyamam. Neyse, Slay the Spire
diyorduk.
Kart oyunlarini cok severim sevgili ve ya-
naklari sikilasi okuyucular. Hatta Magic the
Gathering'in kiz arkadasa harcayacak para
birakmadigi icin sap dolasmami saglamasi-
nin yani sira su hayattaki en iyi dostumla da
tanismama vesile olmustur (Yagmur, nerede
lan benim Foil Serra Avatarim! 22 yildir o karh
vermeni bekliyorum ve artik kazik yedigimi
dissinmeye basladim!). Kart oyunlarini seviyo-
rum evet ama su siralar Hearthstone sag olsun
aramizda bir sogukluk var, o yizden Slay the
Spirei ilk duydugumda biraz dudak, burun
bikmistim. Bak bitin ictenligimle sdyliyo-
rum oyuna girerken isteksizdim, baslattim,
oynamaya basladim ve basindan kalkhgimda
aradan bes saat gectigini gérdim! Kart oyun-
larindan biraz baymistim dogru, ama Slay the
Spire tecribemden sonra aslinda rekabetci
kart oyunlarindan sogudugumu anladim. O
yizden yukandaki gibi bir bashgi uygun gér-

diim; rekabetci, cizdaninizin ruhunu emmek
isteyen kart oyunlarini sevmiyorsaniz Slay the
Spire aradiginiz ilac olabilir.

Oyun uzun bir erken erisim sireci sonrasi ve
oyunculardan gelen geri bildirimlere dort
kulak kesilen yapimcisi Mega Crit Games
tarafindan nihayet tam siriim olarak yayin-
landi. U¢ kahramandan birini alip onlara ézel
kartlarla destemizi hazirladigimiz ve kart-
larla savashgimiz, merdiven tirmanir gibi her
bslimin sonunda bir b&lim sonu canavaryla
kapishginiz yolculugunuza cikiyoruz. Ironclad
savasci karakterimiz, dzellikle kartlar mithis
sekilde Hearthstone'daki Warrior sinifina
benziyor. Silent hirsiz diyebilecegim sinifi
olusturuyor, zehirlemek en 6ne cikan &zellikle-
rinden ama ben savunmasini pek begendigimi
sdyleyemem. Defect ise robot/biyiici karigimi
bir sey ve oynamasi bence en eglenceli karak-
ter ciinki by mekanikleri cok orijinal ve
taktiksel. Bu ¢ siniftan birini alip merdivenden
yukari trmanmaya calistiniz ve 8ldiniz...
Asagi disiniyorsunuz ve sil bastan ayni yolu
tekrar deniyorsunuz. Oyunun en zayif yéni
icin icimden “tekrar basa dénmek” demek
diyesim geliyor ama diyemiyorum ciinki her
seferinde “Sen mi biyiksin ben mi biyigim
Slay the Spirel” diye séylenerek yeni oyun ac-
ngimi fark ettim. Aramizda garip bir Stockholm
Sendromu durumu olustu, bana bu sekilde
eziyet etmesine ragmen oyunu cok sevdim.
Bitin bu bitmek bilmeyen denemelerin tek
sebebi oyunun tamamen RNG yani sans
Ustine kurulu olmasi. Her denemede karak-
terimiz belirli bir tecribe kazaniyor ve yeni
kartlari acilabilecek kart listesine ekliyor. Fakat

kapish@iniz her yaratik grubundan diisecek
kartlar tamamen rastlantisal. Bazen haya-
linizdeki komboyu yapabilmek icin st iste
deneyip, basarisiz olmaniz gerekiyor. Relic'ler
sansiniza disiiyor ya da Defect’le tamamen
agresif bir elektrik destesi gitmisken, Gcincy
seviyenin boss'u Awakened One karsiniza
cikip sizi ciinci sirada hallagc pamugu gibi
salliyor. Tekrar ve tekrar deniyorsunuz, isin
ilginci sikilmiyorsunuz ve mazosist oldugunuz-
dan siphe duymaya basliyorsunuz.

ilk basta kulaga sikintili gibi gelen bu RNG
manti§ aslinda oyunu biyili sekilde eglen-
celi yapan hamurundaki en 6nemli etken.
Zaten Steam sayfasindaki “Overwhelmingly
Positive” oyuncu yorumu bunu kanitlayan cins-
ten. Belli bir noktadan sonra keske yeni kartlar
ve bosslar sirekli eklense diye umut ederken
kendinizi buluyorsunuz. Fiyati fena sayilmaz;
40 TL ama &deyeceginiz her kurusun hakkini
verecegini garanti ediyorum. Bak o kadar da
biyik konustum. Ben Apex oyna... siradaki
yaziyl yazmaya kaciyorum! ¢ Nurettin Tan

KARAR

ARTI Ironclad haric diger karakterlerin
kartlari cok yaratici. Agir RNG kokmasina
ragmen tam bir kartla oynanan hayatta
kalma oyunu olmus diyebilirim.
EKSi Bu kadar uzun siire erken
erisimde kalmisken biraz animasyon
ekleselermis sahane olurmus.
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Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tur Aksiyon, RPG Platform PS4, XONE Web www.kingdomhearts.com/3/us/home

Kingdom Hearts lli

Sevenlerini uzun siredir bekleten RPG, istekleri “kismen” de olsa gerceklestirdi.

aranlik ve aydinlik arasindaki savas asla

bitmez. Iki taraftan hangisinin evrene hakim
olacagini belirlemek neredeyse imkansizdir.
Ancak bu durum, Kingdom Hearts icin gecerli
degil. Onu kontrol eden, iyiligi veya k&tiligo
maddelestirebilir. Maceramiz 17 yil 8nce KH1
ile Disney ve Final Fantasy evrenine dalmamizla
baslamist. Zamaninin en basarili RPG’lerinden
olarak bilinen KH serisi, oldukca karmasik ve bir
o kadar da sevimli detaylara sahiptir. Ozellikle
90’larda Disney cizgi filmleriyle zaman harca-
mis veya FF gibi JRPG'lerle kafayr kirdiysaniz,
KH mutlaka kalbinize dokunmayi basarmistr.
Sasilacak derecede ilkemizdeki popilerligi
olduk¢a az. Bunun nedeni ise hem tir geregi
geri planda kalmasi hem de o diinyayr 6gren-
mek icin cokca zamana gerek duyulmast. ilk
defa KH oyunlarina dalmak istiyorsaniz size
ufak bir tavsiye vereyim: Final Mix serilerine
baslayin. Almaniz gereken isimler: Kingdom
Hearts HD 1.5 Remix, Kingdom Hearts HD 2.5
Remix ve Kingdom Hearts HD 2.8 Final Chap-
ter Prologue. Bu arkadaslar, KH3'in hikayesine
yetismeniz adina 9 farkli isme ev sahipligi ya-
piyor. Sirayla KH y Back Cover, Birth by Sleep,
KH1, Chain of Memories, 358/2 Days, KH2,
Re:coded, Dream Drop Distance’i oynayabi-
lirsiniz. Ek olarak dilerseniz KH HD 1.5 + 2.5
ReMIX, KH HD 2.8 Final Chapter Prologue ve
KH3 barindiran KH All-In-One Package satin
alabilirsiniz. KH3'tn en biyik eksisi de tam bu
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noktada ortaya cikiyor. Olaylar, seriye hakim
olmayanlar icin biraz hizli ilerliyor.

Kingdom Hearts 11.9

ilk aksiyonumuz Sora, Donald ve Goofy'nin
Yen Sid ile konusmasiyla basliyor. Hatirlarsiniz
ki Riku, “keyblade mastery” testinden basariyla
gecmis ve onun aksine Sora ise basarisiz olmus-
tu. Yen Sid, Mickey ve Riku'yu Aqua’yi bulmak
adina “Realm of Darkness”a géreve yollamistr.
Bu sirada Sora testi gecemedigi icin kaybettigi
giclerini geri kazanmasi adina disnyalar ara-
sinda gezmesi ve “power of waking”e ulasmasi
gerekmektedir.

KH3'e giris yapmadan &nce hem hikayeyi ufak-
tan &zetleyen, hem de oynanisa hakim olmak
adina tanidik mekan olan Olympus‘a gidiyo-
ruz. Tabii asil hikaye iki yakin dostun satrang
tahtasindaki hamleleriyle baslyor. Aralarindaki
ilk diyalog tamamlandiginda Sora’y1 kontrol et-
meye basliyor ve sonradan degistiremeyecegi-
miz “desire” (arzu) ile “power” (gic) arasindaki
zelliklerimizi seciyoruz. Ornegin Guardian
secerseniz, savunma odakli Sora'yla basliyor-
sunuz. Warrior kombo ve saldir odakliyken,
Mystic ise biyilerinizin giiclenmesini sagliyor.
Tabii yukandaki stat ve dzellikler, Sora’nin ilk
birkag seviyesi icin yeteneklerini etkiliyor. Seviye



atladikca farkli kombolar ve sihirler yapabilece-
gimiz yetenekler kazaniyoruz.

Yeni dismanlar ve diinyalar
Organization XlIl déniyor ve yaninda da bol
kafa kanisikhgr getiriyor. Spoiler olmamasi
adina detay vermeyecegdim ancak bir tane
adamin cok kopyasi olunca, “beni de replica
yapaydiniz, bu adamdan niye ii¢ tane var?

Bu adamin nobodysi kim, hayirdire” tepkisini
vermeniz muhtemel.

Kafalar iyice karish mi2 Gizel. Hikayemizin
ana kahramani X-Blade (keyblade) ve asil kti
adamimiz da Xehanort. Sora ve arkadaslari,
Xehanort'un kétii planlarini engellemesi ve bu
baglamda, keyblade masterlarini bir araya
getirmesi gerekmektedir. Bu da eski oyundan
tanidigimiz yiizleri tekrar gérecegimiz anlamina
geliyor. Ozellikle Xehanort ve Xemnas'i takip et-
meye devam eden Organization XllI'in Gyeleri,
13 karanligin dogmasini istiyorlar. Gelelim ziya-
ret edecegimiz Disney ve Pixar sisli dinyalara:
Toy Box (Toy Story), Kingdom of Corona (Tang-
led), Monstropolis (Monsters, Inc.), Arendelle
(Frozen), 100 Acre Wood (Winnie the Pooh),
The Caribbean (Pirates of the Caribbean) ve
San Fransokyo (Big Hero 6). Bu diinyalarin
bazilar orijinal film ve animasyondaki hikayeye
gore ilerlerken (Tangled), bazilari ise sonrasini
konu aliyor (Monsters). Ne yazik ki FF evrenine

“simdilik” veda etmis bulunuyoruz ancak gizli
sona ulasirsaniz, sizi gizel sirprizler bekliyor.

Hack & Slash

inanilmaz eglenceli, seviye atladikca kombo-
lara ekleme yapilan yeni yeteneklerin yaninda,
shotlock gibi 6zelliklerle giizellesen déviis
mekanikleri oyunun en tatl dzelliklerinden.
Shotlock, keybladeimizin dénismesini ve son-
rasinda yilksek hasar vermemizi sagliyor. Link
summon, &nceki KH oyunlarindaki gibi farkli
karakterleri yardima cagirdigimiz sistem (Ariel,
Ralph, Simba, Wonder Balloon ve Stitch).
Attraction Flow, otomatik olarak acilan ve dijs-
mana gére ekira hasar veren 6zellik. Oyunda
cok renkli gériintilerin ortaya cikmasini saglyor
ve déviis sirasinda Pirate Ship, Mad Tea Cups,
Blaster Blaze, Magic Carousel, Splash Run gibi
atraksiyonlari gerceklestirebiliyoruz. Ayrica
girdigimiz her diinyada yeni karakterlerin de
partimize dahil olacagini dissinince, daha
fazla atraksiyona ulasiyoruz. Yapay zekalar
ayarlanabilen Goofy ve Donald ile birlikte parti
sayimiz bese kadar cikarilmis. Tipki Sora gibi
diger parti Gyelerinin de yeteneklerini degisti-
rebiliyoruz. Ek olarak hikayenin gidisatina gére
farkl karakterleri kontrol edebiliyoruz. Bos bos
déviismek cok da dogru degil elbette. Girdigi-
miz her diinyaya ulasmaya calisirken Gummi
Ship'imize ihtiyacimiz var, ayrica yemek yemek

de 8nemli. Gummi Ship sistemi daha 6zgiir.
Heartless Gummi Gemileriyle savasa girip
girmemek tamamen bize bagl. Yaklashgimiz
anda savas basliyor ve sona erdiginde cesitli
ddiller kazaniyoruz. Yemek kismi ise Ratato-
ville animasyonundan Remy 'nin oyuna dahil
edilmesiyle giizellesiyor. Sevimli sefimiz yemek
yapmamiza yardimei olurken, bunun karsiligin-
da dogru malzeme yeterli oluyor.

Aksiyonu bol

KH3'te bizi oyalamak adina bircok detay
diistinilmis. Gummi phone ile birlikle gezdi-
gimiz dinyalarda selfie cekebiliyor, Mickey
seklindeki lucky emblemleri fotograflayabiliyor,
klasik Disney mini oyun serisine ulasabiliyoruz.
Ayrica bir dinyayr tamamladiktan sonra farkl
mini oyunlar ortaya cikiyor, eger oyunu %100
bitirmeye ugrasacaksaniz yiginla dokunus sizi
bekliyor.

Grafik ve mizik konusunda muazzam olan
oyun, yumusak hatlara, etkileyici ara sahnelere,
siper eglenceli boss savaslarina sahip ancak
sinematikler kimi zaman o kadar uzun siriyor
ki sikilabiliyorsunuz. Tabii seriyi bir stiredir
bekliyorsaniz veya eglenceli diyaloglarin tadini
cikartmak istiyorsaniz, hikaye namina her sey
yerli yerinde. Sadece hikaye odakli ilerlerse-
niz oyunu 27 saatte tamamlamaniz mmkin.
Eger mini oyunlara dalar ve her tirli zorlukia,
cesitli gizli gérevleri de tamamlamak isterseniz
sireyi uzatabilirsiniz. Kimi zaman géz yasi, kimi
zaman gilimseme ve en énemlisi arkadashg
mikemmel sekillendiren KH3, Square Enix'in en
basarili isimlerinden. “May your heart be your
guiding key” ® Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Yeni déviis mekanikleri, hikayeyi
baglayan dokunuslar, oynanis siresini
vzatabilecek tirli aksiyon secenegi,
mizikler enfes
EKSI Seriye hakim olmayanlar icin
karmasik hikaye gidisat, gummi ship
mekanikleri “hala” sikici, bazi dinyalar
“bitse de gitsek” dedirtiyor
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Macrotis: A Mother's Journey €

Analik zor is. Hele ki nesli tukenmekte olan keseli bir tavsansaniz ve gék yarldiysa,

cocuklannizi kurtarmak icin her seyi géze alirsiniz!

aklasik ¢ yildir gelistirilme sirecinde olan

Macrotis: A Mother’s Journey, sonunda
piyasaya sirildi. Tamami Turk gelistiriciler-
den olusan Proud Dinosaurs'un calismasi olan
Macrotis'in ilk halinden bugiine kadar biyik
bir ilerleme kaydettigini belirtmem gerek. Alp-
ha sirecinde gelistiriciler ile siklikla gérisip
ilk sirtmini oynama firsatim olmustu. Son
hali ufak tefek sorunlara sahip olsa da basar-
I bir yapim olarak 6n plana cikiyor.
Hikayeye gére gk yarilmis, yagmur ve firina
tim topraklarin Gzerine yagmaya basla-
mistir. Ana karakterimiz ise sirin mi sirin bir
keseli tavsan, dogada bilinen adiyla Bilby
tirine mensup yani. Evlatlarini sele kaptiran
Bilbynin nihai amaci onlar kurtarabilmekir.
Fakat yollari bu sel yizinden ayrilir ve Bilby
kendisini yer altinda bulur. Macrotis de iste
tam olarak burada basliyor.
Macrotis, 2.5D olarak hazirlanmis bir
platform/bulmaca oyunu. Cocuklarimiza
ulasabilmek adina bélimlere ayrilmis yer alt
katmanlar arasinda zorlu bulmacalar asma-
ya calisiyoruz. Ik baslarda bulmacalar oyunu
dgretme amaci tasiyor. Genellikle taslari itme,
suyun Uzerine kitik ahip karsiya gecme ya da
toprak duvarlari kazmakla ilk birkac dakikays
atlatiyoruz. Sonrasinda islerin rengi degisme-
ye basliyor.
Bu durmak bilmeyen yagmurun biyili bir
olay oldugunu &greniyoruz. Bunu da biraz
zor yoldan 8grenmemiz gerekiyor. O sirada
yagmuru durdurmaya calisan biyiicinin
biyisini bozunca, oyunun gidisati da
degisiyor. Biyiinin ters gitmesi sonucunda
tim giici tikenen ihtiyar biyici, giclerini
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Bilbyye bagislayarak bir anlasma yapiyor.
Hem dinmek bilmeyen yagmuru durdurma
sansi elde ediyoruz, hem de bijyiicinin bize
sagladigi yeni giiclerle cocuklarimiza ulasma-
ya calisiyoruz.

Yeni edindigimiz giclerden biri, Bilby'i bir
ruhani trans haline gecirmek. Béylece ruhu
bedeninden cikiyor ve gecilmez duvarlan
gecip yikilma ihtimali olan platformlar asabi-
liyoruz. Macrotis bu anlasmadan sonra biraz
daha zorlu bulmacalarla karsimiza cikmaya
basliyor. Burada en ¢cok hosuma giden nokta
ise her yeni mekanigin basit bir sekilde oyun-
cuyla tanistinlmast. Yeni mekanigi 8grendik-
ten sonra adeta tim bildiklerimizi bir araya
getirip asmamiz gereken yeni bir bulmacayla
karsilasiyoruz. Her bélim icerisinde zorlayici
bir-iki adet bulmaca var. ilk basta asiimaz
gibi gézikse de birkac deneme yanilmadan
sonra ¢dzebiliyorsunuz. Benim acimdan en
zorlayici olanlari, dogru zamanda dogru
hareketleri yapmamiz gereken dinamik
bulmacalar oldu. Ozellikle bir kaplumbaga-
nin alhimizda hareket ederken, bir yandan
ruh haline gecip engelleri ashgimiz bslim bir
hayli zordu.

Hikaye ilerledikce bslimler de es degerde
zorlasmaya basliyor. Bazi noktalarda zorluk
derecesi bir hayli artiyor. Yer altina dogru
yaptigimiz macerada kesfettigimiz kayip
vygarhgin oldugu bélimlerde kafami toparla-
mak icin mola verdim. Bu acidan bakhgimda
Macrotis, 90’larda siklikla piyasada gérdi-
§imiz platform/bulmaca oyunlarini animsa-
tiyor. Birkac denemeden sonra vazgecmeyi
disiiniyorsunuz. Fakat oturup dijsiiniince

bulmacalan ¢ézebileceginizi anliyorsunuz.
Macrotis, hikaye bakimindan Bilby ve biyici
arasinda gecen diyaloglarla renkleniyor.
Bulmacalari ¢cézmeye calisirken ikisinin arasin-
daki bilgi alisverisini dinlemek bir hayli keyifli.
Ayrica bdlim tasanimlari arkasina gizlenmis
hareketli fonlar cok hosuma gitti. Tercih edilen
toprak renkli paletlerle birlesen, parlak yer

alti fauna ve florasi géz yormayacak cinsten.
Proud Dinosaurs ekibini géniilden tebrik
ediyorum.

Macrotis’in, Uizerinde biraz daha durmasi
gereken bir iki nokta da yok degil. Bilby'nin
animasyonlari icin biraz daha vakit harcana-
bilirmis. Anlik hareket ettiginizde tamamlayici
animasyonlar kopuk gézikiyor. Ayrica ruh
haline dénme ve biiyili duvar insa etme
disinda, bulmacalari kolaylastirabilecek ekstra
bir &zellikle de iyi olabilirmis.

Bdylesine detayli ve gérsel olarak giizel bir
oyunun, ilkemizden cikmis olmasi sevindirici.
Ekibin Uzerine daha fazlasini koyup daha iyi
yerlere gelebilecegini disiniyorum. Macrotis,
izerinde fazlasiyla emek harcanmis bir oyun
olmus. Bilby nin inisli cikisl hikayesinden de bir
hayli keyif alacaksiniz. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Zorlayici ama keyifli bulmacalar,
renkli grafik ve arayiiz, hikaye merak
vyandiriyor
EKSI Animasyonlar izerinde biraz daha
calisabilirlermis, ufak tefek buglar,
seslendirme vasat kalmis
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Yapim Firaxis Games Dagitim 2K Games Tiir Strateji Platform PC, Mac Web www.civilization.com

Civilization VI: Gathering Storm ¢

Bu sefer kurdugun medeniyeti baskalar degil, doga yok edecek

ecen derste konusu acildi yine, dedim

ki Dijital Oyun Tasarim b&limi oku-
yup da en azindan bir Civilization oyunu
oynamadan mezun olmak yok arkadaslar!
Soylediklerimde de ciddiyim! Civilization
serisi siphesiz oyun diinyasinin en énemli
yapimlarindan birisi oldugu gibi, konu oyun
tasarimi oldugu zaman da ziyadesiyle
incelenmesi gereken bir bashkhr. Yapimei
koltugunda oturan Firaxis ekibi de yakin-
dan takip edenlerin bilecegi izere, bir
oyunu piyasaya cikardiktan en az
bir sene sonra tamamina erdirir...
Garip ama yapacak bir sey
yok; bu adamlarin tarzi bu.
Nitekim Civilization VI da
piyasaya cikhginda
bazi eksikleri ile
birlikte geldi ama
ta o zaman da belirtti-
gim Uzere, Firaxis ekibi
gecen zaman icerisinde tim
eksiklerini ortadan kaldirdi ve
muazzam bir oyunu begenimize
sunmayi basardr.
Gathering Storm serinin ikinci ve kuv-
vetle muhtemel son eklentisi. Yani ufaktan
yedinci oyunu beklemeye baslayabiliriz
demenin farkli bir yolu bu... Gathering Storm
ile birlikte gelen yeniliklerin en basinda,
adindan da miitevellit oldugu gibi, doga
olaylari yer aliyor. Artik dinyanin iklim degi-
sikliklerini takip edebiliyoruz. Toplamda yedi
farkli fazi olan genel iklimin, kendi icerisinde
farkh basliklar da bulunuyor. Bu basliklar
altinda, Kuzey buzlarinin kalinhigi, genel su
seviyesi, kuraklik ihtimali, dere tasmasi, vol-
kanik aktivite ve firtina gibi doga durum ve
olaylari yer aliyor. Hal béyle olunca bizlere
de baraj ve denizlerden gelen dalgalar
engellemek icin dalga kiranlar yapmak di-

Ticaret
Yeni kaynak ve
ticaret sistemi ile eko-
nomik yapr hic olmadigi kadar
iddiali. Fakat oyun sonuna dogru bu
giizide ekonominin yerini, hayatiniza ates
eden devasa robotlar aldigi zaman isler
bu kadar da giizel géziskmemeye
basliyor. Siz siz olun, azick
da robot yapin.

siyor. Pek tabii volkanik patlama ve sel gibi
durumlarin, dogaya olan olumlu katkilari da
oyunda kendisine yer bulmus. Bir anda de-
Jerlenen toprak sayesinde bambaska dogal
kaynaklara ulasabiliyoruz. Diger taraftan bu
tarzdaki aktivitelerin arhisi ve oyun sonuna
dogru kullandigimiz yeni kaynaklar ile hava
kirliligini biytk slcide arttirdigimizi da unut-
mamak gerekiyor. Dizenli olarak artan hava
kirliligine dur demek de yine oyuncunun
elinde. Biz de elimizden geldigi kadar
gines sistemi ve rizgar gici kullani-
mina yénelmeye calisiyoruz...

Her yeni Civ oyununda oldugu
gibi Gathering Storm ile de
yeni irklara ve yénetici-
lere merhaba diyoruz.
Bu arkadaslar
arasinda bizlerin

en cok dikkatini ceken
Sultan Sileyman oluyor.
Sileyman’in gicleri arasinda
ilk olarak Yeniceri askerleri dik-
kat cekiyor. Bu birimler, Musketman
slotu yerine acildiklari gibi hem on-
lardan daha ucuz, hem daha giicli, hem
de bir tane bedava upgrade ile geliyorlar.
ikinci nemli baslik da “Great Turkish Bom-
bard” &zelligi. Bu 6zellik sayesinde kusatma
silahlarini daha hizli Gretebildigimiz gibi
fazladan savas giiciine sahip cihazlar ile
rakibe dehset sacabiliyoruz. Eklenen sekiz
yeni lider ile birlikte, toplamda 45 farkli irki
kontrol edebiliyoruz.

Civ VI'nin beni en cok rahatsiz eden baslik-
lardan birisi kesinlikle diplomasinin cok zayif
kalmasiydi. Gathering Storm’daysa hem yeni
anlasma modelleri oyuna eklenmis, hem de
30 turda bir defa yapilan World Congress
isimli farkl bir etkinlik hayatimiza girmis.

Bu etkinlikte diizenli olarak baskan secilip,

oyunu kazanmak mimkin ama tim yahrimi
buraya yapmak genelde hisranla sonucla-
nabiliyor. Mutliplayer kisminda da “Play by
Cloud” isimli, eski Floppy disk déneminden
kalan save dosyasi iizerinden sira ile oyun
oynama modu bizlere el salliyor. Bu oyun
modunda bir oyuncu hamlesini yaptiktan
sonra, sira diger oyuncuya geciyor ve her
hamle yapildiktan sonra diger oyuncuya
Steam Uzerinden bilgi aktariliyor. Anlayaca-
giniz bu oyun modeli uzun mu uzun bir siire
devam ediyor.

Benim yasadigim en biyik sorunsa halen
yapay zeké tarafinda. Deneyim ettigim
kadari ile altinci oyunun basindan beri ciddi
Civ oyuncularini zorlayacak bir yapay zeka
s6z konusu degil. Bu sebepten bazen canimi
siksa da yiiksek zorluk seviyelerin de siki Civ
oyuncular da mutlu edecek kalitede.

¢ Ertugrul Singii

— KARAR

ARTI Doga olaylari ve oyuna olan
etkileri, yeni lider ve irklar, Play by Clould
multiplayer modu
EKSI Gelistirimeyen yapay zeké
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Yapim System Era Softworks Dagitim System Era Softworks Tiir Hayatta Kalma Platform PC, XONE Web astroneer.space

Astroneer

Hayat kisa, kuslar ucuyor, herkes uzayda kayboluyor...

zay biyiik bir yer ve oyun yapimcilari da

bu gercegi yavas yavas fark ediyorlar.
Giin gecmiyor ki birileri uzayda kaybolup
bozuk bir uzay gemisi veya kurtarma kapsilii
ile 1ss1z bir gezegene diismesin. Neyse ki bu
gezegenler de hep bitki &rtiisi ile kapli, habitat
zengin yerler oluyor da bu zavalli kayip dostla-
nmiz kendilerine ciftlikler kurup, tarlalar sirip,
odunlar kesip, balik tutup mis gibi medeniyetler
kurabiliyorlar. Valla insanin uzayda kaybolup
bu mis gibi gezegenlere disesi, kendi impara-
torlugunu kurasi gelmiyor degil. Fakat simdilik
bu fantezileri ancak video oyunlarinda yasaya-
biliyoruz ve Astroneer de bu alandaki basarili
yapimlardan biri olarak karsimiza cikiyor.
Bir siiredir erken erisimde olan Astroneer niha-
yet bu ay tam sirim olarak yayinland.. Erken
erisim sirasinda da biyik ilgi toplayan, tatli,
minnos grafikleri kadar detayli hayatta kalma
mekanizmasi ve co-op moduyla oyun severler-
den yiiksek notlar alan oyun artik eksiklerini de
kapayarak, oyuncularin karsisinda.
Astroneer, yedi gezegenden olusan bir giines
sisteminde geciyor. Uzayin uzak késelerinde
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yeni yerlesimler ve koloniler kuran astronot
kardesimiz, inisi sirasinda sorun yasayarak
gezegene cakiliyor ve parmag siklatinca geri
dénmek miimkiin olmadigi icin oturup o geze-
genden kacmasini saglayacak kaynaklar top-
lamaya baslyor. Buraya kadar klasik hayatta
kalma tiirii oyunlarin tim klisesini yasiyoruz, cok
sikir. Ancak oyun disanidan gériindigi gibi kli-
se degil, dikkatli tasarlanmis, 6zenli hazirlanms,
sirikleyici maceralar saklayan gizel bir oyun.
Distigimiz gezegen ve diger alt gezegen
kesfedilmeyi bekleyen sirlarla, madenlerle, kay-
naklarla dolu, zengin bir yapiya sahip. Ustelik
sadece gezegenin yiizeyini degil, cok zengin
kaynaklar barindiran magara sistemlerini de
kesfetmek durumundayiz. Bu yapisiyla oyunun
biraz No Man’s Sky‘a benzedigini de séyleye-
biliriz ama tabii No Man’s Sky‘da oldugu gibi
sonsuz bir evrenimiz yok. Kesfedilebilecek icin
sadece 7 gezegencigimiz bulunuyor.

Oyunun etkileyici yani, hizl bir sekilde iler-
leyip yarahciliginizi kullanmaya izin vermesi.
Kendinize bir iis kurmak icin calisirken kaynak
toplamak, kaynaklar transfer etmek, teknolojile-

ri acmak gibi sorunlara care bulmaniz gerekiyor
ancak oyun bu céziimlere farkli yollardan, farkls
yéntemlerle ulasmaniza imkan taniyor. Yani
oyuncuyu kisitlayan ve kaybetmesi, yenilmesi icin
yapilmis bir oyunla degil, yaraticiigini kullanmasi
icin hazirlanmis bir dizayn ile karsi karsiyayiz. Bu
da oyunu cok seker, cok minnos, cok keyifli bir
yapima dénistiriyor. Zaten oyunda saga sola
ates edip canavar 8ldirdigimiz bir mekanizma
da yok. Uzay 8yle cirkin bir yer degil. Bu formiil
de aslinda Subnautica’da tutmustu, hatirlarsiniz.
Onun da yeni oyununa bu ay géz atiyoruz, o
oyuna da géz atmanizi éneririm. Ama yine de
Subnautica’da, denizde gérdigi her seyi yemek
isteyen dev deniz canavarlar ile savasmak
zorunda kaldigimizi da unutmuyoruz.

Astroneer bu acidan, cok daha baris dolu,

sakin, huzurlu bir oyun. Hatta online oyunlarda,
arkadaslariniz da gezegene geldiginde, kazdi-
giniz dev bir futbol sahasinda, uzay araclariniz:
kullanarak birbirinizin kalesine gol atmaya
calishginiz yaratici senaryolar da var, oyunun
taniim videolarinda, oyunla neler yapabilece-
giniz gésteren hayli ilging bir &rnek olarak yer
aliyor. Yani oyundan alacaginiz keyif biraz da
yarahciliginiza kalmis. Survivor / hayatta kalma
tiri oyunlara farkli bir bakis acisi kazandiran
Astroneer'i biz sevdik, oynadik, begendik. Hos
zaman gegcirip uzay boslugunda kaybolma fikri-
ne yeni bir boyut katmak isteyen oyun severlere
de tavsiye ediyoruz. ¢ Cem Sana

KARAR

ARTI Géze hos gelen grafikler,
ses tasarimi, sikmayan oynanis modeli,
basarili egitim modu, saglam hayatta
kalma 6geleri
EKSI Gezegen sayisi kisitl, tirin hastali-
g1 olan amagsizlik burada da meveut
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The Hong Kong Massacre

Aksiyon ve kan dolu oldugu kadar da “kisith” bir maceraya hazir miyiz2

he Hong Kong Massacre, Hotline Miami

serisinin ve ilk iki Max Payne oyunun aksiyon
dolu bir uzak dogu gezisindeki kanl birlikte-
liginden ortaya cikmis gibi duruyor. Oyunun
hemen basinda bizleri karsilayan yiizi kanla
kapl Asyali karakterimiz de bu teoriyi dogrular
gériniyor.
Bizleri 1992 yilinin Hong Kong'una gétiiren
oyun, ortagi ile birlikte yerel cetelerle miicadele
eden bir polis roline biirinmemizi saglyor.
Karakterimiz, ortaginin 8ldirildigi, kendisinin
de agir yaralandigi bir olaydan sonra ortadan
kayboluyor. Bircok cete iyesinin 8ldirildigy,
Hong Kong Katliami olarak adlandirilan bir
olayin faili olarak, karakterimizin sorgulanma-
ya baslamasiyla da oyunun hikayesine giris
yapiyoruz.
Klise sayilabilecek bu hikéye bizlere sorgu
odasindaki diger polislerle ve bir barmenle kur-
dugumuz diyaloglarla veriliyor. Bunlar seslen-
dirme ile daha ilgi cekici bir hale getirilebilirmis
acikcasl. Bu diyaloglarla birlikte karakterimizin
sorgulanmaya baslandigi zamandan dért giin
dncesinden itibaren olaylar yasamaya baslyo-
ruz. Her giinde yedi bélim bulunuyor ve giinin

sonunda da giin sonu canavari (1) ile karsi-
lastyoruz. Her bir b&lim tipki Hotline Miami
gibi oynaniyor; kus bakisi bir kamera ile oyun
alanini gériyor, kapilari pencereleri patlatiyor,
silahimizin mermisi bitince yerdeki diger silahlar
aliyor, dismanlanmizin tek kursunla canlarini
aliyor ve yine tek kursunla can veriyoruz. Biitin
bunlari yaparken de, Max gibi ucabiliyor ve
zamani yavaslatabiliyoruz. Ucarken kursun-
lara hedef olmaktan cikmamiz ve zamani
yavaslatma yetenegimizin oldukca kisa sirede
yenilenmesi sik sik bu ikiliyi bir arada kullan-
mamiza neden oluyor. Bu anlar da adeta bir
aksiyon filminden cikmiscasina giizel gériinen
gorsellerle karsilasmamiza imkén saglamis.
Buna ragmen oyun bélimlerin tasarimi konu-
sunda sinifta kaliyor. Uzun siredir gelistirilmekte
olan bir oyun icin tasarlanan bitin bslim-

lerin ufak farkliliklar disinda birbirinin aynisi
olmasi tekrar oynanabilirligi oldukca dusiriyor.
Hemen hemen her Asyalinin evinde bulunan
akordeon kapilardan, polis karakolunda da
gdérmek insani giildiriyor. Her bslimiin basin-
da secebilecegimiz dért farkl silah bulunuyor.
Bu silahlardan tabanca kullanimimiza hazirken;

hafif makineli tifek, pompali tifek ve saldin tis-
fegi boslimlerde kazanacagimiz yildizlarla satin
alinabiliyor. Her bir silahin yine yildizlarla satin
alinabilen dért farkli iyilestirme secenegdi bulu-
nuyor. Bélimleri tamamlamanin yaninda yildiz
kazanmak icin balim icerisinde tamamlayabi-
lecegimiz i farkl gérev mevcut. Bu gérevler
belli bir sirenin altinda bélimi tamamlamak,
zamani yavaslatmadan bélimi tamamlamak
ve sadece dissmanlara ates ederek b&limi
tamamlamaktan olusuyor. Bunun yerine tekrar
oynanabilirligi arttirmak icin bélimlerin ken-
dilerine 6zgi gérevleri bulunabilirdi. Bslimi
sadece hafif makineli tifek kullanarak bitir,
bslimi hic ugmadan bitir ve bélimde hicbir
esyaya zarar verme, gibi.

Oyunun neredeyse basindan sonuna kadar
ayni tir dismanlarla micadele ediyor olusu-
muz da icerigin kisitl oldugunu hatirlatiyor. Her
giinin sonunda miicadele ettigimiz cetenin
dnemli yeleri, bizim ve diger dismanlarin ak-
sine tek kursunla 8lmiiyor. Her bir cete Uyesiyle
birbirimize paralel olarak yol aldigimiz bélim-
lerde miicadele ediyoruz. En azindan farkli giin
sonu canavarlari icin farkli b&lim tasarimlar
olabilirdi. Kisacasi, yaklasik olarak bes yil
8nce duyuruldugunda giizel bir Hotline Miami
kopyasi olma potansiyeline sahip olan oyun, ne
yazik ki aradan gecen yillar dogru degerlen-
dirememis. The Hong Kong Massacre aksiyon
tutkunlar icin giizel bir hafta sonu vadederken,
diger oyuncularin beklentilerini karsilamakta
zorlanacaktir. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Dozu dissmeyen aksiyon,
Hotline Miami ve Max Payne esintileri,
basit kontroller
EKSI icerigi cok kisitl, tekrar
oynanabilirligi yok, hikaye klise
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Genesis Alpha One

Iki tir kol kola verip uzayda basibos gezinirse...

U zay ve FPS tirini bir araya getirdi-
gimizde hepimizin aklina uzayllan
patakladigimiz sert oyunlar gelir. Fakat
birisinin aklina bu cesniye similasyon
dgelerini de eklemek gelmis. Neticede
Genesis Alpha One’da uzayl 8ldir-
medigimiz zaman vzay gemisi insaah

ile ugrasirken bulduk kendimizi. Yasam
alanlari, oksijen Gretme, uzaydan mater-
yaller toplama derken isin aksiyon y&niini
unutup bildigin insaat sektérindeymis hissi
sariyor sizi. Kimin aklina geldiyse farkli ve
ilgi cekici ama sanki bir yerlerde bir seyler
ters gitmis gibi.

Genesis Alpha One’in amaci, giderek
genisleyen ekibiniz icin yeni bir geze-
gen, yeni bir yasam alani bulmak. Kendi
karakterimizin karbon klonlarini olustu-
rarak ekibi ve gemiyi genisleterek farkli
gezegenlere inis yapiyor, yerli yaratiklarla
micadele edip hasatlar gerceklestiriyor,
bakim onarim ve ikmal derken yolumuza
devam ediyoruz. Bir nevi No Man’s Sky
yani. Ustelik tim bu similasyon islemlerini
ve catismalar da FPS modunda gercek-
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lestiriyoruz. Gelelim asil noktaya; dedim
ya hani bir seyler ters gitmis gibi. Iste o
ters giden, olmayan sey eglence arka-
daslar. Yeni insa ettiginiz uzay gemisinin
koridorlarinda yirimek gurur kabartici
olsa da icerik bakimindan oyun bir hayli
rutin. Yani ayni seyleri defalarca yapi-
yorsunuz. Yeni bir oda yarat; ee, adam
yok klon yarat. Eee, kaynak yok kaynak
arayisina gir derken kisir bir déngiiye
giriyorsunuz. Klon demisken, biraz zeka
da aktarabilseymisiz keske. Klonu yarattik,
muhakkak bir yere atamamiz lazim yoksa
basibos geziyor. Tamam, bu olabilir. Lakin
korsanlar gemimizi talan etmeye geldigin-
de korsanlar diplerine gelene kadar tepki
vermiyorlar. Gemide alarmlar caliyor, her
yer uyari veriyor ama klon efendi serayi
sulamaya devam ediyor. Sonra 8lince de
yerine yenisini koymak hep masraf. Hele
ki yaratilar saldirdi mi hayirliisler. Tom
temizligi, biraktiklar yumurtalar falan siz
temizleyeceksiniz arkadaslar.

Biyik gic harbiden biyik sorumluluk ge-
rektiriyormus, bunu da Genesis Alpha One

bize dgretiyor. Cinki gemimiz biyidikce,
yasanan curcuna, tehlike daha da biyi-
yor ve onca zorlukla bir araya getirdiginiz
ekipmanlar talan edilince rage quit yapa-
siniz gelmiyor degil. Ayrica her ne kadar
farkli silah tiri Gretebiliyor olsaniz da vurus
hissiyati sifir. Yani ha duvara sikiyorsunuz ha
yaratiklarin kafasina. Ve béyle bir oyunda,
yaratiklarin da zaten zeka eksikligi bulu-
nurken Doom oynuyormus gibi hizli hareket
edebilmek? Diyecegim o ki ayarlardan has-
sasiyeti disirin. Gérsellik olarak Genesis
Alpha One bitcesine gére kaliteli grafikler
sunuyor, hakkini yemek istemem. Sirekli
tekrarlanan ayni materyal toplama islerini,
sikici disman catismalarini harika gdrseller
esliginde gerceklestiriyorsunuz.

Genesis Alpha One aslinda kéti bir oyun
degil ama tek kelimeyle 6zetlemek gerekirse:
Sikici! Yani disiniyorum; oyun hakkinda
maalesef pek fazla olumlu bir yén bulamiyo-
rum. ilk dakikalar elbette farkli ve eglenceli.
Yani similasyon — FPS karisimi degisik bir
disince ama potansiyel harbiden heba
edilmis. Oyunun grafikleri disinda (kel kafali
klonlarin korkunc yiiz ifadeleri harbiden
korkunc) oyunda ivme hep asagiya dogru.
Dolayisiyla heyecanl baslayan vzay
macerasi ilerledikce balona déniyor. Ama
bir kez daha tekrarliyorum, oyun kéti bir
oyun degil. Similasyon kisminda cesitlilik ve
daha iyi bir aksiyon yéni olsaydi emin olun
bomba olurdu. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR ———

ARTI Uzay gemisi insasina sifirdan bas-
lamak eglenceli, grafikler hic fena degil
EKSI FPS y&ni sikici ve hassasiyet
bakimindan vasat, sirekli ayni gérevleri
gerceklestirmek, yapay zeka fena
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Yapim Redlynx Dagitim Ubisoft Tir Yanis Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.ubisoft.com/en-gb/game/trials-rising

bisoft yine grafiksel acidan gézlerimizi

senlendiren bir yapimla karsimizda. Hak-
kinda o kadar cok yazilacak sey var ki, tek bir
sayfaya sigdirmak neredeyse imkansiz. Kah
havada yer cekimine meydan okuyarak ucak-
tan ucaga atlyor, kah lunaparkta rollercoaster
raylarinda cilgin atlayislar yapryor, kah atesler
icinde bir motorun iizerinde son hizda taklalar
atyor, kah trenlerin istinden atliyorsunuz. Her
seyiyle gercekten cok keyifli ve basindan asla
kalkmak istemeyeceginiz bir oyun.
Oncelikle oyunun genel yapisina bir bakalim.
Oyun liglerden olusmakta. Her ligi tamam-
lamak icin cesitli bélimleri tamamliyoruz. Bu
balimler sirali, yani birini tamamlamadan
dtekine gecis yapamiyoruz. Her bélimin so-
nunda hediye sandiklari, iin puanlari ve Trials
Points topluyoruz. Bu hediye sandiklarindan,
eldiven, kiyafet, aksesuar, sticker, poz ve kask
gibi seyler cikiyor. Bunlar ile karakterimizi ya
da motorumuzu zellestirebiliyoruz. Her ligin
sonunda, stadyumda gerceklestirilen bir Stad-
yum Finali gerceklestiriliyor. Ve tim stadyum
finallerini tamamladigimizda da karsimiza
Buyik Final cikiyor.
Oyuna yeni baslayanlar icin hazirlanmis olan
egitim ligine de bir géz atalim. 2013 yilinda
Ubisoft resmi olarak Fat Shady isimli Youtube
fenomeni ile anlasarak “University of Trials”
adinda bir kanal kuruyor. O zamandan bu
yana, University of Trials tutkulu Trials oyuncu-
larini egitmek ve biyik bir oyuncu toplulugu
olusturmak amaciyla cesitli icerikler Gretiyor.
Trials Rising'de de tim egitsel iceriklerin

Trials Rising

Bas gaza askim, bas gaza...

olusturmasi gérevini de Profesér Fat Shady
Ustlenmis. Kendisi 2016 yilindan beri Trials
Rising’in egitim icerikleri Gzerinde calisiyor.
Yani, oyunun tutoriallari icin ciddi bir zaman
ve emek harcanmis. Bu oyunu ilk defa oyna-
yacaklar icin cok basit ve eglenceli bir anlatim
ile kontrolleri ve cesitli hareketleri 6greniyoruz.
Ve oyunun en can alici 8zelligi, multiplayer!
Multiplayer yapisi oldukea iyi tasarlanmis.
Her multiplayer 6zellikli oyunda oldugu gibi
ister arkadaslanmizla ister dinyanin her
yerinden oyuncularla birlikte yarisabiliyoruz.
Ama sadece bununla kalmayip, ayni motor
ile de yarisabiliyoruz. Ubisoft'un getirdigi en
eglenceli 5zelliklerden biri de Tandem Bike!
Arkadasinizla ayni motorda yarsmak, oldukca
eglenceli bir 6zellik olmus. Bunu disinda
CS:GO ayarinda bir ritbe yapisi benimsen-
mis. Kisacasi bélim gectikce deneyim puanlar
toplayarak ritbe atliyoruz. Oyunda kazana-
bilecegimiz bes ritbe bulunmakta; Bronze,
Silver, Gold, Platinum ve Diamond. Seviye
atladikca farkli ekipman, motor ya da pozlar
aciliyor ve bunlari alarak hem karakterimizi
hem de motorumuzu &zellestirebiliyoruz. Bu-
nun yani sira, haritalarin acilmasi icin de yine
seviye atlamamiz gerekiyor.

Biraz da teknik 6zelliklerine bakacak olursak,
oyunun kapladigi yer beklenilenden biraz
daha fazla. Ancak grafikleri ve animasyonlan
oldukca basarili oldugu icin 23 GB civarindaki
buyiklige cok kafay takmaya gerek yok.
B&lim sonuna dogru bitis cizgisini gectigimiz-
de veya karakterin kaza yapma aninda bazi

sorunlar var. Grafikler birbirinin icine geciyor
ve bir anda karakterimizin ortasindan gecen
bir tahta ya da kiris gérebiliyoruz. Bunun
disinda oldukca optimize grafiklere sahip. Biz
yarisirken Ustinden gectigimiz, havada asili
duran kutularin iplerinin sallanmasindan, ha-
vada bir ucakta yaptigimiz yanista yer cekimi
ve basinc faktérlerinin yarisin yapildigi ortama
olan etkisine kadar her sey cok tadinda.
Ozellikle de siz motorunuzu sirerken arka
planda akip giden manzaralar oldukca bi-
yileyici. Gercekten oyuna kendinizi kaptirip,
saatlerce basindan kalmadan oynamak isteye-
cegimiz bir oyun. Yaris ve spor oyunlarindan
hoslanmayanlarin bile zevk alarak oynayaca-
gini dissiniyorum. Bu yazi yazildigi siralarda
87 TL olan &n siparis fiyat yiksek olsa da tiiri
sevenlere dneririm. ¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Grafikler, dinamik oyun tasarim,
multiplayer yapisi
EKSI Grafiklerdeki bazi buglar, icerik
pek genis sayilmaz, fiyat yisksek
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Yapim Shift Dagitim Bandai Namco Entertainment Tir Aksiyon Platform PC, PS4 Web bandainamcoent.com/games/god-eater-3

God Eater 3

Yeni bir nefes sart olmus Uzak Dogu havasina...

EyJaponya! Sayle silkelen ve kendine gell
Ne giizel grafik yapiyorsun, ne giizel
tasarimlarla oyunu dolduruyorsun ama sonra
oynanis 1996... Elbet hitap ettigin bir kitle vardir
ancak neden daha fazlasini hedeflemiyorsun2
Sen bunlarin yanitini bulana kadar ben de sy,
ellerinden cikan son aksiyon oyununu anlata-
yim...

El konsolu versiyonlarindan ¢ok daha kaliteli
bir yapim ortaya koyan Bandai Namco, God
Eater 3 ile bir cesit Monster Hunter World
temasi benimsemis. Yani God Arc adindaki,
sekil degistiren ve Aragami ismindeki zebanileri
hirpalayabilen silahlara sahip kahramanlarimizi
alip gérevlere tasiyor ve burada bir takim irili
ufakli yaratiklarla micadele edip nihayetinde
saglam bir boss'la karsilasiyoruz.

Oynanis Monster Hunter'dan biraz daha hizl;;
yani devasa silahimizi sallaya sallaya kumsala
kadar ulasmiyoruz. Fakat bir Devil May Cry
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sistemi de oyunda bulunmuyor —ki aslinda
bayle bir oynanis benimsenseydi, ortam harika
olabilirdi.

Dedigim gibi God Arc’lanimiz sekil degistirebili-
yor. Makineli tifeklere ve yakin dévis silahlarina
déniisebilen bu silahlar oyunda farkli cesitlerde
bize sunulmakia ve olayin en giizel taraf,
gdreve cikmadan énce istedigimiz tipte bir silah
secebiliyoruz. Kilic mi, yusyuvarlak ama kesici
bir silah mi, devasa bir balyoz mu... Secim her
anlamda bize birakiliyor. Her silahin da kendine
has 6zel hareketleri bulunuyor. Bunlari art arda
pek fazla kullanmak mimkiin degil; dissmanlar-
miza siradan saldinlar yaparak doldurdugumuz
bir bardan yiyorlar.

Yaratk cesitliligi hic fena degil. Ozellikle oyunun
ilerleyen kisimlarindaki bisyik boss'lar bir hayli
heyecan verici. Ne var ki ayni durumu bélimler
icin sdylemek neredeyse imkansiz. Her b&lim
bir hayli kiicik ve sadece yaratiklarla karsi-
lasmamiz icin bir zemin olusturuyor. Training
bslimlerinde gérdiigimiz, hologram kilikli bir
kiipin icinde dévissek de ayni tadi verirdi, size
o kadarini sdyleyeyim. Bélimlerde yapacak ne-
redeyse hicbir sey yok; sadece ortaliga sacilmis
bazi crafting malzemelerini toplayabiliyoruz ki
bu malzemelerin daha fazlas), zaten gérevlerde
basarili oldukca bize sunuluyor.

B&lum tasarimlarini ve oynanistaki monotonlugu
g6z ardi eden yapimailar, tim eforlarini silah

ve karakter gelisimine harcamis. Gérevlerde
yanimizda getirebildigimiz ¢ yapay zeka veya

online ortamdan bulunabilecek gercek oyun-
cular, kendi silah ve gelistirmelerine sahip. Sa-
vastdimiz silah, biz onu kullandikca ekstra &zel
hareketler yapmamiza olanak taniyacak sekilde
gelisiyor ve her karakterin bircok &zelligini, bir
hayli genis bir secenekle gelistirebiliyoruz. Bir
karakteri daha fazla hasar veren ama pek da-
yanikli olmayan bir formatta diizenleyebilirken,
bir baskasini durdugu yerde sagligini tazeleyen
ve belli vakitlerde daha iyi déviisebilen bir sekle
birindirebiliyoruz. Tabii tim bunlar mono-
tonluk akan savaslarda kullandigimiz icin de
heyecanimiz biraz kursagimizda kaliyor.
Oyunun ara bdlimlerinin gectigi issimiz de bir
hayli sikici. Her gérev arasinda cesitli karakter-
lerle amagsiz ve heyecansiz diyaloglara giriyor
ve gecen zamana iziliyoruz.

Yola giizel bir fikir, iyi tasanmcilar ve God Eater
ismini ileri tasima dusiincesiyle cikildigi cok belli
ama bircok oyunda oldugu gibi yari yolda
cuvallanmis. Saglam Japonya kékenli oyun
fanatigi degilseniz, God Eater 3 yerine Monster
Hunter World's katbekat fazla tercih edebilirsi-
niz... # Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Tasanmlar, gérsellik ve karakter
gelistirme kisimlari gayet basarili.
EKSI Bslimlerde hicbir numara yok,
oynanis ve savaslar sikici.



iNCELEME

Yapim Vostok Games Dagitim Focus Home Interactive Tiir Battle Royale, Hayatta Kalma Platform PC, PS4, XONE Web www.fear-the-wolves.com

Fear The Wolves

Bir tek kurda kusa yem olmadigimiz kalmist...

~ yle bir ddnemden geciyoruz ki pek
nacizane okur, izerimize kirekle degil
kamyonla Battle Royale atiyorlar. Cogu
birbirinin kopyasi olarak piyasaya sirili-
yor. Bazilar da “Biz bu sefer konsepti farkl
yorumladik” diyerek, yeni bir temayla Battle
Royale oyunu yapiyor. Cok az bir kismi ke-
yifli oluyor. Cok daha az bir kismi da Apex
Legends gibi, bir anda gékten diisip son
adam olarak kalmayi basariyor.
Fear The Wolves tam iki arada bir derede
kalmis. Iyi olacakken cuvallamis. Battle
Royale temasini, Stalker elementleriyle
harmanlayan Fear The Wolves, ne yazik ki
erken erisim sirecinin Uzerine pek bir yenilik
koyamamus. isin garibi ise oyunun arkasinda
Stalker'dan gelme eski calisanlar var.
Erken erisim sirecindeyken Fear The
Wolves'un piyasada sansi oldugunu di-
sinmistim. Klasik PvP mantgini, dinamik
etkenler ve PvE unsurlariyla birlestirmislerdi.
Sadece oyunculara karsi degil, sizden bir
parca almak icin pesinizde kosan kurtlara
karsi da hayatta kalmaniz gerekiyordu.
Oyunun ismi de zaten burada geliyor. Ciinki
oyunculardan ziyade kurtlar pek korkutucu.
Evi yagmalamaya calisirken bir anda ar-
kanizdan sinsice yaklasip ekrana athyorlar.
Kurtlar disinda ayrica basiniza bela olacak
radyasyon tehlikesi altindasiniz.
Birkac ay énceki sayida FTW'ye yer ver-
digimizde buna deginmistim. Battle Royale
oyunlarinda harita genelde cember seklinde
daraliyor. Bu oyunda ise harita kare par-
calar halinde ufaliyor. Bslgeyi etkisi altina
alan radyasyon seviyesi ilk basta oyuncunun
saglk canini yavasca indirirken, tamamen
kirmizi bélge haline gelmesiyle birlikte ha-
yatta kalma olanaginiz da elinizden aliniyor.
Yani harita kiicilirken dikkatli strateji yap-
mak gerekiyor. Harita rastgele kiicilirken,
ufak bir kare alanda etrafiniz radyasyonla
cevriliyken sikisip kalabilirsiniz.
Bu bélgelerden gecebilmek icin iyi bir ekip-

mana ihtiyaciniz var. Gaz maskesi ve oksijen
tipU bir yere kadar oyuncuyu idare ediyor.
Zorlu kagisin ardindan en yakin saglk oca-
Jina gitme gibi bir sansiniz da olmayacag:
icin bir kurt ya da oyuncuyla karsilashginiz-
da, oyun da sizin icin bitiyor. Dinamik hava
kosullari da oyuna farkl bir tat katmaliyd.
Fakat optimizasyon sorunlarini erken erisim-
den bu yana asamamis olduklari icin yagmur
yagdiginda ya da sis céktiginde oyun oy-
nanamaz bir hale geliyor. FPS kayiplari ya
da server kaynakli yavaslama sorunlariyla
karsilasmaniz da biyik bir olasilik.

Oyunun en biytk artisi biyik haritasi
olabilir. Ama bunun da &zensiz oldugunu
birkac mag oynadiktan sonra gérmeye
baslyorsunuz. K&y, kasaba ve yerleske
modellemeleri hep birbirinin aynisi. Ornegin
her evin 8niinde mutlaka ufak bir ahsap
baraka oluyor. Bunun neden oldugunu
arashrirken, oyundaki bircok modelleme-
nin Vostok Games'in daha énceki oyunu
olan Survarium’dan kopyalanip alindigini
3grendim. Evet, eldeki hazir bir malzemeyi
bir sonraki oyuna tasimak firmalar icin is
yikinden kurtulma anlamina geliyor olabilir.

Fakat bu kadar da kopyala+yapistir yapmis
olabileceklerini diisinmemistim.

Fear The Wolves bana kalirsa cok bahtsiz bir
oyun olmus. Vostok Games, oyunun potansi-
yelini harcamis. Disiinsenize, sizden baska
onlarca oyuncuya karsi miscadele veriyorsu-
nuz. Bir yandan radyasyon tehlikesi var, bir
yandan da mutasyona ugramis kurtlardan
kacryorsunuz. Oyunun iddiali olabilecegini
disinmistim ama yanilmisim. Yenilikgilik
olarak sunduklari her bir unsur, ucuz birer
kopyaymis.

Hele bir de fiyah 57 TL iken piyasadaki tc-
retsiz Battle Royale oyunlari daha ilgi cekici
duruyor. Ozellikle de Apex Legends.

¢ Ozay Sen

KARAR

ARTI Dinamik hava kosullari, haritanin
kareler halinde kiicilmesi
EKSI Potansiyelini kullanamamis,
oyuncu sayisi cok az, kendi tir{ icin
fiyati cok yiiksek, FPS kaybi ve server
kopmalari, bolca bug
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iNCELEME

Yapim Magic Design Studios Dagihm Magic Design Studios Tiir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.unrulyheroes.com

Unruly Heroes ¢

Maymun Kral Wukong'un efsanevi yolculugu...

M aymun Kral Wukong'u pek cogunuz

illaki bir yerlerde gérmissinizdir. Torlo
tirli oyun, film, dizi ve hikayede yer alan bu
karakter, aslinda Cin edebiyatinin klasikleri
arasinda yer alan “Bati’ya Yolculuk” romanin-
da yer almaktadir. Maymun kral, Budist rahip,
bir domuz ve kesisin Bati'ya olan yolculugunu
anlatan hikaye Cin mitolojisi, Konficyusciluk,
Budizm ve Taoizm'den esintilere sahiptir.
Magic Design Studios'un ilk oyunu olan Uruly
Heroes'ta da bu ilging ekibin yolculuguna
eslik ediyoruz. ki boyutlu el cizimleriyle daha
ilk bakista etkileyici bir gérinti sergileyen
oyun, neyse ki oynanis konusunda da geri
kalmamis. Dért karakteri de ayrn ayn kontrol
edebildigimiz bslimler hem platform &geleri
hem d&visleri hem de ufak tefek bulmaca
dgeleriyle oldukca eglenceli olmus.
Karakterlerimiz arasinda bélim icerisinde
istedigimiz gibi gecis yapabiliyoruz, tipki Trine
serisindeki gibi. Buradan yola cikarak her
karakterin birbirinden farkli &zelliklere sahip
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oldugunu séylememe gerek yok diye disi-
niyorum. Oynanislari ve saldin mesafeleri
birbirinin ayni olsa da yol boyunca karsimiza
cikan ve ilerlememiz icin bize yardimei olan
heykellerde her karakterin kendine 6zgi
gicini kullanmamiz gerekiyor. Bunun disinda
sizilme, ziplama ve saldinlarindaki ufak tefek
farkliliklar dolayistyla hangi karakteri nerede
kullanacaginiza zamanla karar vermeye
basliyorsunuz.

Ormegin ben daha sempatik buldugum icin
basta Wukong'v oynuyordum ancak sonra-
dan yiksek yerlerde dolanirken Sanzang’i
dévislerde ise Sandmonk’v agirlikli olarak
kullanmaya basladim.

Déviislerden konu acilmisken, her bélimde
yer yer ufak tefek canavarlar ve bir de bslim
sonu canavari ile karsilasiyoruz. Oyun bana
baslarda dostlarimla cikhgim hafif macerali
bir doga yiriyisi temposunda hissettirdi ve
karsimiza cikan dissmanlar da izerlerine

ilac sikh@im sineklere benzetebilirim. Neyse
ki her biri birbirinden farkli olan bélimler git
gide zorlasip dévisler daha rekabetci bir hal
aliyor.

Ayrica her bélimde yolumuza altinlar
-coinler- désenmis durumda. Sayet “Ben

her seyi tamamlamaliyim,” diyenlerdenseniz
(mesela Mario’da her altini, her giiclendiriciyi
toplamadan mutlu olamayanlardansaniz)

o zaman tim altinlan bulmaya calismak
bulmacalari sizin icin daha eglenceli hale
getirecektir. Sahsen ben hic saga sola
bakmadan dimdiiz ilerleyip sadece &nime

cikan altinlari topladim ama daha fazlasini
toplayarak karakterleriniz icin kostim de satin
alabilirsiniz. Oyunun tek oyuncu seceneginin
disinda dért arkadasinizla birlikte oynaya-
bileceginiz bir co-op secenegi ve birbirinize
karsi déviisebileceginiz bir online secenegi de
bulunuyor. Online benim ilgimi pek cekmese
de arkadaslariyla oynamayi sevenler icin co-
op olarak oynamasi da ekstra keyifli olacak
bir oyun Unruly Heroes.

Benim oyunla ilgili yasadigim tek hayal
kirkhig ise hikayeye yeterince yer verilmemis
olmasi oldu. Tabii ki iki boyutlu bir platform
oyunu icin yeterli -hatta belki fazla bile- bir
hikayesi vardi. Buna karsin Unruly Heroes'un
“Bat’ya Yolculuk” gibi birden fazla film ve
diziye cevrilmis klasik bir kitaptan alindigini
disinirsek kesinlikle hikaye anlatimi yetersiz-
di. Yine de oyunun temelindeki hikayeyi bir
kenara birakip yalnizca bir platform oyunu
olarak disinirsek de Unruly Heroes'un
oldukca eglenceli ve renkli bir oyun oldugunu
sdyleyebilirim. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Cizimler oyunu tek basina alip
gotirecek kadar iyi, déviisler gayet eg-
lenceli, zorluk derecesi tam yerinde
EKSI Hikaye biraz daha éne cikabilir-
di, her bélim birbirinden farkl olsa da

zamanla tekrara distyor



iNCELEME

Yapim Claudiu Kiss, The Irregular Corporation Dagitim The Irregular Corporation Tir Simiilasyon Platform PC Web www.pcbuildingsim.com

PC Building Simulator

"Herkes icin PC toplama kilavuzu” gibi bir oyun!

rken erisim zamanlarinda oynayip

deneyimlerimi yazdigim PC Building
Simulator nihayet tam sirime ulasti. Bu
lafim asagiliyor ya da yargilyor gibi algi-
lanmasin, son yillarda gelisim konusunda
manyakca yol kat edip tam sirim oyuna
OH! dedirtecek icerik getiren bir yapim
var karsimizda.
Erken erisim dénemi oyunda yer alan ve
aslinda oyunun kalbini olusturan bilgisayar
parcalarinin bisyik bir kismi gercek olma-
yan markalara aitti. Arkadaslar kasmislar
ve gidip markalar ile lisanslar konusunda
anlasma saglamislar. Su an tami tamina
28 farkh markanin trinleri oyun icinde yer
aliyor.
Bu yer alma, 8yle “logosunu bastik adina
2080 Tl dedik” gibi de degil. Urunin sekli
semali de gercege uygun olarak hazirla-
niyor. Razer, NZXT, NVIDIA, MSI gibi her
gin etrafimizda denk geldigimiz marka-
larin birebir modellenmis Griinleri oyunda
yer aliyor. Hatta bu arkadaslar bir DLC de
cikardilar. DLC ile Overclocked Edition adi
altinda sahane minimalist kasalar tasarla-
yan NZXT’'nin H700 ve H500 kasalarini
Brock Hofer (efsane Hyper Beast tasarimi-
nin sahibi) imzali 6zel tematik Griin olarak
eklediler.
Hatta iretici firmanin web sitesine girer-

seniz daha detayli bir yol haritasi gére-
bilirsiniz. Her iriin kategorisinde tasarim
asamasinda olan, bekleyen ve biten isleri
gérebiliyorsunuz. Ciddi anlamda cilginlik
yapiyorlar ve gercekten biyik bir takdiri de
hak ediyorlar.

PC kullanmayi cok seviyor, oyun oynamayi
ise delicesine baska hobilere tercih ediyor
olabilirsiniz. Fakat PC bozuldugunda onunla
ugrasmak istemeyebilirsiniz. PC merakli-
larinin ya da “FORMAT ATILIR, 50 LIRA”
diye diskk&nin camina yazi asan insanlarin
hayatinda neler olup bittigini bu oyun ile cok
rahat gérebilirsiniz.

Oyunun en sevdigim kismi isinizi ufak ufak
zorlastirarak konuya 1sindirmast. ilk basta
sadece RAM sékiip takarken ilerleyen
gérevlerde anakart degisimi, tim kasanin
temizlenmesi ve upgrade gibi ginimizde
karsilasabileceginiz istekler ile bogusuyor-
sunuz. Bu istekler arttikca arhyor ve ciddi
anlamda bir noktadan sonra esnaf gibi
hissetmeye basliyorsunuz.

Yeni Griin alip degisim yapip génderme
kisminda da opsiyonlar mevecut. Ornegin
hemen teslimat derseniz 100$, ertesi giin
teslimat derseniz 30§, 3-5 giin icinde ge-
tirirsin iste derseniz de 10$ kargo icreti 6di-
yorsunuz. Gérevin tirine gére burada buna
siz karar veriyorsunuz. Oyun ilerledikce

degisik seyler de éniiniize seriliyor. Ornegin
isminiz bir online ilan sitesinde cikabiliyor ve
yaptiginiz basarl onarimlar ile misterileri-
niz tarafindan puanlanabiliyorsunuz. Kab-
lolari s&kip takmaktan delirenlerdenseniz
oyun size otomatik kablo takma opsiyonunu
1000$ karsihginda sunuyor, PC'nin bir oyu-
nu acip acamayacagdi sorusuna karsi satin
alacaginiz bir yazilim ile misterinizi memnun
edebiliyorsunuz.

Oyun tamamen detaylar izerine kurul-

mus desem hic sintmaz. Arka planda size
sundugu mizikler ile ambiyans iyi bir sekilde
tutturuluyor. Ote yandan diger masalar da
ilerledikce satin alarak ayni anda birden
fazla PC'yi tamir edebiliyorsunuz. Sinir stres
olmadan sakin sakin oynayacaginiz muaz-
zam ve sirekli bir giincellenme ortami ile sizi
gindelik hayattan teknik olarak koparmayan
muazzam bir yapim olmus. Fiyatina gére
sunduklarini disindigimizde gelistirici
ekibi kutlamamak elde degil. # ilker Karas

KARAR

ARTI PC'nin teknik tarafiyla ugrasmay:
sevenler icin nimet degerinde bir yapim
EKSI Kasanin icinde ne olup bittigini
sevmiyorsaniz size cok karisik gelebilir
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Yapim Frymore Dagitim Maple Whispering Tiir Aksiyon, RPG Platform PC Web www.frymoregames.com/games

Rift Keeper

©

Istanbul'un bagrindan kopup gelen yerli bir oyun...

Son yillarda giderek popiilerlesen 2D ve
pikselli oyun tasarimi furyasinda bir oyun
aralarindan bize géz kirpiyor. Neden diyecek
olursaniz, ciinki bu oyun bizden. Oyunu incele-
men dnce yapim ekibinin ve oyunun gecmisine
ufak bir g6z atalim.

Oyundaki karakterimiz Rift Keeper adinda bir
portal bekgisi. Oyunda Rift Keeperlar Dinyadan
baska diyarlara acilan gecitlerin muhafizlan-

dir ve kirmizi rahipler tarafindan yetistirilirler.
Yaslanip, giicten distiklerinde kendileri de birer
kirmiz: rahip olarak Keeper Anne’nin yolundan
giderler. Oyunda da karakterimiz kirmizi rahipler
tarafindan ufak bir kasabaya cagriliyor ve
burada gecit anahtarinin calindigini égreniyor.
Bu noktada gérevimiz gecit anahtarinin kim
tarafindan calindigini bulmak ve bu ugursuzluga
kisa siirede son vermek.

Karakterimizin gérevi gecitlerden gecerek zin-
danlar temizlemek. Bir zindani basari ile temizle-
mek icin dismanlarin sadece %70ini &ldirmesi
gerekiyor. Bu dissmanlar arasinda doga sti sal-
dirgan nesneler, canavarlar ya da direkt insanlar
olabiliyor, sonra da buldugumuz ilk gecitten

gecerek zindandan cikiyoruz. Dokuz zindan
sonra b&lim canavari ile karsilasiyoruz. Ve bu
déngii ayni sekilde devam ediyor. Zindanlardan
koleksiyon esyalar toplayarak siirpriz hediyeler
kazanabiliyor veya topladigimiz altinlarla daha
giclu silahlar ve cesitli &zelliklerde aksesuarlar
alabiliyoruz.

Oyunda dinamik bir zorluk yapisi benimsenmis.
Bu da demek oluyor ki, dismanlar da bizimle
birlikte giicleniyor. Bunun disinda oyunda toplam
30 zindan haritasi ve 3 b&lim sonu canavar ha-
ritasi bulunmakta. Yani oyun siresi nispeten kisa
sayili. Oyunun oynanisi basit, grafikleri oldukca
cekici ve mizikleri ise oldukca giizel. Keske biraz
daha uzun olabilseymis de biraz daha fazla
oynayabilseymisim dedirtiyor. ¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Kaliteli grafikler, mizikler ve hikaye
EKSI Kisa denilebilecek oyun siresi, tiri
sevmeyenler icin bir yenilik getirmiyor

Yapim Perchang Dagitim Perchang Tiir Strateji Platform PC, iOS Web perchang.com

Warhammer Quest 2 The End Times

Kocaman bir evren yok olmadan énce belki de son gunler! lyiyle koti bir aradal

M alumunuz Warhammer Fantasy dinyasi
uzun siredir vardi. Nitekim End Times
déneminde diinyanin daha 8nce gérmedigi,
tahmin bile edemedigi bir k&tilik ortaya cikh.
Bu korkuncluga karsi durmaya kimsenin giici
yetmedi ve bircok irk bir araya girerek daha
dnce gérilmemis bir ortaklik kurdu. Senaryo-
nun b&ylesine farkli olmasi Warhammer Quest
2’'nin yapimei ekibinin géziinden kagmamis
olacak ki oyunda bircok farkli irktan kahrama-
ni kontrol etmemize imkan sunmuslar. Oyunda
toplamda cogu farkli irklara sahip, 12 sinif
bulunuyor. Tahmin edebileceginiz iizere her
birinin kendisine has 6zellikleri mevcut. War-
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hammer Quest 2 temel olarak sira tabanl
bir strateji ama Action Point mekaniklerine
sahip. Yani savas basladigi zaman, her
kahramanin kendisine 6zel bir AC'si oluyor
ve yaptiklari her hareket bu puandan yiyor.
Yapilan her saldirinin, daha dogrusu silahin
bir vurus ézelligi var ve bu noktada kime,
ne ile vurdugumuzun 8nemi bir hayli artiyor.
Disman birlikleri arasinda basta Beastman
olmak iizere, bolca Ogre ve Skaven gérmek
mimkin.

icerisine daldigimiz savaslarin sonunda
aldigimiz yetenek puanlari ve topladigimiz
esyalar ile karakterlerimizi gelistirebiliyoruz.

Bilindigi kadari ile oyunda 200'den fazla fark-
I esya bulunuyor. Bu da bolca loot anlamina
geliyor. Harita izerinde gezilebilecek bircok
sehir var. Fakat sehirlerin nitelikleri o kadar
kisith ki genelde ugramis olmak icin ugruyoruz.
Dikkat ceken sorunlarin basindaysa savas
mekaniklerinin zayiflig geliyor. Disman
birliklerinin detaylarini gérememek, rastlantisal
sekilde vurus yapmak ya da iskalamak stra-
tejik derinligi ortadan kaldirmis. Ayrica grafik
kalitesi de mobilden dénistirildigi icin PC
platformu icin bir hayli zayif. Anlayacaginiz
eger oyunu mobil platformda degil de PC'de
oynayacaksaniz, WQ: 2 cok da biyik bir
yenilik vadetmiyor.  Ertugrul Stingis

— KARAR—————

ARTI Warhammer temasi, bolca esya,
12 farkh kahraman
EKSi PC icin zayif kalan grafikler,
yetersiz mekanikler, mobil olarak kalsa
daha iyiymis



iNCELEME

Yapim Poppermost Productions Dagitim Crytek Tir Spor Platform PC Web www.snowthegame.com

Snow €

Kar bize gelmezse biz kara gideriz...

er ne kadar eskisi gibi kar gérmesek de

(yurdun batisindan séz ediyorum elbette)
Steep, Infinite Air ya da Snow gibi oyunlarla
kar ihtiyacimizi bir nebze giderebiliyoruz. Bir
nebze ciinkii saydigim tim yapimlar “eh iste”
kivaminda yapimlar. Snow, uzun siredir erken
erisimde gezinen ve 14 Subat 2019 itibari ile
gelisimini tamamlayan, Crytek’in dagitimini
istlendigi bir oyun. Ustelik normal siirimi
tamamen Ucretsiz!
Snow tarzi oyunlarin siiphesiz en &nemli yéni
grafikleri ve hassasiyeti. Sonucta spor icra
ediyoruz ve hikaye olmasa da olur. Snow'a ilk
basladigimda ilk dikkatimi ceken husus arka
plan oldu. Dag manzaralar, ayak izleri veya

dissmis kayalar gibi detaylar géze hos geliyor.
Ote yandan karakterimizi ele aldigimda biraz
tutuk oldugunu gérisyoruz. Yani snowboarding
yapan bir insanin hayli esnek olmasini bekleriz,
degil mi2 Oysa parmakla sayilabilecek sayidaki
animasyonlar yizinden karakter plastik bebek
gibi duruyor. Ayrica karakterin ayaklarinin ara-
sindan gecen kar, sanki bug gibi gériiniyor.
Snow’un en iyi yani ise 36 farkli etkinlik ile (ki-
zak, snowboarding, parasitle inme gibi bircok
farkl etkinlik) 19 farkli mekan sunmasi. Ustelik
kendin pisir kendin ye tarzindaki mekanini
kendin yarat secenegi ile kendi siradaglarinizi
dizebilir ve kendi engelleriniz ile rampalari-
nizi olusturabilirsiniz. Fakat hemen uyarayim;

Snow’un iicretsiz siriminde yapabilecekleri-
niz kisith. Ozellikle kendi mekaninizi doyasiya
yaratmak istiyorsaniz azicik paraya kiymaniz
sart. Snow, eglenmek icin degil de daha

cok vakit gecirmek icin dizayn edilmis, kendi
halinde bir oyun havasindan &teye simdilik
gecmiyor. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Kendi mekanini yaratabilme imkani,
lokasyon ve etkinlik sayisi hayli fazla
EKSI Karakter animasyonlan zayif ve tutuk,
kayma hissiyatini pek iyi veremiyor

Yapim Hugecalf Studios Dagitim Curve Digital Tir Similasyon Platform PC, Switch, Mac Web hugecalf.com

When Ski Lifts Go Wrong ¢

Hicbir hastalik, sakatlanma ve élimden miessesemiz sorumlu degildir.

ugecalf Studios bize anlasilmasi kolay ve

basit bir gérev vermis; bir kayak merke-
zi icin kayakgilarin giivenle ilerleyebilecegi
platformlar insa etmek. Ustelik elimizde pek cok
malzeme var ve bizler de hic zaman kaybet-
meden hizlica kullanish bir platform kuruyoruz.
Sonrasinda ilk kayaker geliyor ve bam! Daha
ne oldugunu anlamadan destekler cékiiyor,
kayaker bir seylere carpiyor, bas asagi déniyor
ve nihayet etrafa kan géline cevirerek yere
disiiyor. Anlasilan biraz daha saglam bir yol
yapmamiz gerek.

Bizim dergide cesitli spor ve hobi oyunlarinin ya-
zilari genellikle bu alanda deneyimi olan kisilere
verilir. Sahsen kayarken diismek ve kendini sa-
katlamak konusunda bolca tecribem oldugunu
sdyleyebilirim. Her ne kadar bas asag disip
kafami karpuz gibi patlatmadiysam da When Ski
Lifts Go Wrong'un daha adini gérdigimde “Iste
benim oyunum,” dedim.

When Ski Lifts Go Wrong bir yandan kayak
yaparken bir yandan da bir kayak merkezi icin
teleski ve platformlar insa ettigimiz bir oyun.
Baslarda oldukea basit yapilar kurdugumuz
balumleri birbiri ardina gectikce yaratciliklarini-
zin sinirlarini zorlamaniz gerekiyor. Kalas izerine
kalas ekleyerek komik ama saglam platformlar
insa ediyor ve kayakgilarin dismemesi icin dua
etmeye basliyorsunuz. Son olarak, When Ski

Lifts Go Wrong basit ve eglenceli bir oyun olsa
da bir seferde oturup bitiremeyeceginiz kadar
cok bslime sahip, sandbox modu da bulunuyor
ayrica. Eger PC iizerinden oynuyorsaniz Steam’e
baglanarak baska oyuncularin bélimlerini
oynama sansiniz da var. Bana biraz kiicikken
browser iizerinden oynadigim oyunlar animsa-

tan When Ski Lifts Go Wrong, bu tarz oyunlar-
dan hoslananlar icin ilgi cekici bir yapim olmus.
¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Eglenceli oynanis, grenmek kolay

ustalasmak zor, animasyonlar eglenceli

EKSI Switch kontrolleri bir miktar rahat-

siz, gérevleri tamamlamanizi engelleyen
bazi hatalar var
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iINCELEME

Yapim Onion Soup Interactive Dagitim PQube Tir Yaris Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac Web onionsoupinteractive.com

Nippon Marathon

Internet meme'lerinden oyun yapmak...

Sogmollkk}ra ve absirtliklere varim. inter-
net denilen seyin mizah kiltirini bu ikisi
belirliyor zaten. Meme’lerden oyun cikariima-
sina da alistik. Bread Simulator'indan Shower
With Your Dad'ine kadar neler gérdim. O
yizden artik sasirmiyorum. Trolligine oyun
yapilmasina da varim. Yapmislar da. Adini da
Nippon Marathon koymuslar. Iyi mi olmus? Eh

fena degil. Yani eglenceli bir oyun. Partilerde
iyi gider, onun disinda da fazla bir sey arama-
mak gerek.
Yani Nippon Marathon'la ilgili neyi ne kadar
anlatmamin nasil bir faydasi olacak tam
bilemiyorum. $éyle ki, anime absirt komedisi
ile internet trolligini birlestirince ortaya cikan
bir sey olmus. Tahmin edeceginiz iizere her sey
sacmalik Gzerine kurulu. Iste dort ayri
karakter var mesela. Biri sirekli istakoz
kiyafeti ile gezen bir tip. Digeri sirekli
unicorn kostimi giyiyor. Bir digeri de
liseli gibi giyi.... Aman ne anlatiyorum
ki. Zorlama bir sacmalik var iste bir de
bu tiplerin hikayeleri var. Yani olay yer
yer komiklesiyor. Yer yer bayiyor. Bir de
aradaki sahneleri gecemiyorsunuz, o
biraz zorluyor.
Oyun nasil bir oyun derseniz bir yaris
oyunu. Go-kart oyunlarindaki gibi
Power-up'lar falan var. Engeller var.
Aslinda oldukca bugli ve kontrollerin

garip isledigi bir oyun ama bu hatali yapi da
oyunun dogasina iyi gidiyor. Parti oyunu iste.
Bakip bakip oyunun bozulmasina, karakterle-
rin falan hataya girmesine giliyorsunuz.
Arkadaslarinizla oynamayacaksaniz bence
hicbir esprisi yok Nippon Marathon’un.

Ama iyi bir ortamda sizi gildirebilir. Strekli
oynanacak kadar da bir devamliligi oldugunu
sanmiyorum ama belki mizahi yakalarsa biraz
daha uzun soluklu olabilir. Buradan editérim
Kirsat'a bu oyunun sacmaligi beni kesmedi
arhk daha iyi seyler denemelisiniz diyor ve
yazimi bitiriyorum. ¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Eglenceli bir parti oyunu,
absirtlikte sinir tanmmamis
EKSI Kisitl gameplay, uzun vadede
bir sey sunmuyor

Yapim The Pixel Hunt, Figs, ARTE France Dagitim Playdius Tér Macera Platform PC, Switch, Android, iOS Web burymemylove.arte.tv

Bury me, my Love ¢

Anlatacak hikayesi olan bir oyun...

Sevdiginiz birinin sizden kilometrelerce
vzakta oldugu sirada kendisinden bir
mesaj aldiginizi hayal edin: “Yardim et”. Ona
ulasmaya calishginizda cevap alamiyorsu-
nuzdur ve o noktada yapabileceginiz tek sey
givende olmasi ve size cevap yazmasi icin
dua etmektir. Bir cesit mesajlasma similasyonu
olan Bury me, My Love bu duyguyu kemikleri-
nize kadar isleten bir yapim olmus.
Suriye'deki ic savas sirasinda ailesini birer bi-
rer kaybeden Nour, daha fazla dayanamayip
givenli bir yuva bulma umuduyla Avrupa‘ya
kacmaya karar verir. Hasta annesini geride
birakamayacak olan kocasi Majd ise ilkede
kalmak zorundadir. Ayrilik vakti geldiginde

ise Majd Nour'a sarilir. Sevdigin ve bir daha
gérememe ihtimalin oldugu bir kisiye séylenen
eski bir Arap vedalasma deyisini séyler: “Bury
me, my Love.”

Oyun bastan asagi Nour'un yolcugu sira-
sinda Majd ile mesajlasmasi iizerine kurulu.
Biz daha ¢cok bu diyaloglara sahit olsak

da zaman zaman farkli cevap secenekleri
arasindan secim yaparak Nour'un korkularini
yatistiryor, ona tavsiyeler veriyor ya da kendi-
sini uyariyoruz. Kendine giivenen ve biraz da
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inatci bir kadin olan Nour da zaman zaman
kendi bildigini okuyarak olaylarin ¢cok farkli
yerlere gitmesine sebep oluyor. Oyunun 19
farkli sonu oldugunu da disiinirsek islerin
sarpa sarmamasi icin Nour ile cok dikkatli
konusmaya baslyoruz.

Bastan sona bir ciftin aralarindaki mesaijlas-
may takip ettigimiz Bury me, my Love hicbir
aksiyon barindirmamasina ragmen insani
etkisi altina alan bir oyun. Kendinizi farkinda
olmadan &ylesine karakterlerin yerine koyu-
yorsunuz ki Nour'dan cevap gelmediginde
siz de endiselenmeye baslayacaksiniz. Bu
sebeple oyunun PC ve Switch versiyonlar
da olmasina karsin daha gercekgi ve gercek
zamanli bir deneyim sunmasi acisindan ke-
sinlikle mobil versiyonunu oynamanizi tavsiye
ederim. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Akici ve gercekei diyaloglar, vurucu
bir hikaye, uygun fiyat
EKSI ingilizce bilmek sart, PC ve Switch
versiyonu gercek zamanli degil



Tir Macera Platform iOS, PC, Switch Fiyat 34.99 TL

The Stillness Of The Wind *

Hep yalnizlik var sonunda, yalnizlik smir boyu...

¢suz bucaksiz sari renkli bir hicligin
U ortasindaki Talma Teyze, tek odali
evinde, hayahnin son ginlerini kecileri
ve tavuklariyla yasayarak gecirmektedir.
Hikaye baslangici gibi oldu farkindayim
ama The Stillness Of The Wind, g&riintis,
mizikleri ve konusuyla o kadar siirsel ki
baska tirli konuya giris yapamazdim. Cél
gibi gérinen ama cok da ne oldugunu
anlamadigimiz bu kdy terkedilmis ve geriye
sadece Talma’nin citlerle cevrili arazisi
kalmis. Icinde tek géz bir ev, hayvan-
larin oldugu alan, bir de peynir yaphg:
kicik kulibesi var. Ginlerini, uzakta olan
akrabalarindan gelen hizinli mektuplari
okuyarak ve kecilerinden sagdig: siitle
peynir yaparak geciriyor. Her giin ciftlige
gelen satici bir adam var, kasaba dediko-
dularini vermesinin yani sira, cesitli sebze
ve meyve tohumlar, keci, saman, kursun
gibi seyler satiyor ama bizim paramiz
olmadigi icin bunlari, peynir ve yumurta
karsiliginda alabiliyoruz. Benim gibi bijtin
peynirleri vermeyin ciinki Talma onlarla
besleniyormus. iki yumurta kirsa yine karni
doyacak ama yok, ocakta peynirle ne
yapiyorsa artik onu yiyor. Mesela bir giin
sit sagarken basi déndi, “yemek yemem
lazim yoksa calisamam” dedi de kostur
kostur karnini doyurdum. Tabii tohumlari
ektikten sonra sulamak icin kuyuya gitmek
de gerekiyor. Bu sekilde basit bir sulama

isi bile uzun zaman e
alabiliyor. Sulama,

sit sagma, yumurta
toplama, peynir yap-
makla ugrasirken giin
bitti bile. Zifiri karanhk
oldugu icin gece pek
bir sey yapmaya imkan
olmuyor.

Acik alan fobisi olan
varsa aranizda evden  \_

fazla uzaklasamaya-

bilir cink Talma hem cok yavas yiiriyor
hem de gercekten koca bir boslukta
geziyor gibi hissedebilirsiniz. Elinizde
degnekle yola cikarsaniz yerde iz birakhg:
icin en azindan ayni yerleri dolasmamis
olursunuz. Ne ise yaradigini anlamadigim
nesneler de bulmaniz mimkiin. Talma’nin
tifegi de var ama avlanmak icin kullanil-
miyor. Ben niye bu kadar yasli bir teyzenin
kus vurup yiyecegini disindiysem, hem
de bu kadar sakin bir oyunda. The Stillness
of the Wind'in amaci aslinda tam da bu,
oyunculara ters kése yapmak. Yash bir
kadinin kalan ginlerini en basit haliyle ya-
sadigi dinyaya tanik oluyoruz. Talma’nin
diinyasinda biyik olaylar yasanmiyor,
similasyon gibi de degil, biyik Gretim-
ler, gelismeler yok. Domates yetistirince
salca makinesi satin almiyorsunuz ya da
peynirlerin icine baharat koyup cesitlen-

melerini saglayamiyorsunuz. Oyunun
amaci hayatta kalmak icin gereken mini-
mum ihtiyaclar saglamak. Neden oyun
oynuyoruz?2 B&yle bir oyun, ginimizde
ekstrem seyler yapmaya alismis oyuncu-
lara hitap eder mi2 Hayati sadelestirme
modasi oyunlara da yansir mi2 Slow
Food, Slow City kavramlarindan sonra
Slow Game de olur mu2 Kafamda deli
sorular birakan oyunu oynarken ara ara
huzur buldugumu s&yleyebilirim ama
bazi anlarda da sabirsiz yanim ortaya
cikt ve “Talma, litfen hizli yiiri” derken
buldum kendimi. Normal halinden en az
iki kat hizli yasadigimiz bu zamanda
keci besleyen, sebze eken yasl bir
teyzenin hayati ne kadar ilginizi ceker
bilemiyorum ama insanin icine

huzurla karisik bir hizin
verdigini sdyleyebilirim.

s

~




MOBIL

Tiir Kutu Oyunu Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Evolution: The Video Game #

Dogada hayatta kalmak icin elinizden geleni yapin.

utu oyunlari ne kadar ilginizi ceker

bilemiyorum ama arkadaslarinizla
bulusmadan oynayabilmeniz icin Evoluti-
on, mobil cihazlariniza gelmis durumda.
2014 yilinda cikan ve bircok 8diil almis
olan oyun, Oxford Universitesi Biyoloji
Bélimiinden bir profesériin de ilgisini
cekmis. Nature dergisine oyunla ilgili bir
yazi yazarak cok bilgilendirici ve egitici
oldugunun altini cizmis. Yapay zekéd ya da
gercek kisilerle oynayabileceginiz oyunun
basinda uzunca bir egitim bslimi var.
Benim gibi kutu oyunlari konusunda cok da
basarili degilseniz gercekten ise yariyor.
Oyunun amaci basit, hayatta kalmak. Do-
Jgada yasaminizi sirdirebilmek icin birinci
yapmaniz gereken yemek bulup karninizi
doyurmak ve diger canlilara karsi ken-
dinizi korumay grenmek. Hayvanlarda
tirmanmak, yizgeclerin cikmasi, boynunun
vzamasi, sirtinda kabuk olusmasi gibi
dzellikleri gérdigimizde bunlarin dogal
déngi icerisinde olustugunu anlayabiliyo-
ruz. Oyun tam da bize bunu &gretiyor ve
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kutu oyunu oldugu icin kartlari kullaniyo-
ruz. Rakiplerinize karsi hayatta kalabilmek
icin size dagitilan kartlari akillica kullan-
maniz gerekiyor. Oyunda ilerledikce, bir
etoburla karsilastginizda onun sudaki
bitkileri yiyemeyecegini ve de viicudu
sizden biyikse bizi kolaylikla alt edebi-
lecegini bilmeniz gerekiyor. Onyargiyla

yaklassam da canlilarin evrimi ve hayatta
kalmakla ilgili cok fazla bilgi 6grenebile-
ceginiz bir oyun. Mobil olarak da basarili
renkleri biraz fazla kafa karistirici buldum
ama kartlarin ne ise yaradigini iizerinde

yazmasi ve gerekli yénlendirmeleri
yapmasi gayet gizel.

Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat 30.99 TL

Immortal Rogue ¢

Kana susamis bir vampir olmak ister miydinize

980 yilinda cikmis olan Rogue, bu
tarzda sonradan gelistirilmis oyunlarin
8nciisi olmus ve roguelike terimini oyun
dinyasina kazandirmishir. Nedir roguelik-
le2 Basitce anlatirsam, gérevsiz, aksiyon
bazli, rastgele yaratlmis haritalarin oldugu,
genelde tek kisi oynanan oyunlara deni-
yor. Hikaye 6rgisi,
karakterin kendisini ve
dzelliklerini tanimaya
calismak bazen fazla
yorucu olabiliyor, iste
bu zamanlarda rogue-
like tam da aradiginiz
sey olabilir. Immortal
Rogue, retro gérintisi
ve 80'ler mizikleriyle
gercek bir nostalji duy-
gusu yasatiyor insana.
Karakterimiz bir vampir
ve &niine geleni kes-
mek konusunda kararli
ama &yle keyfimize

gére 6ldirmek yok. Her bélimde avlaya-
caginiz kisileri soruyor. Genetik uzmanlarini
mi 8ldirmek istersiniz yoksa mutantlar

mi2 Buna gére diinyayi da degistirebilme
giciniz oluyor. Eger 8lirseniz de 100 ya
da 200 yil gecmis ve gecmiste aldiginiz
kararin nasil sonuclandigini gérmis oluyor-
sunuz. Elimizde kilic, katana gibi silahlar var
ama coin kazandikca her basarili bitirdi-
giniz bélimde ortaya c¢ikan silahlar satin
alabiliyorsunuz. Kontroller oldukca kolay,
parmaginizla hafif ekrana dokundugunuzda
ilerliyor, dismanin yakinina geldiginizde
vurusunu yapabiliyor, daha etkili sert olmasi
icin de ydn verip daha hizli saldirabiliyorsu-
nuz. Oldiginizde kanlariniz bosa gitmiyor,
karakterlerin gelisimi icin kullaniliyor.
ilerledikce 70'ten fazla diismanla karsilasa-
cak, 30 farkh silaha ulasabileceksiniz. Hafif
kanli olmasi, basit oynanisi ve ana fikriyle
benim ilgimi cekti. Agir oyunlardan
sikildiysaniz Immortal’a bir sans @

verebilirsiniz.



Tiir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Spicy Piggy

Domuzumuz bizden yardim bekliyor!

Ik bakildiginda mizikleri, grafikleri ve oynanis
sekliyle Super Mario’yu hatirlatsa da Spicy
Piggy biraz fazla hizli. Sizin yapmaniz gereken
yoluna cikan engelleri asmasina yardim etmek
ve havada asili duran biberleri toplamak. “En

zor platform oyunu” sloganiyla cikmis olmasi
biraz iddiali gérinse de ilerledikce hakkini
verdigini sdyleyebilirim. Her bélimde i¢

yildiz kazanmaniz icin, basta verdigi sirede
bitirmeniz ve 50 biberi toplamaniz gerekiyor.
Siire dedigim de bir b&lim icin 22 saniye gibi.
Bunlar yapmadan da ilerleyebilirsiniz ama
bslumleri gercek anlamiyla bitirmek isterim ben
diyorsaniz, size ancak sans ve sabir dileyebi-
lirim cinki zorluk derecesi gitgide artiyor ve
fazlasiyla sinir bozucu olabiliyor. Eger 8ldigi-
niizde basa dénmek istemiyorsaniz, topladigi-

niz biberleri kullanarak ya da video izleyerek

checkpointten baslama imkaniniz oluyor. Spicy

Piggy, cok hizli gittigi icin yapmaniz gereken-
lere karar vermek cok da kolay degil bazi
anlarda fazla dissinmeden suursuz bir sekilde
ilerledigim oldu ve gayet de basaril oldum.
Derin bir nefes alip girismek en giizeli, sesli de
oynamanizi tavsiye ederim ciinki atari salonu
mizigiyle oldukca eglenceli olabiliyor. 80'ler-
de icinde sadece tek oyunun oldugu cihazlar
vardi. Spicy Piggy'yi oynadigim anda &yle bir
makinenin icinde cok eglenceli olabilecegini
disindim. Hazir PlayStation Classic de ¢ik-
misken daha da geriye gidebilir oyun dinyasi

nostalji adina. Zor platform oyunu bizim
isimiz diyenlere hemen Spicy Piggy @

indirmelerini &neriyorum.

Tiir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Airline Commander €

Simdi sessizce ucus emniyet videomuzu izliyoruz...

l |<;U§ similasyon oyunlaryla ara-
niz nasil bilemiyorum ama Airline

Commander'da oldukca gercekei bir
deneyim yasayacaginizi séyleyebilirim.
Adim adim yapmamiz gerekenleri giizel bir
egitimle anlatan oyunda 25 farkli ucak ve
hepsine &zel ehliyetler var. Basta sadece
basit kalkis ve basit inisi 8grenerek dinya
haritasinda cesitli rotalarin acilmasini sag-
layabilirsiniz ¢iinki oyunda amag sadece
ucak kullanmak degil, ayni zamanda
havaalanini da yénetiyorsunuz. Ne kadar
sézlesme o kadar para demek. Sao Paolo
— Florianopolis rotasini agmak icin basit
bir kalkisi tamamlamaniz yeterli. Ben hep

o ucag indirmenin daha zor oldugunu
disinmisimdir ki daha ilk iniste ucag:
parcalayarak hakli oldugumu gérdim. Ug
bes ucag parcaladiktan sonra o kadar
gizel bir inis yaptim ki, bazi ucuslarda olan
ve komik buldugum alkislari duymak istedim
ciinki fazlasiyla hak ediliyor. Kursiyer
olarak basladiginiz oyunda bes asama
sonra kidemli kaptan pilot olabiliyorsunuz.
Ulasabileceginiz en st nokta ise havayolu-
nun bas pilotlugu. Bas pilot Boeing 747 ve
Airbus A380 kullanabiliyor ama bu ritbeye
gelmek o kadar da kolay degil. Oynanisi
basit, ucagin hizini ayarlamak, inis ve
kalkislarda dikkatli olmak, rotayr sasma-
mak gerekiyor ama ucus sireleri uzadikca
dikkat dagilabiliyor. Ekranda gérinen hiz
géstergeleri ve yonleri takip etmek &nemli.
Balimleri ben kolay secip oynadim ama
kendinize giiveniyorsaniz destek olmadan
“zor” haliyle de oynayabilirsiniz. Cok kap-
samli ve aynintili olmasiyla 6zellikle
similasyon oyunlarini sevenleri

tatmin edecektir.

@ Nevra ilhan
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlar

. 1. PUBG Mobile

2. Kelime Gezmece
3. Words of Wonders
4. Cargo Simulator 2019: Turkey

5. 101 Okey Plus

En Poptiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hermes: KAYIP
2. Adalet Namluda: Afrin
3. Construction Simulator 2014

4. Plague Inc.

5. Earn to Die 2

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. PUBG Mobile
2. Kelime Gezmece

3. Subway Surfers
4. Temple Run 2

5. My Talking Tom 2

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Earn to Die 2

2. Adalet Namluda: Afrin

3. Construction Simulator 2014
4. Minecraft: Pocket Edition

5. Hermes: KAYIP
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WAR THUNDER

Her yama ile mikemmellige dogru yeni bir adim atan
War Thunder gelismelere gebe.




Firmanin isci cikarma karan tepki gordu...

Gegrigimiz ginlerde oyun diinyasinda disiiniyor. Ayni zamanda firmanin hisseleri zamanda bdyle bir isten ctkarma durumu
adeta sok etkisi yaratan ve oldukca bu haberler beraber disiise gecti. olmasi halinde Naughty Dog’da pek cok
tepki ceken bir haber geldi. 2018 yilinda Haber -haliyle- bir anda sosyal medyay: farkli rolde calisanlara ihtiyac duyuldugu-
7,5 milyar dolar gelir ve 1,8 milyar kar ayaga kaldirdi. Ozellikle Twitter Gzerinden nu belirtti. Riot Games de kendi firmalari
elde ettigi bilinen Activision Blizzard, tepkiler cogaldi. Bazi inli oyun firmalari binyesinde bircok Blizzard fani oldugunu,
bu pozitif tabloya ragmen is giicinin da bu karara tepkisini saklamadi. Na- kalplerinin bu olaydan etkilenenler icin
%8’inden vazgececegini yani yaklasik 800 ughty Dog iletisim miidiri Scott Lowe, athgini belirtti. isten cikarmalar heniiz
calisanini isten cikaracagini aciklad:. Firma Activision Blizzard'in harika calisanlarla tam olarak baslamamis olsa da Activision
ydnetimi, elde edilen gelir ve karin mevcut dolu oldugunu séylerken cikan haberlerin Blizzard bu karardan geri adim atmayacak
is giiciny elde tutmaya yeterli olmadigini dogru olmadigini umdugunu séyledi. Ayni gibi duruyor. &

Yolumuz bu sefer kuzeye distu...

H er gecen giin oyun iceriginde cesitli za cikiyor. Gaijin Entertainment gectigimiz oyuncularla olacagini acikladi. Bu defa

gelistirmeler planlayan War Thunder, ay War Thunder icin yepyeni bir harita yolumuz biraz kuzeye disiyor arkadas-

bir kez daha yepyeni bir harita ile karsimi-  hazirlandigini ve 1.87 giincellemesinde lar. Alaska’nin dondurucu sogugunda
savasacagiz.
Yapimci ekip Gaijin Entertainment, kirsal
Alaska haritasinin, bélgedeki muazzam
daglik alanlarindan esinlenerek gelistiril-
digini acikladi. Yapilan aciklamaya gére
harita yalnizca kara savaslarini destekler
nitelikte. Bu yeni haritada amacimiz kiigik

Alaska sehri merkezini ele gecirmek ola-

cak. Harita, ormanlik alanlar sundugu gibi
sehir cevresinde ve gokdelenler ile bina-
larin oldugu sehir icinde savasma imkani
sunacak. Oyunda sehrin hangi noktalarin-
da konum aldiginiz olduk¢a &nemli oldugu
gibi anti-tank araclarinin haritada en etkin
birlikler olmasi bekleniyor.

Ayrica Tier 7 araclar icin geri sayim sijri-
yor ki bunu daha sonra konusacagiz. ¢




Can Girsu Royal Bandits eSports Kurucusu

N lkemizde espor giderek gelisirken, bu
sahnenin en dnemli aktérlerinden ve
ayni zamanda |-TECH'in partnerlerinden
Royal Bandits eSports’un kurucusu Can
Girsu ile keyifli ve uzun bir réportaj yaptik.
Réportajin tamamini LEVEL Online’dan
okuyabilirsiniz.

Merhabalar. Her réportajin o kacinil-
maz ilk sorusu ile baslayalim isterse-
niz. Okurlarimiz icin kendinizi biraz
tanitabilir misiniz rica etsek?

Bilkent Universitesi Uluslarasi iliskiler
bslimi mezunuyum. Daha sonrasinda
Bilgi Universitesinde master yaptim. Daha
sonrasinda Galatasaray Universitesinde
pazarlama sertifikasini bitirdim. Pazarla-
maci ve finansciyim. Kendi girisimlerim var.
Kulibimiz de bir girisim. Girisimlere men-
torluk vermeye calisiyoruz. Gencligimden
beri oyun oynuyorum. Bir dénem kendim
de profesyonel olarak oyunculuk yaptim.
Ama tabii sonradan hayatin gercekleri, is,
askerlik ortaya cikinca birakmak zorunda

kaldim. Daha sonrasinda ortaklarimla 2016
senesinde Royal Bandits'i kurduk. Royal
Bandits aslinda bizim yapamadigimiz pro-
fesyonel oyunculuk kariyerini ve farkl bir
kariyer alternatifini genclere sunmak adina
bir araya gelerek olusturdugumuz bir kulip.
Burada profesyonel oyunculara firsatlar
tanimak icin Gcimiz bir araya geldik.

Ben, Rusen Eksi ve Caka Bademli olarak.
Ucimiiz de ortaokuldan beri oyun oynayan
ic arkadasiz, ic yakin dostuz. Bu kulip de
zaten bu U¢li giiclerini bir araya getirme-
seydi var olamazdi. Ben de bu ailenin bir
parcasi olarak gérevimi icra ediyorum.

RoyalBandits’e gecelim isterseniz.
RoyalBandits yola nasil cikti, neler
basardi ve ilerisi icin neler hedefli-
yor?

Royal Bandits orta okuldan beri arkadas
olan, gencliginde epey siire oyun oynamis,
bu ise génil vermis iic kafadar tarafindan
kurulmus bir kulip. Can Giirsu, Caka Ba-
demli ve Rusen Eksi'nin kurdugu bu yapiya
bu sene Youth Holding'in sahibi Emrah
Kaya’nin da katilmasi ile daha da giiclen-
dik. Profesyonel hayatta finanstan tasarima,
ajanstan insaata ve madencilige kadar cok
farkh alanlarda ¢alissak da RoyalYouth
icin giclerimizi birlestirdik. Turkiye'deki
hedeflerimiz marka ve sirketlere, anne ve
babalara sektéri dogru anlatabilmek. Bu
bilinc olustugunda &nce ilkemizde sonra-
sinda ise global arenada hem ilke hem de
takim olarak cok iyi yerlere gelecegimize
inaniyoruz. Kulibi genisleterek biyitece-
Jiz ve altyapi calismalar yapacagiz. Yine
bu alanda farkli yatirmlar da yolda.

Sizin RoyalBandits’e uzanan yolculu-
gunuzu da dinlemek isteriz. Eminiz ki
pek cok okurumuz bir giin bir espor

takimi kurmayi veya onu bir parcasi
olmayi hedefliyor, bu acidan séyle-
yecekleriniz cok degerli.

Ben ilk rekabetci oyun oynamaya 13 yasin-
da basladim Counter Strike ile. Yaklasik 20
senedir oynanan bir oyun. Ben de 20 sene
dnce oynuyordum. O zaman Tirkiye'de
internet kafelerin zamaniydi. internet bag-
lantisi oldukca yetersizdi. Video izlemek
bile mimkin degilken oyun oynamak
imkansizdi. Internet kafelere gidiyorduk sik
sik. Counter Strike oynuyorduk. Ki Counter
Strike benim bir espor kulibi kurucu-

su olma sebeplerinden bir tanesi. Onun
sonrasinda da Universite hayatim boyunca
oyun oymaya devam ettim. Sonra World
of Warcraft oynamaya devam ediyordum.
Gercek bir mesai harciyordum oyuna. Giin-
de belki 10 saati gectigi oluyordu. Bizim
zamanimizda kariyer olarak oyunculuk cok
mimkin degildi. Oyundan para kazanilmi-
yordu. Biz tabii ki kazaniyorduk 200-300
dolarlar ama hayatinizi idame ettirecek
kadar bir para kazanmak mimkin degildi.
Bugiinki e-sporcularla kiyasladigimizda.
Komik rakamlara denk geliyordu. Meslek
olarak yapamadigimiz bir seydi. Bizim
ashinda cikis noktamiz da bu. Biz dedik

ki, bizim firsatimiz olmadi; biz bu firsati
genclere sunmaliyiz diyerek giiclerimizi bir
araya getirdik. ilk bu ise karar verdigimizde
Besiktas, Fenerbahce ve Galatasaray’in da
sektdre yatinm yapmasi ile de biz cesaret
bulduk. Hem oyuncu hem yatinmer olarak
dedik ki bunu yaparsak en iyi biz yapa-
nz. Uciimiz araya geldik ve bu kulibi

kurduk... @

LEVEL Online dan
okuyabilirsiniz.




Online Dinyada Mobil Spor Oyunlari

Su siralar biraz hamlasmis olsam da hayatimin biyik béliminde spor fadliyetleri ile ilgilendim.
Sevmedigim spor pek az oldugu gibi bu ilgim oyunlara da yansidi, atarilerden tutun en son
konsollara ve hatta mobil oyunlara kadar uzandi. Bu dogrultuda bu ay size mobil platformlar-
da diger oyunculara karsi yansabileceginiz dért spor oyunu tanitmak istedim.

Captain Tsubasa: Dream Team

skiden oyunlarda hile kodlari yazardik ya hani, iste hile

kodu yazarak bir futbolcu yaratmak istesek o muhteme- r
len Tsubasa olurdu. Bir Tiger tanki kadar kuvvetli, bir keskin
nisanci tifegi kadar bitirici ve bir Spitfire aver ucagr kadar
hizli. Cizgi filmi o kadar basariliyd: ki kendisi mahalleden
arkadasimiz kadar bizden biri haline geldi zaman icinde.
Evet, kisaca bu sekilde anlatabilecegim cocuklugumun kah-
ramani Tsubasa’yl NES'te cok uzun bir siire deneyim ettim.
Hala ara sira acip 1990 cikish bu oyunun retro mijziklerini
acip dinlerim. Aradan seneler gecti, Tsubasa kendini unuttur-
du derken ayni manhga sahip Captain Tsubasa: Dream Team,
iOS ve Android icin piyasaya cikh. Oyun net olarak son
dénemlerde en cok oynadigim oyunlardan biri oldu. Evde

de gidiyor, yolda daq, iste de. Apex Legends'dan arta kalan
vakitlerde Tsubasa ile Drive Shoot cekmeye, Hyuga ile Tiger
Shoot cekmeye doyamadim, laf degil.

CT: Dream Team’de takiminizi kuruyor ve cesitli nadirlikle-

re sahip oyuncular kazanip, bu oyunculara seviye atlahp,
yeteneklerini gelistirip takiminizin her Gyesini giiclendiriyor
her bir oyuncu icin 6zel yetenekler kazanip bunlar gelisti-
rebiliyorsunuz. Oyunda tek kisilik oyun modu ve senaryolari
daha cok oyuncularn giiclendirecek esyalar icin oynarken asil
micadeleyi online modda veriyorsunuz. League Mode iginde
gercek oyuncularin kadrolarini yapay zeka kontrol ederken,
Online Mode'da oyunun tamaminda gercek bir oyuncu kar-
sinizda oynuyor. Futbolu bir sira tabanli stratejiye ceviren CT:
Dream Team'in, 6zellikle gecmiste ataride saatlerini harcamis

oyunculari kendisine baglayacagina eminim. L -/
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Pro Evolution Soccer 2019

u oyunun adi International Superstar

Soccer iken cok sevdigimi séyleye-
mem. Lakin ne zaman Winning Eleven’a
dénisti, o zaman basindan kalkamaz
olduk. Uvbevtu Kavlus'u forvete cekmek,
Zidane ile orta saha ile ceza sahasi
arasindan kaleyi bombalamak, Rivaldo
ile birbirinden sert frikikler kullanip baraj
kuran futbolculari hayattan séndirmek. Bir
dénemin oyuncularina cok sey ifade eden
bu eylemler, bugiinkii Pro Evolution Soccer
oyunlarinin kendi hikayelerini yazamiyor
olmasini nasil da yizimize vuruyor, degil
mi?
Captain Tsubasa bir futbol oyunundan

daha farkli bir deneyim sunsa

da PES 2019 un mobil versiyonu,
gercek futbol mekanikleri sunu-
yor. Bu tir futbol oyunlari icinde
su anda en iyi oyun mekaniklerine

sahip olan PES 2019'da pek cok L

./

etkinlik yapmak mimkin. Elbette
cok iyi olmayan bir takimla basl-
yor ve zamanla onu gelistiriyor, dinyaca
inlt yildizlar kadronuza katiyorsunuz.
Elbette bu oyunda da asil olay online
modlarda. Pek cok farkli online oyun
modu bulunuyor. Hem derece elde ede-
bildiginiz hem de sadece eglenmek icin
oynayabileceginiz cesitli modlar var. Bu

Virtua Tennis Challange

Tenis deyince kenara yazacagim ilk
adam Andy Roddick olur herhalde.
Tarihin en iyilerinden biri olmamasina rag-
men spektakiiler oyunu ve her macini yarin
yokmuscasina oynamasi ile kendisi bende
cok ayri bir yer edinmisti, tenis kortundaki

Tuncay Sanli gibiydi adeta. Simdi neden
bunlardan bahsettim bilmiyorum ama
Virtua Tennis Challenge yazmaya karar
verdigimde icimdeki o tenis atesini yeniden
yaktigimi hissettim, cok net.

Virtua Tennis 4'e ne kadar zaman ayir-

—

degil. Resmen cilkini cikartmis,
dandik oyun kolumla dizisti
bilgisayarimin basindan
kalkamaz olmustum. Evde
elektriklerin kesildigi bir giin
kesfettigim Virtua Challange
da eski tenis tutkum olsa yine
ayni giinleri bana yasatabilir-
di. Yanlis anlasilmasin, oyun
k&t falan degil tam tersine

1 digimi hesaplamam mimkin

NBA Live

H epsinden 8nce NBA Tecmo ile Lakers
vs. Celtics vardi. Bugiin gerceginin
aynisi basketbol oyunlari oynayabiliyorsak
bu iki agabeye selam cakmadan bir seyler
yazmamak gerek. Ozellikle NBA Tecmo
cok ayriydi, hala acilir oynanir, seveni de
kolay kolay unutamamishr. Diger taraftan
basketbolu bugiinki haliyle ekranlarimizda
gordigimiz ilk oyun serisi EA Sports'un
NBA Live'r.

2000’li yillarin sonuna kadar basketbol
oyunlari arasinda en popiiler oyun olan
NBA Live daha sonra 2K serisine bu
unvani kaptirdi ve bir siire sonra neredeyse
tamamen ortadan kayboldu. NBA Live
2006'y1 sadece cikhigi zaman degil, uzun
yillar boyunca oynadigim icin bu hikaye

kadar farkli secenegin olmasi monoton-
lugu azaltsa da zaman zaman karisikhk
olusturabiliyor. Ama oyunun en giizel tarafi
arkadaslarinizla karsilikl ma¢ yapabilmek
ve hatta birkag¢ oyuncu bir araya gelip

lig olusturabilmek. Oyunculan gelistirip
takimin toplam giicini artirmak oyuncuyu
oyuna bagliyor.

kendisini oldukca sevindirdi. Hele ki tenise
ilginiz varsa telefonunuzu giinlerce eliniz-
den disirmeyeceginize eminim.

Oyunu hem tek kisilik oyun modu ile hem
de online oynamak mimkin. ister eski Vir-
tua Tennis oyunlarindaki gibi Dinya turuna
cikip kiicikli biyikli tenis turnuvalarina
katlabiliyorsunuz. isterseniz multipayer
oyun modunda yakindaki cihazlarla
arkadaslarinizla oynayabilir ve toprak
sahadan, cime ve hatta sert zemine kadar
micadele edebilirsiniz. Yine de her Virtua
Tennis oyunu gibi ne yazik ki bir siire sonra
monotona bagliyor, maclar biraz uzun
siriyor ve 6zellikle karakter olusturama-
mak ve hazir karakterle oynamak biraz
can sikiyor.

f

benim icin oldukca iziici.
Ancak oyunu yillar sonra
mobil platformlarda dene-
yim etme firsah buldugu-
ma cok sevindim.

Tabii ki gercek NBA

oyuncularini takimimiza

.

toplayip genel takim
gicimizi yilkseltmeye calishgimiz bir
oyun olan NBA Live'da pek cok tek kisilik
oyun modu yer aliyor. Kimi zaman tim
sezonu normal maclar ile oynarken kimi
zaman sizden cesitli gdrevler istemiyor.
Bunlar oyundaki son topu basaril sekilde
kullanmaniz ya da geriden gelip oyunu
kazanmaniz gibi farklilik gésterebiliyor.
Ama en bilyiik heyecan yine arkadaslari-

nizla kurdugunuz turnuva ve ligler, Diger
oyuncularla yaptiginiz karsilikli maglar
oluyor. Biraz baglanti sorunlari olsa da
NBA Live su anda online olarak oynaya-
bileceginiz en 1-2 basketbol oyunundan
biri. Yine de kendimi tutamayacagim ve
her ne kadar online modlari olmasa da
Stickman Basketball’'v da denemenizi
onerecegim.

o Enes Ozdemir
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ADRESINIZE UCRETSIZ TESLIM
KREDI KARTINA 3 TAKSIT IMKANI

Q 0(212) 478 03 00 8 abone@doganburda.com www.dbabone.com .

* Taksit yapilan kredi kartlari: Bonus, Maximum, World, Axess
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Monster
ulpar 1/ v18.3

Kalbi RTX diye atan oyuncu bilgisayarlar piyasada.

Peki oyun dinyasi buna hazir mi2

% Altin 9,0 - 10 puan
% Giimilsg 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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ASUS ROG Strix GeForce RTX 2080 <

Ekran kartlarinin sahi boy gésterdil

VIDIA'nin yiksek performans arayan

oyun severlere hitap eden RTX 2080
ekran kartlari nihayet boy géstermeye
basladi. Elimizdeki bu kartin en énemli cikis
noktasini kuskusuz artik herkesin bildigi gibi
Ray Tracing ve DLSS destegi olusturuyor.
Oncelikle sunu séyleyelim. Elimizdeki kart,
referans tasarimdan elbette birtakim farkli-
liklar g&steriyor. Bunu ézellikle Asus’un ken-
di sogutma bloguyla belli ettigi gibi, fabrika
ctkisindan hiz asirtmali yapida tasarlanmis
olmasiyla da gésteriyor.
Asus ROG Strix Gaming GeForce RTX
2080, 3 fanli bir yapiya sahip ve kash bir
kart. Cift slot tasarimini benimseyen kartin,
Uzerindeki fanlar eksen teknolojisine sahip.
Ote yandan fanlar elbette 0dB olarak da
nitelendirilen bir diger teknolojiyi iceriyor.
Bdylece GPU, 55 derecenin iizerine cikma-
digi durumlarda fanlar tamamen hareketsiz
kaliyor, calismiyor.
Asus ROG Strix Gaming GeForce RTX
2080, NVIDIA Turing mimarisine sahip
pek tabii. Kartin iceriginde 2944 CUDA
cekirdegi, 368 Tensér cekirdegi, 184 doku
Unitesi ve 46 RT cekirdegi yer alirken, 8
GB GDDR bellek sahibi. 256-bit bel-
lek arayiizii ile 14 Gbps bellek saat hizi
saglayabilen kart, 448 GB/sn bellek bant
genisligine ulasabiliyor. Kartin cekirdekleri
standart saat hiziyla 1515 MHz frekansinda
calisirken, arttinlmis saat hizi noktasinda ise
1890 MHZz'e erisebiliyor. Bu rakam, refe-
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rans tasarimda ise 1800 MHz seviyesinde.
Elbette konu RTX olunca, simdi bu kartin
oyun dinyasina kazandirdigi yeni teknoloji
olan Ray Tracing, yani Isin izleme tekno-
lojisinden bir bahsetmek lazim. Kabaca
tabiriyle bahsedecek olursak, Isin izleme,
gercek dinyada 1sigin ne sekilde hareket
ettigini g6z &niinde bulundurarak bir sah-
nenin gérintisini cizen bir grafik olustur-
ma yéntemi olarak nitelendirilebilir. Bunun
RTX ile oyunlara yansimasi da isigin fiziksel
davranisini simiile ederek, gercek zamanl
olarak nesnelerle etkilesime gecebilmesini
saglamaktan geciyor. Yani daha basit ola-
rak su sekilde ifade edebiliriz: Yansimalar
had safhada acik.

Bilindigi gibi oyunlarda Anti-Aliasing
adinda kenar yumusatmasi saglayan bir
teknoloji kullaniliyor. Bu teknoloji sayesin-
de, oyunda bu &ézelligi devreye soktu-
gunuzda, oyunlarda gérdiginiz kenar
kirlmalar mimkin mertebe diizeltiliyor.
TAA ve MSAA seklinde de karsimiza ¢ikan
Anti-Aliasing teknolojisi, oyunlardaki kenar
kirnlmalarini dizeltirken ise, ekran karti-

na ek yik getiriyor ve bu da performans
kaybina sebep oluyor. DLSS teknolojisi ise,
altyapisinda yapay zekayi kullanarak bu
isi GPU'ya ek yik bindirmeden yapiyor ve
bu da oyunlarda Anti-Aliasing gibi FPS'den
calmiyor. Elbette bu 8zelligi oyunlarda
kullanabilmek icin oyunlarin DLSS destekli
olmasi lazim.

RTX 2080in 1s1 ve giic tiketim degerlerin-
den de bahsedelim. Sistem bosta calishgin-
da ortalama isisi 32 derecelerde seyreden
RTX 2080, yik altinda da bize maksimum
79 dereceyi gésterdi ki bu sicakliga cok na-
dir cikiyor. Genellikle oyunlarda maksimum
60 dereceleri buluyorsunuz.Kartin giic
tiketimini de yik altinda 232 watt olarak
8lcimlerken, kart bosta kullanildiginda ise
5 watt civarinda bir performans aldik.

Evet, Asus ROG Strix Gaming GeForce
RTX 2080 fazlasiyla kasli ve gicli bir kart.
Elbette ondan iyisi de var ve o da bu kartin
2080 Ti versiyonu oluyor. Eger 2080 Ti"i
distniyorsaniz, DXR, yani isin izlemeyi
acarken detayini Ultra seklinde ayarla-
yabiliyorsunuz, fakat elimizdeki 2080
modeli icin bu Medium olarak éneriliyor.
Bu noktada tabii ki kartin fiyatindan da
bahsetmek gerek. Asus ROG Strix Gaming
GeForce RTX 2080’ su an piyasada 6600
TL civarinda bir fiyatla bulabiliyorsunuz ki,
evet, bunun biraz el yakhgi bir gercek.

¢ Ercan Ugurlu

— KARAR

ARTI Yiksek oyun performans,
Ray Tracing & DLSS, Sessiz calisiyor,
Distk 1s1 degerleri
EKSi DXR Medium seviyede &neriliyor,
fiyat bazi GTX 1080 Ti'lara yakin



Monster Tulpar T7 V1839

Yerli tretficimizin RTX ¢ozimiyle tanisin,

M onster Notebook, oyuncularin
yakindan bildigi Gzere, Tirkiye'de-

ki oyunculara masaiistii oyun bilgisayar
performansini uzun yillardir dizisti bilgisayar
kasasinda sunuyor. inceledigimiz onlarca
Monster Notebook modelinde zaten en yeni
teknolojilerin derlendigini gériyorduk. Bu
defa ise Monster, su an diinyanin en gelismis
grafik kartlari olan NVIDIA GeForce RTX
2060, RTX 2070 ve RTX 2080 ile donathg,
yeni gaming dizijst bilgisayarlarini karsimi-
za getirdi.

Monster Tulpar T7 V18.3, sahip oldugu tek-
nik donanim bilesenleri neticesinde kallavi bir
diziisti bilgisayar. Siyah renkli kasl gévdesi,
dzel bir sogutma sistemi ile giiclendirilmis
durumda. Laptop’in arka tarafinda sag ve sol
kenarlarda bu cikislan gérebiliyorsunuz.

15 in¢ boyutunda bir kasa icinde 17.3 in¢ bi-
yikliginde bir gérinti alani saglayan Tulpar
T7, 4K ¢dzinirliginde, yani 3840x2160
piksel gérintiler retebiliyor. Mat LED panel
ile hem 1sik yansimalarini sogurabiliyor,

hem de farkli acilardan bakildiginda sizlere
gérinti kaybi yasatmiyor. Ustelik ekranin
G-Sync destegi de géstermesi de 6nemli bir
baska avantaj.

Tulpar T7 V18.3’6n ic yizine bakhgimizda,
burada daha 6nceki Monster modellerinden
de asina oldugumuz gibi RGB isiklandirmali
bir klavye gériiyoruz. Hemen klavyenin
altinda yer alan touhcpad’de ise bir misafi-

rimiz var. Buraya bir parmak izi senséri de
yerlestiren Monster, bdylece kullanicilara ek
givenlik saglamis.

Elbette atlamamamiz gereken bir diger nokta
ise, kuskusuz ses. Tulpar T7 V18.3'te subwo-
ofer destekli hoparlérler yer aliyor ve cihazin
ses sistemi Sound BlasterX Pro-Gaming
360’a emanet. Bu sayede kullandigimiz siire
boyunca ses konusunda bisyik destek sundu-
gunu sdyleyebiliriz.

Evet, Monster Tulpar T7 V18.3' buraya ka-
dar tanidigimiza gére, simdi biraz i¢ yizine
de bakabiliriz. Zira asil ganimet burada yat-
yor. Bu laptop’ta Intel Core i9-9900K islemci
mevcut. 3.6 GHz taban frekansinda calisan
bu islemci, tepe noktada ise 5 GHz frekansi-
na erisebiliyor. Intel’in heniiz gectigimiz ekim
ayinda tanithgi en taze islemcisi olan 8 cekir-
dek ve 16 thread'li Intel Core i9-9900K'ya
ne eslik ediyor diye sorarsaniz, bu laptop'ta
tam 32 GB (2x16GB - 3000 Mhz) kapasite-
sinde RAM bulundugunu sdyleyebiliriz.
Tulpar T7 V18.3'te 256 GB kapasiteli XPG
SX8200 M.2 SSD'si yer aliyor ki, Monster
ayrica ikinci bir M.2 SSD daha kullanmak
isteyenler olursa diye, ek bir alani daha acik
birakmis. Peki, tim alan bu kadar mi2 Hayr,
laptop’ta tam 2 TB daha ek SATA disk yer
aliyor.

Tulpar T7 V18.3, NVIDIA'nin tim diinyada
biytk yanki uyandiran Ray Tracing, yani isin
izlemeli GeForce RTX 2080 ekran kartina

sahip. 8 GB kapasiteli GDDR6 belleklerden
gic saglayan kart, NVIDIA'nin Turing TU104
grafik islemcisine dayaniyor ve 256-bit veri
yolunu kullaniyor.

Sonuc olarak Monster’in RTX 2080°li Tulpar
T7 V18.3 dizisti bilgisayan, kuskusuz
oyunculuk anlaminda yenilikleri kesfetmek ve
NVIDIA'nin Ray Tracing deneyimini dizisti
platformda deneyimlemek isteyenler icin

bir model oluyor. Evet, laptop, bir masaisti
bilgisayar alternatifi olarak karsimiza cikiyor
ki bunu gercek anlamda karsilayabiliyor. Ote
yandan yalnizca oyunlarda degil, video di-
zenleme, 3 boyutlu animasyon, grafik tasarim
gibi profesyonel islerle de ugrasan, yiksek
grafik isleme giiciine ihtiyac duyan kullani-
cllar tarafindan da tercih edilebilir. Ancak
elbette ki bunun bir bedeli var ki, kuskusuz
Monster Tulpar T7 V18.3 pahali bir riin
oluyor. Elimizdeki 6zellestirilmis versiyonuyla
bulunan Monster Tulpar T7 V18.3'i yaklasik
30 bin TL civarinda bir fiyatla bulabiliyorsu-
nuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ray Tracing destegi, elit seviye per-
formans, 4K G-Sync destekli ekran, Sound
BlasterX Pro-Gaming 360 hoparlérler
EKSI Erisilmesi zor fiyat, yiksek fan sesi
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Intel Core 19-9900K

Dokuzuncu nesil yetmez, en iyisi gelsin diyenlere

ntel, gectigimiz ekim ayinda 9’uncu nesil

Core yongalarinin duyurusunu gercekles-
tirmisti hatrlarsaniz. Bu ailede en st model
olarak da Core i9-9900K yer aliyordu.
Ayrica 6 cekirdek ve 12 Thread'li i9-8950H
modeli de ailede mevcut. Ote yandan Intel’in
bir de X serisi ve Extreme modelleri var ki,
arhk bunlar baska bir incelemenin konusu.
Bugiiniin konusu ise kuskusuz Core i9-
9900K olacak.
Intel; i3, i5 ve i7 derken artik i9 ve hatta X
serisi islemcilere kadar dayand. Evet, fakat
14nm’de de bir nevi sikisip kaldi. Uzunca bir
siredir bunun izerine cikamayan Intel karsi-
sinda AMD ise, 12nm islemcilere daha &nce
gecis yapmisken, sunucu tarafinda da 7nm
islemci tasarimini tanith. Intel ise, kisa bir sire
dnce tamamlanan CES 2019'da 10nm islem-
cilerinin duyurusunu gerceklestirmisti. Mimari
savaslarinda AMD bir adim énde dursa da,
elbette bir de yadsinamaz Intel gercegi var.
Elimizdeki Core i9-9900K oldukca giiclis
bir islemci. Rakibi ise direkt olarak Ryzen
platformu pek tabii.
Intel Core i9-9900K, az énce de sdyledi-
gimiz gibi 14nm fabrikasyon siirecine sahip
bir islemci. LGA 1151 soketi kullaniyor. 8
cekirdek ve 16 Thread iceren islemci, 3.60
GHz taban frekansinda calisirken, 5 GHz'e
kadar cikabiliyor. Burada énemli olan nokta,
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tek cekirdek icin otomatik olarak 5 GHz'e
ulasabilmesi. Tim cekirdekler ise ayni anda
4.7 GHz frekansinda calisabiliyor. Genel
olarak da zaten sistemin 4.0 GHz'in izerin-
de calishgini gérisyorsunuz. Bizim sistemi-
mizde ortalama 4.6 GHz'lerde seyrettigini
sdyleyelim.

Core i9-9900K, LGA 1151 soketi kullaniyor
ancak bu islemciyi énerilen sekilde Z370

ve Z390 anakartlarda kullanabildiginizi de
belirtelim.25W TDP degerine sahip olan
i9-9900K, 64 GB maksimum RAM destegi
gosteriyor. Bu arada standart dizeyde 2666
MHz DDR RAM'lerle calisan islemci, elbette
hiz asirtma noktasinda ucu acik birakmis.
Core i9-9900K hiz asirtma uygulayacakla-
rin sevecegi bir islemci. Zira entegre 1s1 yayici
(IHS) sayesinde 1si dagilimi gayet verimli.
Oyle ki i9-9900K, Core i7-8700K ve Core
i7-8086K modellerinden yaklasik 10 derece
daha serin calisabiliyor.

Cinebench R15 coklu cekirdek performansi-
na bakhgimizda, burada Core i9-9900K'nin
1850 puan topladigini gérisyoruz. Buna
karsilik Ryzen 7 2700X 1798 puan iretirken,
diger 8'inci nesil Intel islemciler de daha

alt seviyede yer aliyor.Cinebench R15 tekli
cekirdek performansina geldigimizde, tek ce-
kirdek skorunda da 211 puanla liste basinda
duran Core i9-9900K, 177 puanlik Ryzen

7 2700X'i geride birakiyor. Geekbench 4'te
de durum pek degismiyor. Core i9-9900K,
33173 puan topluyor, buna karsilik Ryzen 7
2700X, 26011 puan iretebiliyor.

Evet, geldik sonu¢ bélimiine. Sonuc olarak
islem kapasitesi konusunda Core i9-9900K
giicli bir islemci olmayi basariyor. Bu
performansiyla oyundan ziyade profesyonel
kullanim icin daha uygun izlenimi yaratiyor
dogrusu. Oyun sistemi kuracaklar icin de
uygun bir islemci oldugunu séyleyebiliriz pek
tabii. Ancak fiyatiyla biraz kafa kanistiryor
dogrusu. Zira bunun yerine i7-7700K veya
i7-8700K islemci de alsaniz da benzer per-
formans saglayacaksiniz. Ote yandan AMD
tarafinda da oldukea ciddi bir rakip var ki
Ryzen 7 2700X su an 2300 TL dolaylarinda
bulunabiliyor. Core i9-9900K'nin fiyati ise
3600 TL civarinda. Bu noktada oyun konu-
sunda isi biraz zor diyebiliriz.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Video render ve edit icin performansli,
Hyper-Threading domine ediyor, 6nemli
lcide serin calisiyor
EKSi Siki enerii tisketimi, pahali,
oyunlar icin alternatifi bol



Razer Black\Widow Elite €

Gelmis gecmis en iyi Razer klavyesi olabilir mi2

azer uzun siredir oyuncularin gézde mar-

kalarindan biri konumunda ve klavyeleri
de bundan asagi kalmiyor. Bunun en biyik
nedeni Razer'in en giris seviyesi iriniine bile
oyunculari cekecek bazi ilging &zellikler veya
yenilikler ekleyebilme kabiliyetinden geliyor.
Razer BlackWidow Elite da bazi ufak ancak
son derece keyifli detaylara sahip, neredeyse
hicbir zayif noktasi olmayan bir iriin olarak
cikt karsimiza.
Son aylarda bu sayfalarda hayli rekabetci ve
iyi klavyeleri test ettik. Aklima Logitech G810,
HyperX Alloy Elite ve Corsair K70 RGB Mk2
Rapidfire geliyor mesela. Tim oyuncularin ih-
tiyacini karsilayabilecek kalitedeki bu 8mirlisk
irinler birbirinden bazi 6nemli farklarla ayrilir-
ken aklimizda da fazlasiyla olumlu izler birakh.
Razer BlackWidow Elite bu isimlerin arasinda
nerede yer aliyor, gelin beraberce bakalim.
Hatirlanacag izere Razer'in BlackWidow X
Ultimate serisini incelemis ve Griniin metal alt
kasasina adeta vurulmustuk. BlackWidow Elite
ise bunun yerine yiksek kaliteli bir plastikten
yapilmis ve Ust seviye Razer irinlerinde bir
tirld gdremedigimiz kol dayama destegini de
pakete eklemis. Bu kol dayama destegi Ornata
Chroma’da gérdigimiizden farkl bir sekilde,
daha zayif bir miknatisla klavyeye oturuyor
ve yeterince de saglam duruyor. Hafizali
képikten yapilmasi ve uzun kullanimlarda bile
terletmemesi de avantai.
Razer'in bu modele getirdigi en dnemli yenilik
Razer Green Switch’in yeni modelini kullanryor
olmasi. Bu modelde tus setleri sadece +

seklinde bir platforma oturmakla kalmiyor,
ekstra destek sayesinde cevresi de sariliyor.
Bunun getirisi tuslarin cok daha stabil hissettir-
mesi. Ayrica Razer bu yeni anahtarlarda 80
milyon tus basim émri gibi gérdigimiiz en
yiksek rakami vadediyor. 50 gramlik calisma
kuvvetine ve 1.9mm’lik aktivasyon araligina
sahip olan bu anahtarlar piyasadaki en hizli
anahtarlar degiller ve olmalan da gerekmiyor
aslinda. Yukardaki tim trinler icinde G810 ile
beraber yazi yazarken en rahat ettigim Griiniin
BlackWidow Elite olmasi da bu yiizden.

Diger taraftan Razer'in Green Switch serisi
Logitech’in Romer-G anahtarlarina gére cok
daha sesli calisiyor. Ayni odada uyumaya
calisan birisini hayli rahatsiz edecek bir sesten
bahsediyoruz ancak oyuncularin bu mekanik
sesi sevdigi de malumunuz. Dilerseniz turuncu
veya sari anahtarlar da size sunulan secenek-
ler arasinda.

Razer BlackWidow Elite’in sa§ Ustte yer alan
multimedya tuslan da bir diger nemli nokta.
Sonraki sarkiya gecmek, sesi acip kismak veya
klavyenin isiklarini ayarlamak gibi detaylara
uyarlanabiliyorlar. Ozellile reosta benzeri ses
acma kapama kontroline bayildik. Urinde
macro tuslarinin bulunmamasi bazi oyunculan
rahatsiz edebilir ancak Hypershift teknolojisi
sayesinde herhangi bir tusu macro olarak ata-
mak son derece kolay. Ayrica Razer Synapse
3 bu giinlerde cok daha stabil ve cékiip durma
huylarini geride birakmaya basladi.

Uriiniin RGB profilleri de klavyenin icindeki
bellekte saklanabiliyor ve yine Synapse 3

zerinden ilmek ilmek islenebiliyor. Firma bu
modelde hayli yogun bir aydinlatma kullanmis,
klavyenin plastik yiizeyinden geri yansiyan bu
aydinlatma géze hayli hos gézikiyor.

Razer bu modele ayni zamanda bir de USB
2.0 portu ilave etmis. Bu yeni gérdigimiz bir
sey degil ancak portun yaninda bir de 3.5mm
audio jack olmasi cok keyifli bir ayrint. Firma
ana gévdenin altinda kabloyu dilediginiz gibi
kontrol etmeniz adina kanallar actiysa da kalin
8rgiili kablo bu kanallarda bir tiirls durmuyor.
Cok denedik, bir tiirli yerinde tutamadik.
Razer BlackWidow Elite tipki adindan anlasi-
lacag gibi firmanin seneler boyunca edindigi
tecribelerin sonunda gelistirilen, en Ustin
BlackWidow modeli olmus. Disiiniince gercek
bir eksi bulmakta zorlandik diyebiliriz, tipk
gectigimiz aylarda inceledigimiz Corsair K70
MK.2 Rapidfire gibi. Herhangi bir oyuncu-

yu cok uzun siire mutlu edebilecek olan bu
klavyenin fiyat ise 770 TL'den basliyor, bu da
sundugu 6zelliklere gére makul.

¢ Kirsat Zaman

—  KARAR

ARTI Sik tasarnim, yiksek performans, yeni
multimedya kontrolleri, stabil ve uzun émirli
Razer Green anahtarlar, konforlu kol daya-
ma destedi, 3.5mm kulaklik girisi
EKSi Bazi oyuncular macro tuslarinin fiziki
olarak olmamasindan rahatsiz olabilir, ku-
mas 6rgili kablo kanallarda durmuyor
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AeroCool
KCAS 750GM

Uygun fiyat, maksimum verimlilik.

50W'lik bu cihaz modiler yapida bir giic kaynag.
Bdylece kullanmadiginiz giic baglanti kablolarini cihaza
takmiyor, kasanin icini kalabaliklastirmiyorsunuz. Bu da iyi bir
hava sirkillasyonu icin 8nemli oldugu kadar sade gérinimi
de percinleyen bir &zellik.
ikincisi bu giic kaynagi 80 Plus Gold sertifikasina sahip ve
bununla beraber yiik altinda ortalama yiizde 89 ila yiizde 91
arasinda verimlilik saglyor. Bu, 6zellikle elekirik fiyatlarmin
bir hayli cep yakhgi ginimiz icin bu tir cihazlarda aranmasi
gereken bir &zellik.
Bir digeri de bu giic kaynaginin RGB isiklandirmaya sahip
olmasi. Evet, artik hemen her donanim parcasinin RGB
isiklandirmaya sahip oldugunu gériyoruz. Gii¢c kaynagi da
bunlardan biri oluyor ve 140 mm ebadindaki faniyla size
RGB LED isiklandirma sunuyor. Béylece yalnizea kasanin
ici ve 6ni degil, sisteminiz alttan da 1sik sizdirarak giizel
bir gérinim saglyor. RGB fonksiyonunu calishirmak icin
4-pinlik gic kablosuna ihtiyaciniz var. Ancak bu kablo kutu
iceriginde yer almiyor, ayri olarak sahin alinabiliyor. Eger bu
kabloyu edinirseniz, indireceginiz P7 yazilimi izerinden RGB
isiklandirma ayarlarini yapabiliyorsunuz.
Bal petegi tasarimli 1izgarasi sayesinde maksimum hava akimi
sagladig gibi disik giriltiyt de gézeten AeroCool KCAS
750GM, kullandigimiz siire boyunca fazlasiyla sessiz calist.
Kutu iceriginde ise gerekli tim baglant kablolarini bulundu-
ruyor.
Sonuc olarak degerlendirirsek, zellikle oyuncular tarafindan
tercih edilecek olan cihaz, st seviye verimlilik saglamasiyla
Snemli bir is yapiyor. Su an AeroCool KCAS 750GM'yi piya-
sada 600 TL fiyat etiketiyle bulabiliyorsunuz ki, bu da benzer
modeller arasinda éne cikmasini sagliyor. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Fiyat/performans, verimlilik, modiler

yapi, RGB aydinlatma destegi 88
EKSI RGB gii¢ kablosu ayri satiliyor
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Sades
Toower Sa-701€»

Giris seviyesi kulaklk arayanlara

002 yilinda kurulan ve oyuncu kulakliklar izerine yogun-

lasan Sades iilkemizde pek bilinen bir firma olmamasina
ragmen fiyat performansi yitksek irinleriyle kendisine bir yer
edindi. Gectigimiz aylarda ilkemize giris yapan firma, dévizin
durumu sebebiyle beli bikilen oyuncular hedefleyen irinle-
riyle dikkat cekti ve Toower Sa-701 de giris seviyesi oyuncular
hedefleyen bir kulaklik.
Kablosuyla birlikte 250 gram agirigindaki Sades Tpower sert
plastikten imal bir Griin ve rakiplerinin cogundan daha hafif. Mal-
zeme kalitesi olarak Ust seviye olmayan Tpower, 40mm siricilere
sahip ve Stereo. Haliyle 3.5mm jack kullandigindan gerek bu
girise sahip telefonlarda gerekse konsollarda kullanmak mimkin.
Kulak yastiklarinda suni deri kullanilmis ve baslarda rahat olsa da
uzun kullanimlarda kulag terletiyor. Burada en biyik sikinti kulak-
lik képrisinde herhangi bir siinger vs. destek kullanilmamis olmasi.
Bu da uzun kullanimlarda konfor diizeyini bir hayli azaltiyor.
iki metre uzunlugunda bir kabloyla gelen Tpower, kablo tizerinde
sesi ve mikrofonu acip kapatabileceginiz kontrollere sahip. Ses
kesme 6zelligi bulunmayan mikrofon ise oyunlarda giris seviyesi
bir irinden beklenebilecek kadar basarili bir performans sunuyor.
Miizik dinlerken net bir sese sahip olmayan ve 6zellikle fizler
konusunda bekleneni veremeyen iriin oyunlarda gayet yeterli bir
performans gésteriyor. Ana kullanim amaci oyunlar oldugu icin de
beklentilerin iyi ayarlanmasi dnemli.
Tpower déviz yiizinden hayli hasar géren oyunculara iyi bir
alternatif olabilecek, fiyat uygun bir irin olabilirdi. Maalesef bu
yazi yazldigi siralarda piyasada en ucuza bulunabildigi fiyat 219
TLidi ve Plantronics RIG300 gibi, rekabet etmekte cok zorlanaca-
g1 bir rakibi var bu fiyat diizeyinde. Fiyat konusunda bir calisma
yapilmasi halinde kendi sinifinda uygun ve kaliteli bir alternatif
olacaktir. ® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Oyunlardaki performansi sinifina gére ba-
sarl, oldukca hafif, mikrofon performansi yeterli
EKSI Kulaklik képrisinde bas destegi yok, uzun
kullanimlarda kulagr terletiyor, malzeme kalitesi
disik, Glkemizdeki fiyati rekabetci olmaktan uvzak
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Son ginlerin en fazla konusulan yapimlarindan
birisi mercek altinda.
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SARIAT | ALBUM |
MASSAKA
SYNDIKAT
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KU I I U M assaka geldi aynalar cevap verdil Neredeyse bir yil sonra Subat ayinin

sonlarina dogru saldi piyasaya yeni albimini Massaka. “Yansin piyasa,
Massaka sezeryan dogum” diyesi geliyor hemen arkasindan insanin. Ama
cidden 8yle, Massaka'ya bir defa tav olursaniz geri kalan hicbir rapgi sizi

SA N A I Kendine has tarzi ile kalplerde yer kazaniyor ve bunu da gercekten cok basarili
yapiyor. Syndikat albiminiin cikisina dair birkac aydir ufak ufak tekli sarkilar

('Y ) [ paylasiliyordu. Tim albimi gérmeden nasil bir doz gelecek bilemiyorduk.
Syndikat, Siyah albiminden cok daha giicli olmus. Mizikal anlamda cok daha
dolu, ego olarak yine giimbiir gimbir, bastig yeri yakiyor, su veren itfaiyenin
hortumuna géz dikiyor. Albimin
? 4

doyurmayacaktir. Onun birlikte sarki hazirladigi isimler bile kesmeyecektir sizi.
yikledigi ego sizi de sirthyor, o

derece. Agirhigr Almanca albimiin.
Arada ufak ufak Tirkce sarkilar

Jeneriklik bir yagmurla kansik kar
yagisi camdan disarida devam
ederken elde kahve kulaklarmizi

ve bdlimler ile karsilasiyorsunuz.
Bence bu adama Almanca okumak
daha cok yakisiyor. Albimde
Spotify’da su an 15 sarki var. Bu
isitiyoruz. Sadece kulak olsa yine albim tim Massaka cizgisine bak-
tgimizda daha bir tematik olarak
gbze carpiyor. Underground bir film
Massaka'nin yeni albimi ge|o|| cikaracak olsam ya da kriminal bir

seyleri anlatacak olsam cok net tim

iyi, uzun suredir bekledigimiz

isinmayan tek bir noktamiz

sarkilart Massaka'ya yaptirsam sirit-
kO|mOy0CO k. maz, o kadar basarili bir ise evrilmis
yaptigr albim.  ilker Karas

| DiZi
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Dizinin fragmanini gérene kadar ne cizgi romandan uyarlama
oldugunu ne de bu cizgi roman, Gnli Rock grubu Chemical
Romance’in iyesi Gerard Way'in yazdigini biliyordum. Elestirileri iz-
lerken rastgele égrendim ve aydinlandim. Efendim, dinyada hamile
olmadigi halde ayni giinde 48 kadin dogum yapar. O dénemin Elon
Musk'i diyebilecegimiz Sir Reginald da yollara diserek bu cocuklar-
dan evlat edinebildigini edinir. Evlathgi yedi cocuktan altisinin siper
gicleri vardir ve gelecekte disnyanin bu veletlere ihtiyaci olacagini
disinerek onlari egitir. Hikaye yollarini yillar &nce birbirinden ayiran
bu genclerin bir araya gelerek dilnyanin sonunu getirmeye calis-
masini anlatiyor. Bunu yaparken de zamanda yolculugu Asimov'un
“Sonsuzlugun Sonu” kitabina benzer bir sekilde renklendirerek ilginc
bir hale getiriyor. Kadroda Ellen Page olmasina ragmen diziyi bir
sonraki bdlimi merak ederek tek cirpida bitirdim. Genel olarak za-
manda yolculuk konusunu iyi isledigini séyleyebilirim fakat yasanan
kacinilmaz olaylarla beraber “Kahramanlar kimseyi éldirmez,”
klisesini son bslimlerde géze batirici ve mantiksiz bir sekilde sunmasi
beni biraz kendinden itti. Ozel efektler gayet iyi (Pogo) dte yandan
dizideki k&tinin gayet klise olmasini géz 6niinde bulundurursak
ikinci sezonu sadece Number Five ne yapacak ve Sir Reginald’in
gecmisi nedir diye merak etfigim icin izleyecegim. Ama gene de ¢
izleyin derim, zamaninizi eglenceli sekilde gecirtecek bir dizi.

# Nurettin Tan (
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| ALBUM_
MORCHEEBA
BLOOD L

Ashndq bu ay bunu yazmayacaktim. Yazilan
yazmaya oturmadan énce kahve almaya
gittigimde TV'de bir dizide bu albiime adini ve-
ren sarkinin caldigini fark ettim. Sonra saninm bir
7-8 yil geriye gittim. Bir ara calisirken full arka-
da bu tarz Lounge - chill out albiimleri toparlar
dinlerdim. Kendi icinde Trip Hop, Soul, Elektro-

nika olarak yer bulan bu albim yorgun ve bitkin
oldugunuz bir giiniin aksamina da uyuyor,

KE LEMONADE

hayatiniza dair giizel baslangiclar yapacaginiz
bir gece yanisinda kafanizi toplarken de size
keyif verebiliyor. Cok degisik bir giici var. Cay
alin cayiniza seker oluyor, kahve alin kahvenize
siit tozu oluyor, hava almaya balkona cikin esen
rizgara eslik ediyor. Ne zaman olursa olsun
hissiyat hic degismeyecek nadide albimlerden
biri. Takin albimi ve birakin distinceleriniz
nereye giderse gitsin.# ilker Karas

SEKIZINCI SEVIYE

ZAFER BALABAN - FARUK EMRE OZUNLU

Mﬂcﬁ’rcn dnce 1457 yilinda genc Kasiya,

milattan sonra 645 yilinda kilic ustasi Daichi,
871 yilinda savasci Bjarke, 1099 yilinda bir papaz
ve sévalye Jean de Payene, 1187 yilinda genc emir
Ahmed Seyfeddin Ebu Sileyman, 1944 yilinda
Yizbasi Stefan Witek, 2007 yilinda is adami
Kaan Biike. Yizyillar 6nce Misir’da baslayip,
Japonya, ingiltere, Kudiis ve Polonya’dan 2007
yilina ve istanbul'a kadar uzanan bu hikayede,
farkli yizyillarda yasamis yedi farkli kisiyi birbirine

baglayan ve bizi biz yapan gerceklerle baglantisi
olan gizemli bir sir var! Yedi gizemli hikayenin
olusturdugu Sekizinci Seviye'de; yasamla 8limiin
gizemi zerine inanc, adanmislik, tekamil ve en
ilkel dirtiileriyle hayatta kalma savasi isleniyor.
Yazarlar Zafer Balaban ve Faruk Emre Ozinli,

bu yedi ayni hikéyeyi birbirine ustaca bagliyor. Bu
kitabi okuduktan sonra yasaminizi sorgulamaya
hazir olun! Belki simdiki yasaminiz da bir zaman
yolculugu gecirmistir...

| SINEMA_
HAPPY DEATH DAY 2U

Ik filmiyle begenileri izerine toplayan Happy Death Day, maceraya
kaldigi yerden devam ediyor. Yénetmen koltugunda oturan Chris-

topher Landon, yapimda Jason Blum ile birlikte calismis. Film, 2017

yilindaki Olom Ginin Kutly Olsun’un ardindan mutlu sona ulashgini

zanneden Tree'ye, benzer deneyimleri tekrar yasatiyor. Tree, biricik

aski Carter ile mutlu bir hayata yeni baslamisken, Ryan yiizinden

her sey alt ist olur. Ryan, mithendis aday arkadaslari Samar ve Dre

ile Sisyphus Kuantum Sogutucu Reaktérii (Sissy) deney sonucunda

tim zaman kavramini yok ederler. Tree,

bambaska bir hayatta uyanir ve dahasi

tanidigr herkesin de hayatlar degismistir.

Tekrar &Imelere doyamayan Tree, bir

yandan bulundugu evrende kalmay:

arzulamaktadir. Film, korku konseptini

maksimum diizeyde rafa kaldirarak

fantastik ve komedi konularina odak-

lanmis. ilk filmden daha basarili sekilde

dne cikan Olim Giniin Kutlu Olsun 2,

izleyiciyi sikkmayan detaylarla sislenmis

ve oyunculuk kisminda da tam puani hak

eden cinsten. Tirini seviyorsaniz, kacir-

mayin. ¢ Ceyda Dogan Karag

%100 UNOFFICIAL FORTNITE:
OYUNCUNUN EL KITABI

ugiinlerde Apex Legends sebebiyle zor giinler yasiyor olsa da
Epic Games'in sevilen Battle Royale oyununun halen séyleyecek
sozleri var. Su an en fazla oynanan ¢ oyundan birisi olan Fortnite,
Dogan Egmont Yayinlarindan cikan Fortnite: Oyuncunun El Kitabi ile
aklinizdaki tim sorulara cevap vermekle kalmiyor; hangi silah nereler-
de kullanilir, haritanin en saglam loot toplanan bélgeleri nereleridir,
basari icin hangi taktikler gereklidir gibi
sorularin tamamina yanit veriyor. Kalin,
koleksiyonluk karton kapagi, bastan sonra
renkli ve resimli baskisi, oyuncuyu yaka-
layan hafif icerigi ve elbette Fortnite’in
kendisine 6zgii diinyasiyla biyik
begeninizi kazanacak olan 64 sayfalik
bu eseri koleksiyonunuzdan eksik etmeyin.
Temel oyun mekaniklerinden gelismis insa
etme tekniklerine ve kullanish ipuclarina...
ister acemi ister deneyimli bir oyuncu
olun, %100 Unofficial Fortnite: Oyuncunun
El Kitabi ile bilmeniz gereken ne varsa
dgreneceksiniz. ¢
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KULTUR
&
SANAT

Oyun dedigimiz konu, video
oyunlarindan olugsmuyor.

Tarih boyunca insanlar farkli
bicimlerde hep oyun oynadilar
ve oynamaya devam
edecekler.

O nbin yil &nce Neolitik dénemde insanlar, daha
canak cémlek yapmadan oyun oynamaya basla-
mist. Oyunlar hangi kiiltirden dogduysa o kiltirin bir
parcasini icinde barindiriyor, hayata bakisini &zetliyor
ve her jenerasyona bunu aktarmaya yariyordu.
Ava gidecek yasa gelmemis cocuklarin oyun oynarken
nasil birlikte avlanacaklarini prova ettiklerini ya da
kendi kiiltirlerinin efsanevi canavarlarindan saklanirken
ayni zamanda da kiltirlerinin hikayelerini 6grendikleri-
ni hayal etmek hosuma gidiyor.
1938 yilinda yayimlanan Homo Ludens kitabinda
Johan Huizinga, oyunlarin insan kiiltirinin temel
parcalarindan biri oldugunu, hatta kiiltirden de eski
oldugunu ciinki kiltir denen kavramdan bahsedebil-
mek icin dncelikle toplumun olusmasi gerektigini, oysa
— hayvanlarin birbirlerine oyunlar 8gretmek icin bunu
beklemedigini séylemisti. Oyun diye adlandirdigimiz
her seyi kurallar, dil, sanat, felsefe gibi karmasik insani
aktivitelerin baslangici gibi gérmisti.
=== Mesela Misir'da dogmus senet ya da Mezoamerikan
top oyunu gibi oyunlar gercekten de dini ve efsanevi
ritiellerle kaynasmis. Gyan chauper ve The Mansion of
Happiness gibi oyunlar etik ve ruhani dersler vermek
icin kullanilmis. Hala severek oynadigimiz, cok eskilere
dayanan satrang ve Go bile politikacilar ve askerler
icin stratejik disinmeyi gelistirmek icin kullanilmis.

—
7

Bulunan en eski parcalarin kemiklerden yapildigi ve
: zar oyunlarinin atalari oldugu, hatta bu kemiklerin
/ ayni zamanda kehanetler icin de kullanildigini yaziyor
.

tarihciler. En eski tarihli arkeolojik kalinti ise Tirkiye'de
Basur H8yik'te bulunan 49 tane boyanmis kiicik tas.

insanlik tarihinde oyunlar

Su anda bile oynanmaya devam edilen satranc, eski
ismiyle Chaturanga, tarihciler tarafindan MS 3-4 yy.

%/%7/ ,/////1 i

civarinda, Hindistan’da dogdugu disiinilen bir oyun.
Satrang kadar cok oynanan kékli geleneklere sahip
bir diger oyun ise Go. Cin kékenli Go’nun Cince ismi
Weigi. Denen o ki, Cin imparatoru Yao (MO 2356-
2255) oglu Tan Chu’nun aydinlanmasi, disipline olup
konsantrasyon ve denge kazanabilmesi icin bu oyunu
kesfetmis. Seneler sonra Konficyiis “dolu bir mide

ie hicbir sey yapmamaktan biraz daha iyi bir sey”
diyerek yerden yere vurduysa da Go oyunu Cin kiil-
tirinde mizik, resim, kaligrafi ile birlikte kiltirli bir
bireyin elde etmesi gereken dért temel beceriden biri
haline gelmis. Niye Weiqi ismini degil de Go ismini
kullaniyoruz derseniz, Go ismi oyunun cok popiler
oldugu Japonya’dan gelmekte.

Biz Tirklerin &zellikle yenildik mi koltuk altina sikistirip
“yirit” nidalar esliginde masadan kalkhigimiz tavla-
nin da gecmisi cok eskilere dayaniyor. iran’in Shahr-e
Sukhteh kentinde bulunan tavla, MO 3000l yillara
tarihleniyor. Modern tavlaya en benzer kurallara
sahip oyun ise Yunanistan’da ve Roma’da oynanan
Tabula.

Eski oyunlarda kendimizi kaybetmeden gelelim
insanlik tarihiyle paralel olarak izini sirebildigimiz
oyunlarin animelerdeki izdisimlerine...

Japonya’ya has oyunlar

icinde satranc oynandigini gérdigimiz bol bol ani-
me var ama sdyle saglamindan bir satranc animesi
goremedik daha. Fakat santrancin Japon versiyonu
diyebilecegimiz Shogi konusunda son dénemde ya-
yinlanan en iyi animelerden birini izleyebilirsiniz: San
Gatsu no Lion, March Comes in Like Lion.

Honey and Clover ile ismini duyuran Chica
Umino’nun hala devam eden mangasi merkezine
shogi oyununu ve daha ortaokulda profesyonel shogi



oyuncusu olan Rei Kiriyama'yi aliyor. 17
yasinda yalniz yasamayi secmis Rei’nin
Kawamoto kiz kardeslerle tanismasinin
ardindan hayatinda eksikligini duydugu
pek cok seye kavusmasi anlatiliyor. Bir
diger izlenebilecek seri ise Ryuuou no Os-
higoto. Gelelim shogi oyununa, satrancin
Japon versiyonu dedigimiz shogi Bat'daki
kardesleri kadar eski aslinda. Tipki satranc-
taki gibi sah mat etmeye calisiyorsunuz
karsinizdakini. Her tasin istinde kaligrafi
ile tasin ismi yazilmis, ilginc olan dis-
manin bélgesine gectiginizde cogu tasin
giclenmesi.

Tirkiye'de shogi oynandigini hic géreme-
missem de bu eksigi go ile tamamliyoruz.
Universite kulipleri ve yarismalar derken
go’nun bilinirligini giderek artryor. Konu
go'ya gelince tabii ki Hikaru no Go anime
ve mangasindan bahsetmek gerekecek.
Mangasinin cizimlerini Death Note’dan
bildigimiz Takeshi Obata’nin yaptigi Hotta
Yumi'nin de hikayesini yazdigi 23 ciltlik
mangasiyla bu seri Hikaru Shindou’nun
biyikbabasinin evinin tavan arasinda eski

bir go tahtasi bulmasiyla baslyor. Eski bir
go ustasi olan Sai Fujiwara’nin ruhuyla

da karsilasiyor elbette. Go'ya hic ilgisi
bulunmasa da Sai’nin israrlarina dayana-
mayan Hikaru, bu mijthis oyuna giderek
kendini kaptirmaya basliyor. Isin giizel
tarafi gercekten de bu seride giizel go
hareketleri 8greniyor olmaniz. Bu oyuna
ilginiz varsa kacirmamaniz gerekn bir seri
Hikaru no Go.

Bir diger Japonya'ya has oyun ise Karuta.
Basta bu nasil bir oyun hatta spor diye
sorguluyorsunuz elinizde olmadan. Karuta
Uzerinde eski Japon siirlerinin yazili oldugu
kartlarla oynanan bir oyun. Siirin daha ilk
hecesiyle éniinizde dizili olan kartlar icin-
den dogrusunu bulmaniz gerekiyor. Miithis
bir konsantrasyon, ezber becerisi ve hiz
gerektiren bu oyunu nasil oynayacaginizi
ise Chihayafuru serisinden &grenebilirsiniz.
Seri, pek de elinden bir sey gelmeyen Chi-
haya Ayase’nin usta bir karuta oyuncusu
Arata Wataya ile tanismasi ve Japonya’da
karuta sampiyonu olan kisilerin dinyanin
da en iyi oyuncusu sayildigini grenmesiyle

baslyor. Karuta'ya asik olan Chihaya’nin
kendisi gibi hisseden kisileri bularak takim
olusturmasi ve en iyi kadin oyuncu olma

yolunda ilerlemesini izliyoruz her bélimde.

Japon kiltiring buram buram tasiyan bir
seri bu. Mangasi pek cok 6diil kazanmasi-
nin yaninda liselerdeki karuta bélimlerinin
de sayisini fazlasiyla artirms.

Baska bir Uzakdogu oyunu ise Cin kokenli
Mahjong. Tabii ki hepimizin bilgisayardan
oynadigi eslestirme oyunundan bahsetmi-
yorum. Bildiginiz okeyle bric karisimi bir
oyun aslinda mahjong. Bu konuda daha
fazla seri bulabiliyorsunuz. Saki bu seriler-
den en bilineni. Ismini ana karakteri Saki
Miyanaga’dan alan bu seride isteksizce
okulun mahjong kuliibine siriiklenen
kizimizin gelismelere ayak vydurmaya ca-
lismasini izliyoruz. Saki'nin ailesi bu oyunu
cok sevdiginden ve israrla senelerdir oy-
nadigindan dolayr Saki zamanla oyunun
tim dinamiklerini c6zmek zorunda kalmis.
Cinki yense ailesi izilecek yenilirse eh,
yenilmis olacak. Bu durumda bir sekilde
skorunu hep sifir civarindan tutarak kendini



gézlerden gizlemis. Bu oyunun bana hep
ilginc gelmis tarafi ise hem kapsamli bir
hesaplama y&ntemi olmasi hem de dedi-
gim gibi okeye benzemesi. Sirin mi sirin
kizlarin sanki kahvede okey cevirir gibi
takilmasi ayr bir senlik ortami yaratiyor.

Baska dinyalar ve RPG
Ginimizin gencler arasindaki en
popiiler oyunlari arhk istisnasiz bicim-
de bilgisayar ve konsol ortamlarinda.
Video oyunlarinin popiler kiltire etkisi
de azimsanamayacak biyiklikte. Bunun
Hollywood'daki ilk saglam &rnegi Tron’la
baslamish. O zamandan bu yana héla
oyun diinyasi icinde dolasiyoruz.
Animelerde MMORPGlerin yiikselisiy-
le bu tip diinyalar icinde kisilip kalan
drneklerin dogru bir orantisi bulunuyor.

SO
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Bu sayede oyun dinamikleriyle isleyen fan-
tastik dinyalara sahip gamer karakterlerin
icine diistigi ama oyun diinyasi oldugu
sdylenmeyen bir yigin anime de bulun-
makta. Artik kendi kliselerini bile yaratmis,
basarisiz pek cok érnekle anlatacagi
seyleri tiketmeye baslamis bir tirden bah-
sediyoruz. Ama elbette farkl 6zellikleriyle
one cikan, cok kaliteli 6rnekler de mevcut.
Sirastyla gidelim. Oncelikle oyun dinya-
sinda kisilip kalanlar:

Tabii ki en nlisi Sword Art Online. Artik
bu seriyi bilmeyen arkadaslara sen anime
izlemiyorsun demek ki deniyor. O kadar
Unlendi seri. Zaten bu light novel uyarla-
masi anime serisinin yeni sezonunu izliyo-
ruz su anda. Detayina girmeye lizum yok
ama serinin her sezonda farklf MMORPG
dinyalarini ele almasiyla farkli tarz oyun-

lari sevenlerin kalbinde that kurdugunu
sdylemeli. Elbette SWO'1 sevenler ayni
yaraticinin elinden ¢ctkma SWO diinyasi-
nin gelecegini anlatan Accel World's de
izlemeli. Oradaki ana karakterin Kirito ve
Asuna’nin kizi olduguna ydnelik dediko-
dular da girla gidiyor haberiniz olsun.
Bir diger seri, bir tirli Gicinci sezonu
gelmeyen oysaki kalitesiyle cok daha
ust siralarda yer alan Log Horizon. Bu
serinin farkli ve gizel tarafi SWO'nun ilk
sezonundan farkli olarak Boss kesmek
yerine icine disilen diinyayr cémez
oyuncular icin bile giivenli hale getire-
cek sehirlerin olusturulmasi, tim guild ve
dungeon dinamiklerinin cok iyi aciklan-
masi, biyik bir dinyaya sahip olmasi ve
NPC'lere farkli bir bakis saglamasi. Stra-
tejiye verdigi dnemden dolayi bu seriye
disinen adamin serisi diyebilirsiniz.
Ayni kulvarda farklihgryla éne cikan bir
seri de Overlord. Yggdrasil oyununun 12
yil sonra serverlar kapatilacakken son
kez guild binasina gelen ve oyunda-

ki arkadaslarina veda eden karanlk
biyici Momonga'yla baslyoruz seriye.
Tek basina guild binasina bakar ve son
saniyeleri beklerken birden oyunun icin-
de kaldigini fark ediyor. Disariya mesaj
yollayamaz ya da oyundan cikamazken
guild binasini korumasi icin yaratilmis
npc’lerin de giderek kendi kisilikleri-

ne sahip olmaya baslamasi dikkatini
cekiyor. Basta bu durumun eglencesiyle
komediye vuran seri giderek diinyasini
tanitarak bize bol aksiyonlu, ana karak-
terini ve onun kahramanliklarini degil de
dinyanin politik gerilimini ve savaslarini
dne cikaran bir yolu tercih ediyor.
Onceden bahsettigim gibi bu tirin



icine giren animelerin biyik bir kismi da
oyun benzeri diinyalara sahip animeler.
Bunlardan en bahsedilmeye degenleri
arasinda her tirli oyunu iceren ve krallikla-
rin oyunlarla el degistirebildigi No Game
No Life. Cok farkli renk paleti, mithis zeki
ana karakterleri ve harika hileleriyle bu
seri de izlenmeye deger. Oyunlarin Tanrisi
Tet tarafindan baska bir diinyaya atilan
kahramanlarimiz Sora ve Shiro’nun icine
distikleri dinyada her seyi oyunla ¢ézme-
si onlara bir hayat amaci, sikintilarina care
sunuyor. Amagcsa dagilmis 16 irki bir araya
getirmek.

Gérselligiyle &n plana cikan bir diger seri
ise Grimgar. Simdiye kadar adi gecen se-
rilerin hepsi gibi Grimgar da bir light novel
vyarlamasi. Suluboyamsi arka planlariyla
g6z dolduran seride karakterlerin nasil bu
diinyaya distikleri gizli birakiliyor. Daha
karanlik atmosfere sahip bu dinyada
hayatta kalmanin tek caresi dungeon’a
girer gibi farkl 6zelliklere sahip bir ekip
olusturmak.

Oyun benzeri diinyalara sahip diger
izlenesi animeler ise DanMachi, Re: Zero,
KonoSuba, (Aladdin’in Sihirli Lambasi
hikayesi ile dungeon mantigini birlestiren)
Magi, Death March, Btoom, IXION Saga,
Gin no Guardion, .hack//sign, Mondaiji-
tachi ga Isekai kara Kuru Sou Desu yo? ve
Summer Wars filmi.

Gergi bu tarz konulari ele alan baska spe-
sifik animeler de bulunmakta. Bunlardan
biri oyun tasarimini anlatan New Game.
Kicikliginden beri belli bir oyunun has-

tasi olan karakterimiz bu oyunun tasarimini
yapan firmada karakter tasarimeisi olarak
ise basliyor. Bize de sektdriin ic isleyisini
gosteriyor.

Son olarak da bahsetmeden gecemeyece-
gim bir 6rnek var. Simdiye kadar yazdi-
§im anime ve light novel’lari gérece yeni
eserler. Bulabildigim en eski anime &rnegi
drnek Hunter x Hunter'da gecen Greed
Island arc’i oldu. Gerci bu tema Hunter x
Hunter'in yaraticisi Yoshiharu Togashi’nin
yabanci oldugu bir tema degil. Onceki
mangalarinda da bu temayi kullanmis.
1987'de cikan Tonda Birthday Present se-
risinde ortaokul 6grencisi Yusuke Urameshi
pek sevdigi RPG diinyasini, cilgin bilim
adami babasinin yarathigr makine ile ger-
cek hayata dénistiriyor. Yine Togashi’nin
Yu Yu Hakusho serisinde yer alan Tsukishito
Amanuma karakteri Gamemaster olarak
biliniyor ve video oyunlarini gercege
dénistirebiliyor. Yine oldukca eski Level

E serisinde bulunan bir hikaye arc’inda
dgrenciler Final Fantasy benzeri bir J-RPG
diinyasina isinlaniyorlar.

Ama Hunter x Hunter’in zel olan tarafi
daha 6nce hic gérmedigim sekilde konsol
oyunu ve kart oyunu mantigini birles-
tirmesi. 2001 gibi yayinlanan Greed
Island arc’'inda Gon ve Killua, JoyStation
konsolunda oynanan Greed Island oyu-
nundan haberdar oluyorlar. Zar zor oyuna
ulastiklarinda gériliyor ki oyunun diinyasi
icinde 8lmek gercekten &lmek anlamina
geliyor. Kendi yetenekleriyle savasma-
larinin disinda Magic the Gathering’den
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VIDEO OYUNLARI VE
POPULER KULTUR

Size oyunlardan etkilenmis filmlerden ve
dizilerden derlenmis kisa bir liste de ve-
reyim. War Games, Ready Player One,
Avalon, Existence, Bandersnatch, Video
Game High School, Kiss Me First, The
Last Starfighter, Pixels, Arcade, (oyunla
iliskisinden dolayi) Ender’s Game, Brain
Scan, Cloak and Dagger, The Wizard,
Wreck it Ralph, Gamer, (kutu oyunu
&rnegi) Jumanii ve (RPG ile listeye dahil
olan) Dungeons and Dragons.

bildigimiz kartlara benzer kartlar da var bu
oyunun icinde. Hem kart yaratabiliyor hem
de bu kartlari eski hallerine dénistirerek
kullanabiliyorlar.

Konu kart oyunu olunca elbette kakli bir
tarih karsimiza cikiyor. iskambil ve benzeri
kagitlarla oynanan oyunlar da tipki satrancg
ve go gibi eskiye dayaniyor. Kendi FRP
diinyasini yaratan ve en nli kart serisi ise
1993'te satilmaya baslanan Magic the
Gathering idi. Japonya’da 1996'da Poke-
mon piyasaya cikiyor. 1997 gibi hemen
Pokemon’un animesi basliyor. Zaten gerisi
kizilca kiyamet... Kartlariyla, animeleriyle,
oyunlariyla yepyeni bir sektér doguyor.

Bu tir kart oyunu animelerinden en iyileri
ise Bakugan Battle Drawlers, Cardfight
Vanguard, Weiss Survive, Duel Masters,
Wixoss, Future Card Buddyfight ve elbette
Yu-Gi-Oh!

Gerci kart oyunu dediginizde tamamen
ayri bir dinyaya adim atmis oluyorsunuz.
Zaten derya deniz olan anime ve man-

ga dinyasi icinde her tirin kendine has
yizlerce érnegini bulabilirken sadece kart
oyunu icin bile sayfalar uzunlugunda bir
yazi yazmak mimkiin. Eh detayini da bas-
ka bir yaziya birakalim. ¢ Merve Cay

-
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Cosplayde eski veya yeni olun fark
etmez, bu malzemeler hayatinizi

kurtaracak.

VA siinger konusu hic kuskusuz cosplaye

adim atarken kullanilabilecek en efsane
malzemelerden. Ancak o konuya devam et-
meden &nce ve cok uzun siire nce yapmam
gereken “cosplaydeki en kullanish malzeme-
ler” listesine dalmanin vakti geldi de geciyor
bile. Malum, cosplay demek bazi masraf-
lar gézden cikartmak demek. Bircok hobi
gibi cosplay de kendi icerisinde dilerseniz
milyarlar kaybettirebilir ancak dogru sekilde,
uygun ve biitcenizi zorlamayacak malze-
meler kullanirsaniz, kalani hayal giicinizle
sekillenecektir. ilk defa veya yillardir cosplay
yapin fark etmez, bazi temel malzemeler
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hayatinizda mutlaka yer almal:. Isterseniz
kocaman zirhlar yapin veya sadece ok/yay
gibi silahlar craftlayin, kumasa hayat verin
fark etmez. Elbet, birazdan okuyacaginiz
malzemelere hepinizin ihtiyaci var veya
olacak.

Koruyucu ekipman

Koruyucu gézlik, dremel veya boya kulla-
nimi sirasinda maske, sicak hava tabancasi
veya silikon icin i1stya dayanikli eldiven.
Sonuc olarak kumas veya EVA fark etmez
cosplayde elle dikis yapiyorsaniz parmaklik
igne, vernik kullaniyorsaniz kokudan uzak

durmaniz icin uygun maske gibi kendinizi
koruyucu malzemeleri asla es gecmeyin.
Cosplay eglenceli olabilir ama sizin givenli-
Jiniz, her seyden 6nemlidir.

Silikon tabancasi

Tam 11 yil nce cosplaye baslarken ilk satin
aldigim sey silikon tabancasiyd. Yapistirma
kisminda dayaniklidir, bircok malzemeyi

bir arada tutar ve sicaktir. Bir siire elekirige
baglanir ve isitilir, ardindan arka kisminda
takili olan silikonlar sicak sekilde uctan cikar.
Hemen hemen her seyi yapistrmada kullana-
bilirsiniz. Hatta kumaslarda bile kullananlar
vardir.

Dremel

Muhtemelen listenin en pahali malzemesi
olan dremel, EVA siingerle yaphginiz zirh
parcalarinda kullanilir. Zimparalama, kesme,
parlatma, oyma vb. islemlerde sadece
cosplayde degil, maket yapiminda, giimiis
parlatmada, tahta oymada bile kullanabi-
lirsiniz. Dremel motorlarinin kendisi genelde
ucuzdur ancak set almadan da pek isinize
yaramaz. Bir kere satin aldiginizda 6zellikle
cosplayde hayatinizi kurtaracaginin garanti-
sini verebilirim. Hele ki EVA ile calisryorsaniz.
Cok cesitli kalinlikta, uzunlukta biyiklik ve
kiciklikte uclar vardir.

Sicak hava tabancasi

Oldukca kuvvetli olan ve adi iizerinde bolca
sicak hava basan bu arkadas, watti arttikca
giclenir. Fiyat konusunda kendinize en uy-



gununu secerken giicine de dikkat etmelisiniz.

EVA siingerdeki piriizleri yok etmede, zirh
sekillendirirken, hatta bazi malzemeleri sicak
hava kuvvetiyle egmek icin bile kullanabilirsi-
niz. Cok kullanishdir ve bir kere satin aldigi-
nizda, bircok alanda kullanabileceginizi fark
edeceksiniz.

Maket bicagi

Ozellikle EVA singerle zirh ve craft yapimin-
da oldukca keskin olan maket bicagy, isinizi
inanilmaz kolaylastiracaktir. Dikkat, keskinligi
sakaya gelmez.

Makas

Tek bir makas asla isinize yaramaz. Tabii her
cesidi almaniza da gerek yok. En azindan
kumas cesitlerini keserken farkli, deri keserken
farkli makas kullanmalisiniz. Sonuc olarak her
birinin keskinligi farklidir.

Dikis makinesi

Kocaman bir dikis makinesine ihtiyaciniz

yok ancak olay, kumasa veya deriye hayat
vermekse size k&t bir haberim var; dikis ma-
kinesi lazim. Elle dikme konusunda kendinize
giveniyorsaniz veya sicak silikonla yapish-
ririm ne gerek var diyorsaniz baska, ancak
dikis makinesi zamana karsi yarisiyorsaniz
inanilmaz isinize yarayacak. Ayrica dikis
makinesi ile dikilen kostimler, dayanikli olur
ve daha kaliteli gériinir. Unutmamak gerek ki
dikis isinde zamaninizi dogru kullanmali, belli

noktalarda cokca arastirmalisiniz. Bir kere
makineyi 6grendiginizde, gerisi kendiliginden
gelecek. Bitceniz uygun degilse ama illa dikis
makinesi almak istiyorsaniz, zig zag ve elastik
dikis seceneklerine mutlaka dikkat edin. Bu

iki secenek, hemen hemen her tiirli dikiste
kullanilabiliyor.

Lehim demiri

Havya veya lehim demiri olarak bilinen cosp-
lay malzemesi daha cok i1sik sacan cosplayler-
de kullanilir. Olmazsa olmaz malzemelerden
biri degil ancak kostiminize cesitli elektronik
parcalar veya LEDler ekleyecekseniz, o
zaman lehim demirine ihtiyaciniz var. 20-30 TL
arasinda degisen fiyata sahip havya, yanina
lehim demiri de satin almanizi gerektirir. Havya,
isinan bir Griin oldugu icin dilerseniz EVA veya
kumasta detay amacl da kullanabilirsiniz. Belli
noktalar yakabilir veya delebilirsiniz.

Boya tabancasi

Airbrush olarak bilinen boya tabancasi,
dremel gibi pahali dostlardan biri. Boyama
kisminda cok cesitli boylarda firca alabilirsiniz
ve zamaniniz varsa akrilik ahsap boyalariyla
zirhinizi renklendirebilirsiniz. Ancak boya ta-
bancasi bu islemi cok daha mikemmel ve hizli
gerceklestiriyor. Zirhinizi veya kumasinizi fark
etmez boyadiktan sonra kurumasini beklemek
veya firca darbelerini gérmek sizi mutsuz
edebilir. Boya tabancasi ile birkac saniyede
boyama islemini yapabilirsiniz ve boya kuru-

ma siresi de inanilmaz hizli. Unutmayin ki
fiyati da oldukca pahal.

Prova mankeni

Ozellikle kumas kaplamali ve singerli
mankenleri tercih edin. Prova mankenleri,
kumas dikiminde kostimiinizin durusunu
degerlendirmek veya EVA ile yarathginiz
zirh parcalarinda calisirken rahat etmenizi
saglar. Satin alirken kendi bedeninize
uygun prova mankeni secmelisiniz.

Daha giizeli ise dogru bebenli mankene
sahipseniz kalip cikartmak icin kendinizi
kullanmaniza gerek kalmaz. izolebandi
mankene yapistirip, cizip, gerekli kesimleri
manken zerinde yapabilirsiniz. Eger ka-
lip konusunda kafanizda cokeca soru isa-
reti varsa veya bedeninize uygun manken
bulamadiysaniz YouTube'a ugrayabilirsi-
niz. Listeye eklenebilecek cokca malzeme
mevcut ancak bu arkadaslar, cosplayde
her tirli alanda kullanilabiliyor. Biyik
kesme mati (6zellikle EVA kesiminde),
ahsap tutkali veya cesitli yapistiricilar,
zimpara, élcim sirasinda kullanilabilecek
kumas pimleri, mezura gibi irinler de
hayat kurtarir. Bulundurmanizda fayda
var. Dikis yapmayi sevmiyorsaniz, maki-
nesine ihtiyaciniz yoktur. Sonucta cosplay
de kendi alaninda kisisel dallara ayrilir.
Cosplayde nasil ilerlemek istiyorsaniz,
ona gére en uygun malzemeleri satin
alabilirsiniz.¢ Ceyda Dogan Karas
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Ekran kartlar vucuzlasin mi?

ideo oyun diinyasinda, 30 senedir
Vbirmeyen ama aslinda ¢cok da fazla

insanin bilmedigi bir tarhsmadan
bahsedeyim bu ay size. Belki bdylece video
oyun sektdrindeki dinamikleri ve etkileri de
biraz daha net gérme sansiniz olur.
Ekran/grafik kartlari PC'lerin énemli bilesen-
lerinden biri. 90’larin ilk yansinda bir Gniver-
site dgrencisi olarak ilk PC’'mi sahin alirken
ekran karti denilen gercekle yizlesmistim. O
yillarda oyun PC'si diye bir kavram yoktu.
Eger oyun oynamayi seviyorsaniz, PC'nizi
kendiniz toplamak zorundaydiniz. Oyun
sektérinin heniz Commodore 64, Amiga
gibi oyun odakli konsol-PC’lerden Windows
PC’lere yirimeye basladigi bu yillarda,
oyunlar calishrmak icin yine kaliteli bir ekran
kartina ihtiyac duyuluyordu ancak ekran kar-
t piyasasi bugiin oldugu gibi bisyik bitceli
dev firmalarin rekabetini yasamiyordu. Yine
de biraz daha yiksek fiyatly, kaliteli bir ekran
kartiniz oldugunda, oyunlariniz daha gijzel
goérintyordu.
Dinyanin ilk 3D ve oyuncunun géziinden
bakis acili RPG oyunu Ultima Underworld'u
calishran bir makineye sahip olmak, daha
dnce hic yapilmamis olan o “sandbox”
yeralti diinyasina, o devasa icerige, kendi
kendine yasayan evrene sahit olmak, tim
diinya icin bir ilkti ve herkes cok saskindi.
Bugin artik karsiniza cok etkileyici bir oyun
cikhiginda, sasirma sireniz birkac dakikay:
gecmiyordur. En gercekei gérinime sahip,
en gelismis oyun bile oyun severlerin sadece
birkac dakika ilgisini cekiyor ama simdi bir
anligina kendinizi 1990’larda yasiyormus
gibi disinin. Dinyadaki en gelismis video
oyuny, iic bes parca pikselden olusan ve
ekranda saga sola dénip cik cik sesler
cikaran Tetris benzeri oyunlar veya cok basit
temali platform oyunlariyken, bir anda bu-
gin bile herkesi etkileyen sandbox tiriinde,
FPS formatinda, derin icerikli bir RPG ile
karsilasiyorsunuz. Bitin oyun diinyasi ve
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oyun severler, uzayli géren masum kéyliye
dénismisti. O giinden sonra da ekran kartla-
rinin dnemi giderek arth ciinki bu gelismis
oyunlarin calishrmak icin giicli ekran kartlar
gerekiyordu.

Fakat, video oyun diinyasini cok gelistiren ve
diinya capinda devasa bir pazara dénis-
tirip, sinema sekitérinden bile daha biyik
bir piyasa haline gelmesini saglayan ekran
kartlari gérece pahali oyuncaklar olmaya da
devam ettiler. Oyuncular izmeyecek iyi bir
ekran kartinin fiyatinin, PC'lerin fiyatini gec-
tigini biliyoruz ve bu mesele sikayet konusu
olmaya devam ediyor ancak isin bir de diger
yizi var. Ya ekran kartlari ucuz olsaydi2 Bu
secenekte oyun severlerin nasil etkilenecegini
hic disindiniz mi2

Devamli yeni ve daha gelismis ekran kartla-
rinin piyasaya sirildigi, ekran kartlarinin
bugiine oranla cok daha ucuz ve kolay iretilir
bilesenler olmasi halinde, dogal olarak oyun
yapimcilari da sirekli ve cok hizli sekilde,

daha etkileyici, daha gercekci oyunlar yapa-
cakti ancak bizim hizla eskiyen ekran kar-
timiz artik bu oyunlar calishramaz olacakh
veya oyunlari cok dijsik kalitede calistirmak
zorunda kalacaktik. Ekran kartinizi sirek-

li yenilemek isteseniz, bu kez de siirekli

bir masraf kapisi cikacak hatta teknolojik
vyumluluk saglamasi icin komple PC'nizi
degistirmeniz gerekebilecekti ki, bu da biyuk
bir karar, zahmetli bir is, dizeninizin sirekli
bozulmasi, yeni bir cihaza adapte olma
sirecine katlanmak anlamina geliyor.

Diger bir deyisle, bugiin cogumuzun sikayet
ettigi ekran karti fiyatlari aslinda cogu insa-
nin yiksek kaliteli oyunlari oynayabilmesinin
ve video oyun endistrisinin gelisiminin de
garantisi oluyor. Biitcenizi ve teknik ayarla-
rinizi optimize ederek, yapimcilarin da pi-
yasadaki sartlari géz &niine alarak optimize
ettigi en son oyunlari, mevcut PC'nizde fazla
zorlanmadan calistirabiliyorsunuz. Olaya bir
de bu gézden bakmanizi tavsiye ederim. ¢
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Jack the Ripper

izlere Karindesen Jack anlatacagim. 20
S sene izerine okuyunca aklimdan bir ke-
rede cikanlan yazacagim. Neden &nemli,
neden 6zel ve hala neden giincel, hepsini
toparlamak istiyorum.
ilk olarak neden giincel buna degineyim. 1888
senesi Londra’sinda olup biten hemen her seyin
kayd elimizde var diyebiliyoruz. Hangi evde
kim oturuyor, hangi suclara karnsmis, sokak
planlari nasil, kim hangi okuldan mezun, hangi
isle ugrasiyor, nereden oraya gelmis, hatta
bazi durumlarda o giiniin havasi nasil, yagmur
yagiyor mu, ordu nerede kiminle catisiyor, hangi
komutan kimin emrinde, hangi askeri okulda
okumus, hangi derecelerde mezun ve daha neler
neler. Karakol kayitlar, ifadeler, fotograflar ve
deliller. Sonugsuz kalmasinin yaninda arastirma-
nin devam etmesinin yegane sebebi bu.
1888'in 6zel olmasinin bir sebebi imparatorlugun
en biyik oldugu tarihe denk gelmesi. Dinyanin
Ucte biri Ingiliz. 1887 harika bir yil olmus, herkes
giiya cok mutlu ve endisesiz. Kralice Victoria
50 senedir iktidarda ve kadife eldivenli demir
yumrugu ile koca imparatorlugu yénetiyor. Birkag
soruna sahipler sadece, sirekli onlari kizdiran
ilandalilar ve Londra’nin Dogu yakasi yani East
End. Ozellikle de Whitechapel.

1888'e girildiginde Londra hakkinda ilging
olan seylerden biri nifusunun icindeki garip
kozmopolit yapi. En fakir mahallesine Rus
devrimciler, Oscar Wilde ya da Dickens

gibi biri ugrayabiliyor. Siz kahvecide azicik
parayla karninizi doyurma endisesindeyken
yan apartmanda milyonerler silbyan erkek ve
kizlarla her tirlis rezillikleri yapiyor. Nerede
neyin déndigi zellikle Whitechapel, Spitalfi-
elds gibi alanlarda tamamen belirsiz. Kraliyet
ailesinin yelerinden tutun da meshur seyyah
ya da masonlara kadar akliniza gelebilecek
her insan buralarla alakali. Meselenin bir tiirli
bitmemesinin yani izerinden 130 sene gecme-
sine ragmen hala yeni teoriler kurulabilmesinin
sebebi de bu. Eski santrallerin kablolarla insan-
lar tarafindan yapilan baglantilarini hatirlayin.
ki insan, bir olay, bir sahit ve mahal adini bir
araya getirerek siz de teorinizi Uretip JTR (Jack
The Ripper’i bayle kisaltacagim) adayinizi
aciklamakta 6zgiirsiniiz, merak etmeyin. Oku-
maya ilk basladiginizda olay zaten size hemen
bir iki sipheli neriyor. Toplam 5 olarak kabul
edilen “cannonical victim” sayisi ya da daha
cok kurban sayisi ile kabul edilen teoremlere
yoneldiginizde agacin dallan o kadar biyiyor
ki aklinizda belirli bir olay akisi ve giince

tutmakta zorlanmaya baslyorsunuz. Tipki bir suc
dizisi izler gibi, bunlan kara tahtalara yazmak ya
da not almak ihtiyacr hissediyorsunuz artik.
irlanda konsolosu ingiliz agabeyimizi, Feni-

an denilen terdrist kadro garip bir suikast ile
éldiiriyor daha seneler dncesinde. ilginc yan
vahsi sekilde ézel olarak ingiltere’den génderi-
len garip hancerlerle bu sucu isliyorlar. Adami
dldiresiye bicakliyorlar anlayacaginiz, sembolik
bir mana da katarak. JTR ile baglantisina gelince,
Kropotkin gibi anarsik yazarlardan birinin
adamlarina JTR vakasini yaptirdig disiinilisyor
bir yazar tarafindan, ama yine ortak noktalari
ile diger teorilerle baglant icinde elbette ki. Yani
ingiliz kraliyeti 1887 de polis sefi tarafindan

agir sekilde bastrdign kiiciik isci ayaklanmasinin
korkusunda halen, her an devrim olup tahtlarini
kaybetme korkusu Jack'in olaya dahil olmasi ile
bir anda redliteye dénistyor. Adam (hatta kadin
oldugu da iddialar arasindadir) bir hayalet.
Géren gérdiginden emin degil, gérenler ya
fahise, ya suclu, ya da cogu zaman hep oda
isisinda ictikleri rom ile sarhos. Her cinayetten
sonra adeta hitkimet ve polis kdkten sarsiliyor.
Yakalayamadikea yeni meydana cikmis olan
bulvar gazetesi olan Star gibi gazeteler ki zaten
sansasyonel haberler ve cizimlerle is yapriyorlar,
polislere ve hikimete tam anlami ile bir kabus
yasatyorlar. Yerden yere vuruyorlar hitkimet,
basbakanindan sekreterine, polis sefinden tutun
akliniza gelebilecek her olaya saldinyorlar.
Bahsetmeden gecmeyelim, timevarimer disiinen
bazi insanlar JTR mektuplarini bu gazetecilerin
yazdigini diisiiniirler her zaman, ¢iinkii olaydan
en cok kar eden onlardir. Tiraj o kadar yiksektir
ki, korku icindeki halk gazetelere saldirmaktadir
birazcik ipucu icin. ¢

Yazinin devamini
okumake 1611
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er gecen giin kavramlarin acik-
H lanmasinin daha da zor bir hale

geldigini, bildigimiz bashklarin
da kimi zaman baska seyleri isaret ettigi,
kimi zaman da bizim bildigimiz anlamini
tamamen yitirdigine sahit oluyoruz. Kiicik
bir 6rnek vermek gerekirse, bir dénemin
oyuncularinin cok iyi hatirlayacagi izere,
DLC diye bir sey yoktu. Hatta eklenti
paketi diye de bir sey yoktu. Fakat eklenti
paketleri hayatimiza girdikten sonra bir
daha cikmad. Serilerin yeni oyunlar yerine
eklentilerini beklemeye basladik. Akabin-
de DLC diye bir sey icat edildi. Pek tabii
internet kullaniminin geldigi nokta ile de 6n
plana cikan, kendi basina bir baslik haline
gelmeyi basaran DLC'ler, giinimiz oyun
piyasasinin vazgecilmez basliklarindan bi-
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1 Nisan

risi. Hatta bazi oyunlarin DLC'leri, orijinal
oyunun bile niine gececek kalitede.

Peki, bu arada eklenti paketlerine ne oldu?
Yani biz simdi neye eklenti paketi diyoruz,
neye DLC diyoruz? Bu ikisi ayni sey mi2
Degilse, aralarindaki farki belirleyen ne-
dir2 ANLATIN ABI!l Saka bir yana, zaman
icerisinde cikan DLC paketleri dyle bir
noktaya geldi ki resmen ireticinin aklindaki
o biiyik resmi tamamlamanin en giizel ve
kolay yolu. Bu yapi hem iireticiyi rahatlath,
hem de oyuncuya daha cok icerik deneyim
etme firsah sundu. Arada bircok firma bu
isten yararlandi ama gelin gérin ki basta
Civilization serisi olmak Uzere, bircok oyun
DLC ile tamamina erdi. Aslinda varmak
istedigim nokta da Civilization 6 icin Subat
ayt icerisinde Urefilen Gathering Storm

eklentisi. Firaxis tarafindan gelistirilen

her oyunda oldugu gibi, ana oyun yine
aradan gecen uzun bir sirenin arindan
tamamlanmis oldu. Oynayanlarin ¢ok iyi
bilecegi izere benzeri bir durum Civ 5'te
de yasanmisti. Belki uzun ve hem iretici,
hem de tilketici icin maliyetli bir sirec
oldu ama sonucta muazzam bir oyun
ortaya cikti. Diger taraftan da Anthem gibi
uzun siredir beklenen, videolari ile hype
rizgarlari yaratan bir oyunun basinday-
dim. Once demo, ardindan erken erisim
ve nihayet Subat ayinin son giinlerinde
oyunun kendisini deneyim ettim. Biliyorum,
her ikisi de farkli kategorilerde, bambas-
ka isimler ama arkadas su oyunu neden
diizgin bir sekilde gelistirmiyorsunuz?
Ulan o erken erisimde kahrolduk ya! Yani
benzetmek gibi olmasin ama Civ 6 piya-
saya cikhginda bazi sorunlarla geldi ama
kabul edilebilir seylerdi hani. Arkadas sen
her yere reklam olmus, milyonlarca sat-
masi gereken bir oyunsun. Nerede icerik?
Nerede sunucu destegin? Nerede farkli
oyun modelin2

Demek istedigim, aslinda basit en begen-
digim okur. Kendisini gésterdigi giinden
beri merak uyandiran, milyonlarca dolar
harcanan bir oyun ile halihazirda piyasa-
da olan bir oyunun eklentisi arasinda bu
kadar fark olmamali diye disiniyorum.
Birisi eldekini gelistirmek icin takla atar-
ken, digeri géstere gdstere size yetersiz
bir oyun sunuyor. “Nasil olsa oynarlar
ya” manhgi ile oyunlara yaklasarak pek
bir yere gidilmeyecegini artik her firmanin
anlamasi gerekiyor. Ozellikle son ii¢ ayda
sektériin biyik isimlerinin yasadigi sorun-
larin basinda da bu mantigin yer aldigini
dissiniilyorum. Mobil Diablo oyununa
yéneltilen soru hep aklinizda kalsin ve
bunu hep disiiniin isterim zira oyun sekts-
ri global anlamda bir 1 Nisan sakasina
dénismek icin emin adimlarla ilerliyor. ¢
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Oyun oynayarak para kazaniyorum!

radan bayagi zaman gecti, muhteme-
A|en 16 veya 17 yaslarindan beri yil

olmus 2019, bir yerlere yazdigimi fark
ettim. Bundan sikayetci degilim ve muhteme-
len de cok uzun bir sisre olmayacagim. Biricik
babam sag olsun oyun diinyasina girisim
bayagr erken gerceklesti. Kendisinden bana
kalan Commodore 64, tabii ki benim yasima
gére biraz geri planda kaliyordu. Su aralar
37 yasina basan Commodore 64’in yerini
nelerin aldigini hepimiz biliyoruz. Ah o Atari
ile ne zaman harcadik. Yeni nesil konsollar,
PC’leri ucuran islemciler, ekran kartlari der-
ken oyun diinyasini miskemmellestiren bircok
teknoloji, artik hayatimizin bir parcasi.
Cokea soru gelir bana “abla oyun oynaya-
rak para kazanmak nasil bir duygu?2” ya da
“tam olarak isin nedir2” diye. Hala ginimi-
ziin editérlerine, yazarlaring, elestirmenlerine
alisamayacak biyik bir kitle var ortada.
Bu arkadaslar olayi bilmediklerinden degil,
yabanciladiklarindan daha degerlendirme
asamasinda sasiriyorlar. Bizler zamaninda
Sinan Pasa Pasaji'ndan alinan CD'lerin

korsan oldugunu bilmiyorduk mesela.
Oyunun veya filmin gérseli olan kutular,
bize anlamsiz kaliteli gelirdi. Nerede
simdiki AVM'ler, koca koca kitapcilar falan.
Mesela kitaplarin ikinci el olmasi, bizim

icin kalitenin distigi anlamina gelmezdi.
Tabii ben daha 30’larimdayim. Benden

cok daha uzak gecmiste, oyun ve teknoloji
diinyasi anilmaya deger giizelliklerle dolu.
Olay, aslinda gecmisi anmak veya “ah ah
bizim zamanimizda béyleydi” gibi tarihsel
hizinlerle dolup tasmak da degil. internetin
artk sosyallesme amacl kullanildigr ve
telefonlarin konusma veya “kontériim yok
ya, caldirayim da anlasin” gibi amaclarin
disinda genelde yazismada kullanildigi za-
manlardayiz. Her sey cok hizli, kolay olsun,
emek harcamayayimcilarla doldu ortalik.
Bizim belki de 15 yilda tirmandigimiz mer-
diveni, insanlar iki ayda falan ¢ikmak istiyor.
O is 8yle degil iste. Oyun oynayarak

veya teknolojinin derinlerine dalarak para
kazanmak demek, internette gérdiginiz
aciklamalardan fazlasini gerektirir. Bir ekran

kartinin 6zelliklerini bulmak kolaydir ancak
o &zelliklerle nelere ulasabileceginizi eles-
tirmek zordur. Ya da herhangi bir oyunun ne
zaman, hangi fiyattan piyasaya cikacagini
dgrenmek kolaydir ancak satin almaya de-
Jip degmeyecegini yazmak yirek ister. Ob-
jektif olmak zorundasinizdir. Her ne kadar

o oyuna veya teknolojiye asik bile olsaniz,
kendinizi degil cogunlugu ve ilkenin maddi
boyutundaki durumu disinmek zorunda-
sinizdir. Bu da cokca arastirma yapmayi
beraberinde getirir. Asla eglenmek icin
oyun oynayamazsiniz. Belli giine kadar ya-
zilmay1 bekleyen oyunlar, sabahlara kadar
oynanmak zorundadir. Hatta tirinden belki
de nefret ettiginiz oyunlar, hayatinizin bir
parcasi olur. “Ben o oyun tirini sevmem ya
oynamam”cilik yapamazsiniz. Nefret etmek
yerine az bilmek &nemlidir. Bazen gézler
kan canagi ama yizimizde gilimseme ile
yatagimiza gireriz. Iste bu, size verdigimiz
degerden kaynaklidir. Var olmaya, okuma-
ya ve okutmaya devam edin. Seviliyorsunuz
poncikler. &
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Yiiksek ‘ Etkin Kagit
Baski Hizi Kullanimi

Yuiksek baski hiziyla, is yerinizdeki Farkli kagit boyutlar icin ayarlanabilen
verimliligi arttirir. kagit cekmecesi ile gesitli yazdirma
islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 OOO

N =
Kullanim ° Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti segenekleriyle, tim galisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. - L

yazdirabilir veya tarama yapabilirsiniz. du§UK Sayfa ba§| mahyet'
*Yaklasik verim Brother'in ISO/IEC 24712
test standartlarina uygun orijinal metodu Japon
esasinca hesaplanmisti. Yalnizca siyah H
mirekkep igin belirtimistir. Renkii baski Hal"lkaSI

WWW. brother.com r ‘ ﬂ /brothertu rkey kapasitesi 5000 sayfadir. 100 yildan uzun bir siiredir








