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ecen ay sizlerden gelen anketlerl degerendirdi@imizi ve
Clistulf-lm dogrultusunda yenl bélimler hazirladigimz
stiylemistik. Bu-ay sizlefin dergimizde gommek istediginiz
yepyinl bélimier il yine karsimzdayiz. Kiltdr disiplin bash@s
altinda basladigimiz 3 bélimden clusan bu sayfalanmizda artik
bilgisayar dismdalkl dinya lle ligili haberlere ve incelemelere de
ulasabileceksiniz. Kiltlr b8lOmdmiz fle. vizyona girecek olan son
filmler ile llgill kritilderl ve phyasada ki cok olunan kitaplarn neler
oldugunu dfrenip. yazaranmizin bunbar haklondaki gdridslerin de
olkuyabileceksiniz. Aynca yine bu sayfalarda son zamanlarda
plyasaya ¢ilkimis olan miizik albimlberinin incelemeler de olacak.

Bunlarin cisinda bu ay derginin sayfalan arasinda bir hediye
daha sizleri bekliyor. Wzun zamandir beklemis oldugunuz oyun pos-
terine bu ay sahip olabileceksiniz. Bir yizinde sevimli kahraman
CROC un bulundugu posterin arka yilziinde ise Wing Commander
Mrophecy yer aliyor.

Yeni baliimier ile strekll gelisen dergimiz Level m Sndmiizdeld ay
ise sizlere bir baska slmprizi daha olacak. Her halde gogunuz
Internet Gzernden bedava dagilmaya baslayan BC 3000AD'nin
hikavesini biliyorsunuzdur. BC 3000 AD, dagitmali@m dstlenen
firma tarahndan oyunu varatanlara sormaclan Bug'h bir seldide
plyasaya sOrlilmiistd, Bunun Gzerine oyunu yaratanlar firmaya
kizarak Bue'siz sGrimind Intemet’te dagitmaya basladilar. 100
MB'in oldukca Gstiinde yer tutan bir oyunu ne kadar bedava olsa da
indirmek ise (telefon hatlannm durumu ortada 1) gergekten
zahmetli. Bu dogrultu da sizlerden gelen talep dogrultusunda yine
tam-sardim bir oyun lle karsinizda olacagiz ve Battle Crulser 3000AD
sizlere gelecek ay M strprizimlz olacak, Aslinda bu oylinu sizlere bu
ay oa verebilirdik. Faliat bu durumda zamanin kisith olmasi nedenl
ile biz de oyupu ntro’suz ve tam anlam) ile test edemeden CD'ye
koymak zomnda kalacaktikl. Sonunda Intro'suz bir oyunu
oynamann zevidi olmayacagina karar verdik ve BC 3000ADy| bir
sonrakl ay vermenin daha dogru olacagini dilstindik. Boylece slz de
eksiislz bir tam sclm, dstellk yabanc bir oyuna ekstra bir Ocret
ddlemeden sahip olabileceksiniz.

Dergimiz Level kisa bir siirede hem |cerdk olarak hem de ulagtig)
okuyucy kitlesl olarak oldukca gelistl ve bir oyun  dergisinin
siturlanmi asarak, zengin lcerie sahip bir dergl durumuna geldi
lsin en glizel tarah ise, bu gelismelerln anletler ve mektuplar
sayesinde tamamen sizin  Isteklerinlz  dogrultusunda
gerceldesmis olmast. Siz desteklediginiz strece Leyvel
daha da geliserel lsteklerinize cevap  vermeye devam
edecektir, Gelecek ay gorlismek [izere.

Cakhun Sungurtekin
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Adventure tarat
i glzel bir oyuna
= — asla hayr deme-
yenlerin  liglsin
cekecek.
Interplay firmasy tarafin-
dan hazranan ve yaz ba-

ham-

sinda piyasaya gikmasi =T
bekienen Star Trek: Secret

of Mulcan Fury isimll oyun, | =~
Star Trek serilerinin orfjl- *»
nal yazadanndan birl olan

D. C. Fontana tarafindan I .

yazlan senaryo Ozerine

kuralmus  altt hﬁl&nﬂﬁk bir oyun.
Konu kisaca soyle, yaklasik lkibin yil
ance Vulcan ve R hi-hannsu arasinda
korkung bir savas yasanir, gizemil “bir
giclin de yarcimiyla Vulcan gezege-
ni bu savastan gallp olarak cikar ve
béylece  yiimaktan  kurtulur.
Bozguna ufirayan Rhi-hannsu kuv-

vetlerl ise uzak bir sisteme kacar ve
orada yen! bir medeniyet kurup ken-

dilerine  Romulan adini  verirler,

Aslinda Vulcan ve Romulan halklan
ayni kbkene dayanmaktadirfar, arala-

Star Trek:
Secret of Vulcan Fm'y' i

o
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Tt aktik
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_ 1l seviyorsa:
iz, o zaman Soldiers At War icin
gozliniz dérr agn. X-COM tarz bir
yapiya sahip olmasi planlanan oyun,
konusunu Ikingl Diinya Savasi esna-
«dan alwor. Oyuna 32 asher arasin-
dan sekiz tanesini secip
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Outwars Ix F'Shm‘
_ _ Squadron:| p
lcrasaft hakkinda son giinlerde pek gok haber gellyor,
trellikle bilgisayar nyuar’igﬂ Gzerine btkltfmmd"?:?m Scream .:-ql
bicimde egilen firma pek cok venl yapimia oaligs A
hareketlendimmeye hazilanyor. Kimbilis, belkl de bdylesl daha DEH’IO“S OVEI' x
Iyl olur ve isletim sistemler yazmaktan vazgegetler. Micrasoft tara- Eur{)pe .
findan hazirdanan son oyunlardan bird Outwars Isimil bir FPS, yanl ki- -
saca Doom tarzi bir yapim, Tabil plyasada bu tirden pek cok oyun 1= ] . y
varve diaha pek cogu da yapiliyor. Genels ““““"ﬁ il <
de elinizde bir silahla koridorarda kastu- L ysus. simaias-
rup durduunuz bu oyunlann cogu da ll yorilanny - ok
genel degerendimme de 2 yichzdan SeViyorunrs S oyun
fazlasin alamazlar, Microsoft prog- mh&r m
\ - . hatta 3DBx ekran
, ramaiian bunun farknda olmalilar ki ::h Ve Foice. Feed:
ey - Outwars lgin ol daha farhy) bir yap h&\'.'hu r:;' alch-
& gefistirlyoriar, Oyun tamamen ya- 4t i RN M"‘“’Mm m;n“*
\ banci bir gezegenin yizeyinde PSSR A s
gegivor, burada gezegenin sahipler i Chatii hindm!'-wn G
olan Skull takma adli korkung Allen benzer ki um-md:_’
yaratiklara karg savasan paral askeslerden bignl can- e E
landinyorsunuz. Girevierin gectigl yererin iginde bir' miktar KESNG  Apiing. SO-
liapall mekan mevout tabll, ama esas savas disanda agik araride ce- 5::‘ W M::;

10

revan ediyot. Gezegenin ylzeyinin agimibkd olarak kullanilimasi ve bu
sekilde devasa haritalar hazdanmas planlanivor. Tabll bu savasta
valniz almayacaksiniz. etrafta ek gok asker var 've ohlara uyum
icinde calismarmz gereldi. buhun disinda pell ol silah ve nirk i
hayvatta kalma sansinug biraral daha artiracak, DOsman yapay 2eka-
sirun se buglne del yapimis olanlann en lyisi olacag styleniyir,
sik sk uzaga disebilir ve kacmaya zorlanabilisiniz. ne var ki dis-
manin wek silah penceler ve dislet
otmaydicak. Grafik kalites! ise son de- .
rece yiksek tutuluyor, her ne kadar _® <
Pentium |33 islemci yetecek dense i

de. oyun MMX islemciler ve 3DFx ‘..

ekran kartlan icin optimize edilivior.
Eger bir aksilit almazsa oyun b ilk-
bahar pivasada olacak, biz de onu
slzler igin girden gecirecediz: - nad ﬂ

e calibian bl oYL Ma) cok \aRinds PRSI
cikma Ihtimall yoksek. Sne

i1k Yerli Stok Foto CD-ROM,

Piyasada

eldam forogmfolg alanmda calismalanm Ankara'da siir-
diren IMAGE, “MEYVELER" isimli Uk yeri Foto CO-ROM'u
tarin hizmetine sundy, !

Gerek CD'ye konulacak meyvelerin secimindekl ve fotedrala uy-
sulanmasindakl Szen ve gerekse ghirined kalites), bu ik yerll Foto
CDyl rakiplent karssinda farkl kilan etkenler olarak géze carpryor.
"MEYVELER® Foto CD'sinde, 34 deg@lsik meyvenin - cesitl|
kambinasyonlarda ceklimis 90 adet fotograh yer alyor. Gérlintd
kalitesinin dismermes! amaciyla 15x20 am blyOklik ve 300 ppl
caziuntritktekl fotograflar, TIFF tormatinda ve diger Foto
CD-ROM larclan farkl olarak “sikistinlmanmis” oldugu icin de, 1k
ayn CD've kaydedilmis. Nisan ay basinda plyassya ¢ikan  Folo
CD-ROM ‘un sans fyat 180 Dolar,

Aymintile bilgh icin: (Tel: 312-467 G016 www. Imagestore com

gibl. ucug dinamikderi-
nin de mimkin oldu-
lps e Wain
olmasinda israr ediyorsunuz. Dostum, Iste aradig-
iz oyun burada: Fighter Squadron hala  eetin-

oyunun yapim-
cis olan Parsolt nteractive firmasinin ayn) zarran-
da SO0 bir simGlasyon olan A- 10 Cuba! Adli o-
yunun da yapimasi oldugunu belirtelim, yani bun-
lar ne yaptgn bilen adamlar, Oyun icin hazla-
nan engine fizik kanunlanni son dencce gercekel
bir bigimde canlandhirabllecek yapida. bu da ugus-
lanmzin son derece
gercekel olmast antarmi-
na gellyor. Bunun disin-
da oyunda ikinc Sa-
vas'in en “dnemll
dokuz avel ugag bulu-
: racal. Gorevier ise Oc
H- “ | cephede geciyor, Kanal

Béolgesi, Almanya ve
Kuzey Afrika Gzerinde ister Luftwaffe, ister RRAF.
ve USAT, saflanmda ucabileceksiniz. Graffkiers
Bty dnem veriidiging sdylemeye bile gerel yol.
s haritalar ise ashmn ayn olamk dizenleniyor.
Bunun yam sira eyunda sor derece gelismis bir,
Multiplayer destegi olacak, Alrwarrior 2'de oldu-
8u gibi qok yillsek sayida piotun ayni harita Gze-
rinde ugmasina Imkan tanmas: plantaniyor. Yaz.
basinayetismest plardanan oyun iging. pasil bir sts-
tem gerektigi pek belll degll ama 3D kartlanmz
ve MMX islemcilerinizi simdiden sipans etseniz |-
yi olur. Cikhigmda elimizden geemesi kagmilmaz
alan bir baska ovun daha.

LEVEL5M@8
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W Anceleme

olt uzun zaman oldu, ama en

sonunda StarCraft cikti. Ben

her stratejiyl begenmem, hele
Real-Mime stratejllerle dolu bir piyasa-
da ve her cikan oyun bir éncekilere
tipatip benzerken dogrusu oynamaya
degecek bir yapim bulmak benim Icin
asin zor oluyor. Bir oyun farkh oldugu-
nu 'iddia edebilmek icin hem yeni
fikirler getirmell, hem de oynanabilir-
liginden wve gene! kalitesinden hig
édiin vermemell. Bilinenleri tekrar et-
mel kolay ve karl olabillr, ama asla
bir farkhlile yararmaz. Blizzard bunu
bildigi icin uzun zamandir bu oyunu
benzerlerinden {stin kilmaya calisi-
yor ve bunun icin cok caba harcadik-
larini saylemek lazim. Peki basarabil-
misler mi? Bunu beraber pérecegiz,
bakalim StarCraft strateji piyasasinda-
l¢i lusir déngliyd kinp 6ne gecebilecek
mi? Yoksa bir baska CRC klonu
almaktan kurtulamayacak mi?

StarCraft adimi duyanlanniz hemen
bunun uzayda gecen bir Warcraft ol-
dugunu distnebilirier, ama alakas
yolk, Her ne kadar Warcraft 2'den bir-
kac yapisal dzellik tasiyorsa da oyun
tamamen kendine has ve ortada Orc
benzer Dbir irka rastlamak mimbkin
degil. Genel olarak konuya style bir

deginelim, orta-
da dc farkh irk
ve onlan konu
alan {ic senaryo
wvar. Bu senaryo-
lan sirasiyla
oynamak hem
oyuna absmalk,
hem de senar-
yoyu bir bitin
olarak anlamalk
acisindan
dnemll  sayilir,
bunlarin. cisinda
bilgisayara ya da Battle.Net (zerinde-
ki rakiplerinize kars: carpisabileceginiz
bol miktar harita mevcut. Eger Net-
work Uzerinde oynamayi planhyorsa-
mz oyunun Windows 95 oldugu ka-
dar, Windows NT 4.0 tizerinde de ra-
hatca calisabilecek gibl hazirlandigim
bilmenizde fayda wvar, aynca toplam
sekiz kisiye kadar destek verilen Mul-
tiplayer oyunlari sadece bir CD kulla-
narak oynayabilirsiniz. Oyunun genel
vapist bildigimiz anlamda bir Real-

nil

time strateji, temel olarak bir Os kur-
mak, gerekll kaynaklarn hasat etmel
ve cesitll birimler Uireterek rakiplerini-
zi savas alaninda hilsrana ugratmalk
yapilmas| gerekenler listesing olustu-
ruyor. Bunun haricinde cogu zarman
oyunun senaryosuna dahil olan kisile-
re ¢de savas alaninda kumanda etme
imkam buluyorsunuz. 6zellikle baz
boliimler iis kurmaktan ziyade bu kisi-
lerin de dahil oldugu bir grupla cesitli
gorevleri basarmamizi gerektiriyor.
Oyunda hasat edebileceginiz ikl tip
kaynak war, ikl maden cevheri, bu
mav! kristal tipll maden olusumlan
haritanin herhangi bir yerinde gruplar
halinde bulunabiliyorlar. bunlar ahp
ana binaniza tasitmanz gerekiyor. Di-
Zer kaynak ise Vesperene gazi denen
ve llerl seviyelerdeki birimlerin Gre-
timlerinde gereken bir madde, bu gaz
verdeki kaynakiardan fislunyor ve top-
lanabllmesi Igin {izerine bir raflner
kumak gerekiyor, bundan sonra bi-
rimleriniz bu gazt figilar halinde ana
binamza tasivabilivorlar. Her {g irkin

—— LEVEL 5/98 -
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da {retim Icin ihtiyac duydugu bu te-
mel malzemelerin hasadim 6nlemelk
en eskl taktiklerden birl.

Oyunda Gc itk bulundugunu soyle-
mistik, tabii bunlarin her birinin kend
amaglari var ve her senaryo da buna
gore gelisiyor. Bu iklar sirasiyla Tef-
ran, Zerg ve Protoss ismiyle geciyor-
lar. Terran ik blldigimiz insanlar, an-
cak cok llerl bir teknoloji ve uygariga
sahipler, uzayda hayli g'eﬂﬁ bir alana
yayilmis kolonilerde yasiyorlar, yone-
timde ise oldukga zalim ve baskicl bir
konfederasyon
meclisi bulunu- |
yor. Zerg irla ise #
nereden geldigi = o
bilinmeyen  bir 5
tiir, her lislerini .
bivolojilk  yén- .5,‘%‘
temlerle géren w PEN
by yaratuklar siz-
de hemen Alien - i
cagnsimi  yapa- ip.hpi_ | E: - g
caktir, amacglar L
6nlerine Cikan

her gezegenl kendllerine katmak ve
dig,er canhlara pek yasam hakkr tan-
miyorlar. Son irk olan Protosslar ise
aldukea gizemll ve son derece gelis-
mis bir uygarh@a sahipler. islerini gor-
mek icin son derece gelismis zihinsel
giiclerinden de bolca faydalanyorlar.
Bunlann amac kendilerini de tehdit
eden Zerg Istilasini  durdurmak,
Terranlari ise pek umursadiklan style-
nemez, son derece sik blr menarslk
deviet yapilar var. Terran senaryosu
senel bir alistrma goreviyle bashiyor,
daha sonra Terran kolonileri birden
Zerg istilasina ugruyorlar ve siz
bulundugunuz gezegendeki halk: kur-
tarmaya calisiyorsunuz. Ne var ki kon-
federasyonun basta anlamsiz gelen
ters tutumu yiizinden Sons of Korhal
isimll Isyanci bir &rgiite katlmak ve
Zerg ordulanna oldugu kadar, kendi
halkiniza karsi da savasmak zorunda
kaliyorsunuz. Zaman gegtikce Zera is-
tilasimin gercel sebebinin konfederas-
yon tarafindan yiriittlen gizll parapsi-
koloji deneyleri oldugu ortaya ciluyor,
Bu deneylerde vayilan biyGlk miktar
zihinsel enerjl kanfederasyon tarafin-
dan bilincli olarak Zerg istilacilanm
yanlendirmekte  kullanilmis, bu
sayede isyana meyilli kolonilerin yo-
kedilmesi amaclanristir. Ustelik kon-
federasyon daha sonra bu Kolonilerin

vardimina kosarak kahraman roliing
iistlenmeyi ve hallun sadakatini pekis-
tirmeyi amaclamaktachir, ama Protoss
donanmast ise karisinca her sey kont-
rolden cikmaya baslar. Zerg olarak
oynadiginizda Ise amacnzin ne oldu-
gunu stylemeye herhalde gerek yok,
tim Terran ve Protoss gezegenlerini
ve digerlerini Isgal etmek, ancak tabi-
i perde arkasinda baska dolaplar da
déniyor. Protoss senaryosu ise sizi
nispeten zor bir durumda oyuna soku-
yor. Sizden dnceki kumandan Zerg [s-
tilasina karsi koyarken Terran halkina
fazla bir zarar vermemek igin yeterin-
ce 5a]d|rg.a.n davranmacdi@mdan pek
basanli olamamis
ve simdi ana
gezegeninliz bile
degs s o tehlikeye diismils
TN L L, ' durumda. Sonug
¥ [ olarak  sirasiyla
e \,’ﬁoynandlgmda

Terran, Zerg ve

L L7 T e

B r glttlkt;e daha
zorlasan bir oyun
yapisi sergiliyorlar
ve Dbir  bitOnin

parcalar olarak tim konuyu tamanmli-

yorlar.

Siml sirasiyla irklara bir gbz gezdi-
relim ve Ise Insanlardan baslayalim.
Terran irkn oldukga ilerl bir teknolojiye
sahip, ok sayida gezegene yayilmis
durumdalar ama her zdman ki ic ge-
kismelerinden anndiklan séylenemez.
Islerini mekanik araclar kullanarak
hallediyarar, bunun anlam Ise bol
miktar farkl bina ve mekanik savas bi-
rimlerl demek. Temel olarak her lissiin
gekirdegini bir kumanda merkezi
olusturuyor. Hasat, onarim ve insa-
at isleri ise CSV ach verilen mali-
neler tarafindan yapilliyor. Savas-
ta konvansiyonel ve enerji bazl silah-
lar eldugu glbi nikleer flizelere de yer
veriyorlar. En temel savasq birimleri
Marines, yani parali askerler, bunlar
hemen her senaryoda ordunuzun
amurgasin olusturacak olan ve aras-
urmalarfa verimliligl artinlabllen bi-
rimler. Bunlar disinda savas rabotlan,
tanklar, ucaklar ve biylk yildiz gemi-
leri Gretebiliyorlar, Fakar Oretilen her
{inite Supply Depot Isimll malzeme
depolanndan ihtiyaclarin karsilachgin-
dan, ancak bu binalardan bolca yapa-
rak birimlerinizi ayakta turablllyorsu-

—

g

nuz. Bu irkla oynarken zaman ilerle-
dikce psionik gicleri olan birimlerden
de lreteblliyorsunuz, ancak bu yete-
nekler asla Protosslar kaclar gelismis
olamiyor. Savascilanmz dévisip ha-
yatta kalciklan siirece tecriibe kazani-
yor ve daha da verimli hale geliyortar.
Yalun déviiste Zerg kadar basanl de-
ailler, ancak mekanile silahlan sayesin-
cle bir ates duvan olusturup avantajh
olabilivariar, tabil yeterll sayicla ve uy-
gun konumda olurlarsa bu mimkdn.
Gelistirebildikleri 6zel teknolojilerden
bazilar ise gérinmeziik aygiti, daha
kalin zirhlar ve glicli atesli silahlar.
Bunun haricinde cesitli giic alani tek-
nolojilerini arastirabilivorlar, en byl
avantajlan ise kurduklan binalardan
pek cogunun ucarak yer dedistirebil-
mesi, bu sayede Gslerinl son derece
esnek bir bicimde kurabiliyor, mecbur
kalchldarinda énernli binalarnin yerlerini
degistirebiliyorlar, mesela komuta
merkezlerini kaynaklann yakinina gé-
tlirmeleri momkin oluyor. Binalann
kurulabiimesi icin gerelen rek kosul
diizenli ve temiz bir ylizey, bu acidan
diger irklardan daha Gstlnler.

Eger birazaik Allen filmi gbrdiyse-
niz neyle karsilasacaginiz tahmin
edebllitsiniz, islerinl tamamen blyolo-
jik yontemlerle gbren ve yakin dbvii-
sii tercih eden vahsi, kontrol edilmesi
glic yaratiklar bunlar. Terran'larin zksi-
ne iretim icin sadece mekanik aragla-
n kullanmiyorlar, burada ana biramz
Hatchery, yani bir tiir kulucka maline-
sl. Bu bina devamli olarak larvalar (re-
tivor, bu larvalan secerek orlara
mutasyon gecirmelerini ve baska ya-
ratik ya da bazi temel binalara dénls-
melerini emrediyorsunuz. Farkh bina-
lar Drettikee secenelkleriniz de arnyor.

P Lerg
-“"5‘ - ' ——]
-“:wan L bt
I -
. ' »
binalari ‘ »
kurulduklan ala- §
nin  degiserek
biyolojik  bir i
tabakayla kap- "’
lanmasina f
sebep ; i
olu- l)_ ! ’
yaorlar, (
varlik-
larini ancalk




Y Hnceleme

bu tabaka sayesinde srdirebilivorlar,
falat bu onlara savunmada belirll
avantajlar saglaci@ gibl mevcudiyet-
leri hakkinda dismana ipucu verebili-
yor. Onlar da Terran SCV benzerl bir
yaratigl cesitll islerinde kullanmyorlar,
ne var ki birimleri vahsi savascilar ol-
dugundan belirli bir dezavantajlan
var, askerlerini emir altinda tutmak
icin Overlord adi verilen ugar birimle-
re bolca ihtiyaclan var. Daha sonra
mutasyonla bu birimler asker tasiyabi-
len yaratiklar haline geliyorlar, ancak
saldin kabiliyetleri yok. Zerg olarak
oynadigimizda ilk gelistireceginiz tek-
noloji Burrowing, yanl bir savascinin
toprag@ kazip kendini gizleyebilmesi
olacaktir. Zerg savascilanmn uzal
déviis kabiliyetlerinin Terran’lar kadar
ivi elmadi@im stylemistik, ancak onlar
oldulkga izl hareket edebiliyorlar ve
gizlenerek dilgmanin yeterince yakina
girmesini beldeyebilivorlar. Bu sayede
hi¢ stiphelenmeyen bir Terran birigi
¥ bir anda kendini topraktan fslkiran
Zergling'ler tarafindan katledilirken
bulabilir, Bunu disinda asit ve mikrop
saldinlan yapabllen degisik Zerg bi-
rimleri, agr hasar almis bir ddsman
komuta merkezinl asimile ederek mu-
tasyona ugratilmis dilsman birllkleri
dretebilirler. Ayrica Defiler gibi: linite-
lerin daha distk birimlerd ylyerek
enerji elde etmek gibi ozellikleri de
vardir,

Protoss kOltlrll bir mutlak glcin
egemen olduﬁu ve herkesin onun icin
calistig bir yapiya sahip, Zaman igin-
de zihinsel gellsmelerini insan anfay-
sinin Gtesine tasiyarak korlkung dere-

cede giiclenmisler. Kendilerini Gstlin
ik olarak gérmenin cisinda pel bir
zayifiklannin oldugu sdylenemez.
Her ne kadar Protoss birimler meka-
nile olusumlardan faydalansalar da, pek
cok konuda islerinl yirdtmek icin psio-
nik enerjilerinden ve madde-enerii

——

transferlerinden yararlamyorlar. Ozel-
lilkle binalanmin dey lristaller tarafin-
dan olusturulan enerji alanlan icerisine
kurulmasi gerekil, bu alan bina ve bi-
rimler igin gerekli glicl saglvor. Pro-
tosslann temel komuta binasin Nexus
olusturuyor, burada Urettikleri Drone
isimli temel birimler Giretim ve onanm
isinde oldugu kadar, savasta da al-
dulica basanhlar. Ne var ki Protossla-
rin (s kurarken ya da birimlerinl Gretir-
ken tam anlamiyla bir tiretim yaptilkia-
r stylenemez. Onlar daha zivade bo-
yut kaplan agarak ihtivaglan olan sey-
leri ana gezegenlerinden teleportas-
yon yontemiyle getiriyorlar, bunun
icin
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gereken enerjl ise yvine kaynaklardan
elde ediliyor. Uretimde en blyik
avantajlar bir Drone'un aym anda bir-
den fazla bina tzerinde calisabilmesi,

g4 = R
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vani ayn anda birden fazla binay) ge-
tirmelk icin boyut kapisi acabillyorlar
ve bu sayede Insaat cok daha hizli bir
bicimede ilerfiyor. Daha blyilk birimle-
rin transferi icin ise bir Warp Gate,
yani wilchz gecidl binasi gerekli,
Zaman icinde birimlerini daha biiyik
bir glicle donatabilen Protosslar. savas
alamnda asker nakllyati icin de her-
hangi bir tastyic yerine bu kapilar ki-
sa mesafede acabilen High Templar
birimlerini kullanmay tercih ediyorlar.
Her tilr dévilste basanh olabilen ro-
toss savascilan psionik glclerini
kullanarak savas alanindaki bi-

o rimleri e-
nerji
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kasirgalarina maruz birakabiliyorlar, ya
da kendi birlmlerinin daha zayif kop-
yalann gecicl bir stire icin olusturarak
bunlardan faydalanabiliyorlar, tabii
bunlar bir miktar enerji gerektiriyor.

olmalk ve benzerl Bzel yetenekler hem
baslatilirken, hem de uygulama sire-
since enerjiye ihtivac duyabilirler, bu
enerjiyl birimin resminin  altinda,
yasam puani ile ayni yerden gérebilir-
siniz. Bu enerji kullamlmadig) zaman-
larda yavasca kendini yeniler. Altta

bulunan minik ekranda ise

"
Oyunun arabiriminin oldukca temiz
*tasarlandigini sdylemistik, simdi onu
biraz inceleyelim, Brifing ekranlan gé-
rev aralannda cikan ve size olaylar
haldunda bilgi veren ekranlardir. Sa-
vas baslachdimda ise oldukca diizenll
bir komuta ekrarm sizi karsilar. Burada
gerelken tim bilgilere ekramn alunda-
ki lusimcdan ulasabilirsiniz. Alt soldak]
ekran savas alarunin kesfedilmis bo-
lirmlerinin bir g&rantlsdnd verir, an-
cak savas sisinin varligini unutmayin.
Bu sizl birimlerinizin bulunmachgr yer-
lerde neler olup bittigini gdrmekten
alikoyar, Ucan birmlerle ya da uydu
taramasi gibi teknolofilerle hizh kesif-
ler yapmak her zaman faydalidir. Alt
orta ekran ise o an secili bulunan' bi-
rimlerin hasar ve donanim durumuyla
ilgili grafik bilgiler verir, alt sagda ise
birimle ilgili verilebilecek kemutlann
bir listesint gérebilirsiniz. Binalara lre-
tim emrl verirken birden fazla tikla-
mayla Oretim listesl olusturabilirsiniz,
tic Marine ve iki Firebat gibi bir sirala-
ma yapmak mimkinddr, tabil kay-
naklar elverirse. Bu arada wklann tire-
tim yontemlerindek! farkliliklan da
unutmayin. Birimlerinizi sectiginiz za-
man genel harekat ve salcin komutla-
n disinda, eger varsa dzel yetenekle-
riyle llgili komutlan da yine burada
gorebilirsiniz.  Esasen  goriinmez

o an secill birimin y&-
neticisinin bir video gariintisini bu-
labllirsiniz. Ust sag késedeki gbsterge
ise macen, gaz ve birim destek pua-
nmimizi gdsterir, bunlar dretim yetene-
8inizi ligilendirdiginden dikkate: aln-

- malidirlar, Birimlerin genel hareketini

basitce aciklavalim, “Attack™ saldin,
"Move"” hareket icin kullamlir, "Hold
Position™ komutu |se biriklerin oldulk-
lan yerde donup savunmaya gecme-
lerini saglar, Kare lgine alarak on il
tinitelil birimler olusturabilirsiniz, ek-
ran Gzerinde gériinen bir birime cift
tiklamak ise @ civardaki ayni tipten bi-
rimlerin _hepsini secer ve &zellikle
kansik gruplan ayinrken Ffaydaliclir,
Askerlerinize harelet emri verdiginiz-
de onlann nispeten dizgiin bir hat
tizerinde (lerlediklerinl gdreceksiniz,
vapay zekalan her ne kadar muhte-
sem saylmasa da, diger oyunlara
gore cok daha gelismis oldugu soyle-
nebilir.  Esas gelismenin  dilsman
yapay zelasinda olduunu belirtmek
lazim, goriilebildigi kadaryia bilgisa-
yar kumanda ettigl wan tlm avantaj-
lanndan faydalanmayr thmal etmiyor.
Aynca taktik acidan cole daha mantik-
Il davranabilen yapay zela, askerlerl-
nin lkolayca tuzaga dismesine [zin
vermiyor ve sizin davramslarimza
gore tepkl verebiliyor, Sahsen yapay
zelkanin bir hayli iyl oldugunu disting-
yorum, en azindan tuzaga kolay dis-
memeleri oyunu daha zevkli kliyor.

Grafik agicddlan ayun oldukca giizel,
birimler ikl boyutlu ama gizimleri ve
animasyonlan gok iyi yapilmus, Ne var
ki bazen bina ve birim bollugunda ne-
yin nerede oldugunu unutmals miim-
kiin, umanm hahzanz benimkinden
daha glcliidir. Harlta tasanmlan ise
¢ boyutlu yapilrrus, bunun anlami

agachk va da yiksek alanda bulunan

dilsmanin daha zor gérildigil, abli
vurulmalan da o oranda zotlasiyor,
Aynca uzun menzilll silahlar tepede
olmanmin avantajindan faydalanabili-
yorlar. Bunun haricinde haritayl
dolasirken en umulmadilk yerlerde
terkedilmis bina ve birimler bulabilir-
siniz. dikkatli olmak lazim. Eger tim
haritalan bitirirseniz harita editéril ile
yenilerini tasarlama imkamnizin oldu-
gunu unutmayin, bu oldukea gelismis
ve lallanimm zevldi bir yan birim. Net
tizerinde Multiplayer oynamaya niye-
tiniz varsa hic cekinmeyln, fakat Ug
irlun tamarmen farkl oldugunu unut-
mayin. Birinin dzelliklerine  alismak
Gctni de aym verimle kullanabilece-
Ziniz anlamina asla gelmiyor, Genel
olarak ele aldigimizda elimizde oyna-
dikga kesfedecegimiz, kolayca ikma-
yacagimiz ve oynanabilirlik acisindan
pek silkint gekmeyecegimiz bir oyun
oldugunu gérilyoruz. Cogu stratejinin
tersine hizli dretim yapmalc kadar,
drettiklerinizi verimli bir sekilde kulla-

nabilmek, yani bir ‘strateji’ belirleye-

bilmel de cok nemli. Dogrusu Kusur
bulmalk cok zor, CRC 2 ve Dune 2000
gibi Iddiali oyunlar gelene delk
StarCraft karsisinda tutunabilecek bir
raldp bulmak zor gdrindyor. Alinmas!
sart. bir klasik olmasi ise kacinilmaz.

War Lord
N

ITARCRAFT
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" Nhceleme "'

karanlik ofisteyim, ne zaman

geldim, nereye gidecegim bil-
miyarum. O hayvan herifin kanmu,
gocuklanmy gbzunil blle kirpmadan
dldiirmesinin lizerinden neredeyse ye-
di ay gecti, ama acist hala icimde
kanayan bir yara gibi taze. Asil hedefi-
nin ben oldugumu cok Iyl biliyerum,

Saat gecenin 3'0. Kag saattir bu

-ama bana ulasamiyordu, Runciter bu-

na asla izin vermezdi. © da yapilacak
en mantikl, ama en haince plan yap-
ti: Benim ona gitmem| saglamak icin
evimi, icinde kanm wve cocuklarimla
birlikte havaya ucurdu. Uzerinden yedi
ay gecti, bense ofisimde oturmus sak-
lanmaktan baska bir sey yapamiyo-

rum. Ama tannim, sana yemin ederim
ki intikarmum, onlara senin verecegin
cezay! bile gdigede birakacak. YEMIN
EDERIM.

Simeli gidiyorum. Talkimi toparlacdim.
Askerlerin arasindan secim yapmak ko-
lay oldu, en elit olanlan sadece gérev
sonuclanni inceledim. Ama sayonilkler
belirlemek her zaman icin zordur, nor-
malde hicbir sey yapmiyonnus bile g&-
ziikseler, zihinsel gliclerinl kullanarak
bir insana kalp krizi bile gecirtebilirer.
Oncekl gérevierimden  tanicdi@im ve
glivendigim Iki sayonigi de grubuma
aldim. Ve artik hazinm. O herifi ve
adamlanni en kisa yoldan senin yanina
yollayacagim. Affet beni tannm.

Ginesll glizel bir glin, Ben Kadikéy
iskelesinin yamindaki cay bahgesinde
owrmus, 30 sanive farkla kacirchgum
Besiktas vapurunun uzaklasisini seyre-
derken, birden aklima
yazmak geldi. Tabii, ne
Hep bilgisayar basin
raz da nostalji yapall
gimde temize gekerim. Ohh be, yanm
saat ne vapacagim diye dislniyor-
dum ben de.

Simdiki oyunumuzun konusu yakin
gelecekie geciyor. Adamlar

- Aabicim, ne icersiniz?

- Ben bir Tirk kahvesi alayim, orta
selerli.

- Hemmen geliyor.

Adamiar takmus bir kere, gelecek
illa da karanllk, kasvetli, mesa sirket-
letin gidustindekl kukla devietler ta-
rafindan idare edilen toplumlardan
olusacak. Aslinda, su anda icinde bu-
lundugumuz duruma bakiyorum da,
belki cie bir bildikleri vardir. Diinya gi-
derek daha da yasanmayacak bir yer
halini aliyor. Ama ben yine de diinya-
nin o kadar da sahipsiz, berbat bir hal-
de oldugunu, daha dogrusu olacagina
inanmiyorum. inanmak istemiyorum.
En azndan bizim gibi ne yapt@inn
bilincinde, eskilerin hatalarim gormis
olan yeni bir jenerasyan gelivor. Uma-
nm biz de digerleri gibl o dislinin
carklan arasinda catir catir ezilmekten

Kurtuluruz |, yoksa didnyanin kendi
kendine dlizelecegi yok

= Buyur abi.

- Sa@olasin.

- Ne Is abi, yazar falan rmisin?

- Oyle gibi, simdi izin verirsen

- Estagfurullah, tabil abi de, nerede
wyazarsin?

- Bos buldugum her yerde, Allaalla
sana ne kardesim, sen isine bak?!

LEVEL 5/98 — —
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- Ne kiziyon abi ya, ramam gidiyo-
ruz iste..

- Tivbe tovbe

Neyse biylece ilk toplumsal mesa-
iz da verdik. Umanm gelecele ay
yazimi Bayrampasa'dan yaziyor ol-
mam. Gelelim UBlK'e. Dogrusu bu
oyunu hangi tlire sokacagimi bilemi-
yorum. Sdyle bir oranlama yapabili-
rim: %40 Action, %30 FRP, %20
Adventure, %10 da zeka oyunu dzel-
liklerini tasiyor, Yine de ben FRP tird-
ne sokacagim. UBIK'de de aynen bir
FRP'de oldugu gibl géreve cilkacaginiz
takuminizi  olusturuyorsunuz. onlara
mihimmat  abiyorsunuz. Gdrevin
sonunda da sag kalanlann Gzellikleri

- artarak sonraki gérevlerde de lwllani-

lablliyoriar, ama fiyatlan biraz daha
artrmis oluyor, ne de olsa tecriibe da-
ha fazla para demek.

- Abl cayimi tazelim mi?

- Ne cayr be, ben kahwve iciyorum.

- Hadi ya. onu tazeliyim o zaman,
Hem, bak bu sirketten. Sadece yazin-
da benden bahset yeter.

- Git kardesim vya, bela misin? Git,
g6zOnin alum géremeyecegim kadar
uzaklas.

Hissss. Adama bak ya. Yamst
gitmiyor. Kusura bakmayin sevgill
okuyucular, nerede kalmisuk? Oyun
ekram sabit mekanlar seklinde tasar-
lanmis. Yénerttiginiz ana karakter joe
Chip ve yanina aldigimiz adamlar Ise
iic boyutlu karakrerler seklinde tasar-
lanmis. Bir mekan durumuna gére Uc
ila sekiz farkh acidan gorebiliyorsu-
nuz. Kamera secimini Isterseniz oto-
matik haline getirerek [sinizi ikl kat
kolaylastirabilirsiniz.  Bunun igin sol

alttakl kamera
ikonuna tikla-
maniz yeteri
olacaknr. Ka-

Oyun baslachgmnda kencl ofisinizde-
sinlz. Bilgisayara tiklayarak oyunun en
can alici yeri alan talim ve alet seciml
mentisiine gelebilirsiniz. Bu ekrandaki
secenelder yukandan asagiva dogru
su sekilde siralanmis:

Selection Phl: Fizik-
sel  ozelliklerl
glcli olan
karakterler] bu-
radan secebilirsi-
niz.  Sectiginiz
karakterin resmini
ve oazelliklerini
sagda gorebilirsi-
niz.  Seciminizde
dikkat etmeniz ge-
reken, en az iki adet
fiziksel agidan glclil
karakter segmeniz, ve bunlardan da
birsinin uzun menzilll bir silaha sahip
olmasi.

Selectlon Psi: Psisik giicleri {cahilim
benim, psisik = zlhinsel, tamam mi,
oldu mu?) olan karakterleri secebilir-
siniz. Burada kafamz bayag bulana-
cal, ciinkd o kadar fazla psisik gl var
ki, aralarmdaki dengeyi olusturmal
oldukca zor oluyor. Benim size tavsi-
yem, biris! ivilestirme (patlal veya full
healing) ve koruma glcline (psi/phi
shield, psi mirror} sahip, diger yilac
(Infarction, damage) veya engelleyici
{ Time distortion, tele kinesis) glice
sahip ki sayonlk alin. Her sayonigin
ikiser glich olmasi, aradaki dengeyi
bulmaniza yardimer olacalkur, valmz
dikkat edin oyun sirasinda zihinsel
giclerin ne zaman kullanlacagmn siz
belirleyemiyorsunuz.

Selection Kit: Silah, cephane, zirh

&bl militarist [htivacla-

| O [ |
mera ikonuna buradan
saf tusla tik- lkarsilaya-
larsanmiz  bu- =- bilirsiniz.
lundugunuz !‘ Ayrica
mekan icin . Medikit gibi
secebilece- r ' ivilestirmeye
giniz  ka- . ' vonelllk  ci-

meralari O ‘,—,
gorebilir- v

sinlz.

Oyun

ekraminda

etkilesime girebileceiniz bir

esya veya alet varsa. imlec Gzerierine
geldiginde el seklini alacakur. Bu
Gzelligi oyuna az da olsa bir Adventu-
re havasi kaoyor.

hazlan ve se-
relctigl anlarda
huzir gibl imda-

J diniza yetlse-

celk olan cesitli

cipleri de bura-

dan alabilirsiniz.

Pregenerated Squad: Adam, silah,
psisik glic, zirh, glnes vag kremi se-
cecem derken kafay: yerseniz, burada
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her zaman Icin emrinize amade, hazir
bir tim bulunacakur.

Informers: ispiyoncular. O an eliniz-
deki gorev haklunda cesitli konularda
size yarcime olacaklardir. Tabii ki
haynna degil. En Ostteki amcamz bir

sonrakl gorevin
haritalanni saglaya-
caltir, Ikinci

ablarmzdan  dis-
manlanniz haklkin-
da bilgi alabilir,
digerlerinden Ise
genel Dbilgl ve
gorev  sirasinda
isinize yarayabi-
- lecek  aletler
alabilirsiniz.
Mutlala bir go-
reve ¢ikmadan Gnee bura-
ya ugrayin ve birinci ile dérdiined
adamlarin sagladig batdn yarcdimlan
alin, Diger ikisi sadece bilgi saglama-
va yanyorlar, eger isterseniz onlara da
biraz para koklatabilirsiniz.

Brefing: Garevinizle gl aynntll
bilgilerl buradan okuyup bir strateji
gelistirebilirsiniz.

Library: Laybrori. Yani oyundaki her
sey hakkinda bilgi alabileceginiz ye-
gane melan, Bence oyuna gecmeden
Bnce Dbiraz kasip burada yazilanlar,
fizellilde glicler haklunda olanlan oku-
yur,

Start Misslon: Kefen beziniz kac
metre olsun 7

Retum: Sicacilk ofisinize geri donds.

End: Quit olayi.

- Abi, sayonik ne dimek?

- [k vakte kadar kafamn orta yerin-
de bir delik agilacak demek.

- Peki abi.

Coreve  baslamadan  6nce
Runciter binasimin iginde biraz dolagin.
Herkesle, Gzellikle sizin odamzin ki
yanmndak! odada bulunan patronunuz-
la konusun. Size oldukga degerll bilgi-
ler saglayacaktir. Bu arada, ortadaki
odada bllgisayarla ugrasan eleman-
dan sipheleniyorum, kesin oyunun
sonuna dogru bir bit yenigi cilacak.

Oyuna basladiginizda acdamlar-
mizla birlikte bir binanm girisinde
duruyor olacaksimz. Bitln adamlan-
mzl ya kare icine alarak yada altiya
basarak secin ve binamin Icine girin.
Buradaki kare sellindekl asansorin
lizerine gelin ve asagya inin. Bundan
sonrasi tamamen sansiniza kahyor.
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Labirent gibl olan bu kompleksin icin-
de dolasarak siyah sacli , deri giysili
Bir kizt bulmaniz gerekiyor.

Bu bélimden (ve bltin balbm-
lerden Gnce) o baldman haritasin sa-
tin almay unutmayin. Oyun sirasinda
bir disman gordiiginizde adarnlan-
niz sizl uyaracaldr,

Bazen

kamera agisi degismeyi unu-

tup adamlarinizin gords acinizin disin-
da kalmasini saglayabilir. Bu gibi
dururnlarda kamera lkonuna tiklayip
otomatik kamera secenegini yeniden
cahstirmaniz gerekir.

Etrafta gdrecesiniz calismayan
makineleri vurarak patlatin. Eger
boyle yvapmazsamiz, luzi kurtardiktan
sanra bu aletlerin ne Ise yaracdiklanm
oldukca acli bir sekilde anlayacaksi-
nz.

Etrafta goreceginiz NET LINK
yazan terminallere adamlanmzdan
HACKING  kabliiyeti yiksel olanlarla
glrin. Bu terminaller sayesinde kapali
kapilann acilmasi. tuzaklann etkisiz
hale getirilmesi veya baz aletlerin
kontrolliniin ele gecirilmesi gibi ise
yarayan atraksiyonlan gercellestirebi-
lirsiniz.

Sag tusa bastignizda ckan.  me-
niden adamlannizin yaralanna bakma-
larin saglayabilirsiniz.

.
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Aynca Dburaca KNEEL
secenegini secerek egilmelerini de
saglayabilirsiniz. biylece hedefi wur-
ma sansimzi arttineken, ayn zamanda
hedef kiictltmis de olursunuz.

Sagda acamlanmzin resimlerinin

bulundugu boliimde sayonilcadamla-
nmizin resimlerinin yanindaki iki Isaret
kullanablldikleri psisik gliclert ifade
eder. Bunlardan herhangi birisini siz
segerseniz, adaminiz yeri geldiginde
ve hrsat bulabilirse kullanacakur.
MNetlink srrasinda yapmaniz gere-

leen su : Siz (st soldan hangi aleti
etkisiz hale getireceginizi veya kulla-
naca@inizl seclyorsunuz. Bilgisayar da
size ddrt haneli bir rakam veriyor. Bu-
nun lkisi zaten belll. Siz bu rakamin
kalan lki hanesini bulmaya galisiyorsu-
nuz. Yalmiz isiniz ok zor, ¢lnkil 60
sanlyeniz ve sadece Uc halkkiniz var.
Yaptiginiz tahminin cdistGlk mil yiksel
mi oldugunu altta cikan yazilardan an-
layabilirsiniz. Eger Inferior yaziyorsa,
sayimizi biraz daha distrmeniz,
Superio yazarsa yliltseltmeniz gerekir.
Hanelerden birisini tahmin edebilirse-
niz kirmizi renk alir ve onu degistire-
mezsiniz.

© Oyunun performansim arttirmak
icin  seceneklerden LOAD FULL
MISSION'I isaretleyin, Boylece bir
ghreve cikarken o gdrevin tamami
CD'den Harddisk'e kopyalanacakiir.
Eger boyle yapmazsaniz oyun her ka-
rakterin her konusmasim CD'den itina
ile yiilklemeye calisacak wve mehter
talumi gibi dur-lkalk seklinde oynana-
caktir. Tabll bitiin bir bollmi CD'ye
kopyalayabilmeniz icin Harddisk'iniz-
de yaklasik olarak 150 MB kadar
ekstra bir bosluga ihtivaciniz olacak.

- Abicim bak ne diyorum.

- Meeeaaad, ne diyon yine?

- Dur be abicim celallenme hemen,
Bak sinc, senin calistigin yerde bissird
eleman var dimi?

- Evet?

- Bissiiril elfemanmin calistig yerde,
hissiirt de icecel satilir dimi?

- Ezeee?

- Bak simdl. Sen benl yarmna alchr,
Ortaldasa bir cay ocag acalim senle,
bak goriirsiin ki ayda paranm géziini
oyanz. Valla paraya para demeyiz.

-777

- Masil fikir ama?

- Bir saniye yaklasir misiniz yanima?

- Tabii abi ne wvardh

- Uhohiha, ne vuruyon abl ya kétii
bir sey mi dedik ya?
- Aglama be kocum, ne diye zirfliyon?

bak. tepsi ne kadar
yalusn kafana. Act valla seni.

- Hileeee, gorersin sen

UBIK cok degisik bir oyun, daha dn-
ce oynadigim higbir seye benzemiyor.
Beldedigim  kadar Adventure-FRP
agirlikh cikmarms olmast  biraz hayal
kinkhi@ina ugrath beni ama, yine de
Robert K. Dick gibi @nemli bir yazann
{Blade Runner) eserinden uyarlanrmis
olmasi ve gelecegin karanhile yGnini
ele almas baya@ ilgimi cekti, Yanhz,
dikkatimi ceken bir diger nolta, da,l'ta
dnce LEVEL CD'sinde de
LUBIK'in sadece seyidl
sundaki grafilk ve
oyundakiler farkl. \.1' b
kiler cok daha Iylymls gibl geldi. Eger
oyun 3D destekliyor da fark ondan
olsa, bende niye 3Dfx opsiyonu yok
veya calismiyor anlayamachim.

- Hurrem abi, iste orada

- ULEAAN, BENIM YIGENIME
FURAN SEN MISIN HULEEEAAAAN!!

- Guyk, bana mi dediniz ?

- SENA DEDIM DABI LAHANA,
GEL BAKEM BLRAYA,

- Balaniz litten, beni yanlis anladi-
niz, Ben banscil amaclarla

- YIGENIM DUMRUIL, VER BAKEM
SU LEVYEY] BANA.

- Ama litten baluniz diinyah, biz
dostuz.

- EVET CANIM; YAKINDA DA
SUCUKLL KARISIK TOST OLACAK-
SIN. YA ALLAH

- Eshedl

Sinan AKKOL
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“Anceleme

dece 4 yilda hir defaligina da

olsa o son 90 dakika boyun-
ca tamamen durur, Dlinya Kupast fi-
nalinin  blytk heyecan yasanirken
milyarlarca insamin adeta soluldan ke-
silir. Kazanan taraf sonsuz bir seving
yasayacak, yenllenler Jse kahrolacak-
tir, Sonucta kupa herdefasinda geride
kalir, Ama ban miicadeleler vardir ki
onlar villar gegse bile asla unutulmaz-
lar ve @ yilin futbel yildizlannin isimle-
rinl gercek dlGmsizltge ulastinrar. Is-
te Dinya Kupasini bu kadar heyecanli
yapan da budur.

Buwil 195 iikede toplam 3.7 milyar
televizyon izleyicisine ulasmas: he-
deflenen Fransa 98'in isim hakkini ala-
rak onu bligisayar-ekranlanna tasimayi
saflece EA Sports basarabildl. Yan
World Cup 98, kupa miicadelesini ta-
kumiarina; formalanna ve olusturulan
gruplara kadar timbyle size sunma

Haya.xln alust thm dinyada sa-

hakkina sahip yegane oyun olarak kal-
di. Busayede Fifa Road To Werld Cup
98'le yakalanan inamimaz basantanmin
ardinclan hummall bir calisma Icine gi-
ren yamirneilar bize bir yildan daha ki-
sa bir ara ile bu hos strprizi yapma
sansini da elde ettiler. Oyunun Isminin
farkh olmas) sizl asla yanmiltmasin,
World Cup 98| Fifa’'nin devami olarak
gomekte tamamen serbesisiniz,

Simdi gelelim Isminin oyuna Kattik-
lanna. Biz bu wil da kupaya gidemeyi-

simizin ezlkliginl iilkece duymaya

devam edelim, oyun Fransa’da magla-
nn oynanacag 10 stadyumun hepsini,
essiz bir atmosfer, kupamn maskotu
Footix ve dilnyaca Gnlll yeteneklerden
olusan sliper bir splker kadrosunun
mac anlatimiyla birlikte ayagimiza ge-
tiriyor. Bayraklarla ve yeni isiklandir-
ma elektleriyle sislenmis statlarda
agilis ve kapanis seremonilerinin ya-
munda her dlkenin kendine dzgd milli
marslanmi ve tribinlerden yilkselen
tezahtratlanm duymak mimbkan.
Ama WC98'l gercekte bu biyiik
spor olayinin heyecanina ve futbol
tuthunlannin arzulanna cevap verebi-
lecek diizeye tasiyan, Fifa 98'in ozel-
liklerine eldenmis gdrillmeye deger
lalitede yeni oyuncu hareketleri, ger-
cekel takim stratejilerd ve oyunun aki-
sini daha da hizlandiran oynanabilirlile:
Oyunda size sunulan takim sayisi
bu kez 172 degll. ama 32 takiminda
cok az olacag duisiincesiyle kupaya
katlmayan dlkelerden 8 tanesi daha
digerlerinin arasina eklenmis. World

Cup 98'de. Diinya Kupas: cisinda ali-
silagelmis dostlule mact, antrenman
ve penalti secenekleri de ver aliyor.
Fifa'mn baz: celimsiz rakiplerinin sahip
oldugu oyun hizimi ayarlamaya yara-

yan segenek bu kez World Cup'a da

eklenmis.

Hala ararmzda Intermet'ten celebile-
cegi cesitll (lke liglerinden, Rep-
lay‘lerden. oyuncu formalanni ve
azelliklerini  kurcalamaya  yarayan
programlardan bihaber olaniar var mi
bllemiyorurn ama bu kez talam ve lig
yaratma seceneklerinin’ olmayisi bu
tip degisiklikler yapma sansini orta-
dan kaldinyor. Liglerin eksikliginin
olusturdugu biyik bosluk sadece bu
oyuna dzgl Dinya Kupas: tarihindeki
en heyecanh 8 finali yeniden yasama-
niza firsat veren Classic Team Mode'la

- LEVELS5/98



doldurulmus. Ancak bu segenegi kul-
lanmak ve sadece gelecegin degll,
gecmisin de en bliyiik spor olaylarin-
dan Dbirinde yer almak Iistivorsamz
fnce Fransa 98 kupasina uzanmaniz
gerekivor,

Yasi benden biraz daha biydk olan-
lar icin sacece 1998 yilinda lupaya
katlma hakluni elde etmis talumlarla
yetinmektense Macaristan 954,
Ingiltere 1966, Brezilya 1970, Hollan-
da 1978, [talya 1982, Almanya 1990
gibi biiyik kupa finallerindeki za-

Gergekgl takim strarejlleri size ol
farkh sekillerde oyun kurma olanag
veriyor. Gelelim kadrolara, Billndigi
gibi teknilc direktbrierin talim kadro-
lanni agiklamalan icin henllz erken,
Brezilya glbl Glkelerde forma glyme

sansima sahip bir sl oyuncunun

olmasi kadrolara 40°ar oyuncunun da-
hil edilmesine yol agrmus, Team Mana-
gement segcenedl de bu savede dog-
ru bir 1k 11 kurmaniza yardima olu-
yor.

fer anlanm yasamak epey zevkli
olacaktir. Digerleri icinse bu mac-
larn siyah beyaz oynanisl, oyun-
cularnn eski tarz uzun ve siki sort-

lara sahip oluslan ve maclann an- =——

cak ilerleyen yvillarda renldi bir hal
kazanarak oyunculann formalari-
nin buglnkt hallni almas lyi de
ne revkl var eski kupalan oyna-
manin demenizl kesinlikle engel-
Ihyor.

Oyun amatdr, profesyonel ve
World Class olmak (zere 3 zorluk
seviyesi sunuyor. Bunun disinda
npki RTWC 98'cle oldugu gibi kontrol
cihazlan seceneginde yer alan 8 farkli
konfiglirasyondan birini secerek oyu-
nun zorluguna karar verebilir, hakem
sertligini ve paslann yerini bulmasin-
da bilgisayann size yardhima olup ol-
mayacagini belirleyebilirsiniz.

World Cup 98'de talumlann gici-
ntin Fifa klasmanindaki siralamaya
gére Dbelirlenmis olmas), Brezilya'yi
secen bir oyuncunun otomatik olarak
micadeleye bir acim Gnce baslamasi-
na yol aciyor. Ancak Team Handicap-
ping &zelligi sayesinde oyunseverle-
rin sectlkleri takima gbre degil de
kendi giiclerine gére basanl olmalan
icin bir sans taninmis.

Catch Up Logic secenegl ile ise
farkll dOzeydekl oyuncular arasinda
yvapilan maglarda farlan colk cabulk
aciimasini ve dolayisiyla. gercekellik-
ten uzak sonuclar elde edilmesini
engeliemelk amaciyla yenik durumda-
ki talkimin gol atma sansi artinhyer,
Bu farkh standartlardaki takimlann
karsilasmasina biraz dalha renk katabil-
mek amacinda yapiimis bir degisiklik.

Daha once de kisaca bahsetigimiz
Compression Touch teknalofisi fle bil-
gisayar, oyunculara verdiginiz emirle-
re daha hizli sekilde cevap veriyor ve
oyun akisi hizlaniyor,
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Oyun sirasinda [n-Game Manage-
ment seceneginl kullanmak I¢in Space
tusuna basmaniz yeterli. Boylece 1-3
nolu taktikler arasindla hizli gegls ya-
pabilirsiniz. Bunun disinda macg sira-
sinda kullanacagmiz C tusuyla ofsayt
tuzag), Z ile arka kanada kacma, V lle
hiicum presi yapma sansina sahipsi-
niz. Ofsayt tuzagimin nasil isledigini
ve oyunculanmzim nasil bir cizgl
boyunca hareket ettigini kule kamera-
siyla daha iyl bir sekilcde tespit edebi-
lirsiniz. Oyunda kullanilan kamera
sayis RTWC 98'dekiyle aymi kalmus.

Saha kenannda taktiklerle ugrasma-
min, saha icindeyse sirekll paslasma-
nin eyununuza derinlil katacagin asla
unutmayin, Cinkd Fifa 98 lle birikte
bu seri ariil yavas yavas tek bir oyun-
cuyla kendi kalenizden topu alaral ra-
kip kaleye gidip birbirdnin® aplasinm
aymisi goller atablleceginiz bir oyun
olmaktan gikmaya basladi.

Takimlann i ve dis saha formalari
en ince aynntisima kadar tasarlanmis.
Bunun yaninda en son eklemeler sa-
yesinde artik oyuncu farmalanmim riiz-
garda dalgalanmasi ve oyun akisi sira-

sinda kilenmesl dahi saglanmis. Star
Player Moves ozelligi lle de bazi

oyunculara kendilerine ozgil hareket-
ler elklenmis.

World Cup 98'de Motlon Capture
teknolojisinin hayata gecirilisi sirasin-
da bu kez sahadak! her mevkl igln ay-
n bir futbolcunun kullanilmis almas)
kaleci dahil pek g¢ok oyuncuya yenl
hareket ve Gzellikler kazandirmis,
Fransiz yilciz David Ginola'da bu is-
lem igin kullanilan oyuncularclan biri.

Mag anlatimlan oldukea Iyl hazirlan-
g, Bizim Igin ilker Yasin neyse artik
Fifa Igin de john Motson, ve Des
Lynam o hale geldi. Ama bu kez on-

lara aralaninda 1990 yilindaki

PR ._"_‘m b.u"y_a RI.IPES,II'III'_'I yildizlan Gary

Linekar ve Chris Waddle'in yer al-
cigl 3 kisilik bir ekip daha yardim
ediyor

World Cup 98'de géze batan bi-
yiil eksiklikler yerine olsaydi iyl
olurdular var. Her ne kadar ya-
mmcilar béyle bir ayarlamanin
col¢ karisik olacagini ve bunun icin
daha colc zaman gerektigini soy-
Ioyorarsa da, oyunculann yaptik-
lan maclardaki performanslanna
gore dzelliklerinde degisikliklere
yol agmalan ve takim formalann-
da oyuncu Isimlerinin bulunmasi gibi
ufak eklemeler carpic olabilirdi.

Bunun disinda bir diger dinemll nok-
tada da goklu oyuncu segeneginin ko-
runcdugunu ancak Intermet desteginin
sag@lanamamis oldugunu gérivoruz.
Yine de EA Sports bu seri fle bir wil
icinde ikincl kez galip gelen tarafta yer
aliyor. World Cup 98, futbol hayrania-
n icin kaginimamasi gereken bir oyun.
Oyunun PC ve Playstation stramler
Tiirkge kullanma lolavuzlan lle birlikte
Aral Ithalat Ltd. Sti. tarafindan satisa
sunulacalk.

Ozan Ali Dénmez
mallme.ozidmailexcite.com

KARNESI

ARAL ITHALAT LTD

“Pali (R12) 659 28 7B
Firma: Blectronic Arts
Windows 86, Peatium 100,
16 1B BAM, 4% 0D ROM
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edl Knight; Dark Forces 2 oyna-
cliniz mi? Tannm, ne soru, tabfi ki
oynadiniz ve saminm  hala ugup
giden sapkanizi bulmaya caligiyorsu-
nuz. Oyun yapisi; seviye tasanimi ve
graflk dzellikleriyle Dark Forces 2 pek
ok benzerinden cok daha Iyl bir
oyun, hele 3Dfx grafik kartimz varsa
oynamaya doyum olmuyor, Ama siz
biittin oyunu elli defa bitirdiyseniz ve
artik bulumacale gizll blr tek yer blle
kalmadiysa, Ustellk buna ragmen
: ayuna doymadiysaniz Iste size llag,
| dogrudan Lucas Arts vapimi bir ek
gorev diski, Evet, Mysteries of The
Sith, kisaca MoTS. Lucas Arts yapimi
bir gdrev diski, ama cogu gdrev dis-
kinde oldugu gibl sadece birkac veni

harita Igermiyor. Konusu, yeni
karakterlerf ve
f \.
- -
Y g
pek

cok gelismis dzelligi

ile ik oyundan daha da lyi ve fakat bir

o kadar da zorlu bir devam niteligin-

cde. Hemen belirteyim, bu yenl  boli-

ma bilgisayanmza kurar ve oynarken

sadece kendi diskini kullaniyorsunuz,

ancak kurulum esnasinda MoTS bir

noktada sizden Jedi Knight: Dark

Forces 2'nin Tkinc diskini isteyecekrir,

k yani elinizde bu disk yoksa oyunu ku-
1 ramazsiniz, hazirhkl olun,

Oyunun yeni bir

senaryo  Icerdiginl

soylemnistik, olaylar

ik oyunun bittigl N
zamancan bes vil son- :
rasinda geclyor. Kyle
Katarn glciin iyl yamm .
secmils ve Jerec artik

STAR WARS
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COMPANION MISSIONS

tarih olmustur. Ne var ki Asiler gin
hayat hic de kolay degildir. Imparator
ve Darth Vader &lmis.
Jerec gibi biiyiik bir teh-
dit ortadan kalkrmustir,
ancak bir hayli gic yi-
tirmesine ragmen Im- gy
paratorluk hala yikil- '
marmstir.  Ustelik
tizayin  pek cok
bolgesi cesitli kral- |
liklarin ve oldukca ’ -
tehlikeli  korsan e
filolarinin’  denetimi
altindachr, Oyuna yine Kyle Katamn
bashyorsunuz, biraz daha yaslanmus
ve teciibe kazanmis olan Katam, Asl
ordusunda kumandanhk ritbesince-
dir. Bu arada eski bir Imparatoriuk su-
bayi olan Mara Jade Asilere katilnms
ve Katam lle galismaya baslarmistir,
Katam bir gercegi farketmistir, Mara bir
ledi sivalyesi olabilecek potansiyele
sahiptir, bu yiizden onu egitmeye bas-
lar. Ne var ki Imparatorluk donanmas
da bos durrmmamaktachr, oyuna salciri-
va ug@rayar bir Asi lisslinde baslanz.
ik dért baltm boyunca Katamn lle
oynadiktan sonra besinci bolimiin
basinda oyuna Mata |ade girer. Ka-
tarn esld bir Jedi mabedinin kalintila-
rim bulmalk icin yola gikar ve  Mara
onun gdrevinl {stlenir. Taklbeden
gorevier boyunca Mara kendisine ve-
tllen pek cok gérevi basarmak icin ug-
rasip durur, fakat zaman gecip, Kyle
herhangi bir mesaj géndermeyince
onu bulmaya gider. Kyle buldugu ma-
bedin karanlk sévalyelere ait oldugu-
nu anlamis ama gicin karanlik yarn
tarafindan bastan gikanimaktan Kurtu-
lamamistir. Son (g bilim boyunca
Mara onu kurtarmak Igin cabalar. Isin
glzel yam bu mabedin icinde tdm si-
lahlar etkisini yitirdiginden
-+ eadece sin i ve Jed
gliclerinl kullanmak zorun-
dladir,

¥

3 Djlunda eskilerin yanina
bazi yenl silahlar da ek-
lenmis, &zellikle dirbinli

IGHT

SITHI

lazer tifegl oldukea kullanish ve ba-
zen ilerlemek icin ona kesinlikle ihti-
yaciniz oluyor, Disman cesidi lse
asin bol ve oldukea saldirgan olcdukla-
rim stylemek gerel. Fakat esas konu
harltalarm tasanmi,
-:.:Iclum;a genis ol-

malarl bir yana,

1 pek cogunda
©+ yolunuzu bulmak
e lcin’ bir hayll terle-

meniz gerekecek.
Bu arada etrafla alan
. etkllesiminizin  bir
| hayll artrmis oldugu-

hu ' sdylemek gerek,
mesela bir kapiy ag-
mak icin RZDZ robotu-
na lhtivacimz alabllir, etrafta gezinen
bir tanesinden yarchm Isteyin. Bunu
vapmal icin biraz egllip ona dokun-
maniz yeterli, o derhal gidip. kapyi
acar. Buna benzer pek cok yéntem var
ve kafay calistirmaniz gerekiyor, yok-
za delimmek gayet mimkan, Karakter-
lerin arada bir ne soylediklerine de
dlikkat etmeniz lazim tabli. Tim oyun-
da canimzi sikacak tek kusur ara sah-
nelerin lllk oyundakl gibi &zenerek
haztrlanmamis almasi, gercek aktorle-
rin kullanilcdi@ filmler yerine tamamen
oyundaki karakterlerin animasyonu ile
hazirlanmis ara sahneler var, Ustellk
animasyonun pek iyi yapildigi da sy-
lenemez. Multiplayer oyunlan seven-
ler icin ise CD Gzerinde yeni ve cok
glzel harjtalann bulundugunu da
hatirlatalim. Sonug olarak MoTH, ara
sahnelerini saymazsak kusursuz dene-
bilecek bir gérev diskl, Jedi Knight
sevenler icin alinmasi ve oynanmas
kaginimaz.
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on en sonunda cilkl, artik

strate]l merakiilan Star Wars
galaksisine hilkmetmelk icin carpisma
imkanina kavusacaklar. Fakat Kkiiclik
bir sorun wvar, bugline dek yapilan
benzerlerinin de Ispatiadign gibl,
devasa boyutlarda bir strateji oyunu
ancak Turn tabanl olarak tasarlanirsa
ortaya oynanabillr bir seyier gikabili-
yor. Real-time, yani devamb ilerleyen
zaman yapisina sahip oyunlann
temposu nispeten daha ylksek oluyor
ama oyuncu her zaman igin bilgisa-
yardan daha yavas davrandigindan bu
tempoya ayak uydurmak bir nolktactan
sonra pek miimkiin olamiyor. Bir tek
gezegenin ihtivaglarina cevap vermek
baska bir sey, 40-50 gezegen ve yiiz-
lerce gemiye aymi anda kumanca
etmek bambaska bir sey! Bu tlr oyun-
larda oyuncuya kolaylile saglamak igin
pek cok islem otomatige baglanir, an-
cak sonucta ortaya Gyle bir oyun cikar
ki, ekranin basinda kollannizi kavustu-
rup olan biteni seyretmekten baska bir
sey yapmaz hale gelirsiniz. Ornek
isteyenler litfen Pax Imperia Z adh
oyuna bir g6z atsinlar, o oyun bende
dyle bir hayal kinkhgl yaratrist ki
hala CD géziimin onine geldikce

uzun stredir beklenen Rebelli-

verdigim para-
ya yananm! Simdi de Rebelllon
Real-time olarak plyasaya cikti, tam
imparator olma ve asileri yildiz dest-
royerlerimle ezme hayall kurarken bir
defa daha bozguna ugrama tehdidiyle
karsilastim.

0m Sispemlar A

Rebellion
dogrudan Win-
dows 95 altin-
dan  DirectX -
5.0 desteginde
cahstyor, ayrica
en az Pentium
90 islemd, 16
MB RAM ve
Hard Disk {ize-
rinde 120 MB
kadar bos alan
gerektiriyor.
Bunun disinda
en az 4x hizh bir €D siirGed. bir Mo-
use ve eger Intemet fizerinde oyna-
mayi planliyorsaniz glicld Dbir de
modeme ihtivaciniz olacal. Oyunun
grafik acidan col abartili bir yapiya sa-
hip olmadigini hemen belirteyim, ta-
bii bu sayede fazla gticlii olmayan bir
sistemnde  rabathkla
calisablliyor, ancak
sahsen Lucas Arts gi-
bl bir firmadan cok
daha lyisini bekler-
dim. Oyun temel ola-
rak iki karsit giiciin
bulundugu bir galak-
tik strateji, belirgin bir
senaryosu yok ve bazi
detaylar disinda her
oynayista genel harita

yapisi deglsmeden
kaliyor. Belidi bir se-
naryo  olmamasina

ragmen, olaylar Star

%
e ———
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Wars evreninde
gectiginden, oyupun bas-
langic tarihi bugiine dek
yapimis film wve oyunlara
uygun olarak seciimis. Bas-
langic dénemi ilkk flmden
sonrasina rasthyor, Death
Star bir Rebel saldinsi sonucu yokedil-
mis, aym savasta hem Empire, hem

de Rebel Alliance glcleri blyiik kayip
vermislerdir. Empire bu yenilgi karsi-
sinda sasirmis, kontroll altmdaki pek
cok gezegende cikan ayaklanmalar
nedeniyle giicten dismiistir. Rebel
Alllance 1se zaten kisith olan kaynakla-
rimin ve filosunun blylilc kismim Yavin
gezegeni yoriingesindeki bu biyiik
catismada yitirmis, ancak pek cok
sistemde taraftarlar kazanmay da ba-
sarmistir, Fakat bu catisma savasi bitir-
memis, sacdece taraflan yavaslatmisor,
bans dolu glinler heniiz cok uzaktir,
iste bu noktada siz oyuna bashyor ve
Iki taraftan birini secerel zafere ya da
hozguna giden yolda llerlemeye bas-
Iyorsunuz. Oyun bir strateji olmasina
ragmen benzerlerinden ¢ok farkh ve
sacdece gemi, asker vs lireterek kazan-
mak pek miimiiin degil. Genel oyna-
nis yapisini stratejik, taktik ve karakter
yénetimi olarak dce ayiraral ele almak
en dogru ydntem.
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Hangi tarafi seqerseniz secin, b

degismeyen bir gercek var, ne
kadar cok gezegeniniz olursa o
denli huzh gelisirsiniz. Tabii bu geze-
genleri elde etmek kadar elde tutabil-
mek de dnemii. Oyuna basladiginizda
ana yonetim ekrant sizi karsilayacak;
bu ekranda dev bir pencere, iki And-
roid ve bir siirdl tus var. Iki tarafin ayn
tarzlan olmasina ragmen yine de is-
levler hemen hemen ayni, biz olaylan
Empire penceresinden inceleyelim.
Oncelikle Androld'lerin ne ise yara-
diklan, solda bulunan robotunuzun
adi “IMP-22 protokol droidi” ve isi si-
ze hizmet etmek. Uzerne sag tusla
tiklarsaniz kisa bir liste agihr, buradan
{retim ve koordinasyonla ilgill emirler
verebilirsiniz. Gamizon ve lretim yi-
netimini bu robota yikabilirsiniz, an-
cak genelde gezegenlerin savunma
sistemlerine pek dnem vermemel gi-
bi pis bir huyu var, Gstelik sonradan
Isine karnisilmasina pek fzin vermiyor.
Ekramin altinda Ise bir dizi tus ve Ikin-
¢l Android bulunuyor, tuglar galalcdik
ansildopediden tutun da filo aramaya
kadar pek cok seyi bulmamazi saglayan
pencereler aciyorlar. Android Ise size
gelen tim mesajlan aklinda tutmakla
gorevli. Ekranin saginda bulunan gés-
tergeler gelen mesajlan iceriklerine
gore cesitli kategorilere bélerek gds-
terivoriar, filo, tretim, madenler, ga-
tismalar, persaonel vs. Sal tarafta bulu-
nan slotlar ise filo ve karakter pence-
relerini. depolayarak sonradan cift
tiklamayla kolayca ulasabilmenizl sag-
liyorlar. En yukanda gore-
ceginiz (¢ gbsterge ise
temel kaynak goéstergele-

rl. bunlar soldan sirayia
ham maden, islenmis ma-
teryal ve balum puanlarn-
mz1 (Maintenance Points)
gosteriyorlar, oldukca
dnemliler. Sag (st kose-
deki kighk gosterge Ise ™
zamanin gecis hizim ayar-
lamanizi saglar, sag tusla
tiklayin ve sol tusla secin,
size tavsiyem bunu en dil-
stk avarda tutmamzdir. Ana harita
tizerinde galaksiyi ve yilciz sistemleri-
ni goriyoruz, Bir sistemin Gzerine tik-
layalim, iste gezegenler. Mavi renk
bagimsiz, yesil Empire kentroliinde
ve lirmizi ise Rebel taraftan demek.
Her gezegenin etrafinda bir strii

minik

lkon var. Gezege-
nin altinda iic adet gubuk gosterge

mevcut, yukandan asag sirasivia
enerji, hammadde ve baghlk gtster-
gesi. Enerji gbstergesindeki bog kutu-
lar gezegende ne kadar kullamlmanus
enerji oldugunu gbsterir, tesls kurabil-
mek icin bunlara ihtivacimz var. Ham-
madde gostergesi gezegendeki
maden cevheri stoklarini gésterir, bu
cevherler madenler tarafindan gikan-
lirlar ve rafinerilerde Islenip
islenmis: materyal halini al-
diktan sonra tretimde kulla-
nilirlar. Diger ikonlar ise
gemi, fabrika ve laser topu
kulesi seklinde olanlardir,
Geml ikonu ydringedelki
dost va da diisman filosu-
nun penceresini acarak o fi-
lo ile ilgili bilgi almaniza ya
da filo emirler] vereblimeni-
ze vyarar. Fabrika ikohu
iretim penceresinl agar, bu-
radan cesitli yapim emirleri verebiliriz.
Ug tiir Gretim vardir, gemi, askeri bir-
lik ve tesis. Temel olarak maden, rafi-
neri, fabrika, askeri baraka, tersane,
gezegen savunmalan gibi binalar ya
kurulacaklan sistemde yvapilir, va da
baska bir sistemden nakledilirler.
Birlik ve gemiler icin de aym sey ge-
cerfidir. Bu arada hemen belirtelim,
eder gezegeninizin yo6ringesinde
dilsman filosu varsa abluka nedeniyle

il

tiim dretim durur ve hatta huzursuz-
luk baslar, isyan cikmasi da muhte-
meldir. Laser topu lkonu gezegende
bulunan askeri birlikler, savunma sis-
temleri, aval fllolari ve personeli 8-
riip emirler vermenizi saglar. Yorin-
gedekl filo'ya da baska bir gezegenle
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o gezegen arasinda birlik talasin
tutup siirikleyerek yapabilirsiniz. Ge-
zegenin yaninda bulunan yildhzin par-
laklik seviyesi ise halkin size olan bag-
hlik seviyesini gésterin. Gezegenler
iic seldide elde edebilirsiniz, diploma-
siyle size katilmaya ikna ederek, Isgal
edip gamizon kurarak ya da tamamen
bos bir gezegene sifirdan kolon! kura-
rale. Sifirdan koloni kurmak icin bir bir-
lik gé&ndermeli ve sonra da biha insa
ederek halkin oraya gelmesini bekle-

mellsiniz. bu yOntem uzun zaman alir
ama kaolonlnin size baghligy tam ve
kesindir. Daha 6nce bakim puanlarnn-
dan bahsetmistik, Gretilen herseyi
ayakta tutmanin bir bedeli vardir, bu
bedel balum puanlanmizdan karsilanir.
Eger puanlariniz yeterli degilse deger-
li gemi ve: birdlklerinizi kaybetmeye
baslarsiniz, bu puanlar ise gezegen-
lerden elde edilir,

Oyunun ikinci baitmiind
taltik savas olusturur. ki
disman filo bir gezegen
yoriingesinde karsilasirsa
elrana yaklasan catismayi
belirten biir mesaj gelir. Bu
asamada g seceneginiz
varcdir, oncelikle Flolan
lcarstlastirarak durumu kav-
radiktan sonra kagabilir,
oosmmm taltik savas ekranina gece-
bilir ya da savas sonucu-

nun belirlenmesini bllgisayara biraka-
bilirsiniz. Divellm ki savasacaksinz, o
zaman size tavsiyem bunu bilgisayara
birakmamaniz, ¢linkll genelde yiiziine
goziine bulastinyor. Savas: kendiniz
yéretmeyi sectiginizde taltik savag
ekranina geceriz. Buradan savasin
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gectigi bélgeyi (c boyutlu olarak gb-
riyoruz ve bagimsiz bir kamerayla
istedigimiz acidan seyredebiliyoruz.
Sag tarafta yer alan menl yukandan
asagiva lkomut ekrammni, genel komu-
ta tuslanm ve kamera kontroliind ice-
riyor. Ekranm st kisminda Ise degisik
gorev lkuvvetlerini ve ava flolarin
secebileced@iniz tuslar var. Hem ana
gemllere, hem de ava filolanna ucus
taktikleri verebilir, kime ve ne yonden
saldiracaklanni belirtebilirsiniz. Eger
elinizde hic ana gemi yoksa ve sade-
ce avcilarla bir gezegeni savunmaya
calisiyorsaniz, onlari geri gekmel
mimkin olmayacaktir. Gereken emir-
leri verdikten sonra Pause tusuna ba-
sarak savasi baslatabllir, Istediginizde
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de durdurabilirsiniz. Burada size tavsi-
yem farkll yéntemler uysulamanizdir,
mesela availan disman avalanna sal-
dirtirken ana gemilerl yaluna sokarak
laser bataryalan lle giliartma gemileri-
ni vurmal iyi bir metod olabilir, indir-
me yapmaya hazirlanan cdisman
askeri Dbiriklerini yitirmektense kac-
mayi tercih edecelktir. Ne var ki llerle-
yan zaman icerisinde her iki taraf da
yeni gemi ve avcr tiplerl kesfedece-
ginden zaman Icerisinde farkll taktik-
ler melistirmelk gerekir. Savas bittikten
sonra sonuglan goreceginiz bir ekran

cikacalknr. Bundan sonra
flolarimizi en  lisa
zamanda onarmall ve
eksilen avel birlilderini
tamamlamalisimz. Bunu
da ancak tersane ve
fabrikalart bol bir dost
sistemde yvapabilirsiniz,
Cezegenleri isgal wve
bombardiman igin Ise
ana ekranda filoyu seg-
mek ve emir vermek veterlidir. Ancak
eger dilsman gezegeni top bataryalan
ve gift savunma kalkanmiyla takviye
edilmisse, ya da gigll bir askeri garni-
zona sahipse isgal edebilmel icin &n-
ce casus ya da komando timl génde-
rip sabotaj yaptirmaniz gerekebilir.
Filo yonetiminde dikkat edilecek
en dnemll husus ise onlan uygun
bir blcimde kurmaltir. Her: sfs-
temde en az bir filo bulunmalidir,

-

TN ciinkii sistemler arasindaki mesa-

fe diismana cevap verme yete-

| neginizl cok kisttlar. Her filoda en

az bir btiytik wvildiz gemisi, bir as-
keri birlik tasiyia ve yeterli mik-
tarda ava bulunmalidir. Her ave
ucag ikonu on iki gemiyl temsil
eder, mesela bir filoda dért adet
T.LE. Fighter ikonu varsa, bu top-
lam larle sekiz avar var cemektir,
tabil bu eksiksiz filolar icin gecer-
lidir. Biylk gemller ise teker te-
ker iface edilirler. Her geminin farkh
dzelliklerd aldugunu hatirlayin ve filo
olustururken ansiklopedliden yararlan-
mayi, Ozellilde gemilerin derin uzayda
seyahat etmesini saflayan Hyperdrive
sistemlerini hesaba katmayi unutma-
yin. Ayrica bir filoda henliz insaat bit-
memis ya da hala derin uzayda seyret-
mekte olan gemiler varsa, o filolara
emir veremez, savasa yonlendiremez-
siniz. Yapim asamasindakl gemiler ve
birimler tarall arla planla. seyahattakl
gemiler ve diger birimler ise mavi
egzos aleviyle ifade edilirler.

Vo)

Oyundaki fictincii ve en dnemll -

sim Ise karakter yénetimi, bugline dek
film ve romantarda belimmis tiplerden
derlenmis tam 55 adet karakter mev-
cut, ancak ilk basta sadece belirgin ka-
rakterlerle ise basliyorsunuz. Empire
icin Emperor Palpatine, Darth Vader
ve birkag viiksek riitbeli komutan, Re-
bel Alliance icin ise Senator Mon
Mothma, Luke Skywalker, Leia Orga-
na, Han Solo, Chewbacca ve birkag
tarmnmis karakter oyunun temel sahsi-
yvetlerini olusturuyorlar. Karakterlere
ozel garevier vereblllyor ya da genel
yetenekleri dogrultusunda filo ve
gezegenlere komutan olarak tayin
edebllirsiniz. Komutanhklar lc cesit,
Admiral bilyiik gemilere, General as-
keri birliklere ve Commander avaci filo-
lanna komuia ederck savasta avantaj
kazandinyorlar. Ozel gérevier Ise
bambaska bir kenu. Diplomacy sece-
negl gezegenlerin taraftarligimi kazan-
mamza, Espionage casusiuk yaptir-
maniza, Recruitment diger karakterle-
rl saflanniza katmaniza, Jedi Training
yetenekll olanlan egitip Jedi Knight
vapmaniza, diger secenelder ise isyan
Baslatmaktan tutun da sulkast dizen-
lemeye dek pek cok entrika cevirme-
nize imkan saglyorlar. Karakterleri tek
ya da takim halinde calistirabilivor. bi-
rinl yem olarak kullanirken digerlerini
pusuya yatirablliyorsunuz. |edi glicler
olanlar zaman icinde giicleniyorlar ve
cevrelerindek! tehditleri sezip énlem
alabilivor, birliklerine daha iyi komuta
edeblliyorlar. Bazi gdrevierl sadece
baslica karakterler yapabiliyor, mesela
ledi egitimi Darth ve Luke tarafindan
vapilabilen isler. Suikast diizenlemelk
Ise sacdlece Empire tarafina has bir
yontem. Her karakterin ozellikleri
kendine has ve eger dizgin kullanil-
mazlarsa yakalanabilir ya da éldirile-
bililer, Baz karakterler ise, mesela
Admiral Thrawn gibl, cesitli konularcla
bilimsel arastirma yapma yetenegine
sahipler ve size katilir katilmaz uygun
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tesislerin bulundugu bir gezegende
ise koyulmalan yeni gemiler, binalar
ve birliller icad edebilmeniz icin sart.
Empire kazanmak icin sadece devam-
I yer degistirebilen Rebel tissiint bu-
lup yoketmekle kalmayip, Mon Moth-
ma ve Luke Slkywalker Ikilisini de ele
gecirmeli, Rebel Alliance ise baskent
Coruscant’l ele gecirdigl gibl, Empe-
ror Palpatine ve Darth Vader't tutsak
etmeyi basarmall. Ele gecen karakter-
leri kurtarmalk icin her zaman bir ko-
mando timi gonderebilirsiniz ya da
kendiler kurtulabilirler, ancak bazen
olaylar kontroltinGizden cilabi-
liyor. Mesela Han Solo &dil
avcilar tarafindan  yakalanip
Jabba'nin inine gdtirillirse,
Luke. Leia ve Chewbacca her-
seyl biralup onu  Kurtarmaya
glder, va da Lela babasimn
Darth oldugunu égrenip edl
olabilir. Darth Vader ile Luke
arasindaki bir savas ise kaginil-
maz olabllir, Degrusu cok de-
tayli bir konu ve bitln olasilik-
lan gézden gecirmek igin tim dergiyi
ayirmak  gerekebilir, o ylzden kisa
kesmekte fayda var. Ancak yineleme-
den gecemeyecegim, karakterler ve
dzellikleri icin ansiklopediye bakmay;
ve ona gore adim atmayl asla ihmal
etmeyin, hatta bunlan gézéninde bir
yere not almak uzun vadede faydani-
za olacaktir.

mr .
MR

Séyle bir toparlayalim, Rebellion
cok dolu bir oyun, ézellikle karakterle-
rin zenginligl ve olaylarin kestirile-
mezli#i her an igin sGrprizierie karsi-
lasmaniza imkan taniyor. Kacakelar-
dan kafa avclanna dek filmlerde gér-
digtimiz pek cok detay oyuna adeta
vedirilmis. Taktik savas ise oldukca
k&t grafikierine ragmen kabul edile-
bilir bir nitelikte ele alinmis, ama baz
eksikleri de yok degil. Esas zayif nok-
ta gezegenlerdekl Oretim konusunun

oldukca tsth kapal ve hilkmedilmesi
zor tasarlanmis olmasi, bu konuda ge-
nelde ipin ucunu kagiracaginiza ve bir
tek aver filosu Gretebilmek igin buzul
Hoth gezegenine siirglin edilmeye bi-
le razi olacaginiza emin olun, Tabii siz
isin icinden pasil gikacaginizi hesap

ederken zaman gecmekte ve diisma-

niniz filosunu gliclendirmelktedir. Bu
kadar karmasik karakter iliskilerinin ve
filo y&netiminin altindan on sariye
gibi bir slirede kalkmay) basarabllece-
ginizi diistinliyorsamz o zaman baska
tabii. Ama unutmayin islemciniz oyu-
nun kurallarim ezbere bilivor ve siz-
den milyar defa daha hizli hesap yapi-
yor. Bunun disinda oyunda kullamlan
ikonlann asin kicOk olmasi Insam cok
yoruyor. Programcilar Windows 95
tarzi bir pencereleme ydntemi ile ana
elrandan kopmadan her seyl hallede-
bilmenin mimkiin clmasint hedefle-
misler ama basaramarslar, bu defa

fist Gste agilan pencerelerie ve bir de

bunlarin igindelk mikroskobik Ikonlar-
la ugragiyorsunuz. Halbuki danisma-

yi akil etselerdi eminim

Microsoft programcilan onlara bunun
faydasiz bir yontem oldugunu bastan
soylerdl. Ayrica neden  sadece ki
taraf, koca galalside figiiran roll bile
oynayacak kapasitede baska bir kag
devlet daha yok mu  yani? Net iize-
rinde sadece iki kisivie vapilacak kar-
silasma ne denll zevkli olabillr, hig bi-
lemlyorum dogrusu. Grafikler ve e-
fektlere gelince, ara sahneler Iyl ama
oyunun genell hic iyi degll, Lucas
Arts eder gelecel oyunlannda da &-
zellikle taktik savasta kullandigi kalite-
de grafikler kullanacaksa, bence bu
isleri birakip bir karpuz sergisi ac-
sinlar daba lyl! Sonucta bu eyun 6-
zellikle benim icin vukanda saydi-
£im sebeplerden dolayi bir haval
® Jankli&r oldu. Sanki igine Jagged
‘Alliance katilris bir Fragile Allegi-
ence klonu oynuyormusum hissine
lkapilchim, Eminim Lord Vader bu-
nu gdrse gidip  Lucas Arts prog-
ramatlarina giciin kit vaninin ne
kaclar kétl olabilecegini sahsen
gostermekten bilyiik zevk alirdi, Ote
yandan siiphesiz Star Wars ve Real-ti-
me stratejl kelimeleri potansivel mis-
terileri cezbedecektir. Dogrusu ben
pek tutmadim, (zerinde daha ol ca-
listimasi gerellen bir ayun. Hani Gc
bucuk yildizlilk skoru da isminin ve bu
kadar zaman T.LE. pllotiugu yapmis
almanin hatinina verdim dersem yalan
olmaz,

— LEVEL 5/98




|

I

(W diteiome 7

B

nacak oyunlan segerken eli-
mizden geldigince kaliteye
ozen gostermeye calisiyoruz. 5on
aylarda piyasaya striilen oyunlann
biyiik cogunlugu “kalburilstll” olarak

nitelendirebilecegimiz, kalite kokan
ya-

l eve| yazar ekibi olaralk, yayinla-
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pimlar. Bunlann arasindan yayinlana-
caklann segiminin yapilmasi sira-
sincla bazen yabanci dergilerdeki tak-
dir toplamis oyunlara gare, bazen de
tamamen sansimiza glvenerek segim
Vapiyoruz.

Gecen cumartesl Yazicioglu pasaji-
nin éniinde Gakhun, Berker ve Ufuk'la
o ay yayinlanacak oyunlan belirlemek
icin bulustuk (daha dog@rusu onlar bu-
lusacaktil, ben yaklasile yanm saat
sonra olay mahalline intikal ettim)
Gokhun'un elime tutusturdugu CD'le-
rin haricinde yazmaya deger neler var
dive CD standlanna goz atarken igin-
de “Alien” kelimesi gecen bir oyun
goziime carpl. Berker nasil kendini
bir Storm Trooper zannetmesine yol
acacak derecede Star Wars delisiyse,
ben de biralun kabuslarim nermal,
hatta komik diyebilecegim riiyalanim-
da bile yaratnk gdrecek kadar Allen
filmlerinin fanatigivim. Alien Earth

CD'sini elime alip, bir iki gevirdik-
ten sonra olayin Alien
filmtleriyle {ara not:

Alien 470 henliz
gormemis olanlar
ceza olarak ilk
Bnce kafalanim en
yakin sert cisme {ig
kere vursunlar,
sonra  da  Alien
4'n  oynaci@ en

yalin sinemaya kossunlar) bir alakasi-
min olmadigint anladim, ama grafikler

hos gérintiyordu. Bu oyunu da yayin
programuna almaya karar verdik.

i T

Yukandaki olay: niye anlattgirm bi-
lemiyorum. sanirim her yazann yasa-
chig klasik yaziya girls problemi send-
romu yiiziinden, ama bir kere yazilch,
artik gerl dantlmez. Gelelim Alien
Earth'e. Tam anlamiyla klasik bir
Arcade Adventure. Oldukea hos gra-
fiklere ve miziklere sahip. Nikleer
savas sonrasinda dinyamn glicstizles-
mesinden faydalanan uzayllann din-
yayl ele gecirmesinin Uzerinden
oldukca uzun bir stire gecmistir. Artil
her sey onlann kontrolindedir. Bitki
ve canhlar radyasyonun etkisiyle
mutasyona ugramis, tim teknolojl
yaratiklar tarafindan insanlann elinden
alinmustir. Artik insanlar tas devri
kabileleri gibi basit kéylerde yasamak-
ta ve yaratiklann sadistce zevkleri ug-
runa dizenlediklerl av partilerinde
“av” plarak gorev almalktadirlar, Bizim
adamimiz. esas oglan Finn'de bdyle
bir av partisinin Oyesidir, Isin k&tlso
de namlunun ucundaki kisi olarak,
Ama kimsenin bilmedigi sey, Finn'in
kendisinin bile haberinin olmadig)
aiicler varchr. Bu giicler ve Finn'in ze-
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partisi cok yakin bir
zamanda  tersine
donecek, av avel

rofind alacaktir.
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Alien  Earth'tin
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layarak &ldiriin ve
"Search” ederek
yapraklanm  alin.
Bu yapraklan zehir-
lendiginiz zaman
Old Charlie'ye ve-
rerek panzehir yvap-
masin saglayabilir-
siniz. Saga devam

i

¥
I e

oynamst  oldukca

basit, etrafta dolasmak icin ok tuslan-
ni veya Mouse'u kullanabilirsiniz. Bir
sey almak veya incelemek igin sag
tusla Gzerine tiklamak ve yeteri kaclar
yakininda olmak zorundasiniz. Etrafta
buldugunuz silahlar degistirmelc Igin
"W tusuna, daha sonra elde edeceg|-
niz zihinsel glcleri kullanmale icin ise
P tusuna basmalisiniz. Benim size
tavsiyem oyunu Mouse kontrolilyle
oynayiry, bunun igin *M” tusuna bas-
malisiniz. Mouse kontrollinde oynar-
ken Finn'in yakimina sag tusla basil
titmaniz o yéne dogru yimimenizi
saglar, sol tusla Ise elinizdeki silahi sa-
vurursunuz. “TAB" ile o an bulundu-
Bunuz bolgenin gezdiginiz kesimleri-
nin haritasini gérebilirsiniz. Merdiven
ve ip gibi trmanilabilen yerlerden cik-
mak ve inmek icin "A”" ve “Z" tuslan-
m kullanabilirsiniz.

Oyunun oynanisi cok basit ve zevi-
Il ama oyun da bir o kadar zor. Bir ke-
re istediginiz zaman kaydedemiyor-
sunuz. Ancak dinlenebileceginiz bir
yere geldiginiz zaman oyunu kayde-
debiliyorsunuz. Ozellikle oyunun
basinda elinizde hig silah yokken ve
pesinizdeki lazerli uzayhlar varken Sa-
ve edememenin acisini cok celiecek-
sinfz. Elinizdeki esyalara bakmak igin
sag tusla adammizin Ozerine tklavin,
Burada gerektigl zaman baz esyalan
elinizdeki diger esyalarla birlestirmek
icin ADD TO, etrafimzdakl bir pesne-
nin dzerinde kullanmalk icin USE sece-
negini kullanmamiz gereldyor. Ayrica
bu panelden silah, zihinse| giicler, ve
ses ayarlan gibi ayarlan yapabilecegi-
niz alt mentlere ulasabilirsiniz,

Ik bélime baslachgmizda, asagida-
ki yoldan gidip telefon kulGibelerinin
yanina gelin. Burada yerdelki "Fruit
bow!”, "Prayer mat”, iki adet sopa ve
metal parcasim alin. Metal parcasim
sopalardan birisivle birlestirin, Boyle-
ce [k silahimizi elde etmis oldunuz
Hemen asagidaki zehiti bitkiyl sopa-

edin. Etfrafta dola-
sinca gorebileceginiz 6kiz tipli béce-
@in yanindakl taslan hizla alabilirseniz
alin, yolsa kacin, clinkd bécek pis 1s1-
nyor. Araba cesedinin yanindan lev-
yeyi alin, Yine saga devam edin. Bura-
dalki sarmasiga turmamp  helikopter
enkazina ulasabllirsiniz, ama simd|lik
gerek yok. Ortadaki 6kiiz bocege va-
kalanmadan yukanya cilun. Aha, birj-
lerinin basi dertte galiba, sola gidin ve
vasli Charlie've saldiran yaratiklan |-
darin, Bunun tzerine Charlie sizi evi-
ne davet edlyor, ama heniiz gitmeyin.
Yerdekl plastik boruyu, bu ekrandaki
oyuncak tavsani, Ikl adet bos siseyi,
sprey kutusunu ve bez parcasimi (rags)
alin, Asagidan bu ekrana illc girdiginiz
yerdeld kutuyu inceleyip icinden me-
tal kutulan da alin. Bu ekrandan ¢ikip
ger donin ve gidip bir bez pargasi
daha ahin. Bunu hep vapabilirsiniz.
Simdi asagidaki ekrana geri dénin ve
helikopter enkazinin yamina tirmanip
ortadaki benzin deposunun kapagini

Cabuk olun ve en sag Gst kosedeki
bdlgeye gidip magaraya girin. Bu ma-
Zaralann haritasi olmacigindan cin-
den gikmalk biraz karisik, ama su ka-
danm soylivim. insallah o molotofan
harcamarmussimzchr, clinklG  buradalki
Okbz orimceklere karst kullanmanz
gerekecek. Neyse benden bu kadar,
magaralarda bir adet zamanlayici
(bomba icin) bulacaksiniz. onu talka-
cak bir adet de bomba buldunuz mu
isiniz kolay demektir, Ben bulama-
cim, benim vizelerim var, vaktim yok,
eder daha fazla calismamaya devam
edersem o bombayr degil ama belam
bulacam sonunda.

RAS A

k 1 1 GO
Falp LI ESAl] | Y Y0

Allen Earth iilkemize sessiz ve de-
rinden gelmesine ragmen bu ay acik-
lamam icin bana verllen oyunlar igin-
de en hosuma gideni oldu. Tabli
Starcraft gelirde ben aciklarsam Isler
cegisir. Benim size tavsivem, cok gil-
zel mrafikll, az biraz Action’li sdyle
saglamindan bir Adventure istiyorsa-
niz Alien Earth'il alin, Uziilmezsiniz.

I Saglam oyun
demisken benden size minik bir tiyo,

gozleriniz bllgisayarcimzin raflaninda
Die by the Sword. Deathtrap Dunge-
on ve Sanatorium’u israrla arasin,

bez parcasiyla : -
agimn. Plastik bo-

ruyu  sisenin | #0 Y
izerinde kulla- ] 5\
nin, elde ettigi- -
nizl de benzin s
deposu {izerin- v ’ t
de kuttarin, ,f" P
benzin dolan si- o,
senin agzina :

o 4t -
]

| Chat dostla-
nm gwer, asdf, Imarn,
gamze, ice, imge. blo-
odbath, taxman, josep-
hine ve sayamadigim
digerleri modemim bir
Diamond Monster e-
dinme operasyonuna
kurban gittiginden siz-
den iki ay kadar ayn ka-

-
T

bez pargasim da
tiktiniz mi tamamdir, iste miistakbel

bir molotof kokteyli. tek eksiginiz bir
parga ates. Bir tane daha molotof kok-
teyli hazirlayin, geldiginiz yerden geri
dontin. Yukanya devam edin ve
sinema salonunu bulun, girsteki dé-
kiintller levye ile kaldinn. Igeri girin,
cekirgenin hemen solundakl alete tas
atn, megerse ¢ekirge hologrammis.
Devam edin, asagiya inlp adamla
konusun, El feneri verecek. Gerl
ddniin Charlie’nin evinin oldugu yer-
den saga gidin ve deli adamin oldugu
kultibeye girip onunla konusun. Ona
oyuncak tavsan verip arkasindaki ka-
festen papagani alin. Charlie’nin evine
gidin ve yatagi kullanip Save edin.
Tekrar disanya qiktigimizda duydugu-
nuz ses avin basladigini gdsteriyor.

lacagim. Benl dzleyin,
ama bilin ki ger déniicem.

Sinan Akkol
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ok tuhal, ama bende yiikseklik

korkusu vardir. Belki cok kii-

clik bir bebek lken yatagimin
kenafMdan vaptigmim ilk ucus dene-
mesinin kesin bir basansizlikla sonuc-
lanmasinin bunda bilyiik pay) olabilir,
Ne zaman korkuluklan olmayan bir
balkenun ya da benzerl bir verin kepa-
rna gellp asagiva bakmaya calissam,
kademeli olaralk kontrolimil yitirmeye
bastanim. Dizierim titrer, yumruklanm
stkihr ve basim déner, ne kadar {izeri-
ne gittiysem de bu lkorkumu veneme-
dim. Fakat ayagimi gercekten verden
kesmek s6z konusu oldugunda
durum farkl olabiliyor, bir defasinda
eski ve devamli catrdayan bir Bell Jet
Ranger ile oldukca tehlikell bir ucus
yapmistim, Pilot her seyin yolunda ol-
dugunu séyleyip duruyordu ama da-
ha kalkista ana panel sigortalarinin
atip durmast bana bu yash lizin Over-
haul zamaninin coktan gectiginl dii-
stindrelii. Fakat ne kadar llgincrir ki, o
yan cam, yar aliminyum kafesin icin-
de sarsilarak ilerlerken birakin korky-
dan ‘donup kalmayi, aksine yerden
uzaklastikca kendimi daha rahat ve
agzgir
his-

where -

setmeye bagladim. Sonra da
o duyguyu hep tadabiimek
Igin ugus simlasyonlarina iyi-

ce sardirdim. Uzun zamancir =
hazirlamyorum, bir glin yveterlj
malzemeyl toplayip beni gékyii-
ziine ve hatta kimbilir, belki daha
da Otelere gbtlrecek olan arac
insa edecegim. Ah evet, [nsan hayal
ettigl slrece yasar, degil mi? Ama
simdilik  bilgisayanmla  yetinmek
zorundayim, hos zaman icinde bu ci-
hazlara harcadiklanmla bir vildiz dest-
royeri bile yapardim ama ne yapalim,
bilgisayar endlistiisl sagolsun!

Simdi ellmde yeni bir ucus simiilas-
vonu var, bu alanda ciddi bir yere
sahip olan Jane's firmas: tarafindan
gelistiriimis ve Electronic Arts tarafin-
dan pazarlanan F-15 isimil bu oyun,
Tiirkiye pazanna Aral Ithalat Ltd, tara-
findan stridliyor. Tabil aslinda bu ‘ya-
2iim’ Icin pek ‘oyun’ demek miimkin
degil, Isinin ehli ve ne yaptigini bilen
profesyonel pi-

lotlan  ucak

o masrafindan
kurtarmak  igin

hazirlanmis  gibl bir

/ havasi var sanki! ERh

ne ce oplsa bir PC her

halikarda gercek Dir

F-15 Kkadar

// Golk para rutmaz. ama
bu oyunu tam anlamy-
. la calistirabilmek icin ge-

reken donamm da pek Gy-

le basit bir sey degil. Her
seyden dnce bir 3Dfx is-

oy lemdili grafik kartimiz var

. mi? Simell su konuya bir

acikhik  getire-
lim, eger {izerinde en
az -4 MB RAM ve ikl adet 3Dfx
logosu bulunan islemcl akil degilse,
bliylik ihtimalle grafik kartiniz gercek-
ten 3D hizlandirma kapasitesine sahip
degildir. Bunun haricinde bu tip kart-
lar genelde tek baslanna calismaz, a-
na ekran kartiniza baglanaral is goriir-
ler, yani 3Dfx kartimin yaninda bir de
en az 2 MB RAM talili bir ana grafik
kartinin clmasi gerekir. Bu toplam 6
MB grafik hafiza demek olup, genelde
640x480 modunda diizgiin bir per-
formans saglar, tabil ana islemciniz
yeterince glicltiysel Bir P-90 (izerine
bunlan takmal genelde pek ise yara-
maz, bu oyun Igin de benzer  durum
s6z kenusu. Minimum sistem ihtiyacy
alan islemcl eger 3DMx varsa P-133,
yolisa I'- | 66 islemc olarak belirtlimis,
bunun haricinde efaz 16 MB RAM
gereldl. Tabii Windows 95 altunda
program calistrmale icin 32 Ml RAM
ve alt) pelk uygun sayiimaz. clinki sa-
dece Windews 95 bile 16 MB
RAM kullanablliver. Kurulum esnasin-
da Express Setup silkin secmek;
Hard Disk Gzerinde 600 Mb kacar bir
bos alana veda etmek demel, Tabii
bu durum oyun performansin hizlan-
dirmakla beraber, Custom sikkin se-
cerel nispeten makul bir kurulum ger-
ceklestirebilirsiniz. Bunun yan sira e-
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ger glizel bir analog joystick sahibi
degilseniz ucaga diizglin kumanda
edebileceginizi sanmayin, mamkiinse
gelfsrjgl's bir kontrol clhazinin loullaml-

 tavsiye olunur.
1‘ -
3 .3: ;

F-15 Eagle, U.S.AF. tarafindan av.
Gnleme ve bombarciman gérevierini

yerine getirmek icin kullanilan ve

bzellikle Korfez Krizi esnasinda gds-
terdigi tistiin performansla kendini ka-
bul ettirmis bir ucaknr. Colt gellsmis
ucus ve hedel tesbit sistemler] saye-
sinde her kosulda hedeflerini vurabilir,

Pilot ve ﬂlahgjda.n qu.san Ik lsilik

profiline sahip oiabllmesi onu fﬂ!‘f 0-
sulda aranan bir ucak yapar. Kargilag-
trma yapilirsa F-16 Falcon daha cok
hava tehditlerine ve F-18 Homet ise
yer  tehditlerine
kars) etkill ucalk-

lar olarak &n pla-

na gikarlar, Buna karsin
Eagle cift motoruyla Falcon'dan
daha giivenilir, yliksek manevra kabi-
liyetiyle Hornet'den daha ceviktir.
Uzun menzili ise ona énleme ve I'.'lom-
bard!ma.n aiire

yesi ayan da bulunmakra. Bu ]
ulasmak icin ekranin tam ortasini

yapay ufuk gostergesine tiklamak ye-

terlidir. Tim gercekgillk secenelderi
kapaliyken ucus oldukca kolay sayila-
bilir, eger veni bashyorsamz bu size
avantaj saglayacakur. Fakat tecrlibell
pliatlar bunlan acacak ve o zaman da
bir hayli gercekgl, ayni zamanda da
zor bir oyunla karsila-
sacak-

..-wun icinde km;mwh Gk~

sistemlerinin fsn-
leri ve niteflkitﬂ

hk terimlerinden  h
olmayanlarinizi bir hayll z .
yacak. Tabil telsiz haberles-
mesinde kullanilan jargon
igin de aym sey gecerli,
oyun iginde on binden

fazla kayith kellme var

ve bunlann  cogu

ganlik Ingllizee icin-

de rastlanmayan te-

rimlerden olusuyor.

Yani sadece Iyl ingilizce bilmek bile
yetmeyebilir.

ar.

‘Oyun birkag kisimdan olusuyor, ana
meniiden yapacaginiz secimlerle egi-
tim gtrevierinl ya da rastgele bir go-
revi ugmanmz miamildin, Aynca Multip-
layer secenegiyle Internet ya da

Network
Ozerinde  de =
--ucﬁslara?quabaurs[- e

Reference lkismi if

&

‘dentl Gstin bir

gt

eksiklikler sﬁzﬂnm carpacal.

de rafineriler. alanlar, yoliar ve
ri tesisler gibl seyler fic by
modellenmis fakat verlesim merkez:
léri Iki boyutlu basit kaplamalar seklin-
de ele alinmis ve bu durum oyunda
belirgin bir atmosfer eksikligine sebep
olmus, Yerden otuz metre yukariday-
ken bir sehrin Ozerinde degil. bol
karell bir masa &rtisiinin lzerinde
uctugunuzu saniyorsunuz. Harltanin
islenisindeki bu belirgin eksildik disin-
da oyunda fazla bir kusur bulmak pek
mumkin degil. Potansiyel milsterilere
tavsiyem oyunu mutlaka arijinal kutu-
sunda bulup almalaridr, bunun nede-
ni ise korsanhig 6nlemekten gok daha
baska. F-15 oyuna gercege milmkiin
olan en yakin haliyle yansilmis, éyle

I tim kokpit! gdrmek ve neredey-

se bltin tuslan fare yardimiyla
kullanabilmek miimkin, bunun disin-
da klavyeden de faydalaniimas: sart,
Her ne kadar tim tuslan oyun icinde
mentiden gbérebilmek: mimldinse
de, bunlann gercekte ta .a:;:klamala-
nnt bulabilmek s
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ttl ulan artik, yettl, Bikmacdh-
Wiz mi gencligin zor bela ka-
zandi@ Gc-bes kurusu stmir-
mekten ? Usanmadiniz mi baskalar-
nin orijinal fikirlerini kopyalayip, sonra
da onlann timag) bile olamayacal re-
zalet oyunlar yapmaktan? Hic mi
utanmiyorsunuz dergllere carsaf car-
saf “yok bizim oyunumuzun susu gok
iyl, vok bizimki daha &Gnce yapilmis
hicbir seye benzemiyor, yolo bol”
dive yalan reklamlar verip insanlan
alenen kaziklamaktan? Istemiyoruz
ulan artik sizl, ihtivacimiz yol ne size
ne de laytink oyunlanmza. Siz piliniz
pirtiniz) toplayip gktigimz fare deligi-
ne geri dondn, baska ihsan istemez.

Tamam, sakinleglyorum..
Yolt yani arkadaslar, sadece oyun

pivasasinda clegil, her seyde bu boy-
le. Adamlar baskasimin orijinal. tutulan

ve para kazandiracag bir Rl calivor-
lar, onun: etrafinda gelisen bir oyun
yapiyorlar, sonra da bu bizimdir; aca-
yip ‘orijinal bir fikir dive bédbirieni-
yorlar. Hadi yigidl dldlrdtniz,
hakkini lkoysaniz bir kenara kanim
akmayacak, yolc be [cardesim,
da yol. Igrenc igrenc hepsi birbiri-

§‘M . . o
Gb“‘e nin kD[;IyélSl bir sdrll oyunla doldu

plyasa. Yok yok, bu bbyle olmayacak.
Ben en ivisi bu bilgisayar, yazarlik Isle-
rinl falan birakayim de bir fitness-step
salonu acayim lkendime (Saka Gokhun
saka, bak valla, ne gitmes! ya saka di-
yorum sana, anaaa adama diinden ra-
zrymis benl isten atmaya).

S8yie Derin Bir Nefes Alalim,
Ohihhh..

Warbreeds, yulkanda yazdigim &v-
gl dolu sozlerden de anlayabilecedi-
niz gibi bir Real-time strateji. Ama
Command and Conquet'den cok
Warcraft'a benziyor. Oyunun konusu
da pek alim sahim degil. vzayin dibi
deryasindakl bir irk mikemmel savas-
ciyr yaratmal icin senetik laboratuar-
larinda denevler yapmaktadiriar. Bir-
cok basarisiz denemeden sonra
sonunda basarya ulasirfar, Magha ya-
ratilmistir, ama simdi de daha once-
den hesaba katmacdiklan bir sorun var-
ehr ortada; Magha'y: kontrol edebile-
cek glicleri yoktur, Bdylece ortaya y6-
netebileceginiz ki wk ve iki farkli

senaryo  ¢ikmaktachr (bu tlir cogu
oyunda oldugu gibl) Yave'un Ascen-
dancy ve Magha Uprising. Yave'un
ivi, Magha da k&td olan irk, tabil bu
hayata bakis aginiza gore degisebile-
cek gareceli bir kavram,

Oyunun ana menisiinde Device
Lab ve Gene Lab olarak iki liging sece-
nele dikkatinizi celiecektir. Bunlardan
Device Lab'a girerseniz oyunda kura-
bileceginiz binalar hakkinda detayl
bilgiler almaniz mmkiin olur. Cok da
iyl olur hani, adamlar oyunun baska
bir gezegende gectigine bizi inandir-
mal [gin abziird abziird binalar yap-
mislar. hangisi ne ise yanyor anlasil-
miyor, Gene Lab'den ise oyundaki
dort irkin sahip oldugu ana O
ve silahlara bakabilirsiniz (hani o
iki ark varch diyenler, diSer iki i g
zegende kole vazifesi gordtklerinden
benim  nezdimde say:!mlyqlfar bir
nevi fasiilye yani).

Her 1rkun bir samam var, bt ga.;nu
her ne kadar zeki ve yBnetim kabiliye-
1i olan birisi olsa da, nedense biitlin
ayak isleri ona yaptimliyor. iste, size
gilc saglayan bitkileri dikiyor (PLANT).
Bu bitkileri de her yere clikemiyor, sa-
dece mavi bolgelere dikiyor, Binalan
o vapiyor. Tamiratlanni o yapwor. Ve
en &nemlisi dismenin &lilerinden
DNA dmelderi topluyor. Peki bu ne
ise yaryor? Séyle oluyor, bir irkin 610-
lerinden yeterli miktarda DNA &rmegi
toplayabiiirseniz, o rlan bir sllabini
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sinl istiyorsamiz onu
belirleyip Build diyor-
sunuz. Yaratgin tard-
ne ve glcline gore
takablleceginiz  silah
sayist ve tiirl de degisi-
yor. Eger sonsuz isarefi-
ni secerseniz © yaratik-
tan strekli Oretilecektir,
Oyunda Gretim igin para
veya baska bir sey gerek-

A . mediginden  istediginiz

e ;._'_: w0 e .. kadar yaratik Gretebilirsi-
kendi e o niz, ama bunun bir avantaj
lrettiginiz yaratlklari- ' e “-~—~..-~.-‘;1:;  oldugunu sanmayin sakin

niza takabllivorsunuz. [ste burada bel-
ki de oyunun tek artisiyla karsilasiyo-
we. Urettiginiz 'varatiklara istediginiz
silahlan takmakta serbestsinlz. Mesela
belll bir grubu bicak seklinde pence-
lerle donatip yakin déviis cin kullamir-
ken, bir diger gruba lazer silah verip

clinki bir yarangin retilme-
si bayagi slrilyor ve bir PSI TOWER en
fazla sekiz yarab@ kontrol etmenize
izln verlyor. Aynca enerjinin yetmecli-
Ei durumlarda tretim keslliyor,
Binalan yapabileceginiz yerler,
jeneratorin  belll

uzaktan temizlik isine girisebilirsiniz. bir mesafesin- WESL ~
de olmak zo- y g i\ {
BitDn kaslanmin gevsediginl runda.  Daha i AR

hissedebiliyorum genis alaniara 4
yayilabilmeniz
icin POWER DIS-
TIBUTOR denilen

aletler ile enerfi-

S Oyunun O?HE;F; mantgindan biraz
‘shz etmelk istiyorum clinkii biraz zor.
Bir kere oyun lar baslamaz ESC'ye ;
basip gnendye girin ve cozlndrlGgld  nin yayildigl alam « 7
amunnt Ondan sonra mavi bélgeleri  arttrmaniz gereki-

bulapa kadar etrafta dolasin. Bulunca  yor. Aynca Gssiin

burdlird samaninizi kullanip bitkiler  savunmasi icin Gun,

dikin, Dikebileceginiz iki tir bitki var,  Turret benzeri aletler-var, Bunlann di-
Sﬁpres ki kat bzl btyiyor ve drliyor  sinda, yaklasan diisman yaratiklara

pe hasara dayanivor, ama  elektrik alamlan wveren kuleler war.
figer | IF kadar fazla enerjl Gretemi- & Eger bunlanin [ki tanesine belli bir me-
yor. Benee siz.mavi renkli di itki-* safeden daha vakina dlkerseniz arada

ten sasma eysé. siz bitlf, * olusacak elektrik bariyeri, aradan ge-

:Ilkﬂl-tten sonra onlar kend endine cen bitdn birimlerin (sizinkiler de da-
dreyi mavi yerleri l@ iyor, Bu  hil olmak lizere) hasar gﬁrmesine,ﬁe-
ar, itkilerin  yaycig@f enerjiyi  den olacaltir,

toplayacak bir jeneratére Yaratik tretitken dikkat etmeniz ge-

var.onu da BUILD mentsi rekenler [se, bir kere bir yarab@a ne
dlkin. Ondlan sonra iki PSI ER (ne  kadar aksesuar eklerseniz tretilmesio
kadar cok olursa, o kadar yaratik  kadar zaman alacaktr. Ama hichir

retebilirsiniz) bir GENE 'LAB ve bir
CENE COLLECTOR yapin, Gene col-
iector'un yapirmi bittikten sonra sama-
mn yapabileceklerinin arasina
COLLECT GENES ekleniyor. Bunun sa-
yesinde dismamin dltlerinden topla-
yacaginiz genlerle, onun sahip oldugu
yarati degil ama, yaratiklara taki-
libilen silahlari Gretebilir hale e ge Iyor
sunuz Gene  Lab'deki {iretir

samada  gerceklestiriyors '/
cellkle hangi tir yaratik ﬁmlnizll
befiriyorsunuz, Sonra yaratiga takaca-

omz silahlan belirliyorsunuz. Sen ola-
ik da o yaratiktan kag tane tretlime-

silaht olmayan sap gibl yarauklar ret-
menin de bir anlam olmayacagindan,
bu ikisinin arasinda, bir denge kurma-
niz gerekiyor, Ozellikie en az iki adet
Gene Lab yapmayi ihmal etmeyin.
Boylece birisinde yalkin ddviis yaratk-
lan dretirken, digerinde daha menzilli
yaratilklar gikartabilirsiniz. Bu oyunda
diger oyuniardiaki kiictik birliklerle sal-
(dinp diismani yumusatma taktigi hic-
bir ise yaramiyor. Hemen ezilirsiniz.
Oncelikle savunmanizi giiclendirip iyi
bir saldin gl.h:h topa tan sonra,
tel seferde yoketmeye | il olarak
saldirin, En etkill taktik bu.

L |

Ghzlerim agidasyorssszrz.

Genel olarale soyle bir bakarsak,
Warbreeds farlll yaratikiar kendi zev-
linize gore olusturabilmeniz gibl at-
raksiyonlan bile oyunu kurtarmaya
yetmiyoer, Grafilder vasatin altinda,
cozintriogl arttirdiginizda Ise oyun
yavasliyor. Ben bile bir Real-time stra-
teji fanatigi oldugum ve bu tiirden
cikan bitlin oyunlan piyasadan topar-
layip talkip etti@im halde, uzun stredir
bu kadlar kalitesiz bir yapim gérme-
dim. Oyunda kullanilan arka planiar o
kadar bos ki, bazen kendinizi hentiz
tamamlanmamis bir ayunu test ama-
cyla oyhuyormus gibl hissedivorsu-
nuz. Kisacas, bu oyundan uzak
durun. Eger sokakta birisi size yakla-
sip bu oyunu arh
500 bin Tirk

lirasi wvermeyi
tellif ederse,

500 bini ahp

')

P hemen aradan
‘ kacin. Emin

olun sinirleri-
——
RS niz lgin cok
daha faycah
olacaktir,

NOT: oyunun dikkati-
mi ceken bir noktasim belinmeden
secemeyecegim. Bazi muzikler aca-
yip bir sekilde Tiirle miiziklerine benzi-
yoar, Hatta bir ranes| saz solo lle olaya
girip teknoya dondsiiyor. Adamilara
boyle bir sey yapmak nereden esmis
bilemiyorum ama, zaten kelalaka olan
bir‘oyunda, bdylesl alakasiz mizikler
kullanidmasi olayi tamamen kopart-
mis.

Sinan AKKOL
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* Anceleme

imtilasyonlar artik size cok mu
Skolq'y gelivor? Hep ayni ucak-
= larla ucup, strekli adam Sldur-
mek, flize sallamaktan fylce sialdimz
mi? Biraz da barisgll amaglar
icin yapiimig ucaklarla ugmaya
ne dersiniz? Evet, Flight Unli- \
mited 2 benim bu gline kadar |
oynadigim ugak simdlasyonla-
n arasinda en bariscll ve en
zoru diyebilirim. Oncelikle
aletli ugus yaptigimzi séyle-
mem gerekiyor. Bu dg demek
oluyor ki pilot yeleginizin st
cebinde bir ugus lisanst veya
arka bahgenizdek] garajda tek
motorlu bir Cessna yoksa bu &
oyunu &yle hoppa diye oyna- =
- yamazsiniz. Diger simiilasyon- §=
larda pistten kalkmak icin ne
yapilir? Once motorlar calisti-
nhr, tekerlek frenleri bosaltiur,
motora glg verilir, yeterli hiza
ulasinca geri ok tusuna basilir,
havalandiktan sonra da teker-
lekler iceriye gekilir ve gékyi-
zlindn tad1 doyasiya cikanlir. Peki tim
bunlan bu oyunda yapmiyor muyuz?
Evet, elbette yapiyoruz ama eger ku-
leyle olan irtibatimzi sirekli olarak
gozden geclrmez, gercek hava harita-
larini okumayi bilmez ve ucak dinami-
&i hakkinda bayag bilgili olmazsaniz
yerden kalktiktan hemen sonra ya
kontrol kulesinin camindan iceri dalar,
ya da yanlis piste girip inmekte olan
bir ugaga alttan geciriverirsiniz.

Lah nereye getirmek istedigimi an-
layamadiniz degil mi? Oyleyse biraz
aciklayayim: Eger gsercekten ucus bil-
giniz veya bu oyunun orijinal versiyo-
nu elinizde yoksa oyundan zevk alma-
niz mtimkiin degil. Evet, belki pistten
kalkip: birkag tur atablilirsiniz ama
kesinlikle gdbrevinizi yapamazsiniz.
Clnkii size havada takip etmeniz

¥

gereleen istikamet ve ylikseklik sirek-
li ve pilot jargonuna uxgun-d]arak bil-
diriliyor. Bunlan anlayabilmelk icin de
ayunun orijinal kitapgigina ve biyik

ihtimalle oyunla
birlikte wve-

rilen aletli

ucus hari-
talarina ihtiyaamz var. Tabii

biitiin bunlar bende oimadigindan,
herhangi bir havayolu sirketinde pilot
da olmadigimdan dolay! bu agiklama-
y1 daha ¢ok oyunun &zelliklerini sdyle
bir anlatarak gecistirmek zorunda ka-
lacagim. Aslinda bu oyunu Berker
yazsaydi sizin acimizdan ¢ok daha do-
yurucu olurdu, ¢inki adamin ihtisas
alani her tirlt ugan alet ve pilotluk
(tabii ki sanal olaral). Ama gel gor ki
ayn! ay iginde iki tane Star Wars konu-
lu oyun gelince adam felegini sasirdi
{(Mysteries of Sith ve Rebellion). Ben
de kisith bilgimle bu oyunu agilamak
icin gectim klavyemin basina.

Gokytuziindeki

Ozgiirlik

Istikbal Gergekten De G3kierde

Bir kere sunu belirtmem lazim, oyu-
nun grafikleri resimlerden sizin de go-
rebileceginiz gibi oldukca
glizel. Ne de olsa i boyut
konusunda yetkili bir agiz-
dan, Eidos'tan geliyor Flight
Unlimited % {Tomb
Raider'in yapimcailan}. Ama
aksayan yanlarl yok da de-
gil, bir kere yerden kalkip
da belli bir yOksekligi ulasti-
niz mi yeryizd diimdiiz bir
suluboya resim gibi gézu-
kilyor. Yere yaklastikca da
* eger Diamond Monster gibi
bir (¢ boyut hizlandirici
kartiniz yoksa ortam iyice
% bulaniklasiyor. Yine de
herhangi bir goreviniz
olmadan serbestgce ucma-

nin ve gok-

Mﬂ,/" yizinidn

: e zevkini  ¢tkar-

e ™ gy TANIN verdigi haz

bu oyunda bam-
baska. Hava durumu-
=~ nu istediginiz gibi ayarla-
. yabildiginizden, duruma
gore giinlik giineslik bir havada veya

- gokglrultileri arasinda ve kanadiniza |

yildinm dismemesi icin dua ederek

L |

firtinali bir havada ucabilirsiniz. Ozel-

likle bu tir firtinall havalarda dumura
ugrayacaginizi  garanti ediyorum.
Adamlar hayatimda goérdigim en
gercekei yagmur efektini bu oyunda
kullanmuslar. Ugaginiz pistte -‘”Hu.rurken
cama vuran yagmur damlalarn énce
yavas yavas asagt dogru suzdityor,
sonra diger damlalarla birlesip birden
hizlaniyorlar, 10000 feet'te ucarken
ise aynen yagmurlu bir giinde hizli bir
araba yolculugunda goérdiginiiz olay
gerceklesiyor, yagmur damlalan &n
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cama diistip yukanya dogru akiyorlar.  arttirma.
Sizi bilemiyorum ama benim bu oyun-  SHIFT + KEYPAD-: “
da en ¢ok sevdigim sey, yagmurlu bir Pervane hizifl diistitme.

gilinde ve herhangi bir amacim, gore- CTRL + KEYPAD+: Motar've R

vim olmadan u¢gmak ofdu.,
Oyunda gbrev yok dedim ama bu  CIRL + KEYPAD- Motor ve pervane

aslinda dogru degil, en azindan mili-  hizini distirme.

tarist gorevler yok. Adamlar oyuna  H: Karbiiratdr isisim aqip kapama
renk katmak igin bircok gorev ekle- (sadece Trainer ucaginda vardir)
migler. Bunlann arasinda eski bir mii-  E: Motoru calistir.

zilk grubunun kayboldugu sarulan bir  SHIFT + E: Motor seg (sadece Baron
albiimini bir sehirden alip digerine  tipi ugakta vardir)

tasimak, veya bir deniz ucaglyla gece-

leyin kor ucus vaparak (yani tiim 1sik-  Denge Kontroller:

dlar ve rad) Kapal, olarak) Alcatraz [ = Burun dengesi yukan.

_ adasindaki iki tutulduyu kagirmak gibi ] : Burun dengesi asagl.
ilging gorevler var. Ama daha once \ : Burun dengeési ortala.

s de dedlglm gibi, butin bunlart yapa-  SHIFT + O : Sol danﬂ&__d-en'g_esl_

bllr:nd( igin ugus haritalanna veya ba-  SHIFT + G : Sag donlls dengesi.
yagi bir ucus bilgisine sahip olmamz  SHIFT + / : Dinils dengesi ortala:

_ggereklyor Evet, oyuniin yamndaki ki-

“tapgikta bir‘harita var ama tlkemize wmm.
- gelen kopya oyunlann yaninda verilen G inis takimlan.

(bazen o, da olmuyor, sadece lytink  SHIFT + L: Navigasyon 1$1klar1 ;
bir kapak resmiyle avutuluyoruz) tiim L: PCL sistemi.

kitapciklarda oldugu gibi, Flight ALT + M:
Uniimited -~ 2’nin Cozunrlik,
kopya Ikitapcigin CIRL+P: Pause.
da okuyabilmek igin

Kamera

yor. Ugus haritasi gi- Kontroller:

bi bilumum detaylarla * KEYPAD
dolu bir. seyi béyle 468279:
ufaltinca onu okuyabil- Ugak icinde
mek ise tam bir isken- saga sola
ce halinl  aliyor, Gir- bakinma.

duginiz gibhk _&rifinal KEYPAD 5: Goriisi ortalama.
oyunlaripspahaliligindan, F1: Tam ekran gors.

slkayer edenlerin su durumda hicbir  F2; VER i¢ gariis.

seldice sikayet etmeye haldan kalmi-  F3; |FR i gérus.

yor, Ukl kopya ‘oyunu bu kadar  F4 Sanal kokpit goriisil.

Isteyenler anlar. KEYPAD ENTER: Yukaridaki goriigler

, arasinda gecis.
TUS KONTROLERI:

F5: Hareketli dis gériinds.
ALT+F5: Ters taktik gérinisd.
Ucug Kontrollést: F6: Ucalc takip kamerast.
Ls : Ucagin burmunu yukan kaldinr. F7: Dénen kamera goriiniisu.
Ts : Ucagun burmunu asaglindirir. Eger  ALT + F7: yukandan goranis
fazla Indirirseniz agqrlik ylzinden bir FB: Taxi ugag gorliniisi.
daha kaldimmazsiniz. F9: Sabit kamera.

: Sola yarma F10: Diisen kamera (?)
g WYMFD-E'- F11: Sabit dis kamera.
& Cola AT F12: Kalan teyp mikear.
G: Sa8a Manme Z: Zoom in.

X: zoom out.

; Ins: Sol fren.
WE“":E Ddﬂ; Sa;_: fren, ALT+F12: Taxinin takip ec:kec gl yol.
B: Park frenler. e

Y Navlgnsyon ve l(ommﬂmsyon
Mnh lmtrdlnl.
KEYPAD +: Motora gilg verme. SI’ACE COM radyo mendstini
KEYPAD - Mator: gﬂcﬂnﬂjdug.u”w: gosterir.
SHIFT + KE'I'PADH Pervaﬂe hizini 1-9: Menij secenekleri.

4 &
=

L &

LY

ENTER : Bastan ayarll segenegi

secer veya sectiginiz
secenegi radyoyla

T . yollar veya mesajl
tekrar eder.

M: Ucqus haritasimi acip kapar.

ALT+F: radyo frekanslan arasinda

secim.

ALT+G Mayday.

S: Uydu Gorintisd

-

Ucus Planlama Tuglan:

O: Ucus secenekleri.

A: Hava sahasi bilgileri.

V: VOR frekanslart.

I: Dikkat edilmesi gereken yliksek
noktalar.

Z: Haritaya zoom In,

X: Haritaya zoom out.

B: Digmeleri acip kapar.

N: Not defter.

DELETE: Déniis noktasim agip kapar.
ALT+N: Ucgus planmi temizle.
ALT+S: Ucus plamn kaydet.
ALT+L: Ucus planint yiikle.
ALT+D: Ugus planini sil.

ALT+F: Kokpite geri dén.

ESC: Haritadan cikis.

CHEAT KONTROLLERI:

PAGE UP: Yiikseklik arttirma.
PAGE DOWN: Yiikseklik azaltma.

Evet, bunca tustan sonra icinizden
geleni sdylemekte serbestsiniz. ister-
seniz ¢ls deyin, istersepiz oha, ama
sunu billn ki bunlar bile tuglann tama-
rmu degil, ben en énemiilerini ayiklayip
dyle yazdim. Goérduguniiz gibi kolay
bir Iokma degil Flight Unlimited 2.
Eger bulabilirseniz orijinalini ahn, yok-
sa coook zorlanirsiniz, Ama ben zoru
severim diyenlerdenseniz, ne yapa-
lim, benden glinah gitti.

Sinan AKKOL

I,IIBIII, uou mtl ﬂlilﬂl
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““Jinceleme

yonlarindan  biri de Team

Apache;, ancak ne var ki bu
oyun simdillk plyasada yok, biiyiik [h-
timalle de yaz basina dek gikmayacak,
Peki oyun oralikta yoksa biz nasil in-
celedik? Yapimeo fir-
madan gelen basin igin
ozel hazirlanmis tani-
tim CD'leri sayesinde
tabii. esasen dinyada is-
ler byle yiriyor, Yaban-
¢ dergller jcin calisan ya-
zariann arada bir yapimai
firmalan ziyaret edip he-
niiz hazithk safhasinda olan 88
yazilimlar haklanda bilgl
alablimek glbl bir sanslan var. Bu sa-
yede yiizlerce sayfalik dergilerinin ne-
redeyse yansini Preview bashg alfin-
da daha yazilmalta olan oyunlar hak-
lunda bilgl vermek amacivla tahsis
edebillyorlar. Bizler icin ise yakin za-
mana dek tek care Intemet dzerinde
bir miktar gezinip olaylar hakkinda
azicik alsun bilgi sahibl olmaya calis-
rmakta yanyordu. Fakar gerek yabana
oyun frmalannin tlkemizdekl potan-
siyell kesfetmeleri, gerek bizlerin bir
oyun dergisi icin dngorilen potansi-
vel sinin kar kat asmamiz dolayiss ile,
' artik Turk Level
__,__,_._-—I--"l

B u ay elimizdekl ucus similas-

Sonu¢ olarak da firmalar bizi ne
vaptiklanndan haberdar etmeye bas-
ladilar, tabll bu Isin kaymagin siz oku-
yuculanmiz yiyecel, clnki haberleri
ve yorumlar daha
taze  alacaksimz.
Rilclk bir gercek,
okumalkta oldugu-
nuz Level isimli
R derginin diinya-
mn  pek <ok
tUlkesinde cika-
riidigini bilivor

musunuz? Peki

va gectigimiz
aylarda  Almanya'da
duzenlenen dinyaca tnld Cebit bilgi-
savar fuannda tdm kardes vyayinlar
arasinca her acidan en cok begenile-
nin de Tlrk Level oldugunu? Saninm
bir seylerl dogru yapiyoruz, tabii bura-
da’ anahtar daima olkuyucunun ger-
cekte ne isted|gidir, bizim okuyucuya
ne gerektigini distinmemiz degil. Bu
sayede |k ciktiginda 5000 satarsa
kendinl kurtarir yorumu yapilan dergi-
niz. simdi 15000 bariverini kirmak
igin: calisivar ve lsin giizel tarah bu
sinirlar artilk baskalar degil biz belirli-
yoruz. Fakat hala katliniza ihtiyacimiz
var, ctnki ok daha lyi elabiliriz. Bu
yizcen Iitfen arnk mektuplannzda
dvgllere daha az, vapicl elesti-
riye daha cok yer verin, Ve asla bj-

o ze yarmak icin
. Usenmeyin, tephd- s
_ dergisi IerInTzI_ merakla =SS
'\\ dde  yar Dbekliyoruz, B s
~ ey Aimeilar  Cinkd biz yapti- m .
,-~'f'*'-'- < tarafindan  @imiz isi seviyo- ¥ a
clddiye ruz, clOnkd bu
alinmaya sayede man-
<f basladi. yak damgasi
V] .
) Y
40 <

yemeden sabah aksam Dbilgisayar
oyunlanyla oynayabilivoruz!

Hala duymayanlanmz olabillr diye
bir hatirlatalim, AH-64 Apache basta
Amerikan ordusu olmalk lzere pek
cok dlkenin silahl kuvvetleri tarafin-
dan kullanilmakta olan gelismis bir
saldin ve destek hellkopteridir. Her
kosulda ucabllecek ve &zellikle kara
birlikderine vakin hava destegi sagla-
yabilecek sekilde tasarlanmis olan bir
savas makinesidir bu helllkopter. An-
cak tabii ki her makine gibi onun da
veteneklernin bir simin vardir, bu yilz-
den savas alaninda esas kosul tam bi-
rimlerin bir talum halinde calismasidir,
sag kalabiimek icin bu sarttir. Bugtne
dek yapilan pek colt ucus similasyo-
nu oyuncuyu dogrucdan pilot koltugu-
na oturtuyor ve ondan belifll hedefle-
i vurmnasinl istiyordu, fakat Team
Apache icin ayni sey séz Konusu de-
gil. Oyunun yamis icerisinde sizin ro-
lintiz basit bir pllot olmakian Gteye
gidiyor, sadece aracinizi ucurmakla
kalmyor, belli sayida pilot ve helikop-
terden olusan bir takima kemutaniik
ediyorsunuz. Oncelllde oyunu calstir-
mak Igin gereken sistemin &zellikleri-
ne bir bakalim, isletim sistemi her
zaman ld gibl Windows 95 olarak be-
lirenmis, En az Pentium 133 islemci
gerekll ama bir 166 MMX ya da yuka-
rist tavsiye olunuyor.

Bunun vani sira
16 MB RAM lazim
ama 32 MB olursa
daha Iyl. Kurulum
ve oyun icin 6x ya
da daha hizh bir CD
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siiriiciiye ihtivacimiz olacak. Hard Disk
{izerinde Isé en az 250 Mb bos alan
lazim. Bunlann haricinde bir analog
Joystick, ses kartive Mouse gerektigi-
ni unutmayin. Eger Net (zerinde
oynayacaksaniz izl bir modeme de
ihtiyacimiz olacak clnki  oyunda
Multi-player destegi de meveut. Son
olaral -eger elinizde varsa oyun 3Dfx
islemcili grafik hizlanciricn kartlanni
destekllyor ve hatta bunlarla daha da

iyl performans veriyor.

Daha dnce de dedigim gibi oyunda
hem pilot, hem de komutan roldnd
Gstleniyorsunuz, ancak tabii bu olay
Campaign modunda oynarken énem
kazariyor. Eger ugus konusunda fazla
bilginiz yoksa bir dizi egitim grevi si-
ze vardimacl olmak Ozere hazirlanmis
ve dogrusu bu gline dek gordigim
en basanl egitim gérevieri bunlar. On
koltukta oturan egitmeniniz cdevamli
size yol gosteriyor ve bbylece temel
konulari hizla dgrenmenizl saghyor,
fakat ne anlathBm anlayabilmelk igin
biraz Ingilizce bilmek gerekll. Esasen
bu durum thm oyun igin gecerli ¢n-
kil ugus plani gkarmmak dahil pek cok

is size kaliyor ve askeri terimlerden
fazla gakmiyorsaniz o ‘4
zaman  durum e

o

biraz can sikic
olabillr, Campaign
modunda oyna-
mak istediginizde

ise esas Is bagliyor.

Oncelikle &noniize

gelen listedekl 32

aclam icerisinden 16

kishyi ayirmaniz gere-

kiyor, bunlar ugus

takimimazl olusturacaklar. 16 kisiden
sekizl pilot ve sekizl de silahg olmak
durumunda,: ¢inkd her Apache Icin
ikl miirettebat gerekiyor. Personel
raporlarini dikkatle okumak ve esles-
tirmeyi dog yapabilmek ok énem-
i, clnkil buracda tam bir takim oyunu
oynayacaksiniz. Personelin  segimi
bitince gérev balgesine iletilecelsiniz,
ik bélge Giiney Amerika ve amag bu-
radaki Amerikan ckarann givence
altina almak Icin C.LA. ve Amerikan
hikameti taraindan Kolombiya uyus-
turucy  kartellerine larsi diizenlenen
operasyonun llerlemesine yardima
olmak. liinci bBIGman senaryosu Ise
Dogu Aviupa'da geclyor. Us icinde
ugramaniz gereken birkag yer varn

Tamir atdlyesi elinizdeki araglan isler
durumda tutmak icin cahsan teknis-
venlerl ve yedek parga stogunuzu
denetleyeceginiz yer. Kendi dzel ca-
dinniz ise olaylann akisi ve personel
hakkinda karar vermenizl saglayacak
bilgiyl iceriyor. Karargah cadinnda da
cikacak goreviere llgili emirler alip,
ugus plantarini yapacaksiniz,

Oyunda tim yapmaniz gereken
araclara personel atamalk degil. Her
adaminizin performansini ve moralini
tek tek gmdzden gecirmell, yorulan ve
tekleyen elemanlan dinlendirmelisi-
niz. Adam ve helikopter kaybetmek
mdimkin, bunlan da hemen Karsidayip
talurminizr goreve hazir tutmaniz ge-
rekmekte. Gerektiginde morali dii-
zeltmek icin edlence tertiptemek ya
cla isini savsaklayan bir pllotu karsii-
za alip iyice haslamak yine sizin g&-
revieriniz icinde. Falkat tdm bunlan
hizh yapmahsiniz ciinkil oyunda za-
man gercekten akiyor ve disanda
blyik bir savas stiriyor. Pargasi oldu-
gunuz bu savasta emir geldigi an ucu-
sa hazir degilseniz vay halinize! Tabii
bazen diisen bir pilotu
va da araci kurtarmak
icin operasyon dizen-
leyebilirsiniz, o zaman
gorevi  reddetmeniz
dogal olacakur, ama
bunu sik tekrarlarsa-
iz askerl mahkeme-

de hesap verirsiniz.
Siuf bu operasyon
dizenleme Isl oyu-

na Dblyak  bir
esneklik katiyor, bu yilzden
olaylar hic beklemediginiz sekillerde
gelisebilir. Genel olarak dizenlenebi-
lecel o kadar cok ghirev tipi var ki, ba-
zen bir komutan olmamin ne denli zor
bir Is oldugunu anlayacaksimiz. Tim
bunlarin disinda ucus espasinda da ta-
kima kumanda etmell ve her seyin
yolunda gitmesi icin pavimiza diisen
miktar kursunu yemeyl géze almalisi-
niz. Adamlanmzin ve dilsman birimle-
rinin yapay zekas bir hayli gelismis,
aynca bazen beklenmedile durumlarla
karsilasmak herkesi farkli seldllerde
etkileyebiliyor. Kimi panikliyor, kimisi
de daha iyl performans veriyor, ama
tiim sorumluluk size ait, ne glizel de-
#il mi? Ucus dncesinde oldugu kacdar,
ucus esnasinda da taluma yén ver-
mekle sorumlusunuz, tabil kendi ara-

f

cmaz lwllan-
may da unutmayin, clnkd
dlimslz deglisiniz.

Genel olarak oyunun oynanabilidigi
bir hayli yikselk, tabii konuya tama-
men Fransiz degilseniz! Grafik ve
efelitler dzenle hazirlanmis, (stelik
pek cok oyunda bulunmayan bir sey
daha var, bolca detayl bir yeryizi ta-
sarimi. Ozellikle helikoptererli bagh-
ca savas taktigl ylikseltllerin arkasina
gizlenip firsat kollamaktir, bu oyunda
size bu hrsat verebilecek bolca agac,
bina wvs. etrafa serpistirilmis. ama
tabil diisman da bunlardan faydalana-
bilir: Oyunun ugus lasm  mdmibdin
oldugunca gercege yakin tutulmus,
ancak genelde pek cold simiilasyonca
bulunan gasterge karmasasimn olus-
masina da lzin verilmemis. Temel
gostergeleri gozden kagimadan son
derece zevkli ve verimli bir bigimde
ugmak miimikdn, Sonug olarak oyun
su haliyle alimip aynanmaya deger bir
gorinlm arzediyor, ancak tabii piya-
saya gikmadan daha pek cok ekleme
ve dizeltme yamlacaktr. Son halini
gonneden bir sey stylemelk mimikin
degil. o viizden simdilik yuvartak he-
sap bir 4 yildiz vermekle yetiniyorum.

M. Berker Glngdér
- APAGHE
W a0

5w =

S

KARNESI

Firma: Bimis/Mindscaps
16 MB RAM, 250 MB EDD, 6X CD ROM
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ey gidi hey, vaktl zamaninda
HOutrun diye bir oyun ciktiych
da, oynarken az daha kafayi
tistitlyorduk. Gzellikle eski Amiga sa-
hipler bu oyunu iyl hatirlar sanirim,
Cod versivonu yoktu galiba fashnda
vardi ama yaziyl kirpmaya luyamadim
- Gilkhun), gercekten de lyi oyundu.
Simdl ofsa yine oturur oynanm dogru-
su, ama o zamandan bu yana pek cok
sey degisti. Ik olarak diinya daha da
berbat bir geze-
gen hallne geldi,
yeteringce
lkoth degilmis gi-
bi! lkincisi ise bil-
#isayar  denen
nesne  bir  hayll
gelistl, canavar-
lasti. Nasil yani,
style ki her ne
kaclar NASA tara-
findan  lkullandan
sistemlerin yanunda evinizdeki en pa-
hali cihazin bile hesap makinesi kadar
esamesi okunmasa da, artik ¢ boyut-
lu graflikler ve daha pek cok sey kisisel
sistemnlerin yetenek simirlan dahlline
girdi, tabil hala 486 kullamyorsaniz o
[aslka,

Bunun sonucundd oyunlarda da
belirgin bir gelisme yasand tabii, sim-
cli herhangi bir oyunda bile 3D grafik-
ler, Isik ve ses efektler], hatta fzik
kanunlanna uygun oyun yapist gibl
arellider bulmale mimkin. Tabli bu
thr yeniliklerden en cok payint alan
oyun tilrlednden bir de araba yansla-
rl, Ultimate Face Mro son zamanlarda
plyasaya strillen pek ol yans oyu-

sanlki

nundan  sa-
; #ﬂ' dece bird,
< &
-~y

Kallsto ve MicroProse firmalan tarafin-
dan ortaklasa hazirlanan oyun tek bir
amaca hlzmet edecek seklide tasar-
lanmis, manyalk gibi araba kullanmay
sevenleri tatmin etmek!

Simdi, her ne kadar ayunun mini-
mum sistem ihtiyac olarak P-133 is-
lemci, 16 Mb RAM, 1 Mb gralik kart

5 MB

sifirl [)yumm grai!k ayar mendsi sis-
teminize Uygun bir ayar yapmanizi
saglamak icin pek gok segenek sunu-
yor, ama dizgiin grafikler ve akic) bir
performans istiyorsamz gliclii bir sis-
teme ihtiyaciniz var demekrir. Penti-
um 200 MMX, 4 MB 3Dix grafik
karti. 2 MB standart grafik kart;, 64
MB ram takili bir sistem bu oyunun
hakki olan performansi ancak saglaya-
biliyor, Oyunun Windows 95 aitinda
calisugini ve 4x ya da daha hizh bir
CD stricl gereltigini de unutmadan
haturlatalim. Ayrica elinizde wvarsa
Force Feedback ozellikli kumanda
takimlan da oyun tarafindan otomatik
olarak algilaniyor.

Ultimate Race Pro cam
kilchginda biraz yansip ra-
hatlamay) sevenler] tatmin
edebilecek bir oyun, ancal

5=

gercel kapasites| Intermet va da Net-
work Uzerlnde oynandiginda ortaya
cikivor. Oyunda secebileceginiz 16
farkll ctomabil var ve egér Isterseniz
oldukca basit blr ayar tablosundan
bunlann hizlanma, maksimum siirar,
yol tutus ve zirh dzelllliderini degistire-
biliyorsunuz. Oyunda 18 farkli pist
bulundugunu dikkate alirsaniz, her ya-
ns igin aracimzda minlk ayarlar yap-
maniz -gerektigini kabul edersiniz.
Yanslar cesitl zamanlarda gecivor,
glindiiz, gece, yagmur ve firiina yol
kosullarimi etkillyor, Yeterince uzun bir
yansta zaman belll sekilde Herliyor ve
gece giindiizil takip ediyor. ki sekilde
yansma imkani da var, eger isterseniz
yaris parkuruna zaman  sinirlan
koyarak olayi daha stresli bir hale so-
kabilirsiniz. Eger yeterince glicltl bir
sisteminiz varsa grafikler ve dzellikle
de pistlerin cevre tasanmi sizl oldukca
etkileyecektir. Arac dinamiklerine ge-
lince, gercekten de saatte 230 lle gi-
den bir arabay! yolda tutmanin kolay
bir sey olmadi@in anlayacaksiniz, klav-
ye ile oynanabilmesine ragmen bir
analog Joystick kullarilmasi tavsiye
olunur. Senuc plarak surasi cok agik, bu
oyun gucld sistemleri ve hizli Internet
baglantilan olan strat hastalan distng-
lerek yapilmis. Eger bu dzelliklere
sahipseniz ve Intemet zerinde yans-
mayl planliyorsaniz © zaman sorun
yok, alin' ve tadini cikann.

M. Berker Gilngér

RACE

TIMUTE gryeerm
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Kayak yapabilir misiniz?
Eger cevabmiz

benim gibi hayirsa

bu oyunu oynadiktan sonra £
gercekten kaymak isteyip 4
istemediginizi bastan
diisiineceginize eminim,|

aponya Nagano'da yapilan ve

gercekten de Japon-

lar yvapmis dedirten
ki olimplyatlanndan
rmutlaka haberdar olmugsu-
nuzdur. Eger Tiirk sporcula-
nnin  aldigl derecelerden
haberdar degilseniz hicbir
kaybimz yok demektir. Ama
benim gibi haberdar olup da
“Abi neden biz yapamiyoruz yaa, ne-
dir bu durum? Bu sene kirri sampiyon
olacak?” diye duUslnerelk kendinizi
harap etmekten baska bir faydasi ol-
mayacakti zaten. Belki de bu oyun
olimpiyatlardan 6nce elime gegseydi
acdamlara (Sierra) bos yere kizacaktim.
Cunki oyuna yeni oyuncu eklemel
istediginizde Ulkelerin bulundugu lis-
tede Tiarkiye'nin ismi yok. Adamlara
hak vermemek elde degil.

)

Kara hazir misiniz?

Bahart iliklerimize kadar hissettigi-
miz bu ginlerde size bu haberi ver-
mek istemezdim. Kuzeyden gelen
soguk hava dalgasi bilgisayarlanmzi
tekrar ele gecirmek Gzere. Guzel
oldugunuz kadar, soguksunuz dal
Cimlesiyle tanimlayabilecegim bu
oyunu oynamak icin bir adet derin
dondurucu, bir kayak talumi ve genis
bir alana tabii ki ihtiyaciniz olmayacak.
Sadece Pentium 90, t6 MB Ram, 4x
CD-Rom, Ses karti, Svga monitdr
(6407480, 256

= renk), Mouse,

Directx 5.0 ve
de Windows
95 vyeterli bir
konfigliras-
yon. Evet
evet 3DFX
kartt olanlar

her seyleri
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558 daha iyi gérebilecekler.
Hiza hazir misiniz?

Oyuna basladiginiz
zaman kendi adiniza
yarismalk icin “Single
Player” penceresin-
den yarisa kaydinizi yaptirma-
niz gerekii. Daha &nce sdyledigim
gibi llkeler listesinde Tiirkiye bulun-
macig icin listeden bagka bir {lke
segmeniz lazim. Daha &énce kayak
oyunu oynamayanlar igin telk tavsi-
yem yarismaclyl araba gibi (oyun
oynayan herkesin bir kereligine de
olsa araba yarisi oynadigina eminim)
disiinlp, motor ayarlarim iyi yapma
mz gerektigidir. Bu oyunda ise “Skier
Setup” penceresinden yansacaginz
tlire kayak takimlann ve kayak uzun-
lugunu iyi segmeniz gerekecel.
Deneme yaniima ydntemi en iyi yol.
Ayni pencerede bulunan “Outfit” ve
“Boots” ise sizin zevkinize kalmis.
Burada sadece giyimini degisecektir.
Gercek hayatta bulamayanlar igin
oyunda sponsor bulmak da cok kolay.
Onlar siraya girmisler ve sizin se¢im
yapmanizi bekliyorlar.

Kaymaya hazir misiniz?

Oyunda kayalk dinyasinda énemli
yer tutan altt tane dag mevcut. Bu
daglann timinde Downhill, Super G,
Giant Slalom, Slalom, All Around
olmak iizere toplam bes tlr yans ya-
piliyor. Eger Single Mountain se¢ene-
ginde yarisacak olursamz Skies, Wind,
Snow ve Course seceneklerini kendi
isteginize goére ayarlayabilirsiniz.
Season turinde ise hazir bulunan
yaris takvimi ve yars kosullan altinda
yarismaniz gerek. Tabii basanl oldu-
Gunuz sirece dinya siralamasindaki

konumunuz da degisecek. Her ne ka-
dar Tirldye adina yansamasaniz da
bireysel olarak da basarili olabilirsiniz.

Geldik gene sona

Daha énce kayak yapmamis olanlar
icin her yans tlriine gore size bilgi ve-
recek videolar mevcut. Bu videolar
size seslenen bayan ise Dinya
Sampiyonu
Kayakgr  Picabo
Street. Bence da-
ha iyi dereceler

olan seyretmekte
ve DbilylGgimizin
sézlni dinlemekte
yarar var. Oyunun
miizilklerine de deginmeden olmaya-
cak. Ozellikde rock mizikten hosla-
nanlarin ilgisini cekebilecek parcalar
kullanilmis. Eee en de olsa insam en
rahat gaza getirebilen mizik tarQ.
Steak gecen su ginlerde

Serinleten bir oyun

Phantom der ki

Ne diyecektim ben yaa...




Inceleme

smm
SRl

‘imClry,  SimFarm,
SSIumt. SimTov
SimZnar. ve daha
ler, sizl bilmem. 'ama

ve onlarn SimSapl

lar ki? Simdi de elir
Simcity adiyla piyasay,

saheserleri var, tabil bu ayunu

derece gelismis |

oyunu olmiayacak
kurmalda h.almaylp
sabilecek ve halkin
cektiniz, ya da ben

Ama hayir,

sorun Maxis pmgrm

ta sbylemek ve yapmak
farlc var ve is uzayip nrta.ya
seyler clkmaylnca

azicik degistirivermi: F
mi bilmem arma oyunun a
masi S.0.S. oluyo )
denebilir. Adamlar

tate 76 ve Grand

tu, fazla ugrasmaktan

zer bir seylerle plyasaya
lart olsun karsilamal

isteyeceksiniz dégal olarak,
le etmeyin derirm.

_ ._ .,; Yy

v | STREETSOF 1
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m‘ﬂaﬁ‘ alﬂth‘l. aima

bl bit seyler var or-
filmde dublorliik
, Iste her bolomcde

btmdan sonras
?ﬁ kopyasi,

benzin istasyon-
pamyla ananm

KIyor yoldan malze-
falan wve filan,
n sanra beni bay-

-4 KARNESI

ACTION

Firoa: Maxis
Windows 95, Fentlum 1886,

3E LB RAM, 50 ME HDD, 4X CD ROM
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W lhteleme "’ §

ecen sene yine bu sayfalarda
GAIr Warrior 2 konulu bir ince-

leme yeralmust, Kesmai Stu-
dios tarahndan gelistirilen ve |-Maglc
aracilif ile oyun pazanna striilen bu
oyunun simdi de Gglinclist elimizde.
Oyunun' gecmisi haklunda fazla bilgi
sahibl olmayanlar igin séyle bir geriye
dogru uzanmakta fayda war, Ik Air
Warrior bundan neredeyse on Sene-
den fazla bir stire &nce plyasaya cik-
mist. Tabll o zamanlar dlkemizde bil-
gisayar denen nesne sadece kisith bir
kesim tarafindan tarmmiyvordu, {stelik
Internet denen ahir zaman harlkasin-
dan da pel kimsenin haberi yokiu,
hos hala kimsenin hicbir halttan habe-
fl yok ya, neysel Air Warrlor yabanci
llkelerde pek sevilir ve net Gzerinde
cok kisiyle oynanabllen illc oyunlardan
biri oldugu icin ce zaman icerisinde
bir hayll genis bir oyuncu kitlesl
edinmeyi basarmistir. (s-
telik ayni anda bir
oyurn alaninda
yizden fazla oyun-
cunun bulunabilme-
sine imkan wveren
nadir oyunlarcan biri-
dir. Zaman Iginde
Internet Gzerindeki
oyunculann da istek ve
katibmlanyla oyun gelis-
mis, pek cok yenl ek ya-
pilmis ve hatta bir Air
Warrior Ucus Okulu bile
kurulmusiur, tabll Net fize-
rinde. Oyunun bir tek varo-
lus amaci wvardir, ucmak.
Gercek hayatta ne isle ugras-
tigmiz farketmez, Air Warrior
sitesinde herkes pllotiur. Bura-

:“: L

da biirokratlardan kasaplara dek her is
kolundan insana rastlamak mtmkiin-
diir, tabil bol miktarda gercek pliot da
bu ayunun tutkunudur, hatta bazen es-
ki savas pilotlanna denk gelebilir ve on-
lardlan birkag numara Garenebilirsiniz.

Air Warrior 3 &zellikle 1950 éncesi-
nin ucaklanni konu alan bir oyun, Birin-
¢l ve lkinel Dlnya Savasi lle Kore Sava-
st @snasinda kullarmilan ugaldar burada
bulmak mimkin. Jet motorlu modern
ucaklan sevenler icin bu oldukca it
gelebilir, oyunda sadece Oc adet et
mevcut: Me-262 Sturmvogel, F-86
Sabre ve Mig-15, bu ucaklann petfor-
manslan jse piston motorlu
cagdaslarindan
biraz

e
[ daha iyi
- olmasina ragmen;

glndmiz standartlaninda an-

cak antika sayilirlar. Oyun daha ziyade
linei Savas'in ucaklanna agirhik verdi-
ginden bu dénemde kullarlrmis B-17
ve B-25 gibi agir simif bombacilar da-
hil pele ¢ok esanevi araa bulmak
miimkiin, ik Savas ise dogrusu fazla
kurcalanmarmis, o dénemin ucaklarin-
dan birkagini. ancak kisith miktarca
gorey Icinde kullanabilirsiniz. Dedi-
gim gibi oyunda agirlikli olarak lkinci
Savas islenmis, bu ise iki grupta top-
lanmiyor, Avrupa ve Pasifik cephelerin-
de karsit glclerin tarafinda ucmalk, tek
goreve katilmak ya da belirli bir stire-
yi kapsayan seferberlilklere dahil ol-
mak mimkin. Toplam olarak oyunda
450 civannda gorev
mevcut, gérevierden bir
kismi hig bilmeyenlere
ugmayi ogretmek
amaciyla tasarlandi-
aindan tecriibell bir
pilot igin bunlan ug-
mamak bir kayip ol-
mayacaktir. Oyu-
nun benzer sima-
lasyonlardan
nispeten kolay
oldugunu  sdy-
leyeblliriz, GOc
zorluk seviye-
sl meveut ve
o en  kolayin
| sectiginiz
zaman
diisman

yapay zekasinl azalt-
miyor, ugus dinamikierinin
anemll bir lasmini devre disi birakiyor-
sunuz. Eger en zor seviyeyl secerseniz
gercel bir ucusta karsilasilabilecek her
thrlt sorunla ugrasmak zorunda kali-
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yorsunuz, mesela Sturmvogel ile col
dik ve siratli bir daliz yvapmak kanat-
lannizin kopmasina sebep olabillyor
Bunun yamnda zorluk seviyesi en te-
pedeyvken her ucagin kendine has lyi
ve kbt yanlan tamamen su yiziine
cikiyor, Mustang dustk stratlerde
agrlasiyor, Me- 109 Ise pe denll kalay
Stall olabilecegini gosterivor.

Oyunun tm géreviedni ucup bitir-
mel bir hayli zamanimzi alacakur stip-
hesiz, ne var ki unutmamak gerekir,
bu oyun esasen Internet (izerinde ay-
nanmak icin tasarlanrmistir. Bu
ylizden bir yerde yaptgi-
mz thm uguslar ve
bitirdiginiz tim g&-
revier gercek pilot- ™ i
larla karsilasacagimz

o

=cm/

masi gerelien disman araclanni tahrip
etmek, cesitli fabrilka ve ilkkmal Gslerini
bombalamak, ayrica parastitcli indire-
rek diasman havaalanlarini ele gegir-
mek, Bir tesis hasar gbrlirse bilgisayar
lontroliindeki nakllye kamyonlan ik-
mal yaparak yaralarimzi sarmanizi
saglyor, aynca parasttciiler de yapay
zekanin  kontroldndeler. Tesislerin
savunulmasinda kullamiimak Gzere
birkac kara araci da oyuna dahil edil-
mis, ancak bunlar son gare tabil.
Yapay zekanm kontrollndek| diger
unsutlar Ise o&zellikle bombarciman
ucaklarinda bulunan ma-

linell tifek operatdrier,
ne var ki Net oyunla-
nnda eger istenirse
dokuz kisive kadar
Oyuncu ayni arag
\ icinde farkl gorev-
ler alarak birllkte

zamana hazirhk mahi- { ! :,-.1" ugusa <ikablli-
yerindedir.  Internet ) B S o yoriar, oldukca
tzerinde yapilan karsi- =~ < —=~f-=”""-'=’==:_- sik  bir aynnt
lasmalarda bityiik mikear- ; J dogrusu.

da pilotun ayn! anda karst- o~

likli ucabildigini s&ylemis-
tim. ancak bunun sadece
Quake tarzi bir vur-dilsiir oyunu
olmadig hemen belirteyim. Tabii is-
terseniz haritadaki alanlardan birinden
kallap tam bir karmasanin hitkiim sdr-
dligh serbest tarz hava savaslanndan
birfine dalabllirsiniz. ancak genelde
oyuncular daha karmasik operasyon-
lara katilmay terclh ediyorlar. Cesitli
brifing odalarina gézatti@iniz vakir,
buralarda randevuyla toplanan tanidik
pllotlardan olusan filolanin farkd

: senarvolari
- 2

Ty
s Ty -
& 2

<

oynadi-

il gbrecelksiniz. Kiml-
leri tarihi hava savaslarim yeniden
canlanchinrken, bazilan da cok sevilen
bir diger tir ugusa hazirlaniyor. Glke-
ler savasi. Bu tlr bir operasyonda en
cok Ug disman Ulkeye aynlan oyun-
cular hazirladiklan planlar dahilinde
kars: tarafin askeri glclnl tamamen
yaketmeye calisiyor. Bunun icin vapil-

%
b 8

Oyun icinde bulunan mentlerden
grafik. ses ve oynanabilirlik kenusun-
da akhmza gelen her trld avan yap-
maniza: imkan var. Alr Warrior 3 nor-
malde Pentium 90 Islemci ve 16 Mb
ram lle Windows 95 altinda calisabile-
cek sekilde tasarlaniis, ancak hallyle
daha giclll sistemlerde daha detayl
grafikler ve aluci bir performans sagh-
yor. Eger elinizde varsa, oyun 3D gra-
filk uzlandinei kartlara da tam destel
saglayabliliyor ve dogrusu grafikleri
ok daha iyi bir hal aliyor, Ne var ki

Air Warrior 2 oynamis bir pilot ola-
rak sunu belirrmeden gecemeyece-
€im ki grafikler genel anlamda

 elden gecirilmis olmasina ragmen,

eskiye nazaran 8yle col fazla dvgliye
degecek bir yapida degiller. Tamam,
genel olarak cevreniz 3D modda daha
inandinct gérintyor, ancak toprak
yine de gercek olamayacak kadar diz.
Cevreye serpistiriimis daglar ve bina-

lar yeterince ikna edici degil, Ostelik =
bina. ucak gemisi. havaalam gibi Ug ™=

boyutlu nesneler texture kaph degil
ve gbze banyor. Ucaklar ise oldukca
inandinct modellenmis, ama 30.000
feer imifada birbirinize degru saate
500 ke stiratle ugarken bunu da pek
farkedemlyorsunuz. Efektler ise he-
men' hemen degismeden kalmis.
Sonuc olarak sdyle bir toplarsak,

elimiz-
de ki
oyun :
igerlk wve yapi olarak Alr
Warrior Z ile hemen hemen
aym cenebili. Bir miktar yeni
gorev. 3D grafik karti destegi ve bili-
nen bazi hatalann dizeltiimesi diginda’
pek fazla yenilik yok, Dogrusu ben
biraz hayal kinkligina ufracim ¢linki
nispeten yenl bir seyler bekliyordum,
Eger elinizde Air Warior 2 yoksa,
gercelgl ugus dinamiklerine sahip bir
ucus similasyonu Istivorsaniz, hizli bir
Internet baglantimz wvarsa. Internet
lzerinde ugmak
Istl-

4

yorsaniz ya da ye-
ni 3D @rafik kartinizi kullanablle-
cek herhangl bir oyun Isfiyorsa-niz o
zaman alimava degebilir. Ama tel ba-
siniza senaryosu olan bir oyunda ve
nispeten gelismis grafiklerle ucmak
Istivarsaniz @ zaman sizl cabuk sikabl-
lir., Sonucta en 6nemll olan sey
ugmayl sevip sevmediginiz, efer sev-
miyorsaniz zaten yaziyi buraya kadar
okumarmissinizchir bile,

War Lord
AR WARRIDR 1N
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““Ahceleme '

=

\“ :

helsee ile lonusun. Bemodan

sonra Tex'in ofisine geleceksi-

niz. Masanin {zerindeki bilgi-
sayari calistinn. AID'l arayin. Tex
hakkinda bilgi Isteyin. Bllglsayardan
ckip arkamzdaki dolabin Ostindeki
faks makinesinden istediginiz bilgiyi
alin. Faksi inceleyin. Masanin lizerin-
dekl “Rule Bool for P.I.'s" yazan kita-
br alin. Faksin altlinclakl dolabin sol alt
cekmecesinden oyuncak fareyi alin.
Odanin te tarahndaki dolabr agin ve
icindeki mektubu alin (Bu arada aldi-
amniz her seyi Incelemeyl unutmayin,
ciinld ben sunu inceleyin, bunu ince-
leyin yazmayaca@m), Kapimn alinda-
ld  balikgiik dergisini alin. Kitaphig
inceleyip izerindeki mezurayl alin,
Ofisin arkasindaki odayi agp Tex'in

yatak odasmna gelln. Burada vatagin
dzerindeki ayunu alin. Demodan son-
ra polis Eve Clements'in ofisine gidin.
Polis hamimla istediginiz gibi konus-
tuktan sonra cikan soru listesinclekl
herseyi sorun ve Carl Linsky'nln evine
gidin.

Silvia'yla konusun. Salondaki masa-
nin Uzerintden domino taslann ve no-
tu alin. Pominolan domino tahtasimin
tizerine yerlestirin. Amaciniz capraz-
lar, yatay ve dikey olarak biitlin top-
lamlann 21 olmasim saglamak. Eger
beceremezseniz 911 yazip bulmacay
gecln. Bu diger bulmacalar igin de ge-

gerll,

Mutfaga gidin. Buzdolabiun vamn-
daki cantayr alin. Buzdolabin acip
icinden muzlan alin, Yatak odasina gi-
din ve masanin Gzerinden “Dear Jane”
notunu alin. Masanin orta ¢ekmecesi-
ni acin, mektubu alin ve inceleyin.
Yatagin sagindakl satrang tahtasina
bakin. Yatagin solundaki gekmeceyi

acin ve adres defterini alin. inceleyin.
Delores Lightbody'nin adresini bula-
caksiniz. Oraya gidin. Delores ile her
konuda konustuktan sonra tekrar
Linsky'nin evine dénlin ve Silvia ile
olan konusmaniz bitince size verdigi
zarf inceleyin ve iginden gikan her se-
yi ayn ayn Inceleyin. Yatak odasinin
vanindaki kapiyt acip ¢ati Katina gikin.
Can kaumn arka kapisini bulup
Linsky'nin calisma odasina girin, Sag-
daki masanin kapagini agin ve kagich
alip inceleyin. Soldaki masaciaki teybi
aqip dinleyin. Karsidaki dolabmn solun-
daki delige kiiclik anahtan solwp acin.
Kagich alip inceleyin. Yeni bir adres
Sgreneceksiniz. Simdi Carl Linsky'nin
depo olarak kullandig binaya gidin.

lleriye gidip dosya dolabiun orta
gbzinl agin ve S.F.'nin notunu alin,
Alt cekmeceyi agip Projr netlaring ahn,
Incelevin. Bilgisayann altindalki cgek-
mecelerden gazete ve faturalan alin.
Sagdald tabloyu yerincen oynatin, ar-
kasindan c¢ikan notd alin. Masanin
{izerdndeki kutudan Wande Peck'in
mesajini alin. Yatagin Ozerindeki yas-
bgl hareket ettiin ve altindan uyku
iflacim alin. Yerdeki kutuyu acip icin-
den devre tamir kitinl alin. Soldaki
duvardan ilk yvarchm dolabim agip icin-
dekinl alin, Merdivene tirmanmip kutu-
lar kenara cekin, Takvimi de yana
cekip kasayi bulun. Kasayi domino
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0 XI-11500 ALARM SYSTEM
Test Pattern sequence diagram (Tigs. 1-16]

GALLERY FLOOR PLAN
DANGER

Note: AN walls ia center gallery | L] LL

become charged whea les
pattera is initiated.

bulmacasindan aldiginiz kodla agn
(498). icerdeki her sevi alin ve incele-
yin. Passcard oluyucusuny bilgisaya-
nn dzerinde kullanm: Simdi ofisinize
conin,

Vid-phone'u agin. Silvia'mn mesaji-
i1 dinleyin. Demodan sonra kendinizi
North Hill Clinic'de bulacaksiniz.
Arnold Sternwood'a her seyi sorun.
Yerinl 8rendifiniz CAPRICORN sirke-
tine gicin. Kadinla her seyl konusun.
Daha sonra Delores Lightbody'nin
evine gidin, Onunla da 5.F ve Sanny
Fletcher haklunda konusun. Ofisinize
déniip Vid-phone dan Sonny Fletcher
hakkinda arastirma yaptinn. Gelen bil-
giyl faks makinesinden alin. Eve
Clements'in ofisine gidin. Her seyl ve
ozellilkle Sonny Fletcher'i sorun.
Sonny'nin’ adresinl tgreneceksiniz.
Oraya gidin ve demoyu seyredin,
Daha sonra da Carl Linsky'nin depo-
suna gerl doniin.

Sonny'den aldigimiz satrang tasini
inceleyin ve Icinden gikan kart parga-
sini diger kart parcalanyla birlestirin.
Batlin parcalan buldugumuza gore is
onlari birlestirmelkte. Parcalan incele-
vin ve su resimdeki sekilde bir araya
getirmeye calisin.

Passcardt elde edince, bilgisayara
eklediginiz kart oluyucusunun lzerin-
de kullanin. Sifre : BISHOP. Notu oku-
yun ve Fresno Ofise gidin.

Kapimin yamindakl elektrik faturasini
alin. Sol duvardaki iic tabloya bakin.
Bunlar dg Gnld sehrin en dnlil Binalan,
[Kitaphg yerinden oynatip kasay: bu-
lun ve inceleyin. Arkamzdaki kutunun
tzerindekl plan defterinl alin ve Ince-
leyin, Duvardaki haritaya bakin. Simcd|
duvardaki resimlerin yamina déniin,
Resimleri defterde ckudugunuz saat-
lerl gbsterecelk sekilde ayarlayin.
(Unutmayin bitin bilmeceler] 911'e
gecebilirsiniz). Kasadaki resmi alin ve
CAPRICORN'a gidin.

Wanda'va yeni buldugunuz ipuclan
halkkinda sorularsorun. Sonny nin da-
iresine gidin. Ofisinize gerl dénin,
Sonny'nin size biralkti@ mektubu oku-
yun. Anasazi Ruins'e gidin.

ileri gidip carklara bakin. Amaciniz
carklardakl kirrmzi noktalarla yukan-
daki noktalan cakistirmak
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Acilan bdélmedek] tasi alin. Arkanzi
doniip lleridekd kuyudan asagiya ba-
kin ve kovay goériin. Tekrar geri
danlip merdivene tirmanin. igen‘-g‘n‘n.
Yerdeki tasi alin. Disan cilkip merdi-
venlerden inin ve diimdiz ileriye
gldip karsidald kapiyi agin. lcer girin-
ce kaptnin hemen solundakl uzun
cubuklan ahin. Soldaki yikik duvarann
arkasindan tahta kutuyu ve tasi alin.
“Private Property” levhasim bulun ve
yamndald tasi alin. lleridekl agaca
dogru gidin. Agacm yamndaki ldtalbi
alin ‘ve inceleyin. Arlanizdakl
merdivenin sagindakl tas: alin, Merdi-
venlerden cilkin ve sagdaki kapiyi
agmn. I¢eriden kisa sopalan alin, Tavan-
dan sarkan ipi alin. Sagdaki yilam
bulup inceleyin. Almaniz gereken tas-
lardan birisinin etrafina ¢dreklenmis
vazlyette oturuyor. Disanya gikip
kutuyu alchgimiz yere gerl ddntn,
arkaruzdaki kapidan girin ve sagdaki
boruyu alin. Koridordan asaSiva de-
vam edin, comiegi ve altindak! tas
alin. Korldordan devam edin ve sar-
masig@l alin., Sarmasikla elinizceki
kutuyu birlestirin, elde ettiginizle de
oyuncak fareyi birlestirin. Bdylece bir
cesit tuzak yaprmis olduk, Bunu daha
drnce gbrddglntz yrlamn Gzerinde
kullanin. Tast alin ve kuyuya gidin. Ipi
boruyla birlikte kullamp elde ettiginiz
kancayi kuyudaki kovamn dzerinde
kullann, Sarmasig aldiginiz koridora
gerl dénlp asaglya devam edin. Kar-
simza kitapta gérdlginidz tablaya
benzeyen bir tabla gkacak, Elinizdeki
bir numarali tas) tablamin Gizerinde lkul-
lanin ve buimacaya baslayin. Bu bul-
macada amacinz, ellnizdekl sekiz tas
hepsini satranctaki vezir tasi gibi
disiintp, tahtaya hicbiri birbirini viye-
meyecek seklide verlestirmel. Bilme-
ceyl cbzince soldaki kapr agihiyor.
Oraya gidin.

e

|
ESET

Asagiya gidin ve odaya gelin. Yer-
deld ip parcalanin bulun, Elinizdekl
uzun ve kisa cubuklan birlestirin, bu-
nun Uzerine bir de ip parcalarm ekle-
yin, alin size bir merdiven. Merdiveni
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inceleyin. Odanin diger tarafincaki ¢i-
kisa gidin. Demodan sonra merdiveni
ucurumun Ozerinde kullarip karsiva
gecin. Karsiya gegince (1) yerdeki saat
ve giines gdzlliglnd alip Inceleyin.
Sagdaki yerden bozuk parayi alin.
Metal kapimin yanindaki paneli incele-
yin. Bozuk parayi kullanip panell acin.
Devreyi tamamlamak Igin yayi ve
plastik bandi devrenin Ozerinde kulla-
nin. Biylece kapr agilacak ve siz de
Iceriye gireceksiniz.

Soldaki bligisayann sol tarafina
yapistirilimus olan notu alin. Kapimn
solundaki duman dedektdriind alin ve
inceleyin, Ortadakl paneldek! digme-
ye basip bllgisayarlan acun. Yatagin
altindan video Playeri alin, CD'yi
video Player zerinde kullamm: Vide-
odakl adam ekrandan kayboldugu an-
da cikan sese cok dikkat edin. Bu
sesint aynisi gikacak sekilde sagdaki
bilgisayann Ozerincdekl tuslara basin.
Acilan béimedeki karti alin. Masanin
tizetindeki kil tablasint alin. [nceleyin.
Dolaptan Passcard okuyucusunu alin
ve bilgisayara talan. Aldigimz kart
bilgisayan (zerinde kullamn ve sifreyl
girin: CHECKMATE. CAPRICORN'a
gidin, Wanda lle konusun, Ofisinize
geri ddniin. Vid-phone lle AID'|
arayip 5TG hakkinda bilgi isteyin, Fak-
si alip CAPRICORN'a gerl ddnin,
Wanda'vla konusun Gldeo Enterprises,
J. Saint Gideon, Frank Schimming
hakkinda sorular sorun, Ofisinize geri
ddntin.

Gelen fakst alin ve inceleyin, Vid-
phone’u kullamp Frank Schimming'i
arayin. Onu fazla kizdirmayacak sece-
neklerle konusun, Eger telefonu kapa-
tirsa tekrar arayabilirsiniz. Schimming'
bitlin konulan sorun. Gideon'un evi-
ne gidin. Oldukea uzun bir demodan

sonra Gideon'la konusun. Konusma-

iz bitince Ranlc and Flle Chess Shop'a
gidin. jorge Waldez lle konusun. Ofi-
sinize geri dénin ve telefona balan,
Otomatik olarak Val Davis'in laboratu-
anna gideceksiniz,

Bilgisayara bakin. Bilgisayann arka-
sindaki  kagich  alin.  Merdivenin
arkasindald gorile bakm. Radyasyen
kapisimin yanindaki sopay alin. Eliniz-
deki uyku llacin muzlann dzerinde
kullarmn ve bunu gorile verin, Gorilin
kafesinden aldi@mz kutudan cilan

o ,.'A‘#’ ..-_;-'.‘L,.l-- -

lkart inceleyin. Geri déniip radyasyon
kapisini agin ve OYUNU SAVE EDIN.
Iceri girip sagdaki paneli gorin. Ag-
maya cahgin. Panelin Gzerincle Circult
kit kullamin. [ste bir bilmece daha.
Buradakl devreyl tamamlamaniz ge-
rekivor. Devrenin tamamlanmis hali
style olmali.

Sandalyenin yamndali kart okuyu-
cusunu alin. Bunu laboratuardakt bil-
gisayann {zerinde kullamn. Karti da
bilgisayann {zerinde Kullanin. Sifre:
QUEEN, Ofisinize gerl céniin. Kapinin
altindalki  telgrafi  alin. Sonny
Fletcher'in evine gidin. Demoyu sey-
redin. Ve Big Surf Lodge'a gidin.

it Locice

SAVE EDIN. Saga doniin ve mutfak
tezgahini Inceleylp Gzerindeki anahta-
n farkedin. Elinizdeld mezura ile
miknatisi birlestirin, elde ettiginizi
tezgahin Uzerinde Lullamp anahtan
alin. Cam kaplya céniin ve anahtarla
acin. Icerive girdiginizde dikkat etme-
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niz gereken sey. her seyi dnceden ol-
dugu gibi birakmamiz lazim. Mesela
iceriye girince kapiyr acik birakmayin,
geriye donlp kapatin. Kapinin hemen
sagindaki masadan clizdani alin ve in-
celeyip icindekileri ahn. Clizdam geri-
ye masanin (zerine koyun. Yatagin
tzerindeki cantayl Inceleyin. Cam
kapinin yanindaki kapiyr acip mutfaga
gecin, Lavabonun altindaki sag Ost
cekmeceyi agin ve Bottle of mickeys'i
alin, Cekmeceyl kapatin, Arkamzdaki
kanepenin Uzerindekl yastig: yerinden
oynatin. Diyagrami alip yastig yerine
koyun. Yatak odasina geri ddnin ve
Polaln acip iceriye girin, Giyeceklerl
alip Inceleyin. Anahtan aldiktan sonra
elbiseleri yerine asin. Telefon calinca
dolabin icinde kalin ve kapilan kapa-
tin. Bekleyin. Demodan sonra dolap-
tan cilan, kapilan kapatin ve banyoya
gidin. Dusun perdelerini agin ve icine
girin. Arkanizi dondp elbiselerl alhn ve
inceleyip yerine asin. Slade’in geldigi-
nl duyunca dusun igindeyken perde-
lerl gekin ve ¢dmeleblildiginiz kadar
cdmelin. Slade gidince dustan cilan.
Yatak odasina gecin ve anahtan kulla-
narak yatagin Gzerindeki cantayi alin.
Cantayl alinca cam kapilan agin ve
KACIN,

Slade'in odasindan aldiginiz her se-
i Inceleyin, Cantay Inceleyip sifreyl
girin.  Sifreyl  bilemeyenler icin,
Slade'in ctizdanindan aldiginiz plyan-
go biletine bir gbz atin isterseniz.

50
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Acillan cantayr ve
icinden cikan her seyi
Inceleyin. Incilden
mesajlar olan kagit
parcasi  inceleyin.
Yukarnidan  asagiya
sunlan yazin:

POST.OFFICE BOX.
NUMBER.969. Simdi
sifreli mesaja bakin,
Harflerle dolu’ olan
diyagrama  bakin,
Delilli kart {grille) bu
diyagramun {izerinde
kullamin, elde ettigini-
zi  inceleyin. Bu
bilmecede amaciniz
delikli karti harflerin
trerinde dolastiraral
Slade'in cinayet liste-
sindeld kislierin isim-
lerinin sag tarafta bu-
lunmasini saglamak.
isterseniz su resimle-
re bakin, isterseniz
911 yazin, isterseniz
de namusunuzla gec-
meyi deneyin.

Bunu coziince adres listenize Mill
Valley Postanesi ekleniyor. Oraya gi-
din. Demodan sonra Law and Order
Party'e gidin. Gvenlik gbreviisiyle Is-
tediginiz gibi kenusun, O gidince
Slade’in evinden alcigimz uyku llacini
Masanin {izerindekl kahve makinesi-
nin izerinde kullamn. Sonra da gidip
tuvalete saklanin, Mill Valley Pastane-
sinden aldiginiz kodlanmis mesaji
Inceleyin, Bunu ¢ozmel icin bir sablo-
na fhtlyacimz var, onu da tuvalettekl
11 numarall dolaptan alabilirsiniz.
Aldiginiz bu kagich (kredo) Coded
message (zerinde kullanin ve harfleri
sayarak kodu ¢dziin, eger bunu yap-
mak zor geliyorsa, mesajda séyle ya-
ziyor : MR SLADE PRIORITY TARGET

ROBERT KNOTT HIS OFFICE
PASSCARD PIRANHA. Kodlu mesaji
telrar Inceleylp banyodan ¢ilin, Lobi-
dekl baygin koruma gbrevlisinin
yanmndan anahtarlan alin. Robert
Knott'un ofisini bulun ve anahtarlan
ii mesaji tekrar inceleyip banyodan
cilun. Lobideli baygin koruma gdrev-
lisinin  yamindan anahtarlari  alin.
Robert Knott'un ofisini bulun ve anah-
tarlan Gzerinde kullamip kapiyl acin,
Knott'un ofisine girince arkamz d&-
nip kapmin yanindaki alete PIRANHA
vazip alarmi durdurun, Masadaki
kagich alin. Masamin solundaki gek-
meceyl acin ve dosyayl alin. Seldak]
koltugu cekin ve altindan anahtar
alin. Anahtan Inceleyip Uzerindeki 17
sayisini goriin. Duvardald yvilan' tesmi-
ni yerincden oynatin. Simdl erkekler
tuvaletine gerl dondn. 17 numaral
dolabt acin ve Rolodex Card'l alin.
Knott'un ofisine geri dénlin. Vid-
Phone'u acin ve 698353746631 (MY
TELEPHONE) cevirin. Daha sonra
6736737263'0 cevirin (Open Sesa-
me). Simdi kasaya gidin ve kodu
6736737263 olarak girip CD'yi ahn,
Lobiye cilun. Knott'un ofisinin yanin-
dalki masadan kimlik kartini alin, Karti
on kapinin tizerinde kullamip Mystery
Address'e gidin. Demaodan sonra
CAPRICORN'a gidin. Buradakl demo-
dan da sonra kendinizi Knott'un sak-
landig) yerde buluyorsunuz.

Saga donln ve akvaryuma balan.
Akvaryumun (zerindeki resmi oyna-
tip giviyi alin. Mutfaga gidip lavabo-
daki hortuma bakin. Alttakl dolaptan
cakmagl alin. Sagdaki dolabi acip
ingiliz anahtarim alin. Anahtarla
hortumu muslultan sékin. Hortumla
giviyi birlestirin. Bununla akvaryumda-
kI metal kutuyu alin, Kutuyu Inceleyip
kimlik kartini alin. Yatak odasina girin.
Yatagin altindan sisme bebegi alin.
SAVE EDIN: Simidi evl terketmek
izere ©n kapicdan gikin. Buradakl
demodan sonra olabildigince yere ya-
kin  delasin, Knott'un cesedinin
vamindan anahtarlan alin, Yatak oda-
sindaki dolaptan elblselerl alip sisme
bebege giydirin. Kullibenin lkapisimin
yanmndaki diigmeye basip cati pence-
resini agin. Mutfaktakl clolabin (firnnin
karsisindaki) sag kapisini agip ipi ahn.
Semineden bir odun alin. Ipl odunia
kullanin., Sisme bebegi pencerede
lullamin. Adamlar iceri gelmeye bas-
layinca odunlu ipi catidaki delige atip
kacin.

Vid-phone'a cevap verin. Eve
Clements'in ofisine gidin. Konusun.
Fresno Ofise gidin, Kapimin yamindaki
paketi alin. Elinizdeki Plastic tag ile
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Braille alphabet’i birlestirin ve incele-
vin. Gideon'un evine gidin. Konusun.
Nexus'a gidin.

Flilmden sonra; ilerideki cihaza balan
ve agin. Sola déniip masanin altindakl
tabeladakl netlan ve Passcard’t alin,
Notlan Inceleyin N2 16'ya dilkat edin.
Sola déndp duvann yanindan lamba-
nun kapagim acin ve karti alin. Labora-
wann sag ‘tarafina gidip bankin
tzerindeki kart okuyucuyu alin, Du-
vardaki cam dolaplann sagindaki kart
okuyucuda kartt kullanin.  Acilan
dolaplardan N2Z16 yazam bulun ve
icinciekl! llaci alin. Masanin tzerinden
sinngayi alin ve aldi@niz llagla birlikie
kullamip inceleyin. Daha &nce calistira-
madiginiz aleti calisunn, Bilmeceyl
coziin.

-

P

Zarh inceleyin, Kart okuyucuyu bil-
gisavarin Ozerinde kullann. karu da
olkuyucu tizerinde kullanin. Kod :
CAMBIT. Law and Order lobisinde
bulacaksinz kendinizl. Buradan tuva-
lete gidin. 5 nolu dolaptan brogtril
alm. Lobiye geri déntin. Glivenlik ma-
sasinin arkasindaki monitarlere bakin.
Arkadakl resepsiyon odasina girin,

Reception | ]|

Nota ayakligini alip inceleyin. Ayak-
likla brostri birlestirip kapin Ostiin-
dekl kamera dzerinde kullammn.
Odadaki bayragl yerinden aynatin,
Masanmin {izerindeki yemek cubuklan-
ni alin. Cubukian kapmin yanindaki
aletin Uzerinde kullanm. Karti da aletin
lzerinde kullamp iceri girin. Yerdeki
notu alin. Masadaki resmi ahn. Ust
cekmeceyi aqip notu alin. DPuvardaki
vaziva bakin. Sagdald teybi agin. Tey-
bin oldugu masadaki ortadaki gekme-
ceyl acin. Karn olusturun.

a

Dolabin GOstlindeki bardagin altin-
dan kagidi alin. Resepsiyona geri da-
niin, Telefonla 107'yi arayin, Lobiye
cikin. Kartimzi Cilkus kapisinda kullarin
ve ofisinize dénin.

lex'in Ofisi

Gelen mesajlan dinleyin. Rank and
File Shop'a gidin, Otematlk olarak San
Toman Mansion'a gidivorsunuz. Saga
donip kutulan oynatin. Arkasindaki
‘panell agip digmeye basin. Alet kutu-
sunu acip. cakiyi alin, Sdpirgenin
yamindan tasi alin, SAVE EDIN. Asan-
sare binin. Konusma sirasi size gelin-
ce su secenekleri secin :

2.1.3.2.3,1.5.2,2. Demolardan son-
ra Gldeon'un yatak odasindayiz.

Cideon’un Yatak Odas

Sehpaden tabloyu ahln. Yatagn
yvamndaki kutuyu acgin ve satrang tas-
larini alin. Diger yandaki halter cubu-
gunu alin. Odadaki satrang taslanmnin
yerlerinl not edin, Ortadakl satrang
tahtasma elinizdeki taslan ona gore
dizin. Aclan kapidan gecin. Bkz
resim.

=4
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Avizeye balun. Sagdaki digmeye
basin. Gerive cilup her iki taraftaki
merdiven basinin
tirabzaniarim sdkdn.
Iki tirabzani da halter
cubugu Uzerinde kul-
lamin, UZUn sopayl
inclirciginiz avize lze-
rinde  kullanin, Sag
dst koseye gidin.
Asagl saga bakin, Pa-
neli-acin ve calistinn,
Govenllk sistemi gali-
sinca ALT+F'ye basin,
Asagiya atlayip kori-
dora girin, Diiz asagi-
ya devam edin.
Bankin dzerindeki
CD'yl alin. Bir kapiya
gelince acip icerive
glrin. Masanin (zerin-
deki dinozor kumba-
rasina para atn. Cikan
anahtan  alin, Sagda-
ki kanepeden incill a-
. Sol Ustrekl kitapli-
21 inceleyin ve acilan
kisimdan hag ahin.
Hagi'sag duvardakl ki-
lig resminin Ozerinde
kullamir.  Karn  ahn.

LEVEL 5/98 ——— —
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Hole cikin, Il kbseden sola déniin. ik
kapiclan girin. Masanin Gzerindeki 1-8
arasi numarall  bilardo toplann alin,
Kiicitk masamin tzerinden Yapboz'u
alin. Yapboz'u birlestirin.
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Hole geri qilun. Sola doniin. Geldi-
giniz kapicaki panele, bilardo toplart-
nin Gzerindekl numaralara gore kodu
girin (911 olay da olur). Igeri girin.
Bilgisavardaki CD player't cabsunn.
Disk 11 Igine koyun. Bilglsayarin (Os-
tinden Disk 2'yi alin, onu da koyun.
Arkanizi doniip panelin Gzerinde karn
kullamin. Galeriyve gerl dénlp asansd-
re binin. Demedan sonra Alcatraz da-
VIZ.

AlcatTez

Yatag) cekin, Duvan inceleyin. Bil-
mece. Duvarda kare seklinde bir delik
agmaniz lazim;

Hiicrenin disindaki rafa bakim. Deli-
gin yanindan tuglayr alin. Yatagin
bagh oldugu zineid alin. Tuglay rafa
firlatin, Zincirle yerdeki bezi cekin,
Elekerikli aletle parmalkhklan kesin. A
bloguna daseceksiniz. Solunuzdaki
hiicreden dikenli teli alin, Burada ro-
bota yakalanmamak igin o etraftayken
hiicrelere sirin veya ALT+D've basin.
A ve B blogu arasindaki kapiy! bulun
ve dikenli telle anahtan alin. Anahtar-
la kapiyi agin. B blogunda sola dénip
kapivi agin. Soldaki sandalyeyi gekip
gaz maskesini alin. Diger kapivi agin.
Saga donlip kapiyr anahtarla agm, Yer-
deki kartni alin. B ve C bloklan arasin-

sScore
L] ]s
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dakl kapiy acin. C bloga gecin.5oldan
ficlinctt agk hicredén D blogunun
anahtanin alin. D blogunun kapisini
acip girin. Kapinin yamndaki paneli
acip 10 numarali hiicreyl acacak sekil-
de avarlayin. 10 nolu hicreye gidip
kutulardan patlavicilan’ alin,  Merdi-
venlerden zindana inin.

-y
Zindan

Asagl inince saga dénin ve sagda-
ki kapiyr agin. Yesil ¢op kutusunu alin
ve Inceleyip kiri filtreyl alin. Holden
asag devam edip ilk soldan doéniin.
Kapiy acin, Iceride bir filtre gikartma
aleti var. Disan ¢ikip bir vantilator ve
altmdalkl kutuyu gdrene kadar devam
edin. Kutuya bakarken bir robot gele-
cek. Filtre cikartma aletini kutunurn
izerinde kullanin ve holden asaSiyva
YAVASCA devam edin. Odadaki nd-
betgiyl gbriince durun. Nobetgiye
bakin ve biraz ilerinizdekl kutuyu
oynatin, Asagiva egilip kutulann arka-
sindan dolagin. Ikinci zinciri nesneyle
ayni hizaya gelinceye kadar eglimeye
devam edin. Sonhra ayaga kalkip kutu-
nun Gzerinden tornavidayi alin. € blo-
Suna gen dontn. Duvardaki gaz Kutu-
sunu tomavida ile sélkin. Tekrar zin-
dana geri doniin, Patlayicilarla gaz ku-
tusunu birlestirin. Gaz bombasivia filt-
reyi birlestiring Filtreyl fltreleme siste-
mi tzerinde kullanin. Robot bombayla

1

ve nobetciyle birlikte havaya ucacak.
Holden asag gidin ve nébetcl odasi-
na girin, Masanin lizerinden sac firca-
sinl alin. Nobercinin karom  kullamip
ikinci kata gikin, Gideen’un sacin
DNA tarama aletine koyun. Demodan
sonra kartlan su sirayla sokun :

A- QUEEN / B- DRAW / C- CASTLE /

D - GAMBIT / E - BISHOP / F - RESIGN /
G - CHECKMATE / H -KNIGHT.

Simdi Gideon'la bir satrang mag
vapacaksmz. Kazanmak I¢in su ham-
leleri sirayla yapmaniz gerekli: Rdl
Rxe7 Qud7 BB Bd7 Bxe7. Oturun ve
uzuun bitls demosunu seyredin,

Sinan Akkol
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Gecen sayidaki yazimizi
okudunuz. Advanced
Dungeons & Dragons
oyununu 6grenebilmek icin
Oyuncunun Elkitab: ve
Zindancibasi'nin Rehberi
de var elinizde.

Peki nevede bu muhtesem
maceralar ve bu macer-
alarin gectigi gizemli
diinyalar?

ol valkti elan tecrilbell bir Zin-

dancibasimiz wvarsa, hemen

nun Basimin etinl yiyip siz

oyuntular Icin bir dinya varatmasini
isteyebilirsiniz.

Yeni bir dinya yaratmak cok zewvkli
ve zevkli oldugu kadar da yorucudur.
Biz bu konunun detayian bir baska ya-
ziya birakabim ve ADAD nin yarahicila-
rirnn, her dizey ve llgl alamna sahip
oyuncular icin hazirladiklan diinyalan
siyle bir gezelim:

Her yenl maceracimn, ugramasi ge-
reken diyarlardic bunlar, Akilalmaz
tehlikeler ve sonsuz hazinler Forgot-
ten Realms’ zivaret edenleri bekle-
mektedir. Bu klasik Ortacag fantastik
diinyasinda kahramanlar efsanevi ya-
ratiklarla, hazineler ve sohret icin
davisirler. Faerun kitast derin bir tari-
he sahiptir. irill ufakh pek cok deviet,

M 5

degisik irklar, zengin hazineler. arasti-
rimamis pek cok mahzenle sizler
beldiyor. Unutulmus Diyarlar yeni bas-
layan Zindancibasi ve oyuncular icin
sinirsiz bir macera kaynagi olma ozel-
ligint korumaktachr. AD&D Dianyala-
nndan  @n  eskilerinden  biri  olan
Forgotten Realms't konu alan pek cok
hazir macera ve kaynak kitap halen pi-
yasacla bulunmalctachr.

Ravenloft: Domalns of Dread
(Kuzgun Yuvas:: (ridit0cd Topraldar)
Vampirler, Kurtaclamlar, hayaletli
satolar ve ensenizcekl tayleri diken
diken edecelk her sey Ravenloft orta-
minda. Gotik Ortacag havasini her clii-

zeydeki oyuncuya hissettimnek icin
tasarlanmis Kuzgun Yuvasi. Ravenloft
dlkeleri, gtindiz oldukga sakin ve hu-
zurlu goriinseler de, gece ansizin gl
tiginde kimin gercek dost, kimin
ciisman oldugu ortaya cikacakur. Te-
pedeki hayalet satoda dolasan isilkla-
ri arastirabllir ya da gizemll cingene
Vistani'lerden geleceginizi O8renebi-
lirsiniz. Dikkathi olun Ravenloft'un
sisleri sizi her yerde bulup icine cele-
bilir. Sonsuza clek!

Dragonlance Saga
(Ejderha Muzragn Efs

Al f_)"'"

Kitaplan piyasayva ciknig 1980'lerin
basindan beri milyonlarca satan, ve
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yakinda Arkabahce Yaymnlan tarafin-
dan Tilrkce pivasaya cikacak elan,
Ejder Mizrag Efsanesi aslincda bir
ADR.D diinyas: etrafinda yaratilmis bir
Bykiidiir. lyiyle ktindn zamanin ba-
sinclan beri carpistiklan Kyrnn diinya-
sinda, yiligin temsilcisi insanlar, Elffer
ve ciiceler, kotalGgin simges| Ejderha
Efendilerine karsi umutsuz bir savasi
siirdiinmektedirler. Ta ki gercek kahra-
manlar otaya cikip, efsa-
nevi Ejder Mizragini bula-
na dek. Sovalyeligin, fe-
dakarligin ve umuisuz
asklarn dinyasi olan Dra-
gonlance'de kahramanlar
her zaman imkansiz go-
ziikse bile Iyiligin ve arka-
dashgin, kétilik ve zor- &
baligt venecegini kanitla-

ma pesindedirler. '

Greyhawk Adventures
(Grl Sahin Maceralan)

ADAD igin yaratlan Tk
dilnya. Gri Sahin sehri ve
etrafindaki Glkelerin yer « g
aldi@ Oerth dinyasinda
oyuncular, sohret ve kah- *

ramanlik pesinde, dev e *
ardularla savasip, eski ©
caglardan kalan vapintila- '

nn pesinde kosarlar. Yanhs ellerde
thm dinyayl karanhga sirOkleyebile-
celk bu yapmnlan bulmak zor oldugu
kaclar kontrol etmek de zordur. Hele
3000 yasindaki bir blylch de sizin
pesinizdeyse..

Birthright (Dogustan Hak)

Kral olmak hosunuza giderdi degil
mi? Birthright sayesinde oyuncular
atalanndan kendllerine kalan birer l-
keyi yonetmektedirler. Damarlannda
dolasan kan sayesinde Glkenin dirli-
ginden. kamsularyla iliskilerine, yvilhk
vergi toplanmasindan képrll yapimina
kaclar her seyle ligllenmek zorundadic
oyuncu. Peki bu glict nasil elde et-
mistir? Binlerce yil Gnece Tannlarla in-
sanlar. yanyana katllige kars: savas-
tiklarnda. Tannlann gicinin bir kismu
insanlara geger. Bu insanlarn soyun-
dan gelenlerse, topraga ve lzerinde
yasayanlar hilkmermek icin do@arlar.
Topraklar icin ¢ok kan dekilar, col sa-
vas olur. Kimse kimseye taviz ver-
mez, clnkd bu llkeler onlar icin do-
gustan bir haktir,

Planescape (Boyut Kagigi)

Fantastik dinyalarda uc nokta. Tlm
ADAD dinyalanmn otesinde ne var?
Karakterler ollince nereye giderler?
Tannlann evlerl nerelerde 7 Kétl bi-
yiicillerin cagirdigi iblislerin yeri yurdu
yolk mu ? iste tlim bu sorulann cevabi
Planescape'de, Cennetler, cehennem-
ler ve arasindakl tim diger boyular bir

macera alani haline geliyor bu kapi-
¢lan gecince. Tim bu evrenlerin mes-
lkezindeyse simit sellinceki sehir Sigil
vardir, Kendine &zgl keskin iUsluba
sahip Planescpae’de oyuncular evren-
lerin varolusundan tutun da nereye
gidiyoruz sorusuna cevap aramakta-
dirlar. Ucler kurali ve 12 partinin nele-
ri temsil ettigini 6grenmek ya da Ac-
lar Harimefendisi'nin bicaklarimi his-
setmelk icin siz de boyutlara giden la-
Py aralayin.

Al Qadim (Kadim (ike)

(001 gece masallanmn AD&D ¢ln-
yalarma uyarlanmist. Pek col Trk ve
Arap masal maotiflerini lceren El Ka-
dim de oyuncular, Padisabin Vezirleri-
nl. Memiuk savascilarini ve hatta so-
lak berberierini canlandinrlar, Lamba-
dan cikan cinler, terkedilmis kervan-
saraylar ve lirk giin’ kirk gece siren
dlginler arasinda oyuncular bu renkli
dinyada perl masallanim gerceklestir-
meye calisirlar.

Spelllammer (BlylyleCarlayan)

Forgotten Realms ddnyasiyla, Kymn
diinyasi arasinda ne var, Ucsuz bucak-
siz bir bosluk. Yani Uzay. Uzayda ise
gezegenden gezegene giden yelkenli
gemiler. Evet gercek yelkenli gemiler.
Spelljammer ortamina alisablimek igin
dnce sunu kabul etmelisiniz: Uzay
hakkinda tiim bilinenler yanhs!

Burada gemiler
| gezegenler ara-
si,  blyicilerin
by gtliclerl ile
gitmektedirler.
GCemiye ne kaclar
colc byl yedirir-
seniz o kadar
hizl gider. ister
. tliccar elsun, is-
ter korsan tdm
maceractlarin
hedefi aynidir:
Efsanevi dev
Spelljammer ge-
misinl bulmak.

_ I S 8 U Dark Sun
Lo _, \ - 1 . | »
-%-.‘Q; S . F_}, vy - (Kara Glnes)
= i ,.i‘ . » ;
‘?f O ::;- \ \'.ﬁ,-*' Bl peimiania
,&&-ﬂ £ 2 alAnd e _ yemyesildi At-
- 7 A — = has. Ta ki Rajaat

ve on ikl sdval-
yesi ortava cikana kacar. Tom uygarli-
@i ve dogal dengesini kaybetti bu
glizel diinya savaslarda, Simell kurak-
lik ve ¢él hakim bu topraklara. Insan-
lar ve diger irklar, sehir devietiere si-
ginmislar ve Biylcd Krallann baskisi
altinca ezilmelkteler. Kdleler her giin
yakicl gtnes altinda rahlplerin deneti-
rincle dev ziguratlann yapiminda ca-
lisiyarlar. Tel arzulan birer yudum su.
Béwyle bir dinyada oyuncular. tama-
men cokmekte clan bu topluma yeni
bir umut 15181 vermey| ve yesil Athas'a
geri dénmenin miimkiin olacagini an-
latmaya calismaktadirlar. Ancalk Kara
Glnes her gln biraz daha kurutrmalk-
tachr dinvay.

Ever, ADA&D dinvalanndall son si-
rat yalculugumuzu burada noktalyor
ve bu dinyalan gelecel yazilarmizda
daha sik ziyaret etmeyl urnuyoruz. Bu
diinvalarla jigili kitaplara ulasabilmel
icin (212) 240 40 57 numarall telefon-
dan TSR Torkive distribiitarti Bilyiik
Mavi Yayincihl'la. baglantu  kurabilir-
siniz.

Zindancibas
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Tarih Elinizin Alainda

106 yildir kendi dalinda diinya lideri olan National Geographic dergisinin tiim sayilar

artik dijital ortamda.

ational Geographic
Ndergisinin 106 yillik ta-
rihi boyunca gikardigt

tim sayilar Mindscape tarafin-
dan elektronik ortama aktarldi.
30 CD izerinde yer alan tim
dergiler ay ay, sayfa sayfa tara-
narak CD’lere yerlestirilmis. Bu
CD’lerde Diinya cografyast hak-
kinda en kapsamli yazilara ve en
glzel resimlere ulasabilirsiniz.
Seti incelerken isaret diliyle ko-
nusmay! 6&grenen inanilmaz
" goril "KOKO” ile ya da Etipyo’'va
seyahat edip dinyanin bilinen
en eski kadini Lucy ile tanisabi-
lirsiniz. Kapsaml yazilar ve édl
kazanmis fotograflann yaninda

Carmlbie 8 i mmmviel Epssrpairhr

=h Tyt ] Sewes —— m

istenirse buradan Internet say-
il fasina direkt baglanti da kuru-
labiliyor.

Gez gereksinimleri

Gezginler de artik teknolojinin
nimetlerinden faydalaniyorlar.
Yuriimek yerine Dbelki bir ugak
belki de bir bisiklet. Ama sizin
bu geziniz biraz daha farkl ola-
cak. Nasil mi? 486 DX-33 is-
temci, Windows 95/3.1 ve ya
.| DOS 6.1 ve lizeri igletim siste-
MW mi, Microsoft  uyumlu Mo-
use, 8 MB Ram, 10 MB HDD

Her yil icin o yila ait olan kapaklardan birini tiklayarak dergiyi
okumaya baghyorsunuz

zamanin klasik reklamlannin da

dergiden ¢ikanlmarmus olmasi ayn bir
renl kattyor. Onar yillik bdlimlere ay-
rlmis CD’ler 3’erli paketier halinde
bulunuyor. Kurulum tamamlandiktan
sonra gelen ekrandan elinizde bulu-
nan on yillik b&limi se¢meniz gerek-
li. Bu secimi de tamamladiktan sonra
gelen ekrandan istediginiz vili ve 12
aya ait kapaklardan® Dbirini segtiginiz
zaman Dbir dergiyi incelemeye hazirsi-
mz demektir. Kapaga tikladigimz za-
man gergek olamayacak gizei bir
dinyaya adim attiniz. Belki ayaklannz
yerden kesilmeyecek ama etrafinizla
iliskiniz kesilecek gibi. Hele bir de
benim gibi reklamlara karst 6zel bir il-
giniz varsa o devre ait {ben 1970-

1980 arasindaki sayilan inceledim)
reklamlann ilginizi yazilar-
dan daha fazla ¢ekecegine
eminim.

Ben bir gezginim

Dergide gezintiye basla-
diiniz zaman ekranin sag
altinda bulunan tekli oklar
kullanarak sayfa sayfa, ikili
oklan kullanarak da yaprak
yvaprak ( yani ildser sayfa }
ilerleyebilirsiniz. Burada
Zoom'layarak yazilan oku-

F= v A v

alani, VESA standart VGA,
6407480 coziiniirlikte 256
renk, Zx CD-Rom ve istege

P |

nabilecek blyiklige geti-
rebiliyorsunuz. Yine bura-
da yer alan sege- ‘'

& nelder ile incelediginiz yazilara
g sonradan ulasabiliyor ve bu
sayfalan renkli yada siyah be-
yaz  olarak basabiliyorsunuz.
Burada sayfalan sag veya sola
yatirabilirsiniz. Daha sonradan
dénmek Gzere herhangi bir
sayfayl isaretleyebilme yada
arama yapabilme gibi &zellik-
lere de sahipsiniz. Arama ya-
parken herhangi bir anahtar
kelimeyi, belirli bir yil araligina
® gdre de arayabiliyorsunuz.
_ Kapalk mengsiiniin  yaminda

Arama fonksiyonu sayesinde istediginiz bilginin hangi

dergide oldugunu belirleyebilirsiniz

icerige ulasabilmek icin bir de
| konulara gore liste yer aliyor.

| Dogrudan aradiginiz bilgiyi iceren dergi sayfasina
ulagmaniz da miimkiin

bagl olaralc 300 dpi ¢ozuntrlige sa-
hip bir yazici. Bu gezi firsatindan Ma-
cintosh kullananlar da mahrum birakil-
mamis. 668030 33 MHz islemci, 7.5
veya Uzeri sistem yazihmi, Mouse, 10
MB HDD alani, 640*480 coziinlirlikte
256 renk,  2Zx CD-Rom, istege bag-
i olarak 300 dpi ¢ozlinlrliige sahip
bir yazici.

Bilgi icin: Al ILETISIM

| Tek: (212) 231 95 97
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LEARN TO SPEAK

GERMAN

ingilizce biliyorsaniz ve bir yabanci dil daha 6grenmek istiyorsaniz, Almanca iyi bir secenek.

Ancak oldukga zor olan bu dili 6grenmek pek kolay degil. “Learn to Speak German” programi
Almanca 6grenirken en biiviik yardimcilarimizdan biri olmaya aday.Ingilizce biliyorsaniz ve

bir yabanc: dil daha 6grenmek istivorsamiz, Almanca iyi bir secenek. Ancak olduk¢a zor olan bu dili
ogrenmek pek kolay degil. “Learn to Speak German” programi Almanca 6grenirken en biytik
yardimcilarinizdan biri olmaya aday.

e

Ara birimde bulunan diyalog pencereleri

ve videolar
|

da anlasilacag) gibi ingilizce bi-

lenter icin, Softkey lisansina sa-
hip, PC ve Macintosh versiyonlarnyla
iki CD-Rom’dan olusan bir set.

Program, etkilesimli olaral¢ kapsam-
It 6grenim secenekleriyle ozellikle
sosyal aktviteler g6z dniine alindigin-
da, oldukga etkili gérsel anlatim igeri-
sinde, yiyecek isimlerinden deyimlere
kadar genis bir arsivden olusan bir
Almanca konusma sistemi sunuyor,

Baslangicta, Alman kronolojik tari-
hiyle, program iceriginin bulundugu
ara birime giriliyor. Bu kisimda &nce-
likle giinlik konusmalarnn gectigi
ve/veya Berlin, Hamburg gibi yerle-
sim merlezlerinin ve kilttrel yasam
hakkinda kisa taniimlannim bulundu-
gu gincel videolar yer aliyor. Progra-
rmun icerisindeki kategoriler arasinda
dolasmak muimkin. Bu da dgrenim
asamasindaki herhangi bir noktadan
tekrar istenilen kisma ddnebilme ve
sonsuz tekrar yapabilme imkam sagl-
yor. Yani bélimler birbirine kullanici-
nin basan oranlaryla iliskilendirilmis
degil. '

So6zcik oyunlannin bulundugu Ga-
mes bélimiinde, resim ve diyalogiar-
la bit{inlenmis Puzzle'lar var. Bunlar-
dan birinde,'Almanyada ucaktan inen

I eam to Speak German, adindan

bir kisinin sirasiyla Dolar’larimi DM pa-
ra birimine déndistirebilecegi bir ban-
kaya gitmesi ve s6z konusu llkeye
déviz birakmasi canlandinhyor, bunun
yanisira programla Almanca dgrenir-
ken bir sdzliige ihtiyaciniz yok. Ciink{
ogrenilen kisimlarda gegen diyalog-
larda kullanilan sézciklerin tiimiinG
kapsayan ve her bd&limle ilgili ayn

Bl i s Rt T
B e L

Ovyunlar ve programa gizlenmis karigik
sozcitk bulmacalart
ogrenme motivasyonu igin oldukga etkili

| bir ydntem

Etkilegimli videolar vasitasiyla konugma
metinlerini
birebir izleyebilirsiniz

kavramlara yer veren bir sézliik zaten
var. Ustelik bu sdzlik kendi sesinizi
kaydedip karsilagtirma yapma olanag!
da tasiyor.

Sesinizl kaydedebillirsiniz

Karisik cimle oyunlarn ve videolar-
dan sonra biraz da Almanca konusma
egzersizleri yapmak igin tasarlanmis
“Communication Skills" beceri bdli-
miinde de gerek konusmalan izleye-
ceginiz, gerekse kendi sesinizi kayde-
dip karsilastirabileceginiz bir sistem
mevcut. .

ingilizce sozciiklerle Almanca ta-
mimlarint gérmelk icin “Vocabulary
Drill” bélimiinden secilen sézciikleri
dinlemek ve diyaloglar vasitasiyla vi-
deolanni izlemek, porgramdan bekle-

nilenin iistlinde bir kolaylik sagliyor.

Story kismindaysa, climlelere ayr-
lan akttiel hikayeler var. Bu bélimden
dinlemek istediginiz hikayeyi segip
onu ayni zamanda yazili cimleler sek-
linde okutabilirsiniz.

Programin en can alici noktatarin-
dan biri de “The Action” kismi. Bu ka-
tegoride, Mike ve Deutscher’ in bir-
birleriyle konusmalarinin canli g&riin-
tileriyle gérebilir ve hatta her biri ayn
videolantn birbiriyle birlesiminden
olustugu igin sadece Mike'in bir ko-
nusmasini, ya da sadece Deutscher’in
konusmasmdan bir parcayi izleyebilir
ve bdylece bir konusma pratigi yapa-
bilirsiniz.

ESer sorununuz gramer yetersizli-
giyse, yalnizca “Grammar” tusuna tik-
lamaniz yeterli. Almancanizin kisa bir
sirede ilerledigini gorebilecek kadar
hizl bir 6grenim igin etkleyici bir yén-
ten.

Bilgi igin:
Raks New Media

Tel: (212) 273 27 91
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Raks’dan bir hizmet daha

TR Info CD-Rom'’u ile Tiirkive topraklar: tizerindeki bir sirkete hangi

dalda ve nerede olursa olsun ulagabilirsiniz.

aks tarafindan piyasaya -
RI:anlan TR Info CD-Rom'u
icersinde 100.000 ficari
adres ve telefon varmis. Mis diyo-
rum ¢linkd tek tek oturup sayma-
dim. Asag yukan 21 saattir
uyumuyorum ve bu saatlerin yari-
sindan fazlas: gerek olculda gerek-
se evde bilgisayar karsisinda geg-
ti. Neyse sabah 5’de bunlar konu-
sacak kimse olmadig icin yazma
geregi duydum. Yanhg anlamayin

sizi kendime yakin hissettigim icin

CD’de firmalara ait tamtim resimleri de bulunuyor

leceginiz bir pencere agiliyor. isim
kartinda ise CD-Rom lzerinde
bulunan tim firmalann alfabetik
listesine ulasabilirsiniz. Bu kart
izerinde her hangi bir isme cift
tikladhginiz zaman ise firmaya ait
aynntili bilgiye ulasabileceginiz ve
bu bilgileri yazdirabileceginiz bir
pencereye gecebilmeniz miim-
kiin. Brans kartindan her hangi bir
isme ¢ift tiklayarak Tirkiye sinirlan
dahilinde o bransta hizmet veren
tiim firmalarn siral listesini elde

baska bir nedeni yok. Her neyse
nerede kalmistilc.

iste TR INFO

TR Info ile Tarkiye'nin her yerindeki
. dilediginiz sirkete, zamana yenik diis-
meden, fihrist kansikligini ve sikintisi-

| Uluslararasi telefon kodlarini gbsteren
listeye kolayca ulasabilirsiniz

ni yasamadan ulasabilirsiniz. Bu CD-
Rom igerisinde 100.000'in izerinde
ticari adres ve telefona, tim
Tiirkiye'nin posta kod numaralanna,
600'Un Gzerinde sektdr ve branga
alfabetik bilgi arama sisteml ile ulasa-

Tiirkiye dahilindeki herhangi bir blgenin

bilirsiniz. TR Info ile sirketinizin verimi-
ni arttirabilir ve firmalar arasi Iletisimi-
nize hiz kazanabilirsiniz. 1, isim ve
branslar iizerinden secenekli arama
imkani, rehber ortaminda telefon nu-
marasi, sirket hizmetleri ve faaliyetle-
rini arama olanagi, en giincel veriler-
den olusturulmus adres rehberi, genis
kapsamli ve ¢ok hizli arama fonksiyo-
nu, vazicinizdan gikis alma olanaklari-
i sunan bu yaziim &zellikle ithalat ve
ihracat ile ugrasanlann ilgisini cekecek
gibi.

Kisa Bir Tura Gikalm

Programin kullanimi  cok  kolay.
Calistinldiktan sonra ekrana gelen
pencerede yedi kart bulunuyor.
Bunlar il, isim, Brans, Alan Kodu-il, {i-
Alan Kodu, Uluslararasi Telefon Kodu
ve Posta Kodu kartlar. il kartindan
tam illerin telefon kodlanna ulasabili-
yorsunuz. Ayrica bu kart iizerinde
herhangi bir isme cift tikladiginz za-
man, o ilde bulunan tim ticari brans,
adres ve telefon numaralarna ulasabi-

posta kodunu kolayca égrenebilirsiniz

Belli bir sekttre dahil olan tim sirketleri
listelemeniz miimkin

edebilirsiniz. Bu yaziimda belki

Oldukga kullanigh olan arama fonksiyonu
sayesinde istediginiz bilgiye kolayca
erigmeniz mimkin

de en ¢ol kullanacaginiz komut olan
“BUL" ¢ok kullarush bicimde hazirlan-
mis. Birden fazla Kkritere gore arama
yapabilmesi ve bu kriterleri ve/veya
baglaglar ile baglama olanag! sagla-
masi godz ardi edilemeyecek bir
dzellik.

Sistem Ihtiyaglan

Ashnda ¢ol fazla bir ihtiyaci yok.
486 DX, 4 MB Ram, 4x CD-Rom, VGA
grafik karti {min. 256 renk segenekli),
MS uyumlu fare, 15 MB HDD alani ve
Windows 3.x veya Windows95/NT

K. T.

Bilgi igin:

RAKS NEW MEDIA
Tel: (212) 288 69 88
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ILKOGRETIM
2. SINIF MATEMATIK

Bilden egitim programlari serisine
2. Sinif Matematik ile devam ediyor.
Matematik égrenmek gercekten de hic bu kadar

keyifli olmamisti.

ilden 8 yillik ilkdgretimin ders
Bprogramlarlm tretmeye de-
vam ediyor. Firma bu kez kar-
simiza 2. Sinif Matematik’le cilayor.
Bilden yetkilileri Griin Gizerinde zevkle
calgtiklanim Dbelirtivorlar. Ne de olsa
s6z konusu kicilik ¢ocuk olunca ona
ulasmak i¢in ¢ocuklasmak gerekiyor.
Bundan keyifli ne clabilir? Ancalc egi-
timin vazgecilmezleri var ve bunlari
gozardl etmek mimkin degil.

(3grenmek blydkler icin de kiiglik- 4

ler icin de zor bir istir. Emek ister,
Multimedia bir bilgisayar da kullan-
saniz sonugta amacimz ogrenmek-
se¢ basinda oturup ona zaman
ayirmali, anlatiimak istenilenleri an- |
lamaya calismalisimz. Oynarken |
dgrenivermek belki birileri icin  bir
yerlere kadar miimkindiir,ancak
ortalama bir égrenci icin okul muf-
redatinin oyunla &grenilmesi pek !
de olasi degil.

2
Seogdts

nu stkmadan, bil-
gisayarin  basin-
cdan kaldirmadan
yada dersten vaz-
gecirip oyuna
baslatmadan
kullanacag:  bir
program yapmis.
Program

30(05(96

B teatte Subunan €0 sanudan {0 fanescns

her | Her test sonunda hog bir sanug belgesi sunuluyor

zamanki gibi konu

lerle olusturulmus.
 Alistirma ve ¢ozimlii drneklere ge-
nis dlclide yer verilmis. Hatta kulla-
nicllann kendi sorularini olusturup
coziimlerini istemeleri saglanmis.

| Bu arada oyunlar da unutulmamis

tabii ki. Kullanicinin hemen her fir-

o satta zevkle oynayacagl, oynarken

de dagaragina attigr yeni bilgileri
pekistirecegi oyunlar program icine
| serpistirilmis.

j Eee egitim programi olur da, test
olmadan olur mu... Programda her
. Uniteden 6zenle secilen ve 20 ser

Canh ve renkli bir program ‘

Programda her (nite igin 20'5er sorudan
olugan farkh testler yoralyor

sorudan olusan testler var. Ogrenci
testin icinde diledigi gibi dolasabili-

Bilden tiim bunlart gbz &niine ala-
rak, egitimin vazgecilmezlerinden
taviz vermeden ama 7-8 yas cocugu-

anlatim ve testler bélumlerinden olu-
suyor. Meniiler olabildigince basit
tutulmus. Elkran dilendiginde hig
metin  gdrmeden
. yvonetilebilecelk
bicimde olusturul-
mus. Program canh
ve c¢ekici renkler,
hareketll Imgelerle
stslenmis. Her
anlatimi  sayfasina
mutlaka ama mutla-
ka  bir hareket
{animasyon ya da
simiilasyon) yerles-

tirilmis.  Genelde
animasyonlari hare-
kete gecirecek

imgeler metinterin
icine eklenmisler,

Ogrencinin matematik dgrenirken silalmarmasi igin canh

renkler ve cesitli animasyonlar kullamilmig

| imgeler anlatiimak
istene uygun cizim-

yor. Yanit kartini secip, verdigi
vyanitlar  inceleyebiliyor.  Dilerse
sonradan cevaplamak lizere soruyu
atlayabiliyor. Test bitiminde ise
degerlendirmesini aliyor. Program
onu gilllerle, alkislarla kutladiktan
sonra yanlis yanitlarim ve aynintili
dogru ¢ézimlerini veriyor.

Sistem Ihtlyaclan

Programi kullanabilmek icin 486
islemci, 8 MB RAM, ses Kkart,
CD-ROM Siirlict ve Windows 95
gerekiyor.

Bilgi igin:
BILDEN BILGISAYAR

Tel: (212) 23051 82
Fiyati: 40 $
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Sokaktaki Insan ve 32.

Sarap gibi yillandik¢a deger kazanan 32. Glin programi,
97 yilint arsivinize katmaniz icin kacirilmayacak bir firsat sunuyor.

Iste Panorama 97!

llann savruldugu bir yizyilda,
Yanlamll glnleri sayill yasiyoruz
ve o birkag giin sayesinde ha-
yatin yasamaya deger oldugunu hatir-
liyor, ona anlam Kkatiyor. Tutunuyo-
ruz... Ve zamani sonsuz bir hizla geri-
de biralarken dini, gecmisi, ya da
acasiyla tathsiyla yasadiklanmizin bir
riya olmadi@int hatirlatacale birkag
“iz" anyoruz. Panorama 97 CD’sinde
97 yilina ait glindemi isgal etmis tim
olaylan bulabilirsiniz. Show Multime-
dia’nin ilk {irinG olan bu CD-Rom bu
yoniiyle de ayn bir yere sahip

Iste 97 yih

97 yilinda en fazla konugulan
olaylari degisik basliklar altinda
bulabilirsiniz. Dinyada 97,
97’'de Tlrkiye, Spor 97, Mizik
97, 97'nin EN’leri, Yilin Olay,
Yilin Davalar, Yiin insani ve
Ekonomi 97. Her basliZa ait
olaylar bir video icerisinde bir
araya getirilmis ve Can Din-
dar'in anlatimiyla beraber kul-
lanictya sunulmus. Diinya’'da
97 bashg altinda karsimiza ilk
olarak Kibris sorunu cilayor.

. bulabilirsiniz. 97’de Tiirkiye

tahmin edebileceginiz iizere
Susurluk Davasi ve bir daki-
ka karanhik eylemi én plan-
da. Tabii ki 97 yilindan
unutulmayacak en &nemli
olaylardan biri Fadime $ahin
Olay!.

Maraba Televole! 97 yilin-
da futbol hakkinda ¢ok ko-
nustuk ama basketbolda
Efes ile basanya ulastik.
Ama 97 yilinda insanlann

Gin

| Panorama'?7 CD’si 97 yilinin 6nemli olaylarim kapsiyor

kafasim en fazta mesgul
eden olay gergek Televole'nin hangisi
oldugu ve $***1 C*n’ in Fenerbahge

Bunun haricinde Mars gezege- [ g7ni EN'leri boltimi oldukga lging

nine yapilan geziden Lady

Diana’'nin éliimiine kadar gérintller
bulabilirsiniz. Ayrica bu bdliimde Bas-
bakan Mesut Yilmaz’'a ait demecler de

sevgisi oldu. En énemli mizik olay
yillarcir Bati mizigini taklit etmeye
calisarak girdigimiz Eurovision yarns-
masinda Tark ezgileri tasiyan
bir pargayla 3. olmamizdi.
Tabii ki bir pazarlama {!?) UrG-
nl olan grubu, Spice Girls'G
unutmak olmaz. 97 yihnin en
magduru bir suglu, bir ma-
sum, bir suclu, bir masum
olan Sevda Demirel, en sulu-
g6z ise Show Haber perfor-
mansiyla Dogus. Yilin olayin-
da ¢ secenek var bunlardan
birini se¢mek ise size birakil-
mus. Sincan Olaylarn, MGK ve
8 Yilhk Egitim. Yilin Davasi ise

97 yihnda spor ve Gzellikle futbol diinyasinda

97 yilinda her gin konusulan

yagananlar SPOR 97 bslimiinde
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o]aylardan biri; Refah Partisi-

nin kapatimast davasi. Yiin Adami
olarak da ¢ kisi secilmis. Sdleyman
Demirel, Cevik Bir ve Yasar Kemal.
Ekonomi dalinda ise zamlar ve enflas-
yon adinda bir canavar, canavar uz-
man Saadettin Teksoy dahil daha
kimse gorintileyemedi, hakkinda
cok konusuldu. Ayrica bu baghk altin-
da Gegmisteki 1 liranin buglinkl satin
alma glicli, capraz kurlar gibi 8 tane
tabloya ulasmaniz mimkdn.

Sistem Ihtlyaglan

Bu CD-Rom’ u kullanabilmek igin
gerekli minimum konfigiirasyon 486
DX2-66, 8 MB Bellek, 4 MB Sanal Bel-
lek, VGA ekran karti, 4x CD-Rom
stiriichi, Ses Kart:, Mouse ve Windows
O5 isletim sistemi. Bunlara ek olarak
Microsoft Excel Viewer 97 ve Intel In-
deo Video v5.03 Codec programlart-
na ihtiyaciniz olacak. Ama panige ge-
rek yold ¢inki CD-Rom igerisinde bu
programlar mevcut. Eger videolan
seyredemeyecek ve ya tablolan gére-
meyecek olursamiz bu programlian
kurmaniz gerekecek.

K.T.

Bilgi icin:
SHOW MULTIMEDIA

Tel: (212) 284 84 36




Donanim

SideWinder FF Pro

Oyunlarda Farkh
Bir Boyuta Adim
Atacaksimiz

icrosoft
Mdeyince
genelde

akla hemen Win-
dows 95 isletim sis-
temi gelir, ancak fir-
manin tek ilgi alant
bu degii. Isletim sis-
temleri, oyunlar ve
daha pek ¢olc yazih-
min yani sira Micro-
soft lisanst altinda
satisa sunulan bir di-
zi oyun kumanda sis-
temi de mevcut,
bunlan SideWinder
ismiyle lireten firma
ayn1 zamanda bunlar
igin gereken siriiclilerin yazilmlarmn
da hazirliyor. Bu yazilimlart Windows
95 ile tam uyumlu olarak (reten firma,
oyun portuna Dbaglanan cihazlann
DirectX programinin bir pargast olan
DirectInput sayesinde sorunsuz bir bi-
cimde oyunlarla iletisim kurarak yik-
sek performans vermesini saglamis.
Elimize ulasan son SideWinder Grint
ise pivasada Force Feedback Pro adiy-
la bulacagimz gelismis bir analog
joystick, ancak bunun diger analog
benzerlerinden ¢ok &nemli bir farkt
var, o da isminden de anlasilacag) gi-
bi Force Feedback &zelligine sahip ol-
masi. Peki nedir Force Feedbaclk, kisa-
ca buna tepki veren joystick diyebili-
riz. Eger oynadi€iniz oyun bu tiirden
cihazlan destekliyorsa o zaman siz ya
da cihazin kendi yazilimi tarafindan
oyun ve joystick birbirlerine tamtila-
caklar, sonucta joystick oyunda yapi-
lan hareketlere uygun olarak size fark-
It tepkiler vermeye baslayacaktir. FF
Pro ile birkag oyun oynayarak test et-
tik, AirWarrior 3 bir ucus simiilasyo-
nuydu ve cihazi basit¢e bizim tanit-
mamiz gerekti, ancak dogrusu oyun
esnasinda bu kadar biiyiik bir fark ya-
pacagini tahmin etmemistik. Ugakla
yapilan her manevrada, ugagn verdi-
gl tepkiler cihaz tarafindan bize dog-
rudan iletildi ve sonugta ortaya rakip-
siz bir oyun performansi gikti. Ultima-
te Race Pro araba yansi ise cihazi dog-
rudan kendi tanidi, yarns esnasinda
aracin direksiyonu tarafindan verilen

biitiin tepkiler aynen oyuncuya yansi-
tildig1 icin sonug yine ok zevkli bir
oyun oldu. Peki cihaz bunu nasil yapi-
yor, basitce aciklamak gerekirse bu
optik okuyuculan ve bir servo motoru
bulunan analog bir joystick. Windows
95 altinda yazilimini kurarak hazir ha-
le getirivorsuiiuz, test ve kalibrasyon
islemlerini otomatik olarak yaptigin-
dan herhangi bir caba gerektirmiyor.
Bilgisayarinizin joystick portuna ve
kendi adaptérii ile de prize baglanan
cihaz kesinlikle sessiz ve sorunsuz ca-
hstyor. Ustelik optik sensérleri saye-
sinde ayari bozulmuyor ve uzun va-
dede oynar parcalarinda herhangi bir
asinma olasi degil. Bunun disinda
izerinde kendi gaz kolu bulunan ci-
haz ayni zamanda ekseni etrafinda oy-
nayan kumanda kolu ile bir ¢ift y&n
pedalinin isini de rahatga goriiyor. Ki-
sacas! her oyunda rahathikla kullanila-
bilecek ve oyun zevkinizi ikiye katla-
yacak tam bir oyun istasyonu istiyor-
saniz siddetle tavsiye olunur, laf ara-
muzda ben bir tane almak icin para bi-
riktirmeye basladim bile.

M. Berker Gungér

Bilgi icin: TURKIYE
Microsoft
Tel: (212) 258 59 98

Zoom S6Kx
Fax /Modem
Kart:

Tam 7 yil Garantili Modem

cek ki, ne denli giicli bir mo-

deminiz olursa olsun, Internet
servis saglayiciniz ve kullanilan tele-
fon hatlan yeterince iyi degilse huzh
bir baglanti kurmay! unutabilirsiniz.
Bununla beraber piyasada 33.600 di-
ye satilan pek ¢cok ucuz modemin de
size kabank telefon faturalan ve ge-
rilmis sinirler kazandirmasi kacinil-
mazdir. Bu ylzden modem alirken
fiyattan dnce niteliZe dikkat etmek
size uzun vadede biiylk fayda sagla-
yacaktir. Bu acidan Zoom oldukga id-
diali sayilabilir, ¢nkid 56Kx modeli
External modemleri igin tam yedi yil
garanti veriyorlar. O zamana dek or-
tada modem bile kalmaz ama zaten
genelde bu tiir bir garanti daha ¢ok
irine duyulan glvenin gostergesi
olarak verilir. Oldukga fonksiyonel ve
basit bir yapisi olan modemin saniye-

Esasen su yadsinamaz bir ger-

FHIHIEIT T
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de 56 kilobit bilgi transferi kapasitesi
var, ancak bunun icin &zellikle servis
saglayicilarin Rockwell & Lucent
Technologies standartlanini destekli-
yor olmasi gerekli. Bunun olmadigi
yerlerde yine en az 33.600 baglanti
saglama imkaniniz var. Fax ¢ekme-hi-
z1 ise 14.400 bps olaralc belirlenmis,
ayrnica modem Full-Duplex Voice
ozelligi ile karsihkh telefon gdriisme-
lerini de destelliyor.

Bilgi icin:
TELEKOM

Tel: (212) 220 83 26
Fiyat:167 $
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Aztech 3D
Galaxy
Ekran Karti

Temel Grafik ihtiyaclariniz:
Kargilayabilir _ .

on zamanlarda piyasaya cikan

pek cok ekran kart 3D grafikle-

ti destekledigi iddiasiyla satisa
sunuluyor, bir yere kadar bu dogru
denebilir. Eger ekran kart1 DirectX ya-
ziliminin bir parcasi olan Direct3D ile
tam uyumlu ise, o zaman 3Dfx,
PowerVr ya da Rendition gibi &zel
Chipset’leri olmadan da G¢ boyutlu
grafik hizlandirma yapabilir. Ancak bu
tlr grafik hizlandirma igin bilgisayarin
ana islemcisi ve hafizasinin da giiglii
olmasi gerekir, ¢linki isin blytlk kismi
yine onlann Uzerine biner. Ayrica he-
men belirtelim ki bu tip kartlar asla
yukarida adi gecen islemcilere sahip
ekran kartlarinin yetenelderine sahip
olamazlar, dolayisiyla alinan perfor-
mans da buna uygun olacaktir. Az-
tech 3D Galaxy iste bu tiirden bir ek-
ran kart, tek basina temel grafik ihti-
yaclannizi karsilamak ve biraz da 3D
hizlandirma yapmak amaciyla Uretil-
mis, fakat asla bir Diamond Monster
ile yansmasi miimkin degil. Buna
ragmen MPEG film dosyalarini gériin-
tiileyebiliyor, 2D ve 3D grafikleri ye-
terli bir performansla isleyebiliyor, ta-
bii ¢ok fazla bir sey istemediginiz si-
rece. Ayrca ses kartimiza da &zel
efektler konusunda bir miktar destek
saglayabiliyor. Windows 95 ile tam
uyumlu olan ve 2 MB hafizaya sahip
olan ekran karti, beraberinde bir adet
Game pad ile geliyor. Genel grafik ih-
tivaclarimizi karsilayacak bir ekran kar-
t1 olarak fena sayllmaz, ama mucize
beklemeyin.

Bilgi igin:
ALBIM BILGI ISLEM

Tel: (216) 349 89 70
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Diamond
Monster
3D/2

Sonunda Piyasaya Cikh

hizlandincr grafik karti, iizerinde

Voodoo 2 tabir edilen Chipset'i
ve 8 MB RAM bulunan Monster 2 tam
anlamiyla bir grafik canavan. Uzerinde
3Dfx kodlu islemcilerden iki adet bu-
lunuyor, bu islemcilerden bir tanesi
polygon cizimlerini (stlenirken, digeri

i@te size gercek anlamda bir 3D

de polygonlarin
izerine kaplanacak yiizeylerin hesap-
lanmasiyla ilgileniyor. Kartin hafiza
modiilleri ise ginimiizde kullanilan
menitdrlerin hizin bile astyor, bu mo-
diller 100 Mhz hizindalar ve erisim
streleri de 25 ns. Kart sadece grafik-
lerin daha yumusak ve gergekci olma-
sint saglamakla kalmiyor, aynl zaman-
da pelc cok gdriintii efekti icin gerekli
olan 151k kaynagl hesaplamalanni da
yapiyor, 3D oldugunu iddia eden pek
¢ok baska kart icin ise ayni seyi sdyle-
mek mimkiin degil. Eger 8 MB RAM
bana yetmez diyorsaniz, kartin zerin-
de 4 MB daha talalabilecek bos yer
mevcut. Bu kart tek basina ¢alismiyor,
standart elcran kartinizin yanina ekle-
nerek kullantliyor, yani normal bir gra-
fik kartina yine ihtiyaciniz olacak.
Monster 2 hali hazirda piyasada butu-
nan ilk Monster'dan yaklasik bes kat
daha hizli cahsiyor, fakat heniiz ille de
Voodoo 2 isterim diye tutturan bir

oyun yok piyasada. Tahminen uzun

bir stire de bu denli karmasik grafikle-
re sahip bir oyun gkmayacak, ¢iinki
daha normal Monster'in sirurlan bile
zorlanamamis durumda. Eger para
sorununuz yoksa ve zaten giglii bir
sisteminiz varsa Monster 2 kesinlikle

kacmaz, fakat normal Monster bile bir
hayli glicli ve artik fiyatlarda bir mik-
tar diisme olmasi mimkiinddr, tabii
secim yine de sizlere kalmis.

Bilgi igin:
KARMA

Tel: (212) 233 30 30

Game
Pad

Adaptori

6 Kisilik Sega Saturn

nuza ikiden fazla Game Pad

takmak istiyorsaruz iste edin-
meniz gereken adaptdr bu. Bu adap-
toriin fisini dogrudan konsolunuzun
énindeki iki numarall porta takarak
fazladan alti pad daha baglama imka-
nin elde ediyorsunuz. Fakat eger
amacimz altidan da fazla Pad ekle-
mekse o zaman bu adaptorlerden iki
tanesine ihtivacniz olacak demektir.

E ger Sega Saturn oyun konsolu-

Her adapt6éri bir porta baglamak su-

retiyle toplamda oniki kisiye kadar

oynama imkani veren bir konsol olus-

turmak mimkiin oluyor, ancak tabii o
miktarda Game Pad gerektigini de
unutmamalisiniz.

Bilgi icin:
ARAL ithalat Ltd. Sti.

Tel: (212) 659 26 73
Fiyati: 60%
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Konsol Qyunlar

ascar yarislannda sadece hiz-
Nh araba kullanmak ve durma-

dan saga sola dénmekten
cok daha fazlasi oldugu bir gercek.
Peki nedir acaba bu sporu kisa sayila-
bilecek bir zaman dilimi icerisinde (il-
kemizin olmasa Dbile, &zellikle
Amerikanin en ¢ok ilgi ceken aktivite-
lerden biri yapan ve binlerce yarns se-
verin Nascar siirtciilerine adeta tapar
hale gelmesine sebep olan? Bu yaris-
lann, yanscilan bizlerden daha farkh
bir yasam tarzina sirdkledigi kesin.
Iste bu yiizden oyunun hazirlayicisi
EA Sports da en blyilk amacini bu ya-
sam tarzini bizlere en iyi sekilde stina-
bilmek olarak agklyor.
Nascar 98, oyunseverieti Amerikan
bayraklariyla siislenmis, bazi yarislarin
en heyecanli dakikalari ve iiging kaza
goruntileriyle dolu ufak bir demoyla
karsiliyor. Ana mentdeki Driver Info
secenegi 24 gercek Nascar striiclisii
haldunda dogum tarihleri, gercek
arabalan ve basanlaryla ilgili pek cok
bilgi iceriyor. Arabalardan birini seg-
meniz onu orjinal siirlictsiinin adi
altinda kullanmayi kabullenmeniz
anlamina geliyor.

Arabalar yerierini aldiklannda

Ovyun size 17 ayn yol sunuyor.
Bunlann 11°i gergek yans pistlerinden
bire bir kopya edilmis. Yanslann uzun-
lugu konusundald ayarlar saye-
sinde tur sayisini 9'dan
328'e kadar cikar-
maniz mimkin. Tek
kisilik oyun secenegi
ile 23 farkh rakibe karsi
miicadele etmeniz iste-
niyor. Konsolunuza taluli
ikinci bir kentrol cihazinin
varligiyla alktif hale gelen iki
kisilik oyun seceneginde bil-
gisayar kontrollindeki yarsc

sayisl 6'ya iniyor. Bu modda ekran iki-
ye bdlinse bile grafiklerde herhangi
bir yavaslama gérilmuiyor.

Gergek Nascar yanslarina uygun ola-
rak zaman zaman yota yardimar araclar
giriyor. Bir araba islemez hale geldi-
ginde san bayrak kalktyor ve tehlike
yol¢ oluncaya dek arabalar otomatik
pilotun kontroltinde yola devam ediy-
or.

Tabi ki Nascar 98 oynadiginiz siire-

ce ihtiyaciniz olan sadece gaz peda-
liyla ilgilenmek degil. Aracimzi, on-
dan en iyi performansi elde edecek
sekilde tamimak, uzun kisa her yans
icin ayn ayn ayarlamalar yapmalk ba-
sarida temel sart. Bu ayarlamalar
PC’deki Nascar serisine oranla daha
sig kalmis olsa bile en azindan teker-
lek basinci, agirhik dagilimi, spoiler ve
vites ayarlan ile ilgili secenekler yeter-
li diizeyde. Benzin seviyesi gibi diger
basit degisikliklerin yapilamiyor olma-
sinin sebebi konsol oyunlarnnin ¢o-
gunda oldugu gibi Arcade havasin
hakim kilmak.

Motoriar hep biriikte
glremeye bagladifiinda

Grafiklere gelince. Maalesef oyunun
texture kaplamalannda Sega'mn di-
stik coéziintrligi kullantrms ve bu da
piksellerin ayirt edilebilir bir hal alma-
sina yol agmis. Ama Ea Sports'un,
karsimiza Sega Rally ve Sega Touring
Car kadar gelismis grafiklere sahip bir
oyhn]a ctkamamis olmast  Dbile
oyundan muthis bir zevk almamizi
engelleyemeyecektir. Clnkii Nascar
98 toprakta ve asfaltta olusan Kkalict
tekerlek izlerine, kazatar sonucunda
ters dénen araclara, ugusan kaporta
parcalan ve tekerleklere kadar pek

ok ayrint iceriyor.
Muziklerin ise biraz acayip
oldugunu ve herkesin be-
genebilecegi tiirde olma-
digini soylemek gereki-
yor,
Ea Sports'un hiinerli
cllerinin oyuna kattig
ayarlanabilir  yapay
zeka sayesinde ra-
kiplerinizin onlan gecmeye
kalktiginizda kek kel etraflarina
bakinmamalan sevindirici.

Oyunda arabamzi pite soktuktan
sonra tam olarak nerede duracagmi
ayarlamak icin silaci bir ugras verme-
niz gerekmiyor. Tekerlek degistirme,
benzin koyma, spoiler ayarlari yapma
amaciyla yan yola sapti§inizda oto-
matik pilot devreye giriyor ve araba-
nin durmas! gereken yeri ayariyor.
Ana mehiideki Breakdown secenegi
aclk oldugunda arabanin limitlerini
zorlamaniz motorun patlamasina yol
acacaktir. Wedge'in arttinlmasi ise

NASCAR 98

Gentlemen, start your engines

kontrolii sikilastir.
Azaltmaniz halinde arabanin arkasi vi-
rajlarda ¢ok kolay savrulur.

Ve egzoz dumam havayl
kapladighnda

Dusik grafik ¢ézintrdgl yazinden
EA Sports'un oyunu cikarmakta bu
kez biraz aceleci davrandigini séyle-
yebiliriz. Ama ne olursa olsun yaris
oyunlarinda en énemli noktalardan bi-
ri olan hiz duygusunu Nascar size ye-
terince tattiracaktir. Onun ylksek
¢oziindrlikteki rakiplerine karst en
dnemli avantajlarindan birini de onlar-
dan daha cok yol ve detay iceriyor ol-
masi sagliyor.

Ozan Ali Dénmez

1. FIFA 98

2. Winter Heat

3. NBA Live 98

4, Croc: Legend Of The
Gobbas

5. Steep Slope Sliders

6. Quake

7. Virtua Cup 2 With Gun

8. Fighters Megamix

9. Die Hart Trilogy

10. Manx TT

KARNESI
YARIS

ARAL ITHALAT LTD.

Tel: (RIR) 658 28 70
Firma: Elactronic Aty
Baga Biturn
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ahhhh, ne geceydi be, sa-
\ }baha kadar televizyonun ba-
sindan kalkmadan araba yaris-

tirmak bayagi iyi oluyormus ha. insan
sabah oldu mu kendini daha bir deli
hissediyor.

- Heee, sayende biz de gurdltiiden
dirhem uyku uyuyamadik! Manyak
misin diycem ama sormasi bile salalc-
ca geliyor. Olm neden sende her nor-
mal insan gibi uyumayi ya da cikip bi-
raz hava almay: denemiyosun? Belki
sana biraz akil bulastiracak bi kiza bile
rastlarsin!

- Aha, sen miydin benim gerzek bi-
lingaltim, bak sana bi tavsiye, Sinan ya
da Cagdas gibi konusmaya baslarsan
kafani kiranm. Bunca seneden sonra
hala 6grenemedin mi be yavrum, ka-
dinlar sadece insanin basim befaya so-
kart

- Herhalde manyak gibi motora bin-
mekten daha fazla degil, neyse beni
geren bi durum yok ortada, kendin bi-
lin! Bu arada rica edecem su sesl biraz
kis, zaten sabaha kadar araba motoru
sesi dinlemekten kafam sisti. Sahi, sen
ne oynadin lan dyle bitin gece?

- Heh heh heee, Need For Speed 3,
yaaal

- Hii? Ne zaman cikti lah o, niye hic
haberim olmadi?

- Eeeee, iste yazarligin faydalan
olm, oyun daha piyasada yok ama fir-
madan bir hanimefendi getirip elleriy-
le takdim etti, elleri dert gérmesin! Bu
Playstation versiyonu, ama yetkili ha-
mmefendi oyunun hem PC, hem de
PSX versiyonunun 20 Mayis tarthinde
piyasada olacagini sdyledi. Tabii PC
versiyonu ne sistem istiyor pek bilgim
yok ama bunun grafiklerine balilirsa
486’dan cok daha fazla bisey lazim
olacak herhal.

- Vay canina sayin seyirciler, eeee
peki oyun ne ayalc, iyi mi bari?

- Valla bayag ilginglikler /
katmuslar, sahsen ilk ikisinden
daha iyi olmus gibime geldi.
Tabii simdi araba manyaklan
icin lafi bile olmaz, kesin kosu- &
larak gidilecek, hatta toz
dumana katilacalk ve mutlaka
" edinilecek! Bu [afa da bayiliyo-
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rum ha, ‘edinilecek’, hih hih yiiksek
sesle soyle bak ¢ok komik oluyo!
Hu hahahahahaaal

Sicak Takip

- Baba kopup gitme
seansin bittiyse bi zah-
met su olayl bi irdeler
misin!

- irdelemek? Ni ha-
hahahaaa!

- Bak, anlanyo musun, yoksa gidip
o pslkapat bakkall caarim mi?

- Psikopat bakkal? Vohahahahaaa!
Hih hiih hittd, dur lan anlattyom,
yeter ki daha fazla laf soylemel Bak
simdi normal olarak oyunda bisslirii
araba var, tabii kus serisi diil, b&&6le
manyak dolar tutan spor makineler fe-
lan. Bunlarla ¢ok acaip uzun ve zor
pistlerde yans yapiyosun, gece gidi-
yon, yagmurda yansiyon felan, ama
bu sefer ikincisinden felan bayaaa
Ustlin olmus. Birincisi pistler hem
uzun, hem de cizimleri felan bir hayli
gercekei, yani bi ara gercek yolda gi-
diyomusum hissine kapildim. Tabil
bazi pistler ve arabalar basta kilitli,
bunlara erismel igin turnuvada sirala-
maya girmen felan lazim, ama herhal-
de vardir bi hilesi, aramak lazim.

- Peki sey nasil, araba kokpitieri,
meniiler felan, ha? :

- Gok kil bi konuya degindin, araba-
lanin kabinlerini gizmemisler, olayl
sadece disandan gériiyon, meniilerse
bana biraz kanglk geldi gibi. Ama

sirf o dzellik icin oynanlr yamT

- Ne acaba, insani kil etmeden s66-
lesene sunu be!

- Polis olm, polis! Oyuna sicak takip
diye bi vans tipi elklemisler &liirsiin!
Sen siirat yapip yanst tamamlamaya

Playhralion

{a
Ae caligirken herifler

de seni yakalayip camna

* okumaya ugrasiyolar! Pesine takili-

yolar, saklandiklan yerden ¢tkip 6nii-

nii kesmeye calisiyolar, tam polisiye

film yani! Senl durdurmak Igin aklina

ne gelirse yapyolar.

- Eeee, yakalaninca oyun bitiyo mu

yani? Neresi zevkli anlamadim?

- Yal(ala‘yinca ceza kesip uyanyolar,
dért hakkin var, besincide kodesi boy-
luyon! Ama herifterin takibini géri-
cen, hem sikistinyolar hem de boyuna
megafonla ihtar ediyolar. Bi defa tam
dur ihtarinda bulunurken herifleri kar-
sidan gelen kamyonun altina ittim,
gglik ata ata takla attilar! Ustelik herif-
lerin arabalan hem ¢ok guigld, hem de
yarnistigin piste gore ara¢ modelleri ve
taktikleri felan degisiyo, sliper zevkli
beee! Oyundan manyak bir Road Rash
tadi aldim, keske gerisini bosverip
tlim olay1 bu yasadisi yans ve takip hi-
kayesi lizerine lursalarmis, ama boyle
de fena diil. Sevdim yani bu oyunu!
{stelik grafikler de bayag iyl olmus
yani, eh arabalani azick modifiye de
edebiliyon, daha ne olsun lan! iste sa-
na mis gibi oyun, 4,5 yildiz alir yani.
Neyse, sen de bi zahmet ufaktan yU-
rli, daha bi slirii isim var. Ayrica mo-
torun anahtanm da sehpanin iizerine
birakiver, simdi kalkip seni dévecek
halim yok, gémedim sanma yani! Ba-
simin belalan sizi!

Mad Dog

KARNESI
YARIS

ARAL ITHALAT LD,
Tal: (R12) 658 28 T3
Firmia: Blactronle Arts
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RESIDENT EVIL 2

Siz Kendinize Zombi mi Diyorsunuz?

esident Evil 2, 1998'in ilk bi-
&ﬁl{ bombasi olarak tepemize
iisti. Ama ne bomba! Oyun
diinyasinin devlerinden, atari salonla-
nnin krall Capcom bu kez gercekten
de video oyunundan &te bir sey, inte-
raktif ve sinema-
tik bir sélen yarat-
mis. Ama film
seyretmiyorsu-
nuz, filmin icinde
yasiyorsunuz. Da-
ha dogrusu... 8li-

yorsunuz! Resi-
dent Evil 2, bizi
birinci  oyunun

kaldig: yerden bir
kag ay sonrasina,

orijinal oyunda
saclece bir diizine
adam1 zombiye

ceviren yokedici

» Virlsin pencesin-
de ' kivranan,
tamami zombi-
lesmis Raccoon
City'ye gotiiri-
yor. Isteki ilk gii-
nd olan acemi
polis Leon Ken-
nedy ve ilk oyundaki kahramanin kiz-
kardesi Claire Redfield'e yardim et-
mek ve onlarla birlikte sehirde sag
kalmis bir avug insan kurtarmak bize
dusliyor.

Oyunun oynanis sekli birincisinden
beri degismemis: iki karakterden biri-
ni alarak sirlart ¢dzmek ve yaratiklan
vurmak durumundasiniz. Orijinal
Resident Evil'da da iki ayn karakter
vardi ama aralarnindaki farklar pek
belirgin degildi. Biri Stekinden daha
fazla esya tasiydbilirken, digerini oy-
natmasi daha kolaydi ve ikisinin de
kendi ayn senaryolan vardi. Resident
Evil 2’'de iki kahramanin arasindaki
farklar daha da enteresan kilinmis. Or-
negin Claire oyuna bir maymunculda
baslarken, Leon bir el feneriyle start
aliyor ve sirf bu bile oyundaki buima-

calann ¢dziim sirasini ve seklini degis-
tiriyor. Ayrica ikisi de kendi macerala-
ni siiresince degisik silahlar ele geciri-
yorlar. Claire’in buldugu el bombasi
filatan tdfegin yerine Leon’un en iyi
silaht bir cifte oluyor. Ayrica, ikisi de

oyun boyunca degisik bir dizi karak-
terle karsilasiyorlar ve dogal olarak
oykilerinin gelisimi birbirine benze-
miyor. Claire ve Leon arasindaki bu
ustaca planianmis farkhhiklar ikisinin
Oykisinld tamamen birbirinden ayn
lulmasa bile, digerinin basina ne gel-
digini merak edip onunla da oynama-
nizi saglayacak kadar enteresan bir se-
kilde tasarlanmus,

Oyun Uzun, Hayat Kisa

Biitiin bunlardan daha enteresan ve
daha vahim olmak iizere, oyunu bir
karakterle bitirdigimizde diger karak-
ter icin alternatif bir senaryoyu acmis
oluyoruz. Sizin anlayacagint dldiirme-
miz gereken zombi sayist artiyor.
Saka bir yana, ornegin Claire ile

oyunu bitirince, Leon igin hazirlanmis
alternatif bir senaryoyu da serbest bi-
rakiyoruz. Ve iki karakter de Roccoon
City boyunca bir ¢cok yerden ayni anda
gegmelk zorunda oldugundan, ilk se-
naryoda yaptiginiz en ufak yaramazlik
dahi diger karakterin
ikinci senaryosunu et-
4 kiliyor. Buna da émek
verelim: Eger maki-
neli tifegi Leon altrsa
ve daha sonra ayni
yere Claire ile gider-
sek silahin orada ol-
madigint  hayretler
icinde gorecegiz.
Konsept siper olsa
da hig bir tekrar, ili
bitirisiniz kadar zevkli
olmayacak, bunu da
bir yerlere not edin
bakahm.

Resident Evil 2’vi bu
kadar harika yapan
sey aslinda cok basit:
Orijinal oyunda
insanlann sevdigi ne
varsa, Capcom kat be
kat fazlasint  yeni
oyunun icine doldur-
mus. Silahlar, cephane. canavarlar ve
hepsinden dnemlisi cok ¢ok ¢ok fazla
defa gercekten lkorkacagimz, dahice
plantanmig karsilasmalar. Eger ilk oyu-
nu oynadiysaniz, bir zombiyle ilk kar-
silasmanizda nasil soluksuz kaldiginizi
hatirlamamaniza imkan yok. Peki
oyun sonu canavarindan korkup ade-
ta kagacak yer aradiginiz o ilk karsias-
ma anini? Bu tip korkung anlar Resi-
dent Evil 2'de oldukga siklastinlmis ve
etkisi de gergekten harikulade olmus!
Sizi nasil mi korkutuyor? Meshur kla-
sik korku filmlerinde oldugu gibi:
Jaws'inki gibi disllc perde bir mizik
ile aya karsi bir képegin ulumas: gibi
ses efektlerini (ya uluyan yaratik he-
men yan odadaysa?) takiben birden
ylksek volimde adeta qighk atan bir
melodinin baslamasi ve duvarn delip
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bogaziniza yapisan bir zombinin kolu
gibi kombinasyonlar. Gergelten de bu
oyunu, yalniz yasadigim evimde ge-
celeri oynuyorum ve bir keresinde
miizik setinden ¢ikan sesler banyoda-
ki camasir maldnesin-
den gelen tiartilarla
birlikte beni korku-
dan delirmenin esigi-
ne getirdi. Cogu kez,
geg saatlerde sinirle-
rim bozulmus olarak
boyluyorum yatagi.

Tabii ki Resident
Evil 2 tUm ahsiimis
garnitirlerle birlikte
geliyor: 3 Dboyutlu
render edilmis arkap-

lanlar, yine Gg boyutlu poligonal ka-
rakterler. Gdrsel olarak hala ille Resi-

dent Evil'in havasin: tasisa da inanil-
maz derecede gelistirilmis grafikler ve
karakter animasyonlanni ayakta alkis-
lamak gerekiyor. Ornek verelim:
Kahramanlanmiz, zombiler ve diger
yaratiklarin hepsi, hareket ederken
baslanni cevirip yalkinlanndaki canliya
bakmalann saglayan “head tracking -
kafa izleme” yéntemi ile artik gercek-
mis gibi. Bir baska yenilik de oynatti-
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gimiz karakterin saghlk durumunu
artile ylriytis seklinden anlayabiliyor
olmamiz. Mudavimleri ilk oyunda
siirekli Status Check yapmamizi ge-
rektiren 1zdirabi haturlayacaldar.

Butin bunlar Resident Evil 2'nin
kusursuz oldugu anlamina gelmiyor.
Hala gelistirilebilecek bir kag nokta
varmus gibi geliyor bana. Insana bazi
bulmacalar baska tirlli hazirlansa
daha mantikit olurmus dedirtmiyor
degil, dogrusu: Polis merkezinde 3 ta-
ne tastan heykelin durdugu. agirhga
karsi hassas zemine sahip bir ada
diistiniin. Heykeller uygun zeminlere
yerlestirilince bir tanesinin elinde tut-
tugu yakut yere disiiyor ve onu alabi-
liyoruz. Hadi camm, kendinize gelin
ve buranmn bir karakol oldugunu hatir-
layin! Eksilerden sdz ederken, aci
verici “inventory” sistemini de unut-
mamak gerekiyor. Bu sistem ilk oyun-
dakiyle tamamen ayni. Aynt anda sa-
dece 8 tane esya tasiyabiliyorsunuz.
Bu yizden esya kutlamiminl oyunun
orasina burasina dagilmus “sihirli”
sandiklari kullanarak duruma gore
ayarliyorsunuz. Her ne hikmetse bu
sandiklardan birinin igindeki esyalar
baska bir yerdeki sandigin da icinden
alinabiliyor. Resident Evil 2'nin tasa-
nmcilan  gergekgilik  konusunda
gosterdikleri  titizligi bu konuda
gostermemisler  besbelli.  Yoksa
elimizdeld bir esyay! herhangi bir yere
biralup sonra geri dénip alabilmemiz
gerekirdi. Bir de her esyann agirhgi-
nin digerinden farkh oldugunu konusu
es gecilmis. Bir anahtar da, bir roketa-

Sadede gelirsek, butiin bunlar Resi-
dent Evit 2'nin ¢coook
uzun yillar asilamaya-
cak bir basyapit oldu-
gu gercegini  hala
gblgeleyemiyor.
Kendine 6zgii kame-
ra agilari, senaryona-
ri,  grafikleri, ses
efeltleri ve mizigi ile
Resident Evil Z video
oyun  endistrisin-
den ziyade Holly-
wood'dan ¢kmis gi-
bi goriinliyor ve ken-
dinden dnce yapilmis
tim oyunlan ezip ge-
ciyor. Gergekten de

Capcom, tipki bize Final Fantasy 7'yi
sunan SquareSoft gibi son yillann en
biylik oyun tasarmcilanndan biri ol-
dugunu kanitlarms oluyor. Playstation
simdiden, bir zamanlann C64'0, Ami-
ga’s1 gibi kilt olduysa bunda Resident
Evil 2 gibi oyunlarin kuskusuz biiyuk
payi var. Gidin alin.

Cagdas Kogyigit
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Micro Machines V3

-

odemasters ismini, bizim gibi
CBO'Ierin bilgisayar oyun cilgin-
g ve Atari'nin “Simdi So-

laklar Bombos” sloganindan sonra
memleketi iggal eden doénemin tek-
noloji harikasi 8 bit’lilc bilgisayarlarimi
yasamis clanlar mutlaka hatirlayacak-
lar. O zamaniann Ingiltere’sinde bir
malikanede Uslenmis kii¢lik bir aile
sirketi olan Codemasters once C64,
Sinclaire, Amstrad sonra da Amiga ve
Atari ST icin distik biitceli ama olabil-
digine sirin oyunlar ¢ikartiyordu. Her-
kesin favorisi yumurta Dizzy serisini
hatirladimz mi? Adamlar bir ara 8 bit
makineler icin
CD-ROM bile
crtkarmislardi.
Nasil olur de-
meyin, | sdyle
oluyor:  Kendi
oyunlanndan 30
tanesini &zel
formattaki bir
CD'ye basiyor-
lar. Paketin
yvaninda
gelen  bir
arakablo,
makinanizi
joystick
portundan
evdeki herhangi bir miizik setine ya
da CD Player’a baglyor. Ve mucize
gerceklesiyor, kiglk bir yaziim saye-
sinde C64, Spectrum ya da Amst-
rad’inizla koca bir CD'nin iginden iste-
diginiz oyunu 1sik hizinda yiikliiyorsu-
nuz. Gegtigimiz giinlerde TV ekranin-
da dev gibi bir Codemasters logosu-
nun 3 boyutlu bir canlandirmasini izle-
digimde beni oturdugum yerden zip-
latan bu aniard: iste. Masters, artik
blyiimis kocaman

oyunlar yapiyordu,
hem de son yilla-
nn en esasl oyun

akinasi
';’niaystation

icin.

Micro Machines V3 (MMV3) aslinda
kocaman bir oyun ama kiglicik ara-
balarin yanstig kiciik, sirin bir diinya-
da geciyor. Bu dilnya aslinda bizim
yasadigimiz diinya ancak minik
oyuncak arabalar kendileri-
ne yemek masasinin
Uzerini, yatak ortimiiziin
kivnimlarint ya da halnin
Uzerini parkur edinmis, yari-
sip duruyorlar.

Gok KOOk Bir Dinya.

MMV3, video oyun makinalan ve
PC icin yapilmis bir yaris oyunu serisi-
nin Gglinctsli oluyor. Bir kere daha,
minyatiir arabalarin, gemilerin, tankla-
nn ve diger araglarnn izometrik olaralk
goriinen cesitli temalardaki pistlerde
yaristigina sahit olacagiz. érnegin bir
yarista, kendinizi misir gevregi kinnti-
lanyla kapli bir kahvalti masasinda bir
Bigfoot kullanirken bulabilirsiniz. Bir
baska senaryoda, bilardo masasinin
bandi lizerinde bir Formula 1 aracinin
icinde olabilirsiniz. Yars boyunca top-

Mazi Gonlimde Yaradar

layacagimiz bonus malze-
meleri kullanarak rakiple-
rinizi ezebilir, piiskiirte-
bilir ya da havaya
- ucurabilirsiniz.
Oyunun j
gl¢ld nok-
talarindan
birisi ¢ol¢ sayi-
da degisik par-
kur icermesiy- g
ken, bir digeri de
oyun modlannin
cesitliligi. Dikkat
ettiyseniz bu so-
nuncusu artik bir
video oyununu
degerlendirmede
dnemli bir kriter olarak kabul edilme-
ye baslandi. Tek basiniza oynarken hig
kuskusuz en ¢ok Grand Prix tarzi bir
yaris favoriniz olacak. Tabii tek basini-
zayken diger opsivonlannz olan za-
mana karsl yars, ya da bilgisayarin ya-
risgisiyla kafa kafaya takismak gibi gii-
zellikleri de deneyebilirsiniz. Diger
yandan, multiplayer yani cok oyuncu-
lu secenekler, her zamanki gibi, hem
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daha

genis hem

de daha eglenceii bir oyun sunuyor. 8
' Kisive kadar bir arkadas toplulugu
ister tek bir yanista, ister turnuvada, is-
ter takimlar halinde yansabilir. Benim
favorim olan bir baska segenekte
arkadaslarnnizla oynamaya basliyor-
sunuz ve her yarigin sonuncusu oyun-
dan atilyor ve sonunda iki ldsi finale
kaliyor. Tabii bunun igin yeterli sayida
yeterli sayida arkadasinz ve bir Multi-
tap arabiriminiz olmali. Diger oyun
secenelleri arasinda yansma &dilu
olan arabalar icin bahse girmek gibi
seyler yeraliyor. Bunun igin daha
onceki yanslarda kazandiginiz araglari
one siirebiliyorsunuz. ’

Malesef ¢ok oyunculu
modlar ilk basta
goriindligl  ka-

dar harika degil
cunkli yarisan
arabalann hepsi
tek bir ekranla ki-
sitlanmis durumda.
Eger birisi pistten cikarsa ya

da bir kag saniye bile geride ka-
hirsa patlayarak yok oluyor. Sonra
oyun duruyor ve kaldigl yerden
devam ediyor. Ekrani ikiye bdlen Split
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e@®  Amaym

Screen modu olsaydi kuskusuz
cok daha eglenceli olurdu.
Biitin bunlar yetmezmis gibi ra tim oyun mod-
bilgisayar ¢cogu kere hileye bas- larina, pistlere ve arac-

vuruyor. lann cesitliligine ragmen

inaniimaz derecede monoton bir hal
aliyor. Yine de Micro Machines V3 bu-
ginlerde moda olan 3 boyutlu ve

“first person” yans

lardan daha &te.  oyunlarinin arasin--

Oyun cok sikici.  da oldukea sem-
CD'yi Playstati- - Patik duru-
on'a takartak-  Yor. Ama
maz sizi ele ge-  lendi ken-

ciren cazibesi ayni strat-  dini  gok

le silinip gidiyor
ve kisa slire son-

MMV3 ile ilgili esas problem bun-

T TIME TRIAL .
SINGLE RACE
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tekrar et- ° }

mesi ve ¢ok
oyunculu moddaki

ekrandan ¢ikma olay! oyunun cazibe-
sinden cok sey gétlrmis. Almayn,

Gagdas Kogyigit
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Alundra

Riaya Tabirleri

u ginlerde oyun tasarnmecilari,
Bsipir bozucu bir sekilde strate-
ji, bulmacalar ve oynanabilir-
likten daha ziyade grafiklere ve savas
sistemlerine énem vermeye basladi-
lar. Ozellikle RPG oyunlan arasinda
sadece giizel grafikler-
den ibaret olmayan, ko-
layca sizi igine alan ve
ogrenmesi basit, ayni
zamanda aliskanhk ya-
pan, zorlayici ama man-
tikh bulmacalara sahip
bir tanesine rastlamal
"neredeyse  imkansiz.
Alundra béyle bir oyun.
Biz, Insanlarn riiyala-
rina girip kabuslarini
dindirme yetenegi olan
Alundra isimli bir deli-
kanlyr oynatiyoruz. Konsept olarak
80’lerin Dreamscape isimli fimiini
ammsattigini bilim kurgu, fantastik gi-
bl tirlerin hastalan farkedecekler. Oy-
kii basiadiginda Alundra riyalannin
onu yénlendirdig] Inoa isimli bir kdye
gitmek Gzere bir gemide bulunuyor.
Yolda doga listii glicler gemiyi batiri-
yorsa da Alundra kéye fazla uzak
olmayan bir sahile sag salim variyor.
Inoa'nin silah imalatcisi olarak taninan
Jess tarafindan kurtanliyor. Jess’in
kendi oglu gibi sevdigi Alundra bir
siire sonra kdyde islerin hi¢ de yolun-
da gitmedigini farkediyor. insanlar
korkung kabuslar gériiyor ve hayatlar
mahvoluyorken kahramanimizin onla-
n kurtarmak igin riyalanna girmeye
baslamasiyla bizim i¢in uzun bir serG-
venin yolu aciliyor.

Tarlh Dersl

Alundra’nin grafikleri Sega Mega
Drive, Super Nintendo ya da Amiga
cddneminin glizelce ¢izilmis, sirin, spri-

" te tabanh grafiklerinj andinyor. Oyunu
biraz yukardan ve hafif perspeltif ile
izliyoruz. Daha ziyade, 16 bit makine-
terin meshur Legend of Zelda isimili
RPG'sini andinyor. Bakin bu Zelda hi-
kayesi ¢ok mihimdir o ylzden PC
sahibi olanlanmz Intemet’ten Super

Nintendo emulatérinli ve Zelda’nin
Rom’lanni indirip olaya ismabilirler.
Sega i¢cin benzeri bir oyun, Alundra’yi
hazifayan ayni ekibin yillar &nceli bir
basyapiti olan Landstalker'dir. Net'i
style hallag pamugu gibi sailayip bu-

nun emdlatérinii de bulabilir simdi-
den kiilt olmus bir video oyunlan tari-
hini gec de olsa taniyabilirsiniz. Oyu-
numuzun neye benzedigini iyice anla-
mak icin iyi bir érnek de 3-4 sene
once PC icin yapilmis Al-Quadim
isimli oyundur. Oyun sistemi epey
benzerlik tasiyor. Daha fazla dagilma-
dan konuya dénersek Alundra'nin
Zelda'dan daha zor ve alact oldugunu

soyleyebiliriz.

Oyundaki bolimler klasik zindan-
labirent mantiginda oynamyor tabii
sadece “mantiginda”. Keza macerala-
nn tamarmu terkedilmis saraylar, 1ssiz
céller, tapmaliar, maden ocaklari,
agac sehirler ve insanlarmn
rilyalarinda  geciyor.” Tim
harita Gzerinde ziyaret ede-
cek ¢ok sayida mekan olsa
da, bunlann hepsi de &zel
bir esya ya da silah ele ge-
girilmeden 6nce kullanimi-
niza agmiyor. Oyunun ana
“zindan"lanm ¢oézebilmek
icin diizinelerce bulmacayi
cdzmeniz gerekecek. Bu
zindanlarla ilgili cok harika
olan sey, her birinin basin-
dan sonuna bir yenilik icer-
mesi. Yani hig bir sertiven bir 6nceki-
nin telkran olmuyor. Bulmacalar da.

Hershey Yolunda

Alundra’nin oynanabilirligi colc iyi
dengelenmis. Kontroller oldukca
basarih. Yine de hareketli bir platform-
dan bir digerine atlarken ¢ok can siki-
<1 olmasa da zorluklann yasandigin

LEVEL 5/98




rn bize
pek de
sempatik
gelmeyen
mizah duy-
gulari, mi-
mikleri ve
oykileri
biz Tirkle-
rin de artik
(ne yazik
ki) icli chsh
oldusgu
anglo-amerikan  ya-

kabul etmelc gerekir. Diismanlarniz

- . A
tarafindan kusatildigimzda genellikle
kagmaya ¢ahsmak &limle sonuclana-
biliyor. Kalip savasmak en dogru-
su, zaten bir mekan- :
daki rakiplerin tl- o= -
mini  haldadigimzda 1
sihirli bir esya, silah ‘, § %"

L]

ya da bonus orta-

7

ya cIKIyor. .
Miizige ge-'
lince, Alund-

ra’'daki melodilerin oyunun ruhuna
cok iyi uydugunu sdyle- ¢
mek boynumuzun
borcu. Hareketli,
mutlu ya da Gziinti- X
It sahnelerin ruhuna
uygun seyler dinleyeceksiniz.
Ayrica muzik oldukca da akil-
da kalici.

Alundra’nin iyi bir yani da, as-
linda bir Japon oyunu olmasina
ragmen ingilizceye cok glizel

e

sam tarzina basanyla
uyarlanmis. Sanki ye-
| tiskinler dustnilerek
yazilmis bir senaryoya
sahip olan oyunda rast-

ladigimz her karakte-
rin kendine has bir

kisiligi var. Oyun

cevrilmis olmas:. Uzakdogulula- ‘
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i

ilerledik¢e mistik temalarin artmasi ve
kdy halkinin baslarina gelen seyin ne
oldugu anlamaya baslamasl yani ti-
mevanm mantigindaki dramatik yapi
oldukga iyi tasarlanmis.

Eger Action RPG’lerin hastasiysamiz
ilk duraginiz Alundra olmali. insanda
tiryakilik yapan, cok giizel gériinen ve
oyhanan, dengeli, zorlayict ve her
seyden once oynamasi eglenceli bir
oyun. Eger eliniz cabuksa, RPG manti-

gina hakimseniz ve zekiyseniz oyunu
tamamlamaniz en azindan 40-50 saat
alacalk (oyun tasanmailannin iddiasi).
Eger keyfini cikararak ve en ufak bul-
macay! bile ¢dzerek ilerleyecekseniz
dmriintizden buytk bir parcayr daha
bir video oyununa harcayacaksiniz
demek. Tabii bu, siz zombiler igin
yent bir sey degil. Bu arada “turn ba-
sed” FRP oyunlarina aliskin olanlara
{ornegin Final Fantasy 7} alismak icin
biraz zaman gecirmeleri gerektigini
soyleyelim. Tarin hastalar! kosarak gi-
dip alsinlar.

Cagdas Kogyigit
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ACTION/RPG

Working Doslgns
10yunco, Mamory Card (1 Blok)




SONY PLAYSTATION HILELERI

=

Plavstation

-

Oyunlarin hakkindan gelemiyorsaniz tzdimeyin, hile yapin. Iste bu ay sizler icin sectigimiz Playstation hifelert.

FIFA RTWC 98
Oyunculart istediginiz gibi
gliclendirebilmek icin Player Edit
sikkini segin ve sirasiyla su tuslara
basin, L1, L2, X, Kare, X. Simdi
Player Edit ekramna gidip oyuncu .
istatistiklerini istediginiz gibi
degistirebilirsiniz. ESer simrsiz
miktarda transfer parasi
istiyorsaniz sunu deneyin, Edit
Team ekranina gidip sirastyla su
tuslara
basin, 2

X,
Kare,
L2,
L1, X,
Kare,
L1,
L2Z.

+— Tomb Raider 2
Oyunda bélim
gecmek icin
sunlari yapin,
once bir Flare
yakin ve sonra da
bir adim geri, bir
adim ileri, yine
geri, yine ileri ve
en son bir ters parende atin. 50 Flare
ve 5000 adet M-16 mermisi almalk
icin ise sunlart yapin, R1 ve RZ
tuslanna basih tutarken sirastyla sol,
sag, sol tuslarina basin ve RZ tusunu
birakin. Hemen kendi etrafimizda bir
tur dondp R1 tusunu da birakin.
Sonra da bir geri takla atip
havadaylken déniin, eger
basarabilirseniz bir ses duyacaksiniz,
envanterinizi gézden gecirin.

Syndicate Wars

Baslangi¢ demosu esnasinda hizla
su tuslara basin, yukari, yukan, asagi,
asagl, sol, sag, X, daire. Bu size
oyuna basladiginizda tiim silahlara
ulasma imlani verecektir.
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Test Drive 4

Hileleri ancak yiksel skor tablo-
suna girerek kullanabilirsiniz. Bunu
yapmanin en kolay yolu ise Jaguar ile
Drag yansina girmek ve [1.46'dan
daha iyi bir zaman yapabilmek. Bunu
basarabilirseniz tekrar yarismayn ve
cikin.

Buradan skor tablosuna

gidecelsiniz, isim olarak tabloya
asagicdakilerden birini girin:

KNACKED - Gizli pistlerde yansma
imkani verir.

SAUSAGE - Gizli arabalarla yarisma
imlant verir.

WHOOOOSH - Araciniza Nitro
takar ve bunu kornaya basarak kul-
lanabilirsiniz, daha hizlr gitmenizi
saglar.

MJCIM.RC - Aracinizi oyuncak
araba boyuna indirir.

Petfect Weapon

Olimstiz olmak igin oyunu don-
durun ve sirasiyla su tus kombinasy-
onlarina ayni anda basin,
Daire+Kare+Sag ve sonra
Sot+R1+R2. Bir patlama duyarsaniz
olmus demektir.

Cyborg olarak oynamak icinse
sunlara ayn: anda basin,
R1+R2+Uggen+Daire.

Seviveler ve kodlan ise agsagidadir:

Moon 1 - X, Kare, X, Kare, Kare,
Daire, Kare, Daire

Moon 2 - Daire, X, X, Ucgen,
Daire, Daire, X, Uggen

Moon 3 - Daire, Triangle, Kare,
Daire, Kare, Kare, Ucgen, Ucgen

Moon 4 - Daire, X, X, X, Ucgen,
Daire, (cgen, Ucgen

Moon 5 - X, X, Kare, X, Kare, Kare,
Uggen, Daire

Black Dawn

Asagidaki kodlan oyunu dondur-
duktan sonra girin:

Tam yakit ve zirh: Select, L2,
Select, R2, Uggen, Uggen, Uggen,
Daire

Olimsizlilk: Select, L2, Select, R2,
Ucgen, Uggen, Ucgen, Kare

Tum silahlar: Select, L2, Select, R2,
L1, L2, R1, R2

Bes adet Nuke: Select, L2, Select,
2By L2, R1, RZ

Ayrica bollim sifreleri:

Black Out - 1006

Ice Storm - 1213

Desert Fury - 0203
Rghting Force

Ana meniide iken ekranin alt
lasminda ‘Cheat Mode’ yazisi
belirene dek Sol+Kare+L1+RZ
tuslarina basih tutun. Yazi belirince
hemen Options ekranina gidin ve
buradan istediginiz seviyeyi, ayrica
olimsuzligi segin.

Lone Soldier

Oyunu dondurduktan sonra
asagidaki kodlan girin:

Tum silahlar: Sag, Asagl, Daire,
Ucgen, Yukari, Sag

Oliimsiizliik: Yukarn, Sol, Daire,
Ucgen, Yukari, Sol

Boliim gegme: Asagl, Sag, Daire,
Uggen, Asagl, Sag

Warcraft 2: The Dark Saga
Tides of Darkness Seviye Kodlari:
Human - Orc
| - HLLBRD - ZLDR
2 - MBSHTM - RDTHLL
3 - HSTHSH - RCSTHS
4 - TICKNZ - SSLTNH
5 - HTLBRD - RCTLBR
6 - DNLGZ - BDLNDS
7 - GRMBTL - FLLFST
8 - TYRHND - RNSTNT
9 - BTTLTD - RZNGFT
10 - PRSNRS - DSTRCT
11 - BTRYLN - DDRSSQ
12 - BTTLTC - TMBFSR
13 - SSLTNB - SGFDLR
14 - GRIPRT - FLLFLR

Beyond The Dark Portal Seviye
Kodlan
Human - Crc
1 - LLRSJR - SLYRFT
2 - BTTLFR - SKLLFG
3 - NCMRNT - THNDRL
4 - BYNDTH - RFTWIKN
5 - SHDWSS - DRGNSF
6 - FLLFCH - NWSTRM
7 - DTHWNG - SSFZRT
8 - CSTFBN - SSLTNK
9 - HRTFVL - DPTMBF
10 - BTILFH - LTRC
11 - DNCFTH - YFDLRN
12 - BTIRTS - DPDRKP
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Burada yeni birsey deniyoruz. Bendeniz her ay vizyona giren Hollywood’un yeni
icatlartm sizden énce ele gecirip, suna gidin buna gitmeyin diyecegim. Paralar: ve

zamanlary, inantp dedigimi yapanlarin yanma kar kalacak. Bir diyeceginiz olursa su
adrese yazin: shadow@young.com.tr

Demir Maskeli
Adam
Kihclar ve GOi

on dénem Hollywood takiler
SDi Caprio’nun iyice simarmasi-
na bozulmus olsalar gerek, Ya-

kinda bizde de oynayacagini imid et
tigimiz Twilight, UW.S.Marshalls gibi
filmlerde yash ama hala efendi oyun-
culan tekrardan ortamlara sokuyorlar.
Tomy Lee Jones, Paul Newman gibi.
Eh onlan 6zlemedik diyemeyiz.
Adamlann en son gise yokedicisi De-
mir Maskeli Adam’i, bu ay sinemalar-

miza gelmeden hemen &nce, Holly-

wood’un kirli camasirdannin meraklisi
olan kusunuz ele gegirdi. Fllrgf' m

Caprio’dan hala kurtulmu
min fam orfad verine ku
kiz surath ufakhk.

Randall Wallace (Braveheart ln se-
naristi}, bu ilk yonetmenllk-.d
sinde Uc Silahsérler ve onlarir
dostu d’Artagnan’nin maceralans
devami oclan Demir Maskeli Ada
_bilmemkaginci kez beyazperdeye tasi-
Q"_\‘/or. Boyle bir seye gerek var mu yok
mu bilemeyiz. Aslinda biliriz de sdyle-

"?;I[eye_ dilimiz varmaz. Her neyse, fil-

rilﬁllg"
d '§rlar1 bu konulann piri, siberalemin

Jeremy lrons ve Malkovich perdede
gorindigi siirece ylzlerimiz giiler,
yeniyetme DiCaprio ¢ikuginda ise ko-
saralk kagmal isterken gdziimize car-
pan senaryo su sekilde gelisiyor: Di-
Caprio’nun canlandircdhigr gésteris ve
seks dasklnd kral 14.
Louis, gbdziine son kes-
tirdigi afet Christine’i et-
de etmely icin d’Artag-
nan  kullanarak, kizi
sevgilisi Raoul'dan ayir-
mak istiyor. Zavalll Ra-
oul, dlstin diye savasa
yollantyor. Raoul U
basi ise 3 s:lah
Athos undan = (
vich) baskasi dé§1 :
sizhgl 6grenince eski gii-
zel glinlere donmelk igin
can atan yolda;;la!h Ara-
mis (lrons) ve Porthos (Depardleu) ile
birlikte lsel keyuluyor. Ha bir de Qlaya
adini veren kralin demir maskeli za-
vally 1k|zi£gelenek oldugu tizere Bas-
tllle in derlnhklennde |zd1rapiar icin-

de kivran; Aym bemm-» DiCaprio
her goru 71 gibi.
Hatirlarse karin Richard

fJ(etéer"l, bu si-
1 bir balus acisi

Lester’e ait “Thi /
fod s
lahsorliik olayina miza

getirmis ve harika bir romanin sine-

'a),'ﬁ- uyarlanmasmdaki gereksizligi
,adanf Iaidirmisti. Depardieu’nun
"soytanllklan Malkovich ve
1 c.oulan_, _F ilmi kurtarmaya yet-

Kilc gibi, blzim be-

bel surat Le Ise adeta bir giil.

Bana kalirs a‘i bu fi Flmln ve benzerlerinin

dﬁeﬁﬂ. Bllglsayar basinda
1

gazina g

e.sﬂahsorluge merakh arl(a—

efsane isimlerinden Dbir dosturmun
(Sealion) sitesini ziyarete g¢aginyo-
rum. http://www.young.com.tr/pirate
filmi bosverin bu siteyt gezin. yararini-
za olur. -

~ basarih

Fallen
Digmeye Deger

klasan
Yi‘)in Y-
Iin et-

kisindelki
Hollywcod
yapimcilare,

kiyamet Kkor- "‘\..
kusundan mi- \g
dir nedir bilin-
mez, aidarda

seytanli filmiler iretmeye Dbasladilar.
. Nelde olsa er-'ﬁgiyi dostlan Seytan. Cok
“Seytanmn Avukati'nin ardin-
dan bu kez Fallen diye bir sey icat et-
migler. Kadrosunda Denzel Washing-
ton, John Goodman gibi isimleri go-
rince ve de bu ay sinemalarimiza ug-
rayacagini dgrenince, Hollywood ku-
sunuz dayanamayip yine bir sekilde
seyretti bu filmi. Beni erken uyarn sis-
temi gibi bir sey olarak kabul edebilir-
siniz.

Konumuz sunun gibi bir sey: Katil
Edgar Reese idam edildiginde, de-
idektif Hobbes (Denzel Washington)

L tém dertlerinin bittigini samyor So-

Wor. Her seyin, Cen-
:' ve lanerlenmls me-

Azazel in sarkisinin Rolling Sto—
nes'un “Time is on my Side” olmasi
benim icin yeterli sebepken,
Ustllik saglam bir senaryo ve "Primal
Fear’dan hatirlayacaginiz  yénetmen
Hoblit'in kan donduran sahnelerinin
de varligh filmi orijinal kiliyor. Bu filmi
gormenize izin wveriyorum. Demir
Maske gibi k&t bir uyarlama yerine
Fallen gibi ortamin {istil bir orijinal her
zaman yegdir.

ustline

Cagdas Kogyigit
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Bundan boyle her ay sizlere cesitli tiirlerdeki miizik ai
B - 3 “ aﬂm
u sayfada tanitilan albiimlerden sectigimiz vela

¢ikti. Yield. Seattle’dan cikan bir cok grup -glhl-l
birkag sarludan sonra kaybolup gitmektense

kalip kaninin son damlasina kadar savagmayl

teruh eden bu grup savastan gal:p cikacal 2=

i. Saclann kestirip, makyaj yapmayan, daha
fazld para kazanmak i¢in tarzlanni degistirme-
yen gruplar higbir zaman konserlerden baslan

dnlerinde ayriimaziar. Kisacasi Pearl Jam Alive’dan Jeremy den tamdigl-

miz Pearl Jam. Eger bugyaziyt okuyanlar arasinda “Ben Rock (metal,
punk, thrashj detlgil 'niyorum deyip de daha Pear] Jam dinleme-
a bu sizi ‘jlfblr sans deneyin. Sony Music tarafindan
piyasaya lnm muzﬂf markeTICIde bulabﬂnsmm
iKesin ad
sofra si
< program Persembe ginieri 22.00-
er illerdeli frekansini bilmiyorum}
ir sey kaybetmezsiniz.
L

Sabotage

j tan yorulmustum, Tiirkive'nin ik (ta-

{ dans radyosu, jingle'l ile kulaklan sag eden

Radlo 2019 un Dance Compllahon vol. | isimli toplama atbimin(

gordirm. Iginde us dos tres” bulunmayan bir dans albind bulmalc iyi

geldi. Neyse size bu ay ki tavsiyem bu album. Ozellikle sofr dans mi-

ziginden hostananlann ilgilenebilecegi bir albiim. Burada albOmini

tanithiktan sonra simdi biraz da radyoyu anlatayiin. Glinin her saatinde

dans muzigi dinleyebileceginiz bir radyo. Ozellikle hafta sonlan sabaha
kadar yaptiklar yaymnlar {12'den sonra Fly Sound’a) etkileyici.

Di Huan

le(ten h05lananlard |h|tap eden  hu

| album Sony N\usnc taraundan plyasaya si-

rilmis. Bir butunluk sergileyen albdm ige-
risinde bulunan tim parcalar birl haricinde
akustik. O biri de zaten neredeyse mars
haline gelen Celine Dion'un soyledigi
“My Hearts Wili Go Gn”
ivi sarkl Oscar’ini da bu sarkiyla Titanic ald.
Titanic'in aidigi |1 Oscar édilinden 2'sini
alan bu alblimi arsive atrnakta yarar gori-
yorum. Orellikle hayranianna
siddetle tavsiye Sabah-Ogie-
Aksam yemelklerden hemen sonra.

Nol, Bu ay Mutimedia CD’sinin konusu
Titanic eger halen gz atmadiysaniz mutia-
ka inceleyin.

 Eee ne de alsa en

Titanic
ederim.

Orscar
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Ayin Kitaplarn

Film ve miizik albiimleri ile birlikte, sizlere her ay sectigimiz birkac kitab: da tanttmaya

=y
";r karar verdik. Film ve miizik tanttimlarinda giincellige é6nem vermekle birlikte, R
- kitap boliimiinde tanitilan eserlerin giincel olmast gibi bir kaygt tasimeyoruz. s
- e g o e (P VI %
e Ciinkii bir kitap her zaman ilk giinkii degerini korur. -
r cinmis, evrene her zaman kiciik bir e L1 |
:/ cocugun meraki ve bir dedektifin siip- Aztek Elsaneleri T
’ heciligi ile yaklasmistir.  Yazar e lD el l 1 m _,:,"
i,-"' o Cennetin Ejderleri adl kitabinda insan ———— .
. P 1 g . n - ’ -
f/ z'e|'<as.1r?m evrimi lizerine olan gorug]e e el e Ay ; o
i rini bizimle paylasmakta, nereden ge- =l SR Sl
Sy lip nereye gittigimiz sorusuna yanitlar TN
Ly aramalktadir. Bung yaparken biyolojik
- ‘blulardan oldugu kadar kaltirel bi-
£ ~rk nerlnfgozden gecifimesinden de

.

V“a i nmaktadlr Her ne kadar kita-

Skin '|§ olarak kabul edilebilirse de,
gorisler ve yaklasimlar giincelligini
karumaktadirlar. Aynca kitapges 3!

'-E—-_tllt

-,
o\

I"',f ve-doscca antatimi ile kendi
‘n“ s mal(ta okuru adeta strikleyi g
i g lim Iaurgu filmi misali blllmln‘den ifg="
“ T “Ingain pekfismm evrimi I I I § E

d lrerine dissinecler ' erme\I alip gotirmektedir. agan n

.

=
- N

ese ertnm artik modern bilim | <1l(ler
ri arasindaki yerini aldigin 50y
yanls: olmaz._Sadece bilimie
i varhgini kesfetmekle ilgilene
in ckumasi gercken bir y
erebilecegimiz Cenn

OKYANUS

fey

\ limler konu ahnmis. fnka ve Maya
%"tl halklarnna ait sdylencelere ise bir bas-
il ka kitapta yer verilmesi planlannis.
Kitapta konu edilen Toltekler M.S. T
.\ 10. yuzyllda Orta Meksika bélgesinde : ¥
.k bir devlet kurmuslar, hosgorii v
adalet kavramlan Gizerine kurdukia-
plumsal yaplla;n sayesinde parlak . rr'
medeniyete sahip olmayi basar- "’

£
{

L]

Kisa bir siire once hayata veda ed
nlil bilim adam Carl Sagan tarah
dan 1977 yiinda kaleme alinan ve Wk
kemizde ilk basimi 1983 yilinda yapL,
lan bu kitabin dilimize tercumesrl

"

AN

d &0

|
LY

- Kayhan ‘Sentin' tarafindan gerq;ekﬁesﬂ-— = M.S. 13, yuzyil- {
F riirnis. Carl Sagan kimdir, hayatin bl tzcoco goli layila- 1 {_-

' me adamis olan bu ismi birkag i sviet kurmuslardir, ’
tanitmak Imkansiz, ne var ki [} 0 halklarina ait efsméu I Waarligzrndan aldikia- ;o

] ! 4 L Ilkdefa.lﬁ. ; S BIImle kendilerini daha 3
‘na giren konulanin insan ve : .

" ligill her sey oldugunu séy Katollk misyo- d_ listirmis, sonugta Orta Cag ¥

' yanlis olmaz. ézglllkle mistir. Bu &fsa-— ,E 2asi'nda hala dinyamin diz ol- g
‘minda Yﬂ-Ft'E' ar faraﬁml_m kagida  dugu Csambitken, onlar modern anlam- F

e

| tarafindan  Giines Si _'
e Samanyolu Galaksisi'nin i

'|:' dgin ylirliclilen  uzay prngz lanio
v oynadigl etiin rol Jle adin dUStiRe
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Sevgll Level Dergisi Causantan,

Sizin derglinizi 1998 il basindan berl
tokip ediyorum ve verdiginiz CD'ler lse
bir harika, Simdi size sormak Istedigim
birkac soru var

1. Nasil oldu hala antayamadim, Sizin
Subatl 98 sayimzi kacirdim (Subat ayt
hizl mi gecti nel) ve Istanbul Efsanelerl
CD'sinl verdiginizi 6grenince ok Ozol-
dium. Sizin Subal 98 sayinizi almam
mOmkdn mo?

2. Bana gore en/lyi ArcadefAdventure
oyunu olan Tomb Ralder lI'de The Gre-
al wall of China bolomonde ikinci kap-
lam &lddrip tas bibloyw do aldiktan
sonra ne yapmam gerekiyar?

3. Size Oyun Hileler Kosenlzde yayin-
lamaniz icin Tomb Ralder II'nin ki sifre-
sinl vermek Istiyorum. Once bir Flare ua-
in ve Shift tusu  ile ence bir adim one
sonra do bir adim geriye atin etrofimzda
sagdon U tur dénun, Bunddn sonra
one atlarsaniz bollm gecersiniz, Eger
arkaya atlarsaniz butun silahlara 50 bu-
yuk. 50 kucUk saglk poaketine ve 50
Flare'e sahip olursunuz.

4, Directx 5.0'n Directx 3.0'n UstOne
kurarsam bllgisayanma bir sey olur mu?

5. Biroz gecte olsa birincl yasinizt kut-
lanm.

6. Verdiginiz Multimedia CD'sine
bayildim. nefis, harika!

7. Tomb Raider 2'nin lam ¢dzimunu
daha acik sekilde verir misiniz?

Iste bu kadar. Lotfen bu mektubumu
Kdsenlzde yauinlayin:

Cagn Gurleyok/istanbul

Selam olsun sana Cagin,

I. Valla o is biraz kansik, Eger abo-
ne servisimizi ararsan sana yardimci
olmaya calsinz. Yakin bir gelecekte
derginin igine eski sayl istek formu
koyacagiz, o zaman boyle sorunlann
kalmayacalc.

2. O bibloyu aldigin yer insallah

3. Cok sagol Berker'in ruh sagh&imn
iyilesmesinde biylik yardimlarin olcu
bu hileyi vermekle. Adam Level
Cheat hattindaki zamanimin yarismi bu
hileyi sdylemekle gecirdiginden nor-
mal konusmay unutacak neredeyse,

4. Olmaz.

5. Sagolasin.

6. Sagol sagol sagol.

7. Aaaa, ayip ettin, kalbimi kidin
simdi. Biz Mart,Nisan sayisinda bosu-
na mi verdlk koskoca 10 sayfalik
Tomb Raider 2 géziimiinii?

Sevgll Level Derglsl,

HKalitesinden ve gizgisinden odun ver-
meuyen sizler, Level dergisine verdigimiz
(Gazeteci dayl) her kurusu hok ediyor-
sunuz. Derginizden birkag ricam var

1. Poster vermeyi disunmuyor musu-
nuz? Hanl s&ole Fifa 98 falan elursa,
duvanm senlenir.

2. Level dergisi basli basina bir bilgi-
sayar dergisi, oyun dergisi, Cd dergisi.
hile-ve tUyo dergisl, Sony Playstation ve
Sega Saturn dergisi..... ALIN. ALDI-
RIMIN {Belkl okuyan olur).

3. HMMX'lerin Hainboard fiyatlan ve
Cpu'lan ne zaman vcuzlar? Pentium’da
koldik 6ole gidiyoz.

4, Phontasmagoriadan haber var mi?
(Yani bir daoha cikar mi?)

5. Benim bilgisayanm ve CD-Rom'um
sapith, Evet, gilmeyin, harblden. Dos’la
ouyunlann sesi cilmiyor. Win 95'te cikiyor
fakat DOS ses kartini tanimiyor, Ses kar-
tinin disketlerinl 127 kere yOkledim.

4% Reveal marka CD-Rom'um var. Her-
hangi bir CD keyunca , uzun sUre civ civ
(CD-Rom’un sesi) sesi geliyor. €D iginde
bos bos donGyor. N'aluyor?

Evet sorulanm finlshed, Su anda
HMultimedia CO'nizl kanstinyorum, Cillop
alblm olmus, elinize, gdézunuze sagik

Posta Kutusu

3. Zaten acaip ucuzlacdh. Dandik
MMX Dboard’lari 60 cdolara, 166
MMX'leri 110 dolara, 200 MMX'leri
de 150 dolara herhangi bir bllgisayar-
cidan rahathkla bulabilirsin.

4, Oyle bir durum mevzu bahis
olursa haber sayfamizda hemen yera-
iacagmdan emin olabilirsin.

5. Hakkaten N'éliyor, hem de
N'siz. Anlachgim kadariyla okuyucu
kafanin miyadh delmus. Kahve iciyor-
dum, falina baktim. Sana fic valte
kadar 32 hzh filinta gibi bir CD-ROM
stiriicil gozildiyor.

6. Anketler degerlendirildi ve glde
ettigimiz sonuglara gdre bu ay dergi-
de baz kiclk degislklikler yaptik, siz
de farketmissinizelir.

Sevglill Level

Ben Onur. Oncelikle boyle bir faks
génderdigim Igin Ozgdnim. Normal bir
faks formunda gonderemedim. Faksin
sonunda telafi etmeye galisacagim. Si-
e baska torld  uvlasabilecegim| zannel:
mlyorum. Derginizi elimden geldigince
lakip etmeye calsiyorum. Gergekten
derginlz kusursuz divebilirim. Her ay ver-
diginiz bir yada ki CD'de mukemmel.
Kisacasi bOtin calisanlar ok iul. Tebrik-
ler. S6zU fozla uzatmodan soruma gec-
mek istiyorum,

Perginizin Mart soyisinda agikladigr
niz Heavy Gear adu oyunu aldim, Oyun
dediginiz gibi iyl yopilmis. Fakat; ben su
an Story modunun &, bolimindeyim ve
bilgisayarin verdigi W Primary Object’ini
yerine geliremiyorum. Aunen ‘ldentify
Hostage Focility' yoziyor. Meredeyse
kafay yemek Dzereyim. 8ir haftadir ayni
yerdeyim. Litfen buna bir care gosterin.

Cevabiniza simdiden cok tesekkirier.
Yoyin hayatimizdo basanlar diterim.

benim dﬂﬁndﬂﬁﬁm yerdir. Simdi, o & Unulmadan yazdigimiz Level an- Onur Guneg/Istanbul
tasi almak icin atlach@in yere g@erisin - paner nootdu?
geri atla (gerl ger atlama sakin, uf Yerzan, cizen: 3DFX Yolkan Onurum komtanim,

olursun). Sonra Keypad'daki INS
tusuna basarak etrafina bak., Duvarin
st lusminda bir aciklik gdrecelsin.
Oraya ziplayarak tutun. Iceriye gir.
Sagdaki duvann kdsesindeki mazgalin
iizerine gel ve asagiya diis. Sudan ¢i-
kip yukarya cilk ve etrafina bal. Karsi-
daki kalu gérdiin mu? Oraya kasarak
zipla ve tutun. Kolu gekip kapiyr ag ve
disanyacik. Zaten asil her sey bundan
sonra basliyor.

Volkan Yocelfstanbul

Volkir Kardls (Biz Volkanlara

A8le deriz - BLX)

1. Acalp disiinlyoruz. Haita dii-
stinmekten benim sagim, Gokhun'un
kasi, Berker'in de benzinl kalmadi
{alakaw kurabliene poster, hadl baka-
lim).

2. Senl fahrl abone servisimiz ola-
rak llan ediyorum.

Oyunu ben yazdi@imdan soracak
dogru adam buldun. $imdi, disman
yani Hostile olmasi gereken binalara
valklasinca, silah sistemini binalara kit-
le. Kilitlendigin hedefin tanmlanmasi
(identify edilmesi) igin ise , yanhs ha-
trlamuyor isem. kilitlendikten sonra
“I" tusuna basman gerekiyor. Eger tu-
su yanhs verdiysem, suc tamamen
bana ve yavas yavas bunayan gri ma-
teryalime aittir. Oyle bir durumda

1= D e
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aciklamada verdigim tus kentrollerine
bak. Orada da mi yok? O zaman gel
benl dergide bul, ¢inkd katlim vacip
demelktir.

Ben Ercan,

14 yasindayim. metal dinlemekten
hasianinm. Bunian neden yazdigimi bil-
miyorum ama yazdim iste. Heyse, nasil-
sin Gokhan abl, Botu abi? lyisinizdir
herhalde. Ben Level Ocak sayisindan
berl aiyorum. Ama isin acouyip tarofi be-
nim bilglsayanm yada Playstation’'um
yok. Insallah alnocagl icin verdiginiz
CD'lerl toplugorum (Nasil ama?). Slzden
bir ricam olacak (cOmle goliba disik
oldu). Bana bilgisayar fiyotlann da ice-
ren bir kataleg gonderebilir misiniz
(gonderirseniz. génderirsiniz)? Ya, su
derginin logosunu degistirir misiniz? $0-
6le daha albenisi olan cafcafll bir sey-
ler, Hatta bununta llgili bir yanisma bile
yapobilirsiniz. Ben size birtkag loge gon-
derliyorum. Umanm begenirsiniz.

Mart ay dargisinin kalitesinin kalitesi-
nl (yanl kagit kalitesinl) dostrmissOndz,
Teessuf ederim. yon| biz iyiye layik de-
gil miyiz? Aurica gene Mart aul dergisin-
de o kador cok hatall basim var &l baz
seylerl okurken zorlandim. Hatta market
bélomonde TOon Cd Oyunlar yazmissi-
miz. Ya ‘ton' ne demek aciklar misiniz?
Ho bu arado aklima geldl o katalogu
dergide uayinlayabilrsiniz. 8una [zin
verlyarum (Hi hi ha ha!)

Mot Gecen oy arkadasin bir ‘long U-
ve heayy metal' yaimis. Bence orasi
soyle olmaliydi "Long live heavy Metal
but very very long live Level'.

Cevaplarimizi bekliyorum. Dergide yo-
yinlarsamz sevinirim. Hosca kalin sizlerl
epuyorum. Bay bay!

Ercan Ersoz/Estisehir

Ercaaaan Ercan,

Hani bana merhaba ? Herkese
selam vermisin, niye Sinan abine yok
bakim? Tamam abl, bu is burda biter
yazmiyorum mekiubunu.....

Saka saka. Elestirilerin icin sagol da,
bazilannda haksizsin galiba. Yok yok,
haksiz oldugun benim fikrim degil, di-
ger okuyucularnin - memnuniuklarin
sayledilkleri mekruplardan aldigim iz-
lenimler., Ka@t kalitesinin diismiis
oldugunu nereden gikardin hig bilemi-
yoarum, ama yazim hatalar konusunda
hakhisin. Genel olarak, her ortalama
yazar yazisina , teslim etmesi gereken
glinin gecesi 2 sulannda basladigin-
dan, uyku ve stres birikiminden béyle
hatalar olabilivor. Ama olmamasi la-
zim. hakhsin. Aynca, reklamlardaki
hatalar tamamen reklam veren kislye

aittlr. Bizimle [lgisi yoktur,

Fiyat katalogu istemissin. Sen mek-
tubu yazali tahminen 1.5-2 ay olmus-
tur, Cevabimi ekuman da herhalde bir
ay kadar slrer. Bu arada fiyatiar ne
olur Allah bilir. O yiizden sen derginin
reklam sayfalarini takip et,

Sevgill Level,

Ben Level dergisinin fonatiklerinde-
nim. Sadece yozin birkag sayinizi kagir-
dim, Derginiz digerlerine gdre ¢ok daha
kaliteli oldu. Levell hem B0 sayfa yap-
mak, hem 2 CDU yapmaok bOuylk bir ba-
sar, Bu ylzden oncelikle siz kutlanm,
Derginize daha once uazmistim ama
harhalde derginin okuyucuy postasi bo-
lominin saufalan yetmediginden bana
sira gelmedi. Ama bu sefer mekiubumu
yaynlarsamz benl cok ama cok mutlu
edersiniz.

1.Baha éncekl sayilannizda verdiginiz
Dedektif Firina CD'si bends calsmaod,
Ses ayarlarinl fllan yoptiktan sonra
oyun kilitleniyor. Daha sonrada oyun
dosyalannin icine bakinca dosuyalann
icinin bos oldugunu gordum. Bu guzelim
CD'de bende boylece calismadig icin
cok Uzoldim.

2.Acoba bana Dark Reign ve Total
Annihllation'un sifrelerinl verebilir misi-
niz? (Level Cheat hattindan aldim ama
bu oyunda cogu (se yaramad).

3.Cok dnceden derginiz Hex-Editar di-
ye bir program vermistl. Daha sonraki
soyillarnmizda da bununla ilgili hig Cheat
vermediniz. GUme gittl galiba bu olay.

4 Oncekl saymizda bir anket yapmisti-
niz. lik gdnderenlere Stratejl CD'sl vere-
cektiniz, Acoba sonucland: mi?

Deraginlzin Fanatik Hayrani
Cinar Sézer/Hatay-lzmir

Ginarcum,

lzmir nasil bu aralar? Okuldan firsat
bulabilirsem bu aralar kacip gellcem
oralara kafam dinlemeye.  Kimbilir,
bakarsin Alsancak’ta karsilasinz. Eger
ava yelegiyle dolasan uzun boylu,
lusacik sach, yalasikli dalyan gibl bir
dellkanli gdriirsen, o ben degilimdir.
Nihahaha.

1. Neaaaa? Heman CD'yi paketle-
yvip derginin abone servisine postala,
yenisini gdnderelim, Olur mu hig,
bozuk CD vermel yalusir m bize?

2. Total'' hic oynamadim, Dark
Reign'in Cheat'ine ise hic rastlama-
dim. Ben de dell gibi oynanm da ken-
dilerini. Pekuzuncu baliimde talilchim
kaldim. Var mi yardimar olan? (Olaya
bak, ckuyucuya yarchm edecekken biz
ne yapiyoruz... cak cik cil)

3. Olur éyle, talkma kafana (saka bir

yana, programn Cheat hattindan alcli-
gimiz  hileri  kullanabilmeniz  icin
vermistik).

4. 5@z verdigimiz sayinin ¢ok lize-
rinde CD yolladik, demek ki sen anke-
tl oldukga gec yollamissin,

Ban bir Tekken hastasiyim,

Teekken! Teekken! Teekken! Abl mon-
yak oluyorum su oyuna. Kac kere gec
gittim eve ylziunden. likk oynadigim g-
nd hatiriyorum da 000 dee Uc sene
olmus, Birincisini, ikincisini ve de Geln-
cisonl cesitll adamlaria (Law. Lel ve
Eddy fovorilerimdir) bitirdikten sonra
{butun adamlan hakkin rahmetine ka-
vusturduktan sonro) artik evde ounamak
istiyorum. Tekken 3 Playstation'da ciki-
yor, Ama Uhhod, OhhO0,, Ohhiol benim
hatla Playstation’'um yok. Meyse sorular;

1.8en bu aleti en ucuz kac Torkis lira-
ya alirm?

2.Bizim burada kopygd oyunlan voar.
Onlar cok problem Gikarir mi?

3.Time Crisis Arcede salonundaki gibl
mi?

4.Ridge Racer Arcade salonundoki
Rove Racernan ayni mi (Benim artik
Namco ve Arcade manuad oldugumu
anladiniz herhalde hi....)?

5,Derglinizl Ik sayidan beri aliyorum.
hadi basanlar.

Moonwatker

Sen Aglama Moonwalker,

Kalblml pargaladin. Sana aramizda
para toplayip bir Playstation almak
igin girsimde bulunacaktim ama,
digerlerinin ve benim cebimizi ters
cevirip silkeledigimizde cilkan parayla
ancak bir bugule Iskender alabildik.
Onu da yerken seni distindiik, hiiztn-
lendik.

I. Gokhun dedi ki (Playstation ve
bilumum konsol aletleri konusunda
kapkara bir cahilim ben) ?2?22977227
Térkis para birimi kadarmis.

Z. Cikanr diycem, sen yine de ala-
caksin. En Iyisi sen, Turkiye distribitd-
i olan firmalarm oyunlanni erijinal,
digerlerinl de koptrik olarak almaya
devam et (yoo , kopya demedim
ben).

3. N'evet.

4. N'olabllir.

5. Sagol. Hadi hoscakal.

Savgill Level Causanian,

HI oturan boga diye bi giris yapmak
isterdim ama boyle oldu. Olsun caninizi
sikmayin, ben skmadim.

LEVEL 5/98



Level dergisinl vzun zamandir aliyo-
um ama abone olmo serefine Aralik
auinda eriseblldim, Hadi sorular;

1.Su "Posta Hutusu” kosesini ki eyunu
acklamayip ikl sayfa genlsletirseniz da-
ha iyi olur diyom.

2.Uzun stre kullanma amaci e nasil
bir bilgisayar onerirsin?

3.W.C. Propechy'den sonra hangl si-
molasyoenu dnerirsin?

Simdillk bu kadar. Mektuplarnmi kesmi-
yecegim bil haaa!

Giray Alptuna

Maraba Telavole,

Ben de havaryu kabiz kugu diye bir
giris yapmak isterdim ama Gélkhun bu
konuda ne der bilemicem.

1. Bence de. Bence de.

2. Hmm, ciddi bir cevap vereyim
bu soruna. En az Pentium Il 266, Inter
Atlanta Board, 64 SDRAM, 4 MB
Diamond (veya kaliteli herhangi bir
baska ekran karti), bir 3D kartl, en az
3.2 GB UDMA harddisk, 15 in¢ monl-
térll  bir makine tavsiye ederim

Etmesine de, ne sen, ne ben, ne de
senin peder bey boyle bir olaya gire-
meyeceginden, bu makine hayalleri-
mizi sllslemekten dteye gecemez (en
azindan benim igin}

3. |-Wars.

&

Sevglll Level Calsanlan,

Ben derginizi 01/98 sayisindan beri ta-
kip ediyorum, bence derginiz cok guzel
ve ouun tanmimlan cok lyi (ya§ yapma
lan! Caot! Gum!)! Biraz de "Beat'em up®
tird oyuntlara agirik verir misiniz? (Lot-
fen) Simdl size birkac sorum olacok:

1.8enim “Time Commando” adl bir
CD'im var. Bu hangi firmanindir? Ve bu
oyunu aciklamis olsaydiniz kac yildiz
{hanl. su gec goain ulzinde gorip.
saymaya calistigimiz. fakat her saysi-
mizda dilimizin damaogina yapistig) ve-
rirdiniz?

2.Beat'em Up toru {for: Soper Street
Fighter 2 Turbo veya King of Fighters 95)
(cox mu vzun oldu?) oyunlannin posteri-
ni verr misiniz?

3,Super Nintendo koc bit goconde?

Sorularim bu kadar, en azindan oku-
yup hakiinda dostnurseniz gok sevinl-
rim.

All AkgUl/Kastamonu

Sevgill Al,

I. EIDOS'un, yani Tomb Raider de-
nllen llahi eyunun yapimalannin oyu-
nu. Ben olsam 4.5 yildiz verirdim, cok
severim o oyunu.

2. TPoster olayinl sonuca bagladik
ta, hangilerinin verilecegi bizim icin

bile bir muamma su anda. Herkes
farkli bir poster istiyor, biz de ne yapa-

‘cagimizi sasirchk,

3. 32 bit saninm.

4

Savglll Level Caliganian,

Ozellikle de Sinan Akkol bey. Ben si-
ze Broken Sword adl oygun igin bir soru
sorgcogim. Biliyorsunuz ki Ocak sayisin-
da Broken Sword'un lam ¢ozumond yo-
yinlamistiniz, Size bu konu hakkinda bir
sorum olacok. Neden bu kadar gec ol-
du dersiniz. ben bu oyunu gecen gin
aldim. Tam gozUmund harfiyen uygula-
dim ve "Zombie Island” bélimine kadar
llerledim. Fakat bu bolimin sonlanng
dogru bir yerde takildim.

“Kayanm Uzerindekl sarmasig alin.
Balik aginin Ozerinde Bronson'un Isaret:
leyicisinl, kullanin, Bunu da sormosk
Uzerinde kullanin. Sarmasigl alip kauya-
nin Uzerine otin.” Buraya kadar her sey
tamam. “Gerl donUp domuzun agtigl yol-
dan ilerleyin. Tepeye cianca Theodoll
te'l yerdekl dellkler Ozerinde kullanin®,
Iste burasini uyguloyamiyorum. Daha
dogrusu yerdek| delikler] bulamiyorum,
Eger gergekien dellk varsa Mouse'u
Uzerine gefirince adini yazmas: gerek-
mez mi? Birde arado “Tepeye cianca”
diyor. O odaya ik geldigimizde oraya
tirmamnca ciktigimiz yer mi? Fakat ora-
da da bir sey yok. Dogrusu hicbir yerde
bir sey yok. Orayl bulamauinca her ye:
e baktim yok.

Bu soruma cevap verirseniz memnun
olurum, BOtin Level calisanlanna bosa-
nlar diterim.

Andog¢ Ucaner/Tekirdag

Sevglll Andac,

Deligin orada olabllmesi icin, do-
muzu igne lle vurdukian sonra, tam
Uzerinize dogru gelirken, tepenizdeki
dali nklayip oraya tutunmaniz gereki-
yor. Baylece siz| iskalayan domuz, ek-
ranin icine dogru gidip cahlan yanp
gececek, acilan delilten de gecerek
adanin en st noktasi olan tepeye ula-
sabilecekseniz. EZer bunun zamania-
masinl tutturamazsaniz, ormanda
bayag bir dolasmaniz gerekiyor. O
yizcen burayi save/load déngiisi jle
deneyerek gecebilirsiniz.

Selam Level

Benim adim Poyraz. Biz uc arkadasiz,
lakabimiz Three Amigos (tabll diger Ik
Isml énemll degil, saninm burayl oku-
duktan sonra Three Amigos falan kal-
mayocak). Ucimozde de Plaustation
var, Zaten bllgisayar olsa ne yazar hic

bir sey anlamiyoruz ki (tobl bilgisayar
konusundao). Baz arkadastanmiz Level'
sadece Deme CD'ler icin aliyorlar, sid-
detle kiniyorum. Onlarda bizl bir glUzel
kimyorlar (10 gin okula gidemiyoruz),
Sizden yanitlamanizi Istedigimiz bazi so-
rularimiz ve isteklerimiz var.

1.0ddworld'ta &kl lirmizi  kKirmizi
Lazer'lerl gectikten sonraki bemba dolu
yerl gecemiyorvz. (P.S.)

2.0ddworld'taki ruh cemberl hikayesi-
ni biraz dggar misinz? Nasil alinir, nasil
kullaniur. nereden aunir (elim yoruldu
vallahi)?

3.MUmkonse bir sayinizda PS Demo
CD verebllir misiniz (Allah nizasi icin)?

4.PS lle ilgitl oyunian ve hilelerl uzatir
mMISINIZ?

5.0yun posterl verebllir
Draams olursa sevinirlz.

Derginin doha da gelismesinl daha
yOksek yerlere gelmesini en icten dilek-
lerimizle Istiyoruz.

Level - Bu kasaba Ikimize dar dostum.

Diger Dergi- Hoklisin Level.

Level - Buna bir care bulalim ufakik.

DD - Say & e & avet abicim.

Level - DUelloya yvar misin?

DD - Sey kem kim.

Level - Sende o cesarel nerede dos-
tum. Benim okuyuculanm daha gok

misiniz?

Diger dergi tabanlan yaglamistr bile.
€n boyok Level!
Poyraz Tal

(Three Amigos)

Los Portos Amigos, Gras Mugagyas,

. Orayi, ve uzun mesafeli atlama-
niz gereken bilimum diger mekanlan
gecmek icin sooyle bir gerlmeli, ko-
sarak atlayip karsi tarafa tutunmal ve
kendinizi yukan celitikten sonra, derin
bir nefes alip “ohh, biyillsiin posta”
demelisiniz.

Z. Buralara sizin irkimizdan olanlan
getirip CHANT etmeniz gerekiyor
(hani ddsmanlar ele gecirmek igin
kullandigimz biyl var ya). Acilan de-
likten yaninizdaki diger elemanlar ko-
sarak atlayip kacacaklar. Buralarclan
bazen siz de atlayabilirsiniz.

3. PS5 demo CD'sl igin calisiyoruz.

4. Olur uzatnz. Bundan sonra ayn
hileyl iki kere yazanz. Saka bir yana
sayfa sayimiz artmadan bu thr istekle-
rinizin gerceklesmesi zor gibl.

5. Poster , poster, okuyucu daha
n'ester? Hi ho , hiho , hihohe,
nthahahahahah.

{Yazar, 4 Levent duragindan yula-
riya dogru, Gstlinde giyecek olarak sa-
dlece bir poster var llken kosarak kacar)

Yerim bitmis bea, hadin gelecek aya
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