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BUrokratik Komedi

elki fark etmemigsinizdir diye séylityorum, Nisan sayimiz
aym 1’den once raflardaydi. Birgok okurumuzdan “Ayin
1’de Level’r aldigima hila inanamiyorum” seklinde mek-
tuplar aldik. Ashinda, buna biz de inanamiyoruz. Ciinkii
Nisan CD’sinin bagina gelenler, agir ateste pigmig bir tavu-
gun veya daha 6nceki bir Level CD’sinin basina gelmemisti.
Ayn 24’tinde iilkemizde olmasi gereken CD’leri beklerken, Cek Cumhu-
riyeti’nden Master CD’de bir hata olduguna, iiretimin durduruldugunu
ve uiretime ayin 20’sinde baslanabilecegine dair bir haber aldik. Biz “Ha-
di bakalim, bu ay da basgimiz belada” derken, bunun daha baslangig ol-
dugunu bilemezdik tabii. 26’sinda CD’ler hazirdi, ama giinlerden Per-
sembe oldugu i¢in kargo sirketi u¢ak kaldirmiyordu (beyefendiler Car-
samba ve Cuma giinleri ¢aligirmus). Biz de CD’leri Almanya iizerinden
getirdik. CD’ler elimize ge¢misti, ama bu sefer de CD’leri giimriikten
cekmek icin gerekli kagitlarin yerinde yeller esiyordu. Zaten bu kagitlar
yuzinden her ay bir-iki giin ge¢ kaliyoruz. Neden? Ciinkii giimriikten
CD gegmesi igin Cek Cumhuriyeti’'nden ve Kiiltiir Bakanhigi’'ndan izin a-
hnmasi gerekiyor. Biz deli gibi neler olup bittigini arastirirken,
kagitlarin Malezya’da olduklarini 6grendigimizde yasadigimiz soku tah-
min edemezsiniz. Meger, siiperzekali kargo sirketi bizim kagitlar: iki giin
once almig ama heniiz CD’ler gelmedigi icin, “Bu kagitlar Tiirkiye’ye
gelmeyecekti herhalde” diyerek Malezya’ya géndermis. Bunu hangi
mantiga uyarak yaptiklarim bilemiyorum. Sonugta ayin 28i itibariyle
CD’ler elimize ulagti ve paketleme gorevlilerinin iistiin ¢abalari sayesinde
ertesi giin bayilere ulagmigtik, ama émriimiizden birkag yil daha eksil-
misti. Evet, bu giimriige, bu Kiiltiir Bakanhgina, bu kargo sirketine ve
bunca biirokratik sa¢gmaliga ragmen ayin birinde ¢ikabildigimize inana-
miyoruz.

Bu ay fiyatimizda bir miktar degisiklik oldugunun farkina varmgsi-
nizdir. Bunun sebeplerini Forum kogesinde detayl olarak tartigtik. Bu-
nun en biiyikk nedeni Die Hard Trilogy ile baglayarak éniimiizdeki ay-
larda tam siiriim ve yabanci oyunlar verecek olmamiz. Takdir edersiniz
ki, yabanci oyun sirketlerine 6denen telif iicretleri normalin birkag katt
oluyor. Bu nedenle fiyatimizda degisiklik yaptik. Dikkat ediyorsaniz
“degisiklik” dedim, “zam” degil. Eger tam siiriim oyun vermemizi iste-
mediginizi belirten yogun bir tepki gelirse, fiyatimiz: diigiiriip tam siiriim
oyunlari kesebiliriz. Her zaman oldugu gibi bu konuda da segim hakkin:
sizlere biraktik.

Bu ayin igerigine de kisaca bir goz atalim isterseniz. Oncelikle, ka-
pak konumuz olan 3D Savaslari, uzun zamandir 3D kart1 almak isteyip
de hangisini segecegine karar vermekte zorlananlan diisiinilerek hazir-
land1. Su an piyasada bulunan, ¢ok yakinda ve gelecekte ¢ikacak olan
biitiin 3D iglemcileri inceledik. Eger yakin bir zamanda 3D ekran kart1
almay1 dusiiniiyorsaniz, bu yaziy1 kagirmayin. Ve tabii Diablo 2. Bilgisa-
yar oyunlari tarihinin belki de en ¢ok beklenen oyunu olan Diablo 2
hakkindaki Ik Rakis dosyamiz merakinizi yatigtiracaktir. Diger boliimle-
rimiz de tam gaz devam ediyor ve her zaman oldugu gibi sicak anlati-
miyla Level bu ay da dopdolu.

Bunca isimizden artan zamanda rahat durdugumuzu mu zannedi-
yorsunuz? Hayir. Biitiin imkanlarimizi kullanarak sizlerin bize ulasmani-
z1 kolaylagtirmanin yollarint aradik. Eger Internet baglantiniz varsa,
Tirkiye’deki en genis igerikli ve tek Tiirkge oyun sitesi Level Online’a
baglanmadan ge¢meyin. Yakin zamanda ¢ok daha genis bir igerige sahip
olacak olan Level Online, dergiden bagimsiz olarak yagamin siirdiirme-
ye devam edecek. Yine Internet baglantisi olanlara yonelik bir hizmeti-
miz daha var. Irc.Superonline.com Server’1 iizerinde #Level-Chip odasmn-
da hemen hemen her zaman yazarlarimizdan birkagint bulup istek ve e-
lestirilerinizi belirtebilirsiniz. Internet baglantis1 olmayanlari da unurma-
dik, Level Destek Hatti da hizmetinizde. Her Carsamba ve Cuma Saat
14:00-16:00 aras1 (212) 297 35 04 numaral telefonu arayarak dergi
hakkindaki goriiglerinizi, sikayetlerinizi ve isteklerinizi bildirebilirsiniz.
Tabii hile de isteyebilirsiniz.

Sonug olarak, dergicilik denilen bitisi olmayan yansta, ufak
Sprint’lerle bagladigimiz kogumuza hizlanarak devam ediyoruz. Ama da-
ha tam hiza ulagmadik, bilesiniz.

Oniimiizdeki aya kadar, hosca kalin
Sinan Akkol




“ilk Balas

Diablo

lizzard, Civizilation’un

Turn Based tiira oyunlar-

da, Doom'un ise FPS'de

gergeklestirdigi deveimleri

Diablo ile RPG tiirg oyun-

larda gergeklestirdi ve oyun
tarihine adim yazdirdi, Diablo highir
RPG'de yaratilamavan atmosferi ve
FRIP nin saghadigs oyun mantgimi bira-
raya getirmisti. Daha énceki tarihlerde
hazirlanan hichir RPG de oyuna bu ka-
dar dogrudan katlamazdinz. Orijinal
konusu sizi bir yandan gerilime siiritk-
litvor, bir yandan da o ulagilmaz ve
kudretli varank Diablo’vu vok erme ar-
zunuz kendinizi ovuna daha gok verne-
nizi saghvordu: Dahasi, oyunda Action
unsury iist dizevde rutularak oyuncu-
nun oyundan sogumast engellenmis, bu
unsur da dogal olarak oyunseverlerde
oyuna kars: tistiin bir

bagimhlik
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Bir adama sormuslar, Diablo’dan
daha iyi bir RPG var mi diye. O da
var demis; DIABLO 2..

varatmigti, Uzun siicen oyunda kargint-
za sitrekli ilging ve kullanilabilir esyalar
gikmasi, stirekli bir arayis icinde olma-
izt sagliyor, bu da oyunun bagimhlik
yararmasmin diger bir sebebi oluyordu.

Blizzard elde ettigi bu muthis basar-
dan sonra Diablo'dan daha ivi bir oyu-
nu yine Diablo’yu yapanlarm yarataca-
aint diisiindu ki, daha Diablo’nun po-
pularitesi sona ermeden Diablo 2'vi ya-
vinlayacagmi duyurdu.

Diablo 2 ilk ovunun bitminden kisa
bir stire sonra bashyor ve kahramani-
mizin ilk oyunda Diablo'nun rubunyn
bulundugn kristali almas) Diablo’nun
diinyadan aynlmak zorunda kalmasina
sehep oluyor. Diablo kendisini daha
once alt eden, ancak bu sefer inanilmaz

kudretine boyun egmek zorunda kala-
c¢ak olan diinvaya varim kalan isleri-
ni bitiemek g geri déniiyor. Ta-
bii bu gert doniis 1ster istemer
maceranin tekrar baslamasina
neden aluyor.

Fallout'ta eldugu gibi, o-
vuh kahramanm neler dandii-
NG arastirma isine girme-
sivle bashyor ve anladikran

sonea zaten katliamimiz da

/f bastanng oluyor.

Diablo 2 dort ana bo-
lamden olusuvor ve her
dore balimiin alomda bir-

cok temel Quest'imizden
farkl ara Questler bulu-
nuvor. Bu arada Qu-
est'ler size iceriklerime
gore birgok avanta)
saghyor. Ornegin sade-
ce ana Quest’i izledigi-
iz takdirde, size g
rekebilecek bir
Trem’t kagirab-
livorsuntie.
1'-'.'1'1'.1.\1. \ﬂ\'ti
Gz Qu
est'lerin i-
CoTign de
cok Onem:
li, Stz
teklif edh

len Questler hirsizlik, cinayer (hehet)
aibi isler vapmamizi gerektiriyorsa, hal-
kin goziinde saygmbgm vitrebiliyor
ve onlann size saglavacagi avantajlar-
dan mahrum kalabiliyorsunuz. Ornegin
sanm almak istediginiz feem veya silah-
lan size daha pahabiya satabiliyorlar ve-
va ne ise varadigim bilmediginiz bir
Item's tamimlatmak istediginizde bu igi
vapmayabiliyorlar. Somue olarak Diablo
2'de vapacagmiz en kiigtik bir harcker
uzun ve zor maceranizi daha da zorlas-
nrabilivor.

Diablo 2 dozal olarak hem hikaye
hem de teknik agidan ilk oyundan farkls
ve radikal degisiklikler tasiyor. Hikaye
her ne kadar ilk ovunka parallelikler ta-
siyor. Ama Diablo2'nin dérr boliimiin:
den her birinin Diablo den biiviik ol-
mast ovunun ne kadar inamilmaz olaca-
N gistergesi.

{1k macera Tristham’da gecivor. Bu
baliimiin adi The Fall of Tristham. Ikici
batiamin adi ise The Desert of Lut Gho-
lein. Bu ¢ol iklimine sahip bir gehirde
secivor ve oyunun her boluniinde oldu-
wwu gibi bulundugunuz mekana has ge
li engeller meveut, Mesela ¢él balgesin-
de olmadik zamanda ortava gilkan gol
varanklar ve bunun gibi ortama hagh
ve asil Questinizle alakalt olmayan bir-
cok engelle karsilasacaksimz, Buna ek
olarak ginginiz sehirler de NPClere
bagh olacak interaktit. Buda demek o-
lavor ki ilkinde oldugu gibi her sehre
itrigimizde aradigmiz kisileri bulamiaya-
hilivorsunuz, Diabloda her il iz
gordugiiniiz Tristham Diablo2 de hir
mahalle gibi kalacak; ¢iimku Diablo
2de bulunan dért sehir Teistham™m en
az sekiz kar biyugi olacak. Oyunun di-
der iki boltimune gelinge; su an b b
limlerin iceriklen haklamda gesicli sire-
lerde ve dergilerde bilgi verilivor alsa da

_suani kadar Blizzarddan gelms her-

hangi Bir resini agitklama vok,

Diablo 2°de, ilkinde oldugu gibi ka-
mikterlerin cinst ne olursa olsun onlar
baska karakterin alanlarimda giren bir
konuda vzman vapma olastligimz yok.
Wirrior sinfina giren savasglara kendi
vetencklerinin iin verdigh biiyin yete-
neklert disinda baska bir verenek ka
sindiramivorsunuz, Ayon sekilde biydi-
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cii simhi karakeerlerin silab vetenekleri-
ni geligtiremiyorsunuz. Bu dLl‘rL,l.' itk o-
vunun aksine cok mantikh olmus. Or-
negin Barbarian sadece WarCry adli
buytivii yapahiliyor ve bunu gelistirebi-
liyor. Buna gore oyunda bulunan bes
karakter sadece kendi savas kisilikleri-
nin ¢l verdigi olciide gelisebiliyorlar.
Yani ilk oyunda oldugu gibi Warrior'n
Gandalf kadar iyi bir biiyiicii vapama-
yacaksmiz. Karakterlerin yeteneklerini
gelistrme olay ise tamamen oyuncu-
nun insivatifine birakilmis. Buna gore,

oyuncu karakterinin kisiligine bagh ola-

rak onun veteneklerini serbestee gelisti-
rebilivor. Bunun bir dezavantaj oldugu
kesing ancak  oyunun rekrar oynanabi-
lirligini artirmasi adina ok Hnemli.
Oyunca her degisik karakrerle oy-
nadiginda, degisik ozellikler ve bun-
lara bagh olarak degisik Irem’lar
buluyor, b da oyunu ilkinden ¢ok
daha zevkli ve oynanabilir kiliyor.
Bir de ilk ovunda biiyik cksik ola-
rak nitelendirilen, ancak bana gire
ilk oyunun yapisi goz oniime alimdi-
ginda Onemsiz sayilabilecek kagma
yetenegti Dinblo 27de saglannus. Di-
ablo2'de oyun alanmin hirgok mah-
zenden ibarer olmasi ve zaten acil
bir kagis durumuna distigiiniizde
biiyuik thamalle alecek olmaniz,
kosma olayin giz ardi edilebilir bir
chksik kiliyordu, Ancak Diablo 2 nin
kabaca ilk oyunun oyun alammdan
8 kat bityuk olmast kagma olayim
stk sik kullanabilirsiniz demek olu-
Vi,

Diablo 2 *de 3D destegine bagl
alarak, gece, giindiiz, buvii, golge
efekelert oyunun baska bir onemli
taratt olacak kuskusuz. Tabii by
pece-pinditz unsuruna bagl olarak
saman kaveamnm da basnnza ge-
lebrlecek tehlikeler dzerine etkisi o-
lacagr goruliyor. Eger yolenlugu-
nnza gece devam ederseniz ginduoz
vaktipe nazaran daha giglt yara-
tiklar karsimiza ¢ikabiliyor.

Drablo 2w ilk oyundan vakla-
stk sekiz kav hiyik olmasioin do-
furdugu bagka bir sonug ise ablo

2'de ilk oyundan gok daha fazla i-
tem, zirh ve silah olacak olmasi.Bu
yeni ozelligin dogurdugu baska bir
ctki ise, rasima kapasitesinin artik o-
yuncuya bagh olmasi.Yam kemer ghi
aksesuarlarla tasgima kapasitenizi art-

nrabileceksiniz. Her karakrerin kulla-

nabilecegi silah, zirh farkh olacak ve
vine itk oyundan farkh olarak kul-
landigimiz her esyanin karakter tize-
rindeki goruntiisti degisik olacak.
Oyunun vzun olmasindan kay-
naklanacak olan tek dieligi yilkmak
igin yapimailar birbirinden farkh cok
fazla disinan koymuslar, Ayrica ilk
ovunda bulunmavan kesferme olay
oyunu tekdizelik sorunundan kurra-

Amazony, Rogue; yan Warrior

Kara

_ Palading inacomn g bulan bir
, & " stialye, Tom yatenekleri savunima dizetine

‘ A, kurul, Aura Bilyiler (e kendising varanin
f‘.’ ' zarar gormast gibi savunma agirlikh Hzellikler
var. Tim kilg 1irlarinl mikemmel derecers
Iyl kullanir. Yeterek gruplar), Holy Aura,
Shiald Bash, True Blade, Arm of God.

terler

b 1
& l’l'-i. - i'\i
A 2 e
Necromancerygyee |45 "4
rubun kst yanyla ikl biyd yelenekler B f;‘ 1&
olan bir savaggr Yaraliklan kendi lehing LT TR
savaghrahlimest, dosmanianmn Hitpoint larini 'ﬁ i\

kendising ekieyebilmest gibi yeterekier var
Fiziksel hakimdan hayll grcs0e ve yakin
dfiviigte elkisiz. Ancak hiyG yetenskien bu
dedavantajlaring dengeliyor, Yotenes gruplan, " ‘
Binding, Vampiric Touch, Unholy Balt, i ‘
Puisan Teuch, Summon Familar, Raise -k
Diead, Blnod Golarn vs

Barbarian i ksap misall sadscs kas
- “nhetyle oah lemiziayetilen bir savaggl,
b Bily(l yeteringi Sorceress'in yakn - ativils yate-
nedini kadar az Barbartainin - yelengk grup-
fan, Dual Wield, Stun, Warery, Gharge, Repair
warAnitnal Totems Bunlann yaninda
birden fazla hedafe vurablims, balla
oo @ Tniatalilime v kendinf iyileslirobil-
e 4 me gibi biraysel yakin dovils yete-
nekleri de meveul Diabilo 2'dexi sa-
i ’Qﬁi&( varg yapisl éle alindimeda, Barbarian
2% lartigmasiz an kullanish savasor ola-

cakiir.

s h

i Vearaklar. Amazonun yelenek griptan,
Spear, Javelin, Movement, Heating,
Hepear, Bow vaCrossbow Dodge ile Safe
Shot, Diger 10 karakterferden daha hizl)
Farsket edebilliyar we izl olmasinn
oelirdit avantajin sk ol yelenekisri
ciahi Iyl En e By Ggrenebilan
savasgilardan

7/ Sorceress M biyic Vain do-
vitgte cok elkisiz, ancak uzak daviste belki ge en
el savasor Tabi Diablo dinyasinda laklan
Lzaklar savasip oralif temiziemek diye bir olay
tlamaz. Bupa gore Soroeress diger saviscilaa
vtz aktll NG Tre givenmisk 2orunda kalyor i,
bt 4 onun gn Biyiik dezavantaj. Lighting, Fice
ve: lee labanli byiler mamiyla Sgrenehiliyor
Dl ok e gok by cezidi Gareaebilen, an-
cak nierrdeyse hic yakin dewilg yatenatl bulun-
mayan bir savas

racak gibi gorimiiyor.
Diablo 2°de ilkine naza-
ran daha sik ditsmanta kar-
stlasacak ve daha'az gii-
venli yer bulacaksimz, Bu-
nunla birlikee dissmanimiz
alan yaratiklar yine ilkinde-
ki gibi size dogro yiiriyiip
beni oldiir dercesine ciepin-
mayacaklar, aksine bu sefer
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Lizardman

daha akill, hizh ve planh saldiracaklar.
Bunun yammnda ditsman varanklanm da
hem yetenek hem de boyut olarak ¢ok
farkl olduklar ve dolayisivia fazla ce-
sitlilikte olduklacaklar. Burada helieli
hir kalipra degil, yarateihiginiz bazinda
cesitli varyasvonlarla saldirmanizt sag-
Jamak amaclanmis. Bu yolla yaratiklar
katleden bir kasaptan gok, strarejiler
gelistirebilen bir savasgn olmamz gere-
keeek.

Yapimetlar ilk oyunda gergekren
cok cksik olan NPC sorununu bu sefer
cozditklerini soyliyorlar, Oyun icinde
karsilasip iliskive gegebileceiniz en az
30 karakter var. 11k oyunda statk olan
tiim diger karakrerler bu sefer sizin ey-

yalarinizt tagiyor, si-
Zin igin sayagiyor ve
sizin Quest'inizde i-
lerlemenize yardimer
oluyorlar. Bu dzellik
Diablo’yu bilgisaya-
ra kars) oynarken o-
yunun uzun olma-
sindan kaynaklanan
ve siirekli tek basine-
740 savasngiiz icin
ortaya ¢tkan lincer
oyun gidisatini de-
FISEriyor.

Blizzard, Diablo
2i 1D Software’in
Quake 3 Arena'da
yvaptig gibi Mulrip-
lay aynamm iizerine
kurmus. Soyle ki
Blizzard'in gercekle-
girse oyun piyasasin-
da ilk alacak Diablo
2 ile ilgili bagka bir
projesi de binlerce o-
yuncusu olan ve sii-
rekli akeil halde bu-
lunan bir Multiplay
Diablo. Yapimeilar
giindemde olan bir-
cok fikir arasmda
hayata gecirmek is-
tedikleri olaylarn
cok dikkarli segiyor-
lar, ciinkii yaratmak istedikleri Ultima
taklidi surekli devam eden ve isteyenin
kanldii bir macera degil, kigilerin ken-
‘dileri mibi insanlarla akeif irtibata gec-
mesi. Bunu da oyuneularin esler veya
takimilar yaratip oyunu siirdiirebilmele-
i ile saglamayy dilginiiyorlar.

Oyuncular Multiplay oynarken aktit
liaritaya isaret kogabilecekler ve bu
volla kurduklart plan sonucunda belir-
lenen orrak bir zamanda bulusup mace-

raya devam edebile-
cekler.
Diable 2 ile
devreye girecek
Bartle.ner Di-
ablo 2 Ser-
ver'tise In-
ternet’ten
Diable oy-
navanlar
cok sikan
bir baska
konuya go-
Zlm gerire-

ceks Chearing. Oyundaki yetenek geli-
sim agact gergekten ok iy bir mannga
dayaniyordu ve eger Diablo'nun kargi-
sina, arkamzda birakngmiz 15 Le-
vel'daki yaratklary atlayarak geldiyse-
niz karakteriniz kesinlikle baganl ola-
miyordu. Bu denge, oyunu gercekten
sevkli kahyvordu ve karakrerinizi 43.1e-
vel hir savaser olana kadar gelistirmek
gergekten gurur verivordu. Ancak ne
zaman Diablo’da chear aku, mertlik
hozuldu. Kendisini akill sanan akilsiz-
larin basvurdugu yol olan hile olayi
On-line Diablo oynamanm keyfini bir
hayli kagirdi. Gergi Diablo 2 gikana ka-
dar da kagiracak, ancak bu hilekarlarmn
bu kadar kolav cheat yapabilmelerimn
sebebi sadece Bartle.ner Server'nin size
sadece diger ovuncularla baglanti kur-
ma sanst vermesi idi.Yani oyun oynadi-
iz karakrer ve Save'ler sizin bilgisa-
varimzda duruyor, bu da cheat yapmak
isteven hiri icin kendi bilgisayarmda
bulunan bilgilert editorlerle isleyerek is-
tedikleri ayarlamalan yapmasim sagli-
yorduy Ornegin baz elemanlar Hitpo-
intlerini 1000 yapivor ve bu valla oyu-
nun en picli varatngs Diablo’yu bir ya
da bilemedin iki vurusta dldiviiyorfar.
Blizzard bu tiie yollara bag vuran oyun-
cularin tisremesinin kendi hatast oldu-
gunu biliyor olmali ki, Diablo 2'de o-
vunla ilgili rim bilgiler sizin agtigimz.
Account araciliat ile size tahsis edilmis




dosyalara kaydedilecek, karakterin tze-
rinde oynama yolu ile hile tarihe kan-
sacak.

Blizzard eger bir degisiklik olmasa
yine bir ilke imza anp Diablo Clan’lar
igin Barrle.ner aracilig ile Guild Ho-
use’lar kurmalarina imkan tamyacak.
Yani avnt Clan’dan (Grup, takim) olan
Diablo oyunculart bu yerlerde bulusup
aralatinda alisveris yapabilecek, Guild
hazmnelering olusturabilecek ve Qu-
est’ler wgin stratejiler gelistirebilecek.
Tabi oyunun Multiplay agielikh olmas
Clan’lar arass oyunlarin oynanabilinesi-
ne de izin verecek. Sekiz Multiplay o-
yunen destegi saglanacak olan D2'de
temel olaral bu tip miscadelelere zemin
hazirtandigi icin, bu oyun hem tim Ul
tima serisinden hem de ilk versivondan
tkim oyunu voniinden de gok daha
basaril olacak.

Resmi olmavan kaynaklardan g
rendiginiize gore, Diablo 2 her bolimii
win L CDden ve bir de Installation
CIsimi kararsak § CDden olusacak.
Oyinda SO00'den fazla Trem, her ka-
rakterin kendisine dzgu 30 kadar hare-
ken ve daha onee bir avanda gariilme-
yen saniyede 30 frame goriintin akig,
rim grafiklerm Rendering kallanilarak
vaphvor olmas: simdiden Diablo 'nin
Bir klasik olacagmin isarer ediyor,

ey

Yo%

Bu kadar zamandan, konusmadan,
spekiilasyondan ve bekleyisten sonra bu
oyunun kotir olma elasiligimm bulun-
madhgmy soyleyebiliriz, Diablo'vu ken-
disiyle karsilastirilacak ve farkhliklan-
mn ortayva konabilecegi bir oyun olmasi
agisimdan bir kaynak olarak gérebili-
riz.Ancak emin olahilecegimiz hir nokea
var ki, Diablo 2 grafiklerivle, karakrer-
leri ve ovun yapisiyla kesinlikle bir de-
vam oyunu degil, aksine tamamiyla ye-
ni bir ayun. Oyunun cikig rarihi icin
1999 yilimin ikinei yarist 6n goriiliyor.
Fahii bu kesin bir tarih degil, ama bu
ashinda Blizzard adima arn bire puan,
gunkit oyunu erken ¢ikarnp bayle bir
yapini harcamak istememeleri normal.
Eger Blizzard Diablo 2 igin vaat ertikle-
rini yerine getirehilirse, oyunun cikas ta-
rihi kimse igin sorun olmayacakur.
Sadece bu bile sizi bir sure ovalar, geri-
si de Blizzard’a kerin....

www.glowingeyes.net i
ik Turk Diablo 2 sitesing bulabilir-
siniz. 0
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Yeni bir yaratigin dogusu
Her yaratik yasarming bir ressam larahindan gizlien sivah beyaz skecler
nlarak bagliyor

Daha sonra bu sket kullaniiarak yaralgin 30 model olusturuluyar. (lk
oirak paligonlar kuliaoilaak el kedes madali olugturuluyor

Poligon yilzeylering kaplamalar uygularak, yaratifiin olusmasi
sadlanmyr

Atk glimadle bitmis bir mocel var Oyun iginde istenilen gtiaintn ke
feltarudailie. veya yksek ghifintrlikle tender edilerek demolarda yi-
refinizi aganm gelirecek sekle sokulabilir

Beklenen Cikis Tanhi; Ekim: 1999 Tilrl: Action-FRP st PC
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l 998 yilinin
tartgmasiz
en 1yl oyunu o-
lan Half Life i-
di, ama eninde
sonunda bitmek
gibi kot bir
huyu vardi. Oyunun sonu da hig fena
degildi hani, ya kéti adamlarin tarafina
gegecek ya da... Neyse, oyunu heniiz bi-
tirmemis olanlarin zevkini kagirmaya-
lim, zaten bizim isimiz oyunu bitirmis
olantarla.

Radyasyon giysilerinizi, el bombala-
rinizi hazirlayimn, Half Life’a ek gorev
paketi geliyor. Half Life: Opposing
Force isimli bu paker, hepimizin bekle-
digi gibi ilk oyun bistikten sonra
Gordon Freemam’in basma neler geldigi-
ni konu almiyor. Onun yerine, Black
Mesa'daki elaylar Gordon ile aynt an-
da orada bulunan bir bagkasinn bakis
agisindan gormenizi sagliyor:
Hickimseyi sag birakmama emri almis
olan bir zel tim askerinin bakis
agisindan.

Opposing Force’da hem tek kigilik
hem de multiplayer oynayanlar igin ye-
ni ozellikler bulunuyor. Artik gariban
bir bilim adamn degil, tam donanimli
bir 6liim makinasint yénetecegmiz igin,
silahlar da ona gore olacak. Yeni kon-
vansiyonel, prototip ve varatik silahlari
var. Ayriea, oyunda yeni bir yaratik ti-
t olacag sovlenivorama yarangn, na-
sil bir sey olacagi hakkinda én tifakebir
bilgi verilmiyor. Sierra'nin tek soyledigiy
Opposing Force, ilk oyunu popiiler ya-
pan dzelliklert aynen koruyacak.

Opposing Foree, ilk oyunu hazirla-
vagMalve tarafindan yapilmiyor. Bu sizi
korkurmasin, aynt dizayn ckibinin efin-
den ¢ikmayacak olmasi oyunun tempo-
sunu kaybedecegi anlamina gelmiyor.
Opposing Foree'un tzerinde Gearbox
denilen yeni bir firma calisiyor.
Gearbox, 3DRealms (Duke Nukem 3D,
Duke Nukem Forever), Microprose
{KlingonHonor Guard) ve Ritual {Sin,
Wages of Sin) firmalarindan ayrilanlarm
kurdugu veni bir sirket, ama oyun geg-
misleri onlara glivenebilecegimizi kanit-

Bilgisayar oyunlari dinyasindan
en son haberlerle yine karsinizdayiz

liyor sanirim.

Opposing Forceun bag tasarimcisi
Randy Pitchford “Opposing Force’da
Half Life’in bitinligini birgok yenilik-
le birlestirip orijinal oyundaki gibi yo-
gun ama farkli bir bakis agisy saglamay1
amacliyoruz. Opposing Force’un Halt
Life fanatiklerini ¢ok mutlu edeceginden
eminim.” dedi. Sonbaharda bitmesi
planlanan Opposing Force’n beklemeye
baslaymn, ama zaman sizin icin cok ya-
vas gegiyorsa, yakinlarda grkacak olan
amatdr gorev paketi Half Life-
Redemption’t bekleyin.

n sonunda gergek anlamda galisan

bir Playstation emulatori giker.
Baska oyun platformlarinin oyunlarim
PClerde calistipmak igin kullamlan
programlara verilen ortak isimdir emu-
lator. Cogu bilgisayar ve konsolun
(Amiga, Sinclair, C64, NeoGeo vs.) e-
mulatorleri tas gibi caligirken, ¢alisan
bir Playstation emulatorii bulmak
Istanbul’da insan bulmaktan daha zor-
dur. Ama artik Bleem! var. O kadar
mitkemmel calistyor ki, simdiye kadar
denedigimiz hicbir Playstation oyunugu
calistirmadigini gormedik. Bu avki
CD’mizde demo suriimiinii bulabilece-
giniz Bleem!’in tam strimitne kavus-
mak icin www.Bleem.com adresine gi-
dip 14.95 $ bayilmaniz gerekiyor.
Boylece Bleem’in demo siriimiinde bu-
Junmayan su ozelliklere sahip

olacaksiniz.

Oyunlarda tam ses destegi.

Renkli demolar.

3D hizlandimicilara tam destek.

Memory Card’a gerek kalmadan
Hard Disk’e kaydedebilme.

Emulatorlerin yasadisi olup olmadi-
i konusundaki tartigmalar suriiyor.
Ama Bleem’in bu konuda emsallerinden
iki buytik fark: var. Birincisi, kesinlikle
kopya Playstation (altin CD’dekiler) o-
yunlariny cahgurmuyor. Yani sadece ori-
jinal PSX oyunlarim oynayabileceksi-
niz. ikincisi, Sony Bleem’in yaratcilari-
na karg: actigi davayr kaybetti. Bu da
demek oluyor ki emulatorler (en azin-
dan bir kismi) kanun karsisinda hakh
bir konumda buluriuyor,

Bleem’in nelere kadir oldugunu gor-
mek igin Grand Tourismo’dan alinmig

su resme bakmamz yeterli. Bu resim,
GT’nin bir PC’de Bleem! ile calistirtlmis
ve 3D hizlandiric ile giiglendirilmig ha-
li. Karar sizin. Ama sunu da unutma-
yin, emulatorler dehset islemci guci ge-
rektirir ve bir PII 450 bile bazi oyunlar
tam performans calistirmak icin yeterli
olmayabilir.




Gathering of Developers, oldukca
popiiler olan Grand Theft Auto i-
¢in yeni bir ek gorev pakedi ¢tkarttigimi
acikladi. GTA: London 1969 isimli bu
pakette, orijinal Grand Theft Auto da
bulunuyor. Diinyada toplam 1.6 mil-
yondan fazla satan GTA’y1 bu kadar
unli yapan, kanunun karsisinda olan
bir karakteri canlandirmaniz. Araba ca-
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lip, masum insanlari ezerek basladiginiz
sug kanyerinde giderek yukselerek ban-
ka soygunlari, polis merkezine saldirilar
gibi okkali suglara bulasarak cete Lider-
ligine kadar yiikselmeye ¢alisiyordunuz.
London 1969°da ise zamanda biraz ge-
riye gidip, 1969’un Londra’sinda terir
estireceksiniz. Orijinal oyundaki bitiin
guzelliklere sahip olan London 1969, o
zamanin arabalari, miizikleri ve atmos-
ferini tagtyacak. Toplam 30’dan fazla a-
raba ve orijinalin bu kadar iinlii olma-
stnda buytik payr olan 60 dakikalik
radyo tarzi kesintisiz miizik olacak.
Kiugik sularla baslayip merdivenleri tir-
mandik¢a, kendinizi giderek korkungla-
san bir yer alti sebekesinin icinde bula-
caksiniz.

Tabii hepsi bu degil, DMA Design
yilin sonlarma dogru Grand Theft Auto

2'yi ¢ikartacagini da agikladi. Hem PC
hem de Playstation versiyonu hazirla-
nacak olan GTA 2 hakkinda konusmak
i¢in heniz ¢ok erken ama DMA’nin
soyledigine gore oyun, orijinaliyle ayni
havayi tagiyacak ama ayni zamanda da
bekledigimizden ¢ok farkh olacak. Of
Allah’im, zaman denilen sey neden var
sanki?

ergekei Ikinci Diinya Simulasyonlar
Gile unlii olan Rowan Software, Mig
Alley isminde yeni bir oyun iizerinde ¢a-
listiklarint duyurdu. Kore Savaginin
1951 yilimdaki hava savaslarini konu a-
lan Mig Alley, diinyada simdiye kadar
gelmis ge¢mis en genis jet savagini yasa-
tacak. Radar veya gidiimli fiizeler ol-
maksizin ucus yapilan Mig Alley’de tek-
nolojiden ¢ok, pilotlarin kisisel kabili-
yetleri 6n plana ¢ikacak. Dinamik ve her
an degisen bir gorev yapisina sahip olan
Mig Alley igin yeni bir motor yaziliyor.
Havada aktif olarak savasan 200’den
fazla ugaga izin veren bu motor sayesin-
de savaglar simdiye kadar gormedigimiz

kadar canli gece-
cek gibi goruni-
yor. Ayrica 3D
mekanlar, radyo
konugmalari, ha-
va tafik kontro-
lu, uguslarin
kaydedilmesi ve
Internet Gzerin-
den sekiz kisiye
kadar multipla-
yer destegi ile
Mig Alley, bu yilin iddiali simulasyonla-
rindan birisi elacaga benziyor.

Hava sahasi ve yer sekilleri, zamamn
gercek hava fotograflarindan ve harita-

larindan faydalanilarak
¢ikartlmis. Dinamik
kampanya tamamen o-
yuncu tarafindan degis-
tirilebilir olacak ve o-
yuncu isterse minik tek
kisilik gorevler, isterse
tam tekmil bir seferber-
lik durumu iginde uga-
bilecek. Diisman yer ve
hava birimlerinin yapay
zekasinin da kayda de-
ger derecede 1yi olacak. Ugaklarin bu-
run kismina istediginiz resimleri koya-
bilmek gibi bir ézgiirligiiniiz de bulu-
nuyor. Ne guzel,

aldur’s Gate ile iyi bir ¢ikis yapan

Bioware, dikkatini bagka bir oyun
uzerine ¢evirdiler: 97’nin action hitle-
rinden MDK (MurederDeathKill)

Ilk olarak Dreamcast icin hazirlana-
cak olan MDK 2, ilk oyunu yapan
Shiny Entertainment tarafindan destek-
lenmeyecek.

Oyunun konusu, birincisinin bittigi
yerden devam ediyor. Diinya yeni bir
yaratik istilas: ile kargi karsiyadir ve o-
nu kurtarmak da yine bize diismekte-

ir. Bu sefer oyuncular ii¢ farkli karak-
r yonetebilecekler. Birinci oyundaki

Kurt Hectic, képegi Max ve Kurt’e
yardimet olan Dr. Hawkins. Her ka-
rakterin kendine 6zgii silahlari ve giic-
leri olacak, ama bunlar hakkinda ay-
rintih bir bilgiye heniiz sahip degiliz.
Kurt’iin o cool kurgun-zirh iginde ola-
cagini umuyoruz.

MDK 2 Bioware’in Omen motoru
tizerinde gelistiriliyor, ama farkh ovun
platformlarmda uyum saglamas i¢in
motorun tizerinde baz degsiklikler ya-
pilmasi gerekecek. Oyunun ilk olarak
Mayis ayindaki nnli bir fuarda gorii-
cliye ctkmasi bekleniyor. Ve simdilik

bize soylenen MDK 2’nin éniimtizdeki
sonbaharda PC ve Dreamcast icin ayni
anda piyasada olacagi.




Omir Biter, Lara Bitmez

Tavugun altin yamurta yumurtlamasi
Eidos Interactive’e yetmemis olacak
ki, onu otomatik bir kujugka makinesi-
ne yerlestirmeye karar vermis. Tabii bu
kadar fanatigi olan bir serinin yakimnlar-
da bitmesi diigiinilemez ama en azn-
dan yeni birgeyler katmay: deneyebilir-
ler. Neyse, olay su: Eidos orijinal Tomb

Raider 2’ye yeni bir CD ve dort yeni
boliim ekleyerek yeniden piyasaya sty-
meyi planliyor. Golden Mask ismindéki
bu CD’de Lara Croft daha 6nce gorme-
digimiz dort bélitm boyunca poligon
poligon dolasacak, Yeni boliimlerin a-
rasinda buzdan bir ada, cok gizli bir
Rus uissii, ve eski bir uygarhigm kalint:-
Jary da ofacak. Yani bildigimiz, alisugi-
miz seyler. Sizi bilemem ama bence bu
serinin suyu ¢oktan kaynad: da bubar-
last1 bile. Hepimize ge¢mis olsun.

Suya gidip susuz gelmek

.ki yil éncesinin sessiz hitlerinden olan
Archimedian Dynasty nin devam oyu-
nu yapiliyor. Aqua adindaki bu oyun
Massive Development
(http+//www.massive.de) tarafindan ha-
urlamyor ve goriinise bakilirsa rakiple-
rinden geri kalmayacak giizellikte bir

grafik teknolojisine sahip olacak. 1k o-
yundaki gibi kargilik ticaret ve savag
yok, kiralik asker Dead Eye Flint olarak
denizin derinliklerinden gelen korkung
yaratiklara kargs savagacaksiniz.
Oyunun motoru su altr diinyasim ola-
bildigince gergege yakm olarak simule
edecek sekilde hazirlantyor ve oyunun
gectigi diinya yiksek derecede etkile-
simli olacakmg gibi goruniiyor.

Pencereyi Ag, Perdeyi Arala...

Microsoft 2000 yili-
nm ortalarinda
Windows 95 ve 98 ta-
banlt yeni bir igletim sis-
temi qikartacagini du-
yurdu. Ama bu yeni sis-
tem, hepimizin bekledigi
gibi N'T’nin glivenilicligi
ve 95’in sadeligini tasi-
mayacak. Bu iki platfor-
mu givenilir bir sekilde
birlestirmenin ¢ok zor oldugunu soyle-
yen Microsoft yetkilileri, Windows 95
gibi 6ncekinden sonra buyiik bir adim
sayilabilecek bir igletim sistemt yerine,
Windows 98 gibi daha giivenilir ama
goriiniig ve igerikte aym olan bir isletim
sistemi hazirladikiarini duyurdular.
2000 dogru Windows 2000 adi altin-
da NT’nin yeni siirimiinii ve Windows
98’in giincellenmis hali olan Windows
98 Second Edition1 piyasaya siirecek o-
lan Microsoft’un, 2000 yilimn hemen
ortasinda eskisiyle fazla farki olmayan
bir sistemi piyasaya siirerek ne kadar
dogru bir sey yaptigin gorecegiz.
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Abe General mi Oluyor?

.Unlij platform serisi Oddworld’iin
yapimeist olan Oddworld
Inhabitants, aym dunyada gegen Hand
of Odd isimli bir Real Time Strateji ge-
ligtirdiklerini sdyledi. Heniiz gelisim a-
samasinn ok baginda olduklarim ve o-
yunun tamamlanmasina neredeyse 18
ay oldugunu soyleyen Ol yetkilileri,
Hand of Odd’un Oddworld dinyasmin
karakteristik ozellikleri ile RTS tiiruni
cok degisik bir bigimde kaynagtiracagini
soylediler. Ortaya nasil bir ey gikacagl-
n1 merakla bekliyoruz.

Daha Fazla Ozgiirlik

Descent FreeSpace
gegen senenin en
basanh uzay simulas-
yon oyunuydu. Ve her
basarili oyunda oldu-
gu gibi oyunun ya-
pimcilar1 Volition ta-
rafindan ikincisi hazirlaniyor. Great
War’dan 32 sene sonraki olaylart konu
alan Freespace 2, yeniden kendini gos-
teren Shivan tehditine karst eski dis-
manlar insan ve Vasudan irklarinmn bir-
likte verdigi 6liim kalim micadelesini
konu aliyor.

ilk oyunun en gekici yani, baska
hi¢bir oyunda bulunmayan sicak ¢atis-
malari ve dev boyutlardaki uzay gemi-
lerine yapilan saldinlardi. Freespace
2’de 70°den fazla farkls biiyuklikte ge-
mi, bircok yeni silah olacak. Ayrica, ik
oyundaki dev gemi Lucifer’in 10 kati
bityiiklitkte destroyerler bulunacak
(Lucifer sizin geminizin neredeyse 500
kau biiyiklikteydi). Tabii oyun igin ge-
listirilen yeni bir grafik sistemi stratejik
saldirilara imkan saglayan nebula e-
fektleri gibi grafik efektlerini kotarabi-
lecek seviyede olacak. Aruk ahisugimiz
iizere Freespace 2, 3D hizlandincisiz
calismayacak.

Gorky 17

iirkive haricinde biitiin iilkelerde

mitkemmel oyunlar yapihiyor galiba.
Alin size Cek Cumhuriyeti'nden Diablo
ve Commandos karisum mitkemmel bir
oyun: Gorky 17. Harika el ¢izimi arka
planlarm iizerine poligon karakeerlerin
kullanildsgs Gorky 17, klasik bir konu-
nun gergek sanatgilann elinde nasil bir
saheser haline doniigebileceginin kamiti.
Biyolojik bir salgin sonrasinda diinya
iizerindeki insanlarm cogu hayal otesi
korkunglukta yaratiklara donusiitler.
Yonettiginiz karakter bu dehsetin orta-
sinda kalan bir 6zel tim dyesi. Diger
“pormal” insanlarin yardimiyla salgi-
nin kaynagmi bulup yoketmek ve birbi-
rinden korkung yaratiklarla savagsmak
zorundasiniz. Action-RPG karisimi bir
oyun olan Gorky 17 2000 yilinn bagla-
rinda hazir olacak ve balin anilar geleti-
pi gibi oyunculari kendisine ¢eken “18
yagindan kiigiikler oynayamaz” ibaresi-

ni de iizerinde tasiyacak E
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Kapal Konusu

Oyunlarla ilgili olan herkesin son iki yildir
riyalarint sisleyen tek bir sey var: Bir 3D
ekran karti. Onceleri sadece givenilir
Voodoo 1 ve Voodoo 2 varken, artik
snimizde bircok farkl islemci, kart ve

marka var.

eknolojiyi yakindan takip

etmeyen bir kullanicinin

bunca alternatif kargisinda

aklimmn karigmast ok dogal.

Ama tiziilmeyin, sizler i¢in

simdiye kadar bir oyun der-
gisinde yer alan en kapsamli 3D islemci
karsilagtirmasint derledik. Kartlart degil
de, islemcileri karsilagtirmamizin sebe-
bi, aynt islemciyi kullanan farkl kartlar
arasinda normal bir kullaniciyr pek et-
kilemeyecek kadar az fark olmasi. Ayri-
ca, 6nimiizdeki aylarda ¢ikacak yeni
3D islemcilere de bir gdz atmay1 ihmal
etmedik. Biitiin bu yazilanlardan bir
sey anlamazsaniz iiziilmeyin, 3D Te-
rimler Sozligi sayesinde 3D iglemciler-
le birlikte arulan biitiin karmagik terim-
lerin aciklamalarint da bulacaksiniz.
Fh, biitiin bunlar1 okuyup 3D ekran
kartini secmeye karar verdiginiz zaman
yapmaniz gereken tek sey, 3D ekran
kartlarina yonelik hazirladigimiz mini-
satin alma rehberine gdz atmak.

3Dfx Interactive
Banshee

Sadece 3D 6zellikleri olan Voodoo
grafik Chipset’iyle 3Dfx Interactive’in
PC oyun piyasasini sonsuza kadar de-

pistirdigi bir gercek. Ama her alanda ol-
dugu gibi, 3D alaninda da gok siki bir
rekabet var. 3Dfx Interactive de, Vo-
odoo 2'yi alagag1 eden Nvidia'nin TNT
Chipset’ine karst bir sey yapmaliydi.
Yapt: da, sonug olarak Voodoo Bans-
hee dogmus oldu.

Arhlan

Banshee, 3Dfx’in hem 2D hem de
3D grafik iglemlerini bir arada yapabi-
len Voodoo Rush’dan sonra ikinci
Chip’i. ilk yapim Banshee’lerde bazi
miihendislik hatalar1 oldugu soyleniyor.
Ama 6zellikle Monster Fusion ve Gi-
gabyte Banshee gibi son dénem Banshee
iglemcili kartlar oldukea Gstiin bir per-
formans sergiliyorlar. Voodoo 2'nin 3D
islemcisine sahip olan Banshee, 3Dfx’in
kendisine patentli olan Glide AP’si i¢in
hazirlanan oyunlar ¢aligtirabilen Vo-
odoo 1 ve 2 harici tek kart. Bu da ona
baz: avantajlar kazandirtyor. Direct3D
ve OpenGL APPlerinin oyunlarda gide-
rek daha yaygmn bir bicimde kullanidig
su gotiirmez bir gercek olabilir, ama pi-
yasada bulunan bircok oyun sadece Gli-
de standardiyla ¢aligtyor. Bu da Bans-
hee’nin evrensel bir oyun karti olmasint
sagliyor. Eger bir oyun 3D hizlandiricr-
lara destek veriyorsa, Banshee ile cahsa-
cag1 garanti edilebilir.

Eksileri

Tabii iyinin yaninda kotil de soylen-
meli. Banshee abisi Voodoo 2’nin biitiin
eksikliklerini tagiyor. Bunlarn iginde en
énemlisi, AGP kaplamalara (AGP Tex-

turing) destek vermemesi. Yani Banshee
kaplamalar sistem hafizasindan direke
olarak okuyamiyor, bu da belli 6lgiide
hiz kaybina yol agiyor. Diger dezavan-
taj1 ise piyasadaki batun kartlar
AGP2X standardini desteklerken, Bans-
hee AGP1X ile sinirh kaliyor.

Banshee, 3D gorintileri gergek renk
modunda gosteremiyor. Islemcinin ig
yapisi 24-bit renkte gosterim kapasite-
sine sahipken, grafikler ekrana sadece
16-bit renk derinliginde yansitilabiliyor.
Bunun sonucunda grafiklerde ufak te-
fek bozulmalar olusabiliyor.

Oyun Performansi

Voodoo 2’den daha yiiksek bir saat
hizinda (Voodoo2=90 MHz, Bans-
hee=100 MHz) calismasi ve daha hizl
bir bellege sahip olmast nedeniyle,
Banshee, tek-kaplamal uygulamalarda
(Single-Textured Applications) Voodoo
2°den daha iyi bir performansa sahip.
Ama is Quake 2 gibi multitexturing’i
kullanan uygulamalara (yani sizin anla-
yacaginiz, oyunlara) gelince, Banshee,
Voodoo 2’den daha diisiik bir perfor-
mansa sahip.

Sonug:

Banshee, siki ama fakir oyuncularin
gdz éninde bulundurmasi gereken bir
3D islemei. Ozellikle Glide destegi ile
piyasada bulunan biitin 3D oyunlar
calistirmasi garanti olan Banshee islem-
cili kartlar, iy bir performans arayan
her oyuncunun isini gérecektir.

Hangi Karh Tercih Edelim?
Gigabyte GA-630 Banshee (Bans-
hee iglemcili kartlar arasinda en yiiksek
performansa sahip. Ustelik performan-

sina nazaran ¢ok uygun bir fiyat1 var)

Diamond Monster Fusion (2D ve
3D uygulamalarda yiiksek performansa
sahip)
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Nvidia
RIVA TNT
1998 yilinda teknoloji dalinda 6diil

almayi hak eden bir tek isim varsa o da
tartisgilmaz olarak Nvidia’nin TNT si-

dir. 1997'nin baginda piyasaya siiriildii-

glinde biiyiik basari elde eden Riva
128’in bazi hatalari vardi (sadece 4 MB
hafizaya sahip olmasi, bazi grafik prob-
lemleri vs.). Ama hic kimse TNT nin
3D piyasasimn tek hakimi kabul edilen
Voodoo 2’nin tacini elinden alacagim
distinememisti. Artik kabul edilen bir
tek gercek var, o da 3D deyince akla
gelen ilk ismin TNT oldugu.

Artilarn

Hangi birinden baslasak ki?
TNT’nin kendine 6zel “Twin-Texel”
denilen grafik igyapisi, tek saat dongii-
sunde iki kaplamanin birden islenebil-
mesini sagliyor. Bu 6zelligi ile Voodoo
2'nin ¢ift iglemcili yapisina meydan o-
kuyan TNT, piyasaya yeni ¢ikmis olan
ATI Rage 128 ve heniiz ¢tkmamus olan
Permedia 3 islemcilerden tam bir yil
once bu ozellige sahip olarak kendisine
hakli bir yer edindi. Bilgisayar dona-
nimlarindan anlamiyorsaniz ve btitiin
bu soylenilenler sizin igin bir sey ifade
etmiyorsa, kisaca ozetleyelim: Piyasada
suan TNT den daha iyi bir 3D iglemci
yok. Tabii TNT 2'li kartlar elimize ge-
cene kadar.

Eksileri

Yok. Ger¢ekten yok. Belki Glide
destekli oyunlari oynatamamasi bir eksi
sayilabilir, ama zaten 3Dfx’in tekelinde
olan bu standart yavag yavas oyun ya-
pimetlari tarafindan terk ediliyor.

Oyun Performansi

Banshee ve Savage 3D’de oldugu gi-
bi, TNT de Voodoo 2’yi tek-kaplamals
oyunlarda gegiyor. Ama, “Twin-Texel”
ozelligi sayesinde ¢ok kaplamali oyun-
larda da Voodoo 2’nin hakimiyetine
son veriyor. Hatta TNT bazi uygula-
malarda SLI modda birbirine baglanmus
¢ift Voodoo 2 karti gecebiliyor.

Sonug

Eger bizim gibi oyun delisiyseniz,
hi¢ kimsenin oyunlarini sizden daha
hizli oynamasina tahammiil edemiyor-
saniz, tek ¢areniz Riva TNT.

Hangi kartlan tercih edelim?

STB Velocity 4400 (Yiiksek perfor-
mansa sahip bu kartin digerlerinden a-
vantaji, TV ¢ikig 6zelliginin olmasi)

Elsa Erazor I (En yiiksek perfor-

mansh TNT kart. Uygun fiyat: ve ya-
ninda gelen kaliteli oyunlarla, tercih e-
dilmesi gereken bir secenek)

Creative Riva TNT (Creative gibi
kokla bir girketten gelmesinin yani sira,
rakiplerinden daha ustun bir 2D per-
formansina sahip)

1=l

S3
Savage3D

§3 ve 3D birarada kullanmaya alisik
olmadigimiz iki kelime (kisaltma -
BLX). Yillarca grafik diinyasinmin lider
sirketlerinden biri olan S3, 3D teknolo-
jisini yakalamakta ge¢ kalinca lider bir
sirket olmaktan ¢ikip bes para etmeyen
ekran kartlar iireten bir OEM sirketi
haline geldi. Bu kotii {inde en bityiik
paya 53’in Virge serisi sahiptir. Ama
bu Savage3D ile degisecek gibi goziikii-
yor.

Arhlar

Savage3D’yi rakiplerinden ayiran
bir¢ok artist mevcut. Bunlarin basinda
sadece Savage3D’de bulunan ve
“S3TC” (83 Texture Compression - S3
Doku Sikistirma} denilen bir teknoloji
geliyor. Bu teknolojinin avantaji, oyun-
larda kullanilan kaplamalari 6’ya 1 o-
ranmnda sikigtirarak, ¢ogu oyunda gor-
meye alisik olmadigimiz kadar detayl
ve kaliteli kaplamalar saglamasi. Uste-
lik bunu bellekteki veya AGP’deki kisit-
lamalardan etkilenmeden basariyor.

Savage3D’nin bir diger 6nemli artis1
ise, DVD filmleri tam kalitede gostere-
bilecek bir yapida olmasi. Cogu
DVD’nin yanminda verilen MPEG2 ¢6-
ziict kartin yaptigi isi Savage3D beda-
va olarak yapabiliyor.

Tabii Savage3D’nin rakiplerinden
neredeyse yari yariya ucuz oldugu ger-
¢egi de yabana anlamayacak bir arti.

Eksiler

Maalesef bunca artisina ragmen Sa-
vage3D’nin 8 MB hafizaya sahip olma-
s1 buytk bir dezavantaj. Piyasadaki he-
men hemen biitiin ekran karttar1 16
MB hafizaya sahipken, 32 MB’lik kart-
lar ise yolda iken, 8 MB’lik hafizadan
kaynaklanan ¢oziniirliik ve performans
kisitlamalari Savage3D’nin 6niinii kesi-
yor.

Oyun Performans:

0.25 micron mimarisine sahip olan
Savage3D (Riva TNT, Banshee, MGA-
G200 daha yavas olan 0.35 micron
mimarisine sahip) 125 MHz hizinda ¢a-
lisiyor. Bu da Savage3D’yi en yiiksek
saat hizina sahip islemcilerden birisi
konumuna yerlestiriyor. Ama (biiyiik
bir AMA) saat hizi tek basina bir islem-

cinin en iyi oyun performansini verme-
sini saglayamaz. Riva TNT ve Voodoo
2°deki tek gegiste birden fazla kaplama
basmayi saglayan teknolojiye sahip ol-
mayan Savage3D’nin Quake 2 gibi
oyunlarda performans agisindan geri
kahyor.

Sonug

Savage3D, neret ettiren S3Virge'den
sonra atilan dev bir adim olabilir, ama
piyasada bu kadar giilii rakipleri var-
ken tutulmamasi ¢ok dogal. Cok ucuz
olmasindan dolay: tercih edilebilir, ama
gercek performans arayanlar TNT ve
Banshee’ye yonelmeliler.

Hangi Kartlar Tercih Edelim:

Colormax VA-391 Savage 3D (Sa-
vage3D kullanan kartlarin arasinda en
yiiksek fiyat/performans oranina sahip)

Aztech VGS3D (DVD destegine sa-
hip olmasiun yan1 sira, yiiksek perfor-
mansi ile dikkat ¢ekiyor)

Hercules Terminator Beast (Iyi bir

performansa sahip, ama neredeyse bir
TNT kadar pahal)

3Dfx
Voodoo3

3Dfx sirketi Voodoo3 Chipset’i ile
birlikte 3D ekran kartlarinda yeni bir
¢igir mu agiyor, yoksa aym teknolojiyi
daha hizli hale getirip 6ntimiize mi su-
nuyor? Bu sorunun cevabini vermek i-
¢in ¢ok erken, ¢iinki bu yaziy1 yazdigi-
muz sirada elmizde birtek Voodoo 3
islemcili kart vardi. Gériilen o ki 3Dfx
sirketi, eski Chip’lerdeki dezavantajla-
rin buyuk kismint yeni islemciye de ta-
simug olsa da miithis bir performans
artig1 saglamayi basarmus.

Arhlar

Voodoo3’e aslinda Banshee 2 de di-
yebiliriz, ¢iinkii o da agabeyi gibi
2D/3D kombine bir Chipset. Ama Vo-
odoo 3’in en biiyiik avantajr ikinci bir
dokuma Chip’ine daha sahip olmas:.
Bu da Quake 2, Unreal gibi oyunlarda
Banshee’ye gore bir istiinlitk saghyor.
Ayrica, 0.25 micron mimarisine sahip
olmasi, 1sinma sorunu olmadan yiiksek
hizlarda ¢aligabilmesini saghyor. Piya-
saya ug¢ farkh versiyonu ¢ikacak olan
Voodoo 3%iin su anki en hizli versiyonu
183 MHz hizinda ¢alisan Voodoo 3
3500. Bu hiza simdiye kadar yapilan
bagka hi¢bir 3D iglemcisi yetisemedi.
Eylul ayinda piyasaya ¢ikacak olan Vo-
odoo 3 4000’in ise 200 MHz bariyerini
agmasi bekleniyor.




Kapak Konusu

Biitiin 3Dfx yapimu islemcilerde ol-
dugu gibi, Voodoo 3’iin de en biiyiik
artist Glide API'sini kullanan oyunlar
calistirabilecek olmasi. Sirf bu yiizden
bile Voodoo 3’e sahip olmak isteyebi-
lirsiniz.

Eksiler

Ne yazik ki 3Dfx eski islemcilerde
ne kadar kisitlama varsa, Voodoo 3’e
de tasinmus. Bu eksiklerin Gzerinden si-
rastyla gecelim. Diger biitiin iglemciler
32 bit dokular isleyebilirken, Voodoo
3 sadece 16 bitte kaliyor. Diger biiriin
iglemciler 1024 X 1024 ¢oziiniirlikte
doku gosterebilirken, Voodoo 3’te bu
256 X 256°da kaliyor. Diger buriin ig-
lemciler AGP2X, hatta heniiz olmayan
AGP4X’e destek verirken, Voodoo 3
AGP2X’e destek veriyor. Ve en onemli-
si, diger batiin islemciler 32 MB bellege
izin verirken, Voodoo 3 16 MB’1 tani-
yor (tabii biitiin bunlar Voodoo 3 4000
ile degigebilir, zaman gosterecek artik).

Yukaridaki 6zelliklerin olmayisi su
anki ayunlar ve oyuncular icin pek de
énemli olmayabilir. Ama ¢ok yakin za-
manda Voodoo 3’te olmayan 6zellikle-
re tam destek veren oyunlar ¢tkmaya
baglayabilir.

Sonug

Her ne kadar Voodoo 3’ii kotiilemis
gibi goriinsek de, bunun sebebi kalitesiz
olmasindan degil, 3Dfx’in rakiplerin-
den 1srarla geri kalmasindan kaynakla-
niyor. Bir Voodoo 3 hepimizin ruyala-
rint siisleyecek kadar iyl bir iglemci ve
su an i¢in sadece TNT 2 tarafindan ge-

cilebili-
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Nyvidia
Riva TNT 2

Gectigimiz yihin 3D ekran karti per-
formans birincileri hep TNT iglemcili
kartlardi. Oniimiizdeki y1l Nvidia bay-
ragt TNT 2 ile tasimaya devam edecek
gibi goriniiyor. Esasen Voodoo3 gibi,
TNT 2 de agabeyinin gelistirilmis ve al-
Janip pullanmus bir versiyonu. Ama 6y-
le bir gelistirilmis ki, 2000°in bagma ka-
dar kargisinda durabilecek bir islemci
cikacagini sanmiyoruz.

Artilar

Birincisi, TNT 2 175 MHz saat hi-
zinda cahgiyor (TNT 90 MHz idi). Bu-
nun nedeni diisitk 1sida ¢aligmasim sag-

layan 0.25 micron entegre teknolojisi i-
le iiretilmis olmast. Ayrica, AGP 4X’e
ve 32 MB bellege destek veren birkag
islemciden birisi. Bu 6zellikler, biittin
rakiplerini korku i¢inde birakacak ka-
dar giiclii. Tek ciddi rakibi Voodoo 3
gibi goriimen TNT 2’ler performans ba-
kimmdan sadece en hizli Voodoo 3’ler
tarafindan gegiliyor.

Eksiler
Yok

Sonug

Paraniz bol ise, her zaman en hizh
bilgisayara sahip olmak sizin i¢in sap-
lant: halindeyse, TNT 2°den daha iyisi-
ni bulamayacaksiniz.

Gectigimiz yil 3D piyasasinda Virge
serisi ile kaybettigi sayginligi Savage3D
ile geri kazanmaya cahan S3, islemci-
nin sadece 8 MB ile simirli olmasi ya-
ziinden pek de basarili olamadi. Ama
bu Savage4 ile degisecek gibi goriini-
yor. $3’iin yeni iglemcisi Savage4, Di-
amond ve Creative Labs gibi giivenilir
markalardan destek aliyor.

Arnlar

Savage4, diger rakiplerini terletecege
benzetiyor. TNT 2’nin sahip oldugu
AGP4X ve 32 MB RAM gibi ozelliklere
de sahip olan Savage4’iin en buyiik a-
vantaijt fivat. Savage4’iin 16 MB’lik
versiyonlart 100 $, 32 MB’lik versiyon-
larinin ise 120 $in altinda satilacak.

Savage4’un biitiinlesik TV ¢ikist 6-
zellikleri sayesinde, kalite kayb1 olma-
dan bilgisayardan TV’ye goriinti sagla-
nabiliniyor. Ama Savage4’iin en buyik
avantaji doku sikistirma yetenegi. Bu 6-
zellik sayesinde oyunlarda simdiye ka-
dar gormeye ahisik olmadiginiz kalitede
doku kaplamalari gérmek mimkun ola-
cak. Inanmiyorsamz su Half Life’m res-
mine bir bakin. Sol tarafta, doku
sikigtirma sayesinde elde edilen detaylt
yuzeyleri gorebilirsiniz.

Eksiler

Simdilik gorinmityor, ama test 1gin
bir Savage4 elimize gegtikten sonra en
ince ayrintisina kadar test edecegimiz-
den siipheniz olmasin. Bir hatasi varsa,
biz buluruz.

Sonug¢

Heniiz test etmedigimiz bir kart
hakkinda yorumda bulunmak istemiyo-
ruz, ama Savage4 rakiplerine korkulu
anlar yagatacak gibi goriiniiyor. Ozel-
likle de fiyatiyla.

Ve Digerleri

3 boyut savaslar her ne kadar
3Dfx, Nvidia ve S3 arasinda geciyor gi-
bi goriinse de, piyasaya ¢ikacak olan
baska 3D islemciler de var. Bunlara da
kisaca bir goz atalim.

Matrox G400

Bir zamanlar 2D piyasasinn lideri
olan Matrox, G200 islemcisinin gelisti-
rilmis modeli olan Matrox G400 ile 3
boyut piyasasina da el atiyor. 125
MHz ile 166 MHz arasinda saat hizla-
rina sahip olan G400’tin en énemli 6-
zelligi Bump Mapping denilen
ve yiizeylere kabartma e-
fekti veren kaplama
teknigi. Bump-map-
ping’in oyunlara
neler katacagini
gormek igin sagdaki
diinya resmndeki
kabartmalara dikkat
edin. Gergi diger kartlar tarafin-
dan simule edilebilen bir ézellik Bump
Mapping, ama donammsal olarak ilk
defa Matrox G400 tarafindan destekle-
necek. ikinei bir art1 olarak, G400’tin
cift monitor destegini sayabiliriz. Bu o-
zellik sayesinde iki monitorii aynit anda
baglayarak, drnegin birisinde oyun oy-
narken, digerinde édevlerinizi yazabili-
yorsunuz.

30Ls

3D Labs Permedia 3

Neredeyse 6 ay geciken Permedia
3’lii ekran kartlar1 6zellikle profesyonel
3D modellemeye yonelik olacak. 32
MB bellek, AGP2X desteginin yani si-
ra, Permedia’ya 6zgii olan “Triple-
Blend Texture Core” ve “Sanal Doku
Kaplama” 6zelliklerine de sahip olacak.
Triple Blend, ger¢ek¢i Bump-Mapping




vapabilmeyi sagliyor, Sanal Doku Kap-
lama (Virtual Texturing} ise ¢ok detayl
dokular kullanan oyunlardaki perfor-
mans! yiikseltecek. Hem Direct3D hem
de OpenGL ile miikemmel uyum iginde
caligmasi bekleniyor.

ATI Rage 128

ATI genellikle markali bilgisayarlar-
da kullanilan ekran kartlar iretir. Or-
talama bir performansa sahip olan ATI
Rage PRO’dan sonra ATI Rage 128
yitksek performansa ihtiyag duyanlan
memnun edecek gibi goriintiyor. Nere-
deyse TNT 2 ile basa bas giden Rage
128, i¢inde bulunan MPEG2 ¢oziici ile
DVD film seyretmek isteyenleri ayrica
MPEG2 karti alma derdinden kurtari-
yor.

Ekran karti alirken
dikkat edilmesi
gereken noktalar

W ACELE ETMEYIN

Sadece ekran kartinda degil, bilgisa-
yarla ilgili her aligverisinizde bu altin
kurala uyun. Eger neye ihtiyaciniz oldu-
guna veya ger¢ekten ihtiyacinizin olup
olmadigina karar vermeden yiiksek tek-
nolojiye yatirim yapacak olursaniz, bii-
yik ihtimalle zarara girersiniz.

W BIRAKIN SIZDEN ONCE
BASKALARI ALSIN

Biraz acimasiz olsa da, yeni teknolo-
jinin giivenilirligini test etmenin en iyi
yollarindan birisi, kobay kullanmakrir.
Yani tanidiginiz ve giivendiginiz birisi-
nin alip denedigi ve memnun kaldigi bir
kart buyiik ihtimalle sizi yar1 yolda bi-
rakmayacaktir. Veya daha iyisi, Level
ve Chip gibi donanim konusunda uz-
man bir derginin giivenilir testlerine
bagvurun (Chip Test Merkezi’nin deste-
gini de yanimiza aldik ya, artik sirtimiz
yere gelmez :)

W SURUCU BAKIMINDAN

GUVENILIR OLMASINA
DIKKAT EDIN
Ekran karts siriiciileri genellikle iire-
ticilerin en fazla ihmal ettigi alandir.
Cogunlukla donanim siiriictilerindeki
hatalar goze batacak sekilde kendilerini
belli etmezler. Ama belli bir oyunun

belli bir noktasinda hi¢ de hos olmayan
surprizlerle kargilasabilirsiniz. Siiriiciile-
r1 ghivenilir olan ve duzenli olarak giin-
cellenen kartlari tercih etmeniz sizin ya-
rarmuza olacakur,

W UCUZ ETIN YAHNISININ

YAVAN OLDUGUNU
UNUTMAYIN

Bu klasik atasozii, giiniimiiz tekno-
loji urtnlerine ve ekran kartlarma ra-
hatlikla uygulanabilir. Alacagimz ekran
karti, ¢ok istisnai durumlar haricinde,
cebinizden ¢itkmasima razi oldugunuz
miktarla dogru orantida kaliteye sahip
olacaktir.
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Terimler S6zlugi

AGP: Accelerated Graphics
Port’un (hizlandirilmug grafik arabirimi)
kisaltmasidir. Pentium II uyumlu ana-
kartlarda bulunan ve sadece ekran
kartlarinin takildigs bir slottur. Simdiye
kadar AGP1X (66 MHz veri genisligine
sahip) ve AGP2X (133 MHz veri genis-
ligine sahip) turleri ¢ikan AGP ekran
kartlari, dokularin ekran karti hafizasi-
nin yerine, sistem hafizasimda depolan-
masina izin verir.

API: Application Program Interfa-
ce’in (uygulama programu arabirimi) ki-
saltmasidir. Donanim (érnegin 3D gra-
fik hizlandiricilar) ve uygulamalar (yani
oyunlar) arasindaki veri transferini
mimkiin kilan 6zel programlardir. 3D
hizlandiricilar s6z konusu oldugunda,
Direct 3D, OpenGL ve Glide en yaygin
kullanilan API'lerdir.

Direct 3D: Microsoft tarafindan
gelistirilen bir 3D grafik APTsi. Oyun
gelistiricilerine ii¢ boyutlu grafiklerde
kullanilan bir standartlar biitiinii sagla-
mistir.

Doku Kaplama: iglemci tarafmdan
gizilen yuzeylere 3D ekran kartinin
kaplanmasi iglemidir. Mesela ti¢ boyut-
lu bir kola kutusunun ¢iziminde, énce
iglemci tarafindan bogs bir silindir ¢izi-
lir. Daha sonra bu silindirin iistii 3D
ekran kart tarafindan kola kutusu do-
kusuyla kaplanir.

FPS : Bir saniyede ekrana basilan
goruntii sayisidir (Frames per Second).
Goz yormayan normal bir gériintii icin
saniyede 30 Frame idealdir.

Glide: 3Dfx Interactive tarafindan
gelistirilen bir 3D grafik APDsidir.
Oyun yapumailarinin Voodoo 1 ve Vo-
odoo 2’nin bitiin dzelliklerinden sonu-
na kadar yararlanabilmesini saglamistir.
Su anda sadece 3Dfx Interactive’in kart-
lari tarafindan desteklenmektedir.

MB: Veri depolama 6l¢i birimidir
(Mega Byte). Genellikle sistem hafizast
ve sabitdisk kapasitesi 6l¢iimiinde kulla-
nilir. Bir Megabyte 1024 Kilobyte’a
esittir. )

MHz: islemcilerin saat hizini 6l¢-
mek i¢in kullanidan bir él¢ii birimidir
(Megahertz). 1 MHz 1 milyon iglemci
saat-dongiisiine esittir.

OpenGL: Silicon Graphics tarafin-
dan gelistirilen ve ilk olarak id Softwa-
re’in Quake oyununda kullanilan bir
3D grafik APT’sidir. Genellikle Quake 2
grafik motoru kullanan oyunlar tarafin-
dan desteklenir.

PCI: Peripheral Component Inter-
connect’in (donanim parca baglantisi)
kisaltmasidir. Ekran karti, modem ve
ses kart1 gibi ¢evre birimlerinin baglan-
digi arabirimlerdir.

Renk Derinligi (Color-Depth):
Grafik Chip’inin uretebildigi renk sayi-
sidir. 16-bit renk derinligine sahip bir
Chip 65,532 renk (yani 2 Gzeri 16) iire-
tebilirken, 24-bit bir grafik Chip’i 16.7
milyon renk iiretebilir (2 iizeri 24).

Saat-dongiisii (Clock Cycle):
Mikroiglemcinin i¢indeki entegre devre-
lerin hizini temsil eden bir &l¢ii birimi-
dir.

SDRAM: Senkronize DRAM. Bu
ismi almasinin sebebi, islemci ile senk-
ronize hizda galisabilmesi ve hizinin
100 MHz’e kadar cikabilmesidir.

SLI: Scan-Line Interleave’in kisalt-
masidir. Sadece 3Dfx’in Voodoo 2 is-
lemcisini kullanan kartlarda olan bu 6-
zellik, ayn1 Chipset’e sahip iki kartin
birbirine baglanarak performansin arti-

rilmasint saglar. L




Tim Rebellion pilotlarinin
dikkatine! Sistemlerinizi
acin, joysticklerinizi kalibre
edin ve stki tutunun.
Alliance yériingeye girdi,
tekrarliyorum, Alliance
yéringeye girdi! Bu
hayatinizin ¢arpismasi

olacak...

abul. ben bir Star Wars

manyagivim, Darth

Vader ve Emperor

Palpatine rarafindan soy-

lenen her repligi ezbere

bilirim. Yoda ekranda be-
lirdiginde sayg ve husuyla bagimu Gne e-
ger, meditasyona baglarmm. Cép kamyo-
nu kilikls Y-Wing ile akrobasi vapabilir,
gariban bir TIE Fighter ile bir grup asi
pilotunun igine gozir kapal dalabilirim.
Coruscant kentinin riim gezegeni kapla-
van igiklarina; Tatooine gezegeninin ¢ol-
lerle kaph yiizevine hay ranm. Hoth ge-
zeseninde kartopu ovnadim, eski Sith
rapmaklarim ve Jedi mezarlarim ziyaret
ettim. Kulaga garip mi gelivor? Yok ca-
i, siz hig etrafimza bakmiyorsunuz
anlasilan! Gezegenin yans: aghk ve sa-
vasla bogusurken, bir furboleuya eril-
yonlar verip, sonra bir de utanmadan
bununla dvimmekren daha garip va da
sacma degil bence! Fakat tabii konu bu
degil, konu uzay simiilasyonlan.
Nedense bugiine dek yapilan uzay oyun-
larnin gogunda biiyiik bir atmosfer ek-
sikligi vards, Star Wars konulu olanlar
haric. Belki fanarizm gibi gelebilir bazi-
larina, ama Freespace ya da Prophecy
gibi muhtesem oyunlar bile senaryo agt-
sindan son derece yavan olmakran kur-
rulamadilar bence. Star Trek adi alonda
piyasaya verilen oyunlara ise deginmek
hike istemivorum, hemen hepsi felaker
savihirdi, ama rabi onlarin sorunu prog-
ramctlardan kaynaklamyordu, tasidikla-
r1isimden degil. Sonug olarak neredeyse
TIE Fighter pivasaya gikugindan bu ya-
na beni sovle cihazm basina baglayacak,
akhimi basimdan alacak bir oyunla kar-
silagmak mimkiin olmadr divebilirim.
Ama simdi, durum degisti. Alliance gel-
di ve daha agilis demosunu izler izlemez
gonliime rahr kurdu.

Simdi, oyunun giizelliklerine gegme-
den once sistem ihtivaglarina bir baka-
lim, isletim sistemi Windows 95/98 ol-
mak durumunda tabii, zaten onun bir
alternatifi yok. Qyunu kér topal galis-
tirmak icin gereken minimum sisteme
gelince, islemici en az Pentinim 200, ha-
fiza 32 MB RAM, CB-ROM siiriiciien
az 4x hizh, ekran Kartyise 2 MB hafiza-
It olmak zorunda. Fakat bu tarz bir do-
nanimla ancak en dusiik deray seviye-
sinde oynayabilirsiniz. Ustelik ekranda
birkag gemi birden belirdiginde oyun
neredeyse donar ve hatta sistem agini
yiiklendiginden ¢6kebilir. Ancak biraz
daha fazla RAM ve 4 MB Monster gibi
orta halli bir ekran kartyla sler hayli

degisebilir, hatta grafik deraylari orta
sevivede acarak fazla kalabalik olma=
van gorevleri rahathkla ugabilirsiniz,
kalabaliktan ne kasdettigimi daha son-
ra aciklayacagim tabii. Eger grafik ve
ses detavini dibine kadar agmak, iistelik
en kalabalik savasta bile hig takilma
yasamadan oynamak istiyorsamz, o za-
man en az P-2 350 islemciye. 64 MB ya
da iizert hafizaya ve Banshee veya Riva
TNT gibi 16 MB RAM rakili bir AGP
ekran kartma ihtivatmiz olacak demek-
tir. Bunun disinda kurulum i¢in HDD
tizerinde 130 MB kadar bog alan ve
Interner tizerinde oynayabilmek igin de
hizli bir baglant gerekecekrir. Progranu

‘calistirmadan once HDD uzerinde ta-

kas dosyalar icin 2000 MB elyarinda bir
bos:alan bulunmasy, ayrnica grafik kart-
nizin en son surictlerinin viikli olmasi
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gerektigini unutmaym. Oyunu galistita-
bilmek igin bir diger gereken sey de a-
dam gibi bir joystick, sonucta burada u-
zay gemisi kullanacaksimiz ve ¢ok ince
manevralar yapmaniz gerekecek. O yiiz-
den oyunda bir joystick kullanmak zo-
rundasiniz, eger analog olursa ¢cok daha
ivi alur. Bir joysrick voksa, o zaman al-
' maniz gerekecek, ciinkii Alliance ilk bu-

ta bakiyor ve efer goremezse oyun ¢a-
hgmuyor. Belki tiim bu sistem ihtiyaglar:
goze biraz fazla goriinebilir, ancak za-
ten burada saydiklarimiz artik standart
bir konfigiirasyon sayihyor, hem sief bu
oyun igin upgrade etmeve deger.

Gelelim oyunun konusuna, tabii
simdi gogunuz bir senaryo dahilinde o-
zayip giden bir dizi girev ve uculacak
birkag gemi modeli bulmayw beklivor.
Hem dogru, hem de yanlis bir beklenti,
Nedenine gelince, Alliance bir senaryo
dahilinde 50 civarinda gorevden olusu-
vor tabii, ancak kenunun islenisi nede-
nivle, ilk gorevde X-Wing kokpitine o-
turup TIE patlatmaya baslamivorsunuz.
Avrica birkagran daha fazla gemi var o-
yunda, hem de cok daha fazla. Neyse,
konu soyle, siz Azzameen ailesinin en
kiiciik oglusunuz, giinlerinizi simiilari-
riin basinda ugus oyunlan ovnayarak
geciriyor ve kendi gemimzl uguracaginiz
zaman sabirsizlikla bekliyvorsunuz.
Azzameen aiflesi naklivar ve ticaret isle-
riyle ugrasiyor, bir ana istasyonlar,
bir uzay doku ve hirkag da depolar
var. Ayrica farkli model ve biiyiik-
likte naklive gemilerine ve vanla-
rinda ¢alisan bal miktarda per-
sonele de sahipler, normal sart-
larda bu oldukea iyi bir is sayi-
labilir, ancak ne vamk ki sart-
lar pek normal degil, Viraxo a-
dinda rakip bir sirket aileyi
devreden cikarip, bolgedeki tim
ticareti clegegirmek igin olduken
pis numaralar yapiyor. Tabii bu
kadarla da kalomyor, Imparatorluk
ve Isyandilar arasindaki savas gitrik-
ge ciddi bovutlara varms durumda,
ustelik giderek de yayiliyor. Tarihler

Hoth savagindan hemen sonrasmi gés-
teriyor, Isyancilar heryerden giic topla-
maya cabsirken, mparatorluk ise bunu
onlemek icin her tirlin baskiya bagvuru-
yvor, Tabii Viraxo avantaj kazanmak i-
¢in Imparatorluk giiglerine yalakalik ya-
parken, Azzameen ailesi zaten nefrer et-
tikleri bu diizenden yirtabilmek igin,
Rebellion ile girtikee artan bir vakinlik
kurmaya bashyorlar. Fakar igler aile i-
¢in pek ivi gitmiyvor ve senaryo ilerle-
dikge aileden geri kalanlar kagip dogru-
dan Isyanailara kaulmakean baska care
bulamiyorlar. llk gorevlerde Azzameen
aile iissiinden havalamiyor, babaniz ve
kardeglerinizle beraber gesitli ueuslara
kanlyor, bu gérevlerde YT-1300 ve
2000 modeli Corellian Transport kargo
gemilering kullaniyorsunuz. Ever, YT-
1300 aynizamanda Han Solo'nun efsa-
nevi hurdas) Millenium Falcon ile aym
baz model, ancak Falcon tzerinde bir
hayli degisiklikler yapilnus bir gemi ve
ileride onu da kullanmak zorunda kala-
caksintz,

Iste kanu bu sekilde gelisivar ve so-
nugra siz hem Rebellion saflarnda gar-
prsan, hem de ailesing kurrarmak icin
ugrasmak zorunda kalan geng bir pilotu
canlandiriyorsunuz, Oyun tipik bir uzay

gemisi similasyo-
nuy bir
sii-

[ ! __r‘- -
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rii tug ve her gorevde vapilmas: gereken
bir siiril is var. Ancak pek cok acidan
bilinen kaliplarn digma @kiyor. Once-
likle naklive gemileri kullanmak duru-
munda olmame, kargo tasima isini de
giindeme getiriyor. Bazen bir kargo po-

idunu abip bir verlere gotirmeniz gere-

kebilivor, Ayrica kargo gemileri hare-
ketli laser taretlerivle donanmis durum-
dalar. Bu taretleri kendiniz kullanabilir-
siniz, o esnada geminizi vapay zeka u-
suruyor, ancak sectiginiz hedete oroma-
tik ares ngmalarim saglamak cok daha
akillica bir is. Tabii sadece kargo gemi-
lert yok oyunda, tamdik Rebellion e-
mileri ve daha pek ok vzay aracim da
kullanacaksimz. Esasen oyundaki géini
sesitlerinin bollugu sapkaniz ugurmaya
yetecek, en basit kargo modalinden -
tun da, Super Star Destroyer smifina
varang dek filmlerde ve oyunlarda gor-
dirguniiz her gemi modeli oyunda mey-
cur, Tabii bu durum zayif hir bilgisaya-
riniz varsa kit haber sayilir, cinkii
buytik garigmalarda, mesela Endor sa-
vass, ekranda bir Death Star, bir diizine
Star Destroyer, birkag diizine Mon
Calamari Cruiser ve Corverte, tim
bunlarn tistine birkac yivz ader aver i
cagt helirinee sisteminiz istifa edecek
demekrir, Grafik detayr en hasite getir-
mek bile yermez, cimka bilgisayar tiim
gemileri ¢izmenin disinda bir de onlara
pilothuk etmek durnmunda ve bu viiki
ancak cok gicli bir islemei kaldirabilir.

Bu oyunu eski vapimlardan ayiran
en dnemli dzelliklerden biri de, olayly-
rin uzaym tek bir nokrasimda geememe-
si. Kullandigimz gemiler genelde wzun
mesafeleri asabilecek Hyper-Drive do-
nanmming sahip araglar, ugusta da bunu
stk sik kullanmaniz gerckiyor. Ancak
tabii caniniz isteyinee, istediginiz nok-
tadan atlayiy vapamiyorsunuz, gidecegi-
niz bilgenin koordinatlarmy isaretleven
Nav-Buoy, vani isaret samandirasima
yonelmemz gerekli, yererince vaklagmea
atlayis uyanst yaphyor. Burada hir b
stis oldukea dnemli olavlar olmak icin
sizin blgeye girmenizi beklemivorlar,
Yani bir yerde gerekriginden fazla oya-
lamrsamie, sonra ki biilgeye ulastiging-
da gok ge¢ kalmus olabilivorsunuz, O

vitzden olaylarm akyim devamh akip
ctmek ve tam zamanmda uygun yer-
de bulunmak ¢ok dnemli. Ancak o
zellikle ok yogun ¢atismalarin ara
sinda hem eelsiz mesajlarin, hem
de dost gemilerin duramlarin ta-
kip evmiek, alik olmayanlar ol-
dukea zorlavabilir. Tabii bir go-
revde ne yapmaniz gerekris belli,
ancik dugmanla basa ¢kmalk icin
tarkh ugus rakeikler denemeniz ge-
rekecektir. Eger varulur va da gorev-
de basarsiz olursaniz tekrar uemame

perekecektir, fakar by defa Debriefing
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ekramindan gorevie ilgili ipuclan alma
imkanina kavusacaksimz, Oyanun ara-
birimi son derece giizel yapinng, kendi-
nizi kargo geminizin icinde goriyor,
hurada vardimer droidiniz Emkay ve
diger paneller yardimyla segeneklere u-
lasip oyunu takip edebilivorsunuz. Ana
ovun segeneklerine ulasmak iginse ESC
tusuna basmanmz veterli, tus avarlars
dahil her tir segenege buradan ulagabi-
lirsiniz. Ovin kaydetme islemi her go-
revden sonra otomatik olarak gergekle-
siyor ve pilotunuzun adima agtlan dos-
ya kullambyor.

Bu ovunun en mitkemmel yanlarin:
dan birt de grafik ve efektlesi, grahik
kalitesini sonuna dek agabilmek igin
cok giiglis bir sistem gerekivor belki,
ancak kendinizi bir oyunun degil adera
filmin iginde gortivorsunuz. Uzay, ge-
miler. patlamalar, laser anslar, hersey
son derece mitkemmel haarlanmiy.
Gorsel efektler filmlerde kullanilanlar
agatmyor, araglarm yasalandikea da-
gilmalart ve sonra da kontrolden gikip
saveularak parcalanmalan son derece i-
nandirscr. Tabiibunda oyanun fizik
kurallarina oldukea sadik olmase da
hiyitk rol oynuyor. araglann iz ve
yikleri manevea vetenekleri tzerinde
cok etkili oluyor. Uzay araglarnm gra:
fil tasarimlan gercekeen cok gizel, eg-

zos alevine kadar her detay en ince ay-
eintisina dek distintilmis. Her arag tg
boyutlu bir kekpir tasarimima sahip ve
pivriis agmizt istediginiz gibi degisnirebi-
liyorsunuz. Ne var ki gostergeler kokpi-
te entegre edilmernis, onun yerine ck-
randa yar saydam bir HUD iizerine
yerlestirilmisler. Bu durum oynams ag-
smdan belli faydalar saglasa da, kamm-

ca kokpitlerin giizelligini biraz bozuyor.

Oyundaki buytk simif gemiler de ol-
dukea ivi tasarlanmslar, ancak Gzellik-
le buyitk savas gemileri ve uzay istas-
vonlar yererince detayly resmedilme-
misler, kugik gemilerin detayiyla karsi-
lastinnca biraz zayif bile kaliyorlar.
Yine de buyiik savag sahineleri filmlerde
gardiklerinizi aratmyor, ozellikle
Millenium Falcon ile Death. Star reak-
tariinii ueurmak icin’ o dey istasyonun
derinliklerine dogru dalmak oldukea il-
ging bir tecriibe.

Ses efektlerine gelinee, rek kelimeyle
muhtesem, laser toplarindan turun da,
TIE motorlatmm o inantlmaz giezellik-
teki gumbirtisine varana dek hergey
filmlerden alinma, haliyle gercekgilik
son derece yitksek. Miizik ise bambas-
ka bir konu, Lucas Arts programeilar:
wzun zamandir kullanmadiklary, kendi
tasarimlar olan iMuse mitzik siscemin
bu oyunda tekrar ortaya gikarmiglar.

Bu sistem oyun esnasinda gergeklegen
kritik olaylara gire miizigl annda du-
ruma uygun olarak degistiriyor. Mesela
hirdenbire araya giren viiksek tonda
imparatorliuk marsy, size yildiz destro-
yerlerinin savas alanina girdiging ok a-
¢t bir bigimde haber veriyor. Bir dost
pilotun aliimiine hitzimki hit melodiyle
agit vakilirken, vurulan her dilgman ge-
misi Rebellion marsinin gahlaimasivla
kutlanwvor. Sonugta bugine dek gordii-
giim en iyt ses ve miizikler by oyunda
diyebilirim. Genel olarak bu oyuna bir
kusur bulmak pek milnikiin degil ben=
ce, tabii igimizde Star Wars adindan
nefrer edenler, uzay ovimlarm sevimes
yenler, vani kisaca bu tarz yapimlarla
ilgilenmeyenter mutlika vardir. Onlar
zaten ne olursa olsun, dogal elarak by
oyimla da ilgilenmeyeceklerdiv. Fakat
highir Star Wars filmini seyrermenis hi-
e alsaniz, yine de by kadar giizel bir o-
yunu pas Pemenizl tvsiye ermem, bu
kadar saglam vapim gergekten arnk
cok ¢ok az bitlunuyor. Neyse, simdi

izminizle gidip hiraz daha ugmale isti- “
vorum. Giiciin karanlhk yam sizinle ol- E“E
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Inceleme

vet, pesin olarak hiikmiimu
soyleyeyim de rahatlayayim.
Redline ¢ok giizel bir oyun.
Biliyorum, yabancr dergiler
ve siteler tarafindan oldukga
elestirildi. Bazi eksik yanlari-
min olmast da ¢ok dogal, ama o kadar
da acimasiz davranmamak lazim, ¢lin-
kii tiirtiniin ilk 6rnegi. Hatta birkag k-
¢itk kusuru olmasa bir klasik olabilirdi,
ama olamadi.

Redline’in bu sayfalardaki resimleri-
ne bir goz atin ve ondan sonra diisii-
niin. Acaba bu oyun neden 3D hizlan-
dirscrya gereksinim duyuyor? Ciinkiiiil,
Redline bir oyunda simdiye kadar gore-
bileceginiz en devasa patlama ve igik e-
fektlerine sahip. Unreal gibi oyunlardan
koca bir reaktériin patlamasina aligkin-
dik, ama biitin bir bélimin havaya ug-
masi da ne oluyor?! Bilmiyorum ama o-
yunlardaki vahset, dehset aldi bagini
yiiridia. Bu gidisle biitun gocuklarimiz
psikopat olacak. Akabinde bagimiza
das yagacak daasss.

Sistem isterim

Redline’in ¢aligabilecegi minimum
konfigiirasyon Pentium 200 MHz is-
lemci, 32 MB RAM ve bir 3D hizlandi-
ricidan olusuyor. Umarim boyle bir sis-
teme sahip olanlar hemen “Yasasin!
Yagasm!” diye ortalikta ziplamaya bas-
lamamustir, ¢iinkii bu sistemde Redline
calismaz. Yatar, uyur. Eger “renkli bir
Slideshow” seyretmek istemiyorsaniz,
Pentium II serisinden bir islemci, 64
MB RAM ve en az 8 MB hafizah bir
3D ckran karti edinmeye bakin. Ne,
sizde yok mu? Gegmis olsun. Neden 3D
Savaslari baslikh yazimizi okumuyorsu-
nuz (Reklam!!)?

Oyunda, olast bir niikleer savastan
sonra efendi gibi tamircilik yaptigi se-
hirde Red Sixers denilen motorize yam-
yamlar tarafindan yok edilen bir adamu

canlandiriyoruz. {lk bélimi temizleyip
intikamini alan bu sahis (biz) The
Company denilen ve iistin teknolojilere
sahip bir givenlik sirketinin dikkatini
cekiyor(uz) ve sirket adma giderek zor-
lasan gorevleri yerine getirmeye ¢alisi-
yor(uz).

Adamakulli bir sisteme sahip oldu-
gunuzu varsayarsak, kendinizi bulabile-
ceginiz en hizh ve gilgin katliamin igine
atmaya hazirsiniz demektir. Redline da
hem araba kullanarak hem de emektar
ayaklarnmizin dzerinde katliam yarara-
biliyorsunuz. Tabii araba i¢indeyken
yarataginiz katliamun zevki bambaska
oluyor. Ama askerlerin mermileri 6n
caminizt bir kelebek narinligiyle oksar-
ken, 150 km. hizla birkag tanesini onu-
niize katip en yakin duvara gegirmek,
az nce size ates edenlerin cesithi i¢ or-
ganlari 6n caminizdan asagiya dogru
siiziiliirken sapikga ¢iglik atmak size
zevk vermiyorsa, bu benim sugum de-
gil, sizde bir anormallik var demektir
(hiaaaaaa, kan istiyorumm). Ama bui-
tiin diismanlariniz boyle kolay lokma
degil, birgogunun alanda arabasi var
(ne kiskamyorsunuz, adam cahismig ka-
zanmis almus iste. Siz de caligin....). Esas
eglence bunlar ortabga giktigr zaman
basliyor. Ortalikta son sirat dolanan,
birbirine plazma, roket, Allah ne’ver-
diyse sallayan arabalar, diger yandan
kedinin dnandeki fareler gibi kagigan
insanlar ile ortalik tam bir curcuna ye-
rine déntsiiyor. Birbirinden farkl 20 a-
rag ve bunlarin lizerindeki bircogu ol-
dukea orijinal olan elliye yakin silah ol-
mas: yiizilnden Redline sizi uzun sire
stkmayacaktir.

Heyecan isterim

Tabii bir de oyunun diger yuzii var.
Arabanuzdan isteginizle veya isteginiz
disinda ayrildiktan sonra etrafta kogtu-
ruyor ve “kedinin 6niindeki fare” ola-

birlestirirseniz ortaya ne

Quake ile Carmageddon’u

cikar? Ne oldugu belirsiz,

karaktersiz bir oyun mu?

Yoksa Redline gibi

mikemmel bir oyun mu?

rak biraz énce bahsettigim i¢ organt
meselesine bizzat maruz kaliyorsunuz.
Ne yazik ki oyunun FPS tarzindaki oy-
nanist, araba i¢indekine nazaran zayif
kalmis. Mckanlarin devasa boyutlarda
olmast bunun en biiyiik nedeni. Bir ke-
re arabamizi kaybettiniz mi vay halini-
ze, bes dakika gitmek istediginiz yere
dogru kosturmaniz gerekiyor. Binalara
girmek igin arabamzdan indiginiz za-
man ise oyundaki bazi tuhafliklar gozi-
nize carpmaya basliyor. I¢ mekanlarm
ciziminde ve dizayninda detaya pek de
dikkat edilmemis. Binalar ve odalar bos
gdzukityor, ayrica digmanlarin yapay
zekast da orta seviyenin az Ustinde,
Ayrica bazi programlama hartalart da
yavag yavas yiiriirken ortaya gikiyor.
Mesela 4. boliunde hangar cinsi bir bi-
naya girdigim zaman, daha énce orada
olmayan adamlarin sihirli bir sekilde
ortaya cikip ates etmeye calistiklarin
fark ettim. “Belki ben dogru géremiyo-
rum” diyerek diirbunlii tiifegi agtim ve
binanin disgindan igeriye bakeim. Hayir,
tek bir kisi bile yok. Ama igeriye adimi-
m attgim anda 5-6 tane herif pat diye
ortaya cikiyor. Belki kiigiik, ama mide
bulandiran bir hata.

Ayaklanmzin zerinde yol alirken
tek bir silaha sahipsiniz. Ama hemen
korkmayin, bu silahin en buyiik 6zelligi
sekil degistirmesi. Yani tek bir silahmniz
var, ama 10 farkl sekle girebiliyor. Du-
rum boyle olunca farkly silahlar ropla-
maniza gerek kalmiyor. Cephane bulun
yeter.

Yiriumek, kosmak
isterim

Redline’in en ¢ekici yani, boliim ta-
sarimlari, Baz1 bolimler o kadar guizel
hazirlanmus ki agzimiz agik etrafi seyret-
mekten kendinizi alamiyorsunuz. Tabii
olay sadece mimari tasarumla bitmiyor,
bolimlerin islenisi de oldukga guzel.




Mesela bir bolimde
patlayict yukli bir a-
raci, Red Sixers deni-
len tiplerin enerji ii-
retmekte kullandikla-
r1 nikleer santralin
bulundugu daga ¢1-
kartmaniz ve araci
dagdan asag: siriip
son anda atlamaniz
gerekiyor. Bir bagka
bolimde, kalkan bir
ugagl 30 saniye i¢in-
de dustirmeli, disen
ucagin parg¢alarinin
arasindan EMP Gun
denilen ve sitriiciileri
arabalarindan c¢ikar-
tan silahin cephanesi-
ni almali, tizerinize
saldiran ¢ araba ve
bir diizine adamdan
kagip kendinize bir a-
raba bulmalisiniz. Ta-
bii yaklasik 150 sani-
ye icinde bir uydudan
kafaniza fiize bom-
bardimani baslayaca-
gint soylemeye gerek
bile duymuyorum.

Redline’in grafikleri
bafia biraz Powersli- 3
de’, biraz da Unreal’s hatirlattr, Po-
werslide’daki metalik parlamalar ile
Unreal’daki civil civil renkli ortamlar-
dan hoglandiysaniz, Redline da hosunu-
za gidecektir. Mekanlarin genis (ve hat-
ta devasa) boyutlarda olmasi, karanlik
ve kapali mckanlarda gecen oyunlar
oynayamayanlari memnun edecektir,
Ama oyunun en ¢ekici grafik ozelligi,
patlamalar. Diger oyunlarda oldugu gi-
bi, arabalar vardugunuz zaman yumur-
ta gibi patlayip 8-10 tane siyah ticgene
ayrilmiyor. Aksine, 6nce daha ufak bir
patlamayla havaya savruluyor (bu sira-
da basarabilirse siiriicii yere atliyor),
havada donerek bir-iki tur attiktan son-
ra miithis bir patlamayla havaya ucu-
yor. Par¢alanan arabadan ¢ikan metal
parcalari etrafiniza diiserken qikardig
sesler bile gercekgi.

Bilgi icin

Patlama ve 1sik efektleri milkemmel

Unreal'dan bile giizel.

Saklanacak bir delik bulsaniz iyi olacak.

Evet, oyunun sesleri de gayet giizel.
Silah efektleri, patlamalar, miizikler
mukemmel (bu arada miiziklerin Quake
2'min miiziklerine benzedigi dikkatinizi
cekecekrtir). Ama ne yazik ki ayni seyi
karakterlerin seslendirmeleri icin soyle-
mek mamkiin degil. Kendini begenmis
patronunuzdan dugsman tiplere kadar
herkes sanki “Off, su oyunun seslendir-
mesi bitse de gidip ¢cimenlerin buyiime-
sini izlesem” mentalitesi ile ¢alismig gibi
sanki. Hepsinin sesinde ayni bayik ton.
Ama The Company’deki patronunuzun
bencil yorumlar da bu olaya tuz biber
ckmiyor degil hani. Bir arabanin teker-
leklerine yapistigimzda “Neden tatil gii-
niinde 6lmedin ki sanki?” demesi beni
ozellikle ¢ildirtiyor, Ulaaan, son sarjo-
rumi de senin icin sakliyorum bilesin,

hele su oyun bir bitsin.

MULTI

(0212) 659 26 73

Oyunun esas zevki bir araba bulup koltuga
oturduktan sonra cikiyor.
Keyifli strtsl

R C—
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Kagin!! Ciinkii bu nesne
patladiginda yakininda
olmak istemezsiniz.

Birdenbire olmek
isterim

Redline gercek bir klasik olabilirdi,
Level HIT alabilirdi, almaliydi. Ama
maalesef ufak tefek sayilamavacak ck-
siklikleri nedeniyle geri kaliyor, Her za-
man i¢in yeni birgsevler yaratmak, eski
ve denenmis formulleri tekrar tekrar
uygulamaktan daha zordur. Accolade
Redline ile zoru basarnus gibi goriint-
vor. Her ne kadar arabanin diginda ge-
¢en bolumler diger FPS'lere gore yavan
kalsa da, Redline ¢ok giizel bir oyun.
Hizli, heyecanh ve mikemmel grafikli
bir Action oyunu arayanlar, Redline ye-
ni takintimz olsun, k
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1 i1 Ao : nldukr;a s6niik
olmasiydi. Bu bot simiilasyonlari
zaten hep. oynamasi zor oyunlar olmus-.
-~ tur, oyuncunun ilgisini q:knhlmek agin
herseyden @nce onlan ha sokabil-
meniz gerekir. Bunun igin de agiry gét
cekei fizik kurallan ve muhtesem grea
fiklerden onee, derin ve mamﬁm:i hn* o-
yun diinyast yaratmak gerekir. Mech
Warrior bunu basarmist, EarthSiege ise
basaramady. Buna bie de oynanabilirli-

gin siradan bir kullamcya gére oldukga
- diigiik oldugunu katarsanz, sonuglar
ortaya cikar. Bu yiizden pmgr::rnc:lar

gpe lizerinde calistrken yeni ve i-
nandirier bir senaryo yaratmaya, en az

~ oynanabilirligi yiksek rutmak ve giizel

Jer elde etmek lkadar 6nem ver-
imsler Ancak tabii ne kadar bagarili o-
lﬂnldnkl: ayrt bir Konu. 4

kartina sahip dt.gxlscnm, 0/zaman en az
Pentium 200 islemciye ihtiyaciniz ola-
caktir, Oyunu vasat bir ékran kartiyla
Software Render modunda da ¢ahstra-
bilirsiniz tabii, ancak soylendigi gibi
Pentium 200 islemeinin yetecegini dii-
siinmieyin, aynea grafik kalitesi de bit
hayli m’y:ﬂa

ve Diamond
- Monster takil
bir sistemle:

en ,bulsi-ndun kaybetmlstr..._

A agidan

detayinda birkag kiigik ayarlamayla

performansi telcrar ka‘Bul bilir btf
seviyeye cekmele y
le yiizey detays Ve .',

kat detaydan -
niz, g zaman bir P-2 islemeiy
grafi karﬁna ve bol hafizs

iz olacaknr. Ayrica

unutmayin. Oy
destegine sahip,
baglantimz varsa, Oy

joystick destegi de var, ancak sahsen
klavye ve mouse kombinasyonu ile da-
ha verimli sonuglar elde ettinm.

Gelelim oyunun konusuna ve nasil
oynandigma, EarthSiege serilerini oyna-
diysaniz, o zaman isyanci yapay zeka
Prometheus ve onun gocuklart Cyk bnd
irkinin, acinasi hayvinlar olara
dukleri insan srkini yoker ¢
bir savay verdiklerini*bilivorsuptizde-
mektir. thi!nege bu t,atwmayalk Lark:
thank krm {

snfmda bashynmm . Kist
ve dermé gatma araclsrla Mars
torluk Polisi'ne karst direnmeniz gereki-
yor, ancak oyun flerleyince Imparator
Petresun (Epimetheiis) tiim donanmayr
size kargt gonderiyor ve kseye sikigi-

e yOISURuZ. Ne var ki, tam 0 anda, uzan

zamandir Giines Sistemi'nin ticra koger
Ermdc giig toplayip, firsat kollamalita

1 olan Prometheus, var giciivle Diinya ve
“kolonilerine saldinyor. Petresun nasil
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q 1 lasipy qahsr'ﬂa <
@ddcrlgnmu:
stkisik takli-
= malar yasami
ya basladim.
Oyunun grafik
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“[annimn araglarin: v

ri nedeniyle karmagik:
ler ve kalkan jenera-
torleri tagiyamiyor- = ¥
lar. Ancak Hére $d- .~ i,
silerine nispeten ~ &Y

daha kiigiik, yere
- yalan ve gevik ol- h
 malannedeniyles- O ~
L nemli bir wehdit o- LE R
lugturuyorlar. ! =
Ayrica bi
Hﬂhrc 4 ¢
gibi
hedefe "',’ £ / =
v g dogru = i l
findan ana savas gilc olarak kullamlan  donmek 25 !
ar 1) pek ¢ok modelleri meveuttir. 1k oyun- mecburi- [«
almadsgt artaya s‘tkl}'ﬂt‘-. o, larda bu araglara kumanda eemek bir yetleri yok, giinkii raretleri tam acwla
~ hayli zordu, ¢linki silah sistemleri gov- donebiliyor. :
denin st kismindaki danebilen bolim- ayan
de bulm;u;dtfll;{cm; r?anevLa yaplgtr,
StarSiege wipik Bircobot slmtt} : hem de hede Hgtlenmek igin el-goz L au _
1, mmtltré:ﬁlrpkma?anmonc ko i 'ogrd{nasyonmuzun oldukea iyi olmas) i g ; '
kinda brifingfalmalky®ldel 7 - gerekiyordu. Bu oyunda ise govde ta- . Oyunun geafik yapist hig kotii degil, =5 y 4N

t bir yaptumﬁfp, stlablar

ﬁzelllkle haritalar son derece genisve 9 A I |
donuynr ;

uygun bir bigimde kulla 1p
Ilnmzfmrmak, ya fark egen dekoru kullamlmis, Ger- 2

| pilotlagt segip ara 90 ne dar k"“ﬂ-"'f" kolay g 151k efektleri oyuna bolca
ra da gidip savas) i : de, atey agisininhay li dieal mig yor. Ne var ki silah ve “ T :
gereken remel igle etikee i ddsmanla koge kapmaca oynar- el o denliyi degil. Od- 0w U0
ven araglat, : i 7 gl trafta ve dissman iize- :
7e suni f A nlar moder: kiler yapmiyor, ,,savas’
fazla'3 kana thilive i . Inrin seltzlcggmrlnnmls mo ndakiler harg, he-
bii bunls 5- mel olarak bir govdeden ve 36 adiginiz anlamak
ka dost! 1 Adaim- donchilen bir taretten olusu siz. Tabii araclar

& &ide paletli olmalarma 2
nizi wyghin bir higimde secmeli ve do- grav sistemle hat
narmalisiniz, ayrica unurmayim ki yar- lére c'lc rastlamak
dimcilaniz her gegen savagla daha da

recritbe kazanacaklardir, vani-onlar sag
tutmava. l:nkm Oyunda kullanabilece-

tiniz 2 remel hﬁam; , Here ve
aitklar. Aslinda bast:
da yer venlecegl s
r!gmm, buoyund
ler. llk oyunda hava
oynivordu, o d
nun hava des

realanm kaybedi-

dan dilsmanin ba-

da omuz topuna ni-

. sizin el maharetinize

| mi§ birgey, Ayrica s.:lahlar cesit ola-
‘rak bol, ancak seslesi ve-

Kaybolm: ‘@Nunatmaﬁfermcge—
ru, Sfﬂ‘l’Si’bge ¢ok daha de

n evrenine sahip, an z:go

- bolca ara sahneyle ve garéy lar-

= e &a'-o:hmeqm anlanlmak yerine, basit bir

L ‘&i:e]gis?ne aktarilmis. Bu durum

oyun 2 armosferine hemen hig
'“Iunmuvor‘upak korii bir 1

' f
men haykmyor Gitzel hn--qguu, ﬁtﬁt&-
lar pek alternatifi de yok, ancak bekle- £y
nenden ¢ok daha vasat bir yapim. Oy-
nadikea, keske aceleye getirilmeden ya-

= - st pusaymus, divesi geliyor insanin.[¥
= 5 N S 4
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Starsicuce simulasyon * 2 CD
INCELEYEN - War Lord e, | X L
SISTEM — :Win 95/98/NT40 [HDAlan 400 MB [ GRAFK - 3 *
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cgensene pivasaya Up-
rising diye bir avun gk-
misti, belki aranizda
hatrlayanlar vardir,
Aslinda oynamiz-olan-
lanimszm bir daha unu-
tabilecefini sannuyorum ya, neyse iste
bu oyun PC dimyasina hayag bir yeni-
lik getirdi. RTS tiirii oyunlary herkes
oynuyordu, hemen her firma da bu tarz
hirsevler gikarip pastadan payina dilse-
ni almaya ¢abahyordu. Tam stéate)i ke-
limesi hafiften kabak tady vermeye bug-
lanisken hirdenbire iste bu oyun piya-
saya girdi, dogrusu o gine dek gortl-
memis birgeydi. Savas alanma tepeden
bakip, asagida savasan elemanlarn re-
pesine eglence olsun dive uklayip duran
“strateji ustalar™ soka girdiler. Savas a-
lanmna inmek miz Hem de catismanin
tam ortasina? Ve son model bir hover-
tank ile dismana birebir dalmak? He-
he, neden olmasin vaw? Oyunun muh-
tesem grafiklert vardy, savaslar dehger
hareketli gegivordy, yapay zeka agma-
sizdi, yani oyunda hersey wiydi hogru.
Yalmiz bir stire sonra oyun imkansiz de-
recede zorlagivor, giderek msam siking

basmaya hasliyordu. € kadar da kusur-
suz bir oyun degildi yani, ama daha
sonra gelen Battlezone gibi oyunlara
oncit oldu. Simdi ise bildigim kadariyla
bir stirii firma nefes almadan bu i ya-
pimlar fizerinde caligivor, bunlarui ara-
snda Machines gibr oldukea iddials bir
saritde oyun Yar, Ama 3DO yine dnce
davrandy, ve simdi Uprising 2 pryasada.
Fakar flkinden ne kaddr iviz Bakalim,
ne kadar...

Uprising 2 {slerim sistemi olarak
Windows 95 ve 98 destekliyor. Oyunu
kurinak ve calistrmak igin gereken mi-
fimum sistem gereksinimi ise sivle, Pen-
titimn 166 islemci, 32 MB RAM, 2x hizhi
CD-ROM siiriieit, HDD iizennde yakla-
stk 300 MB kadar bog-alan ve 2 MB ha-
fizaly bir grafik karfi. Tabii bunlarla o-
yun perforimanst ve grafik kaliresinde
mucize beklemeyin. Eger temiz bir ovan
gikarmak istivorsamz biraz daha iys bir
donanima ihriyacimz olacaktie, ancak
ok ta abirt bir sistem gerekmiyor. Ben
oyunu 200 MMX ve 64 RAM hafiza ta-
kili bir miakineyle test ertim ve perfor-
mans gayet iyiydi, mbi burada hemen -
tak bir detayr belirtmem gereldi, grafik
karty olarak 4 MB hafizali bir Diamond
Monster kullandin, Her ne kadar aruk
demode kalsa da, bu kart bile genel per-
formanss rahatlkla kadivor, ayrica gra-
fik kaliresini de vlziine bakilic bir hale
spkuyor. Ne yaak ki Uprising 2 grafik
hizlandine kartar arasinda sadece
Muonster gibi Voodoo ve Voodoo 2
chipsetli olanlara ram destek veriyor.
Yani mesela Riva TNT kartiniz varsa o-
yunun grafik giizelligin hakkms vererek
garemeyeceksiniz, bu oldukga buvik bir
eksiklik tabii, ancak haz firmalkar hali

Gergek kumandunlar
savas alanina tepeden
bakmazlar. Hayir, onlar
orada, atesin tam
ortasindadirlar,
askerleriyle beraber omuz
omuza carpisirlar. Yani
en azindan Uprising 2
oynarken béyle o-l'u:)"foir;

bu gibi onemli detaylan gozards ediyor-
lar. Oyun ilkinin aksine sadece 4 degil, 8
kisive kadar Multiplayer desteﬁm sahip,

rabii Net oyunlaring girebilmek igin hiali

bir Interner baglantinz olmass gercktig-
ni anutmaym.

ke oyunun konusu tipik bir baskal-
dinyds, amansiz bir imparatorluga karg
ayaklanan bir grup asiye onderlik edi-
var, uzin cabalardan sonra onlari zafe
re ulastirmay basaryordunuz, Bu o-
yunda konu oradan devam ediyor, ar-
tik Jmparamrluk yok ve gok daha 6z-
giir yeni bir ditzen yildiz sistemlerine

mutiu bir hayau miijdeliyor, Acaba?

Eger dyle olsa bu oyun da olmazdi, de=
il i 1k mlpar.}mrfuk neden hir grup
asive kolayea yenilmisti dersinie, glinki
aynt anda birden fazla cephede doviig-
mek zorumdayditar. Evet, panik gikma-
st onlemek igin halkran gizledikler
korkung bir savasin i¢indevdi impara-
totluk ordusu. Kisaca Trich olarak bilis
Hen son derece zeki ve aamasiz vabanc
bir irk galaksiye yavilma cabasi igin-
deydi, onlerindeki ¢n onemli engel ola-
rak ise insanlar goriyortardi Simd
imparatorluk vé onun sagladig koruma
ortadan kalkugma gare, bu belayla ug-
ragmak New Alliance ordusuna kalmis-
11, bovlece Uprising 2 baglads. ik oyu-
nin e biiytik sikinularmdan hiri dilg-
man ve dost kovvetlerin birhinnin kop-
yasi olmasiydi. Dogal olarak heriki ra-
caf da insan whknolojis kullandigindan
b normaldi ama savas alanmda insa-
mitn kafastin karsmasina da sebep olu-
yordu. Bu defa jsler farkl, kKarsmizdaki
wzavlilann arag ve binalary tamamen
kendine has, hatta renklern bile, genelde
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sivah ve grivi fercih
edivoriar, Bu arada
tek ugrasmaniz gere-
ken Trich degil, bir
de bunlarin ayak isle
rine halean ki farkl
kile irk daha var.
Hoy, bumlar oldukea
geriarklar, ancak yi- | ey
ne de onlan da yol- e
dan gekmeniz gereki--
VL,

LT

T

Uprising 2 pek
<ok agidan ilkinin bi-
taz gelistirilmis yeni bir versivoriu sayi-
lir. Tamam, grafikler gergekren miikem-
mel, ozellikle haritalarm tasarimlan son
direce gerceken Kar yagmasindan tutun
digile efekderine kadar her detay ivi
kullsnilmis ve atmosferi yiikseltyor.
Ancak genel byan farz pek fazla bir ye:
nilik igermiyor, sonugta yine Hot Zone
denen verlere safineri kurup enerii ¢ika-
riyor, haritadaki belli nokealara bina n-
dirip iis kuruyorsunuz. Burada enerjiyi
kullanip iretim yapivor. depalanan bi-
rimlen savas aninda belli ruslara basa-
rak catigmamin orfasing simhyorsunuz.
Usleriny ortasinda Ciradel denenidev sa-
vunma kulelert gene mevout, sizyine
bunlan kullanabilivorsunuz. lkinde ol-
duga gibi, tim bunlan ve savagma isini
Weaith adi verilen'cok gelismis savas a-
racinin iginden hallediyorsunuz. Degi-
siklighn oldugi verler de var tabii, mese:
la arabirim cok daha basitlestirilmis, bu
durum ovnanabilitligh arniniyor, ancak
ovuni stratefiden zivade Action havasi-
na sokuyor. En bitviik veniliklerden biri
de oyuns bir otomatik karar verme me-
kanizmasinin kanlmis olmasi. Hemen
her durumda sadece bir tusa basarak
bilgisaynnn sizin verinize stratejik ka-
mrlar almasin saglayabilivorsunuz.
Tipkr oyuntin vapay zekasi gibi, bu da
neredeyse kusursuz islivor. Zaten esas
probleiy de buradan kaynaklanwyor, bir
zaman sonra, ozellikle gorevler zorlas
tiaya-baslavinea, siz de rim kararlan
crhuza .\'lkrflal}'n:h:;_shy<1rsunuz. Yam
makine makineve karg oynuyor, siz de
sevredivorsunuzs Kullanmamak ise elis
nieee degil, bagimz sikisimica farkmda
olmadan kullamveriyorsunuz, yani o-
vun olmasi gerekriginden ¢ok daha ka-

Bir diger degisiklik oyunun genel
sevrinde yapilms, ilk oyunds gorevieri
istedigintz gibi segebilivordunuz. Yani
ok daha zor olan sonraki garevlere gi-
tips senaryoyu daha cabuk bitipmeyi de-
neyebiliyordunuz, Burada vine yan go-
revlere sapmak, bu sayede belli reknolo-

ik ilerlemeler elde enmek miimkin, an-
cak genel olarak olaylar belli bir senar-
vo dahilinde gelisiyor. Bolea ara sahne
kullanilarak by senaryonun anlatmina
da destek verilmis, tabii bu herkesin ho-
suna gitmeyebilir, ama bence nisperen i-
vi olmug: Tabii vine gorev aralarinda el-
de kalan faels enerjivi kullanarak bi-
rimlertmize veni donanim alabiliyor ve
tankinizs gelisrirehiliyossunuz. Bir bagka
igiizel unsur savas alanindayken iyilestir-
mey hizbandirma. cephane gibi power-
uplan arelk isteyince agirabilmeniz, o-
laya venk karriklare soylenebilir. lsin ya-
nsu fis kirmak ve gug arermek olusra-
ruyor, dhiir yan ise bu giicti duzgiin
kullanabilmek. Us'savanma isinde sabit
taretler isin bityiik kisming halledebili-
vor, tabii bunlat sadece iissiin ereafing
depil, dar gegitler gibi strarejik nokeala-
ra da istediginiz gibi karabiliyorsunuz,
Ciradel gibi bitytk yapilart yikmak i¢in
agur' bir ares gicii gerekli, bunu bom-
bardiman ugaklan ve agir tanklar sagh-
vor. Hava savuninas: burada oldukga
onem kazanyor rahmin edersiniz ki, o-
akinigin'de aver ueaklanma ihtivag du-
vilacakur. Piyadeler pek yeterh goriin=
meyebilic, ancak sayica ¢ok olduklarin-
da guiglii bir ates duvan orebilivortar,
ancak eorafra diisman yokken dylece di-
kilmeleri insamn sinirini bozuyer, tank-

lar. Savaslar ise kelimenin tam ankamy-
I bir kaos ortaminda geciyor, hele dis-
man yetenince guclenip topyekiin saldi-
riniea ortahlk wice karsivor, mitkem-
mel!

Oyunun mbzikleri fena degil, biraz
Rock, biraz Industrial kansimu. astelik
ortama da uygunlar. Ne var ki 'ses e-
fektleri son derece zayif, koca laser tap-
lart neredeyse fisildivor. Diismana ares
i agiyorsunuz, aerosol mi stkivorsu-
nuiz, belli degil! Boyle grafikler ve pat-
lama efektlerinin vaninda biraz komik
kagivor. Ancak Multiplayer destedinin
sekiz kisive cikarilmast ivi olmus, ¢ogu
insan Network ovunlarina bitviik finem
veriyor. Genel olarak ele aldigimizda,
Uprising 2 bazr eksikleri bulunan, fakat
olduksa giizel bir oyun. Ne var ki, itk
oyunda bulimmayan yeniliklere sahip
degil; hatma biraz fazla bir devam oyu-
i olmug denebiliv. Mesela diigmanla-
rin tipi degisik ama; tnreler hemen he-
men birbirmin kopyasi, farkh bir ark i-
cin biraz garip bir durum! Mesela
Starcraftin en biyitk giizelligi tama-
men farkh 3 arka sahip olmasivdi. Bu-
rada da benzer bir giizellik beklivorduk
ama galiba bunu yapmak programeila-
ta biraz zor gelmis, Sonug olarak Upri-
sing 2 alimp oynanmaya deger bir o-
vun, fakat ilkinden ok daha. iistiin de-

gil, bu da biraz hayalkiiklig yaratvor “ E n E/

lay ve stkiar bir hale geliyor: lar ve ucaklar gibi devriveve giknnyvor- tabiin
\ gt D
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Bundan daha kot ne ola-
‘ ‘ bilir kiz™ dediginizde herse-
vin viizde 1500 daha ig-
renclestgi hig dikkarinizi
cektimi? Kralin gavrimesru
olu, yari Draconoid Cop-
pet, babasi ve erkek kardesleri ile gittigi
av partisi zehir olmugtu. Tahtin varisi
oldugu halde bes parasiz, Gladstone'un
varoslarinda yasamakta olan Copper’in
tek istedigi babast ile biraz olsun vakit
gecirebilmekti. Sirekli tvey abilerinin
alay ve asagilamalarina maruz kalirken,
birden bire abilerinin sahip oldugu en
kitgiik sorun haline gelmesine neden o-
lan olaylar baglar. Nereden geldigi belli
olmavan cehennem kopekleri hem tvey
kardeslerini hem de babasim pargalar.
Copper kagmayi basarir ama bir parga-
simi geride birakmak zorunda kalie: Ru-

Westwood'un Tiberian Sun’i

cikartmasini beklerken bir

/. '.f

b -,

ey

hunu. Arok her sey anlamsizlasmisne
onun igin, Kralivet biiyicisii Copper™t
gegici bir siire hayatta tutacak bir buyi
yapar ama siddethi bir sok gegirirse Gle-
cektir, Hayann: geri almak, ailesini
parcalayan yaraniklarm kaynagin bul-
mak ve Gladstone'u buyuk bir felaket-
ten kurtarmak aruk ek amaca elan
Copper, yine bes parasiz ve ailesinin
katil zanhst olarak bilmedigi bir dinva-
va anlir.

Lands of Lore 3 bu olaylari anlaran
giizel bir demo ile bashvor. Ulkemize
Aral Ithalar tarafindan geuirilip Tiirkge-
lestirilen Lands of Lore 3 yeni bir o-
yundan gok, serinm bir dnceki oyunu
Lands of Lore 2in oldukea gelistiril-
mis versiyonu de-
mek daha dogru
olur. Buyik umit-
lerle ikip da za-
mamnin gok geri-
sinde kalan gratik-
lert ve kullamssiz
arabirimi ytiziin-
den oldukea elesti-
rilmisti Lands of
Lore 2. Daha son-
ra Westwond tara
frindan Direcr 3D
yamast ¢tkartildiy-
sa da Guardians of
Destiny FRP ovun-
lary arasindaks en
bisvik hayal kirnk-

liklarmdan birisi

de baktik ki, o da ne? Pek
fazla tutulmayan Lands of
Lore 2: Guardians of

. Destiny’nin devami gelmis.
Ama bu oyun sanki daha mi

9 3 iyi ne?

olarak rarihe gecti. Westwood Lands of
Lore 3'te eski sistemi ok fazla degistir-
mernis ama aksayan yonlerini elden ge-
cirerek oynamasi daha zevkli ve kolay
bir oyun ortaya gikarmus. Guardians of
Destiny’den bu vana nelerin degistigine
isterseniz bir bakalum.

Oncelikle invenrory ve esya yoneti-
i sisterdi hasitlestirilmis. Mesela elini-
ze aldhginez bir esvayr cantamiza koy-
mak icin her seferinde cantamzi agma-
mzigerekmiyor. Aldginz esvalar bir
tek rugla B cantaniza arabilivorsunuz,
Avrica istediginiz biiyileni ve esyalan
ekrandaki katulara yerlestirip 1-10 ara-
st tuslara basarak bunlan kullanabili-
VOrsunuz.

Yeni bir giinlitk sistémi savesinde o-
vunda karsilasogimz hersey hakkinda
detayh bilgr alabilivorsunuz. Nesneler
ve dismanlar hakkindaki bilgiler, vap-
nigmz kangimlar, yeni buyuiler, karak-
terlerle yapilan konusmalar hepsi bir
tek menu iginde bulunuyor ve kullam-
mida cok kolav, Yeni karsilagnigmniz
bir sey oldugunda gunligon ilgili kismg
{izerinde bir sk vanivor, béylece istedi-
giniz bilgive kolayea ulagivorsunuz.

Guardians of Desting™nin en zayif
vanlarinda birist olan grafikleri Lands
of Lore 3'de olduken giizellestirilnis.
Direct3D) destekli ckran karn olanlar
vagads, Ozellikle bivii efekelerini abart-
muslar. Ayniea, ikina oyunda tamamen
iki boyutly olan ve oldukea ki gozii-
ken karakrerler, Voxel rabanl bir gra-
fik sistemi sayesinde g hovutlu ve da-
ha gergekel gorimuyorlar. Ses ve mi-
siklere de aym Gzen gosterilmis, Luca-
sares ' 1-Muse sistemine benzeven bir
mitzik sistemi sayesinde sakin sakin yi-
riicken karsimiza bir dusman gikuginda
mizik de hizlamp heyecan verici bir
tempos .1|1}'t:r,
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Liands of Lore 3'te de biring o

diki gibi sabit bir karakterle ba
nuz, Yani steging doﬁrtlfmw.mda i
karakteri bastan yaratmansz miimki
degl. Ama oyuna entegre edilen yen
!un-.nigl.nldh sistemi savesinde

nizm nasil bir sekil alac,
verivorsuntz, K 'lasbihwbdﬁ:‘_ﬂﬁ%\' '
farkh fonea vae: ' :
rahipler ve Birsial

mak size: ka
olduguntz loncalar si
verivorlar ama bunlars il
rorunda degilsiniz, Ama verilen ¢
len basarmaniz, karakrerinizin gelisimi
heelanvor. Ayrcay loncalarin her sehir-
de dukkantar ve faydalanabileceginiz
Wanlan, ravernalary var. Eder tiyesi ise-
iz buralara gidip 2 Aha ben geldim™
dediginizde butiin avantajlardan favda-
lanabiliyorsunuz, Loncalara kanldig-
nizda size farkh Gzellikler kazandi-
vorlae. Hissizlara kanhresamz, kiliclerd
a0nn, hirsizhk ve .Irk.ld;m lm;-.'.kl-.um
wibt vereneklere sahip olurken rahiplere
katihinea walestiricn biryidler, ekl birki-
lert i gibi ozellikler kazanivorsu-
nur. B savede jstediginiz loncalara tive
olarak karaKrermizy savasqi-biiyiicii ve-
va bivict-hirsiz olarak gelistirebilivor-
sunwz, Tabil bu duruvmda biidin lonca-
lara kanlmak isteveceksiniz, Sunu unut-
mavin ki eger tek bir loncaya iiye olur-
saniz verenekleriniz ¢ok daka hizh geli-
secektir ama birkag loncava bitden ka-
tlirsaniz, kazanacagimz teeriitbe puanla-
o bunlann arasimda payvlasorilacak ve

masini 1sced; i
F4 tuglarim kulla :
nuz ama siz wtemes!nn bile etrafta do-
famip birsevler vapivortar. Mesela hirsiz
loncasinin cini olan Shadow sizin icin
silah ariyor, kullandigimiz silahlar ze-
hirleyip etkilerini arttiryor falan, Ama
kendinize cin secerken dikkat edin, ¢tin-
kit sadece bir rane seqebilivor ve sonra-
dan birnkamivorsunuz. Eger bir loncava
karilmayacaksaniz. o loncanm cinini al-
makra favda vardir. Boylece karakeeri-
nizde bulunmaya dzellikleri tamamlars-
miz. Cimniz amanm simdi bayilacan!!)
varalanabilir vevi Glebilir, bu gibi do-
rumlarda lonca binasima geri dontip bii-
vii' tle canlandirabilitsiniz.

Ne vazk ki Guardians of Destiny'de
bulunan eksikbiklerin bir kismi Lands of
Lore 3 te de bulunuyor, En biiyiik

problem ovunun kontrolleri. Kesinlikle
cok zor ve kullamssiz bir klavye yerlesi-
mi var oyunun. Kendi goziintizden oy-
napan ovunlary ben hep klavye-mouse
Karisimu ile oynarim ama Lands of Lore
3'te tam olarak rahar edebilecegim e-
kilde ruslart avarlayana kadar camim
gikrr. Ama sopunda basardim, Biraz ug-
ragarak verimli bir klavye-fare kombi-
nasyonu saglayabilirsiniz. Tabii bunu
programalann bastan disiniip Jaha
ditzgiin bir arabirim asarlamalar gere-
kirdi diye diisiintivorum.

Lands of Lore 3% oynarken resmen
eski giinlere, o giizel kasethi Commado-
re 64 gunlerine geri dondiim. Neden?
Cunku bir mekandan digerine gegerken
CD degastirmekeen camm giko, gina
geldi, baydi. Birbirine yakin bolimleri
ayn) CD fizerinde tutmak o kadar da
zor olmasa gerck. Aveica, oyunun vitk-
leme siiréleri de biraz uzun, ézellikle ilk

- kurulum suresi, Ama kurulum strasinda

I:G‘Jad‘mﬂe un gegmisi hakkinda bir hi- }

kave anfatilivor, belki farkinda ofma-
&n vam{m:s hir Sy ek bu fnka_

Lands of Lore 3 orijinal kutalu ola-
‘rak ve Tiirkge kitapgigiyla beraber Aral
Irhalar rarafindan sansa sunuldu. 4 €D
dizerinde gelen Lands of Lore 3n ku-
tusundan 75 sayfalik bir Tiirkee knlla-
tim kilavozy, bir garanti belgesi ve
klavye ortisu gikiyor. Gergekten de bu
tir ovunlavin Tirkgelestirlmesi bizler
win biiyiik bir kazang oldugunu diisi-
nityorum. Bo ve bunun gibi Tiirkive'de
arijinal versivonu bulunan oyunlann
mutlaka orijinaling alin. Her zaman
soyledigimiz gibi KORSAN OYLUNLA-
RA HAYIR!!

Lands of Lore 3, dnceki oyundaki
biiytk hatalarin dizeltilmes: ve olduk-
¢a kullamsh yen ozelliklerin eklenmesi
savesinde oldukea cekici hale gelmis. Su
Kariksiz bir FRP degil, adventure 6gele-
ri zaman zaman agir basiyor ama bu o-
vinun zevkli oynamsindan bir sey ¢k-
siltmivor. $u siralarda zengin igerikli,

sizi weun shire ovalavacak (oyunu akil-

madan binrmek igin 80-100 saar gere- “ E ne,
Kivor) bir oviin istivarsaniz Lands of ST
Lore 30 alin. @

e Lands ol Lakc FRP + 4 CD
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@ nsanlarin tom giiclering sonlarna
dek harcadigs, hayatlarim cok bii-
yitk risklere atuklar ve risklerle o-
rantih biiyiiklikte de zaferler ka-
zandiklar donemlerin diinya rari-
hindeki diniim nokralari olduguna
inamrim, Giniimiizden gegmise dogru
gidelim, uzaya actimayi, aya gitmeyi,
hayaler ugaklari, klonlamays falan bir
yana birakin, Tiim bunlar bilimin yar-
ditmiyla biitan risklerin hesaplanip, has-
ka canlilar iizerinde énceden deneylerin
vapildigr ( Uzaya ilk giden canlimin bir
insan oldugunu mu samyosunuz?), ne-
redeyse bagan garantisi olan calismalar-
di. Oysa neredeyse kor adumiyla irigi-
lenr Gyle isler oldu ki su diinya tarihin-
de, basarnin en bityiik nedeni irade,
ongori, fiziksel dayaniklilik gibi insan-
cil ve sonderece kirlgan degerlerdi. Tkin-
¢i Diinya Savagin hanrlayin. Almanlar,
tiim danyanm sahip oldugundan daha
biiyiik bir orduyla diinyay ele gecirmek
iizereydiler. O giinlerde tamamen “aca-
ba*lara dayanan suphe kinmulan ile gi-
rigilen ve savagt kazanmak ugiruna gelis-
tirilen teknolojilerden biri sayesinde
bugiin evlerimizde oturup, Rainbow Six
gibi, neredeyse gercegin hilgisayar mo-
nitériindeki bire-bir yansimast denilebi-
lecek bir taktik savas deneyimi yasaya-
biliyoruz. Ceplerimizde tagidigimiz mi-
nicik cep telefonlar yiiziinden kiskang
sevgililerimizin bizi saar bagi kontrol e
debilmelerini de, Hitler’in Londra'y:
bombalamak saplanusi yiiziinden yok-
tan var edilen roker teknolojisi sayesin-

gelmiyor!

de yoriingeye yerlestirilen uydulara
borclu degil miyiz?

{stisnasiz tiim diinyay! son yuzyilda
etkileven en bityiik olayin, yani Sovyet-
lerin yiiz yilin baginda Rus imparator-
lugunu yikip, diinyayi, bir kag sene Gn-
cesine kadar devam eden biiyik bir so-
guk savagin igine sokmasinin nedeni de,
o giine dek gorilmiis en giichi donan-
mayi ve kara gikartma harekanm Ca-
nakkale’de bagsansizliga ugratmamiz
degil miydi?

Geliyorum yeni
dinya!

Asla fethedilemez denilen bir sehri,
uyuklayan nobergilerinin burunlarimn
iizerinde kara sinekler ugusurken, bu
ginku teknolojilerle bile hayali giig bir
bigimde tepelerin iizerinden, ormanla-
rim iginden gecirdigi dev bir donanmay-
la fetheden Osmanlilar irade, Gngorii ve
kas giiciiyle tarihin akigim degistirip,
tiim dinyaca kabul edildigi gibi, bir ¢a-
gin kapanmasina neden olmadilar nu?

Orada ne oldugunu rartisuklan igin
bile insanlann kellelerinin uguruldugu
engizisyon doneminde, okyanusla karsi-
lasunildiginda, bir kumsaldaki kom ta-
nesi kadar bile bityiik olmayan gemiler-
e battya agilmaya cesaret edebilen in-
sanlarin, dinya tarihinde gok onemli
bir sayfa agmadigim kim iddia edebilir?
Kim bugiin, ortacag Avrupasinn baski-
al, tutucy rejiminden bzgiirlﬂgc kacan
insanlarin yarattiklari dey mucizeyt
gormezlikten gelebilir?

Oysa artik herseyin otomariklestigi,
risklerin onceden hesaplanip elimine e-
dildigi giiniimiiz dunyasinda hig bir ba-
sart, hic bir zafer o ginlerdeki kadar he-
vecan verici ve etkileyici olamayacakur.
Biz yeni nesillerin bundan sonra kazana-
bilecegi en biiyiik zaferin, multiplayer
Rainbow Six oynarken, sekiz kisilik ta-
kamimuzla yiizlerce kisilik bir teror orga-
nizasyonunu gokertmek olmasindan

insanlik tarihindeki

N
¥ dénim noktalarindan

biri olan, Amerika

kitasinin kesfine dort

bes yuzyil geg kaldik ama bu, o
donemleri sonql olarak da

yasayamayacagimiz anlamina

korkuyorum ama sikayet de etmiyorum!

Amerika kitasimn kesfedildigi do-
nemleri de kacirdiimza gore bir gemi-
ye atlayip, yeni dinyada kendimize ye-
nis bir hayat kurma sansumiz da olma-
yacak ama en azindan, bugiinkii akli-
mizla o dénemlérde yagasaydik, oku-
mus etmig, miirekkep yalamis engin bil-
gi sahibi bir vali, bir lider olarak yonet-
tigimiz ve geligtirdigimiz toplumu ne
hale sokardik? Savas ve aci iginden
yitkselen bir ilke mi, yoksa komsularn
ile bars icinde yasayan zengin bir me-
denivet mi yaraurdik?

Medeniyetin
Temelleri

Anno 1602, Max Design tarafindan
gelistirilmis ve Infogrames tarafindan
dagitilan bir oyun ve yukaridaki mu-
habbetten de anlagildig1 tizere yeni diin-
yanimn kesfini konu alan bir tann oyu-
nu. Infogrames’i eski topraklar, Alone
in the Dark serisinden hatirlayacaklar-
dir. Anno 1602’nin de Alone in The
Dark serisi kadar kaliteli ve siirtikleyici
bir yapim oldugunu daha agiklamaya
baglamadan sdyleyebilirim.

Aklinizda bir resim olusturabilmek
acisindan, oyunun Settlers’e ya da Ce-
asar 3’e benzedigini séylemek dogru o-
lacaktir. Ama benim gibi Settlers 3’ii
onbesinci dakikada rafa kaldirip bir da-
ha tann simulasyonu oynamayacagini-
za yemin etmislerdenseniz hemen yiizii-
niizii burusturmamanizs salik veririm.
Ciinkii Anno 1602 Settlers serisinden
cok daha siiriikleyici ve basarth goriini-
YOF.

Tanry similasyonlarma, sehir, iilke
kurma kaynak vonerme oyunlarina agma
iseniz Anno1602’ye alismaniz kolay ola-
cakuir. Bu titre vabanai olanlar ise, detay-
I ve kolay egitim gorevlerini oynayarak
kisa siirede oyuna hiukmedebilerler.

Anno 1602, yeni diinyanin kegfi si-
rasinda, okyanustaki adalarm yerlesime




aglmasim konu aliyor. Oyuncu ve ra-
kipleri boliim icinde yer alan adalar -
zerinde yeni yeni sehirler yiikselemek,
komsulari ve kendi sehirleri arasinda
bir ticaret agt olusturup en gii¢lit mede-
niyeti kurmak i¢in yarisiyorlar, Amaca
giden yol barigci ¢oziimler de savash ve
kanli secenekler de icerebiliyor. Yeni
teknolojiler, yeni kesifler, en olmadik
zamanda dibe vuran maden yataklari,
korsanlar, disman ¢ikartmalari gibi pek
cok stprizler oyunun temposunu yiik-
sek tutarak oyuncuyu ekranin karstsina
baghyor.

Baglangigta bir gemi ve gemiye de-
polanmig, kii¢tik bir koy kurmak icin
yeterli olacak kadar malzeme, aler ede-
vat, yiyecek ile vola ¢ikip uygun bir ada
bulmanin gerektigi oyunda pek ¢ok ¢e-
sit ada oldugu icin, tzerinde maden, ta-
rim ve ormancilik olanaklarinin en faz-
la bulundugu bir adaya yerlesmek, ka-
zanmay! hedefleyen oyuncunun yapma-
st gereken ilk ig olacaktir,

Domestik Yasam

Koy yerlesime agildiginda acil olarak
hayati binalartin yapimina baslanmast
bir zorunluluktur, ¢iinkii odun olmadan
yeni binalar yapilamayacak, ytyecek ol-
madan yeni yerlesimciler gelmeyecek,
para olmadan da, medeniyetin gelismesi
1cin ¢ok gerekli olan alet edevat satin
alinamayacaktir.

Oyunun baginda maden ocaklar ag-
mak mimkiin olmadigi icin medeniye-
tin gelismesi, verlesimcilerin yasam dii-
zeylerinin artmasi igin gerekli alet ede-
vat (tools), koloni i¢cinde tretilememek-
te dolayist ile veni dunya ile eski diinya
arasinda ticaret yapan free trader’lar ile
ticaret yapmak gerekmektedir. Oyuncu-
nun oldugu kadar rakip oyuncularm
da limanlarini ziyaret eden bu ticaret
gemilerinin, alig veris yaparken gozii
kapali harcket etmediklerine dikkat
¢ekmek istiyorum. Yani oyundaki dina-
mik ticaret sistemi sayesinde, gercek ha-
vattaki gibi bir arz-talep dengesi olusu-
yor ve fiyatlar bu denge gozetilerek olu-
suyor, Kisacasi, baskasinin 10 liraya
sattigl bir mal, 15 liraya satmaniz
mumkun olmuyor, Ayni sckilde az bu-
lunan hayati bir mali da ticaret gemile-
rindeki stoklar ciikenmeden almak igin
ise rakiplerinizden yiiksek fivatlar reklif
etmek zorunda kaliyorsunuz. Ama piya-
sada darlik gosteren bir maldan bolca
aretmeyi basarabilirseniz, kisa bir stire
i¢in tekelligin zevkine variyorsunuz, taa
ki, somiirdiigtiniiz misterileriniz sizin
vuksck fivatlarmizdan bikip ihtayaglari-
1t bagka bir sekilde (yeni bir tesis kur-
mak, daha ucuza satan bagka bir satict
bulmak gibi...) kargilamaya baslayinca-
ya kadar...

1()()*’
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Oyundaki askeri sistem, Settlers’in
ilk iki oyunundaki sisteme biraz benzi-
yor. Once silah iiretmek icin atelyeler
insaa ediyorsunuz, bu atelyeleri gerekli
materyalle besl e\eblldlgmu surece silah-
lar uretllmcvc devam ediyor. Uretilen si-
lahlar, barakalara ve kalelere tasimniyor
ve burada vasifsiz goniilliler, piril piril
uniformaly, silahsorlere, sovalyelere do-
nisivor. Daha sonra, saldirmak istedi-
giniz adaya ¢ikartma yaparak kargasays
ve dokulen kanlari izleyebiliyorsunuz.
Avni sekilde, deniz savast da, barisc
politakalar izleseniz bile, ticaret yollar-
mizt vuran korsanlar yuziinden kaginil-
maz olabiliyor. Tam anla-
miuyla RTS kurallarinin ge-
gerli oldugu deniz savasla-
rinda kullanmak {izere savas
gemileri ingaa ctmek icin
de, silah atelyelerinde top-
lar inga etmeli ve bu toplar
tersanelerde inga ettiginiz
degisik boyutlardaki gemi-
lere monte etmlisiniz. Savas gemilerini-
zin ¢esitlerini belirlerken politikalarinizi
gozden gecirmenizi tavsive ederim. Top
yapmminda kullanilan metal son derece
degerli ve az bulunan bir maden oldugu
icin, butun metalinizi dev savas gemile-
rine top yapmak i¢in harcayip medeni-
yeti mi, yoksa, vur kag¢ yapabilecek kii-
¢iik savas gemileri ile denizlerdeki haki-
miyetinizi mi pamuk ipligine baglayaca-
giniza karar vermek durumunda kalabi-
lirsiniz. Kisisel gériisiim bu giizel ve sii-
rukleyici oyunun deniz savaslarinin ok
zayif kaldigi yonundedir. Tides of War’
daki harika takeik sistem gibi savas ge-
mileri uzerindeki taktik kontrolim daha
fazla oldugu bir deniz savasi sistemi
Anno 1602’ye ¢ok yakisirdi.

Sezar’'in hakki
Sezar’a

Oyun igi videolarm hakkimi verme-
mek de mumkiin degil. Oyundaki pek
¢ok olay icin bol renkli, etkileyici giizel
animasyonlar hazirlanmig ve bu kiiciik
videolar oyuncunun dikkatini ve ilgisini
toplamasi igin son dercce faydali olu-
yorlar, Ornegin, koloninin bir yerinde
yangin ciktiginda, ya da yeni bir gemi
ingaa edildiginde, ya da bir altin madeni
bulundugunda, bir maden dibe vurdu-
gunda hatta tuvalete gitmek icin, cay
koymak i¢in, ¢alan kapiyr agmak icin o-
yunu durduruldugunda bile, durumu i-
tade eden ¢ok giizel videolar ile oyuna
deger katidmis. Yillarca ugrasip dev bir
savag gemisi insaa ettigimde bunun ek-
ranun altindaki kucik bir yazi ile haber
verilmesi yerine, insanlarin kutlamasini,
tersane is¢ilerinin mutlulugunu, geminin

Level CD

denizi yararak suya ini-
sini gosteren giizel ve
ihtisamh bir video, ne
yalan soéyliim, beni de
mutlu etti. Aferin Max
Design!

Ovunun grafik yapist da oynanisi
kolaylastiracak kadar detayli ve hos.
Sehrinize zoom yaptigmiza, adamlarini-
zin tagtdigr mallarin mikearina kadar
secim yapabilyorsunuz. Bu durum Biraz
Ceasar 3’e benziyor. Yine son zaman-
larda moda oldugu iizere haritayr 360
derece dondurmek miimkiin ve Ceasar
3’an aksine harita dondugiinde evler ve
diger yapilar da haritayla birlikte dénii-
yor. Yani, bir agidan bir binanin giris
kapisina bakarken haritayr 180 derece
dondurduginizde o binanin arka du-
varini gorebiliyorsunuz, Zaten binalar-
da, yerlestirilirken, ¢evirilebilir 6zellik-
teler. Bunun anlami, dikdoregen bir ki-
liseyi ayni buyuklikeeki bir bosluga
yerlestirirken binanm boyuna nu enine
mi yerlestirilecegini ayarlayabiliyorsu-
nuz. Bu durum binanin kapisinm ne ta-
rata bakacagim belirledigi igin ve oyun-
da bina kapilari son derece énemli ol-
dugu i¢in oldukga kullanish bir ézellik.

Lafi toparlayip, son kez tekrar et-
mem gerekirse, Ceasar 3 oynamaktan
bikanlar i¢in yeni bir tat olacaknus gibi
goriintiyor Anno 1602. Gorev gorev
oynayarak bir senaryoya da bagh kala-
bilirsiniz, tamamen serbest, sonsuz bir
oyun da surdirebilirsiniz. Hersey oyun-
cuya kalmus,

Yelkenli gemilerle okyanuslara acil-
mak, dev dalgalar: yenip yeni karalar
kesfetmek, koloniler kurup, kadinlarm
glverteye ¢tkmasinin ugursuzluk sayil-
dig1 gorkemli zafer giinlerini anmak i-
¢in piyasadaki en iyi se¢encklerden biri
Anno 1602, Savash ve kanl ya da ba-
risct ve temiz  bir yasam sunacaganiz
binlerce insan sizi bekliyor. Geminizin
dumenine gecip yeni diinyaya bir yolcu-
luk yapmaya cesaret edebilecek misi-
niz? L
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ra agisi size gergek hiz hissini en yakindan hissettirebileni.

acsar yariglari diinyada
Formula 1’den sonra
en ¢ok seyirci toplayan
araba yanslanidir. Ya-
rismacilarin buyik bir
kism arabalarim ve
tiim yans ekipmanlarinin  3-4 milyon
dolarlik bir degere sahip olmalarindan
dolay ¢ok zengin kisilerdir ve bu isi
Formula 1 gibi takim bazinda yarismak-
tansa kisisel olarak katilim saglayarak,
hem kendilerini hem de isi olmayan 1
milyon Amerikan vatandagini eglendir-
mek igin yaparlar.

Yaris arabalaninin motor aksamlari
diginda hersey minimum derece kompli-
kedir, ki bu da herhangi bir kaza aninda
arabalarin bir daha toplanamayacak ka-
dar dagiimasina sebep olur. Bu arabala-
tin dandik kaputlara sahip olmalaninin
nedeni, araba sahiplerinin satak olmala-
rindan kaynaklanmaz. Bu arabalar ne
kadar hafif olursa, bagarili olma sanslar1
o kadar coktur ve kazanmak icin yapil-
mast gereken de bu unsurlar géz éniine
alindiginda ok basittir; saga sola carp-
madan yarist maksimum hiz ile sona er-
direbilmek...

EA Sports’a 6vgit yagdirmakean bi-
kan, ama EA’in mitkemmel oyun yap-
maya devam etmekteki israrlari ile 6v-
giilerine devam eden oyun piyasasina
EA’nin yeni hediyesi Nascar Revolution.

Nascar Revolution, Nascar Racing
olusumunun isim hakkii alarak yarati-
lan ve bundan dolayi da yanismacilarin
yaslarindan arabalarinin fren balans o-

ranlarina kadar her bilginin ger¢ek ol-
mast ve bunun yaninda daha énce hig-
bir oyunda kullanilmamss Full-Motion
Capture 6zellige ile yaratilmig olmasi-
nin verdigi avantajla, diger tim Nascar
oyunlarindan bir adim 6ne ¢ikiyor. Her
zamanki EA kalitesi bu oyunda da ken-
dini mizik, ses, grafik ve oynanabilirlik
babinda siddetle hissettiriyor.

Gogu insan bu tiir bir spor oyununu
sevmeyebilir, ¢iinkii sonug olarak nor-
mal bir yarigta en az 350 tur elips sek-
lindeki asvalt yolda déniip durmak sag-
ma olarak algilanabilir. Ancak bu uzun
maratonda izleyeceginiz stratejiler oyu-
nun monoton ve sikictliktan uzak olma-
sii saghyor, ¢iinkii yapacagimz herhan-
gi bir dikkatsizlik kesinlikle yaris sirala-
nisin degismesine sebep oluyor. Bu da
kazananin ve kaybedenlerin yaris sonu-
na kadar belli olmamasim saghyor. Bu
belirsizlik de oyuncuda bir gerilim yara-
tiyor ve oyuncunun oyundan ilgisini ko-
parmamasint sagliyor. Oyunda saglanan
bu gergekgi gerilim oyuncuyu kendine
baglayan bir siireklilik saglyor. Tabii
aslinda bu oyuna has bir dzellik degil
bu, gercek Nascar yanglannda izleyiciye
hissettirilen de aym duygular. Dolayisiy-
la bu her yoniiyle gergekgilik unsuru,
hem tekniksel hem de psikolojik bazda
daha 6nce goriilmeyen bir sekilde oyuna
oturtulmus. Bu arada tim yanigmacila-
rin kisa bir 6zgegmisi de oyunun igerigi-
ne eklenmis. Bu boliim Nascar’a hayran
olan varsa, kiiciik ¢aplt bir kaynak ola-
rak gorilebilir.

Nascar Sux!
Formula 1

Rullaz!

Formula 1
varken....

Bence spor diinyasinda uluslararas
bazda Formula 1 gibi mitkemimel orga-
nize edilmis ve izleyicilere maksimum
zevk veren bir spor organizasyonu var-
ken, Amerikali vatandaglarin ne akla
hizmet boyle bir organizasyona giristik-
lerini anlamak zor. Simdi birka¢ Nascar
hayrani eleman ¢ikip “Niye Nascar ya-
nslarim Formula 1 ile kargilastinyor-
sun?” falan demez umarim. Ciinka For-
mula P’in Amerikan versiyonu olan
Nascar kural ve yaris mantig bazinda
kendine has pek az ozellik tagimaktadir
ve bu 6zellikler yiiziinden bu sporun
500 milyon izleyeni olmasina ragmen
Formula 1 gibi uluslararast nitelik kaza-
namuyor. Belki de bu yariglarin bu ka-
dar tutulmasinin sebebi bizdeki at yarist
olay: gibi Nascar yariglart iginde de ba-
his oynanabiliyor olmasi. Bu bahisler
oyle bityiik paralara ulagtyor ki, tim bu
ve bunun gibi gelirlerden toplanan para-
lar tiim yarganlarin derecesine gore da-
gitthyor. Yani sonuncu da olsaniz, para-
niz1 aliyorsunuz. Is ki yang: sag salim
bitirin.

Yansa hazirhk

Oyuna baglamadan yapmaniz gere-
ken ayarlamalar, aslinda istenirse basit,
istenirse cok karigtk gortlebilir. $oyle
ki, oyuncular isterse araba ve pisti secip
direkt olarak oyuna baslayabilir, bu ko-
lay yol. Bir de araba ayar olayi var ki,
burast bu isten iyi anlayan elemanlarin
oyunu belki de daha zevkli hale getire-
bilecegi bir bolim. Bu bolimde teker-
leklerin siispansiyon ayarlari, rot-ba-
lans, tekerleklere gore fren oran ayarla-
malari, 6n arka ¢ekis ayarlar: gibi ara-
banin yans halindeki bagarisint hayli et-
kileyen ayarlar yapilabilmektedir. Yal-
mz sunu sdylemek gerekiyor; bu ayar o-
lay1 bence sadece oyuna egzantrik bir
yon katmak i¢in kullaniimus, ¢iinkd se-
cilebilecek olan 43 arabamun tim ayarla-
n birbirlerinden farkl. Bu yiizden araba
ayarindan anlamayan kisiler i¢in pek
problem olmuyor. Ama israr eden varsa
bu ayarlama konusunda iki-ii¢ tiyo ve-
reyim.

Tire Pressure: Tekerleklerinizin hava
basing ayari. Siirekli sola doniig yapildi-




g1 i¢in sol 6n ve arka tekerleklerin hava
basimclarinin daha fazla olmasi gerekir.

Shocks: Stispansiyon ayarlari. Sol én
ve arka tekerleklerin oranlari daha fazla
olmals.

Weight Distrib: Arabanin tiim alani-
na gore agirhk nokta ayari. Bu ayart
dikkatli yapmahstniz, ¢iinkii eger oram
diger ayarlarla tutturamazsaniz,. hen a-
rabanin kontroliinit saglayamaz hem de
herhangi bir ¢arpisma sirasinda ¢ok ¢a-
buk savrulursunuz.

Gear Ratio: Vitesler arasi gaz orani.

Wheel Camber: Tekerleklerin sabic
noktalarindan saga ve sola egim oran.
Surekli sola déniip durdugunuz igin egi-
mi ona gore yapmalisiniz.

Rear Spolier: Arabanizin bagaj boli-
munin yukari dogru ne kadar kalkik o-
lacagiuin ayari. Eger full benzin depolu-
yorsaniz, arabanin arkasinm normalden
kalkik olmasi, savrulma olasihgmn artirs-
yor. Bu ayarin orarum benzin depolama
ayari ile oranli tutun.

Fuel Amount: Tasiyacagimiz benzinin
miktar ayar. Ne kadar az alirsaniz, o
kadar ¢abuk hizlanirsiniz, ancak bir o
kadar sik Pit-Stop’a girmeniz gerekir.

Steering Lock: Tekerleklerin diimen
ayart.

Tum bu ayarlari daha éncede belirt-
tigim gibi surekli sola dogru yol alacag-
nizi diisiinerek yapmalisiniz. Dikkat et-
meniz gereken bir baska husus ise, son-
radan yaptigimz tiim ayarlarin birbirleri
ile oranli olmast gerekrigi. Aksi halde a-
rabaniz saga sola dogru kontroliniz dr-
sinda cekebilir veya cok yavas hizlanabi-
lir. Tiim bunlar goz énine alindiginda,
arabamzi kendi oynayis stilinize gore a-
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- Abi, disaridan bi ses geliyor,
- Cik bi bak o zaman..

- Cikamiyom abi?!?

varlamaniz basanli olmaniza yardimear
olacaknir. Ancak ayarlar dogru yapmaz-
saniz, ki ayar olayma girdiniz mi her
pist igin arabay: bir daha ayarlamak ge-
rekebilir, basar sanstniz hayli azalir.

Yans pisti

Tim ayarlamalar yaptiktan sonra
Amerikan milli marg: esliginde yarisa
bashyorsunuz. Eger Qualification bolii-
mini pas gegtiyseniz, yarisa en sondan,
yani 43, siradan baghyorsunuz. Nascar
yanislar: ahsila gelmis Stop-Start yonte-
mi ile baslamiyor. Formula 1°deki Safety
Race durumu gibi her arag birbirlerint
geemeden ve siralarim bozmadan belli
bir hiza ulastyor ve basla isareti ile varis
basghyor. Yarig basladiktan sonra duru-
munuza gore strateji gelistirin, yani eger
bu yarig tiictini ralli ile falan karistirie-
samz kesin sonuncu olursunuz. Virajlar-
da fren yapacaginiza viraja tam girme-
den 6nce gaz kesin ve doniin, boylece
hiz kaybetmezsiniz. Pit-Stop olayma ge-
lince, benzininizin azaldigini ya da ara-
bamzin yol tutusunun azaldigin anlad)-
gumnzda, direkt Pif'e girin. Pit boyunca i-
lerlerken ekibinizin neler yapmasini iste-
digini segip kendi bolimiiniize giriyorsu-
nuz, onlar hallediyor. Bir de rakipleriniz
virajlarda siki fren vapiyor. Buna da
dikkat edin, ¢inkii genellikle biyiik ka-
zalar rakiplerinizin arka arkaya iken siki
fren yapip zincirleme kazaya sebebiyet

Nascar Revolution
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l¢ goriintil basit ama diger yaris
oyunlarindan ¢ok daha gercekgi.

vermesinden kaynaklamyor.

Arabalar her ne kadar birer hiz ma-
kinest olsalar da, sadece hizh giderck
kazanmak olas1 degil. Séyle ki yansa
en onde baglamama ragmen, arabayi
vurup son siratara digtiom (60-70. tur
arasi}, ancak sonra arabay sadece diiz-
luklerde hizlandirarak, istikrarh kulla-
narak {100-120. tur arasi) ugunctilige
aiktim ve 150 tur oynadigim yans) 3. o-
larak bitirdim. Eger rakiplerinizin AI'le-
rini abaremadiysaniz, daha rahat bir ya-
r1s cikarabilirsiniz. Cinkii EA Sports’un
oyunda kullandigr Al daha 6nce gorme-
digim gekilde dizayn edilmis. Biyuk bir
kaza oldugunda veya yarisa ters istika-
metten devam ettiginizde(Deneyin?), di-
ger yansmacilar size garpmamak igin c-
lerinden geleni vapryorlar. Tabii rakibi-
nizin zekice davranmast da oyunu bir
hayli zevkli kiliyor

Hasar olayma gelince, mukemmel ol-
mayan, ancak ise yaravan bir hasar al-
ma vapisi var. Arabamzt duvarlara siire-
tugimiizde, renginin duvara ¢tkmasi ve-
va tamponlarmizin egilmesi gibi bircok
hasar efekti meveut. Oyunu Multiplayer
oynamak isteyenler i¢in de IPX, Modem
ve Serial baglanti secenekleri var,

Sonucg

Nascar Revolution, su zamana ka-
dar yapilmus en iyi Nascar yvars oyunu.
Hem teknik hem de konunun islenis et-
kinligi bakimindan hayli etkileyici. An-
cak benim gibi Nascar yarislarindan
hoslanmuyorsaniz, sadece araba oyuny
oldugu icin alinacak bir oyun degil. Bol
mortor sest duymak ve 371 tur pistte do-
nip durmak isteyenler icin ideal bir
oyun,

Bilmiyorum Amerikali arkadaslar
ne dastinur bu konuda, ama en koti
Formula I yarigmm verdigi heyecan
Nascar’dan ¢ok daha fazladir. L

Yarnis « 1 CD

GRAFIK
6Hizli | SES/MUZIK
ATMOSFER
OYNANABILIR
Level CD

ABILRUK:
: Mart 99




i
merika ve Rusya'nin a-
rastndaki soguk savasin
1989'da komiinizmin
cokmesi ile sona ermesi,
SSCB'nin ekonomik yve
sosyal acidan qokmesing
ve bunun sonucunda dagimasina sebep
olmustu. Rusya, bu biyik gokisten
sonra askeri giiciinii arurmis ve kitinin
dogusunda kaybertigi ekonomik ve sos-
yal gicii, askeri yoniini giiclendirerck
tekrar kam{tmayl amaclamisti. Rusya,
Amerika'nin gidimiindeki Afganisran
ve Girrcistan kargisindaki askeri yeter-

sizliklerini ordusunda radikal degigimle-

te giderek ve elinde bulunan birgok as-

keri hirimi teknolojik agrdan yenileye-

rek gidermisti. Mi-28N Havoe -B “Rus

~ordusundaki yenilenme siirecinin en 6=

nemli donemeglerinden biridir. Ciinki
o zamana kadar yapilmig havada ¢n
gok silah rasiyabilen ve en ivi zirha sa-
hip helikopterdir, Ama Amerika'nm bu
miithiy silaha ceva geaikmez ve yine
bir Rus prototip helikopteri olan AH-
28M Panther’in reknolojisi gelistirerek
yaratilan AH-64A Apache’yi yaranr ve
biinyesine katar. Baylece dimyada bir
degil, iki mitkemmel savas helikopreti
vardir artik...

Empire Interactive’in yeni sitnulas-
yon oyunu Apache - Havoe size bu iki
mitkemmel savas aracint kullanma sans:
verivor, Empire’in odillu simulasyonla-
r1 Flying Corps ve Mig Alley’den sonra
bu iki oyunun motorlarn gelistinp ya-
rattigy bu oyun diger iki simulasvonu
kadar basarh degil, ancak senaryosu ve
kullandigr orijinal tema bir gok oyunse-
ver igin oyunu oynanabilir kilabilir.

Empire, senaryoyu Apache ve
Havoc arasindaki kapismayi kullanarak
temsil ettikleri ilkelerin ideolojileri tize-
rine kurmus. Tabii bu senaryo yapisi
kimisi igin ilgi cekici, kimisi igin ise di-
stindiriicti olabilie, Amerika'nin

Apache’si karsi-
sinda Kiiba, Cin
ve Rusya'min soz-
de irrifakina kargt
Havoc.

iki Helikopi"e);'....

Belki de Empirein oyunda ikiden

fazla simule ara¢ kullanmamasi ve sa-

dece oyunu bu iki arag iizerine kurmas)
bu tiir oyunlarda oldugu gibi ilging sa-
vilabilir, fakat oyunda bu unsur sadece
hir bosluk yaratmis. Ciinkii yapimailar
bu iki helikopter hakkinda ne bilgi, ne
istatistik, ne de yererli simule unsur
kullanmuslar. Bu fikir Longbow, Mig
29 Fulerum , Team Apache gibi oyun-
larda tutmustu, ama bu oyunda eksi
puan olarak gorilityor. Tabii helikop-
terlere 6zel ilgi duymayan, sadece aksi-
yon isteyen biri igin kokpir, helikopre-
rin yapist ve silah ozellikleri yererli ge-
lebilir. Ama oyuna kendinizi vermek ve
kullandipinz aler rammak istiyorsaniz,
bu oyun size kesinlikle bir sey sunmu-
vor ve bu konuda éyle duyarsiz kalmig-
lar ki “Sen sadece sana soyleneni yap,
oniine geleni yok et ve helikoprerler
hakkinda bilgi istivorsan ansiklopedi
kullan™ der gibi bir halleri var.

Apache ve Havoc

Oyunda her ne kadar bu iki heli-
kopterin ozelliklerine gore bir simulas-
yon yapist uygulanmaya galigilmis olsa
da, bu yap fazlasiyla basit kalms.
Helikoprerlerin dis yapilar ve kokpitle-
ri yiiphesiz bitytik benzeelikler tasiyor.
Ancak Apache’nin az silah tagimasin-
dan ve zichinin Havoe'a oranla daha
ince olmasindan dolayi, kazandig ¢a-
buklugu ve Dogfight (yakinive direkt

-m:yorsunuz. Havoc" a '

:,Di]nyanm en iyi iki
helikopterinin inanilmaz
kapismasi...

ice, Jaten he’
likopterin gcrs;egz agm;, Hu de oyun-
ber I ¢ ﬂ]ﬂrh

ift ki ﬂirotoiﬂis kﬂllautyarmus—
enit yyaramr

Sn\m;a Hazirhk

Oyunun meniileri oldukea sade.
Hem de o kadar sade ki bir an oyun-
dan giiphe ediyorsunuz. Hkunymtkmt—-
ninda karsiniza diet ana menii ¢ikiyor.

Setup: Genel teknik ayarfamalar (Bu
menii pek kullandmiyor, ¢tinkii oyunu
baslatngmrzda oyunu oynamaniz igin
gereken tiim aletleri kendisi raniyor ve
bu aletlerin teknik ézelliklerine gore a-
yarlamalan kendisi vapiyor).

Select Pilot: Bu boliimde oynayaca-
gunz pilotun adim yaziyorsunuz, Highir
teknik, takeik ozellik bu bilimde soz
konusu degil (Nerdee Falcon 4.0%0n
Pilot yaratma arabirimi...).

Multiplayer: Internet ve modem u-
zerinden seri baglant ile oynayabilme
ozelliklerini ayarhyorsunuz.

Combat Missions: Bu bolimde oy-
nayacaginz senaryolar) segiyorsunuz,
Bu kisim kendi iginde bese ayriliyor:

Free Flight: By bisliim oyuncunun
riim ugus becerilering ve savas taktikle-
rini geligtirmesi igin konulmuys, Tam
havaalanlar, tim dissmanlar siz ugus
halindeyken aktif durumdalar.
Birbirinden bagimsaz dokuz senarvo
var. Bu senarvolar Cin, Tayland, Kiiba
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zibi bolgelerde gecivor.

Dyvnamic Missions: Bu baliimde her-
hangi bir senaryodan bagimsiz, sadece
pilotun beeerilerine ve takeik anlayisima
gore kuralmus quick Mission’lar var.

Campaigns: Iste bu oyundan zevk
alma olasihgmiz varsa, bunu becerehile-
ceginiz secencklerden biri. Kesin bir se-
naryova bagl bir gidisara sahip ve ger-
ceklestirmeniz gereken bir gorevi basa-
ramadigmizda savagtaki dengeler bozu-
luyar ve bu gerilimde oyuna baska bir
hava veriyor, Burada diger simulasyon-
larda oldugu gibi kahramanlik yaparak
dengelert bozmakran cok, bir ordunun
parcast oldugunuzu hissediyorsunuz.
Bir simulasyon oyununda ovun icin en
onemli unsurlardan birisi de suphesiz o-
yun oncesi Brieting bolimidir. Ama
bu oyunda buézellige pek anem veril-
memis, onun yerine oyun sirasinda ra-
dar, harita ve ozellikle Co-Pilot'un ver-
digt bilgileri kullanarak Senaryoda yap-
maniz gerekenleri anlayabiliyorsunuz.

DEL: st radan (Genis agi)

END:  isiradar (Dar agi)

PAGE DOWN: Isi radar (Normal)
Pause

digimizda ise helikoprerinizi sabir nokea
alarak helikoprerin errafinda donmenizi
saglar,

F1:  Kokpit hedef gostergesi

F2:  Kokpit radar

F3:  Kaynak gostergesi

F4: Mesate radar

F5:  Helikoprerinizin distan
sorinist

F6-F7-F8-F9-F10-F11: Cesitli etken-
lere gore (En yakin, en uzak, ver bitim-
leri, hava birimleri...) dissmanlarimiz ve
mirtefikleriniz.

Bu verdigim Keyboard konfigiiras-
vonundan faydalanmaya hakmn, cinka
oyunda Keyboard'u kendiniz diizene-
yemiyorsunuz. Bu oyunu Joystick'siz
oynamaniz da tavsive eemen, canki
zaten zor olan kontrol bu durumda da-
ha da zotlasacaknir,

Helikapteri kaldirmadan dnce mut-
laka Enter’a basarak gorevinizde nerele-
re gitmeniz gereknigin ve ne yapmaniz
gerekrigini rakeik haritas vardimiyla

niz, ancak helikoptetlerin huyunu suyu-

nu kayraymnca oyun fazlasiyla kalay

gelmeye bashyor. Size tavsiyem vok cr-
mek igin bir sey aramadan once heli-
koprerleri kullanmayiivice Ggrenmeniz.

. ogrenin, Aym zamanda bu bolimden
Savas Zamani sitablariniz: dcg:surebthrsumz Eger bu
hiliimden ne yvapacaginiz darenmerzse- ) .
KEYBOARD niz, girey bdlﬁmieriudc bagarily olma- I“""da“_ kaynaklanan bir RAEATEE 53
KONFIGURASYONU HrEiy vas taktigi oldugunu anhyorsunuz,
R: Motor frenini agar. Eger Apache’yi ku"%an'&- ha-
B: Tekerlerin &cni;.i agar. zen !;i*‘kﬂk'. 3."’:’:“5;:;%‘1'1_{117@2 dkﬁsm.mr ka- SONUC
T il ‘garak vurmayi deneyin, giinki
3 ?Jlmorlan -%lhstmr. Apache'nin zirh ince ve efier hepsiyle Apache & Havae, her simulasyonse-
PR SRS BURUS, kargihkli kapismay: denerseniz, oyuna verin ilgi posterecegi, iki helikopreri baz
Y Silecekleri ahstryr. tekrar baslamaniz gerekebilir, alarak yaranlan Hzgin senarvosuyla
G:  Auto Pilor Havoc ise kagma konusunda pek Ba- kendini bir adim 6ne grkarmayi basari-
F: Flare sarilt degiil, ancak Apache’den daha iyi yor. Ancak grafiklerine vererli 6zenin
K:  Hedefgostesgenizin rengini bir zirha sahip olmast ve daha ¢ok silal gosterilmemis olmast ve seslerin gerekli
degistirie. ' tastvabilmesi onu her tirlii yakn sa- atmosferi yaratamamast bu 6zgiinligi
BACKSPACE: Daha éince secilmis si- vagta fistiin kilivor. Her ne kadar oyun- yeterinee tatmamizt engellivor. Sehir bi-
lahlanniz kullanmaniz igin secmenizi da biraz Acrion yon olsa da, helikoprer- limaniin bulundugu senarvolar oynar-
saglar. leri kontrol ermek gergekten zor, Oyuna saniz, binalarla helikopterin acik bir se-
=" INSERE Tatama radsr:, ilk bagladigimizda biraz zorlanabilirsi- kilde orantisiz olduklarm fark edecck-

sinizdir. Oynanabilirlige gelince, daha
once de soyledigim gibi eger sabredip
ugrasip ¢alistrsamz, helikopterleri layig
ile kontrol edebiliyorsunuz, Aksi rak-
dirde oyundan zevk almamiz zor.

ENTER: Harita ) zaman hem heli anrnr kullanmakean Oyunun ivi yonlerinden biri de bazi un-
zevk alacak hem de dismanlarla kapig- surlarn senaryonun gercekeiligine ol-
KAMERA mak ¢ok daha zevkli olacak. Diisman- dukea katlkada bulunmasi. Ornesin
Kokpit i¢inde; lanin Allerine gelinee; bana ilk oynama- Kiiba'da gegen bir senaryoda sehrin bii-

Crrl'yve basih tutup yon tuslarma ba-
sarsamiz dar agilarla kokpit iginde erra-
fa bakiniesimiz.

Shift'e basarak yon ruslarmi kulla-
nirsamiz daha genis aglarla bakmirsimz
(Dogfight durumunda epey ise variyor).

Alt’a basarak yon tuslanm kullandi-
gimizda ise; agr degil kamerayr kaydira-
rak bakmmanizi saglar.

Bu islemleri kokpit disinda kullan-

va basladigim zaman epey zorlu gibi
gelmisei, ancak ne zaman helikopreri bi-
sikler kullanie gibi kullanmaya hasla-
dim, o zaman standart zekaya sahip
disgmanlarla savastigin anladim. Fer
ne kadar diigman birlikleri taktiksel ru-
zaklar kuruyor gibi goriinse de; bire bir
veva ikiye bir savastiginizda, dissmanin
size toplu saldirdsgn anlardaki taktiksel
ustunligiinin yalnizea kalabalik olma-

vitk binalarmdan birinde Che'nin koca
bir posterinin asili olmasi gercekten hos
bir ayrint.

Sanug olarak fazla ayrintih olma-
yan ve daha cok aksivona vatkin simu-
lasyonlardan hoslanantarm alabilecek-
leri bir oyun. Ancak oznel unsurlan
dikkate almiyorsamz, bu oyundan cok
daha ivi simulasvon ovunlan var. Ben
onlar deneyin derim. @

Apache & Tlavoe

Yene/
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er zaman soyledigim gi-

bi bilgisavar ve bilgisa-

yar oyunkart insan haya-

tina artik tamamen gir-

meye bagladi. Neredeyse

hiepimiz bilgisavarlar
kullanarak calyoruz,

lhsanlaem bilgisavar ovunlar ile efi-
tilecegin distinir mitydiiniiz? Giini-
mitezden yaklastk ooz vil 6nee bu soru-
yu msanlara soyleseydiniz olumsuz ce-
vap sayist bir hayli fazla olurdu herhal-
de. Ama iginde bulundugumuz zaman
dilinrinde bu soruyu tekrarladigimz da
cevahin kesinlikle ever olacagindan emi-
nim. Tabii ki bu zamanda bunu des-
reklemeyenler de gikacakur, ama mant-
yorum ki insanlar bundan sonra insan-
lar egitimlerin tamamen bilgisayarla
yapacaklar,

Bugiin Amerikan askerleri bilgisa-
varda savag egitimi aliyorlar, Ve bu egi-
rimi bilgisayar simulasyonlari ile aliyor-
lar. Taktik gelistirip, ataklariny tasarla-
vabiliyorlar. Saldiri planlann degigik a-
alardan vorumlaytp, savas amnda bun-
larr uygulayabilivorlar. Bunlarin hepsi
bugtin ayunlarn iginde Bizim de karsi-
muza gikivor. Neden bahsertigimi anfa-
dimz 2 3D Shooter'lardan bahsedis
yorum; ik adam giti 31 Shoorer Wol-
fenstaindy, ardindan Doom ve digetlert,
Zamanla bu oyunlar giderck gelisti.
Hem goriintii, hem ses. hem de yapr o-
larak sikr degisikliklere girdiler ve simdi
biz bu oyunlari oynuyoruz. Gok fazla
silah, diha degigik yaraniklar, degisik
mekanlar oldu ama senaryo genelde
hep aym; eline bir sitah al ve Kérileri
yok et. Bu oyunlardan bir tanesi de
Turok 2, simdi ona daliyoruz yapalim.

Geerigimiz yvillarda birineisini oyna-
digimiz Turok 2 bu sene Kargimiza gra-
fikleri diaha keskinlesmis bir bigimde ¢1-
kryor. Oynans olarak pek bir degisme
yok ama grafik ve hareket bakimdan
bayag bir yenilik yapmislar. Kendinizi
biyiilii bir ortami iginde buluyorsu-
nuz, oyunu baslattikean sonra oyun de-
molarim mutlaka seveedin (lguana’iin

act intikam); Dogrusu sevrettikten son-
ra bityiik bir hizla oyuna dalma istegine

kapildim. [lk baslarda demodaki hare-
ketli savas girimntiilerinden eser yoktu,
bu nedenle oyunu kolay seviyede oyna-
manizi tavsive ermivorum. Pek heye-
canl olmuyor.

Unlii gezgin ve macerd adami To-
rok, bilmem ne kraligesini ziyarete gitri-
#i sirada bir de bakar ki dinozotlar or-
rahg dagiemis, mahvetmis ve sehrin ha-
yat kaynag olan kiz qocuklaring kacirip
kilitlemigler. Ilk bolamdeki amaciniz
bunlar kurtarmak, ¢ok acayip sap yver-
lere yerlestirilmis olduklari icin bul-
makra zorlanabilirsiniz ama yilmayin,
Bir deligin iginden mutlaka gikivorlar,

‘bakmadigmiz delik kalmasin. Her yere

bakm. En ufak-atladigmiz kisim, dolag-
gz verleri tekrar dolagmaniza neden
olabilic. Her gordiiginuz patlayicr vari-
le atey edin, dzelikle duvar kenarlann-
dakilere. Duvar kenardakiler patladi-
ginda ogu zaman duvarda yarik agis
yor. Bunlarm iginden kisa yollar, cep-
haneler, saghk puanlan vada yarauklar

- akiyor. Bagladigumizda elimizde silah

olarak pek fazla bir sev vok bir tane
Talon {ele takilan kanca) ve 10 tane

SEEDS OF EVIL

Kendinden
gelen gig!

okt bulunan bir yay. Tabii ki degisik
silahlar da ediniyoruz. Bunlarin bir
kismna goz atalim,

TALON: En pasif silahimz, yakin
temaslarda etki gayet iyi.

WAR BLADE: Ikinci yakmn remas si-
laht. Bir kol harekeri ve diigmanin bagi
yerde.

BOW: Kisa menzilli ok. 4 vada §
tanesi dilgmani haklamaya yerer (okla-
rimzi diusmamn ustiinden taplayabilirsi-
niz).

TEK BOW: Uzun menzilli ok, neuna
bamba da rakabilivorsunuz (Rambo
misali}.

PISTOL: En ¢ok kullanacagmiz si-
lahlardan hiri, ' _

MAG 60: Boyutia gore gaver erkill
bir silah. Tek basista 4 kursunu arka
arkaya saydinyor.

TRANQUILIZER GUN: Uyusturu-
cu mermi atar, tek ansta dismam dis-
ler diinyasina yollar: Oldurucii degildir,

CHARGE DART FIRE: Vurdugunu
elekirik carpmisa gevirir. Yaninda ho-
ron havas ivi gider.

SHOTGUN: Pompah rifck. Yakm
menzil silahy, fi¢ kisiyi ayni anda gotii-
rur.

SHREDDER: Dort bes adamla kar-
silastiniz, tek ansta iki g tanesi delik

desik.
PLASMA RIFLE: Shredderin etrafa
dagilmavany

FIRESTROM CANNON: Benim
favori silahim akardig ses bile bana
yetivor. Bununla elli kisinin arasina bile
dalarim

P.E.M. LAYER: Bir ceSitmaym.
Fazla erkili degil.

GRENADE LAUNCHER: Ellbom:
balarmi bir tiifegin igine doldurunca bu
silah gikar kargmuza. Amklanmz cok
oynak, hedefi tutrurana kadar caniniza
okuyabilirler. Giivenli bir yerden, kala-
halik ortama atesleyin,

SCORPION LAUNCHER: |kinci fa-
vorim. Hedefe kilitlenir, ek sikista ug
taneyi adamin istune bosalur. Ares edi-
len arkadasin kurtulma ganst gok az,
Mermiler nereye kacarsa pesinden gi-
der. Yakin mesafeden ates eomeyin ken-
dinizi duvara yapisnms bulabilivsiniz:

FLAME THROWER: Tatmi hir alev
makinast, nereye ateslerseniz orasi ya-

LY
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nar kavrulur, Uzerine kizarong dinazor
iyi gider. _ _

RAZOR WIND: Dugman hatuna
kafaniza gore sallaym. Ug bes Saniye
sonra iki g kafayr koparmus olarak geri
dinsiin.

NUKE: En ctkili silah cikardg stk
ve giiriiltii kendi kadar erkili. Bes saniye
basih tutun ve aregleyin etrafta ne ka-
dar canh varsa yok eder, siz dahil, An-
simz1 yaptikean sonra kagmak igin § sa-
niyeniz var yoksa patlamadan nasibinizi
alirsiniz.

FLARE: Oldurmek igin degil eprafy
aydinlaemak icin kullanmirsame daha
faydali olur. ;

CELEBRAL BONE: Karsimizda he-
def varsa atig yapabilissiniz. Dismanin
bitriin i¢ organlarmt kafadan disar a-
tar. Cok iyi dolma igi de ¢ikanr, kabak
oyar, her ev kadinin bulundurmas: ge-
reken bir cihaz-iil-alertir. _

Bu stki silahlar tanidikean sonta bii-
tin silablari alma kodunu da vereyim
size: OBLIVIONISOUTTHERE bunu
Enter Cheat mentistine yazin ve biitiin
stlahlars agin.

Turok 2 percekeen de grafik ve ses
olarak gok iyi hazelanng bir oyun, a-
ma ovianabilifligin sicadan olmas

- bende kora bir izlenim biraker. Bu ka-
dar yavas hareker eememeliyei, merdi-
ven gikarken, merdiven ortasmda du-
rurken silah kullanidabilmelivdi, ayni
verleni tekrar tekrar dolasmak zorunda
olmamalivdilk. Oynanahilicligin kot
[yada vasar ) olmasy insan oyunun itk
haliimlerinde biraz sikiyor ama sabre-
dip devam ederseniz iléride aldiginz si-
lahlar bunuy telafi ediyor. Ik bolimleri
atlatabilivseniz,; daha sorra ok cglene-
ceksiniz.

Ashinda burada drnemli olan bitiin
gizli kapilari bulmaya calyymak. Bir yer-
deki anahtar, hig gormediginiz bir kapi-

vt agryor. Atlamadig:-
niz hichir yer olama-
chgina dikkar ediniz,
Agmayl unuttugunuz
bir kapi ileride tikan-
maniza neden olabilir,
dzellikle bu konuva
dikkat. Karsimza diis-
man ¢iktiginda onu
kisa yoldan hallerme-
ye calisiniz, direke ka-
fasia nigan ahnz,
hayati yerlerinden
vurduklariniz hemen
oliyorlar, Mesela ya-
ratiga agzmdan yapa-
caginiz tek ok atigi ol-
diriicti olur. Boylece
fazla cephane harca-
manusta olursunugz,
diger yerlermden vur-
dugunuz zaman kur-
sununuzun cabuk bit-
me olasthg var. Ciin-
kii yaratiklar resmen
Cineyt Arkin gibi o-
luyorlar, vuruldukea
bir saat dans ediyor-
lar. Hemen hémen her
silah ise yanyor, baz-
latinin cephanesini
bulmak zor bazisi da
¢abuk bitiyor. Bunun
igin gorduguniiz bi-
tin cephianelerd alma-
ya gahigin. Buna rag-
men elinizde Talon hi-
le kalsa hic cekinme-
den ilerlevebilirsiniz .
Yalmz karsimizdakiler
sizin gibi vavas hare-
ker etmiyor dikkatli o-
lunuz, Onlar dcii, on-
lar dinazor.

Y
-

Warblade

Shotgun

Ses efektlerinin iyi
olmas) beni gegekren etkiledi, ozellikle
silahi sesi cok basaril gergekren bir si-
lahla atey edivormus hissini veriyor,
Grafik olarak tam not alacak kadar iy,
makinenizin pertormans: disitk ise -

yun hizim arturmak igin sis perdesini
(Fog) agik tutun, hoylece sadece gordi-
iz yerler guzilecek ve oyuna hiz ka-
zandiracak.

Eger bu ek kisilik kahraman ola
yindan hala stkilmadiysaniz ve iyi gra-
fik ve ses efelrine sahip oyunlar sizi ge-
kiyorsa, bu oyunu almalisiniz, Cok
kanli bir oyun olmasmna kargm, oynan-
maya deget bir ¢ok rellipe sahip, Tek

sorun kiigik cocuklarm bu oyunlan % " /
oynamasing izin vermeyiniz. Iyi oyun- E 'E

lar.[¥
rg\‘;
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Idukga hareketli gecen

bir yaz mevsiminden

sonra kendimi toparla-

mam oldukga zor ol-

du. Starcraft ile basla-

vip Spec Ops ile doruk
noktasina ulastik. Her ne kadar SWAT
bir parca da olsa beni durdurmayi ba-
sarsa da Rainbow Six hayatima girdik-
ten sonra daha fazla bir sey istemedigi-
me karar verdim.

Hayir! Hayir, o glinleri hanrlamak
istemiyorum. Gece sabahlamann verdi-
g1 uykusuzluk ve diinyayi kurearmanin
vermis oldugu yorgunlukla ginese her
aikngimda, gozlerin benden biraz daha
nefret ediyorlar, sanki “Bak olm. Bu
kadar yeter bize acimiyorsan kendine a-
@1” der gibisinden habire su dokiiyolar-
di. Iste Rainbow Six’in benim tizerinde
birakngi etkilerden sadece bir bolimi
bunlar. Tom Claney imzah olan
Rainbow Six ilk giktiginda belki de bu
kadar tutulacag tahmin edilmiyordu a-
ma en az Quake kadar tutuldu ve su
giine kadar giincelliginden herhangi bir
sey kaybetmedi. Kendi tiiriinim ilklerin-
den ve en iyilerinden olan oyunun bir
ok uouz kopyasi ¢rkmasina ragmen, as-
la bu kalitevi yakalayamadilar. Sevilen
ve tutulan herseyin bir kopyasi yapilir
ama kopya olmanm ezikligini tzerlerin-
den asla atamazlar. Rainbow Six silah-
lari, hareketleri, yapay zekas: ve tiirii ile
tamamen orijinal, kesinlikle oynanmas:
gereken bir oyun. Kalbi olanlar harig...

Muhahahahha

Eh Rainbow Six haklkinda bu kadar
bahsetmek yeter deyiip bugiin ki asil |
gevigimize oho 6hi konumuza gegiri-
yor, oturumu agiyor ve ayni zamanda

RS

H Tom Clancy’s
& A'NB“W SIX Aslinda gorev paketlerini

~ MISSION PACK: EAGLE WATGH
evmem, hatta gereksiz ve

tamamen ticari kaygilarla

hazirlandiklarini dissiniyorum. Ama bu sefer

durum farkli, cinki gérev gok gizli.

ilk konusma hakkma oturuma katilan
tek kisi olarak kendime veriyorum.
Hadi oturalim. Aslinda gorev paketleri-
ni sevmem, hatra gereksiz ve tamamen
ticari kaygilarla hazirlandiklarin diisii-
niiriim. Konu Rainbow Six ve gorev
paketi de Eagle Watch olunca durum
tabii ki baska. Yine Tom Clancy imza-
sini tagiyan Eagle Warch caligmak igin
kurulu bir Rainbow Six istiyor. Eece
halen bir Rainbow Six’iniz voksa ben
de sizi kinarim ama. Bakin her eve, la-
2zim hem hirsizlara karst da cayding
giic olarak kullanabilirsiniz. Bak arka-
dagim, sen, evet ever sen bak oturalim
dedim. Sen hala ayakea okuyosun ama
olmaz ki biile ama liitfen. Eagle Warch
igerisinde Russian Space Shuttle Launch
Pad Buran, Taj Mahal, Big Ben and the
Houses of Parliament, The Forbidden
City, The Senate Wing, US Capiral
Building olmak iizere toplam bes tane
yeni halim meyeut. Tahii ki bunlarinda
en biiviik ozellikleri tamamen gergek,
diinya tizerinde su an varolan yerler ol-
malars. Bunlar haricinde iki rane de ye-
ni antrenman boliimi eklenmis: Double
Kill House ve Large City Street!

Ulkeler iistii bir organizasyon olan
Rainbow, en kritik ve tehlikeli tertirizm
olaylarma miidahale ermekle yikamlii-
diir. Bitim diinya iilkelerinden kendi
konusunda (antiterorizm, antitartar gi-
bin bir sey) en iyileri kendi biinyesine
katan bu iilkeler tistii kurulug hig kim-
seden emir almaz ve arkasinda highir iz
hirakmaz. Onlar gelir, goriir, tertristle-
ri dldiiriir, rehineleri kurtarir, yemek
ver, uyur, televizyon seyreder, banyo
yapar, gorap orer, acili/patatesli borek
yapar... Gegen siire zarfinda 18 kisiden

olugan Rainbow takimina girmeyi hak
eden dirt gorevliyi yakidan taniyahm,

9 Haziran
1971 Berlin, ba-
ba: Demir isgisi ,
anne: Mefta.

Almaya ordu-
st German
Army’s Burger
Fubrer (Dag
Komandosu) oku-
lundan, diinya i-
zerinden fiziksel
olarak en zorlu okul, mezun. Federal
Cumhuriyetin anti teror birliginin bir
parcast olan GermanGSG-9 takimmdan
gelivor. Ingilizee ve Almanca biliyor.
Avlanmayi ve disarida caligmayr sevi-
yor. Tai Kwon Do biliyor. Bekar.

September 21
Eylil 1958.
Baba: mefta,
Annesi
Cambridgede
vasiyor, hemsire
emeklisi.
Hereford’da 22.
SAS'da gorev al-
dr. Giiney Irlan-
da'da 14th
Intelligence
Company'de cavus olarak gérev yapt.
CQB, IR forograf konusunda ¢ahst ve
Giiney Irlanda da bulundugu siirede
IRA teroristlerini izledi ve saldirilara
karst onlemler aldi. 1984 yilinda
Kolombiya'da bir arastirma merkezin-
de rehin alinan bilim adamlarinm kur-
tarildign operasyonda gorev aldi. Fizik
olarak uvgun ve keskin nisanc. Kirap
okumayt ve pipo igmeyi seviyor.
Bekar.
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13 Agustos
1972 Boise. Baba:
verel yonetici, anne-
si kereste fabrika-
sinda sekreter.
Former Green Beret
ve Delta iiyesi. Kisa
mesafe kosucu, he-
def atislarim gelis-
tirmek igin caligi-
yor. Her ¢esit silahta uzman. Bos za-
manlarinda avlanmayi ve ailesi ile vakit
gecirmeyi seviyor. Bekar.

6 Mayis1968
Paris. Ug senedi
Eliane ile evli. Baba:
ticari ugak pilotu,
annesi Avagion'da
tezgahtar, French
Parachute Division
iiyesi, DGSE miifre-
zesinde. Service 7
hareket grubundan.
Her tiirlii tabanca ve
titfek konusunda de-
neyimli, her tiirlii antiterér konusunda
uzman. Bos vakitlerini kitap okuyarak
ve kars ile vakir geciriyor.

Miihendislerin geceli giinditzli cahs-
malari sonucu karsimiza ii¢ tane de yeni
silah gikiyor. Iste bunlar sizin bundan
sonraki en yakin arkadasiniz.
Birbirinizle iyi anlagmaya bakin.

Desert Eagle 50 Kalibre: The IMI
50 Desert Eagle, cok giicli bir tabanca.
Insan viicudunda hatrr sayilir bir delik
acabilir. Tek eksisi toplam aln mermi a-
lan ii¢ sarjor bulundurmast. Tomb

Raider 3 oynayanlar farkl bir versive-

nunu hatirlayacaklardir.
HKG36K-5aldirr Tifegi: G36K
Heckler & Koch'un en son saldir tii-
fekleri. Kompakt dizayni sayesinde 6-
zellikle kapali alanlarda oldukea kulla-
mish olan silah 5.56mm yapis: sayesinde
insana viicuduna girerken zorlanmiyor.

HKG3A3-Saldin Tirfegi: G3A3
Heckler & Koch’un standard saldir tii-
fegi. 7.62mm’lik NATO kalibresini kul-
laniyor, Bu Rainbow icin en kullanish
silah olma ozelliging rasiyor.

Eger Rainbow Six’i ilk defa oynu-
yorsaniz, bence hemen oyuna gecmeden
once Training alanlarinda biraz dolasin,
silahlari, adamlary ve yeteneklerini tani-
maya ¢ahisim Hatta tammakla yetinme-
yip klavye drtusinii kendi elinize gore
degistirmenizde bayagi bir fayda var.
Yeni Campaign olustururken kullanabi-
leceginiz g zorluk derecesi meveut. En
zor derecesinin gergekien ¢ok zor oldu-
gunu ve benim omrimden vaklagik 10
sene gorirdiiginy solemeden edemiy-
cem. Neredeyse paranoyak oluyodum.
Devambh arkam (Tam bu anda adapto-
ritm bu ¢alisma temposuna dayanama-
yvip, erime vakkasi sonucu malilen e-
mekli oldu) kollayarak dolasmaya, duy-
dugum her ayak sesinde bir kenara si-
nip etrafin sakinlesmesini beklemeye
kalkiyordum.

Gorev haklkindaki ayrinnl bilgiyi al-
diktan sonra ister hazir bir plan kulla-
nabilir, ister kendi plammizi hazirlayabi-
lirsiniz. Plan hazirlamak gergekten cok
uzun ve zahmetli bir islem.
Hazirladigimz planlarda her gruba bir
Go Code noktrast koymayt unutmayin,
Bu sayede o grup harekete geemek icin
sizden emir bekler. Eger hazir bir plan
kullantrsamiz bilimum harita islemlerin-
den, adam ve techizar segme islemlerin
bir anda kendinizi siyirip, heyecanin or-
tasina havadan indirilebilirsiniz. Bence
ikinci secenek daha giizel ama...

Qyun aslina bakarsa-
mz gerek grafik, gerek ses
yimiinden mitkemmele
vakin bir oyun. Ama ta-
bii ki kafama takilan bir-
kac nokta var, Sadece bir

T i
LA lo yardima gelin la. Hetife bak
nasil da ates ediyor. Bizimkiler gelsin
ben sana yopocagimi biliim

I.'

Abi bel Sy isimiz bitsin de
ehall gezelim. Simdi
gorevdeyiz dive
bokamiyerum. Kim bilir ne
M giizel seyler vardir?

adami yonetme hakkina sa-
hipsiniz. Aym anda maale-
sef birden fazla gruptan
gectim, adam bile vonere-
miyorsunuz, Oyunun yapay
zekast da kafasma gore ta-
kiliyor. Dusmalarimiz bazen P |
en kiigiik bir panrnda firn-
na kopartrken bazen de
vurulunca dahi tepki vermi-
yorlar. Ama kaganlanin ar-
kasindan aldirmek icin ko-
valamanw avsiye ermem.
Kendinizt asla bulunmak istemeyvecegi-
niz bir kalabaligin ortasinda bulabilirsi-
niz. Gorevlerinizde miamkin oldugunca
az ses cikarmaya bakin. Aksi rakdirde
rehinelerin sonlarmt kendi ellermizle
hazirlamig plursunuz. Oyunun benee en
ivi yvonlerinden biri de gereken tim
vitklemelerin oyun baslamadan yapil-
masi ve oyun esnasinda stkicr bir viikle-
me arasinin olmamas

Kisaca oyun suwana kadar oynads-
gun en heyecanl oyun ve kesinlikle de-
ger. Bir alin ve sikilip hemen bir kenara “ E‘“El
atmayin. Biraz ugrasm, buna et
degecek...l

Rainbow Six -redetarm gne

- Strateji gcﬂo'n *«1CD

£ian

INCELEYEN  : Phantom : X _

SISTEM -Win 95/98 HD Alani =200 MB 'GRAFIK : ; *
ISLEMCI - Pentium 166 CD-ROM - 4Hizh SES/MUZIK : * *
RAM .16 MB MULTIPLAYER - 4 Kisi ATMOSFER

30 Hizlandinici : Glide, Direct 3D, OYNA R
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erhalde dbviig oyunu
tutkunlarimin arasinda
Mortal Kombat adl o-
yunu bilmeyenyokeur,
Mortal Kombar'in iistun
hasansindan sonra ona
‘benzer bir¢ok kopya oyun yapildi, ama
b oyunlardan hichiri gergek anlamda
Mortal Kombat kadar iyi olamadi.
Mortal Kombat'in vitksek bagansindan
dolayr Midway sirketi de hayranlarinin
istekleri dogrultusunda Mortal Kombat
. 3, 4 gihi oyunlar piyasaya siirdi. Bu
{)ynn!arm hepsi (MK4 diginda) 2D ola-
rak dizayn ediliyordu, MK4 de ise, ZE-
US Engine’ini kullanarak 3D kayramina
ok degigik bir kullamm agisi getirdi.
Bazi insanlarin MK4't begenmemeleri
ve Midway'in isi iyice abarttigun soyle-
meleri uzerine, Midway doviis oyunla-
rindaki basarsim, ismi bagka oyunlar
gikartarak devam etrirme karari aldi.
Bunuilk basta Wargads'la kanitlamaya
calisular. Ancak oyun tamarmyla Mof-
tal Kombat kopyasi oldugu igin elestir-
mienler ve oyuncular tarafindan gok az
ilgigardii, Uzun zamandir sessiz kalan
Midway (daviis oyunlar piyasasimdal,
sonunda Bio Freaks adh 3D bir dbvis
oyununu piyasaya sirdii, Haydi hayirh-
1113
Bakalim bu merer gahsmak i¢in ne
gibi bir sisteme gerek duyuyor: Pentium
166, 16 MB RAM ve 6x CD-ROM buz
dagiinin iizerinde goziokenlet, buz dagi-
nin altinda 1se guclu bir 3D stegi bulu-
nuyor. Bir 3Dfx veya TNT olmas: sart
gibi gurukuyor Bunun yanmda 83 Vir-

AU T lMlﬁlle"WllH"'lr L] ll"ﬂvllwl'

Dévis oyunu tutkunlarini
memnun edebilecek
kapasitede olan Bio Freaks,
3D’nin nimetlerinden sonuna

kadar yararlanmis bir oyun.

ge ekran kartr takil bilgi-

sayarlarda oyunda takil-

malara bolca rastladim. -
Zaren oyunun grafiklerinin T
gizellikleri kargsinda sok o-
lacagmiza bahse girerim. Ama

-?M
,.a
'ﬁi?"'r"ﬂ“

cal, kol koparmia \ -

gibi vahset igeren

ogeler oyuna ser-
pistirilmis.

) Mekan olatak cok giizel, efekeli
ve etkilesimli sahalara yer verilmis.
Ornegin bir yerden yediginiz bir

darbeyle asagilara filan dissiip
~ orada veya ringin disinda
kavgaya devam ediyorsu-

~ nuz. Bu goze wk hos

goruanen bir 6-

" 3 ’ -‘% zellik. Yani ni¢-

lkanlarla etkile-

bu giizel grafikleri ve eféktleri gé- " Wim igerisindesi-
rebilmek igin dogal olarak glicli R

bir 3D donanima sahip olmaniz U Bio Freaks'i tam olarak
gerekli. 5 © & Mortal Kombat tzentisi bir o-

Oyunun tizy, biberini ek-
tikten sonra biraz da tadina
hakalim, Hey doviis oyunu
tutkunlar, Mortal Kombat'in en onem-

li ve en begenilen ozelligi neydi?? Soyle-

yin bakayim, Ever evet duyar/gibi olu-
yorum,

“Farality” lafini duydugunuzda, igi-
nizdeki hayvann vahsete doydugunu
hissettiginizde ve eger vendiginiz adam
yanmizda ise o kisinin surar ifadesini
gordiigtiniizde, icinizden agtigmiz kor-
kung kahkahalar Mortal Kombat'in di-
sinda pek az oyunda var [Bence yok).
Midway de insanlarm by Fatality rut-
kunlugunu bildigi icin, Bio Freaks'e
benzer bir azellik koymus. Bio Fre-
aks’de Farality’yi oyunun iginde
yapabiliyorsunuz, Hummm ilk
basta biraz sagma geliyor dog-
tsn, ancak dyle hoopp dive
vapahileceginiz bir Hzel-
lik olmadig: icin, fazla & 3 0,
kullamish degil, ama ya- :
pabilen yine yapar, Her '\.‘» '
zamanki gibi kafa, ba-

e

yun gibi gostermemek igin ¢a-
ba sarfetmis olan programei-
lar, oyunu su yonlerden farkh
kilmmslar:
1- Grafiklerin tizerinde biraz da- -
ha caba satfedilmis. Ornegin
Mortal Kombat'ta elan ka- /
meranin bazen mekamn |
arkasina diigmesi ozelligi AN
Bio Freaks'de meveut
degil ve karakeer gizim-
lerd bir havli abartilims.
2- Yukarida da he-
lirttigim gibi Fataliey de-

nen iistiin Gzelligi oyun

sirasinda istedigimiz .

-

_ ’\
zaman yapabiliyotuz. - =Y
Morral e -
Kombuar se- % : \
¥ gibi insan - a
dehsete digiire-
ity
3- Harcketler benim g hogsuma

Ama Fatality'ler \’
rilerindeki
cek kapasitede degiller. Ne fizéi-
girmedi. Yani adamlarn dzel hare-
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rakterlerinizin hayat qubu-
| gunun altnda enerji ubukla-

n bulunuyordu. Bu enerji ¢u- Outimizdeki ay go-
bugundaki enerjiniz siz kosra- riigmek tizere, dostga
ya baglayinca git gide azaliyor- kalin.

du. Bio Freaks'dé ise kosma 6-
zelliggi Tekken'e henzenlmis.

Yani 2 kere ilerj dogru basinca
adamimiz kosuyor ve enerjisin-
den hig kaybermiyor, Ancak a-
damlarimza ugma ozelligi verilmis (Lg-
madan kastetrigim uzun siire havada

kalmak). Adammmz ugmaya baglaymea

ketleri guk guul fakat Combo'lar gok bir sey kaybermezsi-
vavas. Bu eksiklik de oyunun 0 niz. Bu ayhk benden
remposunu diigurityor (Combo: o .
Birkac hareketi ist Uste yapar- e« R
siniz hani. Sora ekranda "? = (SES

| yuzde bilmem kag hit , @ e i S
yazar. A g

4. Mortal Kom- ‘ q bu ka-

bat'in son serilerinde ka- & dat, havalar 1sinds,

evde oyun pynayaca-
piniza gidin gezin. :)

E tleri, G: Geri, Az
Asagi, Y: Yukar

At: Ates, LK: Sol Tek-
me, RK: Sag Tekme, LP:

encrji cubugu ortaya gikiyor ve gosterge Sol Yumruk, RP: Sag i \
git gide diismeye bashyor. Enerjiniz bi. Lok = A
rince digiiyorsunuz ve tekrar belicli Bir YD: Yf“ —pe T
seviyeye gelene kadar yerde kalma mec- rim Daire 4
buriyetiniz var, * ile isa-

5- Mortal Kombatd4'deki segilebilir rethi pll;n o

doviisgll sayisi

N“‘,i

"'- ..-—
\.71-*-

£ | it o b el gl e gl aes

15 idi. Bio Fre- : ’N reketler dliimeiildiir -
aks deise 8'e " l X
dusiiriibmiy, Biz - Dive,Roll&Shoor G+ AL ) i . >
LS karalkuch 42 \\ }- ! SkullBomb ;| YD«RK i“;‘;‘;ﬁfﬁfﬁmi gi e
bulmugtuk. 8 ; Right (mnadc: G, RP Gioted: = | . G YD+RK
karakter hakkinda . -r‘ Plasma Storm : A,Y +RP+LP Fan Stumble GeLPsRP
SRR W2 Dancefrak LG UK * Helicopter Atack : | YD+RK
6- Her Midway _di?"'ﬁ_i " R *Forcarm Slam G YD +LP # Neat Blender " G -| SRP4RK
ul,\'-ulnunda olﬂ:gl.;’ gibi, yine 1" #Head Chop < 1,G +RP it Bl LS
yitzlerce tus kombinasyon
bulunuyor. Bu tus kombi- : Javelin Toss : GJERP
nasyunylanm da klavyeden _Sw"rd Spout G YD4RK ) Shield Breaker  : AJY +LP+RP sonra
vapmak adami bazen-epey bir si- Energy Pcm(m g G.? +RP+RK i
kiyor. Ama zamanla aligiyorsu- '}:!“'b" Jopll L GARP Spinning Bola  : LG +LP4RP
~ : asma Dorpc : A.-rSol Y+RP Tazer Shot 1 YD4RP
7- Heh, bir de adamlariiza Block ‘E‘““‘” Sword  : Gyl +RK Poison Dart 1 YD l+Lp
tusu verilmemis. O ozelligi de kaldmp 'Death w':b : G‘F‘; +RK * Exploding Javelin : 1,G 4RP
Tekken'dekine benzetmisler, Geriye Torso Chop  : LG +1LK * Head Spike : GG +RP+RK
dogru basmea adamimiz otomarik ola-
vak korunuyor. Isin en gazel yani; adam Mouth Cannon : LK4LP+RP JAWS Gl 4RP
korunurken gikan ses efekei ite adamm Gmded‘-Mmie : (f YD+Az Biriple Shockwave : LPALK4RK
etrafini kaplayan giimiistimsi kalkan Mace Cannon @ GLI48Y Bouncing Ball  : G YD +RK
efekti. Spinning Shock : Gl +LK+RK Gas Bubble GG W LPsLK
Neticede Bio Freaks pek o kadar da Targer&eFire : 1,G YD4Rk sonra At Ml Artack (;:] SLP+RD
mitkemmel bir oyuna benzemese de, * Lunging Bite  : G,GreLP * Harpoon& Chain : G, +LP
doviis U‘\l'c““ ve Hﬂﬂlfg :;:’l;l:li l‘fﬂm- * Meat Spike : G+LP4+LK * Head Chomp = 1,G lRI’+Rl(
bat sevenlermi ratmin edel apa-
sitede bir oyun. Bio Freaks'i Turkiye'de i X : - AN
ket bkl maddenbiiintn, Bunen, b S LM Tornado Vortex : LG+LK
nedeni oyunun pek de gizel olmamast tpome mm.'e tLPL RESRK Gun Fighrer 1 A,Y +AE
ve ithalahatgilarin bu oyunu dlkemize Cigttrrmg Tﬂf‘th ALl Mitt Shockwave : LP+RP+LK
: P : v Dyno Baloons . : LG+RK Double Whammy : G+RP+RK
g’:"““”?'i‘%ﬁ“_"_dm kaynaklantyor (Kar- Head Tracker  : G+LP4RP sonra At ; : Gl KR .
sk CD'lerin iqinde bulabilissiniz belki). *Zorro C 1 YD+RP Twist Again pCee L RE
Ama bulamazsaniz da iiziilmeyin, pek s 8 LG [ * Arm Chop : Gl 4RP4LP P
Buzz Cut : LG +LP+IK * Spike Punch : L.GsRPO m
Bio I'rcaks Déviis » 1CD
(NCELEYEN : BurakHun SWANTEDS e-mail: wanfedd@hotmail.com
SISTEM : Win 95/98 HD Alant 20 MB GRAFIE -~ : “w ulds = wesa g
ISLEMCI : Penfium 166 CD-ROM - 6HizZl) SESIMUZIK C
RAM 16 ME MULTIPLAYER : Var ATMOSFER 3
30 Hizlondirici : OpenGL Direct 3D OYNANABILIRLIK : TR -
Bilgi Icin  : hitp://www.midway.com Level CD  : Verimedi
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Batili televizyon
izleyicilerinin nefreti ile
birlikte ilgisini de
kazanmay! basarmis olan
South Park sakinlerinin
maceralari sonunda |
bilgisayar ekranlarina |
disty.

CARTMAN

iirk televizyonlarinda yeterin-
ce taninmasalar da, sehvetli,
capkin seflerinin agzindan
dinledigimiz “Chocolate Salty
Balls” sarkisi sayesinde So-
uth Park veletleri tlkemizde

de kendi ¢aplarinda bir hayran kitlesi
olugturdular.

Deli dolu iki geng tasarimer tarafin-
dan yaratilan iki boyutlu bir ¢izgifilmin
Comedy Central isimli, cesur bir tele-
vizyon kanali tarafindan yayinlanmast,

daha 6nce maceralarina Internet Gzerin-
den devam eden bu kiifiirbaz, terbiye-
siz, siradist kahramanlann sohretlerine
sohret kattr.

Unlii olmak icin tiim hayatlar1 bo-
yunca ¢alisan pek ¢ok sanssiz insan
kiskandirircasina, televizyon sovundan
sonra da, su unlii Turok 2’den hanrla-
yacagmiz gelistirici sirket Iguana’nin
destegini arkasina alan bu veletler, her-
halde simdiye dek goriilmiis en abstird
bilgisayar oyunu ile hayranlarmin cep-

lerindeki son hargliklar da South
Park’in yerel bankasindaki hesaplarina
transfer etme hazirligindaymig gibi go-
riintiyorlar.

Hey Dinyali! Biz
dostuz ve sizi
insanlardan
kurtarmaya geldik!

South Park sakinleri sakin sakin ya-
samaya devam ederken birden hayatla-
rinda inanilmaz degisiklikler olmaya
baslar. Hindiler ve inekler ayaklanarak
insanlara saldirir, oyuncak bebekler
kontrolden ¢ikar vs... Aslinda tabii ki
tiim bunlar biiyt degildir. Uzayhlar
diinyayi isgal etmeye karar vermislerdir
ve bu ise South Park’dan baslamay1 uy-
gun gérmiislerdir. South Park’m gizgi-
filmini, 6zellikle de DVD’sini seyreden-
ler Uzaylilarin diinyaya inerek ineklerle
ittifak kurma sahnesini ¢ok iyl hatirla-
yacaklardir...

“M606060 mOGEGOmM MOOHOO00-
317 (Selam diinyal: biz dostuz ve sizi in-
sanlardan kurtarmaya geldik!)

South Park’in oyunu, ¢izgifilmin ak-
sine 2 boyutlu degil, 3 boyutlu olarak
hazirlanmis, dolaysiyla cahismak icin
kesinlikle bir hizlandirici karta ihtiyag
duyuyor. Boliim aralarinda, veletlerin
ne yapmasi gerektigini anlatan ufak
sahneler var ve bu olduk¢a eglenceli
hatta komik videolarin oyunun grafik
motoru ile yaratilmis olmasi, oyundaki
komik atmosferin bozulmadan devam
etmesini sagliyor.

Oyunun hog yanlarini siralamak ge-
rekirse; ilging silahlar, ilgin¢ diigmanlar,
kahramanlarin oyun sirasinda ettikleri
komik kiifiirler ve South Park’in tnii
ilk goze carpaniar. Buna karsilik hos
olmayan ozelliklerin sayisi da hi¢ az de-
gil. Biraz agahm:




Tuzlu Cikolata
Toplarinin Tadina
Bakmis miydimiz?

Ditsmanin iizerine inek atan bir ba-
zuka, sivri gagali bir tavuk firlatan yay
veya ¢is (dogru okudunuz) ile 1slatilip
sikistiribmug bir kartopu bagka hig bir
FSP’de bulamayacaginiz silahlardir. Yi-
ne bagka hi¢ bir FSP’de bulamayacag-
niz orijinal fikirlerden birkagi da diis-
man gesitlerinde goze carpmaktadir.
Sitkran Giinti’nde isyan baglatan hindi-
ler, dzgiirliikleri icin insanliga savas a-
can inekler veya canlanip ¢ocuklara sal-
diran oyuncak Voltranlar yabanci bir
gezegendeki korku filminden firlanug
diismanlarla kapismaktan bikan FSP se-
verler Ustinde, kalp krizi gecirirken kal-
be saplanan enjektérden verilen ilag et-
kisi yapacakur. Ayn sekilde, diger o-
yunlardaki gerilim dozunun yiiksekli-
ginden kalp krizi gegirenlerin, kahra-
manlarinin komik kiifiirler savurdugu
bu oyunda karsilagabilecekleri en biiyiik
tehlike ise giilerken akcigerlerine titkii-
ruk kagirma riski olacaktir.

Yine de sov diinyasinda biiyiik isim
yapmus ve hakkiyla pek ¢ok hayran ka-
zanmis South Park’m, South Park’: faz-
la tanimayan tlkemizde, bilgisayar oyu-
nu ile buyiik basarilar kazanacagmna i-
nanamiyorum, ¢iinkii oyunun zayif yan-
lari, South Park’1 tanimayanlar ve onu
onemsemeyenler i¢in bu oyundan uzak
durmaya yetecek kadar fazla.

Kizlar oyundan
anlamaz

Giinimuzdeki FSP’lerin ¢ogundaki
ii¢ boyut motoru South Park’in kullan-
digindan daha gosterigh goriiniiyor.

CELEYEN

South Parlk

:http://www.acclaim.net

Gergl oyunu gelisg-
tiren Iguana, Turok 2 ile FSP’lerdeki
basarisini ispatlamus bir sirket. South
Park oyununun ¢izgifilmine olabildigin-
ce benzemesini istemis olacaklar ki, o-
yundaki 3 boyut detaylarin1 miimkiin
oldugunca sade tutmaya calismiglar. So-
uth Park sovunu sevenler icin bu durum
bulunmaz bir nimet olsa da, South
Park’1 fazla tamimayanlarin Turok 2’yi
veya Unreal motorunu tagiyan onlarca
oyundan birini tercih edecegini diigiini-
yorum. Gergi bilgisayar oyunlar ile faz-
la ilgilenmeyen, ama South Parks’in giz-
gifilmini de izlemis olan bir tanidigim
bilgisayarimda oyunu gériince, oyna-
mak i¢in hevesle Mouse’un iizerine atla-
di, ama kontrollere alismayi bir tiirlia
beceremeyince, besinci dakikada sandal-
yeden kalkip televizyon seyretmeye bas-
ladi. Yine de bu durumu bir &l¢ii olarak
almiyorum, giinkii s6z konusu arkada-
sim bir bayand: ve bilgisayar oyunlari i-
le ugrasan herkesin cok iyi bildigi gibi,
“Kizlar oyundan anlamaz!”.

Oyunun can sikan bir yani da fazla-
siyla lineer olmasi. Yani oyuncunun ini-
siyatifine birakilan tek sey ilk olarak en
onden gelen hindiyi mi, yoksa onun ar-
kasindan gelenlerden birini mi varmak
oldugudur. Oyunun bu verilen gorev i-
¢in olimiine déviis ve yeni gérev alip
yeniden olumiine déviis, sonra yeniden
gorev alip yine oliimiine doviss kisir
dongusii insant bir siire sonra sikmaya
baslayabiliyor. Ozellikle de bolimlerin
olduk¢a uzun oldugu ve “glu ghu” diye
bagirarak uizerinize saldiran hindilerin
sayisinin kiigik ¢apl bir ilkenin birkag
yillik beyaz et ihtiyacini karsilayacak
diizeyde olmasi, ayni boliimleri tekrar
oynamayi son derece sikici kiliyor, ciin-
kii oyunda béliim icinde SAVE sansi
yok! Sirf bu nedenle oyunun 2 puanini
kirmami abartili bulanlara, seviye sonu

FPS » 1 CD
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yaratiklar1 yiiziinden kag defa ayni, u-
zun, zor, sikict boltimleri oynamak zo-
runda kaldigimi anlatabilmeyi isterdim.
Herseye ragmen bu oyunu fazla e-
lestirmek istemiyorum. South Park ce-
surca hazirlanmus orijinal bir oyun. Le-
isure Suit Larry nasil absiird, komik bir
bilgisayar oyunu ise, South Park da
monitér baginda biraz giilmek isteyen-
ler i¢in ilging bir firsat yaratiyor. Kesin-
likle kiigiik masum ¢ocuklar igin olma-
yan bu oyun, yetiskinlerin diinyasindan
styrilip ¢ocukluklarina dénmek isteyen-
ler i¢in, dért veledin goziiyle, saga sola
kafirler savura savura, diinyay: istilacy
uzayl: kuvvetlerden ve onlarin isbirlik-
¢isi hain buyiik ve kiigiik bag ciftlik
hayvanlarindan kurtarma olanag: sunu-
yor. Ayrica, “Cartman’in biiyiik koca
k...cindan daha biiyiik olan tek oyun”
da bu! Ilginizi gektiyse bir géz atin. Ya
da 6nce cizgifilmini seyredip sonra bu
oyunu alin, ama ne olursa olsun emin
olun, kimse bu veletlerin karsisinda
durmak istemez... Uzayhlar bile... L

BILRLK

: Verilmedi




EXtreme.

Evet, onca iyi

oyundan sonra
boyle k&t bir
oyuna ne zaman
rastlayacagimi epey

merak etmistim.

Iste asil felaket de bundan sonra
bashyor. Oyunda yapilmis olan komik
derecedeki rezillikleri sizlere anlatmaya

| baghyorum:
©® Oyunda dis mekan son derece verer-
siz. birakilmus. Adamlar motor ¢izmis,
onun diginda hichir grafik olayina gir-
meyi diisinmemigler.
A En komik ve liziicii Qﬁimﬂia\. ise er-
raftaki agaglarn bmpi yasi olmasi.
: Bu demek oluyor | pgraﬁkcrlcl onrup
bagka bir ey Ealm:yur. Paint Shop Pro"da agag cizmis (Yani
Extreme G2 su ang kadar én bile d.nha i gzerdim).
gelmis oyunlar arasmda betki % P Filar Extpethe a2 ye siriici
ch:n hlz_ll sistemi istiyor yapfu, gizel bir fikir. Ancak siriiciiyi
pg i sis- un higbir yerinde giremiyoruz
er disinda). Onu. gizmek icin ug-
rasacaklarma, dogru diriist agag cizse-
Y ivi olurdu.

Lm hizla g{aﬂkm, bir

E!tmme G2'yi cahstl
dlkmn sonra kammﬂ'ﬁ her

likle huln\rc \
i), bu

kadar kot bigleyunu her-

halde hayarra sevemem. v
Yaznmin ilerleyen vakit- ;
lerinde niye buoyun igin bu [/ £
kadar korir konugrugumu I

sizler de anlayacaksimiz. Ext- Q4% 1 |
reme G2, yaris eyanlarm genc- '\) \
linde gertglndznﬁzlwhﬂl ol- \

dugu igin itiyac duydugu - f
nimum sistem de o kadar hizh R/{(
glmus. Oyunu calistirmak icin & .
az Pentium 200°e thtiyacimz var. \
Bunun yanmda 16 MB RAM'e ve

50 MBlik sabitdisk alanina thuivag
duyacaksimiz,

nun igin Isted

da avarlayanuyoruz

tisu L mesela, abulk su-

bulk tuslara vermisler ko-
mutlari).

A Meniileri agiklama-

munhighir mantig
§  olmadigrTein, ingle’

o Player’ segerek oyuna

muslar, O Wirajdan gikup da o .r
ulagmak neredeyse imkansiz. Faned
vapalim demisler, isin igine ermisler.”
3 Exrreme G2'de hiz olarak, sesten d4
motorlart kullanabiliyorsunuz
punla birlikee bir de amg]eyu,l giicii-
Nz var, Zaten onu da ateslediniz mi,
motorda kontrol filan kalmivor (D

= 1 - o 1 -
Simdi gelelim oyunun 3D Hardwa- diiz gidip bir yere carpiyorsunuz).
re isteding: @ Bir oyun herhalde ancak bu kadae
Bir kere ilk basta en az 4MB'lik . I gl
ekran karniniz olmal, Ikinc olarak d :
Direct 3D uyumlu 3D hizlandine 4 7 tensonra
kart gerekli. Eger bu ikisi birden VOruz. lip! Yoy i
sisteminizde yer -aTI[I‘I‘iIII\"UI‘S:Ll. bn oyu- o Jl. E\:trelm-. GZ’I:[Q o i,
nu cahstirmak igin hic ugrasmayin. ilde ryimlanmaezelligi Fullant

Icinizden “Ohaaaa™ diyenleri gegen giklandirima efekelert ve
duyuyorum. Ama yapacak hirsey
vok. Programeilar bayle uygun
gormiisler. Bize de bagimizr ne
¢gip oyunun istedigi 30 Hard-
waree degmesini dilemekren

METY / /ﬁl Abicim bir motarsikler 350 km, hizla
arabanin ¢iziminin mukemmel- hir barivere qarparsa n'olur?? Herhalde
lig ]i;!l:}l:ﬂl'ld.’l agzim acik kale Sntonida Bai Kooyl olugur: E

yor. Ve kapi vavag yavagagil- G2'de sadece sirtiinerek s"amlryorsu-

yor {Bulunduguniz kapah nitie Ynl n,mde mkkl armale s
alann kapisi).

’

Oyung hep kapah b
’ icinde bashyoruz, Yanimdan
|




Bu arada motorda Hit;l:i.r hasar belir-

tisi gozitkmityor).

@ Bir yans oyununda nastl olur
da Mulhiplayer destegi olmaz?

Gozlerime tnanamivorum, ne

hiiyiik cksiklik.

% Single Plaver modunda sizi onuniiz-

den rakip eden, mantara benzeyen, ne
oldugu belirsiz araglar var. Bunlarm o-
vundaki isi ne?? Ne kadar gereksiz sev-
lerle ugrasmislar,
Bu kadar ki ozelliginin ya-
ninda, oviunun baz iyi yvonle-
ride var,
\- Motorunuzda gesitli si- by
lahlara sahipsiniz. Bu silah-

I T

larla rakiplerinizi patlara-
bilir va da yoldan ¢ikara-
bilirsiniz.
B 40dan fazla pistre
yarisabilivoruz (Ama bu
pistlerin roplaminin
Dethearz’daki 4 piste
bedel olabilecegini hic
SAnmIyorum|.
C- Basta sovledigim gibi,
motorsiklerin ¢izimi miu-
kemmel.
2= Yollarm bazr béltimle-

ST 12 Metw statistios
SELECT RIRE

rinin yukariva ve asagiva
dogru olusu, benim bu o-
vunda sevdigim en giizel
ozelhik ol-
du.
Sa-
dede gelir-
seks. Extreme G2 biraz a-

SFLFET MIVF

Wesn - Plaer!

bartilarla dolu bir oyun. Gegeekdisi
. ogelerle bezenmis, sacma sapan bir
- ovun, / 'y
Crafiklerinin w-'hwnlarmm
glizel olmast igh de, oynanabilirliginin

gamasi da so e kortti,

i 111 almﬂmz:"tﬁwiyﬂ ctmem.

Gidin Starctk

\ _ oynagn che. Haydi size
2 N\ —doyum olmaz, Mﬁqaka.
\ hp, @

leg Tistesing Wiy cnler Jir-
le sorular sosmasinlar: “Be-
isayarimda bilmem ne o+

capmaliyim? 2™ =8

avarinizda

olabildigi gin beni bunu bilmerm im-

kansizdir (Ieq'va béni éklevenler arasm-

da ok wiizelinsanlarla da ranisnme Te-
“seardrop bunk arasingda benim en seyv-

iyt okurken ben, bii-
versite smavindan ¢ik-
it da glneslenivor olaca-
lih...Desteklenenler: (@

xtreme G2

Yaris = 1 CD
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Ay aksamdan |;ktn' :

En iyl komutan hig savas-
ll mamis komutandir™ demis
iki bin bes yuiz vil onee Sun

Trzu. Neden demis, nigin
demis, salak mvmis bu he-
rifz(buny Cinde yazsam ka-
fami keserlerdi) Herhalde insanal oldu-
g igin soylememis, zaten bir tathikarea
gitldiiler diye cariyelerin bagim Kestiren
bir adam pek nsanail sayilmaz sanirim.
Olay su: Sz ¢kanmiz igin savaga bag
vuruyorsunnz, ama bunu vaparken. ka-
zansatiz bile elde ettiginizden fazlasun
kayhedebilirsiniz, Simdi digtintin nive i-
Kinei diinya savagindan beri dogru du-
ritse birsavas olmady diye. Fkonomik
degil de ondan. Glinimiizde ugaklarn
ve tanklann birim maliven o zamanki-
win virmi kan. Sonugta bu gl savas
endiiserisi diinyayy yonerse de enduiseri-
lesmis topyekiin bir savag gormuyoruz.
Onun yerine teunch diinya dlkelerinde-
ki ic dengesizlikler kigkietilip, herkesin
cline birer kalasnikof verilerek, gergek
savastan cok daha ticuz ama roplamda
atom bombasma esit tahribat yapan ga-
tismalap vacanlyor, Boylece eskiden ol-
dugu gibn yoksul iilkeler geri kalmaya,
insanlar olmeye devam edivor ama hiz
dogru durust bir savas bile gérmeden
yasiyoruz. Sun kabul etmek gerekir ki
act, oliim ve yikomdan baska bir sy ifa-
de etmiese de savas en barisgt insanlara
bile ilging gehir. Belki insanm igindeki
sidder duygusunun ne kadar eveillestiri-
lirse eveillestrilsin yok olmamasindan,
belki savasin ginlik va-
samda ¢ogu zaman u-
nurtugumuz en emel
sorunla: yasamak ya
da olmekle tlgili ol-
masindan. belki de
akla genrdigl giic
fikrinden dmirt
By ledir bu. Serare-
it ovinlarfimn gogu-
N ana emasimn

savas olusu da bu-
nu kamiehivor, Dive-
liny St Clry oynu-
yorsunuz, baglarda
her sev ividirs lay
lay lay seheimi ku-
ruyornm falan,
Ama bir kag gin
sonra baymaya baslar. Hemen CD-
ROM'a daha *kanli® bir serareji koyar-
sz ve dissmanlarimzdan gerive du-
manlar tien bir gelik yigm kahneaya
dek rahat edemezsiiz. Her neyse Sun
Tanun mantgna gore biz dipral ko-
mutanlar da dimyamn en iyi komutan-
lary arasinda yer alivoruz. Sonugta Kim-
seyi Oldirmivoruz, ckonomik bir kay-
ba yol agmiyeruzien azmdan son moda
3D kartlardan isteyen stratejiler yaygin-
lagincava dek). Keske savaslart hasla-
ranlar da boyle olabilse, Insanlar kar-
des vlsa, el eleturssa, birlik olsi, vzan-
sak sonsuza.(haliahahahaha)

Alngensiz Strateji
Olmaz Aga

Simdi savas strarejileri. dijital komu-
tanlar falin dediysem de, onlar da as-
linda kendi iglerinde ikiye aynhr. Birjn-
ci gurtba real rime serateyiler girer,
bunlar zevkli ama gayri ciddi oyunlar-
dir ve konumuz digmdaditlar. [kinei
gurup ise siral seratejilerdir, bunlar da-
ha ‘sikiet! olduklarmdan, soyle bir stres
armak igin ckran bagina gegen insanla-
o gekici gelmezlor. Sirali bir steateyivi
ovnayabilmek igin uzan brifingleri ba-
yilmadan okuyabilmel, ikinel diinya
savasiumn tarihing ezbeelemeli, sherman
tankimnin zich kalmhgimn, top menziling
ve agehigmt bilmeli, blirzkrieg dokerini-
ni yutmalisiniz, Tamam abartmis olabi-
lirimn ama nedense bu tir oyunlarin
9, TN 1L Dinya savagiin konu alie. B
rincisini konu alan bir oyun vapilsa
skandal ¢ikar dive korkuvarlar herhal-
de. Kafamin takiddig bir de alngen ola-
11 vatts Sirall savas steatefilerinde, bolge-
lot pive karelere ya da sekizgenlere ay-
rlmaz da hep alngenlere avnlir? Buny
hep mietak crmigimdir. Zaten msanin
bhastia e gelirse ya merakran... Obhe...
Her neyse West Front'ta bu tin bir 0-
van iste.

‘Gercek’ Strateji Arayanlar Icin: West
Front Son Zamanlarda Cikan
Muhafazakar Stratejilerden biri

Deutschland
Deustchland Uber
Alles

Adindan da alsiabileceg gibi I,
Diinya savasinda batdaki cephelerde
gecen harekatlar konu alivor. Ban cep-

Thest valmzea Fransay iermiyor, Kuzey

Afvika gollering de zavall askerlerinizimn
kanlanvla sulayabiliyorsunuz, Isweeseniz
tek bir senaryo segebiliv, birbirine hagh
senaryalardan olusan bir seferde kar-
yer pesinde kogabihir ya da kendi sava-
sitiz1 yaratabilivsiniz. Modem va da
network tzerinden ovnamak da ola-
naklaamiz iginde. Isterseniz miittefikle-
ri, isterseniz Almanlarn segelnliyorsu-
nuz. Ben hep Almanlari seqerin, Sendr-
yolarn en wzndan bazidarnm gergek-
ten yagammig sayaslar olaasi, benim gi-
bi “tarihte sovle olmasaydr pasih olurdu®
gibi salak konular Bzerine kafa parlatan
1L Dty savasy manvaklan agwindan
bir arn puan. Komando harekalar,
amfibik saldieilar gibi eksantik senar-
volar hile var. Yonerebileceginiz tinite-
ler éreringe gesiti, Bu rir oyunlarda
birlikler ya rek arag yada hir mifreze
asker, veva bir tekadam ya da tankla
simgelenen tugay Glgedinde birliklerdir.
Ben Panzer General gibi genis olgekli
e stratedilent gercekei bulhuyorim.
Daha kiighik bielikleri yomermek bana
diha mantikh gelivor. WE da ise fank-
lar ve kamvonlart tek tek gorebilecepi-
piz bir dleekte savasiyorsunug, Bilikle-
rittizin goris menzili-dismdaki disman-
larr haritadatdogal olgrak) géremiyor-
itttz Arabirim kullansl denebilir,
Ikonlar fazla sayida degil ve ekrann al-
titida veralivorlar. Oku tzerine genrdi-
giniz birligin istatistikleri ayri bir pen-
cerede gkivor. Kigtik bir barita segene-
i savesinde bolgenin degisik yerlerine
kolave ulagabilivorsunuz, WE bu tiir
diger oyunlarda gldugu gibr harcket
puanlary, yani geton points tzerine ku-
rulu. Her birligin eiirine gore belli bir
hdriker puam vir ve harcker eomek, a-
tesetmek gibi isler icin bunlan harci-
votlar. Bir bicligin hareket puanlanm
saklarsamz rakibiniz o birhige saldiedi-
smda savunma dresi ngibille. Sira siz-




deyken tiniteleniniz, ver-
diginiz emirleri anmnda
uygularlar, turn'iin bit-
mesini beklemezler. Sa-
nirim yapacaginiz isler
hirtiginde saare nklayip,
siramizi devretmeniz ge-
rekngini soylememe ge-
rek voktur, Genel olarak
onerim su: Birliklerinizi
tazla yaymavin.(Ashnda
toplu hedef almamak i-
gin vayilmak gercek sa-
vagta onemlt bir takeik-
tir] lvi bir asker gibi size
verilen emirlerin fazla di-
stna gikmayin, Yayilma-
yin dediysem de harca-

-Mayin tarlasma

-Benim gomeanmim, Giizel olmus mu?

B TE A AT

T
Labeia diken salak kim? &

sekel ve dlging olmasi sayesinde
'Wm qut bunu bagatiyor. As-

dﬁnya savast tanhrylc Iiglh baya-
g1 bir belgesel veri elde ediyorsu-
nuz: Bu tir bir oyundan devrim
nitelifiinde gratikler beklemek ne
kadar dogeu olur bilemiyorum,
ama bilgisayar stratejilerinin bu.
en renksiz tiirii bile artk grafik-
lerinin giizelligine dikkar ediyor.
WFdeki cografi sekiller uydu fo-
tograffar incelenerek ha-

-Olm Helmut, ne isimiz var elm bu coliin ortasinda? Niye

biz tstin irkiz li? Ben istemiyom artlk istiin irle falan, bas-
leasi alsun Ostiin irk.

-5us lan olm, cavus bi duyarsa oyar valla

nabilieve hizl bidiklerinizle digmanin tarn ta-
verini belirleyebilirsiniz. Az sayidaki banh
birliklere onlardan daba istiin bir giicle  strateji-
saldirmaya ¢alisin, Zaten bunlar biittin l"_fd?' IS¢
sira tabanlt stratejilerde remel takeikler-  birlikler
dir. Dogrusunu séylemek gerekirse, bir 6lgii-

cografi bzellikleri kullanarak nygulaya-
bilecekleriniz disinda fazla da bir rakeik
yok, Bu yalnizea West Front'un va da
wrn based strarejilerin degil, real -
me'lar da dahil hemen hemen tiim bilgi-
sayar strarejilerinin kaderi. Sonugta

su gtne dek bilgisayarda

bir satrang kadar, hatra o-
nun yiizde biri kadar bile in-

de de olsa gergekeeki benzerlerinin zel-
liklerini taklic etmek zorunda olduklar
igin, birbirinden fazla farkli olmayan, a-
ma gok sayida dcgn;akrnm ortaya gikma-
si, hesaplanabilirligi ortadan kaldinyor
olabilir,

Sey Var mi?

san beynini zorlayabilen Tarihi savas stra-
gyun qskn;ad!-_. Belki de e .(-ejilcriinin amuc;,fe-
unun nedent sat- . unculara IRl
rang gibi oyunlarm’ - P q W _!\ zamanlardfl? savasg-
hesaplamays kolay- 3!-! y &1L LW 5# lar olabildigince dog-

lastiran kesinlikler -
zerinde oynanmasidir,

‘ru vansitabilmektin.

# ’3:4"'  Bence senaryolarmmn ger-

-Peder, bi sey sorucam. Kilisenin duvarindaki alt kaseli yildiz ne anlama geliyor?
-EEE... Sey onu aziz Paridokus yaptirmis Guntercigim... Yaa oyle iste{Yusuf Yusuf)

zirlanmis. Yalniz 16 bit digindaki renk-
lerde oyun sagmaliver, onun igin oyma-
madan onee windows ayarlarndan bu
sotunu halledin. Mazikler ashnda il-
Bing. Yani ben bu tiir milzik sevmem a-
dénemin havasiny gok ivi -
& belli, Hele Alman. urnm = mﬁzb

: Her neyse son tir o-
yun mmm asag yukar
bellidir, onlaf igin yunu soyleyebilirim:
‘West Eront iyi bir oyun, g(mil[ rahatli-
giyla alah1l1rsmiz. Daha énee bu tiiris
hi¢ denememis olanlardan buraya ka-
“dar sabreden varsalonlary kendi segini- :
'lmyic basbasa birakiyorum, ama eger Y‘ E“ e /
 lginizi gektiyse WE bu tiiriin basarih i e

23 bir ormegi. [
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inceleme

Seytan usagr Orc'lar,
Undead iskeletler, bes koseli
yildizlar hep orta ¢ag
atmosferindeki FRP'lerde
olurdu. kimse son model
saldiri helikopterleri ve r
tanklarla donanmis ordulara
saldiracak bilinmeyen
dismanin eli baltali Orc’lar,
mezarlarindan ¢ikmis dliler

olacagini disinmemisti.

umandan Alexander
odasinin penceresinden
her sabah girip yitziind
yalayan gunes isiklannin
sicakligina ahsmugt ama
u seferki st o kadar
fazlayd ki, daha uykudan uyanmadan
bir refleksle ellerini yiizuine gotiirmis ve
gozlerini sicak 1giktan korumak
istemisti. Pattamadan bir saniye sonra,
disaridan gelen act inlemeler,
pencereden igeri sigrayan sicak kan
damlalar: ve her tirlii savas kosuluna
dayanmak iizere egitilmis piyadelerinin
6lmek icin yalvarircasina attiklari
aiphiklart kumandan, imiformasint bile
giymeden, yatagimin yanindaki M-16 ile
odasindan disart ¢tkarmaya yermisti.

Kapty: actigt anda kargisina gikan sey
yiizinden 6nce bir aighk anp yardum
capirmak istedi ama tetigine asildigi
makinal tifegin biitiin mermilerini bir
iki saniye i¢nde oniindeki bityiik, yesil,
¢irkin, insan azmani yaratigin Gzerine
bosalttiginda yaratigm can havli ile
atug tehditkar, kalin, tok ve garilcili
nara kumandanin sesini basturdi.
Ustelik koridorda, arkadaglarmn
cesetleri tizerinde garpismaya ¢alisan i
bes piyadenin durumu da kendisinden
farkl: degildi. Yapilabilecek en akillaca
hareket geri gekilmekti... Birde neler
oldugunu anlayabilseydi...

Yeni Bir Tor

Birgiin, Fantastik RPG’lerde
karsilasngimiz karakterlerin, kot
adamlarin, giimmuze gelip,
sehirlerimizi, sokakalarimuzi istila
ettiklerini, insanlari ldiirtip, kole
yapip, diinyay1 seytanmn hizmetine
sunmalarina sahit olabilir miyiz?
Eminim pek ¢ok oyun sever bu soruyu
kendisine bir ara sormugtur ama
cevabum ditgiitnmekle vakit kaybermek
istememis olabilir. Son derec sagma
goriinen bu fikir oyun dunyasint baz
aldiginizda son derece gercekei olabilir.
Bir diisiiniin, bsaka bir boyutta, baska
bir zamanda, undeadlarin,
sorcererlarin, wizardlarn, orclarin,
elflerin birleriile savasuklari, biiyiler
yapip, gokleri yerelere indirdiklerini
kolayca kabul edip, bu oyunlar: biyiik
zevkle oynayabiliyorsak, bu

varatiklarin, bir tiir zaman gegidi, ya da
bir boyut kapist agmanin yolunu
kesfertiklerinde ginumiiz diinyasina
gelip, burada giiniimiziin modern
silahlars kuvvetleri ile kapisacaklarint
da mantiksiz bulmamak lazim. Bu
konuda verecegim orneklerden biri
Warhammer 40000: Final
Liberation’dur. Ger¢i oradaki diigman
kuvvetleri sonderece modern silahlar ve
motorlu piyadelerden tanklara, hatta
robotlara kadar ileri teknoji
kullamyorlardi ama en azindan,
fanrastik oyunlarda gérmeye aligtigimiz
Orclardan, biiyiiciilerden olusan
ordulari Spellcross ile ufak benzerlikler
gostermektedir. Ama Spelleross'un
konusuna en yakin 6rnek, Half Life
olarak gosterilebilir. Hitkiimet birlikleri
ile yapilan ¢atismalan ve oyunun FSP
ozelligini dikkate almazssamz, bir
boyut kapisindan diinyamiza giren
seytani canavarlar karsisinda modern
silahlarin, tanklarin, toplarn,
MP5’lerin granede launcherlarin
bulundugu bir savas konusu kalir
elimize..,

Siraya girin

Masa oyunu WarHammer 40000
serisinin bilgisayara uyarlanan oyunlari
Final Liberation ve Chaos Gate’l !
bilmeyen strateji sever bulundugunu
sanmiyorum. {ste Spellcross’da dig
gorinitm ve oynamus olarak biraz Final |
Liberation’u hatirlatiyor. Tabii, grafik
yapisinin Final Liberation’a gore biraz



daha gelismis oldugunu eklemek
lazim...

Spelleross basindan beri anlatmaya
calisngim gibi, seytanin hizmetindeki
fantastik ordularin, Force of
Darkness’in guntimiiz diinyayisini
aniden iggal ctmesi ile baglayan direnis
harekatini konu almaktadir, Karnhgin
Giigleri, oyle hizlhi ve oyle beklenmedik
{zaten kim bekleyebilir ki?) bir
topyekun saldirt yaparlarki, sehirferin
mezarliklarmdaki iskeletler bile
ayaklanarak askeri kislalara saldirirlar,
Diinyadaki askeri guglere biyiik bir ilk
sok varatan karanlik giicler karsisinda,
modern ordular ¢ekilmek, toplanmak
ve bir karst saldirt hazirhg yapmak
zorunda kalirlar. Tiim diinya ordulan
The Alliance adi verilen bir ittifak e
birlesir ve karanhgm giiclerine karsi bir
direnis hareketi baslatirlar. Ama emin
olun bu ¢ok kanl bir istir,

Spellcross’un en guzel yani,
aligtlmamis konusundan éte, oyundaki
birliklere belirli bir kisilik ve gelisme
ozelligi tanmnus olmasi. Bu sekilde
oyun ilerledikee tecriibe kazanan
birlikler bazi gorevlerde neredeyse
anahtar gorevler ustlenebiliyorlar.
Birliklerin, moral, korku, cesaret,
misancilik, harcket, savunma, gorts gibi
ozellikleri oldukea detaylandinlmis ve
bu sayede, “Onimuze cikana bir tek-
meee!” diye bagira bagra saga sola ates
edip ilerleven bir birligin karsisina, bir
kose basinda, mezarliklardan firlamis
cesetler ¢ikinca, neve ugradigini
anlamayan askerler, silahlarmi falan
atip, arkalarina bakmadan kagmaya
baslayabiliyorlar. Ya da, operasyona
katilan bir ust diizey komutan
tarafindan yonetilen bir birlik,

Spelleross
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dusmamn korkutma sanatfarini biiyiik
bir sikunetle izledikten sonra otomatik
tufeklerinin namlularim kaldirip, ¢
dakikalik korku sovu yapan cehennem
yaratigini iki kaginm ortasindan vurup
yollarina devam edebiliyorlar. Daha da
tyisi, oyunun taktik savas kismidan
baska, bir ana harita Gzerinden
stratejik sathasinin bulunmasi. Bu
bolumde, ele gecirilen bolgelerdeki
kaynaklarin kullamim karaina gore, yeni
birlikler satin almak, yarali birlikleri
tedavi etmek veya veni teknolojiler ve
su lanet yaratiklar tzerinde arastirma
yapmak mumkun olabiliyor.

Oyundaki her birlik i¢in agikla-
manin bulundugu goriintiilii ve yazil
bir arsiv meveut. Yeni teknolojiler
bulundukea bu arsivde sz konusu

HD Alani - 100 MB
CD-ROM - 4Hizh
MULTIPLAYER : Yok

bilgilere ulasmak miimkiin kilinryor.

Savag kazanmak icin en dnemli
unsurun, tecrtbe oldugunu belitmeden
gecmemek lazim. 4.level bir mortar
birligi, 1. veya 2. Level bir diigman
birligini neredeyse tek atista kana
bogabilirken, 1. Level bir mortar
birliginin ayni digsman: yikmak icin
dort, bes isabetli atis yapmasi
yetmeyebiliyor. Dolaysi ile kaynaklar:
kullanirken, devamli yeni birlikler
almak yerine, oncelikle eski ve tecriibeli
birliklerin eksiklerinin giderilmesi yolu
tercih edilmelidir.

Son karar

Speleross icin, profesyonellige
sigmasa da, negatif seyler sdylemek
istemiyorum, Elbette bazi eksik ve zayif
yanlar var ama bunlarin, oyundaki
atmosferin, orjinalligin ve
stuctkleyiciligin onune gecemedegini
gordum. Spelleross, tizerinde 6zveriyle
ugrastlmug, imkanlar dahilinde en
iyisinin yapilmaya calisildigs ve,
aramizda kalsin, amatorce bir ruhla ve
inancla ama profesyonelce bir kalite
anlayist ile gerceklestirilmeye cahisilimis
bir oyun projest oldugu izlenimini
varatti benim Gzerimde, Bu hislerimin
ne derece dogru veya yanlis oldugunu
bilmiyorum ama fazla da énemsemiyo-
rum. Cunki sonug olurak, haftalarca
severek oynadim, hala da oynuyor ve
cheat kullanmadan sonuna ulagmak
i¢in hala ugrasiyorum Oldiiriilen her
askerle bir yakinint kavbetmis gibi
oluyor, intikami icin yemin edebiliyo-
rum. Bagkalari ne derse desin, strateji
severlere siddetle tavsive ederim. L
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skiden bu isler daha kolayd:
ya. Oyle bir soguk savag
vardi ki elin oglu ne zaman
soyle esash bir film gevir-
meye veya dizi ¢ekmeye so-
yunsa sececegi konu once-
den belliydi. Casusguluk veya savas o-
yunu igin yazarm mekant kapitalist
Amerika veya Sovyet Rusya’st; kahra-
manlarsa Amerikan veya Rus a-
janlarryds hep. Bilgisayar oyun-
lar1 da bu soguk savas kasirga-
sindan nasibini alacakti almasi-
na ama kominist Rusya yikilin-
ca o ginleri goremedik ve kim-
se de bu senaryolar1 1sitip 1s1t1p
éniimiize sunmayi uzun siire ak-
lindan gecirmedi.

Psygonosis firmasi tarafin-
dan hazirlanan Global Domis
tion, konusuyla uzayhlarla Dun-
yahlar arasindaki miicadeleler-
den baymis olanlarimizi hedef
kitlesi segmis goriintiyor. Aslin-
da tiim Diinya Savas’larinin
patlak verdigi Balkanlar’daki si-
cak gelismelerle kizisan alkele-
rarast iligkiler nedeniyle olaylar
giiniimiize de uymuyor degil.

Oyun piyasaya cikmadan ©
terner’ten kendinizi bilgilendir
yapumel firmanin Global Domination’s
fizerine oturttugu temelin gergek za-
manli stratejilerde daha 6nce hig el atil-
mamis tarz oldugunu hatirlayacaksiniz.
Yani bu kez dar alana hitkmedeceginiz
ve askerlerinize teker teker komutlar
yagdiracaginiz bir micadelenin aksine
gercek savaglanin diplomasi ruhundan
da nasibini alnus tim diinya cografyast-
n1 kapsayan taktik savagi icine girecek-
siniz. Kisacast diinya etrafinda dolanan
vydular, fizeler ve hava birimleriyle za-
man zaman 007°nin filmlerini andiran
gergin bir atmosfer sizi bekliyor. Her-
hangi bir arcade shooting’e de benzeyen
olaylar sirasinda tis koruma vazifesine

es zamanh olarak
baska bolgelere sal-
dirilarda bulunmak
da gerekiyor.
Playstation ve
PC versiyonlar bir-
birinden farksiz o-
Jan oyunun hikayesi
2015 yilina kadar
uzaniyor. ULTRA (Universal Tactical
Response Agency} igin calisan Phoenix
isimli bir askersiniz. Buna bagl olarak
da kiigiik bir komuta merkezinde bir-

kag egitimli subayin beyin takimmi o-
Jusrurdugu bir ekiptesiniz. Baslangigta

sadece kiigiik catigmalar igin gorevlen-
dirilseniz de ilerleyen asamalarda sizden
tiim Diinya diizeninde niifuz sahibi li- -

sal gdrevmis gibi lanse ederek sirince
sirdirityorsunuz. Diktatdrlerin de yol
acacagl onlarca kanisikhik ve saldiri
karsisinda hassas Diinya deﬁgelerini a-

1p siirla-
Orsunuz.

ratmayan durumlarla karsila
rinizi genigletmeye des

Hani Nerde Benim
Uzayhlarim?

Global Domination’in 20 senaryosu
toplam 56 iilke, daha dogrusu bélge u-
zerinde gergeklesiyor. Yuzolgimu az til-
keler oyunda sozde yer alsalar da Bal-
kanlardaki gibi biraraya toplanmus.

Malum, dinya dengeleri su ginlerde
son derece hassas. iste size olast bir
savasi tatbik edebileceginiz

dylesine bir real-time strateji.

Oysa bazlar Tiirkiye'nin Rumeli ve
Anadolu topraklari gibi ayr1 ayri hari-
ralandirilons. Oyun Single Player ve
Multiplayer segenckleri iceriyor. 16 ki-
sive kadar LAN ve iki kigilik seri bag-
lanti olanag: saglayan ¢oklu oyuncu se-
cenegi her takim fiyesine farkl savun-
ma ve saldin gorevleri yiikleyebilmenizi
saglamus. Global Domination isminin
uzun siire unutulmamast igin Confhet
Editor denen bir menu daha var ki bu
kendi senaryolarinizi haziclayip kaydet-
'sagliyor. Sekiz bityiik devletin
mitcadelesinde oyuncu sayismi, kullani-

; lyyac'ak teknoloji duzeyini, saglanabilir
“kaynaklan, ilk basta hitkmedilecek l-
" kelerin secimini ve galip sayilma sartla-

rim tespit edip kendi Dimya Savagi'ni-
zin startinn verebilirsiniz.

Bu noktada goze carpan en
biiyiik 6zellik birakin Tutorial me-
niisiinii, practise veya normal sa-
vaslara gore nispeten sadelegtiril-
mis arcade segeneklerinin bile ha-
zirfanmamig olmas!
~ Savas ekranna tamamen hiik-
medebilmek igin, daha sonra belir-
tecegim nedenlerden dolayi en a-
zindan baslarda neler yapmamz
gerektiginden bahsermekte fayda
var. Bundan sonraki bolumlerde
gerek baglangigta gerekse kritik
noktalarda diigmanlarimz, hedefle-
riniz ve saldir kurallart gibi ifade-
lerle yonlendirileceksiniz. 11k bo-

i oreviniz sadece
: I lanarak Orta
merika’daki tss n giivenligini
saglamak. Siz bunun icin gabalarken
Arjantin, Kuzey Afrika’ya saldirtyor ve
savunma gorevinizin doldugu ilk 100
saniye sonrasinda yenilen ve Arjantin e-
gemenligine giren Kuzey Afrika’nim sal-
dint silosunu ortadan kaldirarak onu bu
ittifaktan gitkmaya zorluyorsunuz. Sira-
daki hedef tilke Arjantin, icin saldir si-
losundan (kirmizi renkli olan) onun is-
siinii hedef aliyorsunuz. Sag tusla ates-
lenen savunma silahlarini kullanabilme-
niz yesil renkli silo sayesinde miimkiin
oluyor. Ekranm sol iist kogesinde mev-
cut silahlar, sag alt kosesinde bagim-
sizlarla birlikee tim diger buyuk devlet-
lerin sahip oldugu bolgeler gosteriliyor.
Alisma gorevi niteligindeki birinci boli-




miin ardindan ikinei bélamle birlikte
Avustralya topraklarina konuglandiril-
mug lissiintize Space tusuyla odaklaya-
rak gemilerinizle diigman denizaltlarim
saptayip ortadan kaldirmaniz gerekiyor.

IH.Dinya Savasi

Hangi bolimde olursaniz olun baga-
rinin anahtari her zaman igin ozellikle
reflekslerinizden yardim alip hizli karar-
lar vermek ve bunlari uygulamaya gegi-
rirken de ayni ¢abuklugu korumak. Her
bélumiin sonunda kazantlan, kaybedi-
len yerler ve harcanan siire; saldirt ve
savunma planlart i¢in basari yiizdeleriy-
le birlikte sekilleniyor.

Global Domination’da genis bir si-
lah ve arag envanterine sahipsiniz. De-
nizalular, savas gemileri, kruvazorler ve
bombardiman ucaklar: bunlardan bazi-
lar1. Kisa ve uzun menzilli fi-
zeler standart savas baghklart
disinda, sadece bolge insanini
oldiiren, altyapiya hi¢c dokun-
mayan firestorm warhead, e-
lektriksel etkisiyle cevresine
zarar veren elemental warhe-
ad ve dogal olarak niikleer
baghk. Uydu kontrollii lazer
silahlanyla diisman bélgeleri-
ni yerle bir edebilir ve savun-
ma sisteminizin temelini ku-
rabilirsiniz. Olaylarin 21.yiiz-
yilda ge¢tigi dikkate alindi-
ginda bile tum techizat ger-
cekei ozellikleri ve taraflara
dagilimiyla durumu kurtar-
may1 basarmus.

Grafiklere gelince: Tum
mucadeleler ayni mekanda da
vukuu bulacak olsa da oldukca giizel
resmedilmis. Hos patlama efektleri gor-
selligi tamambiyor. Bolim aralarindaki
dijitize goruntiler son derece kaliteli ve
zaman zaman sinema filmlerini andirdi-
g1 oluyor. Tek arka plan varhiginin bir
siire sonra oyunu monotonlastirdigi goz
ontine alindiginda, dijitize goriintiilerin
oyunu siradan bir arcade shooting’e
benzemekten kurtaran en biiyiik faktor
oldupu ortada. Bu ara sahneler gesitli a-
cayiplikler icermiyor degil. Boliim ara-
larinda karsiniza gecmis subaylari bir
vandan tikinirken acayip pozisyonlara
girip bir diger yandan da size emirler
yagdirdigini goreceksiniz. Ama 3D Hiz-
landtricr kartlarin saglayabilecegi ola-
naklarin grafiklere yeterince yansima-
mas! buyiik eksiklik.

Global Domination, mouse ve klav-
ye destekli bir arabirime sahip. On kii-
sar tusla oyuna bu sckilde hakimivet

kurmanin en 1yi yontem olmadig kesin,
Cunkii Joystick veya Joypad destegiyle
kontrol zorluklarinin agilabilecegi géz
ardr edilmis. Tuslar 6zgtirce degistirile-
mese de 4 farkli dizilim arasindan segim
yapabiliyorsunuz. Ekrandaki sembolle-
rin neye yaradigim anlamaya cabalar-
ken bir diger yandan kontroller yiiziin-
den ahtapotvari pozisyonlar girebilirsi-
niz. Hele kitapgiklara da sahip degilse-
niz ilk basta iyice afallamaniz olasi.

Eh iste. idare eder

Ovyun 3 farkl: zorluk seviyesi igeri-
yorsa da bunlarin birbirinden en belir-
gin sekilde aynldiklari nokta ayni anda
yapmaniz gercken islem miktar. Ne de
olsa oldukg¢a genis bir cografya da diis-
man saldirilarina karsilik vermek zo-
rundasiniz. Dur durak bilmeyen oyun
anlayist sadece boliim aralarinda save

(xlobal Domination

INCELEYEN
SISTEM

islemcl Pentit
RAM 32 MB

3D Hizlandinci

Direci 3D

Ozan Ali Donmez
Dos,Win 95/98
. Penfium 133

HD Alan 45 MB
CD-ROM 2Hizli
MULTIPLAYER : Yok

yapabilmenize izin vertyor.

GD, beklenmedik sayida
kriz durumuyla karsimiza giki-
yor. Bunlarm i¢inde rehine kur-
tarma, sivil savas, petrol krizi
gibi sorunlar yer aliyor. Olayla-
rin gelisim hizinim ivme kazan-
dig1 durumlarda kontrolii kay-
bedip de kimin bana saldirdigi-
1 tespit edemedifim durumlar
olugmadt degil. Zaman sinirla-
malar genelde oyuncularn koge-
ye sikigtiracak problemler ya-
ratmiyor.

Ses efektlerinin beceriklice
hazirlandigim ve patlama sesle-
rinin kaliteli oldugunu séyleye-
bilirim. Video sahnelerindeki
konusmalari bazen abartili ve dolayi-

- siyla guliing bulabilirsiniz ama esas ka-

fa atitleyen “stockpile low” veya
“stockpile empty” gibi efektler. Fil-

“mimsi ve paldur kildiir hazirlanmisa

benzemeyen arkaplan mizikleri oyunun
u yonini basariya tasiyor.

Global Domination uluslar arasi ge-
kismeye yenilikei bakis agisi getirmesi
nedeniyle basarili olarak gosterilebilir,
Grafiklerin ve miiziklerin veterli diizeye
ulagmast arabirimin kazmaligins bir
noktaya kadar gizleyebiliyor. Yine de

- oyunu alip almamanizi belirleyecek en

biyiik etkenler; baris, bagimsizlik, sa-
ag, diktatorlik gibi kavramlarla ev-
nsel diizeydeki ilginiz. Ciinkiit GD’nin
1 alimli 6zelligi milletleraras: hassas
engelere dilediginiz gibi sekil verebile-
ek ve kendi savaslarinizi yaratabilecek
olmaniz, L
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Inceleme

zerinde istediZiniz Geg

olfiin bir zengin sporu
" oldugu diigiincesi yan-
listir. Ciinkii zenginler
oynamaya ¢alisirken,
faklrler bu spordan

gercekten de ¢
dalin1 ya

1 ve stresli gegen su
"den sonra oldukga rahatlatict
enim i¢in. Ama bizim orada
pisti vardi da ben mi oynamadim...
Her neys! Her sene yeni bir Edition
cikan oyunlari incelemek ve yazmak ba
na oldukga sikict gelir. Ozellikle bir én-
ceki yilin versiygnunu da ben incelediy-
sem. En 1yis} e gecen yilki, sonra da
bu sayidaki yaziyr okuyun. He he saka
yaptim.

Bir Yil Daha Gecti

Aradan bir y1l gegmis, adamlar
Microsoft Golf 1999 Edition diye kapa-
ga yazmiglar, bakalim bu gecen 12 ay i-
isinde ne i§ yapmislar? Oyun iceri-
iic tanesi, Donald Ross Memorial,
cights ve Medalist Golf Club,
mak tzere toplam 7 tane Word
parkur meveut. Teeth of the Dog
nks Casa de Campo’da, Bay
Hirbor, ve Preserve 9 parkurlan geri
kalan dért tanesi. Bu 7 parkur iizerinde
oynayabileceginiz toplam ane de-

\[lLl()H()ll (xoll 99

sinde bu oyun ¢

Internet Gaming Zg
yabilirsiniz. Eger
mez, benim igime g
alin iki bilgisayar:
birbirine baglanm. |
vericem? Herseyi d
artik litfen yani...
dem iizerinden bir
mek i¢in en az 28,
cniz var. Netwa
bilmek i¢in de T

Her ne kadar Quake ve Sta

ileri gidememis olsam da, oyn
da, benim icin en snemli nolu:ﬂ-

dultiplayer destegidir.
: la gecen siire igeri=
tsine cok iyi caligmug
ve sizi tek bagina oynamanin sikicihigin-
dan kurtarmak igin elinden gelen herse-
yi yapmaya hazir gibi gérimiyor.
Microsoft Golf 1999u istg
Network (LAN tizering

’ \‘ Microsoft Golf 1999 Edition dinyada

belki kendi tirinin en iyi érnegi olarak

lik mevcut.
Ovyun igin bil-
glsayar ve in-
san olmak -
zere iki cesit
birden fazla
karakter yara-
tabilir ve olus-
turdugunuz
karakterler ii-
i, kullan-

dig1 sopalar, giydigi T-shifl Bl -
t1s stili vb, yapabilirsiniz. Oyurt"
sinden énemlisi golf sporu (kurallat; ¥
yun stilleri) hakkinda oyun icerisinde

gan tamtm videolarindan ayrintils

bir

i51) ya da
den oyna-
hana yet-

| lizerinden
akl: size ben mi

qden beklemeyin
ilgisayan mo-

¢ baglayabil-

‘modeme ihtiya-
inden oynaya-

eya IPX proto-

1

nitelendirilebilecek olan Microsoft Golf
1998’den daha iyi.

kollerini kullanan bir aga baglanmahsi-
niz. Bunlarin higbiri olmuyorsa ve
Internet baglantiniz varsa, gidin
www.zone.com adresine. Gidin. Gidin.
Belki ben sizinle golf oynamak istiyo-
rum.

Phantom Yardim
Masasi

Dogruyu soylemek gerekirse oyunda
iyi bir performans elde edemedim.
Topu her delige en az 10 ansta filan so-
hildim, ama yilmadim, ¢alistim. Iste
oriucu elde edebilmekigin dik-
iz gereken noktalar: Atis yap-
strafi, dzellikle tamtim vi-
e izIleyin. At i¢in en
fn. Ats stilini bulun-
li olarak degisti-

dugunuz K _
rin. Atig yapmadan
cizgili sopay1 (ismini b

iyorum) deli-
k istediginiz

sive kalm1§
Oyun gerek kullanimiy
ciligi aglsmdan kendi ¢

rdiigiim en iyi ornek. C
parkurlarm mitkemm

beraberlnde kullanilan
plendirdi. Iste oyunun
asi. Diinya iizerindeki f
> herhangi bir aykirilik
memesi oyunun daha
snoeli hale gelmesi igin
ilk neden. Hadi size iy

uralla-

Golf = 1 CD

“Level CD

LYY —1.-5549!5-
S .




degildir. iste bu bslim de iyi oyunu kétiden ayirmaniza

Parlayan hersey altin olmadigr gibi, parlamayan hersey de koti

'1‘“

yardimci olmak icin var!

CYBERMERCS

Bu oyun hakkinda ne desem bilemi-
yorum, yani o kadar kotii bir yapim
ki kelimeler kifayetsiz kaliyor. Konusu
dogrudan Alien ve benzeri filmlerden
calmty, paral askerler uzayh varauklar-
la savasivor, ve falan, ve filan. Tabii bu
konu ilgi gekici gibi gclt‘blhr ama oyu-
nu goringe insanin resmen tepesi at-
yor. Geafikler on sene tincesinin oyun-
larina benziyor, ses efektleri ise ok da-
ha eski kartuglu oyun makinelerinden
kagip gelmis sanki. Miiziklere ya da gi-
ris demosuna ise sovlenecek tek laf bile
bulamiyorum, kim yapmis bu oyunu, a-
na okulu dgrencilest mi? Onlar bile ¢ok
daha iyi oyunlar yapabilir. Kendinize
bir karakeer secip onu silahla filan do-
nativorsunuz, sonra da Mercenary
Guild'e gidip oradan gorev aliyorsunuz.

Sonrast bildik, izometrik bir hari-
tada komik kiliklt yaranklar oldu-
rityorsunuz. Adaminiz gorev gec-
tikce level-up filan oluyo, daha a-
gir silahlar tagiyor. Genel olarak
oyun hakkinda séylenecek ¢ok
fazla birsey yok, on sene once ol-
saydi herhalde iyi kotu oturup oy-
nanirdi. Ama PC oyunlarinin boy-
le alip yiiriidiigii bir zamanda, bu
kadar berbat bir oyun yapabilmek
de belli miktar kaabilivet gerektirir
herhalde. Issiz bir adada bu oyun-
la bagbasa kalsam bile oturup oy-
namazdim sanirim, caniniz o kadar si-
kiliyorsa ya da nostalji takilmak isti-
yorsaniz gidip X-Com 1 ve 2 gibi kla-
sikleri oynaymn. Boyle ipe sapa gelmez
oyunlara verilecek paraya yazik.

FIRMA : IC RESEARCH
TUR. : ACTION

YOU DONT KNOW JACK

Volume 4: The Ride

erginin énceki-sayilarinda You

Dont Know Jack serilerine yer ver-
mistik. Berkeley Systems tarafindan ha-
saraciliiyla piyasaya
siiriilen bu serilerden simdi de The Ride
gecti elimize. Bu aslinda serinin diger o-
yunlari gibi bir yarisma, 1-3 kisi tara-
findan oynanabiliyor. Yapr olarak
Amerikan televizyonunda (ve tabii bi-
zim televizyonlarda) bolca rastlanan
sagma sapan yarigma programlarina

benziyor, fakat bu bir tesadiif degil ta~

bii. Jack serilerinin baslica hedefi, kay-
nag1 Amerika olan ritketim ve Pop kiil-
tiiriiniin toplum iizerinde yapug: olum-
suz etkileri irdelemek, yozlagmaya dik-
kat cekmek ve sozde “yiikselen deger”
yargilariyla alay etmek. Tabii oyun

 Sonug olarak Jack serileri bugiine

muhresem grafiklere sahip degil, a-
ma bunun eksikligini hissetmiyor-
sunuz bile. Fakat kii¢uik bir sorun
var, oyun text agirhkl oldugun,
son derece iyi Ingilizce bilmenizge-
rekli. Bununla da kalmiyor, sorula-
rin biiyik kismi Amerikan “kultii-
runi” konu aldigindan, o toplumu
etkileyen genel giindemden de ha-
berdar olmak gerekli. Tabii oyna-
yamin genel kiiltiir seviyesi de ok
énemli, yoksa ekrana capraz bak-
maktan baska birsey yapamazsimz.

dek oynadigim en giizel oyunlardir, bir
basladiniz mu saatlerce birakmak miim-
kin olmuyor, her saniyesi esprilerle ve
alaylarla yiikli. Eger dilbilginize ve ge-
nel kiiltiiriiniize gitveniyorsaniz sakin
kacirmayin.
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LANDER

eneler once Amstrad ve Commodo-
S re makineler yeni yeni yayilmaya
bagladiginda buna benzer bir oyun var-
d1, ama adin bir tiirlii hatirlayamiyo-
rum. O oyunda 2 boyutlu bir ekranda,
kiigiik bir uzay gemisini yere kondur-
maya ¢alisiyordunuz, ancak son derece
zor bir oyundu. Iste Lander o oyunun
yeni versiyonu gibi birgey. Giines siste-
mini dolasan bir yolcu gemisinde ken-
dine i arayan bir adam roliindesiniz.
Fakat eski bir pilot olarak siradan isler
yapmuyorsunuz, elinizdeki Dropship ki-

THE CREED

Diablo ve Fallout ¢ok tutulup da sa-
tig rekorlart kirmaya baslayinca,
tam firmalarin aklina bu tiir oyunlar
yapma fikri geldi sanirim. Ancak halen
alinmaya degecek adam gibi bir yapim-
la kargilagmak miimkiin olmadi. Orta-
likta bir siirii ne oldugu belirsiz oyun
dolagiyor ve herbiri de kendini “mii-
kemmel” diye tanimliyor, fakat tabii o-
yunu kurup da ¢alistirinca goriiyorsu-
nuz ki képegin oniine atsaniz yemez. Is-

likl1 modiil ile asag: inip sizden is-
tenenleri yerine getiriyorsunuz, ta-
bii kontrat kosullar: dahilinde.
Kazandiginiz parayla malzeme ve
yeni gemi filan aliyorsunuz. Hari-
talar ii¢ boyutlu ¢izilmis, siz gemi-
nizi disaridan gorerek uguruyorsu-
nuz, genelde yiizeyin ¢ok altina
kadar inen dehlizlere girip, yakit
bitmeden geri dénmeniz gerekiyor.
Grafikler fena sayilmaz, 3D hiz-
landirict kartlara da destek veril-
mis. Gemiye silah takildigini diisii-
niirseniz, tabii ki savagmak
zorunda kalacaginiz durumlar da
olacak, bir siire sonra ise her ayii-
nun ayrilmaz bir parcasi olan u-
zayli istilacilarla kargilagacaksiniz.
Buraya kadar hersey tamam, degil
mi? Grafikler fena degil filan. Za-
ten hepsi de o kadar, oynanabilir-
lik dissiik, konu yok, insani makine
basina oturtacak siiriikleyici bir o-
yun atmosferi namevcut. Uzun la-
fin kisasy, alinip oynanacak bir o-
yun degil. Makinemde ancak bir
saat kadar kalds, sonra kaldirdim

te Creed bu tarz bir oyun, hesapta
Cyber-Punk bir diinyada gecen, hare-
ketli ve siiriikleyici bir RPG, ancak ko-
pegim hi¢ de dyle diisiinmiiyor, ki ana
karakterden birini segerek oyuna bash-
yorsunuz, biri disi suikastgi ve kagak
Gene Matrix, digeri de onu avlamaya
calisan 6dul aveist Guy Wolfe. Bindik-
leri gemi sabotaj sonucu patlayinca, iki-
si de bir kurtarma kapsiiliiyle Cerberus
kolonisine diistiyorlar ve burada kova-
lamacaya basliyorlar. Burast ii¢
giigli toplulugun kavgasina sahne
olan, uzaym dibinde lanetli bir yer,
her yerde anarsi hiikiim siiriiyor.
Siz para ve diger seylere kavusmak
i¢in bu topluluklar adina kirli isler
gevirip, hir vandan da hayatta kal-
maya calsiyorsunuz. Buraya kadar
veni bir sey yok, ancak maalesef
bundan sonra da yok. Grafikler iyi
belki ama bu oyunu ¢op tenekesin-
den kurtarmaya yetmiyor. Oyna-
nabilirlik dusiik, atmosfer iddia e-
dildigi gibi siiriikleyici filan degil,

ve bir daha da kurmadim. Siz de para
verip alirsaniz, yapacaginiz sey biiyiik
ihtimalle bundan farkli olmayacaktr,
pas gegin.

FIRMA : PSYGNOSIS
TUR : ACTION

ayrica konu ok uyduruk bence. Birkag
saat oynayip ¢ozmeye ¢alistim, belki bi-
raz ilerleyince sardinir diye. Fakat ara-
dan ¢ saat gectiginde tek ilerleyen sey
iizerime ¢oken dayanilmaz uyuma istegi
oldu, hem de ginin ortasmda! Sonug?
Unutun gitsin, piyasada oyun mu kal-

madi? L

FIRMA :DREAMTIME
TUR -rPG




yun bagla-
diginda gi-
debilecegi-
niz tek yol
sizi polis
karakoluna
ulagtiracaktir. Karakola gi-
derken, ditkkan sahibi zom-
bileri beslerken (!) kosup e-
lindeki Shotgun’t alin. .
Karakola varinca sol ileri-
deki kapiya gidin. Yarah
polisten mavi kart1 alip ana
holdeki bilgisayar termina-
linin iizerinde kullanm.
Kilitli kapilar boylece ag-
tik. Batidaki kapidan gegin.
Koltugun iizerindeki kitab:
okuyun. Polis sefinin kasa
sifresi yaziyor (2236).
Arkanizda oyun boyunca
karsilasacaginiz sandiklar-
dan var. Bunlara elinizdeki
esyalan koyabilirsiniz, tagi-
ma kapasiteniz sinirli oldu-
gundan yanimza ne almaniz
gerektigine karar vermeniz
cok onemli. Bicag: sandiga
koyun, odanin kogesindeki
kilitli masaya dikkat edin.
Diger kapidan gegin (disari-
daki neydi!!). Kot birsey-
ler olacak gibi, aldiysanmiz
Shotgun’1 gikartin. Devam
edin, olii polisten mermileri alin. Licker
sahneye ¢ikinca Shotgun elinizdeyse
korkmayin, degilse korkun. Licker 6-
fiince ilerleyin. Sagdaki ilk ¢ift kapidan
girin. Etraftaki raporlar1 ve mermileri
toplayin. Diger odadaki somineyi gak-
makla yakin ve Red Jewel’s alin. Bu o-
dadan c¢ikip devam edin, kapinin arka-
sinda birsiirii zombi var, hepsini 6ldu-
ritn. Merdivenin altindaki yesil bitkileri
alin ve kapidan gecin. Red Jewel’ san-
diga atin. Kogedeki kilitli dolaba dikkat
edin. Eger Brad Vickers’1 dldiirtip
Special Key’i aldiysaniz, bu dolaptan
yeni bir elbise giyebilirsiniz (Bkz. Gizli
Karakterler). Disar1 cikip merdivenleri
tirmanin. Heykellere ulaginca, soldakini

sag, sagdaki sol taraftaki platformlarin
tizerine gelecek sekilde ittirin. 2. Red
Jewel’1 alin. Kapidan gegin, soldaki oda
STARS ekibinin. Masalardan birisinin
tizerinde Chris’in giinliigii var. Bu oda-
da Diary File, Unicorn Medallion, ta-
banca mermisi, Shotgun ve sprey var.
Claire ile konustuktan sonra geri do-
niin. Red Jewel ve spreyi sandiga ko-
yun. Karakolun girisindeki heykelin @-
zerindeki Unicorn Medallion’u kulla-
nin. Spade Precinct Key’i alin. Tkinci
kata ¢ikin, bir koridorda solda bulunan
metal kapr anahtarla agiltyor. Igerideki
merdiveni en dibe kadar ittirin ve iistii-
ne ¢ikip manivelay alin. STARS ofisine
geri doniip ileri devam edin ve ilk kapi-

y1 agin. Zombileri 6ldurip ileri gidin,
mermileri alip soldaki koridordan de-
vam edin (yandaki kilitli ¢ekmeceye
dikkat). Kiitiiphaneye gelince, ust kata
cikin ve kapidan gegin. Ugiincii kattaki
saat odasina gelince, manivelay: duvar-
daki deligin Gizerinde kullanin.
Kiitiiphaneye geri doniin. Kargiya de-
vam edip asagiya diigsin. Duvardaki di-
agrama bakin. Diger duvardaki diigme-
ye basin. Kiitiiphane raflarini su sekilde
hareket ettirin: En soldaki bir saga, o-
nun sagindaki bir saga. Agilan panel-
den Bishop Plug’i alin. Ikinci kat kori-
doruna ¢ikin, acil durum merdivenini
indirin ve diger taraftaki kapidan gegin.
Bishop Plug’t sandiga koyun ve kanepe-




den kiigitk anahtari alin. Kitiiphaneye
girdiginiz kapidan gecip cekmeceyi kii-
¢itk anahtarla acin ve Custom Hand
Gun Kit’i alin ve Hand Gun ile birlesti-
rin. Kigiik anahtari aldiginiz odaya ge-
r1 doniin, diger kapiyi agip gecin, kar-
galar1 vurun. Koridorun sonundaki ka-
pidan ¢ikip catidan asag inin, kapidan
gecip Valve Handle’s ve Ink Ribbon’lar:
alin. Catiya doniip Valve’r deligin iize-
rinde kullanip yangini séndiiriin. 2. kat
depo odasina doniin ve Red Jewel’lar
alin. Geri doniip soldaki kapidan gecin
ve Red Jewel’lar1 heykelin iki yanindaki
yerlere yerlegtirin.

King Plug’i ve pembe anahtar alin.
Sandik odasina doniip King Plug’1 bira-
kin. Kargali hole doniin, kargidaki ka-

pidan gegip asag inin. Yesil bitkileri al-
mayt unutmayin. Ofisin i¢indeki odada-
ki kasay1 2-2-3-6 sifresi ile agin. Mavi
kapidan gegin. Bekleme odasi zombiyle
dolu, holiin sonundaki kapidan gegin
ve ilk odaya girin. Rook Plug’i ve
Cord’u aldigimz1 zaman siirprize hazir
olun. Disari ¢ikip yandaki odaya girin.
Kigiik anahtari alin.

Karakolun girigine geri doniin, Kargt
kapidan gegin ve diimdiiz devam edin.
Kesik kablolarin oldugu yere gelince, e-
linizdeki kabloyu tizerinde kullanin.
{lerleyin ve kapidan gegin, sagdaki kilit-
li kapiyr agin. Zombileri 6ldiiriin ve bii-
tiin ¢ekmeceleri kurcalayin. Bir film bu-

lacaksiniz. Buldugunuz filmleri karanlik
odada banyo edebilirsiniz. Diger kapi-
dan gecin ve arkadasin zombiye donii-
stine tanik olun. Heart Precinct Key’i a-
lip ana hole ¢ikin. Dogu kanadinda en
sonda bulunan kilitli kapiya gidin.
Devam edin, merdivenlerden inin.
Zemin katinda kopekler var. Saga
déniin, kalorifer dairesine girin.
Kontrol panelini ¢aligtirip diigmeleri su
sekle getirin : Yukar, asagi, yukari, a-
sagl, yukart. Digari ¢ikip saga devam e-
din ve garaja girin. Ada ile tangin,
kamyoneti birlikte itin. Diimdiiz ilerle-
yin tel kapidan gegin. Ben olaylar: anla-
tacak. Rafta duran levyeyi alin. Disan
¢ikip ilk kapidan girin. Képekhane’nin
(ne?!!!) icinde bir lagim kapag: var.

Levyeyi kullanarak kapag agm.
Asagidaki érumceklert 6ldiiriin.
Yukari ¢ikinca solda bir depo var. Tam
ileride ise “H” seklinde baska bir oda.
Bu odaya girip ¢ikin. Demodan sonra
kontrol Ada olarak bizde. Kopekleri
vurup soldaki kapidan girin. Sagdaki
basamaklardan inin. Asagidaki kutular-
dan en soldakinin iizerine ¢ikip digerini
saga itin. Diger tarafa gegip biitiin ku-
tulari ilerideki duvara dayali ve yanya-
na gelecek gekilde yerlestirin.
Basamaklardan geri doniin, yanip sénen
diigmeye basip kutularin iizerinden kar-
stya gecin. Club Precinct Key’i ahn.
Buradan ¢ikip soldaki depoya girin, a-

sansérle agagt inin, pompal tiifegin
mermilerini alin. Ada’y: kontrol etmeye
basladiginiz yere geri doniin. Leon’a ge-
¢ince, zemin katin girisine doniin, ileri-
deki otopsi odasina girin. Dipteki ¢ek-
meceden Red Key Card’1 alin ve KACI-
IIN. Bu koridordaki agamadiginiz son
kapiya gidip, kart okuyucunun iizerin-
de Red Key Card’1 kullanin. Herseyi a-
lin, ama dolaptaki ¢anta ve makineli
tiifegi alirsaniz, bir sonraki senaryoda
Claire avucunu yalar. Karakol birinci
kata dontin.

Merdivenin yanindaki odaya girin
ve Magnum ile dosyay1 alin. Karakolun
dogusundaki en ug oda olan konferans
salonuna gidin. Duvarin solundaki oca-
g1 cakmakla yakin ve mesgaleleri su si-

rayla yakin: Orta, sag, sol. Diisen altin
carki alin ve karakolun iigiincii katina
topuklayin. Manivela ile merdiveni in-
dirdiginiz yerde, merdivenlerden cikin.
Cark: mekanizmanin iizerinde kullanin.
Acilan delikten Knight Plug’ alin ve a-
sagtya kaymn. Aaaa, Ben hafif sliiyor
galiba, hiicresinin éniinde iki parca ya-
tiyor da, size verdigi kagidi ahin.
Lagimlara geri doniin, diger taraftan ¢i-
kip depodan biitiin Plug’lar1 alin. Veee
ilk biryiik belanizla kargilagin.
‘Aldiysaniz makineli, yoksa Shotgun bu
arkadagin icabina bakar. Yalniz kustu-
gu yaratiklar ¢ok sinir bozuyor.
Yarauk olince arkadaki panelde biitiin
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Plug’lari kullanun. Agilan kapidan ge-
¢in. Ada ile konusun, merdivenlerden i-
nin ve olay bitirin.

Raccoon City
Sewers:

Depoya gelince masanin iizerinden
fakst alin. Sandiktan Valve Handle'r a-
lin. Asansorle asag inin. Ada’ya gegin-
ce, kadinin gittigi yere gidin, merdiven-
lerden tirmanin. Hizla kogun ki bocek-
ler sizi yakalamasin. Diger taraftaki
merdivenden inin. Demodan sonra
kontrol tekrar Leon’a dontyor.
Kapidan ¢ikip lagima inin. lleride
soldaki delikteki 6liileri ararsaniz Wolf
Medal ve pompali mermisi buluyorsu-
nuz. Geri déniip kanalin sonuna gidin,
Srumceklerle hi¢ ugrasmayin kogarak
rahatlikla kacarsimiz. Kapidan gegip
diimdiiz gidin, sagdaki panelin iizerin-
de Wolf Medal’1 kullanin, arkanizdaki
agikliktan girip kapidan gegin. Eger ze-
hirlendiyseniz mavi bitkilerden ¢imle-
nin. Kirmiz1 igigin altindaki delige
Valve Handle’s sokup képriiyii indirin.
Diger tarafa gecip kopriyi tekrar yu-
kar1 yollayin. Isterseniz bir SAVE edin.
Kapidan gegin, koridordan ilerleyin ve
soldaki yesil igiga dikkat edin.
Koridorun sonunda timsahcik saldirin-
' ca KACIIIN. Kirmuzi 151810 yanina ge-
| lince, diigmeye basip tiipiin yere diis-
mesini saglaymn. Timsah tipi agzina a-
“ linca tek mermide havaya ugurup isini
bitirin.
Timsahin ¢iktigr yere geri doniin.
Digmeye basip kapiyt agin. Ada ile yi-
ne bulustuk, yukari ¢ikin, solda en iist-
teki 6liniin tizerinden Eagle Medal’ a-
Iin. Geri déniip duvardaki deligin tze-
rinde Valve’1 kullanip havalandirmay1
durdurun. Yukari tirmanin ve diger ta-
raftan inip Eagle Medal’1 panelin tize-
rinde kullanin. Su durunca kapidan ge-
cin. Sag taraftan elektrigi agin.
Tramvaya binin, inin ve sagdaki Flare
Gun’1 gakmaginizla yakin. Weapon
Box Key’i alin. Kapidan gegin, soldan
gidip Shotgun parcalarini alin ve Gize-
| rinde kullanin. Diger tarafa devam edin
ve diger koridora gecin. Sagdan gidip
bitkileri alin. Sola déniip merdivenden
¢ikin. Burast depo, Save edip sandikla
oynayabilirsiniz. Digar1 ¢ikip trene bi-
nin, kontrol béliimiinden anahtar: alip
disari ¢ikin. Panelin iizerinde kullanip
treni galistirin. Tren sallanmaya basgla-
yinca digar1 ¢ikip olaya el koyun. Veya
olay size el koysun, iste William am-
ca!!! En kolay magnum ile dlduralir a-
ma yaklastigi anda topuklamayi ihmal
etmeyin. Oliince, tekrar trene girin.

\ The Umbrella Lab:

Disari gikip Main Shaft yazan yere
gidin. Merkezden mavi koridora sapin,
iceri girin. Donmug kapidan girin, Fuse
Case’i alin. Arkanizdaki makinenin -

zerinde kullanin. Main Fuse’u koridor-
larin merkezindeki aletin iizerinde kul-
lamp elektrigi agm. Kirmizi koridordan
gegin, saga doniip dolaptan alev maki-
nesini alin. Dosyayr da alin. Security
File’r alip bilgisayar: kullanarak bocik
zehirini agin. Delikten ¢ikan sarmagik-
lart yakun. Igeri girin. Licker kardegleri
pompaliyla 6ldiiriin. Dolaptan figekleri
alin. Cikin ve biiyiik celik kapidan gi-
din, bitkileri 6ldiiriin. Balkondaki mer-
divenden asag igin. Koridordan geger-
ken Licker’lar1 6ldirtin. Artik hemen
hemen hep tek yone gideceksiniz, yolda
daktilolart ve sandigt kagirmayin.
Kapidan gecin ve Research Center’a gi-
rin. Uzerinde 151tk yanan dolaptan
Magnum pargalarini alip kullanin.
Oyun boyunca géreceginiz en giiglia si-
lah bu. Biiyiik laboraruarin bir kosesin-
de Lab Key Card var. Onu alin, disar1
¢ikip ve diimdiz ileri gidin. Larvalara
dikkat. Kapidan girip dev giive kelebe-
gini 6ldiiriin. Bilgisayarin tistindeki bo-
cekleri pompali ile biraz uzak mesafe-
den patlatabilirsiniz. Bilgisayara girip
sifreyi “GUEST”™ olarak yazin. Cikin,
B4 laboratuarina geri déniin. Merkez
odaya geri doniip mavi koridordan ge-
¢in. Sagdaki metal kapiy1 agip panele
parmak izinizi kullanin. Kapi agilmaya-
cak ama bunu Claire’in senaryosunda
neden yaptigimizi anlayacaksiniz. Lab
Key’i kullanarak hemen yaminizdaki ka-
piyt agin. Lambanin diigmesini bulup a-
¢in, MO Disk’i alin. Gikin.

Demodan sonra G-Viriisuna alin.
Kirmizi koridora gidin, demodan sonra
BS laboratuarina gidin. Koridordan a-
sagiya gidin, sagdaki kocaman kapiyt
ag¢mak icin MO Disk’i panelin uzerinde
kultanin. Kapidan gegin, asansoriin ya-
nindaki diigmeye basin ve son kargilag-
ma igin hazirlanin. Son yaratig: 6ldar-
mek igin mutlaka yaninizda Custom
Magnum, bol mermi ve enerji bulun-
sun. Yaratik oliince arkaniza yaslanip
son demoyu seyredin. Oyun bitince
SAVE ediyorsunuz. Neden? Ciinkil da-
ha isiniz bitmedi. Leon bunlar yagar-
ken, bakalim Claire’in bagina neler
gelmig?

Claire’in Basina
Gelenler
(2. Senaryo)

Unutmayin, Leon’un senaryosunda
yaptigimz birgok sey, Claire’i etkilete-
cektir. Sirt cantasini veya makineli tiife-
gi aldiniz mi? Claire onlart bulamaya-
cak. Timsahi 6ldiirmediniz mi?
Claire’in ugragmasi gereken fazladan
bir kisi daha var demektir. Bunlan goz
ontinde bulundurarak oynayin. Ayrica,
bu senaryoyu tamamen anlatmayaca-
g1z, ciinkii nerelere gitmeniz gerektigini
zaten biliyorsunuz. Burada sadece se-
naryonun farkl yanlar anlatilacak.

Claire, tanker patlamasimin diger ta-

rafinda baslayacak. Ortalik biraz farkh,
ama biraz arastirinca tanidik bir yere u-
lasacaksiniz. ilk yapmaniz gereken kar-
gali koridordan ve 2. Kat deposundan
gegerek karakolun girigine ulagmak.
ikinci kat balkonuna (ana girise bakan
bityiik balkon) ulaginca duvardan
Unicorn Medal’ almay1 unutmayin.
Simdi, 1. kat dogu ofisinden Valva
Handle’r almaniz lazim. Buradan ¢ikip
su deposuna gidip yangu séndiiriin.
Ve geri doniisteki bilyuk siirprize hazir
olun. Bu yeni diigmam (Tyrant 103 ve-
ya T103) en giiclu silahinizla 8-10 kere
vurarak oldiran. Ustiinii arayip mermi-
leri alin. Ama oldirdugiiniizii sanma-
yin. Buradan g¢ikip, yangim séndiiriince
girebildiginiz odaya gidip Blue Card
alin. Buradan itibaren hemen hersey ilk
senaryo ile ayni olarak gidiyor. Ama
bilmeniz gereken bazi noktalar var.

Claire satrang raglari degil, renkli
taslar topluyor. Bunlarin hemen hepsi
Leon’un satrang taslarini buldugu nok-
talarda. Ayrica Claire, helikopterin ya-
nindaki kapidan da gegebiliyor. Ama
duvari ugurmak igin Plastik Patlayici ve
Detonator lazim. Bunlari Bat1 Ofisinde
ve hemen yanindaki kiigitk odada bula-
bilirsiniz. Bomba ile Detonator’1 birles-
tirip duvarin yaninda kullanm. Agilan
yeni bélgede polis sefi ile karsilagacak-
siniz. Onun masasinin arkasindaki res-
mi incelerseniz, renkli taglari koyabile-
ceginiz bir panel ortaya gikiyor.
Lagimlara bu yoldan inmeniz gereki-
yor. Claire’in gegmesi gereken lagim
kapag: otopsi odasindan sola devam e-
derek bulunabilir.

Umbrella laboratuvarina da farkh
bir yerden gireceksiniz. Asansori galig-
tiran diljgmeyi bulmalisimiz. Oyunun en
sonunda ise, trenin icinden platform a-
nahtarmi alin. Kapidan ve merdivenden
devam edin, kapidan ge¢meden 6nce
paneli agin. Oradan iki adet Fuse alin.
Kapidan gecip Fuse’lart aldiginiz panele
benzeyen panele takin. Ve son yaratikla
déviisiin. Onu dldiirmek icin kagabildi-
giniz kadar kacin. Sonunda esrarengiz
bir tip size bazuka atacak. Bunu alip
yaratigin igini tek atigta bitirin. Trene
déniip galistirin ve oyunu gergekten
bitirin.

Peki simdi hergey bitti mi, HAYIR!!!
Eger énce Claire ile oynar ve ikinci se-
naryoda Leon’u yonetirseniz bu sefer
daha farkli bir sonla kargilagacaksiniz.
Resident Evil 2’nin en giizel yami da bu
zaten, oynadik¢a kendini agmast.

Bilmeniz
Gerekenler

Bitkiler : Oyun boyunca sagligimz
korumanmn iki yolu var: Ya buldugunuz
bitkileri ya da First Aid Sprey kullana-
caksiniz. Ama sprey kullanmaniz notu-
nuzu diisiireceginden, tek careniz bitki-
ler oluyor. Bu bitkilerin kullanimini an-
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latmadan 6nce toplam 8 birim enerjini-
zin oldugunu sdylememize izin verin.
Asagidaki kombinasyonlar saglamak i-
¢in menuden bitkileri segin ve COM-
BINE edin.

1 Yegil : 2 birim enerji verir.

1 Kirmuzi : Diger bitkilerin etkisini
arttirir.

1 Mavi : Zehrin etkisinden kurtarir.

2 Yegsil : 4 birim enerji verir.

1 Yesil + 1 Kirmeza : 4 birim enerji
Verir.

1 Yesil + 1 Mavi : 4 birim enerji ve-
rir ve zehiri etkisizlegtirir.

3 Yegil : 6 birim enerji verir.

1 Yesil + 1 Kurmuzi + 1 Mavi :
Tamamen iyilestirir, zehiri éldiiriir ve
sizi bir stire 6liimsiiz yapar.

Farkli Kostiimler : Oyunda Claire

i¢in bir, Leon igin iki farkl kostiim var.

Bunlan fotograf banyo ettiginiz odada-
ki kilitli dolaptan alabilirsiniz. Ama e-
sas olay bu dolabi agabilmek. Bunun i-
¢in Ozel bir anahtara ihtiyaciniz var. Bu
anahtari almak i¢in sunlari yapmalisi-
niz: Oyuna bagladiktan sonra
HICBIRSEY ALMADAN karakola ula-
sin. Karakolun yaninda asagi inen mer-
divenleri gordiiniiz mii? Oradan asag-
ya inin ve Brad Vickers ile tanigin. Bu
siiper zombiyi 6ldiirene kadar bayagi
ugrasmaniz lazim. Elinizdeki mermiler
yetmeyeceginden kosup karakola girin.
Etraftaki biitiin mermileri alin ve geri
doniip yaklagik 35 mermide zombinin

isini bitirin. Ustiinii arayinca bulacagi-
niz anahtar ile kilitli dolab: aga-
bilirsiniz.

Save Sistemi : RE2’de Save etmek
i¢in etrafta buldugunuz INK Ribbon’la-
r1 daktilolarnn tzerinde kullanmaniz ge-
rekiyor. Tabii her yerde daktilo yok,
ustelik gerektiginden fazla Save ederse-
niz notunuz disiiyor. Yani nerede ve ne
zaman Save edeceginize ¢ok dikkat
edin.

Not Sistemi : Oyunu bitirdikten
sonra bir not verdigini goreceksiniz. Bu
not sistemi, oyundaki gizli diger karak-
terlerin ve 6zel silahlarin ortaya ¢ikma-
sint saglayacaktir. Alacaginiz notu etki-
leyen unsurlar:

® Kac kere Save ettiginiz

® Oyunu ne kadar zamanda bitir-
diginiz

® First Aid sprey kullanip kullan-
madiginiz

® Ozel silahlar ve makinal tiifegi
kullanip kullanmadiginiz

Eger A almak istiyorsaniz, oyun bo-
yunca 6 kereden fazla Save etmemeli,
oyunu 2 saatten 6nce bitirmeli ve hi¢ 6-
zel silah veya sprey kullanmamalisiniz.
Kolay gelsin.

Farkh Karakterler: Oyunu her bi-
tirdiginizde Save etmenize izin verile-
cek. Oyunu bitirdikten sonra Save et-
menizin mantigi, bu Save ile yeni bir se-

naryoya baslarsaniz, yeni silahlar ve
karakterler bulabilecek olmaniz. Bu ka-
rakterleri ¢ikartmak icin sunlari yap-
malisiniz

HUNK: Oyunun ortalarinda parga-
lanan 6zel tim tiyelerinden birisi aslinda
sag. Onunla oynamak icin Leon ve
Claire’in senaryolarini arka arkaya ve
hep A alarak bitirmelisiniz.

TOFU: Bu da ne derseniz,
Japonlarin ¢ok sevdigi bir yiyecekmis.
Bunu ¢ikartmak i¢in oyunu iist iiste
ALTI kere bitirmeli ve bu arada Hunk’t
¢ikartmak zorundasiniz.

EXTREME BATTLE: Eger iki se-
naryoyu da en az B alarak bitirebilirse-
niz, yeni bir oyun tiirii serbest kalyor.
Ashinda biitiin oyunun tersten oynanist
olan EB’de, laboratuardan baglayip ka-
rakola donmeli ve dért tane bombay1
bulup almalisiniz. Tabii bu oyun tiirii-
nin ultra-mega zor ve RE2’yi agmus in-
sanlara yonelik oldugunu séylemem ge-
rekiyor. Bu oyun tiiriinde Leon ve
Claire’in yani sira, Ada Wong ve Chris
Redfield’i de yonetebiliyorsunuz.

Ozel Sila};la.r: Ozel silahlara ulas-
mak i¢in yapmaniz gerekenler

BAZUKA: ilk senaryoyu A veya B
alarak 2,5 saatten &nce bitirin.

GATLING: ikinci senaryoyu A veya
B alarak 3 saatten 6nce bitirin.

MAKINELI TUFEK: ikinci senaryo-
yu A veya B alarak 2,5 saatten 6nce
bitirin.

Biitiin silahlar: ikinci senaryoyu A
veya B alarak 2,5 saatten 6nce bitirin. &
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Starcraft

JRVAVAY

PROTOSS

- Escape from Aiur: Bu

béliimde Zeratul’u sag alt

kosedeki gecide gotiirme-

niz gerekiyor. Eger Zera-

tul 6liirse oyunu kaybe-

dersiniz. Onun igin dik-
katli olun, ve sik sik Save edin..

2- Dunes of Shakuras: En bagtan
Probe’larinizla hemen iis kurun ve geli-
sin. Dark Templar’larin ¢ikugr ilk bo-
liim burasi. Ordunuzu yeterince giiglen-
dirdiginiz kanaatine vardigimzda hari-
tarun sag tarafindaki Zerg'leri temizle-
yin.

3- Legacy of the Xel'Naga: Corsa-
ir'larin ¢iktigy ilk boliim. Disruption
Web ozelligi ile Spore Colony’leri dur-
durup Shuttle ile adamlarinizi Drop
edin.

4- The Quest for Uraj : Kerrigan’y
Uraj kristaline sapasaglam gotiirmeniz
gerekiyor.

5- The Battle of Braxis : Haritadaki
biitiin giig jeneratdrlerini yok edin. Ar-
tanis hayatta kalmak zorunda.

6- Return to Char: Khalis kristalini
bir Drone ya da Probe ile kagirmamz
gerekiyor ya da Overmind”1 yok edin.

7- The Insurgent: Dark Archon’la-
rin gktig ilk boliim. Aldaris’i oldiirme-
niz gerekiyor.

8- Countdown: Protoss’larin sonun-
cu ve en zor bolimii. Artanis ve Zera-
tul’u tapinaga gotiirmeniz gerekiyor.
Onlari tapinaga gotiirditkten sonra,
Zerg'lerin tapinaga olan saldirilarim
piiskiirtmelisiniz.

Artanis ve Zeratul hayatta kalmali.

TERRAN

1- First Strike: Haritadaki asi Com-
mand Center’in1 bulup yok edin.

2- The Dylarian Shipyards: Battle
Cruiser’lar ¢alin ve Dominion giiglerini
savunun.

Level’in gecen sayisindaki Strategy Guide’s

okudunuz, begendiniz ya da begenmediniz.

Ancak héla Single Player bélimlerde
takiliyorsaniz, bu Guide’daki Single Player
bslim aciklamalarina bakmalisiniz. Sirasiyla

Protoss, Terran, Zerg Campaign bélimlerini

acikliyorum.

3- Ruins of Tarsonis: Duran’1 Psi
Disruptor’ina canl olarak gotiirmeniz
gerekiyor.

4- Assauiton Korhal: Diigman
Physics Lab’lerini yok edin ya da Nuc-
lear Silo’lart yok edin.

5- Emperor’s Fall: Mengsk’in Com-
mand Center’in1 yok edin.

6- Emperor’ Flight: Raynor’in Com-
mand Center’in1 yok edin (Valkyrie’le-
rin sova bagladig: ilk boliim).

7- Patriot’s Blood: Amiral Stukov’u
bulup 6ldiiriin. Dikkat edin, Duran’s
oldiirmesinler.

8- To Chain the Beast: Overmind’in
yanindaki Beacon’larin hepsine Medic
gbtirmeniz gerekiyor ve Zerg'leri 6l-
diirmeniz gerekiyor.

ZERG

1- Vile Disruption: Biitiin Hive’lar:-
mz1 sirasiyla saldirilardan korumalisi-
niz.

2- Reign of Fire: Psi Disruptor’t yok
edin.

3- The Kel-Morian Combine:
10.000 mineral toplayin ve Fenix’i sal-
dinlardan koruyun.

4- The Liberation of Korhal: Harita-
da 6niiniize geleni Sldiiriin.

§- True Colors: Haritada Fenix ve
Duke’u bulup éldiirmeniz gerekiyor.

6- Fury of the Swarm: Asi Zerg'leri
oldarin.

7- Drawing of the Web: Duran’i bii-
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tiin Zerg Beacon’larina gétiiriin. Duran
yasamak zorunda.

8- To Slay the Beast: Dark Temp-
lar'larla Overmind’t yok etmeniz gerki-

yor.
9- The Reckoning: 30 dakika icinde
haritadaki biitiin Protoss’lar1 yok edin.

Matriach ve Zeratul’u bulunduklar ké-
tit durumdan kurtarin.

10- Omega: Haritadaki herkesi ol-
diirtin, 3

Ve mutlu son.....

Bu boliimlerden bazilarini kesinlikle
gecemiyorsaniz, harita agma Cheat’ini
kullanarak iginizi kolaylastirabilirsiniz.

Single Player boliimlerden kisaca
bahsettikten sonra, Multiplayer Gu-
ide’a tekrar devam ediyorum.

Not: Gegen sayidaki yazimda Me-
dic’in 6zellikleri béliimiinde Optic Fla-
re ile Restoration karismistir, Blind di-
ye bir 6zelligi de yoktur Medic’in. Bu
yanhshktan dolay: sizlerden 6ziir dili-
yorum.

Cogu Starcraft oyuncusunun hala
sag tusla dilsmanin iizerine ukladigini
goriityorum. Bu da ¢ok iiziicii. Ciinkii
siz bir iiniteye saldiri komutu verince,
adamlarimzin hepsi o birime gitmeye
calisiyor ve ¢ogu sikigikliktan higbirye-
re gidemiyor. Bu sirada diismanin geri
kalan birimleri de sizi rahatga temizli-
yor.

Sizin saldirt aninda yapmaniz gere-
ken komut; adamlarinizi secip klavyede
A tuguna basip diismanlarinizin bulun-
dugu yerin arkasindaki bolgeyi basma-
niz olacakur. Boylece adamlariniz 6nii-
ne ¢tkan dilgmanlar giizelce paylagip i-
sinizi ¢ok kolaylagtiracaktir (Attack
Ground).

Bir biriminize iki komut verebildigi-
nizi biliyor muydunuz?? Cogunuzun
bunu bildigini hi¢ sanmiyorum.

Adaminiza bir komutu verirken, e-
ger Shift tusuna basili tutup baska bir
komutu verirseniz, adaminiz sirasiyla
ilk komutu, hemen ardindan da ikinci
komutu uygulayacaktr.

Bu o6zellik ne gibi faydalar sagh-

yor??

1- Haritay: aragtirmaya
¢iktigimizda, biriminize iki ko-
mut vererek diismanimizi bul-
mak daha kolay olacaktir.
Mesela haritada rakipleriniz
kogelerde diyelim. Corsair’im-
21 alip sag tugla ilk kogeye
(Shift’e basili tutarak), sonra
da ikinci koseye basarsaniz,
Corsair direkt olarak ikinci
koseye gitmez. Sirasiyla kose-
lere gider. Yani siirekli Corsa-
ir'mizi kontrol etmek zorunda
kalmazsiniz.

2-  Queen’ininiz var diye-
lim ve High Templar’a Broodling at-
mak istiyorsunuz. Ancak rakibinizin iis-
stinde ¢ok iyi savunma var. Shift’e basi-
I tutarak ‘r’tusuna basin ve Queen ile
Broodling atacaginiz iiniteye basin. He-
men ardindan tekrar gelmesi gereken
yere basin. Boylece Queen ilk komutu
uyguladiktan sonra, hemen issiiniize
geri donecektir.

Bu komut bunun gibi bir¢ok degisik
amagla kullanilabilir.

Sizlere biraz da birimlerin ‘Damage’
Szelliklerinden bahsedecegim.

Protoss unitelerinin hepsi Shield’lari-
na Full Damage yerler. Onun igin Pro-
toss’larin ilk bagta Shield Upgrade’lerini
yapmaniz gerekir.

Ghost’un Full Upgrade’li Carrier’a 3
vurugta 1 Damage vurdugunu herhalde
biliyordunuz.

Damage’lar Concasive, Explosive ve
Normal olarak ayrilir. Siege Tank
Zergling’e Siege modda 35, normal hal-
de ise 15 vuruyor. Ancak Ultralisk’e Si-
ege modda 70, normalde de 30 vuru-
yor.

Valkyrie’nin iyi olmasinin nedeni
roketlerinin Explosive olmasi. Teke tek-
de Valkyrie ¢ok zayif kalir. Ama Valky-
rie sayis1 artik¢a yenilmesi ¢ok gii¢ bir
hava kuvvetiniz olur (Ayni sekilde Cor-
sair’da da).

Bazi kii¢iik notlar:

a- Lurker’in kaziklarinin Dragon’a 2

kere carptigini da bilmelisiniz.

b- Eger rakibinizin ikinci iisse git-
mesini dnleyebilirseniz, biyiik ihtimalle
kazanmugsinizdir. Rakibinizin iissiiniin
gevresini sarm (Her ne pahasina olursa
olsun). Rakibinize siirekli baski yapar-
saniz, kendisi otomatik olarak savun-
maya airlik verecektir. Unutmayin, en
iyl savunma saldiridir. Starcraft’ta sa-
vunma yaparsanz kaybedersiniz.

c- Rakibiniz Zerg ise direkt olarak
Overlord’larina saldirin, hem savunma-
siz hem de yavastirlar. Bir de baz1 in-
sanlar gibi hepsini ayni yerde topluyor-
lar ise allaaa yasadiniz.

d- Protoss ve Zerg'lerin ilk Armor
Upgrade’lerini yapmalisiniz. Bu Upgra-
de’ler iscilerinize gelecek Darktemplar
saldirisinda, iscilerinizin 1 vurusta degil
de 2 vurugta 6lmelerini saglar. Bu da si-
ze buytk zaman kazandirir.

Benden bu aylik bu kadar. Eger be-
nim gibi Starcraft hastasi iseniz, Battle-
net’e gelmelisiniz. CD-Key sorununu
yasarsaniz, bana bir mail atin halletme-
ye ¢alisirim. Herkese bol Starcraft’lh
giinler.

Starcraft bir oyun degildir. Starcraft
bir yasam tarzidir.

Not: Gegen sayida bashkta yazilan
paragrafin benimle higbir alakasi yok-
tur. O basligy, yazi isleri miidiiriimiiz
yazmugtir. Aksini iddia edenler de ce-
vaplarimi aldilar zaten. Bilgilerinize

sunarim. L
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LAANA

3.Balim

emen yandaki tiinelde

tutsak bir elf buyticii-

sityle kargilastik. Guru-

ba katilmak istedi ama

_yeterince adamimiz

vardi. Zaten Garrick
de bityiide ilerlemeye bagladi. Yeniden
goliin oldugu yere geliyoruz ve kuzeyde
yeni bir gikig kesfediyoruz.

24 Mirthul 1368- Biz gikarken gegit
ardimizdan yikildi. Sans tanrigasi bizi
seviyor olmali. Kuzeyde 6diil aveis:
dort kadina rastladik, Kafami istedikle-
rini sdylediler, onun yerine kendi kafa-
larin ellerine verdim. Ustlerinden ya-
rarli esyalar gikti. Gevrede aptal bir bii-
yiicii ve jellie’leriyle kargilastik. Onu ve
yapiskan yaratiklarini hallettikten son-
ra Nashkel’e geri donmeye karar ver-
dik.

26 Mirthul 1368- Nashkel’de bagka
bir kafa avaisi tarafindan sicak bir bi-
cimde(!) kargilandik. Bu seferki bir bii-
yii kullamicistydi, Branwen’e silence bii-
yiisii yaptirdiktan sonra hakkindan gel-
dik. Mezarliklarin orada kasaba bagka-
1 Berrun Ghastkel’i bulup 6diiliimiizii
aldik.

28 Mirthul 1368- Mulahey’in san-
digindan gikan mektuplardan
ogrendiklerimiz bizi Bere-
gost’taki Feldpost hanina gotiir-
dii. Ust katta mektupta ads gegen
Tranzig’i bulduk. Once bize bi-
raz kars1 koydu ama sonra 6l-
diiriicii karizmama fazla dayana-
mayip(!) 6tmeye baglad:. Bir numara
yapmaya kalkinca onu 6ldiirmek
zorunda kaldim. Artik kervanlary
soyan haydutlarin yerini biliyoruz.

30 Mirthul 1368- Friendly Arm’in
kuzeyinde ankheg’lerle dolu bir tarla
var. Beregost’taki demirci bu dev ka-
rincalanin kabugundan hafif ama daya-
nikls zirhlar yapiyor. Oldiirdiigimiiz

AL )
2.Kisim

yaratiklarin kabuklarini ona satabilir,
ya da bize zirh yapmasini isteyebili-
riz(4000 altincik(!) kargihginda). Bunun
diginda 6ldiiriilmeleri zor ve kabuklar
ok agir. Cevrede karsilagngimiz bir
ranger, belli bir sayidan fazla 6ldiirme-
memizi sdyledi. Kota en fazla 10 ank-
heg.

1 Kythorn 1368- Haydutlarin kam-
punt bulduk. Ben sessizce gevreyl aras-
tirdim. Oldukga kalabalik bir kamp.
Ortalikta insanlarin yani sira hobgob-
lin’ler de dolagiyor. Kampin en kuze-
yinde iyi korunmayan bir bélge gor-
diim. Arkadaglarimla birlikte o yonden
ilerlemeye bagladik. Bir siire doguya
yitriidiikten sonra giineyimizde biiyiik
bir cadira rastladik. Girigteki bir iki
haydutu olabildigince sessiz 6ldiirdiik-
ten sonra ya allah deyip iceri daldik.
iceride haydutlarin lideri, ¢ok iri bir
hobgoblin sefi ve bir biiyiici vardi. Siki
bir savastan sonra haklarindan geldik
ve cevreyi arastirmaya bagladik. Bir tut-
sak ve mektuplar bulduk. Tutsak tuhaf
biriydi ve bize Black Talon tarafindan
igletilen Nashkel

madenlerinin olasi yeri hakkinda bilgi
verdi. Biyiilerle yaralarimuz iyilestir-
dikten sonra disart giktik. Oklarimiz)
kullanarak bir anda ne oldugunu anla-
yamayan haydutlari teker teker hakla-
dik. Oklardan kurtulanlarin sonu kilig-
larimizin ucunda 6lmek oluyordu. Gii-
nes battiginda ortalik sakinlesmis, ve
kampta bizim diginuzda tek canli kal-
mamigtL.

4.Boltm

Babam 6ldiriileli neredeyse bir ay
oldu. Ama saniim olaylarin ¢oziimiine
biraz olsun yaklagabildim. Bu gece yine
diisiimde garip seyler gordum. Ama u-
yandigimda kendimi her zamankinden
giiclii hissediyordum. Artik Nashkel
madenlerine gidebiliriz.

7 Kythorn 1368- Madenin tam yeri-
ni bilmedigimiz igin Nashkel ormanla-
rinda ¢ok zaman kaybettik. Orman ol-
dukea tehlikeli bir yer. Her yerde yapis-
kan aglar ve zehirli dev 6riimeekler var.
Buraya ulasana dek hi¢ birimiz 6lmedi-
gi icin cok sansliyiz. Madenin girisi ol-
dukga iyi korunuyor. Bir irmagin is-
tiindeki kopriiden tahta duvarlar-
la gevrili bir yere gegtik. Kopriide
iki muhafizi haklamak zorunda
kaldik. Iceride bizi bekleyen dort
kisilik bir baska gurup vardi. Ol-
dukea giigliilerds, biz de kopriiye
dogru cekildik ve pesimizden ge-
lenleri hold person biiyiileriyle
fel¢ edip iglerini bitirdik. Ierideki i-
ki biyiiciiden biri gériinmez du-

rumdaydi. Sonunda buyiilerimizin
de yardimiyla onlarin da hakkindan
geldik. Ince bir gegitten gegip yiiksek
bir kuliibeye vardik. Cevredeki ve igeri-
deki muhafizlar tepeleyip bir asansorle
asa indik. Etrafta bir deri bir kemik
kalmug koleler galigtyordu, onlarla ko-
nusup ilging seyler 6grendik. Burayi
Daveorn adinda kotii bir bayiiciiniin

-



yonettigini ve eskiden madenin sahibi o-
lan dwarf klanindan bir savasgimin alt
katlarda tutsak oldugunu soylediler.
Bagka bir tursak duvardaki bir kapag:
gosterek, onun yardimiyla madeni su al-
tinda birakabilecegimizi anlatti. Yalniz,
biyticiideki anahtara gereksinimimiz
vardi. Kisa bir arastirmadan sonra alt
kata giden yolu bulduk. Asagida dwarf
savagql rahip Yeslick ile karsilagtik. Bize
katilmak istedi ama red ettik. Yeslick’in
yamndaki diger koleyle konusup nébet-
cilere riigvet olarak vermesi igin 100 al-
tina veda ettikten sonra yeniden yola
dustiik. Cevredeki muhafizlari bicerek
bir alt kata giden merdivenlere ulastik,
burada hobgoblinler vard, bizi fazla
ugrastirmadilar. En alt kata indigimizde
karsimiza ¢ikan muhafizi hakladiktan
sonra, siki bir savas olacagimi bildigim
i¢in kendime koruma biiyiileri yaptir-
dim. Uzerimde en iyi biyilii zirhim ve
hiz botlarim vardi. Daveorn muhabbeti
fazla uzatmadan direk konuya girdi,
ben de ona oklarimla karsilik verdim.
Surekli oradan oraya ginlanip duruyor-
du ama botlarim sayesinde onu bulup
okluyordum. Sonunda iyi bir zamanla-
mayla rahibimi gonderip silence biiyiisii
yaptirttum. Hep birlikte cevresini sarip
kisa zamanda onu atalarmin yanina
yolladik. Uzerindeki esyalar1 ve anahtan
aldiktan sonra ¢evreyi aragtirmaya bas-
ladik. Onun ¢dmezi oldugunu séyleyen
birini konusturduk ve bize verdigi bilgi-
ler kargihginda canint bagisladik. Bati-
daki asansorle en st kata ciktik ve ké-
leye anahtari verdik. Irmagin sulari hiz-
la madene dolarken iizerimizdeki zirhlar
el verdigince hizla kosup son anda ciki-
sa ulagtik.

5.Bolum

Bu kez digiimde kan rengi irmakla-
rin Faerun izerinde aktigint gordiim.
Igimden bir his en kisa zamanda Bal-
dur’s Gate kentine gitmemizi séyliiyor.

10 Kythorn 1368- Haydut tehlikesi
gectigi igin artik kentin kapilan agik.
Scar adinda bir muhafiz komutani be-
nimle gorasmek istedi. Kuskulandig bir
yeri aragtirmamiz kargiliginda bize édiil
onertyor.

Kent kapisinin éniinde Quayle adin-
da bir Gnome illusionist cleric ile kargi-
lastik ve bize katilmak istedi.

Kabul ettim ve onu Garrick’in yerine
guruba aldim. Sur kapisindan girince yi-
ne o garip yagh biiyiicii Elminster ile
karsilagtim. Scar ve Diik Eltan’a giive-
nebilecegimi soyledikten sonra anlaya-
madigim, sagma sapan, imah sozler etti,
ama onu suglamamak gerek, ne de olsa
bin kiisiir yaginda! Her neyse ona hos-
cakal dedikten sonra, saatlerce yiirii-
mekten yorgun diistiigiimiiz aklimiza
geldi ve Elfsong haninin tabelasini go-
riince hi¢ distinmeden igeri daldik.

Giinlerdir ilk kez stiimde ¢at1 varken
yumusak bir yatakta uyudum.

11 Khytorn 1368- Diin yorgunluk-
tan Baldur’s Gate’e yeterince dikkatli
bakamamugim, daha énce hi¢ bu kadar
buyiik bir kent gormemistim. Ashinda
daha 6nce hi¢ kent gérmemistim. Sehir-
de bir tur atmaya karar verdim. Hamn
hemen kuzeyindeki biiyiicii ilging seyler

satiyor. Scar’in soz ettigi kugkulu tica-
ret acentasi kentin giineyindeki liman
bolgesinde, belki sonra arastiririm. Li-
manin batisindaki kisimda Baldur’s Ga-
te’l koruyan Flaming Fist askerlerinin
karargahi var. Scar genelde orada taki-
liyor. Igerideki askerlerden biri Dik El-
tan’in st katta oldugunu ve beni gér-
mek istedigini séyledi. Diik Iron Thro-
ne adl acentadan kuskulandigini anlat-
t1 ve arastirmamu istedi. Adam kusku-
lanmakta haksiz sayilmaz, buldugumuz
kanitlar son zamanlarda ¢ikan belalarla
ilgileri oldugunu gosteriyor. Sonunda
demir krizinden, haydut saldirilarindan
ve kole madencilerden sorumlu olan
Iron Throne organizasyonunun merke-
zini buldum. Kentin kuzey batisinda
ok katli bitytik bir yapu. Igeri girip
kendimi tiiccar olarak tanittim. Iron
Throne ileri gelenlerinin en iist katta
bir toplant1 yaptiklarini 6grendim ve
yanlarina ¢iktim. Beni gordiiklerine pek
sevinmediler. I¢lerinden biri garip bir
yaratiga doniiserek iizerime saldird.
Biiyii kullanicilarima hold person, hor-
ror gibi buyiler yaptirarak diismanlar:
olabildigince etkisiz hale getirttikten
sonra haklarindan geldik. Flaming Fist
karargahina doéndiim ve diike raporu-
mu verdim. Bana Iron Throne liderleri-

nin eskiden yasadigim yer olan Candle-
keep kalesine gittiklerini anlatt: ve kale-
ye kabul edilmem icin gereken degerli
bir kitab1 bana verdi.

6.Balum

13 Khytorn 1368- Diikiin verdigi ki-
tap sayesinde Candlekeep’e girmeyi ba-

sardim. Uvey babamin arkadasglari ve
eski 6gretmenlerim beni ¢ok sicak kar-
siladilar. Yalnz Phylidia olduk¢a tuhaf
davrand:. Iron Throne karargahindaki
doviisten beri hi¢ dinlenmedigimizden
arkadaglarimi hana gétiirdiim. Wint-
horp her zamanki gibi sakaci. Ama san-
ki onda da garip bir seyler var gibi...
14 Khytorn 1368- Gordiigiim ka-
bustan ter i¢inde uyandigimda giines
dogmak iizereydi. Artik bu diiglerin ka-
rabasandan 6te bir seyler olduguna i-
nanmaya bashyorum. Kaleyi dolagmaya
karar verdik. Sanki buradan bir kag
hafta 6nce ayrilan ben degilmisim gibi
kendimi Candlekeep’e ¢ok yabanci his-
sediyorum. Rahiplerin kuliibesinde tu-
haf davranan bir rahibe rastladik. Sikis-
tirinca Baldur’s Gate’de kargimiza ¢1-
kan yaratik gibi bicim degistirerek iize-
rimize saldirdi. Bu bir doppleganger.
Doppleganger’lar beyinlerini okuyup a-
milarmu 6grendikleri insanlar: yerler ve
bigim degistirerek onlarin yerine geger-
ler. Cevredeki rahiplerle konusunca on-
larin da bazi seylerden kuskulandiklari-
n1 anhyorum. Dediklerine gore her sey
Iron Throne tiiccarlar: Candlekeep’e
geldikten sonra baglamis. Adamlarin
merkezdeki binada olduklarini 6grenin-
ce oraya gitmeye ka’rar verdik. Igeride




Koveras adinda bir yabanciyla kargilas-
tim, bana Gorion’un yiizigiinii verdi ve
tuhaf seyler soyleyip gitti... Tanglar a-
dina Koveras, Sarevok’un tersi! Sare-
vok Throne’un baglarindan biriydi. Ust
katlarda Ulraunt’la kargilagtim. Beni
Iron Throne’un liderlerini 6ldiirmekten
tutukladigini soyledi. Onlar1 gérmemis-
tim bile, ama sugsuz birine zarar ver-
mek istemedigimden teslim oldum.

15 Khytorn 1368- Bizi hapise tikti-
lar. Ulraunt idam edilmek iizere Bal-
dur’s Gate’e gonderilecegimi soyledi.
Sonra ziyaretime eski dostum Tethtoril
geldi. Sugsuz olduguma inaninca tele-
port buyiisiiyle bizi kalenin altindaki
mezarlara isinladi. Ethercap’lerle dolu
bir koridordan gegtikten sonra, genig
bir hole vardik. Buras: eski dostlarimin
bicimlerini almis doppleganger’larla
doluydu. Koridorun ortasina geldigim-
de ise biyiilii tuzaklar cahgmaya ve is-
keletler gelmeye bagladi. Koridorun so-
nunda ise Elminster ve Gorion beni
bekliyordu. Kétii bir bityi altinda ar-
kadaslarum 6ldiirdiigim martavalina i-
nanmadim tabii ve o iki doppleganger’
da éncekilerin yanina yolladim. Bicim
degistiricilerle dolu bir koridoru daha
gectikten sonra magara gibi bir yere
geldim. Burada bizi bekleyen dort kisi
vardi. Ilisionist’imi goriinmez yaparak
yakinlarina gonderdikten sonra, fire-
ball atan biyiilii degnekle onlar: kavur-
ma yaptirdim. Giineyde bakiglart insani
tasa ceviren basilisk denen yaratiklar-
dan iki tane vardi. Ayni taktikle onla-
rin da hakkindan geldikten sonra giki-
¢in orada Saverok’un bir adamiyla kar-

silagtim. Aptal beni bulugacags kisi sa-
np dtmeye bagladi. Tyr adina... Giinesi
yeniden gérmek ne kadar giizel.

7.Bolum

18 Khytorn 1368- Baldur’s Gate’e
geri dondiik. Scar 6ldiriimiis, Dik El-
tan tuhaf bir hastaliktan 6liim dosegin-
de. Sarevok Grandiik olmak tzere ve
Amn ile bir savas baglatmak amacinda.
Bu arada Flaming Fist askerleri her yer-
de bizi artyor. Cevrede fazla oyalanma-
dan Iron Throne binasina gittik. Igeri-
dekiler Sarevok’tan benden bile fazla
nefret ediyorlar! Adam sugu iizerimize
atmak icin diger liderleri harcamig ve
Baldur’sGate’i yénetmek icin Thro-
ne’un tiim parasin dagitrus. En st
katta bityiicii bir kadinla kargilastik ve
onu basiliskleri oldirdiigiimiiz taktikle
hallettik. Uzerinden Sarevok’un ginlii-
gii cikr. Giinlitkten Sarevok’la ikimizin,
Faerun’u etkileyen ilahi(seytansi) bir
giiclin pargas oldugumuz sonucunu ¢i-
karttim. Korkarim bu gii¢ katiller tanri-
st Bhaal!!! Kadinin iistiitnden gikan
mektuplar beni lagimlara yoneltti. Bi-
nanin en alt katindan sarap mahzenine,
oradan da lagimlara indik. Karsgimiza
cikan iki Ghoul’u ait olduklar mezara
yolladiktan sonra sagda gordigiimiiz
ilk koridora saptik ve gizli bir yer alti
genelevine ulastik. Iceride biraz eglence
arayan soylular ve kibar fahiseler ara-
sinda yanls yere geldigimi diiginiirken
kara pelerinli bir adam gérdiim. Bu Sa-
revok’un diikleri 6idiirmesi igin kirala-
i katildi. Onu ve biiyiici sevgilisini

cevredeki zavallilara zarar vermemek i-
¢in fireball tiirii bityiiler kullanmadan
halletmek zorundaydik. Siki bir dévii-
sin ardindan iizerlerini aradik. Sare-
vok’un Diik ilan edilecei golenin dave-
tiyelerini aldiktan sonra yapugimz do-
viiglerin yaralarini sarmak igin Elf-
song’a geri dondiik.

19 Khytorn 1368- Bu giin diklik
sarayina gidiyoruz ama once biiyiicii-
den wand of monster summoning,
wand of fire, anti magic potion ve invi-
siblity potion gibi yararh malzemeler-
den alabildigim kadar satin alryorum.
Yolda bizi tutuklamak isteyen Flaming
Fist askerini 6ldiirmemek igin hold per-
son biyisiiyle etkisiz hale getirip yolu-
muza devam ettik. Kapidaki muhafiz
bizi tanimadi ve davetiyemizi kabul e-
dip iceri girmemize izin verdi. $6len ye-
ni baglamusts ve Diik Belt, Sarevok’u
kentin yoneticisi ilan etmek tizereydi.
Sonra zirhlar i¢indeki Sarevok konus-
maya basladi. Ulu Tyr, bu adam kan is-
tiyor. isin kotiisii solendeki soylular da
onu fanatikce destekliyor gibi goriinii-
yor. Sarevok birden bizi fark etti ve
muhafizlari ¢agirds, tam o anda igeride-
kilerin ¢ogu doppleganger’lara doniisiip
Belte saldirdi. Slow bilyiisityle korkung
hizlarini azaltugimiz yaratiklart askerle-
rin de yardimiyla oldirdik. Doviisten
sonra Belt’ ¢ yeni grandiik’unun bir ha-
in oldugunu agikliyoruz. Sarevok bizi
sugluyor ve hemen tutuklanmamiz ge-
rektigini séyliiyor, ama carum kurtardi-
gimuz ditk onu susturup kamitimiz olup
olmadigini soruyor. Ona mektuplart
gosterince bana inaniyor. Sarevok cildi-
rip bize saldiriyor, tam onu késeye si-
kistirmusken 6nceden fark etmedigim
bityiiciisii bir teleport bityisiiyle kolay
zaferi elimden aliyor. Belt’le konusunca
onun da bir takim giigleri oldugunu 6§-
reniyorum ve bu sayede bize Sare-
vok’un hirsizlar 6rgiitiine 1ginlandigini
soylityor. Belt’in yanindaki biyiicii ka-
din bizi de oraya iginladi. Merdivenler-
den asagy indik. Sarevok’un yaraladig
kadinla konuguyorum. Bana yer altinda
eski bir kentin yikintilar1 oldugunu, a-
ma oraya ulagmak icin ge¢mem gereken
labirentten daha énce kimsenin sag ¢ik-
madigin anlatiyor. Tyr yardimcimiz ol-
sun... Buyticiim pelerininden ¢ikardig
parsémenden clairvoyance bilyiisiinii o-
kuyor. Onun gosterdigi yollardan gol-
gelerde gizlenebilen 6nciimii yolluyo-
rum. Cok gegmeden jellie’lerle karsilas-
tik. Onlar1 hallettikten sonra elinde ya-
nan bir kili¢ tagiyan kara zirhh savaggi-
lar karsimiza gikti. Kara govalyeleri
hurda tenekeye cevirdik. Onciim bir
kag dakika sonra geri geldi ve iki tane
iskelet savagcinin yolu kapadigini soyle-




di. Onlar oklarla teker teker tizerimize

cekip hakladik, ama bizi ¢ok zorladilar.

Iskeletlerin durdugu yerde tuzak olabi-
leceginden kugkulandim ve anti magic
iksirini igip oraya yiiriidiim. Yanilma-
misim, normalde beni kavurabilecek
yildirimlar viicudumun tzesinden zarar
vermeden akti. Ufak bir magic missile
tuzag diginda baska bir tehditle karg:-
lasmadan kuzey batidaki ¢ikisa ulastik.
Burada yerde yatan adamla konugtum.
Bana Sarevok’un hocasi oldugunu séy-
ledi ve onun planlarini anlatti. Tyr ve
Oghma agkina... Bu adam Baldur’s Ga-
te ile Amn arasinda ¢ikartmay diisiin-
dugi savast Bhaal icin bir kurban tére-
ni olarak planlamis! Birden, biitiin bu
islerde ona yardim eden yasli adami
yattig1 yerde kilicumla pargalara ayir-
mak i¢in korkung bir istek duyuyorum.
Ama bunu yaparsam onlardan bir far-
kim kalmaz. Arkami doniip, ¢ikisa

dogru yiiriiyorum. Sen kazanamadin
Bhaal, ben kazandim.

Yeralh Kenti

25 Khytorn 1368- Dogruymus. Ger-
¢ekten de Baldur’s Gate’in altinda 6lii
bir kent var. Yikik binalarla dolu so-
kaklardan yiiriirken, ihtiyar gozlerin
beni izledigi duygusuna kapildim. Ileri-
de birileri duruyor. Onlar da bizi fark
etti. Beni taniyor gibiler. Iron Throne
tarafindan Sarevok’u 8ldiirmek igin ki-
ralanmiglar ve benim kafamin da ek bir
odul getirecegini diisiiniiyorlar. Siki bir
savagtan sonra haklarindan geldik.
Kavgada kaybettigimiz giicimiizii iksir-
lerle geri kazandik ve yolumuza devam
ettik. Az sonra saglam bir yapiya var-
dik. Bina eski bir tapinagi andiriyor.
Hissediyorum, o burada. Biiyiik kap
gicirtiyla agilirken bildigim tiim tanrila-

ra dua ediyorum. Mermer duvarlari ile-
rideki sunakta yanan ates aydinlatiyor.
Sunagin yaminda, zirhlar icinde, karde-
sim ve en biiyuk diismanim Sarevok
duruyor. Tapinagin ortasindaki dev
Bhaal simgesine basmadan ona dogru
yuriiyorum. Arkadaglarim biraz arkam-
dan geliyorlar. Kargisinda durup ona
neden diye soruyorum. Istedigi sey 6lia
tanri Bhaal’in yerini almak. Yakinda o-
nun yanina gideceksin kardegim... Kili-
cim kinindan sarki sdyler gibi bir sesle
gikiyor. Sarevok agir adimlarla sunagin
merdivenlerinden iniyor, iki tarafta da
biiyiiciiler bityiilerini mirildanmaya
baghyorlar. Inanilmaz derecede giiclii,
defalarca vuruyorum, zirhi paramparca
oluyor, ama sanki tannisal bir kuvvetle
déviigiiyor. Sonunda kilicimu kalbine
gomiiyorum. Yavagca dizleri iizerine
¢okiiyor ve sirt iistii yere yigiliyor. O
anda garip bir riizgar ¢ikiyor ve Sare-
vok’un eti ve kemikleri yavasca yok ol-
maya basltyor. Ta ki zirhindan baska
bir ey kalmayana dek... Ociinii aldim
Gorion.

-Gegen sayida verdigim taktiklere
birini daha eklemek istiyorum. Iksitle
ya da biiyiiyle goriinmez yaptigimz ka-
rakterler, sihirli degnek kullandiklarin-
da, ger¢ek AD&D kurallarindakinin
tersine, gériintr duruma donmezler. Bu
yontemle son boliimlerdeki déviileri
kolayca gegebilirsiniz.

Ohh beee. Sonunda bitti. Yer darli-
gindan 6tiirii yan gorevlerin ¢ogunu at-
ladim. Ayrica santrim oyunu bitirmenin
birden fazla yolu var. ister benimkini
izleyin, ister Forgotten Realms’da kendi
yolunuzu ¢izin. Baska bir FRP yazisin-
da goriisene dek tiim iyi tanrilar yani-
nizda olsun.k

Ozan Simitciler




Donanim

> Savage 3D

Bu ay, Sparkle’dan dért ayri ekran karti ve
test ettik.

Inca’dan 56600 Fax Modem

odoo ¢ipsetli kart-
larin ¢tkmast ile o-
lusan 3d piyasasi,
her gecen giin bir
oncekinden daha
istiin teknolojiye
sahip bir Griinun ¢ikmasiyla ev-
rimini devam ettiriyor. Bundan
7-8 yil 6nce kimsenin hayal bile
edemeyecegi teknoloji ile gelisti-
rilmis oyunlar insanlari sasirt-
maya devam ediyor. Gelisen
teknoloji,oyun piyasasinin sinir-
larim 6yle gelistirdi ki bu konu
ile ilgili sirketlerden biri bir G-
riin ¢ikartsa, diger sirketler o
teknolojiyi 6rnek alip neredeyse
aym ozelliklere sahip kendi i-
riinlerini siirekli devinim igin-
deki bilgisayar piyasasina su-
nuyorlar. Bu ay test ettigimiz
ekran kartlar1 da Sparkle’in iki grafik
karti; $3 Savage 3D ve 3Dfx Voodoo
Banshee.
3Dfx Voodoo Banshee.,fiyat/perfor-
mans$ oram goz 6niinde bulunduruldu-
gunda ¢ogu benzer iirinden dstiin go-
ritlityor. Direct 3D’nin yaninda Glide
Api’sini de desteklemesi neredeyse piya-
sadaki tim oyunlara destek verebilmesi
anlamuina geliyor ki bu da TNT’lerin u-
yumsuzluklar goz énine alindiginda
hayli 6nemli bir avantaj. Banshee ¢ip-
setli kartlar ipkt TNTler gibi yaninda
bir ikinci 2D kart gerektirmiyorlar.
Cunki iizerlerinde hem 2D hém de 3D
cipleri var bu da son kullamer igin ikin-
ci bir masraf kapisinin agilmasini engel-
liyor. Banshee kartlarin iglem aralikla-
rini kisa tutabilmeleri ise onlarin en iis-
tiin performans veren kartlar olmalarins

sagh-

yor. Bu baglamda test ettigimiz Spark-
le’in Banshee’si gercekten ¢ok iyi per-
formans sagladi ve AGP destegi olma-
masina ragmen TNT ¢ipsetli kartlardan
ve Voodoo2’lerden 3D Mark testinde
daha iyi puanlar aldi.

Sparkle’in $3 Savage 3D ise AGP
2X portunu kullanan 8mb’lik 2D/3D
cip setini bir arada kullanan bir kart.
Bu kartin fiyat/performans orani emsal-
lerinden kendini ileri ¢ikarmasini sagh-
yor ancak ¢ipsetin yeni olmamasi ve 3D
Mark testlerinde Banshee ve TNT nin
arkasinda kalmas albenisini bir hayli
azaltiyor.

Sonug olarak S3 Savage her ne ka-
dar iyi bir performans saglasa ve AGP
port kullanma avantaji olsa da

daha yeni teknolojiye ve performan-

s
oy
)P RKLE
3D GRAPHICS ENGINE.
&4 BIT 2D GRATHICS ENGINE.

FULL MOTION 3D ACCELERATION-
SUPPORTS Direct3D.

The Hisitkle Geaphics card
= baings wltimate 3D srcadt graptén
o your PO

sa
sahip olma sansi varken tercih edilebi-
lirligi disiik bir kart.

Sparkle’m Banshee ¢ip setli kart1 ise
sagladigy fiyat/performans orani ile alis-
veris listesine alinmayt hak ediyor.

Bllgl icin : Pasifik Bllglscyor
Tel (02] 2) 212 8865
Fiyat:
Voodoo Banshee : 114 $+KDV
Sub;oge:’.ll 166 $+KDV

V) o T.C)LC) —



am dort ¢ekerli otomobiller
Jeep degildir. “Jeep” de
Mercedes, Tofas gibi bir o-
tomobil firmasidir. Iste
“3dfx” de ayni JEEP firma-
st gibi 3 boyutlu grafik hiz-
landiricr kartlar igin ézel gipler treten
bir firma ismidir. Daha basit bir 6rnek
vermek gerekirse, TOFAS, bir sirketin
ismidir, aynt “3dfx” gibi. TOFAS fir-
masi degisik isimler alanda otomobiller
uretir; Kareal, Tempra, Uno gibi...
3dfx’de degisik isimler altmda 3 boyut-
lu hizlandiricr iglemcileri (Chip) iiretir.
Voodoo, Voodoo2, Voodoo3, Banshee
gibi... 3dfx’in Grettigi chipleri satin ala-
rak, kendi tirettikleri kartlarin tizerine

n sevdiginiz u¢ boyutlu o-

yunun en heyecanl yerinde

duvarm kenarma sindiginiz

zaman duvar kaplamasinin

bir karesi 320x240’lik ek-

ran ¢ozunurligunizin yar-
sint gotirayor mu? Cevabinn evet ise
benden size tavsiye, eskimis grafik kar-
timizi degistirip bir 3D ekran kart alin,
Ustelik pivasada en kaliteli 3D islemci-
ler arasinda yer alan Riva TNT cipsetli
kartlari cok hesapl olarak sunan mar-
kalar yer aliyor. Pasific bilgisayar tara-
findan satisa sunulmus olan bu OEM
Riva TNT kartinm iki modeli bulunu-
yor. TV ¢kist bulunan ve bulunmayan
bu iki model de fiyat avantajinm yanin-
da performans olarak isim vapms giig-
1t rakiplerine kafa cutabiliyor.

Sparkle 3Dfx
Voodoo 2

Tim bilgisayar oyunlarini yillarca “Atari oyunlari”
diye ’ranlm|aycn|or| hatirlar misiniz2 Bu ton|m|omoya
karsi yillarca savas verdikten sonra, bu sefer de

“3dfx kartlari” cikiverdi karsimiza..

takan, kart tireticisi firmalar vardur. Di-
amond, Creative Labs, Sparkle gibi...
Bu agiklamalarin, 3 boyut hizlandirici-
lar1 piyasasindaki isim enflasyonu kargi-
sinda kafasi karismis oyun severler icin
yararl olacagini umariz.

Sparkle’nin Voodoo 2 bazl 3 boyut-
lu grafik hizlandirict kart, hergeyden
once, fivat ile dikkatleri iizerine ceki-
yor. Diamond’an 140§ tizerinde satugt
Voodoo 2 cipsetli kartina karsilik,
Sparkle’nin Voodoo2’li kart1 119% fiya-
tiyla begeni toplayacak gibi goriniyor,

Tim oyunlarda doyurucu bir yeterli-
lik gostermesine ragmen ileride yetersiz
kalmasi olasih@ma karst baska bir Vo-
0doo2 karer ile birlestirilerek kullanil-

masini saglayan Scan Line Interleave
(SLI) modu, Voodoo2 kullanan kartla-
r1 rakipleri kargisinda bir hayli avantajl:
duruma gegiriyor. Sparkle Voodoo2
kartla birlikte gelen minik ara kabloyla,
kartn uzerindeki baglanti noktasini,
baska bir Voodoo2 bazli kart tizerin-
deki adaptére baglayarak 3D hizlandi-
rict kart isteyen oyunlara “al sana 3D,
bozdur bozdur harca!” demek mtim-
kun olmaktadir.

Sparkle Voodoo2’nin tek zayif yam
kurulum agiklamalari. Ama zaten gii-
numuzde 3D kartlari anaokul ¢ocuklari
bile kurabilmekteler, dolayisi ile uygun
fiyat1 ve yuksek performansi, Spark-
le’nin bu eksigini kapatiyor.,

Bilgi icin : Pasifik Bilgisayar
Tel : (0212) 212 8865
Fiyah : 119$+KDV

parkle Rive TN

AGP’nin ve Riva TNT iglemcinin
glctinden tam anlamu ile yararlanan
kart tizerinde 16 MB, 8§ ns’lik SGRAM
bulunuyor, Komple DirectX § ve 6 des-
tegi ile Direct3D i¢in optimize edilmis
olan MVGA RivaTNT dahili milyon
renkeeki 250MHZ’lik RAMDAC arabi-
rimin yaninda yiksek performansh 128
bitlik 2D/GUI/Direct Draw hizlandirici-
ya da sahip. DirectShow MPEG 1/2 ve
Indeo icin video hizlandirici gorevi de
goren kart bir Add-On kart olmadigi i-
¢in 3D oyunlarm yaninda 2D uygula-
malari da en kaliteli ve hizli bir sekilde
kullanabiliyorsunuz, Bunun yaninda 16
MB’in da etkisi ile eger monitoriiniiz de
destekliyorsa 1920x1200 ¢oziiniirlik-
lerde 75Hz gibi oldukg¢a uygun bir ek-
ran yenileme hizinda ¢alisma sansina

Y4 57919 - =

ulagabiliyorsunuz.

Paketin iginde kart ve siiriicti CD’si-
nin yamnda bir de WinDVD adinda
program Bundle olarak geliyor. Bu
program ile DVD filmlerini bilgisayari-
mzda yazihm ile izleyebiliyorsunuz.
Kartin 120 $§ civarindaki fiyatt onu pi-
yasada ki en ucuz TNT kartlar arasina
sokuyor. Kurulumu da problemsiz, go-
zu kapali alabilirsiniz. Ama tizerine bir
fan cklerseniz daha iyi olur.

Bilgi icin : Pasifik Bilgisayar
Tel : (0212) 212 8865

Fiyah : 120$+KDV




Donanim

Tesfin Gergeklerstirldigi Mokine: Infel Pentium Il 350 Mhz islemci, 64 MB PC1 00 SDRom

3D Mark Test Sonuclari

Savage3D Voodao Banshes Yoodoo 2 Riva TNT
Ekran karh testlerimizde, hiobo Yans  640%480 40,11 fps 45,57 fps 4912 fps 54,34 fps
Futuremark’in 3D Mark 99 800600 31,901ps 37,92 fps 44,20 fps 47,3 fps
Pro Max programinin en First Person 640%480 37,28 fps 39,54 fps 43,68 fps 50,22 fps
son suriming kullaniyoruz. 8007600 2980fps  2978fs 0136 46120
Yiksek degerler daha iyi 30 Mok Puoni 640°480  232) 2553,25 261078 270156
performqn5| i§qre1' eder_ 800*600 2030,1 2030,71 220 229312

Inca V.90 Fax Modem

entium I ler ile birlikte
ISA genigleme yuvalar ter-
kedilmeye basladi. Daha
hizh olan PCT teknolojisi-
nin ses karti ve modemlere
de el atmastyla birlikte
ISA’nin kisitlayici yapisindan kureul-
duk. Ama PCI ses kartlarmdaki gelis-
meler, modem cephesinde kendini gos-
teremiyor. Bu ay test ettigimiz Inca da
PCI bir modem, ne ¢ok kaliteli ne de
yerlerde siiriniyor. Ortalamanin bir
performansa sahip ve Inca ile 36000’n
uzerinde bir hizla baglanti yapmak
miimkiin olmadi. Tabii 56600 bps hi-
zinda bir baglant icin, Jnternet Servis
Saglayicinin da desteginin olmast lazim
ve bu hiza ulagamadi diye hemen kaba-
hati modemde bulmak da yanhs ola-
cakor. ISS hizi, telefon hatlarinin dolu-
fugu ve kullanilan haran dijical olup ol-
mamastna bagh olarak baglants hizi da
degisecektir, Inca modemi test ertigimiz
bir hafta boyunca 56600 baglantiya i-

7in veren bir ISS iizerinden tam 56600
bps’lik bir baglant: elde edemedik, tabii
bu modemin degil birlikte geldigi surii-
cilerin sorunu da olabilir. Yine de, da-
ha énce kullandigimiz modemin de
56600 oldugunu ve standart olarak
44000 bps’nin alunda baglanu yapma-
digini soylememiz lazim.

Inca modemin en biiviik arusi, fiya-
1. Yavas olmasina ragmen, rakiplerin

daha ucuz ve nispeten giivenilir bir bag-

lanti sagliyor olmasi onu digik biirgeli
olanlar tarafindan secilebilir yapryor.

Ayrica, birlikte geldigi CD’de Internet

uzerinde ihtiyaciiz olabilecek her tiirlu
program ve eklenti (Realtime G2, Flash
vs.) bulunuyor, Bitiin gerekli program-
Jarin birarada bulunmast bir iyi bir sey,
ama aynt CD hemen hemen bitiin mo-

demlerde bulunuyor. Inca modem’in
Tiirkce kurulum kilavuzu ile birlikte
gelmesi, donamimdan anlamayan ve In-
gilizcesi yetersiz olanlar igin de iy bir

haber.

fax Modém

13ycal

Sonug olarak, modem almak 1stiyor-
saniz ve cok kaliteli bir sey aramuyorsa-
niz, Inca v.90’t deneyebilirsiniz. En a-
zindan Tarkive i¢inde gavenilir bir dist-
ributori var.

Bilgi Igin :  Pasifik Bilgisayar
Tel : (0212) 212 8865

Fiyah : 45 $+KDV

u Ay Ne Alalim?

ilgisayarimiza yeni bir
ekran karti almak isti-
yorsunuz. Upgrade yap-
mak veya sifirdan bir
bilgisayar toplamak is-
tivorsunuz. Ama akhniz
oyle bir karigti ki, CDRom’u kahve
althg zannetmeye bagladiniz. Bu Ay
Ne Alalim donanimla dumura ugra-
yanlari kurtaracak tek adres. Burada
her turden bilgisayar donanimlarin-
dan genel kullanum i¢in en ¢ok tavsiye
ettiklerimizi bulacaksmiz. Bu parcalar
sadece fivatina, performansina veya
giivenilir olmasina gore degil, bu i
kriterin hepsi ile birlikre kigisel tavsi-

yelerimizden de olusuyor. L

Donanim Marka Fiyat
Akt Abit BH6 95$

slemci Celeron 300A 7S

Bellek 64 MB PCT00 855

Ana Grafik Keh  Sparkle Riva TNT 1205
Yordima Grofik Karti — Monster Voodoo 2855
Harddisk 6,4 GB Quantum Fireball 1568
(DROM 36 Hizh Pioneer 505
Monitor 15" (0X 1508

Ses kah Sound Blaster Live!Value 935
Hoporlor ~ Cambridge Soundworks 1008
Modem  nca Rockwell 56600 425

Kovye  BTC 8110 255

Mouse  MultimedioWinpoint4D 225

Neden Tavsiye Ediyoruz?
5 POl slotu vor, Pentium lIl'e hazr,

En sorunsuz overclock edilebilen islemci

128 MB'a heniiz ihiyacmz yok.

Hizl ve gilvenlir.

Glide isteyen oyunlar icin

Her zaman hizli ve givenilit

Sessiz ve hizh olmas mikemmel.

Fiyatin gére oldukca kalitel

Daha iyisini bulabilirseniz, alin.

Surround ses sistemi mikemmel.

Fiyafina gore oldukca givenilir.

Frgonomik ve iki kisilik oyunlara uygun.

Sik bir qarinis ve inanimaz rahot kullamma sahip

- e -
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bin bilmem kag vatlik pay- |

mir da taktiniriz. s bununla

da bitmez, motora tutho
takar, egzozu acaniz. Son olarakran da
bagaja beton dékeriz ki araba yolda

fendim, once bir Murat
131 Dogan alinz. Buna ge-
lik jant, koyu cam ve bes-

durabilsin.

Real cars, real
fastl!...

Iste biz hald bunlarla ugrasa dura-
lim, elin gavuru neler neler yapiyor...
Bakin iste bir tane daha... ashnda sal-
landiracaksm iki ranesini Taksim Mey- |
dant’nda, bak bi'daha yapworlar nm?
Cik cik cik! Neyse yapmislar bi kere,
bari inceleyelim de bosa givmesin. Ya-
zik olur sonra o emeklere.

Oyunun ilk giizelligi, her zamanki
gibi ilk énce Playstation’da gikmas: ta-
bii ki. PC versiyonunun da by yazn
sonlarna dogru ¢ikacagim zannediyo-
TUZ.

Flectronic Arts, bu sefer resmen di-
ser varis oyunlarina hodri meydan de-
mis. Oreki oyunlanin begenilen hemen
hemien tim ozellikleri veni NFS'de
meveut. Bu oyun gozletimiz igin gok
biiyiik bir rehdit olusturacak derim,
Nive mi? E, okumaya devam edin!
~ Oyun mitkemmel dtesi bir demo ile
baghyor. Daha burada agzimiz agik ka-
liyor ve kulaklarimzia sinay cekivoruz.
Bi kere ses efektleri ve milzikler inamil-
miaz kaliteli olmus. Test Drive 5°deki
miizikler, ozel birkac erup tarafindan

yapilip begenilince, NFS de aynt yola

basvurmug. Bu kez hangi pat¢amn ¢a-
lip hangisinin ¢almayacagini belirleyip
kendinize bir repertuar bile hazirlayabi-

/)

livorsunuz, Yang esnasinda, bu repertu-
arinizdaki parcalar kafamza gore de-
gistirebilivorsunuz (L1+R1). Grafik ola-
rak da bircok gelisme var. Rengarenl,
tamami ¢ boyutlu interakef parkurlar
ve daha da geligtirilmis wiklandirmayla
teknolojiyi sonuna kadar kullannuglar.

Artik araclar, havada bes parenda,
iki de salto atip rekrar dért teker isri-
ne diismiiyor. Kontroller de daha ger-
cekei, Tarzi Arcade’den simulasyona
kaynug diyebiliriz. Hatra ayrmnlart a-
bartip sag-sol doniig sinyalleri (L1+sag
veya sol), dordii ikaz i (Li+asagi),
istenilen zaman da farlars yakip sondi-
rebilmek (L 1+vukan) gibi gereksiz, ama
benim ¢ok hosuma giden avrnnlar bile
eklenmis. Ama ne de olsa “Fark aytin-
tilardadirt™. Arabalar da kdtu gibi degil
{en azndan bizim kullandiklarmuz!).
Biraz daha uggragip debelenip gizmisler,
ama degmis dogrusu. Hatlan ok daha
yumusak ve gergekel olmug, Agaclarm
altindan gegerken, arabamn iistiindeki
yansimalar) dahj gorebiliyoruz. Gegtigi-
miz yverlerdeki kuru yapraklar arkamiz-
dan ugushyor, canilar savdam; araba-
nin i, siivticiivi ve hareketlenim de
cok net gartiyoruz. Her sey ivi goizel de,
siitiicii cok tipsiz olmus ve nedense hig
vites atmiyor. Araba otomatik vires di-
yeceksiniz ama, geri vites bile atnuyor.
Donaslerde fazla yanrirsamz, yan riiz-
girhklar yola degip kivileimlar da ¢i-
kartiyor.

Kaportadan daha

yeni ¢cikmmgh

Arnkin araclar hasar da aliyor. Far-
lar kintlivor, camlar gathivor, tampon
parcalamyor falan (bunlar da TOCA
Touring Car' da vardi). Oprions'dan
User Name'e vazdiginiz isim de, kullan-

diginiz aracin plakasma yazihyor.
Porsche 91 1%inizde kendi adimzin bu-
lundugn bir ozel plaka garmek nasil bir
zevk? Efendim? Duyamiyorum?

Bis kez rrafik wsiklaring da daha faz-
la dikkar edilmis, déniis uyari levhalar
konulmug (ugurmast églenceli oluyor).
Dikkat etim. Ingilrere yolunda da serit-
ler ters; gidis soldan. Eh vani, bu kadar
mi ozenilic bir oyuna? Aksam ve gece
parkurlarinda ise heni sstklandirma
hem de armosfer mitkemmel. Gece, ay
pinildarken veya tam giines bararken,
kipkirmuz: bir havada yansmak gok ro-
mantik. Analog Jovstick ve Dual Shock
destegi de gelmisy artik yoldaki her
riimsegi hissedebilivoruz. Bir de kotii
yonleri var tabii. PC'deki gibi aracin i-
cini gorerek kontrol erme ozelligi hila
yok, ciinku hafiza yermiyor. Bir de ek-
randa ‘ayni anda besten fazla araba ol
duggunda, gozle gorilir bir yavaglama
stz konusu (Gzellikle Hor Pursuit'te).
Geldik oynamgima; Gran Turismo’da o-
lan para mevzusy buralara kadar gel-
mis. Baslangigra en ucuz arabayi alacak
kadar paraniz var, sonrasi sizin ne ka-
dar kazanacagimza bagh (Hayir hayir,
en ucuz araba Dogan degil, Mercedes
SLK 230 Kompressor!!! En ucuz araba
hile benim en sevdigim araba olduguna
gore, daha pahali olanfarn: mutlaka
seveceksiniz demiek kil), Kazandigimz
paralarla araba alabiliyor, satahiliyor,
tamir ve Upgrade {modifikasyon) vapa-
bilivorsunuz, Oyundaki canavarlar sun-
far: Dogan SLX 2.0ic (saka saka), Mer-
cedes SLK 2300 (benimki oluyor), BMW
Z3 Roadster 2.8, Chevrolet Camaro
Z28, Pontiac Firebird T/A; Aston Mar-
tin DB7, Jaguar XKR, BMW M5 (bu
da Sinan'm), Chevrolet Corvette, Ferra-
ti 550 Maranello, Parsche 911, Ferrari
F50, Lamborghini Diablo SV, Chevro-
ler Caprice (sadece Amerika kitasindaki

L EEVVER - L
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polis araclan), Mercedes CLK-GTR,
Meclaren F1 GTR. Son iki arabayi kul-
lanabilmek icin tiim turnuvalan ta-
mamlamis elmaniz gerekli. Oyunda 6
turnuva, 8 de tzel vans var. Parkurlar
da 10 ader almak fizere Almanya,
Fransa, Kanada, Ingiltere, Iskogya,
Amerika ve Iralya'dan olusuyor.
Aynica bir arabay saon almadan
once Test Drive'da deneyebilivarsunuz.

Beyefendiyi
tutuklayalm litfenl

Hort Pursuit’e polisten kagmanm ya-
ni sira, bir de polis olina secenegi ek-
lenmis, Oyundan bagimsiz olan bu bo-
lamde, her rutukladiginz 10 kisi basina
yeni ve daha iyi bir polis aracma sahip
oluyorsunuz. Toplam 30 kisivi yakala-
ymnea da, sadece Test Drive'da kullana-
bileceginiz bir helikapteriniz oliuyor
(NFS4 Jailbird). fyi. gizel, ilging de, he-
likoprer yerden sadece yarim metre ha-
valanabiliyor, bu yizden arabalarla
carpiiyor, digiiyor, rers donse hile per-
vaneleri donmeye devam ediyor, rekrar
kalkip hasarsiz uguyor, fren yapinca
lastik sesi geliyor. Pervaneler duvarin i-
¢inden gecebiliyar ve bir sey olmuyor.
Egimli bir yerde havada yan duroyor.
Golgesi bile odun gibi olan bu helikop-
ter oyuna hig yakigmanus bence, Sanki
oyundaki hatalari ortaya gikarmak igin
ozel olarak yapilous. Ama zevkli oldu-
gunu kabul etmek lazim, bir dene-

Vi

~Tiam ekiplerin dikkatine! Bel-

gemizde agin hiz yapan bir Chey-
rolet Corvette yar. Milletin sapka-
SIT UGUrUpP LZErine ¢amur Sicrati-
vormug lavuk. Bi zahmet rurukla-
yin,

~Anlasildy merkez, Supheli, ma-
vi Corvette su anda goriis alanim-

da, kprii isttkamerinde takipteyim.
Desteke birim ve yola barikar rica ediyo-
rirm littfen,

Onemli not: Tiirkiyedeki polis ara-
balari da Porsche veva Lamborghini al-
saydi, mutlaka polis olurdum!

Palis igin yol kenannda saklanabile-
cek birgok yer var. Pusuya yatmak icin
ideal. Araglary yakalamak igin dnlerine
gecip durdurmak gerckivor. Size yar-
dima elacak bir iki gtizellik de yok de-
gil. Iste ghizellikler: Destek ekip isteme
{L1+kare), yola civili kemer kurdurtma
(L1+iiggen), barikar kurdurema (L1+yu-
varlak). Ll+yukart da sireni agip kapa-
ur. Polis araclarimn yazilarinimn ve si-
renlerinin filkelere gore degistigini de
soylemeden edemeyecegim,

Para kazanabilmek agin turnuvalara
kanlmahsmiz. Bazt turnuvalar giris pa-

NS4

rast da istiyor. Her yang sonunda
belli bir Bonus parasi aliyorsinuz.
Tamir masratlan bu paradan disiil-
diigiinde, size zaten pek bir sey kal-
muyor. Bir de “glivenli arag kullan-
ma Bonusu™ var ki, tahmin ertiginiz
. fizere ben bunu hig alamadim. Zaten
gergek hayatea boyvle bir odil olsay-
d, verecekleri son insan ben elur-
dum herhalde.

Haydi biraz
lastik yakalim
bebek...

Oyunun en'can aler noktasi
da High Stakes isimli kisim, Ar-
kadagimizla yangiyorsunuz ve
- kazanan kavbedenin arabasin
aliyor!!! O kadar ugragip satin
ahp dosediginiz caanim araba-
fart kayberme riskiniz her za-
man meveut. Kaybettiginiz tak-
dirde, arabaniz sizin Memory
Card'inizdan arkadasimzmkine
transfer oluyor. Aman diyim
dikkar, rakibi tammadan varisa
gitigmeyin, Onee bir notmal yarisin. Bir
iki de oneri; oyunda basarih olmak igin
bol bol alistirma vapin. Yaris esnasinda
carprgimiz anda “Selece™ tusuna basin
ki, araciniz zaman kaybermeden yola
geri girsin. Kolay para icin de bosuna i-
ki Memory Card kullanip hile yapmaya
galigmayin. Ben denedim, higbir yolla
almuyor. Her kartta en az iki araba ol-
mak zorunda. Hayatta her zaman hile
yapamazsiniz!

Need For Speed serisinin basindan
beri ulasmas: gereken nokea buydu
bence. Pivasadaki Gran Turismo’dan
sonrakien ivi yang oyune bu. Eger he-
niiz biir tane edinmediyseniz hemen a-

lin' ve arkadaslanmza
Lene/

da aldirin, ciinkn sizi

onlar zengin edecek!
Baaaaaaaaaay...[

/ Yang /1 CD

Megaemin@hotmail com F ” ﬂ
: *

INCELEYEN +Mega Emin

SISTEM : Playstotion GRAFIK :

Oyuncu sayist ;12 SES/MUZIK : . W
Memory Blok 1 ATMOSFER ) ' '
Bilgi'lin S WWW.ea.com OYNANABILRLK
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Syphon Filter

Konsol Oyunlar

it grup teronist, diinyay:
Syphon Filter adi verilen
bir virnsle rehdit ermekre-
dir. Bu viriis sadece segilen
hedefleri etkileyebilmek gi-
bi miithis bir ozellige sa-
hiprir. Virtsit kullapanlar kimin kurtu-
lup kimin kurtulmayacagina karar vere-
hilmektedir. Terdristlerle bas edebilmek
icin de Gabriel Logan isimli gizli ajan
gorevlendirilir. Logan'n gorevi, alusla-
rarasi terorist olan Erich Rhoemer'i ve
adamlannt etkisiz hale getirmektir. Go-
revimi basarmak i¢in ise sokaklardan
damlara, metrodan teronst tslerine ka-
dar birgok yeri darmadagin etmeli; sayi-
siz bomba, gitvenlik sistemi ve askerle
ugzeasmahdir.

iste hayahmzin
macerasi, daha
ne istiyonuz?...

Bir iisten yonetilen operasyon, yanliz
bagina bir terdrist drgith cokertmeye
cahisan bir adam ve yine olimeiil bir vi-
rits; bu hikaye size de biraz tanidik gel-
miyor mu? Metal Gear Solid tarzimda,
ama bu tarza ¢ok seyler katan biroyun
Syphon Filter. Grafik olarak Metal Ge-
ar Solid’den ¢ok daha iyi olan oyunun
yapay zekasi da neredeyse mitkemmel.
Ornegin, ilerledik¢e daha da kurnazla-
san digman aldiirmek zorlagiyor. Ar-
kadast len adam hemen onu éldirens
aramaya bashyor. Bizim yerimize géire
yerini bile degistirip siper alyor.

Karanhg gok iyi kullanin. Egilin, Nightvision
Rifle’t alin, Zoom’layin, dismanin kafasina

nisan alin ve buum....

Fark aynintlardadir! Oyundakiay-
pmtilar da gok can alier. Oyle ki, sokak
lambalarin, levhalan yurabiliyor, cam-
lan ve dev avizeleri ndirebiliyorsunuz.
Fonlar aknif: ates ettigivizde, duvarda
delik bile agiliyor. Herhangi bir yerde

Zoom yapugmizda hi¢ bozulma olmu-

yor. Hemen hemen hig grafik hatas) da
yok. Ara demolar da bir o kadar kalire-
li. Oyunun ortami oyle bir sariyor ki,
kendinizi James Bond falan zannermeye
baghyorsunuz. Oyunumuz 20 boliimden
olusuyor. Her baliim igerisinde bize ve-
tilen birkag gitrevi tamamlamanmz gere-
kivor. Adamimuz terérist kursunlarin-
dan korunmak igin bir gelik yelek kulla-
miyor. Hasar geldikee de sagda solda
buldugumuz (ne hikmetse!?!) veni yelek-
lerle degistiriyor. Farkli gorevler icin
farkl silahlar kullanmak gerekiyor. Bir
parkta oromatik silahla veya pompal
tiifekle dntnize geleni sigleyebilirsiniz.
Ancak bir davere takim elbiseli halinizle
katilivor ve fark edilmek istemiyorsamz,
mutlaka susturuculu silahlar kullanmi-
lisiiz ve patirti yapmamak igin nisanla-
vip diismant kafasindan vurmaniz ge-
rekli.

Ug aym gorev sekliniz var:
sSTEALTH MISSIONS: Bu gorevlerde
hic kimsenin sizi fark etmesine izin ver-
memelisiriz.

«[NFILTRATION MISSIONS: Fark e-
dilehilirsiniz, ama alarm ¢alistr, ortalik
kargir.

«TIMED MISSION: Belli bir stireg igeri-
sinde bitirmeniz gereken gorevler.

Son olarak da eyundaki karakeecleri
tanyalum:

«GABRIEL LOGAN: Gizli ajan (oyu-
nun esas oflam)
«[ TAN XING: Komiinikasyon uziiam

Syphoi Filter

INGELEYEN - Megoemin .
SISTEM - Playstation 1l
Oyungu-sayisi 1 [
MemoryBlok 1

Dugl Shock v~ AfGllog )

.....manzara nasil?

ve vardimeimiz
THOMAS MARKINSON: Ajansin yo-
neticisi
SEDWARD BENTON: Ajansin yonenci
yardimeist
sFERICH RHOEMER: Uluslararas: tero-
rist
sMARA ARAMOV: Rhoemer iin ¢ahi-
san usta suikastgr
«JONATHAN PHAGAN: Pharkom In-
dustries sirketinin kurucusu
sANTON GIRDEAUX: Rhoemer igin
gahisan silah uvzmam _

Ovunun oynanist ileilgil bilgler, o-
yunun kendi igindeki TRAINING VI-
DEQ segeneginde oldugundan, ben gok

ayrinnlara girmiyorum. Size
wi cgleucclcr.u %E “ E,

eld® PR

GRAFEKI
SES/MUZIK AR kK
ATMOSFER Uk ke

OYNANABILIRUK S
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Konsol Oyunlars

Car GI

Eger hala otomobil yaristirmaya

bikmadiysaniz buyrun o zaman bir baska

Electronic Arts oyununa. Sports Car GT size

orsche @ - - .
‘_'c;h.,.,..;‘,.a?.‘;‘_,‘illhﬁ hem cok 6zel bir klasmanda yarisma imkani

PMax HF rA

Jaystation sahibi olmamn
getirdigi ban kisiclamalar
var tabil, hepiniz bunla-
rin farkindasimzdir.
Adanm gibi bir strateji ya
da ugus simiilasyonu oy~
namak imkansizdie, ama Gre vandan e-
ger dovig ve yans oyunlarm seviyorsa-
mz o zamamnserun yok, bunlardan bol-
ca meveur, Tabii yeni nesil PCller gok
daha verenekli cihazlar, dzellikle gratik
ve ses acisindan, fakat devamb upgrade
etmek herkesin harcy degil, megela be-
wim hic degil! Neyse, ne diyorduk?
Ever, Playsttion igin bir yary oyint
daha piyasava giku, hem de oyun usta-
lart Electranic Arts yapmn b oyun bu,
yani NEFS serileripin yapumcilan. Peki
siz yarismaktan bikmadi-

si gibi, bunun da sadece rek bir orijinal
anlami vardir. Bu kelimeler bir otomo-
bil klasmanmmn temsil ederler, ama basit
bir grup degildic bu'afaglar, GT st
araclart ilk defa fralyan otomohil dren:
cileri tasarlamuslardie, orijinal olarak
bu sinfa dahil olan araclann belly ozel-
likleri vardir. Onecelikle yitksek bevgr
gliciine ve sportil Kullamma uygun yii-
riir aksama sabiptitler, hafif bir povde
rasartmlael vardie ve klima vs gibi kon-
for aksesparlarindan yoksundurlar.
Ciinkii bunlar yol yarisgilarmm aracla-
rdir, virajlarda hiz kesmeyen, gozit
keskin, adrenalin bagamblisy upler yani.
Unnutmacdan, bu-araclarm en énemli -
2elliklerinden birisi de, genelde nzaktan
bakildigmda rakip simiictilere pek bir

N sunuyor, hem de para kazanma sansini!

tehdir teskil etmeyen maswm gorinum-
lere sahip olmalandir. Ancik kaputin

aleina bakarsamz va da rakibin rozunu
vutarsamz ne ile karst kagsiva oldugu-

tiizu anlarsmiz, Uzun lafin Kisasy, her

kugun eri yenmez!

Bir de Yans: Var
Bunlarn...

GT sinify spor arabalar iiretniciler 1-
gin genelde gurue kaynagadiclar, bir ne-
vi teknolojik govde gosterisi yani. Ha-
livle hunlarm yanslar da meveurtur,
distelik oldukea dailgi geker, giinka ya-
r amator takimbar rahatga hu yvanslara
katdabilitler. Bir F-1 yansina katlmak

icin milyonlarea dolarlde brge-

niz mi? Saninm havir, o
zaman buyurun yeni bie
oyuna dahal

GT Nedir,
Yenir mi?

Simdi, bir sirii oyun:
da, arabalarin arka tam-
ponunda, bisikler reklam-
larmda felan hep gor-
mirgsuntizdiie GT harfle-
fini, pekiama eyl tomsil
edivorlar? Bilmeyenler i-
cin kisacn agiklayalim,
Grand Tourismo kelime-
lerinin kisaltnasidie by
harfler, Her yerde zivt

prrt kullanidmasma rag-
men, tipkt Turbo kelime-

PRESS START

\ ye ihtiyag vardie, an burada-
ki araclar zaten galertlerde sa-
ulin modellerden olusur. Ta-
bit kurallar ve butgeniz dahi-
linde modifive edebilirsimz
onlar, ama genelde isler pek
abartiyn lagmaz, en azmdan
alt G klasmantannda. Bu o-
yimda da amag b, dore klas-
man meveur, siz en alttan
baslayi, her sezonu birine
bitiemeye ve bir Gsr sintla peg-
meye galiyorsuniz, Tabit
burada igin plif noktast sizin
tamamen gmator biv yansg
olmamiz, van biitgeniz son
derece lasitli. (}}'ll' rakim
sponsoruna gidip “Baba bana
it rakim amortisor alllll™ de-
mek yok! Daha i pargs mi
lavam ' Calig ve kazan! Tabn
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PRESS STQU

baska oyunlarda bu konu gok daha de-
tayl ve iyl Bigimde islendi, ama burada
da 1lenmesinde pek bir sakinca yok
bence; Nevse, baslangigta bankada
50,000 dolarmiz oluyor. Peki siz v pa-
rayla adam gibi bir is kirup, evlenip,
rorun torbi sahibi olmak yerine ne yva-
pryosunpz? Gidip bir araba alip yvans:
lara kauhyorsunuz, rahat batiyor zaliy.
Bir arabaya yaklagik 40.000 papel say-
diktan sonra diisip bayiliyor musunuz?
Ne gezer, bu defa da clde kalan parayla
daba i frenler mi, yoksa performans
egzos mu alsam diye distinmeye bashi-
yorsunuz, tam dayaklik adam bunlar,

Kazanana
Para da
Veriliyor!

Tabii sonra bir de igin
ince avar kising var, araci
piste gire ayarlamak her
zaman dneml bir husistr,
Sonra ki is yarsa kanlmak
ve tabii kazanmak, ilk fige
girenlere ¢ok giizel para ve-
rivorlar. Digerler) kenardan
burnunu ¢eke goke balkan-
makld yetinivor. Tiim bun-
larin amnct ne, para kazan-
mak. Be adam, elinde bir
stiru para vardi zaten, niye
riske girivorsun? Heheheee,
risksiz hayat acsiz kury to-
stilye gibidir, belki Karnmiz

gtinkii araglann yol rutuslan bir hayli
gergeket olarak vansinlmis oyuna, ona
hir kusur bulamadim. Korii, ciinkt 200
ile giden bir araba duvarg kafadan g6-
mimnce DRANKK diye bir ses eikanp
oldugu yerde kalmaz, aksine sardalya
konservesing doner, yani kazalar hic
gereekei degil. Araglar oyundy hasar 3-
labiliyorkar, bunun sonucu olarak crrafa
pargalar felan dokiliyor, ancak dis go-
runtiilerinde pek bir deformasyan olus:
muyor. yani burasi da eksik kafng. Ay-
rica bir yerlere carpip hasar aldikga ara-
ciniz daha da yavaghyor, ancak bunun
diginda bicsey olmuyor. Yani duvara

kaladan vapisinca sadece son siirariniz

on mil kadar digiivor, benim hildigim
motor dogruca bagajdan ¢ikar.

Sonuncuya Birgey
Vermiyorlar Yawl

Ses efektleri ve miizige gelinee, bir
defa sesler biraz Gzensiz diizenlenmis
wibigeldi bana, vani cok daha iyi olabis
liedi. Mirzikler ise birbirinin benzeri
tekno pargalardan olusuyor, eger bu tii-
T sevivorsaniz sorun yok, aksi takripde
kapatn gitsing, Oynaniga gelince, burasi
oldukea 1yi msarlanmis, genelde bu tir
oyunlary dofieu diizgun oynayabilmek i-
gin analog pad felan gerekir. Ama bu
oyunu siadap bir dijital pad
kullanarak rahatga oynaya-
biliyorsunuz, bu agidan ben-
zer pekgok oyundan daha j-
yvi. Genel alarak ele aldig-
iz zaman, Sports Car GT,
gergeket bir simulasyondan
zivade, eglenceli bir Avcade
havasma sahip. Bu hig kéri
birey degil, tabli eger ger-
gekeilik takintimz varsa o
zaman bu durum canmz si-
kabilir, Fakat eger cglencel,
fazla kafa yormavan ve iki
kisivle oynanabilen ivi bir
yarg oyunu stiyorsaniz, bu
verdiginiz paraya degebilir,
Tabii sonugta karar size kals
mig, unutmaym ki piya-

doyar ama ne yediginizi bil-
mezsiniz, Tabii kimine gére risk banyo-
nun patlams ampuliinii degistirmek,
kimine gore de varim yogunu bir araba
yangina vaurmakuor, orast artik size

SportgyCar G a
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Dual Shock
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Armz Men 2 I

Burada hile yapabilmek i¢in 6nce-
likle oyun esnasinda “\” tusuna ba-
sarak hile konsolunu agm. Daha
sonra “!when all else fails...” ko-
dunu girin ve Enter tusuna basin,
boylece hile moduna gegmis ola-
caksiniz. Ay yerden asagidaki
kodlart girerek belirtilen etkileri el-
de edebilirsiniz:

1a better tomorrow - Vuican topu
tarmageddon - Armageddon
tdoctor doctor - Tam saglik
tacme discs - Maymlar

Ibeautiful nikita - Suikast tifegi
ifourth of july - M80

lgnomish inventions - Patlayicilar
tgeronimo! - Hava saldirist

i give up - Gorevi kaybettirir
tjumpjets - Ugma yetenegi verir

i have a rock - El bombalan
Ininja arts - Goriinmezlik

tpaper dolls - Parastitciiler
Ipooper scooper - Mayn tarayict
trubber cement - flkyardum cantas
1santini - Oliimstzlik

1spidey senses tingling - Tium hari-
tayl agar

tveni vidi vinci - Gorevi yeniden
baslatir

Beavis & Butthead Db_-Ul

Bu oyunda gizli bir hile menusi
mevcut, buna ulagabilmek igin o-
yun esnasinda klavyeden “gosan-
ta” yazin ve daha sonra da F2 tu-
suna basin. Acilan meniiden oyu-
nun hilelerine ulasabilirsiniz.

ilelar

iste yeniden bol miktarda hile ile karsinizdayiz,

fakat unutmayin ki hilesiz oyun bitirmek kadar

zevkli pek az sey vardir dinyada...

Big Game Hunter 2"|

Bu oyunda hile yapabilmek icin a-
sagyda verilen tug kombinasyonlari-
nt oyun esnasinda kullanmaniz
yeterlidir:

Otomatik kamera: Control ve
Alt tuslarmna basil tutarak C tusu-
na basin. Bu kamera size avin ol-
dugu yerleri gosterecektir.
Iyilesme: Control ve Alt tuslarina
bastl tutarak H tusuna basm. Tam
saglik alacaksinz.

Hedefleme yardimi: Control ve
Alt tuglarina basili tutarak B tusu-
na basin. Hedef kutular: size uygun
nisan noktalarini isaret edecekiir,
kirmizi bolgeler en iyisidir.

Riizgar1 agma-kapatma: Control ve
Alt tuslarina basih tutarak W tusu-
na basm.

Kar: Control ve Alt tuglarina basih
tutarak S tusuna basin.

Yagmur: Control ve Alt tuglarina
basil tutarak R tusuna basin.

Commandos - BTCOL

Gorev Kodlari:

Dying Light- none

The Asphalt Jungle- 8K2IX
Dropped out of the Sky- 9R291
THor’s Hammer- 44G9J

Guess who’s coming tonight-
4HSAB

Eagle’s Nest- J8TSN

The Great Escape- LUK2L
Dangerous Friendships- DUSLZ

Madden ‘99

Grand Theft Auto London 1969
Bu oyunla ilgili hile kodlart asagida
verilmistir, isim yerine yazarak kul-
lanabilirsiniz:

6661970 = Sonsuz hak verir
tourettes = Sonsuz hak ve * tusuna
basildiginda tiim silahlar verir
flashmotor = Tiim seviyeleri agar
travelcard = Tiim seviyeler ve si-
nirsiz hak verir

deathtoall = Sonsuz hak ve * tusu-
na basildiginda tiim silahlart verir
averyrichman = 999999999 puan
verir

naintnuffin = 999999999 puan,
tiim silahlar ve * tusuna basildigin-
da tim malzemeleri verir
psychadelic = 999999999 puan ve
* tusuna basildiginda tiim silahlar:

verir
=

Jazz Jackrabbit 2:

Asagida bu oyunla ilgili kodlar ve-
rilmistir:

jjgod - Oliimstizlitk

jjinv - Olimstzlik

jjguns - Tam silahlar

jjammo - Tam cephane

jifly - Ugma yetenegi

jik - Intihar

jjshield - Giig kalkan

jjnext - Boliim gegme

jjcoins - Para verir

jjgems - Miicevher verir
jjending - Ana menaye dondiirir
J1q - Windows’a dondiiriir
jjmorph - Her yazista Jazz bir
baska karaktere dontisiic

jjnxt - Sonraki seviyeye gecme




Madden 99 Wﬂ]

Stadyumlar
EA STADIUMS - EA Stadyumu
DOGPOUNDS99 - Cleveland Stad-
yumu
NOTAFISH - Old Miama Stadyu-
mu
THEHOGS - RFK Stadyumu
SOMBRERO - Old Tampa Bay
Stadyumu
FOR RENT - Astrodome
OURHOUSE - Tiburon Stadyumu
STICKEM - Original Oakland

Stadyumu

Teams:
WELCOMEBACK - 99 Cleve-
land Browns
BESTNEFC - NFC All Star Takimt
AFCBEST - AFC All Star Takim
BOOM - Madden ‘98 Takirmu
IMTHEMAN - En iyiler
PEACELOVE - 60’larin takimi
BELLBOTTOMS - 70’lerin takimu
HEREANDNOW - 90’larin takimi
TURKEYLEG - Madden tiim za-
manlarin en iyileri _
THROWBACK - 75. Yildéniimii
GEARGUYS - NFL Saha Gorevlileri

Bu oyunda hile yapabilmek icin
tiim yapmaniz gereken ENTER tu-
suna basarak komut konsolunu ag-
mak, oradan hileleri girebilirsiniz.
Hileler ve ne ige yaradiklar agagida
verilmigtir:

csmilton - Hile modunu aktif hale
getirir

csstigmata - Medlab giris kartt verir
csshroud - Tam zirh ve saglik verir
cshealth - Tam saghk verir
csrosary - Malzemeleri verir
csammo - Cephane verir

csguns - Tum silahlar verir
csyhwh - Oliimsiizliik verir

X-Wing: Alliance

Ilk once IMACHEATER yazin, sonra
asagidaki kodlar girebilirsiniz.

iem: Av

EWOKSRULE - Vurulmazlik.
MASTERYODA - Sonsuz cephane.
KILLMENOW - Béliimii kaybetme.
THETASTEOFVICTORY -
Boliimii kazanma.
HYPERMETO## - ## numarah

boliime gecme.

ﬁuEunui o |

Bu oyunun seviye kodlar1 asagida ve-
rilmistir:

1. FIRST 2. CLOUDS

3. FOREST 4. VENUS

5. CONTACT 6. BUCKET

7. TEEPEE 8. CANYON
9. SMOKE 10.THUNDER

11. BUBBLES  12. FANTASIA
13. TORNADO 14. FIREFLY

15. HORIZON 16. SHORE

17. SHELLS 18. PISTOL

19. DUNES 20. DOWNTOWN
21. LAGOON  22. BASKET

23. ALIEN 24. NEBULAR
25. DRIVE 26. VISION

27. MELTING 28. FLOOD

29. COLORS  30. TORCH

31. CHASM 32. DAYLIGHT
33. MOUNTAIN 34, DESERT

35. HARBOR  36. VOLCANO
37. CRATER  38. SPRING

39. TRIBES 40. INDIANS
41. BONES 42. ALUMINUM
43. PARANOIA 44. BUNNY

45. METEOR  46. TROUT

47. RIVER 48. CLIFFS

49. CHIMNEY 50. REACTOR

fgoris Car GT iﬁ'

Ana meniide “isi-cheeseman” yaza-
rak hile modunu agin.

Hile modu acildiktan sonra su hile-
leri girebilirsiniz.

isi-plague - GT3 Ligi

isi tbone - Biitiin yariglar ve arac-
lar agilir,

isi-aardvark - Para kazandirir.
isi-corsica - Arabanin biitiin par-
¢alarini tam giig yapar.
isi-delicate - Araba cok narin
olur.

South Park ﬁ|

Bu oyunda hile yapabilmek igin s1-
rasiyla sunlart yapmn, 6nce oyun es-
nasinda ESC tusuna basin ve ¢ikan
meniiden OPTIONS secenegine tik-
Sonra bu ekranin alt sol ko-
sesine tiklayin ve asagidaki kodlar-
dan istediginizi klavyeden girin:
EGOTRIP - Kocaman kafal diis-
manlar.

BEEFCAKE - Olimsiizliik.

SWEET - Tiim silahlar ve sinirsiz
cephane.

FRAMERATE - Framerate sayacini
agar.

Rival Realms |

Burada hile yapabilmek icin énce
ENTER tusuna basarak hile satiri-
n1 acin, sonra kodu yazin ve tekrar
ENTER tusuna basin. Asagida tiim
hileler ve ne ige yaradiklar veril-
Migtir:

SEE ALL: Tiim haritay: acar.
HIDE ALL: Sadece kesfedilmis
bolgeleri gosterir.

GIVE ME GOLD: 1,000 alein verir.
GIVE ME WOOD: 500 odun verir.
GIVE ME FOOD: 100 yiyecek verir.
MAKE ME INVINCIBLE: Birimle-
rinizi 6liimsuz yapar.

MAKE ME VULNERABLE: Birim-
lerinizi 6limlii yapar.

LEVEL #: O anda oynadiginiz gore-
vi bitirip # nolu gérevi baslatir.
STAR ME UP: Secili birimin tecrii-
be puanini artirir.

UPGRADE ME: Secili birimlerin
donanimin: geligtirir.

HEAL ME: Secili birimi tamamen
iyilegtirir,

MAKE ME VICTORIOUS: Oyna-
diginiz gorevi kazandirir.

NAME: Secili birimin adin1 degis-

tirmenizi saglar.

TOCA 2 -

Adimizi TOPDOWN olarak girin.
“Cheat Mode Enabled” denildigini
duyacaksimiz. Ondan sonra bir
GTA tip1 araba secebileceksiniz.
Ayrica, asagidaki isimleri de girebi-
lirsiniz.

HANGOVER - Mekanlar bula-
nik gozikiir..

DOUBLE - Biitiin pistler.
CARTASTIC - Biitiin arabalar.
OUCH - Savas modu.

RUBBER - Carpismalar sizi sicra-
fir.

HIGHJUMP - Diisiik yercekimi.
HANGOVER - Ufuk cizgisi
bulaniklasir.

SKINNY - Sadece tekerlekler
goziikiir.

SKATES - Iki kat hiz, fren ve yol

tutusu.

Resident Evil 2|

Bu oyunda sonsuz cephane alabil-
mek i¢in 6nce silahlari kugandig-
niz envanter ekranina girin. Orada
sirastyla su tuglara basin: Yukari,
yukari, asag1, agagy, sol, sag, sol,
sag, nigan alma tusu.




lin McRae Rally

Bu oyunda hile yapabilmek igin, i-
sim soruldugunda asagidaki kodlar-
dan birini girin:
Openroads - Tum pistleri agar
Diddycars - Micro Machine ara-
balar
Tinfoiled - Krom kaplama otomobil
Moonwalk - Diigiik yergekimi
Skcart - Tersine pistler
Trolley - 4 tekerden kumandayt
acar
Peasouper - Oyuna sis ekler
Buttonbash - Hizlanmay1 artirir
Heliumnick - Yardimcinizin sesine
ince ve komik bir ton verir
Directorcut - Replay esnasinda fark-
I kamera agilarim devreye sokar
Kitcar - Turbo verir
Moreoomph - Motor giictiniizit iki-
ye katlar
Blancmange - Jéle otomobil
Hovercraft - Araglarin yerden az yu-
karida siiziillerek gitmesini saglar

; = -
Dead in the Water
Asagidaki kodlarin hepsi ana me-
niden girilmelidir. Bir kodu girebil-
mek icin 6nce kare ve O tuglarina
ayni anda basin, eger dogru yaptiy-
saniz bir tavuk sesi duyacaksiniz,
ardindan istediginiz kodu gire-
bilirsiniz:
Tim pistler: L2, L2, R1, L1
Tavuk modu: R1, R1, R2, 1.2
Ters pistler: R2, R2, L1, L1
Oliimsiizluk: R2, L2, R1, R2
Dev dalgalar: R2, L1, R1, R1
Level 2 tekneler: R2, R1, R1, L1
Level 3 tekneler: L1, R2, L2, L1
Radio-kontrollii tekneler: L1, L1,
Lo 1
Sinirsiz fuze: L1, R1, L1, L2

Sinirsiz 6zel silah cephanesi: R1,
L1, L2912

GEX 3: Deep Cover Gecko

Bu oyunda oliimsiiz olabilmek igin
oyunu dondurun ve L2 tugunu ba-
sili tutarak sirasiyla agagy, yukart,
sol, sol, iiggen, sag, asag tuslarim
girin.

Bu oyundaki gizli ucaklara ulasabil-
mek icin ugak secim ekranindayken
asagdaki tug kombinasyonlarini kul-
lanin:

F19: Yukary, asags, R1, O, kare, sol,
L1

F117: Kare, R1, R2, kare, yukari,
kare, 1.2

Asagidaki kodlari ise oyun esnasinda
girin:

Laser: Sol, yukar, sag, tiggen, Select,
sol, sag, X

Homing Missiles: Sag, agagy, sol, yu-
kari, tiggen, Select, R1, R2, X

Seviye secimi: Ana agilig ekraninday-
ken L2, L1, iiggen, yukar

Bravo Air Race

Bu oyunda iki gizli ugak meveut, F-
16 ve Stealth Jet. Bunlara ulagabil-
mek icin oncelikle ikinci bir game
pad cihazinizda takili olmal. Tkinci
pad tizerindeki R1 ve L2 tuslarim
bastli tutarak hizla 20 defa Select
tusuna basin. Bunu tam agilis ekra-
ninda yapmali ve skor tabelasi geg-
meye baslamadan énce bitirmig ol-
mabisiniz. Eger dogru yapabilirseniz
elektronik bir sinyal duyacaksimz ve
yeni ugaklara da ugak secim ekra-
nindan ulasabilirsiniz.

FUARS.. =

Asagidaki kodlari oyunun Password ek-
ranindan girmelisiniz:

GLASSX: Crystal grand prix

DESERT: Crystal grand prix ve 6 nolu a-
rag (Scorpion)

ROCKYY: Crystal ve Diamond grand prix
RATTLE: Crystal + Diamond grand prix
+ 6 ve 7 nolu araglar (Scorpion &Cobra)
ZDPEAK:Tiim grand prix

XPERTS:Tiim grand prix + Mirror modu
RUNNER:AIl the grand prix + Mirror
mode + 8 nolu ara¢ (Guepard)
MYSTER:Ttm grand prix + Mirror mo-
du + 9 nolu arac¢ (Panthere)
ALLVID:Tiim grand prix + Mirrot
modu + tiim araclar

ilekar

Deadly Skies |

Exector

Asagida verilen kodlari Password
ekranindan girerek farkli seviyeleri
oynayabilirsiniz (aralardaki “_” i-
sareti bosluk anlaminda
kullanilmigtir):

1-35314_DF

2-FBE_723_F

3-8759_AB_3

4-9 A 99_C0O
5-1_FEBD_7_B

Hybrid

Burada asagida verilen kodlart
Password ekranindan girerek belir-
tilen etkilerden faydalanabilirsiniz:
Sinirsiz cephane:
#W@NN@CH#@T69696969*
Tiim harita:

B#RTH* W@RK*S#X*D#@TH
Seviye segim:
#W@N@W@RP6969696969

Wild 9

Asagidaki kodlar girebilmek igin
6nce oyunu dondurun ve sonra si-
rastyla verilen tuslara basm:
Seviye secimi: Yukari, sol, asag,
R2, sag, kare, X

Tam saghk: R1, tiggen, L1, sol, tig-
gen, O, X

Kizil 1s1n modu: Sag, yukary, sol,
0, yukari, O, O

On adet fiize: X, O, R1, sag, ug-
gen, X, lggen

On adet bomba: R1, X, R1, sag,
kare, sag, kare

Crow: City of Angels |

Oyunu farklt modlarda oynayabil-
mek icin asagidaki kodlari
Password ekranindan girin:

Skinny Mode: Uggen, tiggen, X, ka-
re, O, O, kare, X, liggen, tiggen
Debug Mode: Kare, X, kare, O, ti¢-
gen, figgen, O, kare, X, kare

FMV: Uggen, iiggen, O, O, O, O,
0, O, tiggen, licgen

Long Neck Mode: X, O, iggen, O,
kare, kare, iiggen, O, X, O

WA 4 GO0 —
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Son bir ay icinde izleyip okudugumuz en iyi film ve kitaplar,

Margaret Weis &

- gec

Giz alaca karanliginin ejderhalart Tracy Hickan

pik fantezi edebiyau elli yillik ki-
sa(!) bir gecikmeden sonra tlke-
mize girebildi. Yiiziklerin Efen-
disi’nin basarisindan sonra bu
tiirden pek ¢ok roman dilimize gevril-
meye basladi. Konuya yabanci olanlar i-
¢in ufak bir agiklama yapalim; Fantezi
tarzt edebiyat, ctice, elf, goblin ve ejder-
ha gibi fantastik yaratklarnn yasadigi,
bitytiniin yaygin oldugu, genelde orta-
cap havasma sahip, dus triinii diinyalars
konu alir. Anlattiklarim size cocukea mu
geliyor? Okumadan bir yargiya varma-
yin. Zaten bir kez okudugunuzda ya
kendinizi diis diinyasinin iginde kaybe-
dersiniz ya da nefret edersiniz. Sirf in-
sanlari boyle iki zit kutba itebildigi icin
bile bu edebiyat tiirii fizerinde durmaya
deger. Arkabahge Yaynlar’ndan cikan,
Giiz Alaca Karanhginin Ejderhalari, tin-
1ii TSR sirketinin yarattigt Ejderha Miz-
rag (Dragon Lance) gezegeninde gegme-
siyle benzerlerinden ayrihyor. Yukarida
soz ettigim ozelliklerden bu dinyada da
bol miktarda var. Roman bir gurup eski
arkadasm bulugmasiyla basliyor. Oykii-
niin Kahramanlar heniiz dogmadan,

enellikle duygusal filmleri
pek sevmem (tabii bu duygu-
suz bir erkek oldugum anla-
mina gelmiyor) ama isin igin-
de Sandra Bullock oldu mu biitiin alig-
kanliklarimy bir kenara birakabilirim.
Hayatimda gordiigiim en sevimli, en
giizel ve (digerlerine gore) en miitevazi
aktris olan Sandra, giizelligi kadar o-

yunculuguyla da son zamanlarda ismigss

den ¢okca s6z ettirdi. Tabii, Askin Bii#
yiisii (Practical Magic)’deki rol arkadla
sinin Nicole Kidman olmast beni e
kadar ilgilendirmiyor, ama aranizd -
nu sevenlerin de oldugunu gok iyi hil
yorum (hatta bir tanesi sagimdaki
sada oturuyor).

Aile gelenegine uygun olarak cads &
lan Owen kizkardesler, biyiik buyiik
anneannelerinin yaptig1 bir biiyiiniin la-
nete doniismesi yliziinden gok aci gek-
mektedlr Lanete gore, bir Owen kadin
it erkegi gergekten severse, erkek gok
meden Slecektir. Tabii bu, kizkar-
Qlk olmaktan ali koymamakta-

nizi kaqirmak istemem M

Dragon Lance biiyiik bir afet yaganus ve
tanrilar bu afet sirasinda diinyay: terk
etmislerdir. Yarimelf Tanis ve arkadas-
lari, eski tanrilardan ilahi bir isaret bul-
mak icin birbirlerinden aynlip, bes yil
boyunca sonugsuz bir aramaya girisir-
ler. Yeniden bir araya geldiklerinde ¢ok
degismis olduklarini fark ederler, ama
hi¢ biri amaglarina erisememistir. Ha-
berleri yoktur ama bagkalar: bir tanri-
mugtir. Koti bir ta
abwn en bagarih yonm«

- da hastalikli, herkes
man, sopuk ve hesaph
medik bicimde diirust olan
bityi istlin hosuma gitti. Romanin
anlatimy oldukea stiriikleyici. Atmosferi

ise mikemmel diyebilirim. Ancak sant- 4

bir hata var. Nasil oluyor
hin yillarca aradigs yere

nde ulasabiliyor? Her ney-
qusura karsin, sonugta gok

nm kurgt
da Nehiryi
gurup iki
se, bu ufak
iyi bir yapit.
Not: Aldigimiz duyumlara gore (beni
keklemedilersef TSR in AD&D oyun
setinin yakind eyelcevrilmest ola-
sihgr vars &

dir. Déﬁa akli 1
Sandra Bul]oc
rinin yanmacdoher Kuguk

cole Kidman ise olabilecek e bela er-
kekle berabm:dlr En sonunda adamdan

yaptiktan sonra baslary

Neyse; butiin konu i

duygusal bir film cdd |

re tavsrye etmem gerekngnm hlsscdl)o
ram. Buyp mii yapildt baua ne? (sagma-
lama -BLX)

Wil

J
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Burada Tirk/Yabanci ayrimi yok, sodece giiz e

L ]
L X-Iime Wave

ance techno ve elektronik mu- lanan ilk albiim. Uzun stredir profes-
W - zik dallari tizerine calismak G-
# zere kurulan Deepnetic Re-
cords, Hammer Muizik’in bir
- alt kurulusu. Iste Deepnetic Re-
cords’dan ¢ikan ilk albiim de Deep
Dance/Club tarzinda ¢ikmig ayni za-
manda bu albiim kendi tarzinda yaymn-

kliplerde programlar yapmis olan Anti-
Feel ve Max isitmhi iki D]’den kurulu o-
lan Aural Flux’'in ilk albiimiiniin adi Ti-
me Wave Distortion. On parmaginda
on marifet grup elemanlari kendi ka-
paklarini da kendileri hazirlamg. Ozel-

o
fie

bir davuleu? Cok teknik ve melodik
miizik? Hasta gark: sozleri? Mitkkem-
mel bir prodiiksiyon? Miizigin vahsetini
yansitan kanh bir kapak tasarim? Ikinci
albumleri Puked Genital Purulency ile
Cenotaph yaptigr miizigin hakkmni faz-
lasiyla veriyor. Bunun karsihgini da ta-

]
' ojjeje ' - &
zun zamandir beklenen albiim

elimde. Muhahh: h'h Iyi bir

A

Sert ve'Keskifligita
bolumleri? DS

)

L

’kettmlz mi ama bu ay ki al-
si yerli mahsul ve hepsi
erinde ya tek ya da en iyi di-
m albiimler. Iste Sterile Noiz
it de bole bigi (rek-

. Industrial tarzda

gecirdiklerimd ¢ok yeni, daha

li Hip-Hop tglizsiinin ilk
albiamil kendileri ile ayni ismi tagiyor.
Kara Ofke Yaptiklar: mizikle bu ti-
rim babalar: arasinda yer alan Cypress
Hill’i andiran grup parcalarinda kul-
landigr Turk Halk Miizigi ve Arabesk
{(bence Turk Rap’i) sample’lart ile ¢ok

zellikle son
zamanlarda
Tirkiye'de
Ildukca rag-

Al 'qus’lard;sa-
vonel olatak Dy’likle ugrasan ve gesith

bahlar_a k'aglar dans

PR Wil Hginetin

§er:,k yurt igin-
At dl@mda

----- el et ol gaaruilnne

l‘l’ ‘-.

1,5 senelik, olmasma ragmen tyeleninin

miizik yagamlari ¢ok eskiye dayamiyor.

Bu albiimde industrial, hardcore ve am- i

bient kangtinip dinlenmesi kadar tadv

da guzel bir sound ortaya gikarmislar. i

Bu kadar albiimden sonra herhalde bu‘ O
yaz sikicl gegemez. '

ercekten yaw! Burada bir
yanliglik var ama acaba ne-
dir? Heheh... Buldum iste ka-
pak stiper. Her gegen giin ge-
nigleyen Turk Hardcore pivasasina bir
kaset ¢ikartarak katkida bulunan Anka-
ra’li grup, bu sayede zaten varolan tini-

na brr de kaset ile susliiyor, Proud Of It
isimli albtmlert uzerinde uzun siire ¢al-
san grup tyeleri, hazir havalar sinmus,
insanlar cosmusken arnik ¢ikartalim su
kaseti deyip, vitrinlere yerlestirmisler.
Albamde yakalanan sound ve parcalar
gergekten ¢ok kaliteli, Bu is sadece Tiir-
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iyi bir sound yakalams: Oldiriici ola- .
rak nitelendirilebilecek ritm ve melodi-
lerin Gzerine agresif sézler serpistiril-
mis. Album kapag ile almaya gittigi-
nizde ilginizi metrelerce dreden ¢ekece- “
gine eminim. s
L
o
o
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-
kiye’de bitmez, Ama
albtime asil farkh bir
hava katan iki gitariste &
sahip olmalar ve ikinci
vokalist Efe’nin Hip- e y
Hop ve alternatif tarz-
da vapug vokaller. k >
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erkese selamlar, nasilsi--
niz goriigmeyeli? Emi-
nim iyisinizdir (En azin-
dan dergideki degisik-
likleri goriince iyi ol-
mugsunuzdur). [k ayki
yazimda sizlere cok temel bilgileri ver-
dikten ve Kali Server’s tanittiktah son-
ra, bu ay da Quakel, Quake2, Starcraft
ve Diablo’yu Internet iizerinden nasil
oynayabileceginizi agikliyorum.
Quakel: Quake 1 su an dinya tze-
rinde en ¢ok oynanan oyun olma 6zelli-
gini devam ettiriyor. Cikis tarihinin fis-
tiinden uzun zaman gegmis olmasina
ragmen, piyasaya Quakel’cileri tatmin
edebilecek bir oyun cikmadigt igin, bu
oyundan vazgegemiyorlar. Gelelim bu
oyunu Internet iizerinden nasil oynaya-
bileceginize!!
1- www.quaketr.org’a gidip Files bo-
liimiinden QuakeWorld 2.30 adli dos-
yay1 ¢ekmelisiniz.
2- Bu dosyay: gektikten sonra bilgisa-
yarimza yiikleyin. Bu program, sizin In-
ternet iizerinden Quakel oynayabilme-
nizi saglamaktadir. Dosyanm hem nor-
mal hem de GL versiyonlar: bilgisayari-
niza yiikleniyor. Eger 3D hizlandirict
veya ekran kartina sahipseniz,
OpenGL’i cahstirabilirsiniz. Oyunun
dest

lemiyor. : .
3- QuakeWorld’e gift tiklayin ve calis-
masim saglaym. Karginiza gelecek ek-
randa yazilar olacakur. O yazilarin hic-
birini sallamayin ve Tiirkiye’de Raksnet
Server’larindan oyun oynayabllmek lgm
sunlart yazin.
4- Connect 194.54.48.150 : Death-
match Server’t

Connect 194.54.48.150:26666
Clanring Server’t

Connect 194.54.48.150:31000
Clanring Server’t
5- Deathmatch Server: Aslinda lonl
oyunlar burada yapilir (Ne kadar yapil-

masa da). Burada yaptiginiz Rocket-
jump’lar size zarar vermez, yani kendi-
nize zarar vermezsiniz. Bunun yaminda
yercekimi azdir. Yani Rocketjump yap-
nginizda daha yiiksege cikarsimiz (Roc-
ketjump: Kafaniz) yere egip ziplama tu-
suna basip, hemen ardindan da Roc-
ket’1 ateslerseniz adamimzin bir anda
cok yiikseklere ¢iktigmizi fark edersi-
niz). Deathmatch Server’inda direkt o-
yuna dalarsiniz.

6- Clanring Server’1 ise Team maglari-
mn yapildigi alandir. Turk Clan iiyele-
rini bu Server’larda bulabilirsiniz. Yer-
cekimi fazladir. Kolay kolay Rocket-
jump yapilmaz. Rocketjump kendinize
zarar verir. Siz girdiginiz sirada mag ya-
pilabileceginden oyuna giremeyebilirsi-
niz. Yapilan maglari seyredebilmek icin
1’in solundaki tusa basarak (Console),
Spectator 1, ardindan da Reconnect ya-
zin. Boylece oyunu Observer (izleyici)
olarak seyredebilirsiniz. Onlarin oyuns
bitince Spectator 0 yazin ve Reconnect
yazin, Bu iglemi v:lpngm!zda eger oyun
baglamadiysa oyuna siz de kati[ablltnsl-
niz. Clanring Server’inda magin basla-
yabilmesi i¢in takimda herkesin Ready
yazma$i gerckir. Aksi halde mag basla-

Az,

~ 7- Raksnet'te Quakel oynayanlann
~gopu gecekusu oldugundan geceleri da-
‘ha ¢ok insan bulabilirsiniz

8- Raksnet Server’larinda hizli bir sekil-
de oyun oynamak istiyorsaniz, Raks-
net’ten Internet’e baglt olmaniz gereki-
yor (Hizli dedigim 150 ping civari). Su-
e’dan bagli iseniz 230 civart bir
pinge sahip olursunuz. Diger ISP’lerden
baglanlrsamz, pinginiz gitgide artacak-
tir. Onun icin Raksnet’e abone olun.
Eheuheuh

Quakel i 1qm bu kadar yeter herhalde.
Simdi de Quake2’ye gecelim:

QUAKE2: Tiirkiye’de su anda en gok
oynanan Online oyun olan Quake2’yi
Turkiye’de Raksnet Server’larnda oy-

nayabilmek igin sunlari yapmalisimz.
A- Yine www.quaketr.org’dan Files
bélumiinden Quake2’nin 3.20 versiyon
Update’ini Download etmelisiniz. Ya
da daha kolay1, Level'in gegmis sayila-
rinda vermis oldugu CD’lerden yukle-

_ yebilirsiniz bu Patch’i.

B- Bundan sonra yapmaniz gereken
www.games.raksnet.com.tr/quake say-
fasinda, Server béliminde DM Map
Pack’i cekmek. Ve Readme’sini okuya-
rak bilgisayariniza kurun.

C- Ttrkiye’deki Raksnet Quake2 Ser-
ver'indan oynayabilmek igin

Connect 194.54.48.150 yazarak Death-
match Server’ia baglanabilirsiniz.
Connect 194.54.48.150:30000 yazarak
Clanring Server’ina ve

Conneet 194.54.48.150:28000 yazarak
yine Clanring Server’ina baglanabilirsi-
niz. '

D- Serverllan agiklamiyorum, ¢inki
hepsi Quakel’dekilerle ayni. Clanring
Server’larina otomatik olarak Observer
modunda giriyorsunuz (Observer =
Spectator = Seyirci). Eger girdiginiz si-
rada mag varsa seyredin ve mag biti-
onsolela (1'in solundaki tuga
basarsamz Console cikar karsiniza) Te-
Wanted yazin. Oyun bitimindeki
Team’lerden 2’sinden birinin adint
Wanted’n yerine yazin. Eger 2 tane ta-
kim yoksa, siz kendiniz ayni komutla
bir takim yaratabilirsiniz. Quakel’deki
gibi herkes Ready komurunu Console’a
yazdiktan sonra mag baglar (Ancak
Quake2’de Team’i yaratan oyuncu Te-
ammaster olur ve biitiin takimi adima
Ready diyebilir).

Simdide gelelim su an
Raksnet’te aktif bulunan
Quake Clan’lerine:

Quakel: NRK, XCOM, NBK, FD,
Baph, ERS

L= =
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Iste zorlu Quake savaslarinin sonundan alinmis iki sahne.
Cok 6len oldu ama, kalanlar bizimdir.

Quake2: Kask, Not Available, Ezki-
mo, Mads, Brs, J&B, Pos, Boss, : Kuru-
cusu Killer. Bu Clan’in kuruculari Kib-
nis’tan uydu baglantilar sayesinde 70
pingle Raksnet’e gelirler. Onun icin ¢cok
avantajhlar, yapacak bir sey yok. An-
cak o pingle bile hald 1 numara olama-
dilar (Biz de Kablonet’e kadar sabrede-
cez).

Evet Quake2 Clan’lerinin en goze
carpanlari bunlar.

Bilmeyen arkadaslarimiz i¢in
Clan’in anlaminmi agikliyorum: En basit
anlamiyla topluluk demek. O topluluk
igindeki herkes birbirine sahip ¢ikar.
Eger bir tartigma cikarsa, hep Clan’inin
tarafini tutar. Clan’in asil amaci,
Clan’ler arasi yapilan maclardir. Clan
iyeleri bu maclari kazanip en iyi Clan
olduklarini gostermek amacindadirlar
(Clan’de 6nemli olan dostluktur, bunu
asla unutmayin).

~ Ve gelelim en giizel oyuna, Starc-
rafta,

Evet, Starcraft’s Internet iizerinden
oynayabilmek i¢in sunlari yapmalisiniz:

1- Starcraft 1.05 Patch’ini

www.blizzard.com’dan veya Levelin
CD’sinden yiiklemelisiniz.

2- Bunu yiikledikten sonra, Multip-
layer’dan Battlenet secenegine basin.

3- Karginiza ‘Searching for the fas-
test Battlenet server’ diye yazan bir ek-
ran gelecektir. Bu ekrandan sonra su gi-
bi seylerle karsilagabilirsiniz.

A- ‘Invalid CD-Key’ diyebilir. Bu-
nun nedeni CD-Key’inizin sahte oldu-
gundan, yani orijinal Starcraft’a sahip
olmamarnuzdan kaynaklaniyor. Bu sege-
nek icin yapacak birseyiniz yok. Gidip
orijinal Starcraft alin (Benim yaptigim
gibi). Veya bana bir e-mail atin, belki
birgeyler ayarlayabilirim. :)

B- “Your CD-Key is currently used
by Wanted’ ( Wanted yerine herhangi
bir isim olabilir. Onu érnek olsun diye
yazdim) yazmast durumunda yapacagi-
niz tek birsey var. O da tekrar tekrar
denemek. Eger CD-Key’i kullanan diger
kisi oyuna girerse, sizin Battlenet’e gir-
meniz mimkin.

C- Eger ‘Searching for the fastest
Battlenet server’ yazisi 2 dakika boyun-
ca ekranda kaliyorsa, karginiza ‘Battle-

Searching for the fastest
Battlenet server

Dua etmeye baslayin

U Starcraft't Online oynamaniz bu ek

cikacak sonuca bagli

net was not responding’ ya-
zan bir ekran gikacaktir. Bu
ya CD-Key’den Windows’u-
nuzdaki bir eksiklikten olu-
sur ya da o sirada Battlenet
¢okmiigtir.

D-  Direkt olarak kar-
simiza ‘Battlenet was not res-
ponding’ diyen bir ekran
¢tkmaz, ¢tinki bu sorunu
sadece daha once Battlenet’e
girmis insanlar yagayabilir.
Bunun sebebi de Battlenet’te
varolan bir viriisten kaynak-
lamiyor.

E- Eger karginiza bas-
ka bir ekran geliyorsa, anlayin ki Batt-
lenet’e girmigsiniz. Istediginiz Nick’i ya-
zarak Chat odasina dalin. Battlenet za-
ten sizi otomatik olarak Tiirk kanalina
gonderecektir. Kargimza cikan ilk ek-
randa Chat yapiyorsunuz. Sonra, istedi-
giniz zaman soldan ‘Create’e basarak
oyun yaratabilir veya Join’den yaratil-
mus bir oyuna girebilirsiniz. Oyununuz
bitince yine otomatik olarak son bulun-
dugunuz Chat odasina donersiniz. Eger
bu gegisler arasinda siirekli olarak bek-
lemede kalirsaniz, anlayin ki Battle-
net’le baglantimz kopmus.Oyundan ¢1-
kip tekrar girin.

F- Broodwar’da tamamiyla ayni se-
kilde ¢ahgir. Starcraft ve Broodwar ka-
nallan degisiktir. Starcraft oyunculari-
nin solundaki bayrakta S.C., Brood
War oyuncularininkinde ise Starx ya-
zar.

G- Battlenet’e ilk girdiginizde bay-
ragmizda hi¢ yildiz yoktur. Bu yildizlar
herhangi bir oyun yaparak kazanabilir-
siniz. Her kazandiginiz oyun bagina ya-
rim yildiz kazanirsiniz. Ve mag kaybet-
seniz bile, bu yildizlar azalmaz. 5 yildi-
z1 doldurdugunuzda Ladder oyun yap-
ma hakkina sahip olursunuz. Ladder:
Blizzard’in belirledigi haritalar {izerinde
genelde lon1 maglara denir. Ladder
maglarinda yildiz yoktur, puanlar var-
dir. Puaniniz, yendiginiz veya yenildigi-
niz kisinin puanina gore degigir (5 yil-
diz = 1000 puan).

H- Internet’teki oyunlara dikkat et-
melisiniz. Ozellikle Korelilerle oynama-
yin, ¢inki hem iyidirler hem de Cheat
yaparlar. Maalesef Starcraft’ta da Che-
at olay1 mevcut. Maphack denen hari-
tayl tamamiyla agan programlar bulu-
nuyor. Ama 1.05’de hentiz ¢itkmadi
(Eger ¢iksaydi bana ulagirdi. Eeuhe-
uhe). Blizzard teker teker biitiin Cheat
dagitan sayfalari kapatiyor ve Cheat
kullanan oyuncularin karakterlerini sili-
yor.

Eh, yeter bu kadar Starcraft, simdi
gelelim Diablo’ya:

Diablo igin fazla soze gerek yok.
Kolayca girebilirsiniz, ne CD-Key soru-
nu, ne de bagka birgey. Fakat en kot
problem Cheat’in abart1 derecede yay-
gin olugu. Adam hemencecik sizi geber-
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tip buttin egyalarimzi da alip gidebili-
yor. Bu yiizden katldigimz oyunda
kimseye Inventory bilgilerinizi ve eger
girer girmez sorarsa yerini soylemeyin.
Cheat riskine girmemek i¢in kendi oyu-
nunuzu kendiniz yaratip bir password
koyun ve bunu sadece birlikte oyna-
mak istediklerinize soyleyin. Cheat ya-
pilacagindan siiphe duyarsaniz oyun-
dan dogrudan ¢ikin. Tabii en saghkl
ve zevkli ¢6ziim tanmidiklarinizla oyna-
makutir. Onun igin Turklerle oynamaniz
tavsiyemdir. Ancak onlar da Cheat ya-
pabilir.

Starcraft ve Diablo Clanleri:
TRS, Darkthrone, OOT,
SA, DL.

Not: Ilgilenenler http://dagkehio-
ne.cjb.net’ten bizim Clan’in ﬁyfasma
bakabilir. ;

Battlenet’te Clan kavrami Ralks-
net’teki gibi gelismis degildir. Ancak
Lag olmadig i¢in rahatca Staré’ra"ff oy-
nayabilirsiniz. Bu da oyunu iyice zevkh
hale getiriyor.

Mulciplayer oyunlarda rakipleriniz
insan oldugundan oyun bilgisayara kag-
1 olmaktan ¢ok daha zevkli olacaktir.
Bu yuizden en popiiler ve zevkli iki oyun
Server’y Battle.net ve Raksnefe ugra-
yin, ben muhtemelen ordayimdir.

Simdi de gegen ay bahsettigim kacak
CD-Key’le Battle.net’ten nasil Starcraft
oynayabileceginizi agikliyorum.

www.starcarft.org’dan Files bolu-
munden Tasc.zip adli zip dosyasini in-
dirmeniz gerekli. Bu dosya sizin Batt-
le.net’e istediginiz Ip’den baglanmanizi
sagliyor, Bundan sonra Battle.net Server
programint ¢ekmeniz gerekli. Bu progra-
mu da ¢ektikten sonra, bir arkadaginiz
bu programla oyun agsin ve sizde T.p.c’l
calistirip arkadaginizin Ip’sini yaza
arkadasimzin yararng Batle. ner'ggmn.
Hem gok hizli oluyerhem de sm“guz -
yuncu dLbILLJ Var. b
_+Sicacik bir Ortam’da

bulugalim

Istanbul, Besiktag’ta yeni bir
Internet Cafe: Ad1 Ortam.

Al bilgisayar ve keyifli bir atmosfe-
re Qa.hi'p Oream’da, bilgisayarlann kali-
tesine gok dnem verilmis. Ug bilgisaya-
i mm]th PII 333A Celeron, diger iici-
nin ise Pentiumt 200 MMX. Ortam,
hizlt ve kesintisiz bir Internet keyfi i¢in
tam ideal bir yer. Ortam’a takilanlar,
Internet’te sorf yapmakla kalmiyor, ay-
m zamanda ulkelerarasi “chat” de ya-
pabiliyorlar. Ayrica Ortam’da Fifa 99,

Need For, Speed IIT, Quake II, Com-
mands, Age of Empires gibi bircok goz-
de oyunu da bulabiliyorsunuz. Zengin
MP3 CD koleksiyonund an da istedigi-
niz mum i secip, Internet’te sorf yapar-

Internet Cafe, gozlerini din-
steyip, biraz da beyin jim-
nastigi yapmak isteyenleri de diistniip,
bir santran¢ masasini da mekana ekle-
mis. y

Ortam’da Intérnet’e baglanma sire-
sinin bedeli, saatte besyiz bin olarak
belirlenmis. Bu'hog cate’de Interner
kc._&"ﬂgi yasamalk isteyenler icin Ortam
Intgrniet Cafe’nin adresi:

Benden bu aylik bu kadar. umuyo-
rum ki sizlere ¢cok faydali olabilecek
bilgiler vermisimdir.

Ontimiizdeki ay gorismek amidiy-
le.. L

Burak Hun a.k.a WANTED
icq: 16898866

e-mail: wantedd@hotmail.com

‘aftan da miizik dinleyebilirsi-
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u ay biraz sinirlisiniz baki-
vorum. Yok yok, inkar
etmeyin, yiiztiniizden, der-
givi tutusunuzdan anlagihi-
yor. Saniyorum hepinizin
aklinda aym soru var
“Neden fivar degisikligh vapnimz?". Ko-
nuvy uzatmadan hemen savunmanzi
vapiyorum.

1 ) Oncelikle 100 savfa olmanin ge-
tirdigi maliyetlerden bahsedelim. 84
sayfadan 100 sayfava ¢ikinca biiriin
malivetlerimiz dorttebir oramnda arte.
Eski fivanmza oranlarsamz, bu 300
bin liralik bir maliyet arng demek.
Ama hepsi bu degil.

2 ) Subat 98'de yapugimiz fiyar de-
gisikliginden bu yana derginin yapimin-
da kullamlan her titrli hammaddenin
ve isgticiniin maliveri artti. Ozellikle
kis ortalanindaki ekonomik kriz bizi
bayagt sarsti ama bunlar simdiye ka-
dar sizlere vansitmamaya cahsuk, Tabi
ki hepsi bu degil.

3 ) Bu aydan itibaren vermeye bas-
ladigimiz tam suriim oyunlar kesinlikle
kopva degil. Turkiye'de ilk defa yurtdi-
sindaki oyun treticiler ile irtibara gege-
rek oyun basma 10.000 dolar agan
vitksek meblaglarda relif ucretleri oden-
di. Takdir edersiniz ki bu da maliyer
arttirict bir unsur.

Fiyat degisimi yapmamizin nedenle-
rini ogrendikren sonra siz sevgili oku-
yucularimizin bizi anlayisla karstlayaca-
gimiza eminim. Aman vaw, bu kadar
yakinma yeter, bakalim bu ay hangi
sansh okurlarmuzain mekeuplar yayin-
lanmis (ne sansi bee, lotarya nu yvapiyo-
ruz burda? -BLX)

Sevgili Level Cahisanlar,
lsmim Murat. Su an Konya'da lslet-
me Boliimi ikinci simifinda okumakea-
vim. Bu size ilk mektubum. Bir PSX sa-
hibivim. Derginizi iki seneden bu yvana
alivorum: Biz okuyuculara boyle kalite-
li bir dergi sundugunuz ve reknik ba-

4

P astan (it

Derginizin en sevilen késesi olan Posta Kutusu

bu ay da sizden gelen mektuplarla dolu. Eger

sizin de séylemek istediginiz bir sey varsa,

bize yazin.

kimdan farkl iki kitleve (PC ve PSX)
seslendiginiz igin sizlere tesekkiir ede-
rim. Derginizi almava bagladigimdan
beri sizlere mektup yazmak isoyordum,
fakar diisiincelerimi kagida dokmeyi
pek beceremedigim i¢in vazgegrim.
Ama iyi de olsa, kotu de olsa sonunda
sorularomi ve elestirilerimi sizlere yaz-
maya karar verdim.

Sorularim ve elestirilerim:

1- PC sahibi olup dergimizi alanlar
gergekten ¢ok sansh. Cinku PC'ciler i-
¢in verdiginiz hediveler ve mcelediginiz
oyunlar ¢ok kaliteli ve yeni. Ama bhiz
PSX ciler i¢in bunu sovlemek pek
mumkun degil. Playstation igin incele-
diginiz oyunlar da kaliteli, ama incele-
diginiz oyun sayistn azhg ve herhangi
bir hedive vermemeniz kotii. Hediye
konusunda zorlanacagmizi bilivorum,
fakat incelediginiz oyun savisim artira-
bilirsiniz. Bunu PC ile ilgili faalivetleri-
nizden adiin vermeden sayfa sayisimi
artirarak yapabilirsiniz. Bazi PCailer
bundan rahatsiz olacaktir eminim, ama
bu sarr. Ciinku biz PSX'¢iler derginizde
azinhk durumundayiz. Her ay PC ve
PSX dahil yaklasik 20 tane oyun tanit-
yorsunuz, Bunun 15 veya 16 tanesi PC,
4 veya 3 ranesi hatta daha az PSX i¢in-
dir. Bu durumu adil bir gekle sokmaniz
lazam. Mesela her ay en az 7veya 8 ta-
ne PSX oyunu ramitabilirsiniz. Her ay
derginizin gikmasim sabirsizlikla bekli-
vorum, aldigimda da bastan sona kadar
dort bes kere okuyorum. Ama benim i-
¢in en onemli boliim PSX sayfalaridir,
PSX sayfalarma bakongimda 4 ya da §
tane oyun tamms oldugunuzn gorityo-
rum, Subar sayimizda 3 tane oyun tamt-
missiniz. Bu beni cok tzmistii, Bu so-
runu duzelrmeve calisirsamiz sevimirim.

2- Sizin kopya oyunlara karsi mica-
delenizi savumuyorum. Ama ne twhaftir
ki elimde 20 tane oyun var ve highiri de
orijinal degil. Emimim by durumu sag-
ma buldunuz. Size bir sey anlitmak is-
tivorum. Fifa 99 gkmadan once 10-135
milyan kadar para birikeirmistim. Sim-

dive kadar hig orijinal oyun almadim
{in midir. cin midir, nedir?), bari Fifa
99'y alayim dedim. Nihayet Fifa 99
giktr ve ben de oyunu istemek igin An-
kara’ya telefon ¢ttim. Fiyanni sordum.
Ne derse begenirsiniz, 27 milyon lira,
Simdi size soruyorum. Bir yanda bit
milyona NTSC, diger yanda 27 milyo-
na PAL hangisini alirdimz?

3- PSX oyunlars igin bir Top 10 lis-
tesi hazirlarsaniz ¢ok iyi olur.

4- Fifa 99 oynarken ovuncu gratik-
lerinde bozulmalar oluyor. Acaba bu
bozulmalar sahte CD'den mi kaynakla-
niyor, voksa orijinal CD'de de bu bo-
zulmalar var mi? Bir de oyunlarm ige-
rikleri ve grafikleri sahte oyun ile oriji-
nal oyun arasinda farkliliga ugrar mi?

Mekrubuma son verirken tekrar biz-
lere boyle bir dergi sundugunuz igin re-
sekkiir eder, yasammzda ve yayin ha-
yatmzda basarilannizin devamin dile-
rim.

Murat Pektag
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1 - PS sahiplerine haksizhik yaptigi-
miz1 zannetmivorum. Eger Nisan savi-
sindaki anker sonuglarma bakarsan, o-
kuyueularmmizin yiizde 90" min PC sahi-
bi oldugunu gorebilirsin. PS incelemele-
rine basladigimizdan beri incelenen o-
yun oramm buna gore ayarhyoruz, En
dogrusunun da bu olduguna inaniyo-
ruz. tabii ki bir sonraki okuyucu anke-
tinin sonuglarng gorene kadar.

2 -Tarkiye'deki oyun piyasasimn ge-
lismesi icin orijinal ovunlara destek ver-
memiz gerekiyor. Tabii ki Turkiye'ye
gelen 100 oyununun belki bir, belki iki
tanesi orijinal oluyor. Dogal olarak. o-
rifinal olarak bulamadigimz oyunlarin
kopyalarint almak durumundasiniz, o-
na lafimiz yok. Aradaki fivar farkinm
birgogunuzu kopya oyun almak zorun-
da birakngim bilivoruz, ama ¢ok yakm
zamanda Tirkive'de bir orijinal oyun




e L EVEL

pivasast olugmazsa, oyun rasarimi, gra-
fikeri, programasi olarak tilkemizi bu
alanda gok daha iyi bir kademeye geri-
rebilecek birgok geng yverenek heba ola-
cak. Her kopya oyun aldigimzda bunu
da hesaba katm.

3 - Nisan *99°dan itibaren PSX Top-
ten listesine basladik, ama sizlerin bu
listeye kanhmda bulunmaniz lazim.
Simdive kadar bir veya iki PS kullansci-
smdan oy geldi.

4 - Fifa 99°daki grafik bozulmalari-
nin sebebi CD kafasinm kirlenmesi,
CDnin ¢izilmig olmast ve senin de soy-
ledigin gibi kopya €D kullanman olabi-
lir.

Sevgili Level Calisanlari,

Derginizi ¢rkngmdan beri rakip edi-
yorum desem valan olur, Hemen kiz-
mayin camm! En azindan *98°den bu
yana hi¢hir sayimzi kagirmadim. Bu a-
rada derginizi John Matsonin soyledigi
gibi “Fantastic™ buluyorom. Misaade-
nizle sorularima gegmek istiyorum.

1- Poligonik, yitksek nitelikli grafik-
leri ve muhtesem kurgusuyla biitin
diinyada uzun bir zaman soziini ettire-
bilecek bir oyun olan Half-Life ile Un-
real arasinda bir kivaslama vapar misi-
niz?

2- Pivasada bulunan hangi menajer-
lik oyununu tavsiye edersiniz?

3- Pentium [ islemciler ¢ikn nm?
Ciknysa verecekleri performans ne den-
It ivi olur?

4- Ben klavye ile Fifa 99 oynamak-
tan nefrer eden bir sahis olarak § diig-
meli bir Gamepad sahibiyim. Ama
Windows 95/98de en fazla 4 diigme
tammlamyor. Derdime bir careececcee!

Daha birgok hasariya imza armaniz
dilegivle, bu arada samimi havamza ba-
yiliyorum.

Malatyalt Abmet “Suker”
Orbanogh...

1 - Half Life gergekten de tiiriiniin
en iyl drnedi. Unreal ise baz bakimlar-
dan daha ivi, ama kesinlikle Half Life
kadar degil. Grafik bazinda Unrealin
daha iyi oldugu séylenebilir, ama ani-
masyon, ses/miizik, atmosfer, oynana-
bilirlik, senaryo gibi konularda Half Li-
fe'in eline su dokemez.

2 - Tabii ki Championship Manager
£i21)

3 - Pentium Hl'ler piyasaya ¢ikaly
hir ay kadar oluyor. En diisik modelle-
rin fivatlar 450-500 § arasimda degisi-
vor. Tavsivem yeni teknolojiye vatrim
vaparken su i alon kurala uymaniz. |
- SABIRLEOLUN. 2 - SIZDEN ONCE
BASKASININ ALMASINI BEKLEYIN.
3 - GERCEKTEN IHTIYACINIZ
YOKSA, ALMAYIN.

4 - Windows 95/98 Gamepad'leri
standart sckilde 4 diigmeli olarak tani-
yor. 8 dugmeyi de kullanabilmek i¢in

Gamepad'inizin orijinal siiviiciilerin
yitklemeniz gerekivor.

Sevaili Level Cahsanlari,

llk onece 2. yasiniz kutlarim. Sizlere
bazt sorularnm var:

I - Bir bilgisayarcinn rafinda “US
Navy Fighrer™ dive bir oyun gordiim
(EA™nm). Bu oyun “Gold™ serisiydi. Hlk
oyun olmadan ¢alisie mi acaba?

2 - Su 27 Flanker mi ividir? Yoksa
Top Gun: Fire ar Will mi?

3 - Bilgisayarailarda “Advenced Tac-
rical Fighter™ dive bir ovun gordiim, bu
oyun nasil bisey abi? (Jane’s)

4 - Resident Evil 3 cikiyormus, ko-
nusu nedir acaba?

5 - Hig simulasyon haberi vermiyor-
sunuz, mye?

6 - Dergimizde simulasyon oyunlari-
min incelemesi ok az. Ornegin son sayi-
da 4 streatei oyunu, 2 Action oyunu, 3
araba vangi. 4 rane de spor oyunu ince-
lediginiz halde sadece | tane ucak simu-
lasyonu incelediniz. Bu ne bigim adaler
bo? (F16 Multirole Fighter)

[sinisiz

1 - US Nawy Fighter-Gold Edition,
ilk oyuna yeni gorevler ve ugaklar ek-
lenmis, grafikler biraz daha ivi. Ayrica
eski oyuna gerek duymuyor.

2 -SU 27 Flanker basit grafiklerine
ragmen Top Gun'dan daha derin ve
gercekgi bir simulasyon. Eger derin si-
mulasyonlardan hoglaniyorsamz, SU 27
Flanker'y tercih etmelisin.

3 - ATF gok eski biroyun ama siste-
min fi tarihinden kalmaysa alip oyna-
man gereken simulasyonlardan birisi.
207ye vakin farkl ugagr yonerme sansin
var.

4 - Resident Evil 3 ¢ikacak, ama ma-
alesef sadece Playstation 2'de ¢ikacak,
Konusu hakkinda bir aciklama vapilmi-
yor, ama biiyiik ihtimalle vine Umbrella
sirketi errafinda danen dolaplarn konu
alacak.

5 ve 6- Simulasyon tiirindeki oyun-
lar digerlerine gare daha seyrek olarak
ctkwvor piyasaya. Dogal olarak bizim
mceledigimiz ve haber yapngimiz oyun
sayisn da bununlu orantith olarak kisitla-
nivor tabi ki,

Seveih LEVEL,

O nasil bir ging Abi oyle. * Gale
Giile™ dive. Su 19 yasindaki geng kalbi-
me 9.1 sidderinde bir kriz vasatt. Yok-
sa ckonomik kriz bizim Leyel't da m
vurdu dedim. Allahran oyle degilmis.
Barty Abi've hir vedaymig. Fakat ona
veda edilmez, o her zaman bizimle za-
ten.

Level giderck giizellesivor. Ben piva-
sadaki tiim dergileri inceledim, Level
kesmlikle ilk sirada. Dergide bu ay
{Mart) mektuplar elinize ulasan okuyu-
culan yazmigsimiz, Buna her ay devam

edin.de, bari adimizi gorelim,

simdi sira geldi sorulara. fakat Sayi-
sal ekonomik yonden goriintiivi sifira
mdirdigi igin su ovung mu alayim, vok-
sa bunu mu diye soramayacagim,

| - Flas haberler balamiinde Micro-
soft’un *Midtown Madness™ dive fark-
I bir yans oyunu hazirladigin yazms-
simiz. Bu oyunun demosunu (eger vere-
bilirseniz) ve minimum sistem gereksi-
nimlering yazarsamz, sevinirim,

2 - Formula 1 ile ilgili bir poster.
Birde EA Sport®a bir mesaj Formula |
oyunu. Lutfeeecececen!...

3 - Kuolwir sayfalarma laf edip duran
camm arkadaglanim, Niye zahmet edip
de ankeni doldurup yollamadimz.

Benden bu kadar, hepmize basarilar.

Keremn Chzlem

I - Midrown Madness, Micro-
soft’un Madness serisinin sonunen ve
en iddiali oyunu olacaga benzivor.
Oyun henvz yapim asamasmda oldugu
icin sistem ihtivaclar belli degil. Demo-
su da heniiz vok, ama ¢ikng anda ilk
olarak LEVEL CDinde goreceginizden
stipheniz olmasim.

2 - EA Sports’un cok ivi bir vans o-
yunu ile karsimiza gikacagine kim bile-
bilirdi ki? Alin size Nascar Revolution,
kesinlikle muhtesem bir oyun. Gergi
Formula 1 konulu degil, ama cok ivi
oldugu da tarngilmaz.

3 - Qok hakhsin. Kilriir sayfalarin
kaldirtmak icin ugrasan msanlan anla-
mak icin ¢ok ugrasuk, ama bu istekleri-
ne anlam veremedik. Zaten her ay en i-
yioyunlari seqip meelivoruz, o iki say-
fada agiklanacak ekstra bir oyun size
highirsey kazandirmayacak. Onun yeri-
ne bir kitap alip okumak, bir film sey-
retmek cok daha egirici (ve eglencel)
olabilir.

= Mazor kokusu dolmusa hafiften
yayilmiso, Kimse bundan sikayerci de-
gildi ve genis, sonsuz bir sessizlik vards.
Ben mi? Bense az once aldigim Level't
ses gtkartmadan cantadan aldim. Tam
bu sirada dolmus durdo ve birisi ko-
nusmava basladi. Nihayer sessizlik bo-
zilmustu, ben de Level'in pakedin hic
mcirmeden agtim. Heyecanla arka say-
tayr ¢evinip mekruplara bakmaya basla-
dim. Ama ne sanssizliktr ki yine mek-
tubum voktu....

Uvanahilirsiniz. Ever, vine mekeu-
bum voktu: Ama rekrar vazivorum,
Ben Emre. Oyun delisiyimdir. Cok o-
v ovnar, kafayr bozarim. Onceden
bir P 133%m vards, Upgrade ettim. Ye-
m makinem PI Celeron 300A, 32 MB
RAM, 4 MB Ekran karn falan.

Pek ok soz edip sizi mesgul ermiy-
cem, Sadece demo CD igin daha jyi De-
mo’lar verebilirsiniz. Hepsi bu. Sorula-
g

1= Makinemi Overclock vaptircam




(Amcam bilgisayarcr da). Maksimum
hiz1 neye esit olur?

2 - Need For Speed 3-High Sta-
kes'den biraz bahsetsene. Mesela ne za-
man?

3 - Camm sikildy, azerk Billi dovap
geleyim.

4 - Fifa 2000'den dehser haberler
aldik. Mesela oyun icin yeni Engine ya-
ziyorlarmug ve grafikler Software mo-
dunda hile hiper olacakmis. Poligon sa-
yist da artirtlnng. Simdi Eidos falan
na’psa iyi? Bunlar da oturup WLS 99
da tutmayinea, yeni bi oyun yazyorlar-
nis.

5 = Savage 3D nedir? 3D raki-
biymis. hem ucuz da onu mu alsak ne?
6 - Bak kafayr yemiyecem dedim,
dayananuyom. Nirde bu Tiberian Sun,
Duke Nukem Forever, Age of Empires
2 ve NFS High Stakes? Troid bezlerim
(hilmeyenler igin boyun ve agiz arasin-
da salya dedigimiz siviyi tiretir) tam

vardiva calisiyor. Nerde bunlar?

Samirim mektup birti, gidip az Sim-
city 3000 oynayim. Nasil olsa hig kaza-
namiyom. Amanmin bi soruy unuttum.
Simeity 3000°de tarla nasil yapihyor
{Bende ole bisey yok)z Bi anlat.

Simdiden resckkiirler.

Emre Garden Garrett Ereemuan.
Nevada

Nevada ha? Bayagi uzaktan yazi-
yorsun sen be, Level geg gelmivor mu
oralara? Havalar nasil, Nevada golle-
rinde iyi ortam var mi? Yeraltindaki la-
boratuvarlarda birtalkam olaylar olu-
yormus son duyduklarima gore, bence
kendine dikkat et, Soguk su igme, ya-
bancilardan scker alma, saf olmayan
Trialdehit Carabelyum’n 30000
volt'luk elektrik akimimmn igine sokma,

I - Makineni Overclock yapacaksin
da, anakartin ne senin bakim? Islemein
Overclock’a gayer musait, hatta Overe-
Tock igin ideal bile denebilie. Ama ana-
kartn bu ise uygun degilse, sagmi bagi-
ni yolabilirsin, Umarim ABIT BH6 ve-
yva Gigabyte anakartlardan birisini kul-
lanyorsundur.

2 - Mesela bu avki PS incelemizi o-
kuvabilirsin. PC versiyonu hakkmda
pek fazla bilgt yok ama, PS versiyonu i-
le paralellikler ragivacagindan emin
olabilirsin,

3 - Tabii, yanina alabildigin kadar
para almayr da ihmal erme,

4 - Fahri Level haber editorii ilan
crrim seni. Ama bu spylediklerin yanhs
cikarsa iki elim yakanda olacak habe-
rin olsun.

5 - Samirim 3D gipsetleri hakkindaki
vazmmz bu soronun cevabine fazlasiyla

Vermistir.

6 - Tiberian Sun Eylil 99, Age of
Empires 2 Temmuz, High Stakes Eyliil
ayinda, Duke Nukem Forever ise bitti-
ginde gikacak (Biz degil, 3D Realms
bovle diyor).

7 Merhaba Level,

Commandos'a yeniden basladigim
s giinlerde hiraz elestiri, biraz da istek
dolu mekrubuma baghyorum.

Subat savisinda ‘Hilekar® bolimiin-
de *101st Airborne’ oyununu iki kere
hasmaniza gerek yoktu, Olur hoyle va-
kalar. Ayrica ‘Hilekar® bolimimin yem
fonu ¢ok hos. Gelelim sorulara;

I - SimCity 3000" oyununun tam
siiriimini (tabii ki olmaz) degil, demo-
sunu verehilie misiniz?

2 - Posta Kutusu boliimiine baz
kardeslerimiz “Bak ben Dune-20010),
Larry-7, Armaored Fist-2 ve Age of Em-
pire’t bitirmig adamim™ ve * Bunu da
bilirsen pes yani. En biiyitk dergi Le-
vel'dir, (51)2.(25)4.25 sayisi kag basa-
malchdir? Cevabim bulursan 100 veri-
rim, ona gore. Hesap makinesi kullan-
mak yok ha!™ (Subat-99, Sayfa 78) gibi
gereksiz laflarla mektuplarm vzattikea
uzatiyorlar. Buoyun hitirmismislerin,
diremen olmusmuglarm, burnu kalk-
migmislarm mektuplarmm amamim
vayinlayacagimza, bir garibanin daha
mektubunu vaymlasamz olmaz mi?
Maksat bir tane daha okurunuz sevin-
sin, cevaplarm sayist artsin. Kizmaym
ama, eger bu tip agir geyik dolu mek-
tuplar istiyorsaniz, belirtin de oyle
mektuplar yazalim.

3 - Bir kisi de sorular arasinda
“Bundan sonra da poster, multimedya
€D, kalem, gaks, kibrit, trag kremi,
parfiim vs, verecek misiniz?” diye bir
soru sormus. Siz de “Ever™ demissiniz.
Acaba siz bu garip seyleri verivorsunuz
da, bizim elimize mi gegmiyor?

4 - Subar savismda fark ertigim bir
venilik var. Her sayfamzin sonuna ‘L
seklinde bir logo koyuyorsunuz. Bu sa-
mirim konularm bittigini ifade ediyor.
Eger vamlivorsam, gergek anlami ne-
dir?

5 - Genelde tam dergi editorlert ori-
jinal program ve oyunlarin kullamlma-
stindan vana, Hakhsmiz. Ben de kanli-
yorum. Elhette, onlar yapmak kolay
degil. Ama ortjinal oyunlarn 15-20
milyona buldugu, kopya oyunlarn pi-
vasada kol gezdigi zamanda orijinal o-
yun kullanmak, siz de kabul edersiniz
ki pek akillica olmaz. Orijinal prog-
ramlara ise hi¢ girmiyorum, Orijinal o
yunlar 4-5 milyona indirseler, millet
zaten onlar kapisir. O zaman kimse
kopyalarla ugragmaz. Siz ne dersiniz?

Tam striim ovunlarimzin, Multi-
medya CDlerinizin ve posterlerinizin
devam ermesi dilegivle. Para miihim de-
gil, bu devirde, bu enflasyonla, bu kali-
te dergiyi, bu paraya alabiliyorsak He-

lal Size!
Blade(17)-Bursa

Bak Blade, amacm bana vicdan aza-
bi gektirmekse, bunu basardigim soyle-
melivim. Samrim mekrubun elime *bi-
razctk’ gee ulasn, ama ne demis atalan-
miz? Ne demis? Geg olsun, gic olma-
s, Ne giizel...

| - Bir daha béyle sevler vapma no-
lur, bak Mart sayisimda verdik Sim Ciry
3000%n demosunu, vaw ne kadar geg
gelmis mekrubun elime. Bak Posta Ida-
resi, olmuyor ama haa (sugu hemen
baskasina atma sendromu).

2 - Bunun nedenini biz de ¢ozebil-
miy degiliz. Insanlarin bir kismi Gyle
giizel mekruplar yazivor ki, bizim gibi
somurtkan insanlan bile galdurebiliyor-
lar. Bazilar da dylesine gereksiz soru-
larla dolduruyor ki, mektuplar amnda
cleniyor. Sonra “Bu size ikiviiz bilmem
kaginer mektubum, ama hichiri yayin-
lanmadi” diyorlar. Bakine, bu dergide
vayinlanacak mektuplarin haan kriterle-
re uygun olmasi lazim: BIR- Bir bilgi-
sayar dergisine mektup yazdigimizin hi-
lincinde olmadan kalemi kagidi eline a-
lan hickimsenin mektubu yayvinlanmaz.
Yani mektuplannizi muhabbet yapicam
dive agiza alinmayacak kiifiirlerle dol-
duranlar, hi¢ sansimz vok. IKII - *Kiz
arkadagin var n”,"kag yasinda-
sin”,"kag kilosun™,"en sevidigin scbze
yemegi ™, "ne marka kese kullamyor-
sun” gibi bizim olayimizla tamamen a-
lakasiz ve ozel sorular soranlarin mek-
tuplari vayimlanmaz, UUC - Okuyueu-
larm genel olarak yararlanacagy veya o-
kurken keyif alacagi mektuplar yayinla-
mir. VE DOORT - Diizeyli, akh baginda
ve OZELLIKLE KUFURSUZ MEK-
TUPLAR KESINLIKLE YAYINLANIR.
Umarim simdi neden gegen avki Son
Sayfa yazisma gerek duydugumuzu an-
lamissinzchir, Hala inanmayanlar varsa
bu avki okuyucu incilerine bir gz atsin
(soyledigin her kelimeye kanhyorum
Maddog).

3 - Aslinda o okuyucumuz esprili
bir sekilde “promosyon™a devam ede-
cek misiniz demek istemisti, Ben de evet
demigtim.

4 - Dogru, her yazinm sonunda kul-
lanilan o *L" harfi vazmin bittigi anla-
mina gelivor.

5 - Bir sevin “akillica olmasi™ndan
senin anladigim kisa donemde elde edi-
lecek ekonomik kazancm, vzun donem-
de binlerce kigiye kazang saglayacak,
hepimizin istedigi gibi Tiirkiye'de diin-
yaca tinli oyun sirketlerinin olugmasim
engellemekse, evet. Kopya oyun almak
gok akillica.

Merhaba Level,
Niye bitriin dertler beni bulur yaa!
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Katami ¢ dee efix ile yanm ckmek va-
mp yvivecem yaa. Haa unurmadan bir
de Halt-Life vardi, Ozel rimle ne ahp
veremedign var su Freeeman'in anlami-
vorumn. Bir kere neden duvarlarda
Freeman™ yaziyor, nive dzel tim relsiz-
de Freeman ile ilgili seyler saviklhyor
anlamus degilim. Ustelik
mekeubumda bunlardan bol bol var.
Simdi viziltlarima geemek istivorum.,

| = Abicim benin ovle bir sorunum
var ki, diusman basina. Asil uyvuz oldu-
gum Sony marka bir monitorin bana
vapus oldugu kelektir. Monitor tirenil-
meden once daha Windows adi verilen
sev yoktu. Ustelik monitoriim
T600% 1200 gozinurlitk verivor diye
nastlda hava basardim daa... simdi js
degist. Windaows 95 cikimea Allah’a
dua eomeve basladim bir sorun gilima-
sin dive ve sorun gkmads, Fakar Win-
dows 98 gikinca ne desen yok abi, ¢
dee ef ixde alsan 6405480 cozunurlik-
ten yukarr clkmaz diyordu saticim ve
servistm. Ben manmiyorum abi, peki va
sen? Abi bu gok onemli, ¢inki bizde
paralar gani degil hani, Bir monitor (is-
techgim dijitaldir, zaren oreki tiirliv olsa
da bir sey fark ctmiyor, uy) 1255, Ug
de efix'de ekle bakiyim ne kadar ediy?
Delirecem yahu. Litfen soyleyin, bu
dogru mu? Fger dogruysa hir ¢oziimii-
nug var iz Beklivorum ha; moninore
suikast bekliyorum da,

2 - Sorun Halt-Lite yan. Delirecem.
Lan kivtur edecem simdi {enmeee, ET-
MEEE - BEX). Ne bigin oyun bu yaa?
Adamlar verdikler oyunda sifreleri ac-
mama izin vermediklent gibi, yaratklar-
dan gok askerlerden korkmami sagh-
vorlar. Birde insan kendi kendine “Ben
varattklardan korkanm™ der. Tam rer-
si. Hele bir adada beni bir kistunyorlar,
her taraf kararyor, uyandimda ise o
kadar isteyerck ozenle topladigim tum
silahlynimidan yoksun kalworum, Yapi-
lir o bu bana yahuz Var o boyle yaa?
Sevean diyor ki CI'yic Crgrgnn, Al bir
sifreler galissaydi. Sifrelerim gahismivor
abw ya. Dergide verdiginiz ve CI'de
verdiginiz programdakme gore dene-
dim olmadi, Olan ek sey *hlds.exe”
(vani Windows altinda ¢ahisan ovun
konsalu), oradan oyuna veni boliim ha-
arlamast. “hlexe™yi CDde aradim, ge-
ne olmadi, *Cromarik kullan® kumi-
tunclan cabistirmea gene olmuyor. Uhii
ihii Ghidiit. Ne bu yaa? Litfen b sif-
reler nasil calistiracaginn gosterm de,
gostereyin su yvapay beyvinli hergelelere
dimyanin kag bucak oldugunu. En bi-
vitk iig nedeiitms kamikaze dalisi yap-
mak igm “GOD e rabi onlar zevkle
oldurmek icin kullanacagim “lmpulse”
1017 sz olmaz ve ctratum sarip vs; be-
ni tuzaga divsurmeve calisanlarm rizak-
L baslarma gecirmek icin ise
SNOCLIPT, Floe bu ay verdiginge Halt
Lite Updare i gabisirdim gene olmad
va Furmayin beni lan diverekren a-

wone 8 Neyse

him 1.500.000 lirahk CD'yi tam kira-
cakt, zor tuttum valla, Ya bu sifreler
cahisacak ya da €D kinlacak. Olim ka-
lim meselesi canim.

3 - Siit, abi Harfen posta kutusu bo-
liimuntn sayfa savisim gogaltm. Cinki
hirbiden ¢ok isime yarvor, Sorunlu bir
kisivim de.

Mektubumun sonuna gok hosuma
siden bir fikrave yazivorum, lster yavin-
Layan, ister yayinlamaying o size kalmis
{lyi o zaman, yaymlamiyorum, hihoha
(saka ediyorum, guzel bir fikra ama di-
ger mekrup gonderenlere avip olur diye
kirprimy - BLX)).

Herkese mutcak npeuds. Bye

=t

I -4 MB hafizali 3Dfx kartlarmn
6405480 chranuirligim fizerine grkama-
digr dogro, ama Windows 98°de senin
Sony monitortnin 6407480 ile sl
oldugunu soyleyen bilgisayarcm ve ser-
visin biraz sasirnus. Eger Sony™nin site-
sine baglamp monitoriin igin en son
Windows 98 sirticilerini gekersen hic-
bir sorunla karsilasmazsin.

2 - Half Life igin verdigimiz hileler
oyunun haz versivonlarmda galismi-
vor. Hileyi galistrmak igin oyunu BAS-
LAT menusindeki CALISTIR seceneg-
ne hlexe -dey console komutunu gire-
rek galistirmal

3 - Koskoca alte sayfa yermiyor mu-
u? Daha ne styonuuuz?

M.

= Sevgili Level calisanlar ve basea
Sinan Bey (Biraz ciddi oldu galiba, ney-
sel,

Ben 19 yaginda bir Playstation sahi-
biyim. Oncelikle PS'ye verdiginiz deseek
icin sizlere tesekkur ederim. Sagolun,
varolun, berhudar olun. Meslegim olan
gazete hayiliginden (bute) dolayr dergi-
nizi itk savecan iribaren okuyorum. Bu
vizden de kendimi diger Level'alardan
daha sinsh sayivoram. Ama ne yapa-
vy, b bemim agim, Tek Level's degil,
diger oyun dergilerin de okoyorum,
Ama en qok sizin dergimize ilgi duyuyo-
rum. [k gikagunz |yl iginde cok da
giizel bir dergi sayilmazde. Fakar za-
manla kendinizer gelistivip siper bir der-
g oldunue, Dergmizr her ay sabyrsielik-
I beklivorum ve istahla okuyorum,

Sizden bazr vicalarin ve sorularim
olacak.

I Turkive'de PSagm en gok sayia
ayican deegi Level. Ama ben sizden PS
suyhalanmua bivaz daha arciemaniz iseis
VORI,

2 - Dager PS'crdostlarim gibi sizden
Demo CD stivaornm, Gerg PS CD7s
PCCDsimden daha zor hazilamvor ol-
sl day sizler o basacak giicresmyz (-
cimden b his 223 ay wcersinde verebile-
coeginizi soyhiyor),

5= Suavim savialarmn da simiiyle

kaldimrsaniz bence daha iy olur. Boyle-
likle PS sayfalanna da ver acilmg olur,

4 - Ben bir futbol hastasiyim. Fifa,
World Cup, Actua Soceer serilerinden
bagka. bana onerebilecegin bir oyun
var mi (Bayle olur ya hani siiper
Shor'lu falan olursa daha da ivi olur)?

5 - CIlerimin bazilan kopya. Kop-
va oyunlar PS'ye zarar verir mi? Verirse
ne derecede, ne gibi zararlar?

6 - Posterlerimz gok guzel, posterle-
re devam. Mortal Kombar 4 posteri
vermeyt dusinmuyor musunnz?

7 - Streer Fighter Zero 30 tanitir
musimz ( Tug kombinasyonlanvla bera-
ber)?

8 - Resident Evil 2 PS i¢in ne zaman
cikar (One ya)?

9 - Baba ya, bagimiza bir de Playsta-
tion 2 gkt PS ile aralarndaki farklar
neler?

Sonstez basarilar
Iskender *Reptile™ Tungtiir...

Stz mektubunuz da elime gee ula-
sanlardan, Isteklerinizin bivviitk kisimm
Nisan saynmizla birlikee yerine petiedi-
gmizi goreceksiniz. Dergideki degisik-
liklerin tamami sizlerden gelen anketle-
rin sonuglarma gire belirlendi. Herkesi
aynt anda memnun eemek zaten imkan-
siz, bizim yapmaya ¢alistignmz herkesin
okumakran zevk duydugu ve vararlan-
chgr bir devei hazelamak. Yoksa diger
dergiler gibi buzdolab agzivla dergi ha-
arlamak kolay.

I - Nisan sayimizdan iibaren PS
sayfalarima daha gok yer ayirdigimma
gormits olmalisimz. Bu ay alo savia a-
virmanmizin sehebi, piyasada gergekten
meclemeye deger oyun bulunmamasi, a-
ma dniimazdeki aydan inharen yine se-
kiz sayka olarak devam edecek.

2 - Diaha once de belivttigimiz gibi
Playstation demo CD%st haziclamamiz
bir sponsor bulunmadikea imkansiz.
Yme de umidmizi kaybetmevin, bu ko-
nudaki girisimlerimiz hizla stiruyor.

3 - Kulrir saytalarr devam ediyor, e-
decek. Anketlerden elde ertigimiz sonue
bu. Okuyucularmzm vizde $0%nden
Fazlasy Kuleiir savfalari sevdigim ve
vararlandigm sovliivor,

4 - PS igin gok gozel futhol oyunlan
var, ama diha ven olanlarmdan ravsi-
ve etimemi stersen, Viva Foothall'a bir
bak derim,

5 - Kopya 'S ovanlarimm CD stiri-
i katasma zarar verdign ispatlanmis
hir gergek. Neden bunca zamandir
SROPYA OYUNA HAYIR!™ dedigimi-
24 rannedivorsuniz?

6 - Poster g genellikle veni ovun-
lart segivoruz, Mortal Kombat 4 posteri
vermemiz pek olag degil, ama her za-
man oldugu gibi postere devam edece-
g,




7 - Nisan saymmuzda tantok.

8 - Gergekten de “O ne ya?” Resi-
dent Evil 2 Playstation’da gikali nere-
deyse iki yil oluyor. 2000 yihinin bagin-
da Resident Evil 3 aikacak, ama sadece
Playstation 2 igin.

9 - Playstation 2'nin derayh birin-
celemesini Nisan 99 sayumzda yapmis-

uk.

Sevgili Level,

Ne tahmindi bea. Ben dememis miy-
dim “Subar ayr bitmeden Mart sayist a-
lacagiz herhalde™ diye (gerci aylar rur-
madi ama...) Simdi gelsinler gorstinler,
dergi nasil erken gikarnug, nasil bol
sayfa, az reklam olurmuy Ogrensinler.

Siz divordunuz ki orijinal oyun alimn.
lyi, alalim. Ama verileri toplayip hipo-
wezi kurdukran sonra,

- En yakin saner = Tam 92 km.

- Bulundurdugu orijinal oyun sayist
= Sifir.

Peki benim ve benim gibilerin oriji-
nal oyun almalar nasil beklenehilir (si-
paris ver deme)? Ciinkt onu da yap-
time Dergilerden buldugum birkag gir-
kete alo dedim. Neymis efenim, Istan-
bul disina en az onluk paketlerde gon-
deriliyormus, iistélik kargo masrafi ba-
na ait (oha, ¢is). Sanirim bu durumda
bana torpil gegilmesi gerekiyor,

Ve sorular

I - Incelemelerde oyunlarm okunug-
larim da yazarmisimiz, yoksa gidip
“Ozmo Show " mu seyredelim (Oyun
saticisna rezil oluyorum)

2 - RTS, RPG, FPS, platform, inte-
rakrif film tirt oyun ne demek yahu?
Bunlarin Tiirkeesi yok mu?

3 - Oz be 6z Tirk yapim bir dergi-
ye para vermekien kivang duyuyorum.

1 - Highirsey farkedecegini zannet-
miyorum. Ayrica, bilgisayarcilarin Ingi-
lizce konugma ve anlama yerencginin
senden daha ivi olacagm da zannermi-
yorum. Birisine gidip “Abi “LEVIL"
var mi?” dediginizde kag ranesi size “O
ne ba? Bizde sadece “LEVEL” var” de-
digi oldu mu hi¢? Bence senin degil,
*hilgisayaral™ sifan tagiyan msanlann
ingilizce ogrenmesi daha yararh olur.

2 - Genellikle oyun tirlerini orijinal
halleriyle kullanmayt rercih ediyoruz.
Eger oyun terimlerini otijinal Ingilizce
seklivel kullamrsak sadece bilgisayar o-
vunlarina yeni olanlar anlamayacakur.
Ama mesela FPS'ye “Birinci kisi vuru-
cu” desek, bu sefer hic kimse anlamaz.
Cogu Ingilizee terimi Tiirkee've ¢evirdi-
gimiz zaman anlamsizlasng bilinen bir
gergek, bu yiizden en iyisinin orijinal o-
larak kullanmak olduguna inaniyoruz.

3 - Biz de sizlerin zevkle okudugu
bir dergt hazirlamakran mutluluk du-
vuyoruz. Her ne kadar arada bir kufir
vesek de (1) sizlerden gelen olumlu eles-
tiriler bizim bu zor isi yerine getirmede
en cok motive edici etken.

Mektuplar Elimize
Gecgenler

Alper ilhan * Alper Torun
* Alperen Ayman ¢ Anil
Akay * Bilgehan Yildiz ¢ Bu-
rak Samantir ® Can Onur
Ginsur ® Cemal Kizildag »
Deniz Karaduman ® Deniz
Ernalbant * Derya imer ®
Emrah Subasi ® Emre Oztiirk
e Emrah Albayrak  Enes
Ogus ® Emre Caskurlu * Epi-
lepsy ® Ersin Sitkrii Dedeci
Fatih Aytek ® Fuat Konuk ®
Hande ve Bilge ® Hakan Gii-
rel ® Hakan Soyupak ® Irmak

Akgiin  ibrahim Ozbek o Ib-

rahim Kocdemir © ilker Top-
cuoglu ® Mehmet Demir
Sarper Geveze * Serdar Ko-
cak ® Kivang Artun * Koray
Serfer * Koray Balci M.
Yatmaz ® Komuran ® Mert
Dirim * Murat Sileyman
Kiling ® Musa Sazak ® Onur
Delikanli ® Onursal Erol
Onur Fetil ® Onur Kose ®
Onur Akay ® Onur Tekisalp
* Ozan Pancar ® Omer
Coban * Omer Omerovic ®
Ozcan Séyik » Ozgir Unsal
* Recep Kitik » Samet Virdil
* Sarper Erel ® Sedat Akfos
e Seleuk Morhan * Seckin
Cetiner ® Semih Kerem ®
Sinan Ates ® Sadan Ekdemir
» Safak Sogur ® Tahir Tunc *
Tarik Oguzhan * Tolga
Teoman * Ufuk Ozden *
Umut Kabaday:

.4

AYIN OKUYUCU iNCILERI
Veyan
Vur dedik oldiirdiniiz

Gegen ayki Son Sayfa yazisini cogu olumlu elan birgok tepki
geldi. Ama olumsuz tepkide bulunanlar, asagida yazilan ve
sadece bu ayki mektuplardan sectipimiz incileri okuyunca e--
minim fikirlerini degistireceklerdir.

& Varan | - " Bokin, okuyucu anketlerinden de
gériildigy tizere ckuyuculonmizin yizde 98'i erkek-
mis, Okuyucilarinin yizde 98'ini etkeklerin olusturdu-
gu bir dergide Killir saytalannin isi ne?..."

W Cevap: Tobil canim, erkek dedigin kimp oku:
maz, miizik dinlemez, sinemaya ise hayatio gitmez
Erkek dedigin Quake oynar, yerlere fikirlr, sage sola
satasmaklo mesgul olur -?iy|a degil mi2 Cok hokhsin...
& Varan 2 - *. Sepulra'nin Against albimi gike-
Iy bir hayli oldu, siz d& agikladinz, © ne ya Gyle
(DI} gibi. O albimi nesil dversiniz ha? Max bizim
lahitmizeir, {DIMerim Derrick’| Sepulira’y). .."

W Cevap: Feki gizel atkadasim, sen mekiubuny
ngzina kador kifire dolduruyersun do, yayinkanmeasi:
ni nasil umuyorsun? Liffen agiklar misin?

& Varan 3 - Bir akkadagimiz da bir mekiup gon-
dermis, mekiubun ekinde bir hikaye. Narmal ckuyun-
ca abiuk subuk bir hikaye gédiniminde olan bu yoz,
satir aflayarak akuyunca oldukea farkll bir bayut [yani
bel alt) eluyor. Hikayenin sonunda ise "Armik buriu da
bit yerers sikistitisiniz” demis. Iste sikistidik, ama pek
de senin umdogun sekilde olmad sarinm.

& Varan 4 - Bu mekiubu kipanin....
*cevup: Hic kirpor miyiz, direkt olarak oftik:

8 Tuz Biber- Simigini yidigimin Level'. ..

Vs, va, vs, Vs,

Posta Kutusuna
uvlasmak icin
Level Dergisi ® Okur Mektuplari ®
Piyalepasa Bulvari # Zincirlikuyu Cad.
Un Is merkezi * No:231/3¢80380
Kasimpasa-Istanbul ®
e-mail : sakkol@level.com.tr

Daha devam edebilirdik ama
samyorum mesaji aldinz. Gegen
ayki Son Sayfa’da biraz agresif
dayvrandigimzin farkindayim a-
ma gordagiinuz gibi bayle mek-
tuplar gonderip de yaymlanmasi-
m bekleyenleri uyandirmak gere-
kiyordu. Saniyorum Tiirk insani-
nin en biiyiik handikaplarindan

hirisi de samimiyetle seviyesizligi,

LEVEL yazarlarina
ulasmak icin

Berker Gungor
Kadir Tuztas

Cem Saricl ;
Burak Hun :
Ekim Erkurt

gherker@level com. I
ktuzios@hetmail.com

Ozon Ali Donmez - mallme.czi@mailexcite.com
uglycem@hofmall.com
wantedd@haimail.com
ekimerkuit@superoniine.com

dost canhst olmakla civiklig ka-
ristirmast. Boyle muhabber yapa-
rak mektuplarim yayinlatmaya
cahisan sevgili okurlarinuz, lutfen
bundan sonra ginderdiginiz mek-
tuplarm daha SEVIYELI olmasi-
na dikkar edin, yoksa kendinizi
Avin Okuyucu Incisi olarak daha
¢ooook goriirsiiniz. [
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zay tarihi 14/04/1999
| Carsamba 23:06. Son
dakika iribari ile 39 sa-
attir (Rekorum 48 saar-
\ tir) uyumuyorum, tabii
orobiste kestirdigim o
zevkli dakikalar haric.

Su anda canavar gibin, siitsiiz, se-
kersiz neskayfemi igerken ve hayanmda
cok omemli bir yeri olan karamelli ¢iko-
latamu yerken neler yazmam gerekrigini
dusiindiim ve daha fazla kafamn vorma-
dan bir an once yazmaya koyuldum: Bu
vaz birtikten sonra, bityiik bir ihrimalle
bir daha geri doniip okumayvacagim.
Inamyorum ki buradaki disiinceleri ha-
vannizin gecmis herhang bir evresinde
vasamadiysamz, ileride mutlaka yasa-
vacaksiniz.

Son zamanlarda ¢eyremde meydana
gelen oliunler beni oldukga sikinul bir
hale soktu. Bir hafta icerisinde akraba
ve yvakin cevre olmak uzere roplam dore
cenaze ister istemez insam karamsar,
karanhk dustinceler igerisine itivor.
Bunlarn fistiine oldukga yogun bir is
temposu, dergl veristirme telast ve hig
biri yetmivormus gibi sinavlann basla-
masi ekleninee, gilginligin oresine gegi-
vor ve “Keskemitimkiin olsa da evren i-
censinde yiizyillar 6nee sonmis bir vil-
diz olsam" fikei kafamza civi ile cakali-
yor. Bir anda havann aslinda bombos
oldugunu, neden kosusturup durdugu-
nuzu dusinmeye basladizimiz anda ise
film kopuyorrSabah gozlerinizi agngi-
nizda bir kolruk tizerinde vigilip kaldi-
Simiz1 ve insan viicudunun normalde a-
lamayacag bir sekilde uyudugunuzu va
da riim bu disiincelerden siyrilmak igin
uyumamacasing, aralksiz calistginz
tark ediyorsunuz.

Peki bu bosluk igerisinde zamanin

Son sayfayi yazma isi baslarda bana ¢ok

gizel bir fikir gibi gelmisti. Ama yazi teslim

tarihi yaklastiginda bu isin ne kadar zor

oldugunun farkina vardim. iste ailenizin

editéri Phantom ve onun karmasik zihni...

degeri nedir hig dusindaniiz min? Yani
yastyorsunuz, devamlr bir seyler akip
gidivor hayanmzda. Saniyeler, dakika-
lar, saatler, giinfer... Ve bu durumun en
korti tarafit baz seylerin Farkina gok geg
varnyor olmamz ve o andan sonra £5-
mise donme sansimz olmadig igin her
seyin git gide arapsagina donmesi, Su
an igin geri donme sansiniz olmadigina
gore, yapmamz gereken en 6nemli sey,
zamani, su anki zamani en faydal se-
kilde gegirmektir. Kesinlikle zamanimz
yasayin ve vapmaniz gereken, istedigi-
niz her seyi yapin. Yann va hig olmaya-
bilir ya da ¢ok ge¢ olabilir.

Konuyu baglamak istedigim nokea-
va gelince: Birgok editor arkadasim gibi
ben de Kiddtiir sayfalarma olan Kininizi
anlamivorum. Eger gelecegin bilgisayar-
dan ibaret oldugunu ve bu sekilde ken-
dinizi gelecegin hayanna hazirladigima
samyvorsaniz, yambiyorsunuz. NE va-
parsaniz vapin, bu diinvada vasamak
zorundasimz. Highir zaman bir islemci
olamayacagimiza gore, ¢evrenizi ve diin-
vayt iyl tamimalisiniz, Starcrafr veya Re-
sident Evil asla gergek olamadi ve ola-

Aliens vs Predator: Korkuyu
iliklerinizde hissedeceksiniz. AvP
kabuslarimizda ver edecek kadar gizel
bir oyun (171)

Regquiem: Bir asker olmak, robot
olmak veya hadi be, yaratk olmak
neyse de... melek olmak da nesi?
Gelecek sayimizda, bekleyin.
Championship Manager 3:
Tim zamanlann en basanl menajer-
lik oyunu en veni versiyonuyla
kargimizda.

mayacak da. Gergek nedir bilivor mu-
sunuz? Cevrenizde yani Tlrkiye'de hald
aclikean olen insanlar olmasidir. He-
men vambagimizda medenivetin besigi
Avrupa’min tam ortasinda bir soykirim
vasanmastdir. Hepimizin herhangi bir
sekilde doganm lumuni hizlandirma-
muzdir. Sadece size verilénle vetinmeyin,
arastirin. Kitlriir sayfalarinda sizlerin
birer bilgisavar kurdu olarak ilginizi ce-
kebilecek nokralara deginivoruz, Bura-
da zaten her yerde garebileceginiz sey-
lere deginmiyoruz.

Havatmuzin igerisine zotla sokulan
Televole'lerden siyriling insanlarin duy-
gularim somiiren varisma programlari-
11 SeyTermeyin., yere cop atmayin, arnk
bir porno dergi kapsamina giren Pazar
eklerine ve igerisindeki sanatci bozma-
larina atin’ tekmeyi gitsin ve bunun gibi
bircok sey. Herseyden onemlisi gevreni-
ze kargi duyarh ve tepkili olun... Unur-
mayin gergegi hissermek diinyadaki en
gitzel duygudur. @

Phantomn
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