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Editor’den S S
Merhaba arkadas/ar,

liyorum uzun zamandir bu sayfada Sinanin fo-

Yayin Koordinatirii

: ) . . . Tufjbek O
todrafinn gérmeye ahsmistk. Sinan sekiz ayligina et
askerlik gorevini yerine getirmek icin aramizdan Yazi iglerl

ayrildigindan yaziarna bir muddel ara vermek zorunda

kaldigint tahrmin edebilyorsunuzdur. Bir an once gorevini Batu He Datuher@
hianp sapasaglam donmesin beklivoruz Ancak o gelene
kadar da yapilacak bir sordrisimiz wvar

i Bu ay kapak kenumuz Dev Multiplayer Oniine Oyun-
lar'dr Binlerce hatta on binlerce oyuncunun ayim anda

Emin Barig megagmin
Glven agartlavel com.tr

Baglanabildigi, son derece genis evrenterde gecen bu Gikhan Habibioglu gokhab@level.com.tr
ayurtlann gelecedin oyunlarn

oldugunu saylernek yanhs ol- ir Tuz
mayacaklr Ulkemizde henuz
cok yayginlasmasa da, Ashe-
ran's Call, Ultima Online,
10six, Mankind gibi dev mul-
auplayer oyunlar dunyanin dr
ger ulkelennde yasayan oyun
severler tarafindan coktan es-
kitimeye basladiiar bile Ince
lemelerimizde ise bu tur
oyunlann su andaki ve gele-

Start Game

al.com.tr
Czan All Donmez yzand@level com.tr
Serpil Llutiirk 3 gl.comtr

Grafik Tasanim

cektek durumlan konusunda

Cem Sanci
Yazi Isleri Mudiiri

sizlere biraz fikir vermeye calis- Didem Incesadu didis@level.com.r
tik

Cverquest internetten siparis verirken firmanin kredi
kartimizdan ikl kere para cekmesi nedeniyle Ingiltere'ye
acmak zorunda kaldigimiz telefonlann ucretlennn de goz

onune alrsak, agkcast bu s tize biraz pahalliys patladi -) Pazarfama Midird

Yaz isleri e-mail Adresi:

level@level.com.tr

Tam fatura odemelerimizin yodunlastd bir donemde ba- Pazzriama
) n =l Voo 5 il
simiza gelen bu komik olaydan bir kisa kemedi filmi se- by S
osu cikartianilir Tabi Mankind'l alabilick Do e
naryosu cikartitabilir ki sormayin, Taki Mankind' alabilme Reklam MBdGra
i Fransizlarla harf harf, heceleye heceleye anlasmaya Rekiam Sanvisi
calismamizi hig anlammyorum bile. Hatta cok kisa sure an-

ceye kadar Amerika dising satiimast yasak olan Asheran's Rekam Trefbed
Reklam Sanisi Faks

Call't Turkiye de oynayan itk nsaniar oiabilmek cin verdi-
Abone Senvisl

aimiz mucadeleyr roman haline getirmey dusundugu-
muzden de bahsetmiyoriz Dl MG

Ayrica, bu ay Hilekar sayfalannin yaninda yeni uygula- Dafitim Dapartmary
mamiz Level Clup ile ilgili iki sayfayla karsilacadinizi da Abone Sarvis Faks:
soylemek istiyorum. Pek ¢ok arkadasimizin cyun veya bil- faone £ -_ :
gisayar malzemesi alirken fiyallann yiksckhiginden veya e
Iyl b huzimel alamamaktan yakmdigine biliyoruz. Umarnim
Level Clup, hem fiyat hem de hizmet kalitest olarak sizleri
memnun eder

VOGEL Yaymalk Lid. St
Genel Mildir
Genel M Yardsmzis

L Sayfalar kanslinken ki yeni arkadasimizin da bizlerle VOBEL Yayaraile Lt 51
yazimaya basladigine sahit olacaksiniz. Sohbeline ve yo- Ading Sahi
rumianne doyuim olmayan sevgil Kematin ilk yazisina Ik Ronk Aynmi - Film Glog

Balkis bolumunde ve kurbaga kesmekten gen kalan za-
manlannda oyun inceleyen mustakbel dokrorumuz Batu
gibi bir doktor adayr olan sevgili Onurun yazisina da in- Dafjstm
celerneler bolumunde goz atabilirsinz. VOGEL Yayncild:

Burada bahsetmekten pek hoslanmachgimiz bir konu
olsa da, gecen ay 20,845 kignin LEVEL saon aldigini ve
okududunu soylemek ve sizlere tesekkur etmek istiyoruz
Yabanar dilden birebir cevriterek Gretilen kopya dergileri
dedjil de onlarca sanatcinin her ay sifirdan, bin bir emekle VOGEL ANKARA
Ureterek olusturdudu LEVELT destekleyen okurumuz Mirgierl Tarineinist
sayesinde oyun dergileri arasinda bir kalite standary otu- A o
racagini umuyoruz

Hepimiz icin, ¢okmeyen bilgisayarlarda, ¢akismayan
Adresienie, iz, 2oV ve tatrnin edicy oyuniar diyoniz

LEVELa tekvar nosgetdiniz

Bask




ectgimiz ay gercekle-

sen lokyo Garme Show

bircok yeni haberin
aciklanmas! icin de iyi bir vesile
oldu. Gercl her zamanki gibi bu
haberier genellikle butun detay-
lardan arndinlmis, kuru bickag
sézden ibaretti ama artik hepi-
miz bu up agik olmayan agikla-
malardan hangisinin ne anlama
gelebilecegim bildigimiz icin ok
da sorun degil

Tokyo Game Show'un yil-

dizr hala ciced burnunda
olan ve cok ilg goren Plays-
tation?'ydi Sovda PS2'de ¢I-
kacak olan bazi oyunlann
tanimmlan yapilde. Bunlar-
dan en cok ilgi garenler
Software’in Armared Core
2’si ve Squaresoft'un Geki-
kuukan Pro Baseball'u oldu
Dev robotlann savasini ko-
nu alan Armored Core'un
hepinizin de anladidi gibi

yun dunyasinda

Britanya Kral clarak

anilan ve tum zaman-
larin en cok ilgi ¢eken online
oyunu Ulima Onling’y yaratan
adam Richard Garrict, Origin
Systerms'dan ayrildi. Bu UO seven-
ler Icin pek iyl bir haber sayilmaz
Ozellikle de Garnot ayridiklan
hemen sonra ¢ikan soylentiler
gergek clsayd bu haber
hazilannin yasa girmesine neden

ikinci oyunu olan AC2'nin grafik-
lennin cok basanl olduguna ka-
rar verildi. Biz Tokyo'da degildik
ve bu konudaki fikir alis-verisine
de katlamadik haliyle Sovda
oyunun ik levellik oynanabilic
bir demosu ve multiplayer modu
gosterildi. Gekikuukan Pro Base-
ball ise topladid kalabalkla
PSZ2'nin hala en merak uyandirici
projelerinden biri oldudgunu ka-
nitladi Yapim asamasindake oyu-

olabilirdi, Canky dedikodular
Uliima Online2'nin asla tamam-
lanmayacadini, Criginin elindeki
projelert iptal ettigini séyldyordu.
Neyse Ki kisa sUre sonra beklenen
aciklama geldi; Garriot "baska
islerle iigllenmek icin” ayrimist,
Origir'le arasinda herhangi bir
surtasme yoktu ve Kral'in yoklugu
Ultima serisi igin hazirlanan pro-
Jelerin iptah ya da ertelenmesi
anlamina gelmiyordu. Sadece
henuz duyurusu yapimamis bazi
oyunlann iptal edildigy ancak
UO2Z2 ve UOLiven yapimina
devarn edilecedi bidinldi

Yuvayl terk eden Garriot'in
Bundan sonra ne yapacad) simde
ik belli dedil ama ne yapmaya-
cagiyla lgi olarak bir seyler bily-
oruz Garriot bir Italyan web site-
sine konustu ve Micrasoft'un x-
Box1 igin herhangi bir oyun
hazifamay dusunmeyecegini
cunku bu yeni konsol sistemiyle
igil kaygilan oldugunu soyledi.
UO21in tamamlandig) zaman

f nun en parlak yani akici animas

yonldriydt PS2'nin spor oyunlari-
na duskun kullanicilar: icn umut
verici. Squaresoft'tan asil bekle-
nen seyse daha sonra geldi. Fi-
nal Fantasy [X'un videolar goste-
rilde ancak bunlar msantan daha
fazla meraklandirmaktan baska
isc yaramadt Square bir agikla-
ma yaparak oyunun eski vers-
yonlarda oldugu gibi yine fan-
tastik mekantarda gececedini ve
bu kez oyunun agirhgi-
nin daha cok taktic
combat uzerinde olaca-
gim bildirdi. Bu arada
uzun seremonileriyle bir
sura FF severin bezdi-
ren buyu sekanslan artik
daha kisa olacak, derin
bir nefes alabilirsinz
Ovunun PlayStation ver-
siyonu Jlaponya'da 19

Ultima sevenler hayal kinkiigina
ugratmayacak ryl bir oyun
olacadint ve hayranlanmi yeter-
INce memnun edecedini de
soyleyen Garmnot ayrica Ongin'in
yakinda Cikaracag: ve hakkinda
pek de bir sey bilinmeyen "X'in
de gecen yil yaymianan Ultima-
Ascension’la haya! kinkhigina
ugrayan oyuncular icin yeni bir
umut olabilecedini mujdeledi.

HABERLER

Bizden
Duymus
Olmayin

W Aranizda hala sansa inananiar
varsa onlar icin ilging olabilecek bir
haber. Hele de hem sansa inaniyor
hem de PlayStation sahibi olmak isti-
yorsaniz daha da iyi. Hele hele herr
sansa inanyor, hem PlayStation sa-
hibi olmak istiyor hem de Yedigun
iciyorsaniz sdyleyecek s6z bulamiyo-
rum. Olay su ki; ictiginiz her 2 adet
Yedigdn'Gn kapadim ya da metal
acma hatkasin Yedigun PlayStation
Promosyonu P.K 155 1. Levent
80622 Istanbul adresine gonderdidi-
niz taktir-
de 2000
adet Plays-
tatien’ia
birlikte he-
diye edi-
len Crash
Team Ra-
€iNg oyu-
nunun
CB'lernin-
den bir ta-
kima sahip
olma sansl
yakalamis olacaksiniz. Bunun disinda
gozu yuakseklerde olanlar icin 20
adet Sony televizyon ve yaninda
PlayStation kazanma ihtimali de var.
Konuyla ilgili baska ayrintilar da bil-
mek isterseniz (drnedin Crash Team
Racing turnuvasinin programi]
www yedigun.com.tr adresini ziya-
ret edebilirsiniz. Son olarak kampan-
yanin 30 Hazirana kadar surecedini
belirtelim.

B Red Storm sebepsiz bir sekilde ya-
pim asamasindaki iki cyununun is-
mini degistirmeye karar verdidini
acikladl. 2000 senbahannda glikmasi
planianan U.F.S_ Vanguard isimli
uzay savas oyununun yeni hak
2000 Space Game of the Year ola-
cakmis Bunun disinda, daha once-
den adt Freedom: First Resistence
olarak belirlenen aksiyon-adventure
oyununun adi 2000 Action/Adven-
ture Game of the Year olarak dedis-
tirilmis. Aslinda Red Storm'un yapugi
bu dedisiklige gosterdigi sebep de
son derece ilging. Hem satcilann
hem de musterilerin oyunlarin neye
benzedigini daha kolay anlamalarini
istediklerini ve bunun en yolunurn is-
min icinden gectigini sdyldyor Red
Storm'dan Richard Philip Wnuk.
Tum oyun yapimcilanmin ayr yente-
mi benimsedigini bir dUsunsenize.
Hele de hepsinin Ydin Oyunu'nu

Devarmi 15. sayfada ' pppp) ;
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am zamanlann ister iste-

ez en ¢ok oynanan

RPG'lerinden biri olan
Might & Magic serisine yeni bir
oyun daha geliyor Ama bu éyle
rutine pir seri devami dedil, Le-
gends of Might & Magic isimli
oyun M&M evreninde gegen ilk
online RPG oclacak

30O Nnun yaptidr aciklamaya

gore Legends'da insanlar arala-
nndan secim yapabilecekleri alti

X 1V

@
“E

aynt sinif iginde kendi karakterler-
ni yvaratabilecek, kendine has
Gzellikleri clan dort ayn dinyada
ve zaman i¢inde yolculuga ¢ika-
cak, tarinin akisini degistirecek
Aralarindan secim yapabileceg-
niz karakter smiflan yine anceki
gibi; Warrior, Crusader, Cleric,
Archer, Druid ve Sarceress. Onli-
ne oyun ayni ekip icinde her bin
kendi karakterini kontrol etmek
Uzere alu kisinin birden oynaya-
bilmesini saglayacak

S ihyorsunuz, Lara Croft
B her ay bir sekilde bu say-
J ! falarda arz- endam et
mek i¢in bir sebep yaratyor. Bu
ay da durumda degisiklik yok, bir
kez daha gundemimizde dunya-
nin en meshur sanal kahramani
Lara Croftla ilgili bir haber var
Gérdudu ilginin meyvelerini daha
Iyi toplamak icin bir sure once ya-
yincist tarafindan filminin de ¢ekil-
mesine karar vertilen Tomb Raider
cyununun kahramani Lara'yr film-
de kimin oynayacadj cok tartisi-
st Bir sOrd isim geldi gecti
ama Lara’min da bpki Sindrella'min
kristal ayakkabr Oykusunde oldu-
du gibi gercek Lara'dan baska hic
Kimseye olmayan bir "giysisi” vard
ve filmin yapimcian ellerinde bu
ozel giyecekle dunyanin her ye-
rindeki kizlar arasinda ger¢ek La-
rayl aradilar. Iste simdi, uzun ve
zahmetl arastirmalardan sonra ni-
hayet onu butdular. Eidos'un

Legends aynca deat-
match tarzindaki bir
modda 16 kisiye ka-
dar destek veriyor
Might & Magic'de
deathimatch'in neye
benzeyecedr konu-
sunda ciddr suphele-
rniz olabilir ama y-
ne de su an icin
bekle ve gor raktg
uygulamaktan baska

acikladigina gore fimde La-
ra Croft'u Angelina
Jolie cantandr-
racak Gergi
uzaktan ba-
kldiginda
Angeli-
na'nin "giysi
testi'ni ge-
cebilmis ol
masi biraz
Z0r goru-
nuyor ve in-
sanin aklina
silikon sao-
hesi giri-
yor ama
herhalde
yapimer-

S&nsImIz yok

Legends'da oyuncular M&M
evreninin dunyalan arasinda ve
zamanda yolculuga imkan veren
Gate of Anduran isimli makinenin
pesinde, alisugimiz M&M stili bir
maceraya girecekler. Oyuncular
Gate of Anduram'a giden yolda
buyulG dort artifact' aramak ve
ele gecirmekle yOkumldler

Oynanista ve hikayede ¢ok
ciddi dedisikliklere gidilmeden
online bir Might & Magic yarat-
ma fikri yapimcilari RPG'den cok
aksiyona yodgunlasan ve hem se-
rinin hem de online aksiyon
cyunlarnnin sevenlerini ortak bir
noktada bulusturma amacina yo-
neltmis

Karakter gelisimleri yine yete-
nek ve level tabanh olacak
Ovyuncular karsilarina cikan dis-
manlan aldurdukce ve aldiklan
gorevier tamamladikca deneyim
kazanacaklar. Kazandiklar her le-

nin farkindadirlar. Film Paramo-
unt Pictures tarafindan cekilecek
ve ilk cekimler bu yaz Londrada
yakinlanndaki Pinewood Studi-
0s'da baslayacak

Fitmin yonetmenligini The Ge-
neral's Daughter ve Con Air gibi
akilda kalan bazi filmlere de imza
atrmis olan Simon West ustlentyor

| Angelina Jolie bir suredir ulkemiz-

de de gosterimde olan The Bone
Caollector filminde Denzel Was-
hington’la birlikte basrol( aynu-
yordu Yaklasik 50 milyon dolarhk
Lir batceye sahip olan Tomb Ra-
ider fiminde Lara‘yr kimin oynaya-
cad basindan beri cok onemliydi.
Cunku eder bu ik film bagaril
alursa Pararmount bpki Indiana
Jones'da oldudu gibi Ailmin de-
vam bolumlenni de ¢ekmek is-
teyecek ve mumkun oldugunca
aym basrol oyuncusunu kullan-
maya ¢alisacak. The Bone Collec-
tor filmiyle Oscar'a aday gos-

vel'da aldiklan puant karakterleri-
nin yetenekleri arasinda dadiza-
rak belli konularda (stun yete-
neklere sahip olmaya calisacak-
lar Ancak bu kez karsimiza ¢lka-
cak olan yapimin alisudimiz
Might & Magic ayunlarina gore
en bayuk fark bir konuda ustalik
kazanmak icin artik o konunun
hocalanni bulmaya calismaya-
caksiniz. Bunun yerine karakzer-
ler yeteneklen gelistikce kendilik-
lerinden bu asamalan atlatacak-
lar. Oyunla ilgili daha aynntili
detaylar icin E3'u beklemek
durumundayiz

terilen Angelina Jones ve filmi
yapan Paramount Pictures sim-
dilik memnun gérindyor, umariz
film tamamlandidinda ve beyaz-
perdeye ckuginda ayn mem-
nuniyet Lara hayram arkadas-
lanmza da yansir
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zerinden uzun zaman

gecti ve artik tekrar El-

der Scrolls evrenine gi-
dip neler degistigine bakmanin

zamani geldi. Evet, gecudimiz ay

Bethesda Softworks yeni bir EF
der Scrolls oyununun, Elder
Scrolls 3. Morrowind'in duyuru-

sunu yapt Bu efsanevi RPG serf-

sinin bundan onceki oyunu

Daggerfaltdu ve tam dort yil on-

ce gikmisti Yeri oyunun itk go-
rantdleri kesinlikle umut venci,

hatta cok da temkinli olmaya ge-
rek yok, buyuleyicil

Morrowind belli bir sonu ok
mayan ve size istediginiz herhan-
gl bir karakter olarak oynama fir-
satl veren tek kisilik bir oyun
Oyunda verecediniz her turlt ka-
rar ve diger karakterlerle olan ilis-
kilerinizin icimi gidisat etkileye-
cek Bir oyunu birakip bir baska-
sina basladiginizda oncekine ne
Kadar sadik kalmaya calisirsaniz
cdahsm her defasinda az ya da
cok farkli bir maceraya surtkle-

tik birden fazla plat-
& ormda oynanabilen
nuluplayer oyunlanmiz
da clacak Bunlarn ilkini gectigr-
miz gunlerde Terminal Reaiity ve
Gathering of Developers kilisi
acikladi. Terminal Reality tarafin-
dan gelistirilen ve Gathenng ta-
rafindan yayinlanacak olan 4x4
Evolution, multiplayer bir offro-
ad yans oyunu, Oyun PC, Mac
ve Dreamcast icin hazirlaniyor
Terminal Reality baskani Mark

neceksiniz, hayatin
rastlantisalidgr Eider
Scrolls evreninde de
gecerl bir kural
Guglu bir kahraman
clup yureginizin pe-
sinden maceralara
suruklenmek mi is-
tersiniz yoksa sehrin
serserilenmnden bir
olup hirsizik yapma-
yi mu? [Kisi birbirin-

IVILLILIDIC

NN JES i -
Randel 4x4 Evolution'in online
oynanabildigi ve aym anda 3
platforma hitap edebildidji 1cin
cok ozel bir oyun oldugunu soy-
iuyor. "Bu online teknolojisi 4x4
Evolutton'n Sega Dreamicast,
Mac ya da PC versiyonuna sahip
oyuncular birbirine baglyor
Boylece oyuncular hang plat-
formda olursa olsun birirlerine
karsi yarisma imkani buluyorlar *
Oyun arcade tarzinda bir yars
oyunu olacak. Oyuncular 16
farkh etapta
ve en ince
detaylarna
kadar calisi-
mis ortamlar-
da yansacak-
lar, Baslangic
olaral stan-
dart bir ciple
baslayacagri-
niz oyunda
varislan ka-
zandikga pa-

den ¢ok farkl deneyimier vaat
eden bu secenekler] ve tabii ki
baskalarini ayni anda tek bir
oyunun icinde kullanma sansi
heyecan verici Her birinin so-
nunda sizi neyin bekledigini bik-
mediginiz farkli yolculuklara ci-
kacak ve kendi destaniniz| yaza-
caksmiz

Oyunun ancak 2001 sonuna
dogru yetisecedini ve grafik ka-
Iitesi agisindan ¢ok gelismis
ozellikler sunacadint dusuniir-
sek buglin bir Voodoo 3 sahibi
olanlar icin bile durum pek i
acia degil. Muhtemelen bu
oyunu oynamak icin o siralarda
piyasada olan gelismis 3D hiz-
landingi kartiardan birine sahip
olmaniz gerekecek. Her neyse,
simdilik bunlar dasunmek icin
erken ¢Unkd onumazde uzun
bir bekleme sdresi var ama
oyunun tum bu merakl bek-
leyisi hak edecegini simdiden
kestirmek mumkun

ra &dilu alacak ve bu sekilde
aracinizi guclendirtp yenileyebi-
leceksiniz 4x4 Evolutionin Dre-
arncast versiyonu online 4
cyuncuya destek verirken PC
ve Macintosh versiyonlar Inter-
net ya da LAN badlantisi Uze-
rninden en fazla 8 kisilik multip-
layer oynama sanst veriyor
Oyun GameSpy'in tOm plat-
formlardan ayni anda multipla-
yer bir oyuna katlma imkani
veren teknolojisini kullanyor
Yillardir sirup giden "PC oyun-
culan mi daha yetenekli yoksa
konsol cyunculan mi?”
sorusuna cevap bulmak, daha
dogrusu bu cekismeye son
noktayl koymak 1cin ¢ok iyl bir
firsat, En azindan bundan boy-
le "biz sizi aoveniz® gibi duzey-
siz laflar yerine "nasil dagittik
sizi 4x4’de” gibi daha bilimsel
yaklasimlarla itisip kakisacagiz
Oyunun bu yaz ¢ikmasi bek-
leniyor

HABERLER

Bizden
Duymus
Olmayin

yaptiklarint iddia ettiklerini haurlaya-
cak olursak icinden cikimaz bir kaos
yasayacagimizi gormek zor dedil
Boyle bir kafa kansikhd) yaratma ey-
leminin altinda yatabilecek tek seyse
aciklamanin 1 Nisan ganG yapilmis
olmasi. Red Storm'un ciddi oldugu-
na inanmak istemiyoruz, bu olsa ol-
sa | Nisan sakasidir.

8| Half-Life'in yaraucisi Valve, son za-
manlarda butdn dunyada firtinalar
estiren Haif-Life modu Counter-Stri-
ke'l desteklemne karan verdi. CS ekibi
Valve arasinda yapilan anlasmaya
gore yakin bir zamanda satisa cikan-
lacak olan 2 milyon Half-Life kopya-
sryla birlikte kuitanicilara modun 1.0
versiyonu da bedava upgrade ola-
rak sunutacak. Simdiden beta su-
ramleriyle bile briylk ilgi goren Co-
unter-Strike modu oyunculara tersd-
rist ya da terérist karsiti bir ekibin
uyesi ofarak operasyonlara katiima
sansi veriyor. Ekiplerin kendine 6zgd
silahlar ve yetenekleri almasi, mo-
dun cok sayida harita ve kurtarma
operasyonlanndan suikasta ¢ok ¢e-
sith ve birbirinden farkli gorevier
sunmasli ve tabii Half-Life gibi son
derece llgi géren bir oyunun dstane
kurulmug olmasi oyuncutann wim
dikkatini Counter-Strike Uzerine yo-
guniastirmasina neden oluyor.

M il ckugr zamanlarda buyik stkse
yapan ama artik unutulmaya basla-
nan Independence War oyunu yeni
bir cikis yapmaya hazirlaniyor, tabii
ki bir devam oyunuyla. Yeni oyunun
adl Independence War 2: The Edge
of Chaos olacak ve bu kez PC disin-
da Sega Dreamcast'te de oynanabi-
lecek. Ik oyunda oldugu gibi The
Edge of the Chaos'da da oyun,
uzay simulasyonu temelinde, aksi-
yon ve adventure odeleri de iceren
genis ve karmasik bir yaps Uzerine
kurulu Serinin yeni oyununda 16
ayn yildiz sistemine erisebileceginiz
yeni bir evrende maceraya atilacaksi-
niz. Bunun disinda korsanik ya da
ticaret yoluyla ele gegirebilecediniz
gemiler ve silahlar, basit bir arayUz,
geminizin teknik zelliklerini kontrol
ve tamir edebilecediniz bir panel,
birbirinden farkl dzellikiere sahip
uzay gemiler|, online deatmatch ve
ekip tabanh gorevier olacak. Particle
Systems tarafindan gelistirilen Inde-
pendence War 2'nin hem PC hem
de Dreamcast versiyonlan Snamiiz-
deki kisa dogru cikmis olacak.
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STAR TREK KLINGON ACADEMY

STAR TREK KLINGON ACADEMY

Star Trek tayfasi tekrar karsimizda #786

ir zamanlar bir firma,

cesur bir deneme e ce-

vasa uzery gemulen ile
dnlenen bir televizyon cdhizisinden
Siki Bir uzay savast simiulasyonu
vapt 1k oyun her ne kadar Lek-
lenen ¢k yapamasa da deva-
minda gelen pespese oyunlar gr-
i simdi ayri prensiple bir yenisi
deneniyar:

Sex ve Star Trek her

zaman satar!

Star Trek Bvrenine sgdinlanlar
Payret verics Straleyr oyunlar,
ckonomi simulasyonlar, macers,
30 Shooler
taslarnmn™ sunamayacadcy simo-

s kilich "meslek-

letsyroniar ve dahias

Kiingorn Academy, dev uzay
gemilerini konu alan uzay savasi
simulasyonlarindan beklenmeye-
cek sekilde oyunda gemilern ku-
cuk avel ucaklare kadar kivrak ol
mdsi sayesinde fanatklerr bile sa-
sirtiyor. Ty dizisindekn alisitagel
mis ade hareketlenn bu gemiler
de clmadigine hemen sdyleye
m

Yakinda Interplay tarafindan
gikacak Star Trek: Kingon Aca-
demy de atasi sayilan Starfleet

Academynin yolundan gidiyor
MAynca bu oyunda av dedil ava
olunuyor. Kingon donanmasinn
keilyei kKeptan olarak oyuncu sa
dece insanlara, Romulan'lara ve
ug baska uzay milletine saldirabi

Iyor. Zaten oyun da konusunu
Star Trek 6 dan aliyor

Daha énceld oyunlarda oldu-
du gibi avdan once bir kdg anl-
renman bolumua gecliyor Boyle-
ce unlu General Changin sik

gozetimi altinda uzayda savasina
sanatmin ncehiklenn ogrenmek
murnkun. Kimbihe belkr gercek
hayatta da bir gun isaze yarar
Aralardaki gecisler de oyunun
1cindekr basanl grafik motoru ta
rafindan canlandiriliyor

Sisler, gaz gezegenleri ve

kara delikler iizerine

hpki gerceginde oldugu gibi
oyunda da sonsuz ve sinirsiz ey
rende dolasip dusman ugaklari-
nin pesine dusmeniz mumkin
Diziyt bilenler boyle ucuslarda
her iki gezegenden birinin arka
sinda bir Uzay yaratklarn kavmi
ne rastianacagini bilir. Zaten
ucus esnasinda Gaz bulutlan ve
kara deliklerle de sikca karsilas
yorsunuz Bu gecislerde geminin
aliciiar ve kalkanlar olumsuz etk-
leniyor, gemmin istikameti, den-
Gesi bozuluyor ve muarellebal
calkalanyor! Aynica biraz ahshir-
ma ile dezavantajdan taktik
avantaflar kazanmak mumkan
Bazr silah sistemlen bir yildizin
koronasing girdidinizde calismi-
yor, kalkan delindidinde isimalar
aninda tinm murettebats oldura-
yor ve gezegen halkalarindan
gecerken bk gemiler klcuk
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avcl gemilerinden daha cabuk
hasar gorliyor

Oyuncunun otuza yakin dus-
man gemsi. 1a_s|y|u5| VE LZdy 15~
tasyonuna karsi strate) gelistir-
meden once kendi filosu ile gl
venl Dir sekilde ilerlemeyt 8gren-
mek zorunda oldudunu anhyo
ruz ki, Klingan Academynin de
amacinm basari kaptanlar yarat-
mak oldugunu soylemek yanlis
olmaz

Oyunda kullanabilecediniz 9
cesit uzay gemisi ve ziyaret ede-
cediniz cesith uzay istasyonlar
bulunuyor

Bunlanin disinda 25 gorewvi ice-
ren tek kisilik oyun modulu de
yer alacak. Gorevler arasinda far-
kedilebilir degisik ogeler koyarak
tek duzelige karsi ckmaya calis-
mig oyunu hazirlayan guzei am-
calarmiz

Scotty daha ¢ok enerjiye

ihtiyvacim var!

Diziye benzemesi agisindan
Klingon gemisine komuta cden
Kaptan, yani oyuncunun gaz pe-
dahni k&klemekten daha fazla is-
ler yapmak zorunda cldudu du
sunulmus. Geminin icindeki yak-

STAR TREK KLINGON ACADEMY

lasik sekiz istasyona komuta edil-
mek zorunda. Bu komuta isi
STARFLEET ACADEMY'de oldu
gundan daha konforlu halledile-
biliyor ¢ak stktr ki Ekrarin altin-
da yer alan menuden istasyonla-
ra numaratanndan yola cikarak
dogrudan komutlar vermek
mumkLn olacak Oyunun aksi-
yon temposunu bozmamak icin
yine de enerji dagilimi ctomatik
olarak yapilyar

Omedin "cenk” esnasinda
Eneni rmakrolan standart calistiri-
hyor ki silahlar, kalkanlar ve itis
motorlar tCin yeterli guc kalsin
Sistemden ¢ikis emiri verikdiginde
de silahlar pasil edilip, kamufia
ortadan kalkip WARP 1cin yukle-
meler yapiliyor Son asama diziy-
le celis sekilde kolay calisiyor ve
WARP'a hemen ulasilabilyor,

Enerjinin buydk kismi 20ye
yaklasan silah sisterminin islevien
icin harcanyor. Bunlardan tiazila-
ri bildigimiz Phaser, Disruptor ve
Photon Torpidosu Devarminda
yeni gelistinimis mhia sistemleri
yer alyor Kingon vahsetini candi
yasayabilmeniz icin hersey dasdr
rulmus giby goranyor.

Silahlar geminin on tarafinda

bulunuyor ve joystickle atesleni
yor. Ayni zamanda savunma sis
temleri de kendilidinden gorevie-
rini yerne getriyorlar

Silah subay konsoluna badla-
nip, dimenci hedef menziline g-
rerken avalik yapmanin keyfini
yasayabilirsiniz. Onca aksyona
ragmen konvansiyonel olmayan
yollardan da savasmak mumkdn
Yakalama isim ile avianan gemiyi
tutrmak gibi

Hasar raporu!

Bu bolumdeki sahneler perfor-
mansh grafik motorlan tarafindan
canlandirdnyor

Hasarlann inanimaz gérdntule-

nen nce detayina kadar hasarin
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Aksiyon oyunu tutkunlar icn
vazgecimez bir oyun olup olma-
yacagl finai versiyonunda belli
olacak. Simdilik sistern menuleri-
nin coklugu oyunu anlamayi

boyutunu gosterebilivor. Duman
1IZien, yanip sonen Isiklar savasin
sessiz tanikhgmi yapiyor.Gemiler
bu sefer olagan ustu iyi 1asarlarn-
mis, silah efektlen fanatikien bile
mutly edecck ansten

Oyun yinede en az 200 mhz ,
32 MB Ram ve 3d hizlandinci
kart ile tatminkar oynaniyor Cok-
I oyun ortamlan igin de uygun
DIr oyurt. Istenirse karsilikl yada
birlikte savasmak mumkun

zorlasuriyar. Iy bir gemi kaptani
almak istiyorsaniz yinede "Kap-
tan kopruye gelin " cagrising st
mek heyecan verna olabilir

Kermal Bitirim

Bize Gire: Star Trek oyunlan enf-

R

WIN3TZ

lasyonu Lara Croft’u bile gegti ama
yine de sikayet etmemek lazim. Ya-
pimcilar her oyunu da farklh ve oy-
nanabilir kilmak icin bir hayli ugra-
siyor gériiniiyorlar. Klingon Aca-
demy'de de, Star Trek evreninin en
onurlu savageilan, Klingonlar't ys-
netmek hatta Enterprise ile carpig-
mak ve onu yenmek sansina kavo-
sacafiz gibi giriinityor. Ayrica oyu-
nun goze son derece giizel gariin-
diigfinii de unutmamak lazim.
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GR

GROUND CONTROL

ONTROL

Real-time stratejide denenebilecek her sey denendi ve bu is bitti diyenlerdenseniz bir daha disiiniin.

eaktime stratefl oyunla

rincla yasanan asin enf

lepsyrant e Fuzll gefisrme
b kanuda hepimzin diclersk
daha sedicl olmasing neden O
du, Richir sevi Degenmez olduk
Cirtalama ir acventiurea kimse
itz etmerken Tibenan Sun gibj
realtime Stratejran kose fasknm:
dan bir olan Command & Con
CUET Sensinin devam oyuumg
yerden yere varabiliyoruz, £,
BLNUnN Dgsea sebeplen de var 13
Bii ama beklentilerimizin vilksel
ciigimn e Inkar etmemeliyiz, 5o

b ywizden ne zaman yenl bir re

Alime sirate) 50z konusu olsa

Once soru isaretlenimizi koyuy o
Lz cebimilze, oyunu kurcalama
ya ondan sonra bashyoruz

faround Control [k bakisina

da aynen bu sekilds hazinandid
e soylemeliyim, Ak bir reak

me stratefiyi digerinden dahbia Us

T yapean sey
i, daha cesitll silahlar mi, dahe
gugla dusrmanlar mi, daha usoan

v CEsitl teknoofiler mi, daha so

rikleyict e Bk

yE mi, yoksa

e aldugunia karar vermek
g, oldudgu icin kriterler butumnc
e Dakarak karan vermek, gereki
yordi ki Bu da sora saretlern

den wpun sure kunulamayaca

airm anlamrg

Cheuriun yap
(hatta bu onlanm il wytion) Mas

i.-lly: il

imciligin Qstienen

sve Eniertainmentin Cilkes nokta

Sk CArpiEmalar ustLing kumulu
strarefidekl eksiklial fark etmeien

vE kumanda ve kontrol stratejis

ni B kadar Gne akanimasindan
simalan clmus, Massive Enter

ainment'ine baskam Martin Walk

fisz Dune 2, Warcraft [l Com
mand & Conguer gitd ayunian
hattlatyor ve "Bu oyuniar ger
cekien de cok edlencell ama

stratejilernl ne uretecedinze v

ne zaman Oreteceginize kard
wenrken ne kadar akil davrand
iz ve bir de opladiginiz kay
niaklar tzenne kuruyorlar, Bizim
Ground Contral’le yapmak iste-
dicurmiz sry (5e yine bu derinliie
Lisr Cwrarisy '_..-'.[__.;l.'-j'!,fg'-i,',,lilr'['lr_'_‘k ama
siratejive senvas alamndaki biimile
i yonesticken kullandidinz
taktlk, weerine kurmak,” diyor

Yarhs anlasimasiny, \Wallisz

kely ek VONETImI we Dirirm ureti
rminin basarys geden yolda on
relikh amac oldugu cyuntan ko

curmemiyar, Ancak Ground

Cantrol'un merkezinde aksivon

var Bu yunda bir savas basiads
Gl 2arman ayuncllann ik yapma
segereken sey alsk sldudumir
Zun aksinge hemen bir komiota
merkes sonra da ksla, sinak
gital seyler kunmzk degil, Cilinlk
wyunda zaren korumaniz ya da
selchrmaniz gereken binalar var,
Bonde e clurumdda birlikberiniz

miesydana Cikuginda yaprmatan

gereken tek sey savasmak, baska

seyletle kadanin kansormak dedjil
Bunurn cynianisa ne katacadin
ya da ne cesit i ekaklik yarats-

caqir simdiden kestirmek cok

kolay degil ancak dzellikle carpis-
nralar deerine kurolu Bu oyuncn

realime sir

tejiye lgmg Lir yak-
lasim oldudunu bl etmek ge
FERIYOT

CEXIT,

Cninin konusy gel
Larm olarak soylemek gerekirse
2919 vilinda geciyor. Tabii hika
yenin termnalinde yine Dotun kay
naklarn ac gdzia insaniar rArafin
dan taketirnis zavall ve kurak bir
diirya var. Hayatta kalmayi ba
sarabilmiy. iInsaniar khe Hélun
mus cdurumda; Bir tarafta Cravyn
Corp adhyia bilinen acmasz bir
brirlik, Lir tarafta kor ingnclara
saptanmis ve Ordér of New
Dasvn adi Altnda toplanmis bir
grup imsan, Dunya artik kel

mis e el bir gezegery kestedi

Jirz

wgere S0z konusd Kl grup arasin
da bu gesegen| 2le gecirmek
LECnne i yarg beslan

Ground Contral'de e cogu
stratejl eyununda oldudu it
bir gdreve baslarken once bi
brifing ekramyla karstasyorsu
nuz, birada size hem olavin ait
WEDHSL IR Cle yAapamEng gene
kenler anlauiyor. Gorevi kabul
etikiEn sonra birfiklerinizin mey

zilenn behrleyebileoegire bir ok

rana gececeksiniz. Cyumnculann
her bt dar filo taswabilen Og

CETTH ATASIT SECIN YA{OImast ge-
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rekiyor. Filolar icnde bildigimiz
askeri gudienin hemen hepsine
rastlamalc mumkin; piyadeler,
tanklar, hafif ve adir silahlar
Ovyun llerledikce birimlenniz ara-
sina yenileri cklenecek. Oyun
gercekren siki bir aksiyon sirateji-
si disinda hichir sey istemeyenle-
re karsi son derece merhametli
oldudu icin bu ekranlardaki se-
cimleri bilgisayann kendisine bi-
rakmerniz da mumkun. Ve son-
ra... sonra ayun bashyor Gyunla
Rirlikre Ground Control'un en id-
diall cldudgu ikinc bashk da he-
men kendini gosteriyor, ustun
ve goz aha grahkler Gergr artik
rodu oyuncuya uzerinde ne ka-
dar ¢cahsilrsa cahsilsin 30 gorun-
thler de carpici gelmez oldu, ah
Siz tketim yaratiklan! Ancak bu
oyunda sadece derin bir (¢ bo-
yut yarauma girisimi disinda cok
ince guzellikler de var Yavasca
surdklenen bulutlann zemindeki
her seyin galgesini nasil bicim-
lendirdidini, karda ilerleyen tank-
lann geride birakndi izleri, glne-
SN yuzeydekl butun yansimalar-

GROUND CONTROL

ni gormek heyecan verici
Ground Control'un grafik
olarak kendini gosteren
bir oyun oldugunu soyle-
meye yeter de artar ozel-
likler bunlar Oyun son
leknoloj harkast 30 kart-
lann butun avantajlanmn
kullaniyor. Ancak haia pir
30D kart edinmecdliyseniz ve
nedense edinmeye de ni-
yetimz yoksa dert etmeyin
diyecegim ama boyle bir
sey nasil dert ediimez on-
dan da emmn degilim Her
NEYSE, O SI1ZIN SCTUNUNLZ,
benim diyecedimse su ki
Ground Contral software deste-
i de veriyor

Oyunun muthis grafik sovunu
1Zledlikten sonra sira kontroller
test etmeye geliyor. Kameranin
uc bayutlu uzaydaki hareket ser-
bestisi gercekten basanl Kame
ranim yonunu dedistirmek 1¢in
ekran uzerinde hareket etmeniz
gerekiyor. [Kamerayl mouse yar
dimiyla yukan asadr kaycirabil-
yorsunuz, yon tuslanyla ise iste-

didiniz yénde hareket et-
tirmeniz saglaniyor, Yani
hem her yonde ve her
acda goruntd elde etme-
niz mumkun hem de bu
hig kansik Dir is dedil. Bir-
liklerinizi siraya sokmak ve
onlan savasa hazirtamak
IcIN yapmaniz gereken
her seyl mouse’la hallede-
biliyorsunuz. Hk defa boy-
le bir ise soyunanlar icin
bile butin bunlara ahs-

FIRMA XKARNES!

tat Pt
dnim ol

mak yeni dodan hbir bebedin ag-
lamay 6grenmesi gibi bir sey
Lh, birazck abarttik ama bunun

kimseye zaran olmadigin bilmek
guzel Sonucta oyunla dgih soy-
lenebilecekler simdilik bunlar
ama Lamarmin gordagumuzde
eminiz cok daha fazlas: da cla-
cake Soylenebilecek o cok laza
seyin iginde artilann eksilerden
daha fazla olacagina dair gucha
bir umut 1sid vaat eden bir oyurt
Ground Control. Yani basta so-
zanu ettigim soru isarctlert yerini
birkag unieme birakmis durum
da, bunun hayir mi ser mi oldu
guna ise oyun ciktiklan sorra ka-
rar vereceqgm

Ground Cantrolun tek kisilik
versivonu her birl | 5'er gorev
Iceren ki senarycdan ibaret
Oyunun ayrica LAN ve Internct
desteqi de olacak ve ayni anda
sekiz oyuncunun katimast sagla-
nabilecek. Qyun iKIN yapilmas
kararlasunlan bir sey de gorev
editoru ancak bunun cikis tarini
alan bahar sonu (yaz basi da de
nebilir] yetismes) pek mumkun
gorunmuyor. Massive Entertam-
mentin baskan bu sorunu oyun

ciktiktan sonra isteyenlerin web
sitesinden bedava download
yapmasini saglayarak ¢dzebile

ceklerini sayliyor. Bu arada oyu-

nun Sierra tarafindan yayinlaya-
cagint da hatirlatalim

Serpil Ulutiirk

Star Trek Kilngon Academy

' Bize Gire: Real-time strateiilerde.

ki kormuta agirhgindan ve kaynak
toplayip birim retmekten sthildry-
ayunla dogrinan savas alarina ¢t
kabilir ve kendinizi iyl bir liderden
cok 1yi bir asker alarak kanitlayab)-
lirsiniz: Ground Control'un bir al-
ternatif olaral ortaya qikmasinin
yal) sira bir oyunda olmas gereken
diger ayrntilarn i finem vérmes]
gits yasarticr.

WINITZI ¥
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Jedi Knight efsanesi devam mi ediyor?

Ikzmizde sadece fana-
tikleri taratindan tercin
edilen fakat basta Ame-
rka olmiak uzere bitin dunyada

FPS oyunculannin ¢l Gstunde
tuttugu bir oyundu Jedi Knight-
Dark Forces Dustnsenize, eliniz-
de zbonk zbonk diye sesler cika-
ran lightsaber'inizla karsiniza ge-
len droidlern haklamaktan cevkl
ne olabiirdi kiz Bunun tadina
varanlann ozellikle de efsanevi
Star Wars serisinin miptelalan
nin oyundan hichir zaman vaz-
gecemeyecedini colk iyl bilen | u-
cas seriye yeni bir oyunu ckleye-
cegmin mujdesini veryor Uzurre
ca bir sure once Lucas Arts, Jedi
Kright sensinin devami nitelidin-
dek| Episode 1. ObiWan' zaten
duyurmustu. Oyun hakkinda
elimdeki bilgiler codaldikca daha
genis bir sekilde oyunu inceleye-
cegm

Jedi Knight-Dark
Forces'da da kontrol
ettigimiz Obi-Wan
Kenobi bu sefer
genclik haliyle tek-
rar kargimizda. Oyu-
nu, Jedi Knight seri-
sinin gelenegini boz-
mayarak yine first-
person ve third-per
son shooter tirimde
vapan Lucas Arts,
serinin fanahk ofarak mitelendire-
Dilecegimiz oyunculanna once-
kinden ¢ok daha fazla sey va-
adediyor

Ben de....

Kenobi nin gozunden oyna-
nan oyunun konusu filmle para-
lel gidiyor. Oyun Episode 1 filmi-
nin basladid yerde baslayip, Lit-
L yerdeki, Kenobrmin Darl Ma-
ul'le yaptigr gorkemli duelloda
son buluyor. Fakat konunun
filmle paralel gitmesine ragmen
olayiann hiepsinin filmle birebir
olmadigine goreceksiniz. Canku
filmde bircok sahnede OblWan
3 sahisti ve de bazi sahnelerde
gozUkmiyordu bile. Oysa ayun
poyunca Kenabiyi yonlendirdig-
miz icin filmde gostenimeyen
bircok olaya tanik olacagiz Bu
da kesinhkle oyunu daha zevkll
hale getrecek

Oyun boyunca Jedi Knight oi-
maya ¢alsan geng ObiWan Ke-
nobi goreviert basaryla bitirdikce
gucleniyor. Yani meshur hghlsa
per' daha usta sallayip force po-

[
T ot g el

ver'ini gelistiriyor. Force po-
wer'l, dusmanlariniza ve objele-

re uzaktan dokunmednizi sagla-
yan force push ve daha yuksek
ve uzdklara ensmenizi sadlayan
force jump ‘tan olusturuyor,

Cbi-Wan, oyun boyunca Star

Wars evreninmin bircok farkl yeri-
ni ziyaret ediyor Goreviern gec-

gl levellar aldukca buyuk tasar-

lanmus Bu levellar Kralice Amida-

Ia 'nin gezegeni Naboo'da, Tato
oine ¢ollerinde, katedral sehir
Coruscant'da ve Gunganlann
sualtt sehrimde geciyor

Daha ilk Ayimda...

Yeni ve oldukea gelismis bir
30D motor kullanacak olan Ohi-
Wan suphesiz Jedi Knight serisi-
nin oncekl oyunlarindan ¢ok da-
ha kalitell grafiklere sahip olacak.
Gratik motoru motion-capture
tekniklerini kullanarak Jedim pa-
tentli hareketlerini ve lightsaber
vurusiann bize oldukga etkileyici
sekilde sunacak. Zaten bu moto-
run da en onemli avantaji azel
ve komplike hareketleri oyuncu-
ya kusursuz iletebilecek olmas
Bunun icin hareketler kare kare
once cizilip daha sorra dijiral or-
tama gecirilmis ve birlestirimis
Bazi sahneleri Kenobimin gozun-
den bazlarnm ise 3. sahis gozun-
den gorecedimiz oyun grafikle-
riyle utun hardcore cyunculan
tekrar buyuleyecedge benziyor

™ FIRMA XARNES!
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Bashk Atamayaniara

Katildim.

Saglam bir konuya sahip ol
miasinin disinda Obi-%an eski
oyunlsr gibi yine multplayer
destegiyle oyunculan mest ede-
cek. Bir cok multiplayer modunu
banndiracak aoyunun filmden ha-
nrladigimiz cok cesith multiplayer
karakterleri icerecedi de gelen
haberler arasinda. Bunlarn ara-
sinda cok konusan Jar Jar'dan,
Oui-Gor'dan, Gungan'dan ve
Kaptan Panaka'dan bahsediliyor

En st hakkindaki batlin bilgi-
nin simdilik bu kadar cldudu
Episode |1 Obitwan' oturup
simdiden beklemeye baslamak

Onur.

Al higandiriel

Bize Gore; Bekenmesi gereken ve
bir oyun olacak. Star Wars evrenin:
de geten her oyun gibi deellikle se-
rinin hayranlarinim kapisacaging
sandigurue oyin ayni samands by
oyun tiirtinden hoglanan veya hog-
lanmayan herkesin begenisini ka:
sanacak ¢ibl girtintiyor. Luchs am.
camizm yaraticilifing plan say-
dunuzln baginia efip sesimizi
kistyor ve beklemeye devam ediy-
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DEV MULTIPLAYER
ONLINE OYUNLAR

Bilgisayar oyunlarinin nereye gittiklerini
hi¢ diisiindiiniiz mii?

ani, aldiginiz veya alma-
Y digniz oyun cd’lerinin ne
vapildiklanni bilip bilme-

didinizi sormuyoruz  Bilgisayeir
oyunlannin gelecekteki durumia-
r-hakkinda Bilgr sahibi misiniz?
Ya da bilgi sahibr miyiz?

Daha Ug-ddrt sene dncesine
kadar bilgisayar oyuniarnin gele-
cedi konusunda scyleyebileced-
miz ert futunstik yorumun, yakin
gelecekte pek cok oyunun Win-
dows uzennden oynanacad ol-
dugunu hatrlyorum: Dos altin-
da ¢ahsan oyunlanmizi Lerk et-
mek istermiyor, Windowsun ca-
navar sistern intiyaclan karsisinda
oyunlanmizin performansindan
odun vermek hosumuza gitmi-
yordu Ancak bir yerlerde hatal
bir sevler varsa eninde sonunda
dlzelecegi gercedi oyun dunya-
sinda da kendisini gosterdi ve
oyunlar daha etkin calisacaklai
ortama Windows'a tasindilar. Bu
gun kimsenirt eski MS Dos Gze-
rinde kurulup calisan, ses kartla-
rndar ekran cozonariuklenne
kadar her ayarn el ile yapildid
bir oyun hakkinda ivi seyler sdy
lemeyecedini tahmin edebilirsi-
niz Uc dort sene oncesinin
oyunlarl yavaslatan, performans-
lanni dustren kimsenin begen-
medigr Windows sisteminin bu
gun oyunlar icin vazgegilmez bir
isletim sistemi haline geldigini
kimse inkar edemez

Ancak elbette ki, oyun dunyasr
nin yeni bir esikee oldudu anlasi-
maklachr Dos oyunlanndan win
dows oyunlanna gegiste yasandr-
g1 gity standart karmasasinin ve
CETls GONEMI k30sumun yasand
1se artik singiep
leyer oyunlardan multiplayer
oyunlara gecugimizi gdriyoruz.

L) Somemce

Bizim igin Kiigiik Ama

Oyuncular icin Biiyiik

Bir Inceleme

Multiplayer dedidimizde akillar-
na starcraft veya benzeri cok kisith
mulliplayer kapasiteli oyunlardali
8-10 kisilik multiplayer deneyimic
1 gelen arkadasianmiz séyle bir
dursunlar. Konumuzy tekrar hatir-
latmak istiyorum  Deyv Multiplayer
uyunlar Yuzlerce, binlerce insa-
rin ayni anda oynachich Dev onli-
ne oyunlardan bahsediyoruz bu-
rada ~Mankind, Asheron's Call,
Everquest, Ultima Online, 1 0six,

Allegiance gibn oyunlar bunlar
Oyun dunyasinin gelecedi hak-
kinda bilgr veren ve meveut ko-
sullarda ufak tefek problemlerine
ragmen oyananmasl cok zevkl
olan ve binlerce insan tarafindan
nternct Lzennden oyanan oyun-
lar

Aynca bu asamada belirtiimesi
gereken bir nckta da belki cle in-
ternet Uzerinden oyur oyndyan
insaniann artik sinirlar kaldirrmis
clmalandir Aslinda genel olarak
internet kullanan bireylerin, Jhon
Lencn'un Imagine’'de bahsetud)

sinirsiz dGnyaya bir hayl yaklastik-
lanm sdyleyebiliriz ama internet
Uzerinde oyuri oynayanlann bu
“sinvrlar kaldirma” dururmunu asip
baska Glkelerdeki insanlarla fthifak
kurarak, ortak dusmanlanna karsi
savastikarin soylemek de yanlhs
oimayacakbr Neyse biz isin sos-
yolgjik mucizelerini bir yana
birakip ayunlan tanitmaya gege-
lim. Dev bir multiplayer online
oyun ife yasayabilecediniz sosyal
deneyimlert dustinmek size kalsin

Cem Sanc
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Mankind

Gelistirici: Vibes

= nsanoglunun denizlern kes-
I fetmesinden ber sure ge-
len bir achidp vardir. Evinin

oldugu karadan cikip, uzaklara,
bilinmeyeniere yelken acmayi
ve yeni uygarliklar, zenginlikler
bulmay hayal etmektedir Ye-
mek, icmek, uremek kadar do-
gdl ve karsi konulamaz bir duy-
gudur bu belki de insanoglu
1IN

Mankind iste belki bu achgmi-
21 sonuna kadar giderecek bir
oyun cUnku sadece online oy-
nandamasi icin yaratilmis man-
kind evreninde kestediimey| ve
fethedilmeyi bekleyen 900 mil-
yon gezegen var. Her gezege-
nin ayri dzellikleri var ve hicbir
gezegen bir digerinin aynist de-
gil Aslinda Mankind’ anllataca-
gim bu yaziya Mankind'in ozel-
liklerinden bahsederek degll,
Mankind'in ne oldugunu anla-
tarak baslamaliyim belki.

Mankind, Fransiz Cryo firmasi
tarafindan yaymnlanan ve Glke-
mizde satimadigr icin ancak in-
ternetle ulasabilecedimiz, sacde-
ce internet {zerinden oynan-
mak Gzere tasarlanmis Dir RTS.

Yayimai: CRYO  Server: Mankind.net

Ancak, Oyuna sadece RIS de-
mek, bir kurt kopegine sadece
kopek demek gibi olur, Man-
kind, Master of Ornicn 1le Civili-
zation'un karisimindan meyda-
na gelmis tir Real Time Strategy
gibn gorunuyor  Gvilizationun
bahis konusu oldugu her yerde
dile getirmekten dilimde tuy bit-
igi uzere, Civin en buyuk eksi-
di olan, oyunun bir gezegenle
sinirh kalmasi ve uzaya acilmayi-
a1, baska gezegenleri kolonize
etmeye olanak vermeyisi (gerci
gunumuz PClerinin hafiza stan-
dartlannda dedil ikinci gezege-
ni, normal bir gezegen bite zor
kaldinyor Civ.} devaml yalandi
gm konuydu. Iste belkar de bu
yuzden Mankind duydudumda
ele gecirmek 1Icin Fransizlarla
oyunu alabiimek icin saatlerce
cebellesmek zorunda kaldim
Mankind tam anlamiyla, insa-
nogiunun evrendeki genisteme
yansin konu aliyor ve rakip ola-
rak da karsiniza gercek insandar
cikartiyor. Ama isin guzel yani
rakipleriniz insan aldudu gibi,
dostlanniz ve muttefikteriniz de
insaniardan olusuyor

Kredi karti : Evet

Ayhk Ucret. 10§

Mankind Evreni

Birbirine dusman iki ayr impa-
ratoriugun bulundudu evrende,
karsi tarafin oyuncular ile dis-
man kendi tarafimizdaki oyuncu-
larlaise muttefik olarak oyuna
bashyorsunuz ama ayni gercek
Nayatta oldudu gibi ne yapacadi-
niza hang tarafta oynayacadini-
za yine siz karar verirsiniz. Sagoi
SUn ayun Ic mail ve universal
radyo frekans sistemis Daha on-
ceden frekans konusunda anlast-

Jirz bir arakadasinizla bu radyo
frekanslan sayesinde konusabilir-
siniz. Elbette yanhishkla sizden
baska 589 67 frekansini dinleyen
basklan da varsa gizh plantanniz-
dan haberdar olacakur ama bu-
nun ne kadar kacdk bir olasilik
oldugunu ayrica sizi duyabilscler
bile 200 milyon gezegenlik ev-
rende sta nerede bulabilecedni
sIiz gelip dusunun.

Uzun udraslardan sonra oriji-
nal Mankind siparisinize kavusa-
Bildiyseniz kisa birkag download-
dan sotra oyun sizden bir kredh
karti numarasi 1stiyor ve bu kredi
kartindan ilk ay haric olmak uze-
re her ay elil bir oranda abone-
lik Gicreti kesivor. Genelde batin
Dev Multiplayer Online oyunlar-
da kullanilan uygulama bu. Bu
abonelik ucren karsiiginda tse
size bir sifre ve bir kullanic adh
veryor ki, oyunun herhangi bir
asamasinda ben bu aynayasimi
begenmedim, yeniden aslamak
Istemiyorum gibi Lir secenege sa-
Pip deqilsimiz. Yani ayni gercek
yasamdak gibr hatalanniza ve
gunahlarinizla yasamek zorunda-
siniz

Zevk olsun diye gidip bir mot
tefikinize saldirdidiriz da o kisiyi
gercek hayatta bulup beynini yi-
kalmadikea bunu asla unutmaya
caktr Dolayist lle Manking evre-
ninde gercek hayatia oldudu g
bi son derece dikkatll ve elnizde-
kiler icin endiseli olmak zorunda-
siriz ki bu belki de oyuna heye-
can katan en buyuk etken
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Arastirma-Gelistirme-

Ticaret

Mankind'deki RTS'nin arkasin
da ¢ok gelismis kompleks bir

oyun var. Sahip olabileceginiz bi-
nmlenn binalann sayilar inlerle
ifade cdilebidhignicn bu kalabalik

icinde kaybolmanize onlemek ve
aradiginz bir binayr veya araci
kolayea bulup bulundudu yere
gidebilmek icn bir cesit file
browser ve bir goto sy eklen-
mis oyunun arabirmine. Elbette
bu kadar cok bina ve binme sa-
hip olabilimeniz imamkunken

binm cesidi sa-
yist da bir hayli
yUksek tutul

mus ve ner ay

len Dinmler ve-

Arastir-
ma labaratuivaria
riniza download
editmek Uzere oyunun sitesing
yerlestiriliyor. Bu asamada lab-
aratuavarlann ve arastirmalarn
onemi ortaya Cikiyor cunku

ayunda kadni bazile dlerlernek
disincla bir seyler yapmak istiyor-
saniz devamill drastinme ydaprak
yern binmlere ve yeni binalara
ulasmak zorundasiniz

toplam bina ve

yeni dizayn edi-

ya binalar

Oyunda para kazanmanizin
en gueel yolu bir kolorn kurmak
ve burada maden ureterek, urel-
tidiniz maden! satmaktan geciyor
Mel elbette Dunun cn yeni me-
denler kurmak maden kuratil-
mek 1cin dodru bir yazey bulmeak
ve buradaki maden konsant-
rasyonu hakkinda emin ol
maniz gerekiyor Maden-
lerinizi bir kere insaa et-
meye basladinz mi
bu seferde onlann 1s-
letimest icin elekarik,
) materyalin tasinmasi
icin transportlar ve el
bette siz oyundan cike-
ginizda yasamaya devam eden
mankind evreninde vainiz kala
cak Gssundzd korumak uzere sa-
VUNM3 SIS
temleri kur-
maniz gere
kecekrir

Cvet, bu
arada yanlis
duymadiniz
Mankind ev-
reninde siz
oyundan ci
ki yatagmizea
grtseniz hile
ayun
CRYO'nun
serverlannda calismaya devarn
ediyor ve sizin birimleriniz de
ctomatik olarak savunma modu-
na geciyorlar Hatta oyun cik-
madan once yapilan duyurular-
da, siz anhine dedilken ussunuze
satdir yapildiginda cep telefon-
lanmiza mesaj gecilecedi anlatili-
yordu. Gergi bunca online ayu-
nu oyhama ¢abasi icinde Marr-
kind'de evrenin hakimi clmaya
yetecek kadara ilerleyemedigim-

Zoom olayimiz

den mi yoksa boyle bir dzellik of-
madigindary rmi bilimiyorum ame
oyunun higbir yerinde b tur Bir
cep telefonu cagnisindan banhse-
dilmedidgin dusunerek oyunan
SOn asamasinda bu projeden
vazgecldigini kabul ettrm

Neyse, bu yazlyl ok satafath,
cok gosterish veya heyecan
uyandiricl yazmak istemedim
cuinklr Mankind disndan ¢ok sa
de ama dzunde ok kompleks
bir oyun ve grafiklerinin mukem-
mellidinden, seslenn nanimazii-
dindan bahsedemeyecegimi iti-
raf etmeliyim. Ama ki gun once
kaderterine Dirakudiniz wssuntize
gern dondugunulzde her seyin 1
kir ukir islemeye devam ettidgini,
murttefik ucaklarn cevrede dola

sip hem sizin hem kendr uslerr-
nin guvenhgini sagladidirg gor-
dukce yasayan bir seylernin icin-
de oldugunu anliyorsunuz  Oy-
Nnamayd degecek birkac online
ayundan birisi olarak karsimrzda
Mankind duruyor Ashnda mut-
laka oynanmasi ve Online oyun-
lann boyullannin nerclere ulasa-
bilecegnin anlasilmas gere-
kiyor

urperti verici
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Everquest

Geligtirici: Turbine Yayimci: Microsoft

verquest hakkinda ince-
E leme ve tespitierde bu-

lunmak icin Norrath'a gi-
derken oldukga heycaniydim.
Cunkd beni bekleyenin ne aldu-
gu konusunda kesin bir fikrim
yoktu Ama Norrath'a itk girisim
oldukca ilging oldu. Bir ranger
olarak basladigim yasarmimin ilk
birkac saat girisini olduk¢a kolay
buldugum ancak ¢ikisini bulmak
icin saatlerce udrasbidim bir ma-
garada gecti. Norrath'in bu denli
karanlik bir yer oldugunu soyle-
mis olsalar her halde gitmeden
once daha dikkatli olurdum. E-
bette Norrath daima bu denli ka-
ranhk degil. Orada da ganes do-
Juyor her sabah. Ancak sehirler
ya dar sokaklarla ya da yuksek
adaclarla oylesine sikistinirms ki
nefes almak biraz zor Norrath'da.
Hele evlerm ici, dehlizler ve ma-
garalar oylesine karanhk ki burnu-
nuzun ucunu gérmeniz bile ¢ok
zor Eger bir kapal mekani ezbe-
re bilmiyorsaniz yonandza sasir-
maniz ok kolay

Norrath’in dogasi

Kisacas biraz kasvetli bir yer bu
dunya. Ama buna ragmen iginde
yasam barindinyor Surekli olarak
hareket eden canhlar, ortalik da
kosusturan kahra-
manlar gormek
muomkan. Ama bu
pek cok kez abartih
geldi bana. Bir sehrin
disina gikar clkmaz va-
rinizdan once dev bir
oromcek gegqiyor, ar-
dindan bir orc komu-
tan, bir ik yilan ve fa-
re atlaup, 4-5 metre
boyundaki bir ayiya
¢arpmamak icin zor
frenliyorsunuz. Ustelik
tm bu yaratiklar siz
onlara bulasmaz veya
dokunacak kadar yakinina git-
mezseniz size bulasmmor. Yani
yaratklann gor(s menzili diye bir
sey pek yok. Ancak bir kere size
saldirdilar mi onlan durdurmanin
tek yolu éldarmek. Yani bir ¢&-
mez yanlslikla bir ayinin ayagina

Server: Microsolt Zone

Aylik Ucret: 9.95%

basarsa tabanian yaglamasi hi¢
bir sey ifade etmiyor. Ve ortalikta
bu kadar ¢ok yaratk varken bu
tip kazalar yapmak ¢ok dodal.
Norrath'in timond gezme fir-
satim olmadi. Ama G¢ adadan
olustugunu ogrendim. Bunlar-
dan en bayadu Antonica katasi
Daha sonra ortanca Faydwer ve
en kicdak Odus gelivor. Bu g
adada oldukga belirgin alanlara
ayriimislar. Adalan dev lekeler sek-
linde ormanlar, ¢aller ve daglar
kaplarmis. Her ne kadar alanlar
belirgin olsada sehirlerin bir cogu
tam olarak bir irka ait degil ve ge-
nelde bir ikiirk bir arada yasiyor
Zaten wklann iliskileri oldukc¢a siki,
Bir birlerinin sehirlerine rahatga
ginp ¢ikabiliyorlar. Saminm bu se-

' hirlerin disindaki her yerin tehlike

dolu olmasndan kaynaklanyor.

Norrath’in yapisi

Ancak bir sehirden digerine git-
mek pek de kolay degil. Norrath
inaniimaz buylklUkde ve en k-
¢Uk kita OQdusun Bir ucundan di-
gerine gitmek bile uzun saatler
aliyor. Aslinda tuim Norrath
70rden fazla bolgeye bolunmus.
Birinden didenne gecerken pek
de kisa olmayan ve oyunun sd-
rekhligini oldukca bozan bir yOkle-
me oluyor. Ancak bu dev harita
lika basa dolduruimus. Yani nadi-
ren uzun sure boyunca ayni tp
arazide gidiyorsunuz. llerledikge
kucuk ormanliklara girip gkiyorsi-
nuz, yolunuzu yuksek yarlar kese-
biltyor  Strekl kU¢Uk kamplara ve-
ya tek basina kalmis evlere rastla-
yabilyorsunuz Burada tek rahat-
siz edici olan yeterince uzad) gé-
rememeniz. Nesneler siz onlara

Kredi karti: Evet

yaklasukca beliriyor. Yani sisin igin-
den bir anda beliriveriyoriar. Bu
can sk, Cunku dnonuzde uzun
bir ovarin uzandigin biliyorsunuz
ancak sadece 100 metrelik bir kis-
mint gérebiliyorsunuz, Oyunda s-
Ze bir pusula vermeyi de akil ede-
medikleri i¢in yolunuzu bulmak
icin kuguk ogeleri cok iyt hatirla-
Marniz gerekiyor.

EverQuest'te yasam sadece or-
talkta basibos dolasan yaratklan
avlamaktan ibaret dedil Eger is-
terseniz onceden hazidanmis go-
revien kabul ederek daha planh
maceralara cikabilirsiniz. Ancak
bunlar sinirli sayida ve genelde si-
kicr. Neyseii oyun icindeki GM'ler
size spontan gorevier verebiliyor
Ancak size gorev verecek bir GM'e
rastlamak her zaman murmkun
dedil

Oyun icindeki
sosyal iliskiler cok
parlak degil. Oyun
genelde kalabahk
bir crtamda geciyor
ve ortalk da baska
kahramanlar gor-
mek pek zor degil
Ama Guild kurmak
ve birlikte avianmak
disinda ¢ok bir sos-
val iliski yok

Everquestle ilgili
genel izlenimlerime
gelince Norrath'da
gecirdigim ilk gunler bana olduk-
¢a gekici gelmisti. Ancak As-
heron's Call'un dinyas) Dereth'i
gordUkien sonra her sey yavas
yavas sikicl ve i¢ karartici gozlkt
bana. Haritalarnn karanhdr, renk-
lerin soluklugu, ayni irktan her-
kesin ayni kiyafetlerle dolas-
masinin getirdidi tek dbzelik.
Saninm en ¢ok canimi sikan Nor-
rath'da Tolkien ekolunden olan
tum FRP romanlarndaki masalim-
sl havanin yaratlmaya cahsiimis
olmast. Su an ki grafik ve mnternet
olanalkdanyla dev surlar ve yuksek
kulelerden olusan essiz elf sehir-
leri yaratmanin mamkan ol-
madidl agik Bu yuzden Nor-
rath'da ki sehirlere bakarken
hayal edilenin ¢ok gerisinde sekil-
siz sehirlerin olustugunu
gorebiliyorsunuz
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U Itlma Onllne Efsanevi Ultima serisi de online olmayr secmisti.

Gellistinici: Origin
ngirt bir numarali mar-
kasi Ultima icin,

o 1990 yillar boyunca

usten goranusiu 8 oyun cikardi
Her birt bir digerinden daha un-
lu olan bu oyuniann sonunda
Ongin Ulaima sensine online bir
oyun ekleyerek, Ultima serisinin
hayranlarnna sonsuz bir Ultima

oynama sccenedgt sunmak istedi

Ancak UQ’daki sorunlar hem ort-
gini hem de oyunculan caniann-
dan bezdirdi Yine de Ultima On-

Iine, Onile oyunlar hakkinda bil-

gi edinmek isteyen biri i¢in ince-

lenmest gereken ilk kaynak olma-
hdir belki de

Uliima Cnline’de kusbalkusi bir
aciyla yoneltigmiz karaktennizi
Uluma evreninde, meshur Bri-
tAannia’da ve onun ustundeki se-
hirlerde dolastinp maceradan
maceraya atliyorsunuz Oyunun
iIgi ¢ekici yani oynameak igin sa-
vasmak zorunda clmayasniz,
Kendinize kuguk bir yasam ku-
rup, bir ev bir dukkan satn alip,
ufak tefek dretim yaparak veya ti-

Dagitim: Electronic Arts

caret ile bars icinde gecen bir
yasam surmenize de olanak ve-
ren oyunda abartmiycrum save-
sarak yasamay! secen oyuncular
kilig, kalkan, ok, mok urcterek ve
bunlan satan bir tur madaza
acarak da paranizi ve dnunuzd
yurutebihrsiniz. Uzak diyarlardan
sizin silahlarrizin UNand duyan
savascilar koye gelip sizden silah
satin alamk isteyebilirler. Hatta
yeterince sicak iliskiler kurabilirse-
riz, oyundaki diger karakterler-
den bir lle
evienebilir
ve hatta
neyse de-
vam etme-
yelim Oyu-
nu oyana-
mak igin kre-
di kartyyla
serverda bir
hesap agur-
maniz ve
neray 10 $
odemeyi go-
ze almaniz gerekiyor Elbette di-
ger oyunlarda oldudu gibi bir
kutu oyun lie sadece bir oyuncu
oynayabiliyor. Yani evde ik kar-
desseniz ve Ikinizde degdisik za-
manlarda Ultima Online oyna-
mak istiyorsaniz ya ikl paket
oyun alacaksiniz ya da ayni ka-
rakter: donusumliu olarak oyna-
mak zorunda kalacaksiniz. Ma-
alesef bu sorun sadece Ulima
Online’a ait dedil dider tum Dev
Multiplayer Online oyunlarda
karsilastigimiz bir problem. Hatta
elimizde hazir bulunan Ultima
Cnline oyunu ile bir inceime

Server: Ultimaonline.com

Kredi Karti: Evet

yapmak istedidimizde oyunun Sk
nanin adina kawith oldugunu
&grendik. Elbette Sinan askerde
ve acemi birliginde oldudu ve
sifresini de eminiz coktan unut-
tudu icin kendisine ulasamadidr-
miz gibi hicbir sekilde hesabini
sildirtip yeni bir hesap da actira-
madik ve Ultima Online bu ay
oynayabilmek en cok efor sarfet-
tigimiz oyun odulund almaya
hak kazandi.

Ulkernizde satilan Ultima Onli-
ne The Second Age igin, Ultima
Onlinein gelistirilmis hali denebi-
lir. Qrigin, Ultima Onling’a oyun-
culardan gelen tepkileri géze
alarak yeni bir ek yapmis ve bu-
nu eski oyunla birlikte The Se-

cond Age olarak piyasaya str-
mustd. Second Age'da kesfedile-
cek daha baydk topraklari sava-
sak danha fazla canavar ve bulu-
nacak daha fazla hazine bulunu-
yordu Ama Ultima Online oy-
nayan biri icin dikkate deder ilk
"bu nasil i7" tepkisi, oyuncunun
kutuan ¢ikan haritayla oyundaki
gercek haritayr uyusturmamasin-
dan kaynaklanacakor ¢uinkud ku-
tudan ¢ikan haritada olmayan
pek cok sehir kurulmus durumda
su anda Ultima evreninde. Elbet-
te bu sehirleri kuranlar yine
oyuncular. Para kazanan, kendi-
sine ev, is yeri yapmak isteyen
oyuncularin kurduklar sehirlerin
oyunun orijinal sehirlerini ¢oktan
geride birakuklann géreceksiniz
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Asheron’s Call

Gelistirici: Turbine

s Eski cadlarda, Dereth isimli
bu dev adada Empyrean
olarak anlan ¢ok guclu bir

Irk yasardi Butun adaya yayilan

Empyreanlar Dereth'in tek sahi-

biydr Adanin dért bir yaninda

mudzzam eserler yaratmis, sehir-
ler kurmuslardi. Bugun bunlar-
dan sadece sehirden sehirc aq-
lan portaliar ve oldleri diger dun-
yadan geri getirme yetenedine

sahip olan Lifestone’lar kaldi Di-

Ger hersey ya yok cldu ya da

harabeye donusta Tum bunla-

rire sebebi buyuk Empyrean bu-
yucusu Asheron'un yaptid bir
hatadir Asheron yanlishkla bas-
ka bir dunyaya acilan bir portal
yaratti ve bu portaldan Olthoi
isminde korkung yaratklar geldi

Asheron, Empyreanlar kurtar-

mak 1cin dev bir portal ach

Dlnyalar arasindak bir boyuta

acilan bu portal Empyrean’lann

kacmasini sagladi ve sadece As-
hieron Deretht kurtarmanin bir
yolunu bulmak icin geride kaldi
Ancak bu dev pertalin gucu ye-

Nl danyaiara acilan baskd por-

tallann dogmasina yol act. Ve

yeni yaratiklar Deretive dolma-
ya baslad

Bu portallardan bin de tiz in-
sanlann yasadidr ispara acild
Asheron Ispardan gelen insan-
lann Derethin kurtulusu icin bir
1sik oldugunu gordu ve Isapar'a
daha fazla portal acmak igin
mucadele verdi Ancak Dereth'e
gelert nsanlar Glthoilerin kolesi
haline geldiler

Insanlar wzun sdre Olthollerin

Yayimer: Microsoft

esiri ofarak yasadilar. Ama sc-
nunda Elysa Strathelar ve Thors-
ten Cragstone’un basini gektidi
bir grup isyanca mldcadele yolu-
nu secti. Asheron'un by Usd-
nan yol gosterdigi grup Olt
horlenn kralicesini 8lddrerek in-
sanlan tekrar ozqurltklerine ka-
vusturdu. Ancak bu Thorsten
Cragstone’un yasamina mal ol-
du

Ozqurladun ardindan insan-
lar Dereth'e yaylip sehirler kur-
dular ve sehirlerinin cevresini
kot yaratiklardan temiziediler
Ozgurlukien bu yana tam on
sene gecti Elysa kayiplara kanst
ve Asheron’un nerede oldudu-
nu kimse bilmiyor. Bu yuzden
Dereth'i koruyacak yeni kahra-
manldara ihtyyacimiz var

Berethin tarihin sordugum-
da yash adam bana bu hikayey
anlatmisti. Dereth’de yasayania-
nn dunyalanna dair bildikler]
bulan tanh de bundan ibaret.
Efbette Elysa'nin baslatad) isyan-
dan bu yana gelisen yuzlerce
kanramarihik hikayesi var. Ancak
bunlar tarih olamayacak kadar
laze.

Dereth'de Sosyal Yasam

Norrath'da ki uzun seyahati-
min ardindan Dereth ik baste
pana ok farkh geldi Ancak bu-
raya alismam ok daha kolay ol-
du Bunun bir sebebi oraya gel-
digimde beni bekleyen dostlarin
olmasiydr. Beri Dereth'e getiren
portaldan ik ckigim anda beni
u¢ guclo sovalye karsiladi. Ve
yolculugumun uzun bir béIo-

Server: Microsoft Zone

Auributes

Aylik Ucret: 995§

munde sevgili dostum Drake-
nux yammdaydi. Ashina bakarsa-
niz daha ik gunden Drakenux
benim patronlugumu da ustlen-
di. Simdi icinizden bazilar "Bu
nasil dostluk? Dost dostun hiz-
metine girer mi?” diyebilir. An-
cak Asheron's Call'da isler béyle
yuruyor Hem de ¢aok #yi bir bi-
cimde.

Asheron's Call'un en énemli
yani sosyal yapilanmasl. Bu iki
sekilde ofabiliyor. Bunlardan biri
Fellowship. Bu kisa strel ve bel-
Ii bir amac icin kurulan bir birhk.
Mesela bir dungecn’ temizleyip
icerdeki hazineyi ele gecirmek.
icin. Ayni Fellowship altindakiler
bir birlernin health ve stami-
na'larn gérebildiklerinden bir
birlerini daha rahat kollayabili-
yorlar ve letisim kurmalar daha
kolay. Ama en cniemiist grubun
kazandidi tum expenience’n
uyelere level'lan ile dogru oran-
tl olarak paylastintimasi Bu ol-
dukca adil bir sistem

Allegiance

Ancak Dereth'de gecerli olan
asil sistemn Allegiance. Turkges
“sadakat” anlamina geliyor an-
cak biz buna patreniuk sistemi
de diyebilinz Bu surekli ve ol
dukca guclu bir bad. Sistem te-
melde en tepedek bir kisiye
paglaniyor. Bu en tepedeki in-

samn albnda tizmetkarlan var.
Ve bu hizmetkarlarda kendi hiz-

metkarianna sahip Yani tir

agac yapllanmast scz konusu.
Daha somut anlatahm

Ben Dereth'e ilk geldigimde
Drakenux beni hizmetine kabul
etti. Ancak o da Heroin'in hiz-
metkan. Boylece Herom otoma-
tik olarak benim efendim olu-
yor. Peki bunun varar ne? Dra-
kenux patronum olarak beni
kollamaktan ve egitimimden so-
rumiu. Mesela bana yollan og-
retip bilmedigim buydlerin sirla-
rni veriyor. Aynca beni ekipman
ve para olarak destekliyor De-
reth'e 1lk giren birinin kolayca
kaybclmasi veya kendine lyi si-
tahlar bulmasi vakit alabiliyor
Bu sistem sayesinde bu ilk gun-
letiniz oldukca kolay geciyor.
Bunun patrona faydasi ise ekst-
ra experience Benim kazandidgi-
min experiencein bir miktan ka-
dar bir kisim Drakenux'a yazil-
yor. Ama dikkat edin bu ekstra
bir experience. Yani benimkin-
den azalmiyor.

Bdylece hiyerarsinin en altin-
daki Gyeler Uzerlerindeki her ba-
samada cxpenence kazandm-
yor. Bu experience’mn miktan
hizmetkann loyalty, patronun
leadership yeteneklen ile dogru
oranuli. Bu arada binisi sizin pat-
ronunuz diye surekli olarak
onunla dolasmak zorunda de-
gilsiniz Sadece istediginiz za-
manlar bulusuyorsunuz.

Bunun yarathicy scnuc olduk-
¢a carpici. Sonucta dev allerler,
yani allegiance’lar kuruluyor. Bu
sistemin baska bir ozeiligi kisile-
rin statusunu belirlemesi. Altiniz-
daki hizmetkarlann sayisimna ve
onlarnda hizmetkarlarina gore
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sosyal statunue belrleniyor. Bu
statuler High King/Queen’e ka-
dar yukselebiliyor

Yasanilasi bir dunya

Dedigim gt bu basari sis-
tem sayesinde ik gunierim gok
kolay ge¢ti Ama bu kolayhgin
tek sebebi patronluk sistemi de-
gl Asheron's Call aldukea kulla-
NICH dostu bir oyun
Menutler ve oynanisa
alismariz sadece bir ik
dakika alyor Ekranin
saq) larafindaki menuler
sayesinde envanter-
den, karakter czelliklen-
ne kadar herseyi yone
tebiliyorsunuz. Bu me
nu paneh istendigr za-
man kapanip gorus agi-
nizi genisletebilnyor

Menuler kadar cevre
lle etkilesimde ¢cok ko-
lay Hemen her seye
Cft tiklamanie sizi amaciniza
ulastinyar Zaten cevierin ken-
dist, yani butun alarak y«pist
oyuncuyl rahatlatacak sekilde
dusunulmus Everquestin dar
karanlk, pusiu can siKICH Almios-
ferine karsin Asheron's Call ge-
nis, ferah aydinhk mekanlara sa-
Nip Zaten Dereth'e ik adim at-
uginizda bu sizi carpiyor bdei
SIZ0 Bekleyen i yar savascilar
yoksa muhtemelen ilk gorecedi-
niz sey utka kadar uzandan cok
genis harika bir manzara. Nor-
rath'in dar mekanlarindan sonrd
poylesine genis bir alan gercek-
wn ¢ dgic Bunu sadlayan ozel-
likle uzak mekanlarinda render
edilebimesin sdaglayan oyur
motoru Ayrica Dereth, Norralh
O uzun yuklemeter e ir i
drasindd gects yapilabilen bo-
lumlerden olusmuyor Eger ara-
da bir yukleme oluyorsa da bu-
nu kesinlikle hissetmiyorsuniz
Bunun nasil bir sistemie cozul-

dugunu acikca-
si bilmiyorum
Ustelk Dereth,
Norrath'dan
daha buyulk bir
Aland sahip
Halka sekhnde-
ki kitanin cevre-
singe tam Dbir
lur armak muii-
remelen dylan-
nizt Alacakln
Buna karsin br
yukleme ile kdr-
silasmiyorsunuz

Buradaki tek eksik Dereth'de
araz uzeninde belirgin &delern
oldukca as olmasi. Bu ugsuz bu
caksiz arazi hep tepecikler ve
seyrek agaclardan alusuyor
Karcimza yodun agag kumelern,
dik yarlar, kamp ve evier gikmi
yor Yolunuzu kaybelmemek
I€in ya yol ve netir gibr uzayip

giden elemanlardan cok uzdk-
lasmarnalisiniz ya da harita ve
pusulamizi cak iyl kullanmalisi-
niz Ayrica oyunda ¢ok net bir
miendyen-paralel sistermi var ve
fan sitelennden hanta uzennde

ki her onemt noklanim koardi-
natlarin bulabilirsiniz . Ozellikle
portailar cok buyuk onem las-
yor Cunku portal kullanmeadan
Dir sehurden digerme kosarak
gitmek genelde saatler aliyor

Dereth’in insanlari
Derelhin msanlan gorunus
olarak Norrath'dan cok farklilar
2aha cok birbinne iple baglan-
mis hloklardan olusmus gibi go-

2ukuyorlar. Agikcas) Lverguesl te
karakterlenn daha detayh ve gi-

zel oldugunu soyleyebilinm
Ama Asheron’s Call'da gorunu-
murn cesithhigi muazzam  Kendi
YuZUNuzun, sac ve ten rengini-
2in, giydiginiz grysllenn tip ve

renginin her b icin yuzlerce
secenede sahipsiniz. Bunlar bir
pirinden farkl silahlarla da birle-
since Dereth'de birbirinn kop-
yasi 1kl insan bulmak neredeyse
imkansiz. Boylece kimsey) baska-
siyla kanstnp yanhglikla pesine
Lakilmiyorsunuz

Asheror's Call'da hosuma gi-
den bir ozellik de clumun ¢ok
ucuz olmamasi Diger pek cok
oyundaki gibr olmek uzennizde-
ki ckiprmanin bir kisminin kay-
bolmasina yol agiyor. Ancak bu-
nun yaninda her élduginizde
YASAM COCHiniAn bir kismn
kaybediyorsunuz Yuzde uzenn-
den eksilen yasam crnemst ayni
oranda wm temel ozellik ve ye-
teneklerninizden eksiiyor. Bu ka-
yIp yasam enerjising geri kazan
manir tek yolu experience
kazanmak Belil dedgerlerde ex-
pericnce kazandikga bu yasam
ener|isi cezasl parca
RArcA kalkiyor ve
sonunda eski halinize
geliyorsunuz. Qlayin
caydirc yani her ol
dugunuede hiraz daha
fazla yasam encrjinian
gitmesi ve kaybolan
yasam cnerjinizin her
Yo 1k kismiicin daha
fazla expenence'a ih-
tivac duymaruz Yar
hirkac kere olurseniz
bu sizin icin serun ol-
muyor ama olmeyi alis
kanlik haline getirenlenn basi
Bayag e agnyor

Aslinda Asheron’s Call hakkin-
da sayleyecek cok saz var ancak
verimiz hepsine yetmez. sunu
bilmeniz yeterli: Bana gore su
an var ofan Oc¢ on-line RPG 1¢in
de ¢n basarlis Asheron’s Call
Oyun bugune dek sadece
Amcrnka sinirlan iginde oy-
nanagiliyordu. Ancak bu ay igin-
de IngHterc’de de dadgiimima
baslandr ve yakinda ulkemize
de gelecek Deretn kitasina Tar
kiye simrlarc icnden giden ik
Kisi ben oldugum icn beni on-
ceden bekleyen diger ulkeler-
dekl Level ediorlen disinda ¢ok
fazla dostum olamadi. Ama
IcinIzde oyuu alan ve oy-
namak 1steyenler olursa beni
Frostfell server'inda Urizen veya
Gesualdo ismiyle bulabilirsiniz
Fger gelirseniz sizde ilk gunden
Lir dost bulabilirsiniz

Irklar

s B kelal

Aluvians
Ha i

4 (EK 5

e erc i ki

W ALy

Lirits rlaba el Wiy

Gharu'ndim
FrArLCrcim Ik
rururmlenne kadarn ¢
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Halo isbirligi hic bu kadar énemli olmamisti...

Gellistirici: Bungie

ukandalka diyaloglar size
Y ok uzak goranmesin.
Bungie'nin halen Gze-
rfinde calistdr "Halo™ makineleri-
mize girdiginde, multiplayer
oyunlara balasimiz cok degisecek
"Onrline olarak oynandiginda tat
verebilmesi icin oyunlann grafik
kalitesini belli bir seviyede [utma-

Dagitim:

Server: Kredi Karti:

derece gelismis, ancak kafalan
gorgu, nezakel ve her trla ben-
zeri diplomatk iskiye basmaktan
uzak, gunaydin dermekten, hatta
xaptan koskunde yashlara ve ha-
mile bayanlara yer vermekten bi-
le aciz bir irkla karsilasincaya dek.
Bu nahos karsilasmanin hemen
ardindan Halo kesfediliyor. Kes-
fedilen sadece Halo degil, aynr
zamanda gezegenin ik sahipleri-
ne ait gizli teknolojiler.  Bunun
tzerine gezegen icin Covenant-
lar ve insanlar arasinda mucade-
le kagimimaz oluyor. Insanlar da-
ha cok kaclk gruplar haiinde
Covenantlara vur-kac seklinde
gerila takukieri uygularken herm
olabildigince zarar vermeye,
hem de ustin Covenant silah ve
araclarindan istifade etmeye ¢ali-
styorlar

Toz kaldirmadan

ilerleyelim

Halo'da ik bakista dikkat ¢e-
ken, diger multiplayer agiriikh
oyunlarda ajmakineyt yormarmak
icin bljonemsenmedigl ian cjuse-
nildigi icin djbecerilemedidi icin
yer veriimeyen detaylarin uzern-
ne titrenmis olmast. Oyle ki, cipi-
mizle ilerlerken ya da kosarken
etrafa toz toprak sicratmanizdan,
SICTayan camurun aracin kapor-
13siNa yapismasing, gokyuzunde-
i 1slk oyunlarindan, silahlann
namiu uclarindaki atese kadar
her sey incelikle planlanmis. Bu
| gergekci gorundmuan sirn da Ust

I, abartmarmall " imajini silmek
icin Halo gumbur gumbur gelr-
yor

Halo, adini oyunun uzernde
gectigr dunyadan alyor Gele-
cekte insanlar kendi caplannda

bir imaratoriuk kuruyor ve mutiu
mesut yasarmaya bashyorlar Ta
ki Covenant adl teknolojilern son

uste birkac texture tabakasinin
kullaniimis almasi. Grnegin bir
texture yalnizca toz icin, bir dige-
sk yansimalart iciny kullanins
Bu sekilde ayn goreviler yapan
texture’lann hazirlanmasi lie de

artaya her tarlu aynntiyl yansita-

bilecek bir grafik motoru cikimis
Grafiklerle bu denlt ugrasiimis

clmasi yalnizca gorsel zenginlik

ion degil Isin aym zamanda s

levsel yonu de var. Omek ver-

mek gerekirse silaturuzin uzerin-
deki sayactan kac merminizin
kaldidini okuyabiliyorsunuz.

Gergekgilik kendising yalnizca
grafiklerde dedil, arag dinamikle-
rinde de belli ediyor Cipin ani
bir freninde icindekilenn eylern-
sizlik kuvvetinin etkisiyle nasil
éne finadigini gorebiliyorsunuz.
Aynca Halo'nun motoru, her bir
vUCUL parcasina uygulanan kuv-
veti ve etkisin ayn ayrn hesapli-
yor Ales ederken silahlann gen
tepmesinin kol ve omuz uzenn-
deki etkisi belirgin bir sekilde fark
ediliyor

Biz ayri diiyalarn

insanmyiz

Oyunda Covenantlar ve in-
sanlar arasinda belirgin farklar
bulunuyor. Covenantlann tek
ozelhd terbiye ozuriu olmalan
dedil, ayni zamanda da sirnk gibi
boyian var. Soyle yaklasik iki bu-
cuk metrelik bir irk. Ama kullan-
diklar alet edevat bizimkilerden
bir adim énde. Insanlar hala
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mermiii silanlan kullanirken, on-
lar enerji dalgalan Greten laze-
rimtrak cihazlan tercih ediyorlar
Arac konusunda da durum ayni
: Biz babadan kalma cipler kulla-
nalim, onlarsa kanath ya da hava
yastikll ucan araclardan inmesin-
ler. Ancak sakin kiskanmayin, Ha-
lo’da hala orman kanunlarn ge-
cerh . Uzayliyt dov, oyuncadini al
I'Uzayll doverken merminizin tu-
kenmesi halinde 1s gogus godse
carpismaya kalacaktr. Ama dedik
ya adamilar gstan, insanlarin bi-
caklarina karsihk Starcraft’talka Pro-
toss warp blade’lerine benzeyen
15in icaklan kullarmyorlar. Silanla-
rin namlulanndaki ve ger tep-
melerindeki gercekailiktert bah-
setmistik. Ayri sekilde bos mermi
kovanlannin namiudan disari fir-
lamasi ve su altinda gergek fizik
kurallarinin gecerli olmasi da dik-
katimizi ¢cekenler arasinda.

Bu ekip igi

Hato'nun en bk dzelligi
oyuncular arasi muthis bir koordi-
nasyon gerektimmesi Genellikle
ug kisiden olusan timlerde bir
oyuncu sofor rolind ustlenecek
ve aracin zor arazi kosullannda
hizla llerlemesinden, ddsman atis-
larindan kacistan ve rakibin taki-
binden sorumiu olacak Bir diger
oyuncu aracin arkasina monte

ediimis olan 50 milimetrelik maki-
nelinin kontrolunu ele alip ucak-
lar ya da tanklar gibi buyuk he-
defleri vurmaya ¢alisacak. Ucln-
Cu oyuncu ise kendi tufegiyle so-
foran yanina oturacak ve daha
kucuk hedefler ekarte edecek
Burada onemi olan uc oyuncu-
nun da birbirleriyle son derece
uyumlu olmast. Araa sallamadan,
ama ack hedef durumuna gele-
cek sekilde de durmnduz surmeden
llerleyen bir soforan ayni zor sart-
larda attigini vuran bir nisancidan
hic asadn kalr sorumiulugu yok
Oyun sirasinda aractan asagi in-
meniz, rakiplerinizi esir amaniz,
silah ve araclanna el koymaniz
mumkdn Yalnizca hiza, el cabuk-
lugu ve harekete dayanan gorev-
lerle yetinmeyeceksiniz. Dusman
cephaneligine gizlice girip, sessiz
ve derinden hareket etmek gibi
dikkati on plana cikartan bélim-
ler de karsiniza gikacak

Halo'da (henlz kesinlesmese
dej ydksek intimalle Tomb Raider
benzeri bir 3rd person perspekufi
kullanilacak. Bakis acisini fare ile
ayarlayacak, hareketleri ise klavye
yvardmiyla ger¢eklestireceksiniz

Oyun dedigin beraber

oyhanmir camim

Halo, single-player olarak da
oynanabilecek. Ancak single pla-

| yer ayun yapisi hakkinda kesin

olarak tasarlanmamis pek cok
nokta var. Bungie, geleneksel
olarak édnce multi, sonra single
player' tasarliyor. Once Birden
cok oyuncuyla isler nasit yarayor
garelim, sonra single player
campaign’leri ve yapay zekayl
ona gore ayarlariz, diyar yapim-
ctlar. Helal olsun adamlaral Tabi
va, insan karsisinda islerini en yi
sekilde yapan dedil, insana en
benzer sekilde yapan bot'lar gor-
mek ister. Unreal Tournament
de mikemmel olmayan, insan
gibi hata yapabilen gercekgi
botlaryla basariy yakalamanis
miydi 7 Ayrica tek kisilik oyunda
Oyku akisi mumkun oldugunca
tekdizelikien uzak tutulmaya ca-
Iisiiyor Secim sizin clacak : Ister
dusmana bodoslama girersiniz,
isterseniz dnce bir hangari ele
gecirir, daha gucli bir arag ca-
Iip, ge¢ ama daha az guc bir sak
dint yaparsiniz Bense her seye
ragmen bu oyunu tek kisi cyna-
maktansa hi¢ aynamamayl yed-
leyenlerdenim. Takam ruhunun
bu denli Ust dizeyde cldudu bir
oyunda yanimda dostlarimi iste-
nm, mikrocipleri dedil |

Daha cok is var ook
Halo hakkindaki en onemil en-
disermniz "Acaba bu kalite bizim

makinelenmize fazla mi gelir 2"
dasuncesi. Test icin Pentium [IIl-
450,128 MB RAM ve TNT-2-Ultra
kullarilmis. Sonuc iyi ancak mini-
mum ya da standart konfigUras-
yonun ne olacad konusunda
Bungie'dekilerin kile kesin bir fik-
ri yok. Gergi oyun icinde pek cok
grafik &zelligi ayarlanabilir clacak
ve bu sayede dusuk performans-
I makinelere de sans tanmnacak
ama boylesi kisilamalann da
oyuncuyu sogutacage muhak-
lak

Cikis tarihi olarak su anda sOy-
lenen 2000 Kasim ayr Gordudu-
muz kadariyla yapimailar su an-
da en buyuk ikl hedeflerine, ger-
cekailige ve yuksek grafik kalitesi-
ne ulasmislar. Ama daha tamam-
lanmas gereken pek ¢ok calsma
var. Buniann basinda da gorev
dizayni ve yapay zekanin tasarr-
mi geliyor Yani Halo'nun 2000
sonuna yetiseceqi biraz supheli.

Bir de genel bakis

yapalim

Halo'nun en bliyak avantajl
gelismis grafik motoru (ki mul-
tiplayer oyunlarda bir devrim
gdzuyle bakiliyor} ve ner oyun-
cuya ayr 1s dusen oyun yapis|
Bu konuda Halo lle boy dlcUse-
bilecek ilk aday Team Fortress 2

gibi goruluyor (Hatir-
larsamz onun icin de
‘multiplayer'da dev-
rim® tanimini kullan-
mistk.}. Ancak Halo'yu
TF2 karsisinda dne ge-
ciren yalnizca grafik
motoru degil. TFZ,
Doom-Cuake-Half Life
sulalesinin hayranlari-
na alsik olduklar ve
bekledikler bir oyun
sunacak, Halo ise arac
kullanma,esir alma, ele
gecirme gibi segenek-
lertyle pek cok alanda
farkl ve yenilikci bir gr-
ris yapiyor Eger Val-
ve'nin yaptign gibi
oyuncular arasi sesli
iletisimi de saglarlarsa
Halo hem third per-
son action, hem de
first person shooter tl-
runun pek ¢ok uyesini
alasag edecede ben-
zer. Bekle, sabret, bek-
le,bekle, bek
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AI Iegian ce Microsoft dudak ucuklattiriyor.

Gelistirici: Microsoft
icrosoft'un oyun ko-
nusunda ¢ook yol ka-

M tettidini aruk herkes bi-

liyor. Birkac sene oncesine kadar
kimselerin oynamadid) garp
oyunlar ureten firma son birkac
senedir oyun severlenn degenn
anlamis gdrinlyor ki, Age of Em-
pires Close combat serisi gibi hari-
ka oyunlar ortaya cikardilar. An-
cak son ki oyunlan var ki bizleri
kendilierine hayran birakular, itiraf
etmeliyiz. Bunlardan biri Ashe-
ron’s Call —ki birazdan Tudbek
Olayla Igih aciklameay! yapacak- di-
gert ise Allegiance.. Bu ki
oyunun asinda pek benzer
yaniar yok. Tek ortak yanlan
multiplayer ayunlar olmalarn
Ama acikcas, boyle multipla-
yer deneyimler daha once
ne gorduk duyduk, Buyrun
incelemeye

Allegiance’t anlatmak igin
belki hikayesinden bahset-
mek lazim gelir once. Insa-
nodlu uzaya aciidiktan sonra
etraftaki astrecidleri maden
cikarmak icin kullarir. Dan-
yanin yorungesinde pek cok
sirket maden aramak 1N 1s-
tasyonlar kurmustur. Ancak
manyadin bin bir astercidin
yorungesini danyaya gevir-
mey basarr ve koca astreoid
gidip dunyaya carpar Patla-
ma ckadar buyukdur ki, ev-
rende sag salan tek insanlar dun-
yanin disinda maden arayan za-
vall madencilerdir. Ancak artik
sad kalan insanlar arasinda da bir
cekisme baslar. Cunku uzayda
keynaklar kisith hayatta kalmak ise
zordur.

Iste geri planinda bu hikayenin
oldugu oyunumuz ilk bakista bir
uzay smulasyonu gibi goranug-
yor Qysa, oyun uzay smulasyo-
nu ve RTS karsimi cok zevkl bir
online Multiplayer oyun  Nasll
cluyor k7 Divenlerinizi duyar gibi-
yim ama ok guzel oldudunu da
soylemeliyim

MS Gaming Zone uzerinden
kredi kartiniz lle acacaginiz bir he-
sap sayesinde girebildidinz oyun-
da her ay kredi kartinizdan belli
bir miktar cekiliyor bunun karsil-
ginda ise MS'un serveriannda sak-

Yayimcr: Micresoft

Il tutulan bir oyuncu profiiniz olu-
yor ve bu profill gelistirmekveya
yernn dibine baurmak tameamen
sizin elinizde

Kumandanlar ve Pilotlar.

Oyun aslinda detayll detayll
anlabimaya kalkildiginda bir hayli
karisikmis gibi géranebilir. Bunu
olanbildidince basit yapahm ve de
taylar 6grenmek isteyenler oyu-
nun offline tranier gérevieri ile
basbasa birakalim. Ama bunun
disinda oyun hakkinda, uzun sa-
atler ucusu olan ve hatir sayil sa-

yida lesi bulunan bir pilottan gé-
rus almak isterseniz séyleyebilece-
gim yorum RTS'nin ve Aksiyonun
mukemmel karisimi olacakur

Her haritada iki veya daha faz-
la takim kapisirken her takimin ba-
sinda Bir kumandan bulunuyor.
Kumandan, diger pilotlar gibi
gemsine atlayip savaslara bire bir
kavlabilme sansina sahipken ayni
zamanda da uretilecek yapian ve
arasuniacak teknolojilen belirleye-
rek takiminin kaderine yon veri-
yor. Aynca taktik haritadan izle-
yebildigi kadaryla birimlenine sal-
din. savunma, kurtarmea, devriye
gibi gorevier de vererek ayundaki
taktik butiinltga sadlamaya calis-
yor. Pilotlarin lyi savasmasi kadar
Kumandanin da dodru kararlar
vermesi oyunun kaderini denn-
den etkiliyor

Server: MS Zone

Kredi Kart: gerekiyor mu: Evet

Online Psikolojisi

Online oyunlarda oyuncuyu
en fazla etkileyen faktorun bir ta-
kKimin parcasi olma veya ger¢ck
INsanlara karsi carpisma duyguisu
oldudu acikor Allegiance bu iki
ctkiyl de oyuncu uzerinde  yete-
nnce yi yaratabiliyor

Oyunun mukemmele yaksn bir
sesti letisim komut sistemi var ki
sadece Ikl tusa basarak, zor du-
rumda oldugunuzu ve yardim is-
tediginizi veya dusmanin bulun-
dugunuz sektorde bombardimadn
ucaklar bulundurdudunu dider

arkadaslanniza fletebiliyorsunuz
Bu komutlann sayisi ve fonksiyo-
nu yeterince cok ve hepsi de ise
yanyor. Dolayist ile Alegiance’in
Multplayer oyunlardaki oyuncu-
lar-araselensim-problemi'nin yarsi
ni ¢cozduduing gorayoruz Diger
yarsinin da sesle, mikrofonla ileti-
sim sadlandiginda ¢ozulecegine
INANIYoruz.

Psikolojiden bhahsetmisken dev
online oyunlann savundugum
sosyolojik etkisi Uzerinde durma-
dan da gegcemeyccedim. Tek tek
bireylerin oyunlarda gergek in-
sanlarla etkilesimden haz aldikla-
nndan bahsetmistik Ama bir de
bunun su etkisi var ki, bir Galat-
sarayh olarak ddsman gemilerinin
arastnda kalmis son duanizi edi-
yorken hzir gibi vetisen bir dost

ugagin sizi tuzaktan ¢ekip ¢ikart-
masinin ardindan soz konus kah
ramdn pilotun bir Leeds taraftan
oldudgunu égrenebiliyorsunuz
Yani lafi cak uzatiyorum siz bu
GS-Leeds armegini alin- devietler,
milletler bazinda inceleyin mese-
la. Ne goruyorsunuz? Bilgisayari-
n basndan kalktktan sonra dus-
mdn saydidi insanlara biraz daha
sempatl duyan bir insan, dah ba-
risc bir dunya degil mi? Ustelik
online oyunlarda gorulen guzel
bir yaklasim da oyundaki dus
maniannizin bile ger¢ek hayatta
dostianniz olabiimest Yan
online oyunlarda dusman
oldugunuz binyle gercek
hayatta karsilastiginizda
dost oluyorsunuz Hatta
Allegrance’in oyun lohile-
nnde bu duruma dana
acik sahit olabilirsiniz. Alle
giance da karsi taraflarda
carpisan yaklasik kirk-cll
oyuncunun oyun bittikten
sonra oyun lobisinde yvap-
tiklan sohbetlere, 1k dakika
once birbirlert lle sanal
dusman oldn insdnlarin
oyun biter bitmez centil-
mengce birbirlerini tebrik
etmelerine, dunyanin ayri
uclanndan baglanan belk
de ulkeleri birbirler ile so-
Guk savas halinde clan in-
sanlarn sanal dunyadaki
dostca kapismalarina dikkat ot
melisiriz - Bilim kurgu filmlerde
gorcugumuz, internetin gelisme
si ile sik sik adini duydudumuz,
nsantann dir bilgisayar yardimi
lle dunyay dolasmalarina birturle-
n tle etkilesmelerine olanak veren
sanal dunya kavraminin online
oyunlar sayesinde cok hizl bir se-
Kilde gelistigin gozlemleyebilirsi-
niz. Artik, Ashieron’s Calf'da ma-
cera arayan karakterinizle oyu-
nun dev dunyasinda dolasirken
gobhinler tarafindan sikistinlmis
bir Dayan oyuncuyu kurtaran
kahramanlann nikayesini hatta
belki de bu msanlarn gergek ha-
yaltta tanisip, dost olup iliskilerni
llertetmelenne bile tanik olabile-
cegiz Gelismelen takip edin arka-
daslar Bunun gerisinde kalmaya-
hm
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1 [ ]
0 SIX Giines Sistemine Yeni Bir Gezegen Girdi.

Gellistirici: Segasoft

unun birinde gunes sis-
G temine yabanci, k-

tuk, gezgin bir geze-
gen, bir asteroid veya daha dogd-
ru tanimlamayla bir planetoid gi-
rer Dunyanin yorungesindeki
Ozel sirketlere ait labratuvarlar ve
diger uzay istasyonlannin ilgisi
hemenceck bu kuglk gezege-
nimsi kutlese cevrilir cunk( bu
planetoid’in Transium adi venlen
cok degerli bir madn ve enerji
kaynag icerdigi anlasihr Dort
uluslar arasi made sirketi bu olu

sumun Uzerinde mader1 arama
izni ahi ve diinyadan toplanan
gonulivlerle birikte madery ara-
mayd qidihr Ancak sansizhda ba-
«iniz ki dort sirketin toplam bir
milyon calisani bu zenginlik vaii-
sinda ayn ayn birbirlerine dus-
man oldugu gibi bu bir milyon
fazla akilinin basina bir de yara-
tik belasi cikar

Yukaridak hikayeden yola ¢r-
karak 10six'in, dunyanir ilk
1.000 000 cyuncu kapasiteli
multiplayer oyunu oldugunu

Server: Heat.net

Kredi Karti: Evet

soyleyebiliriz. Oynanmak icin He-
at Net uzennden abone olmay!
gerektiren oyun, 60 MBIk kucuk §
bir download ile geliyor ve se-
tup daosyasini calstrdidhnizda
Heat Net'e baglanip kredi karu
ve abanelik bilgllennizi aldiktan
sonra ilk bir hafta ucretsiz oyna-
maniza 1zin veriyor

Oyunun 24 saat devam edi-
yor olmasindan dolayl en cok in-
tiyaciz olacak otomatik savunma
sisternleri ve siz yokken ussuntiz
kollayaca birkac muttefik Oyun-
da Mutual De-
fernse Net-
work adi veri-
len sosyal olu-
sumlar var ki
bunlardan bi-
rine tye olabr-
lirsseniz, siz
oyunda clma-
ciginiz sure
icinde Ussuin-
ze bir saldin
gerceklesirse I
toplulugun o
anda akuf olan Uyeleri hemen
uyanliyor ve muttefikleriniz elle-
rinden geididince sizin uss ko-
rumaya cahsiyorlar. Ayrica bu
network icinde ne kadar basarli
olursaniz rutbemz de o kadar
cabuk artiyor ve rutbeniz artikca
network icindeki yetkiniz de ar-
tyor
Diger seceneklerin yaninda I
10Sixin zayif kaldigini goruy-
oruz. Oyunun bir hafta bedava
oynanabildigini hatirlataim ve el-
bette secimi size birakalm

Venice

Ekonomik simiilasyonlarda bilgisayariniz:
yenip durmaktan stkilmadimz mi?

Gelligtirici: Cryo
on olarak bahsetmek Is-
s tedigimiz multiplayer on-
Ime oyun ise, bir ticaret

oyunu 30 olarak yaratlmis 16
Yuzyll Venedikinde canlandind-
giniz tuccar karakteri ile  serbest-
¢e dolasabiliyorsunuz ve diger
tuccarlarla etkilesime gegerek
mal alip satarak kar etmek ve
Ununuzu yarOtmek pesinde ko-
suyorsunuz

Oyun Cryo'nun Scol isimh, 30
motorunu kullaniyor. Bu motor
sayesinde internet Uzerinde onli-

ne gezilebilecek kadar hafif ama
gorunumu unreal aratmayacak
kadar guzel 3D ortamlar yaratila-
biliyor Sistemin tek ek-

Dagitim: Cryo

Kredi Kartr: Evet

e yiklEme dertinden ki
YOIrSLnUE

Venice, 30 ortamda chat ya-
pimasini saglayan Cryo-polis'in
kullandig Scol motoru ile olustu-
rulmus, Aging, sade, mutevazi bir
oyun ancak ayunda devamii se-
giimler, refarondumlar yapiliyor
ve ayunculann verdigi oylara
gore oyunun cehresi degisebili-
yor Sik sik mail kutunuza "mer-
haba Venedik vatandasi, su ko-
nudaki oyun nedir?" diye bir ma-
il gelebiliyor ardindan 1se “mer-
haba Venedik vatandasi Son oy-

sigl, bina iclerme girip
cikmak icin kUgUk yOk-
lemeler yapmasi An-
cak bu sistem sayesin-
de cvinizde olmadigr-
nizda bile, Venice'nin
web sayfasindan sade-
ce adinizi ve sifrenizi
girerek baska bir bilgi-
sayaria oyuna kaldigr-
niz yerden devam ede-
biliyarsunuz. Zaten
oyunda onemli olan, dodru in-
sanlarla dedru ticar iliskiler! kur-
mak oldugu ici ve bu oyunda in-
salar binalarn icine girmek yert-
ne cogniukla acik alanlarda dola-
samayi sectikler! 1N siz de bir
muddet sonra bazr zoruniu ihti-
yaclar disinda binalara girmek
gereq duymuyorsunuz Dolayisi

lamaya gore bundan sonra
oyunda soyle séyle dedisikliklerle
karsilasabilirsin veya yeni bilmem
ne gorevlisi su sahis vs,..” gibi
sonuclaria karsilasiyorsunuz -
ging, dinamik, yasayan bir dun-
ya yaratmis Cryo. Tebrik ediyor
ve yaratciiklarimin karsisinda say-
giyla egiftyorum
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o STRATIE i :
344 éﬁ‘} 1 Uckagidin ve hinligin bininin bir para
Uelian ' oldugu harika bir RPG. Ozellikle Online
4 4 SOldler Of Fo rtu ne oyunculari zevkten gildirtacak olan NOX

Diabla'nun tahtinmi alabilecek mi?

Macera devam ediyor. Sikbigm digl-
Mighi & Mugic Vil nenler oldugu kadar eyunu oynayip

sonina kadar gidenler de var

Meleklerin is gorme yontemlarine
alternatif bir bakis. Bazlarimz
Messiah sevmayecek, bazilanmz glilecek.

Porsche kullanma sarsin bize veren
oyun. Tarihsel-akismda tilm Parsche
MNFS 5 modelleri emrinizde,

RTS'ye yenl bir boyut, Son yillann en
kapltalist oyunu majesty’de parasi

MﬂiESPY kadar konugan bir kral
canlandiriyoruz

Motarsiklet yanslannin heyecanin

Superhike 2000 sonuna kadar yagatan gergelg! bir
simbilasyon.

Televizyon Showlarmin ne kadar llerl
Devil Inside gidebilecedine iyl bir drnek, Perill bir
eve canli yayimda polls baskini

Rus carimim digmanlarmdan kagig

Tzar hikayesi, Defisik bir RTS
Fi Yanglanimin Electronic Arts yorumuy=
F1 Formula 2000 la bilgisayarianmzdaki yansimass,

Hirsizligs sanat gibi igleyen kahra-
76 Thief 1l manimizm ikincl maceras. Colgeler
szl bekliyar,

AT 2000




Yine acimasizca elestirdik. Yumduk gézimizi
actilk agzimizi, ne bulduysak soyledik. Yine de itiraf
etmek gerekirse bu ay oynadigimiz oyunlarin pek
codundan bir hayli memnun kaldik. Hatta kisa kisa
béliminde bile hafif hoslandigimiz oyunlar bulun-
dugunu itiraf etmeliyiz belli de. Ustelik bu kadar

<

80 Die Hard Tri|agy

e
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~ INCELEME

dengeli oyun dagiliminin eldugu baska bir aya da
rast gelmemistik. Strateji, simulasyon, yaris, adven-
ture, RPG, FPS... hepsinden biraz var bu ay. Umarim
hem akurken eglenirsiniz hem de incelemeler isinize
yarar ve hoslanacagimz oyunlar secmenize yardim-

ci olur.

Clock Tower 25
Gran Turismo 2 14
Resident Evil 3 12

Medal of Honor I

MAYIS 2000
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Soldier of Fortune

Kafa dagitmalk icin ideal bir oyun...

Yapim: Raven Software

aven ilging bir firma ves-

selami Adamliar oyun

motoru gelistirecediz di-
ye kasmyorlar pek, dogrudan 1D
Software tarafindan gelistirilenle-
ri ahp cilaliyor, sonra da bunlarla
bir guzel oyunlar yapiyorlar
Bence ¢ok akilica .. Sonucta
oyunun grafik guzelligi dnembi
olabilir ama, bir oyun sadece
grafiklerden ibaret dedildir. Oyle
olsa, gider grafikerin Macinde
Quark Express ile oynardim.
Ama Raven her zaman igin vasa-
fan cok ustunde atmosfere ve oy-
nanabilirlige sahip oyunlar yap-
may beceriyor, hele de FPS turu
séz konusu oldugunda. Heretic
ya da Hexen serilerini oynamis
olanlariniz ne demek istedigimi
anlamisbir, bunlar ya Doom ya
da Quake motoruyla yapitmis
oyunlardi ama, hepsi birer kiasik
oldular. Simdi de énumuzde yi-
ne Raven yapimi bir oyun var,
Soldier of Fartune. Ve eminim ki
bu oyun ozellkle "baz” acilardan
tam bir klasik olacakur, Bu "baz"
acllara gelmeden énce oyun
motoruna bir géz atahm. Raven
artik eskicdigi dusunulen Quake 2
matorunu almis, dzerinde biraz
calistiktan sonra GHOUL adini
verdikleri kendi grafik motorlary-
la birlestirmis. Sonug gercekten
cok ilging. Grafik kalitesinin ylk-
sek olmasi disinda, animasyonlar
ve cizimler gercekten mokem-
mel. Bunun haricinde oyun mo-
toru azeliikle atsian ve etkiterini
hesaplamakta etkileyic ir per-
formans gosteriyor. Mesela, bir
dusmanin elindeki silahi ya da
kafasindaki migfen ugurmak
mdrmkun, ama tabii bu kadarla
kalmiyor,

Gergek diinya,

gercek asker...

"Scldier of Fortune” tam cla-
rak paral asker anlamina geliyor,
ancak burada akliniza lejyonerier
ya da kadralu askerler gelmeme-
i, Basta Amerika olmak uzere
dinyanin pek cok dlkesinde or-
dudan emckli clan ya da baska
sepbeplerle aynlan tecrubel asker-
ler "yeteneklerini® uluslararas pa-
zara sunarlar. Bazilari sadece ya-

Dagram: Actlvision

sal hukametler wim calisir, bazila-
r1ise aldiklan cekin uzennde ki-
min imzast oldugunu umursa:
maz. Bu oyun i¢in Raven yapim-
clan farkl bir yol izliemeye karar
vermisler ve iste bu "uzmanlar-
dan” biryle damsmanlik yapmadas
icin anlasmuslar. Oyunda canlan-

dirdiginiz “John Mullins® gercek
bir "uzman” ve hem oyuna da-
nismanlik ediyer herm de ana ka-
rakter olarak rol alyor. Adaminiz
fakir bir gift¢inin oglu, okuyacak

ya da is kuracak imkanlara sabup
olmadigindan genc yasta Ameri-
xan ordusuna katimis Orduda
Gzeflikle ikyardim ve kemando
taktikleri uzerine editim al-
diktan sonra, Vietnam sava-
sina gondenimis. Vietnam
elemanin bildigi hemen her-
seyi ogrendidi savas olmus,
burada ozel kuvvetlere dahil
olmus ve tam uc dénem go-
rev yapmis, basanlanndan
dolayr bir suru ustun hizmet
madalyasi aldidr git, Viet

Cong ybnetimi tarafindan

da kafasina buytk bir ddul kor-
mus. Bu adarmin hayatinin ce-
hennemde gechigini soylemek
yanlis olmaz ama, kurtulmey da
basarmis ve kirkiki yasinda évgu
lerle dolu bir sicille ordudan
emekli olmus, Bundan sonra isc,
en lyi bildidi isi vapmaya devam

Web: www.ravensoft.com

etmis. Genellikle dunya devletle-
rinin legal gug kullanmaya cekin
didt "hassas” olaylarnn ¢ozume
kavusmasinda onemli roller ay-
nanmus, Ucuncu Dunya Ulkeler)
tabir edilen Bolgelere cok fazia
volculuk cttigini saylemek yete
cektir sarminm . Iste S.OF icin
Goyle "profesyonel” bir adamdan
yardim alan Raven, sonucta ol-
dukid gergeker bir oyun uretme
Y basarmis

Gicli bir sistem gerekli...
Soldier of Fortune, calismeak
icin oldukca quciu bir sisterme -
tivac duyuyor. Tabii grafik, ses ve
sorluk gibi unsurlan ¢nince de-
taying dek ayarldama imkaniz
var ama, hersey sonuna kacdar

kapaursaniz o zama4n da bu

oyundan zevk almariz guclesir
Oncelkle stetm sistemi olarak
Windows 95/98 desteklenyor,
ayrca oyun NT 4.0 usernde de
calisabiliyor ancak, semice Pack
5 gUneellemesinin yapimis ol-
masl st Windows 2000 ge
Ince, meaalesef bu sistermin kulla
micilan oyunu calistirmalkta ol
dukea corlanabilirier, bunun se-
Debiise pek Ccok yaygin ckrar
karonin Windows 2000 suracu-
lernde sorunlar bulunimease Eger
2000 kullanyorsaniz ve oyunu
CAlSUramyQrsaniz © Zaiman ck-
ran kartinizin onpnal surucualer-
nin en yeni versiyonlann kurma-
yi denermelisiniz, tabi Directx
/.0 suruculerinin de kurulu ok
mas sart

Gereken mimmum dananim
1I5e soyle; en az Pentiurm sinily
233 MHz islemc, 64 MB RAM,
4 CO-ROM surucu, sabit ok
uzennde 700 MB Civannda bos
alan, OpenGl destekleyen yuk-
sek kapasitel bir grafik karli, ses




kart, mouse Eder oyunu tum
grafik detaylar acikken duzgun
bir bigimde oynamak istiyorsaniz
© zaman bu listedekileri ikiyle
carpmanizda fayda var, cunku
oyunun baz kisimiannda ortam
gercekten cok kalabaliklasyor ve
guciu bilgisayarlar bile zorlanabi-
liyor. Burada ozellikle grafik kart
buyuk onern tasiyor, yeri nesil
guglu kartardan birni kullanmi-
yorsaniz oyunu ¢alistirmaniz bile
mumkan olmayabilir Bunun ha-
ricinde oyun LAN ve Internet
karsilasmalanni da destekliyor, ta-
DIl yuksek hizlh bir baglantiniz
yoksa bunu denemek zaman
kaybl olabilir

Kursun yagmuru...

SOF dlisiimisin biraz cdisinda
bir FPS, oncelikle causmalar cok
siddeth gecebiliyor ve silahlar
gercek hayattakine benzer gucte
tasarlanmis. Zirburiz ve saghginiz
tam dolu clsa bile yakin mesafe-
den bir pompaliya hedef olmak
ya da uzernize ates acan bir
grubun ortasing atlamak sonu-
nuz olapiliyor. Tabii bu durum
corluk sevayes) artnldiginda daha
da kotulesiyor, ustelik silah ve
envanter kapasiteniz de buna

uyqgun olarak azaliyor Dusman
yapay zekasina gelince, burada
bazi zayflikiar sz konusu, karsr
lastlan tiplerin hareketleri ve cikis

noktalan onceden belirh, bu yuz-
den Unreal tarzi "dgren-ara-avia”
cnsi bir yapay zeka mevcut de-
dil. Ancak "koty" adamilarin da si-
lahlan bosalyor, yaralaninca ya
da silahtan dusunce etkisiz hale
gelivorlar. Ote yandan oyunda
sadece onlar yok, etraftaki siville-
ri, pofisleri ya da muttefik askerle-

rin varmamaya dikkat etmelisi-
niz. Silahlann farkh hedefler Gze-
rindeki etkileri ve menzilleri de iyi
ayarlanmis, mesela zirhl bir ada-
ma uzaktan pompallyla saldir-
mak herifi gidiklamaya bile yet-
miycr. Ama koluna ya da kafasi-
na bir kursun yermesi bambaska
bir etx yaratabiliyor. Hazir konu
aciinmisken, bu oyun buglne dek
gordUklerimin arasinda en kanl
ve vahsi olaru: Tipk gercek bir
catisma gibi kursunlar ucusuyor,
kollar bacaklar kcpuyor, kafalar
pathyor, yarallar inliyor, alev
alanlar haylkra haykira bir hal
oluyor. Asinda oyundan “kan ve
vahseti” kaldirmak, hatta buna
bir sifre koymak da muamkin
ama, yine de ¢ok kucuklerin pek
cynamamasinda fayda var gibi-

me geliyor. Ama tabii benim bu
sdzierim tam tersi etki yapacak
ve cogunuz kosa kasa oyunu al-
maya gidecek, tabil daha alma-
diysaniz, onun da farkindayim
hani. Belki de televizyonlann ve
gazetelenn bile agzina kadar
kanla dolu otdugu bdyle bir cag-
da, bu oyunun biraz siddet icer-
digini séylemek de anlamsiz

Sessiz ve derinden...

Oyunun bir baska 1lging yani
da &zellikle bazi gdrevierde ses-
sizligin ¢ok onem tasimasi, ge-
nellikie varlidinizi zamanindan
once belll etmek isinizi ¢ok zor-
lastirabiliyor  Aynica uzun stren
ve ok gurilid ¢karan ¢atismalar
bélgeye daha fazla ddsmanin
akin etmesine sebep oluyor. {Ne
kadar gurdltt exiginizi ekrarin

Alternatif

alt kismindaki "gurdita dedektd-
r” gésteriyor | Oyunda sesler
cok detayli ve onemii, Ozellikle
cansmalarin yogun oldudu za-
manlarda arka plan garaltdsi
tam bir savas atmasferi yasatyor
Ayrica eger istenirse muzikter du-
ruma uygun olarak dinamik bir
bicimde dedisebiliyor ancak,
bence o kadar glruita arasinda
muzigi kapatmak daha saghkh
bir karar olur. Oyunun grafikleri
gercekten de olduk¢a guzel ve
detayl, ara sahneler de oyun ici
grafikler kullarilarak yapilmis
Belki cok yogun bir senaryo yok
ama Ozenle yapilmis ara sahne-
ler ve oyunun genel akisl, insa-
nin ilgisini yaksek tutmay basarr-
yor. Sonug olarak S.O.F. iyi bir
oyun, hatta bence tarinin en
iyilerinden biril En azindan bir
oyunda olsun 44 Magnum ta-
pbancasinin gergek guctinde oyu-
na yansiildigirni gormek de beni
aynca mutlu ett

Mad Dog

|SINYYH 13A3T

IgETyar.-Ya
W yak
Mimimim: ¥ r3 ME RAM, Foo MBHOD,
30 Grafik kart)

Onsnilan: P/2-oo, 123 MD AN, 900 ME HDD,

¥ Goafilk karh

Gratih: Opaentl

Aulriplay: WON. Net

Dictra: D Sound 30




d

| &

INCELEME

il i

Might and Magic fanatiklerine yeni karakterler, buyiiler ve yaratiklar...

Yapim: New World Computing

azt oyunlar vardrm, size

ganp bir zevk verirler,

oynamadan rahat ede-
mezsiniz. Gece uyumadan once
karakter{lerjinizi ve sizi bekleyen
maceralarn dusunursunuz Yolda
kagitlara aldigmiz notlar inceler
ve karakter{ler]inize bir yol cizer-
siniz Iste Might and Magic seris

:
:

Might and Magic Vil

AND MA
Dagitim: 3D0

de bircok oyuncunun, oyundak
karakterlerle butunlesebilmesini
basaryor Elbette oyun Diablo
veya Baldur's Gate gibi oyunla-
rn golgesinde kalabiliyor, ancak
yine de bu oyun size bambasa
neyecanlar yasatabiliyor;, Dark
Elfler, Dwarflar, Dragon'lar, Mi-
notaur’lar, Cyclop’lar ve diger
bircok fantastik yaratikla sadece
bu oyunda birebir kapisabiliyor-
sunuz Kimi zamart Dwarflann
yer alti sehnnde geziniyor, kimi
zaman Elflenn ormanlannda do-
lastyor ve Yuzuklenn Efendisi giti
fantastik kitaplardaki criami en
iyl bu oyunda yasayabiliyorsu-
nuz Might and Magic sensi sa-
dece bu ozelligiyle tile oldukca
cekic

Serinin 8 bolumu olan Day of
the Destroyer'da da Jadame Uk
kesini kotu guglenn elinden kur-
tarmaya calisiyorsunuz  Serinin

Tir: Fantasy Role Playlny

=

oncek bolumleri clan 6 ve 7'nin
aksine MM8'de oyuna sadece
bir karakterle bashyorsunuz. Bu
karakteriniz ana karakteriniz olu-
yor ve oyunda rastladigniz
NPC'leri eder ikna edebilirseniz
kend partinize katabiliyorsunuz
Yaniniea en fazla 4 karakter kdta-
biliyorsunuz, ve bu karakterleri
istediginiz zaman da partinizden

Web: www.3do.com

cikarabilrycr ve tekrar alabitiyor-
sunuz, bu konuda bir simrlama
yok, sadece ana karakterinizi ¢r-
karamiyorsunuz Bu yUzden oyu-
na basladidiniz ana karakterin
secimi oldukca éneml

Dark Elflerin cazibesi

Biliyorum, Dark EIf karakterler
herkesin ilgisini ¢ekecek ve bu
karakterle oyuna Baslamaktan
kendinizi alamayacaksimz. Ancak
ayunun daha baslannda Cauri
Blackthorne adli en guglu Dark
EIf karaketing {Level 50} kurtanp
{(Murmunwvoods hantasinda tasa
donusmus bir sekilde kurtanima-
yI bekliyor) partinize katabiliyor
sunuz. Cauriyi kurtardidinizda
ana karakterinizin Level 15 civa-
nnda olabilecedr dusandlurse ne
demek istedigimi dand iy anla-
vacaksiniz. Caur ogrenebilecedi
yetencklerin hemen hemen ta




munde en Gst seviyede {Grand
master veya Master|, bu yOzden
ayunun baslannda size inaril-
maz derecede faydal olacak
Caur gibi bir karakter varken
oyuna Dark EIf karakterle basla-
mak bu acidan pck de mantikl
dedil. Berim Lavsiyem oyuna
Knight veya buyu olayina onem
veryorsaniz Necromadancer kdrak-
terle baslamak. [deal parti Dark
Elf, Necromancer, Cleric, Knight
ve Dragorydan olusan bir parti
Qibl goruriuyor. Bu arada yern
gelmisken karakter simiflanndan
da buraz bahsedelim

Karakter siniflari

Cleric: Body, Mind ve Spirit
buyulerinin yani sira Light Ma-
gic'de de Grandmaster olabilen
bu karakter simifirin her partide
bulunmas: gerekiyor. lyilestirme,

korunma ve guclendirme bLyu-
lenne ozellikle oyunun sonlarin-
da cok ihtiyaciniz olacak. Silah-
lardan sadece Mace'de Master
oldbilen Cleric, zirh olarak Cham
[Expert) givebiliyor ve Shield’'da
da Master seviyesine yukselebili-
yor Clenc'inize buniann disinda
Learming ve Meditabon yetenck-
lenini kazandirmay ve Persona-
lity puanini mumkun oldugunca
yakseltmey! unutmayin

Dark EIf: MMS ile il defa kar-
sirmiza Cikan bu karakter sinifi se-
rinin eski bolumlerindek Archer
sinffirin yerini aliyor. Hem buyu
hem de savasma Gzelliklerine sa-
hip Dark Elfler ayrica Dark EIf
Ability adinda azel bir yetenede
sahipler. Bu osel yeleneklerde
dort tane buyu bulunuyor Bun-
lardan Glamour Merchant pu-
anini yukseltirken Traveler's Bo-

on Torchlight, Wizard Eye ve
Fether Fall buydlerin ayni anda
yapiyor, Bling dusmanlannizi
Bellr bir sure ioin kor edip higchir
sey yapamamalanni saglyor ve

Darkfire Bolt da Dark ve Tre ka-
risirrn Bir buyu ve oldukca yuk-
sek hasarlar verebilyor Dark
EIFfer cok zengin bir yetenek yel-
pazesine sahipler, Merchant, Di-
sdarm Trap, Bow ve Chan yete-
neklennde Grandmaster olabili-
yorlar. Ozellikle Disarm Trap cok
onemii. Ayrica Flemantal bayu-
ler olan Fire, Air, \Water ve Earth
Buyy siniflaninda ise Master sevi-
yesine kadar yukselebiliyorlar Si-
lah olarak Bow'un yamnda
Sword ve Dagger (kisinde de
Master olabiliyor ve ki silah bir-
den kullanabiliyor) veya Spear
VENN. Ayrica kalkan (Expert) da
kullanabihiyor, ancak ki silabim
ayni anda vereceq hasan tercih
edin Bu kadar genis bir yelenek

velpazesine sahip olan Dark EIf
dogal olarak Persanality disimda
tumn statlarda yuksek olmali,
ozellkle Speed, Accuracy ve
Might'da, buyuye onem vere-
cekseniz Intellect puanlanni da
artirmalisiniz

Dragon: MM8 lle nihayet par-
timize bir Dragon da katabiliyo-
ruz ki, oyunun en ¢ekici dzellikle-
rinden biri dc bu. Dragaon silan
veya zirh tasiyamamasina rad-
men oldukga guglu Ayni za-
manda Perception ve Identify
[term gibi ki cok dnemli yetenek-
te de sadece Dragon Grand-
master (GM] seviyesine [Minota
ur da GM Perceplion ogrenehili-
yor} kadar yukselebiliyor Lear-
ning'de de GM olabilen Dra-
gon'd ayrca Master seviyesl Me-
ditation ve Body Building ile Ex-
pert Regeneration dzelliklerini
kazandinn. Bu dzellikleri verdik-
ten sonra Level atladikca kazarn-
digimz puanlan Dragonun sa-
dece Dragon Ability yetenedini
artirmakta kullanin, Dragon'un
ozel yeteneklen, kastedilen yara-
uklann korkup buyunun etkisi
surdukee panide kapilip kacmada-
larini saglayan Fear, tm parti-
nir ucrnasini sadglayan Flight (Fly
buyust ile ayrij, Dragon Bre-
ath'in gelismis bir versiyonu olan
Flame Blast ve dragonun kanat-
larini cirparaic dtsmanlanni geri
puskurtup sonra da Flame Blast
kastetmesini saglayan {partinizin
de bundan hasar almamast 1cin)
Wing Buffet'den olusuyor

Knight: Knight'siz Might and
Magic olmaz. Her ne kadar bire
bir dovusle Dragon’un golgesin-
de kalsa da, Knight yine en gugc-
0 2irh ve silah ozelliklerine sa-
hip Sword ve Spear'de GM ola-
bilen Knight, bu seviyelerde ayni
anda ki silah birden kullanabilir-
ken GM Plate giyebiliyor ve GM
Shietd da kullanabiliyor. Bir elde
Sword digennde Spear kullan-
mak dzaha manukl gorinoyor,
zira bu ik silahta da GM seviye-
sinde Skill puaniniz kadar Armor
Class'inizi (AC) aruriyor {en az
20). GM seviyesindeki Shield skil-
I'iise AC'nizi en az 20 arturyor
Ama yaratkiara daha fazla hasar
vermek daha onemli tatii
Knight ayrica Axe ve Mace silah-
larinda da Master olabiliyor, ama
Swaord ve Spear varken bunlara
gerek yok tabii. Knight'iniza ka-
zandirmaniz gereken diger yete-
nekler ise GM seviyesi Repair
Item ve Armsmaster, Master sevi-
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yesi Bodybuilding ve normal Le-
arning. Ozellikle Armsmaster ye-
tenedini mumkun oldugunca
arttirmaya calisin, ¢ok ise yaryor
Minotaur: MM7'de basimizi ol-
duk¢a adritan Minotaur'lan
MM8'de artik partimize katabili-
yoruz. Her ne kadar Knight ka-
dar iyi bir savas¢i olmasa da yine
de bir deneyin. Minotaur silah-
lardan sadece Axe’'da GM seviye-
sine yUkselebiliyar. Staff, Spear
ve Mace'de ise Master olabiliyor
Zirhlardan Chain ve Plate’de
Master olabilen Minotaur kalkan
kullanamiyor. Bu yuzden bir el
de tek elli bir balta ve diderinde
de Spear kullanin. Minotaur ayri
zamanda buyu de yapabiliyor,
ancak Spirit, Mind ve Body bu-
yulenni sadece Expert seviyesin-
de kullanabilyor, kisaca bir ise
yaramiyorlar Disarm Trap, Body
Building ve Armsmaster Master
seviyesine gikabilen Minctaur
Perception’da ise GM alabiliyor.
Tum bunlar dikkate aindiginda
kesinlikle tercih edilmemesi gere-
ken bir karakter sinifi
Necromancer: Daha énceki
MM serilerindeki Sorcerer'in yeri-
ni MM8'e Necromancer alyor
Tek farki Dark Maqgic buyulerini
sadece Necromancer'n yapabil-
mesi. Oyundaki en guclu bayd-
leri yapabilen Necromancer
Gzellikle fiziksel hasarlara karsi
dayanikl yaratiklarda en buyCk
kurtariciiz. Fire, Air, \Water,
Farth ve Dark Magic'de GM ola-
bilen Necromancer silah olarak

Might and Magic Vil

Master seviyesi Staff kullanabili-

' yor ve zirh clarak da sadece Ex-

pert seviye Leather giyebiliyor
Necromanceriniza ogretmeniz
gereken dider yetenekler ise GM
seviyesi Learning, Meditation ve
Alchemy. Alchemy yetenegi ile
en gugll iksirler olan Black Poti-
on’lar yapabilirsiniz, bu iksirler
Might, Endurance gibi ozellikleri-
nizi 50 puan birden arttirabili-
yor Necrcmancerin czellikle In-
tellect puanianini artirmaya calr-
sin. Oyunun ilerki asamalannda
kazandiginiz Skill puanlanni Dark
Magic i¢in kutlanin,

Troli: Yine MM7'de kapistdi-
miz Troll'leri bu defa partimize
de katabiliyoruz, ancak Minotaur
gibi pek de kullanish olmayan ve
astun Szellikleri olmayan bir ka-
rakter sinifi, Staff ve Mace silahla-
nnda GM, Sword ve Axe'da ise
Master seviyesine ¢ikabilen (Mas-
ter Sword'u tercih edip iki Sword
birden kullarin) Troll, GM Leat-
her ve Expert Chain giyebiliyor
{Leather teraih edin). Troll'On di-
ger kazanabilecedr dzellikier ise
GM seviyesi Bodybuilding ve Re-
generation ile Master seviyesi
Repair ltem ve Armsmaster.
Knight'tan daha yuksek Hit Po-
int'e sahip olabilen Troll, ne var
ki Knight kadar iyi bir savasq de-
gil, silah ve zirh konusunda
Knight'in ¢ok gerisinde kaliyor,
bu yuzden mutlaka Knight tercih
edin.

Vampire: MM8'in yeni karak-
ter siniflanindan biri, hem blyd

yeteneklerine sahip hem de iyi
silah kullanabiliyor Spirit, Mind

. ve Body buyuierinde Master se-

viyesine kadar yukselebilen Vam-
pire, silah olarak da Grandmas-
ter Dagger, Master Sword, Ex-
pert Axe ve Mace kullanabtaliyor
Zirh olarak Master Leather ve Ex-
pert Chain giyebilen ve Master
Shield kullanabilen Vampire‘ler
aynca Vampire Aility denen
Ozel yeteneklere sahipler Bu
ozelliklerden Lifedrain, kastedilen
karakterden hit point ¢ahp kendi
karakterinize katiyor, Levitate bU-
yUsa ehlikeli yerlerden partinizin
hasar almadan gecmesini sagli-
yor, Charm buyusu etraftaki ya-
ratiklan zararsiz hale getirirken,
Mistform ise vampirinizin fiziksel
hasar almamasiri ve verememe-
sini saglyor.
Vampirinize
kazandirabile-
ceginiz dider
azellikler ise
GM Identify
Monster ve
Master Alc-
hemy ile Re-
generation.
Her ne kadar
dedisik ve fay-
dali gibi gora-
nen &zelliklere
sahip olsa da,
partinizde bir
vampirin ol-
masi lksune
sahip clma-

yin

ideal parti ve tavsiyeler
Iste karakterler boyle, 1deal
parti olan Cleric, Dark EIf, Dra-
gon, Knight ve Necromancer
cesitli nedenierle bozmaniz gere-
kebilir Mesela lineer gorevler-
den birinde Overdune adl bir
Troll'u partinize alip Alvar'daki
Merchantla konusturmaniz ge-
rekiyor. Bu gérevi yerine getir-
dikten sonra hemen bu karakteri
partinizden ¢ikarabilir ve daha
once cikardiginiz karakteri gen
alabilirsiniz. Aynca 50 Level ka-
rakterler: de partinize katma san-
sI yakalarsaniz bunu sakin kagir-
mayin. Mesela 50. Level bir vam-
pir olan Artorius Veritas') bazi
garevler icin yaniniza katabilirsi-
niz {&zellikle tuzaklarla dolu olan
yerlerde Levitate buyusu ¢ok ise
yariyor, bu buyuyu kastedip
vampiri hemen partinizden cikar-
tabilirsiniz de)

Biraz da oyunun gectidi yer-
lerden bahsedelm, Jadame ha-
ritasi 9 bolgeye ayrimis durum-
da, bunlara Dagger Wound is-
land, Ravenshore, Alvar, Mur-
murwoods, Garrote Garge, Ra-
vage Roaming, Shadowspire,
Ironsand Desert ve Regna. Ayr-
ca bu hantalara dagiimis portal-
lardan Plane cf Air, Earth, Fire
ve Water'a ulasabiliyorsunuz.
Bélge ve dungeon sayisi serinin
oncekl boldmleri olan MMG ve
MM7'ye gore oldukga az,
MMG'da mesela 15 bdlge vardi
ve herbirinde bircok dungeon
vardt MM/, MM&'ya gore ok
dukea kisaydl, MM8 se
MM7'den bile cok daha kisa
MM&'da kolayca Level 100 ve
uzerine cikabilirken MM7'de Le-
vel 60-70 avarinda oyunu bitire-




biliyordunuz MM8In bu kisalidi
yuzunden kazanabieceqiniz ex-
perience puanlar da ¢ok daha
dusuk cluyor Oyundaki Level
50 karakterler bu durumu biraz
dengelyor gibi, ancak oyunun
baslarnda partinize katacadiniz
Level 50 bir karakter {Caur
Blackihorne gibi} oyunun ¢ok
kolaylasmasing neden cluyor €
yuzden bu Rarakterleri ana ka-
rakteriniz en az Level 30 olduk
tan sonra partinize katn Ayrica
Dragon karakterler de diger ya-
rétiklar karsisinda cok guclu kal-
yor, oyunun basinda Garrote
Gorge’dd partinize katabileceqr-
niz Ithilgore, Level 30 {Bnmsto
ne| veya Level 50 (Duroth the
Eternal) bir dragonu partinize
katana kadar sizi faziasiyla dare
cdecektir. Oyunun basnda par

uniedekr tum elemaniara mutla-
ka Bow skill'ini kazandinn Bu
sayede dusmanlarnizi yaniniza
bile yaklasamadan kolayca avia-
yabtirsiniz, vur-geri kac takhgi
en onemli taktidiniz olacak. Ayn-
ca derenin karsi kiyisina gecip
tkdpruden veya Water walk bu
yusu e clatahr) veya derizden
veya havadan dusmanlariniz
oklamak da dayet hos olabiliyor
Oyunun basiarinda mutlaka og-
Fenip ¢n Ust seviyeye getirmeniz
gereken diger yetenekler ise Air
ve Water Guyulen (Town Portal,
Fly ve invisibility i¢ing ile Disarm
Traps, Perception, Merchant,
Identify Item ve Reparr. Oyunu
bitrmelk icin mutlaka tamamla-
maniz gereken gorevlerin yani
sira karakterlenniz icin promos
yon qgorevleri ve istemediginiz

kaddr cok yan gorev var, Bu go-

revierin cogu ise maalesef yine
Aldaki B esyasint Cye gétir sek-
linde Obelisk ve Arcomage Qu-
est’l de yine var Arcomage oyl
nuna yeni kartlar eklenmis, an-
cak -7 oyundan sonra sikici ola-
biliyor

Arabirim gelistirmeleri

Oyunun arabiriminde de bazi
gelistirmeler var, herseyden 6n-
ce gorulebilir alan gemsletiimis,
yandaki bar kaldinimis, sag ust-
teki kuru kafa simgesi ile buyule-
rinizi atabiliyorsunuz, En soldakt
karakter simgesi ise 0 an parti-
nizdeki aktif baydleri gosteriyor
Aynca haritalarda kaydeki evle-
rin isimlern de yaziyor, her nokta-
ya kendi ozel notunuzu ekleye-
Difyorsunuz. Aynca her skill'in
ustalan diger ustalann ne-

Alternatif
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rede olduklarini soylayor,
mesela Expert Bow hocasl,
Master ve Grandmaster
hocalann isimlerini ve ne-
rede olduklarnn soyluyor
Ayrica cogu simgeye sag
tusla tiklayip ek bilgi alaiili-
yorsunuz. Kisaca oyun ol
dukea kolaylastrimis, MO-
zikler de opera tarzindan
zlyade daha ¢ok gotik ve
karanik, ozellikle girdiginiz
zindanlarda yi bir atmosfer
yakalamanizi sagliyor

Might and Magic
atmosferi
MM8in yeni karakterleri,

buyuler, silahlan ve yaratklan
benim gibi siki Might and Magic
fanatiklerini fazlasiyla tatmin
edecek duzeyde. En azindan Di-
ablo 2 veya yeni Lith-tech Engr
ne kullanacak ve bizi nihayet bu
kabak tadi vermeye baslayan
grafiklerden kurtaracak Might
and Magic 9 ckana kadar sizi
idare edecektir. MM9'da umarnz
artik oynadidimiz karakterleri dr
sandan gorebiliriz, bu zira bir
FRP oyununda ¢ok cnemli, MM
serisinin en onemli eksiklerinden
birt bu, karakterlerinizle tam ola-
rak butunlesemiyorsunuz. Oyu-
na 65 puan verdim, ama bu de-
mek dedil ki MM8 k&ta bir

oyun. Benim i¢cin en azindan
Nox'tan daha iyi bir oyun (degil
Diablo 2'ye, binincisine bile rakip
olamayacak Nox'a 86 veren ar-
kadaslann yuzuno Diablo 2 ¢-
kinca gbérmek istiyorumy.
Solitaire de mesela | 00 uzerin-
den en fazla 10 puan alabir,
ama yine de dunyanin en ¢ok
oynanan oyunlanndan biridir.
Bir oyunun saglam bir karakteri
ve karizmasi olmall, tpkt gercek
bir insan gibi. Might and Magic
serisi de iste boyle.

Blackhird
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TLYRRITAS porenps,
Migrht aned Maznc serivmin yer karak-
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INCELEME

A

MESSIAH

Diinyay: kurtaracak olan mesih bu oyundaki gibi bir sey mi? Oyle olmamas: icin birka¢ sebep var.

Yapim: Shiny Entertainment

azl oyunlar ger¢ekten
¢ok iyidir, oynamey biti-
rip yazmaya baslachginiz-
da hic tereddutsuz ovmeye bas-
larsirnz. Bazt oyunlar da gercek-
ten basansiz olur, onlan yazmak
da ayn bir keyiftir. Hig rahatsizlik
duymadan oyunun sagmaldgina
esdeder sagmalikta yorumlar ya-
pabilirsiniz. Messiahin en kdtl ya-
NI bazi agilardan kendini asmis
Dazi aclardansa butunuyle bece-
riksiz gorunmest; tabii bu yorum
sdadece bu oyun hakkinda yazi
yazmast gerekenlen ilgiendiriyor
Oyunu oynayacak olanlar ilgilen-
diren bir sey sdylemek gerekirse,
ki gerekir, ismi kadar iddiah aima-
sa da Messiah'in vaadettig bircok
sey var. Ne yazk ki bunlann ba-
sinda bug'lan gelyor

Gergekten de bu oyunun en
Shernli sorunlanndan bin bug'le-
1. Har bazen kendinize bir oyu-
nu oynamak icn 1 saat filan za-
man verirsiniz ama sanra bilgisa-
yann basindan kalkarmadidinez
icin bu sure pilinmeyen bir tanhe
kadar uzar Iste Messiah'in oyle
bir sorunu yok, ortalama olarak
yanm saatlk araliklaria bir bocek
ortaya cikip oyunu kilitlyor ve
Boylece gundelik hayatiniza do-
nem firsat veriyor

Gencim, giizelim...

Oyunun cok da ilging olmayan
DIr hikayesi var. 20000 yillarla bir-
likte kaosa strtiklenen bir diinya,
kendini her seyin tek hakimi ilan
eden Dir seytdn ve ona hizmet
eden yoz insanlara karsilik Tann
tarahndan sten duzeltmek icin
gondertmis bir melek; Bob Cok
kisa bir sire once Omikron'da
gordugumiiz beden dedistiren
ruh fikn burada da karsimiza ciki-
yor Zaten melek Bob'un kendi fi-
2iksel sarllanyla boyle cddi bir sa-
vasa soyunmadast mumkun olamaz-
di. Conku adamimiz kendi bede-
nindeyken seviml bir ordek yav-
rusurnu andinyor ve KucucUk ka-
neatlaryla ucabildhgr saniyeler di-
sinda yapabildidi fazla bir sey yok
O yuzden her firsatta gizli silahine
71 kullanacak, yani beden dedisti-
receksiniz Beden dedistirmenin
bir faydasi da o bedende kaldigj-

Dagitim: Interplay

niz sure icinde kendi saldin gucu-
nuzu tekrar kazanma sansiniz ol-

masi Kullandidiniz bedenin sagi-
ginivitamin hapr yutar gibi kendi
nize akitabiliyorsunuz Messiah'ta-
ki beden dedistirme islemi Omik-

ron’'dakinden oldukea farkh. Bura-

-da bir dismanla savas halindey-

rebilbarsumuz, Boylecs siniz bith-

Tiir: Aksiyon

ainde eski halnize donup dusma-
NI yok etme sansiniz olabiliyor
Sonug olarak karsiniza ¢ikan her-
kes olma sansiniz var ve Bob ola-
rak size bahsedilen en Gnemii ye-
tenediniz bu

Yetenekli de sayiirim...
Oyun piyasaya cikmadan dnce
yapian reklamlan bunun bir sho-

Web: www.interplay.com

oter olacag izlenimi veriyordu
ama Messiah'a trler arasi bir
oyun demek de mumkan Icinde
aksiyon, adventure, ve platform
oyunlannin ozelliklerini tastyor
Oyun icnde heyecan verici silanl
carpismalar da var ama genellikle
yapmak dururaunda kalacadiniz
sey bir kapiyi acmalk icin gerekli
clan digmeyi aramak ya da plat-
formlar arasinda ziplayarak ilerle-
mek olacak. Oyun lineer olara
gelisiyor, yani yapacadiniz seyle-
rin sirasi onceden belirlenms du-
rumda ama bir level icinde arasti-
rabileceginiz ¢ok sayida mckan
olmasi ve bunlann kendr icinde
zaten mantiksal bir siralamayt tei-
kip etmesi tekduzelg ortadan kak
dinyor. Ama bilirsiniz, bir oyunu
tekduze yapan tek sey olaylann si-
ral gittigini bilmek degildir Bir
noktadan sonra kendinize bakip
suradan da ziplayayim, su adami
da haklayayim, su bulmacay da
cozeyim demcekten sikildigmizr far-
kedecediniz an cok da uzakia de-
gil- Messiah, bolumier ilerledikce
gelisip, zorlasan ve daha karmasik
bir hale gelen bir oyun degil




Oyanurs sorilaring gekiginizde
bile hala ik bolumee yaphgine
sevler tekrarameaktan sikiirzan,
kaginimaz olacak Ama sike bi
buimacze merakhsysaniz ve plat-
form oyunlanne seviyorsaniz cok
da sorun dedi zira Messiaby sz
i B dahe keyling kac mia
yel Baslamadan uten, cleluked k-
sa bir oyun

Wessialvin kontrolenn ¢hzmek
hakir olabitmelc i bir

WiL DYLINE
Sare Slup lop dinlmeyn gaee AI-
rmaniz gerekecck Cunku oldukea
karmasik kontrollere sahip olmeag
114 radmar Bu oyunun bir egimm
Boiumu yok Bu yuzden Daslar-
QICtA Biray dikkal ver sabn gerekuin:
YOI st ogrendiklen sonrasysa ga
yel keyith, tabil pug lar saymazsak
Oyniansa 2n hissedilir tadn kalan
5y lusmanlanin yeapey 2ekasi
Fic beklermediginee anlarda karsila
SeACAGINIZ surpnz hamlelerle sasing
ketldbalirsmy Butabi ke hala onla
nn sizinke yansabilecek zekaca ol
augunu gostenmiyor, sadece bir
Yapay zeka igin Dasarl

LEVEL’da da vyaziyvorum

Gorsel Acdan Dakildidinea B
Oy oldukeenddiall Ozelikle de
Setjila solda qorecediniz panolar
dsernde oynavan videolarla kary
lastigrzcla etklensceksiniz, Oy
N gelisiren ki Shiny Entertain
mient son oirkac yilchr ortalikea
YORLU A e azindan teknolo)ik

acidan gayet zinde olduklan orta-
da Karsiniza cikacak olan mekan-
lar icin de tivzlkle calisildigr bell
fumur de icinde ince aynntilar
saklayan, dikkath hakildidinda go-
runenden cok daha fazlasina sa
hip oldugu anlasilan sasirtic me-
kanlar Mekanlar i<in kullarmlan

dokular ve 1lging tasarimlar da
dikkat cekicr Tasanm acisindan
bakildigirmdea aynnlging ve etkiley
Chyaklasimi karaklerde de de go-
ruyOrus Ne yazik ki b isin de
utunuyle kusursuz olarak kotarl
digini sovleyemeyecediz Cunku
Shuny mekanlarda kullandic tole
nolojiyl ve ozen karaleerlerde kul-
lanmarmis. Oyunda karsiniza -
kan herhang b dikkatle nce-
loyecek olursaniz bedenle hare
ketlenn uyumsueiudunua ve orts-
vl Cikan Dulanikdign farkedebilirs-
niz. Karakierler ionde dodgal ola
rak dikkatnizr en fazla Bob cezbe-
decck. Bu kucuk, sinn melekok

-karistirmamarvzi aneririm

s s0la kosturup, atlayip hop-
ldrken Insanda bir cesit Elmayra
sendromu varatiyor Yani, "sen
ne tath bir seysin® deyip sanlirken
frpalayabilecediniz kadar sevimh
o ip. Ucmaya basladiginda, da-
ha dogrusu onu asinda hichir ye-
re gotrmeyen kanatlanni cirp
mayd basladidinda ise isi gucu br
rakip sefkat gostermek geliyor in-
sarn iconden

Elimden de her i gelir

Sesler ve muzik icin soylenel-
lecek cok fazla sey yok Cunku
oyunun fir parcast olarak kutlani-
makran uzaklar Ya da ben oynar-
ken diger ayrinularla cok daha
fazla ilgil oldudurm icin bir seylen
kagudim ama ryi ses vo miuziklenn
buna 1zin vermemnesi gerekird,

upki kot olanlar gibr. Efektier ve
seslendirmeler aslinda cldukea
cdlencell ve yerll yennde ama de-
digim gibr tek sorn pek algilan-
Inarmdlart Muzik oyunun genelfin
de kendinn hissettirmese de car-
prsmalarda kullanilan baskin gitar
sesl 8121 gaza getirmekten cok ho-
parorlerin sesini kismaye yonelte-
Silir Yo da belki bir an once bu
muzikten kurtulmak iy oradaki
herkess hemen oldurmey) dene-
yebilirsimiz

Oyunun senlanna dodru ken-
cdinzr amagsiz ve nicin oldudunu
bilmedigi isler yapmakla yGkumiu
bir kukla gibi hissermeye Das-
layabilusiniz. Cunku Bir yerden
sonra olaylar arasindaki baglan-
tlar zayiflamaya baslyor ve
sonunda da yice kopuyor Bu
durumdla devam edebilmenin tok
yolu soru sormamak. Sadece
Nikerye kurgusunun cok da sac
lamy olmadigine timelkle vetin
menizi, bosu bosuna kafamzi

Alternatif

Koca adaylarina

duyurulur

Sonuc olarak, Shiny Entertain-
ment'nin Messiah'ignde bir miktar
edlence, bir mikear sikint, bir mik
tar eksiklik ve bir miktar da heye-
Cai Tastyan bir oyun. Kotu bir
oyun degil, hatta belki uzun
zamandir hi¢hir oyunun son sah-
nesini goremedidinden yakinan-
lar icir iyl bir firsat. Ama kendinize
soyle ayaklanmi verden kesecek
Dir oyun aryorsaniz wercih el
menizi onerclilecedim bir sey
degil Geror oyunu oyridmaya ik
baslacigimizda icimze umut
ohumian serpiyar, bagimiis) cla-
Dilecegmizr dustmdurtyorn Ame
bu duygu kisa surede yenni Das-
ka seylere biakiyor Ashnda
sonunda seytanla kapistiginiz
bolume biras daha renk katlsa,
Buryuk patronu alt etmek o kadar
da siradan ve basit bir scy alarak
sunuimasa bilgisayann basindan
kalkarken kendinizr dana gueiu
hissedebileceksiniz ama her sey
oyle kolay olup binyor ki, ortada
sdhiplenebilecediniz bir basan bile
goremiyorsunuz Belki Shiny sim-
dikinden daha i donanmis bir
mesin daha gondernmel bize
Cunku bu oyundaki potansiyelin
Doylesine hizla tiketilmes: in-
SEANIN ICINE SINMIyor

Serpil Wutiiri

G@rrel alarak naredoyie okaikils Sarur
: | kasaftarlern b
tekniglo]is] yamnda;
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INCELEME

Need for Speed 2000

Porsche fanatiklerinin riyas: gercek oluyor

Yapim: Electronic Arts

Ik defa bir PC yans oyunun-

da sadece dunyaca anlu a-

man markasi Porsche’'un
spor arabalarnyla tozu dumana
katabiliyorsunuz.

"Bir erkek hayat boyunca bir
ev yapmall, bir erkek ¢ocuk ve bir
de agag yetistirmelidir' der Uzak-
dodulu bir bilge. Modern dunya-
da ise drnek bir erkek en azindan
bir villa saun almah, bir sdper mo-
delle evienmeli ve Porsche kullan-
maldir. Ne var ki villa ve Porsche
icin cogunlukla paraniz yetmez,
eviniz ve arabaniz olmayinca da
guzel bir hatunun sizinle ne isi
olabilir ki? {Bunlan ben yazinca
kadin dusman oluyorum-Cem}
Electronic Arts en azindan araba
konusunda size sanal da olsa yar-
dimci cluyor, Need for Speed:
Parsche {serinin begingi bolim)
80'n uzenndeki Porsche modeliy-
le hiz ve tur atma tutkunuzu din-
direcek

Kéklere Doniis

“Tur atmak” ashnda yanhs bir
deyim. Zira cogu NfS bagmilisinin
serinin ikinci bolumunden igba-
ren hasretini cektigi mokemmel
oir doga ve manzaraya sahip
uzun yollar ninayet NfS 5 ile geri
donuyor Artik A ve B ncktalarn
arasinda daire seklinde turlayip
durmak ve ik dakika araliklarta ay-
ni yerlerden gecmek yok. Ozgur
bir sekilde acik yollarda gazlyor-
sunuz, oyuna ¢ok glzel bir at-
mosfer katyor bu. Oyunun tasa-
nmailan toplam 14 adet Avru-
pada gecen parkurda, surcule-

Dadistim: Aral Ithalat

Tiir: Action - Yarrs Oyunu

rin konsantrasyonunu asil pistin
disina cekmek icin bayad) bir ug-
ramislar. Cadlayanlar, uykuya yat
mis baliker kéyleri, harika dizayn
edilmis orman patikalan ve kas-
velli endustriyel yapilar cok aynn-
i bir sekilde oyuna aktanimis ve
gectiginiz yollardan sikimamamizi
saghyorlar. Qldukca gelistirilmis
kaplamalar ve harika renk ve 1sik
efektlenyle birlikte Need for Spe-
ed bir bilgisayar oyununda goére-
bilecediniz en etkileyici grafiklere
sahip.

50 Yillik Porsche Tarihi

Oyunun akisinda buyk bir de-
gisiklik yok  Dardunch bdlumde
oldugu gibi hizlarina gére aynl-
mis ctomobil siiflanyla yarsmak
yefine, "Evoluticn® modunda ken-
dinize bir kariyer yapabiliyor ve
Porsche'un efsanevi modellerini
kullanma sans) bulabiliyorsunuz.
Kariyerinize baslaciginiz sirada ve-

LS
gt

-

rilen ana para ancak, Porsche'un
Ik esert olan 1950'nin 356 mode-
lini satin almaniza yetiyer. Kazan-
didiniz ilk yansla birlikte paralar
akmaya baslyor, bu paray tami-
ratlarda, aracin modifikasyonun-
da ve hizandinimasinda kullana-

biliyorsunuz. Electronic Arts bura-
da bir muhasebedi titizliginde
davranmis Komple upgrade kitle-
ri monte etmek yerine toplam
700 tek parcadan istedidinizi ta-
kabiyorsunuz, daha tyl bir hava
filtresi, spor aksesuarlan ve arack
riz1 hafifleten ek parcalar gibi. An-
cak bu ek parca olay! bir stire
sonra iskenceye dondsebiliyor,
her bir parcay ozel olarak satin
almaruz gerektidi gibi, ayni za-
manda bir de monte etmeniz ge-
rekiyor Bu arada ilk satin aldigr
riz Porsche’lan satmadan énce iyi
dustinon derim; 1950'de 10.000
dolara aldidiniz bir 356ya, 70'ler-
de 150 000 dolar veren crkabili-
yor Para kazanmak icin tumuva-
lara tekrar tekrar katlabilirsiniz

Siirmeyi Bilmek Lazim
Bu angarya ve finansal masraf
mutlaka etkisini gosteriyor, cogu

Web: www.needforspeed.com

model sen versiyonda neredeyse
surulemez bir hatde ve kagn ara-
basi gibi gidiyor. Bu yuzden hizr-
niz1 artiracak parcalan satn alip
monte etmeniz gerekiyor. Yine
de turnuvalarda basansiz oluyor-
saniz hatayl kendinizde aramaniz
gerekir Boyle bir durumda he-
men pes etmeyip test pilotu ola-
rak kariyerinize yeniden baslayin
Boylece kaguk alistrmalarla (sla-
lom sarcs gibi) Porsche’lan gu-
venli bir sekilde kullanmay ogre-
nebilirsiniz, eski Porsche'lara ha-
kim olmak biraz zor, arkay her an
kaydirabilirsiniz. Test pilotu olarak
isiniz gittikge gercek goreviere dé-
nusuyor ve llende mesela yeni bir
Porsche maodelini kaportay ciz-
meden mUmkin oldugunca hizl
bir sekilde surmeniz isteniyor Bu-
rada bildigimiz bir Need for Spe-
ed ozelligi de sakli: Polis arabalar
sokaklara bariyerler kuruyorlar ve
karsi yondeki yogun trafik
akisi size ecel terlen dok-
turebiliyor. Ancak gercek
bir kovalamaca modu
oyunda mevcut degil

Porsche Modelleri
Porsche 2000'de
Porsche’un ilk spor mo-
deli olan 356'dan yepye-
ri 2000 911 Turbo'ya
(veya 993} kadar hemen hemen
tum Porsche modelleri meveut
Ancak bunlardan pek azi oyunun
basinda kullanima sunuluyor
"Evolution” modunda yeni ve da-
ha gelismis modelleri satin alma-
niz (ve unlock etmeniz) gerekiyor
Porsche 2000'in fizik madellemesi
de énden cekisli ve arkadan ce-
kisli arabalara gore farklilik goste-
rebiliyor ve bu da dogat olarak
cok gercekgl bir strds hissi sagl-
YOr.

Ancak motoru arkada olan
Parschelann hepst {707 erin
914U de dahil) oldukca benzer
Surds karaktenstiklerine sahipler.
Bu eki modellerden hicbiri yaris-
larda basinizi belaya sokacak ka-
dar yuksek beygir guctne sahip
dediller, sspansiyon ve lastik tek-
nolojisi de zaten sinrda. 73 mo-
del efsane Porsche modeli 911
Carrera RS'yi kullanirken biraz dik-




katli olmanizda tayda var, dzetikie
virajlarda zaptetimek biraz zor ola-
bilyor

Onden motorlu Porschelann
en iyl handling ¢ sahip modeller
oldugu soylenir, oyunda da bu
gercek oldukca i simule edimis,
motoru onde ve arkadan ¢ekish
944 ve 928 modellen agilid cok
iyl Dir sckilde dengeliyor ve mu-
kemmel bir balans ayan saglyor,
bu yuzden surdsleri oldukga ko-
lay. Boxter da 944'e yakin, zira
teknik clarak moloru ortada, arka
aksin onunde

Araba yanst oyunlanndan pek
hoslanmayan bin olarak bu oyu-
NuU oturup saatlerce oynadigim
dustinulurse {an Cem gosteririm

Den sana, var mi Gyle "Ani Sinan
gitti, dergryi ancak sen kurtarirsin,
yaziver sunu da” demek] {Bu sayi-
da M&M 8 aciklamasi géremezse-
niz sevgli okuyucu bilin ki wm
sU¢, burun gun Porche siren bu
adgama aitur -Cerm) oyunun basa-
nsiortada demekbir Belki de yeni
bir araba almamila ayni doneme
denk geldigr icin araba kaynayan

yollanmuzdaki hiz tutkumu ancak
bu oyunla giderebildim. Yarns par-
kurlan cok dedisken ve sizi asla
sikmiyor, grafikler en (st duzey-
de. Aynca ralupler daha agresif ve
arabalann hasar model de gelisti-
nimis. Ancak sadece Porsche oto-
mobillerle kisith kalmak pek de
hos dedil, sahsen bu yollarda bir
Ferrari veya Lamborghini de kul-
lanmak isterdim

Gergegin pesinde...
Hasar modellemesi gorsel ola-
rak goze hos gelse de gercekle

kokpiti meveut, ayrica arabanin
icindeki sofcr sada sola bakip vite-
si degistirmek icin elini hareket et
tiryor, onun disinda elini veya
ayadini camdan cikarmiyor, cam-
dan disan lukarmuyor veya her-
hangi bir sey atmiyor, bu yuzden
Turk soférler igin biraz sonuk ve
gercekei olmayan bir tip clarak
kaiyor, Oyunda yolun kenannda
bekleyen ve gorddu ik dstu acik
arabaya balhklama atlamaya hazir
hatunlann olmamasi da bir eksik-
ik Insan en azndan yaninda
"Hayatim cok iyisin, daha hizl,
daha hizli" diyerek size moral ve
gaz verecek bir sevgili bekliyor
{ah nerde o eski Gutrun'lar )
Sahip oldudunuz arabaiann
goruntstng ek parcalar satin ahp
monte ederek veya enval cesit
renge boyayip susleyerek dedjisti-
rebiyorsunuz, bu konuda hayal
gucunuze pek de bir sinir koyul-

mek moralinizi bozabiliyor
Son olarak da oyuna verdigim
puan lzerne bir seyler séylemek

pek de reahstik degil, aldidiniz bu-
yuk hasarlar bile hizinizi pek de

dustrmiyor. Motoru arkada olan
ve adirhdin yuzde 65NN arka te-

kerlege bindigi bir arabayi kulla-
nirken, bir virajda donerken ayni
anda yavaslamak 1¢in frene bast-
ginizda spin atmanm ne demek
oldugunu cok 1y gbreceksiniz [
Oyunun gorsel gercekligine di-
yecek yokl Her bir Prosche mode-
li en ince ayrntising kadar gercek-
¢i bir sekilde modellenmis, her
arabanin kendine Gzgu bir 3D

marmis

Oyunun seslenine de diyecek
bir sey yok, kimadan vites dedjis
tirme sesine, motor guruliusine
ve cevreden gelen seslere kadar
her turlu aynnt oyuna yansitilmis
Bu arada sunu da belintmeden
gecemeyecedgim, Porsche'un mo-
tor sesi, Ferrari motorunun cikar-
didji sesler kadar etkileyici dedil

Bazi parkurlann bazi bilgisayar-
lan zorlayacak kadar aynnul izil-
digini unutmayin, ozellikle de or-
manlik yoliarda frame rate duse-
biliyor ve yansinizi kabusa donds-
turebiliyor, o ylzden "parali” ya-
nslarda ekran ¢cozunUrlugunu ve
grafik detaylan dustrmeniz i bir
cozum olabilir.

Oyunun multiplayer modunu
test etme sanstnl maalesef bula-
machim, sevgili Level editorleri ve
YiM'i CEM benimie yarisacak cesa-
reti kendilerinde bulamadilar. In-
ternel Uzerinden baska yans se-
verlerle yansmak mamkun, ancak
bu yaziy yazdigim sirada murm-
kun degildi. Dodrudan Internet
badlanulanyla da karsilikl yans-
mak olast, ancak pinginizin 100-
200 MS arasinda olmasi gereki-
yor, aksi halde rakibinizin bir ora-
ya bir buraya isinlandidini gor-

istyorum. Yillann oyuncusy ola-
rak benim notum kittir, bir oyu-
nun 204N dzerinde alabimesiion =
en az bir Diablo, Starcraft-paster
of Magic, X-COM kadar denn ve
bagmiilik yaratabiliyor olmasi ge-
rekir. Bir noktadan baska bir nok-
taya en bzl sekilde ulasmak bir
sure senra anlamsiz geliyor ve
bernim yaptigim gibi ustl acik
Porsche’unuzla en sag seritten sa-
atte 60-80 km hizla ortarmin tadr-
ni cikara ¢ikara gitmeye basliyor-
sunuz. Arada bir arkadan kor-
naya basanlan da yolun disina,
hatta becerebilirseniz ugurum-
dan asaguya rtiverin. Yolunuz
acik, gdzunuz yukarda olsun
[Blackbird gecebilir}

Blackbird
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Majesty: The Fantasy Kingdom Sim

L
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Level tarafindan gelmis gegmis en lkapitalist oyun odulunu hak eden eser.

Yapim: Cyberlore Studios

yun dunyd&st yine bir

dedisim surecine ¢irch

Yaklasik 4-5 yil once
baslayan bir furya ile RIS, FPS gi-
R bugun cok iyl Dildidgumiz oyun
turlerinin standartlar belirlenmis-
U Yine k-uc sene oncekl bir 30
furyasi lle de Tomb Rider tarz k-
SIiyon oyunilan katildi aramiza. An-
C'c}kdglb%gte llerleyery zamart 1cin-
de oyun-turlennin birlesmeye
baslachigina da tamk olduk Hatta
bu oyun tle 1igill almasa da ornek
vermek agisindan dedinmek ge-
rekirse, 3D RTSlerin oynanis zof-
ludundan herkesin sikayetci oldu
gunu hatirlarsiniz. Neyse, ded-
dimiz i, 7aman 1cnde oyun
twirlen icne olusan bu kanstrma,
sansimiz var ki, bazi zamanlarda
guzel aranymanlar da ¢ikartabili-
yOr karsimize

Oyun wirlernn karisimilanni

soyle bir dusunehm Ya da bunu
yapabllmek on once kabaca
hangt oyun wirlerinin meveut ol-
dugunu bir sayahim RTS, FPS, 3D
Akstyon [ayni zamanda 3rd Per-
son ), Sira Tabanh Strate), Simu-
lasyort, FRP, RPG, Adventure vs
simdi de bu turlenn hangilennin
birbirleri le kansmas durumunda
quizel bir oyun ortaya ¢lkabilece-
dini dasunclim (ki bunu zaten
Bizden once yapris olduklann-
dan piydsada bir suru ormegini
bulabilinz} FPS-Acventure: {aklima
oyun smi gelmed) ama simedi var
Liliyorurm), 30-RTS {son zaman-
lardaki RTSlerden her hangi bi-
1), Simulasyon-RTS {Battle Zone

Dagitim: Microprose

veya | leavy Gear serileri mese-
la ), FPSERP, FPSRPG (Dagger-
fall, M&MB, Ulima Ascension

vs ), 3D-Adventure (Gabriel
Knight, Phantom Mcnace vs |

Havyat bir bilmecedir

San aylarda arlaya Cikan oyun-

lardlan, firmatann yern bir tar de-
nemeye basladigina tanik oluyo
ruz. RTS-RPG, RTS FPS karisimi
olan bu oyunlara ashnda kisaca
RPS [Role Playing Stratejiy denili-
yor Hemen tahimin edebilecegr-
riz gibi, RTSlerin kaynak yoneti-
mi ve RPGIenn karakter yonetimi

@il o [Begemnes |

Tir: RTS

nin birlestinldigr bu oyunlarla
RTSerim icne dustuigu "kaynak
topla asker uretsal bayira meviasi
kayira" acmazindan cikabileced
umut ediliyor. Ve samirmi Bir it

rafla bulunayim, ben de oyle ola-
cagina mnanyorum ki ehimize ge-
cen turun ik ormeklen de bu savi-
miz destekler g gorunuyor

Orjjinall Intertoy taraiindan ul-
kemize getinlen, Microproseun
Majesly'si de RPSler 1cn fena sa-
vilmayacak bir baslangie yaprgor
gibl gorunuyor

Majesty herseyden once Oyrid-
nis tarzn e dikkal ceken bir oyun
Belki once biraz kanusundan
bahsetmemn lazim Genc b Kral
ularak yonetmeye basladiginiz al-
kenizin degisik bolgelennde hin
Lir turlu bela artaya ckyor. Ve
goreviniz icabr halkiniz mutlu et-
mek cin soz konusu bolgeye {yd-
nigoreve) el atip vaziyet berke-
mal duruma getirmeye Calisiyor-

Web: www.microprose.com

suNuz

Ancak simc deminkr paragra-
hn basinda qgins yaptdimiz konu-
ya ger donelim, oyunun oynani-
siabstigimiz RTS lerden farkll As
inda cak farkh Ahsilmus RTS lerde
bir goreve haslachiginizda binalar
kurar, kaynek topldar ve deliler gi-
b asken binm uretrdiniz. Sonra
urettiginiz birimleri gruplar halin-
de veya tek tek seddp, “sen oraya
git. sen buraya gil, sen surdcle
dur gelene gecene oz kulak ol,
sen de git st dusman ane ussu-
ne bir ates ac bakabm ne kadar
guclen varrms, degerl bir seyin
de warsa burada birak, donunde
Alirsin keh keh keh” seklinde
emirler venrding Ve ddhia da ko-
tusu her emin eksiksiz yerine getr-
ren robot elemanlariniz bu dedi
ginizi hemen yapardi

Oysa Majesty' de, bir goreve
basladiginizda kalenizin etrafin
daki halkiniza saldiran Bin Bir ce
Sit seytant yaraud veya dusman
usleriry yok etmek icin kullanaca
giniz yontem yukanda bahsetud
iz klasik RIS anlayisindan son
derece farkl Bir kral olarak, yapil
masini istedidiniz 1s ¢in Bir fiyat
belbrleyip bir odul koyuyorsunuz
ve elraftakl askerteriniz, kahra-
Mtz bu oduly alabimek




icin saga sola kosusturup duru-
yorlar. Haritada bir oolgey! kes-
fetmek istediginizde oraya gidip
cift tiklayarak bir "explore” bayra-
g1 dikip, sagda ¢ikan menuden o
I$ ICin ne kadar 6dul koyacaginizi
belrliyorsunuz Kisa stire sonra o
odulu almak isteyen  kahraman-
larmizin oraya dogru bir yansa
basladigin géruyorsunuz ki, on-
lar yansirken harita da agilmis
oluyor Veya sadda solda dolasip
elemanianniza saldiran bir dus-
manin dstune ¢ift uklayip bir ddil
belirliyorsunuz ve kisa bir sdre
sonra kraliginizdaki buttin &dual
avCist savascilar bu zavallinin pesi-
ne dusuveriyorlar Spotta da de-
digimiz gibl, bu oyun herhalde
bugune kadar yaptmis en kapita-
list oyun Cunk(, parasi neyse ve-
nyorum, bana derhal bu isi yapin
seklinde edlenceli bir manud

var. Hatta, bir isi dana enece yap-
tirmak istediginizde, odulunu ar-
tirmaniz gerekttgini de goruyor-
sunuz Diyorum ya kapitalizmin
kurallarn sonuna kadar isliyor bu
ayunda

Ask, kocaman bir yalandir

Elbette oyunun bir de kaynak
yonetimi kisnm var ki, bu sisterni
sevdigimi de saylemelyim. Ger-
cek bir krailkta oldugu gibi, siz
onu uretmekle bunu dretmekle,
sunu toplamakla faian ugrasm-
yorsunuz, halkiniz sizin icin ge-
rekli Gretimi yapiyor ve para kaza-
niyor Size dusen sadece vergl
toplamak ki, vergi tahsildarlanniz
devamli dolasip kapi kap! kralin
alacaklanni tahsil ediyorlar Dola-
yisiyla bu oyundaki kaynadiniz in-
sanlar ve onlar da siz basarl bir
yonetim sergileyip keruyabildid-
niz sUrece codalmaya devam edr
yorlar

Ovyundaki binalar Gg farkl ka-
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tegoriye aynimis durumda: Utilty,
guild {esnaf ve sanatkarlar odasi)
ve temple  Utilty tirdndeki bina-
larda geneliikle bir seyler Uretil
mekte ve bu urunler oyundaki
kahramaniar tarafindan satin a-
narak kullanimaktadir Mesela
Blacksmith'de yeni silahlar arash-
ro gelistirebilirsiniz ve Gretime
gectiginizde artk kahramankanmz
kazandiklan paralarta gidip yent
silanlar alabilirler kendilerine
Guild ve temple sinifindaki bi-
nalar ise kahramanlann yetistigi
Gzel binalar Warriors, Wzards,
Rangers gibi tiplert ancak bu b
nalardan elde edebilirsiniz Kah-
ramanlanniz oyuna itk girdiklerin-
de binnci level, deneyimsiz bir sa-
vascl olmalarina ragmen eder
hayatta kalmay basarabilirlerse
basardiklan her gorevie biraz da-

A e aivar Stanehlsde 103
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ha deneyim kazanip sinf atliyor-
lar ve etraftaki dusmanlann
kabuslarina girebiliyorlar Ancak
ne yazik ki, kahramanlann veya
etraftaki herhangi bir birimin
uzerinde direkt kontrolUnUz yok.
Ya da ne yazik ki demek yerine,
iyi ki demek daha dogru olur
Cunku sonunda, RTSlerde kar-
silastigmiz, sz sdylemeden highir
sey yapamayan sikici birimlerden
kurtulmus oluyoruz béylece.

Para Herseydir

Oyun ne yazik ki sadece
800x600x16 bit modunda
calisabiliyor Ama buna radmen
grafikleri son derece guzel ve
canli. Oyunun arabirimi ise son
derece kolay ve kullanish Insan
sikan, bogan, karmasaya yol
acan RTSlerin yarattudj RTS
fobisinden kurtulmanizi sag-
layacak kadar kullarush hem de
Dolayisiyla aynanis da zevkli ve
sardkleyici

Acllig introsuna ozen gosteril-
medidi dikkat cekse de, oyun
icindeki mugzikler ve ses efektler,
gorsel materyal, renkli haritalar,
renkli ekranlar ayunun celaciligini
arttirnyor

RTS severlere almalanini tavsiye
edecedim bu oyun sayesinde
FRP-RPG hayranlannin da

Alternatif

1 g

D matui e Dem

sayisinin artacadini umarim. Ger-
¢i fanatik FRPcileri tatmin et-
meyecek duzeyde olsa da oyun-
daki FRP-RPG tadinm surik-
leyiciligi ve bir cyun icin almas
gerekli en Gnemli faktoru, yan
eglenceyi de korukledidi cok
acik

lyi edlenceler

Cem $anci
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LEVEL Notu

Crpun ayrijimal by ki fasene komabmig

e BPG tardrrnia bit BTS yaratmain bagarmy
gurimiyer, Marakterere Svas dala etk
s auylumsdyeniey Tl odirmiy
Mindmum: Prea MO 52 MB Br
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AR Viden, Saund Kart

muttiplayer: va
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Yapim: EA Sports

ernaba pek sev-
\ ‘ gili ve sayin Le-

vel halki Bu-
gunku konusmamiza hiz
ulkesinin en buyuk temsil-
celerinden biriyle bashyo-
ruz. Kendisi uzun udraslar
sonucunda digerleri ara-
sindan sigrlmay basarmis,
guzelliginin und dort bir
aleme yaylmis sirine mi si-
rin, seksi mi scksi, tas gibi
Dir oyundur. "Ekspresyo-
ristlere gare huz deneme-
lennin epileptik acidan in-
celenmesi” adl son kita-
binda da belirttigi dzere ikl
teker uzerindeki hiz hissi
insanda bir takim vahsi ic-
gudulen ortaya cikartmak-
la kalmayip bir grup nsan-
cadizi da hiz manyagina
cevirmistir. Ve bayanlar
baylar karsimzda bu konu-
daki uzmanhgi gbz kamas-
tiran unlu Superbike 2000

“ihtiyaciniz olan

kudret

Bilmem farkinda misiniz,
ama yaris oyunlarn konu-
sunda epey berektli aylar
icensindeyiz Her ay istis-
nasiz en az bir ya da iki yans
oyunu bilgisayarcilan ziyaret edi-
yor. Ve yine dikkat ettiniz mi,
ama cok saglam eski araba yars-
lariin devami hancnde {Need
for Speed, Test Drive vs | firmalar
yeni bir araba yansi serisi yarat-
ma fiskine girmek istemiyorlar ve

SUPERBIKE 2000

4 JUL

Kaskimzi takmadan motorsiklete binmenin tek yolu...

Dafitim: Aral Ithalat

farkl arayislara giriyorlar. Béylece
ortaya ya separ araba yanslari
{Beetle Crazy Cup} ya da moto-
siklet yanslan akiyor Buniar ara-
sindan ise bazian var ki, grafikle-
rt dudak ucuklatiyor, ayrint sevi-
yesi ¢ene dusurtayor, atmaosfer
kimi zaman gez dolduruyorl iste

Tiir: Motosiklet Yarigi

bu "bazt oyuntar'in piyasadaki

SON temsilcisini okuyorsunuz su
are. EA Sports yine yapti yapaca-
gini ve bilgisayarinizin ug ba-
samkl islemci hizinizi katlayip da-
Aaitacak deliler gibi bir motor
oyunu hazirlad..

Superbike2000 ok fazla basa-
rli olamamis EA Sports'un bir &n-
ceki yaris ayunu Superbike
World Championship'in gelistiril-
mis, duzeltiimis, daha bi cici bici
olmus hali. Bir onceki vesiyonu-
na gore $B2000°de daha ayrintli
istatistikler, bisikletler, sdrdcler,
takimlar, 99 yihimin pistleri, yeni
internet oyun sistemi, sphitscre-
en oynama secenedi, yanslardan
hemen dnce pisti ayrintl goster-
me ve yeni bir yarns yorumcusu
var, Oyunun en &nemli dzellixle-
rinden bir tanesi Superbike
World Championship lisansina
sahip clmasi. Bu da hig bir pis-
tin, motosikletin veya yarscinin
hayali olmadidi anlamina geli-

Web: www.easports.com

yor. OQyunda gore-
cediniz her ége le-
gal ve gerceginin
tpkisinin aynisi. ‘99
sampiyonasinda
olan 13 pistin hepsi,
6 buyuk motosiklet
ureticisinin bebekler|
{(Aprilia, Ducati, Hon-
da. Kewasaki, Suzu-
ki, Yamanha) feknolaji
harikasi ve 20 dun-
yaca unlu surucy (su
ana kadar uc kere
sampiyon olmus
Carl Fogarty dahill)
secebilecekleriniz
arasinda sizi bekh-
yor
Oyuna girdiginiz-
de Ug tip yaris imka
niniz clacak: Quick
Race, Single Race ve
Championshup. Qu-
ick Race’'de suract
ve motorlar sizin icin
sectlin, dhgerlennde
ise kendi ayarlannizi
yaptktan sonra oyu-
na gecersiniz. Ancak
yarnsa sonuncu sire-
da baslamak istermi-
yOrsaniz once qu-
alify mod'da oynayip pisti en kisa
surede bitirmeye calismalisiniz
Dider strGQcdlerin ne kadar za-
manda bitirdigi gozonune alina-
rak kacinc clacaginiz belirlenir
Ama yok, daha Ik oynayista ba-
sani olamam, ben en 1yist pasa
pasa en arkaya geceyim derse-
niz, pisti tammariz 1ian de bir
free pracuce secenedr olacaktr
Hos tabii tum bu yans olaylanna
gecmeden ayarlayabilecediniz
bir dolu secenedginiz var, ki bun-
iar oyunu blyuk olcude degistin-
yoriar. Bunlann baginda tim ya-
rs oyunlannda olan tur sayisi,

arag¢ sayisi, CPUnun sdrus yete-

nedi, otomatik vites segenedi ve
hava kosullar {gunesli, bututiu
ve yagmurlu)j var. Gelelim cogu
oyunda olmayan ve oyunun zor-
luk seviyesini uchbin kat kolaylast-
rip zorlastiracabileceginiz opsi-
yonlara : U¢ level mzlandinci yar-
dimaisi, Ug level frenlivici yardim-
asi, ekstra frenleme gucy, oto-




matik frenleme secenedi ve oto-
matik surucu kontrolt yarcimais
Bunlarn hepsinin agik olmastyla
hepsimin kapal olmast darasinda
daglar qibi fark var, ve hepsi
acikken neredeyse hi¢ dismul-
yorken, hepsi kapaliyken de, ya-
nien gerceker moddd, yerden
pek kalkmiyorsunuz. imesela
frenleyici yaraimas) uzakta virag
gordigu anda motoru yavasla-
tirken, otomatik surucu kontold
yardimicisini kapatirsaniz adami-
rizin adiriginin dengesini ayarla-
maniz gerckecckll). ote yandan
tum yardimlann agik olrmasi de-
mek, varisita iyl bir derece yapa-
caginiz anlamina gelmiyor Bila-
kis bazi yarislar onlan kapama-
dan iyi bir dereceyle bi-

ye olma secenekieryle oynaya-
caksiniz

motorunuzdan

pompalanan benzinde

mevcuttur”

Tam icgicikiyicr ayarlann kapa-
uldigr bir modda oyun ¢ok daha
basit kavranabilen bir arcade'e
donusurken, gercek oyuncular
ve maotor sesiyle yatip, egsoz se-
siyle uyanan manyaklar icin de
tam bir simulasyon canavari ola-
caktr Ama inanin bana, boyle
bir modda oynamak, hele ki bil-
gisayarin surds yetenegini de
artrdiysaniz ¢cok ama ¢ok zor.
Sakin gaza gelip benim yaptiqim
git ayuna hepsi acik bir sekilde

sorabilirsiniz. Anlatiyorum curku,
her dususte ayni sahneyi defalar-
ca gormek cok can sikici. Ozellik-

madigi kadar etkileyici. Neredey-
se bambagska oyunlar oynadidini-
zI hissettiren oyun 1ci ayarlan ve
ayni makineden iki kisinin cyna-

tiremeyeceksiniz bile
Bu ayarlamalann ya-
minda, motor tutkunkan
ve bu konuda Rilgili in-
sanlar icin cok daha
teknik ayarlamalar da
var Direksiyonun ge-
ometrisi, suspensyon-
lar, vitesler ve lastik
ayarlar bunlardan bir
kaci Unutulmamas

gereken nokta su ki,
bu ayarlann pisttery pis-
te dedisecedi ve dogru
bir sekilde kuilantirsa
en azindan saruculuk
yetened kadar onemll
oldugu Ama her ba-
bayigdin harc da de-
gil hani, bunlardan kendine &z-
qgu Bir arag¢ yapabilmek
Oyunumuz ayar secenekleri
bunila da bitmiyor, Simdr oyu-
nun bir bilgisayar oyunu mu
yoksa ki boyutlu duzlemde ger-
cek bir yans mi olacadiina karar
vereccksiniz. Yani dider bir deyis-
le full carpisma, maotorun ve di-
ger pargalann zarar gormesi,
yanlis baslangic kural ve diskalifi-

baslamayin!

Suras yardimelan kapah olun-
¢a dusmeniz kaciniimaz olcakbr
Athiginiz taklanin boyutuna ve
carpismanizin siddetine gore
araciniz ucup gidecek uzakiara
bir yer konacaktir. Tabii strucu-
nuz de hemen kalkip otomatik
olarak motora kosacak onu kaldr
np tekrar uzerine hinecektir. Sim-
di niye bunu anlatyorum diye |

le motorunuz ¢ok uzada firlarsa,
adaminiz araca kosturana kadar
size iki kere tur bindiryorlar! Hos,
tabii bu sirada diger araclar size
ve motorunuza da carpabilirler
tabii ki, 0 zaman isler tyice karisip
zincirleme kazalar falan oluyor.
Aslinda bunlar gecekgilik katrmis
ve pir yere kadar guzel olmus,
ama bir saatten sonra da bayabi-
liyor. Ote yandan araciniz bu
dusmeler sonucunda zarar alsa
da ne motoer sesinde ne de go&-
rinustnde her hangi bir dedisik-
lik olmuyor, anlayacadiniz ¢ok
dengesiz bir gergekgilik sistemi
{aslinda aynnt belki bunlar, ama
aynntlar dedil midir hepimizin
derinlerden istedigji, guzeHigin ilk
sirrl, seytanin saklandigi)
SuperbikeZC00 genel olaraik
super bir oyun. Grafiklerinin
muhtesemlidi ve detay seviyesi,
hi¢ bir motosiklet oyununda ol

Alternatif

masini saglayan split-screen ozel-
likleri cok cok iyi. Ama bazi yer-
lerde kontrolUn zortasmasi ve
bazl hareketlere alismaniz zaman
alabiliyor. Sesler de biraz hayalke
rkigina ugratir gibr ama onun
hancinde profesyonel bir motor
yansinda (bakin yarns diyorum,
cunkd motorsikletle yapilan artis-
tik hareketter de var, ve bir mo-
tor oyununda akliniza gelecek
her ¢ge olmali) bekleyecediniz
her sey var. Makinesi kuvetli
olanlar ve motor yarisi tutkunia-
rinn gercek bir solen bekliyor

Gokhan & Batu
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LEVEL Notu

Biv siporhives kesinlikie alral), Gis
e eyt almaly Bir yarge akis
iyl olur, bir oyuncu lis dlBer sayfalara
Bulexin

Minimum: P

Multiplayer: n
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Boyle bir tv sovu daha once gormediniz.

Yapim, Dafitim: Cryo

oyl Dert etme, sadece

gereksiz hir agirhktan

kurtaldunt” Bu cumleyi
Birkag saniye once lkafasm mag-
numla patlatbhp Lie zombnye Soy-
leyen scgukkanl, gosupek, sk
kalcal arma fenic kafal bir kab-
ramdanin basroclunde oldudu, Re
sident BEvil tarz 3d Aksivon tu
runde bir cyundan bahsetmek
istiyorum biraz |Dikkat yvonelte-
i lutfeny

Dave Ackland, bahsini cttidi-

miz havug kafal adam, bir za
manlar sik bir polishr Ancak me-
muriuk e para kazanmanin 2o
aldugunu anlar ve polishktern isti-

Tiir: Aksivon/Adventure

gelme kanzmatk bakislar ve ha-
vug kafast ile aynen su lakirdilan
cder, "Canl yayinda palis bask
ni, gerilim, kan, korku ve . Ra
tng!” Bu srada korumalar kapiya
golmistir ancak Ty patronu sis-
man adarmn clinin bir isaret ile
korumalan durdurur. "Bu beye
fendr yeni stanmiz. Ona yeni
adasini gosterin. "

DAVEEEEE! BIR IMZAAA

VERIR MISIiN?

Dedik ya, Dave Ackland, gaze
tecilikle istigal etmeye karar ver-
mis bir polistir: Artik inceledidi
nlaylan lokal yeyin ydapan ve pea-

fa ederek Kalfornivadaki bir kab-
lolu TV 1le anlasir. Evet, zannedi-
YOrsUNuz ki, o TV kanalinin kap
sinda koruma olacak dirmi? Ha
yir Adarmimiz (havuc kafall olan}
TV kanalinn sanibinin odasing
irer {caatt) frandevusuz iceri gir
me efekl ) ve aynen sunlan der
"Manyak ralng yepacak bir pro-
Jem var dlgilenit misiniz?” . Ty ka-
Nl sahibr de daynen su cever
brvern, “koramalan cagecim,
buraya gelmelenne sadece 20
saniye var Ne soluceksen cabuk
sole " Adamimis da dogustan

,......,-- T

zarlama Uzerinde dzetlesmis bir
TV kanall i¢in yapmaktadir Gé-
zunuzun onune getrin, Dave'in
bir baskin canh olarak ekranlara
gelmektedir. Her taraf kan ve s-
lah sesi le doludur ve bu sirada
araya bir reklam girer. "MUCI-
ZEVII ROIKELBIIRRT ILE BES
DiiL, DOORT DIiL, U¢ DiiL,
TAM BIR AYDA 20 KILO VE-
REBILIRSINIZ. SIMDI SADECE
29.99 DOLAR VE USTELIK
YANINDA UC PAKET OZEL C
VITAMINI TOZU ILE BiRLIK-
TE.."

Bilgi igin: www.cryo-interactive.com

Ancak Dave siradan bir insan
degildir Bu havuc kafal, kanz-
mank bakish adam ayni zaman-
cla sira disi ve doga ustu bir gu-
ce de sahiptir Adarmimiz {havug
katall olany istedigl zaman kadin
alabilmekredir O sinn, havilc K
fah kahramanimiz seytan ruhlu
ve seytdnt ozelliklen olan De
va'ya donusuvermekiedir Simdi
LI sanye burada duralim: Son
gunlerde buyuk gazetelerimizde
Bir larhsma ortays cku. Bir kose

YAZATMIZIN (')(j\u i, farunn mu

ne.SIms oynarker, yonetldr er-

kek Karaklen beskea snr erkekle
opusturmeye calistmis ve anlacd-
Aim kadar ile basaril da olmus
Yani bizirm bin il dusunsek, ki
Lol The sims oyniasak akhmiza
delmeyecek bir fantez) yvapnis
COCUK ve oyundakn karakerni
Gay yapmis ihamoseksucl ya
N} Bu olayt gdren yazar da gar
zeteden yazip czmis duydugu-
MUZA gore
Dovle bir aydn yapilkrmis vs
Neyse, ¢ cocugun ignde u
durtulerin zaten var oldudu gibi
yorumlanmizi hemen pas gegio
Dewvil Inside’d donuyorum ve dri

WVay elendirm nasil

vorum ke Amant Arkddaslar Ara-
nizda oyunu arnek alhp, aksamlda-
n kadin kilginda sokaga ckmaya
DZENCN Varsd ya yapmasin ya da
yaparsa oyunda gordum divip
zaten zar gelisen Glkemdaek
Oyun pivasasing zan altinda Dirak-
masmn oldu mu? Bakin acik acik
socluyorum. bu oyundakr Da
VeI kachn bir seylana donusime-
stashindda simgesel b taswirchr
VO msanlarnin gindeks soytanm,
aher Cole kadmlara deavianisla-
nyla benzedik gostercdhiginn anlat-
Metyel Calisen b benzebmaedin




Sanatsal bir olaydir Akimizi seyi-
mizle calistirmayahm lutfen On-

yargilanmizla

NEREDE KALMISTIK?
Hikayemize ger donelim hizli-
ca Adamimiz havuc kafall Dave
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Bir gece oir ihbar alir ve akil al
maz cinayetlerin islendid
nen bir eve baskin duzenler dma
ev ayle bir evdir ki, eviy
lar gundn birinde maddi sikintr-

ya dusersek evi korku filmleri igin
set clarak kiralanz yolumuizu bu-

ptiran-

iuruz diye yaptirmislardir sank
GQorunce siz de bana hak vere-

ceksiniz Zaten ev de tipine yara-
sir bicimde azina kadar zombiler-
le dofudur ve havug kafall ada-
mimiz RDave ile onun ikingi kisiligi
seytani Deva, bu evin siminy co-
zebimek icin bin Dir cesit zom-
biyle savasmak zorunda kalacak-

=

ur Tabi madalyonun diger yuza
de tum bu olan bitenin pesiniz-
deki b kameraman tarafindan
aninda ekran karsisindaki sevgli
seyircilere uastrliyor olmasidir
Tv sovunu yoneten Jack T
Ripperin oyun boyunca o kame-
raya gecin, su agidan goruntu is-

uyorum, sunu kacirmayin gibi

sozler sarf etugine arada da sizi
gaza getirmek ve seyircler Cos-
turmak icin sov yapugin gére-
ceksiniz Bir zombiyi kafasindan
tek vurusla yikudinizda se-
yircilenn isterik cighktarni duyd-
cadksiriz, zombimn geberisinin
yavas cekim ekrana yansimasini
seyredeceksiniz. Bir tuzada dus-
tugunu yine seyirclern korku
dolu cighklann ve Jack'in tempoc-
YU artran yorumilanni duyacak,
kameramanlann tuzakia ilgili
tikleri ve ekrana yansiyan gol
tulen seyredeceksiniz

Alone in The Ddrk serisinin ya-
raucisi Hubert Chardeau | Hu-
Dirrr Sadddd) tarafindan dizayn
edilen oyunda Alone in The
Dark serisinden de, Resident Evil

en de bir ler bulacak-

siniz Oyunda karsilasabileceginiz
elli ayr cesit yaratik var ve bun-
larnn herbinnin ayr Rir saldin tak-
tigi var. Neyseki oyuna baslarken
kutlandigimz Magnum'a ilerleyen
asamalarda 6 yeni silah ve 8
pisisik gug de eklenecek

Oyunun ilging ve guezel
yaninin Rir Tv sovu havasinda
yasantyor olmasindan kaynaklan-
digint yazmistik Elbette hareket-
lerinizi ekrana yansitabilmek icin
devamh pesinizde kasan bir de
kameraman olacak Dodrusu, bu
kameramanlann batin isinin
gucun sadece ¢ekim yaprmak ol-
dugunu dusunuyorsunuz cunku
bazan zombiler sizi birakip on-
ara da saldirabiliyorlar ama
kameramanlann bir adim bile
geri gitmedigini gorunce kar-

Alternatif

INCELEME

skannda saygiyla egiimey
dusunebilyorsunuz  Calismalar-
da sadece kendinizi degil, kam-
eramaniniz: da korumayl unut-
mayinz

Etraf karanlk ve tenlikelerle
dolu Havuc kafall kahramarnimiz
ise canl yayinda zombi aviiyor
Aslinda diger ayunlardan daha
fazla sacma dedil ama daha oy-
nanir oldug in. Ufak tefek
hatalarini gérmezden gelmey
basarabilirseniz kendinizi aumos-
fere kapuirmaniz ¢ok kolay
clacaktr

Cem $Sanci

Adiag v galifdirdiki Bastan savimialik

LEVEL Notu |

Rabtirgt ylksek bir apin olacad) besin
Lifale tifuk hatali olsh da eynanmsyd
dagnr

Mknlmum: Pl 150 10 M Ram 50 Kant

Onethen: Ml 4oo, iy ME fam, abb arf
30 Destegin var
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BEETLE CRAZYCUP
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Tl‘:l.l'l'l zamanlann en vahsi, cilgin ve eglenceli oyununa hosgeldiniz.

Yapim: Xpiral

O'lr yillarda, hatrlanm,{

hatirlar, emin olun -

CEM]} "Savasma Sevis”
sloganlan dort bir yandd yankila-
nirken, hippiler baslarnda cigek-
ten taclanyla birbirlenni boyarlar-
ken kenarda kosede saklanmis
kucuk ufak mint mimnacik dostlar,
vosvoslar, tum renklen ve eglen-
celerivle ortami senlendinyarlardi
QO zamanlann kaplumbadast
68'lerin ekoluydu ve eminim nig
pir hippi 32 yil sonra o ana kadar
gérdudu tum vosvoslardan daha
cok araci monitor karsisinda hig
ayak basmadidy yerlerde cllginca-
sina surebilecedini dedil hayal et-
mek, aklinin ucundan bile gecire-
mezdi ..

halk arabasi,

halkin arabasi

Oyunun yapimast Xpiral de-
nen vosvos manyad) bir grup
profesyonel bilgisayar oyunu
programiayicilandir 2 yil gibi bir
surede yapabileceqinin en nasini
yapraslar ve  gercek bir beetle
clginiigr hazirlamslar. Cilginlik di-
yorum, cunku dider tum yarislar-
dan farkl bir oyundan bahsei-
yorum su an Niye mi, cunku bu
oyunun nanilimaz cekict ki ozelli-
gi var Binncisi oyunun bir ruhu
olmasi Renklerden, muzige, ses-
lerden menulere, arabalara, de-
molara kadar hepsi inanilmaz bir
Lyum i¢inde ve oyun gercekten
sanki yasiyor. lkincisi do oyunun
sopar bir ruhu olmasil Cyun, 68
kusadinin edlenceli ve ¢ilgin ha-

Dagitim: Infrogames

geesie

CREZY CUP

vasindan iyicene nasibini almis.
Boylece tam anlamiyla edlencel
Bir oyun oynuyorsunuez, hatta
oyun sizi alip yutuyor, derinlikle-
rinde bir yerinde kaybedyor Dile
diyepilinm|

Tarih boyunca beetle’in bin
tarld versiyonuyla bin turld yans-
lar yapiimistr Motorlan hergun
sckakta gorduklernizden epey
farkii ama kiyatetleri ayni bocuk
kiyafetinde sevimli ama bir o ka-
dar da gucitl bectlelardir bunlar
Iste bu oyunda da 5 farkl kate-
goride 40'dan fazla pistte {4 tane
de bonus) ve 50'den fazla birbi-
rinden kral kaplumbadayla var
sacaksiniz. Iste oyunun en zevkli
yanlarndan bir tanesi: farkl kate-
goriler {Speed, Cross, Buggy,
Monster ve Jump). Bunlardan
Speed bildidimiz normal yaris
oyunu. Ashinda Cross ve

Tiir: vosvos yarisi

Buggy'nin de Speed'ten bir farki
yok, ama hepsinde ortam ve ya-
nsacaginiz arabalar dedisiyor Ya-

Web: www._xpiral.com

yor Yani hem hiz, hem kontrol
isteyen, pek de kolay olmayan
bir b&Ium bu. Kategorilerin en il-
ginc olan Jump da ise adindan
anlasildidi Gzere aya ulasmaya
calisan kelaynaklar canlandirma-
va calisiyorsunuz. Aracinizin arka-
sina takngimz Gzel Nitre Boos
terlarla {hani aynilanndan Gele
cede DONUS 3'te de vardl, trene
verlestirmisti Dr. Brown, hatirladi-
miz mi7) hiz alip rampadan en
uzaklara sicramaya calisiyorsu-
nuz, ve bence cok zevkli bir bo-
lum

Oyund basladiginizda karsiniza
sinn bir demodan sonra sirin bir
mend gelecektir. Buradan yarisa-
bilecediniz uc tur mod var Quick
Race hepinizin bidigr gib tikla-
oyna seklinde oyuncuyu her

ni Speedtek yollar duz asfalt ve
cok fazla donemech degil; Cross-
ta'kiler ise tamamen toprak, en-
gebel ve cok keskir vira)l {arazi
yansi anlayacadginiz); Buggy'de
1se deniz kenannin yaninda, dort
tekerlekli kuvet vari arabalarla ya-
nsyyorsunuz  Mons-

ter ise bu ucunden

daha farkli Bu mod-

da oynarken herhan-

gi bir arabay gec-

mek yenne stze veri-

len belll bir surede

bir suru engelle do-

natilmis ir pisti bitir-

meniz lazim . 1sin

acikh tarafe bu engel-

lere her carptidinizda

surenizden dusulu-

ayardan kurtaran bHir se¢enek
{hos zati oyunda pek bir ayar da
yok ama). Championship'te ug
ayrn sampiyonada muocadele edi-
yorsunuz Her sampiyona da
kend! icinde Speed, Cross ve
Buggy'den olusan bolumler iceri-
yor ve Ririnci sampiyonayr bitir-




meden [bitirmekten kasum, top-
lamda binnc olmak] kincising
gecemiyorsunuz. Beetle Challen
ge 1se oyunun
en zevkli mo-
du Burada
wim kalegorr-
lerde eniyn oi-
maya calisio
dunya beetle
SAMPIYonasina
qgirmeye calis-
yorsunuz Bu-
nun icin cok
basit bir para
sisterni getr-
misler Yanslar-
dan kazandigiriz parayla (ki tek-
rar ediyorum pu oyunda basarnl
olmak ya da kazanmak sadece
birinci olmak demek; ikinciyle so-
nuncunun pratkie pek bir farks
YOk anlayacadinz) yeni arabalar

herkes enu kullanmah
Oyunun oneml artilanndan
bir tanes) sphit screen ayni maki-

neden ki Kisinm oynanatilmes
Ote yandan benzerlennden gok
daha kolay bir yapiya sahip ol
masi daha ik oynayisinizda ik tu-
ru bitirmeden ayuna tamamen
isinmanizi sadliyar. Bu arada
unutmameaniz

alip satatilyorsunus. Her modda

ne kadar yukselirsents pard ke-
zanmanizin yaninda o kadr yeri
arabalar a ortdya cikar Lger 5
modun hepsinde de master sevi-
yesine gelirseniz, artik ben boce-
dimle butdnlestim onsuz bir ya-
sam levelsiz ir ay gegirmeye

benzer divecek kadar ileri gittiyse-

niz & zaman WBCye yani Woild
Beetle Cup’a katlmaya hak kaza-
niyorsunuz

gereken baz
noktalar da var
Mesela bu
oyunda yoldan
cikma sizi diger
LUMm yars oyur-
larnda oldu-
gundan daha
fazla etkiliyor
Eger aracmizi
biraz yoldan qr-
kartisarz fren
YADMISE ASINA
yavashyor, buna dikkat edin

Son olarak bu ayunu her ed-
lence severe, ki bu derguyi oku-
duguna gore farkh bin olmaniza
imkan yok, gonul rahathgiyla tav-
siye ederim, Cak edlenceli ve
renkli havasi cok kisa surede sizi
kendine ¢ekecek, ve tum hayatr-
niza yetecek kadar dort tekerlekl
kaplumbadgalan surmenizl sag-
layacakur!
Gikhan & Batu

Beetle’in hikayesi 1934 yilinda baslar.

0 zamanlar Almanya’nin ekonomisi tarihinin gegmis-
teki ve gelecekteki en kot donemini yastyordu (bir
yumurta icin milyon mark édemeniz gerekiyordu de-
sem). Alman devleti igsizligi engellemek icin yol sis-
temini gelistirmeye karar verdi. ise de herkesin alabi-
lecedi ucuz bir araba iiretmeye karar vererek basladi.
Ve bdylece 1934 yilinda Stuttgart’taki dizayn biirc-
sunda Ferdinand Porsche ( Ama bu amcanim diger
modelleri aradaki dengeyi sagladi galiba. Porsche ile
Vosvos arasindaki benzerlige dikkat eden oldu mu
hig?-CEM) ¢ok kisa stirede gerceklestirmek lizere soy-
le bir gdrev Ustlendi: 86 sterlinden daha ucuza alma-
bilecek bir araba dizayn etmek!

1938 yilinda Avrupa'nin 150.000/y1l’ ik en bilyik iire-
tim kapasiteli ilk vosvos fabrikasi faaliyete gecti ve
1939 yilinda diinyanin ilk vosvosu KdF-Wagen adiyla
(Kraft durch Freude- Wagen : "eglenceden dogan
gii¢” arabasi!l) dinyaya geldi. 1955 yiinda bir mil-
yonuncu beetle lretildiginde Typez2(Transporter)
modeli dizayn edileli § yil olmustu. 6 yil icinde Type3
madeli, 15 yil iginde, 1970’te ise su ana kadar dizayn
edilen en glizel arabalardan sayilan "Karmann Ghia"
uretilecekti. Gittikce blyiiyen ve yaygmlasan Wolks-
wagen’in sivin modelleri bir cok Ulkede farkh ve gii-
nimiize kadar klasiklesmis isimlerle anilmaya basglad,
(ingilizce konusulan ilkelerde Beetle, almanlarda Ka-
efer, fransizlarda ise Cox).

1973 te dilnyanin en popiiler arabasi olmayi basardi-
ginda ise 16.5 milyon tane dort tekerlekli bdciik diin-
ya sokaklarmda geziyordu. Bu sayi ayni anda o ana
kadar tiretim rekorunu
elinde bulunduran Ford
Model T'nin egale edil-
mesi anlamina geliyor-
du. t991 yilinda ytizyilin
arabasi segilen Beetle
1992'de ise 21 milyen
iiretimle yeni bir rekora
daha imza atti. Wolks-
wagen’in bu konudaki
son harikasi da 1994 'te
Detroit Motor Show’da
dinyaya tanittig, tlke-
mize gegen sene gelen
(ve fiyati dudak ugukla-
tan), Beetie kiliginda
ama son teknolojiyle do-
natilmis olan New Beet-
Ie:dl. Ne diyim gelecek et oy Cp i
yiizyll da kaplumbaga- PPr—

larla dolu olacak sani- ] disk. B

rim... It

Cmarilon: Pentium =50

LVE Notu

Clddi karmagph ve fazla gerpekel aldu-
Gu kgin e sl yang ayinlardar by-
nabdipzanis regEeniee kayu harflesle

Alternatif
J.'Iuhipla‘mr-_ eplitae riend metweerrk

Crafik Destedl: hardware/software
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TZAR The Burden Of the Crow
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Warcraft'tan sonra pek gok oyun fantaziyle RTS'yi birlestirmeye calisti ama...

Yapim: Haemimont

hsrmarir ve uretmenin
NayAnmizn amac oldu-
Juiries dusunmeye basla-
digimdan Derl, gelecek hakkinda
da sorular sormaya basladim
"Nereye kadar” ve "Neden"lerle
dolu bu sorulanm varolusculada
kadar da grmeye baslacilar. Ba-
zen herseyl birakip kacmak iste-
sem de, kacmanin da insani bir
yerden sonra sikacagini biliyor ol-
mam ben oldugum yerde kalip
kadenmle savasmaya zorladh Ve
bazen de hic beklemedigim
oyunlar hayatta bulamadigim ce-
vaplar Bana verdiklerinde sasirp
kalirm ama aslinda cok da yadir-
ganacak bir sey degildir bu ¢in-
kU oyunlar da birer sanat eseridir
ve onlar yapaniar da insanlardir
Dolaysi le aradigmiz Dir sorunun
cevabin bir oyunun icinde bul-
makla Bir kitabin icinde bulmak
arasinda ¢ok da fark yoktur

Bunlan dusunmeme neden
olary Tzar 1se Warcraft gibi fantezi
dunyasi ile Real Time Stratejiyi bir-
lestiren iIging bir yapim

Sana Bilyii Sanatinin

inceliklerini 6areticem

Gekirge

Half Life't benzer oyunlann ara-
sindan cekip gikartan konuyu su-
nus tarzinin benzerini uygulayarn
Tzarda bir yandan RTS bir yan-
dan hafif RPG olaylanna girerken
icine girdigimz cyunun konusunu
da yine oyunun motoru ile hazir-
lanmig ve oyunun belirh noktala-
rnda kontrolu sizden alarak araya
giren kuglk animasyonlarla &gre-
niyorsunuz. Bu uygulamanin her
zaman hayrani olmusumdur Za-
ten sirf daha oyunun basinda
dusmanlarin kdylnlzu basmasiy-
la gelisen claylann devamini me-
rak ettigim icin cynadigimi soyler-
sem ik béIamu, beild cyunun su-
rUkleyicilidi hakkinda biraz fikir ve-
rebilmis clurum. Elbette pek co-
Junuzun ilise bulacadi, olen ba-
basinin ve dedesinin intikarnini al-
malk icin bir ustann yaninda ma-
na arayan genc bir idenn Sykusu
yine pek codunuza surukleyia
gelmeyebilir ancak oyunun diger
RTSlert kopya etmeyisi bile &vqU-
ye deger bir ozellidi olarak karsi-

Dagitim: Talonsoft

miza cikiyor. Hakkini da yemeye-
him

Oyuna basladiginizda kendi
halinde sadida solda dolasip kd-
yun isleri ile ugrasan mutevazi
kahramanimiza, "kos hemen am-
cani gor, sent aryor acele” diyor-
lar ve ilk gorevinize boylece dali-
VETYOrSUNLUZ dma 1sin guzel yant
twm bunlar ofurken oyun durmu-
yar, ara ekranlar gelmiyor, siz
ayuna devam ederken gorevier-
niz gelip size bildiriliyor Bu sekil-

Tiir: Real Time Strateji

de 25 garev geciyorsunuz ve isin
guzel yani sanki bir adventure ve-
ya RPG oynarmisgasing oyunda
kesilmeler veya gorevden goreve
gecerken yasanan kapukluklarla
karsilasmiyorsunuz

Arastima-Gelistirme-

Kaynak yonetimi

Bir RTS'min basanl olabimesi
1N oyunda arastrmanin da
oneml rol oynadidini kabul et-
mek lazim  Starcraft oynarken

Web: www.haemimont.com

eminim farketmissinizdir Dodgru
arastirmalan yapmadiginizda iste-
diginiz bimmlern aretemediginiz g-
b, uretebildiginiz birliklerin daha
guclu veya dayanikh olabiimesi
ICIN de yine arastirma yapmaniz
gerekiyordu Tzarda da buna
benzer bir arastirma sistemi ile ye-
NI birimlere, yeni buyulere, yeni
binalara ulasabilyorsunuz

Kaynak yoneumi konusunda
ise RIS ler icin devnim sayilabile-
cek bir yenilkle karsilastigimzi
soylemek yanhs olmaz  [Kaynak
yonetmi konusunda Age of Em-
pires’ haorlatan oyunda yivecek,
tas, altin ve odun topluyorsunuz
ve ihtiyaclannizi karsiyorsunuz
ama isin guzel yan artik onldrca
iscinizin hangi isle dgilendigin
kontrol etmek 1N ekranin bir
ucundan diderine kosup durmu-
yorsunuz. Artik Dir st biting bos
kalan koylulenniz fena sekilde pis-
maniik ve suchuluk duygulan le
kivraniyorlar ve etraflannda buk
duklan en iyi ise daliveriyorlar. Bu
lafin kisasi, Tzar'da is1 olmadidi
icin bekieyen issiz gucsuz iscilerle
karsilasmayacaksiniz dermektir Bu
sistemin benzen ACE II'de de var-
d ancak, o oyunda sadece bos
duran iscileri gorebiliyordunuz ve
uygun islere atiyordunuz  Yar yi-
ne bir savasin ortasinda, koye ge-
n donup adamldnniza * sen onu
yap sen sunu yap, sen de bos
bos oturma su isle llgilen hade-
ecel” demek zorunda kaliyordu-
nuz. Kisacast, Tzar, tembcellik ya-
parak basarirmz baltalayan “alinm
maasimi yatanm assaaa” manki-
dindaki RTS iscilidi psikolojisine
son noktayr koymus gorinuyor

Bu arada arasbrma gelistirme-
ye de gen donelim ve diyelim ki
aman dikkat Cunku oyunun ozu-
nu arastirma gelistirme olusturu-
yor. Eder yeterince cnem verirse-
iz bu olaya, savasin en kntik
roktasinda bir Dragon Summon
edebiirsiniz saflanniza ve dadrsi-
niz dusmani ¢l yavrulan gibr Ta-
bii, dragona gelen kadar, iskelet
savascllar, hayaletler, normal as-
kerler gibi bin bir cesit Gniteyi de
kontrolunuz altna alabilirsiniz
Ama dedigim gibi, arastirmaya bi-
raz dikkat lutfen
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Yapim: Westwood

iberian Sun, Westwo-

od'un insanlan bir kac yil

suriindUrdUkten sonra
Luytk iddialaria piyasaya surdu-
gu hiricik sevqili oyunu. Ama bir
seyler ters gitmis clmalyd ki, bu
kadar biliyCk vaatlere ve reklama
ragmen oyun plyasaya ¢iktiktan
sorva bile, Intermnet cafélerde ha-

la Starcraft oynaniyordul Basit ara

birmi, quzel grafikler], saglam
muzikleri ve oyunun uzun bir
gecmise sahip olmasi bile istene-
N verememisti, yeterli patlamay
yapmamist Hal boyleyken biraz
daha fazlasint yapmalar gereku-
gini farkeden sevgili Westwood,
daha oyunu piyasaya yeni cikart-
misken 1k extansion’ Firestorm'u
duyurdir Ve simdi fiirtina gib
FClerimizde hirestorm esecek
ama saninm bir kez daha kisa ve
etkisiz bir firina olacak bu..

Tiberian Helvasi

Oyunumuz Tiberian Sun, bi-
rakngimiz yerden devam ediyor
Kane'in olmesinden sonra Brot-
herhood of NOD bolunmus ve
QD karsisinda epey zor bir duru-
ma dbsmustur. Kane'in ikingi Ti-
Denum savdst sirasinda cok
oneml bir rol oynayan super bil-
gisayan CABAL kapanmis ve
NOD gug manyadi generaller
arasinda payiasimak tizere kade-
rine birakilmistir: Bu sirada Ka-
ne'in Kahire'dek gizli tapmad
GDI bl adamialan tarafindan
cok siki Bir incelemeyr alinmistr,
cunku belkl de NODYlardain cok
daha onemli bir dusmani durdu-
racak bilgiler bu tapmnaktala bir
artifact'e badidir Gittikce daha

IMMANLD &

Beklenen oyunun beklenmeyen gorev paketi

COMMAND & CONQUER : Tiberian Sun Firestorm

UNU

Tar: RTS

tehlikel bir hale gelen bu dus-
man ise Tibenumun ta kendisi-
dir

Tiberium dunyaya ik kez bir
meteordan dusmustu ve kisa s
rede verdigi inanimaz enerjiyle
cok degerl olmustu Ustehk durn-
ya sadece bir meteorluk rezerve
mahkum dedildi, cunku bu garp
madde hizla yayilyyordu ve kim
ne kadar ¢ok kontrol ederse dun
ya uzerinde o kadar $6z sahib
oluyordu, Ancak gulun dikeri bu
sefer epey sertti, kisa bir surede
olablldigince cok genisleyen Ti-
berium artk canl olan herseye
zarar venr hale getmisti. Tiberr-
um’la bir sure temasta bulunan
Insaniar mutasyon gegirmeye ve
ganp yaratklara dénusmeye bas-
Iiyordu. Bunu farkeden GDI en
kisa surede bu bereketli zehr
durdurmanin yollanni aramaya

Web: www.westwood.com

basladi. Bu yol da Kane'in gizh
ussundekr Tacitus adh uzaydan
gelen ve Tiberium'un kokenini ve
manugint agiklamayi saglayabile-
cek bir antifactten geciyordu
Oyuna tam olarak buradan
bashyorsunuz 9'u QDI 9 u NOD
olmak uzere tam 18 gorev bo-
yunca amaciiz GDI'saniz, once
bu artifacti bulmak, daha sonrd
da Kane'in samanin binnde kur-
dugu superbigisayarla, CABALa,
ugrasmak. Ama eder NODsaniz;
onee hic bir seyden habersiz CA-
BAL calistiracak, sonra bir bilgr-
sayarin baskaldinmasing izleyecek
ve kend yarattiginiz bir makineye
karsi savasacaksiniz Ve her ne
clursaniz olun ayni hnalle oyunu
bitireceksiniz [{Bu arada final de-
dim de, dinyadaki tum RTSlerde
olmasini istedigim, amea daha hic
goremedigim bir "bolum sonu
canavan” nihayer Firestorm'da
velt. Bu dev robota kars size ve-
recegim yegane laktik, hava sal-
dinsi; cunku karadan yenme gibi
bir sansiniz pek yok | EGer GDI
ISCNIZ sOn Istasyonu ele gegirme-
den hemen Gnice 12 tane Orea
Bomber yapuginizadan emin
olun, sonra da harita acilr agil-
maz yollayin ve endiselenmeyin
havaya en ufak bir lazer bite sika-
miyor Ote yandan direk UssOnG-
z€ gelmek isteyecedinden kara-
dan bir kag yerm sunarak helikop-
lerlennizin gidip tekrar bombala-

MnE almasma saglayacak zamani
kazanin

Tiberian Pirasass

Oyunda herkesin merak ethdi
ve belki de oyunu amaniz) sadla-
vacak tek sey clan yeni birliklere
gelinee. . buyurun yakindan in-
celeychm biraz

GDI birlikleri:

* Mobile EMP Cannon: Hani
Tiberien Sun'da elektromanyetik
sabit bir cannan vard da, patlat-
Lz yerdekl mekanik uniteler
donup kdlirlard), bir sure ne ha-
reket edebiirler ne de ates edebi
lirlerdi ya, iste o cannom’'urt hare-
ketll portatif hali bu mobile EMP
Olusturdudu elektromanyetik ala-
N yancapl daha klguk ama ha-
reket etmesi sayesinde bu silahi
sadece savunma amaciyla degil
de, saldin niyetine de kullanabilir-
siniz. Bir sGre sonra, kendi kendi-
ni de sarj edecektir

= Juggernaut: Iste GDI'n yen
stper uzak menzilli kara salcin s-
laht Titar'a cok berwzer bir yapisi
var ve hareket halindeyken ates-
leyemiyorsunuz. Istediginiz yere
getirdidinizde Uzerine basarak
yere yerlesip namiutanini gokyu-
zlne yonetmesin saglayabiliyor-
sunuz. Baylece epey uzaga artil-
lery misali ates edebiliyor Zayil
noktalari: Yavas, dayaniksiz ve
ans gucu yetersiz. Kisacas tek




avantajl menzili (bence en i ta-
rafl, gdzinuzden kacan dasmarn-
lar oldudunda, uzaklardayken bi-
le onlara ates edip, ates sesi sa-
yosinde sizi uyarmasl, bu ytzclen
ussunuze bar ki tane koyunj

= Mobile War Factory: Cok pa-
hali ve cok yavas. Ama boylece
istedigunz yerde b fabrkaniz
alabihr ve dusman usstine yakin
bir yerlerde hizlica kOcuk ordular
kurup saldirabilirsiniz. - (Ama cok
gereksiZl Cunku oyunun and
strdlepst dusmdnin itk saldirilanni
karsilayabilecek bir savunma ku
rup, sonra da biraz kirevellenip,
sorlanmaddn yok etmek. e
Doyle eksira takoklere gerek yok.
Rakip ussune yakin bir verde or-
du kurmak, daha cole multiplayer
oyurilarda gecer bir taktk )

= Limpet Drone: Oyunun en
lgmnc dizayn ediimis Dirliklerinden
bir tanesi. Bu kicUk nesney iste-
diginiz zaman yer altna gorun
mez bir sekilde gomebiliyorsu-
nuz. Uzennden bir dusman birli-
gl gecliginde 1se ona yapisivor
Boylece hen o g super ya-
vaslatyor, hem de o birligi ve
onun gordudu her seyi garmeni-
zi sadhyor Bir tir ayakh rodariniz
oluyor yani, (fog of war ozelligi
icn gecerlip. Bu asalaktan kurtul-

manin tek yolur ise, repair bay'-
den gecivor

NOD birlikleri:

* Fist of Nod: Maobile War
Factory'nin Nod'lardak versiyo-
nu Eder bir de stealth genera-
torle kullanirsaniz, yapabilecedi-
niz seyler vann siz dusundan artik
{daha cok multiplayer'da rabiil)

» Limpet Drone: Yukartdakinin
uplaskun aynisinin benzennin bi-
re bir kopyasl

* Mobile Stealth Generator:
Hareket eden bir gorinmez alan
yaraticist Mantikli ve cikkath kulla-
nididgmeda ¢ok etkilr olabilir. Unut-
mamaniz gereken konu, aletin
hareket ederken etkill clmamasi
ve Calismast icn gucunun tam ol-
masi gerektid

* Reaper: Nod'larin en ilging
veni birhdl. Diger bir deyisle
Srumeck bacakiarr uzerine, Tibe-
rfium yusunden mutasyon gecir-
Mis ve bIr savas makinesine clo-
nusturulmus nsan bedent. Atud)
ozel ad sayesinde belli bir alan-
daki tim insanlan bir sure etkisiz
hale getriyor. Cluster missiller! sa-
yesinde de her turlu zehl kara ve
nava aracirin korkulu ruyas: ola-
bilivor

Has, tum bunlann yaninda bu

veni birlikler (en azndan GDI'da)
hi¢ bir hayati rol oynamiyor. Hala
Crca Bomberlar't yapinca oyun
bitiyor ve hala distnbutoriler en
iyl kara silabi Yeni birlikler o ka-
dar da ustun dzellikler tasimiyor

kisacasi, ama yine de kullanmasi
zevkll Bunlarin disinda bir de ye-
ni Tiberan yaraug var. Dev bir
ucan deniz anasi Zehirll Tiberian
gaziar puskurtmest disinda yapi-
sarak da her turlu kara birhlgine
fazlasiyla zarar verebilivor, en kisa
voldan temizlemicye bakin, Yeni
birliklerin vaninda bir de GDIn
gelstinimis baz birlikler var. Bun-
lardan Jump Jet Infantry'nin yeni
radar isinlan sayvesinde, hem da
ha uzadi gorebilyor hem garun-
mez biriklen farkedebiliyor hem
de daha hizl hareket edetiliyor
Deployable Sensor Array, qorun-
mez birliklerin yaninda Umpet
Dronelarn da gormenizi sadiyor
Son olarak is¢ EMP Pulse Can-
non’un gucu arthinlmis ve clekt-
romanyetk isinlarmin Limpet
Dronelan pallatmasi saglanmis

Tiberian Karpuzu

Tum bundann disinda multipla
yer'da epey ilging olan yeni bir
secenek var World of Dominati-
o Bu modda oyunu oynarken,
dunyanin neresinde oynadidiniz
ve hangi tarafla oynadidiniz kay-
dediliyor Bir ulkede oynanan
Lum oyunlarda hangi tarafl segen
oyuncular daha cok kazandiysa
0 balge o tarafin cluyor. {Aslinda
epey basanl dustnulmus Bir sis-
termy)

Daha baska da oyunda pek
buyuk bir dedusiklik yok; grafikler,

Alternatif

muzikler, efektler, demalar hepsi
ayni (demalar farkl tabi, stil ay-

iy Kisacast ayni hamarm ayni tas
Eder RTS lerie araniz yoksa alma-
niza da hi¢ gerek yok Ama Tibe-
rian Sun oynadiysaniz ve sevdry-

seniz, alacaksiniz gibi gelivor bi-
ze. Alacaksiniz cunkd oyuna bir
C&C camiasi olarak bakidiginda
guzel ve oynanabilir; ben sadece
getrdigi yenliklen fazia bulma-
dim. Ashinda esas degdisiklik seri-
nin dider oyununda, Tiberian
Twilight'da [yeri 30 grafik moto-
ru ve daha cok birlik gelistrmeye
vonelik oyun sistemi),  olacakmis
Hadi hayirlis, ne diyelim

Gbkhan & Batu
Fiberlan Sun’Ta dyni-Bir R3S icin gok iyl

milg-
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F1 2000

INCELEME

Forﬁula 1 Oyunlarnna yeni kan. Bu sefer kayda deder bir oyun var elimizde...

Yapim: www.easports.com

ormula 1 2000 sezonu
nun baslamasi ile bera
Der bu turdekl oyunlar
da Direr birer raflardaki yerierini
almaya basladilar bile. Sczonun
dorduncu yansi Ingiltere Silvers-
tonc Grand Prixinin gerscklese-
cedi su gunlerde neredeyse For-
mula yanslarindan sikilacak duru-
ma gelmisken Electronic Arts bir
den dasunculenmi ve ilgimi bas-
ka Bir yone kaydirdi. Gegtidinmiz
ikl ayda neredeyse bilgisayar kar
sisindakl yasantirmin cok buyuk
Dir ks alusturulan F1-99 e
daha sonrasimnda da Grand Prix
World (ki bu oyun gercekten cok
hosuma gittl] arvk sikmaya basla
rmislardl ki Gzerinde FI1 2000 ve
EA Sports logolanmin bulundugu
i kutu bir anda yanslara yeni-
den ¢l gulen gozlerie bakmami
sadladh

Admdan da anlasilabilecedi
Formula 1 2000 sczonunu baz
alan oyun Offcial olmeast nede-
niyle cde 2000 sezonunu tum ye-
niliklert ve tam isimler ile beraber
sunuycr Yani oyunda Jaguar,
BMW Willarns F I, BAR Honda gi-
b Formula 1'e bu sene kaltan
yeni takum ve motorldan, takimla-
rin sponsoran (K ickl ve sigdra
markalar siik gorunuyorlar), lo-
golar ve tabir ki takimiardaki en
son dedisiklikleri bulabilirsiniz. Bu
sayede oyuncuya gercek Formu
la | sezonuma paralel olarak oy-
nayabilime imkany sunuluyor 98
Dunya Kupasi basladiginda bir
televizyon kanali gunu maclan

Dadgitim: www.aral.com.tr

oynanmadan ance yine FA
Sports'un bir oyunu olart Road
fo The World Cup aynayar«k
maclar sumule etrmeye calisryor
ve daha sonrd da "iste Zidane
sadjdan kale 1icne gelen orlay«
kafa vurdrek Fransa’nin ik golu-
nu dlacak seklinde” yorumiarda
bulunuyorlardi Bakarsaniz bir 1V
kanalr da "iste Schumacher
Start/Finishr duzlugunde |ak-
nen’ bu sekilde gececek” sekhn
de yorumlar da bulunabilirler

Ne de olsa oyun sundudu kame-
ra acilan sayesinde isenesn en ryl
goruntuyu verebiliyor ve hatta
kend yorumlaring koymaya ge-
rek duymazlarsd televizyon sunu-
cusu Jim Rosenthalin yans once-
sive sonrasi sunumiarine kullana

cComMPAaQ
————— e

bilirler Oyunda kokpit, arag disi
gorinumiler ve kendinizin ayarla-
diktan sonra saklayabiecediniz

foplam 23 kamera kullarlmis ki
bt sdyede yarsmn bucbir animi ka-

L.

armadan en guzel garuntuyu
elde etmek mumkuin

Formula 1 aslinda

teknoloji savasidir!

Oyuna basladigmiz zaman
dikkatinizi cekecek ilk sey ozellikle
neredeyse mukemmeler qoru
nen parkurlar ve araglar sayesin
de performansl olaugunun ve
sizi belki de geredinden fazla
memnun edecedinin ik sinyalle
rini veren Engine olacaktr
Oyunda kullanian geroek za
manh golgeler, dinamik kayma
izleri, ¢cakil, duman ve toz efektle
r e de oyunun daha gercekg
bir hava kazanmas sadlanns
2000 sezonunda kullanilan twm
parkurlar totoreahsuk clarak yeni-

Bilgi Igin: www.easportsfl .com

den yapuandinimis ve ek tek
modellenmisler. Her parkurun
kendine ail ozellikler gos onan-
de bulunduralarak bunlann go-
rundm Rancnde oynanisa da et-
ki ebnes saglanmis. Ashnda ger-
Cek haydtta DI COK yeanista hell-
kopter goruntusty Kulianigniasina
radgmen ik defa bir yans oyu
nunda tepenizde ugan bir heli-
kopler gorebileceksirz. Aynica
YOIUNLETE Ayarlarinnn oldukea ue-
Layl ve cesith olmast sayesinde
kuwverl bir sisteminiz veya ekran
kartriz olmasa dahs ayunu daha
hizl oynanabilecck sckilde du
senleyebihyorsunuy Butddek
AyArtann tumu akhk veya meaksi-
mum derecede oldugu zaman
ozellkle cok sayida arabanin ay
nianda goruntulenmesi gereke-
g durumlarda oyunun oldukga
vavasladigin sovleyebilinm. Za
ten F1 2000 PC versiyonu so-
rumlusu James Hawking bir ré
portapnda nomalde P200°de bi
le calisabien oyunu maksimum
ada hizh oynayabilmek icin AMD
Athlon 750 veya dengi bir islem
cinin gereklr otdugunu dzellikie
vurguiuyor Bunu da belirtme
den cdemeyecedim ama oyunu
maksimurm gralk azcliklen e
oynamak kesinhkle ¢ok sovkh Za-
ten soz kenusu yavaslama sade-
CC yarisin baslangig aninda ger-
ceklesiyor Daha sonra genelde
ikili mucadeleler meydana geldi
aiicin oyun normal temposunda
devam edebiliyor Bunun hart-
cnde zaten cder bu yavashk de




stoppen

varm cdecek olursa klavyedeki
ust sayl dizisini kuilanarak yans
esnasinda tek tusa bhasarak
{adaclar, képruler, panolar gibi)
cesith nestieler ekrandan kaldink-
masin sagldyatnlirsiniz

Milyonlarca Dolarlik

Araclar Yarisiyor

Oyundaki arabalar orijinal ya-
rns araclanna bagh kahnarak go-
runum, pilotun kaskl, ozel logo
lar ve isaretleri ile her birt icin
1 200 poligon {takima modele
Dagh olarak) kullanilarak tasarlan-
mislar. Qzellikle yavaslamad, hiz-
lanma ve donusler gibi arabanin
vmesinin dedistidi durumlarda
eder kokpit ici gorunum kullami-
yorsa bu dedisimin sofor ve ara-
ba uzenndek etkist en e sekilde
gazlencbiliyor Yapilan ise muk-
kemel sonucu kazandiran detay-
lardir Iste bu arag modellemeleri
ne kadar itinall yapiimis olsalar
da asirr 1sinan fren diskleri, suru-
tinme sonucunda orlaya cikan
knalcimilar ve tabii ki arabada
meydana gelen gercek hasarlar
sayesinde yanslar (ok daha he-
yecanh haie getirilmus. Yanslara
rastgele arac ayarlan kullanarak

girmek olmaz  Oyun ¢ok genis
Ve sonuca etii edebilecek ayar
se¢eneklert sunuyor. Bu sayede
gercek bir FI pilotu gibi parkur-
larda yapacagimiz test suruslen
sonrasinda aracinizin ayarlarini
kendi surus stiliniz ve parkura
gore maksimum performans el-
de edebnlecck sckilde duzenleye-
DHirsiruz - Bunu 10N Ister yarns mu-
nendisinizden yardim alabilir is-
ter deneme yaniima yéntemini
kullanarak maksimum sonuca
ulasabilirsiniz. Sen olarak basit
bir yol daha meveut: E¢er Inter-
net badlantniz varsa kicuk bir
arastirma sonrasinda elde edebi-
lecediniz her parkura ozel ayarla-
n da kullanabilirsiniz. Bu ayarlar
konusundaki tavsryem minimum
kanat ayalarini yuklemeniz, yar-
sacadniz tur sayisina bagi ola
rak az ya da cok benzin kullan-
maniz ve ozelfikle yedindi vites
araligini dustk utmaniz yonun-
de olacakiw

Qyunun yapay zekasl ve zor-
luk derecesi LA Sports'un kalites)
ni bir kez daha gozler éndne se-
riyor. Pilotlar duz bir cizgi uzerin-
de belirl sinurlar cercevesinde ha-
reket etmek yerine karsiastiklan

nesneye gore dustunuyor ve tep-
ki gésteriyorlar. Mesela 185 ml
mizla bir banyere yaklasirken ik
olarak onu gecebilmek 1gin uy-
gun hiza dasuyorlar ve daha
sonra hareketi gercekiestinyorlar
Tabii ki sizden bagimsiz olarak
meydana gelen kazalar da oyu-
na heyecan katan bir baska un-
sur. Mesela Monaco'da yarisir-
ken bir anda ortalk karsabihyor
veya normal yolunuzda gider-
ken sada sola parketmis [17) arac-
lar ve ya ortahga daguimis on ka-
nat, lastik ve buna benzer ak-
samlar ise karsilasmaniz murn-
kin. Ne kadar ¢ok rakip elenirse
sansiniz o kadar yukselecektir
Burada karsimiza cikan bir digjer
nokla da surica ozellkler ola-
caklir. tames Hawkins bu konu-
da sunlar sdyldyor "Surucu mo-
dellemesi gercekten ¢ok zor Ge-

tarafindan yonetilen araglann sa-
yist {Test Day), baslama pozisyo-
nu {Quick Race] ve yans uzunlu-
gu, formasyon turu {Quick Race,
Grand Prix ve Champicnship] gi-
D1 0zel ayarlan da kullanarak ya-
nisi istediginiz zorluk derecesine
getirebilirsiniz. Bunun harnicinde
yansirken size yardimc olacak di-
reksryon yarcdimi, kayma onleyici,
fren noktast yardimi gibi toplam
10 siirbazi F tuslanni kullanarak
yans esnasinda acip kapatabilirsi
niz. Tabi ki oyunun kaderini be-
lireyecek olan bilgisayar tarafin-
dan yonetilen suruculerin zeka
gucand % 70 de 120 arasinda
degistirebilir ve kendinize en uy-
gun rakipleri yaratabilirsiniz. Tabii
ki EA'in kalitesini konusturdudu
oir diger nokta da oyunda uygu-
lanan fizik kurallar. Ozellikle spin
atarken veya meydana gelen ka-

lecekte bu konu uzerinde daha
denn calsmalanmiz olacakur.
Ama mesela bir sirdcinu nor-
malde dénUslere daha erken gir-
mesinden onun Jean Alest oldu
gunuy fark edebilirsiniz ™ Pilotlarin
yans icerisinde gosterecekleri ba-
sar ise direkt olarak agresifiikleri
ile baglanul. Single Player yans-
larda rakipleriniz Yapay Zekasi bir
performans dagiimina gore be-
lirlenecektir. Bu da surucunun
yans icerisinde dénuslerdeki ha-
kimiyetl, hizi ve gecme cabalarin
etkileyecektir.

Bunun haricinde oyunun zor-
luk derecesi icin bir diger etken
de Test Day, Quick Race, Grand
Prix ve Championship yanslann-
da uygutanacak olan kurallardir
Mesela bayrak kurallarimin aktif
olmasl, araclann esit climasi, las-
tk asinimi, mekanik arizalar, yakrt
kullanimi derecelendirmesi gibi
ortak ayarlar haricinde bilgisayar

zalarda kullanilan fizik motoru-
nun ne kadar 1yi oldudunu gore-
bilir ve eder Force Feedback dr-
reksiyonunuz varsa hissedebilirsi-
niz de

Oyunda kullanilan ses efektle-
rinin cok kalteh clmasina rag-
men beni rahatsiz eden tek sey
ozellikle garajdeyken Audio mo-
dunda devamli olarak gecen
araclann seslerinin calinmasi ol
du Tabit ki muzikler konusunda
da EA her zaman yaptgr gibi
¢ok iyl bir Soundtrack ortaya ci-
karmus

Sira geldi araba

kullanmaya...

Oyuna baslarken kendi suricy
profilnizi olusturatilirsiniz. Olus-
turdugunuz profile ait tum ista-
tistikler {parkurlara gore en iyi si-
ralama ve yarns zamanlanj tutula-
cak ve daha sonra istenirse bu
bilgilere ana menu uzermdeki
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| Yapim:Lucas Arts

ke

nen ayundu Force

fUnca Dr sereeln

Commander Ne de ol
sel hem "Star wars”, hem de real-
time strato)r adini tasimak, pek
ok oyuna nasip clmaz. Ancak
Force Commandert masayea ye-
Lrchgirmizde bu sansin pek de iy
kullanilamadigma uzulerek tank
olcluk

Oyunun cn onemli ozellkle-
rinden tur, dider RTSlere gore
cok detayl 30D grafiklere sahip
olmastycl. Ancak bu sisternin biu-
yuk bir celiskiyl de beraberinde
getirecedi yapmalann akling
gelmemis gibis Bir kere kameray
kullanmek zaten cok zor Oyunu
adam akilll oynayabilecek i Ac
bulana dek gobegiriz catiyor
Hadl yakindan iyl bir ac yakaia-
diriz. Bu sefer de tum birmleri
rahathikla kontrol edebilmelk icin
kamerayl olabildigince geriye zo
omiamaruz gerekivor. O zaman
da ayunun graliklenmin bir espri-
st kalmiyor, cunku o kadar Lzak-
tan diger RTSlerclen Farkl bir go-
runum orlaya cikimyor  Zaten
OyUN eKraninimn uianmdsa yersin
kaplayacak olan durum cubugu
Gzensiz tasanmiyla gosu rahatsiz
ediyor. Tum bu gorsel eksikligin
uzerine bir de arac arumasyonla-
1 ckleniyor. Araclar olduklarn yer-
de durup kendi etraflannda do-

Dagitim: Lucas Arts

nierek yon dedisurnyorlar. Ki-
mi hava tasitlannda bu du-
rum wihaf olmasa da, ir
ATATIN hazirola geqip ka-
yarak donmesi pek de ger-
ceker dedil

Kugik Adamlardan
Korkun

Kuwvetler arasi dengenin
i oturtuimus olma-
st oynanabilirlik aci
sindan olumiu. Im-
paratorlugun agir
ve guclt araclanna
karsin asiler gelismis
Kalkanlana vee sarj sis-
temlenne sahipler
Ancak oyiun Iginde
kullanilan command po-
int sisteminin dedistinl-
mest gerekls Cunkau siz
rakibin binmlering imta
etitkee dana cok command po-
Nt kazanyorsunuz. Savastan
canli ¢ikan kirimler de daha guc
U hale gehyorlar Boylelkle kasa-
nanla kaybeden arasindakr ucu-
rum gitgide aciliyor ve kaybeden
ICin oyunu ¢evirme sansi bir nok

I.- hl" Rt &ir Tarresd

tadan sonra iyice dusuyor. Ayrl-
ca oyunda piyade birliklering ve-
rfilen dnem cok fazla, Bir grup
asl, lay lay lom diye gelip sizin
binalarimzl, savunma hattinizi,
hatta ATATlannizi kontrol altina
alp size karsl kutlanabili
yorlar Bunu gnicmek icin
siz de kendi piyadelernizi
binalaririzin icine yerlesti-
rebilirsiniz, ancalk bu islem
banndirabilecediniz maksi-
mum birim sayisina ¢ok
cabuk ulasmaniza neden
oluyar. Ustelik bina iginde-
ki savaslar otomatik olarak
gerceklesiyor ve gencllikle

Tiir: RTS

asiler imparatoriuk askerlerini
lebleli gibi yivor. Araclan Bir yer-
den i yere gotururken yollarmy
Dutamamalar, hizlannin cok du-
suk almest ve oyurnun hiz aydr-
nin olmamasi didger sorunlar ara-
sinda

Vader Geliyar,
Haydi Eller Havaya
Ses efektler ashina uygun ve
memnun edici duzeyde
ANncak oyun mazikler ko
nusunda pek cok Yidiz
Sevaslan hayran pek de
i duygular beslerniyoriar
Nedeni ise klasik termala-
nn remikslenerek Birer dis
ko parcasina donusturl-
mus olmasi. Herhalde pek
az kigi "Imperial March'
“dup us du dup tis” diye
dinlemekten hoslanacak
ur. Yapimellar moziklere hic do-
kunmasalar belki “Yenilik yokt™ di-
ye elestiri alirlardy, ama "Guzelim
muzigi katletmisler!” diyvenler de
cikrmazdr. Yenilik i risk isichir, an-
cak muzikler hazirlarken Yilchz
Savasian tutkunlanimin boyle ko-
nularda cok tutucu olduklarmi
unutmus olmatilar

Insanlann beklentiler ne denl
buyukse, dus kirkliklar da o
denlt buyulk oluyor Star Wars
adina yapilan her oyunun tir sa-

Web: www.lucasarts.com

heser olmadid bir gergek. Ama
"Force Commander”, kendisini
uzun suredhe bekleyenlen bir
nayl sasirtl ve RTS sevenler lek-
rar eski mesgaleleriyle bas basd
biraku. Garunen o ki, Starcraftin
tahtina oturacak oyunun iy bir
sirmden ok daha fazlasina in-
tiyact alacak |

Batu & Gdkhan

3 boyutiu birimler. - ayartananilen kamera
atilin... Dislinee glrel, ancek prattite e
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INCELEME

Hepsi bu muydu?!
Uretici: Quicksilver Software

Ik sik rastlanan bir olaya

tekrar sahit oluyoruz. Ha-

ni bir oyunu uzun sure
beklersiniz Reklamu iyi yapilmustr.
Oyunun iceridi ve oynanisi size
adganizi sulandiracak sekilde su-
nulur Sonunda ayun elinize ge-
cer. Ama oyunu kurdugunuzda
tam bir hayal kinkhdina ugrarsi-
niz, Hi¢ birsey bekledidiniz gibi
dedildir. Ve oyun geldidi gibi
tozlu raflara, dider oyunlar arasr-
na geri doner.

4

EL Notu

A Fynatms

sultiplay: B 1

Gralls destudgi: vod

Invictus: In the Shadow of Olympus

Yaymncs: Interplay

Invictus, piyasaya gkmadan
once kulaga hos geliyordu: Kah-
ramanlar, yaratiklar, karakterler,
Yunan ve Roma Mitolgjisi 'nin
tannianni kullanan gercek
zamanlh ve baz yerlerde
RPG unsurlarini barindiran
bir strateji oyunu. Fakat .

Yine mi aym terane?

Oyun kenusunu mitolo-
jiden alyor. Konu basta et
kileyici gibi geliyor. Yani

. tannlann {bu aoyunda Pose-

idon ve Athenal epik ¢atis

masi hos bir konu Fakat

konu yenilikten cok uzak islen-
mis. Kahramanlar orda burda
saldiran adamlan dodrayip ex-
penence alyorlar. Baylece glc-
leri giderek artiyor ve bolumler
geciliyor. Bolumlerin genelde bir
bazen ki amac var Amag ge-
nelde sikia bir sekilde bélumdeki
belli sayidaki adarm bulup yoket-
mek.

Saldin ve savunma gercek za-
manh geciyor ve cok yenilik ba-
nndirmiyerlar. Kabhraman ve di-
gder savascilarla birlikte 20 Gnite-
lik partiy kontrol edebiliyorsu-
nuz Kahramanlar partinin birer
uyeler. Her kahramanin mitolo-
Jide bir tanhi ve oyundea bir ozel-
Ilgi var. Bunlar yi 1zcilik, buyucu-
luk, guc gibi ozellikier Oyunun
RPG ‘ve Kacan tarafi burada ken-
dini gosterryor. Her unitenin
saghgu, vurus gucu gibi kabiliyet-
leri onceden belll ve giderek ar-
tabiliycr. Kahramanlar 20 diger
savascilar 5. seviyeye kadar tir-

l'.....u

Tiir: RTS/RPG

manabiliyor. Savascilar saldin sa-
vunma ve saglk/hiz kategorile-
rinde seviye athyorlar

Bayudler de ¢ok yaratici dedil-
ler. BdayGlen kullanabilmek icin
mana yerine "god point” deni-
len bi kavram kullanilmis Buyu-
ler icin bundan gerektigi kadar
odemek gerekiyor Buyuler den-
gesiz tasarlanmus . Bir buyuys
gercek zamanh bir savas orta-
minda yapmak faciaya sebep
olabiliyor. CUnkd buyulerin co-
du bitan savas alanini igine
alan bir etkiye sahip Aynca bu
sirada belii bir mesafe ve zama-
na ihtiyag yok ki bu da dengeyi
altust ediyor Hantarmn bir kose-
sinden sadlam bir tnite ile diger
ucta savasan birini puanlarniz el
verdigi olcude iylestirebilirsiniz

Oyunun diger bir parcasi ise

konuyla alakal, belli bir 6zelligi
beraberinde getiren veya kulla-
nildiginda belii seyleri sadlayan
esyalar Fakat esyalarin bu ture
benzer diger cyunlardakilerden
tek farki isimlert Cunku bunlar
kiasik, saglik saglayan, tuz, sald-
Ny arttiran iksir ve esyalardan
lleri gidemiyor

Weh: www.interplay.com

Tozlu raflarin tozunu

kaldirmayin

Teknolojik acidan oyun danha
cok eski bir oyunu hatirlatiyor.
640x480 cozunurluktek grafik-
len zamanin diger 3D hizlandir-
¢ gerekuren oyunlarina yaklasa-
miyor bile Fakat yine de oyun
sankl 3D motor kullaniyormus-
¢asina haritay cevirmeye yakin-
lasip uzaklasmaya olanak tanr-
yor Yapay zekasinin oldukga
dusuk tasarlanmis olmas oyna-
nabilirlikten ¢cok sey alp goturu-
yor. Ornedin savas sirasinda
dusman onitelerinden birini ol-
darance uniteler diger dusma-
na gecrmek yerine dylece ortada
bakip duruyorlar

Oyunu tek kurtaran seylerin
sesler oldudunu sdylemek ister-
dim fakat mazik atmasfere uy-
gun olsa da sesler alakasiz kali-
yor. Séyle ki; mitolgjik cagda bir
savasgl "Haydi Rock'n Roll yapa-
hm!* diye bagiryor

Cynanabilirlik acisindan hig-
bir seye sahup olmayan nwvictus,
yenilik getirmedid gibi eskiyl bi-
le takht edememis. Oyun sanki
¢cok acele ¢ikmis gibi birgok sey
eksik kalmis. Muhtemelen bu
Warcraft Il ile yaraulmaya call-
san "Role Playing Strategy”
turunan daha oturmamasindan
kaynaklaniyor




Dagitim: Psygnosis

- Aloco? Naaber, naaptyosun
hoca?

- Noolsun yaw, simdi Sinan arad
kisladan, onunla konusuyodum
- Vay, nasimis eleman?

- E nasil olsun? Adam senelerce
masabasi islere ugrasmaktan
hamlamis tabit, biraz zorlanmis
yenden spor yapmaya baslayin-
ca

- ACIlir yaw zamanla, hangimiz
formdayiz ki zaten?

- Valla o herhalde spora alisit
ama bak uzerimde biraktgr lanet
aynen devam ediyo

- Nasil yani? Aaaa, bi ucus oyu-
nu daha mi geldi? Ahahahaha-
aa

-Yaaa Hem de dandik b1 ucus
ayunu

- E sen bu oyunu beklemiyo
muydun, gelsin de oyniyim d-
ye?

- UfAff, ne bilim ben Psygnasisin
gene suyunu cikaracading, herif-
ter ne zamandir gelrstinyolar bu
oyunu hesapta

- Uhuhuhuuu, samnm bolca
kahveye ihtiyacin clacak . Gidip
yapayim mi?

- lyi olur, yanina da sdyle sadlam
bi kalas getir, arada bir kafama
vururum, zihim felan acilir

Spiel mit mir...

- Oooo. Rammstein
dinliyon bakiyom? Sen
pek sevmezdin techno
tuhcno gruplan?

- Bunlar techno mu ho-
ca, bi baksana herifle-
riny kullandig gitar rifle-
rine, tabii arada synth
abariyo ama ryi yedir-
misler araya simdi, hak-
lanm yememek lazim

- Neyse, aha kah-

ven  Senin tanfine uygun olarak
yaptm

- Yani icine at nali atnca dibe
batmiyo, yuzeyde kalyo di mi?

- Ayhen

- Guzeeelll. Slurps. Oh beee

- Cabstirsana su oyunu b gore-
yim neymis

- Aha al calistinyom

- Eeee, dacihs sahnesi nerde?

- Koymay unutmuslar herhalde
O kadarla kalsa i, al bak sece-
nekler menusunu acayim Gof-
dun mu? Sadece grafik ve ses
ayari var Ne joystick ayan, ne
Klavye tuslan ayar ortada yok

- Ohoog, bunlar iyice suyunu ¢i-
karmaya basladilar, tuslan nasil
ayarlayacam?

- Korkanm ayarlayamayacak-

sin . Oyun iande ara bul, isin
ne’

- E adamlar bunu resmen konsol
mantigiyla yapmislar, herhalde
Joystick sonradan akillarina gel-
di

- Saninm.. Force feedback deste-
g1 felan yok zaten . Hatta joystick
algilamasi bile sorunlu, bazen sa-

priyo

Asche zu asche...

- Sen kahvenr icerken ben ikac
gorev ucayim bart

- U¢ bakalim, gorelim nereye ka-
dar ucacaksin...Heh heh heh...
- Eeee, hangi tarafta savasacagr-
i nasil sececem? Cika cika ki
tane cizgi roman dergisi kapag
ciktr karsima

- E iste bin Ingiliz, digen Aiman
tarafinda cynaman saghyo . Egi-
tm gorevi felan yok, ya hemen
konuya daltyon ya da multipla-
yer oyuna giriyon...Yanls anla-
ma hal Multiplayer dediysem he-
P topu dort ayuncuyu destekli-
YO

- Uh, henfler direk konsol oyunu
yapmislar...

- Sen hele grafikleri bi gor...Bak
TNTZ kartta 800600 ve de 32
bit secenedi devrede su an, so-
nuclara dikkat et

Tiir: Ugus Sim\Arcade

Web: www.psygnosis.com

- Aha, bu ne yaw? Ara
sahne diye dandik bi
clzgi roman ikt Ses-
lendirme de ucmus git-
mis zaten, herifler or-
dek yavrusu gibl konu-
SUyo

- Yaw hesapta bu oyun
disarida ¢ok tutulan bi
cizgi romandan yola ¢I-
kilarak yapims. . Tabii
su ekrandaki cizimlerle
o kitaplar nasil begeniliyor oras-
n bilemem .

- Du bakahm, bi de ucahm ne
ctacak .

- Uc uc Uc ta gor ug boyutiu
olarak  MNihahahahaaa

Alter mann...

- Hmmm, grafikler fena dil gibi
ama, kokpit felan piksel piksei
garunuyo biraz .

larclan arak

- Zaten oyuna da pek 1smama-
dim

- E atmosfer sifir yani...Ben bu
oyunu Szellikle kenusu clacak,
atmaosferi olacak, kopuk kopuk
ucmayacaksin dedikleri icin bekli-
yordum.. Baksana, kim nerede,
naapiyo, senin yerin neresi, hic
belli diil

- Cok iki arada bi derede bi oyun
olmus yaw Sonucta kimseye ya-
ranamaz gibime gehyo

- Olm daha pisttesin, ser hele Di
yerden kesll, hele bi dusmanla
karsilas

- Ho? Ne dandik kontroller yaw
punlar?

- Yaaa, ucada hakim olmak he-
sapta cok kolay cunku bu esasen
bir Arcade . yersen yant

- Nasil yaaa? Kalkar kalkmaz niye
perdovitese girdi bu meret u¢ak?
Yaw Toparlayamiyorn..Aha ¢a-
Kiidim..

- Puhahahahaaa .Nasil ucus di-
namiklen? Super di mi?

- Yaw yalniz cakimadan once
anumden kara bir leke gecti,
grafikler biraz bozuk galiba...

- O kara feke dusarmen gereken
Alman ugaklanndan biriydi glize-
Im  Nedense ucaklann dibine
girene dek kaplamailan felan ¢iz-
Miyor ayunun maotoru

- Konsol oyunu bu konsol.

- BEvet, konsol

- Zemin fena diil ama sanki.

- Ya yeryUzu sekilleri felan nispe-
ten iyi sayilir da, atiglar, patlama-
lar felan direk eski Arcade oyun-

- Bana yaranamadi zaten. Ney-
se, kapat sunu da biz gene Sol-
dier of Fortune oynayalm = Bak
sifir mesafeden shotgun kullanin-
ca ne cluyo gostermis miy-

dimy?

Mad Dog

ISINYYA T3ATT
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Championship Manager Season 99/00

Favori menajerlik serimiz kendisini tazeliyor

Yapim: $ports Interactive

Dagitim: Activision

Tottenharn Holspur ave appainied Tughek Olek a5 Manager

zun zamandir yeni bir

Futbol menajerlik oyu-

U gormuyoruz. Cok es-
Ki bir wr olmasina ve pek cok hay-
rani bulunmasina karsin bu tdrde
devam eden sadece birkac oyun
serist kaich Ben bunu hep Cham-
pionship Manager'a baglamisim-
dir €M sernsi en basindan ben
hern oyun kalitesi ve derinlidi,
hem de satslar olarak o kadar ba-
sanli oldu ki rakiplerinin pryasadaki
varligr hep hezimetle sonucland

‘gahane gel plan fotadraflan 30 gra-
Hiklero fahip thm drlik oyunlarmi
Wt Asak) gﬁnihhm

 Wag trainiak tezahiatiar Hog. Bir sdre
o kuleklannizda ran Tner n sexni

mtwmmm §'0n daflam yapisins
T sst of-

Bugune kadar CM ile yansabilecek
duzeydeki tek oyun FA Premier
League Manager oldu

CM'nin basansinin ardinda ya-
tan nedenierden bin oyunun su-
reldilidi ve gancelligini yitrmemesi
Oyundaki roster dedigimiz takam
kadrolannin stesi kolayca duazen-
lenebiliyor ve bu duzenlenmis ros-
ter'lar kolayca paviagilabilivor. In
ternet’teld CM fan siteferinden
boyle dazenienmis dosyalan ¢eke-
rek ChM izl surekli olarak guncel
tutabilirsiniz. Ancak oyuncularca
hazirlanan bu rosterlar bir anlam-
da saibel oldugundan Cidos her
sene yeni bir add on paket hazir-
larmayt ihmal etmiyor, Seasons
99/00 tek basina oynanabiliyor
Yaru CM 3 sahibi olmayanlar da
Seasons 99/00'u alarak oynayabi-
lirler

Yenilikler?
Seasons 99/00'da CM 3'de bu-

VIAINA i

Tiirkiye Distribiitori: Ersan Games Tir: Menajerlik

asons 97/98 gibi Seasors
99/00°'da guncellenen kadro ve
takimiann yani sira genel bazi ge-
lismelere sahip. Oyundaki en
oneml gelismelerden bir Kusku-
suz mag yorumilan ChMlenn hep-
sinde oldugu gibi Seasons
99/00°'de de oyunun butun heye-
cani mac yorumlanncta yatyor
Kelime ve cumle hazinesi daha da
gelistnlen yorumlar daha da iy ol-
mus. LSt uste yarip sonen yazlar
seklindekl yorumlar yeterince hizh
takip edebilirseniz bir sre sonra
radyodan mac dinleme keyfini ve-
riyor Seascns 99700, lig maclan
mn sifrell yayinlara donmesinin ar-
dindan tekrar alistguniz radyo sp-
kerlennin coduna tas cikanyor. Ta-
bii bunun igin bir parca Ingitizce
sart. Zaten Ingilizce'den hi¢ anla-
miyorsaniz, en azndan futbol te-
nmlerne asina degilseniz her han-
g bir menajerlik oyununu oyna-
ma sansiniz yOksek dedil

Seasons 99/00'daki diger bir
onemli degisiklik transferlerde ya-
pilmis. Asling bakarsaniz bu konu-
da birden fazla gelisme var Bun-
lardan birincisi transferi reddeden
oyuncunun bunun sebebini agik-
ca soylemosi. Yani verdidiniz para-
yi mi bedenmed, yoksa daha
Lizun bir kontrat mi istryor gorebili-
yorsunuz kna gelisme scout’larla
g Scoutlar ransker edilmek is-
tenen bir futbalcuyu sdrekli gdz-
lemleyen, maclarni izieyip onun-
iarla g rapor veren adamlar
{Bunun cin bir Turkge isim vardi
sanki ama .} Artik scout’lannizs
belh bir klup veya cyuncuyu takip-
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le yonlendirebildiginiz gibi genc
yetenek avina da cikarabiliyorsie-
nuz. Tabii burada en ¢ok sinize
yarayacak olan transfer etmeden
dnce oyunculann yeteringe takip
edilmesi. Boylece takiminiza yararl
olup olmayacadi konusunda da-
ha ¢ok fikriniz olacak. Ancak bir
oyuncuyu shortlist'inize aup sco-
utfanmizi pesine saldiniz mi bir
anda oyuncunun pesinde oldu-
gunuza dair soylentiler yayihyor
Bu hem oyuncunun dedgenini
yukseltiyor hem de daha sco-
ut'lanmzin rapory gelmeden
baska bir takim transferi ger¢ck
lestirebilyor

Bunlann disinda bir cok kucuk
avarlama da var elpette ama
hepsini hissetmiyorsunuz. Sonug
ta Seasons 29/00 sadece gun-
cellestinimis ve gelistinlmis Dir
CM 3. Yani karsinizda yepyeni
bir ayun yok. Ama Champions-
hip Manager serisinin insani ken
dine bagimh eden turm Oeellikle-
rne sahip Bence bu senmin fa-
niyséniz Seasons 99/007 kacir-
mayin. Zaten gercek CM fanlan-
nin bunu coktan yapudina kus
lkum yolk. Ayrnica CM 30 kagirmigs
olanlar iin de Seasons 99/00 ol
dukca i bir iirsat. Ancak CM 3'u
dhip sovle Bir ki kez oynayip bir
kenara birakuysaniz Seasons
99/00e ihtiyacimiz yok

Tugbek Olek
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lunan 35 000'den fazla oyuncu ve
teknik adamin son durumlan gun-
cellenirken bir yandan da sayilar
artbnmis. Ancak tam olarak ne ka-
[. dar artis oldugunu bilemiyorum
CM ieskiden ofdugu gibi haja raldpy. clmid olunpsaymayaiy st
[T PRI SR Ok, Bu yeni oyuncu ve takimlar
de ashnda buytk oranda MSL liginin
eklenmesi ile almus. Artik Dize bir
parca yabanc olan bu Amenkan Ii-
gi lle tanisabilecegiz. Ama MSL ek-

Tottenham

P
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ik

Kona-Ngale heads the ball to his right
Minimnum: Fertium

R Ehran kar

Onerilen:

RO, 208 ERTan art
Multiplayer: Aymi makirade vey,
uzerindan g

Gratik destedgl; S

Extra: vk

lenirken UEFA lle arasindaki kural
farkiiklan yuzunden bir parca Av-
rupa liglerne adapte edimis. Cun-
ku MSL'de ki bazi kurallar C 3
motoruna ters dusimus

Aynt CM 2 icin cikanlan Se-
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Yapim: Caffeine Studios

L ay Championship Ma-

nagerin haturina bir me-

najerlik oyunu incele-
meye gonulll olurken basima
bir ikincisinin ¢ikacadini dusun-
memistim. Ama Odyssey Interac-
tive bize Ubi Softun menajerlik
oyunu Football World Manager
2000'In bir kopyasini yollama ne-
zaketini gosterince incelemeyi se-
ve seve (stume aldim

Arabashk atmay! unuttum

Aslina bakarsaniz FWM 20001
tlk elime aldigimda hekkinda bir
parca onyargim vardr Cunku
ayunun bir onceki versiyonu bo!
cilal goruntusunun altunda oy-
nanis, derinlik, ger¢cede uygun-
luk gibi temel konularda rakiple-
nninN tumunun gensinde kalan
basansiz bir denemeydi. Ancak
oyunun karsima qikan 1k ekran
beni gercekten heyecanlandirdl
Cunkd oynayacadiniz ve geri
planda yurutulmesini istediginiz
ligleri sectiginiz ekran tam anla-
miyla bir zenginlik gostergesi idi
Dinyanin dort ir yanindan tam
71 Ulke seciimek icin karsimda
duruyordu Ve ustelik bunlardan
biri de Turkiye idi. Hepinizin ay-
nising yapacagimnizi umdudum
uzere Turkiye igini sectim ve ge-
r plana Ingiltere, Almanya ve
Italya liglerint yukletim. Takim
secme menustnde heyecan iyi-
ce doruda ¢iku. Cunkd takimiarin
arasinda Goztepe duruyordu
Her lzmirl'nin yapacad gith Goz-
tepe'nin ismini secip bu cfsanevi
takimin bagina gectim. (Karsiya-

Dag@itim: Ubi Soft
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kalllann kendileriri lzmirl) sayma-
digl varsayimini goéz éninde tu-
tarak bunu séyluyorum). Ancak
sira San Kirmuzil ekibin kadrosu
ile ylzlesmeye gelince raya tam
anlamiyla bir kabusa dénustt
Goédztepe'nin kadrosunda tek bir
Turk bile yoktu. Ustelik oyuncula-
rin tamonun isim ve ozellikleri
uydurmayd Aldaolmis Bir cocuk
hissiyau lle oyunu kapatip yeni
pir tane baslatum Bu sefer son
yillarda gittik¢e gdzumden dlsse
de halen taraftar oldudumu id-
dia ettigim Fenerbahce'yi sectim.
Evet bu sefer ozellikleri yanhs ve
kadrosu Dir ki hataya sahip de
clsa karsimda Fenerbahce vard
Ve en azindan oyun bana Fe-
nerbahge nin yillardir strekli do-
sen gizgisini sanal dunyada da
olsa tekrar yukseltip takimi kupa-
lara bogma sansi veriyordu. Ik
magimi Besiktas ile ayarlayarak
takimlann iyi dengelenip denge-
lenmedigini gormek istedim. Do-
gal sartlarda basa bas bir mucea-
dele bekiiyordum Ama karsim-
dakl sadece buyuk bir hayal kink-
1141, patlayan kocaman bir balo-
nun yaratodh saskinhke, Canku
Besiktas'ta da hi¢ Turk yokiu
Isimler ve ozeliklerin timd uy-
durmaydi Asap bozuklugu icin-
de tum takimlan taramaya basla-
dim. Maalesef sadece Fenerbah-
¢e ve Galatasaray’in kadrolar
Turklerden olusuycrdu. Cnlarin
da dzellikleri gercekten oldukca
uzakt Bodylece Caffeine Studi-
os'un nasil olup da 71 ayn ligi
olusturdudu ortaya ¢ikmisti. I¢in-

Tiirkiye Distribiitérii: Odyssey Interactive Tiir; Menajeruk

de Forkiye ligi bulunmamasina
karsin Championship Mena-
gerde bile Kayserisporun da da-
hil oldugu 7-8 tlrk takimini ¢ok
daha dogru clarak bulabilirsiniz

Qyunu tekrar baslatbm ve me-
najerlik oyunlarinda alisik oldu-
Jum Gzere Tottenham'in basina
gectim. Turk ligini bir yana bira-
p tamamen unuttuktan sonra
Tottenham ile oyuna daha ob-
Jektif bakabildim FWM 20007 di-
gerlerinden ayiran en énemli
Ozellik grafikierin agirlikh olmasi
Yani rengarenk menuler, uzerine
kuguk kuguk sevimli resimler is-
lenmis dugmeler vs Ancak tum
bu renk karmasasinin gerisinde
kullanish ir menu yapisinin ol-
dudunu séylemek zor CM'nin
menuleri ilk basta bundan ¢ok
daha karmasik gozakebilir. An-
cak alstktan sonra o mendlerle
aradigirizi bulmak sadece bir an
meselesidir. FWM 2000'de ise
aradiginizi bulmak icin alt pence-
reler ve menuler arsinda dolanip
durmaniz gerekiyor

Sugluyum

Mag) izledidiniz 3D ekran ise
bana Commadore gunlerindeki
Football Manager hatrlatt Bu
oyunu pek cogunuz hatrlaya-
caktr 2D premature goruntuler-
le anlaufan magta sadece dnemli
anlan gorebilirdiniz ve hep ayni
pozisyonlar dénup dururdu Ya-
ni daha pazisyonun basindan
sonunu tahmin edebilirdiniz
FWM 2000 icinde ayni sey ge-
cerli. Mag ekrani gorsel clarak
hosuma gitmedigi gibi oyunun
icinde neler olup bittigine kimin
nasil oynadigina dair size hicbir
Ipucy vermiyor. Yani bu gorun-
tulere gare taktik kuramiyorsu-
nuz Ustelik tum pozisyonlarn ez-
berlemek 10N birkac mac yapma-
niz yeterh

FWM 2000'nin CMye gore
tek ustun ozeliginin yukleme s-
relen gibl gozukuyor Ancak oyu-
nun bende yarattgi his bunun
sebebmin maclarin hesaplamala-

Alternatif

e

[

nnin daha gelisi glzel yapildrdi.

Aslina bakarsaniz FWM
2000'nin gecen sene ¢ikan én-
ceki oyundan tek farki midzikler
Ve promosyon malzemesi olarak
Ron Atkinsonin yernne Leeds
United'in menajern David O'Le-
ary’min secilmis olmasi Oyun ku-
tusunun kapadmi da susleyen
O'Leary’yi Galatasaray hezimetin-
den oncekilging demeclerinden
hatirlayacaksiniz

FWM 2000 hakkinda soylene-
bilecek daha cok sey var Ama
daha fazlasini gercekten merak
eden varsa oyunu alip kendi de-
neyebilir Bu oyunu ancak hazir
ucuza bulmusken bizim de bir
arijinal oyunumuz olsun diyer-
lere tavsiye edebilirim

Tugbek Olek

WA zooe (lk oyundan daha byl
goriinmedi bee. 2000 de daha (yismi
etk Aty orun ik

Minimum:

RO,

Onenlen: fentiumii K50, [ZBME RAM, BY CD-

A Derart beart)
Multiplayer; Yes

Crafik destedi: Dir

Extrai Yok
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Thief 11: The Metal Age

[ V|

Sana-l Hirsizhik Sanatindaki Son Nokta

Yapim: Looking Glass Studios

998'de konusunu duydu-

dumda basarnisindan sup-

he ettigim bir oyunia kar-
silasmistim. Gorsel olarak hatta
isitsel olarak dénemindeki pek
¢ok oyunu geride birakan Thief:
the Dark Project isimli bu oyun-
da 0 zamana kadar benzeri ol-
mayan bir sekilde, bir hirsizi
canlandinyordunuz.. Isin gtizel
yani, kanunlann karsisinda ol-
mak bu oyunda son derece
zevkliydi. Ortacadda gecen
ayunda, bir hirsizilk sebekesinin
yeni bir Qyesi clarak size verilen
gorevi bitirmeyi, bir lordun kale-

sincten bir zenginin evinden de-
derl bir parcayl calip, ses ¢ikar-
madan bolgeden uzaklasmanin
tadini pagka bir oyundan alami-
yordunuz

Kasvetli grafikierie bezenmis
sisli bir gecede sokak lambalan-
nin titrek isiklannin yaratudr gél-
gelerin icinden sdzllerek, sar-
hos muhafiziann arasindan gec-
mek veya ucuna su dolu kdgik
bir cam kap badladidiniz oku-
nuzu yolunuzu aydinlatan fene-
rin (zerinde patlatarak, sizin icin
su ve hava kadar gerekli olan
karanligi tesis ettiginizde kendi-
nizi gercekien oyuna kapurmis
oluyordunuz.

Elbette oyunun strakleyiciligi
sadece Dizi esir etmemisi OyuNa,
Baska oyun elestirmenleri de
Thief'deki buyu atmosferin icine
coktan girmislerdi ki cyun icin

Dagitim: Eidos Interactive
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turmn dinya basinin da dvgulerle
delu elestiriler yayinlandi. Uste-
hk bu oyun Half Life, Rainbow
Six gibi donemdas ve ¢ok parlak
oyunlarn arasindan siyrildi. Ve

Tiir: FPS

sonunda her basarill oyundan
beklendidi gibl, Thet'in de de-
vam oyununun yapimasina ka
rar venld

Galmak Kolay Dedgildir

Thief It: Metal Age adindan
da anlasilacad tzere, oyunun
arka planini olusturan bizim or
tacagimiza benzer paralel bir
dunyada, mekanik robotlann,
dev metal canavarlarin arasinda
geogen bir oyun. Elbette, her
adimizing attginiz yerden uzay
dan geimis robotlar falan cikmi-
yor Bahsing ettigimiz robotlar,
INsan yapimi, basit, mekaritk
araclar. [k oyunu oynayanlar,
kendilerine Hammers ismini ve-
ren ve buharla calisan makine
ler kullanarak maden ¢ikartma,
urctim yapma gibi olaylarn coz-
mus bir toplulugun basimiza

web: www.eidos.com

nasih beld oldugunu bilirler Tkin-
¢l oyunda da Hammers grubu-
nun mekanik konusunda pir
hayli ilerledigini, ashnda tam
olarak savunduklan dederlenn
antamin yitrdiding ve bu gru-
bun artk kendilernni Hammers
degll Mechanics olarak tanimia-
didini, robottar Oretuklerini ve
insanligin basna bela oclmaya
basladiklarin gérlyoruz ki, as-
hnda pek de serefli olmayan bir
mesledi icra eden birl olarak
dunyayr katu sondan kurtarmak
gibt serefll bir goreve soyunuyo-
ruz. Dolayisiile bu oyundaki
addmirmiea hirsiz demenin hek-
sizhke oldugunu dustnuyorum
Hirsiz kelimesinin RPG jargo-
nundaki bir yetenedi ifade etti-
gini dusunursck, adaminizin
gizlilik ve casusluk konusunda
uzmanlasmis bir [ur ortacag giz-
li ajani oldugunu da dasaneili-
nz Yan ashnda bu oyunda, Hid-
dené&Dangerous veya Codena-
me Eagle oyunlannda yaphgi-
miz seyin ortacada uyarlanmis
seldini yaptdimizi soyiemek. hig
de yanhs olmaz. Zaten oyunu
oynadiinizda da goreceginig
uzere, oyundaki grafikeln 20
Yuzyla uyarlasak, demir zirhi
gardivanlar yverine etrafa otoma-
tik silakl adamlar yerlestirsek
Adamimizin uzerine kocaman
bir kukuleta dedil de siyah b
Onerasyon Kiyafetl veya sik bir
Lk clbise geqirsek, farkede-
ceksiniz ki bir James Bond oyu-
nu yanetiyorsunuz  Evet, bakin,
oyunda da olsa vicdaninizi ra
natsiz edecek pir kavrami, hirsiz-
1§ ortadan kaldirarak sizi James
Bond yapiverdim  Iste yazinin
gucd denen sey budur Propa-
ganda denen sey budur. Rek-
lam denen sey budur. Kabul
edin, bundan sonra ne kadar
Thief oynarsaniz aynayin kendi-
nizi gercek bir hirsiz qibi husse-
demeyeceksimz. Sian artik bir
parcaniz hep James Bond

Kolay Dedil Demistik

Thiel Il, gerceklen de kolay
Lir oyun degil. Binncr ayunda
golgelerin uzerinden yuruyerek
yani basinizda, elini uzatsa size
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dokunacak bir dusmandan sak-
lanabilyordunuz  Dolayisi le
her yere zorlanmadan girrebili-
yor, zorlanmadan ¢ikabiliyordu-
nuz Tek yapmarn gereken za-
manlamanizi dogru ayar-
lamak ve nobetgilerin bas-
lanini diger tarafa ¢evirdik-
leri anda bir golgeden di-
gerine atlamakt

Thief H'de 1se yapimcilar
oyunu aruk biraz zorlastir-
mak gerekudgin anlamis
gibiler ama bu sefer de
1IN ucuny kagirmislar gibi
goérunuyor. En kolay sevi-
yede bile ugrasmaniz ge-
reken bir suru fazla akill gardi-
yan, sinih ekipman ve sinirh pa-
ra kaynaklari mevcutken, en zor
seviyede oynarken cogu gorey-
de sizden tim bu zortuklara ila-

s

—
veten bir de kimsey oldarme-
meniz, nazik bir hirsiz olmaniz
isteniyor. Yani, bir gardiyan bile
Sizi gorup Uzerinize gelse oyu-
nu bastan oynamay goze alma-
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lisiniz cankd bu hergeleler bir
kere gozierini acu rmi onlar ba-
yiltmaniz neredeyse imkansiz
hale geliyor

LR AR B B A

Kadinlar Kolay Degildir
Thief II'de yapilan degisikler
1k basta goze ¢ok buytk géran-
muyor. Ancak oyunun fizik di-
namikleri, zorluk seviyelleri, hi-

kayesi, hikayenin islenisi, rakiple-

ri hatta rakiplerdeki degisikler
nedeniyle oyunun oynarisinda
bile radikal degisiklikler oldugu-
nu anliyoruz. Elbette birinci
oyunu oyanamarmis Dir igin ikin-
ci oyundaki dedisiklikler, ekva-
torda yasayan biri 1cin kuzey
kutbundaki gece ve gunduzle-
rin saatleri kadar anlaml ve ilgi
cekici olabilir ama biliyorum ki
Thief I'yi oynayip bitirdiniz mi
kendinizi tutamayip birinci oyu-
nu da cynayacaksiniz

Oyunun atmosferinin karanhk
olmasi ashnda Thief'in tcari ba-
sarisi Icin bir dezavantaj olabilir.
Ne de olsa Unreal veya Qu-
ake3 gibi bol renkli ve satafath
rakiplerinin piyasada dolastq:
bir donemde bir FPS olarak pi-
yasaya cikan Thief II'nin gord-
num olarak rakiplerinden asag
kalacag disunulse de cyunun
konsepti ile grafiklerini butln
olarak disundaglnuzde ashn-
da olmast gerekenin bu oldugu-
nu anlyorsunuz. Yapimaiarin
da durumun farkinda oldugunu
ancak.ticari basan sagfamak
oyundan anlayan anlamayan

Alternatif
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herkesin grafiklerin gésterisine
kapilip oyunu almalar icin saga
sola pariak grafikler koymak ye-
rine gercekten bir thief deneyi-
mi yasamak isteyen insanlaara
dogru atmaosferi sunabimek ¢a-
basi icinde olduklarmn dusinu-
yorum ve saygi duyuyorum.

Sonug olarak Thief II mutlaka
oynanmasi gereken oynlar liste-
nizde bulunmazsa kendinize bil-
gisayar oyuncusu demenizin
abes kacacag bir oyun Laf bi-
raz uzun oldu biliyorum, bunun
Tarkce'sini sdyleyecek olursak,
oyunu mutlaka oynayin. Ufukla-
nnizin ve oyunlara bakis acimizin
degisecegini, First person oyun-
larin istenildiginde ne kadar cri-
Jinal olabilecedini gérecekseniz.
Bu arada thief den bahsetmis-
ken sevgili Sinan'dan da bahset-
mek lazim. Cunku bu oyunun
gercek bir fanatigi oldugu gibi
diger First person Shooterlarda
da thief mantidi ile oynamaya
basladigin haurlayip gultyoruz
Delta Force’da veya Counter-
Strike'da hayvan gibi silahlarla is
pitirmek varken adamimz kasip
arakalardan dolagir, sessizce ra-
kibine yaklasir ve bogazina bica-
dini batriverirdi. Umanm askerli-
gi kolay geciyordur ve dondu-
gunde kacirdigr oyuniari oyna-
mak. icin bol bol vakti olur

Cem Sana

L

iniinal, Nilwe, sUrlikleylel San géval de
Bittmesien yahal Rimzyeseginis, bitie
dikbim aamira dana for sexiyede opramak
Isteyecedini bir oyun,

Mindrmaen: M 266 MHET
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7.0, 3 Acziflematoy

Onariten: B 450 MHE, &4 WA Ram; Olmen
2. 30 czelesaiar, bk Ch20M,
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mén‘an sikici, incelemesi siluci, yazmasi sikici. Ama okumasi zevkli...

MAYDAY

Firma: Hayat, Dar Bir Patikada...
Tiir: llerierken Aniden...

r bakalmi. Bu ay
OYLINEEMN slume
cldisrme | Beirie sokdlim
dﬁ% dusurmerize gerek kalma-
dan, ayunlar bizim edimize dusu-
verdiler. Daha bilgisayarcinin
raflanndan gorur gérmez, Kisa
[isa 1icin mukemmel Dir maizeme
diyerek aliverdigimiz Mayday da
B ay kume dusureceginig
ayunlardan sadece in Kisa ke-
selirn Konuy anlalim hemen

Buyuk bir savas olmustur ve

dunya uc kuttia ayrilmistir: Kuzey
kuthu, guney kutbu bi de ckva-

1 kuthu vardir: Fkvator kutbur-
da altr ay karakis. altr ay cehen-
nem yazi olur. jaddr addr oku-
yosunuz dii mi|)

Basa donclim. Dunya ug ayn
kutba ayriimistir ve elbette hicbiri

digerini sevrmemektedir. Dunyay

Level Puani: 3 5

kendi aralannda paylasan bu
quicler sik stk da savasmaktadiriar
ki siz de ug kutuptan birni sece-
rek, size venlen garevier yenne
getirmeye calisiyorsunuz. Tam
anlamiyla bir RTS olan oyunda
yeni veya ging pek ok sey var
demek isterdim amad zaten boyie
bir cumileyr bu sayfada bularme-
yacaginia siz de biliyorsunuaz
Oyunun ek ve yegane 1ging ya-
Nl gorey aralannda Karsiniza ¢
kan kontrol merkezi Buracdan
gorev oncesi hazirhkla-
nneyapip, etraftake ca-
suslarinizdan bilgr ahp,
yeni inmler 1 tekno-
lojr gebstiryorsunus
Armna acik konusahrm,
zaten ek de basanl
olmayan bu ozellk 1cin
bu oyun da alinmaz
Aranizda hala onune
gelen RTS ye saldiran,
1995 erde yasayan
nostaljik fpler varsa eminim bu
oyuna da atlayacaktir Ancak
ber bu aralar maoda oldudgu
uzere gordugum her multiplayer
online oyund atlamayi tercih
ediyorum. Gerc bunlann
madast da kisa sure sornra gecer
ama simdilik egleniyorurm,
sikayetim yok. Bi dilceniz var mi?

SPACE INVADERS

sozler: Karginiza Cikiveren...
Beste: Bir inedin,

Geukken, yani sekiz

dokuz yasimdayken

sokadimizda bir vide-
ocu vardr Bu videccunun bildi-
gimiz videoculardan biraz farkliy-
i Bilryorsunuz 80° yillarda ulke-
mizde video kasetler kiralanirci
Asiinda yasal olmayan bu islem
o kadar yaygindi ki, videocular
kapilanna camlarmea kira fiyatlarn-
i Falar Lile asarlardi Neyse iste
ulkemin o kaos gunlerinde (yani
Ltehf haklarr acisindan yasanan
kaosu kastediyorurm | pek cok
film gitr bilgisayar oyunlan da ki-
ralanirch. Gergi bilgisayar cyunu
demek yernne suna Atarn makine-
lerinir kartuslarr diyelim: Normal-
de satlmasi ve cogalimamasi
veya kiralanmamas) gereken ka-
setler gayel rahal kiralanird
Ama baz uyanik bilgisayarcilar
oyunlan kiralamak yernne burola-
rna 1KIuc tane akar ayun konso-
lu koyup, dakikast on lird veya
bes lira gibl ucretlerie oyun oy-
natrdi cocuklara ki simdilerde tu
tur yerlere Atari salonlan diyoruz
dma benim anlattigim cok farkl
Lir olayd Neyse O atari salon-
larnda taristigim Atari konsolu-
Ny eve de satin aldiktan sanra
en ok oynadidim oyun, havada
asil durup gittikge vere yaklasan

Levet Puant: 50

M harfleri ve onlara yerden ates
eden "=" {cizgl] den olusan bir

ayundu ki biz o zamanlarda bu
oyuna Space Invaders diyorduk
Neyse, iste bu oyunun 30 gra-

fiklerle donatimis yeni versiyonu

PCler 1o gkl ama ne yalan so-
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alim benim canim baska seyler-
den bahsetmek istiyor. Arkadas-
lar mail abyorsunuz ama hep
3dM karum var, bilmem kac me-
gabayt ramim var, makinemde
SU QYU calisie mi? Yapmeayin ricd
edenm Sadece bu kadar olamaz
dimi? Sizi siirtendiren, rahatsiz
eden, sevindiren, muths eden bir
seylerde vardir hayatinizda. On-
lar da paylasin bizimle Valla
mekiup okumeék sikicr nale geliy-
or yoksa Hadi, yapalim bir
operasyon. Guzet mektuglannizi
bekliyoruz




DESPERADOS

Dizenleme; Gzlerinizin Icine..,
' Drkestrasyon: Deesesrinn Deeeeriin Baktiktan Sonra..,

I Mariachi ismincle bir
E film seyretrristim zama-

nnda [1995) Toplam
dokuz bin dolarlik butceyle cev-
nimis bir meksika filmiyai. Yonet
men dokuz bin dolara ek olarak
bir de komsusunun kamyonen
e medini de odunc almist Fl
Mariachi'min Elinde kemania,
meksikada schir schir dolasan
muzisyenlere verilen bir isim ol
dugunu dgrenmistim o filmde

Rastgele onlne gelen bir ka-

sataya giren bir muzisyenin ba-

sindan gecenlerin anlatldig ii-
imde, sas konusu kasdabaelaki
uyusturucu babasime oldurmek
I¢in gelen ve silahlanm gitar ku-
tusunda tasiyan oir kiralik katilin
cantast ile mariachinin gitar can-
lasi kansinca ve de ustelik kasa-
badaki kot adanmidr einde gr-
tar cantasi tastyan herekse saldir-
maya baslayinca bir anda muzis-
yeniikten silahsorlGde torfi eden
mariachi butun 16t adamlan tek
tek oldarmistur Oldukea klise bir
konu olmasina ragmen film o ka-
dar surukleyici ve o kadar guzelk
di ki sadece istanbul'un
entelektdel potanstycli cn
yuksek filmlernin oynatil-
digi bir smemasinda gos-
terilen filme ikt il sonra
Hallywood sahig cikb ve
Antonyoo Bandeerasin
basrollinde oldudu, o
muzig e unlia Despera-

do ¢iku ortaya . Simdi bunlarn
anlatma nedenime gelecedim
Evet siki durun: Benim eskicden
en ok sevdigim oyun kovhoy-Ki-
zildenlicilikt: Ahrchik elimize oklar,
dogru arsalara.. Hatta bir kcz
yaniishkla arsada savasirken, ku-
zuk kuzenimi okla yanagindna
vurmustum: Ok yanagina sapla-
nip agzinin icinden ckmisti. O
gunu dusundukece sasinrim: Na-
sit olduda bugune kadar sapea-
saglam gelebildik tilrmiyorurm
cunku cok ydaramazdik ve akla

hayale gelmeyecek hersey ya-
pardik Hatta bana bir kez olo-
mobil carptigini ve bes metre
kadar uctugumu solemismiydim
size? Neyse Cocuk olmak zor,
cotuk sahibn cimak daha sor Bir
gun anne baba olursaniz dikkat
edin cocuklanniza Serbesct
birakin ama gizhi gizli kontrol
edin devamli. Bir sonraki kizil-
derilicilik oyununda ok gozune
de saplanabilir cUnku. Bu arada,

evel, oyunu unuttuk. Neyse, tak-

mavin kafaniza
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XTOM 3D

Seslendiren: Daha Anlamii Dilldir!

- ste gok ilging

Uc oty ve
uc farkl ucagn yo-
netebildiginiz
oyunda devami
iler dogru ugup
karsiniza cikan on
binlerce dusmani
temizlyorsunuz
Oyunun oynanisi
baslarda zevkl gel-
se de llerleyen sa-
atlerde sikici olmaktan kurtulami-
yor. Her ucagin ayn ozelliklen ol-
dugu icin ayni bolumlen tekrar
tekrar ucmak isteyeceginiz gt
Dir dusunceye kapilan gafilier
varsa hemen bu yanilglanndan
donup dodru yola girerler uma
rim.

Oyunun grafikleri renkl ve
hizh 3 boyutlu ve eglenceli ama
yine de bir shootor'dan ileri gi-
demiyor iste. Konuya alaka du-
yanlar varsa tavsiye edebilece-
dim oyun hakkinda gevezelik
yapmay birakip lisa Kisa'min ger-
cek varolus amacing dénmek isti-
yorum. Nisan ayl icinde bir ha-
winia tanistm. Akliniz durur. Gu-
zellik onda, yetenek onda, zeka
anda, beceri onda.. Bir yemekler
yapiyor ki parmaklarnizi 1smirsi-
niz. Bardaga bir sarap doldurusu
vdr K, sarap olup o bardaga ak-
mak istersiniz. Elbette pek cok in-

san benzer durumlarda ctkileyici-

2n; MOGOOO Diyerek Doniip Gitmesinden.,,

0 BV poupeauP
I bir shsater "_—." .

liklerini konusturan benzer pek
cok kadinla tanismistir ama bu-
nun gibisini gormediginize iddi-
aya girebiliim Ama elbette kotu
pir yani var ki, tahmin ediyorsu-
nuzdur, oyun oynamay! sevmi
yor ve oyunlarla ilgilenen erkek
lert kicOmstyor. Dalayisi ile, tah-
mir ettiginiz gibi, dunyaya gel-
mis gecmis en mukkemime!l kad-
na kapiy gostermek ve bir daha
gorus menzlime girmemesin
soylemek zorunda kaldim: Uma-
nm, oyun hrmalan bu fedakarli-
gimizi kisa surede mukemmel
oyunlar piaysaya ¢ikartarak ve bi-
zi Kisa Kisa kosesini kapamak z0-
runda biraklrarak odutendirirler
Yoksa ben kafama vurmakian
beyin kanamasi geciricem o olu-
cak. Xtom 3d'mi?z O da ne? Ha
su oyunl Eee?

CEM SANCI
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PLAYSTATION

DIE HARD TRILOGY 2

HARD TRILOGY 2

[YAPIM: Sony

LG LkkeEn cuma geceleri
I3 1gn birer dayanik-
lilik test gibiydi Qyle ki,
gece on ikiye kadar uyumadan
ayakta kalmay basanp "Mavi Ay"l
seyretmek en blytk onur nisank-
na hedeldi. Cybil Shepherd ve
Bruce Willis' ik kez Mavi Ay'da
tanimis ve her bolumde birbirtert
ile ugrasmalanna, birbirlerim din-
lemeden vidh vidi etmelerine vu-
rulmustuk, Dur bakiim isimlern
neydi, Megi Heys ve Deyvid
[Edlissin-Cem}. . Haydiii, gériyor
musunuz unutmusuz iste (Ben
filmlerdeki karakterlerin isimlerir
hep haurlardim, N'oldu bana
bdyle? Belki yaziyi bitirene kadar
akhima gelir O!'madi Cem’e sora-
nm, o bizden daha eski toprak
ne de olsa ) Neyse, gecen aylar-
da Mawvi Ay'a baska bir TV kana-
Iinda yine rastladim ama eski lez-
zeti bulamadim. Belki de kgl
bir cocuk icin cok yorucu bir ug-
ras olan uykusuzlugun bedel ol-
dudu i¢in bu kadar tathyd Mavi
Ay seyretmek O gunlerden bu
yana kdpralerin alundan ¢ok su-

Dadutim: Sony

lar akn. Bruce Abi hala cok seker-
di, luzlar gilumsemesine hala
bayiiyorlard: ama saclar biraz
dokulmus, imaj sertlesmis ve
New York polis departmarninin
stki ama komik polisi John
McClane olarak geri dénmustu
Onua kani atletl, kendine ozgu
kOtl esprileri ve berbat bir ozel
yasami vardi.

QGerisi bildik hikaye . Hemen
her basanl sinerma ve TV yapimi

gibi isim haklan satin alinarak
oyun halinde onumuze getirili-
verdr detektif McClane

PAZARDAN ALDIM BIR

TANE, EVE GELDIM U(; TANE

Die Hard Trilogy'ye baslarken
kendimizi McClane'in New
York'taki daresinde, pizza kinnti-
lan ve kola siseleri arasinda kane-
peye seriimis buluyoruz Calan
telefonun ucunda McClane'in
akademiden arkadas ve Ve-
gas'daki Grand Mesa Hapishane-

Tiir: A_k'_f.'fyn n

si'nin maduru Kenny Sinclair var
McClane’t Vegas'a, onuruna veri-
lecek partiye davet ediyor. Uzat-
mayalm, Vegas'taki partide yine
McClane’in yanlis zamanda yan-
lis yerde bulunma huyunun so-
nucU olarak mahkumlar ayaklan-
ma baslatyorlar. Adarmimiz da
dapancasiyla ortama ginveryor
Az Once soylediklerimin hepsi,
siz "Movie Mode'u secerseniz
gerceklesiyor. Cunkd oyunumuz

ashnda Die Hard Trilogy | gibi
ug oyundan olusan bir paket ve
siz bu uc farkh oyun tarang ister
ayn ayr, ister belli bir Gyku icin-
de, sirayla ve ara demolarla des-
teklenmis sekilde oynayabiliyor-
sUnuz

Oyun turlerimizdert ilki “third
persan action-adventure”, yamn
Tom Raider olay) Bu secenekte
McClane, ilerleyerek onane cr-
kanlan saf disi birakiyor, buldudu
guvenlik kartlanni kullanarak, ya
da yer yer cesith salterleri indire-

Bilgi igin: www.sony.com

rek kendisine yol agiyor

Ikinci oyun tarl olan "Sharps-
hooting “de kendinizi Virtua Cop
benzeri bir oyunun icinde buiu
yarsunuz Yani sizin midahale
edemediginiz bir kamera agisin-
dan ekrandaki hareket eden her
seye ates ediyorsunuz

Son oyun secened) ise "Extre-
me driving” Simdi de McCla-
nein altindaki arabay! yonete-
ceksiniz. Bu kez olcukca tempo-
lu bir oyun sekliyle karsi karsiyask-
niz ve her saniyeniz deger task-
yor. Cunku yolda buldugunuz
zaman ekstralarini toplamazsaniz
hizla akip tkenen slreye kars
hic bir sansirniz yok

GiRiS

Efendim, demin de soyledidi-
miz gibi bu G¢ oyun turunu
farkl kombinasyonlarda oynaya-
bilirsiniz. "Movie mode” size s
rayla tOm oyun turlerini asil &y-
kuyle paralel bir sekilde oynati-
yor. "Arcade Mode" 1se ara de-
molardan yoksun U¢ oyun npin-
den birini arcade mode'da sect-
ginizde sadece 0 Upte oynandr
bolumileri oynuyorsunuz. “Practi-
ce mode” ise adindan anlasitdig
gibi biraz 1sSInma yapmanizi sagl-
yor. Pratik yapmanizi tavsiye
ederim, cunkl pratik igin oyun-
da bulunmayan bélumler dizayn
etmisler ve zorlugun dustrdimis
olmasi disinda oyun icindeki her-
hangi bir bSlum kadar edlenceli
olabiliyor. Ayrica oyundaki Ug
gizli gorevi de pratik bslumund
basaryla bitirerek agiyorsunuz

Giris demalannda biraz bozul-
madim dersem yalan olur Her
seyden dnce karakter animas-
yonlan ¢ck cansiz. Hatta karak-
terler adizlarini agip kapamyorlar
bile Yalrizca baslanm Gne geri-




ye sallayip arkadan gelen sese
eslik ediyorlar. Ses dedim de bir
dus kinkligr da seslendirmede ya-
sadim. Sen oyvunun icin the
Hard filrmirun, John McClane in
1sim Paklarmi satin alacaksin,
ama demolarda Bruce Wllis'i
kendi sesinden konusturmeaya-
caksin. Eee, ne anlamn kalch ki,
Der o hahif kisik, muzip sesr duy-
madiktan sonra ?(Bu dAracda Brise-
ce WIS ranmetl Alev Seser ne-
redeyse kendisivmis gibn hascrih
seslendirirdr. Nur iginde yalsinl|
Ayrica cizimilerde de MoClanen
yUzu pek benzemenis Hadi de-
minkist pai asel i mesele olabl
Ir, ama bunun mazeret yok iste
Hele NBA 2000'de oyunculann
yuzlenmin nasit ipatp benzedig-
A dusunurserz. Kisdaca cemoyea
Diras dikkat |

GELiSME

AcCtonradventure bolumu ba
Ne gecen dy oynadigm Mission
impossible’ ammesatn (M yazisin

da Dahisetrneyr unutmusum 2

filmine gelince mutlak giain. Se
raryo, oyunculuk nasil elur il
merm ameaA John \Woo'nun yonet-
Ll bar fAilmde aksiyan sannelert-
ne. hu sdannclen begenmeyenle-
re biel paralanm cdeves ok ka-
dar guverniyorume) Gerek grafik
kallles), gerek oynars sekll ack-
sndldan ayni Ama Midaki esya
cositiion ne yaak ki burada vok,
cuUnku acikcast adam oldurmek
1011 Daska yapacak tazla bir sey
de yok I Bunun yenne Bilumum
silal ve bomba eklerims Ancak
yapay sckanin yerlerde surun-
mesi ildirnct oluyor. Adam men-
zile ginyor Biraz size bakiyor
Sorra yer dedistiriyor. Bu arada
siz hala vuramadiysaniz ales

cdebiliyar, falan. Demek ki ya-
pay zekayr abartmislar, adamlar
O kadar [yapay] zeki ki, sizi var-
madan once bes ila yed: kez
Arasinda dusunuyorlar

sharpshootng secenedi fena
dedil, ancak bu stilde dizayn
cdilimis herhang bir oyundan
dahayr de dedl Bilmem kac ay
once yazdidimiz "Horned Owl",
grafik kaltes) agisindan bir adim
daha ilendeydi Ama nisan akvur
turunu sevenler oyalayabilecek
yamda

Gelelim extreme-driving sece-
nedine. Aslinda en ¢ok keyif aldi-
gim B3lamler bunlar cldu Ara-
Bayl tam gaz kullanmak zorunda
keldigimiz icin dikkatr bir an ol-
sun elden birakmiyorsunuz
Amaciniz genellikle radarinizda
gorulen araclan toslamak surctiy-
le patlatimak, ya da yol uzerinde-
ki cesit bombalan toplamak olu-
yor Yol uzerindekl onanm, nitro
ve (en dnemlisy zaman ckstrala
nnida kacirmarmaniz gerekiyor

Gercl kontrol Bir parca soruniu,
ornedin aracl duvara hafif sada
dogru carpmaniza karsin arac

Fizh bir soi donus yapabiliyor
Ama bir kez alstiktan sanra ara
Bayt kullanmakta ve ¢ok ani ma-
nevralar yapmakla hic zorlanma-
yacarsinz

SONUC
Aslinda Die Hard adina aclu
pIr oyun paket: haziramak ol-
dukca basanl bir fikir. Ancak so
run su ki, bir tane oyunu tam
YapMAKIANSa Ug fane oyunu uc-
Le bir yaprrislar gibi bir manzara
var arlada Qyunlarin her bir tek
tek ele alindiklannda benzerlerin-
den daha ustin dediller. Ancak
bolurier arasindakr baglantlar
durumu biraz kurtanyor. Orme-
gin ik bolumde koridorlarda ge-
zinirken aldidiniz shotqun'u ve
sompalar ikincr polGmde
sharpshooting seklinde oynar-
ken kullanabilyorsunuz. Oyku-
nur surekliigr de oyun icin bir
artt puan. - Size tavsiyem, sikilclik-
ca acip ir-iki botum bitrnp kay-
detmerniz. Ardindan ikancr bir sk
Kinb durumunda kaldiginiz yer-

KONSOL

den devam ctrmeniz. Cunku et
Mmemeic [azim, oyun hareket iste-
yenler iin oyalayic olabilir Gyun
Icin yapilms sarkilar da iyi. Ben
yalnizca aradigim Die Hard at-
mosferini, kafamdaki John McCla-
ne’in ayuna yansimasini biraz ya-
van buldum: Soyle Die Hard 3'te-
ki termponun, bulmacalann, hare-
ketin benzerinin uygulandig bir
Die Hard 3 trilogy oyuri bekliyo-
rum Fox Interactive’den Tabii
biraz ratuslanmis grafikler ve
(noolur} Bruce Willis'in kendi
sesiyle |

Batu & Gokhan

Fileman fatyira oy ranabulin, 3ir oyun yan
&5 gy edinmig qebl Masedetiilesing

v (D Sayim 2 3

¥ Oyuncu sayis i

¥ Memory blok : y

¥ Analog joypad destedi : var
¥ Dual shock destedi © var
W Link desteq : yak

¥ Mouse devtegi « var

¥ Direlniyon deatedi : yok
¥ Multi tab destedi : yok
¥ Tabanca destegi : var
¥ PC versiyonu : var

ISINEYA T3ATT
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| Yapim: Capcom

ste Resident Evil 4, demek
isterdim ama hayir, bu oyu-
nu 4 olarak kabul edemiyo-
rum. Resident Evil' 1 Doom’ a ¢e-
virmisler. Hem de kotu bir ben-
zeri olmus Ama ne clmus? In-
sanlara tabanca destekli RE oy-
nama sansi verilmis. E biz de ne-
yin kotdsu diyerek hemen incele-
meye aldik. Yalriz silatiniz Gun-
con dedjilse oyun desteklemeye-
pilir. UzGtmeyin, normal pad” le
de kolayca oynaniyor. Oyunun
motorunun dider Resident” karla
alakas yok. Kisa bir oyun oldugu
IgiN save etmenizin de olanad
Yok Anca bitirdiginiz zaman sa-
ve edebiliyorsunuz Oyun bir
adada geciyor. Burada Umbrella
ve yaratklarn ile muhatap oluyar-
sunuz. Oyun hafiza kaybiniz ile
basladi icin fazia desifre etmek
isterniyorum. Naha cozumu asa-
Jida Afiyet seker olsun, adziniz-
da erisin, yad olsun, bal olsun.
Bu arada bence Capcom bu
oyunu Resident Evil severlere bir
gerez olarak sunmus Bunun
basl basna bir oyun clabiime
olasihd) cok az. Daha ¢ok ekstra
gorev gibi bisi. Haydi gelin su
oyunu iki dakkada bitirelim:)
flerleyip kapidan girin. Arkaniz-
daki zombiyi hakladiktan sonra
uzerindeki anahtan alin. Yolun
sonundaki kapidan girin ve zom-
bilert olduran. Merdivenlerden
yukariya cikip arka odadaki
35mm’ ik filmi alin Projektore
kullanin. Asagiya imin. Hemen

a hm: "

Resident Evil Gun Survivor

Tiir: Gerllim - Shooting

Web: www.capcom.com

saginizdaki odaya girin. Sahne-
nin oradan anahtar: alin Disari-
ya ¢ikin. Anahtan kullarip bu
odadan da disariya ¢ikin ki ko-
pedi dikkatle dldaran Hala yasi-
yorsaniz calan telefonu acin 1g-
renc bir mesqul sesi alacaksiniz.

Telefonun hemen yanindan asa-
diya inin. Asadida iki yaratk var
Oldurup bankin uzerindekt
anahtar alin. Diger taraftan yu-
kanya ¢ikin ve calan telefonu
acin Binsi size "Vincent, sen bir
katilsin® deyip kapatacax Bura-

dan adimizi da 6drenmis bulu-
nuyoruz. Ama acaba biz kimi &l-
durduk? Az sonra .

Duz ilerieyip soldaki ilk ka-
pidan iceri girin. Mujdee, size ar-
kadas geldi. Abimi éldOrin ve
sagdaki kapidan girin Iki asker

sizi yurnusatmayea hazw iken bir
adam onlan oldurdyor ve size
de "geber Vincent" diye baginp
ates etmeye bashyor Masanin
uzerindekl anahtan alin. Disan
cikin ve "Dino Crsis” afisinin ya-
nindaki kapidan girip askerler
haklayin. Masadan fevyeyi alin
Merdivenlerden asagiya inin
Kasino benzen yerdeki adamia-
r oldurun ve kapidan igeriye
ginn lceniden silah alin. Yerde-
ki dehgi gorun ve levyeyi kulla-

nin Asadiya Inip saga dodru iter-
leyin. Kapirun girisinde pislik bi-
seyler yaziyor ama siz aldirma-
yin. Gorddadgunuz butun esyalar
toplayin. Bir cildh aldiktan sonra
demo girecek. Resimdekinin biz;
yani Vincent oldugunu anlaya-
cagiz Kapidan bir cocuk girecek
ve "lutfen beni dldarmeyin, olay-
dan habersiam” diyerek kacacak.
Takip edin. Yaraugi oldurun
Merdivenden ¢ikip PARADISE ya-
Zan yerden girin. Kisa stren bir
atbis taliminden sonra soldaki ka-
pidan girin. Zombilerle ilgilenip
dider kapidan girin. Duvarinda
Umbrella yazan odadasiniz.
Ganlagu ve masadaki anahtar
ahp geri dénun ve dider kapi-
dan girin. Ipi alin. Soldaki odaya
girin Hucreye de girin. 15 De-
receden yanik insanlan oldaron.
Hucrelerdeki zerzevatlan toplayip
dider kapidan disan ¢ikin. He-
men sadinizdaki odada pompal
tufek var En soldan girin. Doz
ilerleyip diger kapidan da girin
Yarauklan dldurtp kacuk delige
girin. Merdivenden ¢ikin. Hava-
landirma deliginden inin. Kori-
dor boyunca ilerleyip kapidan gi-
rin. Simdi kanahn
karst tarafiindasiniz
Pislik bir gutus ve
“geber Vincent" lafi-
ni duyana kadar de-
vam edin. llerledidi-
nizde iki timsah gele-
cek. Bunlara ates
edereic dldirmekten
baska sansinz yok.
Daha sonra Umbrel-
la binasimn onane
geleceksiniz. Igertye
girip yaratigh oldoran. Devam
edip arka kapidan ¢ikin. Saglam
olan asansare binin ve 13 Kata
ckin Yaratklar oldardn. ik kapr




dan girin. Demo girecek. Sonra

ekranlarin oradakl mavi kartr alir.

Disanya ¢lkip bu kez dider kapi-
dan girn. Orek kapidan devam
cdin Bir demo girecek. Anneni-
2in sesin duyacdksiriz falan. Ar-
ka taraftaki kapidan ckin Sag
lam olan asansorle 1 Kata inin
Duvardaki cihaz kullanin. Lazer-

lerden gectigimezde tekrar kapa-

eve ginn. Sagdaki kapidan girin
ve dolaplaki kizi bulun Abisinin

bir gikis yolu bulmak icin tabnka-

ya gitagini ogreniyoruz. Evden

cikin ve aclian bahce kapisindan

disarya ¢ikin Sonundan yukarr-
ya cikin ve diger kapidan da gi

rin. Octuu. Kolu cevinn ve yare-

tiklart oldurup teleferige binin

b Otoparke ineceksiniz. Aralia-
i onundekn slabhr ahne Disanya
akm. Demo girecek. Dodru de-
vam edin. Merdivenden ¢ikin

Zehirlendiyseriz hemen burada-

Hichir yere sapmadan tam karsk-
nizdaki kapilara girerek devam
edin. Depremden sonra dogru
lerleyin ve kopekli alari bulun
Buradaki dev kapidan ceriye gi-

ki mavi herb” o kullamin llerleyip

rin. Sagdaki kapidan girin. Delik-
ten dusun ve Security Room' a
girin. Salteri acip asansore enerji
vering Asansorden asagiya inin
Tam karsmizdaki kapidan ginn ve
paneli acin. Sonra bir dnceki
odaya gern donup dier kapidan

'RJ girin. Koridorun solundaki kapi-
M= dan ginip oteki kapidan cikin ve

MO diski bulun. Buradan da ¢i-
kip duvardaki mavi dugmeye bd-
sin. Cikan yaratklan oldurun ve
Umbrella Card Key' i alin. Karido-
run sonundaki asansore binin ve
B3" e cikin. Duvardaki dugmeye
basin ve girebildiginiz kapidan
ginn. Yaratiklan urettiklen yer
bulacaksiniz. Burada da cocudu
kurtaracak ve aslinda Vincent
dedil de Arc Thompson isminde
bir dedektif oldudumuzu odre-
necediz Bir anda o klasik "burasr
10 dakka icinde patlayacak”
anonsu geliyor. Eh, ne diyelim,
alistk aruk. KUguk kapidan cikin
Burada Uon S. Kennedy' nin ar-
kadas oldugumuzu ve olayin
qelisimini hatirhyoruz. Dodru iler-
leyin ve sisten odasindaki panel
den gueu acin. Geri donup du-
vardaki panelden Area E’ yi acin
Iceri gidip anahtan alin. Tekrar
disanya ckin. Boss umuz gele-
cek ve demodaki asker! desecek
Sistem odasina grdin ve karsidaki
kapidan girin. Burada pompaliyr
kullanmanizi tavsiye ederim. Kori-
dorun en sonundaki asansorden
B4 e cilkan. Hemen sag tarafa
kasun ve trerin yolunu aan. Da-
ha sonra trene binin. Cocuklann
yanindakl asansorden 17 ¢ cikin.
Boss bir kez daha sizinle ugrasa-
cak Bir kere degisecedim de
unutmayin Yendiginiz zaman
helikopterle kacacaksiniz ve
Umbrelia havaya ucacak Ama
acaba kurtulabilecek misirz? Bu-

rasi supriz . Deneyin ve goran.

Burada save edebilirsiniz Eger A
notunu almak istiyorsaniz oyunu
ki saatin alonda ve tum zombile-
n oldurmus olarak amamlamis
olmaniz gerekir. Bu oyunu Resi-
dent Evil olarak bulamazsaniz "Bi-
chazard Qun Survivor” olarak da
arayabilirsiniz. Eder yeterince is-
tek gelirse onumuzdek ay Fear

Effect veya Syphon Filter 2 rin
tam cozumunu vereceqim. Bu
arada Syphon Fiier 2 de takildr-
riz mi? Taneiden ciktiginiz yerde
kafaruza mi sikiyorlar? Gernye
donmek yerine ondeki kamyona
bakin, patlaywilar orada. Tekrar
gorusene dek kendimize iyl ba-
kin, Bye&Smile

MegaEmin

ISANHY N TIATIT

“heskdert fvil fanatilerl ve shbating tars -
ardar hejlananiarigim iumlmuymk o
frreat. Resident Evil maceraam bir de by~
i damayin
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| Yapim: 989 Studlos

zaktaki soguk sis dadil-
U maya baslarken, "iste
tam zaman” diye du-
sunup sniper tdfegimi goz sevi-
yeme getirdim. Sifinn altndaki
sodukta vacldumun titreme ar-
zusuna karsi savasmak zorunday-
dim, durbdan gorunusuny iyice
yakinlastirdim ve higbirseyden
sUuphelenmeyen disman bekgisl-
nin tzerine kilitledim. En ufak bir
hata tam plani mahvedebilir ve
benim sonum olabilirdi. Tetigi
nefesimi tutarak yavasca cektim,
ddsman ses cikaramadan yere
yigilidi, artik karanhktan da fayda-
lanarak iceri stzUlebilirdim. Ya-
vasca ilerlemeye basladirn, Bir
anda o dusman cighdini duy-
dum, "Bu Logan, dldarun onul”,
fark edilmistm. Basimin her ya-
nindan kursunlar vizildayarak ge-
ciyordu, her bir ses beynimde
yankilanirken hendz édlmedidimi
dustnuyordum Belki de bir sa-

AFMOR

B
Birincisi cok begenilen casusiuk oyununun devami
Dagitim: 989 Studios

SYPHON FILTER 2

niye sonra almimin ortasina kilit-
lenmis bir sniper, wifegini atesle-
yecekl. Ve korktugum ba-
sima geldi

Mukemmel casusluk ve
keskinnisanciik oyunu
Syphon Filter'in devamina
hosgeldik Yk ayunun tadi
damaginda kalantar igin
tam bir lag niyetine sunu-
labilecek bir ayun Syphon
Filter 2. Bu sefer oyuna
ozel ajan Gabriel Logan
olarak baslryor, ve oyunda
ileriedik¢e baz gérevieri
bir istinbarat uzmani clan
Xian Ling ile tamamliyo-
ruz. Konunun odak nokta-
sintyine bas belast viriso-
muiz Syhon Filter ve bu vi-
rustin terorist bir Ulkeye
sans plani olusturuyor. Ko-
nudaki ani donusler sizi
oldukga sasirtacaak, bunlarin

- hepsini soyleytp de oyunun zev-

Tur: Action

kini kagirmeak Iste-
miyorum ama
benden duymus
almayin, ust duzey
huktmey gorevli-
lerinin de dahil al-
dugu komplolarla
bile karsilasacaks)-
niz. Oyunumuz ik
CD'ye yayiimus du-
rumda ve dunya-
nin Bircok bolge-
sinde gegen 20 le-
vele evsanipligi ya-
piyor bu ki CD
Kazakistan'dan
dénerken ugadiniz dusman ajan-
lar tarafindan pek hos olmayan

muameielere maruz kaliyor ve si-
ze bir grup CBOC ajaniyla bera-
ber parasutle atlayarak kur-
tuluyorsunuz, yapmaniz
gereken sey Syphon Filter
icin panzehir olusturmanin
tek yolu olan Pharcom veri
disklerine o ajanlardan on-
ce ulasmak. llk olarak yap-
maniz gereken sey kaza ye-
rini tam olarak tespit et-
mek. llerledkce, levele yeni
yeni gorevler eklenecek ve
en sonunda kendinizi arka-
daslarini korumeak ve gu-
venl bir yere kacmak igin
dusmania yuz yuze gelme-
niz gereken bir pusuda bu-
lacaksiniz. Dort bir yanda
ucusan mermiler, kafariza
alacaginiz tek birinin yeterli

Web: www.989-studios.com

oldudu dusuncesinn bir an bite
aklinizdan cikmasina izin verme-
yecek Tereddut etrmek igin vakti-
nNiz yok, vereceginiz anlik karar
yasam ile olum arasindaki o ince
Cizgiyi cekiyor bu oyunda

Bu surukleyici konunun derin-
lerine daldikga, aksyyonun igine
daha da gekildiginizi fark edecek-
siniz. Hikayenin cogu, sizi aksiyo-
na yakinlastirmak icin nazirlanmis
video klipler ile desteklenmis du-
rumda. Leveller ok ¢esitl, baz
bolumlerde ddrt Dir vaninizdaki
keskin nisancilar ve askerlerle ¢a-
tusmaya girerken, bazi bolumier-
de binalara fark ediimeden gir-
mek ve dusman bolgesine siz-

mdk icin gorunmezliginizden ve
sessizigimizden baska glvenecek
birseyimz olmadigini fark edecek-
siniz, Genel olarak gorevier bell
bir siray! takip ederek tamamlan-
mak zorunda, her seyin plana
uygun olarak gelismesi icin bu
gerekll Bu plandakl parcalar ara-
sinda dusmani sasirtmak icin
spat isiklann vurmaktan, bir as-
ma koprunun iplerinde sallan-
maya, askerlere arkadan yaklasip
sinsice oldurmekten, bombalarn
etkisiz hale getirmeye kadar bir-
cok degisik aksiyon bulunuyor
Ve bunlan yaparken dusunme-
niz gereken tek kisi siz dedilsiniz,
baz durumilarda siz Glllariniz,
bazi durumlarda ise onlar sizi ko-
ruyacaklar

Yapay zekanin bu kadar iyt




ayarlanmis olmasi ger¢ekten se-
vindirici, boylece meydana gelen
olaylarin gercekqiigr hakkinda

ciddi suphelere kapimiyorsunuz.
Cunku genellikle bir oyunun
oyun oldugunu hatrlatan en
onemill sey yetersiz yapay zeka-
dir Buradaki yapay zeka hem
dusmanlariniz, hem de sizin
Gllannizi kapsiyor Oyunda ra-
nat bir sekilde ilerlemeniz igin

bitlikte ¢caismay dgrenmeniz ge-
rekli. Ve takim arkadaslannizin si-
zi delitecek kadar aptal olmama-

lan, bu youn i¢in kesinlikle pozi-
tif bir ozellik. Eder bir dismana
sessizce yaklasmaya calisirken
fark edilirseniz, karmasa yarat-
mak icin takim arkadastanniz da
ates agacakur

Cyundaki bazl ince noktalar,
oyunu daha da ¢ekici hale geti-

riyor. Mesela bazi
bélumlerde gizlilik o
kadar gerekli ki dus-
man sizin en ufak
kilinizi sahi gérse le-
veli tekrarlamaniz
gerekecek. Gokteki
parasutculeri vura-
bileceksiniz, bazen
vurdugun dudsman
yanibasiniza bile
disebiliyor. Ayr se-
kilde yUksek yerler-
deki ddsmanlan
vurdugunuzda ka-
yalardan yuvar|an-
malarin seyredecek-
siniz.

Kaldiginiz yerden
devam etmek nok-
talari, her bir gorevi
tamamladiginizda size sunula-
cak; kayit noktalann ise itk
oyunda oldudu gibi level sonla-
nnda bulacaksiniz, Gérevleri ta-
mamlamaniz icin yapmaniz ge-
rek kesin seyler yok, dusmani is-
ter uzaktan aviayabilir, ister yan-
lanna kadar suzdlup bayiltabilir-
siniz, bu tamamen sizin keyfini-
ze ve cephane durumunuza
kalmus.

Gabe ¢ok gergekq sekilde ha-
reket ediyor, yine de kosu olayi-
ni ilk oyunda oldudu gibi pek
becerememisler, Gabe yine bi-
raz yumusakmis havasi veriyor
dikkat edince. llk oyunda oldu-
gu gibi yine bircok hareket
mevcut, bunlar arasinda cikint-
lara asimak, ¢comelmek ve yu-
varlanmak da var. Bazi gérevier
tamamlamanin yolu bu hareket-
leri kullanmaruza bagh clacak,
bir glvenlik penceresinin altin-
dan ¢comelerek gecip, icerideki
garevliyi arkasindan yaklasarak
susturmak gibi.

Grafik olarak Syphon Filter 2
yaratmak istedigi ortarmin hak-
kin fazlasiyla veriyor. Caliklar,
agaclar, araclar ve kaya olusum-
lari, saklanmak icin mukemmel
stratejik ortamlar alusturuyeriar.
Ufak tefek carpisma tespit so-
runlan ve grafik kusurlar olsa
da bunlar kesinlikle oyun tarzini
etkilemiyorlar. Dusmani vurdu-
gunuzda yere dusen kan dam-
{alar gibi grafiklere yapilan ufak
rutuslar size inaniimaz bir dene-
yim yasatiyorlar. Oncekine gore
daha fazla silah eklenmis ve bu
da daha ¢ok kanasusarms bir

Gabe anlamina geliyor

Bahsedilmeye deder daha bir-
cek ufak dzellikleri var Syhon Fil-
ter 2'nin ama Gzellikle dikkat ce-
kilmesi gerekn noktalar mu-
kemmile nisan sisternt ve ses
efektleri. Nobetcilere yaklastikca
onlan daha iy1 duyabildiginizi
fark edeceksiniz, onlara uzak du-
rursaniz bazi onemb bilgileri ka-
cirabilirsiniz. Kapal yerlerdeki
patlamalar sizi etkileyecek, ve ay-
ni gercek hayatta oldugu gibi
patlamak yeriyle Gabe arasinda-
ki uzaklik ve engeller kuladimza
ulasan ses uzerinde ok etkili
olacak

En iyisini sona sakladim: 989
Studios oyuna iki-kisitik death
match &zelligi eklemis ve bu da
Ozel tasarlanmis arenalarda, bir
arkadasinizla kanl bir savas ver-
mek anlamina geliyor Ana
oyunda ilerledikce daha fazla
arena kullanilabilir olacak. Bazi
kamera hatalarl mevcut olsa bi-
le, boyle bir modun oyunda ol-
mas| resmen bir rayanin gergek
olmasi anlamina geliyor. Fazla
da uzatmaya gerek yok. Iginizde-
ki casusu ortaya ¢ikarmak istiyor-
saniz, baska bir secenedi goz
onune getirmeyin. Syphon Filter
2 bunu yeterince karsilayacak.

Eser giiven
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Theme Park World

DAL
‘m VAl

Lunaparka ho;guldlnl:.'..

Yapim: Bullfrog

evim ustalan Ciimax yi-
ne is basinda, bu sefer
klasik PC oyunu Theme
Fark World'd PlayStation'a sunu-
yorlar. Peki bu oyun yakin za-
mandaki hayal kinkiig: yaratan
cevrimlere benziyor mu? Yoksa
edlence araglari yaratma ve mik-
ro yonetim Gzerine kurulu bu
aoyun kendisinden bekleneni ve-
rebiliyor mu? Hep birlikte gore-
hm bakahm

Daaddd, 'm really bored

Theme Park, Bullfrog'un 1995
de PClerde cikardigi ayru adli
Onla oyununa dayaniyor. KugUk
couklan bir oyun parkina gekehil
mek ve onlarn cebindeki her ku-
rusu alabilme basanrizin Sictl-
daga Theme Park okadar guzel-
di ki bu gune kadar hala oynan-
digin biliyoruz. Ustelik Theme
parkla ayni basariyi yakalayacak
baska bir lunapark simulasyonu
da daha yapilmadi. Ama gori-
nen o ki bu durum degismek
uzere ve ustelik bu sefer PSX sa-
hipleri de Theme Park’dan uzak
kalmak zorunda olmayacaklar.
Zaten renkli ve hareketli dunyas:
ile tam bir psx oyunu olan The-
me Park'n Playstation'dan ayn
tutulmasi tam bir hata oiurdu

Genellikle PC-konsol cevrimle-
rinin iyl veya kot olmas), klavye
ve fare kombinasyonunun ga-
mepad'e nasil aktanldigina badh

Dadgitim: EA

olarak degisiyor Tartismaya ge-
rek yok, simdiye kadar bunu mu-
kemmel bicimde kullanan bir
oyun yapilamadi. Playstation'daki
gercek-zamanl stratejiler her za-
man kullanissiz olmustur, son za-
manlardaki Railroad Tycoon bir
nebze dizgun olsa bile, klasik
ikonlar-mendler-imiegler sistemini
konsola tasimaya kalkbgirzda
her zaman hayal kinkhidi ve cesitli

VURLL

Tiir: Strateji

sorunlar bas gdstermistir.

Inanmayacaksiniz belki ama
Theme Park World'de bu sorun-
lardan hi¢ birisi yok. Lunaparkini-
z1 yaratmak cok etkih bir kontrol
sisterni sayesinde oldukca basit
lesmis — nangi dudgmenin ne ise
yaradigy bile daima size hatrlatil-
mak tzere ekranin bir kdsesinde
duruyor. Uzun, karnisik, dolam-
bach rolier<oaster’lar yapmak bi-
le oldukga hizli ve kolay bir sekil-
de gerceklestirilebiliyor,

Parklar ¢esitli temalar Uzerine
kuruluyor, bunlar arasinda Az-
tec, korku, uzay gibi ternalar var.
QOyuna basladidinizda bunlardan
yalnizca bir tanesine erisebiliyor-
sunuz ama oyunda ilerleme kay-
dettikge bu temalann her biri
kendilerine has araclaria birtikte
mevcut duruma geliyorlar Level
icindeki belli hedefleri tutturdu-
gunuzda "altin bilet” kazaniyor-
sunuz, bunlan yeni leveller ac-
mak veya 0zel araclar ve esyalar
almak icin kullanabilirsiniz. Ama
ne yazik ki genelde bu hedefle-
rin ne oldugu belli dedil, © yuz-

Web: www.ea.com

den cogunlukla korlermesine oy-
nayacak ve ekranda birdenbire
bir alin bilet ckudinda sevine-
cexksiniz

D4rt adet bilet sahibi oldudu-
nuzda Theme Park World'un en
mukem mel ozelliklerinden biri-
ne sahit cluyorsunuz  Bir dud-
meye basiyorsunuz ve hoooppp
birinci-sahus perspektifine geci-
yorsunuz. Ayr bir lunaparka
gitris gibi, acayip edlenceli. Ka-
faniza gore takiiyorsunuz par-
kinicinde  Etrafta dolasmak, is-
tediginiz bir araca binmek, saga
sola zarar vermenin o degisik
hazzini duymak, hepsi elinizde.
Eger uzun zamandir gergek ha-
yatta lunaparka gitmediyseniz
sizin icin oldukga dedisik bir tec-
rube olacak demektir. Ozellikle
acayip karmasik roller-coaster’lar
yaratp, sonra da onlara binmek
0 kadar zevkii ki. Ama bu kadar
ballandirmisken hemen uyarimi
da yapayim: birinci-sahis pers-
pektifinde grafikler biraz, nasil
saylesem, Lego oyuncaklan gibi
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meyecedi adam animam, o ay-
il

Bunlann hepsi size cok mu ka-
nsik geid) £ee o zaman niye bu
yaziyo okuyosunuz ki? Bu komik
de olsa bir gercek-zamanl strate-
Jimsi ir oyun Elbette karisik ola-
cak, ne yani kolay olsayd ¢ok
mu zevk alacakur Eger diyo-
saniz ki "yaw oyun kansik ama
ben yine de cynamak istiyorum,
ogrenmek istiyorum, icamde o
azim var’, o zamén oyundaki
asistan size yardimai olacaktir,
bunu da benden beklemeyin
SuU ekranin kosesinde oturan tip

‘1“"‘!- L var ya, iste ondan bahsediyo-
-"“"1.".";37] . -‘" ’ is iqiniz zama ] -
- y SO e rum, size istediginiz zaman 1puc
R Wi lan verecek, onerilerde buluna-
cak falan filan. Yararl i insan
yani. Hos bir sure sonra en sa-
birli olanminiza bile gicik gelmeye
baslayacak ama genc oyuncular
{minik desek daha dodru olacak-
b galiba) onu sanirm

Son 56z Theme Park World
dkemmel bir cevirim. Grafik
PC versiyonuna yetiseme-

oluyorlar. Biraz fazla piksell fa- dir Yeni araclann kendi baslari- sadlayacak, mekanik uzmanlar
lan. Ama yine de o modday na ortaya ¢ikmaltarini beklemni- ise araclar mlzdan pufar pufar
anemli olan afikler dedil, yorsunuz herhalde, ya da o duman ¢ikmasint engelleyecek-
yarattiginiz araclan paikinizda ufakliklann yerlere attiklan ler; tabu onlara adam gibr dav-
dolasan bir veletin gozunden lerimin kendi kendilenne yok ol- randiginz surece Duzenh ola
gorebilmek malarint. Bu islert yapacak go- rak maasiannda yapacadiniz
Let'’s have a ride Daddiel revlilere ihtivaciniz var. Bilima- zamlar, onlara dzel kuracadiniz
Basarili Bir park olusturmanin damlan yeni araclar ve ¢cekicl calisan odalan gibi atraksiyonlar Eser Giliren
e anemli odelerinden birist cl odcler kesfederken, temuzlikciler cahsantan cidden gaza getiriyor
bette ki calisanlann yonetilmes:- etrafin goze hos gorunmesin Hos maas artisinin gaza getir-

se bile onemli olan oynanabilirlik
diyorsaniz alin, oynaym, sevin,
Diraz cocuk olun

ISINHYA T3IATT
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|Yapima : Eidos

Abr once sola bascan, son-
ra sirayla im dugmelere
basip gamepad'i 180 dere-
ce cevircen, var ya acayip bi vu-
rus yapiyo adam, aninda dovi-
yon rakib® "Bak bak tek tek do-
vuyom adamlari, kac kere bitir-
dim ben bu dovus oyununu bili-
yon mu?’ Ya artik siz de sikiima-
dimiz mi su dévus oyunlan furya-
sindan. Artik Playstationiniza ta-
kip soole yeni bi deneyim yasa-
yacaginz biseyler istemiyo musu-
nuz? Ne, birisi bisey dedi galiba.
Yok yok sdyle de biz de duyalim
bakalim ne geveliyosan. Ne? Fe-
ar Effect mi7 Ben de tam o
oyundan bahsedecektim, ben-
den wzun yasiycaksin vaila. Ama
dur bimeyenlere de biraz tanf
etmemiz gerek oyunu Blade
Runner, The Killer ve Aoen
Flux'un sinematik ogeterini disu-
nan ve uzerine Resident Evil ve
Heart of Darknessin oyun tarzin
ekleyin ve tamamen benzersiz
bir deneyim hayal edin Iste o
ayun, U oyun Ve tahmin edin
bakalm hu canavar oyun kac

CD kaplyor? Siki durun, tam ta-
mina 4 CD boyunca anime-tarzi
grafikler, benzersiz bir oyun tarzi
ve ¢ok siki bir hikaye sizi cok fark-
I bir danyaya sckacak

Fear Effect'teki hikaye ayni bir
John Woo filmindeki gibi gelisi-
yor, Kisaca ozetleyelim bar: Guc-
10 bir Cinlisadaminin kizi olan
Wee Ming Lam, Shan Xi (bayil-

I Daditim: Eidos

rm su Cin isimleri-
ne, adamlar ugra-
sip isim yapmislar
kendilerine) sehrin-
de ortadan kaybo-
lur. Bu kagirima
olayinin her gin
olabilecek basit bir
kacirma olayr oldu-
Gu sanimamahdir
Karun bu kiz Uze-
rinde garip tesirleri
olmaktadir ve ba-
basina da normal
bir isadami demek
pek mumkin dedildir. E ortada
bir kaginlma olay! olduguna go-
re parall askerlerden olusan taki-
minizin gorevi de kizi bulup, geri
getirmektir. Adamlanmizin iyi ni-
yetli, fedakar insanlar oldudu sa-
nilmamandir. Bu sin sonunda
acayip para kazanacaklardir, yok-
sa kiz pek de umurlannda falan
dedildir Tabii bu oyunda da “aa
alin kardes size hemen kizi vere-
lim, bosu bosuna kan dokilme-
s diyecek adamlar yoktur. Kizi
zor kulianarak, kimseye acimaya-

rak kurtarmaniz gerekmcektedir

FU MANCHU!

Takim dedik ya hani biraz on-
ce, iste o takim Ug tane paral as-
kerden olusuyor: Bunlardan iiki
eski bir fahise olan Hana Tsu-
Vechel, 6lim makinas dive ad-
landirabilecedimiz Royce Glas ve
bir patlayics uzmari olan Jakob

Tiir: Action Web: www.el_dns.cnm

"Deke” Decourt Resident Evil-
Code:Veronica da oldudu gibi,
bu oyunda da her bir karakteri
oyunun belli zamanlannda kont-
rol etmeniz gerekiyor Bir karak-
terle belll bir noktaya geleceks|-
niz, sonra isi didger bir karakterle
bitireceksiniz. Bu olay oyun bo
yunca sik sik basiniza gelecek,
amd oyunu acayip bir hava kat-
mis. Resmen parai asker takimy
oldudunuzu hissediyorsunuz
Birlik beraberlik ortarmi yaratilmis
Zevkly yani

Grafiklere gelirsek . Grafikler
icin acikast i
sey soylemek is-
temiyorum, o ka
dar mukemmel-
ler kil Cevre ge-
nellikler onceden
render edimis
grafiklerden olu-
suyor, ayni Resi-
dent Evil'da oldu-
gu gibi, ama bu-
rada etrafin canl
oldugunu du-
sunmenizi sagla-
yan arkaplan arni-
masyonlan falan
da mevcut. Insanlar arabalann
arasindan yuriyor, ucaklar hava-
alanina falan iniyor, otlayan
inekler falan var {saninm bu so-
nuncusu yokiu ama olsun etraf
gercekten cok canh) Karakter ¢i-
Zimlen bu oyunu digerlerinden
bir kalemde ayiryor zaten. Ayni
bir anime cizgifilmi izledidginizi sa-
niycrsunuz, karakterlerde parlak
renkler ve kesin golgeler kullanil-

mis. Arkaplanlann karanhk, kas-
vetl, Blade Runnenmsi grafikie-
riyle tarm bir tezat olusturuyorlar
ve bu goze nefis gorunuyor
Oyunda bir suru sinematik ekran
var ve 1sin en hos tarafi sinemati-
Jin bitip de oyunun basladidi
yerlerin neredeyse ¢ 1ce gecmis
olmasi Kendmizi ayrn Bir ilmin
Icinde hissedip ekran karsisinda
darip darip hareketler yapmaya
baslhyorsunuz

HO CHI MINH!

Hadi tamam anladik grafikler
cok ok iy, peki oyun tarzi hak-
kinda ne stylemck gerek? Bi du-
stnelim Fear Effect kesinlikle
cok gergin, kendinizr baskr attin-
da hissedeceginiz bir macera
oyunu Oyle cok kolay ogrenile
bilecek bir oyun olmayabilir baz-
lar icin Cok zor olmasa da kont-
rollerde ustalasincaya kadar
oyun size eski oyunlardan Dra-
gon's Lairi hatrlatacak. Mesela
Ik CD'nin bir noktasinda bir heli-
koter tarafindan vurulmadan ca
tudan gecmeniz gerekivor. Bura-
da ne yapacadmnizi anlayana ka-
dar, kursunlarla delik desik edil-
didiniz sinermatik ekrani izleyip
duracaksiruz. Sonra da bir anda
farkedeceksiniz ki artik kontroller
size hig de yabanar gelmiyor, iste
o noktadan sonra oyun gorgek
bir edlenceye donustyor Peki
kontroller nasil: Karakterler zipla-
mak zorunda dediller ama kosa-
bilyor, saklanabiliyor, dismania
ra sinsice yaklasabiliyor ve kendi-
lerint koruyabiliyorlar Yani oyle




her onune gelene bam gum gi-
recediniz bir oyun degil Fear Ef-
fect Tabn karakterlenniz azl dus-
manlarla iman gacuyle savasmi
yorlar; Bowie bicagindan maki
nell tufege kadar genis bir silah
secened)i meveut tste size guzel
bir ozellik daha: Karakterler her
ki ellerinde de silah tasiyabiliyor-
lar ve boylece ki farkh hedefe
ayni anda saldirabiliyorlar (Bu
Gzelligi Capcom da Resident Evil
serilenne ekledi, onu da hemen
burada hatirtatms olayim| Fee
parah asker dedigin yerenekl ol-
mal tabn biraz, her iki elin de
kullanabilmeli, gerekirse pagka
yollar da bulmall Alin size guzel
b dzelik daha Resident Evil
cyunlarinin aksine, oyle Ner tdara-
fa uldayip ise yvarar birseyler bul-
mavya calismaniza gerek yok,
boyle bir ver buldudgunuzda
oyun size bunu bildinyor. Mesela
Dir "acthion™ balgesinin yakinine
geldiyseniz, ekranda "Use” yazisi
Behriyor "Use” dugmesine basin-
ca da ekrandan biseyler cluyor
tabii. Ne oldudunu aruk oyle bi
Bolgeye geldiginizde goreceksi-
niz

Oyunda oldukga cesitli rakip
ler var Askerlerle, gangsterlerle,
Iblise donusmus fahiseterte ve
hayaletlerle kapisacaksiniz Bir

dismanla karsilastdinizda daya-
nabileceginiz zarar miktar, her
bir tehlikel durumda degisen
korku seviyenize gore belirleni-
vor. Diyelim ki yaratgin biri size
DiIr pence atti ve korktunuz, ©
anda kalp absiniz hizlaniyor ve
gosterge kinmiziya danuyor. Ya
da diyelim ki bi suru dusmani
makineli ile aradiniz veya bir
bekcinin arkasindan sinsice yak-
lasip onu diger tarafa (hos bu
oyunda diger tarahin neresi oldu-
gunu anlamak da pek kolay de-
gily postaladiniz, bu durumda da
adrenalin odulu alacaksimz ve
gosterge normale donecek. Her-
sey 0 andaki durdmun uzeriniz-
de yaratthigi korku etkisiyie ilgili
{Oyunun isminin nereden geldi-
gini anlamissinizdir herhatde)
Codu yerde odaya girdiginiz an-
dan itibaren karar vermek icn
saniyenin onda biri kadar zama
niniz aldugunu hissedeceksimz
[Amazing Studios'un Heart of
Darknessinda cldugu git], eger
bunu hissedemezseniz zaten ol-
mussunuz demektir, Bir dahaki
sefere emin olun ki hissedersiniz
Buradaki en kotu sey oldukien
soNra gegen Jzun yukleme za-
manlan Atk ona da alisacaks-
niz Bu tp aksiyonlar oyunun
blytlik bir kismini kapliyor ama

oyun igine serpil-
mis {ve acikcas
¢ok lyi tasarlanmis)
mantik bulmacalar
falan da var Baz
bulmacalar sizi o
dukga zorlayabilir,
neyseki oyun Bo-
yunca bir suru "sa-
ve point” ile kars-
lasiyorsunuz. Kay-
dedin oyunu, uza-
N yataga, biraz
sakin kafayla dusu-
nan bakahm bul-
macalan. Oyle cok ¢abuk pes et-
meyin. Zaten oyun pek uzun
surmilyo, oyle sagdan soldan
aciklama ckuyup da oynamayin
yani. Sadece sinirlennizi test et-
mekle kalmaytn, biraz da beyni-
nizi galistnn bakayim. (Sakin ara-
nizdan bir akill ¢ikip da ‘ama be-
yin de sinir hicrelerinden olus-
muyo zaten, hmm soyler ba-
kiym” demesin, ¢ok kKot cevap
vennm cna gore]. Oyun uzun
surmuyo dedik ama ne kadar
uzun surmedigini soylemedik ga-
fiba. Walla baba oyuncular oyu-
nu yaklasik 15 saatte bitirebilirler
Tabii dasununce 15 saat pek ki
sa bir stre gibi gelmiyar, haklis-
niz. Ama oyun o kadar guzel ki
dedil 15 saat, 50 saat surse Dile
sonlara yaklastikca icinizi bi ezik-
lik kaplayacak. Sanki ger¢ekten
bir sona yaklasiyormussuruz, bir
daha donusu olmayacakmis gidi
Iste tam © anda gozunuzden Dir
damla  Neyse ne diyoduk, Kisa-
ca toparhycak olursaki bi onceki
cumleyi soyle diyvebilirim acik
acik hikaye biraz lineer oldugun-
dan cyunu bitirince bir daha oy-
nayacaginizi sanmarm. iste oyu-
nun tek eksi puani bu. Bitti mi
bitiyor, yam ayunu bitirdiyseniz
oyunun size sundudu ve sunabi-
lecedr herseyi garmussunuz de-
mektir. Alternatif
sonlar veya oyun
icinde az da olsa
sapabileceginiz de-
grsik yoliar yok.

Diyelim ki hala
kararsizsiniz bu
oyun hakkinda.
Eder Metal Gear
Solid ve Resident
Evilt oynadiysaniz
kararsiz kalmeariz
icin kesinlikle bir

sebep yok. Fear Effect de ayni bu
diger cyunlar giki acayip edlen-
celi. Oyle bir hikayeye sanip ki,
basina oturdugunuz zaman oyu-
nu bitirmeden kalkmak istemeye-
ceksiniz. Tamam hikayenin lineer
oldugunu sdyledik ama konuda
oyle donusler oluyor ki, sarekli bi-
raz daha cynayip neler clacadini
gormek, bilmek, anlamak, yasa-
mak istiyarsunuz. Hala etkileye-
medim mi sizi bu oyunu oyna-
mak konusunda. Ama sonra pis-
man olmeayin, ’1 dusunun. Bu
oyuna laf sGyleyenleri bizzat Ja-
kob "Deke" Decourt'un ziyaret et-
tigi ve pek de hos olmayan seyler
vaptding dair bi rivayet var orta-
da. Valla benden duymus olma-
vin. Ben sadece sizin iyiliginiz icin
soyluyorum . Yani bu oyunu oy-
namak elinize yapismaz, keyifli
keyifli dakikalar gecirmis olursu-
nuz ve Deke riski de ortadan
kalkrmis clur Hadi bakalim birakin
biraz su dovus oyunlann, farkh
olun, Fear Effect oynayin Karku
seviyenizi daima ust seviyede
tutun

Eser Gliven

ISINHYY 13A31

wysalgon
LEVEL Notu
Gilrel gorinimil, kulaga hog delen.
oynanig rahal idpal bir oyun
W CD Sayum o2
¥ Ovuncu saymi it
¥ Mamory blok 1z
¥ Analog joypad destedi : var
¥ Dual shock destedi @ var
W Link destedi : yok
¥ Mouse destedi : yak
¥ Direkslyon destedi : yok
¥ Multi tab destegi : yok
¥ Tabanca destadi: yok
¥ PC versiyena : yok
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Fabacs sabrchik vendy, Tl Grava bl

Durays, Dasime dondu yani
Almci Bir rmayin tarasindasirz.
Mine Detanator u kuliEnarak
Esirandary sach saluri kurtuir
Sonra diger tarata yuruyebilirs
niz. Kurmg dodmeye basin, Boy
lece

P aclacak. Motorunugz orada sz
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CITADEL

Bu biolume Citadel i iginds
bastayacaksmz. Avic ik il
ten sonra bir sahne e karslasa

1z Kontrold ele alir alimaz

guncye danecek ve dider addva

guineye yur-
Aam edin ve merdiven

1. Tekrar gurieys donon

v Bl Ddaya da girin. C




sag tarafinda, yerde bir fener
bulacaksiniz. Alin ve en yakinda-
ki fener ile yakin. Tekrar merd-
venlerden inin ve odaya ginn

Ip1 bulun ve yakine Ana adaya
donun Bir yerlenn yok oldudgu-
nu farkedeceksiniz. Buradan asa
Qiya cusun ve asagidaki acikiga
dodru yurimeye devam edin
Buyuk bir odaya utasana kadar
koridorlar takip edin. Sahneyi 1z
ledikien sonra solunuzdaki Kire
mite: ziplayin. Sonra baudaki
mercivenlenn ustundekine Bu-
raclan asadiya sarkin ve saga
dogru kayin Buradan asadiya
dusun ve sagdaki delige girin
Diger taraftan suya dusin ve ha-
vuzun diger tarafina yurlyin ve
batdakr delide girin Iginde dura-
bilecediniz noktayr bulanda kadar
lerleyin. Kosun ve guneydeki yo-
Kusa aplaiyin. Yukan cikin ve kolu
cekin. Arkarzi donun ve batiya
dogru yurayun . Belikeen disdn
ve kuzey pasajindan asagia
dogru yurayun. Bayleikle pusula
bulmacasinin oldudu odaya ge-
leceksimz

Odanin tam ortasinda dorr su-
tun goreceksinig. Aynica odadea
dort de yuvarlak var Iler sulu-
nun bir harl var(N, S, E, ve W)
Her sutunu harfine uyan slota
yerlestrin. Yani Bau sutunu bat
sutununa gidecek fe-
lan{West=Bat, South=Guncy,
East=bati, North=Kuzey). Bu
bitirdiginizde batdaki kap acila
cak. Holden asagiya yurlyun ve
adaya ginn Suya atlayin ve gu-
neydekl pasaja girin. Sonuna
ulastiginizda oradaki kolu ¢ekin
Tekrar havuzun oraya donun
Kapinin kapal oldudgunu farke-
deceksiniz Bu kez kuzey pasaji-
na giriniz. Disanya cikin: Simeli
acik pasajdan yuruyun. Pusula
odasina ulastiginizda ball pasa-
Jindan asagiva gidin. Holun so-
nundaki odada bulunan kolu co-
Kin Pusula buimacasi odasinag
geri donun. Havuezlu ana odaya
doénun ve batidakl kenara tirme-
nin. Bu holun sanuna kadar yu-
rayon. Buradaki kolu cokin Tek-
rar ana odaya daonup kuzeydeki
pasaja ginn. Ipi cekine Bos ha-

vuzdan cikip diger odaya ginn
Buradaki dodu gecidine girin
Diger tarafa ndiginizde, lara’ ya
kiiskeletor saldiracak. Fantalarla
kapall yere kadar gidin. Onlan
bekleyin ve son anda ziplayin
Adarmlar sagolsun size yolu aga
cak Boylelikle diger bolume
gecme hakkine einize almis bulu
NUYorsunuz

ISLERi YOLUNA KOYMANIN

ZAMANI GELDI ARTIK:

SPHINX COMPLEX

Batya dodru kosun ki dalla-
ma e karsilasacaksiniz. Gebertin
ve birisinden dusen anahitan
Alin Bu anahtarlarla kuzeydeki
kapiyr acn. Bu alana girdikten
sonra, doduda iki tane daha ol
cel gehertin. Kallarr bulup ¢.ckin
ki batidaki kap acilin. Kuzeydeki
ardziden dsaglya kaydiginizda,
hoplayip ziplamaniz gercken bir
alana geleceksiniz. Kapiy bulup
tekmelevin lcendekn rafin oldu-
gu yere gichn ve deligin onun-
deki i/garaya dtes edin. Digenne
ulasmak 1cin delige ormanin. S
lahinizl Qikartp onu da vurun ve
bir yerisine daha ginn Kucuk
kutuyu vurun. Metal bicad artik
alabilirsiriz. Batdak duvann sa-
gindaki kolu cekin ve kapiy agin
Kapinin arkasinda sizi iki cleman
beklyor olacak Halyle oldurime-
niz icap ediyor. Sol tarafa zipla-
yin ve kendinz Basladiginiz yer-
de tekrar gorun. Guneydekine
ginn ve guneybatya dogru ka-
yin. Guney taraftaki duvara zipla-
yin Sonra donup batdaki delige
siplayin. Buradan diger tarafa
ziplayin

TAHTA KULBU ALMAK

Oole dus ducoowru devam
cdin Kina kenarda guney yer-
ne kuzeye donun Ziplama bul-
macasinddan devam edin Diger
tarafta ki kutu olacak Tahta kul-
bu ortaya ¢ikarmailc icin bunlar
vurun. Arkanizi dénin ve tekrar
diger tarafa gecan. Sonra sola
donun skl skl bir mezar tasi
gareceksiniz. Yaklasin korkmayin
Ara sahneyi seyrettikten sanra ar-
kanizi donun ve yoromeye bas-
layin. Kazmaya basglayin Delik
super oldu, elinize sadlik arka-
deslar Simdi kendi kazdigmiz de-
IIige kendiniz dusmek durumun-
dasniz;, ne yapahm, kader!

THE MASTABAS
Menkaure Pyramid bélaman-

STRATEJI USTASI

den anahtan aldiktan sonra bu
polurme donmeniz gerekiyor
Hep satdan gidersk quard’ 5
key' | kLllanacadiniz kapmi bu
lur lcerye yurudtgunuzde bo-
lumun sona erdigini fark edecek
siniz

SFENKSIN ALT BOLUMU

Magaramsi kondora dadru
devarn edin ik gegisten sonra
bir grup yarasayr oldureceksiniz
Gecgitten kuzeye dogru llerleyin
Suanda bu bolumun genis ané
holandesionz. Lara” nim ki tarafin-
da da kafesler olcek Biuaz ote-
sinde, birst dodguya binsi batrya
olmak Lzere ki hol var. Kuzeyde-
ki duvann dninde mozaigi koru-
yan ki boga var Yanlarnna gi-
derseniz uyanip kestanenizi Cizer
bilmis olun: Peki nasil kurtulacak-
siniz? iste cevabi, dncelikle ilk bo-
day! kafese cekin. Sonra acele
edin ve kapmim yanindaki kolu
cekerek onud hapsedin: Diger bo-
ga i de ayni islemi uygulayin
Zor ama ugrasmalisiniz. Daha
sonra batl helundekl iskeletin ya
nindan parsomen parcasini aln
Bu sizin, maozaktekr hiyerogliften
desfre etmenizi sadjlayacak, Mo-
zalkin alundaki ue tas bir dudme
giti bastlabiir. Bunlar soldan sa-
gal, Eve D tuslan Bunlara de-
guisik kombmnasyonlarda basma-
niz, biden alliya kadar olan oda-
lan acacak. llk sefer icin, D-I-E
den baska kullandigiriz her alter-
natifte tuzak adasi acllacak| ada
&) DHE yapin ve bat hiolune
donun Burada 1., 2 Ve ucuncu
kaplari goreceksiniz. Su anda bi
rnc kapl acik

Oda 1 (kapi odas1) Kod: D-1-E

Yeri: bat holu, kapidan gectik-
ten sonrakl bau kapisi, genis bir
yarnkian ziplayin ve yarasalar ol
dUran. Saga donun, hoiden asa
giva inin. Yine ziplayin ve yarasa-
lan alduran. Burada ik heykel,
kuzey duvannda kapali bir kapi
ve dart oyuk var Her oyukia
farkl renkler var Her renk icin o
renk bir anahtar gerekll. Her de-
Ikte binocutars 1 kullanin. 7oom
yapmay da ihmal etmeymn Her
delidin arkasinda gerekli alan ug
harfli kembinasyonlar var. Aha
Iste bern de asadida yazdiydim si-
SN
Kap! 2 (kirmizi anahtar oda-
si:D-E-L.
Kapi 3 {yesil anahtar odasi):
E-I-D.
Kapi1 4 {(mavi anahtar odasi):




@H USTASI Tomb Raider 4 The Last Revelation

kavsa

ga ulasara kadar

asadlya devam edin Sonra do-
du keridaruna giain. Buradan
yukar veya guneye gidebitirsiniz
Guneye gidin ve diger kavsakla
guneye devam edin llic dadime-
nin oldugu odaya gidin. Dudg-
meye basin ve suya girn. Cikisa
gidin. [k kavsakta kuzeye, kinci-
de ise aliya donun Ucuncude

I-E-D. Kap1 5 {menekse
anahtar odas1): E-D-I.

Odadan ckin ve tekrar ana
hole déniin Mozalkte 1stedidiniz
kadu girip o odaya gideceksiniz
Her odayl tamamladiginizda ana
hole donup digennin koduriu
yazacak ve ona grreceksiniz
Bovlelikle dort anahtar da ahmis

e yukar ve T kesisiminde de yine
&

yukarr gidin king, ucuncu ve
dorduncu anahtarlan buiup gir-
se geri donun Besindi anahtar
ve Stone al Alunm” u almaniz ge

Oda 2 (Stone of Maat odasi)
Stone of Maat 1 bulun ve alin
Biraz dolasmaniz gerekebilir

rekh

0Oda 3 (Stone of Khepri odas)

Dort dehgin sldudu oday) bu-
jun ve dordune de basin. Sonra
ana odaya donun ve delide gr-
rin. Stone of Khepr' yi alin ve
delikten cikan

Oda 4 (Stone of Re odasi

Buraya girdiklen sonra duvar-
larda dokuz dehk bulacaksiniz

Kuzey duvart:

Del | W bocekler

Delik 2 - Y - bocekler

Delilkk 3 - H - disanya ¢kan ka-
piNIn anahtan

Dogu duvarn:

Delik 1 - E - bocekler

Delik 2 - G - bocekler

Delik 3 - L - The Stone of Re

GQuney duvar:

Delik 1 - Q - bocekler

Delik 2 - S - bocekler

Delik 2 - A - bdcekler

[ httpi/iwww. level

Kuzey duvarina gicin ve =’
ye basin. Sonra dodu’ va gidip
L' ye basin ve anahtan alin. Bo-
cukleri kazayla salmamaya dzen
gosterin cunkl olduremiyorsu
nuz

Oda 5 (Stone of Atum odasi)
Suya atlayin. Burada igrencg
bir bulmaca var 1k T kesisiminde

guney kordora donun. Dider

Oda 6 (tuzak odas!)

Buraya girdikten sonrd yarasa-
lan oldUrdn. Kurukafal halde
ilerleyirn. Dort anahtar da birkur
diginiz zaman oda 17 ¢ gerl do-
nun. Anahitarlan gereken yerleri
ne sokun, Smdi kuzeydeki kapi-
dan gecin Kosey donerken cik-
kath olun Yarasalan oldurun Ta
vana tutunarak karsiya gecin. Di-
ger kapiclan gean Odarin kose
lernde bulunan daort kutsal kital
alin ve hemen kuzey kapisindan
disan ¢ikin yoksa olacaklardan
pen mesul degilim Burada oyu-
NUNUZU save elmenizi onennim

ger odaclaki tuzaklara dik-
kal edin Gectikten sonra diger

voldan devam edir Tutunarak

karsiya gegin, ydrdsalar cldurun
ve magaradan yukarrya ¢ikin

PYRAMID OF MENKAURE
Magaradan quneye yuruyur
Doguya dogru olan bazi trmani-
[abihr bloklar farkedeceksiniz Te-
pelerine glan Buldudunuz kapr-
ya ziplayin ve acin. Kuzeye don-

melt ve kulbu tutmielisimiz. Yulkare-
daki alana eqilerek ginn. Batya
gidin ve dev akrebi oldurun. Ik
kesisimde kuzeye dénan ve batl-




daki patikaya gidin. Bu patikada
Ikl saga donus yapacaksiniz Di-
ger koyakta sola donun. Zipiayin
ve doduya dodru dider koyada
dogru llerleyin Buyuk bir bina-
nin bulundugu ana alant bulana
kadar boyle devam edin Bu bi-
naya girin Burada korumaya sal-
diran dev akrebi gbreceksiniz.
Akrebi oldurun ve adami kurta-
- Adam size hem kendi anah-
tarlanni, hem de Khufu's gueen’s
pyramid” deki tkinci cephanehgin
anahtarinifarmaory key) verecek
Gern donun ve en son geldidginiz
koyaktan saga bakin QOrada ite-
bileceginiz bir duvar olacak Asa-
giya dusmeyin Piramidiry iki blo-
gundan trmanin ve ziplayabil-
diklerinize ziplayin. Boyle devam
ederek piramidin girisini bulun
ve korumanin anahtarnyla bura-
daki kapiyl agin. Sonrasi ma-

lum

PYRAMID OF

MENKAURE’ NiN IGINDE...

Holden asagiya dogru gider-
ken sarkaglara dikkat etmelisiniz
Sonra asagiya giden bir merdive-
nin bulundugu odaya geleceksi-
nmiz Merdivenlerin tepesinde du-
rurken ve guneye donokken la-
zer gorusiu revolver' mizi gikartin
ve odanin tepesindeki yildizi vu-
run. Sonfa asagiya inin. Sonur-
da ortasinda genis bir konteyner
olan bir oda olacak Aynca iki de
mumya olacak Mumyalardan
uzak durun ve kanteynerin igcine
ziplayin. Yildizi vurimus oldugu-
nuz ion simdi konteynerde bir
delik var Bu delikten dustin ve
odaya ginn Bu odanin ortasin-
da bir delik ve bir ip var, Delik-

ten duserseniz yan basarsimiz ha-
bermiz ola Ipi kullanip diger ta-
rafa gecgin iste camm. Yolda bir
catallasma(nerden buluyorum
bu kelimeleri anlamam ki) ite kar-
silasacaksiniz. Once saga gidin
ve Ikl Ipten atlayin. Yokustan yu-
kan ¢ikin ve duvardaki kolu ce-
kin. Geri gidip bu kez soldan gi-
din Yine iplerden atlayip yukari-
ya dogru yuruyun, Bu kez diger
odadak! kolu cekmis almanizdan
dolayi, bir delik agildi Her gor-
dugunuz agik delige yapudiniz
gibi buna da girin. Oradaki ada-
mi oldurdukten sonra batdaki
duvarda bulunan dev yilchza
dogru llerleyin: Duvardaki enah-
tan zorlayin Bu, sarkaclann ora-

da bir aday aca-
cak Buraya gidin
ve asadiya kaym
Devam ederken
edilmezseniz ba-
ba bir bigak sizi iki
parcaya ayirabitir
Klik sesini duydu-
gunuz anda edil-
menizi tavsiye edi-
yorum. Holun so-
nuna kadar gidin
ve delikteki kaplya
wtunun Boylefik-
le diger bolume
gececeksiniz. Tek-
rar acik havaya
aktiniz Dev ak-
replert oldurun
Yoldan asagiya;
guneye ilerleyin
yapabildiginiz yerde sola dénun
ve doduya devam edin. Bu yo-
lun so! tarafindaki dagmeye bas-
tdinizda piramitlerin birinin tava-
ni alcalacak Merkezi alana do-
nun ve guneydekl koyaktan ge-

¢ gin. Soldaki piramitteki blogun

Uzerine cikan. Bir diderine felan
derken 06le hoplaya ziplaya bir
Ipin bulundugu cikmaz sokag
Bulun pi cekin ve gecidi acin
Buradan devam edip diger level

A gecn

THE MASTABAS

Buraya girer girmez kuzeye
yuraydn Benzincinin yaninda
bir kamyaon goreceksiniz. Pom-

STRATEIJI USTASI

palann yanindaki zerzevat alin
Tekrar guneye gidin ve ilk sapak-
tan doguya donun. Solunuzda
bir kapr olacak. A¢in ve iceriye
grrin. Yerdeki paneli agin ve asa-
giya duson. Bu yoldan asadiya
yUrdyan. Bir kesisime ulastiginiz-
da doguya donun. Duvaninda
u¢ aslan kafasi bulacaginiz cda-
ya kadar ilerleyin. lazer gorisu-
nuzu kullanarak aslanlann agazi-
na agzina sikin. Bunu yaptiginiz-
da kuzeye dodru olan bir kapi
acilacak ve iki mumya serbest ka-
lacak. Kesisime gern donun ve
¢tkmaz yola kadar devam edin
Yukandaki odaya trmanin. Oda-
dan cikin ve saga donun Dogu-
ya gidin ve odadaki yer panelini
acin. Dusan ve yoldan asadya
gidin Yine u¢ aslan kafasinin bu-
lundugu bir odaya geleceksiniz.
Ayni islemi yineleyin. Kapilar agil-
diginda, kum torbasini alin{bag
of sand) ve kesisimin oraya geri
donun. Kuzeye donin vé bura-
dan asadiya ilerleyin. baska bir
kesisme ulasuginizda kuzeye git-
meyi surdUrdn. Bu yaol sona erdi-
ginde yukandaki odaya tirmanin
Kapry acin ve bariyere ates edin
Bu cdadan ckin ve koyada g-
din Sol duvar boyunca ilerleyin.
sadimizdaki kenara atlamalisiniz.
Buradan mamkin olan bir baska
kenara ziplayin Bu sizin dogu-
daki bir odaya ulasmanizi sagla-
yacak Bu odaya girin, yerdeki
paneli acin ve asadiya dusin.
Oooof, sikidim arkadas ya, hep
ayni seyler. Neyse iste yine bir
Uc aslan kafali cda bulun. Ayni
seyi yapip diger cdaya gegin Bu
cdanin ortasinda Uc nesne var,
arkasinda da ufak bir havuz Ha-
vuza dogru yurdyun ve matara-
nizi suyla doldurun Tekrar Cisim-
lerin onune dogru yaryn,
Ondnce dalga deseri olanina
suyu dékin, Uggenli olanina
kum torbasini yerlestirin Gnegli
olan ortadakine ise gazl koyun
(Gazl fenerinizle atese verin. Ayni
The Fifth Element tribi di mi sa-
yin okuyucular? Batiya dodru bir
kapi acilacak. Super di mi? Dil
Bu kapidan gecerek diger odaya
gegiyoruz. Hayaumiz boyle gegi-
yor zaten. Lara ile evlendiginizi
dustnebiliyor musunuz? Igreng
bir hayatiniz olurdu bence. Siz
onun evde oturup ¢amasir, bula-
sik ykayan ve size hizmet eden
Dir hanim olacagini mi saniyor-
sunuz? Unutun bunu Bayan
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Tomb Raider 4 The Last Revelation

okuyucularimdan da ozur dile-
rim, konudan biraz uzaklastik da
Kuzeydeki anahtari zorlayin ve iki
aslandaki elmaslarn vurun. Dider
odaya geri cikin ve batidaki kaps-
dan girin Yine (c aslan kafasi
olayini irdeleyin Merdivenlerden
cikarak batiya dogru ilerleyin, ta
ki brr kesisime gelene kadar Yol
Didr zaman yukandaki odaya
urmanin. Buradan ¢ikin ve dogu-
ya dénun. Didger koyada gidin
Simdi sol tarafa gecmeli ve zipla-
yip arkanizi donup diger tarafa
tutunabilmelsiiz Buradan gu-
neye donmeli ve koyadin dider
tarafina gecmelisiniz. Sag tarafta
bir kap goreceksiniz. Iceri girin,
yerdekr panelden asadia du-
sun Dooodru yurdyln ve ik ke-
sisime ulastiginizda yine duoo-
owru llerleyin. bu yol sona erdi-
Qi zaman yukar urmanin ve di-
ger odanin kapisinin énunu ka-
patan kapinn dntindeki bariyer-
len vurun. Kapiy acin ve dider
odaya ginn. Yine bir yer paneli
var, gerekeni biliyorsunuz; yapr-
niz Kesisime getdiginizde dogu-
ya yonelin. Yine bir ¢ aslan ka-
fasi vakasivla karst karsiyayiz. D
der cdaya girin Bu kez de Uzer-
lerinde kol bulunan Gg mayrmun
heykeli var "kotdluk gormedim®,
"kotuluk duymadim” ve "kotuluk
konusmadim® Eger gormeyen
ve duymayan maymunlan secer-
seniz size saldiracaklardir Konus-

|

prm o8

mayani Secerseniz size bir kapr
acacaklir Sagma ama cahsiyor ya
ona bakin siz. Duvardaki ananta-
n zoflayin ve maymunlu odaya
gen donun Bu kez de batidak
oda acilmis olacak Buraya yur(-
yun ve bir rampadan asadiya ka-
yin. Baz kayalara trmanacak ve
yukar dogru yurtyeceksiniz

THE GREAT PYRAMID
Tunehn scnuna kadar yarQ-
yun ve yukandaki odaya zipla- .
yin, Bariyeri yok edin ve disarya

dikkat edin. Dev bocedi bulun
ve dlduaran Tuzak kapisinin ucu-
na kadar yQraytn ve X e basin
Asadidaki grenade launcher 1 ve
mermilerini alip diger bariyeri
patlatin. Cikan herifi de cldurup
kapwyr agin Durutayin, kepartin

gerekirse tekrarlayin. Buradan ¢r-
kar cikmaz yine bir barnyer ve
oda olay goreceksiniz. Fakat bu-
ranin hicbir énemi yok  Piramide
bakan kenarn en kuzey ucuna
yurlyun ve kosarak ziplayin. Pi-
ramidin yuzey! Lara” nin yurume-
sini engelleyecek sekilde hazir-
lanmis. Boyle akrobatk akrobatik
sekillerle oyununuza devam efti-
diniz taktirde bol kayal bir yere
geleceksiniz. Kayalara ahssaniz 1y
olur. Bu bolumde cok kansik bir
bulmaca veya zorlanilacak baska
bir mevzu yok Sadece oradan
oraya hoplayip zipliyorsunuz Bu
yuzden kisith yerimizi doldurmu-
yor ve diger béllime gegiyorum.

KHUFU' NUN
KRALICE’ SiNiN PIRAMIDI

Dev akrepleri ve korumalan cl-
durun. Soidaki ki odaya gidin
Buralardaki esyalan toplaymn
Mastabas bolamunde almis ol
maniz gereken bir anahtar bura-
da lazim. Soidaki platforma atla-
yin. Dider tarafa atlayin ve akrebi
oldurdn. Kosun, ziplayin ve ucu-
umu gegip yolunuza devam
edin. Sagdaki bloga ziplayin ve
yukariya tirmanin. Kuzeye donun
ve kosup ziplayin. Tekrar ucuru-
mu gegin. Tekrar, tekrar derken
¢kan bécada ve akrebi oldarin
Buradak blogu itebildiginiz ka-
dar itin Soldaki hole dogru iler-
leyin kapiyr agin ve asadiya tir-
manin. Labirent duvarindan kac-
mak icin zigzag ¢izin. Yetmezse
icatwnda zetina dikis makinesi
kullarin. Bir saga, bir sola, bir sa-
ga bir sola sanzimanir camasir
makinesi gibi kivrak olmalisr
niz(daha érnek var ama gizli rek-
ierme girer diye yazmiycrumj
Duvannda yildiz sembolu olan
bir odaya geleceksiniz. Duvardaki
yildiz anahtanni sékin. Simdi di-
sanya cikin. Kuzeye dodru gidin
ve metal kapilann bulundugu pi-
ramidin girisine tirmanin. Iceriye
girn

BUYUK PIRAMITIN iCiNDE

Rampadan asadiya kenara ge-
lene kadar yuruyun ve kosup zip-
layin. Diger taraftakl dusmanlar-
niza dikkat edin ki gicik sttunu
bulup gectikten sonra hipnotize
olmus kdpekleri oldurin. Dik-
dortgen mermerdeki fener aln
ve duvarda hazir yanantan kulla-
narak yakin. Yaktiktan sonra yan-

' mayaniar da yakin Beni yakin,

kendinizi yakin, hatta her seyi ya-
kn Boylelikle batiya dodru olan
bir duvar acitacak. Oradaki dag-
meye basin ve guneye dogru
kaymaya baslayin. Daha sonra
kuzeye donun ve dért adet yildiz
seklinde anahtar deligi bulunan
odaya girin. Anahtarlarnizi bura-
ya yerlestirin. Daha sonra duvar-
daki dugmeye basin ve kdtu ¢o-
Cuklara derslerini verin Sakin
asaglya dismeyin hal Feneri bul-
dugunuz odaya geri dénun. Do-
gudaki duvardaki dugmeye ba-
sin. Bu, 1k basladiginiz asadidaki
kondordaki kapiyl acacak Oda-
dan ¢ikin ve ana koridora varana
kadar guneye devam edin. Son-
ra koriderdan asadiya, kuzeye
devam edin Yolda bir surd zipla-




ma harekell yapmak zorunda ka-
lacaginizi unutmayin. Son odaya
girdiginizde asagiya inin ve kav-
sdktan doduya dodru yol alin
Asagiya Gyle bir ziplayin ki bd
[Trm bitsin.

HORLS TAPINAGI

Egleniyor muyuz? Guzeel
simdi, kuzeye qidin ve yerden
bes litrelik mataramizi alin. Ces-
meli duvarnin oradaki iki su sem-
bolunu hatirlayin. Bu, cesmeler
arasindaki yer kapisinm acilmasi
igin teraziye yerlestirimis vazoya
dakulmesi gereken dogru mikta-
n gosteriyor Yanhs miktarda do-
kerseniz, guneydek kapr acilir ve
canawarl uzennize salar; Saadet-

lin Teksoy bile gelse sizi kurtdra-
maz(biliyorsunuz kendisi birazcik
canavar uzmani olur}. Bes litrelit
matarayl doldurun. Sonra ug lit-
relikle biftestirin. Simdr ise bes lit-
religi ain ve vazoya dokun. Oluk-
tan asadrya atlaymn  Ziplayin ve
kazida twtunun, Buradaki bicakla-
ra dikkat edin. Eger enerjiniz ful
ise Lara” vi dogrudan buradan
kurtarabilirsiniz fakat degilse 1siniz
quc. Buislermleri her uyan odaya
gare tekrarlamall ve uyan odala-
ra girmelisiniz. Ucimacd odadak,
bulmacay da cozduklen sonra
mavi skl yere Inin. Sad platfor-
ma gidin. Bu platformda kosun
ve kuzeydeki suya ziplayin. Lara’
nin tam olarak. suya inmesi ge-

rekngini de unutmayin bu ara
da Atlayacadiniz yeri dogru kes-
tirebilmeniz icin mutlaka bakma
tusunu kullanin. Aksi takurde ka-
yalara dusup bir yerini styirabihic
belki degil mi? £ bu da hic iste-
meyecedimiz kadar koth olurdu
saninm. Suya girdiginiz anda or
tadaki adaya yOzun ve mimberi
cevreleyen dort sutuna dorl hey-
keli yerlestinn - lekrar isiga yurir-
yun ve disar cikine Butun bu
cektklerimizin acisint glkarrcasing
guzel bir film giryor araya De
vam edecediz. az sonraaa. ..

VE ISTE BUYUK FINAL

Yine mi buradayize Tamarn ta-
mam, neredeyse ayunu itiimek
uzereyiz Ben su anda cok heye-
canlyim aslinda. Ik defa bu den-
Il uzun bir @M cozum yazryo-
rum. Dart sayida altisar sayla, ve
st anda bu oyun bitime ulasmak
uzere Iste son bolumu tamamia-
yabilmeniz ian neler gerektigi

Boss” un agir saldinlanindan
kurtulmak icin hemen suya atla-
yin. Daha oncek ekranda suyun
dibyne dusmus olan Amulet of
Horus™ u bulun Cevrenizde sa-
dece ki oda var Amulet’ 1 aldhgr-
nizda guneydekl kapl aclacak
Buraya ginn ve kuzeydeki diger
oday! acan dugmeye basin
Boss” 1 ona ates ederek haklaya-
mayacadinizt sakin unutmayin

STRATEJI USTASI

Amacimiz sadece bu odadan tek
parc¢a kurtulabilmek. Cunku herif
Lara’ y surekli bombaliyor  Hizli
ilerleyin ve ayni yerde Lzun sure
kalmayin. Yoksa bir sar(r saghk
cantasi kullanmak zorunda kala-
bilirsiniz Bu arada Lara’ nin aldi-
gk 1sabet bile onu aleve ver-
meye yetecegmden her an suya
atlamaya hazir olun Eger oda-
nin ortasinddki mavi isigin altin-
da durursaniz adamin mermilen
Lara’ yi ctkitemez  Tabi ki bu bi-
zim icin cok da buyuk bir konfor
degil Tekrar suya ginn ve kinc
odaya cikan yere kadar yuzun
Anahtan acin Simdi ik odarin
ginsine yuzmenin zamanidir. Do-
Juya yuruylp kenara gelin Cev-
reclekl yuksek yerlere hizhca tr-
manmanin @m zamaridir. Bu
wn ziplamalar kosarak yapiimal-
dir. Bir tanest ise Lara” nin cgil-
mesini gerekhirmekltedir. Ayaga
kalktikian sonra kenan takip edin
ve kosLp, ZIplayip, tutunun. Sim-
di kuzeye dénlkken kosun zipla-
yin ve altin duvara tutunun. Yu-
kartya cikin. Batiya danun ve bir
ckran girene kadar iormanmaya
devam edin. Ne artik elleriniz mi
yoruldu? Hadi ha gayret; basara-
bilirsinizl Doguya dodru alan ho-
I takip edin{az sonra bitiyar)
Tuzaklardan uzak durun. Uc su-
twn gelecek bilmis olunigecin bi-
tecek) Sol platformum kenarnna
gehn ve kosup, ziplayip, tutu-
nun Diger ugurumlardan da de
Iksiz kurtulun ve bu maceranin
da defterini durmus olmanin he
yecam ve mutlulugunu yasayin
Iste oyun bith ve bunu siz ger-
ceklestirdimiz. Bravoooo! Ne, o
ne? Efendim? Kim, Lara mié Ok
du mu? Hadi canmim, inanmam
Saka yapiyorsunuz Aaaaa, walla
Gilla tapinak hatunun uzenne yi-
kildr yaw L biz kar olsun diye
mi oynadik buraya kadar? Ol-
maz ki caanim . Hommm, bir sa-
ki olun. Mantikl dusunelim: La-
ra’ FIDOS" a ne yapt ki EIDOS
Lara” yi oldursun? Hem de |ara’
nin sirtindan dell gibi para kaza
nirlarken: Oyunun adinda
sonflast) sozcudgu mu gecyor?
BOSVERIN CANIM; KIYAMLET
KOPSA BILE LARA” YA BIR SEY OL-
MAZ ALIN TOMB RAIDER 5 THE
LOST ARTIFACT OYNAYIN
Bye&Smile
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SAFEH- USTASI

Might & Magic 8

ight & Magic 8'deki go-
M revieri 6 ana paslk al-
tinda toplayabiliriz

Iwifak 6ncesi gérevier: Bunlar
oyunun basinda, ittifak kurulun-
caya kadar yapmaniz gereken
garevlerdir ve oyunun tlerlemes
icin gereklidirler

|ttifak gorevieri: Onceki gorev-
ler Bitirdiginizde kimlerle ittifak
olacagiriza karar vermeniz gere-
kecek. Minotaur haricindeki irklar
sizden bir gorev tamamlamanizi
isteyecekler, Oyunun ilerlemess
icin gerekli.

Intifak sonrasi gérevier: ittifak
yapildiktan sonra tamamlamaniz
gercken gorevier,

Yerel gorevier: O haritada ya-
sayan yerllerden alacaginiz ve
oyunun gidisatna etkisi olmayan
gorevier.
Promosyon gérevieri: Her
M&M oyununda clan promos-
yon gorevieri. Her karakter sinifi
icin bir tane.

Iksir gérevieri: Jadame'ye yeyil-
mis clarak bulacaginiz baz kise
ler, gerek!i bilesenleri getirdiginiz
taktirde size ‘Pure’ ksir yapip ve-
riyorlar ve bu ilgih ozelliginizi 50
artbriyor. Bununla ilgill gorevier

Oncelikle hemen bir agiklama
yapayim. Bu yazida tim gorevie-

rn detayl agiklamasini bulmaya-
caksiniz, Bagz) gorevien ayrinth
olarak agiklarken, bazilarnn ise
sadece tantacadim. Boylece siz
de en azindan cyunda ilerlemek
ICiN atacaqmiz bir sonraki adim
bilecek ve biraz zaman haicaye-
caksiniz, 1k olardak ittifak oncesi
ydpmaniz gereken goreviern lis
tesiyle basliyoruz Bu gdrevier
gerceklestiriimest oldukea basit
olan gorevier, hu yuzden zaten
cok da fazla acklama gerektirmi-
yorlar

Ittifak Oncesi Gorevier

Gérevi Veren: Brekish Onefang

Sehir; Dagger Wound [sland

Stone Portal'lan calistirmak icin
Gug Kristalini alip Fredrick Tal-
mere’i bul Frednck' sennn gu-
ney dagusundaki evinde bulabi-
lirsmiz Size Portallar hakkinda
bigi verecek ve artik bu adalar
takimindaki dider adalara gidebi-
leceksiniz. Size katlmak istedigin
de kabul etmenize gerek yok
Fortalt kullanarak gitiginiz ada-
larda eger kristale ihtiyaciniz
olursa, adadak: sandiklardan bi-
ninde bulablirsiniz

Gorevi Veren: Dadeross
sehir: Dagger Wound Island
Daderossun verdigi mekwbu,

Ravenshore'daki Elgar Fellmo-
on'e gotdr. Elgary, Ravenshore
sehrinin merkezinin hemen qu-
ney batisindaki Merchant House
of Alvarda bulabihrsimz  Mekiu-
Gu ona vern

Gorevi Veren: Elgar Fellmoon

Sehir: Ravenshore

Smugler's Cove'daki Arion
Hunter'a santa] mektubu gotur
ve cevabini Elgara ilet. Smug-
ler's Cove, Ravenshore hartasi-
nin guney batsinda bulunan bir
zZindan. Arion'un cevabim Elgara
goturdudunuzde bu sefer de Al-
var'daki Merchant Guildhouse'ta
bulunan, Bastian Loudnin'e bir
mesdj lletmeniz gerekecek

Gorevi Veren: Bastian Loudrin

Sehir: Alvar

Ates Golu'nun yaratimasina
sahit olan Dirini bul ve onunla
pirlikte Alvar'a don. Bu kisi Qver-
dune Snapfinger ve onu Iron-
sand Desert'taki evinde bulabilir-
siniz. Ama sizinle gelmek icin bir
sONraki gorevi tamamiamaniz
sartnt verecek

Gorevi Veren: Qverdune
Snapfinger

Sehir: [ronsand Desert
Kardesinin kdllerin Family

l Og're' Fortress

Tombr'a kay. Bu mezan sehrin
guneyinde bulabilirsiniz, Tek
yapmaniz gereken iceri girip kUl-
leri yerlestirmek. Artik Overdune
sizinle Alvar'a gelecek

Bu gorevleri tamamladiginiz-
da Bastian Loudrin’'in dusincele-
rini ogreneceksiniz. DANyanin
yok olusunun dnlenmesi igin itti-
fak kurulmasi gerektigini, Troll'le-
rin ve Elfierin su anda ittifak igin-
de oldugunu ve bu ittifaka kat-
lacak en az O¢ rka daha intiyag
duyuldugunu soyleyecek Iste
bu ug irkin kimler clacagin It
fak gorevlen yardimiyla siz belir-
leyeceksiniz

Ittifak Gérevieri

Eder bir irkla ittifak kurarsaniz,
onlarn daimi dusmanlar sizin
de dusmaniniz olacakur Burada
Dragons ile Dragon Hunters
arasinda ve Necromancers/vVam-
pires ile Priests of the Sun arasin-
da tercin yapmaniz gerekecek
Minotaur’lar ise arasinda tercin
yapmdaniz gerekmeyen bir ik ve
kolay bir gorev karsiliginida ittifa-
ka kaulacaklar Burada gdrevier
oncekilere oranla daha kansik ol
dugundan tama cozumlerini bu-
lacaksiniz

Barbarian Fortress’m iginde Zog da
dahil olmak Uzere bir ¢ok ogre ile sa-
wazacaksinit, Al kata Inince, gizli bir
duvardan gegerak en guneydek odas
ya girirr v sandiketan yumurtayl atin,
E: Girig / Cikug

L : Buradaki kel,
ulagmanmizi  engelleyen
kapilan kaldimyor

C ¢ Dragon Egg (Ittifak Gérevi)

alt katlara
yesll




*Temple Of The Su

Brazier'i alai§mizda bir sey olmayacak.
Ama hareket ettiginiz anda bu kisim-
daki duvar ve pedestal yere dogru ¢d-
kecek. Geri dénmek igin asansord kul-
lanamayacaksiniz, ilerlemeniz gereki-
yor. Burada isinizi kolaylastirmak igin
Brazier'i alip, duvar asagi inmeye bas-
ladig) andan Turn Based durumuna ge-
¢in. Brazier'e dogru dénlip cnun yere
gomiilmesini izleyin, delikle ayni yon-
de durun ve Turn Based durumundan
ciktiginiz gibi hemen delige kosup at-
layin ve rahatga disars gikin.

IE : Girig / Cikig

2E : Arka Kapt

1 : Tempie of the Sun Lideri Oscar
Tyre'in odasi. Size ittifak gorevi
verecek.

2 : Temple'in alt katlarina erigmeni-
zi saglamak igin Yildiz'l yiikselten
diigme. Yalmzca Dyson Leland gru-
bunuzdayken gériilebilir.

3 : Necromancer ve Vampire'lerin |
istedigi Nightshade Brazier burada
bulunuyor, Brazier’i tasiyan pades-
tal asag: indiginde acgilan delige
atlaymn ve arka kapiyr kullanarak
Temple'dan cikin.

e : Alt kata giden asansor

Digarl ¢iktigimizda isiniz zer, cunkd di-
saridaki herkes size karg cephe almis
durumda. Sinira ulasana kadar ya kim-
seye bulasmadan kosun ya da eger
glugluyseniz énunuze ¢ikani oldirip

Dragons’la veya Dragon
Hunters’la ittifak:
Gorev: Eger Dragons ile ittfak

yapmak fsterseniz Dragon Ca r

ve'dek: Deftclaw Redreaver'e,
Dragon Hunters ile ittifak yap-
mak isterseniz Dragon Hunter's
Camp'takl Charles Guixote's ¢
derba yumurtasi getir

Aciklama: Bu yumiirta ance
Charles Quixste Ltarafindan
Deficlaw Redreaverdan calin-
mis. sonra da Charles bu yumur-
tay Ravage Roaming'deki Barba-
rnan Fortress’ evi ilan eden Ogre
sefl Zog'a kapurmis

Bkz: Barbarian Fortress

Necromancers/
Vampires ile ittifak:
Gorevi Veren: Sandro, Necre
rmancer s Guild, Shadowspire
Gorev: Dyson Leland'n yard

-

haritays terkedin. [1

myla Murmurwoods taki Temple
of the Sun‘dan Nightshade Bra-
zier'i al

Aciklama: Dyson olmadan ust
kaltak duvarda bulunan gizl
dugme onays cikmiyor, o yuz
denisteseniz de istermeseniz de
bu adami yaniniza Aimaniz ge-
rek. Dugmeye Bastiginizda, alt
kattakl dev yildiz yukselecek ve
Templein dennliklerme giden bir
Asansor ortaya ckacak

Bkz: TempleQITheSun

Priests of the Sun

ile ittifak:

Gorevi Veren: Oskar Tyre,
Temple of the Sun Leader's Ro-
om, Murmurwosds

Gérev: Dyson Lelandin yardi-
mla Shadowspire' daki Necro
meancer's Guild de bulkinan iske-

let cevircising yok et

*Necromancers Guild

E : Girig / Cikis

1 : Sandro/Thant Taht Odasi, size
ittifak gdvevi verecek

2 : Dyson Leland"in Odas), ittifak
gdrevleri igin yardimina ihtiyaci-
niz var

3 : Bu kapilar Dyson grubunuz-
dayken agilir

4 : Manivela odasi, kollan kulla-
nin, kapiyi1 kapatin ve kilitleye-
rek Iskelet Ceviricisi'ni yok edin
5 : Iskelet Ceviricisi'nin bulundu-
gu oda

C : Bu odadaki sandhikta Ravens-
hore’da alabilecediniz bir gdrev
esyasi olan Eclipse var

e : Asansdrler

Aciklama: Dyson grubunuzda
dedilse, Necromancer’s Guild'de
ki acmaniz gereken bir kapr acik-
mayacak. Kapl dauildigimzda ku-
zeydodudakl asansore Llasabile-
ceksiniz, Asansor yardimiyla Qu-
iId'in en alt ksmina inip kontral
odasina giretnleceksiniz

Bkz

Bu odadaki 5 kolu da cekmell
ve kaply kapatp kilitemelisiniz.
Tum bunlan yapip da iskelet Ce-

NecromancersGuld

vinicisimin bulundugu odaya gir-
diginizde Dyson, Cevind'yl yok
edecek

Bu oldugu anda iceri isler kizi
siyor ve tum Nedromancerar,
Vampire'lar ve Skeleton'lar size
saldiryor Yan isiniz oldukea zor

Aynca aklima gelmisken, edger

kollart hareker etiremiyorsaniz,
adalardan birinin bat duvarn
dan bulunan dugmeye basarak,

kenlarr skl hallerme donduretsilir-

S
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Minotaurs ile ittlfak:

Gorevi Veren: Thanys, Thany's
House, Baithazar's Lair, Ravage
Roaming

Garev: Lar basan suyun ce-
kilmesini sagla

Aciklama: Oldukea basit bir
qorey, Tek yapmaniz gereken et-
raftaki kollann hepsini cekmek
Lair'e girdidginizde yere bakarsa-
niz, size yapmaniz gerekenleri
aciklayan bir parsomen bulacak-
siniz, Tum kolian cektiginizde su-
lar cekilecek ve Minotaur Liderl
Masul'un odasina girebileceksi-
niz. Ona ittifaktan bahsewiginiz-
de hemen kabul edecek

ittifak Sonras! Gérevleri

Gerekli olan ug ittifakl da sag-
ladigimiza gore artik danyay
kurlarme isimize ger donebilinz
Buradaki gorevlerin de anlasil-
malar oldukca basit, suradan su-
raya git, sunu al suraya gétdr
cinsinde gorevler. O yluzden bu-




i USTASI[ Might & Magic 8

* Abandoned Pirate Keep
E : Giris / Cikis
Er : Regna'min altindaki pasajdan
giris
1 : Top mermisi ve talimatlar iceren
sandik
C : Mace of the Sun’i iceren sandik

Yesil yerler, gizli kapilan goster-
mektedir.

rada da cok asin aciklame yap-

Ay AL AT

Garevi Veren: Elgar Feilmoon
senir: Ravenshore

Elgarin size verecek yeni bir

Sizclen Xarithar, Cal

nenne ve Rolandin Ravenshe-

qorevi val

re’a gelebimest icin Regnan File
SLNU Batrmanizl isteyecek. Reg
N Korsanlan, Dagger Wound Is-
land’s hantasmicla bir Qulzast’a
sabupler (Bo Ouipost, Lk go-
restenn tdmamlamadan oriaya
ckmaz). Buraya girdidinizds, ha
riLarmn guney aedusuna dodru
ilerleyir. Zaten yollar fazia ayril
myar ve eninde sonunda siz
Reagna'ya ulashiracadk derizeliry-
ulasiyorsunus Simdi Reana'nir
kiizey babsindak Abandoned Pr-
reie Keep zndaning girmelisingg
Burada topu calstirmak icin ge
rekll cephaneyt ve talimatlan Gu
lacaksiniz

Bkz AbandonedPirateKeep

Gorevi Veren: Xanthor mage
Ol Enrath

sehir: Ravenshore

Xanthor, kacnilmaz olani en
gellermek g Escaton's Crystal'e
grmeniz gereknding dusanuver
Crystal e girebilmek 1cin Planes of
Alr, Planes of Earth, Planes of Fi
re wve Planes of Water da bulu
ndan elementlenn kalplerini epla
mdniz gerek

Plane of Air'e ulasmalcicin
Murmunwvoods tak portal killar-
malisiriz. Burayea geldiginizde
Havanmn Kalbim almeak icin Caslle
of A'e ginn. Kalla dodudak
cember sekhindelkn adada Dula

NECROMANCER

Karakter Yaratimi

Might £ Magic &'de dnceki oyunlardan farkli alarak, oyuna yalnizea tek bir karakter ile basli-
yoruz Kalan 4 kisiyr oyunda ilerledikee grubumuza katacagiz. Oyundaki karakter simifi sistermi
degistirilmis simdi segebileceqimz 8 adet simif var. Bazi siniflar yalnizca ik isimleriyle belirtilmis
Thm bu smiflar tamidiktan sonra karakter sepiminizi daha iyi yapabileceksiniz. Karakterleri (ig
grupta inceleyecediz: Savas, Blyl ve Becer.

Savay, karagtenm fiztksel gucing ve-sllah f sirh ! savag vetanekiaring beliniyar

Bliyd, karaktznn buyd 7 sibie f rksal yeteneklerini ealintlyoe

Becerd, (se warnktimin dogighk yasarh yotensklenn balirtiyor

Belirtilier baceritier e az Master seviyesindie oldzak, gunkll bu sevivenin altmdakl yeteneklerin
pek bir yaran bulunmuyor, {

En yitksek byl puanina sahip
En diisiik hil polnt'e sahip
ir blylici am
Stafi (M)
Meditation (GM), Fire (GM), Air (GM), Water
(GM), Earth (GM), Dark {GM)
Learning (GM), Identify Item (M), Alchemy (GM)

Miikemme! « zayif bir savasg

Oyundaki en iyi hasar biiyiferine sahip clan karakter Biyisel
olarak bu denli gigli eldugundan, denge kurulmass igm savaser dzel-
liklexi en kétli diizeyde Gok iyi biyl puani var ve GM Learnimg becerist
sayesinde level atlamasi kolay Grubunuzda iki lane Necromancer
bulunabilir, bivisiyle water ve Mind blyilerini digenyle Fire ve Dark
bliyulerini yapabilirsiniz

CLERIC
En vitksek tkincl bliyd puanina sahip
Biyiiciler arasindakl en ek hit polnt'e sahip
Milkemmel bir biiyGcd ve orta bir savasg
Mace (M), Shieid (M)
Eiyi. Meditation (M), Spirit (GM), Body (GM), Mind
(GM), Light {GM)
[ Merchant (M)

Iyilestirme ve yararl biyller i¢in mikemmel bir kaynak ve ayni
zamanda bir blyleu igin ¢ok iyi savagiyor. Ancak yine de MEM7'de
oldugu kadar guglu dedil. Repair Item becerisi £xpert seviyesine
mdirilmig, CM Mace olamiyor ve byl puaniari da en yiiksek dedil,

E

KNIGHT
En yiiksak
Yakin dbviislerde en fazla zarar verebilen kinci karakter

tncil hit point’e sahip

Mikemmel bir savasci

Swoard (GM), Spear (GM), Plate (GM), Shiekd
(GM), Armsmaster (GM), Body Building (M)

Repair ltem (GM)

¥night gene! olarak iyi bir karakter ama Savag yeteneklenmin gogu gift
ofdugundan kullanilmiyor. (Mesela Sword'u lercih ederseniz Spear’) kul-
lanmayacaksiniz) Ancak Knight yakin déviiglerde cok bilylk zararlar vere-
biliyor ve kuvvelii zithi onu 8n planda kullanmarizi sagliyor. Repait Item
yetenegi paradan tasarruf etmenizi saglayacak. Knight da memz'de ol-
dudu kadar giigll degil, ¢linku onderligi artik Dragon'lar almis durumda.

TRGLL
En yiiksek hil polnt'e sahip
Milkemmel bir savasq ve zarar Karsifayic
Mace (GM), Leather (GM), Regeneration (GM)
Armsmaster (M), Body Building (GM)
Repair ltem (M)

Trofl miikkemmel bir savagel ve Knight'tan daha iyi Aslinda Troll, Knight
sinifindan iremis, Zirh yerine Hit Point’i ylkseltiimis, bunun disinda ka-
rakter yetenekleri birhivine gok yakn_ lsterseniz Balta veya Kili¢ kullanabi-
lirsiruz ama ayni anda yalnizca bir tane kullanabileceginizden pek de bir
avantaj saglamayacaktir. Bunun yaninda paralize etme ozeiligine sahip GM
Mace gok yararl bir yetenek. En biyiik handikapi Bow yelenegini expert
seviyesinde Ggrenememes

caksiniz

Flane of Farth'e ulas-
Inak icin, Dagger Wo-
unds Islands’in guneydo
dusunda bulunan adacde-
ki prortal kullanmabisiniz
Plane’e dirdiginizde en
kuzey nokaya lerleyin,
buradakl cember seklin
deki bolumde Topradin
Kathini bulacaksiniz

Plane of Fire’a giden
portdl, ronsand Desert'in
kuzeydogusunda bulu
nuyor. Plane’s ginnce
kalbr almak icin Castle of
Fire'e ginm. Atesin Kalki
ni, bu haritanm kuzeyin-
dekl comber seklindek
odaclz bulacaksinz

Plane ol Waler'a ulas-
manizi saglayacak olan
portal Ravage Ro
aming'in batsinda Buli-
nuyor Bu portaldan ge-
cerck ulasbiginiz haritaca
kuzeydekn yolu takip edin
ve kind yol aynmindan
sola donur, ilerleyin, 1k
yerden sola donun, ler-
leyin, saga donusu ge-
cin, hemen ilerde Suyun
Kalbini bulacaksiniz

Tum bu kalpler Xant-
hora verdigmizele bunla-
n Conllux Key haline ge-
lrecek ve Crysldl'e girme-
ve hak kdzdnacaksiniz
Escaton’s Crystal, Ravens
hore sehnnin tam ora-
sinda bulunuyor. Yapma-
NIz geieken e girp
Plane between Planes'e
ulastmarin yolunu bk
mak Crystal'e girchdiniz-
de yolu sonuna kaddr La-
kip edhn [zalen yalnizea
Ikl kere yol ayrimiyla kar-
silasacaksinizy, kinc ay-
nmdan guneye danun
Alugen seklinde Gir oda
va geleceksiniz. Buradaki
portah calisurmak igin
kantrel paneling kullan
mdaniz gerekiver: dudme
ye basin ve ust siradaki
kristallerin yanma sirasina
Dakin Sonra da bu sira
niry ayrusion At siradak
kristallere Dasarak gercek-
lestitine. Dogi yaphigmie
ZAMAN portal akth Nele
geleceklr. Artik Plane
etwieert Planes’o Lkdsed-
bibrsimniz. Plarie bebaeen




STRATEJI USTASI

MINGTAUR - MIGHT & MAGIC & IKSIRLER

En Iyl dclincli savagg, orta seviyede hit point'e ve disik

biiyl puanina sahip =3 i ili Ir kez daha hatirlatmakia yarar v:
£ ahip 3 a Necroman-
Axe (GM), Plate (M), Body Bullding (M), ;

pmanin fek
Armsmaster (M)

Normal seviyeae Alchemy becerisine sahip

meyi alip bos b

abilirler. Kullanabilece-
) dort lemel malzeme var. Kirmizi, mavi, sari ve gri. Gri iksivler, diger iksirlerin
Pergeption (GM) , Disarm Traps (M) 3 giicini artiymak igin kullanilyor. Gelelir ilerimizin tariflerine;

e ! NORMAL ALCHEMY:
Minotaur gok iyi bir savasgr ve Perceplion tle Disarm Traps gibi gok

yararli iki yetenege sahip. Cok diisilk seviyede de olsa Spinl, Body ve Catalyst: Grl malzeme + Bog slge = Gri ksl - Iksir gUclni artting

mind blyltilerini yapabiliyor. Knight # Cleic karisimi bir simif (MEm Magic Potlon: Mavi malzeme + Bos sise = Mavl iksir - Biiyi puani kazandinr

7'deki monk gihi) Cure Wounds: Kirmiz malzeme + Bos sise = Kirmizi iksir — Hit Point kazandinr
i Cure Weakness: San malzeme + Bos sise = San iksir - Yorgunlugu gegirir

i Awaken: Mavi + San = Yesil iksir - Uyku durumunu bogzar

PARK ELF o Cure Disease: Kirmia ~ San = Turuncu (ksir = Hastahid) tedavi eder

Dragon'dan sonraki en iyl karakler Cure Poison: Mavi + Kirmizi = Mor (ksir = 2ehirlenmeyl tedavi eder

Bircok yararli becerisi var .5 PERT ALCHEMY:

Iyl bir savasel ve biiyiicd ”‘ Bless: Kermizi + Yesil - Savasta yardimel olur
Sword (M), Chain (GM), Bow (GM) = Cure Insanity: Turuncy + Yesil = Delilifl tedavi eder
! e ", Harden ltem: 5an + Yegll - Egya qiiciind arthrip bozulmay zorlasting
Fire (M), Air (M), Water (M), Earth (M), Dark EIf (GM) / oy Haste: Kirmizi + Turuncu = Saldin hizini arftine
Disarm Traps (GM), Merchant (GM), Perception [M}.‘r ! Il Herolsm: Kirmin + Mor = Verllen zaran artirr
Identify. Item (M) i Preservation: Mavi + Toruncu - Qlmeyl rorlasting

- ! Recharge Mem: Mavl + Yesil - Biy(ld asyalan sar] eder

Remove Curse: Yesil + Mor - Lanell kaldirir .
i bir karakter diisinin, 15 Remove Fear: Turuncu + Mor - Korku durumunu bozar ""‘.-;-"
avaslarda Bsilire Shield; Mavi + Mor - Uzaktan saldinlarda alinan zaran azaltic _-F_

yok_ M Sword ve yetenekleri onu yakin déviiste de ¢ok iyi yapi- Stoneskin: San + Turuncu — AC'yl arthnr
yor GM Merchant vetenegi oldugundan paranizi cok iyi yénelehilecel- E— ’ Water Breathing: San + Mor - Suda yilrimeyl sagiar

siniz. Dragon larla birlikie grubunuzda mutlaka bulunmali — MASTER ALCHEMY

VAMPIRE

Il Gzelgi gecicl olarak lksirin gliciinin 3 kab kadar arthnriar.
Accuracy Bonst: Stoneskin + Turuncou
Endurance Boost: Shield + Mor

Ortalama hit polnt ve biiyd puani

Iyl bir savagq ve biyicii Intellect Boost: Harden Item + Green :
Luck Boost: Heroism + Shield n

Dagger (GM), Leather (M), Shield (M) Might Boost: Heraism + Mor i
Personality Boost: Recharge Item + Yesil T

Byl Spirit (M), Mind (M), Body (M), Vampire (GM}) Speed Bopst: Haste + Tariacs

identity Monster (GM)

{lgiil direnct gegic olarak fksirin giiciinin 3 kat kadar arthrriar.

! Alr Resistance: Haste + Shield
Eski Paladin simifmin pek basanli oimayan yenilenmis 1lirél diyebiliriz Body Resistance: Rech ftem = Stoneskin
Yeni Paladin’imiz Repair Hem yeteneginden, tum glglis Zith ve gogu savag Earth Risists H ngE_'_ 51 ki 2
yetenegdinden olmus. Vampire yeteneginin Levitate ve Mistform ozellikleri A ——=1 : *:"'“5 b it st
ok hos. Tercih etmeniz gereken bir kavakter degil Fire Resistance: Haste + Harden Item -
Mind Resistance: Recharge ltem + Herolsm -
Water Resistance: Shield + Harden ltem

DRACON Ty

Cure Paralysis: Stoneskin + Yesil, Harden Nem + Turuncu—Paralize durumunu bozar

Cok yiiksek hit point ve biyil puani ; Divine Cure: Haste + Stoneskin - lksir gilcindn 5 ket hit point verir
Silah kullanamiyor N / Divine Restoralion: Haste = Recharge em , Shield + Stoneskin , Herolsm +
Yakin ve uzak saldinlarda cok cok lyi Ty P Harden Item - Oiiim, tas ve vol edilme harig durumilan Ledavi eder
<. Body Bullding (M) (ve beceri olarak sayilmayan ~/ Divine Power: Recharge llem + Harden lem- Iksir gliciniin 5 katy blyl puam verir

yakm ve uzak saldiridar)

Meditation (M), Dragon (GM)
] ! Freezing (of Coldy: Herolsm + Green | Shigdd + Turunos
fote ]der.'tmf SIS (e SERphion Srh Lesg !ﬁ- o oy Maxlous (of Polson): Harden ltem -+ Mor | Recharge Hem + Turinc
E (GM), Identify ltem (GM) ; _'1' -.Li;.'“ B Shacking (of Sparks): Heroism -+ Turuncu |, Haste + Maor
Miikemnmel hir karakter, uguyor, Knight'tan daha fazla zarar veriyor, si- :EJ‘/ "%-,3. I ) Swift (of Swiliness): Recharge Ibem + Maor | Shield + Yesil

| Flaming (of Flames): Haste + Yesll , Stone Skin + Mar
“

lah yeteneklerine ihtiyag uyar, oyundaki en abartih simif. Cok yiiksek i w
derecede hit point ve biiyli puanma sahip Dragon ugabildiginden, eger L A GRANDMAST ALCHEMY
grupta bir Necromancer varsa ugmak igin Alr biyGstine yilkleneceginize =4 L] it l
water bilylistine yilklenip Town Portal'l etkenden kazanabilifsiiz. GM Le- ilgill Bzellige bir defuya mahsus olmak Gizere kalia +50 verirler,
aming yetenedi sayesinde tim yeteneklerini daha iyi kutlanabiliyer. Pure Accuracy: Accuracy Boast + Yesil 2
Pure Endurance; Endurance Boost + Yesil
Al 1 Pure Intellect: Intelled Boost + Turuncu
Gelelim Onerilere Pure Luck: Stoneskin + Swift i
Omeelikcli-iyi by grup kupmak igincleric we elimantal biiyllerde guels almane genekiyear. Bu paeden Pure Might: Might Boost + Turuncu ¥

seqehilacediniz ikl iyl karakter var Cleric ve Necromancer. Mecromancer'in yirtencklen dahs fazla oldu-

gunda Cleric's karg daha agir basipor. Geviye | tane Kazaktor kaldi. Ana karakter olamk Dark & alim ve Pure Personallty: Personality Boost + Mor _,;

GEellikie endurance ve intallect Greflildaving viiksek utun. Viardi@mar il adads gruba Knight ve Diraz ilar- Pure Speed: Speed Boost + Mor

beyince Dragon alabillymrsunur. Ber Dragon 'y, tercin ediyorum, Grubunurds bulunacak 2 Oragon lle hem

yalendan hem uzakdan erorestirebiiitsiniz, Son karakien de stedinize gore be Eer bli- Hejuvenation; Bless + Divine Restaration , Preservation l]i'-'ll'!! Restoration ,

¥ ghcuniei-artirmak sterseniz-gniba bir Necromancer daha slabilir, Repair Bem yetenegine de sahip

almak letamonizTrol i tarih sdehilirsint Wiater Breathing + Divine Restoration - Dogal olmayan yaskanmay tedavi eder

Stone to Flesh: Herolsm - Cure Paralysis - Taglagmig karakter canlandine
Slaying (of Dragtn Slaying): Shield + Flaming - Stah glclentirid
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Chain

Leather

Plate

Shield

Air Magic

Bady Magic

Dark Magic

Earth Magic

Fire Magic

Light Magic

Mind Magic

Spirit Magic

Water Magic

Dark Elf

Dragom

Vampire

hxe

Dagger

Expert
Master
Grand
Expert
Mastar
Grand
Expert
Master
Grand
Expert
Master
Crand
Expert
Master
Grand
Expert
Master
Grand
Expert
Master
Grand
Expert
Master
Grand
Expert
Masler
Grand
Expert
Master
Crand
Expert
Mastar
Crard
Expert
Master
Crand
Enpert
Master
Grand
Expent
Master
Grand
Expert
Master
Crand
Expart
Master
Grand
Expert
Master
Grand
Expert
Master
Grand
Expert
Master
Grand

Fiyat.

160

3000
7008
|Bo

000
7000
000

1000
7000
o

3000
joog
[l:]<1)

4000
Booba
100G

LDOoo
8000
000
1080
Bopo
inog

4000
Boca
(falsly]

Looo
fooo
2000
5000

1600
LO00
Boon
1ons
LE0o
Sona
1200
]
Bopo
1000
LOG0
Boon
{Leleli]
8ooo
jooo
WIon
G000
Booo
2000
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Seviye

$ehir
Ravenshore

Alvay

REgTa

Dagger Wound lsland
Balthazar's Lair
Ironsand Desert
Dagger Wound Island
Ravenshtre

Carrote Gorge

Alvar

Shadowspire

Garrote Gorge

Dagger Wound lsfand
Balthazar's Lalr

Bagger Wound |sland
Carrote Gorge
Murmurwoods

Alvar

Snadawspire

Regna

Dagger Wound leland
Alvar

Ravenshore
Alvar

Ravenshare
Musmiurwaotls
Ragna

Alvar
Balthazar's Lalr
Murmurwoads
Ravenzhore
Carrote Gorge
Murmurwoods
Murmurwoods
Ravenshore
tronsand Oesert
Alvar
Rayenshore
Alvar

Dragen Cave
Dragon Cave
Dragon Cave
Shadoweplire
Shadowsplre
Shadowspire
Garrote ﬁo@
Ravenshaora
Baltharar's Lalr
Dagger Wound istand
Ravenchare
Abvar

Alvar
Ravenshore

Regra

Ev

Fargewright Estate
Eversmyle Hall
Blrnkindle's Spails
Thadin's House
Hollyfield House
Talion's Howvel
Bone’s H-quse
Batham Hall
Iranfist Residence
Muore Cottage
Mightwood Estate
Reaverston Residence
House of Reshia
Stormeye’s House

fevah's Hut

Arin Residence
Snowiree Residence
Darkenmore Hall
Heuse Umberpoo|
Shadowrunner's Vault
House of Grivie
Sablewood Hall

Temper Hall
Steele Estate

Archibald’s Home
Bantillien’s Residence
Clearsye Hall

House of Krewler
Lotts' House
Dreamwright Residence
House af Hawthorme
Kern Residence
Ravensight Residence
Pederton Place

Hevel of mist

Dervich Estate
Caverhl||l Estate
Agraynel Hall
Ishton's Cave
Ithilgore's Cave
Scarwing's Cave
House Shador
Pirthmoore Cottage
House Arachnia
Foestryke Residence
Hunter's Hovel
senjac’s House
Heuse of Thistle
House of Mosewort
Hall of 5olis
Vespers Hall
Jobber’'s Home
Mirses Loot

Planeste yapmaniz gereken Es
caton's Palace' a girmek. Esca

ton's Palace'ta anunlze oelen

FHer Kolu Cekmeniz ve her tusa
basmaniz gerskngor, |zlemeniz

1 Dir sira yol., Bastdiniz

iginiz kollar ka

pall alan kapilan ve glzli yerlen
acyorar. Erynde sonunda Esca

torra ulasacaksrng

Garevi Veren: Escaton the
Destroner

Sehir; Plane bepaeen Planes

Steden sordudu 3 bilmecsy|
COZMEenIZ) Isteyecex: LOer eine
de bir bilmeace kitatiricdan (ridd
le boak) virilmus Bir savfa varsa
Dimecelen ordanmadan cevap

lanciracaksirnz, Bl

dodru cevanp ve

tor size Elemental Lorglarn

icinde bulundudu hapishanelo
rin anantarann verecek. Saray

rlan cikim vie ek ek dort Ele

mental Lordun bulundudu ha

plshanelere girin we Havanm

Efendisr Shahwend'i, Atesin Efen-
st Pyrarinastenyl, Suyun Elende
sl Acwalaneler'| ve Tapragmn
Efendis: Gralknor the Croel) k-
tarn. Bu hapishaneler cok basi
Vi arlarn Kuranrken hic bir zor

ikka karmiasmayacaksiniz

Part Lord da serbast kaldiGin
da cok siniri olan bl Lerd'lat
qutlerint Girlestinip kristall yok
edecekier. Ve hir kez daha dun
wal YOk olmaktan kuctulimos, Glé

caK

Eser Guven
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aniren Nisan sayisinin en
s son sayfasindaki “Gelecek

ay—Planescape Torment
Bolum 3" yazisini gormus ve sa-
sirrmissinizdir. Ben olsam sasinr-
diml Cunku, size ki sayl boyun-
ca oyunla lgih ne varsa anlatum
ve tahmin edebileceginiz gibi bu
sayfada oyunla ilgill cozumler-
den falan degil, oyunla lgil
icimde kalan kenuiardan bahse-
decegim. Oncelikle size gegen
ay icime oturan bir konudan
bahsetmek istiyorum.

Arabashk koymayan...

Eder Level haricindeki dergile-
n de takip ediyorsaniz, bu dergi-
lerden binnin verdigi strate ki-
tapcidindaki Planescape yazisini
gormasstnuzdar ve eminim ki
"Bu da ne? ki yazl da birbirine
cok benziyor diye dusunmussu-
nuzdur " Olayin ashni hemen
aciklayayim, gerek benim yazim-
daki, gerek diger yazidaki quest
isimleri ve bazi yardimc acikla-
malar yabanc kaynakldir. Oyu-
nu oynarken ne kadar fazla not
dlsam da, tum aynntilar kagida
yazmakla zaman kaybetmek iste-
medigimden her bir questi bitir-
dikzen sonra agiklamaya yardim-
¢l olsun diye bu kaynaktan fay-
dalanmistim Ashnda bunda ga-
np bir sey yok, cunku strate) ya-
zlanmin codu bu sekilde yazilir
Ama benim asil canimi sikan
olay bu degil. O derginin edrdr
yazisinda aynen soyle bir camle

var: "Ozellikle Planscape: Tor-
ment bizi epey ugrastirdiysa da
size aynntili bir tam ¢ézam suna-
bitmek icin uykusuz geceler ge-
cirdik™ Bir, Planescape’i editdr
yazisl boyunca yanhs yazmalarin-
dan ne kadar uykusuz olduklar
belli. iki, bu climle tamamen
yalan, cunkd: derginin verdigi
tam ¢oz0m dedigim o kaynak-
tan bire bir ¢eviri olarak yazilmis
ve o ceviriyi yazmak i¢in de uy-
kusuz kalmaya gerek yok. Yani
oyunu oynayip bitirdiklenni bile
sanmiyorum acikeast Benim yaz-
digim yazida ise o kaynakta (ve
baska hicbir kaynaktaj olmayan
bolumier ve her bir gorevin ex-
penence puani vardi. Bu puan-
lar hicbir yerde bulunmadigin-
dan, yalnizca bu bile o yazidak
tim gérevlerin bizzat gergeklesti-
ritmis otdugunun karnindir ve o
yazw hazirlamak tam 15 gon
strmustar Akliniza yazilarla ve
benimle ilgili yanlis seyter gelme-
sin diye soyleyeyim dedim.

Yazarlari hig bir...

Gelelrm diger konuya. Planes-
cape stratejisinin basladidi aydan
bir onceki ay Planescape incele-
mesi vardi. O yazida bazi hatala-
rin oldudunu Sinan’la da konus-
mustuk ama dlzeltme yazisi icin
0 zamanlar yer yoktu Simdt yer-
miz olduguna gore bu hatalari
da duzeltebiliriz Once size yaz-
daki camleyt yazacagim, sonra
da duzeltimis halini Boylece ku-

sursuz bir inceleme ve strateji ya-
zZising sahip olmus olacaksiniz

"BugUne kadar sadece Forgot-
ten Realms senaryosu, Pen&Pa-
per adaptasyonu olarak evleri-
mizdeki PC'lerde yerini almist”
Dodrusu séyle: Bugune kadar
FR disinda, Dragoniance, Dark-
sun ve Ravenloftla ilgill oyunlar-
da yapildi. Ozellikle SSt zamanmn-
da bu ture onculuk ediyordu

Yaz isleri miidiiril...

"Menzilli silahlar pek bir ise ya-
ramiyor, zira dusmarunizla ara-
nizdaki mesafe asla o kadar
uzun olmuyor " Oyundan men-
zilli silah kullanabilen tek karakter
Nordom, digerlerinin boyle bir
yetenedi yok Nordom'an misil
silahn gercekten cok gucit ve ya-
pilan eklemelerle cok Glamcul
olabiliyor. Bunun igin dusman-
dan cok da uzakta olmaniza ge-
rek yok, cunku Nordom silahini
ser bigmde kullandigindan za-
ten yarauk fazla yasayamiyor

‘Oyuna hangi karakter sinifriyla
{fighter, thief, mage, priest) de-
vam edecediniz sizin segiminize
bag! " Oyunda Priest sinifini sec-
meniz mumkun dedil, oyundak
tek Priest Fall-from-Grace ve do-
layisiyla yilesturme buyGleri icin
xullanabilecediniz tek karakter de
o

“Keyfi yerinde NPC'ler ana ka-
rakterinize bOytculuk, hirsizlik

veya raniphdin inceliklerini ogre-
tebiliyorlar * Yine ayni hata,
oyunda rahiplik édreten bir ka-
rakter bulunmuyor

Tabii bunlar kasith olarak yapil-
mis hatalar dedil. Sevgili Name-
less One bunlart sadece gdzden
kacirmis. Elbette, bu kadarcik
hata hepimizin yazilannda ola-
bityor. Ben sadece akillannda
soru sareti kalmis olabilecek
okuyucular icin actklama yap-
mak istedim.

Sevmez.

Himm daha yazacak 500
civarl harf var ve ben neredey-
se yazryl bagladim  Unutmadan
sunu da ekleyeyim: Bu oyunla
ilgili herhangi bir sorununuz
olursa, sormaktan kesinlikle
cekinmeyin, size mutaka yar-
dimal olurum. Su an igin e-mail
adresimde bir problem bulunsa
da saninm yakin bir tarihte bu
sorun giderilecek. Yani sana
zaten yazdim ama cevap ver-
medin gibi seyler dusunmeyin
Kaldi 122 harf. Son bir dneri o
halde: Oyunu bitirince bir
kenara birakmayin, eder savascl
olarak bitirdiyseniz bir de
bUydcu olarak oynayin.
Tamamen farkl keyifler alacak-
sINiz

Eser Gaven
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1a) sol tarafta bir tane

Artemis Tapinagrnin gins kis
rrncla ug tane, Tapinadm dism
da ki tang, Yine disarda, solda
kel merdiventerde Bir taneg, 500
olarak da I.,-||'_|1r|..'_-|.';j!r1 Iciricle =i
MAGIN Grincde ey tane

gle

12 tasi Dtilcuguinuze e 5u

kazik bilmeceye gecelim. Arte
mis hevikelinin anundaki adak
rasira bakin. Dokuz tane dellk

var: Laha once aldigine
teciek) DL resimierimir hemen
aklimza gelmes) gerekior B
nektaca

8u dokuz delige burg tastann-
dan dakizunu, balk burcun-
dan baskayip genye dogru diz-

rrelisiniz. Hanal burg hang) sek-

Il Ifade edivar yukandak gazete

resmire Dakarak Dulailirsrnz.

Bu sira

Balik - Kova - Odiak - Yay
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maniz gere: alt tane 3 de, Gst katta hemen ana salonu

var Bu esyalar ve yerleri soyle: ren yere yakin bulunuyor
Migf emen Jinste, solda, ama bunun ici bos Simdi, bul-

yag lambasi girnisin solundak dudunuz r iki daireye

merdienlenn u £, pergel, bell bir sirayla yerlestirmeniz ge-

erilerden yukar cikinea,
lanun sol bolu-
o, kure ve kadeh ise gl bir kitap Iy Or
AN s un en llensindeks mih- 1] Kadetn asagidaki cembere
1apta 0y

2y Migferi asagidak cembere

ki cembere
koyun
ksiniz. Bir 44V st kattaki cembe-

STRATEJI USTASI

re koyun
5) Kureyr vine asagidaki cem-

bere koyun

SINIZ ama
Imac once mutiaka
oyunu SAVL odine Tact aldiktan
sonra KUO hirsiz alarmy duru-
mMuna CCCek ve simulasyon-
dan cikamayacaksinz. Kisith za-
maniniz var Hemen arkanzda
yerde bir delik goreceksimiz. Bu-
AN Burast Mat-
rix scklin Dir labirent. Bura-
dan ¢cikmak i¢in su sirayn takip
etmelisiniz: Duz, sol, sag, sad,
sol, sol, duz. Iskenderin kayip

yiz llendekl kapidan gecin

Simdi Iskenderin butun bilgileri-

b

-

Buradan kacakcilik hakkindaki
butun gerekli bilgiler] Serife’ye
gondermehsiniz. Bunun icin on-

ustte dagum yazan yere

danlstnce, sag alttaki piramitte
Universite secenedini isaretleyin
ve dosyayl o A delige aun
Buraya kadar hersey dogru

yaptrysaniz, sure bitip simulas-

yonddan cikinea Dedektif Aka-

In‘a gos
zel bir deliliniz clac
deceksiniz ki,

1y alrinizin

akiyla tamamilamissiniz

Sinan Akkol




undan ¢ok ¢cok uzun
man once, strateji usta-
larnin ustast ir baya-
dum bana soyle demisti: "Eger
boyle guzel bir uzay strateji/si-
on/akstyon oyununda
basarlh olmak istersen, dncelikle
sahip oldugun gucleri tanimal-
sin. Gerisi zaten kendiliginden
gelecektir” O bana bu sozleri
soylerken henuz Freespace cik-
madigindan yuzune oyle bos
os bakmistim. Ama artik bu

fin anlarmini biliyorum ve
agrendiklerimi sizinle paylasaca-
gm
smdi kisaca ¢zetleyecek olur-
sak bu sefer Freespace strat

'Fr_e_espace

verdim Bu sayida, suraya gidin
sunu yapin gibi bir agiklama ye-
rine size kullanabilecediniz ge-
mileri ve silahlari tanitacagdim ve
bunlar hakkinda cesitli &neriler-
de pulunacadim. Boylece olur
da daha sonra bir gbrevde ba-
sarsiz clursaniz, "ya dur baka-
yvim bi de su silahi alayim gemi-
me. galiba agir zirhlilara karsi
etkili oldugu yaziyordu,” diye-
rekten sorunlannizdan bir anda
kurtulabileceksiniz

Hemen akhma gelmisken
ga mazur kalmame

ce ayn oyundur arkadasle
Oyunu ureten Volitton firmasi

e Dir karar ak oyunu ba
2zl Ulkelerde Conflict, bazilarinda
da Descent ana |

1 sardu O yuzden 1a

albinda pi-

ent kelimest gorup de o da

nesi diye dusunmeyin
Freespace’te kullanabilecedi-
Niz bir
yor. Oyunda illerled)

ac ve silah bulunu-

@andan alchidirmz

ksiriiz
Terran (Fkimry k
iz teme
silabilarin

LJureyli

gemi ¢
mak 1stedidiniz

niz. Yine de gorevde sizden ne
istendigini yic
seCimi yapmaniz ok daha

anlayip gemi

mantikll Ayni durum silahlar
icin de gecerl. B3




TERRAN GEMILERI

Uzuniuk: 21m

Max. Hiz 60 m/s

Manevra: Zayrf

Zirhe Orta

Sliah Saps: 4

Fitze Sawisi: 2

En yaygin GTA aver ugadi. Gok yénlii bir kullamima sahip. GTA"min orijinal ge-

misi oldugundan ilk gdrevlerde bu gemiyi kullanman:z gerekecek Shivan'larla
kargrlashi§iniz anda bu geminin miad: doluyor ¢linkii, bu gemiyle Shivan’larla ka-

pigmaniz miimkin dedlil. Tum dzellikleri zayif. Ozellikie agir hareket etmesi ve
silah kapasitesinin dagaklUga sorun yaratiyor

Uzunluk: 20m
Max. Hir 50 m/s
Manevra: Normal
Zirh: Orta

Silah Saysi; 6
Filze Saysi: 2

Filodaki en yavas ve kullanimr en zor olan gemi. Yine de &zellikle daha iyi sece~
neklerin bulunmadigi flk gérevierde gicli zirh ve silah kapasites! yiizinden ter-
cih edilebilir. Gzellikle zayif hedeflere yapilacak saidivtlarda ve eskort gbrevierinde
kullamlabilir. Ama bu gemi de Shivan'larla basedecek kapasiteye sahip degil.

Uzunluk: 16m

Max. Hiz: 70 m/s

Manevra: Mikemmel

Dt Hafif

Silzh Sayws: 4

Filze Saysc 1

Vasudan ve Teyran itklarmin ortak Gretimi alan Ulysses gok yamniii kullanmm igin
uygun bir arag. Ozellikle manevra yetenegi ve hizs aldukga iyi. Dismanlariniz:
hakiamak igin filzeden pok top mermilerine giivenmeniz gerekecek. lki iig digman
indirmek i¢in biiyitk gemiterin etrafinda dolagmaniz gereken eskort gbrevlerinde

manevra yetenedi cok ise yariyor. Dragon sinifi savasgilarla karsilagtegoniz gévev-
lerde &zellikle tercih etmelisiniz.

Uzumluk: 16m
Max. Hizz 85 m/s
Manevra: Iyl
Zirh: Hafif

Silah Sapsic 4
Filre Saysr 1

Eski GTF Angel Scout avct ugagl temel alinarak tasarlanan Valkyrie'ye ki yeni
motor eklendiginden, yuksek hiz isteyen béliimler igin bigilmis kaftan, Bombardi-
man gemileriyle savagmak igin Valkyrie'den daha iyi bir gemi bulamazsiniz. GTA
filosundaki en hzli gemi, ancak zithimin zayrf olmasi dikkat gerektiriyor,

STRATEJI USTASI

Freespace'de de diger uzay simiilasyon-
larinda da oldugu gibi kiigiik ve degersiz,
harcanabilir, kaybi-hi¢-bir-anlam-ifade-
etmeyen zavalh bir pilot olarak evrenin en
dandik gemisiyle goreve ikiyorsunuz, An-
cak komutanlanmz degerinizi anladik¢a ve
de dalga ge¢mekten sikilip araghrma yap-
maya karar veren bilim adamlan yeni
gemiler icat ettikge daha iyi gemileri kul-
lanma gsansina ersiyorsunuz.

Unmiuk: 20m

Max. Ho: 60 m/s

Manevra: Normal

Zirh: Orta

SHah Sayue 4

Fiize Saysi; 2

Filodaki en kiiglik bombardiman gemisi ama boyutu sizi yaniltmasin. Tim hafif

bombalan ve ¢o§u fiizeyi kullanabiliyor. Vur-kag tarzi bombalamalar igin mii-

kemmel bir tercih, ama eger yalnizca it-dalasi yapacaksamiz, bagka gemileri tercih
edin.

Uzupluk: 36m

Max. Hiz 50 m/s

Manevra; Kotd

Zirh:: Agn

Silzh Sapst: 2

Filze Saysi: 3

GTAmin standart hombardiman gemisi olan Medusa, her boydaki hedef igin uy=
gun bir segim. Gorevde size bu gemi tahsis ediliyorsa ve etrafta dzellikle Cruiser si=
rifi hedefler varsa mutiaka bu gemiyi kullanm. Kuvvetli zirths sayesinde Cruiser'tar

igin gok bilyiik bir tehdit olusturuyer, Ayrica Tsunami bornbasm) tasiyabilen itk ge-
| oldufundan, ¢efunusun kariyermde Grel gir yeee tahip olacak

Uzunbelc £1m
Max. Hiz: 45 m/s
Manevra: Cok kit
Tirh: Afir

Sliah Saysi: 5
Fiize Sapne: 3

Ans gémilen Yok etrmek |ein tasarfanan 4 bombardiman gemisi. Harbinger
bombastni tagiyabilen tek gemi ve miithis bir silah tasipa kapasitesi var. Ayni an-
da 4 Harbingey ~ki bunlann herbiri Typhon veya Demon sinifi destroyerlerin bir
sistemini havaya uglrabiliyor- ve 15 Interceptor kullanabiliyor. Bunun yamni sira is-
tersemiz gemiye 120 Harnet ve 15 Interceptor ylikleyebiliyorsunuz. Bu sayede Ur-
sa'yl avel ugadl niyetiyle de kullanmaniz miimkiin. Agir zithi ylzlinden manevras
cok zor, ama bu ayni zamanda yck edilmesini de zorlastiriyor




ESEEAZE i USTASI|Freespace

Hez: 450 m/s
Menzif: 900m
Aty Hia: 10 mid/s

Hasar: Digik

GTA bu Mi-16 lazerini t{im avel ve bombardiman gemilerine monte etmiglir. Sa=
vag durumunda dayanikli ve kalicr olmasi ici saydam seramik teknolojisiyle iiretilen
bu lazer, oyunun baslaninda oldukga isinize yarayacak. Ancak Shivan’lar devreye
girince bu silahi bir daha kullarnmak istemeyeceksiniz, ¢inki kalkanlara karg tama-
men etkisiz.

ETW-£1 DisTaptor CaHton

Hiz: 475 m/s
Menzll; 641m
Alg Hz: 6.7 md/s
Hasar: Yiiksek

CTW-41 gaz-odakll kripton lazeridiv, Gemi hareket halindeyken GTW-&t'in bu-
lundugu bolge sabit bir hizla doner. Lazerin fivlatilmasmdan ¢ok kisa bir sire onee
Balmeye NO2 enjekte edilir, Yokedici silah olarak etkili degildir, daha ¢ok taktiksel
birsilahtsr, Ozellikle dagman gemilerinin alt-sistemlerini etkisiz hale getirmek ama-
ciyla kullanifir, Refin alma gorevierinde bu silahi kullanarak hedefi yanliglikla yok
etme viskini en aza indirebilirsiniz

Hiz 475 m/s
Menzil: 641m
Atss Hm: 6.7 md/s
Hasar: Yoksek

Leech Cannon, dilgman avcilarinin enerji stokunu tiketmeyl hedefleyen bir silah
Afterburner'lan, silahlan ve kalkanian etkisiz hale getirmek igin bu silahi kullana-
bilirsiniz. Alt-sistemler hedeflemenize gerek dahi yok, tek yapmaniz gereken nigan
alip ates etmek Sadece avel ve bombardimen gemilerine kargi etkili, genis gemile-
ve kargl highir varitk gosteremiyor. Yine de bu silahi kullanmanizi pek gnermiyorum,
bundan ¢ok daha iyileri meveut

GTW-15 Avenge
Hiz 525 m/s
Menzil: 997m
Atis Hz: B md/s
Hasar; Orta

Ozel bir bilgisayara sahip radar ve silah sistemi olan GTW-15, dzellikle yakin sa-
vunma gérevlerinde ¢ok isinize yarayacak. Cemi yuzeylerine verdigi ekstra hasar,
ot dzellikle Cruiser cinsi gemilere karsi etkili yapryor. Ayrica Shivan gemilerine ha-
sar verebilen ilk gergek silah. Kalkanlara karsi gok etkili olmamasi, Shivan gemile-
riyle olan iginizin hala zor olmasina neden oluyor ama, en azindan artik onlara za-
rar verebiliyorsunuz. Bu silah bulunduktan sonra, Prametheus silah kesfedilinceye
kadar gemilerinize standart olarak ekleyin.

aTW-32 Flail

Hir: 1000 m/s
Menzil: 1200m

Atis Hize 13.3 mid/s
Hasar: Digik

Ozellikle taktiksel amagh kullanimda oldukga etkili Dismanin dikkatini cekip,
onu diger takim arkadaslanmizin yanina ¢ekmek i¢cin kullanabilirsiniz. Ozellikle
Avenger veya Prometheus ile birlikte kullanildiginda shivan gemileri igin 6limcill
hale gelivor. Dusman gemilerinin kalkanlartni Flail ile indirdikten sonra, gemiyi yok
etmek icin baska bir silah kullanmanizi tavsiye ederim. Banshee'den daha iyi, cln-
ki enerji kullanimi diistik ve bu sayede kalkanniza daha gok enerji aktarabiliyorsu-
nuz Ayrica bombalardan kurtulmak igin kullantabilecek en iyi top da bu

Hiz: 450 m/s
Menzil: 900m

Atis Him: 6.7 rnd)fs
Hasar: Cok Yilksek

Prometheus {azer tabanli bir silah. Ozel radar ve x-isim sistemiyle hedefe kilitle-
nip. onun materyal yapisini analiz edebiliyor, GTW-5 enerji kullantmi agtsimdan
karsilagtiracak oiursak ML-16'dan daha az enerji tiiketivor, CTA'nin Gretmis oldugu
en giigla lazer olan Prometheus'u, kesfedildikten sonra blitlin gorevlerde geminize
standart olarak ekleyin. Kalkankara karsi cok yilksek hir performans gostermese bi-
le, dugmanm kalkam dustuginde sariyeler iginde onu yok edebiliyar. Flail ile ortak

kullanmanizi tavsiye ederim

Hiz: 650 m/s

Menzll; 975m
Aty Hm; 5 md/s
Hasar: Cok Yiksek

Elektromanyetik bir silah olan Banshee, hedefe herhangi bir kalkani kolaylhkla
delip gegebilecek elektro manyetik enerji dalgalarn gandenir. En kétil tarafi ylksek
enerji gereksinimi. Shivan'lara karsi oldukea etkili ama, yalmzca GTF Valkyrie veya
GTF Hercuies gemilerine takilabiliyor. Ates hizimin diiglikiugl eger it-dalagina gire-
cekseniz sorun yaratabiliyor ama gemilerin aft-sistemlerini ve bombardiman gemi-
lerini yok etmek igin bu cins daha iyi bir silah yok

Cins: kaya duyarh

Hiz 150 m/s
Menzl: 1500m
Abs Hux 2.7 md/s
Hasar: Dilsik

GTM-31 dzel biv simyal 1sleme unilesine ve ok kesin bir durdurma yetenegine sa-
hip. Ana tasarim amaci, disman gemilerinin alt-sistemnlerini gegici olarak devre di-
s birakmak, bu sekilde Cruiser veya Destroyer sinifi gemilerin lazer toplarini kolay-
ca etkisiz hale getirmeniz mamkin. Bu etki yaklagik 10 saniye boyunca kendini gos-
teriyor. Kullanmaniz gereken bir sileh olmadigini soyleyebilivim. Gergekte cok fazla
ise yaramiyor

GTM-2 Fury
Cins: Kilitlenme dzelligi yok

Hizm 300 m/s
Menzil; 900m
Atg Hun: 6.7 md/s
Hasar: Diigik

Siklikla atilabilen, kiigilk ve hizli filzeler. Kiigilk olduklarindan gemilere yliksek
sayida monte edilebiliyorlar. Kilitlenme &zelligi olmadigindan, takip etmeniz ge-
rekmeyen blylk hedeflere kargl etkili clabilir. Ama diger durumlarda tamamen
kullanigsiz. Bu silahi geminize koymakla ugragmayin.

Shield Breaher

Hiz: 400 m/s

Menzll: 1600m
Abs Hor: 3.3 md/s
Hassr: Orta/Ozel

Bu stlah ozel olarak kalkanlar etkisizlestirmek amacryla dretilmis. Avenger veya
prometheus giti kaikansiz gemilere dehset hasar veren silzhlarla bivlikte kuilanildi-
ginda mitkemmel sonuglar veriyor. Az enerji kullaniyor ve ¢ogu gemiyle uyumlu




STRATEJI USTASI

TM-4 Horiet

Cins: Enerjlye duyarl
Hi 190 m/s

Menzil; 1140m
Aty Hezit 1.0 md/s
Hasar: Orla

iste oyundaki favori silahim Mlimkiin olan tim govevierde bu silahi mutlaka ge-
minize yerlegtirin, Kesinlikle pisman olmayacaksiniz. Her atisinizda bu fizelerden 4
tanesi birden atesleniyor ve eger lumi 1sabet ederse gok iyi zarar veriyor. Ozellikie
kalkani d@ismas Shivan'larm korkulu vuyasi diyebiliim, Tek negatif yan menzilinin
ok yiksek otmamasi ama, eger bir Shivan'in pesine takildiysamz bu fiizeleri ategle-
mekten buyuk hir zevk alacaksimz. Editoriin Segimi odidini bu fizelere veriyorum

GTM-¢ Interceptar
Cins: Enerjiye duyarh
Hiz 225 m/s
Menzil: 1250m

Abig Horr 1.0 md/s
Hasar: Orta

Digmanin ana silah sistemlerinden yansiyan ener|iyi tespit edebilen ozel lazer iz-
leme sisteming sahip olan bu fuze, dnce geminin igime giriyor ve bir milddet sonra
patlayarak gemiye zarar veriyor. GTA, avel gorevierinde gemilere standart olarak bu
flizeyi yerlestiviyor. Kisa kititlenme zaman, ivi izl ve fazla sayida yerlestivilebilme-
si bu fuzeyl, en iyilerden biri yapiyor, Buylik hedeflere kars etkisiz oldugundan,
béyle durumlarda kullaniimamal, Eger Hornet’iniz biterse, geri kalan gemileri
temizlemeye gok yardimer oluyor

CTM Phoeniz ¥V
Cins: Enerjlye duyarli
Hizz: 175 m/s
Ml 1750m

Atis Hax: 0.4 md/s
Hasar: Yitksek

Interceptor ile aynt izleme sisternine sahip. Savunmasi 1yl olan hedeflere kargt
goniil rahathgiyla kullanahilirsmiz. Bombardiman gemilerine kargi cldukga etkili ve
bir aver ugagiina monte edilebilecek, tek bagina en yiiksek hasari verebilen flize bu,
It-dalaslarinda kullanmanizi tavsiye etmem ¢lnki Kilitlenme zamani biraz uzun ve
atig hizi diisiik

GTM=1 Symaptic Beml
Cins: Isiya duyarh
Hiz 160 m/s

Menzil: BOOm
Al Hux: 0.4 md/s
Hagar: Orta

GTM-1, bunyesinde birkag kilguk akill bombacik tasiyan kuvvetli bir bomba. He-
defe olan uzaklik 106 metrenin aftinda oldugunda veya ¢arpismaya 2 saniye kala,
bu bembaciklar geminin en can aticl noktalarina degru yoneliyorlar ve bir kiire sek-
line girip fiizeden ayrilarak hedefe dogvu gidiyerlar. Carpiyma gergeklestikten veya
carpigma olmasa bile ¢arpigmanin beklendigi andan 1.5 saniye sonra bu bombacik-
lar patiiyor ve aldiklar kilve sekli nedeniyle yakinlannda bulunduklan bolgeye of-
dukea ciddi hasar veriyorlar. Bir bombardiman gemisinin, aver gemilerine karsi en
biiyiik savurma silahi. Ayni anda birden fazla gemiye zarar verebiliyar

GTM:86 Clester Bumd
Clns: lsiya duyarl

Hiz 160 m/s
Menzll: 800m
Atis Hoo: 0.2 md/s
Hasar: Yiiksek

Synaptic bombanin ikincl jenerasyonu olarak tanitilabilecek ofan bu pargacik
savag basligina sahip olan bomba, hedefe ulastiginda birincil savag basligl parga-
lari birden fazla ikiner savas bashgina béliniyor ve aymi anda pathyorlar, Cok ge-
nis bir patlama alamina sahip oldugundan, ava ugagr gruplanna kars kul-
lamilabilir. Ama yine de bundan daha i1 bir siirii bomba var

Cins: Enerjlye duyarh
Hiz 150 m/s
Menadl: 2250m

Aty Hize: 1.0 md/s
Hasar; Yijkesk

Fuzeyl koruyan kilgiik bir kalkan sistemni var. Ayni boyultaki diger fuzelerle kargi-
lastirdigimizda manevra yeteneginin diigik oldugunu gérilyoruz, Hedefe verdigi za-
var dilsiik ama zaten bu fiizenin ana kullanim amaci gemileri yok etmek degit. Tek vu-
rusta germilerin alt-sistemlerini yok edebilme dzelligi, onu GTA tarafindan geligtivilen
en iyi gemi etkisizlestirme sifahi yapiyor Hedefe kilitlenip vurdugu zaman, vurulan
alt-sistern igin daha fazla endiselenmenize gerek kalmiyor.

Cins: Enerjiye duyarh
Hiz: 60 m/s

Menzil: 1500m

Ateg He: 0.10 md/s
Hasar; Cok Yifksek

Bu faze firlatlmadan hemen once geminin ana bilgisayanyla baglanti kurarak,
hedefin cinsi tle ilgil bilgileri alir ve cok akilli bir izleme sistemine sahiptir. Yavag ve
manevra yeleneq disik bir fuzedir. Anti-madde savag basligs tasiyan bu fizeden,
anti-maddenin duragan olmamas yiiziinden bir GTA bombardiman gernisine en faz-
la alti lane talalabilir. Bayuk hedeflerin ve ana gemilerin yok edilmesinde kultanian
standart Terran bambasidir, Firlatitmak igin kilitlenmeye ihtiya¢ duydugundan ana
gemilere 1_skm yaklagmaniz gerekecek ve ana gemilerin silah sistemleri de hig de ha-
fife alinamayacak kadar gugli oldugundan bivaz da yetenede ihtivaciniz olacak. Bir-
kag Tsunami, herhangi bir gemiyl rahatlikla yok edebiliv. Eger kanat gemilerinizi bu
flizelerle doldurursariz aldukea verimli sonuglar alabilivsiniz

CTM-Hy Harbinger
Cins: Enerfiye duyarh
H: 50 m/s

Menzll: 1500m

Atg Hin: 0.07 md/s
Hasar: Miithis

Harbinger, biinyesinde 3 adet fiizyon bembas lasiyan bir fizyon bombasi. Normal-
de GTA avel ve bombardman gemilerl bu bombadan en fazla iki tane lagryabiliyoriar
Carpisma sonrasi yatathidn sok dalgasi kesilikle yok edici, bu ylzden garpisma gergek-
lestiginde ok yakimlarda clmamaya &zen gésterin, Lucifer gemisint yok etmek igin kul-
lanabilecediniz en iyi bomba diyebilitim (Tsunami'yi de unutmamak lazim}. Bunun di-
sincla Hammer of Light destroyerini yok etmek igin de bu bombalar kullanin. Sekiz tane
Harbinger destroyer! patlatabiliyor. Tabi sekiz tane Harbinger demek, silahlan tekrar
yiiklemek igin zarman ayirmaniz gerek!i§i anlarmina da geliyor, tabii bu bombayt tagiyan
baska kanat gemileriniz yoksa. Gok yavas atig hizina sahip; iki atis arasmda yaklagik 30
saniye qikl bir slire gerekebiliyor, o ylzden kullanirken dzen gosterm,

GTM-11 EM Palce
Cins: Enerflye duyarh
Hur: 250 m/s

Manzil: 1250m

Abs Hor: 0.5 md/s
Hasar: Dilgiik/Ozed

Garpismayla beraber, hedef geminin elektronik sistemlerini devre disi bivakir. Bdy-
lece hedef; iletisirn kurma, silah kilitleme gibi dzelliklerden mahsur kaliy. Dogru kul-
lanildiginda bir Seraphim hombardiman gemisini, size onu yok etmeye yetecek za-
man verecek kadar durdurabilir. Yine de bu bombanm yerine yikleyeceginiz Hornet
flizeleri, bu flzeden 1000 kat daha etkili clacaktir.

Lvet iste Freespacele kullanab-

boyle bir uzay strateji/simulas-
yon/aksiyon oyununda cok Dasa-
il clabilirsin. Aferin sana odglum,
hep boyle dovarm et”. Tabll o za-
manlar Freespace diye bir oyun
clmadigr icin, ytzine Dos bos
bakrmaya ve ‘ne diyo bu adam
yaa diye dusunmeye devam et
mistim. Simdi herseyi cok dana
i anlyorum

lecediniz silaniar ve germiter boyle
Herhalde artik Dir eskert gorevine
cikarken hang! gemiy teraih ece-
cedinizi veyd Craserlard Karst en
etk hangt silahn kullanabilecedne-
Z1 iliyorsunus. Bunidan ¢ok cok
LZLIN 2amMian Once strate)i ustaldarn-
P USEASE AP DUSYLIGLIT Dand «y-
nen soyle demistt "Artk einde

bulunan gucien taniching gore, n
) (el Tl lied o) Eser Giiven
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HILEKAR PC Hileleri

Cheat yapmay)
mLrmkLr kilati-
mek igin cyun Se
rasinda F | 'e ha-
wn. Bu ayede
kool agiiacak-
[ racoiawns
yazdiginizda
Cheal koduno
AREIF hale getinr-
sirtlz. Ark is-
ted|giniz kodian
vazabilirsiniz,

M ESS i a h Oylin igindeyvken escape’e basn ve asadicdal Desce n t: Fre espa Ce

e yann ama ne yavas nebuzh yazmalsiniz:

kactiar calgtrmak icin WAy VOLITION-ING £OM
Recul heydo. Hischs Yaun ve "= nsuna basil tutarak asacpclakilen yaan
Tann maciingagar smellyguy Chot =
kapatir nohygiens Chot z
vapay riaka Kapal) ldantdance Chot 3
gtk scumbiicket Chat »
yapay sekanim gordgl kapall  chotling Chat Dywar]
agik smellysterolds Chot fiaharmath
Kametayr dondurur fungirl Fungirl
agar werkit Frost
ayuni bifirr mansdmream Frodl 2
karakter Wirsframe agik specialguy Hurig
Chiarattar Wirgframa kagali averagejos Male welier
World Wirsframe agik averagejack Mhalie Dweller 2
World Wirgframie kapali avaragajohn Male Dweller 3
Polycount agk Jamepiain Fermale Svellar o
Palpeount kapal Jilplain female Dweliers |
mETm varl femjatale Subgirii
hazoka verl nastyone Subgirl 2 |
granades varir Varmint flat
Welding Torch wirlr bestfriand Harman
Bty bringmeadrink  Waitress
Pumpgun hustamowve Dancer
Machimegun cutarug Dancdr 3
Maimr ribealot v]
Flamathrower tophat Pimp Daddy
Fak Gun onsteroids Behemath
Harooka addedfirepower  Ctfensive S0t
Miazer keepmecompany Companion Bot
Harpoon Gun letmain Rourcer
Weapen Amimo
Granades
Light Cop
Medlum Cop |
Heavy Cop
eaLigp Note: Cheat kodalann acarsaniz diger goreve gecermezsiniz
Gun Commander
Darming
Armard Behermaih AMAAM'"
‘Welder Hir singie-greve Jirin we sarisue rmermi YapIn sonra da garsvden
| workinman Worker rHark. Bitirmex, zofunda dedikiniz Tekrar campaign's
egghead Seimiist donduduniizde sonsuz misifing olaczk ve gorevlen de gecebile
108 glowstick Mudllalion: ¥orker czksiniz. Bu llidimizi de unutmayin. Yoksa cok soranardanoz




HILEKAR

PLAYST.

Resident Evil: Gun survivor

Buyuk adamlar her oldurduduntzde yere mermi dusureceklerdir
Ancak burada dikkat etrmerniz gereken, istedidiniz mermiy aabilmek

icin bu uplen belll silahldria oldurmenizdir Yani eder tabancayla oldi-

rurseniz bir sonraki sitahin mersmising, shotgun mermist alirsinz. Silah
[arin sirasr ise handgun - shotgun - flame rounds - acid rounds -
grenade rounds - magnum ammao. Aklimnizda olsun

SYPHON FILTER 2

Hard Mode:
I ekranda One Player seeemeding isiklandhr ve su tuslana
bas, Kare = Daire + L +=R2 + 5eleqt + Up4 X

Gorevi bitirin

Oyunu donadlr ve \Wesaponany secenedinin Luzenne git. Ve
suUl tustars bas, Select + L2+ B2+ Grele+ Square + X Artk
opivns secenegine aifip Rilelen secebilirsirg

Super Agent mode:
Oyuny dandur ve
WeEaponary
secenedginin usenne
ait Ve sl tuslara bes
Saledr + L2 4 Circle +
Square + X Artik
Cthans secenedirie
girip Nileler secetilirsin

Filmleri gormek:

Chyunu dordur
Ve Brigfing
erenedifin Uzerine git Ve su tustara bas, Select +
.2+ RZ + Circle + Square + X Arhk options
seceneqine ainip hileler secebilirsin,

Die Hard Trilogy 2:
Viva Las Vegas

Level se¢cmek:

Ana menudeyken L1, L1, Circle, Circle, Square, Square

*ilk levelda videa kameralarn vurursaniz dusmanlann gelimesi durur

*Ne zaman kirmizr bir dugme gérurseniz basin veya ates edin

“Warchouse balutmunde tahta kutulara ates edin ve ckan yoldan
yukar trrmanabilirsiniz

*Araba surme bolumunde, zarman bonuslar toplamazsaniz isiniz
cok zor,

WuTang Shaolin Style

ISS Pro Evolution

Allstar Takimlar kupa modunda

Up, Up, Down, Down, Left, Right, Left, Right

Bonus stadium:

Kanarmi kupasing kazanirsaniy Clubhouse stadiumundd oynamada hakk
Kazanirsiniz

Euro/World Alistars teams:

Bu takimlarla oynamak icin International ve Konami kugalanni kazan-
mahsiiz

Classic Euro/World Allstars teams:

Bu takimlarla oynayabiimek ian Internauonal, Konami, Europe,
AfTican, American, ve the Asian kupalanni kazanmelisinz

Parental Unlock: tcgen, daire, X, X kare, dcgen,
daire, kare

Btiin karakterler ana
mentide Sad. sad, sad,
sag, sol, sol, sol, sol, kare,
daire, kare, kare

Hystrix Versus modunda,
Method Man'in Gzerine gel
{karakter segme ekraninda)
Sonra Holdu basil tut ve X
e bas.

Fearmentor Versus mod-
unda, RZAnin Uzerine gel
ve Select tusuna basil tutarken and X'e bas

Gasche Versus modunda Masta Killa'nin uzerine gel
Select'e pbasill tut ve X'e bas.

Xin: Versus modunda Inspecta Deck'in uzerine gel
Select'e basil tut ve X'e bas

Lecher: Versus modunda C1'dirty'nin uzerine gel.
Select'e basil tut ve X'e bas

Sinesis: Versus modunda U-God'un Uzerine gel.
Select'e basili tut ve X'e bas

Cerith: Versus modunda GZAnin Uzerine gel
Select'e hasil tut ve X'e bas

Otis: Versus modunda Ghostface Killahin uzerine gel
Select’'e basil tut ve X'e bas.
Gear: Versus modunda
Raekwaon'un Gzerine gel.
Select'e basil tut ve X'e bas
Tek oyuncuda gizli mod-
lar. R1 + RZ2%y basihi

tutarken bir level seg
Muizigi degistirmek Starta
bas ve oyunu durdur, Oyun
cd'sini dinlemek istedigin bir
muzik cd st lle dedistir




FORUM

* Urlinler Stoklarimiz ile smirhdr.

= TV Karti KDV orani % 25'tir

LEVEL CLUB

LEVEL CLUB

Level okurlari igin, yepyeni bir hizmet daha sunuyor. Asagida yer alan triinleri siparis et-
meniz i¢in 0212 297 17 24 nolu telefondan Ayten Car'i aramaniz ve verilen bilgiler ile siparis
formunu doldurup ulagtirmaniz yeterli.

DIAMOND VIPER Il EKRAN KARTI
32MB SDRAM ve AGP 4X destegi. S3TC
doku sikistirmasi.

Donanim izerinden gercek DVD destegi
ve TV Out.

R = sy

DIAMOND

|

DIAMOND STEALTH Iil 5540

32MB SDRAM ve AGP 4X deste§i.
53TC doku sikistirmasi.
Donanim iizerinden gercek DVD
destedi ve TV Qut.

-

AVERMEDIA TV CAPTURE 98

Tam kare ekran. 181 kanal+kablo tv,
16 kanal dnizleme, Mute fonksiyonu,
video capture, s-video, pct taban, tam
ekran capture,

NTSC, PAL, SECAM destegi. Yideo kon-
ferans destedi, uzantan kumanda.

CREATIVE NOMAD 1l MP3 PLAYER
MP3 ve WMA calabilme, 20 kanal
hafizall FM radyo ve 4 saat ses kayit
imkani.

USB bagdlantisi. 64MB Smart Media.

» h-_l
' NOMADII

.| '...\' -.

E=

o ] f
PlayStation

KDV Dahil

(OYUN HEDIYEL)

99.000.000 TL.

SONY PlayStation CONSOLE PAKET

SONY EURASIA tarafindan 1 yil garantili

ROLLCAGE STAGE 2
CRASH TEAM RACING
GRAN TURISMO 2

X-FILES

TARZAN
SPYRO 2

G-POLICE 2
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Digisayarin yonettdr diger oyun-
culara kars deatmateh sekhinde
de oynanabiliyor Mulliplayer da
1se deathmatch, otomatik Inter-
nerten oyun arama ozeligr ile
yen oyuncular bulabilie, onlarla
cesth asamalarda Oynayeirse
riz. Ozellkle oynadiginiz dlanla-
N delormeasyond ugrameds: ol
dukca guzel dusumnulimis
Oyunuin Kisa hikayest 1se soy-
lem Oyunu vapan (ocuk 18 yer-
sinda programaiigea basinor ve
olclukca letletyor kendising Bir-
kac kucuk shareware oyun prog-
rami yaziyor. Fakat ne yazik ki
genc yasing ragmen kanscr has
tahdina vakalanmis ve bu yuz-
den kanserii cocuklann dileklerini
gerceklestiren bir
dernede gidiyar ve

"Ben John Car-

mackla konusmeak is-

tyorum,” diyor, De-

ha sonra istedi Gzeri
ne John Carmack ile

irtibata gedilip bu co-

CUK 1le hulusturuiu-

festivalinde 3 adet cesilli dallarda
odul alyor TreadMarks (e iyl di-
zayn, en iy kod ve bir odul da-
hal Ardinddan da ne yazk ki ¢o-
Cuk kansere yenik dusuyor ve
Akl

ayku buriste. Cocuk oyunur ta-

oluyor Bir ki hattd cnde

A kendi programlamis,
grafiklen, modeller ise ailesr ha
ziflamis, . kardest, Babas ve an
nest] Bu yazdiklarnm Carnack
alay sonrast soyledikdennden kisa
L almtr Detayl bilgiler

W treadmiarks com'aan bula-
bilir, oyunu oynanabilir. demo-
sunu indirebilirsiniz

Quake 3 Moturunda
yapilan yeni bir oyun:

Alice

13 Aguslas 199%da Electro-
nic Arls, meshur American
MeGee run Alice adll oyununu
duyurdu. Bu oyun bildidimiz Le
wis Caroll'un Alice™s Adventures
in Woenderland yani, Alice Harn
kaiar Diyarnda adl: klasigi uzeri
ne vapilimis. Oyun helki 30 goz
luklere destek verecek olan 3D
INsan beakist agisindan oynanabi
len Bir sekilde Quake 3 motoruy
ile yaziiyor. Koty oyuncaklarn,
saldirgan yarankiann, zorlu bil
mecelern ve urkutucu yabancl
karakterlerin arasinda cesitli
oyuncalart bir nevi silah seklinde
kullaniyorsunuz. Bildiginiz giti
ortl, bulmaniz gereken Ik dostu-

nuz olacak Su dndak oyunun
cikis tanhi 2000 yitndan sonra
gorunuyor Multiplayer ozellikle-
rin desteklendigr oyun cGee's
Recwood Ciby gehstirme Lakim
terahindan yamior

Quake 3-Jailbreak
http://g3)b.teamreaction.com
Sonunda Ouake 2 cm bulu-
nan meshur maod Jalbreakin
Cuake 3 cin olant yagildi
Bilmeyenler icin kisaca anlata-
hm, Jabreak Oudke 3 Arena xin
yent versiyonu yapiimis bir takim
oyunu modudur. Oyun iki takim
tarafindan oynanor, bunlara
Mawi takim ve Kirmizi takim dive-
Bilinz. Binsi vuruldugunda karsi
rakip takimin hapis-
hanesine gonderili-
yor. Hapishanede ise
takim arkadaslarinizin

Siz1 kurtarmas icm
dua edeceksimy, kur-
larmak icinse arkadea-
sinnzi serbest biraka
cak dudmeyt vurma-

yor Carmack'in Fer-
rarist e Gir guzel Lur
atyorlar vs. Daha

sonra Carmack'a Tre-

acdMarkstan bahsed-
yor ve sadece bilir-
mekostediqin, bu-
yUk bir sey yapmaya
calismadigin séylu
yor Ve boylece ¢o
cuk oyunu hitinyor,
fdazara iLlﬂthlin W
ardindan Bir oyun

Niz gerekiyor veya
beraber calisip oz-
gurlugunuze tekrar

Kavusmak g hapis-

hane icnde bulunan
bir kacis deligi bul
mak zorundasiniz
Flangr takim tum

oyunculan fapse U-
karsa o takim halryle
kazarmyor. Deneme-
nizt tavsiye ederim,

oldukea edlenceli va




ONLINE

kitler gecirebilirsiniz. Bir hanrlat-
ma; bu modun Quake 2 1N Gla-
ni da daha evvelden meveuttu,

onu da denemeniz mumkun

Ayin Konuk Web sitesi

' http://members.tri-
peod.com/srgelan

Bu ay sizlere tanitacagirmiz sile
SRG Clan sitesi Sitenin genel
olarak hos bir goruntusu var
Ana savfaya girdiqinizde sizlen
bulletin board tarzi bir bolum
karsiliyar. SRG klaninin uyelen
buraya fikirlenini ve elestiriterini

yaziyorlar. Sitede aynca klan uye-
lenmin haklkinda genis bilgiler
alatlirsiniz. News bolumunde
klan aktviteleri hakkinda bilgiler
var Dosyalara girdiginizde Unre
Al Tournament ite ilgile patch,
mod vs dosyalan edinebilirsiniz

Ayrica sitede klana online Uye-
Ik basvurusu yapabilecediniz bir
form ve bir anket de bulunmak-
[a Bir klan sitesinde olmast gere-
ken hersey bu sitede mevedt.
SRG Klana basarilar diliyoruz
Asagida kendier e yaptidimiz
kisa soylesiyr bulabilirsiniz

LEVEL Bu ay konugu-
muz bir eski Quaker,
yeni Unreal oyuncu-
su SRG klarundan
Gargadar Kendisi
SRG kianmin kurucusu
ve OLG camiasinin es-
ki oyuncularndan bir-
s Evet Gargadar, On-
lIne oyun cynamaya
ne zaman basladin?

GARGADAR: Bayad uzun za-
man énce [fp|Predatorie ve bas-
ka arkadaslarla beraber Doom
oynardik. O zamanlar net filan
yok tabi, binbir zahmetle maki-
nalar bir arkadasin evine tasir,
lan party'ler yapardik. Daha son-
ra ben bu ise bir sGre ara ver-
dim Sonra baktm Pre, QuakeZ
diye bir ayun oynuyor. Il "Lam
bak Raksnetin ayun serverian
var, gel sen de takil,” dedi. O
gun olurdum makinenin basina,
tir de baktim bu oyun mouse ol-
madan oynanmiyo kastim bayaa
tabi alismisiz klavyeye. Tokay'da
oynadim ik oyunumu. Hacamat
etbler tabi "

LEVEL Pcki OLG
sence bir spor
mudur?

GARGADAR: O
kadar uzun boylu
olduguinu sanmi-
yorum. Aslinda bir
bos zamanlan de-
gedendirme aract.
Chat yapmaya ter-
cih ediyorum ken
di adima. Cunku
daha siki dostluk-
lar kurulabiliyor

LEVEL Quake’
neden birakin pe-
ki?

GARGADAR:
Her oyunun bir
patlama noktasi
vardir. O noktayl
butdum sanimm
Bir de ben cok iyi

bir oyuncu dedilim saniyorum

Bir yere gelemeyeceksem kas-
manin da geredi yok. Daha ¢ok
hosuma giden Unreal’e yonek-
dim ben de

LEVEL Son olarak OLG okurlari-
na soylemelk istedigin bir sey var
mi?

GARGADAR: Herseyden dnce
veni dostlara bir seyler sGylemek
istiyorum. Bunun bir oyun oldu
gunu sakin unutmasiniar. Kingi
olmasinlar Tecrube edindikten
sONTa yeni baslayanlara yardim
a1 olsunlar Biz ayle yapuk ve
her zaman kazandik. Burada
gercek dastlar edinme firsatniz

var, bunlan degerlendinn
LEVEL Tesekkur ederiz Garga.

GARGADAR: Reca.

Son olarak web sayfamiza yo-
gun ilginiz 1cin ok tesekkar
cdene, ¢ok guzel clestiriler aliyo-
rue, yakinda cok daha guzel
olacagini tekrar belirtiyorum, fa-
kat sizden bir ncamiz olacak!
Latfen abonelik veya dergr ile 1
gili olan eksik sayllar ve benzen
Ihtiyag ve sorulanmiz icin web-
master'a mail atmayin, bu konu
larda Level kunye kisminda bu-
lunan mail ve telefon numarala-
rndan en kisa sekilde yetkiliiere
ulasabilirsiniz

Gelecek ay yeni konularda
gorusmek uzere, kendinize iyi
bakin denize gunes yadinizi sur-
meden girmeyin, yani kalkansiz
oynamayin sakin. . mutiu haf-
talar

Kaan
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urkiye de Intermet’e neler oluyor? Bugune kadar oldukga tyi bir
czgide giden 1SS1er son aylarda nicin ayak oyunlan ve pazar
payl kapma savaslanna giristiler? Asinda hersey TTNet'in aktf
hale gelmesi ve liyatlann dusmesiyle basladi Daha sonra Superonline
ve TurkNet gib buyuk 155erin €l dedistirmesine sahit olduk Ardindan
Ixiin de pryasaya girmesiyie 1SSlenmiz lle bilgisayar basindan cok tele-
vizyon basinda karslasir olduk Ama bundan sonra isler iyice kargti. Be-
nim icin 1k saskinlik aylik 25, yillk ise 128a Internet aboneliginin dage-
tlmasiydi Tum Turkye 100 sadece bir telefon numarasing saip olan
sirketin hatlar kisa surede yaksek yodunluga ulast Bir suredir de sizler-
le yapligim konusmalardan ‘Webbee abonelernnin Interncl'e nadiren
baglanabildigini duyuyorum
Buna benzer bir uygulama daha sonra E-kalay
Adiyla Dogan grubundan geldr Yine ucuz fiyat
lar ve yagun reklam kampanyast tle bl sefer
omur boyu sinirsiz baglantn sunuluyordu. 805 k-
var bir fiyat karsihgr omranuz yettdinee kullan-

mem W ‘@

ATV Y - T
ad\ll: Pl

ma firke: basta lging gelebilir ama ben bunun fa-
mamen Gdlavia oldugunu dusuniyoram. Cun-
ku modem ile kurulan dialup Internet Dagiantla-
NI M ancdi 3-5 sene daha devam edebilir
simdiclen Kablo Internet yayginlasiyor ve bunu

yaxin gelecekte OSL benzeri gelismis bakir kablo

Tugbek Olek

sisremilen zleyecek 7-9 senc iginde uikemizde didgl-
up moderm kullanicst kalmayacadine on gormek her halde yanlis ol
maz Yarn E-kalay'n sceunu tutmas) her hangl bir insana 20-30 il -
ternat sunabilmesi mumkur gozukmuyor.

Takii bir de O dolar ve haltta 0 pesetaya omur boyu abonelik kavra-
mivar, Ustelik bu omur boyu abonelik size ilk 5 saat Ucretsz Internet
baglantst sunuyor Gerc bu sislermin etk olarak yanhs DIr yani yok Ar-
cak bu sisteme gidimesirin altinda velan sebep Belll bir oranda Web-
bee ve Ekolay e ortak Bence burada ki amag abone sayitanni yuksek
gostermek Cunku bir 1SS Loplam degen sahip oldugu abone sayisi
lle olculuyor Berim teonm Nimalann adtyaplst kurulimus bir izmel sur-
makan cok apdr topar abone toplayip sirketlennin degenni artfirmay
boylece ya botsaye aclarak ya da baska kanallaria bu sirket degering .
geri cevirmeyl planiamaelarn ERMEﬁ'A - ﬁ?‘n

Tabil tum bunlar bir badlant numarasindan aret, higbir ek hizme- rKev Pr’l
le satup olmayan, hatlar surekli olarak mesgul, yurt disi cikislan yavas

2:) =
ISSTler dogur : iD v Sle B ‘? _
55 guruyor Bana sorarsaniz bu tp vaatlere kulak asmayin. Eger URE M \ B S

Internet seyrek olarak kullannorsaniz saat basi Internet sisteming gege .P‘ 1 u?p PR

hilirsiniz. Ancak aksi halde alisageldigimiz Intermet paketlerini ve alisa- s *T 1= . = .‘
geldigmiz 15Ylen kullanmanizi oneririm, Online shopping'den, portal
sitelere, hoshing den WAR'a kadar pek cok ek hizmeti aldan ve en onerm-
list aniline oyun serverlanna sahip; alt yapisini ve pryasadaki varigin ka-
mitlams 1SS lerden bahsediyorum

Ace’s Z
ce’s Zone
Bir tiriiniin Teknoloji ddiiliinii alabilmesi igin yenilikgi ve
benzeri heniiz iiretilmemis olmas: yeterli olmayacak. Tekno-

lojileri 8diillendirizken yararhhklanim én planda tutacagiz. D 0 n EH mm P u 701

Her ay inceledigimiz uiriinler icinde performans olarak rakp-

lerini agik farkla gegen drinler bu ¢diilii almaya hak kazana- M EE{ I-u
erform ans geg Teknoloji ve fiyati ne olursa olsun performanm &diilsiiz P

EVEL |
birakmaycagiz.
[ | Ekonomi odilimiiz bilyiik cogunlukea yahatca kargilanabilir
onomi bir fivati oldugu halde iiretim kalitesi ve performanstan bii-

yiik tavizler vermeyen iriinlere gidecek.
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. Intel ve AMD; iki

yorgun savasgi!
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ATI All-in-
Wonder’larin
sinirini zorluyor

ATl A bl 15l 2kran kartlanm-

[aizirm icin
i arnt

rag
giclen pire

Via Diinyay Istila mi Edecek?

Sirket son olarak $3’iin grafik kolunu satin aldi

iriler Via'y durdurmaezsa yakinda Lii-
Brakm Bilgisayar pryasdasini beyaz =sya
piyasasindaki her firmay! saun alacak-
lar. Gecen sene icinde Cyrixin satn almalari-
nin ardindan S3'un bir kisming satin alan sir-
ket gecen ay icinde S3'Un grafik kolunun tu
muinud saun aldi. Boylece S3 ckran karh piya-
sasindan tamamen ¢ekilmis oldu. S3'un ge-
cen sene icinde dev ckran kart ureticisi Di-
amond’ saun
aldhgine ddsu-
nunce tam
bu olanlar
kuiaga sacma
gehyor. BugUne kadar sadece grafik api ure-
ten firma Diamond’ satn aldiktan sonra gra-
fik piyasasinda oldukga gacli bir hale gelmis-
ti. Simdi grafik kolunu Via'ya devrederck ek-
ran kart piyasasindan cekilchler Burada insa-
nin aklina gelen en onemli soru bundan son-
ra S3un ne yapacade S3 bu konuda oldukga
kararlt. Diamond’t aldiktan sonra girdikleri
madem pazaina agirik vereceklerini ve bun-
dan sonra sadece Internet ve netwark ala-
ninda calisacaklarni sayluyarlar. $3'0n bir se-
neicinde en onemli grafik cpr ureticiliginden

modem ureticligine gecrmis ok
masinin sebepleri ve sonugta
twm bu gelismelerin S3'un karina
mi zaranna mi oldugu benim de
tahayy Ul siirlarim asiyor. Aklima
takilan diger bir konu da bu an-
lasma ile Diamond markasinin
ckran karti piyasasndan cekilip
cekiimeyeceql. Yan artk Di-
amond marka ckran kartlar gor-
meyecek miyiz yoksa S3 Di-
amond modemlen uretirtken Via,
Diamond marka ekran karti mi
uretecek su an icin bell degil

Bu anlasma ile Via'min anakart
¢ipsetler ve islemnciden sonra ek-
ran kartr piyasasinda da hatiri
saylln bir yer edindid kesin. Bu
arada firma asm buydmenin
zararlanni simdiden ¢ekmeye
baslamis olmali ki isiemci kolu
olan Cyrix'i tamamen ayr bir sir-
ket haline getinyor Sirketin
tumu Via'ya ait olacak ancak
daha bagumsiz harekel edebile
cek

Aureal icin Agit Vakti

Ses karti iireticisi kepenkleri kapatts

undan yaklasik 1k sene once A3D 1s-
B minde bir standart ses kartr plyasa-
sinda bomba gibi patlamisti. Aure-
al'in gelistrdigi standart Creative’in: o gune
kadar ki hakimiyetune son verecek silan ola-
rak goruldagunden tim dider ses kart uret-
crleri bu sisteme omuz vermisti Sonunda Au-
realin ¢ipleri Diamond, Turtle Beach gibi bu-
yuk isimlerin ses kartlaninda yerini aldi ve
kendini fazlasiyla kamtladi. Ama bu guzel
gunler Creative'in Li-
vel diles) ses kartlar-
NN piydasaya okmasi-
nin ardindan tersine
donmeye basladi
Ozelikle Livel Va-
lucnun oldukca asa-
gr cekhig kar marjlar
bir ses kartindan ki
firmanin birden kar
etmesint oldukea zor-
lastirdi. Bunun Uzeri-
ne Aureal gecen se-
ne icnde kendli ses
kartkanni kendi Uret-
me kdran aldi. Ayni
3diXin yapug gibi. Ancalk 3dfxin tersine Au-
real ion bundan sonra hersey daha da ters
gitmeye baslad Gittikce daha fazla zarar
eden firma gecudgimiz ay icinde cok diddi bir
dar bogaza girdi. Bunu tim st duzey yone-
bicienin istifast ve sununda sirketin iflasi izied:

Aslinda sirketin iflasindan cok
satlmasi bekieniyoidu ancak
yuksek zararlar ve dusuk hisse
sened fiyatlan yuzunden kimse
bu Auredlt almaya yanasmadi.
Gecen sene icinde Yamaha'nm
da ses ¢ipi ureurmini birakndgimni
da dasunuce Creative’in tum re-
kiplerini czip gectian ve SoundB-
laster gunlernindekr gibi pryasada-

ki tek isim haline geldigint kolay-
iIkla sdyleyebiliriz. Bu durumea
yeni bir gagiu ses cipl ureticesi
cikana dek Creative disindaka fir-
malardan iyi ses kartlannin gel-
mesi pek olasi dedil.
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Microsoft Bizi Sasiimaya Devam Ediyor:

Uc yeni oyun cihazi daha geliyor

Icrosoft her gecen
M gun oyun severlerin
gozunde daha iyi bir

yere geliyor En azindan benim
Icin oyle. Su aralar sik sik farkedi
yorum ki surekli kitlenip duran
WAndows umdan ¢ok

Age of Kingsden, As-

heron's Calldan Star )

lancerdan bahsedivo- |
3

Oyun kontrol ci- ;
hazlar pryasasinda
156 Microsolt bir
numara oldudgu-
nu kanitlamis du-
rumda Gergl
dunyada Saitek,
Logitech ve ACT Labs gibr dishi ra-
kiplere sahip Ancak turkiye paza-
nncta su an Microsoft tek isim hali-
ne gelmis durumda

Microsoft simdi SideMinder aile-
sine Uc yeni oyun cihazi datia ekl-
yor. Bunlardan itk ForceFeedback

! Enmi Voice

7 Uzun suredir piyasada olmasina ragmen
popularitesinden bir sey yitirmeyen klasik joys-
tick'in gelistmimis versiyonu. Ancak dider iki ¢i-
haz pek gormeye alistdimiz torden dedil Stra-
legic Commander tamamen strateji oyunlan
icin gelstinlmis yenr bir cihaz. Gnun il-
ging kilan oncelikle sol clle kullamimas
ve ne mouse ne de klavyenin ye-
Hne gegmest. Startegic com-
mander hem 20 hem 30
stratey oyunlannda harita
uzennde hareketinizi sagar-
t# Feedbach 7 ken diger yandan da 72 ayn
Llus kombinasyonu sayesinde
Dina ve binmilennize cok da-
ha hizlt emir verebilmenizi
sadliyor. Son cihazimiz Ga-
Htnategic me Voice ise ¢ift fonksiyona
sahip Bu dhae e hem oyun-

Commander

larda sesh komuitlar verebiliyorsunuz hemn de
Lan veya Internet Uzerinden oyun sirasinda ko-
nusabiliyorsunuz Her ug cihazda Ekim ayl 1¢in-
de piyasacla olacak. ForcekFeedback Z'min
1108, Startegic Comamnder 655 ve Game
Voicc'un 75%°a satlimasi bekleniyor

DirectX'e Rakip Mi Geliyor?

10 dev sirket OpenML icin bir araya geldi

icrosoft'un DirectxX
M cok uzun suredir oyun
tasanmailannin el aya-

g1 konumunda Ne zamandir p-
yasada DirectX olmadan calisa
cak b oyun goremedik. Her ne
kadar OpenGl ve Ghide gibi
grafik APllent olsa da hem 2D ve
3D grafiklen hem de seslen yo-
neten genis kapsamh pir AP
yok. Simdi dunyanin en buyGk
urctici firmalarndan on tanesi;
3dfx, ATl, $3, Intel, 3Dlabs,
Compaq, Discreet, Evans&Sut
herland, IBM ve Slicon Graphics;
yeni bir APLicin kollar sivadilar
OpeniML ad) verilen bu yeni AP
OpenGLlin diger alanlara sicra-
masini saglyor. OpenML, Di-
rectX'den farkll olarak birden
fazla platformu destekleyecek
Bu platfarmlarin hangileri olaca
g1 konusunda cok net bir bilgi

vok Muhternelen Unix, Linux ve MacOs des-
leklenecek :

OpenMLin yazilma amaci aslinda oyunlar
degil. Daha cok profesyonel grafik uygula-
malan ve media uygulamalanni hedel ahyor
Ancak openGLin kullanim alaninin yaklasik
alarak %6 1'inin oyuniar oldugu ddsunulurse
kisa surede OpenMLmn ayunlar i€in bir versk-
yonununda cikmas: beklenebilit Bu PC igin
yaziian Dir oyunun hem Windows'da hem
de Linux'da oynanabileced anlamina geli-
yar Ancak dedigim gibi su an bu konular
cok net dedil ve amac oyun piyasast degll

OpenMLIN gelistinimesin yukanda saydi-
dim on sirketin kathimiyla kurulan Khronos
Group ustlenecek

OpeniL elbette gelisunimis OpenGl ko-
mutlarina sahip olacak Ancak bunun yarin-
da 2D grafik, video ve audio senkronizas-
yvonunu gerceklestirebilecek OpenMLin
oyunlar icin bir alternanf hakne gelebiimesi
icin kontrol cihazlan, multiplayer oyun gibi
ekstra konulara hakim olmasi gerekiyor

Klnronos

gI"OUP

3dfx GigaPixel’i
satin aldi ve
Mac’lere yiirtiyor

[mi Bilimern arme Ber ol
gL
Fiiz sk edirinl

e asim)
(ricgaPeelt
satin aldi Simell bl LIRLZ Icin b
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%' kKonsol st
lesrl Lretndin L

S
¥ I
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Cir qrahik cip
o

la rvi
k ARUTTTNAS FIrrTe
CLINL gt 18
hrrma daha
crosoftun WebTV ci
ina gk
1 3cdfx’in

WO
0 Mic cllenn sahip olacak

oy lar olurken PEL vernsoliime

kLilla

IEEE 1394 nihayet
kendini
gostermeye
basladi

Fre M e tiginmiz oy il kaly

lofaring tarven. Sirkebn geh
bir 1ok I sayvesinde ayru exticimal Cbha

larla farkh arabirimler O2ernn
] L. Yarl el
1l CL-RY C e, Bunu es
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r Oilver | latu iginy viretiloms bir
kaboyvia oz wstu sistemiers Dlle anuiai
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EE 1394 standart) yetennce gl gaormed
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Viper Il artik 83 icin ¢ok gec olsa da nihayet elimize disti I

u ay ki haberlerimizden
B bin bu ncelemeyr olduk-
¢a etiiliyor Cunku 53'un

tum grafik kolunu VIAya satmasr-
nin ardindan Diamond’in ve Vi-
peor serisinin akibeti hakkinda bir
seyler soylerme ihtiyac duyuyo-
rum. Son yapilan aciklamalara
gore $3 bundan sonra sadece
MP3 Player ve Madem'ler uzerin-
de calisacak Ve kuskusue hem
modem hem de MP3 Player isin-
de Diamond markasini kullanma-
va devam edecek Bu da VIATIN
bu ismi kullanamayacadi; yani ar-
tk Diamond marka ckran kartlari-
nin uretimeyeced anlamina gelr-
yor Oyleyse su an okudugunuz
mnceleme sadece bir ekran kart-
niN performans degerlendirmesi

. | l -

ithalat: Karma, Multimedya Telefon: {212) 233 30 30, {212) 216 45 68 Fiyah: 1953

Quake 1l 16-bit

Benchmark
Winfast GeForce DDR

Booxéon Ihk.3
1024%768 g, 2
Quake I} 32-hit
Booxéoo 132.%
1GzL %768 9.32
Quiaka 11 Arana 16-bil
Booxboo 79
1024%768 66.8
Quake 11t Arana 32-bit
Booxéeo 60.9
loiLxyé8 ~ 2.1
3DMark2000 B00xE00 16 bit
3678 3Dmark
Came;  Medium 54.3
GCamez Medium &T.2
30Mark2000 1280x1024 16 bit
3185 3Dmark
Camer Medium 49.7
Camez Medium §i.2
Quake 1l 16-bit
B Boox6oo 150.3
&) 102ux768 8.1
= Quake 1l 32-bit
i  BooX600 136.2
S| roaixzes 85.2
2 Quake lil Arena 16-hit
a . Boox6oo 78.4
| loanu76B 5.4
Quake 11l Arena 32-hit -
Booxbon 19
1024LNTEE 40.8

| 30Mark2000 800x600 18 bit

L156 3Dmark

Gamer Medium 8.4,
Gamez Medium 50
30Mark2000 1280x1024 16 bit

3848 3Dmark
Gamer Meadium 8.1

LB

degil aym zamanda bugdne ka-
dar cn basarih olmus ekran karti
serilerinden biri icin veda téreni

Giile giile Viper

Her ne kadar Viper Il yapi
olarak dider Viperlardan farkli
olsa da bir ortak
naktalar var: In
ControlTcols 92
Diamaondin bu surucu
ve arac paketi ilk cikbidn
zamanlar begenimi kazanmis-
U Her oyun icin ayn dyar yapea-
bilme sansi, gelismis bir dolu
ayar ve bunlann sonuglarin anin-
da test edebilme sansi Ancak Vi-
per I'ye geldigmizde nControk
Toels bana hic nos gozukmedi
Bunun birinci sebebi Diamond'in
her oyun oyun igin ayn ayar sansi
sunarken bu ozellidgr kullanmak 1s-
temeyenlere global ayar yapabil-
Me SAnsINI SUNMamasy. Bu konu-
da ki butun elestinlere ragmen
Diamond global ayarlan ekle-
memekde 1srar ettt Ama berni ha-
yal kinkhigina ugratan asil nokta
hem Direct 3D hern de OpenGil
£ Cok az ayar olmasiydi. Viper
I'de GeForce refrerans surucllen
nin ancak 0¢ de biri kadar ayar
var

Goriintii ve DVD Kalitesi

S3 resim kalitesi olarak oldukca
Iyl bir kart. Resim kalitesi daha ¢ok
Matrox'u animsatyor. Canli doy-
gun ve parlak renklere satip Ta-
b bu monitorunuzle de ilgih V-
per II'de depth bufferdan kaynak-
lanan grafik hatalan var ok fazla
ortaya cikmiyorlar ve cok rahatsiz
etmiyorlar ancak dikkatl gozlere
yakalanmalan kacinimaz. Ashinda
Viper I'min bir onceki strdecd-
lennde bu hatalar daha fazlayd

53, BVD oynatimi konusunda
acikeast eni sasirtt. Bu konuda
Alla bu kadar yaklasabilecegini
ummuyordum. ATI'n en iyi DVD
yetenedine sahip oldugu herkes-
ce kabul edilir. Ancak acik konus-
mak gerekirse ben ATI FuryMaxx
fle Viper [l arasinda pek de fark
goremedim . Kisacast Pl 200 veya
uzeri bir islemciniz ve bir Viper

I'niz varsa mpeg karanin yokIu-
Junu pek hissetmeyeceksiniz

Transform & Lightning ve
diger 6zellikler
Genel kalite de-

gerlendir-
memizi yaptigimi-
3 za gdre ufak
Sy ufak Viper Inin

ozellklenne ve per-

formansina bakabi-
liriz. Viper I'de kullanilan Savage
2000 islemcisi O 18mikron tekno-
lojist kullaryor. Viper II'de slemcl
1 25MHz'e ayarlanmis. Aslinda bu
rakamin daha yaksek olmasi bek-
leniyordu 53'un daha pahal
alan O.18mikron teknalajisini kul-
lanmus olmasina karsin buzi rmon
smirladigine bilermiyoruz . Ancak
Bunun bir faydast olarak islemci
cok rsnmyor. Cipler ne kadar ku-
cuk bilesenlerden olusturulursa ©
kadar az 1s Uretiyorlar. Bu yQzden
Viper I'nin uzeninde bir fan yok
Ancalkartr overclock ctmeyl du-
sunurseniz kendiniz bir fan ekie-
yelilirsiniz

Savage 2000 ayn GeForce'lar
gibi donanim uzerinden Transform
& Lightning hesaplarin yapabilen
bir geometri islemcisine sahip. An-
cak Viper || bu yetenede sahip de-
dil simdi bu nasil oluyor? Savage
2000 mimarisi icinde bu gecrmetr
islemcisine {Geometry Setup Proc-
cesor] donanmsal clarak sahip, A
cak Viper IMnin stricdleri T&L yete-
nedine sahip dedjil. Sik sik karsilast-
aimiz uzere bir ekran karti surcule-
fi hazir almadan pryeasaya suruiu-
yor. T&L destedi iin suruculennizi
guncellestirmeniz gerekecek.

Viper II'de Hyundaimin urettdi
6nsTlik SORAM kullariimis. Gunu-
muz ekran kartlan icin oldukca ya-
vas bir RAM bu Savage20001n
bundar daha fazlasini hakketligr
aclk..
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Performans

Viper I'min performansi igin
cok fazla bir sey soylememe
gerek yok Eger yanda ki bench
mark vernlerini gegen ay ki GeFor-
ce testimizle karsilastrirsaniz He-
nim ¢lkaracagim sonug-
lan sizde Cikarabihrse-

niz. Ama sizi bu
zahmetien kurtar-
mak icin ben biras bah-

sedeyim Viper [I'nin perfor-
mansi nerdeyse SORAM'T GeFor-
cc’lara denk. GeForce'lann skor
ortalamasi daha yuksek ancak
fark buyuk dedil ve Viper | bir
L0k testte Gelorce'u gende birak-
mayl basardl. Ancak Viper I'yi
DDRRAM T GeFrace’lar ile karsi
lastirmak anlamsiz olur

LEVEL’in Yorumu

Savage 2000 slemacist oldukea
Iyl e islema Su an icin GeFar-
ce'un ardindan en guclu islemdi
oldugunu rahatca sdyleyebilinm
Ancak Viper ['in surdcl sorunla-
n performansin tam olarak ortaya
akmamasine yol acyor Yine de
viper Il kendinden yaklasik 35%
pahal GeForce e basedebilyor
ve kendi fiyat diiminm tartismasiz
en hizh kart Eger maddi duru-
munuz DDORRAMT bir GeForee
icin yeterhl degilse kinc alternatif
Viper [l olmal

Teknoloji
Performans

Uretim Nalitesi

Fiyat/Performans

Ergonomi
GENEL




cparlér test etmek gibi
H guzel bir sey olmasa
gerek. Hele hoparldr

kaliteliyse Diger dergilerin teknik
editorleri 1cn genelde bu biyle
degildir ancak berim icir hopar-
lor testleri cok uzun surer. Yazi-
nin hazidanmasindan once €n az
uc hafta kullanmalk isterim hopar-
loru. Hele hoparldr iviyse incele-
me yayinlandiktan bir G¢ hafta
sonrasina kadar test surer. Subat
ayinda inceledigim Yamaha MS-
55Dde bu ¢ok daha ug boyutla-
ra vardl Scnunda benim MS-
550den kopamadidimi garen
SKY, baska bir Yamaha gdnder-
me vaadiyle beni kandirmay! ba-
sardl

MS-55D'nin yerine gelen ho-
parldr Ms-350, onun bir alt mo-
dell ve acikgast MS-550'nin yenni
deldurmaktan cok uzak kaldl
Ama MS55-0Dnin su an icin mev-
cut en ryr kil hoparlor oldugunu
dusundugumden direkl alarak
onunla karsilastrmak baydk hak-

reative’in hoparlor kolu
c olarak cahsan Cambrid-
ge Soundworks'den
uzun suredir ses soluk ¢ikmiyor-
du FPS2000 ve DTTZ2500'0n ar-
dindan sirket herhangr bir urin
surmedi piyasaya Gelecek son-
bahara kadar da yeni bir hopar-
16r beklemiyoruz Creative cephe-
sinden Ancak sonbaharda 7+1
hoparlore sahip ve DTS sisteminy
destekleyen yeni bir hoparlorun
geleceqgi soylentilen dolasip du-
ruyor Aslina bakarsanz bu soy-
tentiler dogru ve bu sene iginde
bu canavar hoparloru gorebile-
ceqgiz
Creative bu sure icindeki ses-

sizlikten sikilmis olacak ki uzun
stre dnce pryasaya suradugu
FPS 10007 veni bir versiyonunu
piyasaya surdu. Aslinda bu yeni
versiyonun nermal FPS 1000 1le
teknik bir farki yok. Aradaki tek
fark FPS 1000 Millenium Editi-
on'in rengi 2000 yil serefine ¢I-
karlan ve simich miktarda Gretilen

ithalat: SICY Telefor: (212) 225 68 08 Fiyat: 92§

Sizltk.

MS-350'de abisi gibi bir USB
hopartor Ancak Livel serisi ses
kartlari ve onlann EAX desteqi

. USB haparlérlerin dogmadan ol

mesine yol agt ve bu dzellik aruk
sadece iyi bir ses karti olmayan
ve sadece muzik dinlemek iste-
yenleri cezbediyor

MS-35D oldukga kuguk iki yan
hoparldr ve orta boy bir subwo-
oferdan clusuyor. 6Watt gucin-
deki yan hoparlérler sadece 2"
capinda Yan hoparlorlerin capi-
nin bu kadar kacdk olmast onla-
nn olduk¢a dar bir frekans aralig-
na sahip olmasina yol agyor Da-
ha net konusmak gerekirse yan
hoparlorler cok nz kaliyorlar ve
sistemi genel olarak ele alinca or-
ta seviye seslerin eksikligini agikca
hissediyorsunuz. Bu da haoparld-
run surround yetenegini oldukga
kisithyor Yani MS-35D bulundu-
gu mekani doldurma kenusunda
oldukeca yetersiz kaliyor: Buna
karsi 1 8Watt gucundeki 5"k sub-

bu seri gumus rengi-
ne poyanmisg

Burada

qumu-

Sun ge- e
lecedi, L]
teknoloyiyi

ve cyber kaitarG ifade ettigini
dusunmek hic de zor dedit Agik-
¢asl bu rengin secilmesindeki
amaq gunumuzde gelinen uy-
garlik seviyesini kutsamak ve bu
urtnu insanhgin gelecegine gi-
den yolda bir mihenk tasi olan
2000 yil «in essiz bir any haline
getirmek olmali. Creative Milleni-
um Edition fiknne giderken bu
kadar dusundu mu bilemiyorum
Eger dusinduyse de benim yap-
ugim gibi gereksiz dusundugu
acik
Bunun disinda Millenium Editi-
on icin stylenebilecek bir sey yok
Arna orijinal FPS 10000 detayla-
nndan bir hatirlatma olmasi acr-
sindan bahsedebitinz. FPS 1000
dért yan hoparldr ve bir subwo-

W
oferin ses gucl yan

hoparlorlere gdre cok daha iyi.
Hem sesin temizlidi hem de
bass larn derinlidi olarak géz dol-
duruyor. Tabii bunun getirdigi
sonug da sisternin genel olarak
dengeli olmadigi.

Bunlar MS5-35D'nin eksi yonle-
n Ancak tum bu eksi yanlara kar-
s1 MS-35D bir Yamaha oldugunu
kanitiarcasina kaliteli uretilmis
KiigUk yan hoparlérier frekans
aralidr olarak kisith ofsalar da ses
kalites) ve gucu olarak boylann-
dan bUylk bir performans sergli-
yorlar.

LEVEL’in Yorumu

Eder yan hoparlor sayisi ikiden
dérde cikanlsa hoparlor yerlesi-
miyle sadlanacak olan surround
MS-35D'nin su an igin meveut
olan eksilerini buyuk oranda ka-

ofer'dan olu-
suyor Ayrica
cift hoparlor
girisini destek-
leyen 1k ho-
parkar clrma
czelligine
de sahip.
Yan hapar-
16rler 2.75"
ebatnda
ve 3 hwatt
gucunde Yan hoparldran zayifi-
gl Yamaha MS-35D'de oldugu gi-
bi bir sorun Ancak sayiianmin
coklugu bu eksikligi kapatiyor
Ama karsimizdaki asil sorun sub-
woafer FPS 1000in subwoofer
oldukca yetersiz FPS 2000°de bu
sorun asip sisteme oldukga ivi bir
subwoofer eklenmisti. Ancak FPS
1000 icin bu sorun halen devam
ediyar

LEVEL'In Yorumu
Her ne kadar yetersiz bir sub-
woofer'a sahip olsa da FPS 1000

patabilecek di.
Zaten Yama-
ha'nm en blydk
eksigl en basindan

beri iki yan hoparlorde israr et-
mesi. MS-35D k&t bir hoparlor
dedil ancak dengeli ve yetenekli
bir hoparlérde dedil Bence onu
tercih edecedinize Uzerine 603
daha koyup MS-55D'yi secmek
¢ok daha anlami

URLUN GZELLIKLER]
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surround ses yaratma konusun-
da hi¢ de basarisiz degil. Bunu
Cift ses girisiyle birlestirdiginiz
zaman oyunlarda EAX ve A3D
destedine olduk¢a uygun ve
hesapl bir ozum arayanlan tat-
min edebilecek bir sistem qikiyor
Elbette bir FPS 1000 alimisken
bunun Millenium Edition olmas
daha iyl Hem hoparloran icer-
digi anlam hem de garsel guzel-
ligi bunun icin yeterh.

URUN QZELLIKLERI
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pek de Steye gidememis gibi.

onanim balimune siz-
D lerden gelen elestiriler-
den biri de oyunlara
yonellk donanimlann az incelen-
didi idi. Subat sayisinda Dona-

nim’ ilk kez ele aldidim ay bu ko-

nudan bahsetmistim. Benim icin
agirik daima oyunculara yone-
lik trGinier olacak ancalk incelen-
meye deder gercekten
oOzel uranler

oldudu surece baska urin
gruplanndan da bahsede-
cegim. Ustelik ekran kar-
ti, monitdr, hoparlor gibi
bir oyuncuyu birebir etki-
leyen temel urunlerde
hernangi bir eksikligimiz
oldugunu sanmiyorum. So-
nucta piyasaya cikan he-
men her urunu incelemeye
calisiyorum  Elbette arada ke-
canlar oluyordur ancak bun-
lar da daha énemsiz clanlar.

Ancak saz kanusu olan oyun
kontrol ahazlan olunca addi bir
eksiklik cektigimiz acik Pek co-
gunuzun sayfalarda daha fazla
gamepad, joystick ve direksiyon
gormeyi istediginizi biliyorum
Maalesef bu mumkin dedil
Cankd bizim sayfalarda cektigi-
miz eksikligi piyasanin kendisi
de ¢ekiyar Su aralar ulkemizde
Microsoft dismda highir firmanin
oyun kontrol cihazianna yonelik
bir calismasini gdremiyoruz Yani
piyasaya yenl Urdnler girmiyor
ve ben inceleyecek oyun kont-
rol cihazi bulmakta gergekren
zorlaniyorum.

Bu kithk gunierinde yeni bir
kontrol cihazi haberi hic de um-
madigim bir yerden Creati-
ve'den geldi. Creative oldukca
popller gamepadi Cobra'nin
ikinci versiyonunu gikardi. Ga-
mepad elime ilk ulastginda
acikeasi yaniishkla Cobra 1l yeri-
ne Cobra’nin yollandigin da-
sundam. Conkd Cobra I'nin ya-
pist Cabra ile hemen hemen
ayni. Her ki cinaz arasinda sa-
dece iki fark var. Bu farklara gir-

meden dnce benzerliklerini yani
gamepad’in ozelliklerini bir goz-
den gegirelim. Cobra USB veri-
yolunu kullanarak sorunsuzca
badlanabilen bir cihaz. Cob-
ranin aksine Cobra I'nin sade-
ce USB modeli var (ama bu
bahsettigim iki farktan

biri degil)

Uzerinde
8 yonde hare-
ket saglayan bir yon
pad’ive 12 tus var Bu tuslar-
dan 6 tanesi klasik A, B,C, XY, 7
tuslari. Gamepad'in saq tarafin-
da yer alan bu 6 temel tus ol-
dukca iyi yerlestnlmis ki sira
halindeki tuslardan st siranin
acih olarak konmasi twslann da-
ha rahat kullanilmasini ve karis-
mamasini saghyor Select ve
start tuslar yon pedinin hemen
uzerinde ve cok fazla kulianiian
tuslar olmadklanndan goze
carpmayacak sekitde gayet sade
tasarlanmislar. Cobra’nin én ta-
rafinda da iki trigger ve iki shift
tusu var Trigger tuslar oldukea
kolay erisilebilseler de pek kon-
forlu degiller. Bu tusiar cok sik
kullanmay gerektiren oyunlar
Igin can sikict bir durum bu. O
duica altta kalan shift tuslarina

B ithdlat Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyah: 263

Creative )mnl gamepad’i ile eski versiyondan
[ =

ise erismek kolay dedil Gergl
shift tusununa yanhslikta basi-
mamasi agisindan bu iyi ama is-
teyerek basmayl da guclestirme-
si dogru c6zOm olmadigini gos-
teriyor

Cobra'da gelisunimesi gere-
ken bir nokta yon pad’. Cihazin
icine biraz fazla go
mulmus gibe his-
settiren
yon

pad'i bir parca da

sert. Buraya cihazin biraz ddha
disina cikarak bas parmadl sa
ran daha yumusak bir yén
pad’i konmasi bence Cob-
ranin kullanimini cok daha
kolaylasuracaktir.

Cobra'lanin ortak yonleri
bunlar. Farklarina gelin-

ce... Cobra I'deki tek fi-

ziksel dedisiklik cihazin
alt kismina dogru tam sad
bas parmaginiza denk gele-
cek sekilde bir tekerlek konul-
mus olmasr Bu kucuk tekerlek Z
eksenini yani throttle’t kantral
ediyor. Tabi bir codgunuz bir ga-
mepad’de throttle’'a ne gerek
var diye dusunebilir. Acikcast bu-
nu ben de disundlm ve pek
cok ayunda denedim. Oncelikle
Joystck'le oynanmas gerektidi
hatde, joystick'iniz olmadidi icin,
bir oyunu gamepad (le oynuyor-
saniz eibette ise yanyor, Ayrica
araba yanslarnda gaz ve freni
bu tekerlede atayabiliyorsunuz
Bu size sabit bir hizda gitme
sansi taniyor. GTA gibi fazla hrz-
lanip, yavaslamalara gelmeyen
oyunlarda oldukga faydali. Ayn-
ca Driver gibi dar sokaklarda ge-
cen oyunlarda da isc yaryor
Ancak NFS oynayacaksaniz
throttle ite hizlanmalk ve ozellikle

fren yapmak size cok yavas gele-
cektir. Bunun. disinda surekli kos-
manizi gerektiren 3. person
oyunlarda da ise yarayabiliyor
Kisacasi bu kuguk tekerlek Cob-
ra'ya oldukca hos ayrinular ekle-
mis. Yani sevingle karsilanacak
bir gelisme  Tabii sirf bir tekerlek
eklendi diye Cobra, Cobra Il clur
mu bunu dusunmek lazim Ya
da bunu dusunmeyi Creative’'e
Dirakabilinz
kmci fark ne yazik ki Cabra
[I'min bir eksigr Cobra e birlikee
gelen oldukca kullarish X yazili-
mi nedense paket icenginden
cikanimis. Tuslann programlan-
masini saglayan bu program
olmadan gamepadin pek ¢ok
Ozel yetenedini vitirdidi acik Bu-
na ne 1cin gerek duyuldu oilmi-
yorum. Umarim mantkh bir ne-
deni vardir

LEVEL"In yorumu

Cobra Il 1k versiyona gore
cok addr gelismeler getirmemis
Hatta gelenlerin gidenlen ancak
dengeledigini soyleyebiliriz. An-
cak kend fiyat aralidr icin hos
bir cihaz ve hem kalite hem de
ergonomi olardk piyasadeki
ucuz kalabaligin icinden kolayca
stynilaoiliyor

an yan perl

ren tekarlok
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Nemad Il ilkinin cok &tesinde ve Creative MP3 Player
konusunda rakipsiz géziukuyor I

ecen senenin en flas
G urunlerinden olan No-

mad ile Creative olduk-
ca Iyl bir 1s basarmist. Nemad pi-
yasadaki diger MP3 Player'lardan
farkl olarak cok daha buylk bir
LCD ekran, scs kaydetme ve FM
radyo ozelliklerine sahipu. Bu-
nun yaninda Creative’in artik bu-
tun urunleri igin sundugu ok
gucla bir Internet hizmeti vardr.
TOm bu ozellikler Nomad't en iyl
MP3 player yapmava fazlasiyla
yetiyordu

Gegen bir yildan az sure icin-
de Creative bir yandan Nomad
II'y) gelistinrken bir yandan da
baska projeler vzernde calst
Bunlardan birincisi elbetie ki
web sitest
www nomadworld.com’un zen-
ginlestinimesiydi Diger bir proje
halen gelistnimekte olan No-
mad Jukebax Bu yen cihaz di-
gerlennden farkh olarak tasinabi-
lir degil Daha cok ev kullanimi
icin dusunulayar 6GB kapasite-
ye sahip olacak olan Jukebox
putun muzik arsivinizi barimd-
maya yetecck kadar gacla gozu-
kuyor.

Ama elbette ki asih proje No-
mad Il idi ve bu chaz igin olduk-
ta emek verilmis gorunuyor
Beklenenin aksine Nomad 111k
versiyondan t@amamen farkl He-
men her ozellidi dedismis On
celikle cihaz bir parca daha bu-
yumus. Ancak bu ebat olarak
buyume LCD ekrana da yanse
mis ve artik ekrandan MP3lerin
bultln infosunu ckuyabiliyorsu-
nuz Ayrica daha genis bir yuze-
yi oldudu igin Uzerindeki tuslann

yapist degistinimis. Nomad'da
gorunen bir eksiklik yan taraflara
aliran tuslann kullamminm hic
de kolay oimamasiydi. Nomad
I'de ortaya konan dart yoniu
buyuk bir tus ile sarkilar ve mod-
lar arasinda gecis yapmak, MP3
icin ilen ve geri sarmak, radyo
kanallanini ayarlamak gibi teme!
komutiann hemen hepsin vere-
biliyorsunuz Ama yine de bu tu-
su pek kullanmayacaksiniz. Cun-
ku Nomad IV'de idare cahazin
kendisinden kulakhiklara gecmis
Aslinda en buyuk degisiklik
kulakliklarda Nomad'n suphesiz
en zayif yan! kucuk ve ses gucu
zayif kulakhklariydi Ancak No-
mad Il'de kulakhklar tam bir pat-
lama yapmis Oncelikle kulagin
igine yerlesen kucuk kulakliklar
yerine kulagin Gzerin oren bi-
yUk kulakhiklara gecilmis, Bu ku-
lakliklar benim daha once gor-
medigim bir sistermle basinizin
Uzerinden dedil arkasindan en-
senizi dolasarak birbirlerivle bad-
lanyorlar. Boylece hem komik
gozukmuyorsunue hem de sizi
rahatsiz etmiyor. Hele bervm gr-
bi uzun sachysaniz sadece kulak-
lannizin dzerinde kalan bolim
gorulebiliyor. Cldukga hos pir
cozum. Ayrnica ses kalitesi de il-
kinden kat kat daha iyi. Bu gi-
ne kadar kullandrgim kulakliklar
icinde (profesyonel olanlar ha-
ric} en wasiydi diyebilirim. Kulak-
liklann en lginc yaniysa uzerin-
de bir uzaktan kumanda bulun-
durmast Son bir 1k sene icinde
clkan Walkman ve MDrlerde
gordudumuz bu sistem ik defa
bir MP3 Player'da uygulanimis

Oldukca kullarisi ve sik olan bu
kucuk kumanda ile hemen he-
men her turlu isleve yon verebi-
llyorsunuz

Cihazin teknik yapisinda da
onemli degisiklikler var. Oncelik-
le cihazin icindeki sabit bellek ci-
karilmis ve tum bellek Smart Me-
dia olarak dusunulmas. Nomad
Il ile birlikte tek bir 64MB’lik
SmartMedia geliyor Paketten ¢r-
karilan baska bir sey de Docking
Station Nomad‘a sarkl ylkleme-
nizi ve pillerini sarj etmenizi sad-
layan bu parca opsiyonel hale
getirimis. Bence bu oldukca an-
lamii Docking Station fazladan
malyet getiriyordu ve tasinmasi
sorunluydu. Nomad II'yi kultanir-
ken bu pargarin eksiklidini bic
hissetmedim

Nomad [I'deki gelismelerden
birt de artik paralel port tzetin-
den dedil USB uzerinden bagla-
niyor cimasi. Bu badlantiyl hem
kolaytastinyor hem de daha hizli
olmasini saglyor Aynca cihaz
artik AAA tpi ki kucuk pil yenne
tek bir AA kalem pil ile cahsiyor

lsin yaziim kismmda da dedi-
siklikler var Nomad Manager
program oldukca gelismis. En
hosuma giden ozellik Nomad
Manager uzerinden radyo prog-
ramlarint ayarlayabilme sansinim
getirilimis olmasi. Bu bir dakika
icinde butun favor! radyo kanal-
larinizi ayarlayabilmenizi sagli-
yor

Teknik altyapidaki dedisimler-
den bin de destekicnen medya
formatiarimn gelismis olmasi
MP3'un yani sira daha iyl sikistir-
ma oranina sahip ofan WMA da
destekleniyar Aynca cklenen
firmware update yetencdi saye-
sinde bundan sonra ¢ikacak
SDMI standartlarina uygun tam
muzik formatlan desteklenebile-
cek

LEVEL’In Yorumu

Nomad [l ilk versiyondan bu
yana ¢ok fazla gelismig ve bGtan
cksiklerini gidermis. Aclk¢asi ben
kendi adima bu kadar iyi bir ¢a-
hisma beklemiyordum. Sarinm

URUN OZELLIKLERI

DONANIM
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onunia ilgili tek sorun Nomad'a
30058 Uzerinde para odemis
eski kullanicilann sizlanacak ol-
mast Ve nic de haksiz degiller
Eger Creative eski Nomad kulla-
nicilarina daha adsuk bir fiyatia
arun degistirme sansi verirse cl-
dukca adil olacak. Nomad'a sa-
hip otmayanlar icin soyleyebile-
cegim seyin ne oldugunu ise
tahmin etmek hi¢ zor olmasa
gerek Eger 358§ l{isin en aci kis-
mi da buj verebiliyarsaniz ve
muziginizi yanunizda tasimak ho-
sunuza gidiyorsa durdugunuz
her gun biyUk bir kayip

getecakiski karmoation elatsilme
ynandal kuboklik

whsi

SME Hard -disk alani
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DONANIM

ecen ay inceledigim
G Sony CPD L-150'nin
yuksek fiyatina karsi ye-
terince iyi olmadidji elestiriler
uzerine bu ay sizin icin dana he-
sapll ve iyi bir TET meniter aray-
sing girdim  Bulabkildigim en ma-
kul fiyat ve kaliteye sahip TFT
monitdr NEC'In LCD1525V mo-
deli oldu. Gecen aylarda yapt-
gim NEC incelemelerinde sirketin
yeni distribGtaru ile CRT pazanna
hizli bir gins yapudin soylemis-
tim Ancak gecenlerde yapuklan
bir basin toplantisinda CRT ler ka-
dar TFT pazannda da iddial ol
duklanni acikladilar Piyasaya hie-
nlz giris yapmis bir monitor
markasinin CRT serisine oturtma-
dan TFT pazarna da saldirmasi
pek ahsildik bir durum degil. An-
cak NEC su an Avrupa'da TFT
monitorler konusunda pazann li-
deri konumunda. Sirket bu avan
tajp kullanarak TUrkiye TFT paza-
nnda da kisa surede pastadan
add bir dilim ele gecirmeyi he-

yundai Turkiye'de orta
H seviye monitdr piyasa-
sina hakim olan bir iki

markadar bin. Ozellikle 15" ve
17" monitorlerde oldukca ragbet
goruyor Bunun sebebr Hyun-
dar'terin yuksek fiyat performans
oran. Ancak Hyundar'ler kalite
Olarak da her gecen gun llerliyor-
lar. Gectigimiz bir ikt ay icinde yi-
ne Hyundar monitorler model ye-
niledi. Gergi yenilenen modgeller
daha cok profesyone! seriydi an-
cak bu yenileme ile birlikte yen
bir model daha piyasaya sunidu:
B790S

Oyle gortliyor ki B790S kisa
surede Turkiye'de ana model hali-
ne gelecek Oyleyse bu yeni mo-
dele biraz bakalim

B790Snin ik gbze carpan dzel-
ligi diger tum Hyundarlerde oldu-
gu gib oldukca kisaltinis olan de-
rniigr Size masanizin Gzerinde da-
ha fazla atan vermek icin Hyundai
surekli olarak monitorlerini arka ta-
raftan kisaltyor. B7905'de derinlik

ithalet: Genpacom Telefon

{212) 288 10'78 Fiyah: 13218

defliyor
Her TFT
monitor
gibi elekt-
rk ve ma-
saustl ala-
nindan ta-
sarruf sagh-
yor
LCD1525v
Ozellikie k(- i
cuk olarak
haziranan ka-
idesi sayesinde hem dikey olarak
cok rahat yatrhp kaldintabiliyor
hem de diger TFT monidrierden
daha az yer kapliyor Aynica én
paneldeki ayar wslar oldukca
kullarush: Bunlar LCD1525Vnin
Crgonami puanin yukselten
ozellikler Ancak tazeleme orani
konwsunda LCD1525Vnin ergo-
nomi puan biras Josuyor Ge-
cen ay incelechom sy CPD-
L150, 1024x768 cozunurlukte
75HZ'e ciabiliyordu
LCD 1525V nin bu cozunurlukte

39.2cm’ye kadar dusurdlimus
B790S'min daha oncek modeller-
den en buyuk farki O 2 7mm yeri-
ne 0 26mm nokka cozunurltige
sanip olmasi. Bu elbz2tte: oruntu
kalitesinin daha o . nodel
S/70'den daha 1/ oldugu anlami
na gefiyor Ancak burada ilging
olan B720Snin tamamiyle daha
iyl bit model olmasi gerekirken
cok oneml bir noktada; gérilebi-
iir alan konusunda S770den kotu
olmasi. B7905nin |5 7"lik gorule-
bibr alant oldukca kicik. Halbuki
bu deger $770°de 16" idi ve bu
zdaten 177ler icin hem rmaksimum
hem de ideal deder. Bu ikl model
arasindaki diger bir fark ise tazele-
me frekans) Bu konuda B790S
daha Ustin Hem cikabiidid cozu-
nardk olarak herm de bu ¢ozd-
naridkte vercbildidi tazeleme ora-
ni olarak.

LEVEL’In yorumu
Simdi burada kulianicr bir yol
aynmina itlmis gorunuyor Daha

"{ﬁ '

verebildigi
maksimum
tazeleme
orani i1se
60Hz. An-
cak iki mo-
nitsr ara-
sindaki
S 3005 fark
- dusundu-
dunitzde kalayca
gormezden gelinebile-
cek bir fark
LCD 1525V min diger teknik
azeliklern oldukca i 0 30mm
nokta cozunurluk oraning sahip
ve parlakiik orani 200 cd/m2.
Monitarin Uzerinde renkleri so-
luklastrmayacak kadar bir anti-
glare tabakas var Tum bunlann
gercek yasamdaki anlami temiz,
canli renklere sahip iyt bir gorun-
0]

LEVEL’In Yorumu
Her ne kadar yapabildiklenne

. gore oldukca hesapl bir monitdr

Tyl
go-
runtu
ve taze-
ferne
oran mi
yoksa da-
na buylk g&-
rulebilir alan mi?
Ashinda bu ivi bir
durum, 5770 modell de piyasa-
dan ¢ekilmezse segme sansimiz
olacak. Ancak bunlar olayin tama-
men Hyundai tarafi Bir de isin ra-
kipter taraf var. Bu ay inceledidi-
miz ikinci orta seviye monitor
clan Philips 107S en az B790S ka-
dar 1yi gozukuyor Aslinda daha
cok $770% benziyor ancak
$770'den daha wyi oldugu agik
Ayrica 1075, B7905den 305 da-
ha ucuz Yani 107S daha hesapli
ve fiyat performans oran daha
yuksek gorinuyor Dhiger yandan
NEC FE700 her iki modelden de
cok daha iyl ve B7095'den sade-
ce 165 daha pahali Benim fiknmi

. i

JRUN G2ELLIKLERT

(TR

sl G721

olsa da LCD1525V halen ayni
gorulebilir alana sahip tam duz
ekran CRT bir monitorden yakla-
sk olarak 5 kat pahalt Ama
TFTlerin fiyatiannin surekh dustu-
Junu gormek oldukca guzel

Her gecen gun bu ahaziar daha
da alinabilir hale geliyorlar Be-
rirn gorduklerim arasinda
LCD1525V ainabilirige en cok
yaklasan morntor

Teknoloji

Performans
Uretim Kalitesi
Fiyait/Performans

Ergonomi
GENEL

soracak
olursaniz
Den
B7095 den-
s (j‘l)
daha verip
NEC FEZQOU ter-
cih ederim. Ama 305
az venp 10757 almak
isteyenler de elbette

e

olacaktr

[ ir." L
" |r-.-||||'|'|:.| alan

waldde

Teknoloji
Performans
Uretim Kelitesi
Fiyat/Performans
Ergonomi

GENEL
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lextor bugune kadar ¢ok
Pfazla duydudumuz bir

isim olmasa gerek. Turkiye
piyasasina yeni girmig almalari-
nin yani sira dunyada da cok
fazla adi gecen bir firma degil
Ancak Plextor ismini az sayida in-
san bilse de sirketi taniyaniar
CDRW konusunda ne kadar ba-
saril olduklarinn uzun uzun ania-
tabilrler Gerci bu durum gun
gectikce degisiyor Ozellikle itk
12X CD yazicy uretmis olmalar
cnlarin daha ¢ok @ninmasini
sagiadi Ve yakin gelecekte bu is-
mi daha sik duyacadgimizdan
emin olabilirsiniz

Plextor 12/4/32 SCSI-3 (UI-

rasSCsl) veriyolunu kuilaniyor
Eger sisteminizde SCSI karu yok-
sa bunu dert etmenize gerek
yok ¢unku surucu ile Birlikte
Adaptec SCSI 2930 kartr geliyor
Adaptec SCSI 2930'u sistemime
kurarken hicbir sorunla karsilas-
madim, Bir SCSI kartndan bekle-
nen en dneml ozellik sorunsuz

hilips elektronik ve bilgr-
P sayar konusunda tartis-
masiz dunyarin en iy|
markalarindan birn. Pek cok ko-
nuda ilklere imza atmis, kend
teknolojilerini gelistirmis bir fir-
ma. Ama bu onlarn her alanda
Basaril olduklan anlamina geli-
yor mu? Elbette ki hayir Bana
sorarsaniz monitorler konusunda
ozellikle basansizlar Bugune dek
Philips monitdr ailesi hep iki
gruptan olustu Cok ucuz olan
katitesiz monitérier ve kalitel
alan fiyat/performans orani cok
dusuk olan monitdrler, Philips de
benimle ayni fikirde olmal ki mao-
nitor serilerini Gastan sona yenili-
yor Ve bu yeni Philipsler bu is-
mi hakedecek gibi gdrindyor
Bana tum bunlan dusunduren
Philipsin 107S modeli az once
bahsettidim oldukca ucuz ama
bir o kadar da kalitesiz senden
di. Buglne kadar Philips 1075
naklkinda fikrimi soranlara "uzak
durun” demekle yetiniyordum

kurulmast ve calismast Aymi sekik
de Plextor | 2/4/32'nin kurulu-
mu da hemen her CORW sart-
¢l gibl sorunsuz Programia bir-
likte CeQuadrantn bu surucu
icin 6zel hazirlanmis 12X yazma-
y1 destekleyen WinOnCH 3.7
versiyonu geliyor Gergi diger
pragramiann hemen hepsi Plex-
tor 12/4/32% tanyor ancak hig
biri 12X yazmaniza imkan vermi-
yor

Plextor 12/4/32 ile ilgii ilk
supheniz elbette ki gercekten
I 2X performansta sahip olup
olmadigr Evet; Plextor 12/4/32
gergekien 12X destekliyor ve su
an Tarkiye piyasasindaki en buzl
CDRW. Ancak Plextor
12/4/32'nin tek aru ozellgi bu
degil Genelde CDRW lerde en
buyuk sorunlardan biri olan her
CDR ile duzgun calismama Plex-
tor 12/4/32'de hic dert degil Pi-
yasada bulunan pek cok COy
kullanmama ragmen uyumsuz
olan veya calismayan herhangi

ithalat: Bogazisi, Karma Telefon: (212) 216 45 68

Ama bugun karsimda bambaska
bir 107S var. Ne gorunum, ne
teknik Gzellikler ne de pek cok di-
ger ozellik olarak eski 13/5'e
benzemiyor Cok daha sik, ol-
dukca az yer kaplayan, kullanimi
kalay bir menuye sahip cok da-
ha zanf bir alet yeni 1075 Bu

| noktada Phipsin niye ayni isim-

de israr ethgini bu cok daha
farkl cinaza nicin yeni bir isim
vermedigint merak ediyorum
acikcas

1075in en onemli avantajla-
nndan bin 16" gordlebilir alana
sahip olmasi Ustelik karsidan go-
rinusU buyuk ve hantal dedil.
Nokta ¢cozunurluk aran)
0 27mm. pek de parlak bir de-
Jer degil bu bence ve 1075'de
gdrdudum en buyuk eksik bu
Daha disuk nokta cozunuriuk
dederne sahip olsa cok daha
hasanl olabilecek bir manitor.,

Monitorun uzerinde ince bir

| antiglare tabakasi var. Anti-Glare

tabakas elbette ust seviye moni-

birine rastlamacdim El-
pette pryasadaki COR'la-
nn cagu 12X yazmaya da-
yanacak kaltede degil Bu ylz-
den 12X yazabilmek icin bu hizi
destekleyen COR'lann biraz daha
yaygnlasmasiu beklermeniz ge-
rekecek

Bunlarn disinda Plextor
12/4/32'de cok hosuma giden
bir ¢zellik CD ckuma hizimin ol-
dukga iyt olmasi Plextor 12/4/32
kaliteli bir 32X CD-ROM suruci
lle ayni performansi yakatayabil-
yor Piyasadaki pek cok CORW
CD okuma konusunda séylenen-
den dustk performansa ve sik
sik karsilasilan sorunlara sahip

LEVEL’In yorumu

Plextor 12/4/32Zkalite ve per-
formans olarak su ana kadar
gdrduklerimin en tyisi Fiyat bi-
raz yulsek olsa da performansi
ve berabennde gelen SCSI kart
dusunildiagunde gayet makul,
Gercekten yuksek performansa

Fiyah: 285%

torlerle karsilastinlacalk
ayarda dedil Ama maoni-
t6r geometrisi ¢ok fazla
pombeli olmadidr igin kendi
Isini buyuk oranda basarryor
Bu noktada kuclk bir eksi de
monitorun geometrisinde Ge-
ometn duz veya silindirik dedil
ama cok da fazla deformasycn
veya yansima clusturacak kadar
egik de degdil. Ama monitdrin
en azindan silindirik olmasi Nokia
cazunariuk ile birlkte ona kime
atlatabilirdr.

Renkler, parlakhk ve kontrast
gayet iyt ve dengelenmis
1024x768 cozunurlOkte 85Hz,
1280x1024 cozunurlUkte 60Hz
tazeleme orani verebilen 1078
bu degerlerle mucize yaratmasa
da en azindan 1024x768'de
(17" icin ideal cozunurlak) rahat
¢a calisabileceginizi gosteriyor.

LEVEL’Iin Yorumu
Ozetlemek gerekirse 1075 ge-
nelde olmast gerekenin alina

URTIN GZELLIKLER]

DONANIM
_LEVEL

Performans

r hip bir
CDRW anyorsa-
niz cok fazla dusunme-
nize gerek yok

B okyma

31 Wives SCSI | v

Uretim Kalitesi 8

Performans

Fiyat/Performans B

Ergonomi
GENEL

das-
& moyen
AMA Kmi ke
nularda bunu asan ortala-
ma bir Jrun. Bunlan hos goru-
numu ve uygun fiyatiyla da dir-
lestirirseniz 3005 alti o en iy
secenek olarak gozukuyor

Unln GzeLLeLesy

Teknoloji

? performans

2 Uretim Nalitesi
Fiyat/Performans
Ergonomi

GENEL




DONANIM

der bilgisayanmzda Tv-
E Out yoksa ama siz her

hangi bir sebepten bilgi-
sayannizdaki gorantayt TViye
aktarmak istiyersaniz artik yeni
Dir ¢ézumUNUz var Bu cozumun
Averkey Pro oldugunu hepimiz
biliyoruz; o zaman heyecan ya-
ratmanin bir anlanmi yol. Simdilik
urtnumuozd bir yana birakip bas-
ka bir konuya dedinelim. Bir in-
san TV-Out'u nicin ister? 14 ve-
ya 15" kétl bir monitoru varsa
ve yeni bir monitor almak yerine
en azindan oyunlar icin TV kul-
tanmak istiyorsa yillik bilango ra-
porlanni yonetim kuruluna su-
narken projektdr kullanmalk sso-
yorsa TV kart lle ince ayar yaphi-
gr lig maclanm televizyondan 1z-
lemek icin DVD ve VCD filmleri
TV'den izlemek igin. Quake i
Deathmatch’lennde yarattidr ha-
rikalan veya Office 2000 uzenne
verecedi dersin on hazirliklarni
video'ya kaydetmek icin, llk bas-
ta aklima gelenler bunlar. Goru-

SB'nin external cevrebi-
U rimleri icin genel star-
dart haline gelmesinin

ardindan akla gelebilecek hemen
hemen tim cevre birimleri USB
portuna gectiler Bu sevindirici
gclisme ne yazik ki bir sorunu da-
ha dogdrusu bir gercedi kisa sure-
de hatrlarmamizi sagladi Bilgisa-
yarlanmizda sadece 2 USB portu
var., Bugun geldigimiz noktada
pek ¢ok kullanicr 2°den fazla USB
Cihaza sahip Mesela su an ben
mouse, modem, scanner, printer,
hoparlor ve web kamerami USB
uzerinden badlamis bulunuyo-
rum. Bana bu imkan: taryan,
network karti ve ekipmaniar ile
tanichgimiz Surecorm'un EP-107P
ismindeki USB HUB'

Ashna bakarsaniz EP-107P go-
randm olarak Surecom'un g'li
Network HUB laninin ayrisi. Sa-
dece pek ¢ok USB cihazda ge-
rekli gereksiz kullanididr Gzere ci-
haz seffaf mavi iIMac renginde
plasukten Gretilmis. Ashnda géri-

ithalat: Multimedya Telefon: (212) 216 45 68 Fiyat: 77$

yorsunuz ya TV-Out'un pek cok
etkili kullarm alanr var Kim bilir
akhma gelmeyen daha neler var,

Ama size acik yUreklilikle sdyle-
yeyim ki bundan 1 yil dncesine
kadar Tv-Out'un bu denli kulla-
nish cldugunu ve ise yaradidini
dusunmuyordum  CUnkd yukarl-
da saydiklanmdan sadece ilk ikisi
10N TV kartinin bir anlami vardh
Iki gidip kendine adam gibi bir
monitor alsin ikincisi de bilango
raporlanni usenmeyip buyuk kar-
tonlara ¢izsin diye dusunurdam
Ustelik béyle dusunen sadece
Gen dedildim. Pek cok uretici fir-
ma ayni kanidayd ve pek ¢odu
haten ayni kanidalar. Her ekran
kartinda TV-Out olmamasini bu-
na badlayabiliriz

Her neyse biz AverKey Proya
bakalm Az once de soyledigim
gibi Averkey tamamiyle Tv-
Qut'un yerini alan bir cihaz. Yazr
Ima veya sarucuye ihtiyag duy-
rmuyor (keske butun donanimlar
boyle olabilse) Tek yapmaniz ge-

num oldrak hos ancak “Seffaf
Mavi"den nefret etmemizi iste-
yen cok guglua binleri oldudu pa-
ranoyasini korukityor

EP-107P bir USB HUB'in olma-
st gerektigi Uzere gayet sorunsuz
calisryor. Her hangi bir surucu
veya program yuklemenize ge-
rek kalmadan sadece USB portu-
na takarak ¢alistirabilirsiniz. Daha
sonra 7 ayn USB cihaz istedigi-
niz gibi ona badlayabilirsiniz Bu-
rada dnemii olan ve EP-107P'vi
bugune kadar gordagum Bir iki
USB HUB'dan farkl kilan cihazin
bir adaptorle birlikte gelmes ve
USB partu Uzerinden saglanan
voltaji kendi uretmesi Bu her
USB HUB'IN sahip clmasi gere-
ken bir ozellik Aksi halde HUB'a
taktigirnz her cinaz HUB' 1N takil
oldugu USB portunun voltajini
ortak clarak paylasacaktir. Eger
adaptorsuz bir USB HUB a ikt ci-
naz takarsamiz birim port uzerin-
deki gug yariya iner Bir cihaz
daha badlayinca 1/3, sonra si-

Kart-
nizdan
cikarny VGA
kablosunu
Averkey'e badlamak, Ikingi bir
VGA kablosuyla monitdrinzi
Averkey'e girmek. Hepsi bu. Da-
ha sonra cihazin adaptdrund ta-
kKip calisuryorsunuz ve sistemimiz
hazir. Averkey Pro’nun Gzerinde
TV'nizi baglayabilecediniz bir
komposit bir de SVideo ¢ikis
var, Eger TV'niz destekliyorsa S-
Video kullanin S-Video kompo-
sitten daha kalitel sonuc verir
Averkey Pro'nun uzernde
dart tus var. Bunlardan ikisi go-
runtundn TV ekrarindakl yerini
ayarlamanizi saghyor Diderlen
keskinlik ve overscan ayarlar

LEVEL’in Yorumu
800x600°de 85Hz tazeleme
oranina ulasabilen AverKey Pro

rekii diiser Belki
Gamepad gibi
¢ok az ener) har-
cayan cihazlar ve
printer gibi ayrica
enerjisini sehir hattindan ceken-
ler sorun yaratmayabilir. Ancak
adaptdra olmayan USB HUB'iar-
da Bijital Kamera, Modemn, Intel-
liEye maouse ve benzeri USB uze-
rndeki gace ihtiyac olan cihaz-
lan kullanamazsiniz

EP-107P'nin diger bir ozeligi
de adi Ustlinde HUB yani Net-
work HUB'T almasi Bu da tum
duzgln USE HUB'larda buluna-
bilecek bir ozellk. Eger her bilgl-
sayanniz icin network bagdastir-
<1 gérevi goren ozel USB kablola-
nndan alir ve bunlan EP-107Pye
girerseniz sorunsuz bir network
kurulumunu 15-20 dakika icinde
tamamiamis olursunuz.

LEVEL'In Yorumu
EP-107P aslinda cyle ekstra
dzelliklere falan sahip dedil. Tam

ORUN GZeLilkLzR]

URUN OZELLIKLERE

gercekten dertsiz ve iyi
calisan bir cinaz
Piyasada TV-Out'a sahip
olan ekran kartannin pek
cogunun bu konuda ne kadar
dertli oldudunu dusununce ek-
ran karunda TV-Out clanlara bile
tavsiye edeblliriz. Zaten pek cok
ekran karti Averkey Pro'nun ak-
sine aynl anda hem monitor
hem de TV'de goruntu olus-
turamiyor

Teknoloji

Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/ Performans
Yazilim Destegi

GENEL

olarak
ir USB HUB
nasil olmalysa oyle. Ve
bu ézelligiyle benim igin bir ilk
COnkd bugune dek gérdugum
tam USB HUB'lar mutlaka bir
yonden eksiikt, EGer USB cihazla-
rniz yuvalanna sigmiyor ve daha
ferah Gir ev istivorlarsa EP-
107Fyi siddetle tavsiye edenm

4|
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LEV

Fiyat/Performans

Ergonomi

GENEL
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.“’I ¢in Ithalat: Multimedya Teleton:

u ayki incelemelenimiz
B icinde en dzelerinden
Dirl Abit'in Athlonlar ian

urethigr KA7 anakarti Onu 6zel ki
lan ki onemli nokta var. Bunlar-
dan birincisi, bu Abitin Athlon’lan
destekleyen ilk anakarti. Dider ure-
tcilenn aksine Abit bugune kadar
Athlon icin anakart uretmek konu-
sunda daha cekimser gorunimus
ve kendisi Icn uzun bir hazirlan-
ma suresi birakmisti. Simdit ABIT 1k
defa Athlon anakart ile karsimizda
ve bdylece buylk anakart Uretici-
lenmn twmu Athlon kafitesine katl-
mis cldu

KAZ'yI Dizim icin 1Iging yapan
asil noktaysa kX133 cipsetine sa-
hip olmasi. Uzun suredir sizlere
VIAIN KX 133 chipsetinden ve
bu chipsetin micin Athlon’lar cin
kurtulus olacadindan bahsedip
duruyorum. Bu konuyu bir kez
daha dzetleyecedim ama daha
aynntlh bilgi igin Mart sayisinda ki
'DDR GeForce'lar Hakinda Bilme-
niz Gereken Hersey™ baslikh yaziya
goz atabilirsiniz

KX133’in 6ncesi

AMD, Athlon islemcisini piyasa-
ya surerken ¢ok bk bir heta
yapti. Henuz plyasada Athlon'un
hakkini verebilecek bir anakart
yoktu Ancak Athlon icint oldugun-
dan daha disuk performans anla-
mina da geise AMD meveut iron-
Gate isimli anakartn kullanmaya
karar verdi Hemen hemen BX
aipseti ile ayni teknolojide olan
frongate’in daha sonra Geforce
lle addi uyumsuzluk sorunlar ol-
dugu ortaya ckti. Tum bu stre
iande VIANiN Athlon anakartiar
1N AGP 4X ve UDMAGE destedi-
ne sahip bir apsetl, KX-133'u dre-
tecegi biliniyordu Ancak bu cipset
pek de net clmayan sorunlardan
dolayl geakip durdu

SImdi KAZ 1le 1kl ilke merhaba
diyoruz, birincisi ABIT'In Athlon
anakart uretimine  lkinaisi VIANIN
Athlor'un kurtulusu sayilan cipseti
KX-133'un piyasaya cikigina Her
neyse olayin hikaye kismin birakip
KA7'nin umutlanmizi bosa cikanp
clkarmayacagini gorelim

A

A7 iizerinde

klgiik bir gezinti

Oncelikle KAZ'nin Uzennde soy-
le bir dolagip Uzerinde neler oldu-
guna bir bakalim. KA7'de bilesen-
lerin yerleri ve konumlandinimasi
amamen hatasiz olarak yapilmis
Her parca tam olarak olmasi gere-
ken yerde. Mesela ATX gug kon-
nektdru kartin en st ucunda is-
lemci ile DIMM slotlan arsinda du-
ruyor. lyice kenara yanastinididi
icin blyuk islemc fanlarnni engel-
lemesi gibi bir sorunu yok
Aslsun K7Minde maalesef blyk
bir fan kullanmak istediginizde bu
fan heatsink'e gdomulmus bir mo-
del oimak zorundaydi. GU¢ kay-
naginin hemen altnda iki fan icin
guc ckisi var. KA7'de Abit, fanlar
igin tam dort @ne gug cikis koy-
mus. Her ne kadar bunkari adlan-
dirmasa da iki tane islernci, bir ta-
ne ekstra kasa fani ve bir tane de
AGP kartiicin oldugu acik. KA7 ile
Ik defa ekran karuniza eklediginiz
ek fani takabilecediniz bir priz var
Bu dérduncl fan gug kaynadr ay-
ni zamanda Athlornlar icin Gretilen
overclocking devrelerini besleme-
de de kullanilabilir Ancak bu tip
bilesenier henuz ulkemizde yok

KA7 Gzerinde dort tane DIMM
slotu var. P133 destekli DIMM so-
ketlerinin hemen alunda veri tam-
ponlan bulunuyor Bu alti parca-
dan clusan ¢ip takim sayesinde
KA7 stabilite sorunlan olmaksizin
2GB SD-RAM destekleyebiliyor

KA7'nin uzerinde & PCl, 1 AGP
ve 1 I8A slotu var. Onceler kulla-
nilan AMR slotu 6 PCl yuvasina
yer agmak icin kaldinimig. Bugune
kadar hi¢ kullanmadigim ve ne ol
dugunu bile unuttugum bu ge-
reksiz pargcanin kaldinlarak ekstra
bir PCI slotu kazarnilmis olmasi al-
dukca anlamil,

Kartin en altnda kasa badlant-
fan ve ekstra dip swatchvler bulu-
nuyor Her ne kadar anakart jum-
persiz olsa ve islernci ayarlan Bl-
OS'dan yapilsa da ABIT her za-
manks gibt eski stil calismayi seven-
leri unutmarmis ve fazladan bu im-
kan da koymus

Anakart uzerinde en llgimi ge-

{212} 216 45 68 Fiyah: 170§

ken nokta da BE6-2'de gordugu-
muz HighPointin UOMA kontrol
¢ipi ve ekstra UDMAGS slotlanmin
hir benzeri icin yer aynimis oimasi
Anakart zaten UDMAGG destekli
olduduna gdre bunun tek anlami
KA7'nin gelecek versiyonlannda
UDMA-100 destedi icin ayni BEG-
2'de oldudu gibi ekstradan IDE
kontroléru olacag.

Gelistirilmis Soft Menu 11}

KA7'de BIOS olarak BE&2 ve
BF6'da gordugumuz Soft Menu il
kullaniimis. KA7 daha onceden
Soft Menu ll'de olan yardim me-
nast, gelismis islemci ayarlan gibi
gdz dolduran her seye sahip. Us-
telik bir ki ekleme yapilimis: Bunlar-
dan en onemlisi overclock islernini
olduk¢a kalaylastran "CPU FSB
Plus™ ayarn

CPU FSB Plus'n disnda CPU
icin eklenmis yeni ince ayarlar da
var. Bu ayarlar sayesinde KA/'min
overclock yetenedi inanimaz dere-
cede artmis. Su ana kadarki izle-
nimlerim KA7 min bugtne kadar
gordugam en 1y overclock ana-
kart oldugu yonunde Ama bu
konuda ki diger detaylan Ace's Zo-
ne'a saklyorum

Performans

Peki cok iyl overclock yetenedi
ve mukemmele yakin kart tasanmi
disinda KA in genel performansi
nasil? Performans icin KA7 Gzerirn-
de pek cok benchmark uygule-
dim. Bunlann bir kismi sistem per-
formansina bir kismi da oyunlara
yonelk idi llk once sistem perfor-
mansi I¢in testler uyguladim ve
KAZ'nin performansi bekledigim
kadar iyl ckmadi Eski K/M'den
daha hizh olsa da bekledigimden
dustik bir performans aldm. Daha
sonra standart testierim olan
3Dmark2000, Quake Il ve Quake
Ilde acikcast yuzum daha fazla
qQulda. AGP 4Xin yaratugi perfor-
mans farki bu testlerde kendini
acikca gosterdi Benim genel i1zle-
nimim KA7'nin grafik uygulamala-
nnda ve dolaystyla oyunlarda yuk-
sek performans verecek sekilde
ayarlandig) yonunde. Ancak KA7yi

LLIkLER]
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LEVEL

Performans

karsilastrabilecegim her hangi bas-
ka bir KX133 anakart clmadid icn
aldigim skorlan karsdashrma sear-
sim olmadi. Onumuzdeki ki ay
icinde KX133 cipseth anakartlar
icin Ozel bir grup testi yapmawy
planiyorum Ancak o zaman piya-
sadaki rakipleryle arasindakl per-
formans farkini gorme sansimiz
olacak

LEVEL’in Yorumu

Subat ayinda BEG-2'yi test etmis
onu PERFORMANS ve TEKNOLOJ
odullerine layk gérmustum. Cun-
kU BE6-Z BX cipseti lle ulasilabile-
cek en st noktaya ulasmust
KA7'de benim edindidim genel iz-
lenimin ABIT'in BE6-2'de yakaladigt
noktayl bu sefer ilk modelden ya-
kaladigr. Su an igin uzennde eksik
olan tek sey ek UDMA-100 kontro-
16r0. Ancak bu teknolaji henliz
mevcut dedil ve zaten KA7 Uzerin-
de bulunmast irmkansiz. Ancak sim-
diden bu bilesenin hesaplarinin
yapilmis olmasi ayni zamanda
Abitin gelecege yonelik vizyonur
nun ne kadar guclu oldugunu
g@steriyor. Athlon isiernci kullan-
may dusunenlere duyrulur KA7
bizden tam not alimay basard:.
Ancak bu tam notun sahibi sade-
ce Abit dedil.. ayni zamanda
KX133'0 gelistiren VIA.

‘o kador S

M Al

Uretim Kalitesi @

Teknoloji

Performans

Fiyat/Performans F
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eceEn aylarda Voodo
G' Flerin everclock'u icin
hairladigim vaa olduk

“a (el gordd. Tabil Bu ilginin o
il Voo
grelmedi. Pek cok TNT2 ve Ge

e Bullares da kench slsteym

3 kullaniclanndarn

er N ne yapataieceklenn sor-
maya basladilar. Ben de bastan

sona TNTZ ve GeFarce'lar Icin

yapilabllecek nce ayarfan sizin
I, TNTZ v Ge

e Feps SEACLITUCLL

IR TR ar
celann he
ArA sabip ol ve sOrccler
den overclock edilebildiginden
bu konuda herhanal bir bilgiye
;Il '.-.':'
komwsuncks yaplabdecek me ks

Jarmiedim, Ancak ayarla

dar cok séy oldudunu gorunce

AT A

BIOS Avarlar
EHEDS @At peErformans| =t

trchic bl mesCul SorLniaririEmr

Dir KiSmine da yardimch ol

Aricak bu dyarlan yaparken dik

katil almaniz gerekbigini unktna

wirn Ayrartan toek ek yapm we b

seferinde bigisayan bastan [as-

latr, Bu aracd yapradin: yarlar

gern aablimek icin hangl ayan
ann ne

oldudunu bir yere Not edin

degistirchiginizl ve 2

Eder yaptdiniz olr ayann orljinal
halirn urwiursanie Default ayarks
LRI R v Persees Dastan
(RE Ay

Burada anlatacadim ayarlar
anakarnnizin BIOS una gére fark
lihkdar gasteretilic. Benim arizea-
“Adirn ayarlar ABT BEG 2'nin
Award BIOS Una gore dizenlen
diAma isimier ve dederler nad

ropy RArklibk odsrerecekL

Soft Menu Avarlar
Soft Menuye sahip olmayan

Hilgizanarlarda b ayarar (um

perdar aracihdryia yapilir, Gerg
buradaki ayar sadece sistemin

mklealms

16MB RAM icin Z4MB veya | 2ZMB segin
IZMBE RAM igin 24MB veya 12MB secin
ABMB RAM icin 24MB veya 12MB secin
S4MB RAM igin 32MB veyo 16MB secin
26MB RAM icin 48MB veya 24MB secin
128+ MB RAM igin 64MB veya 32MB secin

TNT2 ve GeForce’larin ince Ayan

nVidia islemcili bir ekran kartina sahipseniz bu ay
verdigimiz ayar ozellikleriyle performansinizi
arttirabilirsiniz.
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Advanced BIOS
Features Ayarlar

Video BIOS shadow, Bu ekrar

overclock edenler icin gecerl

Morrmalde AGEFP hz GbMHEr ve
b Pz arthinlmias: ciddi sornanla
T3 daha hizh en

in BLS kartimazin: BIOS Ly

ra yol acabilic Ssermin

Mizin anirarak overc “TicH refault v enatie cr

izt da Bl ZAMAN SO CIkars
Bagh olarak artar. BUS
AGP himm ayartamak icin AGF

carpari [Agp Multiplier] rimde

Nizdde AGPR y FIEZIrsa
hiz1 fie [lin B pralemie karsasrsaniz
tlisatie ecip sorumy gqicerlp g
dermediding Dakabilirsiniz
bair ear st kanusuoor Bu ayar

Advanced Chipset
3dur Features Ayariari
Video BIOS Cacheabiles Bu

dyanine fier fandi Bir perdonmans

GEMElE BUS Dezacin 141

1 DOMHzZ BUS Mizrigin 2/

Bu iki deder cianda baska bir de

der oulunmaz. Eder sistern

| 33MHZ e plkarirsamz AGF niz faydlas olmadidr icin disable ko

Mz da Durun 273'ane vani NUMUNCa olmass dana riyadin
deatull'y enabledir
AGP Aperturne Sizer Bu ayar

toplarm sistemn RAMONIN ne kada

BIMHz'e cilacakar, Bu tehiikelidi
ancak Daska bir ayar SOz koruse
olmadigmdan BLIS am gen du

nsmida yapabileceqimz nriny AGP Icin avrilacada bedi
ok, Ancak BUS hizini2i ler jidakl

listese Bakatullisinge ANcak s

Karell avanniz [cin A

rurla karsilasirsaniz avan 64WiIB'a
1 OUMIHZ e Cilcarrissani: aetrin. Eger sorun hala devam

panin 2/3'¢ gusurerek dogatale- adivorsa 256MB'a getirin,

cek sorunlardan kacirabilirsine

PnP/PCl Configurations

Ayarlari

Assign IR o VYEA Bu ayann
eratile kanumunds olmas gere

kkir ve genelde defaulr olarak

=2

(=alf]

VGEA P

GA Palatte Snoop: Oldukea

eskl alan bu ayar defaull oiarak

disable’dr ve dodri olan ayar

L
P Palette Snoap VGA Paleie

oo e ayrn

Siirdciler
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lemeseilir, Veya sorunkar gikara

Bilir

Legal stirticiiler mi yoksa

undeground olanlar mi?
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culer Uretmesing karan burilann
hepsint kend| yasal olarak web s

tEsirchery yevrlarmeeor, Burun yo-
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gitarak kendin L3
kurtarmay hedetivor. Bunun bir
sebehi de elbette ekran kart ure

ticilerinin sabip oldudu saracale

nn ok gerilerden gelmemesl
Linderground surucatinmn o

turnid nvadia tarahndan gelistisl

yor. Yan! yasadig bir yanlan yob

Ancak clikkat etmelisiniz bu sorg

culerin pek cogu BETA asamasin
da ve sofun Qkarabilivor, Bence

surzeulern twmund cekip el al

tngda Bulundurun orun clkar
rmadidi SUrece on sorsurunma
kullarmn, Su.an nvidia nin site
sinden yayinlaran suruculer

3 68 ver

i Ancak undaerg
raund stracaler v 14e alasims
Aurarmcda. VY514 suroculers
Beette ki beta ve stabil dedil Ane
cak suan kutlandigem Diamond
Viper WETO Ultra 3849 surdcdilen
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aylike Bige aynilan sure Bu kaclar
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Jerienadir
RSN yapacadim. Ayrica

suruculenn ek ek a

surbculerdek ince ayarlann
munu de gelecek sayida

Bulabilirsiriz.




Donanmim Pazan bélimiumiizde her ay sizler icin t¢ konfigiirasyon onerisi verecegiz. Burada ki ilk amacr-
miz sizin icin Grin tavsiyelerinde bulunmak. ikinci amacimiz ise saghkh bir konfigiirasyon olustururken

hangi Granlerin birbirleriyle daha saghkh cahistigini, hangi secimlerin daha dogru bir performans denge-
si olusturdugunu géstermek. Donanim Pazarinda verilen fiyatlar piyasadaki reel fiyatlardir ve KDV dahil

edilmemistir.

Sistem

islemci

Anakart

Bellek

Hard-disk

Ekran Karh

Monitor

CD ve DVD-ROM

Ses karh

Modem

Kasa

Klavye ve Mouse

Hoparlor

Floppy

TV karh
Yazic
Tarayia
CDRW

Web Kamerasi

Firma Telefonlan

LK

Bilgitas

Bogazici

Cizgi Elektronik :

Ekonomik

Ana Bilesenler

Intel Celeron 466
Empa/Datagote Fiyoti: 855

ABIT VAG
Empo Fyol: 78S

64MB SDRAM
Fiynli: 555

10.2GB Quantum Fireball lct
Epa/Karmo Fiya: 1265
Diamond Viper il
lfimedyo Fyatt 1955

15" Hyundai S670
Empo/Molinedyo Fyat 1475
Toshiba 48X 6702 CD

Karme Fiyati; $55

Creative 5B Live Value

_Enw!iulpntmﬁ‘ﬂnh‘md;fn Fiyoh: 535
che ¥90 Int.

Mol AS

Genius Yenus

Botjuzic/Mullimedyo Fiyol:B35

Genius Yenus'e dahil

Genius Venus'e dahil

”Hﬂh: 108

Yan Urinler

i TV BT 878
Posik Blgsyr E'fnf?;?fs '
HP 7I10C

HP Fiyoti: 1415

Mustek 1200CU
Mulimedys, Mascom Fyatc875

Ricoh 6424
Muliimedya, Ufolek Fryan: 2185

Avermedia
Multimedyo Fiyon: 695

Empa
(oz12) 259 38 o0 Cenpacom
(0212) 27510 70 HP
(oz212) 217 29 290 Karma

. (o212) 273 14, 91 Multimedya

{0212) 599 30 50
(0z12) 288 10 78
{0212) 224 59 25
(0212) 239 32 00
.. (o212) 216 45 68

Super

Pampa (0212) 256 65 90
Pasifik (oz212) 212 88 65
Romar (0212) 252 08 09
Tellioglu (o0212) 213 34 40
Turcom (216) 330 57 83
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Bu ay ilk defa Teknik Servis béliimiinde basim dik olarak karsimiza ¢ikabiliyorum. Giinki bu ay iginde
sizlerden gelen maillerin bir kaci hari¢ hepsini cevaplayacak vaktim oldu. Ger¢i bu ay bir yandan dona-
nim incelemesi yaparken bir yandan futbol menajerlik oyunlari inceledim ve diger bir yandan da Ashe-

ron’s Call ve Everquest evrenlerinde dolamp durdum. Yani bin parcaya boliindiim. Ama insan isteyince
her seye vakit bulabiliyormus. Uzatmayalim da bu ay size ne gibi cevaplar yolamisim bir bakalim.

merhaba

Cncelikle, teknik servisteki hiz-
metiniz muhtesem Bunu belirt-
mek istiyorum. Eksigimiz clan bir
¢cokK seyi tamamiyar, Basima da-
ha dnce hic gelmemis olaylar
hakkinda bilgi sahibi oluyorum
ve havam dir kat daha artyor
Sik sk "sunu séyle yaparsan soy-
le duzeltepilirsin® diyebiliyorum
cevremdekilere Ama benim gibi
bir delinin bilgisayarinin saglam
kalmasi guneste Merkurde su
bulunup yasam clanaklari sagla-
nabilmesi gibi bir sey olur her-
halde

Her neyse lafl uzatmamak ge-
rekir cunku bu kismda teknik
seyler soruluyor. Sorulanma ge-
¢eyIm O zaman:

1-Soldire of Fortune adl oyu-
nu aldim fakat calistiramiyorum
Ay sorun sizin verdiginiz demo-
da da olmustu. Oyun acilyor
menu geliyor ayarlan yapip bas-
latiyorum sarjore mermiler yukle-
niyor ve o da ne? Bir hata mesa-
J- Kernel32 dll de sorun var Bu
kermel32.dll nedir ve bu sorun
nasil ddzeltilir (NotWAINSS5 kulla-
NIyorum)

2-Bu soru son soru ve bir o
kadar da spesifik bir soru. Pione-
er 6X DVD sOrucam var. Her sey
cok guzel giderken birden DvVD
okumamaya basladi. Yani bir ce-
virme tepkimesine bile girmedi
Kasay actim ve gerus kabloyu si-
kilasurdim  Bir sdre duzgln ¢ahs-
U ama scnra tekrar gitti. DVD
basta taninryor ama hic busy 1s)-
i yanmiyor \Windows alunda
da var ama CD ya da DVD takin-
ca hicbir sey olmuyor

Eger cevaplarn email'ime gon-
derebilirsen sevininim. Dergide
de yayinlayabilirsen sevinme kat-
sayim artar Simliden cok tesek-
kur ederim

Jedi-Knight

LEVEL Merhaba Jedi,

Guzel duygulann icin tesek-
kurler Ancak senin az sonra ko-
nu mankeni olacagin bir konuda
ciddi sekilde yakinacadim. Bir ¢o-
Junuz nick'inizi cok seviyorsunuz
ve o dururken isminizi kullanma-
ya ggrek duymuyorsunuz. Bence

bunda yanhs bir sey yok. Ama
burasi teknik bir koOse, hatta bir
tar klinik Burada sadece nick'ini-
zi kullandiginiz zaman ortaya
cok komik seyler cikiyor. Mesela
“Jedi-Knight, bence buradaki so-
run senin sisteminden kayndkla-
niyor” gibi Yan berum gibn fani
bir editor bir Jedi sovalyesine ne-
sil boyle bir sey soyleyebilir ki?
Hatta olayl abartirsak "Obi-Wan
ben sana Afreyy alma Pioneer al
demedim mi7 Hayir Force falan
guzel ama senin kafa calismiyor
Nato mermer nato kafa " Sank-
nm duygularimi yeterince iyi an-
latabilmisimair ve en azindan bu
satirlan okuyan arkadaslar
nick’lennin yarn sira kendr guzel
Isimierini de belrtirler

I- Kernel32 dil icin Win-
dows'un kalbi demek yanhs ol
maz. O dosyada hata olmast
SeFun sistemi kemple gokertme-
st anlamina geliyor Yani SoF ve-
ya ondan dolayh olarak sistermin
yaziim veya donaniminda cidd
Dir hata clusuyar ve sistem ¢oku-
yor. Ancak bu konuda ne yapa-
bilecegini tam olarak bilmiyo-
rum. Tahmin yurutmek gerekirse
kilitlenme yukleme biter bitmez
gerceklestigine gore sorun 3D
sisteminde Qyleyse bu hata ya
oyunda ya da surdculerinde Bu
durumda sorunu gidermenin tek
yolu ekran kartr surtculerini gun-
cellemek ve oyunun patch’ini
yuklemek

Z- IDE kablosunu degistirmeyi
deneyebilirsm Tabi scrun suru-
cunun kendisinde de

vabilir, Kisacast her seyi dikkatlice
incele Eksik ya da kirk dokuk bir
sey yoksa muhtemelen surucu-
nun kendisinde bir sorun vardir

Merhaba

Tum Level calisanlanna ve do-
nanim bolumune iyt gunler Be-
mime yeni aldigim

bilgisayanm hakkinda birkac
sarum olacakh

1- Benim monitor 17" Sony
G200 Monior ddha yeni, fakat
anlamadigim bir nedenle ekran-
daki goruntu titrivor  Ekranin ke-
narlanna bakldiginda genisleyip
daraldig rahatga anlasiiiyor. Sim-
di siz etrafinda manyetik bir sey-
ler vardir da ondan dersiniz. Mo-
nitorun saginda ve solunda Cre-
ative FPS2000 satellite hoparior-
ler, masarin altindal60-70cm)
subwoofer, 40cm saginda Dr-
amond Supra External modem
var

Bunun sebebi uretim hatas
olabilir mi? Ya da subwooferin
etkisi olabilir mi?

Z2- Ekran kartim Winfast Ge-
Force 256 DDR Plus Bu karttan
en yuksek

performans: nasil atacilinm?

3 Bendekl Avermedia TvCap-
ture98 w/AVCR Tv kartindan go-
rantu alaiiliyorum fakat ses yok
Ses karnm SB LivelPlayer ve en
son surucdleryle birlikte kullan-
yorum Hoparlorlerde digital ¢ikis
kullanmamdan kaynaklanabilr
mi?

Sorulanm bu kadar En kisa

zamanda cevaplayabilirseniz ¢ok
sevininm Simdiden tesekkurler

Bahadir Gzay

LEVELMerhaba Bahadir
Daha oncce bilgisayarin ve do-
layisiyla monitorun var miyd
onu bilmeliyiz once. Eger onceki
monitorunde bu sorun yine var-

! diysa sorun muhtemelen manye-

tik alandir. Ama bu illa hoparlor-
ler olmak zorunda dedil Otr-
dugun yere ait bir manyetik
alanda olabilir. Mesela GSM veri-
cisi, TV vericisi veya yuksek geri-
lim hata gibi. Eder onceki meni-
torunde Boyle bir sorun yoktuy-
sa hatall uretim oimasi iIhbmali
oldukca guclu {Eder onceden
monitdran yoktuysa bir arkadast-
nin monitdrand georip onda de-
neme yapabilirsin. Yukaridakile-
nn hepst bu sckilde de gecerh
olacakur )

Ayrica monitorun suruculerini
yukiedigini ve ekran kartinin so-
runsuz calistdim varsayiyorum
Bu arada farkl tazeleme oranlan
kullanmayr dene Bazen bu ola-
biliyor Yani monitorler 60-80Hz
gidi hizlarda olmamasi gereken
dalgalanmalar yapabiliyor Taze
leme oranin 100HZz'e ¢ikar Bu-
nu Gorantu Ozellikleri/Ayar-
lar/Gelismis/Baddastinci'dan ya-
pabihirsin

Winfast DDR Plusin varsa za-
ten cok yuksek bir performans
aliyor olmalisin Birak performans
arthirmay TNT's1 olanlar dusun-

olabihr,
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sun. Kartin zaten piyasadakilerin
en hizhsl. Burada senin yapabile-
cedin strekli clarak guncelienen
suruculen takip etmek. Bunun
disinda ekstra bir seye ihtiyacin
yak.

TV kartlannda ses ¢ikmamast
sorunu genelde basit hatalardir.
Mesela ses ayarlaninda Line-In‘in
mute edilmis olmasi gibi. Once-
likie bunlar ve TV kartndan ge-
len audic-out'un Livel Player'da
Line-ime girdiginden emin ol, Di-
Jital ¢ikis kullanmandan kaynakla-
nan bir sorun olup olmadidina
gelince; hoparlorlerini birlikte ge-
len standart ¢ift stereo kabto ile
bagla Hala ses alamwyorsan diji-
tal sesten kaynaklanan bir sorun
yoktur. Ses geliyorsa zaten soru-
nun baydk olcude ¢ézalmus de-
mektir

Merhaba

lik olarak boyle guzel bir der-
ginin boyte guzel bir Yayin Koor-
dinatcru'ne boyle seviyeh bir e-
mail atmaktan mutluluk duydu-
gumu bilmeni isterim... Bir kac
kU¢uk istek ve sorum olacak, ce-
vaplarsan cok mutlu olacagim-
dan emin ol...

1 Team Fortress 2'nin orjinan
Turkiye'ye gelecek mi? Gelecekse
su kulaklik ve mikrafon seti de
olacak mi?

2 Yeri Kablonet'in ¢ikudiir
herhalde biltyorsundur. Bu konu-
da dergide bir bolim ayirmani
isteyecektim Yeterince hizh mi?
Fiyatlan ne kadar? En onemlisi
Internet Uzerinden rahatga oyun
oynayabilecek miyiz? Ornegin
Rogue Spear, Team Fortress 2.
ve daha bir codu

Onur Gur

LEVEL Merhaba Onur,

Baskalan olsa cevap gelsin di-
ye bastan dvglt yapiyor derdim
Ama senin duygularmda samimi
olduguna eminim. Benim cin de
seviyeli okurlarla yazismak ayr
bir zevk.

Team Fortress 2'nin orijinal
olarak Tarkiye'ye gelecegine dair
ir umudum simdilik yok  Henuz
Sterra’min bir distnbutor yok ve
saninm yine Internet siparislerine
danyarin parasin bayilacadiz

Kablonet konusunda yakinda
dergide bir seyler yazmay planli-
yorum. Ama bunun

1cin once evime KabloNet
baglatmam gerekiyor. Cunki bi-

main menu

singleplaver

multinlayer
factory difver

evelution

s

zim ofisin hulundugu bolgede
KabloTV yok. Gegen ay ev cin
basvuruda bulundum ama evde
kutu olmadigi icin once tespit
icin gelmeleri gerekiyormus
Sonra binaya ve eve KabloTv
badlanacak, ancak ondan sorira
benim inceleyip gérme sansim
olacak Gormeden detayh seyler
yazmak istemiyorum. Ancak Sa-
nane Inc Serveriarindan gordu-
gum kadariyla kablo badlantisi
olanlar simdilik gayet guzel oy-
nuyor Biz bile ISDN ile 150 gibi
yuksek pinglerle debelenirken
onlar 60-80 arasinda gidip geli-
yorlar

Selam Teknik Servis 3)

Derginin tek eksigini teknik
senvisi acarak dizelttiniz ve bu-
nun igin cok tesexkurler Boylece
oyun ve donanum icin ki ayn
dergi almak zorunda kalmiyoruz.
Neyse, size cevabini cok merak
etligim sorulari soracagim ve ce-
vaplarsaniz sevininm 810 chip-
setli bir anakartim var Ekran kar-
i ve ses karti uzennde oldudu
icin degistiremiyorum

1) Ekran karti 4Mp ve 8Mb
yapurlabiiyormus. Acaba buna
deger mi? Onemli derecede bir
hiz artisl clur mu?

2) Ses kart 16bit ve 4 hopar-
lor destekliyor Kendi testlerinde
her hoparlor SB Livel'daki gibi
ayl ayri calisiyor. Ama is oyunlara
gehnce sadece stereo oluyor.
Mesela NFS 3 ve 4'te D3D/EAX

porsehe chranicle

Inad name

secenegini secince arka hopar-
torlerden gelmesi gereken sesler
onden geliyor ve sesler bozulu-
yor. Stereq yapinca sesler duzel-
yor ama arka hoparlorler calismi-
yor. O zaman

neden 4 kolon destekliyor bu
kart

3} PC Works alsam bu ses kar-
tiyla dizgun calisir mi?

4) Acaba SB Livel alsam ve Bi-
os'tan anakartn kendi ses kartir
disable yapsam c¢alisir mi?

5) NFS Porsche 2000'de me-
nulerde ve bazen yans esnasin-
da renkler ve yazilar bozuluyor.
Bunun nedeni ekran kartirin
4Mb olmasi mi yoksa oyunun
kopya olmasi mi? Voodoo3
3000 olan arkadasimda dene-
dim ve bdyle bir serun almuyor.

&) Anakartin kitabinda Tv-OUT
oldudu yaziyor ama ben oyle bir
sey goremedim!ll Acaba 8MB
yapurinca mi oluyor?

7) Son sorum Windows'la ilgi-
li.Tarkce WiN98 Second Edition
kullaryorum ve bazi dergilerde
SE'nin ilkinden daha kot oldu-
Ju, ¢ok kisa surede coktiigL ya-
ziyor. Bu dogruysa neden Micro-
soft daha kott olan bir Grond pi-
yasaya surtyor?

Simdiden tesekkirler

Mert AGCIOGLY

LEVEL Merhaba,

Ongcelikle -810 almakla bastan
hata yapmissin Sadece ofis kul-
lanimi icin hazirlanms ve bir

Toad renlav

credits

options.

oyuncunun kesintikle uzak durul-
masi gereken bir anakart

1) Bence RAM arttirmanin sa-
na bir faydasi yok Anakart de-
gistirment veya onun uzenndeki
on-bord ekran kartini disable
edip yeni bir PCl ekran karti al-
man gerekiyor Bence anakart
dedistirmek daha mantikl clan
secenek

2] 5es kartinin ne oldugunus
biimedigimden bir fikrim yok .

3) Ne oldudunu bilmesem de
bu ses kartinin PCWorks'a hak
ettigini sanmiyorum. Bdydk inti-
malle Viora 128 olabilir

4) Teorik olarak calismast gere-
Kir- Ayni ekran kartinda oldugu
gibi

5) Sorunlar %90 ekran kartin-
dan kaynaklaniyor

6] RAM ite ilgisi oldudgunu san-
miyorum. Her halde opsiyonel-
dir. Yani sadece belli modellerde
vardir

7) SE bence surum A'dan cok
daha iyi. Cok daha az cokuyor.
En azindan Win98 A'dali qildir-
tan explorer cokmeleri yok. Eger
MiCroseft'un sitesinden up-
date'lerini de yaparsan oldukca
iyl calisyor

Tugbek Olek
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TEn Major M

U serideki Kitaplan daha

anlatabimek ve tabi yaza-

nn diger kitaplan hakkinda
da genel bir yargrya varabilme
iz e ik olarak Arthor € Clarke
Nakkinda genel birkag Dilgi ver-
mek istyorum: 1917 yilinda In-
gillere dogan Arthur € Clarke
King's Kolepini fizik ve matemalik
dallanndda binmaihkle bitrch Bir
cok Piimsel kuruhusun uyest alan
Clarke, 2 Dunya saveasindd Kral-
yer Hava Kuwvetlen subayn oldrak
Ik kez radar yoluyla Kor inis yep-
trma denemelennde goreviyd
Yazdiy 50 kitap 30°un tzennde
dile cevrilen yazar bir cok odul
almis. Asil hasarsi 1se 1945 yilin-
dalehsim uydulannnicat etmesl
sldu. Gectugimiz sene vefat eden
Stanley Kabrick le boeraber orla-
va clkardiklan 2001 Bir Uzay Ef-
sanest adll kirabin onsdzande
"/damanin baslangiondsn guriu-
muze kadar Olnya gezegeninde
asad yukan 100 milyar nsan ya-
samistir. Bu sayt lgingr, cunzd
sdstlast Dir rastlantiyla bizim yerel
evrenimiz Samanyolunda da

\py

et Siivari

arman gibr tkemizde de

oldukca fazla titulan bir fil

min yonetmeni olan Tim
Burtonin en son filmi “Slecpy
Hollow" Turkee cevinst tle Heya-
lel Suvan vizyana girdi. Elestir-
menler tarafindan b sezonun
en iy filmlerinden biri olan Haya
let SCvari'min polisiye gerlim tar-
zinda cidudu soylenetilir. Filmin
konusu kisaca soyle: 1799 yilin-
da New York'da gorevi olan po-
lis memuru Ichabod Crane iyani
Johnny Deppl kurallara ve bili
me bagl kisiligiyle wim tepkileri
uzerine cekmekteclir. Hakim 1c
habod'a iki secensk sundr Ya
hapse girip dusancelerinden
anndirimaya calisilacak yvada iki
gunluk mesafedeki Sleepy Hal
low kasabasindaki esrarengiz i
nayetler cozume kavusturarak
yontemlerinm dogruludgunu ka-
nitlayacakor. Kurbanikarinin tumu
nun baslar kopanlarak oldurul
mus wve tek ortak yanlar ise secil
mis olmalandir, Ancak pek de ce
sur oldudunu soyleyemeyece

[

vaklasik 100 milyar sildiz cldugu
tespit edilmistir. Buna gore yasa
v her insan igin evrende bir
yildiz partamaktadir® cumlesi ge-
cryor Bir uzay cfsanes sensinde
yuksek teknolojilernt ile kendilering
lahlastrmis Birirkine ashneda Dun-
yanin ve belki de bir cok geze-
gendeki hayaun gehsiminde Hu-
yuk bir rol oyniarmis chinagss int-
midl uzernnde durulayor Kitapta-
ki terimle maymur nsanlar, yani
herhangr Dir arac kullanmeay bil-
meyen insdanlar zamaninda yer
yuzune nen bir IMA-17r1 bu ya-
ratuga ilincni ele alarak sopay
kullanmay adgretmesi ile insanla-
nn uzuvlan harncande ik defa
arac kullanmeny ogretir. Yillar
sonra Ay'da bulunan bir Desa
TMA-I'in acida Ckartlmasi akillar-
da meydana gelen soru isareti-
N grdertmest o ek cozum
vardir. Bu TMA-T11 gunes ile 11k
karsiasmasi sonucunda sinydl
agénderdidl Saturn’e bir yolculuk
vapmak. Yalculuk esnasinda HAL
000 sl DlgisayArn Arvea yap-
madsi lle de ger donusu olmdy«n

Hollow

2001:

BiR UZAY EFSANES]

ARTHUR C,
™
ve sonu da olmayan Dir yolculuk

Ashinda 1268 yiinda O3
kar'd aday clan 2001 Bir Uzeay

Laslar

Efsanest filmire senervo olarak
vazilan 2001 gordudu asin e
sonucunda 2010, 2661 ve 3001
olmak uzere teplam adrt kitap
Lan Olusan gercek bir efsaneye
donusmustur Bilmkurog tarnbim
yapitaslanndan clan Bir Uzay EF-
sANesi serisi ou trie ngienen
hierkesin kutophanasin Gulunmia
sl gereken oldukes dusunduruc
Dir kitap

gm lchabod Flayaiet Suvart etsa-
nesne ancak kendr gozlern ile
gorunce marimedya baslar Elsa-
neye gore Hayalet Suvan dus-
manlannin kafasin tek kilic dar-
Dest ile koparailen bir parall as-
kerdir Bir sure sofra cigircdan -
kan bu suvarr dislering torpulete-
rek daha da korkunc goranme-
Ve calisir SLvannin sonu 1se yine
kend kihcr tarafindan kafasi ko-
partlarak gelir. Fiimin en basin-
dan ve hatta isminden de bell
oldudju gibi film boyunca kopan
kafalann, korkmus goz ve cighk-
larn tek neden Hayalet Stva-
ridir. Ancak bunddan sonraki
adim Hayalet Suvar'y: dedil
onun katatasing caiarek ona nuk-

meden kisiyl bulmakin

Filmde Tim Burtorimn varhg
hemen her karede kendii his-
scttiriyor. Filme asil karkutucu
avasimi veren ise Gotik hava
sonbatiarde islerimeye Baslanan
cnayeller, devanmh bulttlarla
kaph gakyuza, filmin neredeyse
her karesinde bir nebize de alsy
ulunan sis, yapikar ve madakyd)
kesinlikle sz baska diydrldra go
(urecek nipelikie 1ste filmin Delk
de en car alic noktasi: filmin
ana karakreri yani ichaboa Cra
re ve Hayalet Suvari, Batman'de
Micheal Keatonin tiklerine ben
zer hareketleri devami tekrarl
yor Ichabod ozellikie korkak ol
mast nedeniyle suvar ile ner kar
silasmas: sonucunda gozlerinin
donerek Dayilmasi e aldukgd
komik bir hava sergiliyor. Ve -
i ki sGvarinin kil ve balta salla
ma harekenni de qoz ardi etme
mek gerekir Sonug clarak pailsi-
ye gerlim’den haslananlann ve-
ya gotik ile lgilenenlernn mutlaka
seyretmest gereken bir film




like_OJﬂﬂﬁld _The Millenium Bell

bular Bells isimli albami-

nun zamaninda cok fazla
ilgi goren ve korku kiasiklerinden
sayilan The Exorcist isimli filmde
kullanimasi ile dunya capinda
bir un kazanan Mike QOldfield en
son album The Millenium Bell
tle muzik severlerin karsisina tek-
rar cikiyor New Age tarzinda ¢r-
kardigi albumiler ile devamli ola-
rak basari grafigini yukselten Mi-
ke Oldfield Millenium Bell isimli
albumde gectigimiz iki bin yilin
olaylanmi cesith kultar, dil ve mu-
zik yapilianndan esinlenerek an-
latmaya calisiyor. New Age'den
cok fazla uzaklasmayan albumde

] 973 yiinda yaynladid Tu-

elektronik ve ozellikle farkii kal-
thrlere ait melodiler ilgi cekiyor-
lar Incil'deki dodus dykuleringen
esinlenerek yazilan Peace on
Earth albumin ve tarhin de bas-
langicini belirtiyor Bunun hari-
cinde albumde Inka dilmin kulla-
nildhgr dort parga meveut. Ama
tabii ki albamun en saglam par-
¢alan albomle ayni ismi tasiyan
The Millenimu Bell ve Broad Sun-
lit Uplands Ulkemizde cok fazlia
tarinmayan Mike Oldfield'i addi
anlamda muzik dinteyicisim
diyen herkes mutlaka denemeli.
Kesinhikle bir seyler bulacadiniz-
dan eminim

iz bu yaziyr ckudugunuz za-
S man Steve Vai firunasi Istan-

bul'dan ¢oktan gegmis ve
arkasinda oldukga dbGytk bir du-
man kitles: birakmis olacak Ozel-
Iide gitar sesinden hoslananiar
bu albumde ve hatta Stve Vai'de
aradiklanndan daha fazlasini bu-
lacaklar. Adi Joe Satriani, Yngwie
Malmsteen ile beraber anllan gi-
tar virtiozu Steve Vai The Ultra
Zone ile beraber son (¢ albOm-
de basladigi degisimdeki tepe
noktasina ulasmis durumda. Bel-
ki de yeni binyla girmermizle ilgil

Steve Vai
The Ultra Zone

olsa gerek daha evrensel bir di-
sunce kazanan Vai, albumde vo-
kal agirhkh parcalar ile beraber
glektronik sound ve ritmler de
kullanmrs. Zaten bu dedisimi al-
bam kapaklan Uzerinden de
gozlemlemek mumkon. Toplam
12 parcadan clusan albtmde
goze ik carpan parcalar ise VVo-
doo Acid ve Fever Dream Eder
sert Rock muzikten hoslanmiyor-
saniz gitarni konusturmay seven
Vai halen dinlemediyseniz bu al-
bum tam size gore.

0 senelik muzik hayatina
2 Bloodflower albumu ile

son veren The Cure ashn-
da hayranlanri uzmenin yanin-
da onlara ¢ok iyi bir elveda he-
diyesi birakarak onlan mutlu edi-
yor Muzik hayatlanna 17 alblm
sigaran The Cure miziginden
hic odan vermeyerek devamli
bir numaraya oynamayi basardi
Ikinci albomileri Boys Don't Cry
ile cikisa gecen grubun simgesi

The Cure

Bloodflowers

makyajli ilk erkek sclist denebile-
cek Robert Smith oldu. Robert
Smith kendine has ses tenu lle
parcalara katd o ranatlatic ha-
vayl 40 yasinda cikardigi bu al-
bumde de yakalamis durumda
Hatta bu album icin kariverinde-
ki en ust nokta demek yanhs ol
maz. Elveda albumu Bioodflo-
wers'da kullarian akustik ve do-
gal sesler ile Robert Smith birbir-
lerini batanler nitelikteler Blo-

odflowers'da The
Cure’On diger al-
bumlerinde de oldu-
Jdu gibi genel olarak
bir ndzdn mevcut,
Sonug olarak The
Cure ile tanismak is-
teyenler icin en uy-
gun adim olan
Bloodflowers
vedalasmak isteyen-
ler iginse son sans...
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Size anlatacak bir masalimiz vazr...

Fantasy Role Playing

Zaman zamanda iken, kalbur kazanda iken, deve tellal, katir
hamal iken, ben ak sakalh pir iken, babamin besigini tingir mingir
sallar iken, var varanin s(r slrenin, parasiz meyhaneye girenin
sarap sisesi basinda paralanir...

erhaba millet! Sinav-
M {arla bogustugum bir
haftadan sonra tekrar

klawye basina oturmann ashnda
ne buyuk bir nimet oldugunun
farkina varmis bulunuyorum. Sa-
Jdolsun Cem’in sinaviar nedeniyle
bana verdigi uzatima izninin de
buyuk varan oldu tabii Gergi Si-
nan askerde bile olsa bizle hagd-
lant kurup, ruyalanmizda "Yazila
nnt geciktirme Luk, Cem’i uzme
Luk, gu¢ seninle olsun Luk, "
scklinde mesaylar vermey basar-
di {Dogumgunun askerlik yasa-
minin ik gunlerine denk geldig
icin beraberce kutlayamadik, ni
ce yillara Sinan 1), by arada, ne
kadar ilginizi ceker ilmern ama
Level olarak yen bir odaya tasin-
dik [Aslinda ¢ikardidimiz gurultu-
den dolayt bizi strmus olmalar
da muhtemel ama, neyse.. ], Ar-
nk gunlenmiz "Dovecez, dove-
cez" diye kapiya dayandn teknik
servis elemanian ve "Cikmazsaniz
ates acanml” deyip pompal tafe-
de (hakkatenlj sarlan Cem ara
sinda caninuz kurtarmaye ¢ahs-
makla geciyor Bu dergide daha
once pek cok kez okudugunuz
agibr Yazdrlik tehlikeli bir ismis”

Bliyiiden Uzak Zamanlar

Gegen ay sozumuz vard,
D&D 3rd Edition icin savasc ve
firsiz karakterlerinde yapilan de-
gisikliklen anlatacakbik. Hafizasi
quclu ckurlar hirsiz sozcugun-
den sonra bir soru isareh koydu-
gumuzu da arimsayacaklardir
Neden mi 2 Gkumaya devam
edin

Savascilar her daim AD&D nin

en basit karakter tpi ve (ne yazk
kij uvey eviatiar oldular Silah
uzmanhd dismda kendilerini di
ger sinflardan ayiran hichbir ozel-
ik bulunmaz ve gruptaki diger
elermnanlanimin yetenekleri gehstik-
ce onlann bir hayh gerisinde ke-
Irlardh Bu nedenie savascilar,
oyuna yeni baslayanlarin eline
tutusturalup "Sen daha kurallan
bilmiyorsun, al eline kilic, biz zar
ab deyince atarsin” muamelesl
goren, oyunun baslarnda dusuk
seviyel buyuculen korumak di-
snda bir ise yaramayart kas kut-
leler olmaktan ileri gidemediler
Flbette esas olan karakierin yete-
nekleri dedil, karakterin nasil
canlandinichduelir, ancak sorun
SU KL, savascilann diger siniflara
qore farkhlasmalan cok zorcu
ADED savascilan arasinda bir Is-
Latistik yapacak olsak herhalde
birbinne benzeyen Conan proto-
tipi pek cok karaktere rastianz
Fighter's Handbook kitabi ile pek
cok savasc orneklen hazirlanip,

oselliklerdeki oynamalar ile bu
nahos durum bir alcu gideridmis
oldu. Ancak 3rd Edition, savasgl
dramina kesin bir son vermek
vzere meseleye ¢l atty ve savasgl-
lara diger siniflarla esit sartlarda
mucadele edebilimelen icn yeni
alanaklar saglad

Bu avantalan dana iy acikla-
yabilmek icin oncelikle bilmeniz
gereken eski weadpon /nonwe-
apan proficiency sisteminin tarih
oldugu Artik karaklerlenn yele-
neklen "fedts” ve "skills” adinda
ki gruba aynldi "Skill"ler eski
nonweapon proficiency’lere
benziyor, yani karaktern genel
yeteneklerini yansitiyor. "Feat’ler
1se daha cok savasla 1gili olup si-
lah kullanma, silahlarda uzman
lasma, vurus tekniklen, erken
davranma gibi ozelliklert iceryor
Aslinda bu 1k kavram arasina
am bir sinir cizebiimek mumkun
dedil  Baz featlere bakip da
"Bunlar eski sistemdeki non-we-
apon proficencylenin aynisil” di-

yebihirsiniz. Olabilir, conkl esk
nonweapon proficiencylernn
ufak bir kismi da feat'lere dahil
Yalmiz feat'ler genel ve tim sinif-
lara yonehk Skill'ter ise her sinifa
qgore degisiyor Esladen oldugu
gibi, diger bir simhn skill‘mden
almak hem daha pahaliya patl-
yor, hem de daha kullanigsiz olu-

yor

Doviiste "Firsat™ Esitlidi

Simdi Dakalim neymis savascl-
larin yeni yetenekler Savascilar,
e fazla feat sahibt olan sinif Bu,
hem savascilara diger siniflara
gore bir ustunluk saghyor, hem
de daha cesith ve daha ozgun
savascl tiplerinin ortaya ¢lkmasini
sadhyor. Omegin sectiginiz feat
ler sizi dan dun vurup deviren
bir yakin dovus makinesi de ya-
pabilir, estetik ve kiviak stiliyle ra-
kibiyle dans eden bir eskrimc
de  llerledik¢ce kazanacaginiz
veni featler de yetencklennizi
benzer dider ozelliklerle destekle-
menizi sagizayabilir, ya da tama-
met yent bir alanda uzmanlas-
maya baslamaniz igin itk adimi
olusturabilir

Savascilann isint daha onemd
hale getren bir diger etken,
AD&D dovus sisteminin yenilen-
mig olmast. Artik sirasi gelince zar




atip vurup vurmadiging bakma
modast gecti Yeni sistemde tum
oyuncularin gercekten addr tak-
tikler gelistirmeye ve en ¢cok ha
sart nasil vereceklering ddsunme-
ye gercksimimien olacale Tabii bu
durumda da basrol yine biam

emektar savascilarn |

Hazir yeni dovug sistermi de-
misken gnemit b yeri alan firsat
Ataklanrin {Altacks of apportunity
b kadar covilir iskel da agilkla-
madan gecmeyelim  Bu yeni ku-
ral, tamamen gercekolgr sagla-
mak Uzere geurlmis. Manudgr su
© Siz eder kendinizl savunmasiz
birakacalk herhangi bir harckette
bulunursariz, rakibe saldin firsat
wvermis olursunus. Misal - Rakip
grubun BuyUcusunun Dir ydra-
mazlk yapugini sezdiniz ve safla-
ri yardirarak uzerine dodru anldi-
N1z Eski kurallara gdre initative
foncelk sirasi) zan atlr ve her
oyuncu harmlesin belrurdr Ama
bu durumda rakibin arasineg da-
larken yalnizca hedefe yonlench-
giniz 1gin buyLicuyu koruyan her
karaktere atomatik olarak size
saldirma haida doduyor Bu wr
alaklar herhangi bir bonus ya da
penaltr alnmyor, normal Dir atak
gibi yapihyorlar,

Araya bu ufak yeniligr de sikis-
trdiktan sonra devam edelim
Savascilar vine AC ve vdrus gu-

cundeki ustun-
IUklering koruyor-
lar Ancak artk
on fazia yasam
ENerjsing yeni si-
nif "Barbarian”
kapmis durum-
da Atak bonus-
larind« ran-
ger'tar ve barba-
ran’lar savascl-
Jarla esit konume-
dalar, ama sa-
vascilar daha
fazla feat alarak
aciklaring kapatiyorlar

Calmak Her Sey Degildir

"Hirsiz” sozcogunun eski kesin-
ligini yitrmesinin neden 1se bun-
dan boyle "thief” keli
mesi yerine “rogue”
kelimesinm kullania-
cak olmasi Gergek-
ten de pek ¢ok
AD&D hirsizinin olayi-
nin yalnzea calmak
dedil, casusluk, cam-
bazhk ya da onculuk
cldugunu bilirz. Amea
Isim "hirsiz™ olunca in-
sanlar kendilering bir
seyler ¢calmak zorun-
da hissedyoriard
Kim yapmissa katilyo-
m, "rogue” kelrmes
bu karakter sinihini
daha i ifade ediyor

Savascilann daha
cal feat almasi gibi,
tursizlar da {rogue
ICIn tAm bir cevin bu-
lana dek hirsiz deme-
ye devam edecedqim)
daha cok skill almala-
niyla dider siniflardan
aynfiyorlar, Zaten hir-
sizlarin en cok skill'e
sahip olmalan ¢ok normal, ¢un-
ku eskiden kendiligiinden sanip
olduklarn saklanma, sessiz yurd
me. dinleme gibi yetenekleri "sa-
tn almak” zorundalar, Ayni za-
mianda tahmin edecediniz Uzere
diger siniflar da {biraz daha twizlu
da olsa) eski hursiz yeteneklerine
sahip clabilecekler. "O zaman
Bon istedigim sinifi secerim, 1k
uc de ozellik de aldim mi, en
kral hirsizdan sadlam olurum.”
diyarsaniz hesaba katmadidiniz
bir nokta var demektir O da
"gizl saldirilar”, Eski "backstab”
yetenedinin clden gecinimis ver-
siyonu olan “gizli saldmlar” hirsiz-
lara buyuk bir avantaj saglaya-

cak Backs-
tab'in aksine
daha sik ve da-
ha kolay kufla-
nilabilecek tir
Ozellik, dikkate
alinl Hirsizlann
clay yerinden
cabucak swvisa-
bilme yetenek-
lert de gdz ardi
edilmemis
Eder korunma
Zarnnisaving
throw demeye
calisiyoruml} tutturursa, hirsiz
alan etkili bUyGlerden ya da e
derin nefesi gibi masif hasar ve
rchilecek etkilerden kurtulabili-
yor

Madaranin gikigi

Bu 3rd Ldition da amma yer-
mizi aldi hani, hayir anlat-
mayayim, gelince nasil olsa
godrurtz divorum, ama kendimi
amyorum ki White Wolf'n
yeni oyunu "Hunter : The Rec-
koning” ve dider yeni ek kitaplar-
dan falan bahsedecektk. Galiba
D&DYye fazla torpil yapiyoruz,
White Wolfun da ne gibi guzel
likleri bunyesinde barindirdigini
duyurma vakti geidi de geclyor
Cercekten de dyle muthis bir
dunya ki, tanismayanlara su vak-
te kadar dodru durust anlat
mamis oldugum igin vicdan
azab duyuyorum

Bu arada uzun, ama gercek-
ten cok uzun bir suredir oyun oy-
nayamiyerdum (Ah Doruk, gitin
Ankara'lara, kaldik boylel), en
sonunda kisa sureli bir oyun
cevirme firsatimiz ol-
du Yalnz tum grup
elemanlanndan
yapogim dusun-
cesizhklern dogur-
dugu kotu sonuglar
1IN buradan ozur
dilerim {Ben ne tili-
m o dugmeye
pasinca o kadar
adamin odaya
dolusacaginill)
Neyse, gruptak
herkes hala tek par-
ca Oyun igcin Udur,
sana ¢ok ¢ok tesek-
kurler

gt gosterigy mek-
tup yazan, ancak
benim araya giren
vizeler ve gegici bir
cozim bulmama
ragmen kokten hal-
ledemedigim inter-
net sorunlari yuzun-
den yanit vereme-
digim, ¢cok mahcup
oldugum tum dost-
lara tesekkurler ve ki katl ozurler
Anlayis ve sabirlan ve sabatilar-
ken vardimlart icin Cerm'e, Tug-
pbek'e ve Cem'in kahve makine
sine sevgr ve saygllar. Yets-
tiremedidimiz yvazilar yuzunden
kahrimizi ceken Didem’e uc misli
Ozurler, cok cok hurmetler. Bir de
bu maceradak vardimlanndan
dolay sevqili dostumuz Red Kit'e
tesekkdrler. Red, nereye gitin
Reed 71l

Batu & Gakhan

Para birtktirip sevdikleri kizlarla
evlenmeyi umuyoriar ama ki katt
baglik paras: édeme sorunuyla kars:
kargryalar.

http:/fwww level.com.tr
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GENERAL STUFF

iki ayakh bir buldozerin oykiisii:

MADDOG

Biliyoruz ki, hepiniz Maddog'un gercek ismin merak ediyorsunuz. Hatta aranizdan bazilaniniz ma-
illerinde Maddog'un ben oldugumu iddia ediyorlar. Ancak yaruldiginizi soylemelyim Ne ben Mad-
dog'um ne de Maddog ben. Bu oyklde Maddog'la ilgili birkag bilinmeyeni aciklamya calisacagiz
ama kimse bu adamin gercek adini vermemizi beklemesin lutfen. Biz cnu gizemiyle seviyoruz.

HEEEYYY MAD NAABERL CHYELIM VM. PAFICAN)
BU GUN VUKUUAT VARMI KOG MIVEEE SOmroN
EANA DA VUKUAT TAPMADAN

s r =

ASHIMI FATLA GOROLTU YAPMADAN PLAL MALANA, MAD]
GEIIF IICAAT, y &Y nE eVl KAUR O

= -

Maddog sert cocuklarm takildigi bir ortamda yetismistir. Ve geldigi dinya
onu sert oimaya itmektedir. Ruhunda bir kelebegin gigek yapragina konar-
kenki hassasiyeti barmdirsa da, o hassasligini kimseye gostermek niyetinde
clmayan bir adamdir

Ancak onun da sert gocukluktan ayrilip, biraz daha insancil oldugu anlar vardir

ki 56z konusu antar manitasinin yaninda oldugu zaman dilimlerine tekabil et-

mektedir. Ustelik, her seyden cok sevdigi manitasi ile pek bir uyusmaktadirlar ve

hanim kizimiz da seker mi seker, guzel mi giizel, elinden her is gelen hamarat mi

L] hamarat nadide bir giil yaprad gibidir. Bu (kist her firsatta birlikte olmakta ve
. beraber atraksiyonlar cevirmekten, hayati paylasmaktan zevk almaktadirlar.

DEMEK SEN MADDOGUN ’

MANITASISIN! BU MESAJI KIMSINIZ ULAN
ONA ILETIR MISINI - $iZ? ERKEKSENIZ

: TEKER TEKER
SU ARKADAKI GELIN ULANIY

HERIFLER BURAYA MI

BAKIYOR!
ILLANDIM SiMDI

_ 8 B
Elbette Maddog gibi bir adamin elbette sevenler| oldugu kadar dilsmanlari
da vardir. Ve bu mel-unlar Maddog’u nereden yaralayacaklarimi ¢oktan
bulmuglardir.

VALLA GORMEDI

3550 AYGE! MAD ABI! GORSEM YARDIM
MIHRIBANI DOV- DERDIM ABLAMA

EN SEREFSIZLERI

GORDUN MU?

SOPALICAM IT Bir gece ansizin, 1ssiz bir sokakta Maddog un diismanlar tarafindan kistiri-
lan yenge siki bir sopa yer ancak o da birkag hergeleyl hastanelik etmeyi ba-
sarir. Elbette bu durum Maddog'un sinirlerini gevsetmek icin yeterli olmaz.
Ginkd herseyden gok deger verdidi biricik manitasimim vicudunda kiril-
madik tek bir kemik kalmamistir

Maddog ilk sinit krizini hastanedeki doktorlarn
doverek atlattiktan scnra eline sopayl kaptig!
gibi delil toplamak ve iz silrmel igin olay
mahalline damlar



COM S,

HERKES] DOVERILIRIM
oLl A1 KB BLINLAR
BIR ELIME GEGIRisEM
O FENA YAPICAM r
HERGELELER], it BENIM
WIHEIRAMIN A EL LZATA. i

ai it DAATIRIV ULAN S

TTERIEM B SI5R0
RECEPLE KOMUP, O
* it LCOCULINUN HE
SEVDEN HABEM
LU CUNKL

Ormanda Maddog’un sinivli hali igin ne derler bilinmez ama bu sokaklar-
da sinivli Maddog a istedigini vermemenin ne demek oldugu cok iyi bili-
nir ve kahramanimiz da vavas yavas bir iz bulmaya baglamistir. Agikgas)
yengeyi dovenler biz de merak ediyoruz. Buyrun olay: takip edelim

KONUS ULAN!
PATRONUN NERDE!

"TAMAM ABI
VURMA. iSMPJL SiM-
Di KULUPTEDIR

tlbette gereken bilgiyi aldiktan sonva Maddeg’u durdurmak imkansizdir,
Netekim, o yece yengeyi déven serrreefsizlerden bir de gereken cezay
aldiktan sonra bulbil gibi Stecek ve onlar yengenin Gzerine salan has
serrrreffsizin yerini fistidiyacaktic. Aslnda dayak yemeden de konusmaya
hazirdir adam ama ister konussun ister konusmasim dayak yiyecegini o da
biimektedir

I5TE GELDIM
MADDOG! SEN HI¢
JHON WOO FiLMI SEYRET
w5 MIYDIN BAKIMI
WAL LA ARA HAA

Vee, |8n lsmail arka odada manitasiyla yiyisitken ortaya ¢ikan bu duru-
ma el koyma vaktinin geldigini disinmektedir. Bir Jhon Woo filminin
aksiyon sahnelerini aratmayacak sekilde girer olaya ..

AN ABl FERI SOGLICEM
AMA BENDEN DUTMADING JON ISMALL Y
ADAMLAR DOVOOLER YENGEYI!

LAN TOPO!

RECEP!
CARLUN MONLS YORTA KINICAM

| HEMIKLERINII KIM YAPTI

Iss17 bir sokakta kistirdid Sisko Recep konusmamak da direnir cinkd eger
bilgiyi sizdiranin kendisi oldugu anlasilitsa, bu alemlerde adet oldugu
iizere bundan sonra kafasini boynunda degil efinde tagimas: gerekecektir

HIHEEEYYYYYTTTT!
DAAATIIRIM BURAYY tf BEEE!
NERDE BU JON ISMAIL DENEN

GUCU KADINA YETEN KORKAK

|8n tsmail’in klibini basan Maddog, buradaki kumar makinelerins kirar
doker, Ismail’in misterilerini de bir glizel pataklar. Zarar cok bilyiktur,
kendi ¢apligiindn bile givenligini saglayamayan Ismail hem prestijinden
hern de harag ve kumar gelirlerinden olmustur artik. Maddog'un ¢akng
kibrit, ucu gaz bidonuna giden fitilin izerine bir kere diismustur. Kimse
dedikodulan durduramayacaktir. Ama esas sorun Jén lsmail'in bu durum
kasisinda vereceqi tepkiyle baslayacaktir ¢linkl [smail’in bu durumu hig

de sakinlikie kargilamayacag kesindir

PEKI SEN HIG BIR
RON HOWRD FIMI |ZLE-
DIN Mt BAS FlLMI

ALEV KAPANIDIRY

iAAA)
YANDIM ALLAM!
DERSIMI ALDIM
AMA ARTIK GEC

MU AHAHAHAA YAA
DDOGLA TANISTINI

Ancak Jén lsmail'in hesaba katmadigt sey kendisinin bir jan olmasina
karsilik karsisindakinin bir dublér olmadigidir. Maddog ise , neden Mad
sifatini alcigini kiiglik bir demonstrasyon ile anlatmak niyetindedir Jon
ismail’e ve ancak gitgin birinin yapacagi bir sey yaparak, paltosunun
cebinde tasidig minyatir aleti gikartir disar.

Son: Bvet, iste o Maddag dur. Aranizda hala Dilmeyen varsa
agrenime vekll gelmistit

it i, |

Allah'van Dide var da Islerl hafiflegtiriyor.

Biitiin dergl bagina kaldi,
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Ben bir sira disiyim

Koyun sUristne dahil olmak istemiyorum,
kimsenin dinlemediklerini dinliyor, sevmedik-

lerini seviyorum.

u dy bahar yorgunui-

yum arkadaslar, nsani

runsal cokuntuye ten
ve her turlu hastalidin kol gezdi
g bu bahar aylanm sevmiyorum
Tekrar gunest garen tum canblar
gibrinsanlar da bahar gelince
kendileninn dodanin sicak kollar-
N atmaye pek hevesh oluyorlar,
bu da yetmiyor, asiik oluyorlar, 15-
lennn aksatyorlar, eve ekmek ve
tuz goturmeyi unutuyorlar, bas-
ka yasam bigimlern denemeye
kalkiyorlar... bense sadece yoru
luyarum bu havalardan, sicaktan
uyusan ruhumu canlandirmak
1y tekrar kisin gelmesint boklyo-
rum

Bltin bu yorguniugun altn

da yatan bir sey de baharin sa-
dece fikir olarak bile ¢cok yorucu
almast. Bazi davranis bicimlernnim
bir yerden sonra icimizden geld-
gricin dedil, oyle olmasi gerekt-
giicin, gelenekseliestdi icin va-
rolmasi sinir bozucu. Yani brrilen
bahan doganm ve insanin yenr-
den canlanst olarak ilan ettigi
i kendimi cok enerik ve mut-
b, hatta yeruden dogmus Qi
haht hissetmek mechuriyet yoru-

yoI beni Tipkl getecek zamanda
dunya nasil bir yer olacak diye
dusundudunuzde kafarmzda can-
lanar garantunun aslinda izledi-
giniz filmlerde ve aynadigimiz
oyunlarda gordugunuz kurguya
cok benzemesi ity bu. Ya da
sizden elinize bir kadit kalem akp
uzayllann neye bensedigint ¢iz-
menizi istediklennde ortaya ckan
seyin size ait olmamast gib So-
nug olarak aslinda hayal gucu-
nuz bile biriler tarafindan sleye-
rek ya da istemeyerek yonlendiri-
liyor ve kontrol edemeyecediniz
bir sekilde bigimleniyor. Simdi,
konumuz oyunlardd islencry ve
bir suredir géeume daha da faz-
la batmaya baslayan melekler ve
seytanlar ve cennet ve cehen
nem ve sadece kafamiza sigabi-
len ve hayata ancak uyarlamalar
la yansiyabilen seyler Clbette yar
ratilan oyunlann cogundaki me-
lek ve seytan tiplemeleri kaynak-
lan kutsal kitaplarda bulunabile-
cok DAzl tanmlara ve varsayimla-
14 dayaniyor. Dolayisiyla farkl
ayunlarda karsimiza gikan bu tip-
ler en aszindan one akan ozellk-
leriyle birbirlernme beziyorlar Sos-

gelimi, seytan deyince akimiza
gelen uzun kuyrugu ve elinde
tuttugu catal asasi ya da lyi me-
leklerin baslar uzenndek hale,
Deyaz kanatlar.. Ama bir de yuz-
yillarca 0st dste biriken ve sade-
ce seytan ya da melek temasina
uygun oldugu cin pirmin kafa-
sindan attigy, yani sadece onun
hayal gucy tarafiindan uretilen
Bas ozellikler de ekleniyor kafa
mizclakiimgelere, lyi ve kotu di-
ye kolay ki kavrama sigan bir
vaklasimla melekler ve seytaniar
uretiyor oyunlar, kitapiar, filmler
ve Labu kalalarimiz

inanamayacaksiniz

Ama Sadede geliyoruz

Messiah't aynadinz im bilm-
yarum ama akhma tlk gelen or-
nek bu oyun Orada Tann tara-
findan danyaya duzer tekrar
saglamak icin gonderilen bir me-
leksiniz ve seytana Karsi savasl-
yorsunuz. Tabii oyunun en ba
sindan itibaren kutuplar belli; siz
iyisiniz, digerlen kotu. Bir melek
olarak oyun boyunca "yl niyetll”
cnayetler isleyip duruyorsunuz
lyinin tanimina sigmayan i
vahset icinde Boyuna kan doku-
yorsunuz. Ama oyurnu oynarken
“yahu ben bir melekum, nasil ya-
pryorum bunlan” demek gelmi-
vor akliniza Cunku bastan kabul
etudiniz bir sey var; siz iyisiniz
Halbuki karsisinda savastiginmz
seyden (kotuluk) bir farkinz ol-
madigini gormek o kadar da zor
dedil lsin garibr oyunu siz kaza-
niyorsunuz, bunun anlarmt koto-
leri ezecek kadar kdw oldudgu-

Bu aralar ne oynuyor?

nuz degil miZ Oyunlarda bir iki
guselisusna disinda daima iyly
oynamak ve u arada hic de iy
almayan yontemlerle zafere ulas-
mak da yordu bem. Bana dayati-
lan "guzel bahar” gibi "yt insan”™
tanmin da sevimiyorum. Kotu-
nun kendini inkar etmeden ¢ikip
katulugund yapmast ¢n azindan
dahia darist gorunuyor gozu-
me Hic olrmazsa kotunun kahka-
hasinin bile kendine has bir tarzi
oldugunu gdrmek IIging. Tipki
Dungecon Keeper'daki gibi. O
cyun, Might & Magic gidi zin-
danlar gezip ev sabuplenni ok
durdagunuy oyunlann karsi tezi
gibiydi. Bashayadi eviniz, sizin
yasam alaniniz olan bir yerde
kendi duzeninizi kuruyor, savun-
manizi sagliyar sonra da ziyaret-
cllenmize sizce hak ctiklen cezay
veryordunuzs Oyun "evil (s go-
od” sloganiyla sdtisa cikmist yan-
Iis haurlamiyorsam  Yani kotulu-
gun wyi aldudunu séyluyordu
Halbuki bence o oyunda sizi
"kolu® yapan sey sadece didger
oyunlardakl kotunun temsilis
olmanizeh Dungeon Keeper'm
felsefesin hep takdir etmisimair,
"katd iyidir” fikrnyle bir tanim, bir
gelenedi sorgulamayt denedidi
Icin. D2y oynadigim zamenldr-
da karsisina koydudum oyun
Mé&M VII'dE Bugunlerde Messi-
ah oynarken karsisina koyabile-
cedim bir oyun bulamamaksa bi-
raz canimi sikeyor. Kim ilir bir
dahaki iyi-kdtd kiyasimizi belki de
Dungeon Keeper 3'c saklamali-
viz, cger oyle bir sey olacaksa ta-
b

Serpil Ututiirk

Serpil Ulutiirk yine bunalimdan
bunalima Rosturmakta, hayatin
anlamim aradigr oyunlarda cevap
bulamamanin yarattig: hayal
kiriklig ile eline gegen hergeyi sorgu-
lamaktadir.




Yeni diinyanin kapisinda

Gecen gin eski bir dostumu gordim. O ben
oynuyordu.

gérmedi...

u ayki kapak konumuz

anline oyuniara g1 gos-

terebilmem icin yeni bir
firsat verdi. Uzerime dusen gorev
daha cok Everquest ve Asheron's
Calldu Yani binlerce insania bir-
likte tehlikelerle dolu bir dunyada
maceraya ablmak

Bu ki oyunda da yeniyim Ka-
rakterlerim hendz gugsuz ve bas-
kalannin yardimina muhitag. Oyle
kafama esen yere gidip blyuk ya-
ratikiar dunyadan temizlemeden
énce birlerinin kuyrugunda do-
lasmalk ve alisurma olsun diye tav-
san aviyla yetinmem gerekiyor
Saninm bu online FRPlere yeni
baglayanlar icon can sikadir. Ama
ben alisigim  Bundan ug sene an-
ce ilk defa bir online FRP oynadr
gimda bunu fazlasiyla yasamis-
tim
ik oynadigim online oyun Two

Towers [simli bir MUD idi
MUDYIar text bazh onine FRPler
Yani su Commodore donemiert
ne kadar uzanan text bazl ad-
venture'lara cok benziyoriar, Ama
gunumMazin MuUDan o eski
oyunlardan ¢ok daha gelismis
Ayni anda yUzlerce Kisi baglanabt
liyor ve géremeseniz de akliniza
gelebilecek hemen her seyl yapa-
bilyorsunuz Ama grafik arabirim
olmadigindan oyuna alismak, ko-
mutlar ezberlemek cok zor Uste-
lik oyun tasarlanirken cok az help
dosyas bulundurmaya dikkat et-
misler Dikkat etmisler diyorum,
cunku yardim dosyalanni kaldira-
rak insanlan yardim etrmeye veya
yardim istemeye mahkum etmis-
ler Bu yuzden ben de yardim
aramistim

¥our nameT

Orta diinyanin

kahramanlari

O zamanlar elimden tutup
cumlelerinin arasina binlerce ya-
ratik gizlenmis bu siyah beyaz ev-
rende ilk gunienmi guvenle gecir-
memi saglayan bir bayan vard
20l yastannda, uzun boylu, zirhe-
nin uzerindeki beyaz pelerinine
bal rengi saclar dokllen bir sO-
valye. Onunla tanisagimizda beni
kendi hocasina goturmustd. Cok
az ama bilgece konusan biraz
yashca baska bir bayan Onlann
birdine katimak istedigim soyle-
mistim Ama onlar bunun i¢in ha-
zir olmacdiimi hazir oldugumda
seve seve kabul edeceklerini soy-
lemislerdli. Pek cok kez basimi be-
ladan kurtardilar. Sik sik onlarla
dolasmama izin verdiler Tabii on-
lar orc surdlenini onlerine Katup
katliamtar yaparken bana disen
sadece uzaktan iziermek oluyordu
Ya da cnlarn islerini bitirmelerni
beklerken sincap, kus gibi ufak
seylerin pesinde kosuyordum ben
de

Ama hicbir zaman onlardan bi-
ri olamadim. Cunkd istedikleri se-
viyeye ulasamadan sikidim Sikik
dim cunku her sey tekddzeydi
Oyundaki pek cok kisinin tek UG-
rasi ldurmek, para kazanmak, le-
vel atlamak, daha fazla dldurmek,
daha fazla para kazanmak ve da-
ha fazla level atlamaktan ibarett
Yani Might&Magic oynamak gibi
salakca bir sey. Dana akl basinda
olanlarsa cok fazla kendilerni kap-
urmislarch. Berim tath kahraman
sévalyelerim gibi Sonugta oyunu
bir hirs tuzad) olarak alglamasalar
da tam bir sevalye olarak oyna-

The Two Towers is rumning the THMI-Z 1.1.1 mudiib on HuddS v2Zpred

Flpise enter the name “new’ iF you are new to The Twn Towers.

malk olduk¢a sikicryc. Dar bir cev-
re lle kotu yaratk avindan baska
pek bir sey yapmiyorlardi. O za-
man bu cok garibime gitmistl. Ya-
ni orada var olma amaci sadece
savasmak olan bir insan bundan
nereye kadar zevk alabilirdi ki. Le-
vel atlamanin hazzindan baska
ne olabilir? Gergi bu manuk disin-
da insanlar da buldum orada. En
gzndan bos zamanlannda yeni
bUyuler kesfetmek igin bir araya
gelip tartisan birbirenine yeni bo-
yulerini gosteren bir grup. Ama
onlar da yeni blyuleri yapabile-
cek gug icin surekli kazanmak zo-
rundaydilar

Sonunda kendime farkh bir yol
cizdim. Sincap ve kuslar kendi
haline birakip experience ve para
pesinde kosmay! birakum, Orta
dunyay boydan baya dolasip tr-
kiisunll soyleyen bir gezgin olma-
ya karar verdim Asinda bir ara
surekli online olmak ve olan biten
butan olaylan kaydedip buniar-
dan sarkilar uretmeyi bile disun-
dim. Ama ne kadar ugrastiysam
da cok fazla dnemli olayla karsila-
samiyordum. Karsilasugm en bu-
yuk olay o gan icin en gueld sa-
vascl olan Mithala'min 200, do-
gum gunu kutlamasiydi. Gergi
oyun icinde dev sofralar veya s¢-
lenler hazirlama sans) yoktu ama
bu kahraman savascinm gegtidl
her yerde insanlann deliler gibi
“Yasa Mithala” diye bagirmasi bile
fazlasiyla heyecan vericiydl.

Sherifflerin yiiz karasi

O zamanlar cok iy dostum
olan biri daha vardi ismini hatirla-
yamorum ama bir sheriff idi.
Cok iyl hatirliyorum, bir gun

onunla konusurken yanimiza Mit-

hala gelmisti. Arkadagsima bir ihti-
yacir var mi diye sormustu. O da
"Birkag parca altn fena olmaz ha-
ni" demisti {Experience’lan level'a
cevirmelc icin attin kullanildigin-
dan) Mithala cdmertge 250 alin
ckanp vermisti arkadasima. Mitha-
la gittikten sonra bana donup al-
digi 250 altrnn 100°UnG verdi Be-
nim gibi bir cémez igin gok buyuk
bir paraydi. Kendime bir ¢ift ayak-
kab, bir uzun kilig, zirh, cok tyr bir
hancer vs, bir strd sey almstim

Sonra yine bu anfatidim Shenff
arkadas beni bir gun gizli guild’ie-
rine goturmustu. Orada bir sandr-
gin icinde duran rozetierden birini
almami soyledi Aslinda bu She-
rifflerin kendi aralannda konusma-
larn icin yapiimis buyulu bir armay-
di Sora kendi armasindan diger
Sherifflere seslenip bana merhaba
demelerini istedi Orta dinya Uze-
rindeki her serifin bana "Selam
Gesualdg, aramiza hos geldin®
dedigini hatiriyorum. Gergekten
harika bir duyguydu Gerci hichir
zaman gercek bir Shenff olama-
dim En azindan hic suciu yakala-
yamadim Sonunda bir calgici o
dum Ama benden 10 level bu-
yuk olmasina ragmen dostiugu-
mu kabul eden o tatl insani da
unutmadim.

Gecenlerde sabaha kadar bir
Asheron bir Everquest oynarken
geldi tum bunlar aklima tekrar
Two Tower's a gidip yeni bir Ge-
sualdo yarattim ve eski dostlanimi
aradim. Sonunda kahraman kadin
sovalyemi buldum: Yasi 600U
gecmisti ama yuzunden yasini an-
larnak imkansizch Hatlan sertles-
misti ve karsistndaki nsana korkuy-
la kansik Dir saygr ve hayraniik ve-
riyordu. Saglan hala bal rengiydi
ve beyaz bir pelerin hala omuzlar-
ni stsliyordu Ama paha bicilmez
silahlar ve zirhlar kusanmusti. Artik
isminin yannda Angelic yaziyor-
du Onu gorance bir an ne diye-
cegimi bilemedim. Qylece durup
ona uzun uzun bakum Senra hiz-
la uzaklast yanimdan. Yakalaya-
mayacagumi ok iyl bildigimden
pesinden grrmedim. Beni tanima-
musti © an oynuyordu Arda’nin
kralcesiydi artik,

Tugbek Olek, Asheron’s Call’da
karakter geligtirip onbinlerce
Dolara satma planlart yaptyor.
Bu konuda ulusiar arasi bag-
tantiar bile kurdu.

http://www. level.com.tr
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POSTA KUTUSU

Merhaba Arkadaslar,

Bu ay Sinan askerde oldugu igin Posta Kutusu'nu yapmak bize kaldi. Ashinda sizlere
ben cevap yazacaktim ama bu ay késemde Mad Dog hakkinda bir seyler karal-
adigim igin cevap hakki olarak da Mad Dog'a posta kutusunu vermeyi uygun gérdik
{Demokratikiz). Neyse, bakalim neler yazacak beyefendimiz. Ben de sizler kadar

merakla bekliyorum...

Shim;

Oyunlardan konusmayaca-
gim Ben 14 yasindayim. Zama-
mim okulda gegiyor. Onun igin
daglara cikamiyor, martilarla ko-
nusdamiyorum: Multiplay olayina
guemiorum. Halflife calismiyor
Internet Cate yapamiyorum, za-
man yok. simdi nereden ¢lkarta

yim hincinn? Yasama nerden ba
kayim? Bana yarchm et Dergryl
her ay aldigimi soylemeyecem
Ister yayinla ister yayinlama ama,
lutfen cevap ver

Didem Cetinsoy

LEVEL El Cevap:
Ashinda bu sayida mektuplara

Cem Sanci

Cem efendi covap verecekt
ama, henf roman yazar gibi yaz-
yor Bu ydzden zorla elinden al-
dim késeyi, iyvi de ethm gibime
gelyor Neyse, bak simdi Dhdern
sana nagizane bir onende bulu-
nacadim, Belki isine yarar Ma-
dem oyuna ayiracak fasla zama-
nim yok, bilgisayann basma ge-
cemyorsun, o zaman sen de di-
ger "bilgisayanm” kullan. Iangisi
mi? Tabu ki kafanil Oyunlar, ki-
taplar, filmler . sonugta baskala-
fnin hayallerinin uranuduor, ma-
dem ki onlara zaman ayiramryor-
SLIN, G zaman yapabilecedin en
Iyt sey kendi hayalterini kurmak:
o, ustelik bu s icin aynca zaman
ayirman gerckmez. Uskeiik bazen
hayal kurarken gercek dunyada-
ki sorunlarina cosum bile bulabl-
Iyarsun. Eindeki en gucld sila-
hin hayal gucun aldudunu
unutma sakin. onu kaybedersen
codu "vetiskin® gib odun kafal,
anlayrssiz, sevyisiz, tkiyuziu bir
yaratik haline ddnusarsun, inan
bana bu dlmekeen bile kétadur
Yani en azindan ben oyle dusu-
nuyorurn, heh hieh heh

Sevqgili Sinan,

Merhaba Sana bir soru sor
mak istyorum. Uzun oldudu igin
mektupla gbndermedim

T-Arkadasim ve ben bir hox
ayun almak istiyoruz Ama bir
trd oyunun kimde kalacadina
karar veremedik Box ayunu bis
kendimiz kopyalasak yine igine
crack veya benzer bir sey koyma-
I myiz? Yoksa kopyada orjinal
gl alur mu?

2-Birkac sayi onceki dergidek
Hilekar bolumunde Swat 3 ve

Delta Force 2 de hile icn konso-
Iu acmak gerekir dermis ve shift +
A veya shilt + ~ isaretl demistiniz,
[ 1sarell 3 ~isaret u harfif Ama
D sareter ise yaramiyor. Bana
Lo plarak o isaret ve yerini,
Turkce Klavyede hangi tus oldu-
gunu coaok cook agk olarak an-
labir musing Yoksa delirecedim
Pekr her versivonda calisir mi?

Beni bu konularda aydinlanr-
san benim gibi kucuk bir yaratgl
cole mutlu edersin

SAna ve butun LEVEL calisan
lanna basanlar diler, boyle bir
dergi yavinladidimz icin resckkor
ederim

Mehmet Emin

LEVEL El Cevap:

Sevaili Kucuk Minik Yarauk,

SINAN agabeyin su aralar
Amasya’da bir yerlerde "Yaylalar
Yaylalar” adll besteyi icra etrmekle
mesgul, ama arkadas kisa do-
nem askerlic cokll, yan &/ aya
kadar kafamiz utulemek n
donmus olacak. Bu arada, "S-
NAAAAN, HADT OLM CABUK Bl
TIR YAAA, BAK SOLDIER OF FOR-
TUNE GELDIE . ™ Mihahatiaha
Neyse, gelelim sarularna

|- Bak simdi, bundan kolay ne
vt 4 Oyun bir hatta binnizde, di-
ger halta oburunuzde kalsin, Bir
COyi paylasitken bani bu kadar
STTUN YASAMayIn be yavrum, so
nucta dostiugunuzdan onemi
mi? Kopya olayina gelince, tek
bir sey diyecedim; HICBIR SEYIN
KOPYASI ASLA GERCEGI GIBI
OLAMALZZZZZIN - Anlastik mi?

Kopyanin her tard sakat ve suc
tur. Bu konuda tum diyecedim




de budur.

2-Bak sindi, o tUsuUN t@m yer-
ni tarif edecedim Dildigim kadd-
tyla, i dinle Klavyeyr karsina al,
ol ust koseye bak. Oradg ESC
rsunun aiinda ve "1 tusunun
salunda duran tusu goryor miu-
sun? Ister o oimall, ancak beazen
oyunlarda komut satin "7 ya da
"TAR lusuna basilarak da aclabi
Iir, oyununa Bagh

Merhaba Sinan, nasiisin:)
Derginia yaklasik ik senedir
alyorum muthis llerleme keyet

tne Liger

dergilerden bence oldikea
lerdesins. Ayrica Mayls ayinm
Levelnn iple

cekiyarum jcunku mad dog
kim acikliyorsunuz)

Her neyse fazla uzatmadan
sorulanimea geomek istiyorum

| Her bilgiseyan acisimda soy-
e DIr seyle karst karsiya kaliyo-
rum

¢ AWindows/systern/meoemctl
32 DI dosyast bozuk garniriu-
yar wkrar deneyin ya da

veriden yukleyin dyor, bu siz-
e ne olabir? Lutlen bir carc

2-Bir diger sorum da icqum
agilmiyer ft ukladigimda icq
ambiermi v

loading yesdign anda yok olu-
yor ve cicek falan gozakmuryor
Acaba 1 scrudakl

sorunla bir igkist olabilir mi?
LuLlen cozOmunu yazar misin?

3-Bu pek sorun saylmaz ama
Turkce mp3 bulunan bir site var
mi? {Adam

b}

Sorutanm bu kadar, cevap ve
cozim gonderirsen ¢ok sevini-
nm, Bermim tarafimdan da putin
Level calisanianina da sclam sdy-
le )] Simdilik byessssss

Serhat

LEVEL El Cevap:

Merhaba Serhat,

Dedidim gib Sinan su dralar
kendini beden editimine vermis
durumda, hatta ben mektuplan
cevaplarken taaa Amasya'dan te-
lefon act adam, yermek vaktly
mis Aynen sunlan soyledi, "UI-
AANANNNN, BU 1S HIC RAIN-
BOW SIX OYNAMAYA BENZEMI-
YO, EGITIMODE AGZIMA ETTI-
LERRR, IMDAAAATTTTI, sonra
da hat kesildi, bilemiyorum ama
bayilmis felan olabilir, nihahaha
haa  E tabii o ortamda olmadi-
agina gore Mad Dog kimdir bunu
da ogrenmeniz baska bir bahara
kalacak . Neyse, iste cevaplarn
neyin asagida, oku ve mesud ol:

1- Bence senin yapac4gin en
iy sey onemli dosyalarnnin ye-
deklerni almak, sonra da sabit
diskini guzelce formatlayip Win-
dows'u yeniden kurmak. Cunku
bu meret bir kere bozuldu mu
bir daha kolay kolay iflah olmu-
yor, hem belli araliklarla sisterm
yeniden kurmak yararhdir

2- Dedigm gibl, Windows'u
yeniden kur sen, sonra da ICO
ve diger programian tabii."Gl-
VE YOURSELF TO WINDOWS
LUKE

3- Sahsen Turkce muzik pek
dinlemem, dinledigim eserlerin
de kasetleri zaten bende vardir,
{Dede Efendi ya da Mogollar gi-
bij 0 yuzden sana bir site adi ve-
remeyecedim. Hele verli Pop fe-
lan dinliyorsan bu soruyu nic so-
rulmaris saytyorum, ve de say-

gilanmi sunuyorum

Merhabalar,

Ben nisan saymuz aldimm final
fantasy cozUma igin. Fakat ne
yazik ki birise

yaramadi Su secd shipin
eda's house'in karsisindakl ada
da oldugunu

yazmissiniz fakat aday! o kadar
taramama ragmen bu gemiyi
bulamadim. | 5 aydir

bu gemiyl aryorum ve artk
gercekien oyundan sogumaya
baytadim cder murmkunse

daha aynnti bir agiklamay!
vollarsan gercekien ¢ok sevine-
cegim

Acaba dediginiz adamn yeri
tarn olarak neresi cunku, harita
gercekten ¢ok

karsik

Bir de counter strike oynadigi-
nizi duydum ben de ¢ak buyuk
pir tanyim €snin

Mumkunse nicklinizi soyleyebi-
lecek rmusiniz? Maksat tanismak
yani hehehel

Insallah bir cevap yeliarsin
cunku, elim kolum badl su an
Simdiden cok

tesekkur edenm ve cevabl
ddrt gozle bekliyorum

Saygllanmla
Sertan Antikac

LEVEL El Cevap:
Selamlar Antikac kardes,
Dergide manyakea Dir iutkuy-
la Final Fantasy oynayan bildi
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ah hrah hurh hirh
] buraya adimizi kay-(
hoy

Selam,
Ben Level dere

AMIyoOrum
CIn oryinAhni

den

Atilla

LEVEL El Cevap: Merhaba
Atilla,

Aleser durumun biraz

Daz dnlem

lemlerin en

eleman vardi, Sinan, o } ] ; :
cla senin sansing su an b pir larn swyrch, U he an clde . B
yerde, L slerle ugrastyor. (O seFe - ) AN
simdi Manne] Ben v m PC
versiyonuna keyduldan midr mu-
ikleri duyar duyma- indan
endik, T

€3l yak, yant

al oyun almaniz




kst da nedense getirilmiyor
Arastirdikc bakuk ki Quake 3'0 ul-
kermizde daditma hakkini Ersan
Games almus, telefonlan da O-
212-290 24 90, ancak oyunu ne
zaman getirecekleri bell dedil [s-
tyorsan bir de sen telefon ag ve
sor, bal sans

Selamlar ederim Sinan

Bey evladim,

Ben senin Level da yazarida
basladigindan beri Level aliyo-
rum  Senin askere girmene by
b uzuldum acaba ne zaman as-
kere gidecedini bize soyleyebilir
misin? Eder bir sonrakl ayda Le-
vel'da yazarsan ne mutlu bize Sa-

na bir kac sorum daha var: Aca-
ba askerden gelince de Level'da
vazarliga devam edecek misin?
Bir de bir sonraki ayr bekletme-
den Bizantine'nin son bolimd ile
g her hangi b ipuca verebilir
misin? Mesela baslangictaki burg
taslann nasi

yerlestirecegimi. Veeeee sana
bir tavsiyem var sen askerdeyken
de sana bir laptop versinler de
oradan yazmaya devam et Lut-
fen e-mailimy cevapla

Level'dakn herkese bir bir selam-
lar

Huseyin Savas.

LEVEL El Cevap: Merhaba Sa-

vasgilin Hiisiin,

Bak sen biraz geg kaldin, Sinan
coktan “Yaylalar' moduna girdi
bile, o yuzden mektuplan ben yi-
yorum, pardon cevaplyorum Si-
nan yazarlic olayina gelince, her-
halde askerden gelince bir ay fa-
lan dinlerur, bana oyle diyordu
en son One laptop vernp kislada
yazarhk yaptrma onenne gelnce,
iste bu fiknne kahkahalarls gul-
durn, hatta yetmedi bir de yerlere
yaltim gulerken Nedenni askere
gidince anlarsin, Lak simdi gene
gosumun onune geldr de. N
hahiahaaa, Sinan tatbikatia bir
elinde G-3, bir elinde laptop dus-
man karargahina sizmaya calis-

yor, Sonra bayrag dikip ardindan
da okur mektuplanni derlemek
icin laptopu aclyor . Puhahaha-
ha .Aahahahahahaaa

Selam Cem,

Derginizin yeni sekl cok lyi ol
mus Adventure sevmedigim hal-
de Byzantine'e bayildim {strateji
hastasyimdir da} Hemen sorula
nma gegyorum;

1- JAZ'nin hileler) bende calis-
miyor neden alabilir? {ctri+iguana
yazinca sifeelern akuf olmasi la-
Zimmis}

2- JAZ'min genis agiklamasin
stratejl ustasinda verir misiniz?

3- Anladirz jaZ2 hastasiyim, bir
de poster

4- Daha ne isteyim?

bye

Murat

LEVEL El Cevap: Sevgili Stra-
teji Ustasi Murat,

Verdidimiz oyunu begendigine
sevindik, fena oyun dedil ama
ben sahsen "Full Throttle” disinda
pek Adventure oynamadim, ne-
denini tahmin edersin sannm. Bu
arada isteklerine gelince, serin gr
i bir JA2 hasta ve de ustasinn
poster + strate)l Istemesi neyse
de, hile istemesini yakistramadim
Sanirm benimle dalga geciyor-
sun dedjil mi? Seni gich senibi

Selamiar,

Simdi okulda ¢ok dusundap ta-
sindim ve de elimde de dergiterin
vermis oldugu

programiar falan filan, karar
verdim ve bir web sayfasi agmay
dusundum ama

nasil yapabilecedim hakkinda
nichir Bilgirm yok Onuri icin sana
yani seni

yakin gordudum icin karar ver-
dim senden biraz veya daha fazla
yardim almak

istiyorum. Bana hangi progra-
mi ve nast oldugunu reklam nasil
alacagimi (ozellikle basta Level
olabitir} birazaik ogretirsen ne
mutlu bana Ve de dun deprem
oldu. Cem'den dzUr diliyorum
(Pardon Cem haksizik etmm o sen
dedgildin ve de clamazdin onun
ki oldudu biz

biliyoruz) diyorum Cerm'e sorar
misin hoca gel su kizlar harcaya-
Im he nedersin

sen eline minigun al bende ba-
zuka haydi duselim yola Berum
kizlarla alip veremedidim yok ama
olsun oh olsun




FORUM

Sakkol, kac Ay askerlik? Sana i
teskereler dilicern, nasit kalacan
Dilgisayarsiz Sorucaklanm simdilik
bu kddar. Dergi cok iyi ama bir
tek hkirde olabilir bir vansma falan
duzenleyin konuda bir oyunu ve-
rin herkes incelesin en iy incele-
yene odul falan vernn Tabi sen
dicen ki onun icin ek bir adarn la-
Zim dersin ama olsun Bir de ben
nasil zommbie@zommbie com
yapabihnm sizink oyle de kiskan-
dnm. Nad sen tulmiyim dlaha cok
mail okursun hadt hoscakal

ISAYEAM COK Y1 OLACAK VE
DE COK IDDALIYIM YARARL BIR
SAYEA OLACAK)

Tarik Kayikgl

Okur Mektuplar

LEVEL Selam Ey Kayikgi!
Degrusu ya “faydal” Bir web
sayfast hazirlamak istedidini soyle-
vern ¢ok kisi cikmiyor karsima her-
gun, millet "Manir-2" olmak pesin-
de sanki, ne demek stedigumi an-

lamissindir hernalde. Neyse, gir-
mekte oldugun olay buraya sig-
mayacak kadar genis, o ylzden
sdna tavsiyem kitapcilan dolasip
Dirkac saglarm kitap alman, konu-
yu onlardan arasurman . Aynea
wel uzernde de konuyla i1gil
pek cok materyal bulabiiirsin, bi
raz araman lazim, Cem alayira
gelince, o bayanlara atip tutar
Ama bl hatun surauna azicik gu
lumseyecek olsa hemen sicak as
falla dusmus dondurma qili criyi
verir, rahahahahaaa,. O ylzden

sen Ceming lafing pek kulak asma,

yoksa hayabnin sonuna dek tek
labanca dolasirsin, tamam mi?
Bak bu da sana benden nasihat,
hadi bakiim .

Sevgili Cem,

{Cem'e ozel sorular hazirladirm
kimse okumasin|

Nasisin ysindir isallah. Yazilarn-
nitakip ediyorum (kiziarla ilgiliteri
osellikle (ahh anh (obur maile
isallan} seni bu ortamdan uzak-
lastrabilecek bi demet soru hazir
ladim buyur sorular:

+simdi diablo 2 ne zaman ge
Irfgun, ay, yil, isik wvill, salise...)
bizim kopyad bilgisayarciya sor
dum adam Haziran'a beklivoz
kendilerund deyice wopluca du-
mura ugradik inan ne ara gika-
cak (bu arada Diabloyu da bili-
dm {hehehehe Svlnehm birasr-
Clk)

Bu arada su Maddecg kim? Za-
valliyr hayattan bezdirdin vealla
o1 de su yvim inizi Oldurip basa
gecmene yardim ederim sen yo-
net du dergiy {Bish Istemiyom sa-
dece st Diablo 2°'nin oricinali)

Simichiden saol, yazilann mu-
kemmel herkese dedim gibi ve-
tenck ve kalite hermen belli alu-

YO

Sencer Kebapgioglu

LEVELBak buraya Sencer
Efendi oglum!

Gardudun gibn mektubuncin
futhola g kisimlarm yarding at-
lim, cunku o seyden neffftfrereet
edenmmmmmm . RAAA
AAHHHEEIFINE  Aynica Cem'e
dogrudan ve de hig utanmadan
yeglamayikama cekmen hi¢ ho
suma gitmedi, hem de sadece
bir Digblo 2 CO'si ugrunal Senin
rubun nerede be adam?l Kisiligin
yok mu?l Karakterin cdpe mi dus-
w2 Gurdrunu kopekler mi yedi?!
Ama tabii, Cem’e vag cckimoyl
planiarken benimle karsilasmey
urnmuyordun sanimm, nasil ehn-
de patlach tum planlann amda? NI
HA A HA HAAAL . Hig gucen
me, darlma, bdylesine yaddanlik
pir mekiup yazarak kendin kasin-
din Beni hayanmdan besdirme-

ye gelince, gerceklen de Cermin
benmle basa clkabilecegine na-
nryorsan, git kafant soduik suya
sok derim sanal AHAHAHAHA-
AACL Bu kadar yeter simdilik, co-
kilelilrsing Sencer efendil

Sevgili Cem

SInan'in askere gitgini yen
Ggrendim onemli degil size Sinan
abrye ganderdigim mail gonde-
riyorum: adim Yigit Dogan dergi-
Mzine Dir uyesiyinm dalayistyla her
ay derginmzi duzenh olardk takis
ediyorum Asil dedinmek isted
gim konu ise ocak 2000 sayiniz-
da cikan ve dikkatimi ceken bir
yazinizdl."Maymunluk™ had saf-
hada isimil yazinizda yazadidiniz
agir elestirilerd Burda bize illaki
oninal oyunlarn segmermiz aner-
mistiniz, beta ve crack kopyalann
sararlarini anlatrmstiniz Berim
problermim ase ben ve tarichigim
her arkadasim kopya oyun alir ve
bu gune kadar buchir sikayetlering
duymadim Kendhim de her yerde
orinal oyun gormeme ragmen
her zaman kopy« oyun alinm Bu
gune kadar elime sadece bir be
la oyun gectt o da Worms Arma-
geddon'du asil dnemli olansa bu
beta kopyanim sadece setup'inim
oimayisiydi onun disinda butln
Botumlen tdarme ve ilgisayarmma
en ufdk bir zarar bile vermed) [la
la ben kopya oyunlardan vazgec-
mem Nederin soracak olursaniz
sadece endyiler gichp de birbu-
LUk ya dla K milyona Dir kopyd




OyLIN almak verken
adar bir paray« "
Jinal oyun alir Aynca
cllanmin parsing yemis
gun
sizlatmadi cunku asla o
bir para verp de
MAmIAYICa

OZurchienm
na mail

iz sevirnm L -meil adresim
Yigit Dogan

LEVEL Sevgili Yigit,

Bak sen hedefi gene iskaladin,
mekiubunu Cem'e yolladhn arr
henim elime gecu, haliyle ce
NI da benden «
le sormak istermm, kara
cede kuyti bie sokakla kafana D
44 Magnuim ¢ VI CLIZElAnIn]
alsam, sonra da yuzune kahka-
halarla guiup ki dizine birer mer-

erdin? Ya
bant 1cin-
Az arkadasinla beraber kaqir

e vakli evine

Badlant kuramadin mi? Aslinda
bunlar ctik acidan kile bile kor-
san yazihm kullanmakla ayni sey,
sen ve senin mantugnla davra-
nanlar suc kavramine dir marifet
halir etiriyorsunuz, bir de bu-
nunla ovunuyorsunuz. Enayl de-
gilirm demistin degil mi? Aslinda
esin, cunku satun aldigin her
oyun dunya ¢apindaki organize
suc orgutlerinin cebine birdz da-
ha fazla para alitiyor, ve bir gin
yukdrda saydigim olaylardan biri-
nin basing gelmest iKtimalini gug-

dekilerin profesyonelligine gelin-
- yle bana, madem o kadar
uzmaniar, neden korsan cyunlar

Na Dir sUrd virus ve ha-

Stz Sirasi Sizde

Beta'lardan, kopya oyunlardan
gina mi geldi? Bilgisayariniz bir
tlirli calismiyar mu? Veya icinizi
kemiren, ortaliga haykimak iste-
diginiz birsey mi var kafanizda?
Yazin bize..

Posta Kutusuna
Ulasmak Igin

LEVEL Dergisi Okuyucu Mektuplar
Pivalepasa Bulvasi
Lincirlikuyu Caddes) 231/3
80380 Kasimpasa / [stanbul veya
mektup@level.com. tr

Level Editorlerine
Ulagmak igin

Berker Glingdr
gberker@level.com:tr

Cem Fanci
cemsanci@level.com.tr

Ozan Simitciley
orans@|evel.com. ir

Gokhan Habiboglu

A fiskinp duruyor? Ca age ks
ta hiskinp yor? Carmaged gokhab®level.com.tr

don 2'yi kopya alan anug

Chernobyl virusu ydzunden ar

Batu Hergiinsel

artla eyenler se * Ay =
kartlan gumleyenler seninle ayni hatuher@level.com.tr

kanida dedildirter saminm, bu sa-
dece bir drnek Son olarak, kor-
san oyunlann hentz hic zararini

Emin Barnig

megaemin@level.com.tr
rmedin dedil mi? Sen oyte

san, bu aralar herhangi bir bilgi- Kadran Unaldi

sayar magazasina girersen hig kunaldi@level.com tr
yeni oyun clmadigine goreceksin,
hem de disanda haldir hatdir sO- Ozan Ali Dénmez
per oyunlar piyasaya gikarkent ozand@level.com.tr
Cunku artik senin “kahraman”
llan ettigin o "profesyonel” hac- Tugbek Olek
kerlar 151 iyice azitt, kirdiklar tugbekalevel.com.tr
oyunlann cogunu dogrudan In-
ternet uzerinden d

hem de wm muzik, ar

benzeri seyierl oyundan sokiuk-

Serpil Ulutiirk
serpll@level.com.tr

Eser Glven
eser@level.com, tr

ten sonra. Simdy, bu kusa don-
mus rezil "Crack™ oyunlar garib-
an Internet baglantinia ndinp
yarim yamedlak oynamaya cahsir-
ken kendine sunu sor, gercekten
de bu isten kark mi cikiyorsun?
Kusura bakma, ama sandicin

| kadar akilh degilsin

AW e v

T L E

==




FORUM Getecekson

TAM SURUM OYUN
Conflict: Freespace
Uzay Simiilasyonlarinda ¢idir agan oyun Freespace'de kendinizi ger-
gekten BUYUK bir savasin iginde hissediyorsunuz. Artik fighter'lar figh-
ter, Destroyerler Destroyer, ana gemiler ana gemi gibi. BUYUK olmasi
gereken gemiler BUYUK, kigik olmasi gereken gemiler KUGUK ve da-
ha da glzeli oyunun senaryosu ve videolar| harlka. Ayaklarini yerden
kesmayi sevmeyenlerin bile uzay pilotu olmaktan zevk alacaklarina

bahse gireriz. Hadi, dagitahim su kalabalig:.

Microsoft Oyunlan

Koca bir dev oyun diinyasina girdi farkinda misiniz?

KAPAK KONUSU

V E E 5 Fotoromanlar:

daha dahaa dahaaaa diyenler
icin sakladigimiz birkag
kursunumuz da var..

sevdiginizi biliyoruz.
Yapisik ikizler
Cokhan ve Batu'nun
. Yesil Cam filmlerine
MIGHT & Macic vin ta§ ¢ikartan hayat
hikayelerini okurken
giiler misiniz aglar

=
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Thief 11

Counter Strike Ozel incelemesi MISINIZ bilemeyiz.
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