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SINAN AKKOL GENEL YAYIN YONETMENI

Artik gerceklerle yiizlegsme zamanidir. Bilgisayar
oyunlarinin hayatimiza girmesinden beri ektiklerimizi
bigme zamamidir. Kopya ayunlan kanimizin son dam-
lasina kadar savunmamiz sonucunda gelisemeyen,
highir sey Uretemeyen Tirkiye oyun piyasasina artik
kopya oyun giremiyor. Bunun nedeni, yenilenen Fikir
ve Sanat Eserleri Kanunu. Bundan bdyle kopya oyun
satmak ve bulundurmak, calinti sanat eseri satmak
ve bulundurmakla aymi sekilde gdrilecek. Yani getir-
meyi aklina koyan bir sekilde yine kopya oyunu sokar
llkeye, ama tezgahlarda, vitrinlerde agik agik kopya
oyun satma devri artik kapandi. Ginki isin ucunda
adalet var artik,

Bu kanunun etkileri belki de sizi su anda soka sokmus
durumdadir, giinkii neredeyse 2 aydir tkemize yeni
bir kopya oyun gelmedi. Kopya oyun satan dikkanlar
da bir bir kapaniyor. Baz tinlii "kopya oyun" saticila-
rt ile konustuk ve hepsi de "bundan boyle box oyun
haricinde oyun satmayacagiz' diyor. Kisa vadade bu

hem sizi hem de bizi olumsuz etkileyecek, giinkii siz
oynayacak, biz de agiklayacak oyun bulmakta miithis
zorluk cekecediz. Ama Tiirkiye'de gec kalinmig da ol-
sa, bir orijinal oyun kiiltdrd yerlesecek yavas yavas.
Ve birgok oyun iireticisi ilkemize giris yapacak. Daha
sonra, bu isten ekmek yiyebileceZine inanan yetenek-
li insanlar bir araya gelip, Tlrkiye'ye zgli ve Tiirkge
oyunlar yapmaya baglayacaklar. Bu kenuda gergekten
gec kaldik. Tipki bir hastaligin geg teshisinde tedavi-
si ne kadar zor aluyorsa, bu konudaki yavashgimizin
acisini da bir siire cekmek zorunda kalacagiz. Ama
inanin hana, Tiirkive'deki oyuncular adina konusuyo-
rum, sonuclari cok iyi olacak.

Yazimi hitirirken bir minik not: Gelecek aydan itibaren
LvL Underground diye bir olaya giriyoruz. Ne oldugunu
{veya olacagini) sormayin, sadece gelecek ayi bekle-
yin. Ve bu arada, kendi yaptigimz ayun, miizik, resim
vs. ne varsa bize yollamaya baslayin. Neler olacagin
gelecek ay goreceksiniz, ve inanin hogunuza gideceh.

EDITORDEN m 03
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Fox Interactive yaptigg ilk First Persan Sho-
oler olan Aliens vs Predator'un devam
icin kollan sivadidin agikladi, Bu Fox Inle-
ractive'in Samly: Alken’s Artifact ve No
One Lives Forever'dan sonra Monolith igin
yayinlayacagn uguncli oyun olacak Ik oyu-
nu Rebellion yapmisti Fox Int. Rebelli-

on'un gelecckieki Alien vs Predator ayun-

yapllacek Karakter olarak Predator, Alien
ya da Marine'den birini secebileccksiniz

Onceki oyundan farkli olarak glinddz oy-
nanan bélimlerin de eklenecedi aldigimiz
duyumlar arasinda Alien vs Predator 2'yi
Monalith yaptigr icin, LithTech 3.0 grafik
motorundan sonuna kadar faydalanacak

Yaz sonuna hazir glmasin bekledigimiz

lari igin de destek saglayacagini soylUyor

AvP 2, arijinalin dizaynina sadik kalinarak

oyunia ilgili aynnular elimize gegtik¢e si-

zinie paylasmaya devam edccefiz

ldieroffortune

Raven Software, Soldier of Fortune 2 1gin qalisma-

ya basladi Cyunun pepiileridi ve hic durmayan ha-

reketiligine sacik kalinacak Ana senaryoya bagh
kalinarak gene paral asker John Mullins'i carlandr-

racagiz ve ok gizli bir anti-terdr timi igin ¢alismaya

dovam edecegiz. Daha dnceki oyunda oidugu gibi

© Zeus: Master of Olympus'a bir gérev
paketi geliyor. Paketin adi Poseidon ¢in-
kil oyun bu kez Zeus'un kardesi Posedi-
on tarafindan yonetilen Atlantis'te gece-
cek. Oyuncular eski Amerika, Afrika ve
Asya da koloniler kurabilecekler ve oric-
halc adl esrarengiz bir madeni gikarta-
rak guic kazanacaklar. Yeni karakterler,
birimler, kahramanlar ve 6zellikler ya-
ninda paketle beraber gelen goérev edi-
toruyle oyuncular kendi gorevlerini de

bunda da bolca vahset olacagindan kuguk yastaki
oyuncular icin bir gifre sistemi olacak. Bu sayede
oyundaki kan ve agin siddet igeren efektler diginda
zararh baz ara demolar da kapatlabilecek. Gyunda

bu defa her onimuze geleni yok ettigimiz klasik

"ara ve yok et" gorevierinin yanisira sessizlik gerek-

yaratabilecekler. Yaz ortalarina dogru
bekliyoruz.

© Spiderman'in oyunu geliyor. Manhat-
tan'in gokdelenierinde bir oraya bir bu-
raya aglarimizla sallanip binalarin yanin-
da strunecek, catidan catiya ziplayaca-
giz. Pis kokulu yeralt: tiinellerinden gizti
laboratuarlara kadar dolasip sehirde
adaleti saglamaya ¢alisacadiz. Tamamen
3D ortamda gececek olan oyun Activisi-

tiren sizma harekatlan ve rehine kurtarma gibi go-

reviere de gidecegiz Gorevierden birinde helikop-
terden ates aqip yerdeld ve havadaki hedetlen vu-
racadiz Baska bir gorevde ise bir grup Amenkan
askeri le ortak operasyona katilacagiz Bu opeéras-
yonda eder ermirlere uymazsak takim lideri bizi vu-
rabilecek. Soldier of Fortune 2'de gorevler ilk ayun-
dakilerin 4 kati buytkligundeki haritalarda gegiyor
Ayrica silahlara da cklemeler yapilmis llk SoF'da
Quake 2 motoru kullanilmist, Sof 2'de ise Quake
3 Team Arena motoru kultaniliyor Yapay 7eka ta-
mamen bastan yaziliyor. Nedense oyundan multip-
layer ozelligi tamamen kaldinlacak Onun yerine
rastgele haritalar dreten bir gorev editord olacak
oyunda Toplamda 70 kollimden olusan10 ayn gd-
rev olacak ve hepsi de dinyarun ayn bir k&sesinden

gegocek SOF 2 igin 2002 basini bekleyecegiz

on'dan geliyor. Ama sonbahara kadar
bekleyecegiz.

© Yepyeni Might & Magic oyunundan si-
ze taptaze haberler var. Oyunun moto-
rundaki degisiklikler disinda silzhlarda
da, rklarda ve karakterlerde yepyeni
ozellikler bulacaksiniz.

Oyunda dért degisik dunyadan dort kilit
esyay! bularak ana gorevi tamamlamaya
calisacaksiniz. Artik dismanlariniz sizi

=




fatherdale

Sovyetler Birli§i dagildiktan sonra Ruslar oyun pi-
yasasinda ger¢ekten kendilerini géstermeye bas-

ladilar Fatherdale'de Rus yapimi oyunlardan biri

Oyun Snowball Interactive adh bir grup tarafin-

leadfoot

Dirt Track Racing ve Powerslide gibi oyunlann ya-
oimasi Rathag Software baska bir yaris oyunuyla
ugrasiyar. Adi Leadfoot, Stadium Truck Racing.
Pyasada bir suru benzeri bulunan ve bir pistte
deli gibi donmekten baska bir sey saglamayan
oyunlardan farkl olarak bu oyun sizi bayagi oya-
layacaga benziyor Neden? Gncelikle oyunda di-
Jer yaris oyuniarindaki gibr camur dolu ve basin-
dan sonuna en fazla bir dakikada gidebileceqinie,
iginde tekerleklerinizi yerden kesecek yukseltiler

dan yapiliyor. Bir RPG/Adventure olan Fatherdale
grafiklerinin glzelligiyle cok ilgimizi cekti Oyna-
nis olarak normal RPG &Szelliklen tagisa da karak-
terlerin kullandiklar sifahlarin ozellikleri, savas di-
namigi, oyunun oynandig! belgeler ve karakter-
ler bakemindan tartismasiz olarak bir stratejiye
de benziyor Oyunda kesinlikle en saf haliyle ryi
ya da kétl olmak durumunda degilsiniz. Ayrica
her silahi her karakter kullanamiyor, karakterlerin
ozelliklerine gore silahlar kullandirtmak zorunda-
siniz. Ornedin agir topuzu kalkip da en glgsiz
karakterinize verirseniz tabi ki onu kaldiramaya-
caktir bile Iste bu gibi gercede uygun ozellikler
ile oyun ¢ok daha zevkli bir hale getirilmis. Konu
olarak bir ¢ok efsaneyi iceren oyun Viking sinirla-
rinda yaklasik milattan once 1700'lerde gegecek.

Oyunun 30 motoru ve konugmalarinin ¢ogu ta-

bulunan pistler var Fakat bu pistlerde donerken
neler yaptiginizi izlemek igin kamera agilariny ayar-
lamak tamamen sizin elinizde Kameralardan ka-
yit ettidiniz yanslarinizi AV formatina cevirerek
saklayabiliyorsunuz. Ayrica oyunda lastiklerin ha-
va ayarlanndan kaportadaki diizenlemelere kadar
araclarinizin bir gok teknik ayariyla da oynayabili-
yorsunuz Leadfeot'da bir de kariyer se¢enegi

var Once dokunti bir aragla tavuk kupasi gibi

manasiz yarislarla bagliyorsunuz. Fakat yarislan

=> kafalarini cevirerek te izleyecekler. Baz
silahlari aldiginizda zoom yapabileceksi-
niz. Ayrica yepyeni bir artifact sayesin-
den Thief oyununda cldugu gibi 6nden
bir casus géz gonderip ddsmanlarinizin
yerini kesfedeceksiniz. karakterierinizi
yaratirken 6 irktan birini sececeksiniz.
Fakat oyuna eklenen en énemli zellik
ise multiplayer olarak oynanabilmesi.
Yani en fazla 6 arkadasinizla beraber
ana quest'i bitirebileceksiniz ve tipki Di-

ablo'da oldugu gibi herkes kendi karak-
terlerini kullanacak. LoM&M su anda be-
ta test asamasina gelmis durumda.

© Age of Empires’in yapimgcisi Ensemble
Studios siradaki RTS oyunu icin bir isim
buldu; Age of Mythology. Oyunda (¢
medeniyetten birinin kontrolini elimiz-
de tutarak dinyay ele gegirmeye calisa-
cagiz. Bu medeniyetlerin her biri kendi
kahramanlarina, kaynaklarina, tanrilari-

HiBERLER B B

mamlanmis ve irklar ise bitirilmis durumda Cikis
tarihiyle ilgili simditik bir sey stylemek ise zor go-

runuyor

kazanip aracinizi gelistirdikge sponsoriarniz ve si-
ze verdikleri para artiyor. Boylelikle daha wi par-
calar alarak daha iyl araglara sahip olabiliyorsu-
nuz. Kontrollerin ve yaris sartlaninin gercekgi ok
masindan yapay zekanin ayarlarina kadar degisti-
rebiliyorsunuz. Tabii ki Multiplayer se¢enedi de
mevcut Bu kadar aynntiyla u@rasildigina gore
oyun benzerlerine Loz yutturabilir

na ve mitolojik yaratiklarina sahip ola-
cak. Daha fazlas! icin bekliyoruz.

© Sega X-Box igin oyun yapacagini aglk-
ladi. Bu da Sega’'min Microsoft’'u destek-
ledigi anlamina geliyor ki piyasada birbi-
rine rakip olan iki blylk firmadan biri-
nin digerini béyle desteklemesi her za-
man rastlanan bir sey degil.

O Activison’un yaptid) aciklamaya gére
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maxpayne ps2 icin geliyor !

PC icin uzun zamandir beklenen 30 shooter Max
Payne, Rock Star Games tarafindan P$2 icin de
yapiliyor Oyun ylksek bir olasilkla sonbahara
dogru raflarda olacak (bu sayfada gordaguniz
resimler ise ayunun PC versiyonundan alindi). Fa-

kat PS2 versiyonunun bunlardan daha iyi gorin-

mesinin yaninda yalnizca PS2 ye has efektler tag-

yacadi da sdyleniyor Oyun gorevden dénen bir
New Yark polisinin evini dagilmis bir halde bul-
més«yla basliyor. Karisi ve ¢ocugunun tehlikede
oldugunu sezen polis harekete gegiyor ve etrafi
alt ust etmeye bashyor. Fakat oyun éniine geleni
vurdugunuz bir sheoter olmaktan ¢ok Half Life

benzeri adventure yénil adir basan bir oyun ola-

cak. Oyun srasinda kahramanimiz tipkl Termb Ra-
ider'daki Lara gibi akrobatik hareketler yapabile-
cek. Simdilik Max Payne’'de PS2 icin 6zel olarak
neler planlandigin ve multiplayer &zelliklerinin
nasil olacagmi bilmiyoruz, Ama beklemeye dege-

ceqgine emmiz

Sakin sayfadaki grafikleri gtrup de "Amanin, bu-
nu nesini haber yapmislar” gibi bir yanilgya kapii-
mayin Clnki Strategy First’On simdiye kadar
yaptg en yaratict caismalarindan biri Nexagon
insaniik 44 yy'da artik tutuklularnn dzgur kalmak
icin birbirleriyle kapistiklar bir yangmay seyret-
mektedirler: The Pit Bizim oyunda yapacagimiz,
dort adet birbirinden farkl irktan birini secerek
elimizdeki g farkh yaratik tlrinden paramizin

yettigi kadar kiralarmak. Daha sonra Pit'in bir ke-

Tony Hawk's PRO SKATER 3 altl piatfor-
ma birden geliyor. Bunlar PS2, X BOX,
GBA, PC, orijinal PS konsol ve GBC. Yeni
oyunda yayalar, arabalar, trafik kazalan,
dodal afetler ve hava kosullarinin degis-
mesi gibi 6zellikler olacak. Oyuncular
kendi karakterlerini de yaratarak gozluk,
dévme, kolluk ve sag gibi ozellikler ile
de kendi gorindslerine de benzetebile-
cekler.

the

narina Ussumuzi yapmak. Etrafini tuzaklar, karu-
ma kuleleri ve duvarlar ile donatiyor ve en erisil-
mez noktasina ise bizi temsil eden parlak topu
yerlestiriyoruz. Oyun basladiinda bu ufacik are-
nada iki tarafin da amaci karsi tarafin topunu ele
gegirmek

Arenadaki her sey yikilabilir olacak Ayrica Fog of
War'da mevcut Gortgimiz binmlerimizin géri-
style sinirh clacak. Qyunun ikincl amac ise para

yapmak oldugundan digmarla ugrasirken para

ps2icincmx 2002geliyor
THQ Championship Motocross 2001 ft.
Ricky Carmichael "dan sonra P52 igin

CMX 2002'yi yapwyor. Oyunda bir ¢cok Gn-

I yariscy! oynama sansinizin yaninda
Hart Attack, Nac Nac, Can Can, Super-
man ve Rocket Air gibi 6zellikle dublér-
lerin bol bol kullandigi hareketleri de
yapabileceksiniz. Bunlar gibi 30 cesit ha-
reket yaminda Exhibition, Freeride mod-
larini ve Freeride ve yaris modlarini kap-

yapmaya da calisacagiz. Ornedin bir adamimizi
sponser firmalardan birinin panosu énine koya-
rak kasamiza para akitacagiz. Bu para ile devre
aralarinda UssUmizi cnaracagiz, Bu sekilde hem
birimlerimize kumanda edecediz hem de bltcemi-
zi yoneterek amacimiza ulagacagiz. En sonunda
ise bllyiik Nexagon ile kargilasacagiz. Birimlerimi-
zin tecriibes) arttikga daha iy savasacaklar. Bu 3D
strateji, RPG, Combat oyununu merakla bekli-

yoruz

sayan muitiplayer medunu oynayabile-
ceksiniz. Ayrica oyunda kariyer yapma
sansina da sahipsiniz. Tabil ki kartyer s6z
konusu oldugundan baslangicta moto-
run kalitesinden sponsora kadar cok sey
degisecek. Oyunda her sey kuralina gore
olacak. Yani pistten ¢ikip kestirmeden
gideyim falan diyemeyeceksiniz. Kont-
rolleri ise dnceki oyunla ayni olacak.
Oyun gercek hayatla ay! yapiimaya cali-
sildigindan camur ve kayganlk gibi oyu-
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strike halt etmis !

Evat dagru okudunuz. Multiplayer'da en favori
oyun alen Counter Strike’t oile tahtindan edebile-
cek hir oyundan bahsediyoruz sizlere. Adi Operati-
¢n Flashpoint  Oyun NATO ve Rusya'daki serbest
glcler arasinda gececek olan bir savagl kenu al:
yor Simdiye kadar asker bir oyunda gordigimuz
en etkileyici atrmosfere sahup. Operation Flashoo-
Nt Oyundaki wim aracdlan kullanabiliyarsunus. Vu-
ruldugunuz zaman ayaga kalkamayabilivorsunuz
Bir asker clarak basladiginiz savayia basarilanniza
gore ruthe ahp 12 kisilik kendr takiminizi yonetebi
liyorsunuz Oynanis olarak en ok Delta Force'a
henzatehilecefiimiz oyun, gergekeilik olarak onun
kat kal uzerinde Oyundaki yanay zekanin ustun
olmasl, operasyondaki takim arkadaslarinizin PC
warafindan yonetilen beyinsiz birer birimden gok,
karakteri olan gercek askerler gibi davranmasl, ha-
ritadaki konumunuza gére size verilen gorevierin

aedigmosi, gireviere giderken gergek hayattaki

re .

Red Alert 2 iin hazirlanan bu gorev paketr-
niniginde 15 tek kisllik gorev var Bunun

yaninda bir zaman makinesly'e gegmise git-

mek gibi ilging garevierimiz de olacak Go- yor,
Boumer: Kiyidaki hedefleri flizelerle ve de-

revler 1se San Francisco, Sydney, Hollywo-
od, Seallle, Londra, Kahire, Transilvanya ve
hatta Ay'da cegecek. Ama en cok yeni bi-
rinlerden etkileneceksiriz. Bu binmlere ki
saca deginelim

Virus: Bu sniper disman piyadelering vurdu-
gu zeman piyade sismeye ve yerden hava-
lanmaya basliyor Boyutunun ki kaliria gel
digi zaman ise pathyor ve elrafa zehirli bir
vaz sacarak etrafindaki askerlerin zarar
cérmesini sadhyor

Brute Genetik hiliminden faydalanilarak

nu zorlastiria etkenlerde bulunacak. Yuz
efektierinden camurum bulasmasina ka-
dar bir cok etkende oyunda gézle géru-
lebilecek. Oyunun meraklilart bu eyunu
bekliyorlardi. Kisa sire sonra oyunu raf-
larda gorebiliriz.

runeswordll yolda
Shaphen Games 6zellikie masalsti RPG
oyuncularimin ilgisini ceken oyununun

devamini yapiyor. Bu defa oyunda bir

kipekler ve dronelar da bu birime saldira-

miyor. Psisik saldinlardan da zarar gormu

nizdeki ylizer hersey torpidoiaryla vurabr-
ler: yeri bir denizalti. Dolphin ve Squid'er
de vurabiliyor. Squid'ler Beomer'a sanlami-
yor ama vurabiliyor

Slave Miner En enteresan birim Binm, bir
maden tarlasl buwip Ustlire kend rafinersi
ni kiruyor ve icinden ¢ikan 5 kole rafineriye
ore tasiyor. Kaleler oldiruldugunde yerine
yenisi geliyor Ama rafinen yok edilirse kd-
cler kargi tarafa katiliyor

Yurl's Revenge sonozhara hazir olacak

devrelerden gecerek gorev yerine intikal etmeniz
gibi gercek bir savasta gOrmeyi umacaginiz her
sey bu oyunda var - Operation Flashpoint, Bohe-
miz mteractive larafindan hazirlanyor ve daha
simdiden bir ¢ok site ve dergi tarafindan 2001 y-
iinin aksiyon oyuriian iginde sayliyor. Bizce de
onumizdeks yilin en iyl oyunu olmaya aday Gele-

cek ay Op Fashpeint'e atacagimiz ozel ik Bakig'

bekleyin

yapi seti disinda iki uzun ve bir cok kisa
macera da gelecek. Uzun maceralarin
adlar The Land Beyond ve The Hunt. Ge-
cen oyundan gelen siraya dayalt savas
sistemi kaltyor. Ek alarak 35 yeni yetenek
ekleniyor. 13 irk, konusma secenekleri,
AVI| ve MP3 destedi, Tome Wizard oto-
matik macera Uretici gibi yenilikler de
oyunda mevcut clacak. Oyun Crosscut
Games ile ortaklasa yapiliyer. Masaustu
oyuncularini bilgisayar basina cekerek

Gretilen bu birimi tanklar ezemiyor. Ayrica

daha eglenceli bir ortam yaratmayi

amaglayan oyun 2001 senesinin son cey-
regine dogru hazir olacak. Bazi oyunlar
grafikleriyle, bazilari ise oynanislariyla il-
gi toplarlar. Fakat bazi oyunlar vardir ki
yalnizca atmosferleri ve hayal dinyarmiza
hitap etmeleri yizinden sevilirler Runes-
word de onlardan biriydi. Bakalim ikinci-
si birincisinin eksiklerini kapatabilecek
mi.




redfaction

Red Faction tamamlanmak (zere Oyu-
nun artik son rotuslar yapiliyor Mars ko-
lonisindeki bir isyani konu alan bu 3D
shooter'da sikahlar, dismanlar ve tim
efekller bitmis durumda Cyunda yok
yok Dusmanlarinizi slug gun’lar ile duva-
rin arkasindan vurmaktan daha etkili bir
silahla duvan Ustine ¢okertmeye kadar
genis bir cevre etkilesiminiz olacak. Bu
cok ufak bir érnek. GeoMod adl grafik
motoru sayesinde yapabileceklerinizin sa-

yist oldukca artiyor Tabii ki ayunun me-

toru distnildiglinde en sabirsizlikla bek-

ledigimiz kisim ise Multiplayer 6zelligi
Oyunun PS2 versiyonu PC'den once ¢ika-
cak Toplam olarak 5 kontral edilebilir
arag, 15 farkl silah tiriiyle Red Facti-

Bu siralar ek gérev paketinden gegimiyor neden-
se Sudden Strike da bundan nasibini almiz gibi
Paketin icinde Ikincl Dunya Savasi’nda bulunmus
tim Ingiliz birimleri var Tabii ki Almanlar, Miitte-
fikler ve Ruslar icin de 3 adet gorev olacak. Cnline
ayuncular icin tam olarak 20 ek gdrev geliyor. Ay-

rica oyuncular magin siresini ayarlayabilecekler

Oyunum Nerede?

Asagidaki tarihler, oyunu Ureten firmalarin
resmi ¢ikas tarihleridir. Oyunlar Glkemize
gelirken olusan 1 aylik gecikme payr da ek-

on'dan ¢ok seyler bekliyoruz. Oyun piya-
saya ¢lktiginda bir qok czelligiyle tirinde
her acidan, ozeliikle de cynanis olarak
dewrim yaratabilir. PC igin yaza dogru
hazir olmast bekleniyor. Mars devrimine

hazir olalim arkadaslar 8ol bol etrafi yi-

kip gecmemiz gerekecek gibi

strike

Kazanma kasullar disinda destek kuvveti almama,

Neverwinter Nights
Operation Flashpoint
Project Eden

Project Entropia

lenmistir. Red Faction

Shogun: Mongol Invasion
PC S of F 2: Double Helix
Anno 1503 1 Temmuz 2001 Warcraft 3
C&C Red Alert: yuri'sRevenge 31 Ekim 2001 Warrior Kings
Call of Ctulhu 6 Mayis 2001

Everquest: shadows of Luclin
Gangsters 2: Vendetta
1L2-Sturmovik

Microsoft Train Simulator
Mafia: The City of Lost Heaven
Medal of Honor: Allied Assault

19 Mayis 2001

18 Haziran 2001
15 Termmuz 2001
1 Mayis 2001
1 Mayis 2001
12 Kasim 2001

PS

Power Diggers

Fatal Fury: Wild Ambition
Alone in the Dark 4

Evil Dead: Hail to the King
Mat Hoffman’s Pro BMX

aninda destek kuwveti alma va da destek kuvvetle-
n bulma gibi segenekleri ayarlayabilecekler. Bun-
lar disinda Generaller daha uzagi gérebilmek igin
durbun kullanabilecek, silahlan tasitmak daha ke-
laylastirilmis, ara ylz sadelestinlmis ve araglar goz-

den geciriimis 30 yeni birim eklenmis, oyun alan

15 Ekim 2001
4 Haziran 2001

22 Temmuz 2001

19 Mayis 2001
25 Haziran 2001
18 Mayis 2001

1 Aralik 2001

1 Ekim 2001

1 Temmuz 2001

18 Haziran 2001
18 Haziran 2001
18 Haziran 2001
18 Haziran 2001
25 Haziran 2001

HABERLER m 1

geliyor

sonbahar ve ¢al operasyoniar igin yenilenmis, bu-
yik bir Ingiliz Campaign’ eklenmis  Kablo televiz-
yonu olanlar iyi bilirler. Sudden Strike’t uzun sire
Giga TV'den adzimizin suyu akarak seyretmigtik
Simdi ise oynamaktan hig bikmayacakmigiz gibi

geliyor. Paket yaza kadar hazir olacak

1 Temmuz 2001
1 Ekim 2001

31 Arahk 2001
31 Aralik 2001

Sheep Dog’'n'Wolf
Midnight Club: street Racing
Lion King

The Getaway- ,

PS2

Crazy Taxi 2 27 Mayis 2001
DNA 18 Mayis 2001
Extermination 8 Temmuz 2001
Kessen 2 19 Mayis 2001
MTV Music Generator 2 25 Haziran 2001
NBA Street 27 Mayis 2001

22 Temmuz 2001
6 Mayis 2001
25 Haziran 2001

Project Eden
Quake 3: Revolution
Red Faction
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Ceyrek Final

=
i ralaria vUriyen Tovkivemm ik ouyak Coun- Bovlece ceyrek finale GNC, Jv=ist, Vi, GoeD
ter Strike turnvast nihayet sonuclandn Ge I, Adesk, Kings ve Sage keldi Maglardan ance

con ay size ik turlann hikayesinl anlanp ik 18%ya cekilen uralar sonucu ilk rmag Jv=ist ile Fd zrasin-

n takamilan sanitrrgtile 7-8 Nisan'da yaptlan fi- da oynandi. Dana once tnternet Uzenade yapilrig

<uuk caph turpuvararda Birinalkleri clan ve NET

nal maglar tam anlamiyls aetes kesovdl Ideysh-

lenletin tad damadindda kalar izleyemeyenler (ox oyuny slagak cok besanl clan IV, LAN dzerinde o

aradhidn gosterdi Ozellkle fd'de

Soy kacrdnve oynayanlar kalpten gitmek ve <ap-

len kalmalk arasinda gidip geldi :, sU Birolio, Ssmarn ve Wicked rakib
RO i ONC i 300 <ar§':s nela ki cok rurdurrms konusunde ek pesadliydl IVRin
farkl galibiveti il bogladi. [kinc 'na‘é'w lle Jw=ist AP er Mindark ve Silvant ise gerelds AwP
arasndayd ve sldusca gakiomeli gerti =1t ma- Wol kzimas) Fd bir sore ki magta ANACH sthira alacak aaray: bile sularmadi. Nuke'de sanucu B
o Bir Tavkls afdle Daha sonra & mac glnun sare arst venorken oldukce ekigmell gegen Adaks, Yl sranda AP gueu celirlegigindan FO mag) &
nz sonuclasndan Birigedt Turauvanir idelah takim- DT magimin galbn Adeks oldu, GUnun sUrgp so 5 kazand
larinean OMG, [ _Jashua ve Shmaro il siki auglannuan bin de Kill'4'in Kingsin D_\st’% kur- Ceyrex hinalin tkinci mag £ings e VD arasin
cyuncalanna sdmen VxD'den 6 fark ved Bie dugu Ut k nnden sadsce nir el clkarablirmesi daydl OMGyI eleyerek kencing ortaye koyan
sra ki mac le Goel oucli cakion GELnin BRI sldu. Son magla ise Sage, her ne kadar hasanl s lrnin sikisik ve dar alanlarda gasterdigi nerfor
gecerek iddissin ariava keydy qaclar gkarsa do C5'de ooukcs yon bir #kio raansindas eser bile yoklu, Kings, VaD'vi farkl ye
Turnuwvanin super akimlenngan TONTO ve olan Q'yu aglk ferkla gecti nerek dana once ki Kill'C4 maginin sonucunun da

surpriz olmiadidin herkese E’ambd\ Kings'in

likloce Arthar macin

AP ailen Tassadar ve 07
ylldizlagye

Jouncu mac GeeD ile ONC arasindayd), Bek-
lenenden ¢ox daha i bir oyun ortaya koyan Go-
oD wrnwvanin en iddial ekinlerinden GNC'ye ler
dekitrdl Mag onuna kadar zorlayan Gool 86
yenilirken ONC il dela zerlu bis raxiple karsilast
gindan gerformanslan biraz dusoktu

neks arasire

Cevrek finalin sor mag Sage ile A

daydi. Blreysel vetenck ile takim taktiginin guze!
bir dengesinl sunan Sage taktik olarak ¢ok zanf
olan Adeks'i cok rahat gecii Boylece Fd. Kings,

ONC ve Sage var finale walmis cldu

Yar: Final
Yar finalin ik mag Fd lle Kings arasinda yapila

cakti ama takimlas arasindakl anlasmazlik yuzun- =9




den mag dncesi bir cok problem ¢kt Turnuvaya
Kings ile katiian Tassadarin eleme turlari arasin-
daki boslukta Fd'ye katilmis ve onlarla antrenman
yapmis olmasi sorun ¢ikardi Uzayip giden ve ha-
kemler topluca ¢atidan asadl atlama noktasina
getiren tartismalar sonunda macin Dust’'da 5'e 5
vapilmasina karar verildi Sorun ¢8zalip magin
baslamasina az bir stre kala bu seferde

Kings'den Paladin‘in cam bir masanin dzerine

oturarak kirmasi ve kendini yaralamasi her seyi iyi-

e kanstirdl, Sominca mac van iddecak Kings'in
ust uste aelen sksiliklerden sonrs £arsl kal

e 1
Ikinci yari final macinda Sage ile ONC karsilas-

t Terorist iken oldukga Iyl bir oyun sergileyen Sa-
ge beklenenin aksine savunmada yetersiz kalch
Daha ance Train'de ¢ok iyi bir savunma sergile-
yen Sage ONC'nin "Deli Rush"ini durduramayinca

mag ONC i oldu. Baylece finglin F

ugunuluk ddedincilik maginin e

srasinda oynanaca@ belli oldu

varn finaln Stresinin ardindan rafatiayan we
strioslen kur ,'&ﬁ:ﬁla ngs ve S3ge gayvet rahat ve

weyrtil bir mac q]&"ll'h Sage'in 52 kazanarsl

(]
{nelnR 0 kW) reagin. ardindar

i ara heyecanla
beklenen final mag¢ina geldi

Turnuvanin basindan beri pek cok favori ta-
kim vardi ancak hep ONC ve Fd'nin isimleri &n
planda olmustu. Sonunda iki takim finalde karsila-
sarak onlan favorl gdsterenteri valena gkarmadi-
lar, Magi anlatmadan &nce takim kadrolarina bir

bakalim

Ozgiir Net Cafe - [ONC]

CATLI Kaan Oner (17)
Ahmet_Baba Akmet Kiigiik (17)
CuDi Necat Karul (14}

Kutup_Ayusu Onur Bas (15)
AmoRPHou$ Emre Kurt {19}
AKREP Tamer Danalioglu (19}

Final Dynasty - [Fd]
Birofito Yolkan Alkan (19}
Fisto Emre Giiney (18)
alLEN Emre Erdem (18)

Sismatr Mehmet Ali Sen (17)

Boylesine blylk bir mag oncesi yorum yap-
mak elbette ¢ok zordu Ama Fd'nin banz bir
AWP glich olmast ve 0 ana kadar daha gUgll ra-
Kiglorle w onlar ivin

ek QST

105, I, HTP ile mag S
aginda Goolk w iajﬁ le

mag yaparak bu eksigini bir par¢a kapamisti. Ama

avanmajd

lara. ONC e sor

su ana kadar Fd kadar taktik beceri gdstereme-
misti.

Diger yandan ONC turnuve boyunca rush ko-
nusunda rakipsiz cldugunu defalarca kanitlamisti
ve Prodigy sniperlardan ¢ok yakin mesate carpis-
malarda kendisini gdsterebilenlerin avantajh cldu-
§u bir haritaydi A¢ikcasi magtan dnce ben
ONC'nin saldinrken basarili olacagini ama savun-
mada zayif kalacagini aym sekilde Fd'nin savun-
mada basanl ve saldinda zayf kalacagin diginu-
yordum. Sonugta mag ONC'nin Terdrist iken
Fd'nin hatlanm ne kadar yarabilecegine bagh gibi
gdzlklyordu. Ama magin gelisimi hic de benim

bekledigim gibi olmad)

Ve BilylikFinal
ik yarida OMESE: Terérist'ti ve magta ilk frag' Cat-
Ii, MWACKeD" ) rerek yapt Tabancalarla gegen ilk

elde AhmetﬁBafba bombayl koymay! ve AKREPde
korumay! basarinca ilk el ONC'nin oldu_ Ikinci elde
yine st taraftan saldiran ONC bu sefer AmoRPHo-
uS‘un ikiye bir kaldigi Fisto ve alEN" Gldurmes|
Uzerine tkingi elide aldi. Uglncu elde de ONC siki
rush’ini oturttunca AmoRPHouS ve Ahmet_Baba
magin sonucunu belideyen isimler oldu

Il Og eli Ust Uste ONC'nin almasi Uzerine
Fd'nin distdgu saskinhk ve panik havasi dordin-
cii elde ONC'nin bu sefer alttan gelmesi ile bitti
ve Fd il elini aidi Bu elde Forn takimi kurtaran
isimdi, Bir ggnra ki elde ise Fisto'nun ¢abas Fd'ye
ikincr eli »aﬁml i ve Fd bir parga savunmasini
oturttu b..*i-‘.' ise tam anlamiyla bir WiCKeD sov
vardi 3'U ¢ bormlbas: ve biri $G552 ile olmak
tizer WiCKeD karsi takimdan 4 kisiyi 2 saniye igin-
de éldurtnce durum 3-3'e geldi. Bu eller sirasinda
Fd'nin yogun clarak bomba kullanmasi daha son-
ra baslayan bombal savunma - bombasiz savun-
ma tartismalannin ilk knalamivdi: Bundan sonra ki
iki elde de ONC, Fd'yi ve bombalanini gegemeyin-

ce dokuzuncu ele kadar el alamadi. Dokuzuncu




P clde Cath'nm bombayr koymast ve bombanin ni-

hayet korunabilmesi sayesinde drdiincd el geldi
Yarmin bundan sonrasinda higoir dedisiklik al-
madi. Fd'nin artik 1yice oturan savunmasing

ONC'nin yaptd) biitiin ataklar sonugsuz kaldr
Ama bir iki tlging olay vardi. Mesela Akrep Gldik-
ten sonra elinden ¢ikan el bombasi e Bircfilo ve
Sisman't éldirdyardu

Simdi her sey Fd'nin 4 el alip alamamasina

kalimgt, Dievre arasmda: ki takimnda 5er daklkabk

ki arayl dederlendifip son takriklerint yaph ve

kir ar hasiadl. Tk ki eide Fo sik rush espo

ONShatlarm yarng thiuyac olan 4 win (kising a
mig oldu ve magin sonucu Fd lehine olacak gibi

goeiklu, Uglncu elde de Fd siki bir rush yapip

LEVEL COUNTER-STRIKE TURNUVAS) ®m DOSYA m 15

sirsa ugraysig Cath'yr gecemedi ve o bir eli alama-

di Averaj sanst da kacinca 2 dakika Fd tim gu-

bombay kayunca zaten savunmﬂiﬁ oturtamamis
olan ONC i¢in son gozitkmiis gibiydi Ancak Ku-
tup_Ayusu son anda bambay defuse etti. Dor-
dincl elde de Fd rush ile basarili olup bombayi
koydu ama bu sefer defuse eden AmoRPHo-
uS'du ve bu ONC icin ¢ok iyi bir toparlanma sans
alu Ustone Fd para kazanmak icin topluca KL

. S .
vazmay sedinee ONC'nin iyice Toparlsnarak )

aldu. Magin Bu noktads dordiging soykenis

yanhs oimaz

ftagm by “ﬁﬁn sanras sirekl olarak Fa'nin

clyle ylklendi ama ONC savunmasi dadilmadi
Sonraki 4 eli de alan ONC bu yarlyl 11-3 kapata-
rak toplamda Fd'yi 4-3 yenmis oldu

Bu midkemmel final magi sonunda ONC sam-
piyonlugun hakli coskusuyla cosarken tim takim-
lar hediyelerint alarak, sonugta aldiklan basarili so-
nucun mutlulugu, maclarin bitmek bilmez kritikle-
ri ve tatl bir yorgunlukla evlerinin yolunu tuttu
Ama yoo ONC hichir yere gidemezdi Clinku
simdi asil rakiple Level Editorleri ile ¢arpismalar

gerekiyog@l. Iste bizim takimin mag kadrosu

Clan - [LVL]
Blaxis Sinan

basansiz rush denermeleri ile gecti Asadida 4 kisi Zol Sauza Tughek

kutulann bulundugu koridoru bomba yagmuru ile Deus Burak
cchenneme cevirince Fd igin tek gecls sanst yukar- Brush Onur
dan geemst Ama o noktay Catl filah- Level 1 Gikhun
met_Raba tutsyordu ve Fol b ki ksl gifimey Santiago Sahin
basaramath Ban eligrde gecen bir k) LisH8e a5

gidan destede gelen 4 kisiye karsi ¢aresiz kaliyor- Ama sddt aksarmin 1171 olmus, bizim 3 hafta-

du Macg son 3 dakikaya girdiginde durum 7-3'dd dir kosturmaktan cammiz ¢kmis zaten turnuva

Eger o noktada Fd bir el alabilseydi durum 7-4 yapmaktan €S oynayamamisiz ne zamandir, ONC

olacak ve zaman gecirmeleri durumunda Fd ave- deseniz adamlar taze turnuva almslar, hediye al-

raj ile kazanmis olacakti Ama Fd ne kadar ugra- miglar ayvakian vers dedmlor, Lomusiar ne sy

3 hir sey urmuriafig®a. Soruanda oak Bir

mag oldu tabi. Ama maliliics yokoen azndan bu
sayede 6 €l aldik

Neyse bu isi aksiliklere ragmen ylzumdzin
akiyla bitirdik Ama bana sorarsaniz émrimden
siz deyin 5 ben diyeyim 10 sene gitti Turnuva bo-
yunca "Ne zaman deli glkicam?" diye sorup dur-
dum. Sadece ben mi, basta Sinan, Burak, Selquk
ve Onur olmak uzere hepimizin hali ayniydi. Ama
her sey bittikten sonra esyalanmizi toplayip turnu-
va mahallini terk ederken hepimizin akiinda tek
bir soru vard:

"Bir sonraki turnuvayt ne zaman yapsak
acaba?" ' m m m

Tughek Olek | tughek@lavel com te
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:‘:9 lack lsle Studios denince akla il gelen, son bir-
it ka; yil icinde pespese piyasaya sirdlkleri,
ADRD sistemine dayanan oyunlan Planescape: Tor-

ment, lcewind Dale ve bu aralar piyasada bulabile-
ceginiz lcewind Dale ek gérev paketi Heart of
winter, Ancak tiim bu oyunlann éncesinde Black
Isle'in —bitmesine en ¢ok GzUldUgum RPG dedigim
Fallout'un devami olan- Fallout 2'nin de altinda im-
zasi oldugunu hatirlatmakta yarar var Neyse, siz
bu bilgiyi birazck aklinizda tutuverin, ben ote yan-
dan Subat sayisindaki Heart of Winter ilk bakiginda
soylediklerime bir gbz atayim. Efendim, demigim
ki: "Black Isle bu, biz HowW'u beklerken arada yeni

I

hir FRP ¢ikartirlara sasmamak gerek!” Abarttigimiz
kadar gabuk olmasa da, Black Iste (retkenligine hig
ara vermeden yeni bir FRP projesi ile karsimiza qikr-
verdi "Ayni motor (zerinde yeni bir D&D daha dre-
tirlerse bu iy kabak tach verir!" diye hayflanantariniz
varsa mijdeyi vereyim : Firma, D&D gibi bir kisitla-
ma atinda kalmadan tamamen kendi dinyalanni
hazirlamaya ve oyun igin Lithtech 3.0 (kendileri bi-
raz 3D olurlar!) motoru kullanmaya karar vermis

bulunuyor

dur's Gate ve takipgilerini animsatan, tim bunlara
ek olarak da yeni 3D motor kullanan  bir oyun ol-
masi icin calisyor. Tipki Fallout’da oldugu gibi ka-
rakterler arasindaki etkilesim en Gst dizeyde tutu-
luyer ve karakterlerin dzelliklerine gére farkh diya-
loglar, dolayisiyla da izlenecek farkl yollar ortaya ¢+
kiyor Bu durum, ézellikle multiplayer oyunlarda
kendini belli ediyor. Gunkd Multiplayer seceneginde
oyuncular karakterlerini bir araya getirerek bir parti
olusturabifiyorlar ve parti iginde her karakterin Gzel-
likleri ayn ayn durumlarda ise yarayabiliyor. Diyelim
ki A oyuncusu savasa dénik bir karaktere sahip ve
karsilarina ckan Orc'larla anlasmaya varabilecek gi-

«Multiplayer seceneginde oyuncular karakterlerini
bir araya getirerek bir parti olusturabiliyoriar ve
parti icinde her karakterin 6zellikleri ayr ayri
durumlarda ise yarayabiliyor»

Konugmalari Ben Yapanm !

Torn'un D&D sisteminden farkli olmasinin yapimcr-
lara getirdigi pek ok dzgirik var Ornegin mev-
cut FRP irklarina ek olarak yeni irklari oyuna dahil

adebilmeleri, Baldur's Gate'den tanidifiniz 18'lik

skor sisterni yerine oyuncuys daha fazla esneklik ta-

niyan, perk ve trait'lerden olusan farkli bir sistem
kullanmalar miimkiin olmus. Simdi az énce akhniz-

da tuttugunuz bilgiyi kullanmanin zamani geldi.

Oynadiysaniz hatirlayacaksiniz, perk ve trait sistemi,

Ik kez Fallout'da karsimiza ¢kmisti. Sadede geliyo-
rum : Black Isle; Torn'un, puanfama sistemi olarak

Fallout’u, mekanlar ve atmosfer bakimindan Bal-

bi g6riinmiiyor, bu durumda B oyuncusunun daha
sosyal olan karakteri duruma midahale ederek par-
tiyi savagmak zorunda kalmaktan kurtarabifiyor.

Seg, Begen, Al !

Torn'da aynica Fallout'da yer almayan buyu yapa-
bilme 6zelligi ve pek ¢ok farkli silah tard bulunu-
yor_ Her silahin kendine gore avantajlar ve deza-
vantajlan da eksik birakimarmg. Orregin bir giirz,
daha kolay vururken savunmada zayif kalyor, br-
caklarin verdigi hasar kiliglara gére az olsa da arka-
dan sinsi vuruglar yapmakta tercih ediliyor. Tabii
FRP"lerin degisilmez &gesi olan buyala silahlar da
oyunda kendilerine yer buluyorlar. Hatta Artisan ya

Yamm +Black Isle Studias I

Dafithim + Interplay

Bize Giire * Fallout ve Baldur's Gate serilerinin ilging bir
kangimi olacaZa benziyor, ancak heniiz pek gok kisim
yapim asamasinda. Geligmeler igin bizlerden ayrilmayin!

da Alchemy gibi bazi Szellikleri gelismis karakterler
kendi silahlarni gelistirebiliyorlar
Bize dyle geliyor ki, Torn —Bu ayni zamanda

oyunun gegtig dunyanin da adr- Black Isle Studios
icin yeni bir baglangi¢ olusturacak Eger proje baga-
nli olursa, D&D oyunlan yerine aymi dinyada gecen
devam yapimlanina girisecekler ve belki de Baldur's
Gate'le basladiklan gibi yeni bir FRP dizisi daha or-
taya gikaracaklar. Zaten firmanin her firsatta "Torn
100% bir Black Isle yapimidir!” diye bas bas badir-
masinin nedeni de bu. Umarim, Fallout’un mirasini
en iyi sekilde degerlendiririer de ben yine bir oyun
bitirmis olmaktan dolayl dzalirim ! = = =
Batu & Gakhan | batuher@level.com tr
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{ IEK BAKIS ® BALDUR'S GATE 2+ THRONE OF BHAAL

THRONE OF BHAAL 07.2001

Yapim < Black Isle Studios

ildigini

unuzun gcinil almak

Dagtim = Interplay

Bize Gore = 51 henzeri gorilmemig bir ¢
nler arakterlerini ¢ < zlasiyla veni ozellik iceriyor
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Watcher's Keep'ten sonra bizi en meraklandr
ran yer ise Tethyr'de ki Saradush sehn oldu Siz bu
sehre girdiginiz zaman sehir uzun zamandir kusat-
ma altinda olacak. Bu yiizden siz yollarda yururien

safjiniza solunuza ve hatta ustunize mancniklar-
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de siz insanlarla konugmasaniz bile onlar kendi ara-

laninda gunluk yasamlanni devam ettirecekler. Ko-

nusacaklar, pazarlik edecekler dolasacaklar. Yapim-

clann iddialarina gore siz highir sey yapmasaniz

dahi sirf sehri seyretmek bile sizi eglendirecek. Bu

«Oyuna basladiginiz kalenizde bir 6zel
yeteneginiz de olacak. O da daha 6nceki oyunlar-
daki karakterleri kendi grubunuza ekleyebilmek.»

dan atilan taglar diisecek Ayrica sehir disaridaki
dismanlar disinda igeride de ¢lriiyen cesetler yi-
zlnden hastaliklarla ve dismandan kacan gd¢men-
lerle ugrasiyor olacak Bu yuzden gergin ortamda
bir tavernaya girdiginizde her an kavga ¢ikabilir ve

sizde crtasinda kalabilirsiniz Bunun yaninda sehir-

kisim bana hiraz Planescape’ Torment') hatirlatt
Tdm bu bolgelere gidebilmek icin ise oyuna Abyss’
teki kendi Stronghold'umuzdan baslayacagiz

Karakterler ve Ekipmanlar

Throne of Bhall ile yeni bir karakter kiti de geliyor.
Adi Wild Mage Bu buylcl oyunda rastlansal ola-
rak cok gkl bilyliler yapabilecekmis. Kullanacad
biyller ise &zel questlerde verilen biyiiler olacak-
mis Ancak buytlerine hakim olamayan ve bazen
karisiklik yaratabilirken bazen de grubu kurtarabi-
len bu biyiciiniin de bir islevi olacak herhalde
Gunki paketle gelen baar bolgelerde baya gaci-
niz yikselirken bazilannda ise tarmamen kaybolabr
lecek. Bu karakterdeki tutarsizlik ve belirsizlik bizim
kafamizda bir takim sorular olusturdu, Ama elimiz-
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deki tek bilgi simdilik bu

Gelelim yeni biyllere ve thiefler icin yeni ekip-
manlara. Tam bu biyller ve yetenekler 50 civarin-
daymis. Thief'ler yepyeni tuzaklara kavusacaklar-
mig. Bunun yaminda clericler ve mage’ler ise yeni
quest biydleri ve 9. level bllyller kullanabilecekler-
mis. Ayrca savasilarda ylksek fevel'larna uygun
olarak Whirlwind Attack gibi bazi dzel saldir tarle-
rine sahip clacaklarmig

Blyu dedik de bu yeni blyllerden en Ustunde
durdugumuzu bir defa daha sizlere anlatalm. Adi
Storm of Vengeance Bu blyluyl yaptidinizda orta-
ya rakiplerinize zarar verecek bir mor bulut gka-
cak. Daha sonra bu bulut zehirli bir hale donecek
Bir siire dyle kaldiktan sonra atey ve asit yagdira-
cak. Tdm bunlardan kurtulmus olanlar igin ise son
olarak sada sola simsek atacak Eh daha ne diye-
lim

Oyuna basladidiniz kalenizde bir ozel yetenegi-
niz de olacak O da daha dnceki oyunlardaki ka-
rakterleri kendi grubunuza ekleyebilmek Yani bu
karakterleri grubunuza cagrrabileceksiniz Size katil-
diklari zaman oyun onlann sizden ayn kaldiklan za-
manda kendi maceralanini yasadiklanni hesaplaya-
rak ona gére experience puani verecek. Cagirabile-
cediniz karakterler icinde Saverok da clacaki Save-
rok'la &zel bir antasma yaparak onu da grubunuza
katabileceksiniz Onun ne kadar glgll bir savasg
oldugunu saninm eski oyuncular cok iyi hatirlaya-
caktir

Threne of Bhall beni gercekten cok heyecan-
landirdi. Eski karakterleri gagirmak ve 40. level ka-
rakterleri oynamak AD&D kurallanini uygulayan bir
bitgisayar oyununda itk defa gergeklesecek Bu pa-
ketin yeni oyuncular kadar tecriibeli oyuncular igin-
de ¢ok égretic olacagini disiniycrum., = m =

Burak Akmenek | burak@level.com.tr
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Neden gelecek denince akla sadece metal binalar ve karanlk bir goky(izu geliyor?
Yoksa gercekten gelecek boyle mi olacak?

wakindan Dlirher
benden her firsal
05'UN
tn son oynamayl
igimde Lara'nin d tilkc ameli-
yatlarla (yani Inurlugu yi
zellestifini, fakal hala yaptikiannin bir
a rub birakn
acl iginde farkeuim
mi surm
tan atiyordum. Bu ay bana inatmis gibi yine
kitisiran elinden ¢ikan bir ayunla
karsilastm. Satrang oyund olmasini umarken ayni
Tomb Raider g

gim Project Eden bende "Yine n

PROJECT EDEN

Yapim - Core Design

i aclion oyunu unu dgrendi

17 Haaaay-

Dagitim - Eidos Interachive

Bize Gore « Algiln diginda ad ediyor Takim ruhu
ve hulmacalar - Kimbilir belki Actien kavram degigiyordur

rrrrr! 11" seklinde tepkiler olusmasina yol agh. Fa-
kat oyun hakkinda yapugim kapsamh aragtirmada
bu sefer islerin bu kadar adir gitmeyccegini 6gren-

dim

Hic degilse tara‘dan kurtulduk
Oyunun konusu oldukea klasik bir mekanda
yor Gelecekte clusan nifus patlamasi ile diinya
yasanmasl oldukga zor bir yer haline gelmig Tabii
ki bu agamada gozuniizl unde canlandirdiginz
ya sadece metalden olusan binalar ve kara bu-
lutlarla kapli Insanlik kaynaklann yok olmasi ve ba-
rinacak yer eksikligi sebebiyle yatay yerine dikey ya
ylmaya baglamis Bu da dev binalarin clusmasina
sehep almus Gergek hayat bu binalarnn Ust kisim-
lannda gegiyor Agagilar ise tamamen simdiki "yver
alu" kavramina uyuyor. Alt katlar sadece sugun ve
lerin hakim oldugu, adaletin isleme bile kon-
madig bir yer haline geliyor Yukanlardan agagilara

inen kesim sadece bu bly halarin temellerinde
calisan teknik elemanlar oluyor. Oyunun geqtigi

mekan da buylk olglide burasi Alt katlarda "Meal
Factory" denen hir bilimde buyuk bir ariza olugu-

yor ve buraya génderilen teknisyenlerden de haber

namiyor Bunun Uzerne Urban Protection
y (UPA) adindaki grubun ddrt yesi buradaki
nisyenlere ne ok

sorunu arastrmak aybolan t

dugunu bulmak Gzere bu bd anderiliyor. Biz
oyun boyunca bu dart UPA dyesini yoneti

Konu cok etkileyici garinmese de aksiyona daveti-

Bu dort karakler tahmin edebileceginiz gibi
normal karakterler degil. Hepsinin uzman aldugu
bir konu var Bu da ilk elarak akla oyunun stratejik
ksminm agir bastgint hatrrlatiyor Karaklerler hak-

nizda ilk

kinda kisaca bilgi vereyim, Oyuna bagla
iniz UPA Lyesi Carler, takimda kaptanik

ugu konu

olmasini sagliyor Grubun ikind Uyesi tam anlam

i agir silahlan

lari icin depo géirevi goruyor ve grubu

sardan koruyabiliyor clinku disardan metal bir blok

gibi gozu konulu oyunda oldu-
Ju gity burada da bir usta hackerimiz
duzeydeki bilgisayar keruma sistemlerini rahatlikla

llen {iyemiz bir bayan. Minoko adindaki bu

>




¥ Project Eden’da takim halinde hareket etmek hayatta
kalmakla egdeger olacak.

=2 bayan ayni zamanda ortaliga yerlestirdigi kamera-
larla taktikleri gelistirmeye yardimer oluyor. Minoko
sarunm Core Design'daki arkadaslarn dijital hatun
isteklerini bastirmak Uzere ayuna kendu. Son (ye-
miz ise mekanik hemen her seyi tamir edebilen
kunduraci Andre Bdyle bir uzmanlik alanin gok
aradilar mi merak ediyorum

Konuya bagh clarak oyuna eklenen ifging

tzelliklerden biri haritalanin 3 boyutlu olmasi. 3.
boyuttan kasit haritalarda derinligin hayati snem
tagimas). Yani simdiye kadar ki oyuniarda 3 bo-

Tarz olarak

ken bir drnek de soyle verilebilir. Duz FPS mantr
giyla bir adayz dalip sag sol yaparak éniine gele-
ne headshot atmak yerine o odayi disandan gé-
riinttleyen bir kamera sistemiyle daha akilica bir
taktik belirlenebilir. Tabil kamera sisteminin kulla-
nilisinda sistemin kapall yani digardan gozikme-

yen sekilde olmasi gerektigini unutmamak fazim

Tabularimzi yikin

Tarz olarak klasik FPS'lere benzemeyen oyunun
esasinda bulmaca ¢ozmekle gegiyor Ates edip
kafa alarak yirimek yerine durup disunmek on
planda. Zaten dort kiginin olmas| ve bunlann fark-
Ir gzelliklerinin olmast da direk bu amaca vénelik
yapilmis bir sey. Gerektign yerlerde bu karakterle-
rin Tarkh Szellikleri kullanlarak bulmacalar ¢ozll-
yor. Dikkat ¢eken bir nokta da karakterlerin zel-
liklerini kulianmalarn ile enerjilerinin azalmas), Cr-
nedin Minoko'nun kamera kurmasi ona 30 birim
enerjiye mal oluyor Bunu geri almak isterse 20
birimi alabiliyor fakat kameranin yok edilmesi du-
rumunda bu enerjiyi kaybetmis sayiliyor. Takim
oyunu karakterleri dogru sekilde kullanmaktan
gecivor Andre arkada kalip bozuk bir kaplyi ta-
mir etmeye calisirken Minoko gelen olup olmadi-
gini anlamak i¢in kameralanni kullaniyor Bu sira-
da Amber ve Carter bulmacay ¢ozlyor. Andre'ye
bir sey oldugunda bitin takimin geri déniip sa-
vasacagina mi yoksa birinin onu korurken digerle-
rinin bulmacayi cézmeye devam mi edeceklerine
karar vermek size kaliyor Karakterlerin dzellikleri

gelistiritebiliyor. Yani bu ozellikler kullanildiksa ka-

benzemeyen oyun tam

olarak bulmaca ¢c6zmekle geciyor. Ates edip kafa alarak

ydrumek yerine

yut ya kullandmiyor ya da oldukca dar kapsamda
kullaniliyordu 8ir kat asadi veya bir kat yukan
cok zayif kaldi§ icin bu oyundaki 3. boyut bizi
tatmin edebilir Grnedin birkag kat yukariya Mino-
ko’nun kamera kurmasi sayesinde oradan olup bi-
tenleri rahatlikla izlemek mumkiin olacak. Bunlar
hep alisildik sahis bazli action oyunu taktiklerini
degistirecek yeniliklerden. Haazir kamera denilmis-

€5 UPA gorevlisi kahramanrimiz tozu dumana katarak

ilerliyor,

on planda.

biliyetler kendiliginden artiyor

Tahmin ediyorum tek bilgisayar ile 4 ayr ka-
rakterden olusan bir grubu nasil yonlendirecegini-
zi merak ediyorsunuz Oyunun tek bir sahis (ze-
rinde ddnmesi sebebiyle elinizde sadece bir karak-
teri yonlendirebilme gibi bir sans var O sirada di-
Jer 3 karakter tamamen oyunun yapay zeka mo-
toruna teslim edilivor. Fakat burada kullanilan ya-
pay zeka dismanlarinkiyle ayni degil, Karar ver-
me agamasi €ksik bir yapay zeka dersem yanlis ol-
maz saninm. Karar verme asamasinda en fazla
olan bitenden sizi haberdar edebiliyor Yamn yine
dart kisinin tam kontroli sizin elinizde olacak de-
nebilir Bu konu bana biraz sallantida gibi geliyor
Yani bu kadar iyi kontrolU saglamaya calismak oyu-
nun oynanabilirliginden birgeyler gdtdrebilic Ama
yine de amecalaripy bir bildigi vardir

Ben head'imi atarim abicim
Karar verme asamasinin streklt sizde oldugunu
sgylemistim. Tam bu noktada karakterler arasin-

da geqs yapiyorsunuz, Bir karakterle bir ise bagla-
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@ Sehrin her katman dnce tek tek elte ciziliyor.

yip sonra bir digerinin kontrolline gegiyorsunuz.
Burada biraz oyunun arabirim dizaym da on pla-
na gkiyor Karakterler arasinda gegis saglayabil-
mek icin ikl yontem var Birincisi gayet kolayca ek-
randa Gzerlerine tiklamak. lkinci ve daha kapsaml
olan yol ise ekrana sag tusla tiklayip agilan ara-
yuzde resimlerine tklamak Bu ekranin karakter
secmekten baska marifetleri de var. Burada ka-
rakterlerle ilgili butun bilgiler gorebiliyorsunuz
Ne kadar kursunu kaldig, neleri tasidigl, ne ise
ugrastidi gibi Aynca o an secili karakterin daha
ayrintil 6zellikleri de yine bu ekranda goriflyor

Evet, bitlin oyun bulmacalar Uzerine kurulu
Fakat bu tabii ki hig dusmanimiz olmayacak anla-
mina gelmiyor. Bu konuda da Project Eden biraz
yenilik¢i Yaratiklar strekli mutasyona ugruyorlar
ve balunuyorlar Bu gesitli yaratiklar olusmasin
sadhyor, Fakat yine de yaratiklar konusunda ¢ok
agklayic bilgiler yok

Teknik dzellikler konusunda yapilan agiklarma-
lardansa izledigim oyun ici demolara bakarak
oyunun motarunun sadlam oldugunu fakat ¢ok
da yeni birseyler getirmedigini soyleyebilirim  Far-
kedilen tek guzel ézellik son zamanlarda sik kulla-
nilmaya baslanan hem birinci hem Gglncil sahis
gorus agisimn clmas) Multiplay dzelliklerinde de
surprizler vaad eden Project Eden kendi dalinda
ozellikle Tomb Raider'dan sonra ¢igir acacak gibi
goziikiyor. Fakat noolur seriyi ladinda birakin ve
yalan ruzgarina gevirmeyin. @ m =

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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HALF LIFE

BEUPsELIF]

VFPS tarandn ilk érnegine hos geldiniz (Vazgecilemeyen First Person Shooter)

yaz fotr sapkalan ve iri ama glizel kizlar ile bilinir-
di. Daha sonra gegen ylz yilin sonlarina dogru
Half Life adli bir oyun piyasayi kavurup pisirirken,
Gdulleri o senin bu benim diye tek tek toplarken
{oyunculardan ve cesitli dergilerclen 50°den fazla
"yilin oyunu" dnvani aldi desem? —bkn. www.ga-
meoitheyear com- {hatta dergicek bizi, dzellikle

de Sinan'i epey epey oyalamist yanhs hatirlamr-

Oyunlarin Yasanmayan Yarisi (h6?)
Gordon Freeman arkadasin ilk oyundaki yoleulu-
gu srasinda kimi zamanlar Black Mesa'min koru-
ma uniteleri ona yardimear olmusta iste "Barney”
de denilen bu giivenlik géreviilerinden biri Blue

Shift'de olacagimiz karakteri olusturuyor Ve ya-

pacaklanniz da, gérevleriniz de tamamen bir Bar-

ney'in yasantisina uyuyor Crtamda bulabilecegi-
niz en katu, en blylik, en sapik, en psikopat
uzayhlan arayip éhdiirmeye ¢alismak yerine haya-

«Ama bu demek degil ki PC versiyonu
olmayacak, Windows'ta siirinen biz zavall

yorsam {eh 2 milyondan fazla satan bir ayun igin
normal bir &zellik})}, FPS diinyasina adventure ta-
dinda yepisyeni bir yaklasim katarken Texas hala
ayni Texas'ti, Daha sonra bu buylk eyaletten Ge-
arbox Software adh bir programiama sirketcigi
¢kt bu babacan oyuna bir adet expansion yapt:-
lar, adini da Oppasing Force koydular. ik oyunda
Gordan Freeman‘imizi, cesur, atik, atletik bilima-
damimizi yonetirken Opposing Farce'da ters tara-
ta gegmis Gordon’u yok etmek isteyen ve bu yiiz-
den Black Mesa'ya yollanmig bir Marine olmus,
etrafa korku ve dehset sagrigtik. Simdi I1se yine
Gearbox'un Ustin yetenekieri sayesinde yeni tad-
lar yeni zevklerin pesine diisecek ve Half Life an-
layisimiza yine farkll bir perspektiften bakarak ya-
kinda piyasaya ¢lkmasi beklenen Blue Shift'in de-
rinliklerine dalacagiz. Zannediyorum bu Half Life
¢lginhigi daha uzun sire bitmeyecek ve tarun
lanmizia kargilikh Half Life cynayacagiz ama bu

sefer yaratik olarak

olumlaler de Blue shift’in tadina bakamayacak.»

tin kimi zaman korumak, iyilestirmek ve kurtar-
mak Uzerine clan kismini da hatirlayacak ve bu-
nun igin savasacaksiniz. Yani dider bir deyigle bir

grup bilimadamin koruyacak ve sad salim bulun-

dugunuz mekandan disari ¢clkartmaya calisacaksi-

niz, tabii bu sirada kendi
hayatiniza da ayni dzeni
gostermelisiniz, ne demig
eski bir Half Life filozofu:
Slu asker, olu bilimadam:
Simdi daha fazla agzine-
7In suyunu akitmadan ve
gereksiz yere heyecanlan-
dirmadan size dnce madal-
yonun sag arka caprazinda-
ki k&tl bir haberden bahse-
deyim {muhtemelen buru
okuyanlarin 99 9% unun PC
oyuncusu oldudunu tahmin

ettigimden kimseyi hayal ki-

IFE: BLUE SHIFT 11.2001

Yapim = Geéurboy

Dagitim = Sierra Studics

Bize Gire * Opposing Force kadar giizel ofursa, Half Life
maceras! yeniden haslayacaktir demektr,

rikligina ugratmayi istemem), ciinkii maalesef
oyun Dreamcast i¢in hazirlaniyor Tatataaamm!
Nasil k&ta bir haber ama! Heyy, tamam tamam
durun Hemen sayfayl cevirmeyin, énce bir altta-
ki cumleye bakin

Ama bu demek degil ki PC versiyonu olmaya-
cak, Windows'ta striinen biz zavall limliler de
Blue Shift tadina bakamayacak, kaymagini yiye-
meyecek. Yiyecek elbette! Tabii bir blyik deza-
vantajla: Oyunun orjinali Sega Dreamcast i¢in ta-

L Grafiklerdeki gelismeden yaratiklar da nasibini almis,

Slave artik daha bir giin gozitkiyor{!)




= zirlaniyor ve bu da Dreamcast oyunlarinin genel
yapisiin cox uzun olmadiging dilstindigiimuzde
oyunun orjinaline gore az biraz daha kisa oldugu
anlamina geliyor (orjinalinin 1/3'0 kadar de-
sem?)., Ama her zaman dedigim gibi, dnemli
olan boyu degil islevidir sevgili okuyucuwarimiz
Blue Shift aslen Half Lile Dreamcast'in icine dahil
edilmis hir gorev paketi ve sadece ou gérev pake
i PC'ye qevriliyor. Ama bu kelu bir sey degil, ¢lin-
ku Hall Life'in PC versiyonuna graltk olarak blylk

eklemeler yapilyo:

Yarimlann Zit Kuyveti (himmm...}

E tabi tahmin edersiniz ki, aradan bir kag¢ sene
gegince ayunun sadece konusunun degismesini
hekleyemeyiz. Mesela gorunlu kalitesinde v gra-
fik matorunda da bir takem bazi degisiklikler kag-

nilmaz olacak Herseyaen once cyundaki medel-

ler daha aynntl, daha gok policonlarcan {tam iki
katr) olusan karakieiler olacak Béylece ¢ok daha
yumusak ve ger¢eka dusmarianniz olacak ker
ne kedar Quake 3'0n karaklerleri kadar stiper ol-
masa da hig birimizde hayal kirkhgn ugratmayaca
gini dusiinuyoruz Ayni sekilde oyunun daku kap
lamasinda da gelismeler var. Hantalar, silahlar ve
diger objelerin hepsi daha keskin, daha nel ve da-
ha gercekei olacak ve aynca "dramatic lighting" gi-
bi hir takim yeni efextler de kuilanilacak {olay
abartmayaiim ama sanugta gorsel bakimdan daha
zengin clacadl kesin). Silah sesteri ise aldigimiz bazi
ok ozel bilgilere gére daha dolgun daha atesli da-
ha fisekleyici olacak {gok dzell} Ve tabi ki de bu
soylediklerimin tamami bir engine-update’i ile ala-
cak sevgili Level halki Bununla séylemek 1stediqim,
Blue Shift'i alp kurcluktan sanra isterseniz Halt Li-

{e'i ve Opposing Force’u da ayni sekilde, ayni dzel-
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£

€ Madellerdeki gelismeye dikkat edin. Seldaki eski Barmey

modeli, sagdaki ise Blue Shift'teki.

liklerle aynayabileceksiniz. Ote yandan kimi parasi
olmarnyan Half Life fanatikleri, Blue Shift't almadan
da oyunur Ik versiyonlanni ayni Srelliklerle oyna-
maya haklan oldugunu ve bu ylzden Sierra’nin bir
palch gikarmasi cerektgini iddia edeceklerdir. Ve
cok da naky olacaklardi Amma ve lzkin Sier-
ra’dan bu konuda en ufak oir aciklama bile henuz
hize gelmed) (boyle bir gey dustinmiis olsalar ara-

yip sorarlar, fikrimizi alrlardi

Kuvvetlerin Mavi Vardiyas: (ok!)
Daha once de dedigim gibi oyundaxi ana amaci
niz Riacxk Mesa'daki bim adamadannin killanna
bile zarar aelmesini engellemek. O yuezden oyun
"oriine ¢ikan herkesi olalir-cikmayaniar da ara
bul aldiiryetmed: masumlar oldur-uhaaargghh'
larznda hir oynanistan ¢ok, cuvenll yoilar arasti-
rip en lehlikesiz ve emniyetli bir sekiide eskortiuk
yapmak olzcak Ama tabii oyunda sirilsine bere-
kel yaralik ve Marnne dolastigindan oyun tanmin
ettiginiz kadar da saklambag veya kdse kapmaca-
ya donilsmeyecek ve actior heyecarindan gok
usaklasrmayacak

Oyunun gelim Ladhini sorar gi: wir hal var ki-
milerinizin Valla onumuzdeki bir ki ayda en geg
ckmis olmasi gerekecek; ama 1Griaye’ni su sen
zamanlardaki durumunu ve gamraktekn bir qok
malin aylardir sagma sapan beklemesini hesapa ka-
tarsak ne zaman cerede ne olacek Kimse bilemez
(ki aycir Turkiye'ye oyun gelmiyor be, anamiz ag-
ladi pu ay oyun bulamadi@imizdan, 48 sayfalik ka-
pak kenusu bile yaprmay ditstindiic hani) Bu oelir-
sizlikte se bize ya oyun ¢ikar cikmaz yurtdisindan
getirtmexk, ya oturup beklemek ya da bu kriz ve
getirdid) 1stemsiz sonuclanin bir an once yok olmasi
icin dua etmek duser {dua dedim de ok alakasi
olacak amia aklima geldi, dun Kulsanmiz Cocuga
gittim, seylan-melek kavramlari cok keskir ve ola
bildigince klasik islenmus, ama kotii ve Lcuz dedil
bence, Stigmata'nin biraz daha farkl bir boyuttan
bakani ve sapina kadar wyi-kdtl savas, gidilebilir..

Var yasamlerd, lers kuvvetlerdi, mavi vardiyasi
Beklyoruz. m m m

Ghkhan & Batu i gokhah@lavel com tr
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Wwarzone Online

Bu yaz online dunyasi birazcik 1sinacak! Hazirliklarinizi simdiden tamamlayin.

Uphesiz PC oyun diinyasinin, PlayStation ve ti-
revlerine karsr hala en gecerli kozu anline oyun-
lardir, PS oyunlar grafik ve ses agisindan inanilmaz
boyutlara ulasti ama Internet kullanimi bakirnindan
hala birgok eksigi var. Gériinlige bakirsa PC'nin bu
ustunltgl bir sure daha devam edecek. Iste VWar-

zone Online da PC'nin Internet nimetlerinden so-

nuna kadar yararlanmasini bilen bir oyun Qyunun
yapmasi Paradex Entertainment adinda Iskandi

nav bir firma Paradox hemcinsleri arasinda ¢ok ta-
ninmiyor ama ézellikle Warzane ile gittikge medya-

nin ilgisini cekiyor

Paradox kesinlikle yeni nesil bir firma; 3D teknoloji-
sini sonuna kadar sémirlyor ama grafikleri derinl-
gi olan bir icerikle birlestirmeyi de ihmal etmiyor
(hikaye ozellikle onlar icin ¢ok dnemli). Asiinda ge-
listirmekte olduklan birka¢ oyun varmis ama War-
rkli olmasiyla digerlerinin arasindan siyrila-

bilmis Warzone Online’nin termelleri ¢dilli masa-
ustll oyunu Warzone'a ve Mutant Chronicles evre-
nine dayaniyor Oyunun zaten kendisinin ¢cok zen-
gin ve canli bir atmosferi var, bir de Ustune dinya-
nin dort bir yanindan oyuna online katilacak oyun-
cular eklenince, olasiliklar bir hayli artiyor Oyun
Xbox ve PC igin hazirlaniyor

Yapimalar oyunun Internet uzerinden oynanan
diger rakiplerine fark atacagina inaniyor (tabi tabi)
Bu iddialarinin arkasinda oyunun kendine 6zgu bir-
takim yeniliklerden dolayi ¢ok daha genis kitlelere
hitap edecegdini dustnmeleri yatiyor {hadi &yle of-
sun bakalm) Warzone Online hem aksiyon hem
de strateji oyuncularinn ilgisini cekecek bir oyun
Warzone'u oynamak icin gesitli oyun evrenlenni ve-

ya kutu oyunlanni bilmeniz gerekiyor Teknolojik

anlamda da bircok yenilik vaat ediliyor; eg zamanl
gunduz-gece dedisimi, iklimsel dedisikfikler, dogal
afetler ve ¢evre kirlili§i bunlardan en dnemlileri.
Oyunun daditrrint kimin Ustlenecedi henlz belli
degil. TUm sunucu problemlerinden, online deste-
ginden ve tabii ki dagitim islerinden bu mechuf fir-
ma sorumlu olacak. Paradox tutorial hazirlanmas
ve teknik destek disinda hakli olarak ne suya ne de

sabuna dokunuyor

Warzone Online insanh§in glines sistemindek bas-
ka gezegenler icin diinyay: terkettigi karanlk bir
gelecekte gegiyor. Blylk Go¢'Un ardindan yaklasik
1500 yil gecmistir ama taraflar arasindaki savas

WARZONE ONLINE

Yapim Etle

Dagitim « Heniz belli degil

Bize Biire « Grafik motoru oldukca saglam; bakalim onli-
ne oyunlar igin bir devrim mi yoksa sadece abartili bir
ghisterisi mi?

cok daha siddetli bir sekilde devam ctmektedir; na-
dir bulunan dogal kaynaklar ylzinden kan govde-

yi goturmektedir Dogal kaynaklanin sadece keloni-

lesmis bolgelerde yer almasi insanlarla kotu Dark

Legion kuwetlerini karsi karsiya getiriyor; turler

tehlikede ve her yeri korku sarmis durumda Amag =
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> yer ald@iniz tarafa sonuna kadar hizmet etmek;

yani disman birliklerine "Allah yaratmis” demeden
dalmak. Bu tabii ki ¢ok buyuk bir savas ve siz de
bu savasin kiicik bir pargasisiniz. Zaman zaman di-
Jer oyuncularla birlikler kurarak ayni saflarda yer
alacak ve taktikler gelistireceksiniz Binliginizi nasil

Warzone Online icerdigi

likleri var, Warzone Online sonuna kadar aksiyon
iceren bir oyun, Icerdiai karakter ozellikleri bakr
mindan oyunun hafif bir RPG havasi var, yok degi;
ama Ozellikler bir RPG'de oldugu kadar detay icer-
miyor. Bu dzelliklerle sadece birliginizi kurarken ha-
sir pesir oluyorsunuz, savas meydaninda onlari ek-
randa gérehiliyor ama onlara mudahale edemiyor-
sunuz Oyundaki her karakterin 12 temel ozelligi
ve bir veya birkag ozel yetenegi var (toplam &zel
yetenek saysi 24). Temel Szellikleri boyut, g,
zirh gibi belli bash olaylar olusturuyor. Ozel yete-
nekler ise cok daha gelismis; cerrahi, mekanik, tir-
manma gibi Maksimum 15 kigilik ekipler kurabili-
yorsunuz (tek bagmniza takidmaniz da mdmkiin}
Oyuncu taktiksel yeteneklerine ve elindeki kaynak-
larina gdre birligini olusturmall Ayrica Warzone ev-

reninfh zaman gectikce genisletilmesi diistnlliyor

hafif bir RPG havasi tasiyor ama bu

Ozellikler

olusturdugunuz da ¢ok dnemli; ¢linkii oynanabilir-
lik bir ordudan veya hir mifrezeden ¢ok oyuncu
kontroliindeki birliklere odaklaniyor Segebilecedi-
niz alti taraf var ve hepsi de birbirinden oldukea
farkll. Bazi taraflarda oynamak digerlerine gére zor
olabilir. Taraflar arasinda zorluk bakimindan bir de-
recelenme yapilmis. Yeni baslayanlar tutorial'in da

yardimiyla kolayca oyuna isinabileceklermis

Online bir oyun olunca ister 1stemez insanin aklina
birtakim sorular geliyor Ornedin her karakterin ne
gibi ¢zelliklern olacak? Se¢ebilecedimiz kag tane ka-
rakter var? Ve Ozéllikleri birbirine gdre nasil degis-
kenlik gdsteriyor? Oyunda secebileceginiz 300'un
uzerinde karakter ve her birinin kendine ozgu ozel-

detayl degil.

Béylece oyuncular belli bir stire sonra ayni yerde
déniip dolasmaktan sikilmak yerine yeni bolgeler
kestedebilecekler (kisacasi bilgisayarin basindan
kalkmak bir hayli zorlasacak) Dedigim gibi YWarzo-
ne dUnyasinin tamami 3D, savas alanina istediginiz
agdan bakabiliyorsunuz Baz durumlarda bakig
agisint birind sahis moduna gegirebitiyorsunuz
{6zellkle ¢evrenizi daha iyl algilamaniz gerektigin-
de)

Ekip, kullandigr grafik motora Valpurguis ismini
vermis. Valpurguis Gzellikle cok detayh agk alanla-
rin hizli bir sekilde render edilmesi iain tasarlanmis
Genellikle agik alanlan render eden motorlarin isi
iki boyutlu topografya verleryle ugrasmakty. Ama
Valpurguis tamamiyla 3D bir sistem; yani motor

magara ve kanyon gibi kompleks peyzaj elemanla-
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Yikilmug sehirler, harabeler, Bu oyun adim gergekten
hakediyor

rini detayh bir sekilde gorsellestirebiliyer. Hafiza di-
zeyi belli bir minimumda tutuldugundan oyunda
yer alan dinyalarn blyUklagu sekiz kilometrekip
gibi degerlere varabiliyor Sistem DirectX 8.0 igin
tasarlanrmis ve yeni nesil 30 hizlandinalarla tam bir
uyum iginde calisiyor (valla ben de onlann yalanasr-
yim). Motorun gorsei kaliteyle kare oranini denge-
leyen alceklenebilir bir mimarisi var, éyle ki kullani-
anin sistem ozelliklerine gdre performans dederleri
belirleniyor. Yani oyunu dusuk sistemli makinelerde
oynamak bile mumkun olacak Tabii Warzone'un
sadlam sistemlerin (Gzellikle islemcilering gliclini

de ihmal edecegini hig sanmiyorum

Oyunun hem PC hem de X-Box icin gelistiritmesinin
ardinda Paradox ekibinin Microsoft tarafindan sag-
lam bir sekilde desteklenmesi yatyor. Anlasilan her
ki taraf da onhine dunyasinda bir devrim yapmak
niyetinde Ashnda haksiz qa sayllmazlar, sonugta
oyun dunyasinin gelecegini online oyunlar belirle-
yecek Yapuno firmalar kaliteyi artirmak igin ister
istemez birbirleriyle bilgilerini paslagmak durumun-
da Paradox'un diger online oyunlar (Asheron's
Call, Everquest gibi) gelistiren firmalardan farki ola-
yin teknik yonunde (bant genisligl, sunucular, mo-
deller, vs ) cok daha uzmanlagmis olmasi. Ozellikle
bir ayunun milyon bazinda dyesi varsa, alt yapisin
gok iyl kurmug clmasi gerekir. Paradox dzellikle bu
noktada cok basarih olacagina inaniyor Gorecegiz
bakalim, el mi yaman bey mi? = ® B

Glven Catak | guven®@level com tr




Yillardir basimizin belasi olan
" kopya oyunlarin basi yeni telif

yasasi tarafindan eziliyor.

vet, gercekten nerede bu oyunlar? Aylardan
beri bilgisayarciniza gidip geliyorsunuz, ama
kapi duvar Surekh cyun aldidiniz dikkanlarda
raflar bombos. Bir naylonun icinde, ki kadit par-
casmin arasina herhangi bir CD'yi koyup, oyun di
ye satan seyyar saticlann yerinde yeller esiyor
Birseyler ters gidiyor almall, ama ne?

Aslinda tam tersine, birseyler dogru gitmeye
bagliyor. Hazirlanmasinda ¢ok ama ¢ok ge¢ kalin-
mig bir kanun, yeni fikir ve sanat eserleri kanunu
¢ikti. Daha dnce de yururlikte olan bu kanun Gg
ay once yeniden gozden gecinldi ve bilgisayar
programlanni da kapsayacak sekilde yirrlige
girdi Artik sokak ortasinda, veya her kdse basin-
daki dikkanlarda kopya oyun satilamayacak Cin-
kil oyunlann yapimer firmanin {yerli veya yabanc
olmasi fark etmiyor) izni olmaksizin kopyalanip
satilmast ve haksiz kazang saglanmasi sanat eseri
kacakaligr ve hirsizlik kapsamina giriyor Tabii yil-
lardan beri gegimini bu isten saglayan bircok kisi
igin bu korkung bir sey. Ama hic kimse "Ben geci-
mimi hirsizhkla sagliyorum, ama artk hirsizh sug
saylyorsunuz. Bu haksizik!" deme haklana sahip

degil

Oyuncular Agisindan

Madalyonun diger ylizlinde ise biz, yant oyuncu-
lar bulunuyoruz. Yillardan beri bilgisayarcisina gi-
dip tomarla oyun almay aliskanlik haline getirmis
olan oyuncular icin bos raflar gérmek hos degil.
Hele ki oyun oynamayl hayatinin bir parcasi hali-

ne getirmis alan bizim giki hakiki oyuncular igin

A

hi¢ degil Ama bunun temelinde bizim oyunlara
bakis agimizdaki carpiklik yatiyor. Tirkiye'de "Bil-
gisayar Oyunu" kavraminin ortaya ¢iktigr 1980'(i
yillarinin sonlanndan bu yana, bilgisayar oyunlarr-
nin Ulkedeki durumu yanlis bir yénde gelsiyor
Oyuncular kopya oyun alip aynamaya o kadar
alismis durumdalar ki, yurtdisindaki oyunlara na-
zaran %50 daha ucuz olduklan halde, orijinal bir
oyuna para vermeye elleri varmiyor CUnki bir
oyuna normalde vermesi gereken icretin otuzda
biri para vermeye ahsmisiz. Yillardan beridir béyle
alismigiz. "Oyun ve Oyuncutuk KUtdrd" dive bir

kavramdan cok uzagiz Tamamen tlketmek, sa

dece tliketmek ve daha fazla tiketmek (zere ¢al-
san beynimiz, oyunlar igin de ayni sekilde ¢alisr
yor "Turkiye'de ekanomik durum qok kdta, bir
oyuna 30 dolar veremeyiz" bir mazeret degil. Eko-
nomik durumunun bize gdre ¢ok daha iyi oldugu-
nu varsaydigimiz yabanci bir oyuncy, ayda hir ve-
ya en fazla iki oyun alabilir. Ama bu oyurlar da
suyunu cikarana kadar ve tam anlamiyla zevk ala-
rak oynar. Peki ya biz? 10 tane kopya oyunu sirt-
lanip eve geldikten sonra, acaba kagini sonuna
kadar oynuyorsunuz? Elinizdeki oyunlardan kag

tanesinin sen demosunu, hile kullanmadan gore-

bildiniz? Dikkat ederseniz, bilgisayar oyun dergile- =




= ri oyunun her yonuni olas tUm detaylanyla ince-

leyerek yazarlar. ClUnki bir oyuna gercek degerini
vererek almis olan oyuncu, elindeki cyunu adim
adim, zevkle inceleyerek ve tadini qkararak oy-
nar. Goremedigi bir yer kalmamasini ister, ¢unkd
parasinin karsihdmni tam olarak almak istemekte-
dir. Sonug olarak da Turkiye'deki cyuncularin bu-
yuk cogunlugunun hicbir zaman alamayacad) ka-
dar keyif alir oyundan. Tdrkiye'de ise alinan 10
oyunluk paketten eminim ki hicbirisi sonuna ka-
dar oynanmaz Belki biri, belki ikisi. Gynansa bile
sirf bitirmis olmak igin ve biyak cogunlukia hile
kullanarak oynanmistir Canki Turkiye'dekl oyun-
cular "oynadig oyundan zevk almak" igin dedil,
"oyunu ne sekilde olursa olsun bitirmek" igin oy-
nar, en azindan belli bir biling seviyesine ulasma-
mig olanlar.

Mesela bizden drnek vereyim Hepimiz gocuk-
lugumuzdan bu yana bilgisayar oyunlariyla yog-
rutmus insanlanz. Neredeyse 15 senedir bu moni-
tordn karsisindayiz. Ve sakin yukarida yazdiklari-
miz igin bize kizmayin, konu hakkinda dertnleme-
sine dustinecek kafa yapisina sahip olmadigimiz
zamanlarda biz de deliler gibi "oyun tiketen" in-
sanlardik Ama profesyonel olarak bu isi yapmaya
basladigimizdan beri, neyin dogru neyin yanlis ol

dugunu gérmeye basladik O zamandan beri de

dodru olduguna inandi@imiz seyler hakkinda sizle-

ri bilinclendirmeye, Tlrkiye'de "Oyun Kiltird" kav-

ramini yerlegtirmeye galisiyoruz. Ama her seferin-
de kargimiza “ekonomik durum" mazereti gikiyor.
Peki bir tek sey sormak isterim sizlere: "Sevdiginiz
herhangi bir gey igin zaman ve para ayiryor mu-
sunuz?'. Cevabiniz evet ise, neden bilgisayar soz
konusu olunca akrepler kaynasiyor ceplerde ken-
dinize sorun. Cunkd, aliskanliklar insani kisitlar
Biz Ulkemize oyunlar girdiginden ben kepya oyun
alip oynamaya alistrimsiz. Normalden 20 kat

ucuza, ama alint oyun almaya akgmisiz. Ve bu-

na, olduk¢a uzun sureden beri alismisiz. Bu alig-

kanligimizdan kendi istegimizle vazgecemedik
simdiye kadar, bundan sonra kanunlar zoruyla
vazge¢memiz gerekecek gib gozitklyor Bu sim-
dilk hepinizin sinirine dokunuyor, hatta kabul edi-
lemez gibi gorinlyor Ne var ki, ekonomik siste-
min yiirimesinde gegerli olan kurallar, dinyanin
her yerinde oldugu gibi Turkiye'de de aynidir. Ve
eder bir seyin karsihdini vermeden almaya calisir-
saniz, uzun vadede sonugta ne sizde verecek bir

sey kalir, ne de kargi tarafta,

Profesyonel Gézilyle

Simdiye kadar anlattiklanm, Tdrkiye'deki carpik
oyun kilhurinan sebeplerini, biraz sert bir dille ol-
sa da anlatmaya ¢alistim. Pekl bundan senra ne-
ler olabilir? Uzun streden beri Turkiye oyun piya-
sasinin igcinde olan ve probleme konumlari nede-
niyle farkli agilardan bakan birkag profesyonelle

goristik

Kopya Oyun Saticisi
ilk Bnce gecimini uzun zaman korsan oyunlardan
saglamig bir kisiyle géristik

Level- Merhaba Saniyorum Tirkiye'de oyun
piyasasinda son zamanlarda yaganan gelismeler-
den haberdarsiniz Siz bu yeni yasa hakkinda ne
dislUndyorsunuz?

Konuk- Bence bu kanunun zamanlamasi ok
k6tU oldu Neden derseniz, zaten piyasa krizden
kan agliyor. Bir de kepya oyun geligi durunca ¢o-
Gu esnaf dukkani kapatmak zorunda kald.

Level- Peki hig yasadig bir is yaptiginizi disdn-
dindz mi?

Konuk- Trkiye icin konusuyorum, su zamana
kadar boyle bir yasa yoktu Bizler birdenbire hirsiz
konumuna dusUruldik. Oysa bugline kadar vergi-
sini veren, tamamen yasal calisan insanlardik Bu
isin hursizlik oldugu simdi mi insanlann akline gel-
meye bagladt? Madem hrsizhkty, biz nasil bu za-
mana kadar I yapabildik?

OYUNUM NEREDE? ® DOSYA = 29
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Level- Ama su son kanunla birlikte yaptiginiz
ig artik yasadisi sayiliyor. Bundan sonra ne yapma-
yi duglinuyorsunuz?

Konuk- Sahsen ben baska konularda ekmek
aramay dlsniiyorum ama sanmiyorum ki insan-
lar birdenbire bu hirsizliktir diye kalkip da bir ayu-
na 30-35 dolar versin

Level- Peki, vakit ayirdiginiz igin tesekkir ederiz

Oyun Tasarimcisi

ikinci sirada ise profesyonel olarak oyun yapimi ile
ugrasmak niyetinde olan bir baska konugumuz
var Cem Sanci

Level: Neden oyun yapimaisi almak istiyorsu-
nuz?

Cemn: Neredeyse yirmi yilini oyunlann iginde
gegiren, ilkokulda okumayi séktukten sonra hedi
ye olarak Atari konsolu alan biri eninde sonunda
oyun yapimast olur. Bugln deliler gibi oynadig-
miz, taptigimiz oyunlarin yapimalarinin hepsinin
hikayesi aynidir

Level: Peki neden simdiye dek bir oyun yapa-
madiniz ve bundan sonras! icin projeleriniz var mi?

Cem: Yapamadik ¢linku ne zaman ise basla-
maya kalkissak, sonunda gelecegimiz noktay he-
saplayinca korktuk Aylarca belki yillarca ugrasip
bir ayun yaptiktan sonra akillinin biri bunu alip 1s-
tedigi kadar ¢ogaltacak ve bir gise su parasina is-
teyen herkese kopya olarak satacakti. Ustelik
utanmadan bu kopyalarin uzerine bandrol basa-
caklardi. Bu kadar insan bir oyuna emek verecek,
sonra kiralarini bile odeyemeyecek duruma diise-
cekti. Oyun moyun yapmay! bosverip, gazete ilan-
larndan ig aramaya basladik hepimiz. Bankac, si-
gortaci, programel, reklama olduk. Ama cyun ya-
pimaisi olamadik. Yeni yasa ile bir umut dogdu
simdi. Emegimizi bir iki tane ucuz korsanin gale-
mayacagina, calismalarimiz karsihdinda masraflar-
mizi ¢lkartabilecegimize dair inancaimiz geri geldi
Simdilik kriz nedeniyle hareket edemiyoruz ama
bu kriz biter bitmez ¢ok glzel projelenn, Ulkenin
her yerinden yeserecedine inantyorum.

Level. Sizce artik Tark oyunianm da goverbie-
cek miyiz raflarda yani?

Elbette Sadece Turkiye'de degil Ustelik. DUn-
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ya capinda dagilip satilacak oyunlar geligtirile-
cekur Bunun igin ¢alisan akuf ekipler de var
Umanm oyunlanni bir an énce gorme sansina eri-
siriz. Tlrk insarinin ve sanatgilannin mizahi yakla-
sirlarinin, sonsuz yaraticlklannin sadece Tark
cyunculanni degil diinyadaki oyunculan etkileye
cedine ve Ulkemizin kisa sirede bilgisayar oyunu
ihrag, ederck déviz kazanan duruma geldigini go-
receqiz, INaniyorum

Level Son olarak yasamin tuketiciye yarann st
zin aginizdan degerlendirebilir misiniz?

Oyunlar TUrkiye'de yapilinca yabanc orijinal
oyunlara oranla daha ucuz olacaklar, oyunlann
konusu, oynanisi daha tanidik olacak. insanlar is-
tanhul sokaklarinda, Bevoglu istiklal raddesine bir
FPS oynayabilecekler belki Oyunlarla buyuayen
binlerce geng hayatlarimn mestegini yapma firsatr
it yakalayacak Oyun endUstrisinde tesanmdl, gra-
tiker, programcl, ses sanatgist olacak, oyun ya-
mmaisi olacaklar Tum bunlar birkag giin &nce
Turkiye 1gn hayal bile edilermeyen konulardr Yeni

yasa sayesinde arlik gercek olabilir

Ve Oyuncu
son olarak yillarnini oyunlara vermis, gozunu agldi

gunlerden beri oyunla yatip oyunla kalkmis sizin,

L v ni FyL L2 JrEil
asagidakl Fekslan dodiatezs gl .

pxerin a8lin, veys KoPyala¥ i,
Klamen, aodiudan vsys GCbaylie de
tamaTan wser Aakibine @ittin,

RSN 18 16 mayal Fmiuman SRR
dedistrramigrir,

o) Yayma hekki

Nadda 23, - Bir asarin aslina veys gojalrilmig péphmlariny, kizalamak, Sdting
vermeh, sstigs gikarmak vays difer yoildrl

mabibine slvEiE

Eser sahibinin ixniyls yurt daginds godaltilare nuahalerin yuzrt igioe \
getirilmesi ve bunlardan yayma yoluyla feydplanss bakka siinhasirsn esar sshibioe
mittir. Yurt diganda podaitiimiy neshalar bar os surstts olursa olsun 8sex
aabibinin vm/veys sser swhibinin isnini hais yayme bakki sabibinin imai
olmmksigin ithal adileses. Kiralsma ve ki

kalmak kaydiyis, balirli noshalarin hak

aonneu molkiyeti devied:lerek Qlka sinir
~ ympildiktan sonra bunlarin yenidan satigi aser sahibine Taninas yayes hakkana

ihlal etman

Bir essrin veys godaltilmig bushalariznan kiralanmsws veya oding varilses:
paklinds yeyimi, eser sahibinin pofulcea hakkink EARAT varecmk "’.‘ud.' &88TLN
yeygin koPymRlANEEA1na Yol mgamax. W maddanin uygulanmaziza iligkin usul we
essslar Filtdr Pukanlifacca hapirlmnacsk bir ybremmelikle ddsanisnis.

WRDDE 15, - 5846 saysli Reoucar 7% incl madassi baslifayla Birlikie asedidaks
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Madde 25. - Bir eseriit «¥lin: veyR cofalt mis nlshaiarifl, radyo=relevizyor,
uydn ve ¥ahlo gibi telli veys telsil yayim yapdn kuruluglal vamitasiyla veya
diiitel iletim de dami. olmak daere iparer,
aracleria yayiniarmasl ve yayinlaman eserierin be kuistuslsria yiymla,fmda:\
atinarak bagke yavin kurelagtyrs tarafindan yenidar yayinlanmasy surebiyle croma
Llet:imes: hakkr méniasitan eser SaliSine astir.

Esar sahibi, esertnin asil ya da cofaltalsmrg nUsha.azrimn taill weya telale

azaglarla sstiz: weya tajac prgimlarde umupa dafitiimasinag veya munulmasina ve
gergek k:giierin seciiklers yer we “aman
amana {latimire izin vermek veys yassilamax hak{lra za sahiptir,

Bu madda ile dérenlensn umims f
sahibin:n yayma hakkanl 1hl

ez,

Sertgogl DIl gENid
aoveya sUrmkl

arcill maibedua) ARad kb b | Ik

& dagarmak helli munhRsizal e1eF

amtiya 0AUNC VErme Yerkisl amer sshibinde
mabiBinin yayms hakkina kullsnssas
lary iginde ilk sataga veya dbjitim

da eserine wrighmini madlamak saresiyle

im yotuyla eserle:in dafilim ve sunumu eder

bizim gibl bir oyun manyagi var yanimizda. Biz-
den hirl derken abartmiyoruz, hepinizin ¢ok ya-
kindan tanidigini sandigim Berker Gungor israrla-
nma dayanamayarak (biraz da girtlagimi sikarak)
bizimle roportaj yapmaya razi oldu

Level: Selamlar. Kag yildrr bilgisayar oyunu de-
nilen bu illetle i¢ icesin?

Berker: Sayle sdyleyeyim |lk defa Atari 2600
model kartuslu oyun konsollan sayesinde bilgisa-
yar oyunlan ile tanisma firsat buldum. Sonra
Amstrad 6128, Commodore 64 derken simdi PC
denen bagimlihk yaratice madde ile bogusarak
Smir tiketiyorum. Ama doyabiliyor muyum oyu-
na? Hayirrr

Level: Hangimiz doyabiliyoruz ki Sence bu ye-
ni yasa hizim gibi oyunculardan ne eksiltir, bize
ne ekler?

Berker: Ashinda bu geg kalmig bir yasa Hem
de ¢ok geg kalmis. Bugune dek bilgisayar sektoru-
ni cocuk oyuncadl geziyle gérmek inadindan
vazgegmeyen at gdzitkil bir mentalitenin acisini
simdi ¢ekiyoruz. Maalesef bir yasanin cikmis ol
mas! bu bagnazigin dedismis oldugu anlamina
gelmiyor Kendim icin konusmam gerekirse, ben
hicbir zaman onlarca oyun alip oynayan, hitirme-

den de bir kenara atan bir oyuncu olmadim Her

ATATRT
*a faketl

#en va/vaya gocuntld hdkiime yarayar

zaman icin az ve kaliteli oyun almay: lercih etmi-
simdir. Cunku, bir oyunun basina olurdugum za-
man suyunu cikarana kadar oynanm 8u ylzden
artik ayda bir ya da ki oyun alabilecek olmak be-
nim agimdan ¢ok da bir degisikiik yapmadi $ahsi
gdrlsim su; sagma sapan onlarca oyun alip hep
sini bir kenara atacadima (ki bence bu o paray
sokaga atmakla esdeger) bir-iki orijinal oyun alp
keyfini stirerim, ¢ok daha 1yl

Level: Paki Thrkye'de oyun pryasasinin gelece-
gini nasil goruyorsun?

Berker Bence ekonomik kriz nedeniyle uzun
bir sure orijinal oyun goremeyecediz. Distributor
firmalar agisindan, satamayacaklar) veya zarar
edeceklerini distindtkleri ayunlan getirmeleri pek
muhtemel dedil. Halkimiz arasinda yerlesmis olan
"Yasal oyuna para vermek enayihkur " dusince
yapisi da hemen yarn degismeyeceqine gore Tur-
kiye'de oyun piyasast daha uzun sire slrinceme-
de kalacak ve maalesaf cebimizde para olsa bile,
o eski korsan oyunian dahi bulamayaca@iz. Yani
ektigimiz glrlik tohumiarin verdigi zehirli meyve
leri toplama zamari geldi, ¢att

Level: Konu hakkinda biraz karamsar disin-
muyor musun?

Berker Hayir Cunku ilkemi taniyerum ve b
lilkede milyarlarca dalarlik bilgisayar yaziim sektd-
rii herseye ragmen ciddiye alinmamaya devam
edecek, bunu da hiliyorum Ve dddiye alinmayan
hersey gibl bu konuda da hicbir ciddi girsimde
bulunulmayacak Sonucun ne olacadini bir kér bt
le g&rebilir

Level: Anliyorum. Zaman ayirdidin icin lesck-
kirrler Kendi masana gidebilirsin. Hadi gil.

Berker: Bana bu soylesiyi yapma firsali verdr
gin icin, ceellikie de sabahin 4'Unde, Allah seni
nasil Dihyorsa Gyle yapsin Baska da birseytikler
demer.

Level. Git dedim!

Gordugunue gibi, genel olarak oyun piyasas:
konusunda her kesimin ortak bir gorusu var: isk
miz bundan sonra daha zor olacak Ama eder
kopya cyunlara clan bagimliigima yenebilirsek,
en azindan alabildigimiz muddetge orjnal oyunia-
ra destek vermeye devam edersek, zorluklar daha
cabuk asiacak Ortada bir yasa var, geg de kalmig
alsa dodru olani savunan bir yasa bu. Yasaya ki-
zaca@yrmiza, vakit varken gelin, el ele verip Tlrki-
ye'de oyunculugun gelismesi gin dort bir koldan
ilerleyelim. Elimizden geldigince orijinal oyun ala-
lim, imkan ve yetenedimiz varsa Turkiye kokan
oyunlar yapmaya baslayahm Bir birliktelik olugtu-
ralim ve bilgisayar oyunlannin 'gocuk isi” olmadigr
ni, bilgisayar oyunlaryla ilgilenenleri hor gorenle-
re goslerelim. Yakin zamanda ne kadar ¢ok seyin
degistigine siz bile inanamayacaksinz. ® ® &
Sinan Akkol ! sakkol@lavel com tr
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S Savasin kaderini degistiren komandolar geri

-— doniiyor ve bu sefer cok daha gugldler.

miyor. Bu grupla daha ommandos  Be- mandos
hind Enermy Lin
vi, belki de nepsini
kend: hayatinin da yalnizca bir &
olgul yillar Iste bu samanda bir grup dzel
si valanlanm korumag icin diinyanin bir oyur oldug an yapirm-

smanlarina aman ver clar bu 0 s gelinrisler

Daha Cok Komando

(Oneek dan farkli olarak bu detfa ki oyun

kici

i kopek te war

kahramarn




> bombaiama gibi isler yapmayacadiz
Bazen cephe gorevleri de alip dzel ye
teneklerimiz sayesinde n saflarda ki
askerlere de yardima olacadiz Iste bu
tip gorevlerde miittefik askerlerden

bir mangayi da emrimiz altinda kulla-

nabilecegiz. Oyunun tamtime yapir
ken bununla ilgili yapimailann yaptigi
bir gosteriyi anlatalim size, Yesil bere
[imiz Tiny ve sniper'imiz Duke pozis-

yonlarini ahp bir Japon generealine su-

lkast diizenliyorlar ve daha sonra bir

araq ile kagmaya basliyorlar Arkalann-
da da bir siird kizgin Japan Yallann
binalardan olugmus bir vadiye yonlen-
diriyoriar Japonlar ise onlarin ardin-
dan vadiye girdiklerinde aci bir surp-
rizle karsilaswyorlar Cunkd daha 6nce

oraya yerlestirmis oldugumuz bir man-

ga muttefik askerfnin ates yagmuru
ohlan bekliyor. Isin guzeh gorevler bi-
tirmek i¢in, komandolarnizin tersine,
bu askerlerden birini bile harcama-
mak gibi bir zorunlulugunuz da yok
Yani olseler de fark ctmez, Nasilsa
baska gorevlerde size destek igin bay-
ka mangalar verilecck

Tabi ki oyundaki yapay 7eka her
zaman {rnegimizdeki gibi aptal dedll
Ornegin kogeden ¢kan bir Alman as-
kerini sniper'iniz ile vurdugunuzda
onun bagina geleni géren diger asker-
lerde érdek gibi ayni kbseye gitmiyor
Siper alip etrafi giizlemeye baslyorlar
ve boylece o holgeye yaklasmaniz da-
ha da zorlasiyor

Oyundaki 12 gdrev Pasifik Adala-
r'ndan, Avrupa’ya, Afrika’dan Sibir-

ya'ya kadar bir cok bolgede gececek
Aynca gérevienn bazidar cephede as-
kerlerimizin daha kolay iteriermesini
saflamak icin kilit noktalarda, bir seh-
ri 1sgalden korurna ign siperlerde ya
da esir kamplarinda da gececek Bu

da bir ¢ok degsik tipte dusman aske-
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HOLLYWOOD'UN
BITMEZ TUKENMEZ
ESIN KAYNAG

Kwai Kopriisii

Japoniann Koped projesinde zorlp calrgtirmak |stadl-
£1 bir grop esir Ingillz ve Amerikan askerinl veon-

larin baglanndak! subaylada lapon kamp somutan
erasmuakl cekigmelen anlatan ki fim, Film ifarla-

dikie esirler tamamen s pojesine hakim olurve
5t Isteyarek yapmaya bagtardar. Fakal bu arada i
mlttetiklerde yapian by kipringin farkindadic ve

oni havaya ugurmak igin Gzel Bir bidigl balgeye yol-

larlar Her yiniiyhe savag kargel ofan film aymi za-

manda bir kahramanhlk destanidir,

Das Boot

Kuzey denizinde gezinen bir Alman U Bot'u ve deni-
zaftinin iginde yasananlar anlatan bagka bir savas
karseti film Denizaltinm kaptani sert ve yetenekli
bir kaptandir. Fakat ayni zamanda gizhi bir sekilde
Hitler'e antipati duymaktadir Saatler boyunca deni-
zin aftinda sikintili zamanlar gegiren miirettebatin
psikelojisine inen film en bagari savas filmlerinden
hiri olarak kabul edilmektedir

Er Ryan'i Kurtarmak

Ryan kardeslerin dordd de savagin baslamasiyla be-
raber askere yazilmistiy ve her biri dinyanin dort
bir yaninda ki cephelere dagilmistir Kardegler-
den yalnizca biri hayatta kalmistir ve Genel 5o
Kurmay onu eve gondermeye karar verir. Bunun
igin ise dusman hatlarinin gerisine gidip son kalan
kardesi kurtarmak tzere bir grup asker gérevlerdiri-
lir, Savagin acimasizhgini tiim ciplakhgiyla gozler
onine seren bir fitm.

Navarone’un Toplari

Atmanlar Akdeniz deki kilit bir deniz gecidini tutmak
igin Yunanistan'a iki bayiik top yerfestirmigtir. Mit-
tefikier bu toplart yok etmek igin bir grup profesyo-
nelle anlasma yapar. Diger filmlere gbre savagm
acimasizhigindan daha gok kahramanliklart dzerine
yogunlasan hir fiim. Bagrol oyuncularimin perfor-
mansiyla gelmis gegmis en ivi savas filmlerinden
biri daha.
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riyle karsilagacagimiz manasina geliyor. Dlgman
askerlerinin hepsi de ayni tp olmayacak Hepsinin
donamimi farkl olacak. Gorevlerin hepsini bitir-

mek artalama 60-70 saatimizi alacak

Daha cok yetenek

Bu gérev cesitliligine uyaun olarak ¢ofalan ko-
mandolanimizin yetenekleri de artik daha esnek
Yani bot kullanmak icin illaki de o yetenege sahip
olan elermammizi goreviendirmek zorunda degifiz
Herkes her seyi yapabilecek fakat o alanda uz-
man olanlar mukemmel performans gésterecek
Ayrica oyunda yapabileceklerimiz de geligmis du-
rumda. Grnedin tum araglan gercekte oldugu ye-
kilde kullanabilecediz Araglanin tepkileri de tipki
gorgek hayatta oldufu gibi clacak Tank kullanir-
ken bir clemanimiz sirlcdluk yaparken Steki ma-
kineli tifek basinda olacak Artik binalarin inde
dolasabilecediz, binalarn icine sniperlanmiz zcam
yapabilecek ya da hirsizimiz camin kenarindan
iceriye bakarak ne var ne yok gorebilecek. Eger
bir koprunun uzerindeysek nehire atlayabilecediz,

suyun altinda yuzebilecegiz ya da bir nehiri Gze-

rinclen uzanan bir kabloya tutunarak gegebilece-
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fiz. Bu oyuna macera filmlerini andiran bir hava
katiyor. Zaten gérevlerimizin bazilarinda [kinci
Diinya Savag'ni konu alan klasik filmlerden esinle-
nerek hazirlanmis sahneleri oynayacagiz Bu film-
ler Kwai Képrist, Navarone'nin Taplan ya da Das
Root gibi unutulmaz klasikler ve yakinlarda sine-
malarimizda gdsterilen ve simdiden bir klasik ola-
vak sayilan Er Ryan' Kurtarmak Kwai Képru-
sindeki kapriyl uguran komande grubu gibi
bizde kopriyl uguracagiz, Navarone'un toplarini
susturmaya calisacagiz, dUsmana esir dlsmus ve
adr Ryan olan bir askeri kurtarmaya calisacagiz ya
da kuzey denizindeki bir denizalt'ya girecegiz

Képekten Spec-Op Olur Mu?
Yeni ayundaki garevier cok eglenceli alacada
benayor, Cunkd yeni grup elemanltanndan Nalas-
ha'nin bir ozelligr de cekiciligini kullanarak dug-
man askerlerinden bilgi ya da belge sizdirabilme-
si Bunun disinda onu ikinci bir sniper olarak kul-
lanabilecegiz

Hirsiz karakterimiz Paul Toledo ya da takma
adiyla Lupin ise mimik yeteneklerinin yaninda né-

betcilerin arasindan sizarak kilitli kapilan zorlaya-

i e
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bilecek ve gizlenebilecek Mimic yetegini kullana-

rak nébetcilerin arkasinda onlarla ayni anda adim
atarak dolasirken mouse'u deli gibi tiklamaniz 1se
gerekli olmayacak = Oyun bunu otomatik clarak
halledecek Lupin silah kullanmakta o kadar iyl ok
mamasina karsin grubunuzdaki en hizll karakter
nlacak

En ilgi cekict uye olan "komanda kopek" Whis-
key ise lkinci Diinya Savas'nin en blylk general-
lerinden Patton’un bull terrier képeginden esinle-
nilmis gibi geldi bize. Bu ¢irkin ama sadik hayvan
gdrevlerde bir mevi hamallik yapacak Grubun
Gyeleri arasinda bazi malzemeleri, 6rnegin el
bombalarini, birinden digerine tasiyacak Whis-
key'de tabi ki sinirli bir kapasiteye sahip olacak
Yani o kadarak hayvana kocaman havani ylkle-
yin "hadi bakalim bunu Natasha teyzene gotir
bakalim, dénerkende bakkala ugrayip bu ayki
boreu ode" diyemeyeceksiniz. Ama Almanlann

burnun dibinden malzeme gegirmekte bir o kadar

2>

eglenceli clacak. Kim masum hir képekten siphe-
lenir ki?

Whiskey'nin varlig ve aruk grup Gyelerinin az
cok her t0rli isi yapabilme kabiliyetine sahip ol-
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> . ] ;
masi gorevlerin daha esnek olmasini saglamis m‘ §

Hatirlarsaniz eskiden gérevleri bitirebilmek igin
tek yol vardi ve o yolu buluncaya kadar defalarca
¢lip dururduk Tek grup Gyesi bile dlse gorevi
kaybedecedimiz igin en bastan baslamak zorunda
kalirdik ya da o ¢dzdmi buluncaya kadar canirmiz
cikard

Daha hakim acilar ve biiyiik araglar
Oyunda agik alanda gecen gdrevler oldugu kadar
binalarin iginde de gegen gorevier clacadini soyle-
mistik. Bu binalar kalelerden, gemi glvertelerine,
kulelere ve esir kamplarina kadar dedisecek. Tim
bu binalar ve tasanimalr gercek érneklerden bire-
bir alinarak yapilmis Oredin Colditz esir kampr-
nin modellemesi birebir yapilmig Yapimalar yan-
lizca dis cepeye stratejik unsur katrasi icin bir
ka¢ agaq eklemisler Dis alanlarda yanlizca 90 de-
rece dondiriilebiten kameralar bina iclerinde 360
derece dondurilebiliyor Boylelikle hig bir seyi ka-
cirmamig oluyorsunuz. Binalann igine girebilmek
drellikle sniperfanmiz 1gn yiiksek bir koruma ve
hakimiyet avantajlan saglayacak

Commandas 2 multiplayer da oynanabilecek
Pyrc her bir karakterin ayri bir oyuncu ile yonetile-
bilecegi bir sistem Gzerinde galisiyor. Tabi bu sis-
temde dusman: oynamakta sizin elinizde, Ayrica
isterseniz oyunda pencereler agarak bir kag ko-
mandonuzun durumuna bir seferde bakabilecek-
siniz

Oyunda o kadar ¢ok ayninti dilsindlmds ki
Pyra bu kez mukemmele yakin bir is cikartmis di-
yebiliriz llk oyun piyasaya cikali 3 sene gegmesi-
ne ragmen hala bu kadar haharatle her aynintisi-
nin Uzerinde durmarzin bir sehebi var tabiki
Oyun tlm ddnya dzerinde 400.000 satmas! bek-
lenirken tam olarak 1 200 000 kopya satti. Ulke-
mizde de bavad tutulan oyun gergekten bu ilgiyi
hak ediyor Ne diyelim hani Amerikahlarin su islik-
la ¢alinan Unll marsi vardir ya "Johnny comes
marching home" Iste bizde Johnny'i sabirsizlikla
bekliycruz mm =

Burak Akmenek | burak@level com.tr
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DONYADA EN COK SATANLAR

PC
1 Black & White

2- The Sims: House Party

3- The Sims

4- Championship Manager: Season 00/01

5- Settlers IV

6- The Sims: Livin' It Up

7- Who Wants to be a Millionare

§- Starsiege Tribes 2

9- Lego islend 2

10- Serious Sam: First Encounter

KONSOL -

1- Quake 3: Revolution (PS2)

2- Star Wars: Starfighter (PS2)

3- Summaner {P32)

4- House of the Dead 2 (DC)

5- Simpsans Wrestling 2 (PSONE)

- 1SS Pro Evolution 2 (PSONE)

7- Phantasy Star Online (DC)

8- Zone of Enders {PS2)

9- Shadow of Memories (PS2)

10- Sonic Adventure (DC)

Fallzut: TACTIC!

EROTHERHOOD OF STEEL.

pudn ?

. LEVEL CLASSIC 90-100 LEVEL NOTU
80-90 LEVEL NOTU
0-30 LEVEL NOTU

' LEVEL HiT

LEVEL SHIT

Tireflpses

Retward

R Good Boyl 100

— .
R D)

N

Cyunlara verdi miz cuan bize acre oir
oyundak en caemli at keitere vercigimiz
puaniann weplamindar clusayor Bu et
kriter, Level <arnesinde de gdrcUgaruz
, 585 we muzi<, oynanabilirlik
maostere ek clarek edlence fakté ve
cyuny incaleyen yazara kanaatl

Puanlar neyi ifade ediyor?

%90 ve yukarisi: Lavel Classic Pek &7
oyun Level Classic adulune iayi< ojatulir ve
Eir oyunun yaninda Classic logasy varsa,
gozlniz kapar alabiirsiniz

%80-%90 arasi: Level Hit Kendi zdrun-
teia oyunlar arasindan 0221 yhniecer Gs-
Win o sy Turunun en yisi dedl ama

alvsarie preman almses e

% 70-%3B80 arasi: has exikli<lon nede-
niyle Level Hiz alrmaya bakelmeyen bir
oyun Sadece, =qer bu Lnden hoglanwer-

saniz denayin
% 50-%70 arast: Vacal b oyws Zarans
zi harcadiginiza praman olniarig
flacaksariz kil see cugamnn

edens

%30-%50 arasi: Kagaak uzakl=smaniz
en ke oyun Be wen zayil
cksik voya hetale Almaniz lEvsive cimyn-

orl

e

e
%30 ve altiz B oyuniara ua werecek bir

yarnda Lewal S
cyundan bucak bucak

Bilgt lgm =Oyunun yapimct ve dagdes finmas: ue wab adres

Minimum Sistem =Yagimer firmanin drerdigl minimum sistem
pereks:nmlert

Multipkayer = ‘nternet ve ag Ozcrinden oyunlara
destek winp vermedig|

OYUNUN ADI

Grafik « Oyunun gralk kuleponzudeks arllan ve eksilen

Almoster = Oyunun sizi ne kadar igine gekenildipn ve sizi bagka hir
danyada sldugunuza re kadar inandirabrldig

Ses/Mizik « Oyunien ses efel ve muzik ketegarlerindek: arly ve
chksilen

, Dynanabilirlik « Ovunun ne kadar cabuk dgrenilip. oyurngy gereksis
SEHUUS 53"1 \ detaylarla hogmadan ne kadar zorlayabildig
dilrecek

52 ........5ims House Party
ik sime(klerimiz boglanndan bilylk
1 Eaw I
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“Mihimmatia ilgil( Gg Basit kurali asla. onut- "%
mayacaksifiz. Eget bir malzeme zarar gorirse !
hiicrede bir hafta gecirirsiniz. Eger zirhiniz ha-
sar goriirsghuicrede bir Rafta gecirirsiniz. Eger
her*hangi Bir seyi kaybederseniz sizi kendi el-
s seose “ lerimle olddraram. Ve son bir sey bayanlar:
Brotherhood of Steel’e has geldmﬁzl"
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= Opunun taigmasie |
an fnamsiz hahramani [l .
bitiin g6l0 bisikietle
gezerel bola dagitan
Fhil. . !
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A
R
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= Targeted Attack
sayesinde diismanin sekiz
bolzesinden hangising
ates edebilecefinizl
secebilivorsunuz, Bunun
igin silanininn altinda ki
kiiG Uk dalreyl igaretievin

alloutive onun kanzmatik ordusu Brotherho-

od of Steel'e alan Gzlemimiz nihayet sona
erd); 3 sene onee gkan Fallout 2 'den berf bizim
ekip bagta clmak Gzere serinin bltdn hayrankan
bin sonrakl oyunu bekieyip durduk. Sma oyunun
yapimcis olan Black lsle kendinl fantastik RPG -
re venp Baldur's Gate ve lcewand Dale serlen e
parsayl oplayinca Fallout'u unutuverdi, Neyse ki
Micre Forte duruma el Koydu ve yeni Fallout e
Al Iein ol svad,

E§er sizde Fallout'un hayranlarindansamz bas.

2 bitar hayal kirkhgine ugraydbilicsinge. Clnki
Fallout Tactics erinin daha Snceio Tkl oyunu gitsd
ARG defjil, syrn anda & kisiyl yanattiginiz bir tak-
tile strsteyl oyuny, Daha énce oldudu giti ¢blde
ghnlintizee gezip maderamn sid nereye sGrikle
yeceding karar veremivarsunuz. Artik siz Brother-
hood of Steel ordusunun b nefersiniz ve gene
raliniz'size e @mir veritse bir kosu gdip yapsen
yorsunuz. Garevier yerine getirliken kanzma ve
rokaniz calstmp kea yoldan syhimak Tslsn da
yok artik. Zaten oyunds pek naciren konusma
degiyol. Hele biz g konusmyorus Sadece gore
vl yapip dismarin u2erinden gegiyaruz

Bu yurden Fallout Tactics'e bir devarn oyuny
yani Fallout 3 goziyle bakamayz, Bu ik ikl oyunu
yapan kadrodan tarmamen farkh insandann Falle:
'y kullanarak haadsdiklan baska bif oyen, Ama
MicroForte oylesime baganh bir i5 gkarmig ki bun:
larin hig birt umurumiue da dedil. Simdl bans ge-
fip die Fallout Tactics yerne Fallout 3 veralim: die-
seler kabul edecedimi pek sanmiyorm

[Her seye ragmen oyun yine de diger strateji
oyunlarinda oldudl ol gorey aralann Basit bir
arabirimie-gecistirmemis. Klasik Fallout'larda oldu-
Gu gibi gorey yerierinize dunya harltas Gzerinden
gidyarsunuz_Aynca ket girovden sonra déndi:
gliniz Brotherhood tssu yanl Bunker (ginde dols
sabilecediniz bir mokan BOtn algwerisinizl ve g&
rey detaylann burada yepryorsunuz, Aynca ata s-
fa ayn anda ki gdrevden bifine secrme sansine
oluyar. e en cnemlist goreve gitmek yenne kafa:
nugs gore ollérde dolagp yolda karginga gkan
rasgele sarpismalaria muhimmat birktirebilic ve
daha gleel karakieriniz gelistirebilirsiniz. Bu ras
gele karsilasmalarda normalden ¢ok daha kigik
bir hatitada karginwea klasik dismaniardan bir bie
kel gkymr, Ama pyvun iginde 20 czel karslasma

«Simdi bana gelip de Fallout Tactics yerine Fallout 3
verelim deseler kabul edecegimi pek sanmiyorum.»

 FALLOUT: TACTICS T

Grafik = Arasirz hiigik bug lor alugmast diginda
milksmmel. 20°den daha Tarbasin beklemek haksihk oloe
Mmoster = Nikleer Savig sonrisinin diba tyl bii
betlmignes aigbilin miT Bance Mad Maden bile dal in
Ses = [revinl mitkemme) 2aien sinkr banicu mikzsve
Sk sflah elahtién e beyscam bomandingor

Oymamabillirlik = Géretlerin vmnlogu ve detaylann
faztaligs sbicr olablliv, Agrica Tum-Based modda stomatik
adam deftqme ars sira saq bag yoldurazak, Dikkal edin

U Fallout Tactics'de ki karaktor ekram
kureatayahitecapiniz bir st ayar ife dolu.
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& Tanrim by nasil blr bécek biyle, Yaninda bicek
ilacy olan var mil!tl

V. Eunlat&an bazian Iui:c-a;, -Jﬁazuarl kur!-;unr,
tehllkaler bazilan ke sadece eflencelllc Meseala
ayundn maskoty clan PIP-Boy'a rasthiyorsuniz e
ya MIR wzay (issine hatta 6ih Sense filmiile ge
con dalga aogen bir karslagma bile var|

Wasteland'e Donils

Fallout Tactics'n basansinin ardindak) en anemil
sehep Fallout'a tamamen sadik kalinmas:. Glaylar
Fallout'un niskleer savas sonras Kuzey Ameri-
ka'sinda gegyor. Ama bu sefer Los Angeles civa-
rnda dedil Chicago taraflarmidayr. Cunkil Brot
herhood of Steel Gir gin kafasing 255p vann yo-
Aunu-zeplinlere doldurap yolz okyor. Ama yolds
GOBU replin diddyor ve pek azl fedefing dlagnor
Simeli gelecede yonallk tek umudumuz elan ordy-
muz tekrar glclenmek ve yayilmak zorunda,

(™) LEVEL cLASSIC

U "Pardon kan bagslan buraya miyapdiyordu” "Evet
suraya dikedillrsiniz"
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CZehTipleri [

Karakterlerinizin dzerinde ne tip zirh
bulundugu cok Gneml. Clinkd her zir-
hin avantaj ve dezavantajlan var.

Leather Armor
ﬁ ap En kullznish 2irrtir. Armor

Class't, Power Armor'dan
sonra en Iyl olan fkingl zith-
fir. Hafif oldugu icin Inven-
tory'nizi daraltmaz. Ayrica Sneak's zarari
yoktur, Tek kitd yam resistance larnin di-
5iik almasi. Sneak karakier Igin (deal.

Metal Armor

Ortalama bir zichtir. Sneak’i
sadece %25 azalthifindan
given karakterin az pok bu
yetenegi kullanma sansi
olur, Armor Class ve Resistance'lar orta se-
viyedir. Power Armor alana kadar Sneak di-
sindakiler kullanabilir,

Enviranmental Armour
Sneak, Doctor, Lockpick,
Doctor, Science, Steal ve Re-
pair yeteneklerinl digirir.

: Armor Class' gok dilsidar,
Ancak tim Resistance'lan yilksektir, Zehir,
Radyasyon vs tehlikesi olan yerlerde kullan-
mak igin,

"
["'5:"‘,‘
sayede hem daha gok :,-Hk

tasyabilir hem de agir silablan kullanabilir-
siniz, Ancak Sneak'i %75 azalthigindan bu
tizelligl kullanamazsimz,

Power Armour
Cok yitksek Armor Class ve
Reslmnce larin yani sia

Ghoul'lann givebildigi vega-
ne zirhtir. Bu yiizden bu tip
karakterler icin mullaka bul-
malisinz. Quincy grevinden
sonrd Kadronuza saglam bir (ki Ghoul sniper
ekleyebilirsiniz. 0 zaman gerekacek:

Tesla Armor

Ortalama bir Armar Class ve
Resitance'a sahip. Ancak
Ener|l silahlarina karsi Re-
sistance’s cok yuksek, Ayrica
Sneak'den sadece %20 gotirdigd igin Sne-
ah eden karakterlerds hullanabilir.

Bilgi Im » Wi rntmalu camitaliottbos!
Yapim + Micmo Forie
Dagitim + Interplay

LEVEL CLASSIC

Mimimum Sistem » Sistem: PIl 450, 123808 RAM, 750ME

@mm

Multiplay = Va

¥ Bu ne ya? Mang kuyrugunda yine sira var,
Beklenmez bu kadar!

Ama yayildikea her zamanki dismaniarimsa
Raider lar, Radscorpion‘lar ve Ghoul'lar yine
xargimiza clkivor, Gagen seneler baz seyier] de
Gistirmis tabil. Oncelikle Beastmastar irtinde
yeni Bir grup tiremig. Bu arkadaslar zihin glcd
le-Fayvaniara hukmedebiliyor. Boyleze borlo
baeel| toplayip uzerinize salablliyor. Bu b
bocede en buylk kabusumuz olan Deathe
law'lar da dahil alunca Beastmaster [ar elddi bir
tehlike oluyor elbette: Ama en blivitk dismani
miz hiala Mutantlar, Gecen siire boyunca Mu-
tantlanmz ragdyasyonu lvice cekmis olmaliar ki
heps| Super Mutant elmus. Ayrica M243 abir
makmeliden asad) sliah kullanmyorlar. Oyunun
ortalanndan sonra ise karar@a yepyeni bir dis-
man gikacak. Bandan gelen blyik bir tehike.

€ Meyse canim siram hemen geldi!

igin bir sUrd gorey pesinde kosuyerdunuz, simdi
bagtan ordudazinz. Ama eskiden ordumuz bize
cephane, arh falan veriedl, Simdi her seyn kendi
askerlering hem de kazik fiyatla sawyorlar, Sank-
nim kriz Brotherhood v da vurmis

Detay Karakter

Faflout'un en belirgin dzeligl olsn karakter gel-
siml eldusu gitd yerinde duruyor. Karakterinizi
yaratirken 7 karakter oezelliginl befirlevebilivor
ve zamanla 18 Skill'de ki gelisimini kontrol ede-
bilfyorsunuz. Elbette ker zaman oldugu giby 2-3
level'da bir ayantadan gelen Perilerinie var,
Orzestlik v skill‘fer-aym olsz bile Perk’lerde bazi
dedigiklikler var, Diger insaniarla etkilpsim gibi
dafa ¢ok RPG'ye yonelk bazl Perk'ler ¢ikartilic-

«Fallout Tactics’deki her bélim ilk iki oyundaki en
blyik kasabadan defalarca daha biiyiik

Kisacast hikaye tlk fil oyundakine henzer,
Befirsizlik icinde basladiiniz yolda Griindze o
kanlatt ezecek, gittikce hem yetenediniz hem
de sanimz ariacek sonunda Power Armaf gl
te, dufwanin aydinlik gelecegini tehdit edenle
re hatlenni bidireceksmiz. [k Fallouttan tek
farks orada Brotherhood of Steel'e katilabilmek
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ken taktik stratefiye yonelik yenller konmus.
Ancak oydnun basinda iki ane secebildifiniz
Trait'ler aym, Kisacas) karsimzda hala tim
RPG'ler Iginde on Gzaiin ve en kapsamli alan
karakter gellsimi sapa saglam ayakia duruyor
ve Fallout'da karaktet yaratmak hala gok eglen-
cell. Diyebllirim ki saatlerce oturug farkh karak-
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terler yaratarak bile edlensbilirsiniz
Cyunun tdm gefisimi kamkteriniz nasil gelis-
tirdiginize baall, Elbette bu sefer & Kisl oldugumuz

igin sadece bir tanesinin yaratmiak efifizde. Ama
sonucta diger S taneyi nasl gelistireblleceqimize
de hiz karar veriyoruz: Sneak dzeliffine onerm werip
rakibe sessizer yaklasip ani baskin yapan bir takim
i stivorsunuz yoksa saglam sniper'lan fle rakibi
uzaktan lemizieyen bir talom mi bunha siz-karar ve-
receksiniz. Elbette bu ikisinin arasnda daha denge-

o —
(8)
S

FRLLOUT TACTICS:

I bir takimda kurabilirsiniz, Ama dyle ya da biyle
oyunda buluran tim Skilllere ar ya da geg intivace
niz olagak. Bu yuzden kimin hangl kanuda urman-
lasacatma dikkath karar vermefisiniz. Gergi daha
sonradan ekip de ki oyelen paskalan e dedistireb-
liyarsuniz ama birlen dmedifi sirece bunu yap:

mianizl tavsiye etmem

Komutarmim Zirhym Caldilar!
karakter gelisimdekl zenginlik sizi sakin etkilemne

y f

(i)

(i)
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sin. Cunkd ekipman kanusunda ki zenginfigin ya-
ninda hichie dnemil yok. Cyunun icinde o kadar
ok silah ve malzeme var kl sagnacaksinz. Stratsji
yazisini hazirlarken kalaylik olsun diye ben her
seyden bir tane sakliyorum. Jimditen Topkap Sa
rayndakinden daha zengin bir silah argiam var
20, yhzyida kullamimis ve halen kullaniimakia
olan tiim siahian Gpun inde bulabilirsiniz. Bunia-
ra, bir Fallout klasigl olan fantastik enerji ve Plaz
i silahian, Minigun'lar ve liging ategsiz silahian

Mihimmat Inventory nize tikabiteceginiz yizlerce raleeme var. Bunlar cok iyl tnmaniz v neyin ne 2aman gerekeceging kestirmeniz gerehiyor

1 fvenger Minigun kiishusuz oyunda &l en karizmatik stfah

2 Oyunda ki en gaglo silab Browning M2, Ama hullanmas ok
¥l

3 Tahanoa (e cok ismi olmasa-da yedekte hir Desert Eaple
bulundunin

4 Neostead uaun st kisa mesate iin standart silabini
olacak

§ Frag Grenade col kelay bulunuyor. Sikca kullanmaya bakin.
B Plasma Granade't dikdatli kullamn ginki 100 hasar
werehifiyor

T Razor Claws’s takuma alacaginiz Detah Clawlar

et il iy

512 Geohaneler . Az bultimanlan col dikkati lnllanin,

13 Mayw dogemek zhmetl is, Ama topladiklanmz
satabilirsiniz

14 Eder ayyas bir fakim istemiyorsaniz ickiden mutiaka uzak
durun

156 Kitaplar oyunda en degerli sevierden biri. Uzmaniasmanin
en lusa yolu.

18 Eger yarnzda Tool K bulindurmazsaniz yava
katabilirsiniz

17 Elekbeonil kapilar agmak Igin bu simbir gerekiyor.

10 Bocekll biiimlae gitmeden dnce bolca Anlidote
biilunduirin

18 Uyusturucoya Hayir! ! kst halde batin paraniz
untara gides.

20 Ral Away radyasyona kerss en giicli silahiniz.
1-23 Patlayiedan wullansrak yolumuze kolay yoldzn
agabilirsiniz,

24-75 Saghk gereclert en cok masraf gerektirenler
26 Drduda ne zaman ne ghey vereceklen belll olmaz.

') LEVEL CLASSIC
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da eklerseniz oyunda bulunan toplam silah sayis-

mi hesap etrmek oidukca goclesiyor. Buniardan ba
Alann bulmak oldukes zor. Mesala ingilizliérin
meshur Enfield’s sadece bir garevdeki nbdzden
uzak bir sandikta duriyor. Bazi silahlardan ise he
men her dusmann elinde bir tane var. Bu tp si
lahlar cephanelert daha kolay bulundudundan da-

ha kullarsh.

Taktik Detay

Cyuriur en dnemil ve 2eqkli lusm) elbette savay-
lar, Karakier yaratmak ve gelistirmek, Inventory
duzenleyip Brotherhood dslerinde Barter plyasala-
rini takip etmekten arta kalan zamanda ekibi top-
layip gaireve gikyarsunus. Gérevierde pek Adyen-
ture yetenedi gerekrmiyor, her sey takik uzerine
kuruimus. Gorevierin gectigi devasa haritalar igin-
de surekli taktikler gelistinerek ilerliyorsunuz. Hari
taiar ne kadar biyik olsa da daha kiglk Puzz-
lelardan olusmus gibt. Yani haritanin her balges
bir bulmaca. Bu bolgeslerds va bir sevler kotarma-
miz gerekiyor (rehine kurtarmalk, hden vormak g
bi), ya da sadece oniniize gkan bir barkat as
mamz. Bu bulmaca parcalanndan her birinin an
dindan yaralanmzi sanp dilsman cesetlerinl yag
matayacak ve bir sonrakl carpismaya hazidanacak
vakliniz gluyor. Daha sonra bir sonm ki bulmace-
ya fleryarsupue. Gnce durdmun ne aldugunu an
l@malisiniz. Mimkinse bir eleman gizice vaklasip
diismarn konumunu ve mayn alup afmadsgin
anfamali. Yeterlbilgiye ulastiktan sonra kiss stire
de taktginizi kurup operasyona bashyarsunuz

Bu kigtk bulmaca garpsmatkannin her birne

© Bu da Mutant usulll tip bebek olsa gerek!

uygulanabilecek bir sirll 1aktik yaravtabilic, Yani
Fallout Taczles™ oynayan milyonlarca inssn mil
yontarca ayn taktik gelisticebilie. Oyunun en 2evidi
yani zaten bu konuda ki zenginlik. stenen sonu-
ca pek cok-ayn yoldan ufasabilirsiniz. Ayrica bay
tan hesaba katmadinug veya katamadithniz surp-
riz geligmeler takliginiz alt Ost edebildidi gibi
oyundak| heyecani da surekll gelistiriyor, Diyelim
ki ikl kath bir vin Ust katinda bir kamutan, alt
katta da bir sl adamivar. <omutan alarem ver-
meden aldiniimel daha sonra da altta ki askerler
temizlemalisiniz, [sterseniz 6 kisiyl gizlice catrya ¢
kanr bir anda komutamn odasina sokarsiniz, Ko-
mutamin alarm galistrma sanst kesinlikle kalmaz
Ama ya karnutan siper 8l bombasi atabiliyorsa
ve siz daha balkondan foerl girmeden bir tane sak
layin takimy daditirsa? Sonra kamutanin isi birtike
ten sonra birinc kata inerken merdivende capraz
ateste kalip adamlanniz Slirse? Elbette catidan
saglam bir tane adam yollayip asagl kata 5 kisilk
sadlam bir SWAT baskiru yapabilirsiniz. &ma va
komutarin yaninda gizienmis ki korumas) varsa
ve onu Blduremezseniz? Slrekll bu tip sorular
kendinize sorup operasyonun ortasinda da takt-
ginkzi strekl goedeén gecinmek zorunda kalacaks,

NE.

Sirah Simdiki Zaman
Fallout Tactics'in abilennden bir farks da reaHime
oynanabiimes). Fallout'un o alsildik sz tabanh
mukemmel gyransg sizl sarmazsa CTE (Srekl)
devam eden sirah.. ne demekse?77) moduna ge-
gebifirsiniz. CTB modunda hals hareket puanine
olan APye (Action Poirit) baghsiniz. Yani her ha-
rekelinie igin belll miktarda AP gerekivor ve yakda
sik plarak her saniye bir AP'niz tazeleniyor. Bayle
oe B AP puaniolan bir asker hic durmadan st
ste Ikl kere ates edebillvor, Ancak AP puani t-
kendigi icin bir sonra ki ates hakkma kadar 4 s3-
niye bekliyor, Bu sistemin mantiksiz yani ashnda
kag AP'ye sahip sldudunuzun bir anlamimm pek
kalmamasi. Sira tabanli modda tek bir AP bazen
hayatta kalip kalmamaniz: belideyebilir, Ancak
CTR te-kag AP sahibl oldugunuzun bir anlami
yok

Sirg tabanl modda i2e ki farkli secenek var
Individual (kigkel) ve Squad (1akim). Individual,
Fallout'un klasik sisterni, Yani her karakter sirayla
hareket edivor. Squad'da k2 &nce bir takim sonra

difjer takim hareket edivor. Bu 3 secenskien en

©¥ Birist konusmayz baslad mine dediging
dikkat edin. Giinkil konpsmas bitinge
oldiriip dldurmeyecaginize karar vermenis
gerekiyor,

kuliarigh alam Squad. Clinkd bitin @kmi koord)
nell bir sekilde yonetebilyorsunuz Individual as
Iinda daba gergekel ama takimlar kansik olarak
hareket ettiginden oyun bazen oldukca zorlas-
yor. CT8 ise tam anlamiyla bir kabus. Catisma
basiadi§inda adamiannz Uzerinde ki hakimiyeti
tamamen kaybediyorsunuz. Hem her sey cok ¢a-
buk olup bitivor hem de Gyle siper bir sisteminiz
yoksa bilgsayar yavasladigindan adamlar segmek
bifle bir kabis oluyor, En kolay zoruk seviyesinde
oyramadifine sirece CTB modunda oyunu bitir-
mek igin tam anlamiyla bir reaktime strategl man-

yafy cimaniz gerekiyor

Fazia Detay va Kiip
Oyunur zevkinl tam olarak alabilmek isin Squad
miciinda oyrayin bence. Boylece oyun iginde va
rolan detay abartsin yice gérebllirsiniz. Su ana
kadar karaxte:, ekipman ve taktk konusunda ki
detaylar andattk, Ama oyun iginde cevre lle etkl-
lesimie bagh gok farkli bir sistermin detaylen agze
mi aglk birakacak

Oncelikle oyun iginde difer pek gok oyunda
buluran ayakta durrms, comelme veya syrinme
seceneklerine sahipsiniz. Normal olarsk-ates alun
dayken egilebilic yeya gordnmeden hareket et-
miek icin siranebilirsiniz. Ama goranmeden sl
niitken dikkal edin eger deerinizde kocaman bir

Power Armor varss colin ortasinda dikilen bir de

vi glbl herkes tarafindan garulecelsiniz. Bu yiz
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dén deve lle aym kadan paylasmamak igin susma
yapmadan énce Uzerinizde nasi bir zirh olduguna
bakin

Aynca glindiz vakt| bir Gssa gizlice girmey)
dﬁ:,[]wjyu;sam;, unirtun. Clnkd oyun iginde Sigin
kultarumi ok onemll ve bu en ok Sneak yeiens
fintzi etkiliyar. EQer bir yere saldimrkan takiminiz
gélgede tutarsaniz vurulma sanstan ok daha 22
olur. Ayni sekilde karanlikta duran hedeflerl de
siZ vuramayacaksimz. Bu yazden geceler Sni-
per'lar pek ise yaramayacak, Eger adamlarinizdan
biri radyasyonu kaparsa gecelen savaga sokamaa-
s Clnkd radyasyon ylzinden bir ampul gl
parlar

Cyundaki baska bir aynnt adamlanmzin #les
stmeden dnce nisan alma sanst olmasy Bu her
atis icin fazladan bir AP've mal olacak ama add
mnizin dismanin neresine 1isan alacagina siz ka
rar vereceksiniz. Baylece krilik hasar verme san®
niz yar, Fallout Tactics'de Gncek) oyunlarda oldu
fu gibi pek gok Critical Hif var. Boylece butiin
ekip diisrmanm bir wrvuna caligabilirsiniz

Grafik Detay
Fallout Tactics'de ki en buyuk gelsmalarden bir
de grafiklerde. Daha once ki Fallout'iarda ki fna
rilmaz guzeliikte ki Wasteland aerl planian distk
eiatinriik yuzunden bir parga adloede kaliyor-
du. Fallout Tacties'de grafik motoru ya yenllenmis
ya da ok gellsmis, Hem daha yiksek qozin(irik-
leri destekliyor hém da daha detayll ve nat. Bara
sorarsaniz burlar bugune kadar gérddgum en iy
20 grafiklerden birl; hem teknik hern de sanatsal
acidan. Madi dafhi iddial kanusshm, Bence Diablo
2'den bilie iy,

Hergeyden once kendinl tekrarladign hissinl
gok Tazia vermiyor. Elbette ner 20 oyun gibi her
obje defalarca kuliimlmes, Ama bunlar hem gok
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giinter de mi gorecektik; multeplayer Fallout oy

iyl bir dizene-sahip, bem gok sik hem de sayilan
binlerce eldufiundan sizl sikmiyor. Fallout Taec-
ticein bollm tasarnimelarnin cok b bir sl glcard)
gy ortada. Aslinda bu iyt oldutju kadar blytk de
lair tg. Ginkil Fallout Tactics'deki her bir boldm lk
ki oyunda ki en bilylk kasabadan defalarca daha
bk,

Haritalarn buydkiisi sizl basta ok etkiliyor
Ama zamania arada bir iki tana de daha kigik
hartada gecen farkh balim anyor gézletiniz
Ciinktl her bélimin en az 45 saat sirmeasi s
mania yorucy oluyar, Ama yinede hartalarm bl
yilk almasindan yakinmak haks zlik alur, Clnkd
her Boldmin icinde farkh mucadelelere girmeniz)
ve kimi bislitnlerde isferin ve gorevlerin aniden
dedismesini buna borgluyuz. Aks takdirde pyun
oldukea sikic) alabilid)

Son Detaylar
Faliout Tactics de kullanitan ses we mugikler Gnoe
ki oyuniar fie hemen hemen ayne Her aksiyon ve
her silah tipl kendi ayn ses efektine sabip, Boyle
oe 5es e dilsmanin elinde ne oldugunu kestireb-
livorsunuz. Efektler cergekien hosve garmsmalar
bwu tekrarianip durmasi sikio olmuyor. Muskler
de Fallout klasidi. Cyunun igin yakissik bir ssatllk
karanik ve garip mazik hagrlanm)g. Wasteland'in
o urkitucy ve acmasee atmosfen, kullandan mo
#ife pok sey borgly, Zaten Interplay'in tlim oyl
larmcla miizikler Birino siifte

Oyinda kullamlan yapay zeka standart zorluk
selyesinds hig de parfak degill Ancak daha for
elan difged ikl derecede MPCler gergekion cosw
yor. Hareketienmeye, kalkip ates edip tekrar egil
mriyE ve sizin-gibl az cok taktik yapmaya baslyor
far, Ama adh Ostincle zor BOIm bu ve yapay re-
kadaki gelisimi simn saghfpnizdaki gerleme takip
ediyor

Ama sz NPClerde kesmezse egi dostu topl

vip mult-player'da oynayabilirsiniz. Hey betlt By

nuyerruz: Crstelik multkplayer oynarken farkl'ka
rakterlere de harinebimsiniz. Deathelaw veya ko
pekierder olusan takimlaria savasmak gergekien
farkli bir zevk. Single-player oynarken de elibinize
Deathclaw'lar, Ghoulllar ve hatta Mutant'lar ekle
yebilyorsunuz zaten Ama asil karaktenmiz nsan
olmak mechuriyetinde.

Kiipe Diyorum, Zarar!
Falloul Taclics her seyl gok ince dugtnlimug ve
her agidan deliler git) detaylandirimiz gok sagiarr
bir oyun. Eger daha onceden Fallout oynamigha
iz varsa Tactics'de ki dedisikliklere kisa surede
atdapte alup ayunun fadm okarabifissitg. Ama. ik
defa Fallout eymayaniaricin bu kadar detay biraz
afir gelebilir. Sz yinede kafaniza takmayip oyl
nun keyfinl plearraya salimn bence. Sonugta
oyunda ki detaylann yarsin: fark etmesenia bile
bu harka bir oyun. Mesela ben llk Faflout'u giin-
ler v geceler boyunca oynayp sonuna-gelip de
her seyin arkasindaki |blisi éldiirmek Gzereyken
ara yizdeld koca siish butonianna basmarnin sar-
jor degitirdigini fark etmistim. O ana dek inven;
Lory"yl ag, kurgunlan sllahin Ozerine snikle, taria
dan 2 hareket puan: kaybet: ne kadar da zorlana.
tak tynamigim mefer: Arda oyun bitmek Dzerey-
di, Iblls artk svaoumun igindeyd| ve dnemb olan
burydil. Zaten Fallout Tactics'en dz il kere-bitinl
meyi hak eden ir oyun. ik oyun boyunca nasil
olsa butun detaylan gozarsiniz

Sonug olarak Fallout, bin RPG olmasa bile Fal-
fout Tactics ke DiyUk bir ger donds yapiyor, B
hala bie alin Fallaut 370 gelecadine yénelib umn
dumuzu kayketmedik ama Tactizs: bizi mest af-
meye yett), Buarada Fallou) Tactics's sardiran ar-
katlaglann memlekete oyun gelmiyor diye uzti
mesine gerek yok_ Chnki birkar, ay bagka oyuna
ihtlyacinz olmayacak. = = @
Tughek Ok | tugheh@levetcom b
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Yorum yok. ©nce deliriyor olma ihtimalimi gézden gecirmem lazim.

E vet evet Bu oyun insanin dzerinde béyle tu-
haf bir mtki yaratiyor. Birgok oyunda yonetti-
gim insan icin endiselenmis veya Gzdlmdsg olabil-
rim. Ama daha 6nce hi¢bir oyunda, bir maymuna
pagrdigimi hatrlamiyorum. “Oraya gitme saleaak!
Ben sana oyle mi 6grettim! Getir ¢ agaa buraya,
kdye getir kiyeee! Eh be, gitti denize atti koca
afaci. ZALAK HAYVAAAN! Hey yiice Allah'im, sen
bana sabirlar ihsan eyle!" gibi cimleler toplulugu,
bu oyuna bagladigimizdan beri Tugbek ve benim

ekrana kary girigtigimiz monologlardan yanhzea bi-

risidir {Tugbek'le birlikte baslamistik Black & Whi-
te'a, ama o daha sonra dayanamayip Fallout Tac
tics'in metalik kollarinda giin batimina dogru git-
meyi ve giderken de . neyse)

Peter Molyneux adl oyun tasarmasin bilmiyor
olsaniz bile, oyunlanindan birini veya birkagini
mutlaka oynamussinizdir 8 bit'lik ev bilgisayarla-
rindan bu yana bircok oyuna imzasini atan Moly-
neux’un yaptd oyunlar arasinda Powermonger,
Populous, Syndicate, Magic Carpet, Dungeon Ke-
eper sayllabilir. Bu oyunianin ortak yani, hepsi de
ya kendi tirande ¢igir agmis, ya da bagl bagina

yeni bir tr yaratmisur. Powermonger hala ben
de dahil oimak (izere bircoklari tarafindan ilk Real
Time Strateji olarak kabul edilir Ve Molyneux
ayunlarinin bir diger ortak yani da, hemen hepsi-
nin tek bir kenuyu ele almig olmast: Tanncilk, Pe-
ter Molyneux'un neden béylest bir fikre saplanip
kalrmis oldugunu bilmiyorum, ama yaptig iste
mikermmel oldugunu biliyorum

Black & White tamamen bir deha ve yaratiahk
{riinii. Daha 6nce pek az, belki de hichir oyunun
Black & White kadar oyuncuyu serbest biraktigini
garmemistim. Belki Ultima Online, belki de Elder
Scrolls serbestiik konusunda bas edebilir Black &
White ile. Ama B&Win serbestligi, oyun afaninin
muthis genis almasindan dedil, dizaynindaki mi-
kemmellikten kaynaklaniyor. Bir strateji oyunu
igin Gnem tasiyan higbir nokta atlanmamig, ayrca
akla hayale gelmeyecek de hirgok yenilik eklenmis

oyuna.

Onyargiy: Bir Kenara Birakin
Black & White'da dinya Uzerindeki bir el ile tem-
sil edilen bir tannsiniz. Amaciniz, bulundugunuz

Eee, patron... Su yiice varlik konusunu yeniden

ghzden gegirdim de ..

Iste Tugbek'in meghur Babu'su. Bir ayda ne hale
getirdi melek gibi hayvani!

adadaki kéylerin size inanmasini saglamak ve etki
ataninizi genisleterek rakio tanrlann inananlann
da kendi yaniniza ¢ekmek. Kdylilerin size inan-
masini istediginiz sekilde saglayabilirsiniz. (sterse-
niz ambariarim tahilla doldurun, insaat!arim bitir-
meleri igin odun toplamalanna yardim edin veya
tepelerinde beyaz givercinler ugurtup mutluluk-
tan mest olmalannt saglayin. Veya isterseniz size
inanmayan kdylere ates toplan yagdinin, bir koyli-
yu alip digerlerine ibret olsun diye okyanusun de-
rinliklering firlatin, dev kayalarla evlerini baglarina
yikin, Kaylerin inancini istediginiz sekilde saglaya-
biliyorsunuz, zaten oyun da ismini burada aliyor:
Black & White, kétil ve iyi. Birgok ayunun aksine
ivi olmanin kotd clmak Gzerine bir avantaj yok,
hatta bazi durumlarda kétl olmak daha avantajli
bile olabiliyor. Ama genel clarak oyunda nasil
davranmak isterseniz Oyle davranabiliyorsunuz.
Kdylilerinizin bazi ihtiyaglar var Bu ihtiyaclan
oldugunu, kdy ambarimin yanindaki klgik bayrak-
lardan gorebiliyarsunuz: Yiyecek, odun, gocuk, ev
ve koy binalan olmak Uzere bes gesit. Bu ihtivac

BLACK & WHITE

Grafik « Béylesi bir zoom kapasitesi, boylesi grafik gilzellifi
ne gorildi ne de duyuldu. Yakindan bakinca bazi hatalar
goziikiiyor, ama, olur be o kadar!

Atmosfer » Kendinizi cidden insaniisti bir varlik gibi his-
setmenizi saglayan bir bagka oyun bilmiyorum ben. Ya siz?

Ses « Miizik siirekli arkaplanda ve clmas: gerektigi gibi.
Highir zaman rahatsiz etmiyor. Ses efektteri ise, mikemme-
le yakin

Oynanabilirlik » Cok uzun zamandan beri ilk defa bir oyu-
nu gizmekte zorlandim. Ama normaldir, clinkd tiirinin ik
ormegi ve oynamg bakimindan gok yeni seyler getiriyor. Alis-
fiktan sonra ise cynamak gocuk ayuncagi

LEVEL CLASSIC




¢ LEVEL CLASSIC

. smmn padamasindan ye

46 = INCELEME = BLAGK & WHITE

<0

lari isterseniz siz karsilayin, bir buyu yapin ve hava-

dan ambara yiyecek yagsin, veya birkag koyluyu el

nize alp tarlays birakin, ¢iftcilik yapsinlar Segim sk
zin, Ve butn ihtiyaglar birbiriyle Hgili Karni ag¢ olan
koylller baska bir sey dusunemez ama bir kere
doydular mi, cocuk yapmak steyeceklerdir Karsi
cinsten Ikl INsani yanyana getirip Breeder Diciple’la
r {damizltk insan ) ) yapabilirsiniz, ama birkac saat
sonra koyde 1331/ gugsiiv dolasan bir surl insan go-
rebilirsiniz Eninde sonunda bu insanlar daha cok
ev Iin aglayip sizlayacaklar Daha ¢ok ev yapabil
mek icin daha ¢ok odun bulmaniz gerekecck {or-
manlarn ¢ok cabuk tlkendigini de hemen sdyle-
meliyirn} Evler yapildiktan sonra da yine yiyecek is-
terneye haslayacaklar Ve bu boyle suriip gidecek,
eger tirkag sayfa sonra size verecedim taktikler] iz-
lemezseniz Benim oyun hakkindak tek olumsuz
disuncem, bu koyldlenn ihtiyaclan meselesi Res-
men bebek gibi ugrasmaniz gerekiyor kéyliuleriniz-
le, cok gerekmedikge dleceklerini bilseler kiglanni
kaldinp kendilen higbir ise kosmuyorlar Bence kay-
lilerin kendi kendilerine daha fazla vetebilmeleri

gerekirdi

Bayiiler ve Mucizeler

Oyunda yapahildiginiz blyuler Miracle (muaze)
olarak adlandinlmis ve dua guctyle (Praying Po-
wer) yapiyorlar. BlyUler icin gerekli dua glicini
elde etmek icin, kiy merkezindeki heykeli tutup yu-
kan gekerak kiylulannizin e kadannn sie dua et
sl slediqing peirliyorsuney. Bunu y3ptdine
i kiyluler mpinaginza gidip sunak taamain etra
finda dans etmeye baslayacaklar, yani size dua

edecekler Giderek biriken dua giiciniizl sunak ta-

rerne gelidifircte va:

ing Fower'dan anfayatulirsinie (herhanal
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bir sey hakkinda bilgi almak igin uzerine gelip bek-
lemeniz veya F1'e basmaniz yeterli} Tabil tapinan
kéylllerin de Ihtiyaclarl olacaktir, basta yiyecek ol
mak (zere Ayrica, ¢ok fazla tapinirfarsa yorguniuk-
tan dlenler olacaktir Bu durumda kéy merkezinde-
ki heykeli asadi cekerek tapinan kéylileri eski isleri-
ne yollayabilirsiniz. Ama unutmayin, Teleport, Shi-
eld gibi bayller surekii byl glicl yediklerinden st
rekli dua gucine gerek duyarlar.

Tabii kaylerinizin bakiminda yalniz degilsiniz
Dlnya Uzerinde sizi temsidlen bulunan dev bir hay-
vaniniz da var. Ve bu hayvan, bir noktadan sonra,
oyunu oynamak icin tek sebebiniz olacak Clnkd
Black & White'daki yaratik yapay zekasi, simdiye
kadar bir bilgisayar oyununda gérdimis en ileri ya-
pay zeka llk bélimun baslannda buldugunuz ve
Ug yaratik arasindan sectiginiz yaratiginiza (may-
mun, kaplan veya inek) istediginiz herseyi égretebi-
liyorsunuz Onu buldugunuzda hir bebek gibi bog
bos etrafina bakan, kakasini tutmay, nerede nasi|
uyuyacagini, nasil karnint doyuracadini bilmeyen
bebek yaral@inizin, zaman gegtikge cevre kéylere
dehset sacan boynuzlu dev bir canavara donisti-
gunu gérmek insanin igini 1sitiyor! {tabii sizin yarat-
giniz iy olabir, sanimm yedirdi@im seylerden byle

cldu bermimki Evet, tabn)

Kukla Ustasinin ipleri

Yaratiga baglayabilecediniz (¢ cesit ip var lyilik
ipi, kizginlik ipi ve editim ipi Elinizde egitim ipi
varken yakinlarinda yaptiginiz hemen her seyi 6g-
renen yarati§inizi cesitli bina, insan, nesne ve hay-
vana baglayarak ve onlar seyretmesini saglayarak
da egitebiliyorsunuz lyilik ipivle bagladignizda
cevresine karsl daha sevecen, kizginlik ipi ile hag-
ladidinizda daha kizgin ve yikic oluyor Ayrica,
onun yaninda yaptiginiz bUylleri de yavas yavas
8greniyor, daha sonra da kendisi yapmaya basl-
yor Yaratiginiz yakinlardayken hangi biyly( ki-

me yaptifiniza dikkat edin, ¢lnkl sadece bayiyd
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deqil, kime ve ne zaman yaptiginizi da ogrenen
yaratiginiz direk olarak sizi taklit etmeyi seviyor
Yani yanls bir zamanda yapilmis bir Fireball biyd-
s, hayvanin kendi kéyltlerini yakmanin lyi oldu-
gunu zannetmesine neden olabilir Hayvaniniza
yaptidi bir seyin iyl mi kdtd ma oldugunu dgret-
mek igin, onu ddvmeli veya sevmelisiniz. Mesela
tarlalan sulayarak size yardim etmesini istiyorsa-
niz, Once yaratigin gézinin oniinde tarlalan bir-
ka¢ defa sulayarak hem Miracle Water biylsung,
hem de onu nerede kullanmasi gerektigini ogret-
melisiniz. Daha sonra bunu kendisi yapmayi dene-
yecektir. Basarisiz oldugu her denerneden sonra
zerine tiklayip mouse’u hizli bir sekilde saga sola
sallayarak tokat atar, basardiktan sonra da seve-
rek odullendirirseniz sonunda neyi, nerede ve na-
sil yapmasi gerektigini 6grenecektir Egitim olay
bir siire zevkli oluyor, daha sonra sikabiliyor ama
yaratiginizla ne kadar ¢ok ilgilenir ve ne kadar
cok egditirseniz, o da size o kadar ¢ok yardimci
olacaktir

Yaratigin dis goriindsi de zamanla degisiyor
Eger iyilik yapmay seviyorsa gikkusadi renkli tath
hir hayvan, kotulige meyilli ise siyah derili boy-
nuzlu bir canavar haline dénisiyor Ne kadar sik
ve ne tir yemekle besledigdinize gire cliz veya sis-
man olabiliyor Kayalarla ve afaglarla ne kadar
cok oynarsa o kadar guglu ve hizlh oluyor

Yaratigimizi simdilik kendi halinde birakalim
llgingtir, Black & White’da herhangi bir oyun ici
meni yok. Meni yerine mouse ile yapti§iniz ha-
reketleri algllayan yeni bir sistem kullaniimis Me-
sela blyl mendsini agmak icin mouse ile hele-
zon gizmeniz yeterli Sa§ altta gikan blyUlerden
istediginizi, gerekli seklh mouse ile gizerek yapabi-
lirsiniz. Bazi baydleri cizmek zor olabiliyor (cv sek-
lindeki teleport blylsu gibi), bunlar tapinak ve
koy merkezinden de secebilirsiniz Ama bir stre
sonra patir patr bOyu qizmeye alistiginizi farkede-

ceksiniz




Kirmizi Ambulans

Bu kadar siki ozellikler igeren bir oyunun grafikleri
nasil olabilir? Kiytirk degil mi? Yanins, adamlar na-
sil yapmiglar bilemiyorum ama, Black & White gra-
fik konusunda da mikemmel, Simdi size hayvanini-
zin animasyonlarindan mi, dogup batan gines, de-
Jisen hava sartlar, adanin Ustinden gecen bulutla-
rin golgeleri, ¢izdiginiz bayilerin gk efektlerinden
mi bahsetsem. Yoksa bir koylunun gdzindn akini
gdrdiginiiz yakinliktan, tim aday gordiguniz
yikseklige ¢kabildiginiz akillara durgunluk veren
zoom sisteminden mi Ayrica, oyunda kullanilan fi-
zik sistemi de hi¢ yabana atilir dinsten degil. Yama-
an tepesine koydugunuz bir kaya, gercek dinyada
olmasini bekleyecegniz sekilde yuvarlanyor, hasan
neresinden aldiina bagl olarak evlerin duvarlarinin
hir kismi yikilabiliyor, yaratginizi siki bir sekilde pa-
takladigimzda yanaklarinda morluklar olusabiliyor
Oyunun anlatmakla bitmediginin farkindayim ama
benim sugum ne?

Ses bakimindan da hicbir eksigi yok Black &
White'in. Adaya olasi en yuksek mesafeden baktgr
nizda rizgardan baska bir ses duymazken, yaklastr
giniz oranda seslerin ¢esidi ve detay da giderek ar-
tiyor Ormanda circir bocekleri, kuslar ve yaprakla-
rin hisirtisina kadar duyarken, koylere yaklastiginiz-
da gocuklann avil avil guimeleri, havlayan kopekle-
r, glines dogarken dten horoziari duyabiliyorsunuz
vs vs vs Allah'im gidinciim, bitmiyor bu oyunun
guzellikleril

{imdat! Biri beni durdursun!) Yetmedi mi? Oyu-
nun Qutlook Express'inizle elele verip oyundaki koy-
[dlerin isimlerini mailbox'inizdaki arkadag ve tanidik-
larinizin isimleriyle degistirdigini soylesem Veya
oyunu www bwgame com adresine kayit ettirdik-
ten sanra, Black & White'in strekli olarak oyunu oy-
nadiginiz sehirdeki hava durumunu internet uzerin-
den kentrol edip, oyundaki hava durumunu pence-
renin digindaki hava durumuna gére ayarladigini
sdylesern Veya oyunu oynarken bir sesin zaman
zaman bir sey fisildadi§in duydugumu, ama bu se-
sin asinda Benim adim oldugunu anfadidimda bey-
nimin kafatasimdan firlayip odada soyle bir-iki tur
attigin soylesem. Veya, veye, veyaaaa. .. imdaaat
ben deli dedilim, brakin beni, gdtirmeyin beni o

yurnusak duvarl beyaz odayal

Taktik ve Stratejiler
Evet arkadaslar, safti dagitan Sinan't "Yazar Reha-
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bilitasyon Odasina” kapatmak zorunda kaldik ve
ben alter-ego Blaxis, adamin notfarindan derledi-
Jim bir taktik rehber ile yaziya devam etmek isti-
yorum Biliyorsunuz, inceleme yazilarinda normal-
de taktik vermeyiz ama B&W'l anlamak ve ¢oz-
mek hizi bile bayad zorladigindan size yardimci
olacak bazi hasit ve karmasik ipuclan vermem ge-
rektigini ddslinidyorum Sdyle k...

* Hayvaniniz, her zeki yaratikta oldugu gibi,
uzun sire yapmadigi seylen unutabiliyor.

* Yaratiginiz sizinle ayni hayat géristinde o
mak zorunda degildir. Siz kdtlyken, o gékkusad
renkli bir melek otabilir. Boylece uygulayabileced-
niz stratejller cok cesitlenecektir

* Black & wvhite, dunyadaki en aci gergekler-
den birisini gozamuze sokuyor. "Hayvanlar insan-

lardan ¢ok daha akillidr” Hayvaniniz etrafinda

olup biteni izleyip dengeli bir sekilde yasamay 63-

renmeye ¢alisirken, oyundaki en igreng yaratiklar
alan insanlar sadece tuketmeyl amaglyorlar Hig-
bir zaman ihtiyaglan bitmiyor, hep daha fazlasini
istiyorlar, ormanlan ve dider dogal kaynaklan bir-
kag dakika icinde yokediyor, tavsan gibi Ureyip,
cekirge gibi yayiliyoriar!

Basit Taktikler

* Koylilerin en temel ihtiyacl yiyecektir Yemekle-
ri yokken diger ihtiyaclarnni unuturlar Eder kétd
tanriyl eynuyorsaniz, onlar ag birakabilirsiniz
Ama iyi tann olacam derseniz, baginiz dertte de-
mektir, ¢nkl karn doyan kéyliler, diger ihtiyag-
lanni disinmeye baslayacakiar Once (remek is-
teyecekler, lredikten sonra ev isteyecekler,
sonra yine yiyecek isteyecekler Bu da, efer
dnine gegemezseniz, sizi ¢ildirtacak bir kisir
ddngliye sokacaktir. Eger kdtuyl oynuyorsaniz
problem yok, zaten size inananlara aa ¢ektirmek
icin yiyeceklerini kisacaksiniz Ama iyiyi oynuyorsa-
niz, Allah size kolaylik versin diyorum )

* ik ada e&itim amaglidir Bu ylizden, yarati-
giniza mumkin olan hergeyi, biyller dahil, 6gret-
meden bu aday bitirmeyin. Adadan grtimek iste-
didinizde, son altin parsdmene {dev yaratigin hak-
kinda sizi uyardigi pargémen) tiklayin,

* Zamani ALT+1 ve ALT+2 tuslan ile yavasla-
tip huzlandirabileceginizi biliyor muydunuz?

* Koyun hemen yaninda hazir buyuler ureten
bir Miracle Dispenser var ama Urettigi buyd hickir

isinize yaramiyor mu? Sorun degil, hemen o hi-

ylyll isinize yaratalim. Miracle Dispenser'in uretti-

gi bidyuyi ¢ift tiklayarak elinize alin ve mouse’u

safja sola sallayarak biiyiy iptal edin. Gordinlz
m, biyid glich tapinaginiza aktarildi ve istedigi-
niz bir baska biyiide kullanilmak Gzere hazir bek-
liyor!

* Yarat§in 8grenmesini onu gesitli binalara
baglayarak saglayabileceginiz gibi, 6grenme Ipi-
nin ucunu elinizde tutarak da sagtayabilirsiniz
Ama bu sekilde bir seyler 0gretmek hem kolay,
hem de zordur. Yaratk strekli gdzinuzun oniin-
de olacag i¢in yanlis yapud bir hareket senucun-
da hemen tokatlayabilirsiniz. Bu iyi Ama siz iki
saat byl yapmaya ¢ahsirken yarauginiz ilgisini
ceken bir baska seye bakiyor clursa, bitin ugras
lariniz boga gider Yaratidiniza herhangi bir sey
Sgretecediniz zaman sizi 1zliyor olmasina dikkat
edin

* Efer erkekleri Breeder Diciple yaparsaniz,
gordlkleri her kadinla ¢iftleseceklerdir Buyuk ha-
ta, Ug vakte kadar nufus artigi yizinden basimz
derde girecek. Ama kadinlar Breeder Diciple ya-
parsaniz, bir kez hamile kalirlar ve dokuz ayda bir
cocuk dogururlar Eger acil nufus artisma ihtiyacr-
niz yoksa, sadece kadinlar Breeder yapin

* Yukarnda yiyecek ve ureme ihtiyaclarinin

baglantili oldugundan bahsetmistim Eger iyi tann

alacaksaniz koylilerin butln ihtiyaclanni eksiksiz
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karslamaniz gerekiyor, bunun igin de ok iyi denge
oturtmaniz gerekiyor. Ama bu dengeyi bulana ka-
dar da bayad) kifiir edeceksiniz (sadece iginizden :)
}. Benim size tavsiyem, kéyldlerin Greme harig bl-
tlin ihtiyaglarini eksiksiz kargilayin. Bir siire sonra
yaghiktan dlenler olacaktr. Yani onlann &imesine
siz sebep olmamis olacak ve iyilikten kot/lge kay-
mayacaksimiz. Glenlerden bosalan ev sayisina dikkat
edin. Hemen ki (ic kayliyl Breeder yapin. Kresteki
cocuk sayist, bog ev sayising denk olunca Bre-
eder'lan elinize alip sallayin veya bagka bir gdreve
verin Bu sekilde hem nuifusu dengede tutar, hem
de kot bir tann olmazsiniz

* Her tiir yaratlk igin en ideal yiyecek baliktir.
Clinkii baliklar ¢abuk Urerler, hemen her yerde bu-

lunuriar ve kolay kolay titkenmezier.
* Yaratiiniz susuz kaldiginda yapmaniz gere-

ken onu salivermeldir, icecegi suyu kendisi bulur.
Zaten yaratiginiza sizin su getirmenizin de bir yolu
yoktur

* Size tapihanlarla daha az ugresmak icin, onle-
rine yiyecek yigmanin hicbir faydasi yoktur Yiiksek
miktarda yiyecek de, az miktarda yiyecek de tapr-
nanlar tarafindan ayni surede fuketilecektir. Yani
gereksiz yere fazladan yiyecek verip harcamayin

* isi gci olmayan kéyluler kdy meydaninda

bos bos otururlar, Eger iyi tanryl oynuyorsaniz,

bu insanlan hemen rakip kdylere misyoner veya

tlccar olarak génderin! Bos oturan kdyitter highir
isinize yaramadig! gibi, stirekli yemek yiyip ¢ogalir-
lar. Tabii eer kétiyi oynuyorsaniz, bayle bir der-
diniz olmaz, bos duran her koyli potansiyel kur-

banliktir! Onlan tapinakta kurban edip bol bol bi-

yi glicune kavugabilirsiniz. Ayrica, yaratiginiza da
bog oturan kéylllere aci ¢ektirecek seyier yapma-
vt &gretebilirsiniz.

* Yizeyin genisligine bagl olarak kuracaginiz
cesitli evler ve binalar da farkli olacaktir. ki Scaf-
fold ile yapaca@iniz bazi evler dort, bazilan da
bes kéylii barindirabilir. Buna dikkat edin

lleri Diizey Taktikler

* Yaratk egitiminde basari clabilmek igin, yaratr
gin zekasini olusturan yapay zekay anlamaniz la-
zim. Bu yapay zeka iki seviyeli caligiyor Yaratiga
yemek yemeyi 6gretmek hakkinda bir drnekie bu-
nu agklayayim.

1. seviye yaratik zekas! (basit egitim yaklag-
mi): Yaratigimz bebekken kendisi igin neyin iyi ol
dugunu ve ne yemesi gerektigini bilmez. Ona yi-
yecegini sizin vermeniz gerekir. Ama bunu yapar-
ken izlediginiz yol, yarangin yemek aliskanfigini
farkli etkileyecektir, Diyelim ki yarat@inza ackt-
ginda karmini balikla doyurmasi gerektigini &gret-
mek istiyorsunuz. Eger cna balidr siz verip, yedik-
ten sonra severek édullendirirseniz, yaratugmizin
sadece aciktiginda yemek yemnesi gerektigini 6g-
renmesini sadlarsiniz. Yaratigin disiincesinde olay

soyle gelismistir.

Ben ACIKTIGIM icin BALIK YEDIM ve
sahibim beni 8DOLLENDIRDI

Yani yaratiQuuz yemedi yedikten sonra onu sever-

seniz, ballk yedigi icin mi ddillendirildigini, yoksa

aciktidi icin mi Gdillendirildigini tam olarak anla-
yamaz. Acktd zaman beslenmesi gerektigini og-
renrmigtic. Ama acktidy zaman BALIKLA, beslenme-
si gerektigini 8grenmemis olabilir. Bu, yaratik egi-
timinde izleyebilecediniz basit yaklagimdir.

2. seviye yarabk zekas) (kompleks egitim yak-
lasimi); Yukandaki 8regi bu sefer yaratik zekas:-
rin daha derinine inerek ele alalim. Eder yaratig-
niza aciktiginda balik yiyerek doymasi gerektigini
Sretmek istiyorsaniz, daha fazla caba sarfetmeli-
siniz. Kompleks editim yaklasimin uygulayacaksa-
niz, yaratidn deniz kiyisina g6tirmeli ve baliklara
KENDISININ gitmesini beklemelisiniz. Yaratik ba-
liklart omuzunun Gstiinden atabilir (ne yapacagini
bilmadigi herseye bunu yaparlar) veya yiyebilir
Kompleks egitimde dikkat etmeniz gereken, yara-
i) bir seyi yaptlktarﬁRA dé@i!, on?yapmayl
dusunip harekete gegtiginde sevmektir. Yani ba-
sit editimdeki gibi balg! yedikten sonra degil, ba-
lik yakalamaya giderken sevmelisiniz. Bunu yapin-
ca yaratginiz séyle disiinecektir
Ben BALIK YAKALAMAYA giderken

| sahibim beni ODULLENDIRDI

Baylece balik yakalamanin iyi bir sey oldugunu
irenecektir. Baliklan aldiktan sonra onlar atar-
sa, hir iki tokat atin. Boylece baliklan atmamasi
gerektigini Ggrenir ve sdyle duglnir
Ben baliklari ATTIGIM ICIN
sahibim bana KiIZDI
Eninde sonunda eline aldig! baliklan yiyecektic
Yedikten sonra sakin sevmeyin, bu sadece daha
a¢ olmasi gerektigini zannetmesine yof agar Bu
durumda “Your creature will be more hungry
from now on" mesajini alirsiniz. Eger kompleks
egitimi dodru uygulamissaniz alacaginiz mesaj
"From now cn your creature will eat that sort of
thing more" mesajini alrsniz

Gorduguniiz gibi kampieks editim sabir ve za-
man gerektiriyor Ama kendi kendine yeten ve si-
2in istediginiz gibi davranan bir yaratik istiyorsa-
niz, kompleks egitimi tercih edin Yoksa oyuntn
flerleyen safhalaninda ve net zerinden oynadig-
niz oyunlarda yaratiginizin her seyiyle sizin ugrag-
maniz gerekir ki bu da can sikar

* E§er yaratiginiz iy ise, zaman zaman bir
koyliyi eline alip sevdikten sonra yere koyacaktir
Bu sirada yakiniarda karss cinsiyetten bir koyll
varsa, yaratigin yere birakti@ kéyld Breeder ola-




caktir. 8ir de yaratiinizin bunu sik sik yaptigini
ditstintirseniz, yakin zamanda kéylerde bidil bichl
cocuklar kosturmaya baslayacak demektir. Koy
yonetimini kabusa ¢eviren niifus patlamast yasa-
mak istemiyorsaniz, yaratiginiz bir koyliyl eline
2idigi anda efitim tasmasm elinmze ahp, kdyldya
en cok ihtiyag duydugunuz gérevie ilgil yere go-
tUrmesini saglayin (orman veya workshop mese-
la). Boylece, yaratiginiz kéyllyl yere biraktiktan
sonra onun oduncu veya workshop calisani olma-
sini sadlar. Bunu yaptiktan sonra yarati§inizi se-
verseniz, hem gereksiz nifus patlamasindan kur-
tulursunuz, hem de yaratiginizin kéyllleri ihtiyag
duyulan iglere vermesi gerektigini ¢grenmesini

saglarsiniz.

Black & White'daki Bazi Hatalar
Balik. Yaratikiar igin ortalama en iyi yiyecegin balik
oldugunu soylemistim. Ama B&W hakkindaki fo-
rumlann ¢odunda yazdigina gore, yaratiga sarekli
balk yedirmek, yavasqa iyiden kdtlye dénmenize
neden oluyor! Bu ¢ok kotu, cunki balik her tur
yaratik icin en ideal yiyecek. Bugday tim yaratiklar-
da gaz yapiyor ve bir hayvan da bugday sevmiyor,
zorla yedirmek zorunda kalyorsunuz,
inek/at/koyun gibi yiyecekler de cok yavas Grlyor-
lar. Ayrica, sirekli balik yiyen yaratiklarin daha zor
doymaya basladiklarina ben tarik aldum

Yasayan Qliiler. Eger yaratigmiz yeni 8imus
bir kéyliyl eline alirsa, koyli iskelet halinde etraf-
ta dolasmaya devam ediyor. Bunun yaratigin
eline aldigs koyliyl lyilestirme etkisinden mi, bas-
ka bir seyden mi kaynaktandigine bidmiyorum ama
oyundaki bir hata oldugu agik

Gegmeyen Lanet: Ben heniiz son adaya
gecemedim ¢linki yaratik editmiyle ilgill butun
olasilikiari denemekle ugrasiyorum, Ama bir¢ok
Black & White oyuncusunun bildirdigine gore,
eger oyunu bitirirseniz, son adada yaratiginiza
yapilan lanet gecmiyormus! Ve bundan sonra oy-
nadigimiz bitlin oyuniarda hem karakteri tersine
dondyor {yani iyi ise kotl oluyor) hem de giderek
ki¢Uliyor! Ben bu olay hakkinda dogru bir bilgr
edinene kadar son bélume gecmemenizi, eder
gegecekseniz de birazdan anlatacagim sekilde

yaratiginizin yedegini almanizi tavsiye ediyorum.

Diger Yaratiklar
Black & White'in bagsinda segebilecediniz ig

TEKNIK BILGI

Bilgi Igin » www.bwgame cam
Yapim = Lionhead Studios
Dagriim « A Games / Aral ithalat

Minimum Sistem ¢ Minimum Sistem: Pentiumlll 350, 64
MB Ram, 600 MB HD Alani, 8 MB Ekran Kart)

Multipfay = AZ ve Internet dzerinden
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yaratik var. Ama oyun ilerledikce basanyla
tamamladiginiz baz) glimis parsémen gdrevlerin-
den sonra yaratiginizy bir dedistirebiliyorsunuz
Bunun icin eski yarati@inizi, yenisinin yanina getir-
meniz yeterli Yaratiginizin bltin bilgisi yeni
yarauda gegecek ve eski yaratigmuizia ayni blydk-
likte clacaktir

Peki digjer yaratiklara nasil ulasacaksinz?

Birinci ada:

Koyun: Sizden koyunlanni bulmanizt isteyen cift-
¢inin butin koyunlarin bulun (10 tane)

ikinci ada:

Zebra: Mizikli kayalar bulmacasini ¢ozebilirseniz
ortaya ¢ikan daireye suniar koyun: Yaratik diskisi,

Fireball ile tutusturulmus bir kaya ve bir kurt. Bun-

larn Uzerine de daweyay; bmta bir Shield
bayist ¢akin

Ociincii ada:

$empanze: Yash insanlan genglestiren cadiya bir
cocuk verin. Ama bunun zamanlamasini iy ayar-
lamaniz lazim Cocudu, cadinin basi donerken
vermelisiniz. Bdylece kafasi iyice kansan cadi,
cocudu sempanzeye cevirecek

Dérdiincii ada:

Kaplumbaga: Sahildeki cocugun baliklar yakala-

masina yardim edin (suya tiklayip bahklan kor-
kutarak hepsini agin iane toplamaya caligin)
Kurt: Kor kadini Aztek kéylne kadar koruyun
Besinci ada:

Aslan: Kurtu, koyunlara kadar gétardn

Boz ayi: Ormandaki yaratik diskilarini temizleyin
Kutup ayist: Ik adada yardim ettiginiz denizci
go¢menlere tekrar yardim edin

Yaratigin Yedegini Almak l¢in

Black & white ok karmasik bir oyun. Sadece
Save dosyalanm bir kenara kopyalayarak
yarati§inizi yedekleyemezsiniz Qyunu yeniden
kurmaniz gerektiginde, veya bizim gibi ofisteki
yarati§inizla evde de oynamak isterseniz yap-
maniz gerekenler asagida. Ama simdiden sizi
uyariyotum, Registry ve dosya kopyalama
konusunda hichir sey bilmeyen kisiler bu ayarlar
yaparken yanhshikia bilgisayari ¢cahsmaz hale
getirebilirler, sonra mesuliyet kabu! etmiyorum

Oyunun kuruldugu klasor aqin

Su iki klasor bir baska yere kopyalayin:

Program Files / Licnhead Studios Ltd / Black &
White / profiles

Pragram Files / Lionhead Studios Ltd / Black &
White / seripts / creaturemind

Regedit programini cahistirin (Baslat Mendsu /
Galgtr / regedit)

(Ctrl + F)'e basip "LHMultiplayer” klasériind aratin
(tirnaklar olmadan). Bu klasori segin ve
yukaridaki Dosya MenusGnden "Kayit Desyast
Ver" secenedini secin. Klasorun yedegini
‘Ihyedek reg" isimli bir dosyaya kaydedin ve ¢/kin

Artik yarati§inizi istediginiz yere cebinizde
gaturebilirsiniz...

Yaratign baska bir Black & White'a ylklemek
icin yukaridaki iki klasérd orijinal klasorlerin Ozer-
ine kopyalayin ve lhyedek reg’e ¢ift tiklayip cals
tirn. Béylece hem yaratiqiniz, hern de save dos-
yalarinizi baska bir bilgisayardaki Black &
White'da da kullanahilirsiniz

Blaxis abinizden bu kadar dostlar, bakalim

Sinan soktan ne zaman ¢ikacak?

...Yaklasik Uc Hafta Sonra

Tamam sakinim, birakin beni. E BIRAKIN AAA,
yaziyi bitirecem  Evet sevgili ckuyucular, hersey
bir yana, sirf Ustlendigi gorevi tam olarak yerine
getirdidr icin bile alinir Black & White Sanmiyorum
gegen sene Sims'in basardigini bu sene Black &
White basaryor. Simdiden yilin en iyl oyununu
secmis giblyim m m m

Onrur Bayram | onur@levet.com tr
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Baba adi Duke Nukem, ana adi Doom,

dogum tarihi 2001!

D ahd gegen ay "Ik Baky' kdgesinde bo oyuna
yer vermistic Tabli o zaman eytinun Beza
vierilponu vardeelimizde ve dofrusy ne Sinan ne
de ben difen 5lerden zaman ayinp Senous Sam')
suwini clkarana dek oyrayamamistik; Sonra
Oy plyasaya Gkl ve b de tam sdrimund bl
duk; iste ¢ Faman bunur bekledigirnden gok da
Fia ryl eldiifiung gardum. Tamanm, neseli, yuksek
tempalil, striddeyicl bir ovon bekiyordum, ama
Serious Sam bekledigimden ¢ok daha fadlasin
g Oyl ki owund Trazaik® diha oynaimak icin
aguim son defasinda, kaptnp yaklagk 5 saat hig
durrmadan oynadim. Hem de'S saal oynadiamm
aricak gizlenm agnyip da kafami sag tarafa eyl
tirwee duvar saatini gorerek anladim. Bu oyun aga
i pte Oyle delicesine (wtup surlkiyor. Bak gt
pite canim ayunu agip kaldiGim' yerden devam et
miek tstedl, ama daganmalivim, Dayanip §u yazmy
aztrialyiim, yokia Sinan gecen defa oldudu aib
sadece ¢t taratl savas baltasiyla Uzerime saldie
makla yetnmeyeblin, Birilen adam havaolik mu-
sesinede srgilenen gudumly fheeler! har zaman
yarnngda geadirdigl evrak cantasina sokmaya gali
<itkin girmus Savas baltas neyie de, glddmit

fuzeden kacrmak kasar bu saatten sonra bence

Wi THE FIRST ENCOUNTER ™
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Sahibinden Satilik...

Gegen aykl an Incslemeyi okumamig olanksr igin
hemen bir hatrlatma yapayim, Serous Sam her-
saylile CROTEAM adli bir grup Hisval programa-
dan olusan yeni yetme bin sirketin uronuy. Ustelik
adamlar ¢alismalaniy tamarmen skl Yugostay
ya'dan gen kalan karmasarmn gobeginde surdiro-
yoflar Qyunu diinya pyasalaring sirer firma oe
GOD (Gathenng Of Developars) GAMES. Owin
ciok il cok hos ancak sByle ahe gaziyle bBakid-
finda CROTEAM'm sadece iy hir oyun yapmak
amanrida almadidi hemen anlaglyor. Aslinds Se-
riows Sam sadece acamlann programalik guounu
priaya koyan bir giede gosterisy ginku bl oy
nun gratik motpru nanimaz derecede yetensxli
Bugln pivasada bulunabileces Quake 3, Unreal
va da/LithTech aibl gratik oyun motarlanmn tosu
nmu atabilecek kadar yetenek|| oldugunu soylemek
abartll olmaz. Mesela burptda adi gecen grafik
muatarkannm (olu sadece kapall mekanlat e be
lirll Gzel efekiled gizerken basaril cluyoriar Cizel
ikl Quake 3 motoru genis agik alanlar ekranda
canlandirmak 150 B¢ tagun dedil Serious Sam
igin tasatianan mintor ise her kosulda: bilinen ber

grafik efekt Hig sikilmadan ekrana getirebifiyar,

Sifir Kilometrede...

Tabii bu kadar yetenekl bir gralik motory galis
mak fgindyle eften pitien dedil, oldukea sad
am bir bilgsayara intiyag duyayar: Ancak bupu
zaten wirn yenl nesll FPSte ikin sdylsinek mdm
kan. Ben gyunun 3500, 128 MB RAM ve 32
MEB TNT-2/ME4 grafik karth bir makineds tes
ettim Dogrusu gratikier disuk kalitedeyken blle

Grafih = Oallikle GeForce san bir elrar Kartyia
pralikder mulrtegem gariniyar.

Mmoster = Her o digman ategi sllindasng ve gerlin
fsi bitmplynd| Adcak seveys tasanmlan ik karakle
yohsuni denebilin
Ses » Mizikler alduhga hog ve dinamib; b da sk
phmalarm catliyor. Ses ehehtlan isa tam tadindi
(I TTES

Dynanabilirik = Oyun gercakten sor plabyor Ustelik
Rkl birsistEming yoksa yizlstoe digiman bilgsayanni
phkertacek Kadar yovaslataniliv. Bu ds gyunun |adin
hagrrabilir,

sistern korkung zodlandy, ozellikle de ekrandaki
diigman sy artmiaya bagladiinda is slavt gtiste-
risi seyretmeye dondd. Ancak grallk karmim bir
GeForee2/MX ila dedistirince isker dedistl. Sistem
sadece Tamamer acik alanlarda ve dediglk tloden
ylsterce digmania ksphgirken birdz dugme gaster
di, Ustelik aralik detay okiukea yukssk séviyeye
avarianimgie Bu da yen nesi oyuniar igin-en azin-
dan 1000 MHz islema, 256 RAM ve GeForce serl-
s grafik kartlarmdan binne kollanmak gerektigin
adsteriyor, Greliklie thim detaylan hokone kadar

agp aynamakia israrysane.

Editore GUdOmIl Fize...

Gelelim Sedons Sam'in konusiuna, ashnda godu
FPS Byle derlr bir konuya falan sahip dedildi
Ciinki) sin temelinds U ana unsur yatar Ates a1
mek, ates etmek ve yine ates emmek. |s boyle

the first encounter




= olunca codu oyun Uzayl ya da digman asken av:

lamak igin sutian sebepler sunan basit senaryola-
v mabive igyor Tebil obduiga darin bip sananyena
ve dallanip budaklanan yapya sahip oyuniar yok
dedil, ama gel gdr ki bunlan aynamak her oyun-

cunun hare dedill Bazen sadecs ates edebileced-
fiz v senaryoyu (ok takmayacadiniz bir oyun oy
namak insan rahatiztabiiyor, Dacm ashnda biraz
da bu yizden cok baganl olmugty, sonu getme-
yen dismanlara yatmur gibl kursun yagdiimak,
tek basina cehetnemin glglenne kala wimak oy
nayan herkeste hafif agdal bir kahramanhk duy-
gusa yaratmist. 5te Serous-Sam bayle yiiksek
tempolu bir catismaya temel olusturacak basit bir
senaryo Gzerine kuruiu, Gelecekts insanlar Uzaya
agilir ve hircak koloniler kurarlar, Ancak bir gon
nental-adl tuhaf ve gucll bin viarb§a denk gelir-
ler, Bu varlk byl ve teknolijl yardimyla olugtur-

¢ Sam abi ve allet ne kadar seksi duruyor

Sam Stone’dan Daskas: degildiv.-Sam zaman ma-
Kinesivie gecrmise postalarr, ancak orada onu bir
siirpriz beklemektedir. Mental dinyaliann planka
rndan haberdar olmus, ordulanna gegmige gan

dererek Msirin uygarhlk merkezlenr) isgal atmig-

«Bazen sadece ates edebilecediniz ve senaryoyu cok
talkmayacadgmz bir oyun oynamak insani
rahatlatabiliyor.»

dudu yeniimes ordilan galaksiy) adim-adim ele
gegirmak igin kullanmaktadie. Insankar kahraman-
ta carpsiriar,-ancak bitmek tikenmek bilmeyen
diigman akinlan karssmnda Hergun biraz daha ge-

tilarler:

Tam Otomatik, Full Aksesuar...

Savas her gin biraz daha kétdye gltmektedir, iste
bu esnada dinyah bilim adamlan eski Migr uyaar-
ligmm kalintlan arasmda inanilmaz bir ket ya-

=] 20000

parlar. Gegmiste Wzaylifar dinysw ziyaret atmis ve
pek gok harlka birakrmste, Bunbardan bir dezs

manda seyahath momkin kilan bir stache Son (a-
re olarak bu aragla gecmise blr savass gbnder-
mek ve savasin kaderini defistirebilecek birseyler
bulmak kalmistir, Bu is igln sacilen eleman o gune
dek her cephede buytk basantar gostermis ve

kahraman haling gelmig olan "Sanious’ kapl

tir. Sam hedefienen ¢afa ulastidinda orada sade-
ce Momtal'in ordulanm bulacakir. Ama Mental'in
hesaba katmadif bir sey vardir, o da Sam'in nasil
s katlrmamg bir manyak oldugudur,

Is Geciktirenleri Otomatik Bulur...
Konudan da anlayabilecediniz.glbi Serous Sam
son derece yiksek tempolu bir FPS, olaylar sizi s
ki Misic kentheri ve tapmnaklan arasinda gittikge
kaziklasan savaslara surlikliyor. Sam gittikee giic-
lenen silahlar buluyor ve
alltikge artan syida dis
mania Sllmune iepig:
yor Burada haritalann
herm kondor farslenni,
hem de tarda farelerinl
memnun adecek yapida
ordufiuny soyleyebilinim,
Bazen klostrotobl yarats:
cak kadar dar ve tuzak-
arla dolu kendorlar, ba-
zen de yayla gibi genis
ama afzina kadar dig-
manta dol atanlarda
Garpsyarsunue. Fakat
gurdda herren dnemili bir
ditay yurgulamak gere-
kit ‘senaryo geredi dismanianniz glglerint isinlama:
yintemiyle bullndulunus cada aktanyorar, 8u dia
aflann nemden, ne-zaman ve-ne sayida saldracak-
L bllemevemginiz anlaming geliyor. Tam bir
alani temizdemis Uzaklasrken, bir anda-strafimz ye-
ni bir disman dalgasyla cevrilebiliyor. Ve dognusu
b ig tim oyun boyunca gittikes abartih bir-bigime
de yojuniasarak devarm ediyor

o
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) Yaratklann:sayist fasta olabilir ama biz de ciddi
anlzmia silahlyiz

Beter Eder Bwralar...

Dlismanlar ber yegen ballmde cok daha artdn
gucte ve sayda saldiryariar, bu da genellikle ne-
fes alacak zaman bile Birakminyar. Oyunun bes
farkll zoriuk sevyasi var, zorlak yuikseldikes -aldiGr
niz hasar miktan da artiyor. Ama kolay seviyeler-
te bile oyunur lempasunda azalma yok, hele ba-
7 yirrlerde insana gazlednl kirpacak kadar vakit
bile kalmwyor: DoGmusy ayundaki yapay 2eka ko-
nusunda suphelenim var, ¢nkd tim o hengame-
de-saf kalmaya calisirken digmanlarn daveanisla:
nni giizlemiernek pek mbrmkidn elmuyor, Ama bu
ayunun yapay zekaya pek ihtyac da yok ashnda;
clinkl dismaniar genelille straler nalinde He-
mgn dibinizde balifyor ve-en ) yaptklarr sevi ya-
pryorlar. Dell gibl saldryeriar,

Basvuru lgin: YIM@Hell.com...

Oyuriin midkler genellikis fena savilmaz, ozelik.
le mtziklern dinamik olmasi ve duruma gore ritm
dedystirmesi oyun atrrosferine bir hayli katkida
bulunuyor. Ses efektler] se gerpekten iyl kullanil-
s sitahlardan dismanlann savag naralanna dex
hichir sey insan rehatse etrmiyvor, hersey gok
uyurmiu denebific. Eh, bunksra bir de Multiplayer
destedin eklediniz mi, yiksek tempolu bir
FPS'den beklenebilecek herseyl elde etmiz cluyor-
sunug demektir. Tabil ki Serious Sam daba derin
bir ayun plan Deus Ex ya da Undying Tie kiyasta:
namaz. Ama o tamamen kend| kubarinda koglu-
gundan bdyie bir kiyasiama bence zaten yapilma-
mahdr, Uzun lafm ksasy, Serious Sam slinmas) e
vynanmast sart bir oyun; dzellikle FPS hastalan
ksgrmiamal = m =

Blipi lgin * waw.croteam.com
Yamm = Croteam
Dafptim = GO0 Games

Minimum Sisiam » P2-300, 64 M8 RAM, 150 ME sabit
tish adani 16 MB grafik karm

Multiplay * Var.
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"Bu aleme giren bir daha cikamaz" Sim atasozl

©  LEVEL HIT

Simarin ekl bitrrek bilmegicek bu

1

insanlar gibi, sizin gibi

gictisie, tpkt sokakta yan yana ylrudugunuz
Oyun ¢lkbiktan kisa sdre
sonra ¢ikan Livin' Large expansion pack’inin ar-
dindan sira Sim’lerin hayat standartlann biraz da-
ha zorlamaya geldi House Party’e yeni bir oyun
demek zaten imkansiz ama bu kez crtada bir ge-
listirme paketi bile yok gibi. Asinda bu "ortada
hichir sey yok" s0z{ benim igin ¢ok daha anlamly.
Cunki House Party’'nin sadece 30 giinluk bir de-
neme striimayle yetinmek zorunda kaldim ve en
son bu sabah oynamaya kalktigimda ayunum
kendini imha ettiginden ortada gergekten de hig-
bir sey kalmamisti. Zavaili Simcklerime son bir ve-
da bakist atamadan aynlmak zerunda kalmak hig
adil degil

Oncelikle Livin® It Up'ta hayal kinkhdina ugrayan-
lar igin bir gift lafim var. Kopya Sims uzerine kop-
ya Livin' It Up kurmaya kalkarak, pakete eklenen
hicbir yeniligi goremeyenler igin bu kez de bir de-
Gisiklik clmayacak, bosu bosuna kopya versiyonla-
ra paranizi vermeyin. Onceki yeniliklerin tadini ¢
karabilen mutlu azinlik iginse en buyik degisiklik
yeni strimin isminde yatiyor Keske daha fazlasi
da mumkuin olsaydr ama tembel Maxis'ciler bu
CD'yle elimize tutusturduklar evde parti dizenle-
me secenedi disinda yeni bir seyler vermeye sanki

genmigler Ev partisi fikri gergevesinde satin al-

nabilecek bir ton yeni esya var sliphesiz ama tu-

mi de sadece dostlarla iyi vakit ge¢irmek amacr-

na hizret ettiginden gézlindz yeni bir seyier ara-
diginda bulamayacagini bilmenizde yarar var.
Oyunu oynamak igin oncelikle bir adet crijinal
The Sirns'e ihtiyaciniz var. Ikinci intiyagsa kendi
evinizde geneliikle baginiza dert acacagini bildigi-
niz icin yapamadiginiz o biyik ve kalabalk ev
partilerini sevimek Eger "Ben memur hayati seve-
rim, ¢yle heyecanlara filan gelemem" diyorsaniz
Sims'inizi oynamaya devam edin ve bu oyundan
yeni bir sey beklemeyin Oyunu kurduktan sonra
dogrudan "acaba neler alabilirim” deyip satin ak

ma moduna girecedinizi dusinuyorum ama heve-

sinizin kursadinizda kalacagr da ac bir gergek ola-

rak karginiza crkacak. Ganki eglencelik esyalar

acayip pahall

Eglen
Benim onerim en basindan genis bir ev inga et-

meniz ya da varolan evinizi blyitmeniz. Once eli-

nizdeki paray! béyle seylere (altyapi ihtiyaglari) ya-

tirmaniz sart ¢unkd ilerieyen giinlerde bitin ma-
halle evinize doldugunda, carm parti ortami, ka-
pilarda sikisip kalan, tuvalet icin kuyrukta bekler-
ken altina edip ortahg) velveleye veren Sim'lerle

hir kabusa doniisebilir. Evinizin ¢ kadar bahgesi
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Grafik « Sims'l bilenler bilir, House Party'de de aligik
oldugunuz grafiklerden fazlasi yok,

Atmosfer + Crtamfara girmeyi savenier igin siiper. Evde
oturup kitap okumay sevenierse parti zamanmnda
atmosteri Tazlasiyla bulanik bulabitir.

Ses * Milzikler artinilmig, sevseniz de sevmeseniz de cyun
igindeki tium mizihlers sempatik bulmaniz kuwvetle
muhtemel

Oynanabilielik + Ne kadar cok Sim paraniz varsa
oynanabilirlik o kadar yilkseliyor. Ama para yoksa standart
ev igi aktivelelerde "oynanabilirlik" zaten fazla bir sey
gerektirmiyor.




<> de onemli bu kez. Eskiden de bahgeye basket po-
tasi, barbeki filan yerlestiriyorduk ama zavalli
Sim’lerin hig¢ béyle seylerle ugrasacak vakti olmu-
yordu. Bu kez durumun farkh oldugunu, Sim‘lerin
iste yikselmekten ¢ok eglenmek istedigini unut-
mayin.

Bir bagka énerim de aile secimiyle ilgili olacak.
Bence kesinlikle oyuna yeni bir aileyle baslamayin,
The Sims’'de besleyip buylttigindz, baska bir de-
yisle adam ettiginiz bir aileyi (tek kisillk de olabifir
bu aile) kullanmaya bakin. Clinkid en bastan bag-
ladiginizda evde bir parti verecek kadar hali vakti
yerinde bir yuva ortamina kavusana kadar ¢ok s-
kilabilirsiniz. Hatta en glzeli, sahip oldugunuz en
zengin aileyle oynamak Boéylece kisa yoldan ge-
rekli esyalan alip, komsutannizla da araniz iyiyse
tek telefonla super bir parti yapabilirsiniz. Ashnda
Sim'lerin eglenceye ne kadar dugkin oldugunu ve
bir parti Snerisini geri ¢evirmeyecegini bilecek ka-
dar taniyoruz contan (bkz Ufack bir radyo aldigi-
nizda bile kargisina gegip ¢ilginca dans eden aile
Uyeleri). Yani komsgulan partiye davet etmek icin
fazlaca ¢ene yormaniza gerek kalmayacak ama yi-
ne de bir aile dostuyla oturup tavla atmak bir ya-
banciyla saatlerce konusmak zorunda kalmaktan

zevklidir sonugta (saninm)

Gelelim sizi bekleyen yeniliklere. Kendi House
Party deneyimimden ¢ok fazla érnek veremeyece-
gim ¢inkd benim Sim'lerim TUrk uyruklu cldu-
gundan midir nedir, su son dalgah kur olayindan
sonra acayip fakirlestiler ve karinlarin doyurmak-
tan bagka tikse ayiracak paralari kalmadigindan
partiler epey sénuk ge¢t Neyse, sonradan Dervig
Kanunlari filan ¢kt da biraz toparlandilar. Alabile-
ceginiz bUtun esyalar Sim kuru Gzerinden oldugu

icin ozellikle de kafanizda Tirk Liras ile kargilastir-

LEVEL HIT

Ates yakup etrafinda gitar galmak out..

difinizda oldukca pahall gelebilir ama siz bunlara
takmayin. Sonugta kazandifiniz para da Sim pa-
rasi, di mi ama? Ev ve bahge veterince genisleyin-
ce ufak ufak evi donatmaya baslayin. Bu sefer sa-
dece kendi yagiyla kavrulan bir aile modelini be-
nimseme sansiniz olmadigindan oyle yatak odast-
nin yanina bir tuvalet, dért kisilk bir masa, salona
bir kanepe alip idare edebileceginizi sanmayin
Peki nedir?

Oncelikle genis kapilar, birkag tuvalet (bunla-
rin bazilan bah¢ede olsa iyi alur), yizme havuzu,
oturulacak ve hatta ayakta durulabilecek bol sayl-
da mekan, temiz ve bakimii bir bahge gibi seyleri
ayarlayin, Evdeki Sim’lerin moralinin yerinde oidu-
Gu bir glin, kendinizi de hazir hissediyorsaniz tek
bir tetefon etmeniz yeterli olacak Herkesi tek tek
aramak zorunda olmamak ne guzet, "Throw a
Party" diyorsunuz, hepsi geliyor iste

Aslinda alinabilecek seyleri tek tek anlatmanin
ne size ne bize faydasi var ama bir ki guzel seyi
de yazmadan egmemek lazm. Ornedin spotlar ve
pist. Rengarenk ve blylk spotlar altinda danset-
menin tad higbir seyde yoktur (ne diyorum ben
acaba?), hele de bir dans pistinin Uzerindeyseniz
kendinizi Tolga Han gibi hissedebilirsiniz { yazik si-
zee) Bu nedenle mahalledeki arkadaslara bir iyilik
yaprp onlan partiye cagirmadan dnce bu malze-
meleri alin Goreceksiniz hepsi dans olayini he-
men benimseyecek

Bir de kamp atesi olay! var, bu da son derece
cazip ve herkesin yapmaktan hoslandigr bir etkin-
liktir hayatta ama oyunda qok etkili bir sekiide
kullanildigine séylemek zor Nedense Sim'ler kamp
atesine dans pisti kadar ilgi géstermiyor, ¢ilgin
seyler iste! Fakat bana en cazip gelen ve bir tdrll
parayl denklestirip alamadigim bir DJ kabini var ki
onu muhakkak edinin Hatta bir iyilik yapip benim
Sim’'lere de hdyle bir hediye alsaniz ne guzel clur-
du, ama arttk ¢ok geg biliyorum, benimkiler 6ldi
Ah, bir tirld kabul ederriyorum bu ger¢edi

Bir de su meshur "pastadan gikan sirpriz glzel in-
san:olayma takilmanizi Sneririm. Oyunun ana
menlsinde bulunan satin alma segenekleri
arasindaki buyik pastayi alinca, iginden bir seksi

erkek ya da kadin glkmasini saglayan bir
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Riistem abi, evdeki sistemi biraz abartmigsin gibi_ .

secenege kavusacaksiniz. Bunu yapin ve ortaligin
nasil karistigini gérin

Bu arada, ailenizdeki elermanlarin kisisel Szel-
likleri partinin gidisatini etkileyecek kadar énemli
Yani benim gibi sadece cturup mizik dinlemek-
ten hoslanan Sim’ler yaratirsaniz (kimileri béyle
tiplere bezgin de der, hi¢ katrlmiyorum) partide
¢ok heyecanli ve negeli dakikalar gecirmeyebilirler,
sonugta tarz meselesi. Ama yerinde duramayan,
hareketh, sosyal iliskilerde basarl, karizmatik in-
sanciklariniz varsa bu partiyle onlara buyUk bir 1yi-
lik yapmus olacaksiniz. Ayrica evde bir parti
duzenlemenin ozellikle ruh saghgi bakimindan
béyle Sim'leri cok clumlu etkileyecedini unut-
mayin Siradan bir aksam yemedi icin komsu
cagirmaktan gok daha fazlasini kazanacaklar bir
House Party ile

QOyun ¢ok yeni degil, Sim'ler esk\i gibi ama
ashinda anlatilacak epey &zellik varmis demek ki
(Sinan'a o kadar dedim, "gel su yaziyl g sayfa
yapalim" diye ama kabul etmedi, ve bakin bir
slird seyi anlatamadim yine . ) Neyse, gerisini oy-
nayip kendiniz goriin, dylesi de gizel

Serpi! Ulutirk | serpil@level.com tr

Bilgi Igin » www.thesims.com
Yapim « Maxis
Dagitim « Electronic Arts / Aral Ithalat

Minimum Sistem + P233, 32MB Ram. 2MB Ekran Karti, 4Xx
CD-ROM, 300MB sabit disk alani

Multiplay « Yok

LEVEL HIT
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Toplayin bavullar, Paris'e
gidiyoruz! Neden mi?
Gorllecek klgUk bir hesabimiz
var da...

P aris dinyanit en guzel gehn olarak geger hep
mmanlarda ve filr

kendine ozgu atmosferi bir anda avucuna alir sizi

nigrde; gergakien do sennn

Zamaninda Hitler'in bile Paris'i bombalamaya kiya-
madigin dlistintirsek tim o yazilip ¢izilenlenn bosu-
na olmadi@ini anlayabilriz (ah ulen simdi Paris'te ol
mak vardi ya neyse ). En son George Stobbart
kimliginde Parise bir ugrarmism simdi ise duriim
biraz farkli, Bu sefer bir hatun lahginda ortamlara
akiyoruz (basa gelen cekiliry. Daha dogrnusu Louvre
miuzesi kapsaminda bir zaman yolculuguna gikiyo-

ruz {buna da sukir)

Seytan aldi, gotirdii,

satamadan getirdi...

Hatun karakterimizin adi Morgan Sinclair; kendisi
hafiften Lara Croft tadinda bir gizli servis ajan
Amaaniz babanizin Slimundn ardindaki sis per-
desini kaldirmak. Merhum size biraktg kasette
olaylan bir bir anlatiyer Eger Louvre mizesinin
derinliklerine dalip seytan anahtarlanni (dort ta-
ne) kot ellere gegmeden dnce bulamazsaniz, k-
yamet kopacaktir. Tam bu esnada demoda Pa-
ns'in yerle bir oldugunu garlyeruz Aslinda Ingi-
lizce adres sorunca Fransizca cevap veren Patislile-
r dusunirsek, bu hi¢ de kotd bir manzara dedil
(yansin cayir cayir ukala seyler!). Kisacasi bir kez
daha dinyanin kaderi sizin ellerinizde

Oyunun tamami Louvre'da ama farkl zaman

THE MESSENGER

Grafik + Grafikler Louvre'a hig yakismiyor; hir advenlure
i gozinirlik gok diigiik (540x480). Miize gok dzha
detayl modellenebilirdi,

Atmosfer + Ara demolar sayesinde birazcik havaya
girdiginiz stylenebilir Genellikle donuk ama akici bir
atmosfer var {(sagolsun kenfigiirasyan)

Ses + Kapi gicirhilar ve sestendirme hig fena degil:
atmosferi pekistiriyor Olaylan vurgularken mizigin img
cikislanndan yararlamilmig.

Dynanabilirlik « [nventory kapasitesinin dar clmas
bazen sizi de daraltiyor Bulmacalar gereMikle belli bir
manlik icermeyer; deneme ve yamlma gegerli

essenger

3 Bana hak kadin! lleri geri konugma yoksa

elimin tersiyle

dilimlerinde gegiyor (bayagi eskilere gidiyoruz)
Louvre'un tarihcesi detayl bir sekilde anlatiyor

ve zamanlara gore mimarisindeki degisiklikleri g&-

rebiliyorsunuz. Durum boyle olunca il anahtar
bulmak icin gecenin bir vakt tam techizat mize-
nin buginku haline daliyoruz. Ne yazik ki turistik
hir gezi yapma sansimiz yck; gidebilecegimiz yer-
ler onceden belli. Mona Lisa'yi baska bir gline bi-
rakinz diyerek takilmaya bashyoruz Cok gegme-
den ik anahtari buluyor ve bir Ternplar hortlagy-
la iletisim kuruyoruz. Disi olusunuzu pek kabulle-
nermiyer {ne de olsa asker adam) ama yine de
oyun boyunca bize rehberlik etmeye ve gerekli
zaman kapilanini agmaya eyvallah diyor Muhab-
betin sonunda hortlak efendi bizi gecmise yollu-

yor ve dananin kuyrugu kopuyor

0 Maymuncuklardan yani seytanciklardan birini
bulduk bile...

@ Louvre miizesinin 4nlii girisi

Tarih Asla Affetmez!

Sadece ara demolarda karakterimizin ne hattlar ye-
digine alic gdzuyle bakabiliyoruz. Mekanlann ¢ok
ozenli modellendigr sdylenemez arna demolann
oyuna hareket katug kesin. Inventory kapasiteni
oldukca dusik (neden acaba?); neyse ki cevredeki
siturli sandiklar dururmu biraz toparhyor. Yanimzda
bulunmayan bir objeyi en yakin sandukadan temin
edebiliyorsunuz. Bence inventory konusunda daha

yaratici olabiliflerdi. Harita sistemi fena olmamis; ay-

ni yerden kirk defa gegmeden plan dzerine yaplgr

Bilgi Igin » www.dreamcatchergames com
Yapim « Dreamcafcher Interactive
Dagiym ¢ Canal+ Multimedia

Minimum Sistem = Pentium 200, 32MB Ram, 25MB sabit
disk alani, 8MB D3D ekran karti

Multiplay + Yok

niz bir tikla istediginiz noktaya ulasabiliyorsunuz
Buimacalar geneliikle ‘gdzini dért a¢ ve yaninda
ne var ne yok kultan’ cinsingden. Cyunda 8nunuze
cikan her objeyle veya karakterle iliski kuramiyorsu-
nuz. Uyuyan bir nébetclyi temizlemek igin bile biga-
iz kullanmak yerine kafasina bir samdan digiir-
mek zorundasiniz. Aynca temizlediginiz bu ndbetgi-
nin gelecekte sizin dedenizin babasi olmayacadi ne
malum? Oyundaki olaylar bdyle bir mantik slzge-
cinden gegirilmemis, halbuki olaylara birazak Back
to the Future kurgusu katilabilirdi. Grafiklerin de
parlak oldugu sdylenemez Qyunun bu agidan ok
daha saglam clmasi gerekirdi; kernik sapkall adam-
lar ve diisiik gozunurliklli mekanlar Louvre’un ka-
rizmasina hig yakismiyor Messenger kendi halinde
takilan bir adventure Bir Longest Journey havasini
yakalamaniz zor = ®» =

Given Gatah | guven@Ievel com tr
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sane yavas yavas tiikeniyoF
Son cirpintilar da fayda
etmeyecek gibi gozikuyor.

S Bundan & —5 sene arcesint hatirkyorom
Yenl bir Pentium PC almigim. Sira arkadasm
Duake denan bir oyundan bahsadiyor, *Clan kur
dum, ael ayrayalm® divar Nete Ik girdidim gin
evinden ok bana gelin gerekll Mersey: kumuyor
ve ben boylecs mubltiplayer diryaya Quake fle ag-
liyarum. O gunden sonfa yakiasik bir senemm ge
call glineizld Quake hagsintds gect, Be efsane ile
terugmamin nasl oldugunu simdilende aoklamak
asasnda oldukca heyecan verlan B ayunun s
rinclen ki oyun daha gecrmisove insartann hig bil
mediffi otjinal Quake'e gecem glndzima har
zamis olmak sagma da olss benn sevindiryor, O
glinierden gikip ance Quake I lle sarsidim, Daha
sonra da Quake | hayrantanm mutlu etmesi igin
gikan Quake III'e hickir zaman sinarmadim, Zaten
benim karimea o il gunkD- parlak dénemi higbin
raman yakatayamad) 1D Softwars, Simadi Quake
‘e bir ek pakat alkard ki bunun highir quaker'|
rreminun etmedigind hastan soyleyeyim,

Brafil » Quake I motoryida hgbir depisikim yapima-
muy. Eklbren biskag sifzh ve plekiten baghaveniik yok

Atmausfer = Yenl powsriplar ve siahlar eglencesd biv s
daive (bevam #ttielyor, Amy nemeye kadas?

Ses « Eakidan farkl) bir sey k. Zaten Quake icin biyle
feylenle gok da babisedbmiyor,

Ognanabiliriik = Yoni Sl ve puweruphic Stratejiian
degiytirecak, Tahm syunu Cahia B pliida

CS'nin fendi...
Savece ama dizenl olarak patch kurmaya aligmes
Cuake camias igin (o kisim tpk CS'gler gl bir 25
miadir] Br expension aket oldukca itcydl Fakst
son zamanlarda butin oyuniann bunuy yapmias
10!yl de b konuya imis clacak k bu paket gk
Team Arena piyasaya cikan digey oyunlarn ek pa
ketlerinden daha fazla yenilik igerlyor. lgetix sadece
birkac gérevle kst dedil, En aondan Quake gik|
Toir oy Igin bir Ik Tane yeni mad, bir k- slah v
bt fkei ponverup alcikea: kik dedisiElikier, Moto
runda gok da fazla bir dedisiklik olmasin bekleme-
yir qunsil C5 bile hata aym motorun modifive geke
fiyle devam exdiyor

IIk: cetiigtkik arayuzde. Arayiiz tamamiyle bag
tan yaplanms, Hem bu yapilanma sadece skin de-

gistirme sekiinde de degil, Artik qox daha fazla aya-

ra memilerden ulasivor 8u fandoone oyuncular
igin gok da faydal bir sey dedil elbet. Eskat genel
olarak ovlrculann eyl mendlerds kalayca ayar
yapabilmel ve konsolly iz ugragmak. Yine de mut-
laka konsal gerektiren komutlar ve aparar olacak-
fir. Yeni armyir kullamen Eolsylk8 agmdan blylk
bir veniilk getirmis -

Diigger bir yenilik yeni mulliplay madiar, Buniar
dalia Gnoe de heryende agikland fakatl kissca ded)
necedim. Ciassic CTF bildifirniz bayrak kapp kend)
binasma tasima goreyi. One Flag CTF yine bayrakia
il dilsman binasinda gecen bir bazka gesit iy
Harvesier'da her bir frageda hartanm ortasmda e
kurukata Beliyor. Grevimz bunlan gerskl yere 13-
Fimak. Son olarsk Overlead'da her takmmin buru ka
falsrelan olugan bir tagvar we amag buno yoket-

am Areng lle birlikte gelipor. Hardeare Quaksr ar
kadaslanmdan aldigum duyUmlara gtive Tearm Are-
na packinin tek sevilen ksmy haritatanymis.

Quake'i yendi!

Oyunda kullanabileceginiz Dirkag yenl powerup var
Bunlar stratefk dengelen biraz dedigtivniz ve oyuna
dadisiklik katrmes: Bu povverupliar cesith gucler) st
niyor viya gilah daldurma hian etidiyorlar. Kamilks-
ze adl powerup tek kerebl kullanilatiliyor ve yuk
ek bir patlama yaratarak siz) ve cevrenizdekilen
aztcik ucurum ger brakyor. Yem sizshlar ise maym
yerestingl ve eskiien yad elmenizi sadlayacak nail
gun ve chaingur,

Girafikssd clarak birkag yenl sfektten bagka bir
sey yok, Quake (Il Arena’da varolan modeliere ek
olarak sadece i medel var. Cok daha fezl olmas)
beklanind, Sorg olarak Guake 11, Tearn Arens Ex-
pension Pack'] edlenceli ve venflike Fakal ne yask
ki profesyone] oyunculanm iligilenstilecadi gils bir
paketdedil W m -

Orur Bageam | onir@ievel com tr

Bilggi Jin = www quakedwarld com
Yagim = i Softwire
Dagriim * Aclivision

Minimam Sistam =PIl 306, 64 M RAM, 16 MB Openil
catt, O34 full

Maultiplayer + Only - Mult:
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Avrupa'yl tek fetheden GS olmamal: degdil mi?

LEVEL HIT

5 yy'in bitmesine § sene kala Avrupa kelime-

nin tam anlarmiyla biyuk bir kaos icerisindey-
di Bir ¢ogunuzun tarh kitaplarindan iyi bir sekil-
de bildigi gibl, her sey dedisimin esigindeydi
Hern de cok buyuk kokld degisimlerin  Ingiltere,
Ispanya, Frarsa, Avusturya, Rusya, Osmanlilar ve
diger devietler topraklanmi genisletmek ve baz
konularda dana fazla sz sahibi olabilmek icin
gercekten arlik amansiz bir micadeleye girmisler-
di 100 yildan usun bir stire suren ve milyonlarca
insanin olimine neden clan felaket veba salgini
yeni yeni bitmisti, ve insanlar yeni umutlar iceri-
sinde yeni bir yuzylla girmeye hazirlanwyorlard
Hemen hic bin gegecek karanlik yilardan, sonu
gelmez savaslardan, nice acilardan ve bulundukla-
r topradl Avrupa yapacak degigimlerden haber-
sizierdi Ispanya ve Portekiz Gsmanllara bulas
madan ticaret icin akyanusian asmislar, Mikelan-
jelo ve Leonardo Da Vinal son saheselering hazrrla

mighar, Martin Luther dini ve poltik blyUk reform-

lar yapmak zereydi Sanat, politika, bilim ve hat-

ta din bile bastan varathyordu bu yuzyllarda. Ve
Europa Universalis ise bu gaglarda ortamda dola-
san en i en baganl oyundu Imparatoriar sabah
aksam bu oyunu oyhayip, gelecedi bir parca gor-
me umuduyla yagiyorlar, imparatorluklarina sanal
testlerde bulunuyorlardi Simdi size izninizle qikr-

sindan yuzyllar sonra tarihi ama gergek bir cyunu

anlalmak istiyorum

Bir bakima oyunumuz =:

Europa Unwersalis su ana kadar ¢ikmis en basaril
"Ortacag Avrupast’ simulasyonu. Biraz Civilisation
2'ye, biraz da Imperialism 2'ye benziyor; ama sa-
dece Avrupa kitasina ve 1492-1792 yillan arasina
odaklanmis bir oyun Tarihi detay agisindan kesin-
likle su ana kadar bunun kadar gergekgi ve ugra-
silmig bir oyun olmadi. Bir ¢ok bakimdan cok ge-
nis bir oyun Ama gel gelelim ayni sew oyunun

derinligi icin soylememiz mumkdn ofmuyor.

Oyun aslinda askeri ve politik agidan gergekten
de bir cok strataji iceriyor 11 farkli campaign bo-
yunca kullanmaniz ve karar vermeniz gereken bir
strll ayninti olacak Icinde Osmanlilarin da oldugu
bir suril devletter binyle ilgili bir campaign’i seqe-
bilir {mesela buylk kuzey savasini konu alan ve Is-
yeg, Danimarka, Rusya ve Polonya'yl kanu alan
veya Ispanya savagini konu alan campaign'ler gi-
bi} ya da Grand Campaign’le oyuna baslar ve 300
yil boyunca istediginiz bir devleti Avrupa’nin bir
numarals haline getrmeye calisirsiniz. Ya da ta-
rihle alakasi olmasini istemez ve tim bunlarin digi-
na gikarak fantezi bir campaign’de oynar ve ama-
ani da siz belirlersiniz Bu konuda zaten 4 tane
secencdiniz var Bell bir surede ya belli bir miktar
toprak ele gegirirsimz, ya belli bir sayida victary
point (isgal etmek, savas kazanmak, klglk gorev-
leri biirmek vs ) alirsimiz, ya senaryo gorevaklenni

ilk bitirmeye calisirsiniz ya da helli sayida yilda en

&

cok puani toplamaya caligirsiniz, tamamen size
bagh

Europa Unwersalis bu tarzdaki diger turn-ba-
sed tabanh oyunlardan fakli olarak ayarlanabilir
bir real-time yapisiyla geliyor Yani bir dakikanin
kag aya gelecedini belirliyorsunuz ve ona gore
oyuna bagliyorsunuz, tabil oyun icerisinde de bu

degsiklikleri yapmak mimkun. Mesela kritk za-

- phyanusa benziyor.»

manlarda, savas donemlerinde oyunu yavasiat-
mak ve daha sonra bang ve mutluluk donemlerir-
de oyunu hizlandirmal ve her an yiida bir oyunu
durdurup grafiklerle gidisatimzi takip etmek oyu-
nu dzha saglikli oynamanizi saglayacaktir
Oyunumuzda hersey olabildigince gergekgi disu-
niilmis. Mesela slability denilen imparatorlugunu-
zun givenliligini olgen -3 lle +3 arasinda dedigen

bir mekanizma var. Oyundaki bir gok karannizla

dedisen bu Slciit size bir quk somut sonug da ge- >
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Grafik * Keske oyunun grafikleri de kendisi kadar genis
olsaydi, ama maalesef 256 renk grafikler bir yere kadar
etkiteyicl olabiliyor. Ve o da ok az bir yer.

Atmosfer * Tim bu olumsuzluklara ragmen Avrupa orla-
cagini en basanh yansitan oyunlardan biri. Kendinizi bir
siir sonra gergek bir imparator olarak hissetmemz hile
olasi

Ses * Maalesel oyunun sesi de sinifta kaldi Sadece
Bnemli askeri ve diplomatik olaylarda gikan ses efektleri
ve yapay kalilesiz miizikleri kesinfikle boyle bir oyuna hig
mi hig yakismamig

Oynanabilirlik + Agikgasi ok kolay biv oynanabilirligi ol-
dugu siylenemez, Ama zaten bu gibi oyunlan oturup 15

dakikada lamamen ¢izmey beklemeyin. Genel ofarak cok
da kolay bir oyun olmadifini da sdyleyebliriz




2 tnyor Mesela farzedelim Ust diizeydekilerin evliti-

gi sonucu Ispanya’yla allied’siniz ve bir glin Ispan-
ya'daki bazi bclgelerin getirdigi para ve verimlilik
gozunizd kamastiracak ve blylk bir aggozlulikle
muttefikhidinizi bozacak ve topraklarina saldira-
caksiniz iste bu yuzden, stability'niz hemen, dost
llkeye saldirdiginiz i¢in 1, nedensiz yere saldirdigr
niz ve kabul edilebilir bir neden olmadigi icin de 2
olmak tzere toplamda 3 disecektir Bu ise hizla
popllasyonunuzun azalmasina neden clacak; (-
kenin genel olarak moral seviyesi cok disecektir
Ayni sekilde ticaretinizde de blylk bir kniz yase-
nacaktir, cunku tuccarlar stabil olmayan ve ne
olacag belirsiz bir devletle herhangi bir anlasma
yapmak istemeyeceklerdir Hatta olaylar buyurse
halk &nce isyan edecek, sonra ayaklanmalar bile
ckartip dahasin da tek basina bagimsizligini bile
llan edebilecek Tabil tum bunlar diplomatik iliskr-
lerinizin ufak bir pargasi. Gerekuginde mutefikleri-
nize yardim yollayabilmeli veya dnemli evlilikleri

bozmamalisiniz

Tabii ki askeri kuvvetlerinize de clabildigince dik-
kat etmelisiniz Zamanla dolan bir insan havuzun-
dan istediginiz kadanni segip egitebilirsiniz, ama
maalesef tim oyun boyunca toplam yapabilecegi-
niz Gg tip ana birlk olacak infantry, cavalry ve ar-
tillery Tabii ki zamanla teknolojik gelismelerde
bulunarak bu birlikleri gelistirmeniz mimkdn (on-
ce pikeman’e sonra da muskeeters’a dénlstlrbil-
mek gibi) Savaslarda ise duz mantikia hareket et
meyin Yani bir siirit askeri ygip saldirdidinizda
cok daha kuguk bir orduya karsi bozguna ugraya-
bilirsiniz. Glinkd savaslann kazamlmasinda birlikle-
rinizin morali, teknolojisi, sansi ve onlara liderlik
eden kisinin ne kadar dnemli bir insan oldugu da
fazlasiyla etkili eluyor Oyunun ilerlerinde general

leriniz ve armiralleriniz oldugu zaman demek iste-
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¢+ Bitdn oyun bu ekranda gegiyor.

digimi daha iyl anlayacaksiniz. Ne yazik ki bunun
gibi bazi kriterler savas sirasinda hig gésterilmiyor,
bir cogunu zamanla daha iy anlayacaksimz, Ayni
sekilde ¢ok iyi gosterimemis bir askerlerinizi-do-

natma sistemi de var ve bu ok dnemli. Clnku

eger askerlerinizin bulundugu bdlgede yeterli mik-

tarda donanim olmazsa, birimlerinizin verimi ¢ok
diisecekler ve bir slire sonra etkisiz hale gelecek-
lerdir

Oyundaki bir cok 6ge ve olan clayler farketti-
giniz gibi gergekei ve tarihle paralel. Ayni sekilde
din de bundan nasibini aliyor. Oyleki diger strateji
oyunlarinda olmadigr kadar ¢ok dinamik ve
onemli bir din sistemi var oyunun. Gzellikle Re-
form olduktan din epey bir Snem kazaniyor ve
diplomatik ihskilerinize bile yansiyor. Bulundugu-
nuz mekana gore karsiniza cesitli segenekler ¢iki-
yor (Bat ve Dogu Avrupa’nint © zamanlar inangla-
r arasinda farklar vardi ve bu da oyuna yansiti-
mak istenrmis ). Bunlara ornek vermemiz gerekirse
Calvinism, Reform’a karsi olan Katolizm ve Shia
Muslumanhgini sayabilinz Ayrica imparator-
lugunuzdaki diger inang orgurluklerine de ne
kadar taleransh davrandi@inizi ayarlayabilirsiniz, ki
bu da o dine inanan diger devletlenn size karsi
nasit davranacagini felan etkiliyor (epey dinamik

bir sistem yani)

E. f =

i+ saatler sonra da kanglk gbrinmeye devam ediyor

Oyunun tutorialine oynayarak ayunun en temel
agelerini hizla ogrenmeye ¢alisabilicsiniz. Ama bu
0 kadar kolay almayabilir. Clinkd yardimel olmak-
tan ok gereksiz uzun ve ¢ok spesifik amaglanyla
sizi hayal kirikligina ugratabilecek gdrevler bunlar
Neyse, zamanla oyunda iletledikee daha benim
burada yazamadigim bir ok aynintiyl kesfedecek-
siniz, Wzun slre oyalanmak icin yeterinee ¢ok
alanla ugrasmak zorunda kalacaksiniz, ama
inamin bir cogu o kadar da derin degil (mesela bir
cok bakimdan ¢ok daha kangik mikroekonomi sis-
temler olan oyunlar biliyorum). Bir bakima
oyunumuz sig bir okyanusa benziyor diyebiliriz

Sanug itibariyle agik konusmarmiz gerekirse
Europa Universalis kerkesin isteyebilecedi ve zevk-
le cynayabilecedi bir oyun dedil, ama bir uygarlik
yonetme konusunda bir cok dgeyi basariyla ve
biylik bir gergekgilikle birlestirmesi oyunu benzer
lerinden daha farkli bir yere koyuyor
Tarihin tozsuz sayfalarinda Avrupa’yl toza
dumana katmak istemez misiniz?

Gokhan & Batu | gokhab@level com tr

Bitgi Igin + www paradoxplaza com
Yapim * Paradox Entertainment
Dagitim + Strategy First

Minimum Sistem * Pentium 200, 64 MB bellek 180 Mt
HDD

Multiplay ¢ Internat (izerinden

LEVEL HIT
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Tamam, ¢ok da kizmiyorum. Emek vermissiniz, bir sirl glzellik '
kesfetmissiniz. Ama ¢ay koymadan da seker atilmaz ki...

S u an oyun tarihinde yasadizimiz ¢aga "FPS

Cagi
ni bir FPS, yeni bir action oyunu gérmekten artik

desek yanliy olmaz sanirim. Herglin ye-

gina geldi, € ve $ harflerini yan yana gérmeyen
kalmadi MegamsiEmin bile C5'nin ne cldugunu
biliyor Halbuki bir zamanlar ne giizel erdulanmiz,
kurar "Kursun Asker" sarkisini soyleyerek ovalarda
karsihkl Yamato Gun atigirdik. O guinleri, Real-Ti-
me Stratejlerin ilah oldugu giinleri o kadar ozlu-
yorum ki,

Bakin surada LEVEL Dergisinde ilk yiimi dok
durdum doldurmasina ama kag tane RTS geldi
bagindan kalkamadigim? Level ¢atisi sltinda geri-
de biraktigim bu bir koca sene icersinde bem tek
etkileyen RTS, Sudden Strike oldu Hani su “Gel-
mis gecmis en iyl Ikinci Dinya Savagl konulu RTS"
olarak nitelendirdigim oyun CDV adit Alman fir-
masi Sudden Strike'dan senra ayni tilrde bir
oyundan daha bahsetmeye bagladi Cossacks ko-
nu itibariyle AQE tadinda olacakti Tam ellerimi

ovusturup agzimin suyu akarak Cossacks't bekler-

ken iste oyun makinamda kurulu. Ve asil kot ha-

ber: "Hala FPS ¢agindayiz!"

RTS'de CDV devrimi

Artik hepimizin anladig Uzere CDV firmasi tarihi
elinden geldigince dizgtin kullanarak insanlari
cekmeyi hedefliyor. Ders olarak tanhi cok sevme-
sem de bir oyunda herseyin gercekte oldugu gibi
kuilaralmis olmasi beni cezbeden ilk seydir. Zaten
Sudden Strike’da da bu bdyle olmustu. Bu sefer
17 ve 18 ylzyillar arasinda dolagiyoruz. Campa-
ign konulan bu yizyillarda gerceklesen dnemf
Avrupa Savaslan Ornegdin Otuz Yil Savaslar
oyunda blylk dl¢lide yer aliyor Her RTS'de oldu-
Gu gibi tipik gorevler veriliyor ve siz bunlari basar-
maya ¢aligiyorsunuz. Fakat bu noktada dikkatimi
ceken ufak bir ayrinti gérevlerin fazlaca zor olma-

st Yani ilk bolimlerde bile oyuna basgladiginiz an-

¢+ Eeee seyyy bu duvarin yans) nerde?
Meden arkanizi déniyorsunuz ki?

- e M e S - T,
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Grafik ¢ Sudden Strike'dan beri favori RTS motorum. 2D
hatira tzerine 3D objeler Full anime edilmig dmteler ve iyi
efektler

Amosfer * 18 yiiryl savas atmosferini hissediyorsunuz
Aynntinin gok olinasi bu konuda yardimer oluyor

$es « Sesler idare edebilecek boyutlarda. Ama oldukea
fisitl, Bunun 3 kati ses olmaliyd). Miizikler hakkinda ise
konusmaya bile degmez.

Dynanahilirlik + Bir gok yenilifin olmasi bu konuyu
bilinmeze siriikliiyor Kotii Al bir handikap. Ama ben
s@lenerek ve rahat oynadim ama siz?

da tizerinize hor hor, digidik digicik kosturan am-
calar biraz sorun yaratiyor £ olur o kadar diyerek
buray simdilik geciyeruz

Bu gérevlerden énce egitim bolumlerini oyna-
mak oldukga vararl oluyor Aslinda oyunun ara-
ylzU editimi gerektirecek kadar karigik degil. Fa-
kat bu gorevler asagida bahsedecedim bir gok de-
Gisik unsur hakkinda taktik denebilecek ogitier
veriyor Onemli olanlar hangi upgradelerin dncelikli
yapilmasi gerektidi veya carpisma sirasinda birimle-
fin hangi sirayla durmalan gerektigs. Onde topgula-
fin, sonra sirayla okqu, plkeman, swordsman ve atli-
larin durmasi gerekiyor

Cossacks genel RTS kavramina bir ¢ok venilik
getirirken bir cok unsuru da gétlriyor Alstginiz
bir cok kavrami bulamamaktan sikayet edeceginiz
kesin. Fakat baz yeni 8geler hosuma gitti, Oncelik-
le kaynak sisteminden bahsedeyim. Her yeri Age Of
Erpires kokan oyunun kaynaklar da AGE'ye ok
benziyor Tahta, altin, yiyecek, tas, kimlr ve demir
toplamaniz gerekiyor. Yiyecek icin AOE'deki gibi
hayvan avlayamiyorsunuz Sadece balka kayiklar
denizden sinirsiz balik ¢karabiliyor. Bunun diginda
sehrin icine tarla kurabiliyer, tarladaki ekinler bitince
yeniden ekebiliyosunuz, Dider kaynaklar igin de ayni
sey gecerli, Bir madeni agtiginizcla énce iginde 5 kisi
calistrabiliyorsunuz Upgradeler ile bu saywy arttinp

korkung bir hizda kaynak ¢ikarabilmeniz mimkin.

2>




@ Alin size Age of Sail iste...

Bunun anlarmi oyunda kaynaklan ¢ikarmanin degil
korumanin &nemli oldugu. Zaten kaynak tiketimi
de hicbir RTS'de olmadid gibi yapiimis. Uniteler ya-
sadiklari siirece kaynak tiketiyorlar. Yani 400 tane
Uniteniz varsa bir milyon yiyecedi birkag dakikada
tuketebilirsiniz. Paral askerler de ayni sekilde altin
tiketiyorlar. Toplarin da ates etmek icin demir ve
baruta ihtiyag duymalari isi daha da karistiryor. So-
nugta ekranin tepesinde 17 buzdolabi, 24 finn cals-
tran bir evin elektrik sayac gibi bir goruntu ortaya
clkiyor. Bu ylizden kaynaklarla ilgili taktik yapmak
pek de mimkiin degil Bu arada ufak bir hatirlat-
ma: Yiyecek bitince askerler bir bir 8liyorlar. Altin
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ceken bir ézellik Ferry adh tagiyic gemilerin 80 ka-
dar kisi alabilmesi. Tabi Unite sayisi ¢ok olunca
hergey buna gére ayarlanmig. Peki bu kadar ¢ok
Uniteyi yonetmek kelay mi? Bunun igin fermas-
yonlan kullanmak durumundasiniz. Fakat istedigi-

«Cossacks genel RTS kavramina bir ¢ok yenilik
getirirken bir cok unsuru da gétiiriiyor.»

bitince parall ithal askerler calismiyorlar Demir veya

kémur bitince de toplar ates etmiyor

Bu kadar adam nereye sokacam?
Oyunda toplam 16 ulus var Bunlarn aralannda
Tiirkiye biraz iran’a benzetilmis. Unitelerinizi iyilesti-
rebilen Molla gibi Uniteler var ne yazik ki Her mille-
tin bina yapitar ve Oniteleri birbirinden farkl Bu ka-
dar ¢esit olmasi isleri biraz kanstirsa da cabuk sikil-
may énliiyor Kaynak sisteminden de anlagilacadi
gibi oyunda ¢ok fazla Unite kullanabiliyorsunuz. Ya-
ni binlerle ifade edilen rakamlarda nite kullanmak
mimkun. Sirf bunun igin 5’er Gnite dretebilmek igin
bir opsiyon kanulmus. Zaten sraya 200 tane Unite
sokup diger tarafta keyfinize bakabiliyorsunuz
Uluslann yine bu kadar genis bir upgrade segenek-
leri var Oncelikle her iinitenin atak ve defans de-
gerleri 5 level kadar arttirifabiliyor Madenler ve di-
ger kaynak aldidimiz yerlerin verimi igin de bu bdyle.
Her ulusun Academy tarzi bir binast var. Bu binada
50'ya yakin upgrade kontrol ediliyor. Oncelik veril-
mesi gerekenier genelde kaynaklar ile ilgili. Ufak bir
hatirlatma daha: Unite ve binalarin dederleri kullan-
dikga artiyor. Gittikge daha pahaliya Gnite yapmaya
baslyorsunuz.

Unitelerle ilgili dikkat ceken bir diger ézellik su
Ustiindeki savaslar Bir cok cesit gemi yapabiliyor
ve bunlar belli taktiklerle savastirabiliyorsunuz
Agikgas su tstindeki savaglann gegtigi yerler ge-
gen ay yazdigim Age of Sail I'den daha iyi. ligi

niz her Unite ve grubuna formasyon veremiyorsu-
nuz. lsin hos yani da burda. Bir lider dretip bu li
derin yamina bir de trampetci koyuyor boylece
belli sayilardaki gruplari gesitli formasyonlara sc-
kabiliyosunuz. Ne trampetgi ne de lider tek base-
na bir ise yaramiyor. Toplar da kendi cinsleri ara-
sinda izgi formunda durup beraber hareket ede-
biliyor. Bu formasyonlar grup icindeki Gnitelerin
atak ve defanslarina arty veriyor.

Ne ile besleyecem ben?

Gelelim oyunun arayiizindeki iyi ve k6tl unsuria-
ra. U¢ boyutlu bir haritada tamamen anime edil-
mis karakterlerle oynamak olduk¢a hos g6zuku-
yor. Zaten Sudden Strike'in da grafikleri oldukca
hosuma gitmisti. Ufak ayrintilan ¢ok iyi kullanmis-
lar. Deniz ve patlama efektler ¢ok iyl degil fakat
cok da gdze batmiyor. Bu glizelim 3D binalarin
arkasindaki Uniteleri nasil gdrecedinizi merak edi-
yorsaniz arayiize eklenen bir tug ile biitln bina ve
engelleri arkasi gérindr hale getirebiliyorsunuz
Ayni sekilde baska bir tus ile haritanin gidilemeye-
cek yerlerinin isaretlenmesi duvar yapimi sirasinda
sinirlar) belirlemede oldukga yardimar oluyor. Ara-
ylzin bir kdtu ozelligi sag tus kullamiminin ¢ok ki-
sith olmasi. Bu tus daha &lumcul ve efektif hale
getirilebilirdi. CuinkU neredeyse yurimekten bagka
hicbir ise yaramiyor Fog of War olarak adlandin-
lan sis ne yazik ki yok. Bu konuda ozenilmemis ol
masi beni clduk¢a sasirth. Adamlar yirylnce et-

) Oyundaki bina grafikleri Age of Empires’dekiler
kadar giizel

raflarindaki yikseltiye bakimadan sadece yuvar-

lak bir yer agiliyor haritada Geri kalan yerler hep

simsiyah. Bu cyunun gidisatini ¢ok etkileyen

onemli bir eksiklik.

Baska sikayet edecegim hir konu da gerek
kendi gerek disman Unitelerinin yapay zekasinin
zayif olmasi. Bazen yirltmeyl bile berecemedigs
nizde gldinyersunuz. Ya da disman gelip 200 ta-
ne adamn arasinda dalip birine vurmaya baslad-
ginda diderleri seyrederken, Umanm bunun icin
bilimum patchler gkar yoksa bu kisim oldukga ra-
hatsiz edici olur Ya da sadece multiplayer oyna-
nan bir oyun olur. En son muziklere de laf atip
yazimi hitirecegim. Ama napayim bu kadar eksik
de birakiimaz ki guzelim oyun. Muzikler gok kot
Dinlenmeyecek kadar. Halbuki gok kaliteli mizile-
ler oyunun havasini degistirirdi.

Sonug olarak Cossacks RTS cilerin illaki g6rme-
si gereken bir oyun. Ansiklopedik tarihi bilgi ve
ayrintr saglam bir atmosfer kuruyor Getirdidi ye-
nilikler gelecek oyunlara isik tutabilir, Buradan bi-
zim yaranimiza birseyler gilkmasi iyi olur, Fakat bu
kadar eksigin olmasi kesinlikle oyuna yazik edil-
digini gdsteriyor.

Cnur Bayram | onur@evel com.tr

Bilgl igin * www.cossacks com
Yapin » CDV
Dagitim = CDV

Minimum Sistem ¢ : Pentium 200MHz, 32 Mb RAM, 1 Mb
Video RAM, 200Mb HDD

Multiplay * Var
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microsoft

baseball2001

Arkadaslar bugln kartondan sit yapiyoruz. Gerekli malzemeler: bir sopa,
bir eldiven ve bir de top (ya sizce de bu iste bir terslik yok mu?).

U

basariyla . bir dakika neler diyorum ben? Sporun

legmivrie aldukga popiller bir spor alan beysbal

son yillarda orelide Galatasaray'in gostehg
sadece futboldan ibaret oldugu bir yerde beyzbo-
{un ‘b'sini telaffuz etmek mimkin mi acaba? Her
ne kadar birkag &zel Universitede rughy (yoksa
Amerikan futbolu muydu?) liglen dizenlense de
beyzbalun hentlz anlagiidiging pek sanmiyorum. As-
linda sevgil yazi isleri mudirdmiiz de cyunu kucagr
ma birakana kadar benim de beyzbol hakkinda pek
bir fikrim yoktu; tek bildigim Amerikahlarn, oyuncu-
-larin koleksiyon kartlarina binlerce dolar verecek ka-
dar bu spora hasta clmasi ve beyzbol sopasiyla ¢ok
Iyl beyin dagildigr idi Artik kenu hakkinda biraz
daha hilglliyim

Biz bu saclar bosuna

beyazlatmadik arkadas...

Biraz arastirdim ve Microsoft Baseball'un kiimestek
tek horoz elmadidin kestettim; hatta 300'nun ¢-
kardigi High Heat ¢ok daha tutulan bir beyzbol
oyunuymus (valla ben de onlann yalancisiyim) Ik
hakista Microscft Baseball 2001 gize oldukga hos
goruniyor; saglam 30 grafiklen, delayll menajerlik
Gzellikleri ve ger¢ekgr sezon istatistikleri falan der-
ker birkag saal bir anda gegiveriyor Ama maalesef
oyun hoyunca yakanizi birakmayan bug'lar ve kétu
oynanabilirlk o birkag saatten sonra caniniar sikable

yor
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Grafik * Grafikler kendi sinifi iginde birinci, hatta cana-
var gibi. Oyunculann detayh yiiz modellerinden gergekte
kim olduklanm ¢ikarabiliyorsunuz,

Atmosfer « Ehigte Bir beyzbel maginin atmosferi ne
kadar iyi olabilivorsa, bu eyununki de o kadar ivi Bana
gore sikici ve lekduze

Ses = Sesler kendi capinda iyi ama yilksek ¢dzdnirtiik-
lerde takiimalar vuku buluyor Oyundan gikarken adamin
bin size utanmadan bagiryor

Oynanabilirlik = Oyunun menajerlik kismi iy1 kotanlmig
ama esas senlik (1) sahaya ¢ikinca bashiyor. Oynanabilirlik
konusunda gozlitmesi gereken birgok sorun var

¥ Iste 'harmandah’ hoyle oynamir! Ne o sagirdin galiba?

€9 Topa 8yle bir vuracam ki adim scoreboard’a kazinacak!

Oyunun en hit Seelligi ise siz sahada "home-run’
yaparken arka planda tkir tikir isleyen 'Baseball Mo-
gul' adindaki menajerlik opsiyonu. Artik sezon beo-
yunca takiminizin harcamalarini takip edebilir, yeni
oyuncular kiralayabilir, diger takimlarka degis-tokus
yapabilir ve fizibilite ¢ahismalariyla bir sonraki sezo-
na hazirlanabilirsiniz. Her oyuncunun belli bir kont-
ral suresi ve tabii ki belli bir fivati var (ne kadar ek-
mek, o kadar kofte); yi bir ayarlamayla kurdugu-

nuz takim sz birkag sezon idare edebilir

Canim cicim aylar bitince...

Microsoft Baseball 2007 menajerlik olayini gayet iyi
lvinyor ama sahaya gkinca maalesef tékezliyor
Grafiklere bir lafim yok; hatta kendi kategorisinde
en iyisi oldugu sGylenebilir. Mikemmel oyuncu mo-
delleri, gergekgi animasyoniar ve detayl yiz grafik-
leri (Sosa’nin ayrisin yapmis adamlar!) oyunu bir
glizel cilaliyor Hatta piksel taraftarlan saymazsak
stadyumiann bile bir seye benzedig sylenebilir. Ta-
marn her sey iyl guzel de neden ayun biraz hare-

ketlenince grafiklerden sogan cuclgu gibi poligon-

lar pirthyor? Clclk olay disinda oyuncular da birb-

rine giriyor; drnedin batter'lar (abstrd eldiven sahibi
oyuncu) olur clmaz zamanlarda sagma sapan kuy-
ruklar olusturuyor ve pitcher'lar (el masal pardon
sopall oyuncu) kendi vurduklan topu takip edemi-

yor Ozellikle saglam bir vurusta oyuncular salakla-

Bilgi |§in * www microsoft com/sports/baseball2001

Yapim *+ Microsoft

Dagrim ¢ Microsoft Turkiye

Minimum Sistem + Pentium 200, 32MB Ram, 150MB sabit
disk alani, 8WB D3D ekran karti

Multiplay + Yok desek daha iyi

sip oradan oraya anlamsizca kosturuyerlar Ashinda
pitcher-batter arayiizleri hig fena tasarlanmamig, sa-
dece alismak biraz zaman alyor

Baska ilging bir olay da oyunun size kurallar 8&-
retmesi fakat kendisinin kurallara uymamasi {garip
ama gercek) Ben sahsen beyzboldan hi¢ cakmayan
hiri olarak Microsoft Baseball 2001 sayesinde olayin
temellerini dgrendigimi scyleyebilirim. Grafiklen
1280x1024 ¢ozunurlikte oynamak mumkin ama
nedense ¢ozunUrlik artlikca seslerde duraksamalar
meydana geliyor. Sanyorum ki bir patch ile Micro-
soft tim bu bug’lann dstesinden gelebilir Beyzhol
lle ilgilenen varsa bu oyuna tereddit etmeden g6z
atabilir ama yoksa da cammiz sagolsun. Ne yapa-
Iim, oturup aglayacak halimiz yok ya? = = =

Gilven Gatak | guven@level.com tr




KISA KISA ®INCELEME ™ Bl

owofthelostcitadel

Bu oyun i¢in 'kt bir figlir' demek isterdim ama agikgas

allak bullak olmus durumdayim.

altba Sinan bana kiglk bir saka yapiyor;

Chip'tekilerle birlesip boyle bir oyun hazirladr
lar, Gsenmeden CD'ye bastilar ve hatta hizlarin
alamayip paravan bir firma adi alunda sirf ayun
igin uydurma bir web sitesi bile hazirladilar. Sinan
saka di mi? Inanin herkes derginin yeni haliyle ug-

rasiyor olmasa béyle bir ihtimali g6z dniinde bu-

lundururdum ama durum maalesef dyle degil Yani

gercekten bdyle bir oyun var! Ya kardesim, 15 yil-

Ik net bir cyun hayatim var ama bdylesine abslird

SHADOW OF THE LOST CITADEL

Grafik = Betki 1884 wibi igin i olabilir ama milenyuma
girmis biri olarak 3206240 gozintrliga biinyem kabul
etmiyor

Atmaster * Sisler falan geliyor bizimkinin cart diye bir
cannt gotlriyor. MeZerse o sis dedi@im veba salginiymis,
gerisini siz digindn artik.

Ses * Aramizda kalsin ama kendi agzimdan ok daha
gerekei sesler gikarabiliyorum

Oynanabilirlik * Oynamazlik desem daha iyi ¢lur
herhalde Ben ettim, siz etmeyin bari!

bir oyun gérmedim. insanda bir utanma olur hani
Insan en azindan bir diisiinlr, ya ben boyle bir
oyun yapiyorum ama elalem bana bir taratiyla gl-
ler mi diye acaba Commodore 64 cyunlar bile
cok daha kaliteliydi; en azindan baz! yetersizliklere
ragmen hepsi terbiyeli cocuklard.

Nas:l Oluyor da Oluyor?

Bence Lost Citadel bir kaza sonucu ortaya ¢ikmis;
Salsa Shark ekibinden biri talinsiz bir dirsek darbe-
siyle ana karta kahve dékince bilgisayar sapitmig
ve artaya boyle lanetli bir oyun ¢lkmig (oyunu ince-
leyen her editor de sapitarak lanetten nasibini ak
g}, Lost Citade!, 1984 yilinda Vectrex firmasi ta-
rafindan yapilan ama (neyse ki} piyasaya hig sirik-
meyen Dark Tower adl oyunun hortladi. Oyun kas-
vetl mi kasvetli Broodweed ormaninda geglyor Eli-
nizde tahtadan bir kiligla Uglincl sahis perspektifin-
den lay lay lom gezerken ortaliktaki altin keselerini
topluyor ve yine ortaliktaki sandiklan agqip anlasil-
maz bir sekilde cesitli zindanlara 1sinlaniyorsunuz.
Aslinda bir arcade makinesi fontuyla yazilmig ‘Press
Any Key'den once (yoksa sonra miydi?) etkileyici
bir hikaye anlatiliyor ama oraya hig girmek istemi-

au2000

Mahserin dért atlisi solugu ¢amur banyosunda alinca...

econ av Berker'in knsesi 'Easy Rider’ fiimin
den zler agyordu. O filmin yen benim igin
de bagkadr; ¢zellikle kendimi alabildigince yollara
vurmak dislncesi zaman zaman aklima gelir du-
rur. Muhtesem motosiklet yansi oyunumuz Spe-
edway 2000'de motorcu arkadaslarmizin yildizh
montlanni ve kaskianni gordnce aklima Henry
Ford'un filmdeki Amerikan bayraginin yildizlanyla
kaph kiligi ve motoru geldi {nasil geldigini sorma-
yin cinkd saat gecenin gl olunca ister istemez
insan akl bir garip calisiyor) Speedway 2000 yine

nasil ve neden yapildigini anlamadigim oyunlar-

SHADOW OF THE LOST CITADEL

Grafik + Oyun 1024x768 ¢OziinGirligt destekliyor ama gra-
fiklerin rengarenk olmas diginda highir olay yok.

Atmosfer + Motorlu bir atmosferi solumak istiyorsamiz, bir
Pazar sabahi Bebek sahilinde yiiriyise ¢ikin

Ses < Sesler nedense bana Zeki Milren'in tag plaklarmi ha-
tirlatiyor

Oynanahilirlik *Devamli ayni yerde sagma sapan doniip
duruyorsunuz. Dart kisi oynamak eglencel! olabiliyor

dan bir tanesi. Yani piyasada o kadar saglam mo-
tosiklet oyunu varken, neden boyle vasat bir oyun
¢ikarihr anlamis degilim (belki de editdrlerin sabr-
ni test etmek icindir) Speedway 2000 su kapall
toprak pistlerde cross motorlarla yapilan yarisiars
kapsiyor Oyun 'dén babam dén’ ve ‘pati cek-
mek” Ustlne kurulu Zaten yariglarin orijinalleri de
Speedway 2000'den pek farkl degil.

Beyaz Giyenler Yandi!

Uyduruk bir arayliz esliginde yarisa hazirlaniyor ve
hayatinizin ne kadar renkli (!} oidugunu distind-
yorsunuz Once kontrolleri seciyor sonra da mo-
tor ve motorcunun renkierine karar veriyorsunuz
Her ne kadar bunun bir soygun olmadigini séyle-
sem de motorcu arkadas kollarini indirmiyor (bo-
supa ugrasmayin yani) On farkl stadyumdan (ve-
ya Ulkeden) birini secerek start pozisyonunda yeri-
nizi aliyorsunuz Unutmadan oyunu (¢ modda oy-
namak mumkiin; zamana kargl, tek yang ve diin-
ya sampiyonasl. Oyunun bana gére en can alici
noktasi ise ddrt kiginin ayni ekranda multiplay oy-
nayabilimesi Eger ¢akirkeyif bir glinintizdeyseniz

ve dort arkadas bir klavyeye sidabiliyorsaniz kah-

Actik sandig1, yedik naneyi

yorum Toplarm alt) ‘caniniz’ var ve buldugunuz al-
tinlarla ‘can’ satin alabiliyorsunuz. Amaciniz orma-
nin dért késesine dagilmis dért anahtan bulmak ve
onlarla sayesinde Lost Citadelin kapilarini agmak
Gelelm sizi yolunuzdan déndurmek isteyenlere, ze-
hirli sis mi desem, veba mi desem yoksa zindanlar-
da saklanan zebaniler mi desem? Keske hichirini
demesem ama bir kere demis bulundum artik Size
tek tavsiyern bdyle bir oyuna rastlarsaniz bucak bu-
cak kagmaniz olacak. Acaba Shadow of the Cita-
del, PC oyun dunyas icin bir kiyamet alameti olabi-

lir mi?

Iste boyle uzayip giderim ben!.

kaha dolu sen birkag saat gegirebilirsiniz. Dort kigi
multiplay oynarken ekran dorde bolunuyor ve
herkes adi yazan ekrandan kendini takip edebil-
yor. Yarislar patinaj ¢ekmek ve birbirine ¢arpmak-
la geciyor Grafikler komik bir dlizeyde clmasina
ragmen oyuna her baslarken bir 3D set-up ekra-
niyla karstlagiyorsunuz. Piyasada ¢ok daha wileri
var, ufaktan gazlayin derim

Gliven Catak | guven@level com tr
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Hep dergiye gelen emaillarda “neden internet sitesi
incelemiyorsunuz" diye soruyordunuz bize

Iste kiran kirana bir rekabetin yagan-
diggr site Coca<ola com u (lash Gzeri
ne calisyor Siede sanal bir mahalle
kurulmus durumda Adi “Serinyer”
olan bu mahallede ¢esil gesit ucuk
kagik xarakier ve her rmahallede olan
rmuhtarlk, kafe gibi yerler var Ma-
haliedeki evleri dolasarak yasayan ki
silerle ilgill balgiler alabiliyorsunuz Di-
worseniz muhtarlga gidip mahalleye
kaycinizi bile yaplrabiliyorsunuz Za
ten sitenin asil zevk de bu kaydi yap-
trdiktan sonra ¢lxmaya basliyor
Clink(l mahalledeki mekanlara serpis-
tirilmis olan oyunlan oynayp derece-
ye girmeye calisiyorsunuz Bu dercce
ler ve aldigiruz puanlar ise size sanal
huz kuplen olarak ger dondyor. Buz
Kuplernin ne ise yaracigima gefince

Toplam 800 nuz kupine ulagan Ik

Serinyerli bu mahalleye yerlesmeye
hak kazanacak. Yan sitenin yapima-
lari sizi karsilaring alip aynen karakte-
rinizi cizecekler ve sizi mahalledek
eve koyacaklar, Karakteriniz tam 1
ay bayunca bu evde mahalledeki di-
Jer karakterlerle beraber yagayacak

Sitedeki wyunlara gelince: Onee-
likle bakkaldaki ekmelk arasi oyunu-
nun nastasi olacaginiza eminiz
Oyunda ufak bir iabirentte bakkalim
ciragr Kerim'i kosturup ckmek arasi
yapmak i gereken malzemelers
topluyorsunuz, Oynarken en dikkat
etmeniz gereken soy dnce ckmekleri
toplamak qunki onlar size zaman ka-
zardiryor

Oyunlar donem dénem siteve ko-
nuluyor ve bu arada senaryolar ve
mahalledek karakterlerin davranislan

da degigiyor Bir bolim oyunlar kel-

) Tarm
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Biz de ilk defa bu ay kollan sivayip bir siteyi sizler
icin incelemeye karar verdik.

me bulmacalarndan Amiral Batt'ya
kadar uzanan gesitli varyasyonlardan
olusuyor. Hepsini de ¢izinceye ka-
dar kafanizin blyilyecegine iddiaya
gireriz. Bagka bir balum oyun ise hizl
klavye kullanmanin yaninda gergek-
ten bir strateji kurmanizi da gerektin-
yor Siteyle ilgili merak etuginiz ya da
zorlandidiniz her seyle ilgili bilgiyi yar-
dim bolimUinden okuyabilirsiniz
Siteyi yapan grup tum yetenegini
chmertce ortaya sermenin yanmda si-
teniin rudavimleriyle olan etkilesimi
saglamayr da ok iyl becermigler
Agikcasi eksik bir yanlann bulama-
dik Siteyi zaman zaman ziyaret ede-
rek yeni asamalarin aghip aglmadigr
ni iglemenizi tavsiye ederiz. Bu arada
yapimalardan bir de ricamiz ofacak
Lutfen sifre e-malllerine daha cabuk

Levap verin

hup:/ e glitchless comy/king-
doms/rwk html adresinden ulagabile-
cediniz Race War Kingdoms tipik bir
browser RPG'si- Ama sizi mesgul
edebilecek ierige sahip. Oyuna irki-
nizl ve sunucunuzy segerek ginyorsu-
nuz. Segtidiniz sunucudaki savas yap-
ma sekli otomatik ya da kompleks
olarak dedisiyor. Oyunda gene brow-
ser'daki tuslara gore 10X10 luk bir
haritada geziyorsunuz  Oyundaki
amaainiz 15e yiksek seviyelere ulasip
para kazanarak kendinize bir krallik
kurabilmek Fder bunu bagarabilirse-
niz kralliginizda bir vergr yuzdesi be-

lirliyorsunuz ve sizin topraklanniz

Gzerinden savasan herkes her 6ldiir-

digu yaratiktan size o oranda verg
veriyor Bu arada sizde toprakiannizi
karumasl iKin paranin alabilecedt en
glicli guard’: siz yokken bulurmas
icin topraklariniza dikiyorsunuz. £ger
gl birisi guard’t éldurlp taprakla-
rn lordunu da online oldugunda ye-
nebilirse o topraklann sanibi clabil
yor Oyunda NPClere ait toprakiar
ele gegiremiyorsunuz, Tamarmen tik-
lamayla geqen oyunun asil zevks ise
asagdidaki chatte geciyor Bu arada
oyunda kolayca 100 level'a falan ge-
lebilirsiniz Ama ondan sonra oyun
gercekten sizi zorlamaya baglyor
Oyunda strate) kurmak isterseniz
http //wwe.revkhelp 25 comy adre-

wint dikkale okumanizl tavsive ederiz

Gelelim swirve com dan ulasabilece-
giniz utopia adl yene browser ta-
banli Fantasy slratejiye. Daha once
de bu oyuna dedinmistik fakat agk-
casi ofiste Sinan, Tugbek ve ben ay
lardir bu eyunu oynuyoruz ve artik
stratejisini yazacak duruma geldik

Bu yllzden size bir defa daha tanita-
lim dadik. Oyun belli araliklarla cagla-

ra boluniyor Siz her ¢agin basinda
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kendinize bir irk segerek ¢ rkin ba-
sinda bir beylik ile oyuna bashycrsu-
nuz. Bu beylikler ise birer adada bu-
lunuyor. Adadaki beylikler ise hep
beraber bir krallk olusturuyor Her
krallgin basinda bir monarch oluyor
Bu menarch o kraligin krali ve bitdn
beyliklerin oylanyla seciliyor. Oyunda-
ki stratejiniz segtiginiz irka gore ol-
dukea fark edebiliyor Sectiginiz as-
ker tiplerinden paranizi yatirdiginiz

birimlere, kraliginda kurdugunuz &i-

B IV

B G B e T I ST
nalardan icinde bulundugunuz adaya
kadar bir cok etken sizi gok ama gok
etkiliyor, Oncelikle oyuna her gun gir-
mek zorundasiniz. Ne kadar zaman-
dir online olmadigimzi baginizdaki
monarch gorebiliyor ve buna gére si-
zi inaktif itan edebitiyor. Bu durumda
dider kardes beylikler size saldirarak
yok etmeye galisiyor ¢lnk( oyundaki
kralliklarda genel clarak birinci olmak
icin bir yaris halinde. Bu yzden ada-

lanndan attiklar her aktif olmayan

krallk onlarin degerini arttriyor., Béy-
lece yansta daha onlere gegebiliyor-
lar, Krallik i¢i savaslar bu nedenden
dolayi oluyor Onun disinda her za-
man adanizin disindaki diger adalarla
savag halinden oluyorsunuz. Burada
genelde amaaniz toprak ele gegir-
mek ama isterseniz ¢ adadaki beylik-
leri yagmalamaktan yakip yikmaya
kadar bir cok eylemde de bulunabil-

yorsunuz, Yalniz burada dikkat etme-

niz gereken konu ordunuzun bunlar-
dan birini yapmak i¢in kraliginizin cr
sina gikacak olmas ki bu arada sizin
topraklanniz da savunmasz kalacak-
tir Bunu gdren diger beylikler de si-
ze saldirabilir Bunun icin savunmada
ordu birakmalisiniz

Basit bir araylze sahip olmasina
karsin aslinda oyunda her sey miithis
canl bir stratejiye ve dayarsmaya
var. Utopia ile ilgili sayfalarca yazabi-
liriz. Ama tavsiyerniz sizin oyuna ginp
biraz tecriibe edinmeniz  Biz aylardir

oynuyoruz ve daha hig¢ sikilmadik

Online oyunlara ilgisi olanlar Turkiye
de bir stredir bir UO rizgan estiginin
farkindadir - Sanane ve uoturkey ser-
verlari bir suredir oyuncularin hizme-
tinde Su anda iki serverda test asa-
masinda dersek yanls olmaz herhal-
de. Su anda diinyada oynanan en
buylik g MMRPden biri olan
UQ'nun bu iki serverda para kazan-

ma amac gutmediginden herhangi

bir yasal zorlukla karsilasmadan Ulke-
rmizde gahsiyortar. UO ite ilgili bilgi
atmak isterseniz su anda size tavsiye-
miz hitp://waw ultimatr com/ adre-
si olacakur. Bu adres TURKCE igerikli
oldugu ve oyunda gercektende dog-
ru bilgilere sahip bulunan kisilerce
hazirlandigindan dolayi sizi her gekil-
de avdinlatacak ve ihtiyacimz olan bil-

giyi fazlasiyla verebilecektrr,

Bizim UO ile ilgili en blylk diledi-

miz ise oyunun Glkemizde bir Coun-
ter Strike benzeri bir oyun olarak al
gilanmamasichr. UO bir ara bagina
oturup bir sire cynadiktan sonra br-
rakilacak bir oyun degildir Bir Diablo
kopyas! ise hi¢ degildir, Eski grafikleri-
ne ragmen oyun bir RPG clarak belk
de hayatinizin sonuna kadar oynaya-
bilece@iniz, higbir zaman sonu gel-
meyecek son derece zevkl bir oyun-
dur U0 ile ilgill yazilanmiz bu kése-
de devam edecek

(UQ ile ilgili Snumiizdeki sayilar-
da belki bir seyler yapariz dedil mi Si-
nan ? ) Gelecek ay gérismek
Uzere m W ®

Burak Akmenek |Burak@level com.tr
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playstation' in giiciinii kiiglimsemeyin!

Konsol alemi giderek daha da fazla kizigiyor Microsoft, Sony,
Sega ve Nintendo firmalar, birbirlerine Ustiinlik kurmak igin
ellerinden geleni yapiyorlar. Bir cok oyun sever de bu konuda taze
bilgilere ihtiyag duyuyor Artik eskisi gibi sadece Atari, sadece
Sega veya sadece Sony yok, simdi ayni anda dort dev var. Bu ylz-
den biz de radikal bir karar aldik ve diger konsollara da yer verrm-
eye basladik Bu ay derginizde PlayStation ve PS2 yaninda,
DreamCast ve X- Box ile ilgili incelemeler de bulacaksiniz.

Ayrica yeni tasanmimiz cok bedenildi Gecen ayki sikisikhiktan
dolayr meydana gelen ufak tefek hatalanmizi da, bu ay duzeltip
sizlere en iyi dergiyi sunmaya 6zen gosterdik. Umanm az buguk
basarabilmisizdir  Tam ¢ozim monimuzde bu ay Fear Effect
Retro Helix isimli macera oyunu var. Ben oynarken gok eglendim,
herkese de tavsiye ediyorum. Console Master kdsesinde,
PlayStation2' nin programlama dili olan YaBasic ile ilgili bilgiler
vermek istiyordurn ancak okur mektuplarindan yer kalmadc Yine
de kisaca bir gectim. Bir diger glzeligim de konsolculara &zel bir
web sitesi Konsol oyunlar ile ilgili aradiginiz, ve maalesef bula-
madiginiz ¢ok sey www megaemin.com adresinde. Mutlaka bir
gz atin derim Gelecek ay garusunceye dek, ¢ok mutlu clun ve
iyi eglenin Bye&Smile .

BIRISINE: Kiymetli editér arkadasim Onur, bak iyi oku, sonra
yazmadi deme Dergideki ilk yildonumiini en icten dileklerimie
kutlanm, beraberce daha nice yillar dilerim Yetmedi dersen basin
toplantisi da yapicam, hatta seni Reha Muhtar’ a cikarticam
Tamam mi kog¢? Ulusun, yiicesin, ama sen benim ikinc yilimi kut-

lamadin ha. Hadi bakahm .

CONSOLE MASTER m 85

Megatmin™
megaemin@level com.tr

Sega® Drearmcast
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finalfanta

Son fanteziler hic bitmez. 10. da olsa... Final de olsa...

H anl bazl tipler vardi da nonral insan grupiann
dan biraz uzakla ounir ve og k.il:-l'r-r."illj-r‘.l.'v i
manlarda beklemedik davranslar yaparlar Kimseye
ilismezler, ama kendilerine Gzgu havalanyla ¢ok da
gonul yakarlar, Bir baglanna efsane olabilecek klas,
kalite ve karizma tiplerdir bunlar. isimlerini duydu-
Gunuzda sdyle bir irkilir, sevmeseniz bile saygr du-
yarsiniz. Farkl olduklanini hissettirirler

iste Final Fantasy serisi, oyun ve RPG dUnyast
nin bu garip adami, vasgeciimeyen bambagka ha-
vasiyla tim oyurlardan farkl,cok ok ylkseklerde
parlayan bir kuyruklu yildiz gibidir. 11 kat kuyrugu
oyle parlak ve dyle géz kamastnadir ki, karsisinda

yapabilecediniz ek sey hayraniikla izlemektir

worrmeg Dalinin Famterisd
Final Fantasy gercekten de bir cok zaman agzimezi
acik birakacak glzellikte gérselligl, duygusal ve ug

noktalardaki igerigi, bitmek tukenmez

bilmeyen hikayesi ve egsiz

yapisiyla bizi

da diger bir cok ydnden tatmin ol . 2
ger bir gok %
mus, gunierce ekran karsisinda oyle- f

ce kalakalmistik

Final Fantasy IX, Playstation’da ¢ikmis etsaneyi

devam ettirmis, ama PC'cileri yalniz birakarak liz-
must(i PC'ciler (ki biz de 8yleyiz) FFIX'u bekleye
dursunlar cok ¢ok yakinda FFX ve hemen ardindan
(evet sadece bir va da iki ay sonra), FFXI Playtsati-
on 2 sahiplerini sereflendirecek, mutlu anlar yasa-
tacaktir

FFX diger FFlerin actig yoldan ayni hizfa de-
vam ediyor. Oynanis ve geri kalan nerdeyse tim

aieler ayni Tabii bazi ciddi degisiklikler de var

Bunlarin basinda oyunun grafikleri geliyor. Her sey-

den once eskiden oldugu gibi pretendered arka

plan grafikleri yerine tamarmi 3D boyutlu mekanlar-

da gezecek ve savasacaksiniz, Playtsation 2'nin
tirn renk paletini sonuna kadar kullanmaya ¢alig-
mis oyunumuz da ise emin olun sizi rengarenk ve

gercekten gdz alic ¢ok hos grafikler bekli

buyulemisti. Her ne

kadar ses agisin-

dan bi2i hayal

kankligina ug- r"',' 4 y

ratrmig olsa

yanlari siddetle yazinin etrafindaki
grafiklere bakmaya ¢agmyorum). As-
linda grafikler konusunda daha sayle-
necek cok sey var. Gergekten su ana
kadar highir oyunda gormedigim kadar
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yor {bu konuda en ufak bir suphe du-
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FINAL FANTASY X

Yapim © Square

iiaﬂllnn * Squars

ik izlenim « Sonugta bu bir Final Fantasy
Bagka soze gerek yok

Tamamlanma Oram * %40

cok renkli cyun igin g8rintiler var, Demolan ko-
nusunda daha énce de FRIX'a yazdigim gibi, ken-
dimden kesinlikle emin bir sekilde sayleyebilirim, ki
su ana kadar hayatimda gordigum en muhtesem
giizellikte demolara sahip ve su ana kadar bagka
hichir oyun onun yakinindan bile gegmedi {kag ta-
ne oyunun filmi yapiliyor zannediyorsunuz? Hele
bir de filmdek| gorintiileri gdrseniz kelimenin tam
anlamiyla adamlar agms, saka gibu!!t). .

Bunun haricinde oyun ik defa Square'in Play
Online servisini kullanacak Ama daha once goruk

medik bir sekilde bu servis size oyunda nerede ol

O FFX'deki 6nemli karakterlerden birisi de bu

aslan amca

>



©» CG ara videolara syleyecek sey bulamiyorum
Tek kelimeyle milkemmeller.

= dugunuzu ve neler yaptiginizi kontrol edip duru-
ma gdre yardim edecek. Yani almaniz gereken
bir itern mi kagrrdimiz? Hermen online servise bag-
lamip gerekli yardimi alip ne yapmaniz gerektigini
ogrenmeniz murnkin. Zaten oyunun Japonya'da-
ki fuarda (2h ah gidemedik boyle yida bir yapilan
fuarlari. Duslnsenize sadece oyunlarla ilgil, sade-
ce yeni gkacak oyunlann gosterildigi, oynatildig
bir fuar!!l} halka olan gosterimi sirasinda da sikca
lUzerinde durulan bir slogan vardi, Geleneksel

oyun anlayisindan cok ¢ok farkli olacak. Eger bu

© Benimlen evlenir misiniz bagyan?...

i

“FINAL FANTAS

«Japonya’da cikacak bu miithis oyunla bizim gibi gezegenin
daha batisinda yasayan insanlar birkag¢ ay sonra tanisacak, ama
inanin tanistiginiza hi¢ pisman olmayacaksiniz»

size yetmeyecekse gergek bir heyecan firtinasi bi-
zi bekliyor olacak yazm, ¢Unku Final Fantasy Xl
aynen, tam gaz piyasaya damlayacak ve bu sefer,
sikin durun, tamami online olacak Yani aynen
Ultima Criline veya Everguest'teki gibi hikayenin
tamami online Gzerinde gececek Gergi henliz
oyunun akisinin siz bilgisayan kapattidinizda da
aynen devam edip etmeyecedi bilinmiyor. Yani
belki oyunu kaydedip qikip sonra da kaldiginiz

yerden devam etme gibi bir sansimiz var, ama de-

digim gibr bu konuda henuz herhangi bir bilgi ya
da agiklama yok Bu oyun hakkindaki elimizdeki
tek kesin bilgi her karakterin ayri ayn isimlerinin
olacadt (béylece mesela arkadaslaninizi kolaylikla
bulmaniz veya takip etmeniz mimkin olabile-
cek)

Deli Fantezisinin Kirmizisi

FFX'da dikkatimi ¢eken diger ozelliklerden biri de
oynanistaki bazi ufak degisiklikler. Mesela eskiden
blyl yaparak Guardian Force’lan cagirdidimizda,
her sey bir demo olarak gehsir, gelen Guardian
Force otomatikman saldinp sonra da kaybolurdu,
ama bu sefer yaninizda kalacak ve grubun bir ele-
mani gibi komutlan siz vereceksiniz. Yani zaten
epey ayrintil olan kontrol mekanizmasi biraz da-
ha genisletiimis diyebiliriz (savaslarin yine turn-ba-
sed oldugunu sdylememe hig gerek yok herhalde,

-

Y.
biliyorsunuz ki FF'nin savas sistemi ezelden beri
turn-based’dir ve artik bu, oyunun geleneksel bir
ozelhigr olmustur)

Cok yakinda Japonya'da gkacak bu birbirin-
den muthis ki oyunu bizim gibi bu gezegenin da-
ha batsinda yasayan insanlarin tanismasi en azin-
dan birkag ay sonra olacak, ama inanin tanistigr-
niza hig biriniz pisman olmayacaksiniz

Sonug itihanyle, Final FantasyX, FFIX'u begde-
nen herkese tavsive ederim Bunu okuyan PC
okuyuculari iin de séyleyebilinm ki bdyle ¢ok sa-
tan bir oyunun PC versiyonu da kaginilmaz ola-
caktir (gergi Playstation’dan gevirince epey bir
handikapi olacak PC cyunculari igin, ama napalim
o kadar kusur kadinin tim kizlarinda var biliyorsu-
nuz) Japon kiltdriyle hazirlanmig bir oyun kimi-
lerine yabana ve kimi zaman da anlamasi giic ge-
lebilir belki, ama bazen Turk filmlerini hatirlatan
sahneleriyle de ilging anlar yasatabilir. Final Fan-
tasy’t bekleyin, sirf grafikleri ve demolari igin alin,
aldirtin, oynamaya calisin, pesine distin, pisman
olmazsiniz, olamazsiniz

Fanteziniz bol olsun derim ben son olarak,

ama hig son olmasin s m =

Gokhan & Balu | gokhab@level.com.tr
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Zorlama bir isim, hog bir oyun...

S aninm blalsavar oyunlan didnyasinda yenl
orunlese sim bulmak kenusunda bir skint ya
samiyor Dofrusu daha once de gok zorlama
oyun isimleri géruldd, gérdlmedi degil Fakat bu
bence bu oyun igin segilen isim hepsini agiyor. Fa-
kat bir oyunun ach kétl dive ille oyunun kendisi de
koti olmak zorunda degil. Nitekim Azurik igin

de ayni sey gecerli. Adrenium Games tarafin-

dan gelistirimekte olan oyun RPG tiirlinde ve

X-BOX igin piyasaya surtlecek ilk oyunlardan

pirisi olmas! planlaniyor Her ne kadar oyun
RPG olarak tammlansa da, genel yapi itibanyle
hareketli bir macera oyunu olacagdi bell. Oyun-
da ilging ve iyi tasarlanmig bir kahraman
canlandirarak son derece detayl hazrlan-
mis ortamlarda maceradan maceraya koga-
cadiz Bu arada sadece kargimiza ¢-
kan diismanlarla bogusmaya-
cak, ayni zamanda pek gok.

bulmacay da ¢ézmekle ugrasacagiz.

Goriindliiga kadar basit degil...

Azurik grafik agidan oldukea ivi goriinen bir oyun,
X-B0X tarafindan kullamimasi planlanan geligmis
grafik islemcinin nimetlerinden sonuna kadar fay-
dalandigi belli. Maceranin gectigi ortamlar renkli,
detayl ve canli yerler, Ustelik etrafta biar bicir do-
Jasan bir siirl sirin orman yaratig da var. Ama
gece olup da karanlk ¢okmeye basladiginda o si-
rin yaratiklann kana susamig canavarlara dondgti-
gunu gérirseniz sasirmayin. Evet, oyun ilk bakista
siradan gibi gorinse de, ashinda olay! canlandiran
bu tiirden pek cok glzellige sahip olmasi planka-
niyor Yapimalar oyunun X-BOX ile ayni anda sa-

tisa sunulmaya hazir olacagmi bildiryorlar m m =

Yapim + Adrenium Games

Dagitim » Microsoft

ilk Iz)enim < Azurik su ana dek tamitilan X-BOX oyunlan
arasinda tamamlanmaya en yakin olani ve gerek oyun
yapisi, gerek grafik olarak oldukga imit verici goriiniyor
Adindan pek belli olmuyor ama X-BOX igin gok tinemli bir
oyun olacak gibi duruyor

Tamamlanma Oram ¢ %60

halo Microsoft X-BOX icin gergekten biylk plantar yapiyor...

H alo aslmda tamammen PC igin tasarlanmakla
olan bir oyundu. En azaida
oyunun haklarini tamamen alana dek dyleydi

simdi oyun oncelikli olarak Microsoft tarafindan

Wkcrcmatt b

gelistirimekte olan X-BOX kodiu oyun konsolu
icin gelistinliyor. Gérunen o ki bu oyun konsol ile
birlikte piyasaya sirilecek ve Microsoft'un oyun
konsollan piyasasina huzli bir giris yapabilmesini

saglayacak Peki Halo bu kapasitede bir oyun ola-

bilir mi?
Gariiniise bakidirsa Halo bundan ¢ok daha faz-
lasini da yapabilir. Qyun PC icin gelistirilirken ta-

mamen Multiplayer agirhkli olmasi planfaniyordu,
ancak simdi isler biraz degismis durumda X-BOX
versiyonunun da bslinmus ekranda adrt kisiye
kadar Multiplayer oyunlan destekieyecedi belirtili-
yor, Ancak bu konsolun Internet kapasitesi hak-
kinda heniz ortada kesin bir bilgi yok. Microsoft
bu konuda pek fazla bilgi vermiyor, ancak bu sizi
korkutmasin, ¢tinkii oyun oldukga genis bir Sing-
le-Player senaryoya sahip olacak

Etkileyici Grafikler
Halo ézellikle grafik acidan oldukea kendine has ve

canli bir yapiya sahip X-BOX konsolunun geligmis
grafik yetenekieri sonuna dek kullaniliyor ve bu da
etkileyici sonuglar doguruyor. Oyun gogu rakibin-
deki gibi bos ve ¢iplak tepelerde degil, tamamen
canli ve hareketli bir dinyada geciyor Etrafia dola-
san yabanc yasam formlanindan uzay gemilerine
ve kullanilabilen araclara dek hersey yerli yerinde
Ayrica animasyoniar da bugune dek gordtiklerimiz
arasinda en iyilerden biri. Microsoft oyunu dncelik-
le X-BOX icin hazirlyor, PC ve Mac versiyonlari ise
<ok daha sonra yapllacak Beklemeye dedecek bir

oyun olduduna en ufak siphemiz yok. = m ®
Mad Dog
HA 12.20M

Yapim + Microsoft

Dagitim + Microsoft

1Ik izlenim « Halo eger soz venldigi kadar mitkemmel bis
oyun olahilirse X-BOX lusa sirede satis patlamasi yagaya-
bilir. Ve bu da gok giigli bir ihtimal gibi gdriindyor

Tamam/anma Orani + %75




outtrigger

Dreamcast icin surpriz guzellikte bir FPS...

D ofrusu elinize bir silah ahp etrafta kogurdugu-
nuz oyunlar ortaya gikall uzun yillar 2ldu. Ve

haliyle sadece PC'ler degil, konsollar da bu tiir-

den paylarina duseni aldlar. Son zamanlarda &zel-

lile Quake 3, Timesplitters ve Unreal Tournament
gibi oyunlar hem PC, hem de konsol dlinyasinda
oldukga blylk giriitd koparmislardi. Ancak tim

bu gurdltinun arasinda bazi firmalar ve bazi oyun-

lar pek fazla ses glkarmadan hazirlanmaya devam

ediyor. Quttrigger iste bu oyunlardan bir ve dzel-
likle gergekgilik agisindan neredeyse artik bir klasik
olan Goldenkye kadar iy saylir.

Hem Single, hem Multi...

Quttrigger kelimenin tam anlamuyla su katilmamis
bir FPS, bunun en iyi kaniti da oyunu son derece
cekici kilan hafiften agira ¢esit ¢egit silahlan. Ayrica
oyunu iki farkll gorts agisindan da oynayabiliyorsu-
nuz Ama dis kamera agisi pek iyi degil ve kendi
goziinuzden gérerek oynamak gok daha iyi oluyor
Oyun orta halli saylabilecek bir Single Player senar-
yoya sahip, ama esas guci Multiplayer kapasitesin-
de sakli. Internet lzerinden yapilan karsilasmalann
haricinde, aynca bélinmig ekran Uzerinde dort ki-
siye kadar oyuncuyu da destekliyor Isin glizel yani,
bu bolinmiis ekran modunda bile grafiklerin bugli-
ne dek yapilmis tim benzer oyunlardan daha iyi ok
maya devam etmesi. Kisacasi Quitrigger herseyiyle
gercekten iyi bir yapim oluyor, Dreamcast sahipleri-
nin bu oyunu kagirmak istemeyeceklerini distin-

yoruz m & m

HEADHUNTER /OUTTRIGGER

PSX LK BAKiIG = B9

DUTTRIGGER 05.2001

Yapim + Sega

Dagiitim ~ Sega

Ik izlenim + Dreamcast iretimi durmug olmasina ragmen
vaad edilen yanhim destegini tam antamiyla bulabilecek mi
bilemiyoruz. Ama gériinen o ki Quttrigger piyasaya giktif)
anda Dreamcast sahiplerinin ilgisini bir hayli ¢ekecek, Bu
oyunun bir konsal klasigi olmamasi igin higbir sebep yok

Tamamlanma Oram + %95

headhunter.............

z aman 21, yazyil, ver Kalfomiva, Sug oran Gyl
sine yuksedmig, teplumlann deger vargilan dyle-

sine degismis ki, artik suglularla savasta tamamen

farkh yéntemler uygulaniyor. Herseyden &nce vatan-
daslar dogrudan devlete olan masraflart dogrultu-
sunda dederlendiriliyortar Eger bir vatandas sug is-
lerse bu devlete ve topluma karsi olan masrafini ar-
trdigindan, uygun bir bigimde geri 6demesi saglani-
yor. Bu "uygun yontem" ise "zorunlu organ bagis!",

yani pis bir is yaparken yakalanirsaniz cigerinizi soki-

yorlar! Bununla da yetinmeyip (izerinizde yeni ifaglar

ve tibbi cihazlar deniyorlar Boylece suglulann gozu
kerkutulurken yasalara saygili vatandaslarin saghg
da korunmus oluyor Dogrusy gok hog!. .

Bir elde silah, bir elde nester...
Tim bu islerin birilert tarafindan yapilmasi gereki-
yor tabli, ve bu "birler" eski endUstri devi Stern ta-
rafindan kurulmus olan ACN drgltlinden bagkas
degil Siz oyuna hafizasini ve rozetini kaybetmis es-
ki bir ACN ajani olan Jack Wade olarak baghyorsu-
nuz. Bu arada birileri patron Stern’i ortadan kaldiri-
yor ve kizi da sizi olayt ¢ozmeniz igin kiraliyor iste
aamasiz sokaklardaki maceraniz boylece bashyor

Headhunter Dreamcast icin yakinda gkmasi
beklenen birkag ézel oyundan biri Bu oyun igin
Dreamcast’in Metal Gear Soiid’i denebilir Oyunda
kimi zaman gdlgelere saklanarak, kimi zaman da
agiktan agiga catisarak Stern’in katilini bulmaya ca-
hsiyorsunuz, Bu arada kizt ve diger énemli karak-
terler de size yardimci oluyor Dogrusu ilging gérir
nen bir oyun, gktiginda siki bir satis grafigi cizebi-
lir mmm

Mad Dog

Yapim «Sega

Dafutim « Sega

11k fzlenim + Headhunter oldukga ilging bir ortamda
gegen ve biraz kligelesmis olsa bile iy oturmus karak-
terlere sahip bir oyun gibi goriinlyor. Metal Gear Solid
turit bir oyunun dzlemini geken Dreamcast sahipleri igin
ilag gibi gelebilir

Tamamlaitma Oram + %35




Yaris oyunlarini sevenlere yeni bir secenek...

O nuuuunr, gel olum gel, Bak sana bu yarg
iununy wericem, adi Vanishing Paint, supeEr
walla

- Yok abl ya, dergive ne kadar acayip cyun geliyor-
sa bana iteliyorsunuz, kendin yaz onu sen

- Ya nesi var iste, mis gibi yaris oyunu Dert yok ta-
sa yok, inig takimlar agiimad
yok, AWP' nin glici azaldisi
yok, sehre elektrik yetmiyor
yok, sadece gasa basiyon,
Hem bak 1SO bilmem kag bin
belgesi felan var oyunun..

- Uzatma abn 1ste, hem igim
var Az sonra derse gidip ka-
davra acicam, sonra da yeni
bir hatun var, ona gitgem. Is-
tersen dénuste sana bir da-
lak getirym, benden hatira
olur, ne dersin?

- Baglicam simdi dalagindan
da ha Kizdan mi sokucen
yoksa, sen yaparsin walla
Adama yilik de yaramiya,
ben yazanm o 7aman Zaten
yaris oyunlarina ve hiza bayi-
rm ben

- Fvet evel, onun igin ayda
hir arabani kaportaya veriyor-

sun

- Ya Onur, senin igin Dr
Gaybrush felan diyerlarmig,
dogru mu?

S 1YX) Himidr homudu.,

- Tamam tamam kizma hernen Bari sence nasil bir

VANISHING POINT

Grafik « Gizlennizi kapatarak oynamak zor olabilir ama
en azindan daha az zarar ghrrler

Atmosfer = Oldukga iyi. Kisa yiikleme ekranlar|
sayesinde oyundan hi¢ kepmuyorsunuz.

Ses » Ses efektleri averaj, miizik ise tekno severlere hitab
ediyor ve Iyl

Dynanabilirlik » Onur' ca kitli Mega' ca iyi

oyun onu soyle

- Ya ne bilim iste yaz bigi, PlayStation’ da gikan
ylzlerce yans oyunundan birisi de, sikilmarmiglar
hala yarig oyunu yapmaktan de.

- E aralannda guzel oyunlar da var arma degil mi?
- Bos versene sen, mesela su Vanishing Point” e
bak. Araba strekli kayiyor, bir trli yolda tutamr
yorsun. Buzun {izerinde arpinan ¢igin baliklar gibi
Buru ddrenmek bile basl bagina bir dert. Insan iki
dakika icinde dellenip joypad’ i ekrana firlatmak is-
ter, E bu da pek ekenomik ve saglikl olmaz. Oyun
bir felaket

- Arna oyundan zevk almay bimek lazim gimdi,

aracin kaymasindan rahatsiz olmak yerine bunu

kullanmali ve durumu kendi lehine gevirmeyi bilme-

lisin

- Iyi guzel diyorsun da, on saniyede bir spin atip
yoldan gikiyorum, buna hangi yurek dayanir. Fizik
motoru ifreng, gercekle alakasi yok Oyunu ben ak
mis olsam geri gétirp, amca bu bozuk, degigtir
derdim

- Bu kadar &n yargill oima kardesim, ufak hatalar
her oyunda olabilir, hem fizik motorunu tuliurmak
da kastiran bir olay biliyorsun

- lyl de baba, biz tester degiliz ki, oyuncuyuz Ben
hir oyuna 25 milyon lira oddyarsam, bu oyunu test
etrek istedi§im anlamina gelmez degil mi?

- Abarttin be abi. Oyunun Arcade, Tournament,

Single, Time Trial, Stunt Driver, ve CWG Rally

(Clockwaorks Game Rally) gibi degisik bolimleri var,

hepsi mi kotl yani? Hatta kafa kafaya ve multipla-
yer modlar bile var lleride Tune-up Shop aqliyor,
- Bence bu oyunu ancak rafta duran her yaris oyu-
nunu alanlar oynar

- Ben de senin gibl dusiiniiyordum ama Tourna-

ment ve Stunt Mod’ u eynayinca fikrim degisti;

kaybolan tum ruhumu geri kazanchm Nasi biliyor

Bilgi igin ¢ www acclaim.com
Yapim « Clockwark Games
Dagitim < Acclaim

Minimum Sistem « 2 Oyuncu, 1 Memory biok, 1 Cd. Analog
Joypad, Dual Shack

musun, San Frandisco Rush ve Driver' in en gizel
yerleri birlestirilmis sanki. Balonlan patlatiyor, ram-
palardan uguyor ve ufak gérevlerle puanlar toplu-
yorsunus Crazy Taxi' ye bile benziyor denebilir

- Eee, nooluyo yani dyle olunca? PlayStation’ in ka-
padi acihp icnden cukulata mi cikiyor? Karnin mi
doyuyor?

- Ya hasta etmescne adami kardesim Oyun iyl di-
yorum hala laga luga ediyorsun Bir fon var oyun-
da, cok sik, arkada radarlar var, ugaklar uguyor fa-
lan Sadece Stunt Mod veya strlyle giizel araba
icin bile bu oyun oynanir. Siki ayuncular ok seve-
cedi bir oyun bu

- Gec bunlarl Mega, ¢ozunlrlik ¢ok disik, oyun
pikse! piksel elime geliyor. Bence dediginin tersine
cok az kisl begenir bu oyunu Uc sene dneesinden
beri yapa yapa bunu mu yaprislar? Cok daha on-
ce ckan Gran Turisma 2, Need for Speeq, R4 Rid-
ge Racer Type 4, Colin McRae 2.0, ve Jarrett and
LaBonte Stock Car Racing, gibi oyunlann yaninda
ne gity kaldigini soylemek bile istemiyorum Bence
oyunu kimseye onerme

- Yeter be, ne muhalefet adamsin sen kardesim?
Cildirtun sonunda beni be, nerde ulan benim ey
ter takimim

- Dur yapma, sana diyorum bak, o elindekiler hig
steril dedil biliyor musun, dur, dur, hayr, yapmaaa-
alicooooogrk

Bye&Smile.. = # =

MegaEmin | megaemin@level com ir




Dile cinden ne dilersen... Alaaddin ve sevimli mor cin

yeri maceralariyla PS'ye geldiler.

S ega’ mr 1651k syun kansaly Mega Drive’ n
spn zamanlanydi; tipk simd| PlayStation” in ol
dugu gibi. Artik hep ayni tarz oyunlar geliyordu,
basit [onlar ve ilerleyip ates eden adamlar... tam

bay geliyordu ki Disney” in Aladdin ¢izgi filmi sine-
malardaki yerini alir almaz Mega Drive’ a da geldi

© zamaniar icin en iyi oyunlardan birisi oluverdi he-

men Ayila bayla oynayip rahat bir bes kere bitir
mistim. Hatta hi¢ unutmam, ugtincu bolimun ba-
sinda sola yuriyince ekstra can bile aliyordunuz

Glizel oyundu yani. Gegenlerde de bir baktim yeni-

si cikmis, hemen islerne koyalim dedim

DISNEY" S ALADDIN i wésis T

Grafik « Averaj denebilir, canh ama hatali fonlar Beg
sene dncesine ghre siiper ama su anda vasat

Atmosfer » Gizgi filminden alinty videolar ve cyundaki
bitlinlik sayesinde oldukga siki atmosfere sahip

Ses = Cizgi filminden alnan mizikleri ve ayni aklorlerin
seslendirmeler ile gok iyi

Dynanabilirlik < Birgok biliim ve bulunmasi gereken gizli
yer var Kag kisi bu oyunu ikingi kez bitirmek ister
bilemiyorum

DISNEY' S ALADDIN IN NASIRA’ S REVENGE ® [N{ L

aladdin

Aladdin® imiz bu kez Masira” nin intikami isimili
yeni bir 30 platform oyunuyla karsimiza ¢kmis. Bu
oyunda da eskisinde oldugu gibi Aladdin ve arka-

daslannin yenne gegiyorsunuz. Amag, dldUrilen iki-

zi Jafar’ n intikaminie almak igin artaya gikan Cadli
Nasira" dan kendinizi ve Agrabah’ 1 kurtarmak. Da-
ha dnce bir 3D platform oyunu oynaciysamz, bu
oyunda da hic zorlanmayacaksiniz demektir, Qyun
gayet basit fakat kontroller birazck daginik

£ski oyunida oldugu gibi yine Aladdin ile elma
atabiliyer, ziplayabiliyor ve dismanlan kilicryla dog-
rayabiliyor. Yine iplere tutunuyor ve direklerden
asagiya kayabiliyor. Buna ek olarak birinci kisi mo-
duna gegip elmalari nisan alarak firlatabiliyor Ko-
mik maymun Abu gibi didier bir karaktere gectigi-

or
=) 23 (@& 1) Y
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Bilgi igin * Www.scea.com
Yamm * Argonaut Gemes
Dagitim + Sony Computer Entertainment

Minimum Sistem * 1 Oyuncu, 1 Memary biok, 1 Cd, Analog
Joypad, Dual Shock

nizde ise, karaktere has yetenekler de agliyor; cift
ziplama gibi

Bolum dizaynlan ayni klasik sekilde, bir diger
béllimiz acabilmek i¢in bir anahtar bulmal ya da
bir bulmacayl ¢ézmelisiniz. Bolumler ok fazla kar-
masik ve zor dedil, bulmacalar ise bebek isi tabir
edilen cinsten Oyunun en gizel gorinen yonu ise
bolim gecislerindeki dedisik mini oyunlar Oyuncu-
lara bir mola verdirip monaotonluktan uzaklagtinyor
Bu oyunlar bulutlann Gstline ziplamaktan ucan hall
ile gezmeye kadar degisiyor

Ufak tefek sorunlan olsa da oyunu rahatsizik
derecesinde etkilerniyor Kamera bazen ne yapaca-
gini sasirabiliyor. Kameray kontrol etmenin iki yolu
var ama Ikisi de bir ige yaramiyor

Yapimalar gizgi fim dinyasim Ug boyutiu din-
yaya takdir edilecek derecede iyi tasimilar. Yine de
oyunu Mega Drive” daki iki boyutlu versiyonu gibi
yapsalardi daha glzel gérindrdl. Karakter animas-
yonlar zayif, fonlarda hatalar bol. Hatta baz yer-
lerde oyun yavashyor bile. Oyunun muziklen ise en
glgli yani. Arkasindaki Disney desteg sayesinde
cok kaliteli is ckanlmiz. MUzik oldukga heyecanl ve
tempolu Bazi mUzikleri direk ¢izgi filminden alin-
mig. Seslendirme de ¢izgi filmini seslendiren arfjinal
aktérler tarafindan yapildigindan on numara

Aladdin ve ayni tarzdaki U¢ boyutlu platform
ayunlannin asil serunu hep kuglk yaslara hitap edi-
yor olmalan. Aladdin, tarza higbir yenilik getirme-
menin yaninda Spyro' nun, Sonic' in, Crash' in veya
Mario' nun seviyesine bile yaklasamamis, Cok az
oyun oynamis kiglk cocuklar icin gercekten iyi bir
se¢enek olusturacak olan Aladdin, oldukca kolay
Belki de eski oyundaki espriler sizi cekebilir
Bye&Smile . & @ @

MegaEmin | megaemin@level.com tr
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simpson’swrestling

Sirin aileyi ilk defa bu kadar vahsi gdreceksiniz

tek tarafi bir ringde ikl

0 yunun giires baEry
karakter, ipler ve ik ag

hikaye Performansiniza gore artan bir banniz ve

tgrekEl cimase Gensl

kullanabilecediniz digmeler ekranda goruliyor. Tu-

tup atabiliyor, hatta iplerden de faydalanabiliyorsu-
nuz. Oyunun monotonlugunu kirmak igin bir ézel
hareket eklemisler, fakat bunun igin de esya topla-
maniz gerekiyor. Oyunda glresmiyor, sadece dig-
meleri dovityorsunuz. Kalabalidin ¢izimi ve ringe
tepkileri igreng. Homer, Bart, Marge, Ground Ke-
eper Willie, Krusty, Barney, Apu, Lisa ve dider gizli
karakterlerle vynayabiliyorsunuz. Ornegdin mag ka-
zandiginizda Bumblebeerman ¢ikiyor

Simpson' lara grafik hazirlamak olduk¢a basit; za-
ten giziimesi kolay karakterler, ayni televizyondaki
gibi anime edilebilir. Sanki birisi bu kolay isi sabote
etmis, karakterler i§reng gdzilkiyor Cirkin, kagit
gibi derinliksiz, sagma hareketler yapan, hele de ip-
lerin yarunda bir felaket olan karakterler hazirlan-
mis Yani oyunun daha yizde ellisi bitmis havasin-
da Sesler oyunun tek fena olmayan kismi Karak-
ter seslendirmeleri orijinal aktorleri tarafindan yapil-

digindan sorunsuz olmus Muzikler ise vasat.

LEVEL SHIT

Fakat Simpson’ lar sevecendir, bir gekilde, belki de,
kiralamaya deyebilir (belk:), eger dlimine Simp-
san' s fanatigi iseniz (bir de depresyon derecesinde

sikilmis ve yalnizsaniz) Bye&Smile. W @

mathoffman’sprobmx

Microsoft X-BOX icin gercekten bilyuk planlar yapiyor...

0 hivk, ne gizel,. Bahatn yazaen gok weklagd)
zamantar geld ve eal lepr bpr Potenin

alan, bisikletini alan kendisini disanya atiyor. Dag

tas demeden, kaldinm merdiven demeden oraya
buraya hopluyor Bisikkletinin uzerinde otuz paren-
de atip geri oturabiliyor. Hal béyle oldugundan,
uzun zaman ardindan bir bisiklet oyununa daha
bakalim dedim Bildiginz gibi Courier Crisis” den
beri iki tekerlede dokunmamistim. Eh kismet bu
guneymis. Bu seferki oyun, maceradan birazck
ote; spor eyunu. Mat Abinin puro bemiksit

Tony Hawk' s Pro Skater motoruyla hazirla-

nan bu oyun, ashnda gecen kasim ayina hazir ola-

cakti, ancak isler ters gitti. Simdi tamamlandi ve
bu ay icerisinde piyasaya ¢kmasi bekleniyeor. Tah-
min ettiginiz gibi oyunda BVX tarzi bisikietler kul-
laniyorsunuz Ozel parkurlarda geziniyorsunuz,
rampa bulduk¢a uguyor ve yaptiginiz hareketlere
gére puanlar aliyorsunuz. Oyun, en yakin rakibi
olan Dave Mirra” dan ¢ok daha hizli; dzellikle ba-
yir asad) giderken Havadaki durumunuzu ok iyi
ayarlayabiliyor, gerektig: seklide dne veya arkaya
yatarak guvenli inisler saglayabiliyorsunuz, B&lom-
ler oldukca genis ve ferah. Insana istedigi kadar
odavya girebilme, plan kurabilme ve hiz yapabilme
imkani sadliyor. Bir stadyumda bile dolasabiliyor-

SIMPSON' S WRESTLING

Grafik * Gralik: Bu kadar kelay vapilabilecek oyun igin ok kbtil

ftmosfer + Oyunun tek ilging tarafi Sony nin yayinlamig olmas).,

Ses + Eh, fena degil

Oynanabilirlik * Sizi yarim saat oyalayabilir {belki)

Bilgi Igin « www activision com

Yapim + Big Ape Productions

Dagitim « Activision, Fox Interactive

Minimum Sistem ¢ 2 Cyuncu. 1 Memary blok, 1 Cd,m
Jaypad, Dual Shock

sunuz Fakat nedense Tony Hawk' daki detaylar
bu oyunda yok gibr geldi bana. Bisikletgller sekil
olarak birbirlerinden ¢ok farklilar, Numaralara ge-
lince, bireysel yetenekler ane ¢lkiyor, Mesela Cory
Nastazio, superman hareketine makas tekmesini
eklediginde, diger suruciler de daha iyisini yapa-
bilmek icin firlyorlar Dusus ve bisikletin yere
carpma animasyonlar da ¢ok ozenilerek hazirlan-
mis. Senaryo Uzerinde biraz daha cahgilmasi gere-
kiyor Lisansh mUziklerimin arasinda gergekten ka-
liteh birkag parca da var Punk, Hip-Hop, ve az bir
pop-techno ile "Banned In DC" giizel isler yapmis.
Bye&Smile [

MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr

MAT HOFFMAN'S PROBMX 07.2001

Yapin * Runecraft

Dagitim * Activisicn

ilk izlemim » Sony 2001 yilinda da PlayStation igin gok id-
diall ayunlar yayinlayacafini sdylemigti. Muhtemelen Mat
Hoffman' s Pro BMX de bu eyunlardan bir tanesi clacak

Tamamlanma Oram * %100




aloneinthedark thenewmghtmare

ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHTMARE

karanhktan korkar misiniz? artik korkacaksiniz!

o, Silent Rill, Resicent Evil der:

c |k Tomey
ke lyirter

e geriirm mac

na kaptiraniara miljde, Bu atandak) bir lk
bir baba, bir otome yenilenerek gdniyor;
"karanhkta yaine yenl kabus

The New '.iJ__;:lI nari, o] ral oy

izinden gidiyor. Yan renderlenmis foniar ve g bo-
yutlu karakterler ile odalan ve magaralar kesfedi-
yorsunuz. Bul bul nesne topluyor ve bulmaca ¢ézi-
yorsunuz, Aslinda bir PlayStation oyunu olmasin-
dan dolayr bu denli gosterisli bir isiklandirma bekle-
miyordum, ama oyunu gdrince sok oldum. Nere-
deyse oyunun tamami igiklandirma dzerine kurul-
mug Hem gezinirken, hem de dismanlarla savasir-
ken 15181 iyi kullanabilmek ¢ok dnemli. Bazi disman-
lariniz 1s1ga geliyor, bazilar direk kafaniza athyor,
bazilari ise gruplar halinde saldinyor. Bazilar daha
da korkung olabilmek ign b5864 seklinde ik
kel sesler cikariyorlar. Siz de onfara 12
gesit sitahla karsiik verehiliycrsunuz
Silahlarinizin kendilerine has bir 1gik-
landirmasi da var tabi. Renkli igik-
lar, sis ve diger Urkdticl nesne-

ler, bu oyunda en az Silent Hil

kadar fazla

Oyundaki kahramanlanmiz Edward Carmby ve
Aline Cedrac Oyunu bitirmek icin Edward veya Ali-
ne’ dan birisini seciyorsunuz Her karakterin kisilik-
lenine gére degisen ayn hikayeleri var. Edward ola-
ya kotulligun daimi dismani seklinde daliyor, Aline
ise biraz supheyle geri dénuyor. Arada bir yollan
kesisebiliyor

Alone In The Dark, grafik olarak Resident Evil
ve dengi oyunlardan daha yukardaki bir ¢izgide
Oyunu bomba yapmak igin senaryoyu ve hikayenin
isleyisini cok Urkitdci yapmiglar Surekli bir seylerin
ters gidebilecedi suphesiyle ilerliyorsunuz. Kafa
karistiran ve beyni zarlayan bulmacalar da cabast.
Sinir eden ayni yere geri dénmeler en aza indiril-
mis. New Nightmare' in gelisi pek de yakin degil
ama simdiden heyecanlanmaya baslayabilinz ben-
ce. mm

ID

PSX ILK HAK|G=

ALONE IN THE DARK

05.2001

Yapum * Darkwarks
Dagiim * Infogrames

Ilk izlenim + Darkworks bize sanatsal ve teknik agidan
dorukta bir oyun sunacak gibi glrindyor

Tamamlanma Orani + %30

world’sscariestpolicechases

Dinyanin en korkung polis kovalamacalari

sovalama-

T elevizyoriardak] yuksek reytingll polls kove

calanna dayanan World's Scariest Police Cha
ses, siddetli ve ele avuca siymaz bir oyun Bu hare-
ketli oyunda polisi segip kanunlarin guglu bir savu-
nucusu olabilirsiniz Bunun i¢in kanunlan gigneyen
azih haydutlara kafa tutmaniz gerekiyor. Oyunun

Story, Bad Boy, Exploration, Race ve Multiplayer ol

mak Uzere bes bélumi var Ustelik hepsinde olay
esnasinda yorum yapan bir televizyon spikeri var:

Serif John Bunnell Oyunun Story modu, S0 adet hi-

kaye bazli gorevie tika basa doldurulmus Bu gorev-
lere suclulan takip etme, bulup tutuklama, yanslar,
VIP eskortlugu, kisa sdreli acil durumlar, gézalt ve
daha bir cogu dahil. Oyuncular kanunlar ¢ignemeyi
de secebilir ve 15 "kdtd gocuk” gorevini alabilirler,
Oyunda sadece bir alan var fakat PlayStation' da

gorilebilecek en blydk sehir. Oyuncular Ashland ka-

sabasinda rahatca devriye gezebiliyor, bu 53 millik
yola sahip yerde suglular yakalayip vatandaslan ko-

ruyorlar Kasaba sanki bir metropaol gibi dizayn edil-

mis, asagi kasaba, Cin kasabasi, varoglar, sanayi bél-
gesi, iman, havaalani gibi degisik yerleri var

World's Scariest Police Chases’ de degisik aynan-
ma teknikleri mevcut Mesela iki kisilik takim olustu-
rabilirsiniz. Siz arabay! kullanirsiniz, arkadasiniz da
ates etmeye calisr 9mm tabanca, M16 Assault Rif-
le, Shot Gun, tifeGe takilan RP Grenade veya ylk-
sek tahribata sahip LAW (Light Antitank Weapon)
gibi bir ¢ok silaha da sahip olacaksiniz. Beraber oyu-
nun yani sira, Deathmatch, Race, Biathalon, Chase,
Speed, ve Crimewave gibi baska multiplayer modlar
da var. Oyun bu yil icerisinde ¢ikacak. Bye&Smile
amn

WORLD" S SCARIEST POLICE CHASES 07.2001

Yapim »  USD

Dafitim * Fox Interactive

ilk izlenim « Driver ve Grand Theft Auto’ ya gergek bir
rakip geliyor diyebiliriz

Tamamlanma Orami * %50
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Bir an icin durup on bes sene dncesine gidin; bazlannzin daha dog-
mamis oldudu, bazlarnizin da yeni hobileri arasina videc oyunlannin ka-
filmaya basladigl zamarlara O zamanlar, ZX Spectrum, Commodore 64
ve BBC Micro gibi makinelerde oyun oynamaya ¢alisirdik. Makinelerimize
yazip calistirdigimiz kodlarla dolu bir cok dergi vardi. Bu kodlar basit prog-
ramlardy, bol hatall ve zor ckunan cinsten. iste simdi ayni isi PlayStaticn
2’ mizde yapacadiz Bunun iin makinenizin Avrupa veya Avustralya mo-
deli olmasi yeterll Makineniz ile beraber gelen demo disk” in iginde YaBa-
sic adinda bir program var. Bu program bilgisayardaki Basic programlama
dilinin degisik bir versiyonu. Bu programla PS2’ nuzda programlar yazabi-
leceksiniz fakat kimse Colin McRae Rally 3.0° 1 yaratacagini sanmasin )

YaBasic' e kendiniz programlar yazabileceginiz gibi, bu kodlari Inter-
net’ ten Ucretsiz olarak da indirebilirsiniz. Sony, bu programin PS2 kulla-
micilaninin makinelerine istedikleri seylen yaptirabilmesi igin tasarlandigini
sayluyor ama asil sebep birazak farkli Program makinesi ile beraber pa-
zarlayan Sony, bu yolla makinesini bir bilgisayar kategorisine sokuyor ve
gumriik vergilerini %2 5 civarina indiriyor Sizce de akilica degil mi?

PlayStation2’ nize demo diskinizi takip YaBasic' i yUkleyin Fkranda
mawi bir fon ve altta birkag meni: girisi g&receksiniz. Bu editdr, ekranda
cikacak sanal klavye ile yénetilecek, ve Control Pad tle tek tek harfleri se-
ceceksiniz Bu oldukea zor olacagindan ucuz bir USB PC klavyesi de satin
alabilirsiniz. PS2' nuz, USB klavyeyl hemen taniyacaktir. Eqer biraz prog-
ramlama deneyiminiz varsa, help dosyalar ile devam edebilirsiniz. Ashnda
Basic en kolay programlama dilidir fakat YaBasic biraz daha defisik gele-
bilir Iste bu noktada size en biylk kaynaginizi sunuyorum By konuda
s&renmek Isteyebileceginiz her sey www playstation-basic.com adresin-
de, ve Iinklerinde clacaktr Mutlaka biraz goz gezdirin Cok fazla detay-
lara girmek istemiyorsaniz bile en azindan makinenizin igindeki dénen
kip, ziplayan top ve yilan oyununa bir gz atin. Programlannizi PS2 Me-
mory Card' lara kaydedebiliyorsunuz ve ok da az yer kapliyor Yani arka-
daslarinizla da paylasabilir veya programlannizin gelistirilmesini saglayabi-
lirsiniz. Maalesef henliz bu yazdiginiz programlan derleyip direk ¢ahgtirma
sansina sahip degilsiniz Calistirmak i¢in YaBasic' i ylklemeniz gerekiyor
Ayrica basit bir biip sesinden baska da ses destedi sunmuyor. Sonug ola-
rak YaBasic basit bir program ve béyle seylerle ilgisi elmayanlar i¢in ok
sikict olabilir Ama hig de belli clmaz, bakarsimz yeni Colin McRae Rally' yi

siz yaparsiniz :)

consolemaster

O A X O

Merhaba,
1999 yilinda LEVEL dergisinde

yayinlanmis oclan Silent Hill in

ME - Sesil’ ¢im,

den takip ediyorsun:) Bu ocyunun
celemenizi gordim. HenGz si- tam ¢odzUiminl surekll gelistirerek
zin orda bahsettiginiz gimus (i kere yayinlachik ama hala soru
madalyonu alamadim. Mizfk
odasindaki piyano ile ilgili bir
islem yapmam lazim fakat ¢o- sinde acikiand, oraya bakabilirsin,
zemiyorum. Bana bu konuda
yardima olabilir misiniz? Merhaba Mega,

jusehsgior Sesil Sane!

Anladigim kadarniyla bizi biraz geri-

geliyor Piyano bulmacasi en detayl

sekliyle www megaemin.com adre-

Ben yeni bir PS2 kullanicisiyim.

Makinem piyasadaki PSX

oyunlarini ¢alistirmiyor, bunun
nedeni ¢ip dedikleri olay mi?
Bu konuda biraz bilgi verir mi-
5in? Ayrica VCD de oynatami-
yorum. Béyle bir makinenin
VCD gostermemesi cok sagma
degil mi? ileriki zamanlarda
mp3 veya VCD kullanabilecek
miyiz?

ME - Merhaba Bilge,
Senin piyasadaki oyunlar dediklerin

kopya oyunlar saninm  PlayStation

2, normalde onjinal PAL PSX oyunla-

rini calistiryor PS2 igin tasarlanana
cip, NTSC sistemindcki ithal oyunlari
da oynayabilmeni sagliyor ama
unutmarman gereken bir konu var
Makinene yapilacak bu veya buna
benzer bir midahale, PlayStation2’
nin GARANT| KAPSAMI DISINDA
kalmasi anlarmina gelecektir VCD
konusuna gelince, oynatmamasi
bence de sa¢gma, ama bu kalitede
bir makineye sahip isen DVD seyret
meye de alismalisin bence. Mp3 gal-
man icin gereken program yakinda
cikacak ama video cd igin garanti

veremem. Konya' ya selamlar

Merhaba Emin Abi,

PLAY' | NEDEN KALDIRDINIIII-
12?7 Madem Kkaldirdiniz, bari
PSX kismini diizgdn yapin, iki
sayfa oyun inceliyorsunuz,
onun da bir sayfasinda iki
oyun inceliyorsunuz. Eskiden
yine 5-6 oyun inceliyordunuz?
PSX hakkinda hichir sekilde

tam ¢ozUm yok. Tam ¢dzimle-
ri resmi sitelerinden cekip ce-
virecegim diye ingilizce profe-
séri olacagim neredeyse. Bir
de piyasada Tekken 4 ve Gran
Turismo 3 adinda PSX oyunlari
var, ben aldim da, gizleri ¢&-
zilm(is Tekken 3 ve Gran Tu-
rismo 2’ den baska bisi degil-
ler. Bari agikla da baskalar
bosuna para vermesin. Bir de
360 blokluk bir memory kart
aldim, biraz oynadiktan sonra
kendine format cekti. Gitti o
kadar save dosyasi. Bunu en-
gellemenin bir yolu yok mu?

ME - Merhaba QOzgen,

Sen gergekten bizi sooook geriden
takip ediyorsun. Play ile ilgili her seyr
o kadar ¢ok agikladim ki insanlar sr-
kildh bile. Play kalkmadh, sadece test
asamas) sona erdi. Su anda ise kali-
teli bir konsel dergisi olabilmesi icin
Uzerinde ¢ahgiyoruz  Cikis tarihi he-
niiz kesin degil, bu yuzden soylem-
yoruz Ayrica PSX kisminda iki oyun
incelemiyorus Bu ay diger konsolla-
ra da yer verdigimizden yeri daraldi
ama gegen ay 24 sayfa PSX vardi
Tam ¢6zim konusunda da yaniliyor-
sun, bir sire ara vermistik ama Ug
aydir tam coziimlere de devam edi-
yoruz, The Road to El Dorado,
Syphon Filter 2 ve Fear Effect Retra

Helix Tekken 4 almana Uzildim, bi-

razak da gildim dogrusu Dergi ile
hig ilgilenmedigin belli cldu, ben bu
konuda ug ay once uyarl yapmistim

Cok bloklu memory kartlar ise bagl

>
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) basina problem Almayanlar disinmemeli bile
Ama madem sen almigsin, anlatayim. Bu kartlar
kanallarini sikistirma sistemiyle calsirlar, Bu yuz-
den ¢ok hassas olmalisimz. Higbir kanalini tam
doldurmayin ve asla baska bir karttan bu kartlara
dosya kopyalamayin. Sadece oyunlarin igcinden sa-
ve dasyalarini yaratin Kanal deg@istirme tuslarina

ise asla bir saniyeden fazla basill tutmayin

Merhaba MegaEmin

Oncelikle sitenin agiligini kutluyorum ve
hayirli olmasini diliyorum. 1- Ben gecen
hafta PS2 aldim fakat oyunlarini piyasada
bulamiyorum. Sadece birkag oyun var on-
lar da beni kesmiyor. Mesela MGS2’ nin
trailer’ 1 siiperdi, oyun ne zaman gelir?

2- Bir P52 sitesinde X — Box’ dan bahsedili-
yor. Bana biraz bilgi verir misin? Oyunlari-
ni PS2’ da oynayabiliyor muyuz?

3- Aksesuarlarini nerede bulabilirim?
Sony’ nin her bayisini aradim, aksesuarin
olmadigini séyliiyorlar. Acaba bu aksesuar
ve oyunlar Turkiye’ ye gelene kadar, PS3
de gikar mi?

ME - Merhaha arkadasim,

Tesekklr ederim de e-maillara adinizi yazarsaniz
daha da sevinecedim

1- MGS2 siper ama daha yapimi bile bitmedi Ya-
7in sonuna dodru oynarsin. Diger oyunlari da faz-
la merak etme, bir iki aya kadar paranin yeteme-
yecedi kadar ¢ok oyun gelecektir

2- X - Box, Microsoft firmasinin tasarladigy 128
bitlik baska bir oyun konsolu P52 ile rakip olmas
disinda higbir alakasi yok Oyunlarini da PS2 galig-
tirmayacak haliyle ’

Tim Sony bayilerini aradigina inanmall miyim di-
ye diislinyorum PS3' iin gkmasina da en az bir

u¢ sene daha var, rahat ol biraz

Merhaba Emin Abi,
PlayStation 2 oyunlar Bleem ile bilgisa-
yarda calisiyor mu?

ME — Maalesef calismiyor, saninm ¢alismasina da

bir iki Ug sene var

Tamam kabul ediyorum; oyun incelemek
sizin iginiz, ama ISS Pro Evolution 2 gibi

mikemmel bir futbol similasyonuna nasil
72 verirsiniz ya?
ISS Sevenier adia Alican Gl

ME - Sayin sdzcd),
Evet, Uzglndm ama dodru bir kanuya degindin
Gegen ayin sonlarina dodru derginin bir hafta ge-
cikmesine sebep olanlardan birisi de bendim Ye-
tistireyim diye (¢ glin boyunca hi¢c uyumadan yazi
yazdim ve artik son zamanlarda sagmalamaya
basladim. ISS Pro Evo 2 de en sona kaldi ve bes
dakika oynayarak g&rdiiklerimi yazdim. Biraz uyu-
duktan sonra ayikip eywah, ben ne kadar diisik
not verdirm dedim ama ¢ok ge¢ olmustu Sinan”
aradigimda dergi coktan baskiya girmisti. Bu ko-
nuda bana tepki gésteren herkesten &zUr dilerim
Fakat bazi maillarda benim Fifa serisini reklam gi-
bi kenular yizinden kayirdi@imi séylemis, bu kisi-
lere tehessuflerimi bildiryorum. Bu dergl, ben ve
bu dergideki tim arkadaslanm, Turkiye” deki en
bagimsiz dergilerden birisini gikartmaktan gurur
duyuyoruz. Zan altinda kaldigim igin ek ver-
mek zorunda kaliyorum Aral ithalat, Fifa 2001
icin Galatasaray tesislerinde futbolculann da bu-
lundugu buyuk bir tanitim yaptr, Yiyecek, ice-

cek ve organizasyona buylik paralar
harcayip bizleri misafir etti Oyu-

nun PC ve PS2 versiyonlan cok

sikti, glizel yazich PSX versi “=i%]
yonu 1se ¢ok kotlydl ve .
ben de toplantidan bir

gun sonre yazdigim yazimda

oyunu yerden yere vurdum Biz en gergekgl notla-
n vermek i¢in ¢ok ugrasiyoruz, lutfen beni sugla-
yanlar, once ilgili yazilanmi okusunlar 155 Pro Eva
2 icin 72 gergekten dUsUktlr Bir daha dustnan-

ce 85 civart bir notu uygun gérlyorum

Ben bir DreamCast aldim ve internet’ e
baglanabildigini duydum. Biraz bilgi vere-
mez misin?

Volkan Geleb:

ME - Veririm tabi DreamCast Internete 56k dial
up modem ile baglanabiliyar. Kutuda gelen kab-
loyu modeminize ve tefefona takin Dreamkey
€D’ yi de kullanarak Interet’ e baglanabilitsiniz
SegaNet' | bir daneyin derim

Bye&Smile . & = =

Megakmin™ | megaemin@Ileve! com tr
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En sonunda yazimizin son bolimine geldik.
Hadi bir an énce bitirelim su oyunu da
Lara’dan ilelebet kurtulalim

(en azindan ben Gyle umuyorum :)

B&éliim 4 : VCI Headquarters
13th Floor
ilk yotdan indiginiz gibi Zip'le konu-
sun, sonra sola gderek havalandir-
ma kapagin vurup sada ilerleyin
Delikten egilerek gecin ve filmi izle-
yin Yolun sonuna gidin ve Uzeriniz-
de hareket eden lazerden korunmak
icin egilmeye devam edin. Lazerlerin
hareketlerine dikkat edin, basinizin
Ustinden gectikleri gibi hemen aya-
ga kalkin ve delikten asagi disun
Tekrar egllin ve ilerleyin

Soldaki havalandirmaya gidin ve
karanlik odaya atlayarak Hammer's
alin. Yukari trmanin ve saga dogru
cerl donerek diger bir kapaga ates
edin Bu yeni tunele diser dismez
egilin. Lazerin arkaniza gegmesini
bekleyin ve ayaga kalkip yolun sonu-

na kadar kosup zipla-

_' BN i

yin Edilerek koseyi donlin ve Secret
281 alin Simdi bolumln basina ka-
dar geri doniin.

Lazerleri seyrederek hareketlerini
agrenin. Lazerlerden siyrilip merdi-
venden yukariya trmanin lerledidi-
nizde Iris’i gosteren film baslayacak

Yalu takip edin ve saga ddnlip
sessiz bigimde bir sonraki yoldan
ilerleyin Asagidaki nobetciyi gdste-
ren filmden sonra kilith kapiya gelin
ve tzerinde Hammer' kullanin

Simdiki odada merdivenin kenar-
larinda durarak lazer size zarar vere-
meyecek konumdayken tirmanin
Yukar soldaki kapad! vurun ve ieri
tirmanin Sola ilerleyin ve ses yap-
mamak icin yiruyin (SAVE) Sizi
gérmeden dnce nébetgiyi kafasin-

dan vurun

Asadidaki ycla atlayin Hasar
gormis havalandirma kapagin vu-
run Edilerek ilerleyin ve ayada kal-
kabildigimz yerde ikinci kapag da
vurun. Diger taraftaki yola ¢ikin ve
Zip'1 dinleyin, Cam duvarin etrafinda
ilerlerken sessiz olun ve masadan
High Level Access Card’i alin. Bu
kartia nobetcinin arkasindaki odaya
girebilirsiniz

Ana yala donln ve asansore bi-
nip digmesine basin 16. kata ¢kin
ve soldaki uggen kapya dodru edile-
rek gidin, kartinizi kullanarak odaya
girebilirsiniz. Silahinizi cekmezseniz
buradaki teknisyenler size dikkate
almavyacaklardir. Ortadaki masadaki
dugmeye basin ve odayl sessizce
terk edin,

Nébetgileri uzaktan varmalisiniz,
ilk nébetciyl vurduktan hemen sonra
digerini de vurmahsiniz. Yolun sonu-
na gidin ve saga donen kosede du-
run Nébetcinin gitmesini bekleyin,

sonra onu da kafasin-
- dan vurun. Metal

kafesin ar-

kasinda gérunen Ins'e dogru gidin
ve odanin karsi tarafindaki kapidan
gegin

Silahinizi ¢ekmeyin ve odadaki
adamin sagindaki dugmeye basin.
Giysiden diisen Access Code Disk'i
alin ve asansére geri donln.

Ana kata geri danun ve uyuyan
ndbetciyi edilerek gegin, Lazerler
gittigine gore artik ana yolu kullana-
biliriz Koseden donerek bilgisayar
terminaline ulasin ve diskl kullana-
rak sadinizdak: deligi agin. Delige tir-
manin ve alt kata inen diregi bulun
Bu deligin Ust tarafindan altina gi-
den patlamalanin sirasini izleyin. De-
ligin yarisina yakin bir yerde gizli bir
bafge var. Bu gizli bolgeye ters takla
atarak girin ve Secret 29'u aln. Di-
rege tutunmadan once yine patla-
malari seyredin ve uygun zamania-
mayla asadi kayin

Alcak yerden ilerledikten sonra
genis bir odaya Ustten bakan bir ye-
re geleceksiniz Sessizce dolasarak
koridorun sonundaki odaya girin ve
raftan Cloth'u alin Difer yola ilerle-
yin ve sessizce asadidaki bolgeye
inin,

Kerunmayan kapiys bulun ve ses-
sizce yanina gidin. Kartl kullanarak
iceri girin ve dolabi arastinp Chloro-
form'u afin. Bunu Cloth ife birlestire-
rek bayiltia silahinizi olusturun

Geniz odaya geri dénln ve dik-
katlice nabetsiye yaklasin Arkasin-
dayken kloroformlu bezi kullanarak
nébetciyi uyutun, Karti kuianarak
kapiyt a¢in ve iceri girin

Yoldan ilerlediginizde arkanizda-
ki kapi kapanacak ve ilerideki kapi-
dan bir asker gelecek. Onu hemen
nisan aip kafasindan vurun. Cesedi-
ni arastinp Uzerinden Iris Lab Access

Disc1 alin. Kogeden dénip bilgisayar =




=3 terminalini butun ve yerni diski kulla-
narak kaptyl agin ve diger nobetcili
holgeye girin

ilerideki nsbetciyi gegmek icin
soldaki ikinci agikhiga kadar edilerek
gidin ve saklanin Nobetgi sakland-
Giniz yerden gegince hemmen ilerleyip
bir sonraki cdaya girin. Igerideki bi-
lim adarmini oldarince bilgisayar ter-
minalinin yakinindaki kapr agtlacak
ve birkag nobetgi incelemeye gele-
cek. Onlart kdgeden dondiikge birer
birer kafalarindan vurup indirin.
Uclinci nébetciyi de vurduktan son-
ra taretin yanindan kesun ve nobet-
cilerin geldigi kapidan girerek kalan
iki tanesini de &tdUrin Egilin ve yol
ayrimindan sola giderek Secret 30°'u
alin Simdi diger yéne donin ve
merdivene kosmadan énce lazerleri
bekleyin
Merdivenlerden ¢ikip tris kontrol

odasina giden kapidan girin Duvar-
daki kolu cekerek glivenlik alanini
kapatin Bu durum fazla uzun sir-
meyeceginden hemen asagi kosun
ve Iris odasina girerek Iris'i alin Kar-
sidaki kapiya gidin ve bolimden qk-

mak i¢in koridardan kesun

Escape with the Iris
Koseden donin ve odaya girerek Zip

ile konusun Silahlarimzi birakin ve ta-

rayicidan gegine Sonraki yola girip so-
la déniin ilerlemeye devam edin, sa-
§a daoniin ve ilk kapidan iceri girin
Dolaptan Chloroform alin, ofisten ¢
kin ve saga giderek filmi izleyin Sag-
daki ofise sessizce girin ve cekmece-
den Cloth alin. Bu ikisini birlestirerek
silahinizi olusturun ve nobetciyi bayil-
tin. Sonraki ofisteki dolaptan bir sise
Chloroform daha alin ve ugiinct ofi-
se girerek gekmecedeki Restroom
Access Card'l bulun,

Hole geri déniin ve yaninda key-
pad clan kilitl kapiy bulun. Aldigmiz
karti inceleyin ve buldugunuz 8526
sifresini keypad ile yazarak tuvalete
girin, Kapiyi agin ve tavandaki delik-

ten kendinizi yukarya cekin. Havalan-

dirma tdnelinden ilerleyin ve delikten
asadl atlayin

Klguik delikten asansdr boslugu-
na gecin ve duvara twmanin, Ters
takla ile arkanizdaki zincire tutunun,
Zincirden asadr kayin ve agikhda zip-
layarak Secret 31'i ahn Geri ziplayin
ve zindirin en tepesine kadar tirma-

nin

Arkanizdaki cikintiya ters takla
ile tirmanin ve karsl duvara dogru
daénin Cubuga tutunun ve sallana-
rak diger tarafa atlayin. Asansérin
tepesine zipladiktan sonra saga
dogru ziplayip tutunun ve kendinizi
yukari cekin. Tepe kapadin acip
asansérin icine girin ve didmeye
basarak kapilar agin

Asansorden sessizce ¢ikin ve iki
asansdr arasindaki digmeye basa-

rak sagdaki kapilarn agin Iceri girin

ve diimeye basarak sonraki kata ¢i-

kin DUgmeye hemen tekrar basin,
asansér diserken ¢cabucak keypad'e
basarak frenleri calistirin

Tavandaki deligi kullanarak ¢ikin
ve cubuga tutunun, sallanip ziplaya-
rak karsiya ulasin Kendinizi yukan
cekin ve duvara trmanin. Solunuzda
havalandirma deligi clen yerde ters
takla ile arkanizdaki gikintiya gikin,
Cubuga tutunabilmek igin kesup
ziplayin Karsi tarafa ulastiginizda
havalandirmaya ziplaylp tutunun ve
kendinizi igeri cekin. (SAVE)

Yokuslu yere atlayin ve ikinci
efime gelir gelmez ziplayip qubu@a
tutunun Ates gidince bir senraki qu-
buga atlayin Uzaktaki ateg gittigin-
de hemen karsi ¢lkintiya ulasin ve
havalandirmadan uzak durun. Daha
Bnce sallandidimiz cubudun Uzerin-
den yiiniyerek asansér bosluguna

ulagin. Buradan Chloroform alin ve

TOMB RAIDER CHRONICLES ™ STRATEJI USTASI m 79

sonraki bosluga dogru kayin.
Aciklktan egilerek gectikten
sonra saga donan ve koridorun sc-
nundaki akvaryuma dodru kosmaya
baslayin. Akvaryumun sag arka ko-
sesindeki yerden Secret 32yi alin.

Ateslerden sakinarak sol veya sag ¢r-

kisa dodru kosun

Metal yoldan ilerledidinizde sizi
nisanlayan bir keskin nisanci hakkin-
da ipucu alacaksiniz. Saga dogru gi-
din ve ilk merdivenden yukari ¢ikin
Karsi duvardaki yangin sénddirlctyd
ve yanindaki digmeyi gordiganiz-
de ona dogru kosun Eder zamanla-
maniz dodruysa mermi ona carpa-
cak ve agllan gizli bdlgeden Secret
33’ alabileceksiniz

Balkona dodru devam edin ve
yangin sonddriiciiden sonraki diig-
meye basin. Kapt a¢llacak ve ana gi-
risteki guvenlik lazerleri kapanacak
Hernen asagi atlayin ve hole dogru
kosmaya baglayin. Yolun sonune
dogru ziplayarak akvaryumun onlin-
deki yiksek kisma ¢ikin. Hele giren
nébetcinin ateslerinden sakinmak
icin ziplaym, mermilerden biri tanki
kiracak ve glvenlik sistemini boza-
cak.

Diigmeye basarak kapiy a¢in.
iceri girip Zip fle konusun Digmele-
rin yanina gidin ve ikisini birden ¢e-
virin, Hemen koridordan asad ko-

sun ve diger kapidan gegin Makine-

nin yanindan gegerek depo odasina
girn. Kapagda ziplayip tutunun ve
kendinizi havalandirma bosluguna
gekin Koruyucu camin diger tarafr
na ge¢ip dugmeye basarak réntgen
tarayicisini calistirm. icinde esya olan
kutuyu bulun ve depo odasina girip
kutuyu agarak Teleporter Disci alin.

Simdi sonraki odaya girin ve ye-
sil kansolda diski kullanin Uzerinde
buylik "X" isareti olan bélgeye turma-
nin ve Iris’i kullanarak diger odaya
isinlanin. Tdnele atlayin ve Zip'i du-
yana kadar ilerleyin  Nébetci ayrildi-
ginda keypad'e gidip 1672 sifresini
yazin Nébetci sizi fark edemeden
iceri stizlilin_ Icerideki diigmeye ba-
sin, sonra da havalandirma sistemi-
ne girerek silahinizi birakti§iniz yere
kadar geri gelin

Silahinizi geri alin ve tarayiadan
gecin. Salondan gegerek hole ulagin
ve sola donerek yolun sonuna ula-
sin. Yangin sondUruciye ates ede-
rek kapiy agin ve bolimd bitirin

Red Alert

Yukari saddaki askeri kafasindan
vurduktan sonra yukan tirmanin ve
askerin cldugu yere ziplayin. Kosup
ziplayarak karg platforma tutunun
ve kendinizi yukan ¢ekin, Merdiven-
lerden cikmaya baslayin ve merdi-

ven ¢oktiginde kalan kisma tutu-

nun. Asagrya inin ve soldaki bosluk- =
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tan Secret 34'U alin. Merdivenden
v oyukarn ¢kin
llerleyin ve sonraki merdivenler-
de patlamay duydugunuz an karsi
ckintiya ziplayin Duvarn tekmeleye-
rek egilip gegebilecediniz bir yarik

olusturun, Kapaga tutunup acin, yu-

kart gikin ve nébetgiyl oldlrin

Zip'le konustuktan sonra gozluk-
lerinizin kizilgtesi modunu kullana-
rak lazerleri gérlin Hareketlerini co-
berledikten sonra uygqun samani kol
layarak onlari ge¢in Asansore dog-
ru ilerleyin ve cikan nébetgiyi Sldur-
dukten senra asansordekr paneli
kullanarak sonraki kata ulasin. Digar
cikinca gelen nébetciyi de oldirup,
soldaki mavi kapidan girin

Simdi Secret 351 alacaksiniz,
ama burada hata yaparsaniz telafr-

nin tek yolu oyunu tekrar yakle-

mek O ylzden hemen kaydedin
Cephaneyi alin ve hedef antrenma-
nin baslating Amaciniz 1m hedefie-
ri ik beyaz cizgiye gelmeden vur-
mak. Ik galen bittikten sonra sag
tarafta digeri agilacak. Cephaneleri
alin ve bunu da tamamlayin. Odaya
gaz dolmaya basladiginda hemen
kosmaya baslayin ve soldaki cepha-
nelige girerek Secret 35' alin

Simdi sagdaki cephanelie girin
ve Grappling Gun't alin- Gelen no-
belclyi Oldirip kaptya yaklasin. Sag-
daki gikintida Grappling Gun igin

cephane bulacaksimz, simdi genig
li halde sol kosedeki

yiin ve nobetqyl gdrir
gormez Sldurdn
Grappling Gun ile ta-

vandaki havalandirmayi

vurun ipe tutunun ve

salianarak karsi duvardaki

hasar gormis kisma tutu-

odaya girebilirsiniz Silahiniz gek-

sandiklara dogru yurd-

Aun. Yan yan gittikien son-

ey

_—

ra kendinizi yukan ¢ekin. (SAVE)

Asad dogru kayin ve soldaki girise
saklanarak askerleri kafalanindan vu-
run llerleyin ve tekrar asansoril kul-
lanin. Lazerlerin yanindaki sandiklar-
da saklanan nébetciyr vurun,
Lazerlere geri donun ve yerdeki
mazgaldan asadi nerek disandak]
merdiveniere yonelin. Grappling
Gun ile merdivenlere ip alin, sonra
da ipte sallanarak kargi tarafa gecin
Yere indiginiz anda tekrar ziplayarak
alevlerin Uzerindeki gikintiya ¢kin
Egilip yuvarlanarak sandigin Uzerine
dusun, diger sandiga ziplayin ve
asagidaki nébetgiyi vurun.
Sandiklardan asag inin ve kolu
cekerek kapiyl agin Asansdre gidin
ve digmeye basin, Diger kata gkin-
ca oyunu kaydedin. Yukandan du-
sen iki nobetglyi hemen oldirmeye
calisin, Uggen seklinde kilidi olan ka
piya dikkat edin, oyunu bitirmek igin
bu kapy kullanacagie Ipe atlayip sak
lanarak kutufann Gzerine gikin. Zipta-

yip kapaga tutunun ve agin Hermn

_}
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-3 keskinnisanaiy, hemn de asagida beli-

ren nohetgiyi Olddrip thnele girin

Kola dogru ilerleyince yerde ka-

pak aglacak ve asagidaki tinele
diugseceksiniz Yerdeki agikliktaki
merdivenden asadi inin ve lazerle-

rin olmadigr yoldan ilerleyin. Egil-

meniz gereken yeri gectikten sonra

havalandirmaya tirmanin ve kapa-

gin kendihginden agldig scna dog-
ru llerleyin. Sagdaki sandigin uzerr
ne inin, cephaneyi alin (bu cephane

sureklt yeniden cikacaktir) ve oyunu

kaydedin

Asadrdaki Cyborg'u oldurmek
pek kolay almayacak. Odaya bakin
ve vananin yerini bulun. Asagr inin

ve Cyborg'e ates etmeye baslayin

Bu sirada odanin etrafinda kosabilir

veya sandiklarin Ustinden de ona

ates edebilirsiniz Bir slre sonra kivil-
amlar gikarmaya baglayacak, simdi
vanaya ates ederek odayi suyla dol
durun. Cyborg'den kurtulacaksiniz
ama eleklrikli oldugu igin sic de yere
incmeyeceksinig,

Simdi yukariya gikmak igin edimli
havalandirma tlnellerinden ziplaya-
rak en yukanya ulasmalisimz. Ama

eger becerebilirseniz bunun daha ko-

lay bir yolu var. Sandign sag kenarin-

da durun ve bu odaya girdiginiz ha-
valandirma tuneline dogru 7iplayin
ama tutunma difmesine basmayin
Zipladidiniz anda sert bir sekilde sola
dendugunizde bu havalandirmanin
arkasindaki metal ¢ikintya ¢ikacaksk-
niz. Buradan Grappling Gun cepha-
nesini alin, havalandirmanin Ustiine

cikin ve silahi kutlanarak tavana ip

atin Ipi kullanarak karsi acikliga zip-
layin ve digmeye basarak suyun ce-
kilmesini saglayin

Tekrar havalandirmaya, oradan
da yere inin ve Cybarg’un uzerinden
Key Bit'i alin. Tekrar yukariva ¢ikip
kolu gekerek havalandirmay agin.
Yere dismemeye dikkat ederek ha-
valandirmaya girin ve artk lazerler
tarafindan korunmayan yola ginn
(SAVE) Bu kisimda bazen bir hata
olabtliyor, © yuzden kaydettiginiz bu
ayunun dzerine kayrt yapmayin Eger
hata olursa bu kaydi viikleyip tekrar
denemelisiniz

Yoldan kosmaya basladidmizda
hir helikopter size saldirmaya basla-
yacak Patlamalardan uzak drun ve
agilan bosiuklann dzerinden ziplayin

Bu uzun yolun sonundaki salona

ulastiginizda sola dogru dénip bara
gelin Barmn arkasina saklanin ve ller-
leyerek bulacaginiz digmeye basin.
Az Onceki koridora geri dénln, salo-
na girdiginizde baska bir Cyborg ile
karslasacaksimz Hemen yanindan
gegln,

Deliklerin Uzerlerinden atlayin ve
helikoptenn atesinden sakinin
Cyborg sizi takip ediyor, o yuzden
durarak zaman kaybetmeyin Buraya
itk airdiginiz yer lazerler tarafindan
kapatilris, o yiizden saga dénip ve-
ni yoldan kosmaya baglayin Asadida
bir kol gorecedinu: mazgaldan gegip
yolun sonundan ug kez sola donerek
odaya uiasin. Eder zamanlamaniz
dogruysa mazgaln Ustiinde
Cyborg'u gdreceksiniz. Kolu cekin ve
onu odada kistirn Eger Cyborg kilith
kalmazsa kaydettigimiz oyunu geri
yiiklemelisiniz. Cyborg kilitli kalirsa
oyunu fiemen kaydedin

Odadan ¢ikin ve sola dénerek yo-
lu takip edin. Yolun sonunda soldaki
kaprlan girin Buradaki gaz yuzln
den nefesiniz tutmaniz gerekecck
Yerde egllerek llerleyerek oksyen
gostergenizi doldurabilirsiniz. Bir son-
raki odaya gecin ve soldaki kapidan
gecerek kutunun Uzerine gkin. Kolu
cekin Odanin ¢ikisina dogru dondu-
Jlntizde sol kosede bir agklik fark
edeceksiniz, Buraya girerek Secret
36"y aln

Kapiya gidin ve ilk odaya ddnin
Buradaki nabetgilerin gaz maskeleri
var, o yUzden onlara hi¢ saldirmayin
Hemen sagdaki diger kapiya gidin ve
camn duvarin arkasindan Cyborg'u
gérebilecediniz odaya girin. Kutuya
¢ikin ve kolu cekerek gazi Cyborg'un
odasina gonderin, Onu tuzada di-
surmek 1gin kolu cektiginiz odaya ge-
ri dénlin ve kolu tekrar ¢ekerek kapi
larr agin

Cyborg’un oldugu odaya girin ve
Key Bit'l alin [ki Key Bit'i birlestirerek
Helipad Access Key'l olusturun, Heli-
koptere dogru yolu takip edin ve sa-
ga ddnun. Lazerler kapall oldugun-
dan iceri girin, dnce sada, sonra sola
dénlin ve ziplayip kendinizi bosluga
cekin. Merdivene atlayin ve yukari tir-
manin Uggen seklinde kilidi olan ka-
oyt anahtanniz kullanarak agin ve
bir Lara macerasinin daha sonuna
dogru kosturmaya baglayin = mmm

Eser Gilven | eser@level com tr
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SILAHLAR

Gel'ziabar Stone

Bu silahin ¢ temel Szelligi bulunu-
yor Bunlarin ilki Scrye bdyusind
kullanabileceginiz gizli sesleri ve
goriintileri bulmak Bu tip bir b3l-
gede oldugunuzda Gel'ziabar tasi
parlamaya haslayacaktir, Scrye bi-

yusina yapuginizda olaylan gorebi-

lirsiniz. Bu tagin ikinei 6zelligi eliniz-

de tuttugunuz sirada segil olan bi-
yiinUzdn kuvvelini arttirmast 5on
szellik ise onunizdeki dismanlarn

geriye dogru itmek, Bu 6zelligi Ec-

toplasm veya Skull Storm blyGteriy-

le kullanarak, kendinizden uzaklas-
tirdiginiz dismanlan kolayca 8ldi-

rebilirsiniz

Revolver
Oyunda en sik kullanacaginiz silah-

lardan olan Revolver icin etrafta

UNDYING

P

Clive Barker’s

Undyin

bolca cephane bulabileceksiniz,
ama ates sikhgt ve verdigi zarar az
oldugiundan &zellikle de birgok dis-
man tarafindan cevrildiginizde pek
kullanigh olmadigint goéreceksiniz
Bu silahi kullanirken dismanlarin
kafalarina atey etmeye dzen goste-
rin, boylece daha fazla zarar vere-
bitirsiniz. Revolver'i yeniden doldur-
mak zaman aldigindan bos buldu-
gunuz anlarda mutlaka silahinizi
doldurun

GUmis kursun buldugunuzda,
bunlari blyiiciiler ve Verago'lar gi-
bi bly( yapan yaratiklan (zerinde
kullanabilirsiniz

Revolver ile birlikte Ectoplasm
bilyisind kullanirsaniz daha verimli
sonug abrsiniz Ayrica Amplified
Haste blydsh ile silahinizin ates gi-
cunu de arttirabilirsiniz

Shotgun

iki kursun alabilen bu silah ¢ift-nam-
lu modunda kullarulabilir ve Trsanti
gibi organik dismanlar Gzerinde
cok etkili olan fosfor kursunlaryla
da doldurulabilir Ayni Revolver gi-
bi, Shotgun’da da dolum siresi
uzundur

Zorluk gikaran yaratiklara kargi
gift-namlu moduna gegin.

Shotgun'l uzaktan atiglar icin
kullanmayin ¢unkd bu silah dzellikle
yalkin mesafede etkilidir. Dismana
ates ettikten sonra geri gekilin ve si-
lahi doldurun Eger dusman uzak-
taysa Revolver silahim veya Skull
Storm biytsuni kullamin

Shotgun ile Shield blytsii gok
ise yarayacaktr Shield sayesinde
yakinina girdiginiz diismanlar size
bir sey yapamayacak, ama siz onla-

ra maksimum zarar verebileceksiniz

Scythe of the Celts

Bu silahi dzellikle de ana disman-
larda kullanacaksiniz. Oldukga gl¢-
Iti bir silah olan Scythe, cephaneye
ihtiyag duyrmaz ve ddsmana vurma-

st kolaydir ancak mana harcar Eger

ji ustasa

bu silahi Haste gibi bir blylyle kul-

lanirsaniz mana sorunu yasayabilirsi-

niz Bu yiizden Scythel strekli ola-
rak kullanmayin

Maksimum zarar igin ddgmanin
cevresinde cember gizerken devamli
olarak Scythe ile vurun

Alt tusuna basarak agacaginiz
frenzy modu sayesinde dusmandan
saghk ¢alip kendinize ekleyenilirsi-
niz Ancak bu moddayken Scythe
daha fazla mana harcar ve savur-
masi daha uzun zaman alir Bu yuz-
den destek olarak Shield veya Has-
te gibi buytler kullaniyorsamiz ciddi

mana sorunlar yasayabilirsiniz.

Tibetan War Cannon
Bu silah da cephane gerektirmez ve
azellikle yakin menzilde oldukga et
kilidir. Ancak dikkat etmezseniz
kendiniz de zarar gérebilirsiniz

War Cannon disman yavaglat-
ma yetenegine sahiptir, biylece sari
ve ates igin gereken zamani kaza-
nabilirsiniz,

Ates tusuna ne kadar uzun sure
basarsaniz Cannon o kadar fazla

sarj clur ve ayni dlglde fazla zarar

>



2 verebilirsiniz,

Haste bUylst yardimiyla yakin-
dan vurdugunuz dismandan gabu-
cak uzaklasip silahinizi tekrar kuila-
nabilirsiniz

War Cannon'u 6zellikle Scar-
row, Howler, Mon'to-shonel yara-

tiklarina karst kullanin,

Spear Gun

Bu silah &zellikle oyunun son diya-
rindaki zorlu savaslarda cok isinize
yarayacaktr,

Spear Gun'in zoomn Szelligi sa-
yesinde yaratiklart uzaktan indirebi-
lirsiniz. Bu dzellik sayesinde Eternal
Autumn’daki Jemaas gibi yaratiklar
size fazla sorun ¢karamayacaklar-
dir.

Bu silahun tek kotu azelligi ayni
anda yalmzca tek bir mizrak alabil-
mesidir, bu ylzden her atistan son-
ra silahinizi doldurmalisiniz

Spear Gun'i Lightning buyusu
ile birlikte kullanirsaniz mizrafniz
sarj olur ve cok daha fazla zarar ve-

rr

Phoenix Weapon
Bu silahi oyunun sonlarina dogru
bulacaksiniz, cephanesini bulmak
cok zor oldugundan bu silahi en
zor anlar icin saklayin. Ates ettigi-
nizde yanan bir anka kusu belirecek
ve kusu kontrol edeceksiniz. Anka
seklinde ucarken dismanlar size za-
rar veremeyecekler

Bu silahr kullanmadan énce dis-
manin éniinfizde oldugundan ve
ona kolayca ulasabileceginizden
emin olun Cinkd her sey cok hizl
gelisecek

Bu silahi 8zellikle oyun sonu ya-
ratigi olan Undying King icin tercih
edin

Molotov Cocktail

Ufak capl bir patlama yaratip ya-
kindaki dismanilara zarar vermek
icin Molotov kokteyli atin. Bu silahla
pek rahat nisan alamayaca@inizdan,
ozellikle yavas hareket eden yaratik-
larin bulundudu kigik odalarda

kullanmayi tercih edin

BUYULER
Scrye
Bu blyunun ki iglevi vardir: gizli go-

rintlleri seyretmek ve 1sik seviyesini

arttirmak.

Eger bir yerde "Look here” fisilt-
sinl duyarsaniz veya elinizde tuttu-
gunuz Gel'ziabar tasl parliyorsa
Serye biyisiana kullanin

Karanlk bélgelerde bu biyiyd
kullandiginizda etraf aydinlanacak-
tir. Ayrica bu sirada dlismanlann et-
raflarinda bir aura belirecek ve ka-
ranbkta nisan almanizi kolaylastira-
caktir.

Amplification, Scrye blyUsinun
suresini arttirir. Aynca tam yaptidr
nizda rakiplerin enerjilerini renk ola-

rak gorebilirsiniz.

Ectoplasm

Bir silahla birlikte kullanidiginda, za-
rar veren etkili bir bOyldur. Yakin
menzilde oldukga etkili olmasina
ragmen, fazla mana harcamasi en
biylk dezavantajdir.

Ectoplasm’i, Gel'ziabar tasi ile
birlikte kullanarak ana silahimzin
cephanesini koruyabilirsiniz DUs-
manlan Gel’ziabar ile itip Ectoplasm
ile zarar verin

Amplification ile Ectoplasm isin-
larinin isabet oranini ve kuvvetini
arttirabilirsiniz. Yeterli sayida ampli-
fication eklerseniz, Ectoplasm 15inla-

n duvarlardan gegebilirler.

Dispel
Bu biyd ile biyild gic bariyerierini
gegebilirsiniz

Onieros'ta yasayanlar Uzerinizde
zihin bozucu biyG yaptiklaninda,
Dispel biyiisii sayesinde biyinin
etkilerinden kurtulabilirsiniz.

Invoke
Invoke blylsi ile bir diigmanin ce-
sedini diriltebilirsiniz, Diritttiginiz
diisman bir sire igin sizin tarafirnz-
da savasacaktir.
Bu buyiyl iskeletler (izerinde
kullandiginizda hemen Sleceklerdir
Amplification ile Invoke'un har-
cach@i cephaneyi azaltabilirsiniz;
bunlari 6zellikie de Lizbeth gérevi-
nin sonuna dogru karsilasacaginiz

iskeletle icin saklayin

Haste

Haste buyusit hizinizi ve ziplama
mesafenizi arttinr. Herhangi bir
uzun ziplamadan dnce bu biydyl

yaparak isi garantiye alin
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Ayrica bu buyl sayesinde ates
hizinizi da arttirabilirsiniz. Amplifica-
tion ile bu Haste ozelligini arttirma-
ya bakin, Bu sayede Haste buyusi-
nu gok sayidaki zorlu diisman icin
miithis bir ofansif biyu haline dé-
nustirebifirsiniz
Shield

Bu blyiyl yaptgnizda karakterini-
zin éniinde koruyucu bir bariyer be-
lirir. Diger yénlerden gelen saldinlan
korumasa da, énden gelen saldir-
lardan neredeyse tamamen koru-
nursunuz. Ancek Shield yaziinden
goriisuniiz bir miktar engellenebilir.
Eder Shield'iniz bir disman sal-

dirisiyla yok edilirse, hemen bir tane
daha yapin, Ancak savas ¢ok uzun
siirer ve bu buydyl hirgok kez yap-
mak zorunda kalirsaniz mana soru-
nu yasayabilirsiniz
Amplification ile Shield't daha

kuyvetli, saha uzun stireli ve dzha
az mana harcayan bir biyii haline

getirehilirsiniz

Skull Storm

Bu bilyiiyii yaptiginizda istenen he-
defe dogru patlayrct bir kurukafa
génderilir Ozellikle duran hedeflere
karsi cok etkilidir, ancak hareketl
hedefleri vurmakta zerlanabilirsiniz

Skull Storm‘u uzaktan kullanma-
ya ©zen gasterin, yakin mesafeden
kendinize de zarar verebilirsiniz

Bu buylyd kullanmak icin tum
mevecut kurukafalan yaratmak igin
(kurukafa sayisi amplification sevi-
yesini gére degisir, en fazla g olur}
elinizi buyu digmesinde basil tu-
tun Digmeyi birakuginizda Skull
Storm blylsi hedefe dogru gide-
cektir.

Skull Storm’un uzak menzil etki-
sini desteklemnek icin yakin menzilli
bir silahla birlikte kullanin {War
Cannon, Shotgun, Scythe gibi)

Lightning
Bu bily(l 6zellikle crganik disman-
lar iizerinde etkilidir Ancak zoriu

savas durumlarinda sorun yaratabi-
lecek kadar yavas ates eder.

Bu biiyUniin ise yarar tek tarah
Spear Gun ile birlikte kullanildigin-
da, mizraklan elektrikle yuklemesi-
dir. Bu elektrikli mizraklan ozellikle
oyunun son yaratigl olan Undying

King lzerinde kullanin

COVENANT ESTATE
cHzimo )
Gorev: Eski Dostun Jeremi-
ah Covenant lle Bulus
Mansiyon girisinin sol tarafina gidin
ve bahgwanla konusun Elinize
Gel'ziabar tagim alip girisin yanina
gelin ve tas parladiginda Scrye bi-
ylsiind yapin. Kaptya dogru gidin
ve bu sirada farelere dikkat edin.
iceri girdiginizde hizmetgiyle konu-
sun, Sizi Jeremiah'a gotirecektir
Merdivenlerden yukariya gikin ve
koridordan ilerleyin. Koridorun so-
nunda soldaki kapidan girin Jeremi-
ah ile konustugunuz sirada asagilar-
dan gelen bir ses schbetinizi bole-
cek

Gérev: Asagidaki
Giiriltiyii Incele

Mansiyon gingine geri dénun. Mer-
divenlerden agadi inirn ve kaptyt
aqin. Sagdaki kapidan gegerek ha-
yaletle kenusun, sonra da masanin
Gzerinden kursunian alin, Koridorun
sonuna gidin ve soldaki kapiya gi-
rin. Aynanin yanindaki kursunlar
alip, aynanin solundaki hole girin
Burada ilk dismaniniz olan Haw-
ler'lar ile kargilasacaksiniz. Yaniniza
yaklasmasina izin vermeden ikisini
de &ldiirlin Scrye biyisi ile yolu-
nuzu aydinlatin, aydinlanan how-
ler'lani 6ldirerek ilerleyin. Merdiven-
lerden inip karsiniza gikan how-
ler'lan 8ldiirin Spiral merdivenden
yukari ¢ikin ve Jeremiah’in kapisinin
yanindaki howler” oldrdn. Igeri gir-
meden dnce saga dondn ve bog ki-
tapliktaki Joseph's Note kitabini
alin Jeremiah’in odasina girin ve

asagidaki olay hakkinda konugun.

Gérev: Covenant Ailesi
Lanetini Arastir

Parsémen alarak Ectoplasm biyd-
sunil 63renin. Odadan ¢ikin ve sad-
daki merdivenierden asagi inerek

ilerlemeye baslayin. Kahya size Liz-




= beth’in odasina zorla girilmig oldu-

gunu soyleyecek.

Gorev: Lizbeth Covenant'in
Odasini Bul

Kahyay! karanlik koridorlar boyunca
takip edin. En sonunda Lizbeth'in
odasina ulasacaksiniz, icerideki hiz-

metgiyle konugun.

LIZBETH GOREVi c6zUMO
Lizbeth'in odasin: arastinn ve res-
min yaninda Scrye blyUsU kullamin
Diger odadaki gunligu alin ve Liz-
beth’in odasindan sola dogru ¢ika-
rak hole ulagin. Holdn sonuna yird-

yerek sonraki bélgeye gegin

Gbrev: Mutfak Yoluyla
Bahgeye Ulas

Merdivenlerde sol kapidan girin ve
sola ilerleyin. Kursunian ve Evali-
ne'in mektubunu alin. Disaridaki
howvler'lan haklayin ve yatak odasi-
na girerek yatagin tzerindeki Jo-
seph’in mektubunu alin Merdiven-
lerden asad inin ve merdivenin ar-
kasindaki howler'lardan kurtulun
Merdiven altini arasting hizmetginin
cesedinin yanmdaki hizmetgi anah-
tarini alin, Kapidan girin ve saga
déniin Yolun sonunda sola déne-
rek kapidan girin, llericeki yemek
odasina girin, llerleyin ve énce sa-

§a, senva sola, sonra da sada done-

rek mutfaga ulasin. Hizmetginin ya-
nina gittijinizde size dogu kanad-

nin anahtarin verecek

Gdérev: Otto Keisinger'in
Odasindaki Hizmetgiden
Anahtari Al

Yernek odasina geri dénin. Kapi
adzinda bir ruh belirip size ates et-
meye baslayacak. Geri ¢ekilin ve
howler saldinsina hazir olun. How-
ler'lardan kurtuldugunuzda cikisa
dogru ilerleyin Oniindzdeki kapl-
dan girin ve kituphanedeki hayale-
te yaklagin, Hayalet bir kitap alacak
ve kitaphda birakacak. Kitliphane-
den cikin ve howler'larla karsilasana
kadar holde ilerleyin. Sola dénerek
Great Hall of Paintings'e ulasin Di-
Ger taraftaki kapsdan dogu kanad
anahtarint kullanarak ¢ikin. Merdi-
venlerden inerek oniiniizdeki kapiya
gidin, Igeri girerek hizmetgiyle Bet-
hany hakkinda konusun. Gel'ziabar
tasiyta resme yaklagin ve Scrye bi-

ylsu yapin. Masadan Bethany'nin
yazilanini alin, Disart ¢ikin ve sagda-
ki kapiya gidin, Holden asadi inin ve
sag taraftaki kitab) bulun Aaron’un
mektubunu alin Zirhlar arasinda
duran koridor kapisina dontn, kapr-
y1 agin ama igeri girmeyin. Tavanda-
ki hawler‘lan gormis olmalisiniz
Revelver ve ctoplasm kombinasyo-
nuyla onlardan kurtulun Holden
ilerleyin ve cesetten sola donlin
Merdivenlerden ¢ikin ve sondaki
odaya girin. Oyun odasinda Scrye
blysi yapin. Oday arastinp ganli-
gu bulun. Disan gkin ve holden so-
la dogru ilerleyin. ilerideki kapiya gi-
din ve kiliseye girin, Merdivenin ile-
risindeki sol girisi kullanin ve kirisin
Ustlindeki anahtar gérin. Merdi-
venlerden ¢ikin ve ziplayarak rahi-
bin anahtarini alin. Sagdaki odaya
girin ve dofapta anahtan kullanin
Scrye blyusina kullanarak monk'la-
i g8rebilir ve oldurmeyi deneyebilir-
siniz ama size kagmanizi Sneririm.
Kiliseden ¢ikarak oyun odasi korido-
runa dondn. Isiklar séndugia an
Scrye ile howler'lar gorin ve onlari
Sldirerek sol taraftaki odaya girin.
Diger kapidan gkin ve howler’) ol-
direrek odaya girih Sag tarafta
perdeler olan holden iletleyin ve sol-
daki ilk kapidan girin Odanin karsi
tarafindaki kapidan ¢ikin ve merdi-
venleri kulianin, Sagdaki kapidan gi-

rin, sirayla sada, sola, merdivenler-
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den yukariya, sada, yukanya, sola
ve saga giderek yatak odasina girin.
Yataktan Keisinger'in notunu alin
Yatadm solundaki odaya girin ve
Onieros’a dogru ilerleyin

Gérev: Onieros’tan Cikis
Yolunu Bul

llerleyin ve yeni bir yaratik olan
scarrow ile tamisin. Sarcophagus’u
acin ve igeri girin. Platformlardan

gecin ve scarrow’lardan sakinin. Sa-

ga donun ve sagddaki agikliktan ge-

¢in. Merdivenlerden asa@! inin ve
Keisinger saldirana kadar ilerleyin,
Saldinlarindan kagmak igin hizli dav-
ranin ve merdivenlere dogru gide-
rek beliren platformian gegin Ugan
gazebo tarzi yapinm icine girin Ti-
betan War Cannon silahini alin
Asagidaki delige atlayarak mansiyo-
na geri dénlin. Hizmetgi cesedinin

yanindaki bahc¢e anabtarint alin. Ka-

piya yaklasin ve beliren scarrow’lar =
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= yeni silahinizla oldurdn, Geri cekilin

ve delikten sirinerek bitisik odaya
girin Sola gidin ve odanin sol tara-
findaki cikis kapisindan kogarak iler-
leyin Soldaki merdivenlerden asagl
inin, safjla dondn ve kaptya ulasarak
acin Perdell holden ilerleyin, kap-
dan gecin ve sola donerek merdi-
venlerden ¢ikin Sagdaki ilk kapidan
gegin ve llerlemeye devam edin, S¢-
la gidin ve saga donerek kapiyr bu-
lun. $ada gidin ve merdivenlerden
yukari cikin Ak kapidan gegin ve
merdivenlerden asagr inn. Kapilar-
dan gectiinizde sag larafta Aa-
ron’un havyaletini goreceksiniz. Yan-
daki kapidan girnn ve holde ilerleyin
Etrafinizdaki kapilann kapandigini

goreceksiniz Cikisi agmak igin scar-

row'larla savasmalisiniz. Agllan kapi-

cdan gecin ve aynanin igine atiayin
Qdanin igndeki kapiy kullanarak
yuvarlak odaya ulagin Odanin ke-
narlarindan dolasarak tum alevleri
tutusturun. Odanin ortasinda ¢ka-
cak Dispel buylsinu alin Aynadan
geri denun ve sagdaki yolu engelle-
yen yesll bariyer Uzerinde Dispel bu-
ylisu yapin Buradaki odaya hizmet-

cinin anahtann kullanarak girin

Soldaki asansorun igine girin ve asa-

g1 indiginizde mutfaga cikin 5aga
gidin, cesedin solundaki kapryr kul-
lanarak kilere inin. Sisin 1¢ine girin
ve Molotov kokteyllenni alin. Scrye

biyisini kullanarak holl gorun

Saga giderck su dolu bdlgeye ulasin

ve tahta sandiktaki kursunlar alin.
Mutfaga geri doniin ve bahge kapi-
sindan gikin, Saga gidin ve bakiciya
Lizbeth hakkinda soru sorun. Gegr
de dogru ilerleyin ve sonraki bolge-

ye gegin

Gérev: Covenant Aile
Mozolesini Arastir

Mozoleye dodru yirlyln ve sola
donerek kapali kapiya ulasin, Bura-
da Lizbeth sizi biraz asagilayacak
Sola dogru ilerleyin ve bogluktan
gecin Mozolenin arkasindan done-
rek ana gingini bulun ve iceri girin
Onunuzdeki merdivenlere ilerleyin
ve sa taraftaki dugmeye basarak
disanidaki U howler't oldlrin Ta-
butlara ger donun ve Inveke biyl-

siini ahn Tabut bélgesinden ¢ikip

safja gidin Amplifier't alin Howler
oldiriip cesetten sola gidin Delik-
ten asadl inin ve Scrye yardimiyla
karaniik tinelden ilerleyin Buradaki
iskeletieri Invoke bilyiisu veya Tibe-
tan War Cannon ile dldurebilir veya
yanlarindan kosarak kagabilirsiniz.
Diger taraftaki tinellerden egilerek
gecin. Kirk mezan agin ve igeri gi-
rin. $ondaki merdivenden yukariya
cikin. $imdi mezarliklasiniz. Invoke
pliylsy ile ¢ikan iskeletleri toza cevi-
rin Disart gkin ve ilerlemeye devam
edin Saga giderek nhtima ulagin,
bota binerek manastira gidin Yo-
kustan yukar gikin ve yaratiklar ol-
diirerek ilerleyin. Yol aynmindan sa-
ga dinerek cesede ulagin ve kitabi
alin.

Gorev: Zaman Portali icin
Bilesenleri Topla: Giines

Madalyonu, Zaman S56zleri
ve Civa Sisesi

Gikin ve film tarafindan kesintiye
ugrayana kadar saga gidin. Kontrol
tekrar size gegtiginde duvarlann ar-
kasinda egdilin ve gelen yaratiklan
élduriin. Cephaneleri ve kule anah-
tanini alin. Baslangig noktasina geri
doniin ve sada giderek kuleye ula-
sin. Kuleyl agin ve icerideki sandik
anahtarini ve giines madalyonunu
alin Kuleden cikin ve sola dogru gi-
din lleride howler’lan gordliglntiz-
de arkanizi donun. Tibetan ve Ec-
toplasm kullanarak hepsini dldurin
Trsanti bolgesine gidin ve saga do-
nerek ahira ulasin Ahira ginn ve
sagdaki merdivenden gikin Ahir
penceresinden bitisik binaya gegin
llerleyin ve sola dénerek Trsanti sa-
vasgisim 6ldUrin, Soldaki ilk odada-
ki howler'lan éldariin llerleyin ve
soldaki odadaki Molotov kokteylleri-
ni alin. Howler'lann belirdigi odaya
geri donun Gnce iler), sonra sola
ve saga giderek merdivenlerden ¢i-
kin. ilerleyin ve yolun sonuna geldi-
ginizde asag bakarak sandifi go-
run. Asadl atlaym ve anahtarla san-
digl agarak icindeki anahtari alin.
Merdivenlere geri dondn ve asadi
inin. Anahtarla kapadQi agin ve iceri
girin. Yol ayrrmundan sola donin ve
holy takip edin. Asad) atlayin ve sa-
ga gidin. Merdivenlerden gkmadan
Snce merdivenlerin arkasina gegin

ve yerdeki kindi inceleyin

Gérev: Patlaywa Bul
Merdivenlerden gikin ve etraftaki
howler'lari temizleyin Gel'ziabar ta-
st yardirniyla Serye buylsini kulla-
nacadiniz kapiyt bulun. Merdivenier-
den yukari ¢ikin ve sala ddnup yo-
lun sonuna kadar (lerleyin, basa-
maklardan gikin ve sonraki bélgeye
ilerleyin, Ik sola dénun ve kapidan
gegin. Invoke bliyusi ile iskeletten
kurtulduktan sonra Gel'ziabar ve
Scrye yardimiyla olanlan seyredin
Duvardaki 15161 fark etmissinizdir sa-
ninm Bu 151k Lizbeth ve eger yanin-
da fazla kalirsaniz size bir seyler fir-
latmaya baslayacak Tekrar merdi-
venlere déniin ve sola gidin. Yolun
sonundan saga giderek Amplifier'a
ulasin. Lizbeth'in oldudu yere ger
donin ve merdivenlerden agagi

inin. Sola giderek saghgi aln. Mer-



= divenlere déniin ve yukan gikin. iler-

leyin ve Scrye blylsl ile bir gérun-
tu daha yakalayin Soldaki yala girin
ve sada ilerleyin. Burada Shotgun

ve dinamit bulacaksiniz

Gorev: Mezarlarda Yol
A¢mak I¢in Dinamit Kullan
Cesedin arkasindaki agikliktan asagi
atlayin. Sada giderek énceki bolge
ye geri donin. Saga gidin ve yokus-
tan ve merdivenlerden inerek zemi-
ne ulasin Merdivenlerin sagindaki
kink zemin tzerinde dinamiti kulla-
nin ve hemen geri ¢ekilin. Agilan
delikten mezarlara inin, Ilerleyin ve
yolun sonundaki kapidan girerek is-
keleti dldiirtin Serye blylsi lle gé-
rint yakalayin. Ginse geri dénin
ve ilk sola girin. llerlediginizde bir
ara film géreceksiniz. Howler'lan ol-
dirin ve odadaki dinamiti ve kok-
teylieri alin. Kalasin Uzerinden yuka-
ndaki odaya qkin Tahta yerden yU-
rimeden énce Gel'ziabar tasi ve
Scrye biyisind kullanin, Kirmizi
ayak izlerini izieyin ve cesede utasin
Duvardaki digmeyi kullamn Agilan
gizli kapidan ginn ve Amplifiers
alin Asagidaki odaya diisene kadar
ilerleyin Tekrar Scrye ve Gel'ziabar
yardimiyla duvarlardaki mesajlari
okuyun Hole ¢ikin, saga gidin ve
yerdeki delige yakiasin. Sola gidin
ve kapiyt agin. llerleyin ve sagdaki
merdivenlerden yukarya gikin. Ik
sagdan dondn ve merdivenlerden
asadi inin. Soldaki taskarin Uzerin-
den atlayarak ilerleyin ve merdiven-
lerden yukari gikin. Hellin sonunda-
ki Abbot's Lament kitabini alin ve
Scrye biylsa ile gorlintl yakalayin
Sanchia yirdyiin ve acip i¢inden za-
man sézlerini ve glimis anahtar
alin. Bu bolgenin baslangig konu-
muna donun ve merdivenlerden gi-
lkin. Sagdan ylrdydn ve sola dogru
kinlmig duvara ulasana kadar ilerle-
yin Yolun sonundaki sagdaki mer-
divenlerden inin, holln sonuna ka-
dar ylriyan ve sagdaki kapiy gi-
miis anahtarla agin Igeri girin ve
merdiventerden yukari ¢ikin. Hol
izleyerek sarap mahzenine inen
merdivenleri bulun Buradan fosfor-
lu kursunlari alin. Once sada, sonra
sola giderek her iki yaninda da mer-
divenler bulunan odaya girin Gel'zi-

abar ile Scrye kullanarak gorinti
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yakalayin

Girev: Gegmisteki Ab-
bot'tan Altin Anahtari Al
Merdivenlerden ¢ikin ve saldaki ka-
pidan girin. Odanin icindeki vanay!
¢evirin. Bitisik merdivendeki tas blo-
gun bir kismi agilacak ve yeni bir

gorev alacaksiniz

Gorev: Tas Blogu Tamamen
Kaldirmanin Yolunu Bul
Merdivenlerden inip odadan ¢ikin
Sola gidin ve sag taraftaki kapidan
girin. lleride mizraklanmis savasgi
yerdeki tuzaklarnn habercisi Scrye
biyisi ile tuzakl yerleri gorebilirsi-
niz Tuzaklari gecip sagdaki kapidan
girin Merdivenlerden inin ve saga
gidin. Karanlik yerleri Scrye ile ay-
dinlatin ve iskeletlerin sayisini Invo-
ke biyiisd ile azaltin; hepsiyle basa
cikmaniz ¢ok zor Sonraki bélgeye
giden yokusu bulun ve tavandaki
delikten gegmek igin taslar kulla-
nin. Merdivenlerden en Uste kadar
ctkin, Sola, balkona ¢ikin ve Scrye
ile gdrintd yakalayin. Digmeye ba-
sin ve agllan bélmenin icinden civa

sisesini ve manastir anahtarini alin

Gdrev: Zaman Portalini Bul
ve Gecmise Yolculuk Yap
Masadan fosfor kursunlarini alin ve
merdivenierden asafh inin Holden

ilerleyin ve Lizbeth'i g6rin Kaprda

100

manastir anahtarint kullanarak iler-
lemeye devam edin. Holde Scrye
kullanarak etrafi aydmlatin. Holin
sonundan asagi inin ve soldaki mer-

divenlerden ¢ikin. En Ustteki kapiyi

2100

agin ve buradaki vanay gevirerek
tas blogu tamamen kaldirin. Cikis
kapisint agin ve sagdakl merdiven-
lerden yukan ¢ikin. Dikdértgen ta-

sin yaninda Scrye blydstnd kulia-

2>




88 m STRATEJI USTAS)

-5 nin. Gélun etrafindaki ¢imenlik bok-

geye ¢ikin. Buradaki platformlara s~

rasiyla gines madalyonunu, civa gi-
sesini ve zaman sozlerini koyun
Gole yakindan bakin ve manastinn

gecmisteki yansimasini gdrun. Géle

atlayin ve gegmige dogru yola koyu-

lun Sola gidin ve kesisi dldurun
Saga dénun ve duvara yaslanarak
ilerleyin Bir kesis cesedinin yanin-
daki kitaba ulasana kadar ilerlerne-

ye devam edin ve kitaby alin

Gorev: Kelt Tirpanim Bul
Ftrafta dolasmaya devam edin ve
kapimin yarindaki ki kesisi ldurdn,
Kapinin ilerisindekr yokustan asadi
nin. Soldakr kapidan ilerleyin ve
atesin oraya geldiginizde soldaki

merdivenlerden ¢ikarak ilerlayin ve

UNDYING

yokugtan twrmanin. Sola giderek
agikliga ulagin Sol taraftaki en son
kapidan girin, sonra da sagdaki ka-
mdan girerek merdivenlerden yuka-
nya gkin. Gniinlizdeki odadan
"Monk's work” yazill kagidi alin ve
hole gidin. Dua eden kesigi &idu-
riin. Odadan gikin, saga gidin, atesi
ve Ug kapiyt gegin Sagdaki kinci
kapidan girerek sagligi ahn. Yol ay-
rimina geri dénun ve merdivenler-
den min Buradaki Amplifier's ahn
Atesli bolgeye geri donlin ve solda-
ki merdivenlerden agad inin. Qda-
daki digmeye basin ve diger merdi-
venlerden cikin. Sonraki odadaki en
{ist rafta bulunan kitabi oynatin
Merdivenlerden en asad! inin ve
ilerleyerek yolun sonundaki gizli

odaya girin. Burada cephane, mana

kuyusu ve saghk bulacaksiniz Ger
danun ve gectidiniz ilk kaprya gelin
Merdivenlerden ¢lkin ve soldaki ka-
pidan ginn. lerleyin ve kiitliphane-
ye benzeyen odadaki iki kesisi dldu-
rin Merdivenlerden st balkona ¢-
kin ve huradaki méhimmati topla-
yin. Cikin ve yol aynmina gidin. 5a-
ga gidin ve mistk sarmali alin. $im-
di kapiya dogru sola gidin ve ok
atan kesisi oldirin. Kapidan gegin
ve merdivenlerden en Uste gikin
Tahta merdiveni kullanarak en st
odaya ulasin Abbot’u dlduriin (gift
namlult shotgun ise yarayacaktir)
ve anahtarim ali. Merdivenlerden
inin ve kapidan ¢ikin. Saga gidin ve
kitaphane bolgesindeki merdiven-
lerden inin Buradaki saghg aldik-

tan sonra kapidan ¢ikin, Kesigi 8ldi-

rin ve kaprya defru kosun Saga
giderek merdivene ulasin, merdive-
ni gegin, dnee saga, sonra da ilk
sola gidin Buradaki kesisleri &ldi-
rin ve sagliklar alin. Kapidan girin
ve sagdaki cikis kapisint abbot
anahtarini kullanarak agin Merdi-
venlerden cikin ve ikinci abbot'u ol-
duriin. Buradaki altin anahtart aldr-
gimizda isiklar sanecek, Scrye blyl-
suni kullanarak etrafi aydinlatin
Saga dogru gikin ve kink pencere-
den disan ¢gikin. CGnee sola, sonra
da ¢ikinti boyunca sada gidin. Baca-

nin igine atlayarak Amplifier’s alin

Sag taraftaki kulenin agk pencere-
sinden iceri girin ve buradak: kegisi
aldirin. Merdivenlerden iki kez
asaqi inin ve sag tarafta goreceqi-
niz kesisleri ve abbot'u gegin Yo-
lun sonunda sag taraftaki merdi-
venlerden cikin ve kesisi oldiirerek
saghgr alin. Merdivenlerden agag
inin, sola gidin ve dnce abbot'u,
sonra da iki kesisi gldtirun. Tirpanin
sagindaki merdivenlerden gikin ve
kolu gekin. Asadl inin, sunaga atla-

yin ve tirpani alin,

Gérev: Gunimiizdeki
Abbot Kapisinda Altin
Anahtan Kullan

Tekrar simdiki zaman dandiniz
Sola gidin ve lasin Ustine atlayin
Sunagin solundaki merdiverierden
inip mezarlara geri dénin. Tekrar
asadj inin ve dnceden kilith clan ka-
piyr altin anahtar yardirmyla agin.
iceri girin ve Serye blylsu ile etraf)
aydinlatin. Sada giderek en alta ula-
sin ve tekrar saga giderek merdi-
venlerden gikin Sag taraftaki duvar-
daki mumu kullanarak gizl kapiy
agin ve iseridekileri ain. Bu bolge-
deki howler'lar Uzerinde yeni silahr
nizi kullanabilirsiniz Saga dogru gi-
din ve Gzerinde ceset olan dugmus
situnun uzerine ¢kin Trsanti cese-
dine ulagin ve Lost Trsanti yazili no-
tu alin. Bu bolgeden ¢ikin ve moloz-
fanin dzennden ilerleyerek meardi-
venlerden asadl inin. Sola gitmeye
devam edin ve havuzun ilerisindeki
merdivenlerden ¢ikin Yol ayriminda
duz devam edin. Ve soldaki kapiy
acin. Odarun ortasindaki yuvarlak
tasin uzerine ¢ikin Tabancanizi ¢+
karin ve dokuz rakamini gdsteren
sembole dogru dénun Duvara ba-
kin ve en alttaki "dokuz” semboline
ates edin. Eger tas yukselmezse
dogru yer vurmadiniz demektir. ar-
kanizi donun ve yuzunizan dondk
oldugu semboliin, duvarda en altta
bulunan aynisint vurun. Sola éénln
ve yuzanlzin dontk oldugu sem-
pollin, duvarda en solda bulunanini
vurun Tas yukselecektir. Duvarda
en Ustten ikinci eslesen semboli vu-
run. Saga dondn ve ylzinlzun dé-
nik oldugu sembgelun, duvarda en
solda bulunan aymsini vurun. Tag yi-
ne yikselecektir. "Dokuz" semboli-

ne donun. Duvardaki en soldaki

>
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en yukariya kadar yukselmis olmali
Buradaki Amplifier’t aldiginizda an-
da tasa gerl ziplayin, ¢linkil alcal-
maya baslayacak Qdaya girmis
otan howler’lan &ldarun Odadan
¢lkin, sola giderek merdivenlerden
asadi inin Sola gidin ve holin so-
nundaki merdivenlerden yukari ¢-
kin Kolu kullanarak sonraki bilge-
ye ulasin Delige dogru ilerleyin ve

Lizbeth’i gdriin. Delikten agad) atla-

yin Merdivenden tirmanin ve sclda-

ki merdivenleri kullanarak Amplifi-
er’i ahn. Ger danun ve sagdaki
merdivenlerden glkin Dinamiti alin
ve kolu kullanin. Merdivenlerden
inin ve blydk kapinin yanindaki ko-
lu kullanin. Kapidan girin ve soldaki
dinamitt alin Kopruden ¢abucak
gegin ve diger taraftaki kolu kulla-
nin lcerideki iskeletleri Invoke bu-
yusd ve tirpan yardimiyia 8ldirin

Soldaki merdwenlerden ¢cikin ve ko-
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lu kullanin. Kuyudaki su azaldiktan
sonra kuyuya atlayin ve mazgaldan
eqilerek gecerek Cistern Entry isimli
kitabl alin. Merdiveni kullznarak ku-
yudan gkin, Képruye geri donun ve
sola, asagidaki kuyuya atlayin. Yu-
kari tirmanin ve odadan akin. Holl
takip edin ve merdivenlerden inin
Acik kaprya dogru kosun ve sagdaki
sagligl ahin. Kapinin arkasinda du-
ran Lizbeth’e yaklasin Sagdaki kap

acilir agiimaz iceri girin ve énden ar-

kadan saldiran howlerlar éldirin
Holu takip ederek sunaga ulasm
Gern kalan tum howler'lar ¢ldir-
dilkten sonra sunagin cevresinde
bir merdiven acllacak Asadi inin ve
soldaki saghgr alin Kavsaga gelin
ve soldakl saghdr alin. Yan kapi agil-
diginda iceri girin ve Lizbeth'e dog-
ru ilerleyin Ondnuzdeki yer ¢oktl-
gunde mazgalin Uzerinde durun
Howler'lar ve iskeletlerle savapp la-
birente ¢ikin. Sagdan ierleyin ve ta-
vaninda mazgal oian kuguk cday
bulmaya calisin Mazgala yaklagin,
acildiginda disani gikin ve hold saga
dogru takip ederek kapilardan ge-
¢in. Merdivenlerden inin ve Lizheth
ile savasmaya hazir olun

Invoke buyasina kullanarak he-
men iskeletlerden kurtulun ve Tibe-
tan ile Lizbeth'e saldinn. Uzaktan
yaptigi saldirnlardan ve ozellikle de
yakin saldinsindan sakinmaya gal-
sin Buradaki en 6nemli kisim ona
olan uzakhgimizi korumak olacaktir
Saldinlanni kesip de kafasi donme-
ye basladiginda onu éldirmek igin
firsat yakaladiniz demektir Eger ka-
fasi dénmuyorsa onu olduremezsi-
niz Bu sirada trpaninizi kullanarak
Lizbeth'in kafasini kesin. Etraftaki
holler arastinp saghk, Amplifier ve
Cliffside Entry isimi kitabi alin. Ye-
mek odasinin bitisigindeki yuvarlak

odaya girin ve parsoment alin. Artik

Haste biiyusind de ogrendiniz Di-

sarl cikin

Gorev: Ucurumlardan Cik
ve Malikaneye Geri D6n
Ugurumlara geri dondugunuzde so-
la gidin ve Haste buydsiuni kullana-
rak ki boslugun lzerinden atlaymn
Sola déniin ve sarmasiklardan tir-
marn, Sonraki gkintida tekrar Has-
te blydst kullanarak tek bir bosluk-
tan atlayin. Saga dénin ve sagdaki
duvara trmanin llerlemeye devam
edin ve bu bélgeden ¢kin Bota bi-
nerek mansiyona geri déniin. Bahgi-
vanla karsilasana kadar ilerleyin
Onunuzeeki yoldan ilerleyin, kiseyi
déndiguniiz anda Trsanti savasgila-
n saldiracak, Onlari shotgun - ec
toplasm kombinasyonuyla &ldurin
ve yerdeki "Ambrose” yazili notu
alin ve dergimizin gelecek sayisin
beklemeye baglayn. mmm

Eser Guven | eser@levei com tr
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BOLUM 1 AQUEDUCT

DISK 1

HANA

Acils videosunu kagirmadan izleme-
nizi Lavsiye ederim Rain' 1 takip edin
Sola gidin ve hichir yere saprmadan
save noktasina kadar ilerleyin. Robot
lan patlatip, karanfik koseden EMP’
yi alin. Sol tarattan asagiya gidin. Vi-
deodan senra METAL HOOK' u alin.
Gen dondn ve geldiginiz yere dogru
giderken sagdaki ik kapidan ginn
Yerde METAL HOOK kullanin ve YEL-
LOW KEYCARD' a sahip olun Simdi
robotlan Sldirdiginiz yerdek: kapi-
ya gidin ve YELLOW KEYCARD' 1 kul-
fanarak merdivenden inin Jeneraloru
acin ve tekrar Rain' in yanina doniin
Robotlar aninda ctkisiz hale getirebil-
mek icin EMP’ de basili tutun, robot
gérince brrakin, Isterseniz SHOT-
GUN ile patlaun. Jeneratori tekrar
Aacin

RAIN

’ h'::f.

A Soldan sadga dogru 2, -

Buhar gegmek igin sirasina dikkat
edin Shotgun' | hazrrlayip diger oda-
ya girin. Buradaki merdivenden asag

inin ve soldaki kapidan girin. Aynt bu-

har odasi gibi bir yer de burasy, ya si-
raswl izleyin, ya da deli gibi kosun.
Diger odadaki robotu patlatip, UZI" yi
alin. Devam edip diger kapidan girin
Burada insanlan vurmamaya 9zen
gosterin, sadece robotlara nisan alin
Is bitince kirmizi ¢izgii kapidan girin
Saddaki kapidan girin ve FLASH
DISC' i bilgisayarda kullanin. [lk bul-
macanizi cormek icin ki dakikaniz
var
BULMACA 1 - FLASH DISC
ve DUITAL SAYILAR
Burada 80 ve 86 seklindeki iki sekli
olusturmaniz gerekiyor 80 icin 4, 3,
2,B,D C86iginise4,3,2,B,D,A
luslarina basmaniz yeterli

Kanl odaya donup kahverengi
kapidan girin. Ik kapidan girin. Bura-
aaki en son kapidan girin ve sagdaki
bilgisayar kurcalayin
BULMACA 2 - SAGDAKI
BILGISAYAR
Harflerin rakam karsiliklarm desifre
ctmelisiniz B-5, ¢4, D-3, E-2, F-1 ola-
caktir Cozumu ise soyledir

2 sira 3, 1,4, 5,2, anahtar

3 srar 4, 5,1, 2, 3, anahtar

1.sra 2, 3,4, 5, 1, anahtar

Soldaki bilgisayara gegin
BULMACA 3 - SOLDAKI
BILGISAYAR

=1 sayitarm yariemns y
tuguna Dasi
HARMA
Cictarnn sonna kadar yrd
Yun, sapna (oK yivay
wirklazin, Kaps: kanidif

N\ anda LY lle-hizlica ar-

-
L kamizi donbp oda-

ya girdiginiz ik yere dogru kosun Fa-

relerin gitmesini bekleyin ve kirlan

kapirin oradan VIDEOTAPE A’ yi alin,

Devam edip sajdaki kapidan girin
FIXER PISTON' u ahin, digan gikin ve
iki is¢i gorene kadar devam edin
BULMACA 4 - RADYO VE
PERVANELER
Soldan saga 5, 4, 3, 2 yapin ki sis-
tem kapansin ve buhar kesilsin

Késeyi donun ve wideoyu izleyin
RAIN
Kanl odaya geri denin ve igeride bi-
raz gezinin.
BOSS 1 - SCANNER
Elindeki Ingiliz anahtanini savurmasi-
nin hemen ardindan otomatik tifek-
le hic durmadan tarayin. Cldukga ko-
lay.

Uzerine gidip kentrol edin
HANA
Gorevimiz Rain' i bulmak. Tirsik ada-
min yanindaki merdivenden tirmanin
MACHINE COG" u alin. GREEN KEY-
CARD' 1 kullanarak odadan gkin Ra-
i i kaybettiginiz yere donan, Bu kez
safjdaki kapidan ginn ve agadiya inin
FIXER HEAD KEY' i alin ve sondaki
kapidan girin- Asagiya Inin ve orada-
ki kapidan devam edin. Metal blokla-
ri da kosarak gegtikten sonra kanl
odaya gidin. Kirmizi gizgili kapidan
girin, soldaki kapidan girin, VIDE-

OTAPE B' yi alin ve iki kaseti de bura-

da kullanin iki videoyu da izleyin
Kanl odadan kahverengi kapiya gi-
rin, oradan da en sondaki kapidan
girin: "92572", Burada sakin asagiya
gitmeyin. Yolunuza gikan her robotu
Bldurin ve UZI" yi alin En sonda
BLASTING CAPS 1 kullanmin. Hemen
yukaridaki cebe saklanmalisiniz, yok-
sa kofte olursunuz. Geri ddniin ve
karsilagtiginiz robotlan dlddrin. Sim-

di asadya gidin ve FIXER CHIP' i alin

Kanl odaya geri dgnin ve carklar
bulun. MACHINE COG’ u kullarin
Oyuna ilk basladiginiz yere geri do-
nin Yeni robotu oldlrdp FIXER BAT-
TERY' yi alin. Bozuk robotun oldugu
odaya gidin ve FIXER HEAD XEY" |
robota kullanin, Pargalan yerine yer-
lestirdikten sonra yeni kapt agilmig
olacak. Igeriye girin, iyl bir silah segin
ve kesinlikle save edin Merdivenden
asagiya inin. Rain’ e bir goz atin,
amanin, © ne manzara &le?
BOSS 2 - SCANNER
{evet yine)
Amag herifi elektrik yukli selaleye
iteklemek. Ortaya dodru kosup, hizla
arkanizi dénin Ates ederek onu su-
ya itin. Uglined seferin sonunda nalk-
lar dikecektir,

Daha sanra Rain’ | kurtarin. Sade-
e iki dakika icinde bombalan imha
etmeniz gerekli. Merdivenden yukar
glkin. Odadan gikin. Kogeyi déndugu-
niizde birbirine cok yakin olan ki ka-
pidan da girmeli ve ikisindeki bomba-
lar da imha etmelisiniz Daha sonra
Rain’ in yanina donln, size ihtiyaci
var ) Videodan sonra hig durmadan
kosun. Yolun sonunda hemen lgge-
ne basin
BOLOM 2 WING CHUNE GAR-
DEN - DISK 2
RAIN
Odadan cikip adamlar dldirin. Sela-
leyi bulun. Sonra blyuk rampadan gr
kin. Devam edip kapidan girin iceri-
de egilerek gidin ve mimkin oldudu
kadar gizlice &lddrin. Bir su vanasi
bulmalisiniz ilk videadan sonra sola
ileleyin, ikincisinden sonra SNIPER
SCOPE” u kullanin, Geri dénlp ilk vi-
deonun oldugu yere gidin ve iceriye
ates edin. JIN' S PACKAGE" 1 alin
HANA

Burada asla silaninizi ¢ekmeyin ve ta- =



= kim elbiseli adamlann yakininda do-

lasmayin. Merdivenleri iap bayanlar

tuvaletinde save edin. Uglinci kata

cikan buayiik rampanin sagindaki
adamla konusun Yukariya gikip tek-
rar aagiya inin ve ayni adamla tek-
rar konusun. Rampadan ¢ikip kirmizi
halinin sag tarafina gidin. Videodan
sonra GOLD BRACELET | halinin ya-
nindaki adamda kullanin ve VIP girisi-
ne erisin. Sada gidin, beyaz gémiekli
adami bulun ve hemen ickiyi Gzerm-
de kullanin V1P alanini terk edin.
RAIN

Hemen oyununuz save edin. Duvar-
daki isikli anahtar agin. 8ir yol agila-
cak, yukari cikin. Burada yolunuza g-
kan herkesi aldurup vanay bulun
Agip selaleye geri dénun. Oradaki
merdivenden ¢ikin ve iyi bir silah ile
odaya dalin Adamlar Gidirdp, sag-
daki kapida MAINTENANCE KEY-
CARD' | kullanin. Asaqiya inip save
adin ve kapidan ginin. Scldaki bilgisa-
yarda FLASH DISC' i kullanin Sirada-
ki bulmaca ile ilgili bazi sikayetler al-

dim. Baska yerlerden aldiklart tam ¢o-

zimlarin yanls oldugu seklinde Bu-

radaki bulmacanin rasgele degisebile-

cedi kenusunda uyarmayl unutmus-
lar saninm  Eger asagidaki ¢ozum si-
ze uymuyorsa, kendiniz ¢ozmehsiiz
BULMACA 5 - GEOMETRIK
SEKILLER ve FLASH DISC
Sekil 1: yukari, yukari, yukan, yukan,
yukan, yukarn, yukarn, yukar
Sekil 2. asag, yukar, asagl, yukari,
asagl, yukar, agagdl, yukar
Sekil 3 asagl, asag, asad), asadi,
asagl, asadl, asagr, agagl
Sekil 4: yukar, asag, yukar, asad,
yukari, asadi, yukar, asadt, Sekil 5
asagl, sol, asad), sol, asagd, sol, asa-
én, sol
Sekil 6 asadl, sag, yukar, sol, asad,
yukar, asadl, yukan

simdi sagdaki kapr agdmig olacak,
iceri girin
BULMACA 6 - DEVRE
TAHTASI
Bu bulmacanin ¢6zumui ¢ok kolay
Anlayamazsaniz agagidaki resme

bakmaniz yeterli

Parcalar:

sarl diiz=5, kirmizi T= R, san dirsek=Y

Sira 1: bos, Y(3), bos

Sira 2: ¥(2), S, Y, bos

Sira 3: S, R(1), S, S

Sira 4: bas, Y(2), $(1)

Sira & bog, bos, Y{1), S, Y(1), Y
Aglan kapidan girin ve bir bulma-

ca ile daha yuzlegin.

BULMACA 7 — RENKLI
SIGORTALAR
Buradaki sigortalarin sirasini, soldaki
sekillerden, asagida olani gibi degis-
tirmeniz gerekli. Oncelikle alt ve st
teki ayn: renkli sigortalan gikartmalsi-
niz ki, ortadakinde hi¢ elektrik olma-
sin- Ornedin san bar gikartmak igin,
dnce alt san, ve (st san sigortalan ¢
kartmalisiniz Bu sigortalar bann tam
altindaki ve Ustundeki sigortalar ol
mayabilir. Bu gekilde siralamay yapi-
niz.

simdi geri dontip JIN® S PACKA-
GE" in oldugu yere gidin, Fakat
adamlara ok dikkat edin. Gldirdi-
gunuz adamlardan birisinden BRID-
GE CONTROL CARD’ | alacaksiniz
Paketin oldugu yerdeki larmizi yanip
sonen yere BRIDGE CONTROL CARD'
i kullanin. Suh sahnenin ardindan,
hayanlar tuvaletine gidin. Save ettik-
ten sonra baylar tuvaletine gidin ve
ug adami gizlice gegin, Kusan adam-
dan ELEVATOR KEYCARD' 1 alin ve
bayanlar tuvaletinden sola donerek
asansdre gidin, Panelde ELEVATOR
KEYCARD' 1 kullanin
HANA
Rarnpadan asaglya inin ve ayni asan-
sore girin. E§lence vakti; elbiseyi én-
ce Rain’ de sonra da késedeki kame-
rada kullanin Yasiniz ufaksa burada
yatin, yarin okul var)
BALUM 3 80. ve 86. KATLAR
- DisK 1
HANA
Merdivenden ¢ikin ama sakin durma-
yin
RAIN
Sagdaki kapidan girin. San elbiseli ki-
zi oldurup(1?1), dusurdudu BIOHA-
ZARD KEYCARD' | alin, En sondaki
kapiya gidip kod i¢in kontrol edin
Kodu buraya girmeyin Disariya cikin
ve yuvarlak gecide girin Kapida Bl
OHAZARD KEYCARD' | kullanin, Sol-
daki kapiya gidin ve dolaptan san el-
biseyi alin Artik bir silah ya da Melee

almadiiniz siirece fark edilmeden
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ylrdyebileceksiniz. Asansérun yanina
dénlip diger kapidan girin. Buradaki
kapida da VIDEO ROOM KEYCARD" |
kullanin. Cradaki renkli barlann oldu-
gu ekranlara gidin ve kodu girin
836745 Simdi odadaki diger moni-
tore gidin ve bulmacay ¢Gzun
BULMIACA 8 - LABIRENT
VIDEO OYUNU
Bu bulmaca kusursuz zamanlama ve
hizli parmaklar gerektiriyor Kirmizi
noktanizi yesil noktanin uzerine getir-
mevye ¢alisacaksiniz. Tek yapmaniz
gereken is, noktarzi en disa gkart-
mak. Noktaniz en distan saat yoniin-
de donecektir Seklin en sagindan
asaglya dogru inerken, yesil noktanin
hizasina gelir gelmez sol tusuna basi
tutun, 1ste bu kadar

Simdi ilk monitére déndn ve tim
videolar izleyin. Buradaki videolar si-
ze ilerideki bulmacalar igin de ipuclar
verecektir. Asansoriin yanindaki ilk
girdiginiz kapidan tekrar girin ve ze-
rinde kod yazan kapiya yeni kodu gi-
rin: 4615207 Buradaki kapida da
BYPASS KEYCARD' 1 kullanin Bilgisa-
yarda FLASH DISC' i kullanin
BULMACA 9 - FLASH DISC,
NUMARALAR ve VIDEO
Burada 42B3DA kodunu video oda-
sinda gordiigliniz gibi yerlestirmelisi-
niz
4 yukaridan t¢lned,
2 yukaridan besindi,
B yukaridan altinc,
3 yukanidan ikinci,
D yukandan afting,
A yukandan dérdiinci karakter ol-
mal|
HANA
Kapinin yanindaki panele ulasmak
icin sadece 30 saniyeniz var incele-
yin ve geri cekilip ates edin, Yan ta-
raftaki DISPERSION CANISTER 1 bu-
lup alin. Odadan ¢ikin ve kurbaminiz-
dan SECURITY KEYCARD' 1 aln. SE-
CURITY KEYCARD ile soldaki kapr-
dan girin ve sondaki kapida SECU-
RITY KEYCARD' 1 kullanin Sigorta
kutusunu inceleyin. Saglan sigortayi
nereye takarsaniz, oranin sagindaki
yere elektrik saglanacaktir, Cikartip
en Uste takin. Artik Arc Taser en bu-
yik arkadagsiniz olacak. Girdiginiz iki
odadan da qikin ve diger kapida SE-
CURITY KEYCARD' kullanin. Arc Ta-
ser ile ugan gozleri yok edin. Her kul-
lanimdan sonra 200" e kadar tekrar

dolmasini bekleyin Sondaki kapidan

girin ve roket mermileri ain. Soldaki
kapida BLASTING CAPS' | kullanin
iceriden sik silahlar aldiktan sonra di-
ger kapidan ginn ve HAIR SAMPLE" 1
biyiik beyaz makinede kullanin. GE-
NETIC 1D CARD' 1 alip, sigorta pano-
sunun ¢ldugu yere geri déniin ve si-
gortayl en afta takin. Disari akip sol-
daki kapida SECURITY KEYCARD' |
kullanin Sondaki kapida GENETIC ID
CARD' 1 kullanin. Burada egilerek cok
yavas ilerleyin. USE ikonu belirdidi
anda DISPERSION CANISTER' + kulla-
nip lazerleri gegin
RAIN
Odadan ¢ikin ve késedeki bilgisayan
kullarun
HANA
Diger odaya girin Yerdeki robotun
yaninda save edebilirsiniz. Diger kapi-
dan girin ve agir kapida ELP" yi kulla-
nin. CENTRIFUGE TUBES” U aldiktan
sonra, bunu kosedeki garip cihazda
kullanin ve PURIFIED TUBES' {i elde
edin. Tekrar sigorta panosuna dé-
nan. Sigortayl ortaya takin ve ik bas-
langigtaki odaya donin(DISPERSION
CANISTER' 1 aldginiz yere), Arkaniz-
daki buyuk makinede PURIFIED TU-
BES' & kullanin. NUCLEUS BLOTT,
CELL BLOTC,

BLOOD BLOT A, ve GLAND BLOT
G’ ye sahip olacaksmiz, Kirmizi ekran-
Il bilgisayarda BLCOD BLOT A w1 kul-
lanin. Gen donup sigertayr en uste
takin Evet, bence de sikti Gikin,
onunuzdeki kapidan tekrar gikin ve
sagdaki kapidan girin: Burada da
sagdaki kapidan girin ve yesil ekranh
biigisayara GLAND BLOT G yi kulla-

nin- Sigortanin bulundugu kapimin ol =»
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=2 dugu koridora gidin ve sagdaki kapi-
dan girin. NUCLEUS BLOT T' yi de sa-
r ekranh bilgisayarda kullanin Kirms
zlll koridordan ve lazerlerden gecerek
CELL BLOT C" yi de mavili bilgisayar-
da kullanin. Odadaki diger kapidan
girin, icerideki kapidan da girin. DNA
CODE DISK' 1 arka duvardaki bilgisa-
yarda kullarun
BULMACA 10 - DNA CODE
DISK ve DNA DiziLimi
Bulmaca kolay, sadece asadidaki kod

lan, asagidaki gibi eslestirin

Kirmizi - Sari

Sar — Kirmizi

Mavi — Yesil

Yesil - Mavi

Dogru sira soldan saga su sekilde
alacaktir

1 Ters 2)7 3) 10
4)9Ters 5)8 6)3
7y7 Ters  8)4 9) 6
10) 12 14y 2 12312
RAIN

Matrix” irmsi bir sahneden sonra disa-
nya cikip asansGriin oldugu yere gi-
din. Yuvarlak tlnele girin ve save
edin Diger odadaki biyuk kirmizi
duimeyi inceleyin, Odanin diger ko-
sesine gidin ve yesilli ile konusun
Sondaki yerde mutlaka save edip
BLASTING CAPS” i kullanin PLASMA
WRIST 1 secin ve dierlenini diduriin
Asansdriin oradak yuvarlak tunele
gidin ve save eftikten sonra hizla ¢iki-
sina dogru kosun

BOSS 3 - YELLOW MEANIE
Bu boss anarmal derecede kolay Sa
dece egiterek ates adin, ve kisa za-
manda adami haklayin

BOLUM 4 DESERTED CITY
AND DIG SITE - DisK 4
DEKE

GEMETIC MARKER" 1 abp gilun. Vide-
anun hemen ardindan patlarmadan
hizla kagin. Artik veni arkadaslarnniz
var MACHINF KEY, GL150, ve ASSA-
ULT RIFLE" 1 alin- Tahta kapiya gidin,
ckrana dogru ilerleyip rmetal kapidan
girerck depoya ulaging DIESEL FUEL i
alin ve disari ¢ikip sola gidin. Blyiik

kirmiz akineye ulastiginizda, merdi-

venin yanindaki tankere DIESEL FUEL'
i kullarun. Merdivendien tirmanip
MACHINE KEY i kullanin

Arkadaki koseye gidin ve RL4BD" |
alin, Ekrana dogru olan kapidan gi-
rin. Burada girilmeyen bir kapr cla-
cak, llerl yurumeye devam edin. Du-
vara ates edin ve zombilerden disen
ELEVATOR LOCK KEY' ialn Asan-
sore gidip ELEVATOR LOCK KEY" i
kulianin. Yolun sonuna geldiginizde
solda altin rengi, ortada blyiik ve
sagda da kirmizi kapilar olacak. Altin
rengi kapidan girin ve ANCIENT RED
CRANK" 1 alip gllan. Bu kez kirmizi ka-
piclan girip ANCIENT RED CRANK' 1
ejderhanin kuyrugunda kullanin
GOLD CRANK' 1 aiip altin rengi oda-
ya kullanin Ortadakl kapidan ginn ve
asa@ gidip sondaki kapry kullanin
Hayaletlere dokunamayacaginizi
unutmayin ve mimkdn oldukga ko-
sarak onlardan siyrilin. Odanin asad
sad kismina kosun
HANA
90 pistal’ 1 alin ve odadan ¢kin
Asansére, ve sonra da diger odaya
geqin. Zombiyi éldirtp ARCHAEO-
LOGY KEY' 1 alin Bunu kuflanarak bi-
tisik kapilardan soldakini agin. RL480
ve MIRRCR SEGMENT" i alin. Asanso-
re giddin ve Deke' i takip edin MIR-
ROR" I kapnda kullanin Deke’ i takip
ederek tahta yola ¢ikin, yesil kapidan
girin
DEKE

lyi bir silah segmenizi dneririm Hala

yasiyorsaniz yeni kapidan ¢kin ve gel

didiniz yerde kirmizi kapiyi es gege-
rek ylrumeye devam edin. Sondak
kapidan girin

GLAS

iste bir diger kahramanimiz. Ug duva-
1 gegmelisiniz

HANA

Uzun merdivenden gikin ve roket
mermilerini alin

RAIN

vapiskan halinizle Hana ve Deke ile
karsilastiginiz yere gidin. Deke’ in gir-
medigi kirmizi kapidan girn. Hana'
riniginde cldugu delige gidin ve
merdivenden trmanin Deke' | gegin
GLAS

Asanserden ckip Deke’ in makine-
den dustugu odaya gelin. Garip bir
adam size PEACH ve STORAGE RO
OM KEY" i verecek $imdi bir oda ge-
ri gidip STORAGE ROOM KEY” i kulla-
nin. DYNAMITE | alip disari qikin

Mech” inize déniin ve DYNAMITE" |
sad tarafina kullanin Ederha kapisin-
dan gegin ve rampadan inin. Kapi-
dan gegip, dnceden hayaletletin ol
dugu odaya girin Yesil kapilardan
gegerek tahta yolu takip edin kapr
dan girerek gukura min, Burada kd-
Uk bir oyun oynayacaksiniz.
B&LUM 5 TOMB ENTRY AND
EMPEROR’ S TOMB - Di5K 3
HANA
Save edin ve ekrana dogru gelin. 50-
la gidin ve sondaki kapidan girin. Or-
tadaki kibu, Hana" nin solundaki ka-
piyt ve merdiveni simdilik dnemseme
yin Kirmiz heykelin solundaki yoldan
llerleyin ve cephaneye thtiyaciniz var-
sa soldaki kapidan ginn. Yoksa sag-
daki paneli inceleyin. Uzerinde gl
nes, ay, kegi, zambak ve kelebek
tkonlar var. Daha énce Uzerinde hu
sekillilerin oldugu kapilar acabilmek
icin, burada dodru siray bulmaniz
gerekli simdilik bir sey yapamayaca-
dinizdan yirimeye devam edin. Bu
yeni odada da girimeyen bir kapi ve
merdiven var Merdivenden inip HA-
IR PIN, GOLD BULLION, MQON CO-
IN, v& SUN COIN'i alin. Panele geri
donip uggene basin. Ay ve gunes’ |
seqip alttaki dugmeye basin. Simdi
kubun oldugu odaya gidip merdiven-
den trmanmak igin 30 saniyeniz var.
Kapi Ozeririze kilillenmeden agin. Kir-
mizi heykeli vurup TERRA COTTA
KEY' 1 alin Shotgun ise yarayabilir
Yuvarlak odaya déniip TERRA COT-
TA KEY' 1 yukardaki kilith kapida kul-
lanin_ iceri girdiginizde savasgllar o
durun. Geri donun Hayalet sizi la la
land’ a yollayacak. Yash adamda
GOLD BULLION u kullaruin Size INN
ROOM KEY ve BUTTERFLY COIN' i
verecektir. Saga gidip INN ROOM
KEY' 1 kullanin, Yatagin Gteki tarafin-
da MIRROR' 1 kullanin. Geri dénecek-
siniz. En iyl silahinizi secip panele gi-
din ve BUTTERFLY COIN" i kullanin
Kelebege, aya, asagidaki digme-
ye basin ve kubln oldugu odaya ko-
sun Bu s igin yine 30 sankyeniz var
Merdivenin karsisindaki kapit agin,
soldaki kapidan girip save edin Ekra-
nin Ust solundaki kapiya girin. DIG
KEY" i alin, kapidan ¢ikip sagdaki ka-
pida DIG KEY 1 kullanin. Heykel sa-
vaggilar temizleyip WOOD PLANKS' i
alin Tahta yoldan giderek hir kapiya
ve aralida gelin Burada WQOQD
PLANKS' 1 kuilanin, Kapidan ginn ve

lala land' e gecin

Ciftle kanusup ASTRONOMY
KEY" 1 alin; merdivenleri cikip kulla-
nin Girdi§iniz odadaki iki glneghge
de giderek Uggene basin: Disari ¢ikip
kirmiz terlikli kizla karsilasin, onu ku-
yuya kadar takip edin. Kuyuya bakin
Qdaya geri doénup glnesliklere ayn
islerni uygulayin Evden gkip qfte ke-
mikleri verin. LILY COIN" i alip Spark’
a sizi Isinlamasini scyleyin Hemen si-
lah ¢ekip heykeli vurun ve panele gi-
din, Burada kelebek, zambak, ay ve
asagidaki tusa basin. Baska bir kap
agllacak Yuvarlak odadaki bu kapiya
da ulasmak icin 40 saniyeniz var
Sondaki kapiya ginn
BOSS 4 - REVOLVING
WARRIORS
Bu seter sagda veya solda durup ge-
len atesten yana yuvarlanarak kagin
Boga kafali adam gkuginda ates
agin. Ben assault rifle’ 1 oneririm sah-
sen

llerleyip hayaleti bulun. Haydaa,
yine la la land! Soldaki CLAY POT u
alip heykelin yanindaki cdavula vurun
Aplal pot konugmicak. Ciftli kapican
¢kin, bu kez heykellerin g&ziine
BANDAGES takin Hakime gidip
CLAY POT u kullanin ve BULL COIN'
i alin. Panele geri déniin, bes kona
ve alttaki digmeye basin Kip asafy
inip size de yol acacak. Buraya girip
yeni agllan pasajl inceleyin. Agadi inip
bir boss tle daha karsilasin
BOSS 5 - MUTATED DEKE /
CLAY WARRIOR
Yaralanmamak icin strekli kosarak
kagin. Insan Deke’ ¢ ddndstigu za-
man ates agin. Yine assault rifle de-
rim EMPEROR'S PLAQUE 1 alin
GLAS
Burasi diimdiiz, dninize gelenr tepe-
layin Sonunda Cin' in llk Imparatary
ile karsiiasacaksiniz. Hana yardima
gelene kadar almeyin yeter

Soldaki kapidan girin, tablonun
onunde uggene basin
MiNi - OYUN: CAPTURE
THE FLAG
Amaciniz rakibinizin bayradini kap-
mak, Yapay zeka katd oldugundan
15iniz epey kolay. Onun glgsiiz asker
lerint kendr gugla askerlerinizle alin
Sonra bayragin cle gegirin. D&rdiin-
cliden sonra oyun biraz dedisiyor. Bu
kez bir seferde ¢ adam yollayin ve
kendi bayraginizin yanina bir ¢ifl bire-
kin, Clay bu
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Sagdaki tabloya girin
MiNi - OYUN:
RUN LIKE HELL!
Bol bol kosun, strekli save edin ve
sonda gorddguniiz toz bulutuna gi-
rn
HANA
Tekrar soldaki tabloya girin. Baska bir
bulmaca..
BULMACA 11 - RENKLI
BLOKLAR
Burada bloklar asag iterek siralaya-
cak ve renkleri uyduracaksiniz. Bir
cok ¢odzUmdi var, biraz da siz eglenin,
azick kurcalayin. Cok kolay

Sagdaki tabloya girin ve Glas" in
oynadigi oyunu siz de oynayin. Tek-
nik ayni. MERCURY VIAL' 1 alacak ve
gemiye bineceksiniz. Tahta EMPE-
ROR'S PLAQUE’ 1 kullanin ve teknenin
diger tarafina gidip suda MERCURY
VIAL" 1 kullanin
BOLUM 6 ISLAND OF THE
EIGHT IMMORTALS - DiSK 4
Girdikten sonra soldaki kapiya yéne-
lin ve BRIDGE TILES' 1 alin. Cikip sag-
daki kapidan girin. Iki BRIDGE TILES
daha alip ¢ikin ve suya dogru ilerleyip
BRIDGE TILES" 1 kullanin, Kurulan
kopriiden gecin ve diger kapidan gi-
rin. DRAGON PLAQUE ve TIGER PLA-
QUE" 1 aldiktan sonra disari ¢ikin ve
bahgivan ile konusun. Size DIGGING
TOOL ve CHINESE FAN' | verecek Sa-
ve edip shotgun’ | segmenizi 6neri-
rim. Saga ilerleyip kirmizi platforma
gelin En gerideki sol ktseye gidin
EMPTY GOURD’ u alip kahverengi
platformdan gecerek toprak alanina
ulasin, Koseye gidip DIGGING TOOL'
u kullanin ve ROCK SALT" u alin. Ma-
vi platformdan su alanina gecin ve is-
kelenin yanindaki 6gitiictide ROCK
SALT u kullanin. iskeleden gegin ve
NORMAL SALT" u kullanip yaratigi 6l
diriin, WATER CRYSTAL' i alip,
EMPTY GOURD’ u iskelede kullanin
Sari platforma gidin ve altin alanina
ulasin. SALT WATER GOURD’ u kulla-
narak bir yol yaratin
BULMACA 12 - ALTIN ALANI
/ ELEMENTLER
Burada asad sol, asagdi sag, orta,
sag, orta, sag, orta, sag ve Ust sol
koseye gidip hemen Gggene basmali-
siniz. Unutmayin; bir platform sadece
altin iken Gzerinden gegebilirsiniz

Mavi ve sari padler icin BRIDGE
TILES aldigini yere doniin ve su garkr-
ni kullanin, iskeleye déniip EMPTY

GOURD ve GOBLET' | FRESH WATER
ile doldurun. Ates alanina gidin ve gri
yerde durun. GOBLET" i kullanin ve
maviye donen aleve girin, FIRE
CRYSTAL' i alip geri ¢lkin. EMPTY
GOURD' u buldugunuz yere dénup
EMPTY GOBLET' i ocakta kullanin
BROKEN DIGGING TOOL' u ateste
kullanip tamir edin. ROCK SALT" u al-
diginiz yere ddnlin ve DIGGING TO-
OL ile ¢ukur acin. Topladiginiz Ug
kristali qukurda kullanmin. FRESH WA-
TER GOURD' u kultandiginizda bir
agac olusacak. Saninm kiglkken
boyle bisiyi Pinokyo cizgi filminde
gormustim; para adac ¢ikiyodu. DI-
AMOND' 1 alip kadinia karsilastiginiz
yere déniin. Kadinin gosterdigi kapr
da DIAMOND' | kullanin
GLAS
Kosedeki salaklari harcayip GATE
KEY" i alin. Bir de $S2000 var. EMP’
yi secin ve GATE KEY' i kapida kulta-
nin. EMP’ yi sarj edip birakin ki size
dogru gelen mech yavaslasin. Kapr-
dan gecerek cikmazdaki kapiyr incele-
yin. Hemen yakit tanklarina ates
edin. Alev tabancasini alip Arc Taser’
I segin. GRAPPLING HOOK' u kulla-
narak diger binaya gegin. Ug asker
daha oldirtip diger binaya ziplayin
Duran pervaneyi bulup, durdugu an-
da yanina gidip G¢gene basin. Iceride
C4' ler ve save noktasi var. Disari i
kip mech” i alin. Digerini yok edin
Helikopterden kagip binaya trmanin
Onu haklamak icin kulenin icine girin
Askerleri oldurip UTILITY KEY" i
alin. Bunu ambar kapagina kullana-
rak agadiya inin. CROWBAR' 1 alip ka-
padl agin ve tekrar asadiya inin. Yakit
tanklarina ates ettiginiz odaya doénin
ve UTILITY KEY' i daha dnce agiima-
yan kapiya kullanin. Kanala girin. Bu-
rada elektrige dikkat etmeli ve gu-
venli yerden guvenli yerlere ge¢meli-
siniz. Kapiya ulastiginizda GATE KEY'
i kullanin ve EMP’ yi secerek ¢nlintize
geleni harcayin. Diger kapiya ulasip
GATE KEY' i kullanin ve boylece (ize-
rinde kirmizi stk yanan kapiya kadar
devam edin. Burayt CROWBAR ile
acin, tabloyu inceleyin, ¢ikin, Kontrol
geri geldiginde silah icin kosun yoksa

olirstiniz, Hanay kuleye kadar izle-
yin

BOLUM 7 TOWER OF THE
EIGHT IMMORTALS - DisK 2
HANA

Kapiya dogru gidip BELL" i kullanin
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Burada ne yaparsa aynisini yapacaksr-
niz. Her seferinde degistigi icin size
yardima olamiyorum. Bir kagit ve ka-
lem tavsiye ederim

GLAS

Kapida PHOENIX" i kullanin ve Dra-
gon Dice oyununu oynayin. Zar ata-
rak sona ilk siz ulagmalisiniz. Eger Us-
tinlze binerse 6 sira geri gidiyorsu-
nuz. Hedefe ulagsmak icin tam sayisi-
na ihtiyaciniz var. Tamamen sansiniza
dayal, en fazla bir iki denemede
asarsiniz

HANA

CHINESE FAN' i kullanip bahgivan ile
karsilagin. Burada yapmaniz gereken
kapida yazan ile ayni harflere bas-

mak. ince biliyorsaniz sorun yok.

Tark iseniz, asagidaki tabloyu izleyin:)
BULMACA 13 - YERDEKI
HARFLER / MUZiK

Sayllar ve yildiz, size zarar vermeyen
harflerdir. Bunlara glvenle basarak
sayllari sirasina uygun ulasmalisiniz
GLAS

Kapida PAPER DOLL' u kullanin ve
kardeginizle babaniz arasinda bir se-
¢im yapin. Kimi sececeginiz dnemli
degil, sallayin birini. En agir ates gu-
clintizle savasin

HANA

Kaptda MIRROR' 1 kullanin. Eveeeet,
iste sizi uyardigim yere geldik Eger
Aqueduct béllimlnde dedigim gibi
masum iscileri Sldirmediyseniz, bura-
da rahatsiniz. Eger onlardan birisine
bile zarar verdiyseniz simdi sirada gu-
zel bir boss var ;) Ne demisler, alma
mazlumun ahini, neyse bosverin git-
sin

BOSS 6 - AQUEDUCT
iSCILERi

Silahlaninizla zarar veremeyeceginiz-
den, melee moduna gecip firsat bul
dukga vurun. Saga sola hizli kagip bir-
kag vurus yapabilirseniz yirtarsiniz
GLAS

Kapida BRAVERY MEDAL" 1 kullanip
diger boss” a hazirlanin. Bu boss gel-
mezse de panik olmayin, secimlerle il-
gilidir

BOSS 7 - GLAS (KENDINiz
YANI)

Hemen alev tabancasini segip 1sigin
etrafinda déniin ve adamin arkasina
gectiginiz anda kizartin

HANA

Kapida HAIR PIN" i kullanin. Olim-
sizlerle konusun ve segiminizi yapin;
ebeveynleriniz mi, yoksa Rain mi? I
Eger Rain’ i secerseniz ddvisten yir-
tarsiniz, diger secenek ise ugras anla-
mina gelir

BOSS 8 - DEMONS / RAIN &
EBEWEVN (siir gibi oldu)
Strateji kolay, harcayin onlar

GLAS

Kapida PEACH" i kullanin ve bulmaca-
ya hazir olun

BULMACA 14 - PEACH/

YER / ESEGiNi KAYBEDEN
MORUK

Maalesef bu bulmaca da degisken
Sola gitmelisiniz ama bazi siralar size
zarar verebiliyor Delice kosmak ister-
seniz sizi tutmam

BOLUM 8 ETERNAL

VOID - DiSK 2

Ekrana dogru ylriyin

HANA

Simdi sevdiginiz kadini vurma duru-
muna geldiniz. Birisini secmelisiniz; ya
Mist, ya da Rain’ in ta kendisi. . Mist’
i vurursaniz glizel sonu goreceksiniz
Fakat ¢ok zor Rain’ i vurursaniz dan-
dik sonu getirirsiniz. Ama kolaydir Sk
rada nihai boss var

NiHAI BOSS - RACHEL
KAZRA

Eger Mist’ i vurduysaniz...
Bir yandan yuvarlanarak kagmali, bir
yandan da malzemelerinizden Arc
Taser, flamethrower, ve sonic boom
arasinda gecis yapmalisiniz. Eger yesil
ise, sonic boom kullanin_ Kirmizi ise,
flamethrower kullanin. Mavi ise, Arc
taser kullanin. Dustuginde COK HIZ-
LI sekilde VIRUS CANISTER' « kulla-
nin

Eger Rain’ i vurduysaniz...
Oncelikle ayip yani size, yakist: mi
simdi hi¢? lyi bir kansolcu bole olma-
mali, cik cik cik, cok sakincal ;) Bu se-
fer isimiz biraz daha kofay, ayni stra-
tejfi ancak bu kez Ug tarzi ayri ayri alt
edécediz VIRUS CANISTER' 1 hemen
kullanmayi sakin unutmayin. Oyunu
bitirdiniz, gelmis, gegmis olsun. AG
kodlarini agmak icin oyunu tekrar oy-
nayabilirsiniz. Gorismek Uzere,
Bye&Smile . mmm

MegaEmin™ | megaemin@level com tr
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Bu ay hemen her oyunun hilesini de
bulduk ve denedik sizin icin.

hilek

= fog_mask Log masKi ayarlar o N
The Slms draw _all_frames on/off Tiim frameleri aar/kapar FallOUt TaCthS'
Bir siirit ek gérev paketi gikinca bizde hilelerini h\s}ory file tarihgesini siler ‘ Brotherhood of Steel Cheats
edit_char Karakter yaratma meniisiind acar

yeniden yayinlayahm dedik.

Bu hileleri yapmak igin [CTRL] + [SHIFT] + C
tuslarina basin ve sonra da asagidaki kodiardan
istediginiz birini girin

draw_floorable on/off
draw_routes on/off
move_object
prepare_lot
preview_anims on/off
rotation (0-3)

house #

Yer gridlerini acar/kapar

Secili sims'in izini agar/kapar
Herhangi bir abjeyi hareket ettirir
Onarim gerektiren objeleri onarir
Animasyonlann 6n gdriniminii acar
Kameray! gevirir

# ile belirtilen evi ylkler
visitor_control Konuklan klavye ile dolagmay agar

! Son hileyi tekrariar

Bir ok hile komutunu ayinr

Cossacks: & uropean Wars

Enter'a basip sonra agagidaki kodlan girin

R

supervizor Fog of War.On/Off Bonus Acton Puanlan
money Kaynak verir
\zmena 1-9 NumPad tuslarlyla karakterler arasi gezersiniz Bu yalnizca oyunun demosunda caligiyor Turn-Based moddeyken tiim Action
KoD SONUG muititvar Tiim birimlere erigebilmek icin P tuguna basin Puanlariniz) biri harig harcayin Oyunu Quicksave edip sonra quickload edin
Kapaucius 41000 Simolsons verir ww "supervizor®, "multitvar' ve "izmena” hilelerini Tiim Action Puanlariniz dolmus olacak
rosebud $1000 Simoleons verir {eger vl 1+ aktif hale getirir
veya Livin' Large oynuyorsaniz) Need for Speed:Porsche Unleashed  Genel istek dzering hileleri tekrar
water tool Evinizi etrafr suyla gevrili bir yaymlyoruz Bu kodlan kullanmak igin ana
adaya donistirir menilye gidin "Create Player" tiklayin ve isim
set_hour # Saati # degerine ayarlar (1-24) yerine hileyi girin. Daha sonra “Done” a tiklayin
sim_speed # Oyun hizini # degerine ayarlar vé ayuna ginn
(-1000 ve +1000 arast) Gulliver Tiim Porsche'ler uzaktan kumandal) araba
inteests Harakterlerinizin lg] ve boyutuna kil ve antenleri ikar
becerilerini listeler Smash Up Oyunu Destruction Derby seklinde oynarsiniz
autonomy # Karakterlerinizin kendi baglanna Dakar Oyunun oynanis sekiini ve dinamiklerini
diigiinme kabiliyetini # degerine Ralli gekline gevirir
ayarlar(1-100) Fuzzytuz Quick Race'de pofisteri agar
grow_grass # Gimlert # degeri kadar biyiitdr (1-150 yraGyraG Tiim araglan 993 kullanir gibi kullanirsimz
map_edit on/off Harita edittriini agar fetherws Arabalar daha agiragtir
route.balloons on/of Temel tutorial | agar/kapar Booster Tek kisilk oyunda adiniz freewill olarak

Oyunun isaretlerinigdsterir
Tile infoyu acar/kapar

sweep on/off
tile_info on/off

ARMORED CORE 2

Kolay kazanmak igin

Once hir cift dik atilan fize alin. Sonra abando-
ned highway haritasini segin. Oyun baslayinca bi-
nadan ckmayin ve diismanin yaklasmasini bekle-
yin. Diisman menzile girince onu flizelerle vurun.
Yapay zeka bu tip bir saldirya karsi ne yapacagini
bilemiyor ve kendini savunamiyor. Bu hareket

tim arena savascilarina isliyor, Ares’e bile.

Daha adir AC'ler igin.
Oyunu ilk defa mission Modu da bitirdikten sonra

credits’i sonuna kadar seyredin, Béylelikle daha

degistirin. Simdi her yarista hizinizi 1k katina
gikarabilirsiniz.

agir AC'ler alabileceksiniz.

Kisa bir stire igin sonsuz enerji

Oyundayken L2, R2 ve R3 tuslarina ayni anda ba-
sin. Kisa bir siire icin bir hata mesaji alacaksiniz
ve enetjiniz sonsuz olacaktir. Zaman gegtikten
sonra enerjiniz eski haline dénecektir. O zaman
bu hareketi tekrarlayabilirsiniz, Bu hizli karakter-
lerle déviistiiginiz zaman gok yararl bir hareket-
tir,

Duvar Kagidini degistirmek

Ana mentden garaji secin, sonra Edit Emblem'’i
secin ve yeni bir dizayn yaratin. isiniz bittikten
sonra L1 ve R1 tuslarina basip dizayninizi secerse-

niz yeni duvar kagidinizi arkaya doseyebilirsiniz
Lazer Blade’le ates etmek.

Bunun icin daire tusuna basin ve kol asagi geldi-
ginde X'e basin. Kitlenmesi yok bu ylzden iyi ni-
san almalisiniz. Bu hile 4. 8ltim ve hareket edder-
ken ates etmeyi acik biraktiginizda calisir

Kokpit Modu

Oynarken Staret+Daire+Ucgen tuslarina basin
Bedava Para

Oncelikle size bitirince para verecek bir gérev se-
cin. Sonra gdreve gidin ve baslar baglamaz cikin
Dodru yapmissaniz paray! kazanabilirsiniz
Moonlight sword:




Black & White

Etki alaninizi genisletmek icin

Uglinci gérevin basinda hemen baslar
baslamaz kdylnizin sad tarafindaki gélin
yaninda, bir kamp atesinin 6ninde oturan bir
adam gbéreceksiniz. Size "please don’t hurt
me" diyip duracak” Bu adami tutup ¢ok hizli
bir sekilde kisa bir mesafe gétirip birakin
Bu sekilde bu adamla tim haritayl
dolasabilirsiniz. Hatta bu adami alip disman
tanrinin Gsstine girin ve onun tiim erzagini
calin. Ustelikte kendi kéyiintzle hig
ugrasmaya gerek duymadan

Fazladan food veya wood

Fodd veya wood miracle yaptiktan sonra
koyunlzdeki village store’un hemen éniine
gidin ve devamii olarak klikleyebildiginiz
kadar hizli bir sekilde klikleyin. Béylece
bUylnizin on kati kadar food veya wood
yapabilirisiniz

Tanrilarla Bowling oynamak

Eger "God's Playground"'u acip
yapabildiginiz kadar disari zoom yaparsaniz
etrafinda martilarin uctugu baska bir kictk
ada géreceksiniz. Eger adanimn etrafinda
dolasirsaniz kullanmak icin hazir bir bowling
seti bulabilirsiniz

“Kill Struggle Leader" gorevinde yerin patlayip
agildigr ve sizinde icine diistigunuz yere gidin
Asagi disln. Etrafi biraz arastirdiginizda kil bu-
lacaksiniz. Kilig saldirlarinizi 1500'e kadar cikarir

STAR WARS: SYUKARIER BOMBAD
RACING

Galaxy Circuit agmak

Her yarigi ilk Ucte bitirin

Reverse Mirror Track’i agmak

Galaxy Circuit'ta herhangi bir karakterle altin ma-
dalya kazanin

Darth Vader'| agmak

Serious Sam

Konsolu agmak icin ~ tusunu kullanin

KoD SONUG

please god God Modu

please giveall Tiim esyalan verir
please killall Tiim digmanlan 6lddrir
please open Tim kapilan agar
please fly Ugma modu

please ghost No Clipping

please invisible Goriinmezlik

please tellall Etkisi bilinmiyor

please refresh Etkisi bilinmiyor

Machiavelli The Prince

Kod Sonug

HDIVIEW Haritayl agar

HDIKASH 50,000 Florin

HDISPY Rakiplerin hareketlerini gosterir
HDIKARNAGE Aktif olmayan kiralik asker grupianni

harekete gegirir

Fazladan Hiz

Isim olarak "EAPOWER" yazin
Fazladan Cornering Grip

Isim olarak "GRIPPY" yazin
Fazladan Braking Power

isim olarak "STOPPY" yazin

Bayuk basglar, eller ve ayaklar
isim olarak "LAGUNA" yazin

Galaxy Circuit'ta Anakin Skywatker’la altin madal-

ya kazanin

THE MUMMY

Hileleri Agmak igin

Oyunu pause edin Quit > Replay Level > Bonus
Game Modus'a basin ve sonra hileleri agin.

Tdm Silahlar

Daire, Daire, Daire, X, X, Uggen, Ucgen, Daire
veya Oyunu herhangi bir ytzdeyle bitirin

Cairo Level'l agmak igin

Ucgen, X, Ucgen, Daire, Daire, Ucgen, Daire, X
veya Oyunu minimum %50 ile bitirin

HILEKAR ® 85

Blade of Darkness

"/scripts” klasdrinlin altindaki "menu py"
dosyasini bir text editoriyle acin. Dosyanin
sonuna su satirlan ekleyin

import cheats

cheats ActivateMiscCheats()

cheats ActivatelaserEyes()

cheats ActivateWeaponGrow()

cheats ActivateGoreCheatsCheats()

cheats ActivateLevelCheats()

Kodlar

Asagidaki kodlan kullanabilmek i¢cin yeni bir
oyun baslatin ve kodun yanindaki tusa basin
KidcUk kilig- 1

Blylk kilig - 2

BlyUk kalkan - 3

Kigik kalkan- 4

Isin kilicr - G

Isin kihaini galistir - K

Olimsuzlik - [F10]

Kamera sola - [F5]

Kamera sada - [F6]

Sleepy Hollow tipi kan- H

Mutasyon kani - M

Matrix tipi kan- X

Bolum atla - [F9)

Seviye atla - [F8]

Sonsuz cephane

X, Uggen, X, Daire, Daire, Ucgen, Daire, Ucgen
veya Oyunu minimum %55 ile bitirin

Sonsuz hayat

Daire, Daire, Ucgen, Daire, X, Daire, Daire, X ve-
ya Oyunu minimum %60 ile bitirin

Yenilmezlik

Ucgen, X, Daire, Daire, Daire, X, Ucgen, Daire
veya Oyunu minimum %65 ile bitirin

Tim Hileler

Oyunu minimum %78 ile bitirin

TONY HAWK'S PRO SKATER 2




96 = HILEKAR

Madden NFL 2001

Cok takim oldugundan hepsini giremiyoruz ama
yerimiz yettigi kadarini burada veriyoruz
Settings'in altindaki Secret Codes bdlliminden
kodu girerek takimi aktif hale getirebilirsiniz

koD SONUG

Lionpower ‘57 Lions Sour '72 Raiders
Goldrush '57 49ers Redwithenvy 72 Redskins
Jollygreen '58 Giants Orangejuice '73 Bills
Stables '58 Colts Junglecats '73 Bengals
Greenwings '60 Eagles 83tob5 '73 Dolphins
Getem '62 Texans Longlive '73 Vikings
Therewasaman '62 Oilers Defenders '74 Dolphins
Getem '62 Texans Struggle '74 Raiders
Qutdoors '63 Bears Steelcurtain 74 Steelers
Littlepeople '65 Browns Tark 74 Vikings
Megiveyou '66 Chiefs Basehallteam '75 Cardinals
Champs '66 Packers Allaboutmadden 75 Raiders
Whoshetjr '66 Cowboys Angelcity '75 Rams
Blitzer '67 Rams Miracleleap '75 Steelers
Snowplow 67 Packers Purple 75 Vikings
Tundra ‘67 Cowbays Hailmary '75 Cowboys
Grayandblack '6/ Raiders Patgames '76 Patriots
Heidi '68 Raiders Madteam ‘76 Raiders
Shacker '68 Colts Powerofpurple 76 Vikings
Tutimeout '68 Jets Itscoldinhere ‘77 Bears
Nofluke '69 Chiefs . Onemilehigh 77 Broncos
Atlfluke '69 Vikings Ghosttathepost 77 Colts
MNF '70 Browns Usateam 77 Cowboys
Geedyup 70 Colts Theghost 77 Raiders
Rideon '70 Cowbays Roller ‘78 Chargers
Damnyankees 70 Jets Recordnight '78 Cowboys
Courage '70 Lions Cannedtuna 78 Dolphins
Marchon 70 Saints Dynasty '78 Steelers
Peopleeater 70 Vikings Holy '78 Raiders
QOvertime 71 Cheifs Roller '78 Chargers
Longestgame 71 Dolphins Earl 78 Qilers
Stars 71 Cowhoys Comeback '79 Cowboys
Lucky '72 Steelers Pirates '79 Bucaneers
Perfect 72 Dolphins Ramitdown ‘79 Rams
Airshow '72 Colts Aheadatthehalf 79 Redskins
Airtime 72 Jets Blackiscool '79 Steelers

Hile Kodlanini girmek igin

Oyunu pause edip L1 tusunu basili tutun

Hile Modu

X, X, X, Kare, Uggen, Yukar, Asagl, Sol, Yukari,
Kare, Ucgen, X, Ucgen, Daire, X, Uggen, Daire.
Special meter her zaman dolu

X, Uggen, Daire, Daire, Yukari, Sol, Uggen, Kare.

7> Full stats:
=

X, Ucgen, Daire, Kare, Ucgen, Yukari, Asagi.
Turbo modu:
Asad, Kare, Uggen, Sag, Yukan, Daire, Asadi, Ka-

Europa Universalis

Oyun sirasinda kodlari girmek icin F 12 ye basin

koD SONUG

richefieu Tiim asheri birimleri kontrol edersiniz
pappenheim Fog of War agar

columbus Tim provinceleri gosterir
gustavus Land Technology Level't arttin
drake Naval Technology Leve's arttinr
cromwell Infrastructure Level' arttinr
nolo Trade Level'r artting

granje Stability't 3 arthnr

cortez Native ler eler

alba Revolts'lar efer

tilly Yapay zeka savas agmaz
montezuma Hazineye +50000 Ducat
pocahontas +10 Colonist

dagama +10 Merchant

swift Bag Province ‘e 10000 Population ekler
peterthegreat Troop limiti

russianfiordes Daha fazla Cannonfodders
difrules God Mode

vatican +10 Diplomat

shogun Japonya'yi kapar

event [#] Event'i acar [#] (Listeye bakin)
[uther Effects of Reformation agar
calvin Effects of John Calvin agar
trent Effects of Council of Trent agar

Event Listesi

(Event hilesiyle kullarin)
Event 1 = Rastlansal bir
province'de Revolt yaratir
Event 2 = Rastlansal bir
colony’de Revolt yaratir
Event 3 = Rel rev

Event 7 = Din

Event 8 = Kafir

Event 9 = Olim

Event 10 = Mikemmel
Event 11 = Delilik

Event 12 = Skandal
Event 13 = Hediye

Event 14 = Altin kaybedersiniz
Event 15 = karanlk
Event 16 = Tarihi gotlrir
Event 17 = Colonist
Event 18 = istek

Event 20 = Banka

Event 21 = Borsa

Event 22 = Trae sirketi
Event 23 = Limani kapatir
Event 24 = Diplomasi
Event 25 = baski

Event 26 = Col Dyn

Event 27 = Buluslar

Event 28 = Tuccarlar

Event 29 = Calinrmis deniz har
italari

Event 30 = Hastalik

Event 31 = Deniz hastahgi
Event 32 = Tez

Event 33 = Land tech

Event 34 = Naval tech

Event 35 = Enthu army
Event 36 = Enthu navy
Event 37 = Annex

Event 38 = Tarim

Event 39 = Ates

Event 40 = lyi Gov

Event 41 = Kotd Gov

Event 42 = Mutsuz Clergy
Event 43 = Mutsuz Artis
Event 44 = Mutsuz Peasants
Event 45 = Mutsuz Merchant
Event 46 = Minerral

Event 47 = Kriz

Event 48 = Bozuima

Event 49 = Deflasyon

re, Ucgen, Sag, Yukar, Daire,

Blood modu:
Sag, Yukan, Kare, Uggen
Kid Modu:

Daire, Yukari, Yukari, Sol, Sol, Daire, Yukari, Asa-

g1, Kare.
Jet Pack Modu:

At the main menu, press Yukari, Yukari, Yukar,
Yukari, X, Kare, Yukari, Yukari, Yukari, Yukar, X,
Kare, Yukari, Yukari, Yukar, Yukari,

$5000:

ma'alf y

Eﬁ@\'-
Event 50 = Dip insult

Event 51 = Favored trade nation
Event 52 = Uretim gelismesi

Event 56 = Explorer

Event 57 = Conguistador
Event 58 = Gemiyle explorer
Event 59 = Herhangi bir sehre
Conguistador ve 1000 troop

Event 53 = Yeni ticaret merkezi
Event 54 = Sinirlama
Event 55 = Fortification

Need for Speed
Porche Unleashed

Bu kodlar kullanmak icin ana menlye gidin
"Create Player" tiklayin ve isim yerine hileyi girin
Daha sonra "Done" a tiklayin ve oyuna girin
Gulliver ~ TGm Porsche'ler uzaktan kumandal
araba boyutuna kigulir ve antenleri ¢ikar
Smash Up Oyunu Destruction Derby seklinde
oynarsiniz

Dakar Oyunun oynanis seklini ve dinamikleri-
ni Ralli sekline cevirir

Fuzzyfuz  Quick Race'de polisleri acar
yraGyraG  Tum araclart 993 kultanir gibi
kullanirsiniz

fetherw8 Arabalar daha agirlastinr

Booster  Tek kisilik oyunda adinizi freewill

olarak degistirin. Simdi her yansta hizinizi iki
katina ¢ikarabilirsiniz

X, Asagl, Sol, Sag, Asadl, Sol, Sag

Unlimited balance:

Sag, Yukari, Sol, Kare, Sag, Yukari, Kare, Uggen
Disco Modu:

Asadi, Yukari, Kare, Daire, Yukari, Sol, Yukari, X.
Wireframe Modu:

Asagl, Daire, Sag, Yukari, Kare, Uggen
Yarigmada 100 Puan

Kare, Daire, Sag, Kare, Daire, Sag, Kare, Daire,
Sag

Oyunu bitirmek igin




X-Com Enforcer

E tusuna basip konsol ekranini agin ve asagidaki
kodlar girin

KoD SONUG

xgod God Mode

wly Ugma

xghost No Clipping

xwalk Ne Clipping/Ugma Modu Kapat
killpawns Biitin dugmanlan dldurir

setjumpz # Ziplama Yiiksekligi (500 = Normal}
setspeed # Kosma Hizi (2 = Normal)

summon Bilinmiyor

allammo Bilinmiyor

montezuma Hazineye +50000 Ducat
pocahontas +10 Colonist

(dagama +10 Merchant

swift Bag Province ‘e 10000 Population ekler
peterthegreat Troop limiti

russianhordes Daha fazla Cannonfodders

difrules God Mode

vatican +10 Diplomat

shogun Japonya'yl kapar

event [#] Event'i aar [#] (Listeye bakin)
luther Effects of Reformation acar

calvin Effects of John Calvin agar

trent Effects of Council of Trent agar

Daire, Sol, Yukari, Sag, Daire, Sol, Yukar, Sag, X,
Daire, Sol, Yukari, Sag, Daire, Sol, Yukarl, Sag
Mirror Modu:

Yukan, Asagi, Sol, Sag, Ucgen, X, Kare, Daire,
Yukar, Asagi, Sol, Sag, Uggen, X, Kare, Daire
Slo-Nic Modu:

Daire, Yukari, Uggen, Kare, X, Ucgen, Daire

Tam gapleri acar

Asagl, Yukari, Sol, Sol, Daire, Sol, Yukar, Ucgen,
Ucgen, Yukari, Sag, Kare, Kare, Yukarn, X

Oni

Cheat modu agmak igin

Bunu igin bir hex edit programi gerekiyor. Bu bira
ileri bir teknik oldugundan yapmadan 6nce
dosyalannizi mutlaka kopyalayin, Hex editérinizie
"persist.dat” dosyasini agin 0X44'e gidin ve oradaki
degeri 07 yapin. Bundan sonra cheat kodlan gire-
bilmek i¢in F1 tusuna basmalisiniz

koD SONUG

liveforever God Mode
shapeshifter Karakterleri degistirir (F8 tusu)
touchofdeath Omnipotence
canttouchthis Durdurulamazsiniz
fatloot Cephane ve Health
glassworld Camdan Mobilyalar
winlevel Level's kazan
loselevel Level'r kaybet
bighead Big Head Modu
minime Mini Mod
syukanerammo Syukanier Ammo Modu
roughjustice Gatling Guns Modu
chenille Daodan Power Modu
behemath Godzilla Modu
elderrune Regeneration
moonshadow Phase Cloak
munitionfrenzy Weapans Locker yaratihr
fistsoflegend Fists of Legend Modu
killmequick Ultra Mod

carousel Slow Motion

Thedayismine Developer Modu

Developer Mod Hileleri
Bu moddayken hileleri girebilmek i¢in * tusuna
basin.

koD SONUG
door_ignore_locks = |
ai2_kill
chr_nocollision 0 1

Tiim kapilan agar
Tim bilgisayar yonetimindeki dismanian dldirir
Ne Clipping Mode

HILEKAR m 97

WARBREEDS

Oyun sirasinda CAPS LOCK'a basin ve CTRL tusuna

basili tutarak SPAMSPAMSPAMHUMBUG yazin

CAPS LOCK'u kapatin ve F9'a basin. Artik hilelerinizi

kullanabilirsiniz.

KoD SOHUG

cgk max CGHK sayisini max Yapar
crop pop Biitiin tarlalara Pod verir
crop kitl Haritadaki bitlin Pod"lar oliir
egg boy returns Deprem

kill Segtiginiz dniteyi dldirir

minimap on/off
set nong

Haritay acip kapar
Tim harita agilir

@i

Bang! Guns| p Elite

NEW GAME menlsiinde asadidaki kodlari oyuncu-
nun ismi olarak girip, o bélime gidebilirsiniz. may-

day - 2nd

victory - 3 blowup - 12
challenger - 4 neuftrois - 13
azimuth - 5 baracuda - 14
revealed - 6 giveaway - 15
stoneage - 7 waterfall - 16
warfare - 8 seventeen - 17
oxygen - 9 neartheend - 18
skyhigh - 10 y2k - 19
sunshine - 11

Tdm levellari agmak

Yukari, Uggen, Sag, Yukar,, Kare, Ucgen, Sag,
Yukarl, Sol, Kare, Kare, Yukar, Daire, Daire,
Yukari, Sag

Restart’| gegmek

Kare, Ucgen, Sag, Yukari, Asagi, Yukari, Sol,
Kare, Ucgen, Sag, Yukari, Asagi, Yukari, Sol,
Daire, Yukari, Sol, Ucgen

Tdm gizli karakterleri agmak

Kare, Daire, Sag, U¢gen, Daire, Sag, Cirlcle, Uc-

gen, Sag, Kare, Sad, Yukarn, Yukar, Sol, Yukar:,
Kare,

Blytk kafalar

Kare, Daire, Yukari, Sol, Sol, Kare, Sag, Yukar,
Sol

Bliytik kaykayci

X, X, X, X, Sol, X, X, X, X, Sol, X, X, X, X, Sol.
Ince kaykayat

X, X, X, X, Kare, X, X, X, X, Kare, X, X, X, X,
Kare.
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i | windows Media Player w Help and Supp

@ Winarnp

More Programs @

wmdows XP qblt th7-raid

haberler Sf 102 Sizinde keyfiniz yok degil mi? Hangimizin kal-
; di ki? 2-3 ay oncesine kadar diinya daha gu-
windows Xp Sf 104 zel bir yerdi sanki- Ama bu kriz dedikleri kim-

cardex geforce2 pro 400 Sf 106 senin ne oldugunu ve nasil oldugunu halen
kavrayamadidl bela bagimiza gelince gergek-

dexxa optical mouse sf 106 ten hichir seyin tadi kalmadi Belki sadece
oyunlar ayn

intel ptdg sound morpher sf 106 Bu ortamda agik¢asi Donanim balimiind ha-
zirlamanin ve yeni (riinler incelmenin ne ka-

lOg“'.ECh qmckcom express Sf 107 dar mantikll oldudunu tartisip duruyoruz

logltech cordless mouseman Sf 107 Clnkil ne plyasaya yeni Urilnler geliyor, ne
bir tirlinii nerede ne kadar alacafiniz belli Bu

logltech pilO'l' wheel mouse Sf 107 ylizden Donanim’l eski haline gére hiraz da-
ralttik ve bizim icin ¢cok dnemli clan kargilas-

lg drd-8120b 12x dvd-rom Sf 109 trmall testiere baslamadik Kriz basladigin-

abit th7-raid Sf 109 dan beri Donanim Pazan'ni da hazirlamiye-
ruz zaten Her {rin igin 30 ayr fiyat tespit

kasanin i(;ine giris sf 10 ederken bunlarl yalan yanlis toparlayip hem
kendimizi hem de sizi kandirmanin bir anlami

teknik servis sf 112 yok. Kisacasi Donamm‘in gizgisi bile artik Ke-
mal Dervis'e bagl. @ m =

-
% LEVEL HIT #* LEVEL HIT

Level Donanim Hit

Donanim’da bundan sonra tek bir 8dulimuz var Biitiin Szellikleri
ile begendigimiz ve size gonul rahath@iyla tavsive ettigimiz Uriin-
ler bu &dilh alacaklar. Ama unutmayin ki Denanim‘larda zaman-

la eskiyor ve gegmiste verdigimiz bir Level Hit 6duld yeni ve daha

basarili Urinlerin ¢tkmasiyla gegerlifidini kaybedebiliyor
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fiyat kiriyor

Auyin En gozel Haberi Kuskusuz

\
7ZVIDIA.

NVIDIA N vapigl agiklamaya gore
GeForce MX'in ki yeni modeli yol
da Bunlardan GeFurce2 200
175MHz gekirdek hizi ve 32M8B
RAM ile 99%'z satilirken GeForce2
MX 400 Twin View ozeiligine,
200MHz gekirdek hizina ve 54MB
RAM'e sahip olacak ve fiyali 129%

Elbette bu fivatlann attina inen Gre-

ticiler olacakur. Isin glizel yam NVI-

DIA piyasaya surdimesi geciken Ge-

Force3'0n fiyatimin 489%'dan
399%'a cekildigini acikladi GeFor-
ce3 ilk duyuruldugunda tahmini fi-
yat 599%'dy Gergl 3995 hala yuk-
sck ama sonucta bu da bir gelisme
Efhet 199% hatta 993 oldugu gln-

lerde gelicek. m = =

kablosuz
mouse

Mouse'lar konusunda daima
takdirimizi toplayan Microsoft
simdi de kablosuz bir model
tasarladh Ilk defa radyo fre-
kansi ile ¢alisan bir model
ireten Microsoft boylece mo
use yelpazesinde ki dnemli bir
boslugu doldurdu. Cordless

WheelMouse'un diger dzellik-

[
in tus bo
32 Tuslu Bir Game Pad’e Ne Dersiniz?

Oyunlarda hala klavyenin yogun siz olabilir. Saitek bu ylzden Gze-

kullamilmasinin sebebi basta simil- rinde 32 tus olan dzel bir game-

lasyonlar oimak uzere pek gok pad yaratt. Bu cihaz daha ¢ok

oyunu kontrol ctmek Uzere bir Strateji ve Similasyeniarda ige ya-

dolu tusa ihtigaciniz olmasi Ama rayacak, Normal tus takiminizin

klavye de oyun aynayalim diye 1a- uzering oturan cihazin izerine

sarlanmadigindan bazen kullanis- farkli oyunlar igin hazirlanmis etr- yol islevi gorliyor. & @ #

a hoparlor

Seytanlar ve Melekler Her Yerde

Bu aralar Level ofisinde herkesin isi glicti birakip Black &

yapigtirarak tuslar arasin-
da kaybolma sorununu giderebilir-
siniz Ayrica normal Windows kulk-

laniminda da programlar igin kisa

leri standart MS mouse’lar ile

ayn @ B &

Eether

Hem yiiksek performansh hem de
hesaph olmasi sebebiyle kisa siirece
PDA’ler konusunda bir numara
olan Handspring yeni bir modelini
tanitt Bu yeni model gelistirlirken
pek iyl beslenmemig olacak ki ince-
cik bir sey. Visor Platinium ile ayni
ozellikleri cok daha ince bir yapiya
sigdiran Edge ozellikle kopyaa
genglerin ilgisini cekebilir Bizim za-
manimizda da béyle seyler olsa bel-

ki o kadar yorulmazdk okulda, ah

White oynayisina bakilirsa bu cyun gergekten bir hastahik ah.. Fiyati 529Curo & & %
haline gelecek Eh hastalik olmugken hazir manyaklik sevi- —.
yesine getirmeye ne dersiniz Bunun igin tek yapmaniz ;'h._-____x_
gereken bu sevimii ve gercksiz hoparidrierden bir gift "'_ E ®
edinmek Sesleri gayet kdtu ama sunlann ne kadar sevim- Ig :.g_ ‘g
li cldugunuza baksariza. I5in ilgingi bu ciftin tim yoneti- | |
mi seytan hoparldr (zerinde, Yani melek olan haparlor B : "

o sadcce ses veriyor ama olayin ipleri seytanda. Mesela elin- l_-'-::"u é
de ki ¢atal ile ses avarl yapryorsaniz. $u aralar uzakdo-
Ju'ya gidecek bir tarudiqiniz varsa haber verin bende bir
¢ift alip Sinan’‘a hediye etmek niyetindeyim. & @ »

KIVRIK IDE bu yeni kablolar kasalarda ki karmasaya son  venlik aciklar bulunduk¢a hemen yamasint

Kasalarimizin iginin bagirsaklan desilmis veriyor. Ustelik kasa icinde ki hava dolani-
bir kurbanlik gibi gdzikmesine yol agan cir-
kin IDE kablolarina bir alternatif geldi. Ec-

nebice Rounded IDE Cables olarak anilan

mint rahatlattig icin 6zellikge overclock’cu-
lar icin sorun olan kasa icinde 151 birikiminin
olusmamasini saglyor. Kullanimi da daha
kolay. Ama buralara ugrar mi ugrarsa fiyat
yurtdisinda ki gibi 20% mi olur bilinmez.

IE 5.0'DA BiR DELIK DAHA

Allahtan milli givenligimiz Internet Explo-
rer gibi degil. Her giin IE 5.0'da bir delik
daha bulunuyor. Neyse ki Microsoft bu gi-

cikariyor. Ama Internet Explorer o kadar

cok yamand ki yakinda dikis tutmayacak.
Siz en lyisi Windows gancellemelering bir
bakip yeni yamalari yukleyin bir an dnce.

GEFORCE2'Ll 1GHZ NOTEBOOK

Dell'in ust seviye diz iistd bilgisayar serisi
Inspiron’in en yiksegi olan 8000 artik
GeForce? GO kullamyor. 1GHz'e kadar
islemci secenegine sahip olan Inspiron
8000 bdylece de§me masailsti sistemler-
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arabada dvd izlemek

Panasonic Araba Teybi Kavramini Silip Atti

Evet artik Araba Teybi diye bir tenm kalmayacak; sadece Araba Eglen-
ce Merkezi veya Arac Audio/Video Birimi falan diyecediz. Bu boyu ki-

¢lik alet radyo calabildigi gibi hem muzik CD'lerini hem de CD ve
DVD filmleri oynatabiliyor Ustelik DVD igin Dolby Digital ve DTS ¢ozu-
cliye de sahip Ustelik Gzerinde kendinden bir center hoparlor var

Uzaktan kumanda ve CD-Changer ézelligine deginmiyorum bile. Ama

en anlamadigim 6n ve arka koltuklara farkli kaynaklardan ses verebili-

yor. Yani arkadakiler film izlerken éndekiler radyo dinleyebiliyor Bu
nasil bir teknolojidir? Bu arada ABD fiyati sadece 1700$% C paraya

arabada alinir ama olsun =@ = m

dback kulaklik olur mu?

Evergreen Yapmis Diyorlar

llgijg va extremist oyun donanimlar ile lanip yuvarlanarak, oyunun icinde

tarnan Evergreen simdi de Force Feedback oldugumuz hissini pekistirecekmis. Si2 ne
destekli bir kulaklik Gretmis Yuksek ses dusindrsuniz bilmem ama kafamda surek
glied, siki bass’lari, upuzun kablosu ve titresen bir kulaklk 1le oyun oynamak bence
ergonomisi ile zaten bir oyuncu icin ideal bas agnsindan fazlasini getirmez. Ama den-
alan kulaklik Gstine bir de oyun icinde sal- emeden de bilemeyiz. B ® ®

ik
Su an kullanilan USB 1 1'den 40 kat da-
ha hizl olan USB 2 0 piyasaya akmaya
basladi Orange simli bir flirma 1k USB
2.0 PCI cevrici kartl piyasaya surdu. Bu
kart sayesinde 4 USB 2 0 portuna sahip
olacagiz. Kisa strede USB 2.0 kullanan
cihazlarinda gikmasi bekleniyor. Isin tek

k&t yani Windows XP'de USB 2 0 des-
tedi olmayacak Belki daha sonra yama

ile eklenebilir. = @

= den ¢ok daha ytiksek 3D performans veriyor. Bol
parasi ama oyuh oynamak igin az vakti olanlara ne

mutiu...

YANAR DONER BiR 53

Once Diamend'1 satin alan ardindan nedense biitiin
grafik isinl VIA'ya satip kendini modem ve MP3 play-
erlara adayan sonra VIA ile tekrar grafik isine dénen
bu arada adini Sonicblue’ya ¢eviren yasl kurt 53
simdide FGL Grafik bélimini ATVa satmis. FGL
Grafik nedir bilmiyorum ama toplamda 10 Milyon

Microsoft Windows Media Audio and Videa'nun 8 0 surumunu duyur-
du Codec’in yeni sirimu DV kalitesinde ve tam usunlukta ki film-
lerin Internet’ten on-line izlenebiimesini ve istendiginde download
adilebiimesiny hedefliyor Bir buguk szathk standart bir filmin 400MB
tutugu bu yeni codec Windows XPde standart olacak Daha fazla
bilgi ve arnek filmler icn www microsoft. com/windows/windowsme-
diajen/wm8/default asp adresine mutlaka ugrayin Buradaki linkler-
den klasiklesmis birkag filmin tumunu ucretsiz ve yasal olarak izleye-

bilirsiniz & ® ®

Dolar ettigine gore iyi bir sey olsa gerek.

AMD VE INTEL'IN YENI BEBEKLERI

Bu ay icinde AMD 900MHz'Lik Duron’u piyasaya sdir-
erek disuk seviye islemci pazarinda 1Ghz'e en ¢ok
yaklasan firma oldu. Duron 200MHz 100'lik
paketlerde 129%'dan satilacak. Bu arada Intei‘de
1.7GHz’lik islemcisi ile rakamsal Gstinlugana
pekistirdi ve daha dusuk hizlarda ki P4'lerin
fiyatlarint yari yanya dusardi, intel AMD ile arasinda
ki farki éniimuizde ki aylarda agacak gibi. = = =
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WIiNnDows XpP

Bilgisayar tarihinde bir Windows ilk defa ylizimizi

Y illarnm Windows'un dertlerine, so-

runlanna ¢éziim bulmak i¢in har-
cachm. Bug'lar, Giivenlik aciklan, up-
date'ler, cakilmalar, Special Edition'lar,
Service Pack’ler... Sakin yanlis anlama-
yin sadece yazmak i¢in degil. Tikar tikar
calisan, miimkiinse mawv ekran verme-
ven bir bilgisayarda ¢alisabilmek igin.
Ruh saghgim korumak, monitér yum-
ruklama huyumdan kurtulabilmek igin.
Ama tim bu ¢abalar zaran bir parca
azaltmamn étesinde bir sonug¢ vermedi.

Windows 3.1 hicbir seye varamazdi.

DOS'da yapabhildiklerinizden ¢ok da
fazla bir sey sunmazd:. Windows 95 bi-
zim i¢in bir devrimdi ama guniin yarsi
mavi ekran izlemekle gecerdi. Windows
98'de bir gok yenilik vardi ama Explo-
rer 5 dakikada bir kapandigmdan In-
terneti zehir ederdi. Windows 98 Se-
cond Edition iclerinde en az sorun ¢i-
karamydi. En azindan katlamlabilirdi.
Windows ME aylesine ciddi bir kabustu
ki Microsoft i¢inde ki buglan temizle-
meye bile kalkigsmadi. Windows NT'ler
daima kasim kasim kasilir ve eglenceli
oldugunu hissettigi hicbir geyi cahigtir-
mazdi. Windows 2000 ise tiim hantalligi-
na alisirsaniz ve 256MB RAM'iniz varsa
idare edebilirdi. Kisacasi hig¢ biri iste be-
nim aradifim bu dedirtmedi bana bugii-

]

) Computer Management ile tiim sistem ayarlan
elinizin altinda

guldurecek gibi...
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3 Yeni Start Menu pek ok yeni dzellik sayesinde ok daha yetenekli.

ne dek.

Ama gimdi icimde umut var. Son 20
giindir Windows XP'nin (Whistler) Beta
2'sini kullamyorum ve Windows XP hep-
sinden farkl clacak gibi. Cinkii NT seri-
st kadar saglam ve Windows 98 kadar
kullamsh. Ustellk her acidan her ikisin-

den de ¢ok astin.

Mavilim Windows

Her seyden &énce XP'de bugiine kadar
gormedigimiz ghzellikte bir araytizle kar-
silasiyoruz. Mavinin tonlannda hazirla-
nan ve plastigimsi bir doku hissi veren
menfiler, cubuklar, digmeler vs insamn
i¢ini aciyor. Belki bu isin sadece cilast
ama &zellikle bilgisayan oyun disinda da

bir geyler icin kullamyorsamz bilgisayan-

mz1 daha fazla sevmeye, bilgisayarda ig
yaparken daha az silulmaya baslayacak-
siniz. Bugtinlerde Windows XP'yi unins-
tall edip tekrar Win 98'i kurmay planl-
yorum. Ama sirf Win 98'n o yontulma-
mis, ¢irkin ve bi¢imsiz araytiziine dén-
mek istemedigimden bunu erteleyip du-
ruyorum.

Windows XP'yi kaldirmak isteyisimin
sebebi halen Beta agamasinda oldugu
i¢in pek ¢ok bug barindirmasi. Ama su-
nu ¢ok rahat soyleyebilirim ki su anki
haliyle bile Windows ME'den ok ama
cok daha stabil. Eger oniimuzdeki 6 ay
icinde Microsoft su an mevcut buglardan
kurtulursa Windows XP bugiine kadarki
en stabil Windows olacak.

Windows XP alt yapisim kullandif:




Win NT'lerden ¢ok daha gevik. Cok daha
hizli ¢alisiyor. Agilma suresi Windows
98'e yakin. Yani Windows 200'den ¢ok
daha kisa. Programlann agilma hizlan ve
diger islemler vs'de oldukg¢a hizh. Hicbir
program ¢alstirmiyorken bermimn siste-
mimde 75MB RAM harciyor. Yani Mini-
mum 128 MB RAM gerekiyor. Ancal
ozellikle 2D oyunlan saghkh oynayahil-
mek icin 2566MB RAM'e ihtiyacimz var.
RAM fiyatlarinin bu kadar distigi bir
dénemde bence sorun degil. Islemci ola-
rak da benim kullandigim 800MHz Ath-
lon yeterliydi. Kisacas1 Windows XP orta-
lama bir sistemde gayet iyi ¢calisabiliyor.
Elbette bu performans degerleri XP'nin
son stiriimiinde ¢ok daha parlak olacak-
tir. Kisacas) XP en stabil oldugu kadar
en hizlh Windows olmaya da aday.
Goriintis, stabilite, performans bir ya-
na Windows XP'de sizi en ¢ok etkileyecek
olan gey ayrintilar. Bunlardan bazilan
Windows 2000'de ve Win ME'de de vardi.
Ama bu sistemieri kullanmayanlar icin
deginelim. Oncelikle XP'de her kullanic
icin ayn bir profil olacak. Yani bir bilgi-

O Windows Explorer pek ok komutu kolaylastiran
yeni bir tasanma sahip
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sayar kullanan her kesin ayn
masalstil, ayr Favorites’i, ayn
Windows ayarlar olacak. Bilgi-
sayan a¢tifimizda kendi ayar-
lanmizla girdiginizden size ait
olan her sey hem mahrem ka-
lacak hem de kimsenin boz-
masi sdz konusu olmayacak.
Bu tiim NT'lerde vardi. Ama
yeni bir dzellik aym anda bir-
den fazla kisinin bagh olabil-

mesi. Mesela siz Internet’te ge-
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zip download yapar bir yandan
da ICQ'da muhabbelinize de-
vam ederken kardesiniz gelip
bir dosyasindan ¢kt almak istedi. T
programlan kapaup, download’lan kes-
menize gerek yok. Switch User secenegi
ile énce onu hesabina gegip isinizi halle-
decek ve sonra geri donup kendi masa-
{isiintzi ve programlarnnz aynen birak-
tigimz gibi bulacaksimz.

NT'nin Miras1

Cok hosunuza gidecek bagka bir ¢zel-
lik CTRL+ALT+DEL ile ulastigimz Task
Manager. Windows 98'de ki gibi bu hare-
keti yapinca ¢ahisan programlann liste-
sinden ¢ok daha fazlasim bulacaksimz.
Normalde goziikmeyen Windows’a ait
tim alt programlar ve bunlann ne kadar
CPU ve RAM kullandig, O anki sistem
kaynaklarimizin grafigi. Internet ve LAN
baglant: hizi grafigi ve bagh olan kullani-
cilar., Ayrica NT'lerde oldugu gibi bir
programda sorun gikinca hemen mavi bir
ekran ile monitdrintz senlenip btin
sistem kilitlenmeyecek. Programlardan
sorun ¢ikinca Task Manager ile bu prog-
ramlan iptal edebileceksiniz.

Baska bir ¢ok hos dzellik sistemin
olan biten her geyin kaydim lutmasi. Sis-
temde gikan sorunlar, kilitlenmeler vs
Event Viewer isimli program ile goruntii-
leniyor. Ayrnica Computer Management
isimli bagka bir arac ile Windows™un
mumkin olan hemen hemen her ayarla-
masuu tek bir yardimei program ile yapa-
bileceksiniz. Artik Denetlim Masasi da
cok farkl bir gériintiste. Buradaki kar-
masaya bir dizen verilmis.

Windows XP'de benzersiz 6zelliklerde

© Denetim Masasi kategorilere bolinmis.

var elbette. Bunlarin baginda Migration
Wizard geliyor. Bu faydall programcik
Windows'u yeniden kurarken veya baska
bir bilgisayara gecerken tiim ayarlarimzi
ve dosyalariniz kolayca transfer edebil-
menizi sagliyor. Diger bir ézeliik teknik
servis gorevlileri veya arkadaslanmzin
bilgisayariniza disaridan baglanarak sis-
temdeki sorunlan ¢ozmesini saglayan In-
teractive Supporl.

Kiicuk ayrintilara gelince karsimnmza
farkh giizellikler gikiyor. Winsows XP'de
her kugik nokta distnulmiis ve nasil
gelistirilebilecegi hesaplanms. Mesela
taskbar'1 kilitleyebilivorsunuz. Kilitlendi-
ginde Taskbar'in hem yiksekligi degisti-
rilemiyor hem de daha kullamish cluyor.
Aynca Taskbar’ iki satir haline getirdigi-
nizde saatin yani sira tarih de goztka-
yor. Birbirine benzer programlar otoma-
tik olarak Taskbar'da yan yana alrmyor.
Ayrica Systemtray'de kullamlmayan
ikonlar saklaniyor. Bunun yam sira Start
Menu'yu dilediinizce diizenleyebiliyorsu-
nuz.

Oldukca gelisen Windows Explorer re-
sim ve videolar thumbnail olarak géste-
rebildigi gibi pencerenin yaninda én izle-
me olarak da gosteriyor. Bu kiictik 6n iz-
leme penceresinden ¢ikis almak hatta
kiictik degisiklikler yapmak bile miim-
kin. Aynica sikistinlmus dosyalara da
WinZip olmaksizin girebiliyorsunuz. Kla-
sorlere girdiginiz zamanda yan tarafta ki
pencerede pek cok gelismis ozellik gori-
yorsunuz. = = m
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Ekran karti Ureticilert icinde Cardex'in oldukca farkl
bir yeri vardir. Kaliteli tirlinlerden ucuz, kalitesiz urunler-
den kaliteli ekran kartlari ile (st seviye ve alt seviyenin
tam ortasinda dengede durur. Cardex'in diger bir farki
da genelde mumkun olan tum NVIDIA modellerini
plyasaya surmes

Diger markalarda gormedigimiz modellerden biri
olan Geforce2 Pro. GeForce2 Pro aslinda GeForce?
GTS lle GeForce2 Ultra arasinda bir model NVIDIA bu
modeli Compag ve Dell gibi OEM entegratorlerin kul-
lamimi icin Uretmisti Ancak Cardex bu modell uretmey
UyGUn gormus

GeForce? Pro ¢ip yapisi olarsk Geforce2 GTS lle
aynt ki model arasinda ki tek fark GeForce2 Pro'da

Mouse toplannin larhe karistigr bugunlerde hemen
her firma optik mouse leknelojisine gegiyor. Genelde
ekonomik Lrinleryle tanidigimiz Dexxa da bunlardan
birl. Gériinus ve kullanilan rerklerle Microsoft Explorer’
andiran Optical Mouse ne yazik ki ergonomi olarak
Explarer’dan bile kotd

Ortalama bir boyutu olan Optical Mouse hemen
hermen her boyutta ele uyabilir. Ancak her hangi bir el
icin konforlu olacagindan kuskuluyum: Microsoft
Explorer’daki en buylk hata olan ¢ok geniy zemin
Optical Mouse'da da mevcul. Genis bir zemin mouse’'un
hantallasmasina yol agiyor. Ayrica mouse’un Uzerinde
butunan asil tuslarda gereginden fazla sert ve seri olarak
tiklamak zar Optical Mouse’un yan tarafinda bulunan
ki tusun yerleyimi de ¢ok katd. Oczellikle sagda ki tusa
ancak yuzik parmadinizin ikinc begumu ile basabiliyor-

sunuz

Intel'in Play sersi yan donanmim yari oyuncaklan o ka-
dar hos seyler ki hepsini siradan incelemeye karar ver-
dim Bence bu aletler bilgisayar teknolojisi e cglence
kavraminin en glzel birlesmesi

Sound Morpher aslen bir dijital ses kaydedici. Uzenn-
de ki kayit tusuna bastiktan sonra uydu alicsing benzer
mikrafanu le her turll ses kaydediyorsunuz. Microfonun
bu ilging formu chaza hem bir tilim kurgu filminden ¢ik-
mis havast veriyor hem de kayit sirasinda seslerin dagi-
marrasin sagliyor

Ama isin flging vani bu dedil. Asil edlence kaydelligr-
niz seslerl bilgisayara aktardiktan sonra baslyer Sound

Marpher ile trlikte gelen ¢ok basil ama cldukga yete-

CARDEX GEFORCE2 Pro 400

kullanilan RAM'lerin daha hizll olmasi GeForce 2
GTS'de kullamlan 332MHz’lik RAM'e kars GeForce2
Pro‘da 400MHz'lik RAM kullaniimig. GeForce'tann kro-
nik RAM darbodgazi disundiunce ashinda iyi bir
disiince GeForce 2 Pro‘yu overclock ederek kendisin-
den SOMHz cekirdek ve 100MHz RAM hizi fazla
olan Ultra'ya yakiasmasini saglayabilirsiniz. Uzerinde
ki aglam fan ile Cardex Geforce2 Pro 400'de buna

uygqun B s

Ithalat: Empa
Telefon: (217) 599 30 50
Fiyati: 643 +KDY

DExxA OPTicAL MOUSE

Cok kotu ergonomisine ragmen Dexxa Cptical
Mouse'un duyarlihg ve hareketleri gayet iyl Micrasoft
optik mouse’larda karsilagilabilen asin hareket, kaldirnca
hareket etmeme ve FPS'lerde kendi ekseninde dénip
durma gibi bug'lan yok Eger bu optik sistemi diizgiin
bir ergonomi ile birlestirseler oldukga ivi bir mouse
olabilirmis Ancak bu ergonomi ile bu mouse’u tercih
edebileceginize ayni fiyala Microsoft'un ok daha
ergonomik olan Wheel Mouse Optical'ini tercih ede-

bilirsiniz = = =

Ithalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60
Fiyati: 24§ +KDV

INTEL PLAY SOUND MORPHER

nekli program ile tizerinde ok ilging oynamalar yapabili-
yorsunuz Mesela sesinizi bir Android veya Uzayh sesine
cevirebilirsiniz. Kesip parcalama metinleri sese déntstir-
me gibi baska seqeneklerinizde var Enilginc kafaniza

gore bir yUz tasarlayip kaydettiginiz seslen bu ylze soy-
letebilir ve bunlan arkadaslariniza yollayabilirsiniz. Biraz

kiigiik yasa gére ama ben bile bu halimle ¢ok eglendim

B

Ithalat: Empa
Telefon: (212) 599 30 50
Fiyate: 645 +KDV
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LOGITECH QUICKCAM EXPRESS

Web kameralari korusunda parlaic bir gegmigi olan
Logitech'in son kameras: QuickCam Express pek ok
parlak czelligi ile rakiplerini bir adim &ninde gézikU-
yor_ Oldukga kiiglik bir top formunda olan cihaz moni-
t6riin {zerine yerlesen ayadi sayesinde kolay bir kulla-
nim sunuyer. isterseniz cihazin alt kisminda ki viday! so-
kerek bir tripod'a da yerlestirebiliyorsunuz.

Cldukga iyi bir gérantd kalitesine sahip olan Quick-
Cam Express yeterli ik olmasi durumunda saniyede 30
kare garlnti yakalayabiliyor Aynca QuickCam Softwa-
re yazilimi sayesinde ek bir tusa basarak video kaydet-
me ve resim gekme sansimz var.

QuickCam Express’in en hos Gzelligi kolayca web

kameranizdan aldidiniz g8rintlyl Internet lzerinden

yayinlayabilirsiniz. Spotiife com isimi portal ile ortak ge-
figtirilen bu uygulama ile lcretsiz clarak ayda 4 saat lc

retsiz yayin yapabiliyorsunuz. Ustelik bunun igin ayarlar

ve ekstra programlarla ugrasmaniza gerek yok. Her sey
otomatik olarak gerceklesiyor. Kisacasi QuickCam Exp-

ress ile oldukga ucuza kigisel biri Bizi Gozet- =

liyor'unuzu yaratabilirsiniz, ® % = "

BILGH ICIN .

ithalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60 - == \|
Fiyati: 49$ +KDV

LOGITECH CORDLESS MOUSEMAN WHEEL

Logitech’in incelenmemis mouse’unu birakmamaya
niyetliyiz. Bu ayin ilk mouse’u Klasik MouseMan
Wheel'in kahlosuz modeli Daha dnceden Logitech'in
kablosuz tek bir modeli vardi ve bu daha ¢ok orta ve
kiiciik elfiler igindi MouseMan Wheel'i konforiu kullana
bilmeniz icin irice bir eliniz olmast lazim. Kivniml yapist ile
avug icinizi tamarmen dolduran Cordless MouseMan
Wheel bu tip mouse'tara alisik olanlar icin ¢ok iyi bir
ergonomiye sahip. Ancak standart buyuklikte ki
mouse’lara alsiksaniz MouseMan Wheel'i garipseye-
ceksiniz

Mouse'un duyarlihg ve tepkileri mikemmel. Hatta
FPS'lerde normalde alistiginizdan bir para daha az sen-
sitivity kullanmanizda fayda var. Mouse’un
yakinabilecegim tek yani digmelerinin biraz kdclk
olmasi ve tekerledine ulasmanin zor almasi Ama bu

birazda benim efim icin biylk olmasindan

togitech’in bunca isitili medelini ardindan bir tanede
sade modelini inceleyelim. Pilot Wheel Mouse’u tanimla-
mak icin standart kelimesini kullanmak ¢ak dodru olur
iki tug ve bir tekerlekten ibaret mouse’un klasik
mouse’lardan tek farki hem USB hem PS/2 olarak
baglanabilmesi Bugline kadar inceledigimiz tim USB
maouse’ler ozellikleri olan Ust model mouse’larck. Ancak
standart ve daha az 6zellikli mouse’lann da USB kullan-
mays haslamasi sevindirici Gergi USB'nin kullanim
pratikie kurulum kolayhg disinda gok bir fayda
saglamiyor. Ama bence bu bile PS/2'yi bir kenara birak-
maya yeter,

Pillot Wheel Mouse’un yapisi gegen ay inceledigimiz

kaynaklamyor. Kablosuz olmasi rahatlik sagliyor. Oyun
sirasinda kablo ite bogusma derdinden kurtuluyorsunuz.

Ama mouse’un toplu olmasi eski usul

mouse temizleme zahmetine katlan-

manizi gerekdiriyor, # % @

Ithalat: Ufotek
Telefon: (212} 274 56 60
Fiyali: 53§ +KDV

LOGITECH PILOT WHEEL MOUSE

= e
iFeel ile ayn Yani ergonomik clarak gayet rahat. Kisaca i - Ly
iFeel'in Force Feedback ve optik ozelfklerni gikarihp _& " il
gorintisinln sadelestirildigini syleyebiliriz Fiyat az x !
ozellge sahip bir mouse icin yiksek Ama en azindan e
sik¢a gordlen PS/2 portunun ¢alismamas sorunu ile o
karsilagirsaniz sizin igin iyi bir alternatif. & & & -

BiLGl ICiN S

ithalat: Empa
Telefon: (212} 599 30 50
Fiyati: 24$ +KDV



LG DRD-8120B 12X DVD-RON

LG, CD-ROM'lar konusunda en basarih firmalardan
birt olmustur hep Ancak DVD-ROM surliculer konusun-
da ayni rendt yakalayamadilar Qzellikle hiz konusunda
diger firmalarin biraz gerisinde kaldilar. DRD-8120B'de
bir parca geg kalmus bir Urin. Aylar éncesinde 16X
DVD ROM'larin piyasaya ¢ktigini distinunce 12X biraz
yavag kaliyor Ancak DRD-81208 kalitell ve hesapli bir
urlin. Sonucta 52X CD-ROM’dan 45% pahall ve 16X Pi-
oneer'dan 20% ucuz, DVD-ROM’lar pahalt eldugu igin

CD-ROM'a yonelenlere cazip gelebilir % &

@ [NCELEME = DONANIM % 109

Ithalat: Ufotek :
Telefon: (212} 274 56 60
Fiyati: 85$ +KDV

ABIT TH7-RAID

Uzun suredir i815 ve KX133 cipsetli anakartlar ince
liyorduk ve nihayet P4 igin hasrlanan i850 cipsetli ilk
anakarurmizin da testini yapiyoruz  Abit TH7-RAID 1850
cipsetinin standart ocelliklerini aynen tasiyor Soket 423
formunda ki PA’leri destekleyen anakart ayni zamanda
2GB'a kadar PC600 ve PCB00 RAMBUS destegine sa-
hip AC'97 destekli on-board ses kartinin yani sira ana-
kart Uzerinde 3 USB yuvasi bulunuyor

TH7-RAID adindan aniagilacadi ve ABIT'in son za-
manlarda glkardigi tum anakartiarindan alisildigr Gzere
High-Point'in HPT370 IDE denetleyicisine sahip TH7-RA-
ID bu sayede hem 8 IDE chaz qalistirabiliyor hem de
RAIC G, RAID 1 ve RAID 0+1'i destekliyor

Bu alisildik ozelliklerin disinda TH7-RAID'de bir ¢ok
yeni ve carpict azellk var Bunlardan en dnemlisi DEBUG
LED. Anakartin uzerinde hulunan iki digit'lik bu sayisal
led sayesinde donamiminizda bir sorun oldugunda biple-
me seclerini dinleyerek ¢ozmeye calismak veya tahmin
yontemiyle sorunu bulmak yerine bu led’i kentrol ede-
ceksiniz. Tek yapmaniz gereken burada venlen kodu kul-
larum klavuzundaki listeden bulup kisa yoldan sorunu
tespit etmek Bence anakartlar igin olabilecek en hos ye-
niliklerden biri bu

Diger bir hog ozellik anakart Gzerindeki iki buten ile
sisterni resetleme ve agip kapama sansinizin almasi.
Ozellikle kasay agip veni parcalar takip gkarma, sorunla-
11 giderme gibi islemler sirasinda bilgisayan acmak veya
resetlemek icin butonlarin takildigr jumper’lara kisa devre
yapardik, Ama bu ki kiick buton bizi bu dertten kurta-
racak

THY7 RAIDin mimarisi ABIT'in alistigimiz mukemmel
yerlesimine sahip degil ne yasik ki Oncelikle gug baglan-
tlariyla IBE portlan birbinne brisik. Bu bélgede ciddi bir
kabto trafigi yasaniyor ikinci bir sorun ise islemcinin he-
atsink’ini kitleyen kollardan birinin aglldignda kondansa-
torlerden birine carpmasi. Eger dikkatli olmazsamiz za-
manla bu kondansatoril yerinden sokebilirsiniz. Aynica
ses kartinin CD-ROM baglantisi PCI kartlaein altinda kal-

@ Resimde goriilen AC2001 isimli ¢ip DEBUG LED'i kontrol
edlyor. Zaten hemen altinda DEBUG LED'i goriyorsunuz
Onun hemen solundaki kahverengi ve sar kiigik diigmeler
kasamin iginden sistemi agmaya ve resetlemeye yaryor

LEVEL HIT

yor ve biligikte ki iki PCI kartini sékmeden bu badlantiy
yapmak veya degistirmek oldukga zor

Soft Menu 1li yerme Soft Menu I1Un kullanildig TH7-
RAID'de bu kiglk eksige ragmen 1MMHZ'lik artiglarla gi-
den F5b ayan diginda her tarll overclock yetenadine sa

hipsiniz. 1850 ¢ipset deerinde ki bilplkoe heat

SNk e sk olarak saglarm bir P2 fam alirsaniz g

THI-RAID de overclock sinasinda sor
run yasamaniz pek mumkun degil

DEBUG LED ve kart Uzerinde ki re- s

- set ve power tuslan gibi zekice eklentileri,

RAID destedi ve bir iIB50'den beklenebilecek tum
standart ¢zellikleri ile TH7-RAID bence dért dirtluk bir

- anakart. Urdndn tek eksisi mimarisi ile ilgili ancak kasa-

nin igine mudahale ettiginiz zamanlarda dikkatli olursa-

niz bunlarda can sikic) olmayacaktr, = m =

| sislicin |
[thatat: Gizgi, Datagate
Telefon: (212} 356 70 70, (212) 288 53 11

Fiyati: 250$ +KDV
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KASANIN iCINE GiRiS

EZ's Zone'un Ik bélimune hosgeldiniz Daha
dneeden de belirtigimiz gibi Ace’s Zone'u kapatip
yerine F7°s Zone'u agtik Clnkd basit ve pratik bik
giye intiyac duyBugin hep birlikte bilgisayara bir iki
parca cklemenin nasit olacagini géirecegiz. Her
seyden dnce bilgisayarinizn kasa kapagini agma

dan ance sistemin kapah ve fisin cekili oldugundan

emin olun yoksa carpiirsiniz. "Arman bilgisayar bu
ally Usti, ne carpacak?” oibi sagrma bir manukla
yaklasmayin Evet bugline dek bilgsayann birisini
adi sekilde carpndini ben de duymus degilim. An-
cak sistem Uzerinde elekirik varken yanhs bir yerle-
re dedip kisa devre yapabilir ve kartlaninizi yakabilir
iz Bu kriz ortarminda bir ekran kart yakmanin
adarr nasil capacagini disinun artik Ayrica gug
kaynadindan kaynaklanan bir kisa devrerin lun-
cul bir soka yol agmast ¢ok dusik bir ihtimal de ok
sa dama vat

Ikincr bir tedbir statik clektrik tle ilgili Vucudu-
nuzela hirken statik elekuik parga takip ckarken
sisterne gecebilr Bu sisteme zarar verebilir veya
o azindan bir sire cahsmamasina yol acabilir. Bu
yiizden bilgisayara girismeden once ellennizi top
raklayin. Bunun igin mus!uk veya kalorifer gibi bir
yerlere elicrinizle bir sire temas edin

Biigisayar Kasasini agmak genelde basit bir igtir
Kasanin kapadl ya iki ayr par¢adr va da tek parga

Tek parca clanlar dort vidas: sokulip tiraz kendink

EZ's Zone'da seri olarak hazirlayacagimiz kiguk Donanim

Kurscuklannin ilkine hos geldiniz

ze dodru cekilince hemen gikar Ik parca yani ki

yan tarafl ayri ayn aglabilen kasalar daha kullanislr

dir ve daha kelay aglip kapanir Unutmayin surdcu-

ler harig bir parca takip gkanirken sadece size gdre
solda kalan kapa agmak yeterlidir. Yani CD-RCM

ve Floppy nin gkarma tuglannin ters tarafindaki ka-

nak

Kasanin kapadini acuktan sonra her sey elini-
zin altindadir ve agikcas! parga takip sbkmek ol-
dukga da kolaydir. Ama daha rahat galigmak igin
kasayl yan yatirmak da fayda var Bu arada ana-
kart degjisimi gibi biylk bir eperasyon disuni-
yorsaniz énceden kartlariniza bagl olan tdm kab-
lolar sékin. Simdi siradan hangi parganin nasi|
takilip séklldugune ve nelere dikkat etmemiz ge-
rektigine bakalim
AGP ve PCl Kartlan
Tim AGP ve PCl yuvalar kasaya sadece bir vida ile
baghdir Bu viday sokmeden &nce menitdr kablo-
sunu gibi karta takil bir kable varsa soktighniz-
den emin olun Genelde bir karti sokip takarken
en biylk sorun neresinden tutacagini bilememek-
tir Asil glc verdiginiz yer clarak elden geldigince
kartin kasaya vidalandigr metal plakay kullanin
Béylece hem statik clektrik gecirme hem de kart
{zerinde ki parcalara hasar vermeniz séz konusu
olmaz. Karti cikarirken éncelikle metall kasarin dr-

sindan tutmalisiniz (daha dogrusu ittirmelisiniZ}

Takarken ise vidanin sabitlendigi ¢ikintidan.

Ama karti tek bir noktadan tutarak takip gika-
ramazsiniz. Tutacagmniz diger nokta genelde kar-
tin en ug noktasidir Bu nokta hem ilk tutugunuz
metal plakanin tam karst kosest oldugundan daha
dengeli tutabllirsiniz hem de bu noktaya genelde
bir devre veya bilesen konmaz

Cikaracaginiz bir kart sikismigsa veya takmaya
calisnginiz biraz zorlaniyarsa karti her iki tarafa
ufak ufak ittirerek oynatink Bu hern kartin daha
saglam verine oturmasini hemn de daha kolay gik-
masin sadlar. Ancak karti lleri geri oynatirken gi-
recedi yuvaya az cok paralel kalmasina dikkat
edin. Cok eferseniz ¢apraz girdigi igin sikisacaktir

Bazen kartin Uzerinde ki metal levha kasada
girmesi gereken delige oturmayabilir. Bu durum-
da cok dikkatli olarak ve kesinlikle kartin kendisine
dokunmadan bu levhay bir parga edebilirsiniz.

Kartl taktiktan sonra kasayl kapamak icin acele
etmeyin Once sisternin caligip alismadigina bakin.
aynca kartin Uzerinde anakart veya bagka bir bile-
sene baglanmasi gereken bir kablosu olup clmadi-
gini kontrol edin. Mesela ses kartlan CB-ROM suru-

cliye baglanmalidir

CD-ROM, HDD ve Floppy Silriictier

Bu stiriciten takmak en kolay istir. Clinkl cok ne-
diren hasar gorirler. Suruculerde en ok dikkat et-
meniz gereken ki konu Jumper ayarlan ve IDE
kablosudur Jumper sirliclnin arkasinda yer alan
iki pin arasina takilmig kuglk plasti bir parcadir
Jumper’ genelde bulunan 8 pin iginde nasil taktigr-

o
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Selam arkadaslar. Nasil, alisabildiniz mi yeni dizaynimiza?
Hosunuza gitti mi? Bu ay dzellikle uzun cevaplari olan fakat
cok sorulan sorular secmeye ¢alistim. Bu ay mektuplariniza
daha fazla zaman ayirabildik. Dergimizin yeni dizayn| otur-
dukca bu oran giderek artacakuir. Counter’siz gegen bir ay ne
de rahatmis (Onur'u bahar ¢arpti galiba- TO).

Oniir Kaya
Daha 8ncelerde ok kere cevapladi§imiz bir soru
Ama hala ok sik geliyor. Siz sermaktan vazgeg-
medikce ben de cevaplamaktan vazgegmeyece-
gim_ ki bilgisayar! birbirine baglamanin birkag
yéntemi var Fakal su ¢agda artik ethernet kart
ile yaplian network baglantisi diginda bir baglant
pek kulizmilmiyor. USB uzerinden czel bir kablo ile
baglant yapilabiliyor fakat bu hig de yaygin bir sis-
tem dedil Hatta hig denemedim bile. Tahminen
Tugbek de denememistir (Kendi adina konug sa-
dece- TO) Matah bir sey clsa yaygin olurdu di mi
Tugbek? (Bizde yayginlagamamis daha neler var
Bu sisternde kullandiginiz USB ara kablosunu bul-
mak zor Birde Sm'den daha uzaga iglemiyor. Bu
ki sebepten Ethernet hala daha mantikli- TO) Tki
sthernet kartini birbirine baglamak icin cross-cable
denen &zel bir kabloya ihtiyag var. kiden fazls bil-
gisayar i¢in ise hub denen cihaza {ki kisi CS oyna-
mak cok mantikh degil ama miniassault adh bir

map bunun igin cok uygun Aklinizda bulunsun.

Onur Bayram

¢ Creative az gikusla ol is becerdiginden baglantilan kangik.
iste size tam gizimi

Akar Can

Tugihek yooook! Hala aigamadiniz. Neyse zaman
taniyorum Elbet alisacaksiniz. Tabl iyl tavsiyelerde
bulunmus. Aldigin kart miizik olayin abartmabil-
mek gin yeterli. Amfiye hic laf etmiyorum. Gamu
mu buldun nedir? Gidip en guzelinden ver falan
mi dedin? Miistahak tabi sana. Bizim gdzimuz
kalir da sen giizel glzel mlzik mi dinlersin?!? Gn-
celikle sorunun hakkinda birkag éneri. Kurdugun
sistemin her pargasini ayn bir yerde dene. Buna
kablolar da dahil. Ornedin benim aldigim 10 met-
re bir kablo kesik dedildi. Kontrol edince hayat be-
lirtisi cle varch. Fakat Uzerinden transfer yoktu.
Sende de bu tip bir sorun olabilir, Eger hichbir sey-
de sarun yoksa bu sefer kurcalaman gereken Li-
ve'n ayarlar. Olayin buraya kadar gelecegini san-

miyorum ¢tnkii bir kolondan ses gelmemesi gibi

bir ayar hatirlayamiyorum

Live'in arkasinclaki giris cikislara gelince; iki adet ¢
kisin amaci 8n ve arka kolonlara baglamak igin
sadece iki kolon kullanacaksan Line Out Jack kis-
mini kullanmalisin. Bunun disinda iki adet girigin
biri mikrofon digeri Line In. Diger sen jag ise Ana-
log/Digital Qutput Bunun sistemi ige séyle igliyor
Eger external olarak Dolby ¢ozucinuz varsa sade-
ce Digital Output'a kabloyu baglayip iki on, iki ar-
ka, bir orta ve sub-woafer ¢lkigi alabiliyorsunuz
Eger external ¢Bziicuniiz yoksa fakat ses sistemi-
niz varsa iki én icin 8n gikigini, ki arka igin arka ¢r-
kisini subwoofer ve center iginse Analog gikig) kul-
laniyorsunuz Béylece gikislardan birl hem digital
hem analog olarak ¢ift amagh kullanilmig oluyor
Iste sana cins cins clkislar. Nasil guzel sistem dedil

mi?



INREATAYRY Apple iMac IT

with built-in printer

©) 1 MAC bilgisayarlarin sonunu mu getirecek?

bu televizyona uymuyor.Bunun bir ¢d6zd-
mu var mi?

2 - Bilgisayarda bir oyun oynadiktan sonra
bilgisayari kapatirken "simdi kapatabilirsi-
niz" mesajl yazmiyor ekranin 1sigr kirmizi
yanip séntyor. Ama bu her oyunda olmu-
yor mesela NOLF oynarken oluyor ama
normal 2D bir oyun oynarken olmuyor
Bunun nedeni nedir ? Ekran kartindan mi
kaynaklamyor, cok fazla siniyor da.

3 - Modemimi kullanamiyorum ciank di-
ger aygitlarla cakisiyor, bununla ilgili yazi-
y1 okudum ama yine olmuyor cunkd maki-
nede bos IRQ yok. Bunu nasil yapabilirim.
Sorularim simdilik bu kadar. Cevaplayaca-
giniz icin cok tesekkir ederim.Yine yaza
rim , hadi saghcakla kalin. bye ...

Crur Budak

Farkindaysariz bu ay ikinci adasim Bakin ben
Onur. Artik her yerde Onur ismini gorun ki bana
alsin dive Daha napayim ben size?!

Cevaplar:

- Kutudan ¢ikan kablo muhtemelen kisacik bir
kablo olmal Bunu erkan kartnin arkasindaki ilgili
yere tak Cifler ucuna da gidip bir elektrikcide
kablo yaptirmak zorundasin Televizyonun ne cins
girisleri olduguna bir bak Daha sonra bir ucu ek-
ran kartimin (zerindeki kabloya diger ucu televiz-
yona uyacak bir kablo yaptir E§er televizyonunda
SCART girisi varsa gayet normal bir kable yaptinp
tsporta mal basit bir SCART ¢eviric ile bunu tele-
vizyena baglayabilirsin

- Ekran karundan kaynaklandigint sanmiyorum, En
azndan donanimsal bir sorun degildir Ekranda o
yazinin gorulmemesi Windcws'da en sik karsilagi-
lan sorunlardan birl. Muhtemeln yazilmsal hatta
windowssal bir sorunun olsa gerek Cézimu igin
cok ugrasma bence Ama cok istiyorsan ekran
kartini tekrar kurmaktan baglayip cradan Win-
dows’u yeniden kurmaya, oradan da format at-
maya kadar yolun var. Bir daha duslin derim : )

- Modemin Plug’n Play ozelligini desteklemeyecek
kadar eskiyse Windows modemine bir IRQ ataya-
mayabilir Yer olmamasi gibi bir clayin olmasi cok
istisnai durumlar hariande pek mdmkin defil

Modemini kurduktan sonra ayarlanindan elle ayar-

£66 ouhe .
A devitivhly foe 0 PLE

Pentagram Pro”
Processor

€ Intel'in rakiplerini korkung son mu hekliyor?

lara girip modeminin IRQ'sunu girmelisin Zaten
séz kenusu yazida bunun nasil yaptlacagr da anla-

tilmisti

Merhaba Tugbek,

Benim sorunum Internet Explorer, Ne za-
man agsam sorun veriyor, Bunun nedeni
ne? Sorunu nasil ¢cézimlerim? insallah
maile yanit verirsiniz

Yazarn bell olmayan bu kisa ve 6z mektubu se¢-
mernin sebebi bu sorunun ok sik sorulmast. Ar-
kadaslar size bazi aci ger¢eklerden bahsetmeli-
yim. Windows dener isletim sistemiyle beraber
gelen Internet Explorer ne yazik ki ¢okme kapasi-
tesi ¢ok yiksek bir program Bu prograrnda olan
aksakliklar duzeltebilme ihtimahniz ¢ok ¢ok az
Boyle bir durumda yaprmaniz gereken Netscape
kullanmaya baslamak veya Windows'u bastan
kurmak, Hig de teknik bir cevap olmadigim biliyo-
rurn fakat ne yazik ki gercekler aadir {Windows
98'in ilk versiyonu yani SE clmayaninda boyle bu-
yuk bir bug vardi, Eger Windows strimuntz
Windows 98 ise Yani Bilgisayarim’a sag tik yapip
Gzelliklere grdiginde versiyon olarak lking Surdm
gozukmuyorsa mutlaka bu ikinci Strdmd bulup

onu kurmalisiniz - TO)

Selam Onur, Tugbek ve LEVEL.

Bir kac sorum olacak malum:

1- Ben MSN Messenger’ yikledim.Arka-
dasla bu programla sesii chat yapmak isti-
yorum ancak program bana ses kartimin
half-duplex oldugu gibi bir hata verdi. En
son surdicileri falan yikle dedi bendeki
sartciiler 1999 yilina ait Windows 98'de
yuklG olan siriciler. Acaba benim ses
kartinin full-duplex destegi yok mu yoksa
surtcileri glincellesem sorun

hallolur mu? En son surtcileri nereden
bulabilirim? Bu arada ses kartim ESS
1868,
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©) Microsoft diinyay ele gegirecek mi?

2- TNT 2 ile GeForce2 MX arasinda ¢ok
fark var mi? GeForce2 MX benim LX bo-
ard, Celeron 266 ve 160MB Ram ile iyi
performans verir mi? Su son ¢ikan oyunlar
(NOLF, Giants gibi) bende yavas calisiyor
Benim 12mb Diamond Monster 2 var. Bu
karti degistirmenin vakti mi geldi? GeFor-
ce alsam bu oyunlari hizli aynayabilir mi-
yim yoksa islemcimi mi degistirmeliyim?
Sorularim bu kadar, dergideki herkese
kolay gelsin. Bu arada derginin yeni hali
gercekten guzel olmus. Basarilarinizin de-

vamini dilerim.

Iste size bir isimsiz kahraman daha Ama en azin-
dan benim buralarda oldugumu kabullenmis bir
arkadas Hi¢ yoktan iyidir . Cevaplarnna gelince:
{Yok Onur'um dur cevaplara gelme sen énce
benim bir ¢ift s620m olacak Nedir bu sabahtan
beri benim varhg@im, benim mevcudiyetim, benim
sayfam muhabbeti Unutma ki insanla yokluguna,
varligindan ¢ok daha hizli alisacaktir Sakin yanlis
anlayip tehdit olarak gorme ama ha . : ) TO}

- Ses kartin Full-Duplex desteklemiyer. Full-Duplex
ve Half-Duplex'in anlami konusurken sesi aynt an-
da alip gondermesi ya da &nce alip sonra gonder-
mesi seklinde Yani Full-DBuplex’de telefenla
konusur gibi konusabilirken Half-Duplex'de telsiz-
deki gibi sirayla konusmaniz gerekiyor Ses kar-
tina driver ylklemen veya baska bir ¢Gziim ne
yazik ki yok Tek yapabilecedin ses kartin degistir-
mek

- Fark ugurumlar kadar. Fakat fiyat farki &zellikle
son zamanlarda cok az. Ozellikle MX kartlarin
fiyatlan cok dlsti ve orta karar kullanicilar i¢in
cok cazip hale geldi [slemcin biraz yavas ama
yine de Gefarce 2 MX seni rahatlatr. Diamond
Monster 2°nin vakti ise goktaaaaaaan gegti gitti

Evet... Iste bir Teknik Servis‘in daha sonuna geldik. Donamim sorularinizi
bana tugbek@level.com.tr adresinden veya Onur‘a onur@level.com.tr
adresinden ulastirabilirsiniz. Bu arada diger mektup késesi icin RTF for-
matinda falan istenmis mektuplar. Bizde 6yle bir sey yok diiz mail atiyor-

sunuz. Kendinize iyi bakm.

Tuggbek Olek
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ne

yaaamminiii!!!

Gecen ay kitabindan bahsctmeye calisngim ama
yanlislkla yerine Komser $ekspir girilen (dzlir dile-
riz!y Hannibal gegugimiz ay sinemalara geld); hat-
{a siz bu yaziy okurken hala vizyonda bile olabilir
Kenaimi bilyilk bir ‘aclkla’ Alkazar'a allim. Hanni
bal ne de olsa Kuzulann Sessizlgi'nin devamiydi
ve Kuzularin Sessizhgi, aldigr Oscar heykelciklerini

birakin bir kenara gergekten saglam bir filmdi

Ama sanirim Hannibal icin ayni seyleri soyleyeme-

yecedim Ilxiyle karsilastrinca sonug benim ign bi-
razcik "hazimsizhktan’ ibaret, soguk gerilimin yeri-
ne kanl siddel gelms

Hannibal tabii ki oyuncularyla ve gorselliGivle
vasatin oldukca uzerinde bir film Gzelikie Sir
Antheny Hopkins'in perfarmans Ridley Seottin
yénetiminde sizi sonuna kadar striiklidyor Hanne
bal, Ridley Scott'in sellere dondugl Gladya-
t5r'den sonra giseye oynadign (ve kesesini doldur-
dugu) ikina [ilm. Rilme gelince, Dr Lecter 1qn ye-
megine kaldigl yerden devam ediyor deniiebilir
Yalniz bu sefer s igine birazeik da italyan mutfe
g1 kansiyor. Ece, ne de olsa Hannibat artk o ka-
dar gene geg ve saghda dikkat etmell, nafif ey
fer yemell. Meyse, Hanniba! kiris: king Italya'ya ka-
pagi atall on yil olmustur Moransa’da sanatle ilgi-
lenerek munzevi bir nayat yasamaktadir; hatla sa-
nata daha yakin olabilmek icin Gnlu bir sanat mii-

zesinin midurini temizleyerek yerine gegmistir

TEnI

YENI CAZ MI?
Peki, eskisine ne oldu? Bir sey olmadi ta-
bii ki Hler yil Istanbul Kultur ve Sanat
Vaifi'in dilzenledigi Caz Festivall Sni-
muzdeki gunlerde baglayacak. Benim
bahsettiéim ilk defa Dulcinea tarafindan
bu sene dizenlenen ve icerigiyle bir alter-
natif olan Yeni Caz Festivall

Gergi kagirdiniz ama ben yine de neyi
kagrdiginizin larkina varmaniz icin festi-

val izlenimlerimi aktarmak istiyorum. Bir

DAZ{ |
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FBI ajani Clarice Starling (Julian Moore} ise Dr.
Lecter' hala unutamarnis ve artik onu dustnmek
Clarice igin bir ahgkanlik haline gelmislir. Yalniz
Hannibal’l unutamayan biri daha vardir, Hanni-
bal'in altinel ve elinden tek sag kurtulan kurban
Mascn Verger (Gary Qldman) Acayip zengin ama
taninmayacak halde olan Verger varini yogunu
Hannibalt bulmak icin harcamaya hazirdir. Onu
yasama tek hafjlayan sey Hannibal'i ozel olarak
yetistirdigi yaban domuzlarna verecegi gini gér-
me diisincesidir (adam en az Hannibal kadar psi-
kopat) Verger, sagma sapan bir olaydan dolay ki
zafa cekilen ajan Starling’l, vem clarak kullanma-
ya karar verir ve ziyafet baglar. .

Kuzularin Sessizligy'ne gire daha gdrsel bir
film Hannibal ama onun kadar ddyunduriici oldu-
gunu soyleyemeyeceqim. Clarice ve Harnibal ara-
sindaki iliskinin biraz daha "icli digh” oldugunu ge-
riyoruz, birbirlenne ne kadar uzaklarsa, o kadar
yakinlar Hannibal'in kanzmas filmin butiinine
yaylmig durumda; yapugr yamyamliklari izlerken
adeta haz aliyorsunus {en azindan ben aldim)
Agzindan ¢kan her kelime islahinizt biraz daha
kabartwor (adam tarn bir gurme!) Filmin en sik
olaylarindan bir de buyuk bir bolimdnan Floran-
sa'da geemesi Hannibalin boylesine glizel bir sa-
nat ve kUltir sehrini kendine mesken tutmas
‘perhiz’ igin dnemli bir gelisme. Mason Verger'in

tiksing makyaji gercekten cok baganh, adamin ne

yanadl, ne g8z kapag), ne de dudagi kalmis isa-

kere yeni caz da tipki yeni
medya gibi teknolojinin gelis-
mesiyle ortaya gkan bir kav-
ram Yeni cazin gelenekselin-
den en buyuk farki icerdigi
elektronik tonlar Onca DJ ak-
sesuarnin yaninda yine klasik
enstrimanlar yer aliyor ama
tabii elektronige ayak uydur-
mak kaydiyla. Saryorum yeni

cazi yeni yapan bir baska fak-

casi Gary Oldman's bir guzel 'benzatmisler” diyebr-
liriz

Peki ya kan? Tabil ki, hem de belca $iddetin
dozu tam adziniza layik Bungee lumping yapan
iskembe mi desem, yoksa beyin a2 biz mi de-
sem? Domuz clay bize biraz ters ama artik katla-
nacadiz Bu sahnelerden ok bahsedip filmin tadr
ni kacirmak istemiyorum Q ylizden iZleyin ve go-
run Hannibal'tn Oglinetsl (serinin birnc kitabi
oluyor) de cekilecekmis Tlgilenentere kiglk bir
dipnol: Aslinda bu film 1985 yilinda "Manhunter’
adiyla vizyona girmiy ama olumlu elestiriler alma-
sina ragmen gisede bagari elde edemedigi icin de-
vaminin yapilmast 1991 yilina kadar yapimalarin

aklina gelmemis. Bu da béyle biline...

irafilh kamsimmea...

Ben bu elestirlyl yazarken Istanbul Film Festivali
de saganak yagmur attinda tam gaz devam ed:-
yor. Eminim sinemayla ilgileniyorsaniz, festivalden
vizyon filmlerine gitmeye vakit bulamiyorsunuz-
dur. Zaten bu ara birkag film harig vizyenda dige
dokunur pek bir sey yok_ [ste ¢ hirkag filmden bin
de Trafik bana gore Beklenmiyordu ama Holly-
wood’un marjinal ismi Steven Soderbergh bir son
dakika golllyle “en iyl yonetmen’ oskarini alarak
filrin alcig &dll sayisin ddrde gllcarmigts

Trafik, her Soderbergh filmi gibi tarzi olan bir
film {bkz Kafka); gerek kurgusuyla gerekse de
gorselligiyle fark!l oldugunu hemen belli ediyor
Trafik, her giin bizi delirten kegmekesi anlatmiyor
tabii ki Film, Meksika ile Amerika arasindakr uyus-
turucu trafidine odaklanyor. Uyusturucu su an
belki de Amerika'nin en onemli sorunu. Uzun bir
micadele sonucu Armerika, Kalombiya uzerinden
gelen uyusturucy hattin kesebilmis ama bu sefer
de sahneye Meksika gikmisti. Sonugta talep oldu-
gu sirece arz da olacak ve kartellesme devam

edecek Tralik, birbiriyle kesisen ama birbirinin igi-

181 de dinleyia kitlesi, Bu kitleyi gercekten elekiro-
nik mizikle ilgilenenlerin yam sira “trend’gller oligtu-
ruyar Dulcinea bu festivali organize etmek igin
Babylon, Roxy ve ik gibi oneml: kulpleri de arka-
sina almig ve ¢ok da iyl etmis.

Festival kapsaminda birgok (nlii isim geliyor.
Hepsi de kendilerni bu davada ispatlamig sanatcr
lar. simlenni saymiyorum ¢lnkd zaten ¢ogunu tan-
miyorum bile (ama eminim aranizda tantyanlar var-
dir). Gidebildiklerim ise ilhan Erzahin ve Marcan De-
de oldu. Birisi saksafanuyla dinleyenleri bir New




ne girmeyen ve as zamanh gelisen U hikayeden
olusuyor. Hikayelerin Uglinde de karaklerler uyus
turucuya ve kartellere karst savasiyor, dirdst bir
Meksika pelisi (Benicio Del Toro) her seye ragmen
llkesindeki kartellere karsi micadele veriyor,
uytsiuracuyla miicadelenm basina getinlen i
yuksek mahkeme yargicr (Michael Douglas) kizini
dustugl bataktan kurzarmak icin keltugunu bira-
kip sokaklara dékillyor ve kocasinm by uyusturu-
¢y tacr eldugunu ogrenen bir kadin (Catherine
Zela Junes) allesinn kurtarmak ign kartellerle pa-
zarlik masasina oturuyor. Taoii asinda hepsi bun-
dan ibarct degil, hikayeleri meydana getiren van
olaylar ve karakterler de var

Baslangicta her scy kafanizr kanstiryor gibi
gozukse de kisa bir zaman sanra renkler yolunu-
7u bulmaniza yardimar oluyor Yénetmen her hi-
kayeyi farkh bir renk tonunda cekmis; 6rnegin
Meksika'da gegen olayar adeta sanmtiak bir fit-
reden 1zliyorsunuz (Meksika igin ¢ok uygun oir
renk) Onca karmasanin renklerle bélinerek anla-
tlmasi yeninde bir karar Fimden cikinca aklinizda
olup bitenle ilgili en ufak bir suphe kalmiyor
Renkler kurguyu olusturmani yani sira bence fil-
me de ayn bir estetik katmis (f'min en v kurgu
oskarini aldigini da hatirlatmak isterim) Ayrica So-
derbergh filmin biyiik bir kismim omuz kameras
kullanarak cekmig ve sik bir belgesel havasi yaka-
larms. Nlmi sanki olay'ara tanik oian birnin go
zlinden izliyormussunuz hissine kapiliyorsunuz

{yobnetmene benden bir arti daha)

York caz kulubure gétarirken, digeri ise tasawuf
ritirnleriyle zibinieri bosaltte. Ne diyebiliim ki? Kagir-

diniz Alternatiflerin artmasi diledivle .

GARIP AMA GERCEK

Gegenlerde gazeteyl kurcalarken gézime bir bashk
listt "Internet’te oyun badmlisi vedi erkek hasta-
neye basvurdu!” Hemen 'nasi yani?” diverek oku-
maya koyuldum. Olay izmir'de cereyan etmis Yas-
lari 19-30 arasi olan vedi kisi {pardon erkek hatta
beyaz), Counter Strike, Diablo ve Tomb Raider gibi

Beni etkileyen diger tur olay da Benidio Del
Toro'nun filmde yer almasi. Kendisi son yillardaki
en favori aktédrlenmden bir tanesi. Onu en son
Kapisma'dan (Franky Four Fingers rollindeydi) ve
daha dnce de "Olagan Sapheliler’den hatirlayabili-
riz. Adamin gercekten bir karizmasi var ve filmde-
ki rolli icin de bigilmis kaftan oldugunu disuntyo-
rum  Meksika aksarini cok iy kivirmis ve takindigi
ifadelerle bircok seyi sdze ihtryag duymadan anla
tabiliyor. Gergi film bircok Unld oyuncuya ev sa-
hipligi yapryor ama Benicic Del Toro performan-
siyla aratarindan siynilabilen Hir oyuncu

Trafik biraz da ‘Godfather” tadinda hir film;

her ne kadar mesaj verme kaygist (uyusturucu ké-
t bir seydir) cok hosuma gitmese de bence sim
diden klasik olmaya aday Cerez bir film kesinlikle
deqil; seyircinin izlerken kendisine odaklanmasin
istivar Kendi trafiiinizden ¢ikabiiirseniz, Trafik

icin park edin derim

kralveben

Hayatimim bir yasinda, Buyiik Sahra’ya yaptiqim o

ender yolculukla lamsmistim kralla O tabii bildigi-
miz krallardan degildi; cunku o Bongo Krali'ydh
Gergekten de Fas semalannda off-road takilirken
bir moia esnasinda, Avustraiyall birkag hatun "I'm
the King of Bonge" diyerck aragtan firlamis ve ¢~

2irtill radyodan gelen ritmik tempoya eslik ctmeye

oyunlarin badimdisim oldugunu soyleyerek ‘tedavi’
amaciyla Ege Universilesi Alkol ve Madde Bagimlil-

41 Tedavi Birimi'ne basvurmus Internel vzerinden

oynanan oyunlar bir
tor uyusturucu olarak
gdren doktorlar yo-
rumlanina kurtulmanin
da zor cldugunu ekli-
yor (nasi yani?). Oyun-

lar yuzinden kendileri

ni toplumdan soyutla-
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baslamisli O zaman sarki
cok hosuma gitmisti ama kimdir, nedir oir tarld
agrenememistim (Istanbul’a dénene kadar da o§-
renmek kismet olmadi) Ama artik biliyorum: bu
acayip eglencel par¢anin adi 'King of Mambao' ve
soyleyen de Manu Chao. Kendisi kiresellesme
karyiti bir modern zaman gezgini ve tum dunya-
daki gégmenlerin bir sézaisd

Manu Chao, liderligini yaptig laun-punk {i-
ging bir karnisim) grubu Mano Negra ile dinyay
dolasarak meramin anlatmaya calsiyor Mano
Negra, Fransiz alternatit rock sahnesirn saglam
bir grubu; adini eski bir Enddiasiu anarsist grup-
tan almis Zaten yazimui ithaf ettigim atblm de
‘Best of Mano Negra’ Bongo Krali, ilk defa bir
sampuan rcklaminda goésterildikten sonra herke
sin diline dolasmis ve dunyaya yayilmis {acaba
sampuan olayindan arubun haberi var ri7} Al-
bimde bircok miizik tOrind oulmaniz mumkun;
rock, rap, rcggac, ska ve flamenko on bakim
olantari Sarkilarin birkac dilde olmasi { ngilizce, Is-
panyolca ve Portekizee) grubun kitlelere ulasmas-
ni kolaylastiryoer Albuman gencli ritmik, insanin
kanini kaynatan canster parcalarla dolu. Aynica eli-
rize Manu Chao’run nispeten daha yumusar so-
lo aloumu "Clandesting” da gegerse, <agirmayin
derim Noktayr Manu Chao'nun konserlenni "Pro-
xima estacion, esperanza’ diyersk bitirmesiyle
koymak istiyorum Yani "Bir sonrak: 1stasyon,
urnul”

Giiven Gatak | guven@level.com.tr

yan bu hagimhlarn (yakinda e-junkie derler herhal
de) ilen derecede olanlar gegici ilag tedavisi bile
goruyormus. Bir Tomb Raider bir de Counter Strike
resmi altlannda komik aciklamaiarla makaleye esik
ediyor (ashinda béyle bir konuda Level'in fikrini al-
malar gerekirdi bence) Olay hakkinda bir yorum
yapmak isterdim ama artik biraz geg, olimus bir ke-
re, elden bir sey gelmez Umarim en kisa zamasnda
bu arkadaslar normal hayatlarina geri dénerler
Belki Level olarak bir terapi grubu baslatabidirnz Ne

dersiniz?
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FURINTRIS R Sl pAr guridy i,

hilent Cafe'de eturuyarduk
ki lcetiye biri chain mail giymis, biri balta, bir digeri
ok yay tagiyan, hatta i¢lerinden birinin kemerini
metal kurukafalar stsleyen bir grup eleman "Hoba-
rey habarey!!" seklinde giris yaptilar. Agikcasi ilk
hakista "Ben cok FRP grubu gérdiim ama boyle
gaz olanmni hi¢ gérmemistim!” diye ddstnddm Ar-
cak daha sonra onlarla sohbete dalinca Ggrendim
ki, bir araya gelmelerinin nedeni FRP cynamaktan
cok daha zorlu bir ugras icinmis Kendileri Bragon-
lance'e hiirmet eden bir grup oyuncu olarak top-
lanmislar ve zamanlarinin onemli bir kismini, mad-
di, manevi tim olanaklarin Dragenlance Chronic
les icin bir fragman filmi cekmek Uzere ortaya koy-
muslar Tlrkiye'deki tum FRP oyuncularimin da bu
projeden haberdar almasi gerektidini {ve belki de
aktif katilimer olmak isteyebileceklerini) dustnerek
ekip ife bir réportaj yapmaya karar verdik [sterse-
niz "trailerproject” adin verdikleri bu yapim hakkin-

daki diger bilgileri de kendi agizlanndan dinleyelim

LEVEL : Trailerproject ik kez ne zaman ve ne se-
kilde ortaya cikti, amag nedir?
Trallerproject, kelimenin tam anlamiyla bir an-

da orlaya ¢lkb Projenin yonetmeni Alican Ser-

2

Bakin bakalim ;matﬁr ruh nelere kadir ?

Aslinda olmayan bir fantazi filmine tanitim filmi ¢ekildigini

duymak sizi sasirtabilir. Peki ya bunun Torkler tarafindan

yapildigini sdylesek...

hest’in en buylk hayalinin Dragoniance Chronic-
les'in filmini gekmek olmasi ve Arafik 2000’de bir
arkadasiyla bu hayall lzerine konusurken "Neden

yapamayayim?" demesiyle baslad her sey. Tabi bu

sorunun "Cunkd sen bir Hollywood stidyosu ile ¢a-

lismiyorsun' gibi bir cevabl oldugu igin film projesi

yerine, bu olmayan filme "fragman” projesi dogdu

LEVEL : 5u anda geldidiniz nokta nedir / isin kag-
ta kag it 7

Nisan sonu olarak belirlemis oldugumuz ¢ekim-
ler, TUrkiye'nin konusunda en iyt makya] sirketi
olan Vira‘dan (biraz reklam kokusu aldim ama hadi

bakalim! —Batu) bize yardime olacak Tugce Ha-

« Genellikle ellerinde halkalarla Chain
Mail hazirlayan kalabalik ekip olarak
kolaylkla dikkat ¢cekiyoruz.»

Alican’in kararini gevresine yaymas! ile proje hig de
beklemedigi bir sekilde blyudi ve gelisti. Ik basta
sadece bir "fragman" amacyla toplanmis olan,
Margaret Weis ile yaplan yaasmalar sonucunda
para kazeanmamas! gereken ve bu isi sadece ama-
tor olarak, buyuk bir heves ve ‘ilk'i basarmak arzu-
suyla yapan ekip simdi gelecek igin de pek cok ka-

rar aliyor

LEVEL : Ekipte halen aktf olarak galisan kag kisi
bulunuyor?

Ekip igi iletisimi sagladigimiz mail listemnizdeki
Uye sayist bir ara 43’e kadar gkmigti ancak ekibe
birgeyler katmadigr distndlen insanlarin elenmesi
ve yerlerine baskalarinin katilmasy ile su anki sayi
38 oldu. Aynca mesaj yogunlugu nedeniyle listeye
katimayan arkadaslarla birlikte "aktif" olarak ¢alr
san kisi sayis) 41 oluyor

LEVEL : Ekipte gorev dagilimi ne sekilde yapildr?
Projede ihtiyag duyulan igler bollimlere ayrila-
rak gonultl insanlara ylklendi, Mesela tahta akse-
suarlar (asa, Gece¢dktliren gibi) ydnetmen yar-
dimcisi Alper Sazen tarafindan yapilirken, ¢antalar
Laurana roliindeki Burcu Oz'e, makyaj Altnay ro-
lundeki Hilal Yilmaz'a yuklendi. Kostumlerden Ca-
ramon rolundeki Balkan Cilingir sorumiuyken,
Sturm rolindeki Gnur Ereren fragman miziginin
bestelenmesi Uzerine edilmis durumda Bu sirada
azel efekt ekibi ayri, kamera arkasi ekip ayn caligi-
yor Kisacasi herkes ‘en azindan’ bir gorevie yu-

kuml.

nim’a uymas acisindan Haziran bagina ertelendi.
Ancak su anda hazirhklar hemen hemen tamam-
lanmig durimeda Oyuncutarla haftada iki defa pro-
va yapiliyor, kareografi gerektiren sahneler Selim
Karabol tarafindan dizenleniyor, oyuncular kulla-
nacaklar silahlar hakkinda dersler aliyorlar. Kos-
timlerin hepsi Larry Elmera’un gizimlern referans
alinarak birebir hazilandi Gzel efekt ve miizik ko-
nularnda ¢alismalar simdiden basladi Ozel efekt-
lerden s&z acmisken, Green Screen teknigi ile, bit
gisayarda yaratilacak olan Solace, Xak Tsaroth, Ne-
raka Tapinadi gibi mekanlarda gegen sahnelerle de
karsilasacaksiniz Kostim konusunda ozellikle bi-
tlin ekibin birlikte hazirladigr Chain Mail'ler ile Svi-
nuyoruz Verminaard ve Kitiara'nin kostimler ise

ger¢ekten harcanian yuzlerce milyona degdi.

LEVEL : Ekip clarak baglica gercksinimleriniz ne-

ler? (dekor, kostum, teknik destek, maddi yardim




vb )

Su anda en buyuk gereksinimimiz bir sponsor
Halen butgemizde buytk agiklar var ve bir nokta-
dan sonra ufak harcamalar bile asilamaz gibi gé-
rinmeye bashyor Teknik ekipman arayisi da stri-
yor, éncelikle DV kameralara, boom mikrofona ve
saglanabilecek her t0rl0 teknik destege intiyacimiz
var. Bir énemli ihtiyacimiz daha var ki, biltdn ekibin
Uzerine distindigd bir kanu bu. Raistlin’in gézler
konusunda t7el efekt lensler yaptrmamiz gereki-
yor ancak bu lensler icin aldigimiz fiyat 350 dolar
gibl karsilanmasi zor bir fiyat, Bu nedenle proje dr

sindan, bu lensler almak isteyebilecck ve maliyetini

karsilayabillecek insanlar da aramaktayz

LEVEL : Giderler nasil karsilaniyor ?

Giderler sadece ckibin kendi iginde topladigi
paralarla karsilarmyor Her provada ya da loplantr-
da, gelen msanlardan yardim isteniyor Alt aylik
hazithk suresi boyunca ylzlerce milyon veren in-
sanlar oldu. Simdi herkes sinirlanina dayanmis du-
rumda ve kendimizi projenin baginda ddsunmed:-

Gimiz sponsor arayist konusuna verdik

LEVEL : Ekipte calisacak baska génuilliilere ge-
reksiniminiz var mi ?

Kesinlikle, yardima olabilecegmi dusunen her-
kese ihtivac var Ekipten gelebilen herkes her pa-
zar saat 12 00'den sonra Resiktas Sihir Cafe’de

oluyor. Genellikle ellerinde halkalarla Chain Mail
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hazirlayan kalabalik ekip olarak kolayhkla dik-
kat cekiyoruz Pek cok insan aramiza bu sekil-
de katildi www traillerproject net adresl web
sitermizden bize mall atarak da aramiza kalilan

insanlar oldu

LEVEL : lleride baska projeler de olacak mi?
Evet, en basta da soyledigim gibi, bu frag-

man g bir araya gelen ekip artik gelecekte orta-

ya gkaracaklan projelerin planlarini da yapiyor

Dragonlance Chronicles Fragman ile kendimi-
21 kanillarsak ve istedigimizi yapabildigimizi diisd-
nursek, aklirmizda yine Tantastk igerikl, Alican Ser-
best'in kend yasdigi senaryosundarn bir film projes|
ve daha sonra da ekibin dagahk yanan uyelenn
mermnun edecek, insanlan da sayrtacak dagailk
icerikl bir Hlm projes: var
Demek ki neyrig, karsinniza ¢lkan her flkre "Ab)
bz bunu hayatla yapamayiz, para yok, imkan yok,
0 yok, bu yok!" derneyip géindlden asilinca ortaya
bunun gibr sadlam projeler de qkabiliyormus {bir
miklar mesaj vermis bulurdum, mazur gorun
1) Umanm "trailerproject’, kafalarindakileri
gergeklestirmek isteyen dider pek ok kigye
&n ayak olur. Eger ilginizi ¢ektiyse ekibin In-
ternet sitesinden onlara ulasabilir ve séyledik-
leri gibi bir an once birlikte calismaya baslaya-
bilirsiniz Brrazdan kepenkleri indirecediz, an-
cak ondan once bu roportajin en kisa strede
baskiya yetrsmesini saglayan Alican’a bir kes
daha tegekkir etmek stiyorum, Sizlere de ko-
lay gelsin arkadaslar, dilerim yakalarmiy oldu-
gunuz bu amatdr ruhu kaybetmeden progey
en iyt sekilde tamamlarsiniz Gelecek aylarda
sizlerden daha glisel haberler bekliyoruz, he-
pinize basarlar 1l @ m m
Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr
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Yeri

Dondp yola bir defa daha bakti, sonunda ne

oldugunu bildigi yola. ..

B vtun yollarin sonunda ne aldudunu bilmek bizim
cagmizn en buylik nimeti sayilir Rahatina ve
glivenigine duskin olan insanoglu icin cdUstigl yo-
liin sonunda kendini hangi sehrn bekledigin bi-
mek buytk kolaylktir, Tabi gercekten kalkip bir ye-
re giderse, ¢linki ¢egunluk genellikle alishid ortam-
dan kopmayi sevmes Tanidik yusleri gormek, tani
dik sesleri ouymalk, bildik bir dukkandan alisveris et-
melk, tlrm bunlardan bikimis bile olsa codu insan
igin reredeyse vaz gegimerdir Cunkil bu sahte bir
glivenlik duygusu yaratir, sanki hayat sansuza dek
hep aym kalacakiris, hicbir sey hatta oilim hile ken-
disine dokunmayacakimis ity hisseder insan

Bazlar biraz daha cabuk skilir diferlednden
Buniar iglerini dedistirmey, baska bir semite tasin-
mayl, farkl iliskilere girmeyr denerler sik sik. Aslinda
kafalarinda her zaman qok daha blylk dedisiklikler
vardir Belki televizyen muhabin alup savas bélgele
rindle haber toplamayl ya da tunist olarak kutuplara
gitmeyi hayal ederler. Ama genellikle hayatlan bo
yunea yasacklan sehiroen gkmazlar. Ah tabi, her-
kesin gittigi turistik sahil setnlerine gaebilider, ama
aslinda bu da evden ise gitmekten pek farkh sayil-
maz Cunkd zaten tamidiginiz herxes oradadir

(ok az insan vardir ki herseye ragmen oturdu-
gu yerden ka'kar, birkag parga csyayr bir st canta-
sina doldurur ve ardina bile bakmadan yola koyu
lur Geride birakilan onemlidir belki, ama ileride
bekleyen kadar degii, Ve bulunulan yer coktan 53-
renilmistr, iyt ya da kotl, ama Ggrenilmistir. Fakat
dikkat edin, "eskitimistir" dermiyorurm, cunku top-
rak insani escitebilir ancak, tersi oflamaz. Bu insan-
lar igin gidilen yénun nadiren bir Snemi vardir, esas
onemli oian daha once ¢ok az insanin gectigi hir
patikayl takip etmektir Ve eger mumkunse orma-
nin dennlikierinde kendi patikasin agmakur esas
amaci buinsanlanin. Onlar gercekien "suru” psiko-
lojisincen kurlulmustur, nelki gegtikieri yere sevgiy-
le ve anlayigla baglanabilirler Ama sahiplenilmel,
kabul edilmek ya da butunen parcasi olmak. Bun-

lar yabasci ve stkanti veria duygulardir onlar icin

Bir de gok daha az rastlanan ve disardan bakil
urginda rahatina, glvenligine daskunmis gibi go-
runen bir thr insan vardlr. Bunlar scssiz sedasw
gunluk hayatin siradan, alisilmig, sahte konforuna
ayak uydurmus gibidirler Onlari zaman zaman da-
lip giden bakislan ele verebilir belki, tabii o kadar
dikkalll oir gozlemayle karsiasiriarsa ki bu da za-
ten az rastlanan bir baska insan tiiridir

Onlar, sessiz sedasiz sirlikienip gidermis gibi
gorunenler, ashnda kafalarini~ ve ylircklernin icin-
de en muthis lirtinalan yasayanlardir Dudaklan -
gerlerinder yukselen haykinglan bogmak, goz ka-
paklar goz bebeklernde cakan yildmimlar gizie-
mek igin simsiki kapani bazen. Onlar cok ama cok
nadirer yola duserler. Ama durup beklemelerinin
sebeb: tembellikleri ya 0a olanaksizliklar degildir
Hayir, onlar clduklan yere zincirleyen sey modern
cagin ta kendisidir

Bu modern ¢agda gidiimedik, gériilmedik, res-

mi gekilinedik, hanlas: ¢kaaimadik neresi kaimis-

tir ki gu klcucuk dinyanin uzerinde bir insanin gi-

M. Berker Giingdr soeeretim com s

Neden motarsiklet? Ugzmaya en yakin oldugu ign, baska
nasil rizgar: hissedebilirsin ki?

Neden oyunlar? Giinkd (yi bir oyunu oynamak hagkalannin
hayallerini paylagmanin en gizel yollarindan biridir

Gegmigte yasadifin sdylentisi dogru mu? Buginii
mitmkiln ofdugunca yasiyorum, dinil ise iyi hatiriyorum
Hepsi bu

(Berker) Sinan? Bu saru-cevap olayl sikmadr mi?

(Sinan) Hayir, daha yeni bagdadik.
debiieceqi? Tum bilgimiz, teknolojimiz, televizyen-
lanmiz, video kameralarimiz ve casus uydularimiz
yardimiyia etrafimiza érdlfiimiz o sahte glven
ik agr bogar onlan Madern cagm laneti onlarnn
uzennedir, gidilecek, kesfedilecek bir karig teprak
bile kalmarrustis Ve onlar bilirler ki gidilebilecek
her yere zalen insanfar ayak basmistir. Ozlemle
bakarlar uzanip giden issiz yollara, ama her biri
nin sonunda bekleyen seyleri az ¢cok bilirer. Hig
gidilmemiy bir yol, hig varilmaris bir sehir, hig
hayran olunmamis bir gékyiizll gecenin bulutsuz
koynunda. Bunlara ihtiyaclar vardir iste o insanla-
rin. Ve sadece hayaller vardir ellerinde onlar
ayakta tutan. Kendiierinden baska hicbir insarun

bilmedig hayalleri

|
2 4
gy %



Hauyir,

Olmeyecek!

PC oyun Ureticilerinin ¢ogu tasi taragr toplayip, konsoi sufari-
na yelken acmak Gzereler. Nedir bu blyik go¢lin nedeni?

K Gegan ay PC oyun ydpimelannin reden glde
rek daha fazla Konsal oyvunu yaprmayd girgti
lerini séylermig ve PC oyun piyasasinin giderck da
raldigimdan bahsetmistim Bu ay da PC oyunlari-
nin guclinden ve neden yok oimayacaklarindan
dem wuruyorum

Gegen ayki kose yazina birgogunuzdan tepki
geldi Ve ilgingtir ki hepsi de crtak bir dille yazil-
mis gibl. "Delirdin mi sen?! PC oyunculugu Slur
mu hic?" temal bu mailler iki scyi cok net gorme-
mi sadladi Birincist, gecen ay yazdiklarimin kend
gruslerim oldugunu zannetmissiniz, ama degi-
ler Gegen ay yazdiklanm, eskiden PC oyunu ya-
pip da arttk kansollar icin oyun yapmay! tercin
eden oyun yapimalarinin fikirleriydi. Xendilenine
daha ¢ok para kazandiran konsol pivasasina ne-
den sicak baktiklanini anlatmaya calistim sizlere
Yani begenseniz de, hegenmeseniz de, gergekler-
di gegen ay yazdiklanm Bakin Lucasarts'a, yillar-
ca mikemmel PC oyunlar yaptiktan sonra gat ka-
pi piyasadan ciktilar ve artik PC icin oyun dretme-
yorlar PC'lermizde yeni bir Gnm Fandango, yeni
hir Star Wars oyunu veya yeri bir Monkey !sland
oynayamayacadiz, Cunku son bir vilda yaptd Po-
kemon tadindak: Star YWars oyunlarindan, 8 yilda
tum Monkey Island serisinden kazandiginin 5 kati
para kazandi LucasArts! Iste gegen ay sizi uyan
dirmaya galistigim oyun endlstrisinin ac gergedi

buydu!

L] 4
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Gelmeyin Ustlime!

Maillerinizden ¢ikan ikind sonug ise ga-
yet olumlu ve bekledigim bir sey. PC
oyunculari, makinalarina fanatikce bagl-
lar. O kadar ki, PC oyun piyasasinin él-
mesi ihtimalinden konusmak bile i¢lerin-
de birseylerin harekete ge¢mesine ve
tepkilerini dile getirmek istemelerine ne-
den oluyor Ve bu noktadan da neden
PC'nin asta Armiga“nin dustugl duruma
dusmeyecegini ve oyunlaryla birlikie ta-
rih olmayacadina gelivoruz. Cunku PC
oyuncular makinalarina baghdir. PC'leri-
ni sadece oyun oynamak igin degil, mail
yazmak, Internet'te siirf yapmak veya
yeni arkadaslar edinmek, dénem ddevle-
rini hazirlamak ve genel clarak eglen-

mek icin kutanyorlar

Madalyonu Gevirin
Butun oyun platformlannin oyunlannim gordnigle-
ri kendine hastir. Playstation oyunlar blek bloktur,
Dreamcast oyunlan plastik gibi gorinir, Playstati-
on 2 oyunlan ¢ok guzel gozukdr ama hafif tirtkl
(bilenler i¢in, anti-aliased) ve de yapay gorlinir Az
cak bitiin oyunlarda bu grafik yapr ortaktr Ama
PC oyunlarimin kendine has bir degiskenligi vardir
PC oyunlanini yapan Kisilerin yaraticligi ve yetenegi
oyunlann gtrindstne de fark katar. Ayrica, yaratr
alik konusunda PC oyunlan bence hala konsol
oyunlanndan bir gémiek énde
Evet, Final Fantasy veya Resident
Evit giby oyuntar kendi Lurlerinde bi-
rer mihenk tasidir, ama sonug ola
rak gelismis bir FRP ve action-ad-
venture'dirlar
Mesela, tUrlindn ilk drnedi olan
Commandaos PC'ye ciktiktan iki yil
sonra Playstation’a cevrildi, ¢unku
mouse olmadan mantikl bir sekilde
aynanmasi mimkiin degildi. Ve ha-
la Sims, Homewaorld, Black & White
gibi yeni bir tur yaratmis olan oyun-
lann konsol wversiyonlar hakkinda

en ufak bir haber bile yok. Cunku

Ve iste, anilar defterinde kalan bir gyun daha. Lucasarts'la birlikte

tarihin tozlu yapraklari arasindaki yerini aliyor.

bu oyurilar, yapimalannin bltdn yarat-

ciliklanini katarak yaptiklari ve direkt

-

Sinan Akkol <slobeiog zom b

Abi, sen gercekien Sinan AKKOL musun?! Hayir, kilk
degigtirdim! Aslinda Mustala Topaloglu'yum! Tovbe,
tovbe!

Peki Maddog sen deil misin? Hayir cucuum, degilim,
nereden gikartiyorsun biyle safsatalan?

Gegen ay 4. sayfadaki resmin hir garipti de... Baz
sahsiyetler ayin 28'inde "Al Sinan’cigim. yazi Kusura
bakma biraz geg kaldim bu ay. ekieki'!" dive ortama gir-
ince dayanamayip web kamerami kemirdim de!

Genellikle bu kadar asabi misindir? Ne kadar asabi
olahilecegimi Tugbek ile Burak'a sorabilirsin. Onlar
yakinen tanistilar asabiyetimle gecen ay (web-cam

kesmedi)

olarak PC oyunculanini hedefleven ayunlar. PC
oyuncularinin yas ortalamasi, konsol oyuncularina
gire ¢ok daha yiksek Haliyle yas ortalamas: ylk-
sex olan oyuncwara oyun begendirmek, kuguk
oyunculara begendirmekten ¢ok daha sor cluyor
Bu redenle PC oyuniarina ¢ok daha fazla emek
sarfediiyor Ama konsol oyunlan gerellikle ufak te-
fek degisikliklerle yeniden yeriden, sonra yeniden
pisirilip kucuk oyunculara satiiyor. Hemen bir or-
nek vereyim, PC oyun tanhinin en basarill RPG serf-
si olan Fallout sensinden, dorl senede ug oyun ¢-
karken, hughir dzelign olmayan ve son derece vasat
hir kensol oyunu olan Army Men serisinden ayni
sure ignde tam 16 oyun gkul ikl sene iginde ¢lkan
Pokermon oyunlari se cesitli konsollarda neredeyse
80" buldu! Ne demek istedigimi umarnm anlamigst-
nizdir, PC donarmmlanina para tuzad diven bazilar,
konsallar igin verdigim bu rakamlanr ardindaki ka-
pitalist distince yapisini bilmem farkedebiliyor mu-
sunuz!

Sakin yanls anlamayin, amacm highir konsolu
veya kansol oyunculann kdglimsemek degil Sade-
ce PC oyuniarinin benim gibi ddsunerleri konsol
oyunlarina gore ¢ok daha fazla cekugini soylemek
istiyorum, Cinkd bir PC oyununda yaralicilik ve
harcanan emege deger verilir Ama fabrikasyon bir
sekilde oyun Oretiler ve bdylk cogunlugunun goé-
zuhu para hurst burdmis oyun firmalannin elinde
bulunan konsol oyunlarinda bu inceligi adremiyo-

rum, hepsi bu
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Elalem gitti aya ...

Bu ay size sirpriz bir yazi yazmay planlyordum.

Edlenceli bir oyun yazacaktim size.

I ieal gecthgima av ceribinde avun Piviisan e
Turkie oe ki avarnculuk o

malara geldi ki bundan bahselmeden yapamaya

kadar ofe

cadiy fark ettim

Bu ay dosya kenumurda da okuyacagmiz Uze-
ce flkemizdek bilgisayar oyunlar hakkettgi yere
gelmek icin nemli bir basamakta su anda. Ckan
wehl yasasindaki baz) bosluklara radmen yasonn
akimnig olmasi bile ok oneml bir gelisme Agiegas
uikemde olmarmasi gereken seyler aardldium za
inan bunlar gariosemiyorum. Ama buna karsin
olmasi gereken seylen gordugumde se garipser
flale geldim Iste Telll Haklan Yasasi‘nin clkmast
da beni bir o kadar sasirth

Ulkemde Insare ve emeie sava qdésteriliyor
ve bu da kanunlarla koruruyor ha? Vay be Tirki
ve bu kanunu gikarlan ve pesince kosan insanlar
la guror duyuyer | Tesckkurler Tiirkive! Yani arsik
oenim ulkemde de oyun urelen insanlar olacak
cunky bu insanlar da emeklernin hakkine a/abile
cekler Artik benim oyuncum da yurtdisingda &
serveriarda oyun oynavabilscek dyle mi yani? Sime
di ben bulutiann dstunde mi uguyorum yoksa bu-
lutlar yerylzune miindiler?

fence bu kanun ¢lkmis olmasina karsin uygu-
lamada islemeyecex. Yani gene tilkeme rorsan
oyur girecek ve satacak. Dilerim onumuzdeki ay-

lar beni utancing

€ HKral sliyor.. Yok mu ona bir yudum su vereash?

NasH online oyun oynanir?
Saninm Turkiye'deki Online oynanacak
turr oyundari oyradim ve yurtdisindak:
serverlarda da yeteri kadar tecrubem
oldu Buna gore sunu ranatikla soyic-
yebilirim ki bizim yurtdisindaki oyuncu-
lardan hicde asadl kahr bir yanimiz yok
Hatta ¢ok daha becerikll cldugumuzu
soyleyebiirim Fakat yer olusan Online
oyun kultdrimiizin bagindan nasil bas-
larsa oyle gidecedini dusinursek bu ko-
nuda karamsar olmamariz gerekligini
dusuniiyorum  Buglin Counter Slrike,
Unreal, Guake gibi 3D shooterlarin ay-
nandid serverlara baktigimda yurl d-
sindaxi serverlara géire gok daha parlak
bir yaraticiiik, takim oyunu, clan anlayist ve yete
nek gardugumii syleyebilinm, Ozellikle su en
50N yaptigimiz turnuva bu Yy oyunian seven kitle
hakkinda onemli gozlemler yapmamiz sagladi
rler ayunda oldudu gibi burada da tebi ki birkag
sivri ve diger oyunculann keyfin, kacran hileci
oyunculara rastiyoruz. Fakat gene! olarak cok
olumlu bir hava yaxaladik

Gelelim Ultima Online’a. 2y oyunia dgifi onie

mizdekl ay cok daha uzun bir yazi yazacagim

Ama simdilik dar anlamda oyun anlayisindan bah-

setmek gerekirse éncelikle sunu belirtmeiryiz Hig

kimse powerplayer denilen ayuncu tlrinun yal

mizea bizde oldugunu sanmasin. Yurtdisindaki ori-

jinal serverlarda da bir stirtl oyunun ofmasi gere-
keni ruhuria aykin oyun oynayan oyuncu var. Tur
kiye'de ki durum ise UO'nun Turkiye'ye arijinal
paral serveryla giris yapmamasindan kaynakla-
nan bir eksiklik sonucu bdyle Oyunla ilgil daha
éneeden herhangi bir fikri olmayan eyuncular
kapya CO'lerle girdiklen UO'yu dodal olarak tir
Mablo gib: algiladiiar, &ma buna karsin oyunun
nasil aynanmasi gerektigini bilen oyuncular da
bikmadan dogru olanlar dgretmeye calisiyorlar
Bu kenuda da umutlu olmaya calisiyerum. Cun-
ki oyun temelde eski bir ara yiize ve grafiklere
sahip olsa da run olarsk san derece zengin bir

icer.ge sanip Ustelik onjinal serverlarda oynama-

Sence diinya nereye gidiyar? Valla giderken bana sor-
madigina eminim.Dogal olarak bu sorunun cevabint
bilsem de fark etmez. Sonugta hepimiz birer yolcuyuz bu
durakta. (Gok mu felseli oldu ne?)

En sevdigin sarki hangisidir? Himm zor soru. Metallica
Fade to Black, Bepeche Mode Little Fifteen birde Mozart
Requiem (Gok mu cesitli oldu yahu?)

Bir UFD girsen ne yapardin? UFO'nun hareket|erine
baglr. Yani ustiime inyorsa kacarim tahi Yok éyle
duruyorsa ben de durur seyrederim. Ama bu bir kenarda
durup sanki film seyrediyormus gibi manasizca kavga
seyreden adamlardan oldufum manasina gelmez
(Alakasiz mi oldu acaba?)

Havalar da isind) fyle degil mi? Ya evet bu beni cok
mutlu ediyor. Havalar beni gok etkiler, Artik ince
kiyatetler yani tisort, sort Talan givebilecegiz. (stelik isin
glizeli bunlan kizlar da givecek. {Biraz yaramazca mi
aldu?

digimizdan buru gelistirmek ve oynayip kendirmi-

ze daha uygun bir hale getirmekte elimizde

Bundan sonra ne olacak ?
Valla dedigim gibl bu ay ki yazim biraz ciddr o
yor bunun farkindayim Hem sinavianmin oldugu
ay bu ay, hem de knz patladi bayle olduk Dogal
olarak Ustune bir de Cekoslovakya Level cikartan
arkadaslarmizin sozu tuz biber oldu. Operation
Flashpoint adll oyuna katkida bulunan oradaki ar-
kadaslarimizia Sinan'in yaptig bir konusma sira-
sinda adamlar ¢ikip "Siz hala single player oyun
mu oynuyarsunuz? Biz burada multiplayerdan
baska oyun oynamiyoruz' demez mi? Gel de gl
dirma. Adamlar devrimier atlatsinlar, sodik savag-
tan giksinlar sonrada internet alt yapilan oyle bir
gelissin, oyunculuk dyle bir assin ki agamlar bize
bu ctmleleri karuversinler Orada Level'in
Chip'ter daha fazla sattigin scylesem hernaide
tdna inanmazdiniz, ama oyle iste. Saban aksam
Everquest, Asheron’s Call aynamaktan adarmlar
bazen is yapamiyarlar

Dilerim onlar aya giderxen hiz hala Tele
kom'un yetersiz alt yapisindan sikayet ediyor ol-
mayiz Bunun yerine 3D gozluklerimizi takim 3D

shooter oynuyor oilruz




kendime

Mevsime itiraz etmenin anlami yok ama en azindan gozlerinizi
korumak icin taktiginiz giines gozliiklerinizin sizi baharin tehlikerine
karsi savunmasiz birakmasina izin vermeyin

B Bu ay girizgah yapamayacadim, zaten her
sey ortada Bahar siriyor hala, herkese bir
haller oldu, kimsenin iki dakika yerinde durasi yok,
ne oldugundan bile emin olunamayan bir takim
tehlikeli ruh hallerinin pesine takilmis durumda ¢o-
gumuz Yaz mevsimlerinin fazla sicak gegmesini
baharda insanlarin Uzerinde biriken fazla enerjinin
patlamasina baglamak lazim belki de, tabii evrenin
gerceklerine dit uzatmadan Neyse, benim onecim,
kGt bir yaz gegirmek istemiyorsaniz, neyin pesin-
de oldugunuzu bilmeseniz de onu kovalarken igh-
nizdeki dogrulardan fazla uzaklasmayin Cok mu-

hafazakar bir tavir bu ama galiba en faydalisi

Broken Sword 1lI'un yapimaya basladigim duy-
mussunuzdur, oyunun dnceki bdlimlerini oynayip
da unutamamis olanlar igin iyi bir haber Benim
icin de. Belki Monkey Island serisi kadar yaratici ve
srukleyici degil, o kadar fanatigi de yok ama ad-
venture dinyasinin en sevimli oyunlarindan biriydi
Broken Sword Yeni hikayeyle ilgili hichir siiphem
yok, yine glinlerce anlamsiz bazi bulmacalan ¢oz-
mek i¢in kafa patlatrnak zorunda kalacaginez, so-
nuc alinca da bunu niye dusunemediginiz 1cin ca
ninizin sikilacad) neredeyse kesin. Arma umarim
oyunu 3D vaprmaya kalkmazlar clinkd Broken
Sword’u sicak yapan seylerden birt de grafiklen
bence, Tabii bu bakis agsinin sebebi benim bir giz-
gi film diskinu clmam da olabilr, belk de oyu-
nun Jglined bolimdnian yapilmasimm tum sebebi
budur

Bu arada her tarafta E3 haberlert dolasmaya bas-

ladi yine, E3'e gidenler yine ki konuda ¢ok heves-

lenip sonra da ortada kalacaklar Birincisi
tanitimi yapilacak yiizlerce oyun, ikincisi
tanitimlann yapildigr standlarda duran ve

e B3 ke S

x Payna’in tembel

lan icin Iyl oldy bence, belki b

yapinic

sefior hiraz toparanip ayuinu tamamigma

wamagng getirebiirder. Gergl Gathering

oyolopers b konuda e dlanimatian

Hiriran'da bitecek e albi bic aciklarma

yapt ama artik kimsenin ikanas) yok, e

Qing yaj :
birlikte yapimina haziandig bir Sim pro-

jesi. Detaylan hakkinda bir sey bilmiyo-

rum ama "Civilizationin babasi ne yapsa

guizel olur" seklindeki uydurma atasozun-

den yola gikarak snumdzdeki yil icin bu her seyi
sir oyuna simdiden zaman yatinmi yapmaya hazi-
rim. Yeti gelmisken, Sim‘ler evden cikanp mahalle
hayatinin karmasasina sckan SimsVille ve en ba-
sindan beri hayranlarinin hayalini kurdugu multip-
lay Sims, yani Sims Online da E3'0n enteresan ola-

bilecek ilkleri arasinda Oyun tarafi biyle, E3 kizla-

s
SEI‘[JiI Ulutiirk sepiisiens com i

Bu ay ne yazdin? Nasi| yani, hemen buradan f2eti
alip okumadan gececeksin, degiil mi? Yok, soyle-
mem. Merak ediyorsan oku.

Biitiin bir ay nasi gegti? Zor soru... Zor olmasinin
sebebi gegen aye Mart'tan ya da Subat'tan ayiran
ok fazla bir ey olmamasi Insan sadece biyik sir-
prizleri unutamiyor galiba, gerisi hep ayni

Hanribal hakkinda ne diiguniyosun? Uziildim
irieyince, yani hayal kinkhif Dr. Lecter hala
tirkiitiic ama en etkileyici olmas: gereken yemek
sahnesi neredeyse komik.

@ zaman hangi film iyi? Kaplan ve Ejderha. lzle-
meyen birine anlatmamn mimkin olmadig film-
terdir beni en ok gekenler Kaplan ve Ejderha aynen
dyle bir film.

lim.. Neyse, masala dede haleti ruhiyesine gir-
mek istemedigim icin daha ileri gitmeyecedim Cu-
martesi ve Pazar akgamlan saat 8'de Dilbert’s izle-
yin diyecektim gegen hafta yazimi bitirirken ama
unutrmusum, bu yazida sdylemey dustnuyordum
ama ¢ok fena bir sey oldu. Dilbert bitti, CNBC-e’de
yaynlaniyordu ama butin bélimleri bittigi igin kal

Benim icin bu yilin E3'GnG en ilging yapan seyse
Maxis ve Sid Meier’in birlikte yapimina
hazirlandigi bir Sim projesi.

rindan da bahsetmek isterdim ama saninm bana
dismez bu is, nasilsa dergimizde bu konuda séy-

leyecek s8z0 olan fazlasiyla arkadas meveut

DiLBERT

Haberler béyle, bilgisayar oyunlar dunyasinda de-
disen fazla bir sey yok goruldigi gibi, Sonugta
durmadan yeni oyunlar ¢ikiyor, aralarinda bazilar-
ni aylarca (yillarca oldugu da rastlanmadik sey de-
gil) bekliyorsunuz, sonra oynayip unutuyorsunuz
glinkd bu arada yeni bir sey duymus oluyorsuz, fa-
lan Son derece bagaril bir tketim ¢embennin
icindeki yerlerimizde, "tikettigin kadar varsin” ite-

lemesiyle hamster'lar gibi dénlp duralim baka-

dinlmis TUketmenin can sikici bir sey cldugunu az
Bnce séylemistim, dedil mi? Olsun, bir daha sdyle-
yecedim iste, Ustelik buradaki tlketmekle az énce-
kinin arasinda pek benzerlik de yok aslinda Ney-
se, anun yerine Simpsens yayinlanmaya baslad,
Dilbert'tan sonra bani hig de sevindiren bir gelis-
me degil ama Simpson'larla ilgilenenteriniz varsa
haberi olsun. Bir ¢de ayni gece South Park var, ayni
kanalda Onu da atlamamanizi éneririm. Televiz-
yondan Sectiklerimiz kdsesi de saninm burada so-
na eriyor, dahasi saninm yazimiz da burada sona
eriyor, hatta bu satirlarla birlikte Nisan ayini da so-
na erdirmis cluyoruz Basa sarmak mudmkdn olma-
digina gdére, yola devam...m m m
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Eeee, bu ay da nerim elime dusmics buluntyorsw

nuz sevgil okurlar Yine bu saylaiarda kafaniza <a-
klan gizemlere engin bilgelicinile 1< lulaczk, sizle
re nayat denen ayunun ig yLzini adstznp adzne
an ack kamasine saglayacagim. Minahahaa, dur-

mayir, devam edn okumeya ve ayginlaninnnnl

Merbaba Targit, ©# Kim demis NFS: Porsche araba yansidir diye?
Heh heh, ne dging ciomi, isrmini kir ingillzce oku- Sagmalamis canim, diipediiz beyzhol bu!
unca bu sekil telefluz edibyor Bunun Ingilizee de Inaninazsaniz bakin, adam home-run ya piyor

| *hedef" anlamina gelen "larget’ ile ayni ckunusa Yapimiyor mu?

na f sahlp olmasi sadece bir rastlant gibi gérunebilir - =
tabii Ama sen mestuplanng 'Tudbek ve yandas- pas gecip dadiarn Uzesne dodru vikselorek goe-
1 i Fyar iarl' seklinde girsler yapmaya devam ettigin sure- den kayboluyorum

e olasilik yasaiar) da aleyhine islemeye devam Kal saglicakia
edecektir kznaatindeyim. Gelelm sorularina,
1- Gergek hayatta eline nic MP-5 aldin mi Targr:? Sevgili Level
Ben de almadim, sadece M-, 7 65 Kinkkale, vo Lol =1 (] | nit
birkag av tulediyle ates oitim Sinan se 6.3, cosit | a v |

I capla bavanlar, geri tepmesiz top ve el bombas) LT lert i
| alstir. Fh, adam ne ac olsa cavuy Buaa suce- [ 1 rahsEt i k aere

ek, sanal alemae silabin witukluk yapsa no 1 ! f fon ok

olur, yaprmasa nooiur? Onemli olan gercek nayat- ] yi Jittim marnen sal

ta tikir bk calissin, yeter. QK? adece d e U

2- Bak Targiim, oxururm, sorun su ki Windows T Bn i

birseyler calistinrken dkiuzse! boyudlarda takas H

i Sen ilkinin yamasint vosyalar acar sabit ¢isk uzennde. Ve ¢op teneke-  TUM 2nlays Ne tir bir bahar

kuradur, Red Alert 2: si ve Us benzer uygulamalar icin ayrilmis alanlara irsilaza arak ed I

Yur’s Revenge geliyor da erismez, noojur noclmaz deyil. Sen ik is caop -Subat 2001 anda en v

Targit'im! tenekesine ayrilan alani yuzde 1 miktarina disu var por ayun ar }

bir e actik oynamadidin bir oyuny fean kaldir 1 1 i Sxd n

Goreceksin cerdin kalmayacax Camprende? rare sf n oyl I

3 Bu kenuda seninle heml(ikir sayibrz Targimim, niish

cankaram, ben de hilesen hoslanmam Ozellikle lur cia Porche 200 ini yaris obm

niyle adi hilelerden Insanlar baskalanna yerifime-

yI hazmedemiyoriarsa oyun da oynamamaliar aha katil ovunia )

bence. O yizden hile olayina hig girmiyor. pisti 1 g neden aci




L4 Cinemaware ne glizel de coste birden! Yine Defender

cf the Crown oynavacagiz, 1.5 senz sonra...
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Selam Isimsiz Kisi,

Suraya adin yazsan ne heg olurcu, dedil rmi?
Arna karar verdirn, bir daba simsiz megtuslan su
perilging bite olsalar koymayacagm bu sayfalara
Neyse, bu defalik misamaha gosterip sorulanina
ketadan dalyorum Bakalim ortami ne sekil varp
atmissin

1- Blimiyorum, dedige gib bence de en 1yisi 502
varilen tanhm gelmesini beklemek Ondan once
bic lakirch etmek l0zumsuz olur bence

2. Yazarlarin kafasi kansiyor hazen, ama senin
kalkip bunu tepemlze kakman gerekmey herhal-
de, rne dern?

3- Basit, ¢dnku Project 16l pek ¢ok sey aldugunu
iddia eden, ama sinir bezmakian naska bir nalt
becarameyen rezil bir cyun misveddest. O oyuna
30 bie fazla bence

A- Emin geveze heritin tekicir, dergiye geldi mi
cenesinden herkesz aina gelir Ne zaman toplant
yapsak herkesi susturup satlecs o konusur. Haliy
le 100G Ozerinoe de ¢enes durmuyor ve ketasio si
sirebilecedi kimsey! kacirmalk istamiyor. Biz diger

yazarlar o kadar ¢ liz Ahahahaas

5- Olur, seni mi kiracez okurum, isimsizim
G Ashinda 4000 memreys 2500 melrzhk mukermmel

Bie oster projemiz vacdl, Amia hesag yapinca gor
i ki, po

rancak 345842 say sonta Wmemla

vaz gegilk. Hih hih hib

nahilecek Bis
ASNNNNT

7o Bu salirlan o<urcen din eski savilara bir daha

(YALA.

hak bakalim

8- Istanbul’da nturuyorsan atla gel elden verelim

S Levet 1¢1 bir ¢alistna yok, asla da olmadi Sz
alast wim adaylann askerlik curumlan musait olma-
diindan YiM rizhesing bir mudrdet Cem asic, An-
cak o da baska planlas oldudgendan en basindan
bunu sadece e yapacadl kosulunu Gne sunmus
- Halivie Sinan gelnce Com rulbeyn ona geri venp
kendi relasinda yurumeye cevam etti. Olay bu ka-
dar basit ve agik Aynica YIR olmanin ne avantaji
ne de zavsi var, Sinan bazen haskidan bunalm Gyle
kos bos hakinivar. Yani ommada ugronda ¢atisilacak
hir numara yok Heh hen heh (Yasas edilorlok!)
Sana da basarilar Ame iy daha ading vas be guze-

im
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€% Psst, Burak, Duydum ki Driver'da garajdan
gikamiyormussun, Sana yardim ederim, ama
bir bedel karsiliginda.

sonra 5 yerine 10 kere alicam. OK7..
Basanlarimizin, reformlarinizin devamini
dilerim Ne alur yaw yayinlayin. AAA AYIP
AMA KAC OLUYOR.. Eywallah

Sana da selam Erkansal varlik,
Bu aralar mektup kdsesi kesintisiz ofarak benim

kontrolim altinda gérdiigiin gibi. Eh, birinin yap-

mast lazim, di mi? Neyse, ahack sorulanna cevap-

lar, bak bak agla;

1- Yavrum bi dur, deli misin nesin? Oh ne iyi, onu
CD'ye atalm, bunu siteye atalim, suriu ek yapa-
lim  E sonra nasil dolduracaz da nasi| basacaz biz
bu canina yandigimin dergisini? Serpil ablann ya-
zilanina gelince, valla ben kansmam, herkesin tar-
i neyse dyle yazar E kizin tarz) da bu, yersen ya-
ni

2- Ne akilli bir adamsin yaw sen boyle, her tara-

findan zeka fiskinyor resmen! Biz bunlan nasil du-

sunemedik ki, tuh kafarnizal

3: Vay be, demek cok sikildin mektuplarina cevap

alamamaktan? Ama tabii, bize gunde yaklasik

kag yliz mektup, mail, faks, zart, zurt geliyor, ha-
berin yok ki? Bir gitn arayip sordun mu "Baba na-
silsiniz, bir sey lazim mi?" diye, bir kere olsun bir
kilo baklava yaptinp ziyaretimize geldin mi? Yok!
Onu yapin, bunu yapina gehnce girla ama! Oooof
of]

4- Valla bana bakma, ben oyunla felan ilgih hicbir
sey bilmiyorum! Zaten isim basimdan asmis -

5- Olur, sdyledim elemanlara bakacaklar icabina
Hilelerin yani  Heh heh heh

&- Lam ben de senelerdir dlsuniyordum, “Yaw biz
Level akaryoruz ama, Level ne demek ola ki?' diye
arpact kumrusu gibi, demek anlami oymus. Vay ca-
nmnal Vay Canina! VAY CANINAI

53555, bak yayinladik iste, kiprasma ordan Syle, go-

2um takilyor Yazmaya devam et!.

Merhaba LEVEL!

Merhaba! Ben 12 yasinda strateji manya-
g1 bir oyuncuyum. Ozellikle Starcraft, Red
Alert ve Homeworld serilerini cok seviyo-
rum. Bu size ilk mailim ama derginizi
98'in basindan beri takip ediyor ve bege-
nerek okuyorum. Basanlarinizin devamini
diliyorum... Turkiye'de ender olan oyun
dergilerinden birisiniz, Sinan abinin dedi-
§i gibi siz ve Tlrkiye'deki diger oyun der-
gileri "Son Savascilar"siniz. Evet, simdi so-

Selamlar Korkusuz Ranger!

Heh heh, ben cocukken "Ranger" denince aklima
Nevada Rangerlar ve Yuzbasi Tommiks gelirdi,
ama simdiki nesil bilmez o elemani. Hey gidi hey,
neyse iste cevaplarin, sicak sicak cku sogumasin,
he mi evlatgim?

1- Starcraft igin yeni bir gérev pakedi gikmaz artik
bence. Starcraft 2'ye gelince, Blizzard onu ancak
Warcraft 3 ¢kuktan bir sene felan sonra piyasaya




surer, ben olsam Gyle yapardim
2- En son Homeworld 2 yapiliyor diye duydum,

ama Sinan mi siyledi, yoksa ben riya rmi gérisyor-

dum, orasi pek agik degil. Sinan ruyamda soyle-
mig de olabilir bak, ak sakallr YiM misali

3- Az kaidim, bu yaz crkacak.

4- Saninm bu sayidaki incefemeyi gormusstindlr,
eh bu da oyun akmis demektir

5- Hah, buyur, bir yeni baslayan daha geldl, Hos
geldin eviat, bu yol seni uzak vfuklara gotirecek,
Ama sabirh ol ve dinle Abilerin arada bir sana
olayin dzind verecekler

6 Gnun da bu kis ¢ikmas bekleniyor. Blizzard ge-
nelfikle az ama &z oyun gikarr, o yuzden bekle-
meye pek itirazim yok degrusu

7- Bak o dediginin gkmas hirbuguk sene felan
daha alablir, sabirrre,.

§- Var kafemizda birseyler ama herseyi yapmaya
Zamanimiz olmayabiliyor

9- Ne filmi? Hangi film? Yatt fim, uyudu Inek icti,
10- Valla CS beni uzun zzaman énce sikt, dogrusu
millet ¢ kadar delirecek ne buluyor anlamadim
Zevk meselesi demek ki,

Neyse, cevaplar bitti, oh bel Ben de saha bol
oyunlu glinler dilerim Ama arada bagka tirleri de
dene, cesitlilik hayatin &ziidir.

Emmemn Burak

atuitien burah@hotmad com

Sevgili Emine,
Ne, Emine diil de Burak mi olacakt ? Hadi ya?
Pardon valla, uykusuzluk iste. Nihahaha, sen kal-
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€ Max Payne'in sonbaharda ve ilk nce Playstation

2've gikacaginy biliyor muygunuz?

kip gokkusagdi renkli arka plan dzerine morcivert
fontla mail yazarsan ve gdzlerimi bozarsan, ben
de bdyle intikam alinm iste Yavrum zaten gozle-
rim davul gibi sismis ekrana bakmaktan, bir de siz
bdyle acayip mektuplar atmasaniz olmuyor mu?
Rica ederim ama yani! Al sana cevaplar:

1- Eminem, Burakim, zaten CD’de veriyotuz ya en
son cyun demolarini, daha ne istiyorsun? Ha sen
telefon faturanin yeterince kabarmadigindan sika-
vet ediyorsan o baska, ona biz bir $ey yapamayiz
Azmedeceksin, calisacaksmn, telefon fatuyrana sifir-
far sen ekfeyeceksin artik,

2- Aman aman, senin kafan lyice kansmig! CUTE
FTP ya da benzeri FTP programlari Web sitesj fe-
lan hazirlamakla alakall dedildir kil O programlar
FTP sunucularina baglanip hizh bir sekilde veri
aligverisi yapmaya yararlar. Site yapacam diyarsan
sana Microsoft frontpage veya Macromedia Dre-
amweaver lazum

3- Burakim, gizelim, benim carsm okurum, yapma
gozun severim! Oyun dergisinde yazlim dersi ve-
rildigi dinyamn hangi tikesinde goralmis? Bu isler
Chip gibi dergilerin flgi alanina giriyor, Iitfen

4- Valta orada yapman gereken adarmin senden is-
tedigi hareketleri arabania seri bir sekilde basar-
mak. Bu da senin becerine kalmig bir sey. Ben be-
ceremedim.
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5- Benzer programlan Internet dzerinde ya da Chip
CD’lerinde bulabilirsin,
G- Sorun basit, oyunun demosu Tlrkge klavye

gi
= =4

ayarlarini tanimiyor demektir Denetim Masa-
si’'ndan Klavye secenedine gir ve ayari ingilizce
olarak degistir, Bu sorunu halletmelidir, etmezse
sansina kis

7- Bak sen Internet’e bagjlan, sonra da www tu-
cows com adresine bir ugra, Orada bu tir yazr-
himlari Shareware clarak bulabilmen mUmkUndir
Hadi bakalm, cevapladim sorularini, simdi sen

kahkahalar atarak hayata devam edebilirsin

Sevgili Taner Kardesim,

Mektubunu aldik, yeni tasanimi begendigini duy-
dugumuza ¢ok sevindik. Elimizden geleni ardimr
za koymuyoruz gordugun gibl, ama sorun su ki
elimizden pek fazla bir sey gelmiyor genellikle
Yoksa, Uh-hGaad, neler yapmayiz ki?! Neyse, pa-
lavrayl kesip cevaplarina gegiyorum, oku Taner
oku, cevaplar oku;

1- Bak o verdigimiz oyunlan kimsenin oynamadr
Fini séyleyerek kendine dindar bir tavir sergiliyor-
sun Cinku bize gelen pek cok mektup, 6zellikle
buyuk sehirlerden uzakta yasayan ¢odu insanin
Level sayesinde oyun ylzl gordigund apagik an-
latiyor. Dogru, biz simdilik tam oyun verme proje-
mizde degisiklikler yaptik, tamamen iptal etmedik
ama gecici olarak askiya aldik Krizden kurtulabil-
mek i¢in yaptik bunu Fakat bu sandigin kadar iyi
olmayacak. Karsan CD’lerin de bir hayli ayagd ke-
sildigine gore, artik ¢ogu insan igin oyun oyna-
mak imkansizlasacak

2- Maaleset, ikinci €D olayimrz su ara askidadr,
oyun ya da degil Tarketmez Sonucta biz o buyiik,

gosterisli, kasasinin dibi olmayan medya devlerin-

den (1) biri degiliz, ve ayakta kalmak icin hesabi-
mizi iyi tutmamiz gerekiyor

3- Sinaaaan, bak ilk deta oturup sayfalar sayan
bir okurla karsi karstya geldik Naapalim bu ele-
mana bir guzellik olarak? Hmmm ., Sinan diyor
ki, bu krizde sana madalya takmak dahil highir
guzellik yapamazmisiz, £h, sen anla artik

4- Kapak tasariminda dnemli ofan dinamizm ve
cekiciliktir, yani akhrmiza daha iyisi geldigr anda bi-
zi kimse tutamaz Sen bile tutamazsin, yildizlar
tutamaz! Iyk, nerden yapist dilime bu sarki yaw?
5- Senin mantiksiz buldugun o bolum dergiyle be-
raber CD verildidi sitrece yayinlanmak durumun-
dadir, kaldinlmasi séz konusu dedil yani, Ama
bak bu ay hem mektuplari ikr sayfa artirdik, hem
de senin mektubuna ver verdik, Iyi olmus di mi?
&- Bak poster, poster diye kastinyorsunuz bizi, so-
nunda birgun ev ev dolagip verdiklerimizi harbi-
den asiyor musunuz kentrol edecegiz. Asmayan
okurlara da zorla Tele Bilmemne tdrd programilar
seyrettirip cezalandiracagiz, o olacak!

Evet, iste cevaplann, artik krizden mi gikariz, yok-
sa kriz mi bizim kirkimizi ¢ikanr, orasini zaman
gasterecek. Ama ben umutluyum yaw...(Dikkat!

Poiyanna moduna gegitecek, GEC!)




erhaneker€taos mad can

Sevgili Erhan Kardegim,

Ozellikle mektubunun giris kismini dikkate alarak
sana su teshisi koyuyorum ki kafan feci karismisg
Clnkil bizim dergide asla "Yardim Bolimu" dive
bir b&lom olmad: Ya da ben bunadim Arma san-

miyorum, hafizam genellikle pek zayif degiidir

Meyse, simdi hemen sorularmi yanitlayayim, i

rakta kalma

1- Senin bilgisayanina baska bir bilgisayar bagl ol-
mayabilir, ama bu Snemli degil. Gunki sen ACL
kurmussun AOL nedir? America Online adll inter-
net servis sagjlayicisinin adidir! Bu sirket Amerika
capinda cok biiylk hir servis saglayicisidr ama Glke-
mizle bir alakas yoktur iste sen o firmanin ozel ya-
ziim pakedini kurmugsun, olay bundan ibaret. ©
yazilimi kaldirabilirsin, ayrica A3 Komsular simgesi-
nin masaGstunde durmasinin da bir zarar yoktur

Sinir yapma durduk yerde kendine yani

2- DirectX bizmle alakall bir sey dedil, o dogru-

dan Microsoft'un marifeti. CD'ye koyuyeruz, ¢lin-
ku o olmadan Windows altinda oyun filan calist-
ramazsin. Iki stirdm arasindak: farka gelince, ma-
alesef kisisel gozlemlerimden de iyt biliyorum ki
szellikle DirectX 8 kurduktan sonra ¢ogu eski
oyunu calistirmak ya cok zor, ya da hig mimkun
de§il. Cunkd iki sirum arasinda cok fark var ve
korkarim DirectX 8 geriye dénuk uyumluluga sa-
hip degil. Bunun garesi mi nedir? Bilgisayar! satip
bir oyun konsolu almak. Derdim, ama Microsoft
o ise de el atti Yani kagabilirsiniz, ama saklana-
mazsiniz,

3- Oyunlarla ilgili resim ve ¢izimler bize birkag kay-

naktan gelir Biri yapimer firmanin ta kendisi, di-
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gert ise Internet Uzerindeki bazi sitelerdir Ancak
incelemesini yaptigimiz oyunlardan oyun it go-
runtiileri cogunlukla kendimiz alir ve seceriz

Iste ilk mailine yanit aldin, umarim mutlu olmus-
sundur. Iyl bak kendine

vay be, sundan bundan konusurken sayfalar akip
gitmis, haberim yok! Saminm bu ayhk da olayl
baglamanin ve tekrar yollara diismenin zamani
geldi- Nereye ve niye gidiyorsak artik Laf ola, tor-
ba dola, yazmamazlik etmeyin, gazadima ugrar-
siniz! Yizunizden de giliiciik eksik olmasin, dov-

mekten beter ederim yoksa! Kalin saglicakla

Bize Yazin

Adresimiz; Piyalepasa Bulvan, Zindirlikuyu Cd, Un s
Merkezi, 231/3 80380 Kasimpasa ISTANBUL

Posta Kutusunda yayinlanmasini istediginiz mektuplari-
nizi e-mail yolu ile génderiyorsaniz, Rif formatinda kay-
dedip, Level Posta Kulusu'na konulu bir mail'e attach
ederek |evel@level com tr adresine génderin

Eger sorununuz donarsm ile iigili ise tugbek@le-
vel,com tr adresine gondermeniz, daha hizli ve saghkl
cevap almanizi saglayacakar.

Belli bir oyun ile ilgili sorunuzu ise, o oyunu inceleyen
ve/veya tam ¢dziminu yazan kisinin mail adresine
gondermeniz, daha dodru cevap almanizi sadlayacaktrr,

bu da aklinizda bulunsun
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LEVEL CSPACK1.1 _

Yok Half-Life kur, yok Half-Life Update’i kur, Yok CS
kur Ustiine, yoksa CS update’i kur.. Eksik haritalari
yukle, botlan kur, waypointlerini download et..
Artik bir Half-Life, bir de LEVEL yeterli. Tiirkce'sini

unutmayalim

Ugrastik, didindik bir gok paketi
tutup bir araya getinp, ¢ok isinize ya-
rayacagini dislinddgdmuz bir Coun-
ter-Strike paketi olusturduk Bu paket
icenisinde neler mi var? Bir Half-Life
kurduktan sonra size gerekebilacek
hemen hersey, ama detay isterseniz:
- Half-Life 1.1.06 Update
- Counter-Strike 1 | Tam Suriim
- C3 L1 Tiirkge
- CS Harita Paket:

(Eski haritaiar ve Tirk Haritalar)

- PODBot 1.4x GS Bolu ve Waypointleri
- CS2D Harita Krokileri
- 0zl Counter-Strike Efektleri
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Fopyalanan Hal Life 110 € Kumiumus
G\ MADMINITTALOCALS™INT emph b1 106 see.
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KURULUM:

Programi ¢alistirdiktan ve Half-Life kla-
sGrinuzd bebrttikten sonra program-
lan sececeginiz ekrana kadar "ller" tu-
suna basarak ilerleyin Burada kur-
mak istediklerinizi se¢in, CS1.1 Tirkge
programi sadece Tlrkge yamasidir.
Yani CS1.1"iniz yoksa €571 Turkge'yi
kurmayin. Simdt bu paketteki prog-
ramlari kurmadan énce neler oldukla-
rna kisaca géz atalim.

1. HALF-LIFE 1.1.0.6 Update
Bu update ile kurulu Half-Life stirdmi-
nizd 1 1.0.6'ya ylkseltebilirsiniz, Co-
unter-Strike 1 11 tUm Szellikieryle oy-
nayabilmeniz igin gereklidir, Team
Fortress 1.5 ve Oppasing Force igin
yamalan da igermektedir Kurulumda
ayn bir kurulum penceresi daha agr-
Itp, orijinal HL1.1.0.6 kurulumuna ge-
cilecek, panik yok.

2. COUNTER-STRIKE 1.1

Tam SUrim

Counter-Strike 1.7'in tam kurulurm
dosyasidir Bu oyunu oynayabilmek
icin gerekli tim dosyalan icermekte-
dir Burda da yine HL Update'de ol
dugu gibi ayr bir pencerede orijinal
C51 1 kurulumu gelecek. Next, next,
next

3. COUNTER-STRIKE 1.1
Tirk¢e Yamas:

Counter-Strikei Tarkge oynayabilmek
icin gerekli dosyadir. Kurulum sonun-
da tamamen Tirkge bir C5 oyununuz
clacaktir

4. COUNTER STRIKE 1.1
Harita Paketi

CS 1 1'den 6nce resmi Counter-Strike
Takimi tarafindan eski sirimlerde bu-
lunan fakat 1.1 versiyonunda bulun-
mayan tum haritalan igermektedir
Aynica Tirk Harita yapimalanninda
yapmis oldugu haritalars sizin igin bu

pakete ekledik

5. PODBOT 1.4x Bot ve
Waypointleri
Tek baginza Counter-Strike oynayabil
mek icin gerekh bot dosyalandir En
Iyl botlardan biri clarak bilinen POD-
Bot'un bu kurulum haziflanirken bulu-
nan en son sirimi ve bir cok harita
icin bulunan waypaoint (hareket nok-
talar) bu paketin ignde bulunmakta
Eger Turkce Counter-Strike kurulumu-
nu sectiyseniz PODBot'ta Turkge ola-
caktir

Bot ekleme meniisiine girmek
icin, actidiniz oyunda klavyenizdeki
"Backspace” tusunun yanindaki "' tu-
sunu kullanabilirsiniz. PODBOT ayarla-
1 cstrike klasérunin igindeki PODBOT
isimll klasérdeki Podbot cfg ‘dedir
Eger hi¢ bir degisiklik yapmazsaniz,
otomatik olarak 6 adet bot oyununu-
za girecektir. TUm ayarlar bot meni-
sunden yapabilirsiniz
6. CS2D Harita Krokileri
CSNation sitesinde bulunan bir b3I0m
olan C52D'nin hazirlamis oldudu, €S
haritalartnin krekileridir. 2 boyuthu GIF
resimlerde, haritalarin taktiklerini, sni-
pe, bomba veya rehine yerlerini gére-
Gilir, gidebileceginiz yollan izleyebilirsi-
niz. Klan maglan éncesi bir pano nite-
liginde cldugunu soylerneme gerek
yok saninm,
7. Ozel COUNTER-STRIKE
Efektleri
Counter-Strike'da gorselligi biraz daha
arttrmak i¢in yapilimg, efekt degisiklik-

leri PainPak olarak bilinen paketinin
biraz daha modifiye halidir Patlama
efektler, kan izleri ve duvardaki mer-
mi izleri artik daha i olarak sizi bekli-

yor Unutmadan GefForce ekran kartr

niz yok ise, pek de saghkl sonug alabi

leceginizi sGyleyemem En azinclan
TNT2 idare edebilir bir ¢zindrlikte
calistirabiliyor {1024x768)

Ve, Paketimiz bu kadar diyebiliriz
Amaamiz bir ¢ok kisiyi megabytelarca
dosyalan ndirme ve hepsini ayn ayri
kurma zahmetinden kurtarmakti Be-
nim gibi ayda bir format atan insanlar
igin (ki bu sayinmn hig de az clmadigr
na eminimy birebir,

Aynca tesekkur etmek istedigim
ashinda pek cok kisi var, Bdyle glzel
bir oyun ve maed hazirladiklan igin Val-
ve ve CS Team'e, yardimlan icin
[LVLIKingfisher’a, batlar igin Co-
unt_Foyd‘a {Thanks alat, as | promi-
sed), sesleri ile glzel bir Turkge CS
olusturmada yardima olan Gargadar
ve Predatot’a, Painpak uyarlamasi ian
mescalito'ya, haritalan ile glclendiren
snipeTR, AmorRa, suluuuuuu, Dome
nic, Valthoron, Smasher, [KAN]DO,
[BAYBordo'va, tiim SNN ailesine ve
LVL Turnuvamiza katlan tam CS klan-
larina, dzeliikle Burak olmak Uzere
tum LVL klanina tesekkdrlerimi, saygr
lanmi ve sevgilerimi iletirim. (Kesin Si-
nan krpar ucundan){Hayir, niyeki? —
BIX) mmm

Check Your Six!
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Slashers, bir TUrk'in tek hasina yap-

g1 bir ddviis oyunu Graliklerine al-
danip da kotd oldugunu zannetme-
yin, oldukga derin bir ovnanisa sa-

hip. Simdiye kadar hickir dowvis oyu-
nunda uygulanmamis bazl savunma
ve saldin fikirlerinin hayata gegirildi-
g1 bir oyun Slashers. Attack, Coun-

ter-Attack, Block, Combo ve Special
Maves gibi bltin dovus oyunlarinda

standart olan taktiklere ek olarak,

OEERAII-ON_ELASHPOINT Codemasters / Bohemia.Interactive.

Gek Cumhnuriyeti'nde yapimakia
olan Operation Flashpoint, tim za-
manlarin en gercek¢l modern savas
oyunu olmaya aday. Demoda da gé-

recediniz gibi Nato kuvvetleri tara-

findan kullanilan bitin standart tak-

tikler, hareketler ve silahlar oyuna
birebir olarak gegirilmis. Askerden
yeni gelmis hirisi olarak sunu rahat-
hikla styleyebilinm ki, Operation
Flashpoint ger¢ek asker psikolojisini

ve savas atmosferini birebir yansit-

White Block, 3 seviyeli Power Attack
gibi birgok yenilik de bagsariyla uygu-
lanirmis. Grafik yond Glntimiiz eyun-
larina gore biraz zayif, ama bir sure
oynadiktan sonra grafiklerdeki eksik-
ik gozinlze batmiyor

QOynanis ve ses efektleri olarak eski
arcade kiasiklerinden olan Samurai
shodown'a fazlasiyla benziyor Slas-
hers. Grafiklerinden muziklerine ka-
dar herseyini lek basina hazirlayan
Galip Kartoglu’ndan (d.a. Mi_Felse-
fe} aldigim bilgiye gore Slashers 2
de yolda Grafiklerini bu iste usta
olan bir baska grafikerin yaptigi
Slashers 2, hazirlanmaya yakin oldu-
gunda dergimizin llk Bakis b&lumun-

de incelenecek

Infogrames

PC’lerde simdiye kadar yapilmig tek
hir kavboy temall oyun vardir: Out-
laws Nedense her tir konunun su-
yunun gikanldidr PC oyunlarinda
vahsi bati temall claylarda bariz bir
eksiklik oldugu kesin Ama Despera-
dos bu agd: kapatacak gibi gozuku-
yor Oynanigl utanmazca Comman-
dos'dan asirma olan Desperadaos,
grafik ve atmosfer olarak fena halde
saglam, Oyunun tam strimu de
gelmek uzere, gozleriniz agik tutun

derim

may! basaran ilk oyun. Demosunu
bitirmekte acele etmeseniz iy olur,
¢lnkl tam sUrimindn gelmesine
daha Ug ay var. Sabirsizliktan kudu-

ruyorum

Hamghal w,a,5.d
Segench Menlisd enter
et Seganehlen [
S e Doldurma f
Sanl t
Hiefita m

Galip Kartoglu

LEVEL cD = 129

HOSTILE WATERS: ANTEAUS RISING _ Activision ! Rags
Coook eskilerden Carrier Command
deyu bir oyun var idi. Hostile Waters,
bu eski oyunun Rage adli cvil renk
fabrikasi firmanin eflerinde yeniden
yoguruimug hali. Real Time Strategy
ve aksiyon tdrlerinin birlesiminden
olusuyor Etrafta buldugunuz metal
parcalarini geri dondsiime tabi tutup,
clde ettiginiz metal mdlekllerinden
yenr alet edevat yapmaniz gerekiyor
Bu aletlere de esk| savaslarda olmis
usta pilatlann ruhlan ve zekalannin

saklandid Soul Catcher ciplerini taki-

yorsunuz. Bu savas araglarini isterse- ekt w.a,5.4
niz kendiniz yonetiyor, isterseniz bilgi- Yikschme/Algalma o
! Arag Detishime 1-4
sayann yénetimine birakabiliyorsunuz.  \Jukilk Hatlis fl
SUMMONER _Volitian / THQ

Volition'in biatdn oyunlarini incele-
mek simdiye kadar bana nasip ol-
du Ve adamlarnn ilk FRP denemesi
de olduk¢a glzel oldugundan, sim-
diye kadar bundan sikayetgi oldu-
gumu soyleyemem Ama dikkat
edin, Summonerin dinyas o kadar
genis ve sehirler o kadar blylk ki
bir stre sonra kendinizi kaybedebili-

yorsunuz

KOHAN: IMMORTAL SOVEREIGNS

Cwvilization’in sehir yénetimi ile
RTS lerin hizh oynarisini birlestiren
Kohan, karmasik bir oynanisa sahip
Ama egitim gdrevlerini dikkatle takip
ederseniz, oyuna kisa zamanda ha-
kim olacaksiniz Siz demoyu oynar-
ken, full versiyonu elimize gegmis
olur sanyorum :E'*'T
5
s

e

ADVENTURE PINBALL _ £a Games / Digital Extremes

Tamamen 3D bir masada oynanan tabiliyor Isin ilginci, oyunda kullani-

Adventure Pinball'da kamera topun lan 3D motoru da tanidik: Unreal
pesine takihp gidebiliyor veya bir Tournament grafik motoru

noktaya aniden zoom edip sizi sasir-

ASSIMILATION

Bir tahta Gzerinde taslarinizi rakip

Small Rockets

meye calisiyorsunuz. Tek bosluk at-
taslann yamna hareket ettirerek, ra- larsaniz tasimizi kopyalarsiniz, iki sira

kibin taglarini kendi renginize cevir- atlarsaniz ise hareket ettirirsmiz.

MOOR TER EDITIO

Moorhuhn adli bu gudubet oyunda

_ Phenomedia
lan bulmaya calismak da insanda
badumlilik yapwyor. Bizim rekorumuz
2893, bakalim kirabilecek misiniz?

tek yaptiginiz salak salak ugusan ta-
vuklar vurmak ve puan toplamak

Oyunda 8yle gizli seyler var ki, bun-
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niz strlcnin Master veya Slave oimasini
belirleyecektir. Jumper'in nasil takilmasi ge-
rektigi hem cihazin kilavuzunda hem de
lUzerinde gosterilir. Buradan Master ve Sla-
ve ayarlarinin hangileri oldugunu bulun ¢n-
ce. Daha sonra cihazi Master mi yoksa Sla-
ve'mi baglayacaginiza karar vermelisiniz

Standart anakartlarda 2 IDE yuvasi var-
dir ve bunlara 4 ayri IDE strlcl baglanabi-
lir. Bu iki IDE yuvasinin isimleri Primary ve
Secondary'dir Anakartin kilavuzunda han-
gisinin hangisi oldugu mutlaka belirtilmis-
tir. Primarty’ye IDE 1 ve Secondary'ye IDE
2 dendigi de olur. Bunlann her birine taki-
lan ilk cihaza Master ve ikincisine Slave de-
nir. Sonugta dort IDE cihazimiz 6nem sira-
sina gore soyle siralanir

Primary Master

Secondary Master

Primary Slave

Secondary Slave

Primary Master'a kesinlikle ana hard-
diskinizi baglamalisiniz. Yani Windows'un
yuk!d oldugu Boot hard-diskini. Bunun dr
sindaki diger strlicllerinizi dnem sirasi ile
takmalisiniz. HDD'lerin CD-ROM’Jarin éniin-
de olmasina dikkat edin

Butln striicdlerinizin jumper’larini
ayarladiktan sonra yerlerine yerlestirin. On-
ce IDE kablosunu ve daha sonra gl kab-
losunu baglayin. Unutmayin HDD'lerde IDE
kablosunun kirmizi tarafi size bakmalidir
Floppy'de ise veri kablosunun kirmizi tarafi
kasanin igine bakar. HDD'lerin gli¢ kablola-
rini ters takma sansini yok. Floppy'de ise
gli¢ kablosunun kirmizi telinin size dogru

olmasina dikkat edin

En hassas olunmasi gereken par¢a kusku-

suz islemdidir. Islemcinin PIN adi verilen
ayaklarindan biri kirilirsa ona veda edebilir-
siniz. Bu ylzden anakart da degisiyorsa is-
lemciyi ve RAM'leri anakarta kasanin disin-
da takin. Ve daha sonra bunlari komple
kasaya verlestirin. Bu daha kolay ve giiven-
Ii olacaktir

Slot islemcileri takmak daha kolaydir

Islemciyi Ust uglarindan tutar ve buralarda

ki kulakgiklart ice dogru itersiniz. Boylece is-

lemci kilidi agilir ve yine hafif sag sol yaptr
rarak islemciyi ¢ikarirsiniz. Bazen islemci ki-
lidi kulakgik disinda bir formda da olabilir.
Soket islemciler ayaklari yiziinden da-
ha fazla dikkat gerektirir, Yaninda islemciyi
kilitleyerek yerinden ¢ikmasini engelleyen
bir kol vardir islemciyi takarken nasil otu-

racagint anlamak icin kenarlari kirpilmis ké-

selere bakin Bu kdselerde bir pin'in eksik

oldugunu goreceksiniz. Ayni seklide ana-

kart Ustlinde ki sokette de buna karsi gele-

cek eksik pin yuvalar vardir

islemci fanini takarken ¢ok dikkatli
olun. Clinky fan genelde islemci tizerine
cok siki oturur ve takmasi zordur. Fani ta-
karken soketin altinda ki tirnaklara oturan
kictik kollardan birini takin énce Daha
sonra digerini yerine gegirmelisiniz. Ancak
ikinci kolu takarken genelde islemdi (izeri-
ne cok fazla baski uygulanir ve bu islemci-

nin kinlmasina yol acabilir Bu yizden cok

dikkatli olun. Bu arada islemci soketi cevre-

sinde ki kondansatérlere dikkat edin Ge-

nelde islemci takmanizi zorlastirirlar ve yan-

lis bir hareket bu pargalarin kopmasina yol
acabilir

Takmadan 6nce RAM'inizin Gizerinde ki
iki centige dikkat edin Bunlar RAM'in ana-
karta giren kismindadir ve RAM'i ters tak-
mamaniz icin konmustur. Bu centiklerin

EZvs ZONE®™ DONANINM W 111

kargiigini anakarttaki RAM yuvasinda da bulun. Bdylece RAM'i

bosuna ters takmaya calisip zorlamamis olursunuz. RAM'i yerine
hafifce oturttuktan sonra bas parmaklannizla yukaridan bastirir-
ken isaret parmaklarinizla da RAM'i sabitleyen kulakciklari iceri
dogru kaldirn. = m m

Tughet Olek
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