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Level'in “Akillara Ziyan Oyunlar Ozel Sayisi“na hog
geldiniz. Gergekten, bu kadar iyi oyunu bir arada
daha @nce inceleme sansimiz olmamigti. Bu ay in-
celedigimiz oyunlarin toplamda not ortalamasi
%80'in tizerinde (Kisa Kisa bdliimiinde inceledigi-
miz ve kegke hig yapiimamig olsalardi dedigimiz
oyunlari saymazsak tabii). “Playstation 2, oyun ko-
nusunda PC'nin tniine mi gegiyor” diye diiginme-
ye bagladigimiz sirada olmasi bir tesadif olmama-
Ii. Dungeon Siege, Jedi Knight 2. Jedi Outcast,
Freedom Force, Heroes of Might & Magic 4 gibi
sadece PC igin hazirlanan ve birbirinden giizel olan
oyunlar, PC oyunculuguna olan inancimizi yeniden
nekistirdi. Tabii Virtua Tennis ve Tany Hawk's Pro
Skater 3 gibi esasen konsol oyunu olan yapimkarn
da hig vakit kaybetmeden PC igin hazirlanmig ol-
masi mutiuluumuzu bir kat daha arttirdi.
Genelde yilbagi sezonunda yasadigimiz bu oyun
Bollugunun neden bu il yaz aylarina kaydigini an-
lamak gok zor degil. Yillardir yapim asamasinda
olup geciken birgok oyun, firmalar tarafindan £3
fuar Bncesine yetigtirimeye, boylece E3'te duyu-
rulacak yeni oyunlarin gélgesinde kalmamalarina
calisiyor. Bu arada, eger isler planladigimiz gibi gi-
derse bu yil E3'e biz de katiliyoruz . Oyunun diinya-
sinin {¢ giin boyunca kalbinin atig sovdan sizlere
milthis haberler getirebilmek i¢in gerekli 8n hazir-
Iikiara simdiden bagladik bile.

Bu ay girig yazim kisa tutmak zorundayim. Dunge-
on Siege’de 4. Act’e gegmem gerekiyor. Jedi Out-
cast'te Desann'la igin kilici dijellosu yapmam ge-
rekiyor. Heroes 4'te Waerjak'in lvey babasina ne
oldugunu bulmam gerekiyor. Taksim'e gikip kahve
almam gerekiyor, glinkii uyumak bu kadar oyunun
arasinda yapacagjim en son gey olacak.

Sinan Akkol
Genel Yaymn Yinetmeni

|
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Dur bakayim bir kafami gikartip - Aaa, gergekten gelmis
yal Hig farketmedim!

Soldier of Fortune || Beta. Bekledigim gibi d=gil, ama bu
heta versiyonu Oyunun bitmis halini gtrmek gerek
Umarmm beta'sindan cok deha ii alur!

Aaa bak o da var. Uyumak gerekirdi dimi ara sira? Ama o
zaman biz neden uyumuyoruz? Dur ya, uyuyup geleyim bi
Priird

1

Batun

$imdi teknik olarak yaz dedigimiz mevsim sbyle rlizgarll,
yajmurlu bir seyse, kabul, bes aydir yaz yagiyoruz., Hog,
benim bildigim yaz mevsimi yanarli dénerli falan alur,
ama buralarda hig gérnedim !

Freadom Force. Standard bir oyunda “arka plan”
sandiginiz her gey (araba, direk, baca... ., bu oyunda
verinden sokiip kullanabifecediniz bir silaha
déniisebiliyor Daha ne olsun ?

Dergicilik iginde uykuya yer yok, kafasini kullanan
fotosentez yapar, herkese tavstye ederim! Dur bakiim
n'apiyoduk? karbondioksit, gin i§ig, mirmirmir

Kurak
1.

Biliyorum biliyorum. Ama bahan es gegmeyelim litferl
Simdi agik ofmak 1in en gilzed zaman. Tam deniz kenarina,
kirlara, ormantara yayilacak, ki/erkek arkadaginizla
dolagllacak mevsim

Dungeon Siege Bu aralar Medal of Honor'dan sonira
oynadifjim en giizel oyun

Uyku gok zaman kaybettirici bir olgu Ashinda béyle bir
yagam temposunda dengenizi kaybediyorsunuz. Ya ¢ok ya
da az uyuyorsunuz

1

Tinan

Yaz mi? Biz hala pardesiiyle geziyoruz burada Sen soruyu
soran arkadagim ya Adana‘dan bildiriyorsun. veya
Anlarktika'lisin. Hangisi?

Dungeon Siege. Jedi Knight: Jedi Outcast 2 Soldier of
Fartune 2° Multiplayer demo. Heroes of Might & Magic 4
Arada bir de dergi hazirlamigiz, hatirlamsyorum,

Yetti bu uyku muhabbetleri, yetir. Biz de her normal insan
gibi uyuyaruz elbet Sadece uyududumuz mekanlar pek
"konforlu” veya “ergonomik” defjil

1

Tubek

Nisan'in 20'sinde bu soruyu soran arkadag tekrar Hkokulu
okumaya davet ediyorum Bahar bile heniiz gelmis degil
adam gibi Hayir bi de ayak yapmig “Hig farketmedim”
falan diye
Dungeon Siege, Sims: Vacation, Warcraft 3 Beta, Virtua
Fighter 4, Blood Omen 2, BG: Dark Afiiance, JK 2, CS, DPT,
ICO, Sof 2; MP demo, IETT, HOMM 4, GTA 3, TCDD

Ha! Ne! Ne sordunuz? = ben  ben
qurrzEz
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BREED, savasin her asamasinda bu-

lunmak istevenlar icin yapliyor. Ge-

lecekte dinyamiz lsgal eden yaban-
a bir irka karst insanoglunun verdigi mica-
deley konu alan oyunu herhangi bir tare
sokmak zor. Ciinkd bir komutan olarak bir-
liklerinizi yanetirken ayni zarnarida cephede
savasan hir erin ya da tankin kontrollnG
alablleceksiniz. Hatta daha da glizeli uzayda
seyretmekle olan bir ana gemiden havala-
nan herhangi bir fighter'in kentroliint alip
atmosfare dalacak ve diismanin yer birimle-

lerini basmaya da gidebileceksiniz

rifi bormbalayabileceksiniz. Ya da bir indir
me gemisi ile birliklerinizi tasiyabileceksiniz.
Eger arkadaginizla birlikte oynamak isterse-
niz tankl siz siirerken onun topu yonetmesi
mumkln olacak. Kilometrelerce blyiiklik-
teki cephede altinzda aracinizla kosustur-
mak yérine elinize tiifedinizi alip yeratt {st-

Oylnda kullanilan motarun bu kadar tird
bir araya getirdigi disuntlitrse hepsinin al-
tinda nasil kalkacagl ve tim bu iddialan ne
kadar iyl gergeklestirecedi bizi distindGrm-
yor degil. Ama tankiyla sizi vick viak yapan
arkadasinzin kafasina uca@inizdan filze
yagdirmak Istiyorsaniz ok beklemeniz ge-
rekmeyecek. @

Iz

W

ni vuran kahramanlara

Ama

S0Z Konusu

5| olunee

Aslinda elinde silahi ile 6niine gele
iz biz
GRAND
sler cok degisir
Clnkil GTA ashinda bir oyun degdil bir mace-

iz sasar. PS2 sahiplerinin cok onceden

kavustugu ve dergide sabahtan aksama ka
dar eynadigimiz oyun en sonunda PC'ye de

Ps2

U

2 cok sasiracagina kasinlikle eminiz

Oyun arka bakis agisindan eynanyor. Tum
grafikler 3D ve k
sehir var, Bellj ¢

remediginiz diger

eginiz kacaman bir

farkli araba var. Oyunun miizikleri ise ayri

yaptikca sehrin gi-
Hliyor
miz  ve guzellikler saymakla bitmez. Bekleyin,

bir mizik CD'si olarak dinleyebileceginiz ka

bélimleri de : dar tempolu ve kaliteli. Oyundaki yenilikler

Arabanizla filmlerde agir cekim izledig
su gosterish atlayislan yapt§inizda para ka PC'ye geldijinde sabahlara kadar oynaya-

cassiniz. @

onlarca

ICAK HABERSICAK HAEBERSICAK HABERSICANK HA

zanyorsunuz. Kullanabileceginiz

B E-OYUN 2002'YE GERI SAYIM B TRIBES FAST ATTACK

Az kaldi. Haziran ayinda yapilacak E-OYUN 2002 fuar-
na artik cok yaklastik, Size her ay fuarla ilgili bilgiler ve-
riyoruz ama artik sizleri de eglencenin icine dahil etme
zamani geldi. 15 Mayis'tan itibaren McDonalds'lara
gitmeye baslayin. Bakalim bir size farkli gelen bir seyler
bulacak misiniz? Davetiye gibi mesela?

Ayrinti yok. Bir tek ucundan gésterdikleri sey oyunun
ikincisinin yapildi§) o kadar. insallah fazla bekletmezler.
DIABLO'yu ne kadar cok bekledigimizi distintyorum
da artik sinirlanmizi zorlamasalar diyorum. Beklerken
kendimizi o kadar ok dolduruyoruz ki sonra ne gelse
begenmiyoruz

Tabii herkesin bir oyunu oynamak icin 31 adam daha
bulamayacagini hesap etmezseniz durum buraya ka-
dar gelir. Bu hesaptan donen SIERRA yeni oyunlarina
tek kisilik bir campaign koyacak ve haritalart daha da
klgtlterek oyunu daha ufak takimlarla da oynanilabilir
hale getirecek. Farkli araglar ve silahlarin da eklenecegi
oyun TRIBES 2'nin daha gelismis bir versiyonunu da
icerecek. Ulkemizde pek tutulmayan oyunun yeni ver-
siyonu umariz hakettigi ilgiyi gorir,

B MILLA JOVOVICH, ALICE OLUYOR

Besinci Element filminden sonra en sonunda birileri ha-

ALICE'in filmi cekilecek. Tahmin edin basrol kime Sne-
rilmis?

I PRINCE OF QIN

Gin'de gegen DIABLO da yapiliyor. THRONE OF DARK-
NESS'la Japon Mitolijisine fazlasiyla bulasmistik. Simdi
de muazzam Cin mitolojisine dalmanin zamani geldi,
Babasinin intikamini almaya calisan bir prensi yonete-
cegimiz oyunda RolePlaying’e daha fazla yer verilecek-
mig. 150 NPC ile konusacagimizi hesaplarsak oyunda
sohbete doyacagimiz siphe gétiirmez. Oyun STRA-
TEGY FIRST ten cikacak

nim kizimizin RESIDENT EVIL'in filmi icin bicilmis kaftan | Bassty e 8 Ttz e Be o ekl 71 ol

oldugunu fark etmisti. Simdi de AMERICAN MCGEE’S

Gecen ay ART OF WAR gorev paketini inceledigimiz
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Uzayda cirit atugimiz eyunlara bir yenisi
daha eklenivor  Grafiklerini gérdugu-
miz zaman “himm erefik kardanmizin
upgrade’l galdi” dedigimiz HAEGEMONIA &yle
cok cok uzax bir gelecekle gecmiyor 200-300
vil sonrz, Mars'in kolonilestigi ve DUnya'dan ba-
gimsizhgni kazardir bir zaman. Mars ile Dinya

n
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arasinda bir savas baslamists, Biz oyuriun gasih
da ki taraftan birinl secebiliyoruz. Oyuna kigiik
ithell bir subay olarak baglaylp yliseldikee da-
na fazla gemiye komuta ederken ayni zamanda
sectigimiz tarafin kaynzklanne yonetmede de
daha fazla s0z sahibi oluyaruz. Oyunda binngil
amacimiz savasl kazanmak olacak. Biz savasir-
ken yizyllardi kend arzlannda catigrmakia olan
ki uzayl irkla karstasacagiz Insanlik iginde Gir
biriik szdlamadan bu ki irkla baga gkmamiz ise
imkansiz olacak. Stratejive farkl bir oyaans ge-
dren oyua igin httpi//hasgemaonis.iryoga-
me com adresing baxabilirsiniz. &

Iskncyallar, iskogyalilar, dell Iskogyaliar!
B Armeriali'mn cekbgl Iikog vatanper
L;:lr{lﬁl.nl arlztan Walurm THmdan: sona
i dala da saygiyla yaklagude bir halk

allar, DATA BECKER SHON villasin

Orelumiizcdaki Herhangl oif-atkesin
rak BO00 poligondan yamlamaging s
el vaphidire zaman paltatardakl slomedan
yalalina kadar-her iy
fintiyl goeel imibe o igin yapimelar B
ritmiet yaparken bir 30 *.f":ﬂ"#t""h Eullaryahliz

" BigHiATIWAPPIORS s

vok yok korikmayin bu oyunun Tarkaf)'in fel
sefesiyle falan bir alakasi yok. Oyun lkinc
Dinya Savag'nda baslaynp gelecek zaman

kadar uzanan bir konuya sahip. Fakat isin ilginei bu
kez dusmanlanmiz Almanlar dedil. Tam tersine kah-
ramanlanmiz Aiman askerler: Savag esnasinda hir

B
4
]

L
L]

"

=

komplo sonucy esrarengiz bir bigimde savas meyla-
mindan kaybolan askeder yillar sonra klorlanarak
tekrar hayata dondurlurler. Fakat baglar: befadan
bir 0l kurtulmaz ve xionlar gene bir kempionun
icine diserler. Gérevden goreve kosacagimiz Kar-
ma'ds askerlerimizi b takum olzrak yonelecediz.
Fakat savastkca kisise! yetenekleri geiisecex ve hem
takim hemde kisisel clarak daha iyl savasmaya bas-
layacakiar. Yapay zekanin cevredeki olaylara gére

ek dirisim

lahll’l- miak ya ¢

SANASE] FIMEF
ikler devar hAossiabir

AK HABER

COSSACKSIn devami geliyor 6 campaigndeki onar
gtrev ile toplam 60 gorev, 12 tek kisillk senaryo ve 10
tarihi savas! ierecek oyun bu kez kendini degistirse iyi
olur, Yoksa beyni biraz daha blyGtiims bir koyundan
hic bir farki clmayacak

B LARA CROFT SATILIK

Yok yok hemen heveslenmeyin. Yalnizea kostimlerind
satiyorlar icindekini ayn abmak zorundasiniz ;) Saka bir
yana Eidos eBay lzerinden yapacag: agk erturma ile
(agik attirma 5 Mayista bitecek) satacagl kostumlerden
elde edecedi parayr UNICEF'e badislayacak

B INDEPENDENCE LOST
Efint wwwirdependencelast comm ailrasing gidersaniz
OPERATION FLASHPOINT in yapimaisi olan BOHEMIA

hir

INTERACTIVE'In yeni ayunu ile karsilasacaksiniz. Qyun
OF'in devarni dedil Bu kez Endongzya’'nin Dogu Ti-
mor'uisgall sirasinda bolgede olan bir Bang Giicl aske-
rini oynayacagiz

B MOLYNEUX

Artik kugdk mutfak robotlarini haber yapmaya bagla-
dik, PETER MOLYNEUX ashinda BLACK & WHITE" ya
pan oyun dehasi Simudiki projest ise kod adi B.C olan
ve ilkel caglarda gececek, B&W benzerl bir bagka stra-
tej oyunu. Fakat oyun en uygun tanimiyla "asmis” gk
bi géruntyer. llkel ve tahii ki pek zeki oimayan bir grup
adams alip onlara herseyi 8gretecediz. Boylece yavag
yavay kendi medeniyetimizi kurarak gelisip yaylmaya
calisacadiz, Ayrica BLACK & WHITE 3Un de On gaksma-
larina basladigini soyledi

tepki verecek. Yan! bir kapiy s
havaya ucurmaniz tim taklginizi etkileyehilecek
Egor sessizce acarsaniz yalnizea icerideki dusimanla
ugrasmak zorundz kelrken havaya ugurursaniz Tim
dismanlar: tankiyla topuyla basiniza torlayacaks-
niz. Gyun sene sonuna dogru hazy. @

i2¢C agmaniz veya

ER:C

sames Bond., Ama arkasinda HALF LIFE: OPPOSING
FORCE, HALF LIFE; BEUE SHIFT ve COUNTER STRIKE
CONDITION ZERD'yu yapan grup GEARBOX var Bu ye-
ni projelerind akilll oir shooter vlarax tanitan arup baka-
I HALF LIFE motaru haricinde nir oyunda nasil is ¢+
karacak?

REDBEDLAM adll yeni bir firma, tamamen bedava
olacak bir Devasa Online oyun lzerinde calisiyor
M (180 tarininde gececek olan oyunda Rema impa-
ratorlugu icinde bir yerlerde olacadiz. REDBEDLAM
tu isten nasil para kazanacak derseniz, aliemnatit bir
alis veris sisterninden soz ediyorlal. Ama nasil bir sey
olacagim biz de merak ediyoruz

K H



08 m HABERLER

a0 "'}:'_: i II““fﬁ
oL bl I}

KONAMI'nin Playstation'da cok tutulan

oyunu SHADOW OF MEMORIES, PC icin

yapiliyor. Bir adventure olan oyunda
kahramanimiz Eike isimli bir hanim. Bu hanim
hanimak kizimiz éldiriilir ve kendini limboda
bulur. Limbo hayat ve ahiret arasinda bir yerdir.
Burada rastladigr Homulunus isimii karakter ona
kendi kaderini etkileyip éliimiinii 6nleyebilmesi
icin yardim edecegini séyler. Bunu icin karakteri-
miz ortagag, 1902 ve 1980 yillar arasinda dola-
sarak gegmisi degistirmeye ve béylelikle gelece-
g1 etkileyerek 6limunt engellemeye calisir. Ka-
deri tamamen kendi cabasina ve macerasi sira-
sinda tanisacagl insanlarla kuracagi iletisime
baglidir. Oyun boyunca ¢dzecegimiz bir siirii bul-
maca ve kesfedecegimiz birbirinden farkli onfar-
ca mekan olacak. Cabalanmiz ve kaderimizi de-
gistirmeye caligirken takip ettigimiz yollar bizi
her seferinde farkh bir sonuca gétirebilecek
Oyunun dort farkli sonu var, @

s 2 alinniak
" theitalianjob -
"

yok.
e

ha farkl)

kiilt filmler listesin

Palisi'nin burnurun dibind

rinela Lone

rine sethirle

=" Irojectea

MINDSCAPE bizi bir yvandan uzayl-

larla savastinrken bir yandan da bir

anda Uc carpismanin birden icinde
olmamizi saglayacak bir uzay stratejisi hazir-
liyor. Tek ekran Uzerinden kolayca kontrol
edilen oyun, son derece giizel 3D grafiklere
sahip. Bir seferde haritalari, radarlari, (reti-
mi, istatistikleri ve savas alanlarini izleyebile-
ceglz.
Oyundaki ana rolimiz ise yildiz sistemlerin-
deki gezegenleri kolonize etmeye yarayan
devasa ana gemilerden birinin kaptanligin,
yapmak. Hangimiz bir Galactica'nin basinda
olmak istemez ki? Kilometrelerce uzunluk-
taki uzay gemisini ydnetmek demek kor-
kung bir glict de yonetmek demektir
Uzun zamandir hayal edilen bir oyun en so-
nunda yapiliyor. Galactica {veya en azindan
benzeri). Diistincesi bile insani heyecanlan-
dirmaya yetiyor. @

likle Mini Cooper gibl en
pilirits bir arabayi hic de

(!

B THE sum OF ALL FEARS ve Nambu gibi Japon silahlari da kullanabilecekmisiz

Hadi bakalim masanzi toplayip aynen disar! Gegen
ay Bilen Adam'in da yazdig) lizere bu aralar oyun ya-
pan firmalarda isten ¢kartmalar cok moda. Simdi de
3DO, HERGES IV ve MIGHT AND MAGIC IX'u yapan
takimlari isten cikartti. Cikartmalar icin belli bir sebep
aciklanmad).

INTERPLAY; SACRIFICE, MESSIAH ve MDK gibi oyunla-
ryapan ve su anda MATRIX'in oyunu Gzerinde calisan
firmayi tim projeleriyle beraber satisa cikarttigini acik-
lade. INTERPLAY, tipki yildiz bir futbolcunun satisini ya-
pan takimlarda oldugu gibi, buradan gelen parayla di-
ger projelerine daha da hiz verecegini aciklad.

Tom Clancy'nin popller romanlarindan ofan THE
SUM OF ALL FEARS'In oyunu yapiliyor. Su anda roma-
nin filmi cekiliyor (bitmek Uzere). Basrollerinde ise
Ben Affleck ve Morgan Freeman var. Tipki RAINBOW
SIX'te oldugu gibi bir antiterdr takiminin komutani
roliinu tstlenecegimiz oyun filmle ayni zamanda piya-
saya sUrulecek. Oyunun cephaneliginde 15 farkl silah
yer alacak ve oyun 11 gérevden olusacak.

B DEADLY DOZEN: GOREV PAKETI

Hadi bakalim Avrupayt alt st ettigimiz yeter artik. Bi-
raz da Rabul, Yeni Gine, Guadalcanal, lwo Jima ve
Okinawa'da savasalim, Elimizede alev makinasi ve
tanksavar alalim. Hatta yetmezse diismanin eline vu-
rup kiliglarini onlara karsi kullanalim Oyunda Arisaka

| T TR [ | R

Sene sonunda Japonlarin gézleri ne kadar kara ne ka-
dar ak gorecegiz bakalim.

WESTWOOD, C&C RENEDAGE'e yaptigi yeni bir giin-
celleme ile oyuna Orca ne Nod Apache helikopterlerini
ekledi. Ayrica iki tip tasima helikopteri de eklenecek
Yani multiplayer artik ¢cok daha eglenceli olacak. Ama
havada nereye saklanacagiz?

Bl COUNTER-STRIKE 1.4

VALVE, HALF LIFE icin v1.1.0.9 beta ve CS icin v1.4 ya-
malanni siz bu satirlar okurken piyasaya clkartmis ola-
cak. VALVE, yeni download sistemi STEAM'i bu yama-
larta HALF LIFE'a entegre ediyor, CS ise 1.4 ile kékli ol
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Firmalar tarafindan degigtiviebile,
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Hem komuta edip hem icine bindiginiz
araglann oldugu bir oyun daha, 2028

senesinde iki ayr kutba blinmis olan
diinya son savasina baslamistir. Bu miicadele-
de tarafini secen bizler toplam 20'den fazla
araca gerekli taktikleri vererek yénlendirebilir-
ken ayni zamanda yok etme, eskort, kesif ya
da sizma gérevlerine gkmak icin araglarin icine
girip bizzat kullanacagiz. Tanklardan helikop-
terlere, jipleden amfibi araclara kadar bir cok
savas aracini farkli arazilerde yonetecegiz. Bir
milyondan fazla poligonu ayni anda gérintiile-
yebilmeyi sadlayan JARED motorunun kullanil-
digi oyunda iki taraf icin de 25 farkli gérev ola-
cak. Oyunlarda yeni akim, savaslara her sekilde
hiikkmedebildigimiz ve her yerine burnumuzu
sokabilecedimiz bir tire dogru ydneliyor gibi.
Daha dnce bir iki basansiz érnedine rastladigi-
miz bu tip denemeler gelisen teknoloji ile artik
bagari le gerceklestirilebilecek mi? Bekleyip go-
recegiz. @

SICAK HABERS

masa bile carpic degisikliklere ugramis, Ayrin-
tilar dntimiizdeki sayida verecegiz.

B WARCRAFT 11l BIBLOLARI

BLIZZARD oyun karakterlerinin oyuncaklarini
satisa cikartiyor. Su anda planladiklan figir-
ler Orc savas sefi Thrall, Dwarf krali Muradin
Bronzebeard ve Night Elf, Furion Stormrage.
10$ fiyatlan olan figiirlerin resimlerine sula-
nabilirsiniz.

B soN DAKIKA HABERLERI

B veni bir INDIANA JONES oyunu yapilyor.
Yapanlar ise STAR TREK: DEEP SPACE 9'1 ya-
pan COLLECTIVE. TOMB RAIDER tarzi bir
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Geldi ! Bol bol kafa kol koparttigimiz hatta karpuz gibi pat-
9 lattigimiz oyunun betas! geldi. Cok vahsi bir giris oldu biliyo-

rum ama Sof'u Sof yapan da bu eglenceli ézelligi zaten.
Simdi de bunlara ejlenceli dedim daha beter oldu iliyorum. Artk
bu haberden sonra dergiyi “siz cocuklar seri katil yapacaksiniz” di-
ye toplatirlar herhalde. Oyun efimize gecer gecmez hemen 3 maki-
nada birden test ediverdik. Oncelikle oyunu kurmak igin 1 GB Gstun-
de bir bos hard disk alani ayirmalisiniz. Oyuna girdikten sonra ise ek-
ran kartiniz 64 MB degilse grafikleri sonuna kadar agmamay! da 6g-
renmelisiniz. Beta oldugu igin ayarlarin optimize edilmedigini dmit
ediyoruz yoksa bu oyunu kaldirmak her ‘sisternin harc degil Yeni
SofF simdiye kadar alistgimiz 12-15 bdlimlik FPS’iere gore gok

uzun bir oyun. Tam 76 bélum iceriyor! Oyunla beraber gelen ran-
dom mission generator size herhangi bir gorev yaratiyor ve bu se-
cenek oyunu devaml olarak oynamanizi sagliyor, Eski cephaneligi-
mizin icine yani silzhlar gelmis. Ozellikle OICW agzimizi bir kars acgik
biraktr. Tufekte kullanacaginiz mermiden rizgarin hizina gore ates
edecediniz mesafeye kadar herseyi ayarliyorsunuz. Tufek Uzerinde
bir islemci tagiyor! BélUmler énceki oyunda oldugu gibi dolagmasi
kolay ve tek yonll ilertiyor.

Yapay zeka acinacak durumgda, Fakat Beta oldugu icin bu hatay! g&-
zard) ettik. Ciinki Beta tek kisilik oyundan cok multiplay Uzerine ku-
rulu, Oyunda siddet ve kan seviyesini sonuna kadar dayamamiza
ragmen kolay kolay kel bacak koparamadik. Saniriz ilk oyun bu ko-
nuda cok tepki aldigi igin biraz yumusattilar ya da gene Beta'nin bir
azizligine ugradik. Grafikleri beklentimizin altinda. Isiklandirmada
da ¢ok rahatsiz edici problemler var.

SoF2 betadan simdilik izlenimlerimiz bunlar, Dileriz ayunun kendisi
bu hatalardan annmis ofarak gelir Yoksa hayranlan bilylk hayat ki-
rnkligina ugrayacaklar.

Son dakika notu: Derginin bitmesine saatler kala deneme firsati bul-
dugumuz SOLDIER OF FORTUNE 2°nin Multiplayer demosunda, be-
ta versiyondaki hatatardan hicbiri olmadidi gibi, grafikler dahil her-
sey milkemmel gériniyordu. Tabii yapay zekayl multiplayer demo-
da test edemedik, ama iciniz rahat olsun, siz beta versiyonuna al-
danmayin. Sof 2 dogru yolda gibi gériinlyor. &
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‘Star Wars
cep telefonunuzda

Giiciinii kesfet. Nokia cep telefonunu kigisellestirmek igin Club Nokia
Kred] Yiikleme Karti ile www.club.nokia.com.tr adresini ziyaret et;

diledigin zil sesi tonu ve grafigi amnda cep telefonuna yiikle.

Resimli mesajlar

SWLDGO2 FADME

Zil sesi tonlan

STARW IMPERIAL

trilmeden de

Sadece Club Nokia iyeleri bu hizmetierden yararlanabilir. Club Nokia'ya
www.club.nokia.com.tr adresinden hemen iiye olun; Nokia cep telefonunuzdan en iyi
sekilde yararlanmanin ayricali§im yagaym.

Asagida adi gegen Nokia cep telefonlar, resimli mesajlar, operatdr logotar ve zil sesi
tonlarini desteklemektedir: 3210, 3310, 3410, 3510, 5210, 5510; 6210, 6250, 6310,
6310i, 6510, 7650, 8210, 8310, 8850, 8830, 8310 cep telefoniari. Nokia 6110, 6130,
8150, 7110, 8810 cep telefonlar ve 9110i Communicator, 9210 Communicatar,
9210 Communicator operatér logolari ve zil sesi tonlarini destekler. Nokia 5110 ve
5130 cep telefonfan operatir logolanm destekler. Nokia 81101 cep telefonu ve
Nokia 9000i Communicator ise zil sesi tonlanini desteklemektedir. -

Club
NOKIA

Hizmetler derete

www.club.nokia.com.tr
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W boltorlar titresimli aletlerin cok uzun stireler kul-
lanildiginda saglik icin zararl olduklanin agklad Ama
ne kadar degru oldugu, sey, dogrulanamad

| WINEINTRS MACHINE, hepimizin en faveri adventu-
re oyunlarindan olan SAM & MAX'in ikincisi Gzerinde
caligiyor, Bundan miikemmel haber clabilir mi? Psiko-
pat tavzan Sam ile maymun kopek Maxin polisiye
maceralar yeniden baglayacak! Ama simdilik sadece
Playstation 2 icin hazirlanyor

| EVERQUESTIn aynandig Norrath diinyasi ekono-
mik blydkilk olarak gercek dinyada Rusya ile Bulga-
nstan arasmaa biv gayrl eath milll Esdaya saflp ve 78
sirada | Bu pasa tdrmamen gergek ve gylnla figl het
seyin ayuncular arasinda Ebay gibi sitelerden satigl ile

Iste simdiye kadar sizlere duyurdugu-

muz en mutlu, en kutlu haberlerden

birisini daha sunmaktan mutluyuz:
WARHAMMER yeniden bilgisayarlarimiza ge-
liyor. Bir Online oyun olarak. ‘Yaklasik alt ay-
dir yapiimakta clan oyunun basindaki adam
ise Warhammer'l icad eden Rick Priestly
Oyunu yapan grup daha dénce WARHAM-
MER — SHADOW OF THE HORNED RAT ve
WARHAMMER - DARK OMEN oyunlanni
yapmis olan programalar. GAMES WORKS-
HOP ve CLIMAX bu is icin firmalanm birlestir-
migler. Oyun dunyasini birebir yansitmaya ca-
hsan yapimailar &zellikle cografi yapi izerin-
de cok duruyorlar. Sistemi aynen oturtmaya
cahgmalan durumunda isleyis agsindan do-
guracagr sakinclar Gngormeye caligiyorlar
Ornegin “saatte 5 km yol gidebilen bir grup

ken oyun zamarina gére, 1 gercek saat=24
oyun saati, gibi bir dlcekte ilerlese tim yolu
ne kadar zamanda alir ve insanlar ne kadar
oyunda kahrlar” gibi aynintilarla ugrasip kafa-
larni yiyerlar. Oyun daha bir bebek duru-
munda ve sistem oturuncaya kadar cok za-

iki sehir arasindaki 270 kmlik mesafeyi yirGr-

man gececek gibi gorlnlyor. @
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Barrsql bir oyun oynamak ve kan-

si¢, topsuz tiffeksiz savaglar yap-

max isteyenler icin ideat bir oyun
Bir zamanlar bir arada olan biyl dunyzs)
ve gercek dilnya uzur zamandir birbirin
den ayndir, Fakat bir kisi, bu giletinun far-
kinda clmayan 18 yasindaki bir k7 bu iki
dinyay tekrar hirlestirebiime velisine sa-
hiptir. Fakat karsisinda bu dirlesmeyi ke-
sinlikle istemeyen fantastik yaratiklar var-
dir. Savasmak igin Magic the Gathering
oyunundak: gibl kadit dasteleri kullanaca-
Giniz oyunda zamaninizi bu desteleri lop-
layarak ve savaslar yaparak gecireceksinlz
Pratikte tum savaslaniniz biyd ile yapila-
cak. Bu durumda hi¢ kan akmayacak. Dils-
mantariniz ise Koholdlar ve kétd Druid'ler
olacak. Kalramaniniz bir kadin olsada sa-
kin onu tum fizik azellikierf abartins bir

ilzhe olarak disiinmeyin. Sradar, gunlik
giysiler icerisinde gent bir kizi ySnetecek-
siniz. Belklde siz bu satidlan okurken oyun
oryasaya Clikmis olacak @

clusan bir bliydkluge denk geliyor Merak ettim, bi-
zim llkenin de Gzerinde mi acaba?

8 son villarda cikan TYCOON oyunian icinde belkj
de Ipe sapa gelir tek oyun olan ROLLERCOASTER
TYCOON 2°nin devami bu sonbaharda piyasaya ciki-
yor Yapimcist yine ik oyunu da hazirlamis olan Chris
Sawwyer

M ay once Ik Bakis'int yaptigimiz ve sadece Plays-
tation 2 icin hazirlandidi duyurulan NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2, artik sadece Playstation 2 icin degil,
PC, Xbox ve GameCube igin de hazirlaniyar Yeni
ayun 20'der tazla araba ve plst, polls olarak yapilsbi
lecpk 30 ghréy igertyor Yaz sonunda piyasada

n EVERQUEST 2 yapiliyor! Diinyada en cok aynanan
Devasa Online oyun olan Everguest’in ikinci versiyo-

SICAK HABERSICAK HABERSICAK HABERSICANK MAL

nu, bu yilki £3 fuarinda duyuralacak, Simdilik detayla-
r gizh tutulsa da, elimize gecen bilgilere gére Everqu-
est 2, ilk oyundan birkag il sonra bashyor Errathia ki-
tasi bayag degismis ve yeni bélgeler yerlesime agl-
mistir. Karakter gelisimi ve esya kullanirmi olarak Dark
Age of Camelot'un daha basarnh sistemini érnek alan
Veranl'dan sizan bilgiler arasinda, ayni zamanda
Everquest 2'de ev sahibi olma sansimiz olacadi da var.

| CODEMASTERS, bu vilki £3 fuannda sergileyecedi
oyunlarin listesini egikladr Bu da demek oluyor ki bu
oyunlart yil sonundan dnce oynuyor oima ihtimalimiz
gayet yilksek, Adi gecen oyunlarin arasinda Calin
McRae Rally 3, Dragon Empires, Operation Fashpo-
int: Resistance, Prisoner of War ve TOCA Race Driver
aibiiddiali isimler de bulunuyor
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Hic balina kafal karinca olur mu? Olur

B ir hipopatam bacad, bir balk kafasi, bir
de kazan alin. Hipopatam bacagini kay-

nar suda kaynattiktan sonra balik kafasiyla bera-

ber kazana atin. Hemen sonra, haslanmis olan
hipepotamin geri kalan kismini yeniden haglayin
Haslama olan hipopatami hop diye kazana atin
Bu seyleri hk ateste yanm saat, olmad) bir saat
pisirin. Pistikten sonra servis mervis yapmayin
Igreng oldu.

Yukaridaki karisima Impossible Creatures'da
Hipfish deniyor. Relic Entertainment'in yeni oyu-

nunda bunun gibi psikopat karigimlar yapacaksi-

niz, Tamam, ortaya pek sevimli seyler cikmiyor,

ama alsun

Hipapotamus

Ismi birkag ay énce degistirilen Impossible Cre-
atures (Onceki adi Sigima idi) tam bir 3D Real
Time strateji, ama diger 3D RTS'lerden <ok farkl
bir tarza sahip. Oyunda Rex Chance adindaki bir

bilim adamini canlandiracaksiniz. Yapmaniz gere-

ken sey ise, kendi halindeki 52 ayri hayvani farkl
kombinasyonlarla birlestirip yeni yaratiklar olus-
turmak olacak. Bu yaratiklarla kendinize bir ordu
kuracaksiniz ve yasamak igin savasacaksiniz Isin
ilging kismiysa, hayvanlar arasinda o kadar ok
kombinasyon yapabileceksiniz ki, ortaya inani-

maz seyler gikacak. Mesela, yazinin girisindeki ta-

rifte oldugu gibi, bir hipopotamla bir baligi birles-
tirebileceksiniz Veys bir balinayla kanncay! birles-
tirip, kendinize kara kafall ve biraz da disl bir ka-
rinca yapatileceksiniz: Bunlar kombinasyonlar-
dan sadece birkact, Hayvanlar arasinda onlarca
kombinasyon yapabileceksniz ve oyun ilerledikge
ortaya Hayvankenst=in yaratiklar ¢ikacak,

Impossible Creatures gok detayk bir oynanisa
sahip olacak. Yarattidjiniz her yaratigin ézellikleri-
ni gelistirebileceksiniz. Bu da her yaratikla ayr)
ayri ilgilenmenizi gerektirecek. Diyelim ki kusla fi-
Ii birlestirip "ugan [l yapacaksiniz Bu filin, cee,
yok yok, bu kusun| saglik, defans ve hiz gibi




ozellikleri bulunacak. Bu ézellikler Ugan Fil'iniz

savastikga zamanla gelisecek Haliyle her yara-
tigin yetenekleri de farkli olacak. Ucan Fil'iniz-
den karada savasmasint beklemeyin.

Oyunda kullanilan arabirim klasik Real Time
Strateji‘lerden pek farkl saylmaz. Yani se¢-saldir
sistemini kullanacaksiniz. Yaratiklannizi yaratmak
ve kontrol etrek icin ise ayr bir arabiriminiz bu-
lunacak. Buraya marangozhane de diyebiliriz
Yaratiklarinizin her seyini buradan kontrol ede-

ceksiniz. Oyun ¢ok kapsaml ve detayli olmasina

ragmen, kangik bir oynamisa sahip olmayacak.
Oyuncularin sikimamasi igin her ey basite indir-
genmis.

Oyunu 12 ayr adada oynayacaksiniz. Bu ada-

lar farkli farklt iklimlere sahip olacak Oyundaki
haritalar devasa genislikte. Dolayisiyla birimlerini-
zi yerlestirirken yer sorunu yasamayacaksiniz

IMPOSSIBLE CREATUAES m ILK BAKI3 = 15
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Tiir « 3D RIS

Yapim - Relic Entertainment

Dagitim « MicrosoH

Ee Gire » impessiie Croatures gergekion
de gok ilging bir oyuna kenziyor. Siradan Real
Time stratefilerden stialanlar i¢in ¢ek Iyl ola-
cak.

Filumuskusos

Impossible Creatures mistik bir havada gege-
cek. Bunda grafiklerin payl ok fazla, ancak sa-
de ve carpic tasarlanan ortamlar kendinizi oyu-
na kaptirmanizi saglayacak. Oyun tamamen 3D
olarak tasarlaniyor. Simdiye kadar yapilan her
3D RTS oyununun hayal kirikligiyla sonuglandig:
bir gercek, ancak Relic Entertainment bu konu-
da bir sorun yasanmayacagini belirtiyor. Oyun-
da standart 3D kamera kontrol sistemi kullarli-
yor, ancak diger 3D RTS'lerde oldugu gibi ka-
mera oyuncuyu rahatsiz edecek yerlerde kalmi-
yor. Kameray! 360 derece cevirip zoom yapabi-
liyorsunuz.

Impossible Creatures'in en garpici yanlarin-
dan birisi de grafikleri. Parca efektleri, detayl
kaplamalar, ¢ok fazla sayida poligonla kaplanmig
yaratiklar ve devasa geniglikteki haritalar, bu
oyunun ¢iktigi zaman, PHI-500 gibi sistemlerde
bir slide show edasinda oynanacagl anlamina
geliyor. Birimler de ayni yaratiklarda oldugu gibi
detayll tasarlanmis. Savas sahneleri oyunun en il
gi cekici kismlanndan biri. Diger 3D RTS'tere
oranla savas alaninda gok daha fazla birim ve
yaratik bulunacak. Bu da bir anda ortaligin karr-
sacad anlamina geliyor, ancak bu kanskhkta bi-
le yaratiklar kontrol etmekte zorlanmayacakst
niz_ Tabii ki savaslann grafikiere de gok iyi yansi-
tildigint belirtmeliyim,

Balinoskarincas
Oyunun kaynak toplama sistemi de klasik
RTS lerdeki gibi isliyor (daha cok Starcraft’a ben-
ziyor), Bu konuda da herhangi bir sorun yasaya-
caginizi sanmiyorum. Impossible Creatures mut-
tiplayer olarak da oynanabilecek. Bunun icin Re-
lic Entertainment oldukga iyi galisiyor. Hig merak
etmeyin

Impossible Creatures simdiye kadar yapilan
3D RTS oyunlanndan gok farkh olacaga benzi-
yor. iiging oynanisl, kapsamii kontrol sisterni ve
saglam grafikleriyle, Haziran ayinda saglam bir
RTS geliyor. Oyun Haziran ayinda geldigi iin Ha-
ziran ayina kadar beklemeniz gerekiyor. Ne ka-
dar da nermal degil mi? @

Firat Algnidiz | tirat@ level.com.tr
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STAR WARS: KNIGRTS OF

E DLD REPUBLIC

KNIGHTSOFTHEOLDREE

Bu RPG, baska RPG...

{: izl bilmem ama, Eif-Dwarf hikayeleri ar-
Byt
natif dilnyalara kargi degilim, ama ormaninda

tk beni baymaya basladi Tabi ki alter-

mutiu yasayan, melankolik EIf ya da maden ka
zarken canavai uyandiran a¢gozlii Dwarf se-
naryolan bir noktadan sonra fenalik vermeye
baglyor. O yuzden Faliout serilerine asik olmus
tum dersem yalan olmaz. Ben oyunlarda farkli
dinyalar yaratilirken teknolajinin tamarmen
devreden ¢kanlmasina karsiyim dogiusuy, so-
nugta en basit ok yay bile bir teknoloji Urin-
dur, Neden ille her RPG sadece “Kayip Caglar”
denen Tolkienvari diinyalarda gecmek zorunda
olsun ki?

Eger benim gibi dusiiniiyorsaniz, o zaman
yakinda Fallout 3 olmasa bile onu aratmayacak
bir RPG ile kargilasmayz hazir olun. Baldur's
Gate serlerine imza atmis bir cevher olan Bi-

oWare, Lucas Arts lle anlasarak Star Wars evre-

ninde gegen cok saglam bir RPG yapmaya so-
yunmus durumda. Oyun hem X-BOX, hem de
PC icin geligtiriliyor, ancak hemen Lrsmayin,

glnku Biovare oyuna her iki platform icin de

Ozel kullanici arabirimi hazirliyer. Yani PCnin

karsisinda oturup arabirimle bogusarak delir-
meniz gerekmeyecek

Star Wars deyince ¢ogu kisi hemen burun kivi-
rabilir, ancak oyunun kenusu Darth ve Luke
dogmadan ¢ok zaman &nce geciyor. Filmlerde
ki olaylardan yaklasik 2000 yil Sncesindeki bir
donemi konu alan oyun, Star Wars diinyasinda
cok 1slenmemis bir donemi glindeme getirivor
Bu déneme dair yazilip cizilenler sadece Tales
of the Jedi ¢izgl romanlarindan ibaret. Bu da
BioWare tasarimalarina oyun dinyasini hazir-
larken hayli blylk bir serbestlik tanyor. Tazii
4,000 yi dncesl deyince bazilarinin akhnda
“Star Wars-Tas Devri” gibi bir resim belirebilir
Ancak Star Wars evreninde yildizlararasi seya-
hatin yaklagik 25,000 yild rahatikla yapididim
belirtmek gerekir, yani hayli eskide katmis olsa
bile, oyunda islenen zaman dilimi tekrolojik ya
da poitik acidan ¢ok farkh sayilmaz. 3u do-
nemde Cld Republic hayll gliclu ancak oldukga
da geng bir kurum. Ote yandan Jedi Councii ol
dukea glgli ve Republic’e yardim icin ellerin-

den gelen: yapiyerlar. Ancak tek glcll olanlar
onlar degil, bu dénemae Sith Laraft da hayii
guglll ve ewklli, haliyle zeman zaman agikea or-
taya gikan bayik bir calisma yasaniyor

Iste siz bu catismanin ortasinda yolunu bu
maya, kaderini ¢izmeve calisan geng bir insan
canlandiracaksiniz. Oyuna birkac farkh meslek-
len birini secerek baslayacaxsiniz, ancak olayiar
sizi Force ve cnun ki farkll yuzu ile tanistiracak.
Her ne kadar oyunun senaryosu sabit olsa da,
basindan sonuna nasil varacadinizl sizin hare-
kelleniniz belirleyecek, Bu yolda gelisecck, yen
yetenekler ve araclar kazanacaksiniz, yeni dost-
lar ve dusmanlar cdineceksiniz. Ve evet, merak
edenler icin hemen altini cizeyim ki oyunda gi-
clin ki yanindan birine gegimek mumkiin ola-
cak, bu €3 oyunun sonunu pex fazla degistir-
rmese bile, olaylanin akisim cennden etkifeye-
cex BioWare prograrrialan eyunun birden faz-
la kere oynanabilecek <adar derin clmasi icin

ugiastiklann ézelikle vurguluyorlar

(RN o

Bildiginiz gibi gerek X-Box, gerek yeni nesil
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PC'ler hayli yliksek grafik isleme kapasitesine

sahipler. Bu ylizden Knights igin tamamen yeni
ve glcli bir 3D grafik moterunun kullanimasi-
na karar verilmis Tabii oyunun PC versiyonu
grafik ayartan sisteminize uygun bicimde deqis-
tirebilmenize imkan taniyacak. Asinda burada
oyunu “port” etmekien pek s6z edilemez, gun-
kii X-Box programlama agisindan PC ile nere-
deyse tamamen ayni 6zelliklere sahip.

Oyun tamamen 3D oldugundan partinizde-
ki elemanlari dis kamera agilanndan izleyeceksi-
niz. Oyunda olusturabileceginiz partinin siz da-
hil en fazla 3 kisiden olusmasi planlaniyor. Ben-
ce bu hayli iyi bir karar, ¢linkU gereksiz yere ka-
labalik eden tiplerden hig hoslanmam ve bir Je-
di icin cok fazla yardimerya ihtiyag olmamalidir.
Partinize alabileceginiz diger elemanlar farkl
irklardan olabilecek, farkll yetenekleriyle size
yardimci olacaklar, Oyunda teknolojiden sosyal
fliskilere dek pek ¢ok unsuru etkileyen yetenek-
ler bulunacak, zaman iginde topladiginiz aragla-
rin da yardimiyla bunlan gelistirebileceksiniz.
Oyun gercek zamanl tasarlanmasina ragmen
istediginizde dondurup gesitli emirler verebile-
ceksiniz, tipk) BG serilerinde oldugu gibi. Nor-
malde ana karakterinizi siz, diger elemanlar ise
yapay zeka kontrol edecek, ancak tabii ki bun-
lara emirler verebilecek, envanterlerini istedigi-
niz gibi diizenleyebileceksiniz. Ayrica giyilen ve
donanilan ekipmanlar Gzerinizde aynen gari-
necekler ve bunlar zaman zaman oyundaki di-
ger karakterlerin size olan tepkilerini de etkile-

yecekler.

Eton Hawk
Oyunda basrol oynayacak olan ana karakter-

lerden biri geri kalanlann taminden gok farkh |

olacak. Millenium Falcon’u hatirliyor musunuz?
Han Solo'nun efsanevi “ugan hurda yigini” bel-
ki de Star Wars filmlerindeki en belirgin unsur-
lardan biriydi. Bu oyunda Falcon yok tabii, an-
cak onun yerine kendi geminiz var. Ebon
Hawk oyunun ayrimaz bir pargasi olacak ve
sizi galakside dolagtirmakla kalmayip, ayni
zamanda eviniz, toplanti mekaniniz, deponuz
olarak da ise yarayacak.

Knights etkilesimde bulunacaginiz pek cok
NPC igeracek, buniardan bazilan izlediginiz yol-
da hayli etkili olacaklar. Mesela Force
konusunda yetistiriimenizle ilgilenecek bir Mas-
ter bulunacak Jedi ya da Sith olmak zaman ve
egitim isteyen bir olay, programailar bunu
oyuna mimkin oldugunca katmaya calistik-
lanni belirtiyorlar. Mesela isin kilicinizi herhangi
bir yerden almayacak, ancak egitimin bir par-
casi olarak kendiniz imal edeceksiniz. Bu ve
benzeri pek ok detay oyuna hayli derinlik kat-
acak gibi gérunuyor.

Knights of the Old Republic beklemeye
deger hir yapim gibi gortniyor. Ozellikle bunu
yapanlann BG serilerini bir klasik haline getiren
adamlar oldugunu distindrseniz, oyunun hayli
derin ve siriikieyici olacagina kesin gbzuyle
bakabilirsiniz. ®

M. Beeker Giingiir | gherker@level.com.ir
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Yanim < BleWare

Dagitm + Lucas Arts

Bize Gire + Bakiur's Gate ustafarmian $iar
Wars konsh bir RPG. Gergekion de, hilyie bir
yagmm Kiitii ya da bagarsiz olmas: mimkiin
nlaﬂ mi?
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Kate Archer'in Muhtesem Maceralari...

H omb Raider senlert hem oyun yapimcilan-

ders verci dersek yanhs olmaz. Buniardar: ilki Lir

na, ham de oyunculara birkac dnemli

oilgisayar oyununda bas kahramanin ille de ef-
kek clmasina itzum cimadid, kadin karakerle:
tin de kullanilabilecedi ve basarl clabilecedi il
Ikinci onemh ders Ise, bir karakter ve oyun kon
septing buyik iigi gordu diye suyunu cikarana ka-
dar hicoir degisiklik yapmadan kullznirsaniz, bir
noktada geri tepeced oldu, Nitekim zamanla
Tomb Raider seriieri ¢ekiciligin tamamen vitirdi,
satisiar dugty, insanlar bu oyunia dgilenmez of
cu simdi bunun NOLF 2 ile ne lgisi var diyebili-
siniz, ancak cok ilgisi var, hem de sadece NOLF
2 tle degll, tim ayun piyasas le. Su aralar gele
cek ofan oyun listesine bir bakarsaniz neredeyse
tamamen devam oyunlanndan olustudunu gére
ceksiniz, NOLF 2, Unreal 2, Warcraft 3 ve daha
nicesi. Ama devam oyunlannin piyasayt biktirdidi
nigoren yapimalar inceden telasz kapimaya
basiachiar. Cok tutmus bir oyun adini bir kenars
atmak pek kelay olmadigingan, ozellikle buyiik
firmzlar yapmakta olduklan devam cyunlasnin
“farkl” olmasi icin ¢zba gostermeye basladilar
Tobii Ulkemnizde pek Snerli dedil, ama disanda
bit cyunun kot net aimas: coduniukla yapmar-
lar igin pek hog olmuyor Iste bu yizden Mono-
lith programcilan Kate Archer'i Lara'nin akibel-
ne ugraimamak icin NOLF 2y ilkinden cok daha
rafing, ¢ox daha gelismis bil oyun yapmaya ¢alr-

siyorlar, En zzindan soyledikleri bu

Sessizce...
ik oyun aniatbd hikaye ve cnu anlatis tarzi ile

hayll ligi cekmisti, 50°1 villarin casusluk filmlerini

aratmayan kurgu ve tarziviz NOLF oyun dunya-

sinda bylk sempati toplamisie Ancak Gzalikle
sessizlik ve giziilik gerekdiren géravlerde en ku-
cuk hata yapmaniz bile isi beibat edeblliyordu
Monclith tasarimalan bu gibi durumian dizel
mek icin gorev lasanmlarint en bagtan clden ge-
giriyorlar. Artk gorevlerde esneklik ve taktik
planfama cok caha Gnemli olacak. Peki binu na
sil yapacakiar?

Bir oyuna esneklix kazandirmak istiyarsaniz,
yapmaniz gereken en énemli islerden bin yapay
zeke Uzennde hayli calismaktir. ik cyun yapay
zexa acisindan ok k&tu sayilmazd:, ancak olay-
lzrin ve kargllagmalarn umiinin énceden prog-
ramlanmis olmasi gerckiyordu, clinkr yepay zg
kanin seviyesi fazla esneklige imkan tammyor-
du. Ancak yeni ayun igin gelistiflen yapay 7eka
digmanleninizm cevrede clup bitenler daha ko-
lzy tzkip elmesine ve kendi yollarini cizmelerine

Imkan taniyacek. Programeilzr bunun icin harita-

lara yapay zekanin taniyacad cesitl ipuglan yer

lestiryerlar. Mesela oir disman uzaktan gelen
bir ses duyuo bir odaya grdidinde, eger ietisi
karanliksa dnce 151§ agmayl denayecek, sonra
da cdayl arastitmaya baslayacak Buny 8niemek
icin ampuld sckebilir ya da kicabilirsiniz. Ancak
bir ampuld kirmak szs ¢karacagindan etraftaki
yapay zekalann dikkazini ¢ekeblir Ve bir diis-
man sk dugmesine basio etrafin aydinlanmads
Jirn gordilgiinds daha da bilylk bir meraka ka-

oilabilr. Aynr sey ortada birakilan cesetler icin de

gecerti clacak, artik ddsmanlasiniz belli bir nok-
tads durup ceklemek zorunda elmadiklanngan,
cesetleri bulmalan havi) serun yaratabilecek

Ne var ki vansy zekanin buyux esneklige sa-
hip olmasi ayni zamanda sagiblabilecedi ve nat
ta yanliz yone sevkedilebilecedi anlamina da geli
yor. Cogu oyunda bu yoktur, dosmanlar bir defa
alarma gecti mi, gogunlukla dodrudan sakland
giniz yere gelir, sfzi elleriyle koymus qibi suluriay
NOLF 2'deki ditsmanlaiin ise daha “nercekei”

davranmasi planlaniyor. Sozund eliidimiz esnek-
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lik ylizinden eger kendinizi agik¢a gdstermezse-
niz sizi aninda bulamayacaklar, haliyle bir gérev-
de muhafizlara sobelenseniz bile, onlan atlat-
mak ya da safdisi birakmak gibi secenekleriniz
olacak. Glnk{ karstlasmalarda dnceden hazirlan-
mig bir harekete uymadiklarindan, alarm verebil
mek ya da yardim cagirabilmek igin kendileri bir-
seyler yapmak zorunda clacaklar Tabii yapimar-
lar digman yapay zekasinin tiim bunlar ve hatta
daha fazlasini da yapabilecegini iddia ediyerlar,
ne kadar hakh olduktarini oyun gikinca gérece-
giz. Ancak dedikleri kadar olursa, Gzellikle gizlilik
gerektiren gérevlerde dU§mahIarIa cok siki kose
kapmaca oynayacagiz demektir-

Golgeler...

Tabii yeni oyundaki tek gelisme yapay zeka ve
grev tasanminda degil. Monolith yapimciari
ilk oyunda kullanilan LithTech grafik metoru-
nun artik hayli eskididinin farkindalar. Bu ylz-
den bu grafik motorunu da yeniden elden gegi-
riyorlar. Her ne kadar Unreal 2 gibi yeni nesil
grafik motorlarl karsisinda ¢ok fazla bir sansi

olmasa da, bu yeni LithTech striuminin eskiye

oranla ¢ok daha lyi performans vermesi mim-

kiin olacak Yeni sirim sadece gérlintlilenebi-

len poligon sayisiri artirmak ve haliyle modelle-
re daha canli bir gérinim vermekle kalmiyor,
ayn zamanda animasyonlarn daha yumusak
olmasini ve sistem kaynaklarinin daha verimti
kullanilmasini da saglyor. Bu sayede gok gUgll
hir sistemi olmayanlarin bite grafik detaydan bi-
raz ddiin vermek suretiyle oyunu akic bigimde
oynamasl mimkin olacak.

Oyunun konusuna gelince, Menolith hentiz
bu konuda gok fazla bilgi vermiyor. Ancak yine
60'li yillarda gegen ve dinyanin pek gok farkli
yerine gitmemizi gerektirecek bir casusluk mace-
rastyla karsi karsiya oldugumuz bir gercek. Olaya
laponya‘da bir araya gelen bir grup saibeli kigi-
nin gizli toplantisina kulak misafirligi etme gdre-
viyle baslayacagiz. Bu gareve gikarken yanimizda
pek fazla donanim olmayacak ve gizlilik dnem
kazanacak. Ne var ki toplantinin yapildigi bolge-
nin pek korumasiz cimadigini da gorecegiz.
Olaylar bizi Japonya'dan Sibirya'ya ve daha pek
cok farkli mekana gétirecek. Japonya'da ninja-
larla saklambag oynarken, Sibirya'da iyi egitimli
ve sayica Ustln Sovyet askerlerinin elinden sad
kurtulmaya calisacagiz.

NO ONE LIVES FOREVER Zm |LK BAKI$ = 19
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Tiir + FP3

Yapim + Monolith

Bize Gire + Monoliti llk NOLF o hayll hiiyiik
bir bagari yakaladi ve banu siirdiirmek Istl-
yonlar. Bizce bunu yapamamalam igin bie se-
bep yok, ciinkii yeni irsayler Icad etmeys de-
gil, zaten hayll ligl pirmiis bir konsept| daba
tia gelistirmeyo gahgiyorlar.

Zaten NOLF 2'nin ana temasini da adirhkh
olarak bu clusturacak gibi g&rindyor. Cogu
oyunda 8niine geleni deviren tek kisilik bir ordu
olarak etrafta dolasinz ve bu bir zaman senra

sikmaya baslar. Bu yiizden Thief gibi cyunlar gok
tutuyor, clinkil gercekte kimse o kadar glicli
degildir ve daha tstin gugleri alt etmek igin bl-
yUk silahlardan ziyade keskin bir zeka gerekir.
Ozellikle Kate Archer gibi fiziksel olarak ¢odu
Space Marine'den daha zayif, ama ¢ok daha ye-
tenekli ve tecriibeli bir casusu canlandiryorsaniz,
bu daha da énem kazanir. Clink( Kate gibi ceki-
i ama ayni zamanda kirlgan bir hatunun iki,
elinde iki bazukayla “casusiuk” yapmasi inandiri-
¢ olmaktan ziyade komik kacacaktr. iste bu
ylizden Kate gorevlerde elde edilen basanya gé-
re zaman gectikge daha fazla tecrlibe ve yete-
nek kazanacak. Programailar yetenek ve ekip-
manlari oyuncuya ilk oyundaki gibi bélimler
gegtikce daha da gliglenen bir sekilde vermek
yering, bunlar oyuncunun kendi istedigi sekilde
edinmesine izin vermeyi planliyorlar. Boylece her
bslimde daha da glglenen en bilyik silahiniz
tecrlibe ve bilginiz olacak. DUsmanlarin nasil
davrandigin, gesitli engellerin nasil agildigini 83-
renecek, bu sayede géreve gikarken uygun do-
nanimlari alip, uygun taktikler belirleyebileceksi-
niz. Ve aslinda bunu yapmaniz da gerekecek,
clnki cogu gérev kendi iginde tamamlanmas
gereken ek gorevlere sahip olacak. llerlemek icin
bunlarin tamamim bitirmeniz gerekmeyecek, an-
cak bunlar yaptiginizda ilging sonuglar criaya gi-
kabilecek. Mesela ek gorevi yaparken &lddrdu-
guntiz bir dilsmani ararken senaryoyla gili
snemli belgelere ya da yeni bir silaha rastlayabi-
leceksiniz. Bunlar ayrica karakter gelisiminde de
onemli bir rol oynayacak.

Tim bu vaad edilenlerin ne denli gerceklesti-
rilebilecedini oyun ¢ktiginda gérecegdiz. Ancak
Monolith’in itk oyunda sagladigs basany dikkate
alirsak, stylediklerini yapmakta basanll olacaklan
iktimali hayli ylksek gibi goriinliyor. Umanm ba-
sarirlar, ¢link{ Kate Archer's bir macerada daha
goérmek sahsen ¢ok hosuma gidecek. @

M. Berker Biingiir | gberker @level.com.tr
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Yine onlar... Bu kez daha kalabalik ve daha donanimlilar iistelik. Aman dikkat!

S agindaki buklelerden corabininin rengi-
ne kadar dzene hezene yarsttiginiz ilk
Siminizi hatirliyor musunuz? Tam iki yil gegmis
Ustlinden. Eger sikilmayip ayni karakterle oyna-
maya devam ediyorsamz, tahminimee ya gtin-
de (¢ bes saat calisma karsiiginda 2000 Sim Li-
rasi kazanan ama artik harcayacak yer bulama-
yan hir zippeyle ya da dinyayla alip verecedi
olmayan, intihara egilimli, manik-depresif, asos-
yal bir vakayla ugrasiyorsunuz demektir. Zira bi-
Zim gezegenimizin zamaniyla 2 yil, bir Sim icin

neredeyse olumsiizlik demek Bunun sebebi
Sim‘lenn zayif blinyeleri mi? Hayir degil, aksine

ve umursamaz olamayacaksiniz. Hatta muhte-
melen, isler gercekten katlye gitmedidi sirece,
bunu pek istemeyeceksiniz de Zira Sim’lerinizi
hayatta tutmak icin cok onemli bir sebebiniz
olacak; digerleri_. iki vil 8nce The Sims ik ¢kti-
ginda (zerine bol bol dusuntip, fanteziler Gret-
tigimiz bir seydi Sims Online. Ylzlerce yerlesim
brrimine ayrilmis bir ortamda, binlerce insanin
yasadidi, online bir keminun parcasi olmak
son derece cazip gelmistt Maxis de bizler| kir-
madi, highir masraftan kaginmayarak oyunu
hazirladi Nami alip yirimus tonla multipla-
yer'dan ¢ok daha fazla ilgi gorecedini simdiden

Yapmaniz gereken ilk sey kahramanimzi se¢cmek ki
kendisi bir sim’den haska bir sey deil

bu pembe dizi karakterleri sizden ok daha
uzun sire, hem de hig yaslanmadan, geginip
gidebilirler. Sorun ne yazik ki sizde .. Sizin sikil-
gan blnyenizde "Yeni aile yapacagim, bu
Sim'in sapi var, su Sim’in ¢Bpl var, aman ben
sikildim” deyip Sim mezarigina génderdiginiz
kimbilir kag lesiniz var. Kendimden &rnek ver-
mek gerekirse, orffinal oyun arti (i exp. pack-
‘te, nereden baksaniz 6-7 tane yuva kurup yik-
migimdir. Ama her defasinda da sucu Maxis'e
atmanin bi yolunu bulmusumdur. iste bu yazi,
Maxis’in olUme terk edilmis batiin Sim'‘lerin ve-
balinden kurtulmak icin attigr en saglam adi-
min hikayesini anlatiyor, ki kendisine The Sims
Online diyoruz .

Bir ayuncudan kag Sim gikar?
Bundan bdyle arkadaslar, besleyip buylttigii-
nlz Sim’lerinizi ¢épe atarken o kadar da rahat

kestirmek gli¢ degil ama “neden” diye sorarsa-
niz (ki sormalisiniz) agiklayalim:

Oncelikle Sims Online’in The Sims’e yapil-
mis bir “online eklentisi” olmadigini belirtmekte
yarar var, Yant bu, “massively multiplayer” kias-
manindan gkma yeni bir oyun Dolayisiyla, &n-
ceki versiyonlardan butinlyle farkh, yeni ézel-
liklerle geldigini séylemelk igin ille de Level edi-
toru olmaya gerek yok. Amma velakin “Nasll
olacak da oynayacadiz, nedir bunun pUf nok-
tasi?” sorusunun cevabi icin bir siire daha bura-
larda bulunmamda fayda var

Yapay zeka yok

Bircok online oyunda oldugu gibi Sims Onlr-
ne'da da yapmaniz gereken ilk sey kahramani-
nizi segmek, ki kendisi siradan bir Sim’den bas-
ka bir sey degil. Oyundaki bitiin Sim'lerin her
tUrll eylemi gercek insanlar tarafindan kontrol

edilmek zorunda, yani Maxis ortalikta yapay ze-

kaya sdvmenize sebep olabilecek higbir sebep
birakmiyor. Bundan sonra, sayilan yaklasik ola-
rak 20 civarinda olan sehirlerden birini secme-
niz gerekiyor. Duydugumuza gére bu sehirlerin
her biii farkl cografik Gzelliklere sahip olacak-
mis. Keskin bir drnek vermek gerekirse; ister
Katmandu gibi bir dag sehrine, isterseniz de
Los Angeles gibi sabit rakimh bir memlekte yer-
lesabilirsiniz. Tahii se¢me sansimiz olursa. Zira,
diger insanlarin, para verip satin aldigi alanlarn
Ustune ev yapmak gibi bir sansiniz yok. Bura-
dan ¢ok saglam bir "Sims Gnline’da nasil arazi
mafyasi olunur” kenulu bir Strateji Rehberi ¢-
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kabilir ama simdi o konuya girmeyecegiz

Baslangicta ufak ve sevimli bir yuva kuracak
kadar parariz olacak ama isterseniz bir sokak
serserisi olarak da yasayabilirsiniz. Eger kisa yol-
dan banyosu mutfag dizgin, genis, bogaza
bakan bir ev sahibi clmak istiyorsaniz, baska
sim‘lerle anlasip birlikte ev tutmak suretiyle, bu
da mimkiin “Bagimi sokacak sicak bir yuvam
olduktan sonra ne diye biliylk bir ev tutmak
igin diger Sim’lerin agiz kokusunu ¢ekeyim” de-
meyin, zira eve girip ¢ikan insan sayls, size do-
viz olarak geri déntiyor. Yani éneeki oyunda
gelirinizi dolayli olarak etkileyen sosyal iliskiler
bu kez dogrudan paraya dénlsturtlebilir hale
getirilmis. Hemn evin iginde kag kigi clursaniz
olun, herkesin teklifsizee girip keyfinizi kagira:
mayacadl mahremiyet alanlar yaratmaniz da
mimkin Tipki 1CQ'daki “Visible List” gibi oda-
nizda olup olmadiginizi sadece sizin segtiginiz
insantarin gérmesini saglayabiliyorsunuz, Zaten
Sims Online bir oyundan ok animasyonlarla
renklendirilmis bir chat ortami gibi. Toplam
500 kisilik bir arkadas listesi olusturabiliyorsu-
nuz, size Syle sdyleyeyim.

En bi Sim

Maxis bu noktada sizi oyuna baglamak igin
ufak bir de hinfik yapmis. Evinize girip gikanlar-
dan para kazanmak igin kapinin agik olmasi ge-
rekiyor ki bunun anlami sizin online olmaniz.
Yani, zaman zaman sirf para yapmak igin saat-
lerce evde misafir agirlamak, onlan eglendir-
mek i¢in yemek hazirlamak ya da gidiklamak
falan durumunda kalacaksiniz. Aynica Sim’iniz
icin biyik énem taslyacak top-10 ve top-100
listelerine girmek igin de sosyal olmaya ihtiyacr-
niz var.

Bu Top-10 dedikleri ne ola? Rekabet gldii-
nlizi kamelayan bir oyundan baska bir sey de-
gil arkadaslar. Sims Cnline'da en blyik 10 ev-
den en zengin 100 Sim'e kadar sayisiz “en” lis-
tesi var. Dinamik olarak olugturulan bu listele-
rin hangisinde ne kadar kaldiginiza bagl olarak
yine para kazamyorsunuz. Buntar arasinda en
ilginci, bir cesit "musteri iligkileri yonetimi” hiz-
meti veren ve "Maxis'in Gnerdikleri” adi verilen
fliste. Anlatalim hemen; oyunda giinluk hayat-
niz izleniyar, nerelere takildidiniz, nelerden hos-

landiginiz, ne kadar para harcadidiniz falan he-

saba katilarak size bir liste gkariliyor. “Bugun
suraya gidebilirsin, surada sdyle bir etkinlik var
katilabilirsin, suralardan aligveris yapabilirsin®
gibi ve yine sizin aliskanliktarinizdaki degisiklik-
lere bagl olarak gincellenen bir liste bu. Bdyle-
ce aradiginizi bulmaniz gercek diinyadakine na-
zaran ¢ok daha kolay olabiliyor ve vaktinizi bo-

su bosuna tiketmeniz énleniyor.

fRC'nin yeni adh

Diger insanlarla etkilesim Uzerine kurulu boyle
bir oyunda asosyal olma hakkimiz olacak mi,
simdilik bilmiycruz ama en azindan secici dav-
rananlar icin kimi guzellikler diiginllmls. Qrne-
gin sinirinizi bozan tipleri dogrudan "ignore”
edebiliyorsunuz. Ya da ortamda laklak yapmak
yerine ortak bedenileriniz olan‘insanlarla klip-
ler olusturup, gergekten Uzerine konusmak is-
tediginiz seyleri paylasabilecediniz orfamiar ya-
ratabiliyorsunuz. Bu noktada ne cesit bir fan
club kuracaginiza gok dikkat etmelisiniz tabii,,
Ornegin bir LoTR fan club’l agarak butlin ma-
halleyi bagiriza toplayabilic ya da drnegdin bir
Saner Arica fan club’l kurarak sonsuza kadar

dislanabilirsiniz

Evet evet, oyunda Onceki Sims oyunlarinda -

olmayan ylzlerce yeni nesne ve aktivite var.
Yeni nesnelerin sayisi 300 kadar, yapilabilecek
yeni seyler arasinda ise kargilikli voleybol, sat-
rang, tavla, pispirik oynamak gibi onlarca yeni
secenek Aynica digerleriyle alisveris yapabilme-
niz i¢in de araylizde bazi degisiklikler yapilmus.

Burada da vergi
Gelelim k6t habere. . Oyunda bir de vergilen-
dirme sisterni var. Sahip oldugunuz her nesne
igin, Tiirkiye'deki kadar yiksek clmasa da, ver-
gi &dilyorsunuz. Gergi bu odediginiz vergiler
sonradan yol, su falan olmuyer ama ne farke-
der ki... Tirkiye'de de olmuyar Maxisin bu
vergi sistemindeki amac, Sim’lei bilingsiz tike-
timden korumak Harcama yaparken ayagini
denk almayl 6grenmis bir milletin evlatlan ola-
rak bizim bu konuda pek zorlanacagimizi san-
miycrum

Oyunun gkmasina hala aylar var ama eger
bu online cemaatin bir parcasi olmak konusun-

THE SIMS ONLINE w ILK BAKIS = 21

TAHMINI CIKIS TARIHE

Tiir « Devasa Online

12. 2002

Yapim - Maxis

Dadgitim - BeRi dejd.

Bize Gire + Onceki Sims ovunlarmda kendinizi
ok yainz hissettlyseniz hoyecan dozunuzu
yukarilarda tutun. Online bir $ims oyunu,
sadece fiki» olarak bile yeterince pariak.

da hevesliyseniz hazirliklara simdiden baglama-
niz) Sneririm Livin' Large, House Party, Hot Da-
te ve Vacation eklentilerini edinip bol bol pratik
yapmali, gergek hayatinizdan ¢alip Sim'inize ve-
receginiz saatlerin, buna dedip degmeyecegini
gormek icin kigisel analizierinizi hazirlamalisiniz.

Sizinle orada gérusdriz . @
Serpll Ulutiick | serpll@ level.com.tr

Bu bir oyun degil!
1 kufuciokl resimyled The
cduesr




postal 2

Bu “postal” pek ayaga giyilen tiirden degil...

etmeyebilir, ancak Amerikan argosunda cok
ozel bir yeri vardir. “Going postal” terimi bir
elemanin artik basina gelenlere daha fazla da-
yanamadidini ve birazdan etrafin kan géliine
dénusecegini anlatmak fcin kullanilir dersek
pek yanliy olmaz herhalde. Mesela biitin giin

iste patronlar ve diger calisanlar tarafindan ezi-

len, ev hayati ds cehennemden pek farkli of-
mayan bir adam devaml “Ya Sabir!” ¢ekerek
dolagir. Arada bir baska seylerle ilgilenip kafast-
ni rahatlatmazsa, mesela bir motora atlayip
uzun bir tatile cikmazsa, o kisinin bir noktada
patlamasi kaginilmaz hate gelir. Bu herhangi bir
anda ve yerde olabilir, ézellikle de silah tasima-
nin hayli serbest oldugu bir Ulkede yastyorsaniz
her an bu tiirden bir olaya denk gelebilirsiniz
Yillarca tepesine ¢ikilan gariban, kendi halinde
bir aile babas), sirf fatura yatirmak icin saatler-
ce bekledidl kuyrukta birdenbire balatayi yaka-
bilir. Bu gibi durumiarda kisinin elinin altindaki
imkanlar buylk onem kazani, ginkl nerhangi
bir sey silah olarak kultanilzhilir ve etraf kan gé-
line dénebilir. Sonugta eleman patfar ve co-
gunlukla cehenneme yalniz gitmez. Kétll bir
durum yani,

Arizona, 2003...

Bundan hayli zaman 8nce Running With Scis-
sors adl yeni yetme bir firma piyasaya Pestal
adinda bir oyun sirdl. G oyuna dek bilgisayar
oyunlannda siddet ¢ok tartisilan ancak hayli

muallakta kalan bir konuydu. Sonugta Quake

gibi oyunlarda dtismani vurunca etrafa kizil po-

ligonlar sagiliyor olabilirdi, ancak bu asla kafayl
siyirmis bir elemanin okul gocuklar Gzerine el
bembast yagdirmasiyla ayni sey degildi. Cysa

Postal tam da bunu yapiyordu. Arizona’da bir

karavan parkinda yasayan siradan bir adamin
delirip ortam) kan géline ¢evirmesini isliyordu
lzometrik gorinisld, bitmap grafikli ve konu

olarak cok fazla hir derinligi olmayan bir yapim-

di, ayrica Uzerinden ¢ok zaman gegti, haliyle

cogu kimse adini bile bilmiyor olabilir. Ancak
annelerinin tdm uyantanna ragmen “elinde ma-
kasla kegan” bir grup manyak programar bu
oyunun devamini yapiyor ve yine hayli tepki
alacak gibi gériintyorlar,

Postal 2'nin bir devam eyunu oldugunu di-
sinebilirsiniz, ancak pek dyle saylmaz. Hersey-
den once yeni oyun tamamen gelistiriimis Unre-
al grafik moteru uzerne kurulan bir FPS olarak
hazirlaniyor. Bunun anlami oyurr danyasini dog-

rudan oyundaki etemanin gozlerinden gorecedi-




niz ve grafiklerin oldukga iyi olacag demektir

Ancak yapimeilar bununla da yetinmeyerek Kar-
ma fizik motorunu kullanmaya karar vermigler.
Bu oldukga karmagik ve gelismis yaziim yeni ne-
sil Unreal oyuntarinda da kullanilyor. Karma'nin
neler yapabildigine bir érnek verelim, bu fizik
motoru sayesinde oyunlarda sivi maddeler tipki .
gercek diinyadaki gibi davraniycrlar Yere doki-
len su yergekimine uygun olarak akiyor ve cu-
kurlarda toplaniyor. Gergek diinyada kimsenin
dikkat etmedigi bir detay olabilir, ancak bir bil-
gisayar oyununda cok ilging sonuglari olabilen
bir fizik olay! bu, &zellikle oyunda yere doktigu-
niiz sey su degil de benzinse ve elinizde de bir
cakmak tutuyorsaniz

ince gizgi...

Bir insanin akli ashinda son derece ince bir ¢izgi-
nin Gzerinde dengede duran bir cubuga benze-
tilebilir. Normal sartlar altinda hayli dengeli ol-
dugu sdylenebilir, ancak ne zaman ve hangi se-
beple devrilebilecegini kestirmek pek te mim-
kiin degildir. iste Postal 2 yapimcilan sizin ne
kadar siireyle dengede kalabileceginizi sinayan
bir oyun Uizerinde caligiyorlar. Cyunda siradan

bir insan( canlandiracaksiniz, her gln bir strd
basit gibi gdrinen isi yapmaniz gerekecek, me-

sela faturalan yatirmak ya da teslim tarihi geg-

i bir kitabn kiltiphaneye iade etmek gibi. Bir
FPS icin tuhaf gériindyor dedil mi? Yani ortada
&ldiirecek uzayll isgalciler ya da hortlamig Nazi
askerleri yok. Ama zaten oyunun ana temas
da bu, siddet gercekten de bir secenek midir?
Postal 2 size bu secenedi sunacak ve tipki ger-
cek diinyada oldugu gibi delirmeniz igin elin-
den geleni yapacak. Mesela fatura yatirmak
icin girdiginiz bankada uzun ve sikici bir kuy-
rukla karsilasacaksiniz Giselerden sadece biri
agik ve sorumlu memure de agz bozuk, tem-
bel, insanlan karsisinda bekletip sirasi gelenleri
asagllamaktan hayli hoslanan bir tip olzcak. Bu-
nu yapabilir misiniz? Bilgisayarda gergek za-
manii olarak yarim ya da bir saat kuyrukta diki-
lip sonra da gizmelerinizi bile sildirmeyeceginiz
bir yaratigin tum agagilamalarini hazmedip fa-
turanizi yatirabilir, evinize sag salim donebilir
misiniz? Ustelik givenlik gérevlisi ayakia uyuk-
larken ve belindeki tabanca da hayli gekici g&-
riiniirken? Baginiza gelebilecek en k&t sey
“oyunu tekrar yiiklemek” oldugunda, yani
“gergek” anlamda higbir tehlikeyle karsi karsiya
degilken de “iyi bir vatandas” olabilir misiniz?
Eger isterseniz tiim oyunu tek bir defa biie sid-
dete bagvurmadan, bir karincay bile ezmeden
bitirmeniz mimkiin olacak, tipki gogumuzun
hergiin gercek yasamda yaptigi gibi. Ama oyun
sizi delirtip etrafi atese vermeniz igin elinden
geleni yapacak. Sahsen ben oyunu hig siddet
kullanmadan bitirmeyi en azindan bir defa de-
nemeyl planliyorum, ama tabii ne olur bile-
mem

POSTAL 2 B ILK BAKI§ = 23

TAHMINI CIKIS TARIHI
Tiir + P8
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Yapim ¢+ Running With Scissors

Dafittm + Bem dagil.

Bize Giire « I vymn hayll giviiltii koparmign,
#n2 bu daka da fazasuw yapacak gibl girimii-
yor. Ejer tasarun diizgiin yapabiliriorse ol-
dukca swadisi bir yamm olabilie,

Siradan vatandag...

Oyun bir haftahk bir siire icinde gececek sekil-
de tasarlaniyor, her giin bir “episode” olacak
ve size yapmaniz igin bir dizi is verilecek. Disari-
da canl ve yasayan bir sehir olacak, siz siradan
bir vatandas olarak halkin arasina karigip veri-
len isleri tamamlamaya gahsacaksiniz. Ama iste
neyi nasil yapacaginiz tamamen size kalmis,
banka kuyrugunda efendi efendi beklemeyi mi,
yoksa kuyrugu “kisattmay” mi sececediniz ta-
mamen sizin segiminiz olacak. Tabii giddet kul-
lanmay! secerseniz polisle baginizin belaya gir-
mesi kaciniimaz. Ancak her ne kadar program-
alar yapay zekanin oldukga “keskin” olmast igin
calisiyorlarsa da, bu onu yaniittamayacaginiz an-
lamina gelmeyecek. Sakin ve siradan gdrinen
bir vatandasla kimse ugrasmayacaktir, o adam
iki sokak asagisini kan géliine cevirmis bile olsa
“siipheli” davranmiyorsa pek kimsenin dikkatini
¢ekmeyecektir. Ote yandan evin kapisindan gi-
karken elinizde bir bazuka varsa, daha o daki-
ka polis sizi gordigi yerde mihlayacak, ne de
olsa bu tiirden agi ekipmanla sokakta dolas-
mak pek yasal bir tavir degil. Her giinlin so-
nunda bir de biyiik “sinav” gegireceksiniz, me-
sela ilk gliniin sonunda yillik polis konferanst-
nin yapildigi otelden tek parca halinde ¢ikma-
niz istenecek. Her giiniin gorevleri tamamlandi-
ginda bir sonrakine gegilecek, bu arada sehirde
gidebileceginiz yeni bélgeler ortaya qikacak.
Yapimalar sehirdeki vatandasglarin herbirinin
farkl gérinmesi igin modiiler bir karakter tasa-
rimi kuflantyorlar, bunun yani sira olaylarda
snemnli rol oynayan baz dzel NPC'ler der bulu-
nacak, mesela sehrin polis sefi gibi.

Postal 2 simdiye dek bir bilgisayar oyununda
pek fazla denenmemis fikirleri uygulamaya koyu:
yorlar gibi gériiniiyor. Oyunun icerdigi siddet ne-
deniyle hayli giiriiitii koparaca@ simdiden kesin
sayllir, ancak GTA 3 gibi oyunlann aksine siddeti
karsiniza sadece bir "alternati” olarak koyacak
ve bunu yaparken sinirlerinizi sinayacak gibi g&-
riintiyor. Eger yapimailar kafalarindaki fikirleri
program satirlarina ddkebilirlerse, yakinda sirad:-
st bir FPS oynama imkanmimiz olabilir. &

M. Berker Giingir | gberker@level.com.ir
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u konuda bir émiir tiiketenler, bi- belli bir organizasyona ihtivaci olmuyor.

yliclilikle suglananlar, deneme ya- Havaciliga agik fakat gerekli maddi

B

parken Bliip gidenier hep olmug fa- olanagi olmayanlar igin 1986 senesinde

Ugmak tarih hoyunca insanligin en biiyiik hayallerinden biki
olmustur. Bilgisayarlarin ve oyunlarinin geligsimiyle birlikte
artik bu bir cogumuz icin hayal olmaktan cilayor.

kat ugma sevdasi hig bir zaman bitmemis-
tir. Nereden nerelere geldik. Simdi artik
tom diinya bir hava ulasim agiyla kaplan-
mig durumda. Neredeyse kendi gaklerimizi
birakip baska gezegenlerin hava sahala-
rinda bile ugmayi hedefliyoruz.

Istanbul Havacihk Kuliibii kuruluyor. Ku-
Idp araciligiyla ugmak ¢ek daha kolay bir
hale aeliyor. Maddi yukler bilisiilerek
daha da hafifletiliyor. Boylelikle saf ide-
alizmle baslayan bir organizasyon Tilrk
havaciligina katkida bulunuyor. Amaci

Sanal Havaciiik

Aslinda hergey Microsoft'un baginin al-
tindan gikiyor. Microsoft Flight Simula-
tor bu kadar miikemme! bir simiilasyon
olmasaydi buglin sanal havaciiliktan bah-
seden bir ygz1 yaziyor olmayacaktik, Ha-
vacilikla ilgilenen ve PC kullanabilen hir
¢ok kiginin bildigi bu oyun herkesin evin-
de tek basina oynadi& bir eglencelikken

Yurt diginda havacilik hizmetleri ug- Havaciligi sevdirmek ve yaymak. [ste 1997 senesinde yapilmig Squawk Box

“Istikbal Goklerdedir” - M.Kemal Afatiirk

okuyacadiniz bu makale ise kuliibin bas-
kani ve TRVACC direktdrii sayin Ali Ser-
dar Sualp ile yaptigimiz roportajdan gik-
t1. Sayin Sualp her ne kadar kendisini de-

isimli bir ekllentiyle birbirini géren bir

serverlar afina dinfsiyor. Zaten hir gok
verdeki forumlar aracilifiyla birbiriyle

mak isteyen insantar i¢in ¢ok uygun fiyat- lkontak halinde olan tapluluk oraanlze
lara saglanrken Glkemizde biraz Hks aluyor,
statlisiine kagiyor. Gerekli egitime sahip Daha da gerilere gitmemiz gerekirse
olsaniz ve yalmizea ugmak isteseniz bile
ginliik maliyeti 80-90 $ + KDV gibi bir

fiyata mal oluyor. Tabi kendi ugaginiz

sanal havacilik asiinda 198b'da cesitli si-
il Oye oldugu crganizasyonu 8nplana ¢i- milasyonlarla basliyar. Ama bunlar sen
derece ilke! ornekler. Zamanla grafikier-
de miithig bi
cilik unsury

masi Microsoft’un ilk Flight Simulateru

kartmayi arzuladigini soylesede dosyami-

varsa ve onun masraflarini kargilayabile- za yapti81 katkl azimsanamaz. Kendisine geligme yasaniyor. Gercek-

cek kadar varlikliysaniz havacilik sizin sundugu blylk yardimlardan dolay) gok un oyunlarda artarak yeral-

icin muazzam bir zevk. Bu tip havacilarin tesekkiir ederiz.




cikartmastyla beraber doruk noktasina ulagiyor. Biliysrsunuz
Amerika‘da yasanan ikiz kuleler faciasinda bile pilotlarin ucak-
lari ugurmak igin yalnizea M.S. Flight Simuiator‘la kendilerini
edittikleri bile iddia edildi.

Sistemin ana platformu M.S. Flight Simulator. Yani bir
oyun. Fakat yapilan ig son derece profesyonel. Hatta gok iyi ida-
re edilen bir sirketin y8netimi bile ancak bu kadar ciddi olabilir.
Sisternin igine girebilmek igin ise bir cok sinavdan gegmelf ve
kendinizi kanitiamahsiniz. Gergek hayatta da pilot olan kisilerin
yer almas) yiir(irlikte olan sistemin aynen gergek hayatta oldugu
gibi hata kaldirmaz bir denge lizerine kuruimasini saglamms. Her
ayrintiyi en iyi sekilde bilmeli ve her tiirlii prosediirii dogru bir
sekilde uygulamalisiniz. Sinaviarda yaptigimiz hatalar siz kendi-
nizi diizeltinceye kadar ehliyet almaniza engel olacaktir. Ugmak,
sinav, ciddi bir organizasyon gibi bir gok sey sayarak birden ko-
nuya girdik degdilmi?

En iyisi dncelikde sistemi tanyyalim. Daha sonra attindaki ku-

ruluslar anlatmaya baslayabiliriz.

Sanal Havacihik nasil igliyor?
Sistemn basit olarak Virtual Air Control Center (VACC)'1n
(www.vatsim.net) altinda oluguyor. En genis cercevede tek serve-

L GOKLERDE UGMAK UGMAK = poSya = 25§

ra (SATITA) badli 13 alt server yeraliyor. Bu alt serverlar hol-
gelere gére dagiimis durumda. Hepsinin arasindaki bagfantiyi
ana server saglyor. A§in bir alti olan bélgesel server|ar ise her
serverin kapsadidl hava sahasinin adi ile aniliyor. Turkiye Avru-
pa serverinda. Sanal hava sahasini Turkish Virtual Air Control
Center (TRVACC ) (www.trvacc.org) ydnetiyor. Serverin iginde
1ki tip oyuncu var, Bunlar kulede gérevli olanlar ve uganlar.
Ugan grup ise serbest ugan pilotlar ve Virtual Airlines (VA) yani
sanal hava yollari (0rnegin www.flythy.com) olarak ikiye ayrili-
yor. Sistemin iginde tabiki ayrica internet siteleri ve forumlar da
yeralmakta.

Yerde gBrev alan oyuncular ProController adii bir programla
islerini gérmekteler. ProController bir radar programi. Ugus sa-
hasindaki tim gerekli verileri bu program ile elinizin altinda tu-
tabiliyorsunuz.

Ugucular ise Squawk Box‘u kurarak server adina baglaniyor-
lar. Yerdekiler ve havagakiler Roger Wilco adli bir sesli iletigim
yapabileceginiz bir program ile haberlegiyorlar.

Vatsim 2001 senesinde bir grup girisimel tarafindan kurul-
mus. Cok kisa zamanda hizla bilyliyerek bugiin 30.000 lyeye ka-
dar ulagmiglar. Bagta Flight Simulator olmak zere, FLY ve
PS1.3 747 simiilatorlerine de sanal hava sahasi ve hava trafik
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kontrolli saglayan, gergek havacilik kurallarina uygun olarak in-
ternet Uzerinde sanal havacilik kurallarina gére hizmet veren bir

organizasyon.
TRVACC'ninde kurulusu ayni zamana rastliyor. Suanda 52
dyesi var. TRVACC yalnizca hava sahasinin yonetimi ile dedii sa-
nal pilotluk ve kulede gdrev alacaklar igin gerekli egitimi de veri-
yor. E8itim sonuglan, uguslar ve yapilan tim diger aktiviteler
raporlaniyor. Ayrica ugug saatine ve performansiniza bir riithe-
lendirme sistemi de mevcut. Bu riitbelendirme Tlrkiyede sinavla
yapihiyor. Pilota bir adventure (macera) veriliyor. Adventure’lar-
da size verilen belli bir rotay belli kurallar dahitinde ugmaktan
oluguyar. Eder herseyi basarily yaparsaniz riitbeniz onaylaniyor.
TRVACC’ye girmek igin en az 14 yaginda olmalisiniz. Tabiki iyi
derecede ingilizce bilmelisiniz. Cunkil oyunda yalnizca Tirkler
ucmuyor. Ag uluslararas: eldugundan baska tlkelerden sanal pi-
lotlar da sizin hava sahaniza girip qikabiliyorlar. Tiim bu islern-
ferde kullanilan ortak dil ise Ingilizce. Ayrica organizasyona her
milletten insan iye olabilir. Herhangi bir politik veya maddi mis-

yon tagimayan organizasyon son d?rece demokratik olarak yéne-
tiliyor. Hersey secimle yapiliyor. Eger Isterseniz érnedin organi-
zasyonun Japonya‘daki koluna basvurarak gerekli sinaviar ver-
migseniz orada kulecilik yapma sansina bile sahipsiniz.

Eger organizasyon igerisinde hir sorun olursa bu raporla ust
kurula bildiriliyor. Gerekirse taraflarin ifadesi istenebiliyor. Eger
verilen karar begenilmezse bir (st kurula itiraz edebilme hakki
mevcut, Fakat organizasyon bu ise goniil vermis, medeni (iyelerden
olustudu igin simdiye kadar blyik sorulanlar karsilagiimamis,

Neler yapabhiliriz?

Eger isterseniz Istanbul’dan kalkip Prag’a inebilirsiniz. Fakat
hergeyin ¢ok kati prosediirleri var. Tipki gercek hayatta oldugu
giki her hareketinizde izin almak zorundasimz. Ugarken izin al-
madan bagka bir rotaya giremezsiniz. Daha 8nceden yapilan pro-
tokoller sonucu siz hangi hava sahasina girerseniz o hava saha-
sindan sorumlu kisiler sizi yonlendirmeye baglyor. Tipki kendi
hava sahanizda oldugu gibi orada da sisterne siki sikiya bagh
kafmak zorundasiniz. M.S. Flight Simulator‘un gergekei yer mo-

Sanal sinav

Eger sanal Frpilof olarak by sistemin icinde uc;rﬁa_l(
istiyorsaniz ya da yerde gérev almak istiyorsaniz bir
snav vermak sorundasine. Diyelim Pilot olmak istiyor-
sunuz. Bu durumda size bir adventire ve bir sinoyv
zamani veriliyor, Sinavlar iki 1) oluyor. Birincisinde
otomatik clarak bir program sizin hareketlerinizi
kontrol ediyer ve size varilen adventure diginda ha-
reketler yaparsaniz Ug hata sonra sizi sinavdan ot
yor. Yani cakiyorsunuz. lkinicl sinav seklinde ise bas-
ka bir pilat kendi monitéiindan sizin hareketlerinizi
izliyor. Siz ugarken verdiginiz kararlar bu durumda
daha saglikll olarak kontrot ediliyor.
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dellernesi sayesinde Uzerinde ugtudunuz tim yer yizi gekilleri
gergedinin aynisini gosteriyor. Ugadimiz! Prag‘a indirdikten son-
ra onu orada birakip bagka bir ucadt uguramazsiniz, Tekrar ayni
ugadi oradan alip geri donmek ya da bagka hir yere ugmak igin
izin istemek durumundasiniz. Gordiiginiz gibi bir Prag’a inip
aligveris yapamiyorsunuz. Birde etrafta kabin gorevlileri yok.
Onun diginda her sey aynt.

Eger sistemden cok hoglanirsaniz sistemde belli yetkileri al-
mig arkadaglarinizla kendi hava yolunuzu bile kurabilirsiniz. Ya
da TRVACC’nin diizenledigi grup uguslarina katitabilirsiniz. Bu
uguslara katiimak kadar onlari idare etmekte bagka bir eglence.
Bir grup ugadin kalkisini, bir yere intikal edisini ve onlarin teker
teker park yerlerine kadar gotlrillsiinii idare etmek hambagka
bir heyecan. Ozellikle gergek hayatta bunu yapanlar ne demek is-
tedigimi daha iyi anlayacaklardir.
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€ Nulscliorin isllandifn Pro Comtroller‘dan ucaganuz bdyle garinifyor.

Hedefler

TRVALC’nin bundan sonraki hedefleri havacihg: sevdirmek.
Arastirma yaparak bilgilerini arttiran ve vaktini dogru bir sekil-
de kultanarak tiim bunlari belli bir disiplin iginde yapan insanlar!
bir araya toplamak. Universite, liseler ve sosyal kliiplerde sanal

havaciligi sevdirerek internet kafelere kadar inmek, yaylimak is-
tiyorlar.

Sanal havacihdn gercek hayattan tek farki ucagm
sallanmamasi, altimizdan hava gegmemesi ve indiginizde
yanik lastik kokusu almamaniz.

Kimler oynuyor?

Genelde gok iyi bir Ingilizceye sahip, en az lise mezunu cyuncu-
lar bu sistemin iginde. Yag ortalamasi adirhkii olarak 25-35: Fa-
kat 30-40 yas arasinda da ugan oldukea fazla insan var. Godun-
luk Gniversite barencileri. Gergek hayatta pilotiuk yapan insan-
lardan ev hanimlarina, disgilerden kulecilere kadar gok genis bir
meslek yelpazesi en bilylik eglencey! burada buluyor. Sistemin
icerisine girebilmek icin okumak ve kendini gelistirmek sart. Or-
ganizasyonda bulunan insanlar bazen giinde 2-3 saatlerini siste-
min igerisinde gegiriyorlar.

TRVACC benim simdiye kadar gordigim, oyunculardan olug-
mus sanal organizasyonlar arasinda en ciddi olani. Zaten onlar
ugragilarini asla bir ayun olarak adlandirmiyorlar. $iphesiz bun-
da oyuncularin yas ortalamasi ve gercek hayattaki tecriibeleri de
biiyiik rol oynuyor. Aslinda gérdiiklerim beni epey sagirtti. Sanal
eglencenin bu kadar ciddi ve uluslararasi olarak bu kadar degru
ve guzel olarak 6rgﬁt|enrﬁi§ olmasini gdrmek son derece keyif ve-
rici. Eder sizinde ilginizi gekmigse http://ww.trvacc.org adre-
sindeki forumdan gok daha fazlasini da Gdrenebilir, sistemin get-
cek havasin koklayabilirsiniz.

Burak Akmonek hurak@level.cem. it
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Bilen Adam

Oyun oynamaktan sikiidiysaniz, hemen psikoloda gitmenize gerek olmayabilir,

TAVSIYE EDIYORUZ

Bu ay ne oynayacaginiza bir tiirlg
karar veremiyorsaniz, iste size
her tiirden oyun tavsiyeleri.
Boylece biz de maiilerde stirekli
olarak sorulan "Bu ay ne
oynayayim?” sorusundan biraz
olsun kurtuimus oluruz, Belki.

Merhaba,

Ohvan gynanunyy gol sevivorien. Fewa sevivorditm mu demelividin acaba® Cindi son
samuriarida oynadigme highir ovundan seok larmorum. Steden en yuksek natlar

wham opunlaria bile

nrkag wmin aynadildan sonra va bitivep, va da bittrmeden bir ke

e ateyorim, Neden® en fuada oyun conamays sevivarion, ama aynamilktan hos
lanabilecefiin hir oviat bulomyorém, Tuwhaflelk hende mi® teni epunbarda met Ll

e buna bir agiklamg getirin

Griinderen: Anonim

eki, nedir son zamanlarda
P oyuncularda clusan ve bulasi-
¢l gibi goriinen bu sikintinin
sebebi? Biz Level yazarlan gibi nispeten
eski oyuncular, oyun teknolojisinin geli-
sim sdrecinin tim Gnemli asamalarini
yasad.
C64'ten Amiga gibi bir canavara gegil-
di. Sonra hic hesapta clmayan bir sekil-
de babalanmizin PC'leri ortam ele ge-
girdi. Playstation, Sega ve Ninten-
do'nun konsollan oyunlarin kaybolan
"kolay ve eglenceli” tarafini geri getire-

FIRST PERSON SHOOTER

Star Wars: Jedl Oufcast wob2 ~

vam odiyer,

rek blylk basan elde etti. Kisa sire
sonra PC'lerde "Ogiincii boyut” kesfe-
dildi. Ve tim bu gelismeler, 1986-1994
yillan arasinda ve sekiz sene gibi gok ki
sa bir siirede oldu. Bir oyun platfor-
mundan sikilmaya firsat bulamadan
mithig bir yerilik bizi oyunlara yeniden
baghyordu. Ve sonra birden ne oldu bi-
liyor musunuz? Oyun teknolojisindeki
dedil ama, oyun anlayisindaki gelisme
Ucinch boyutun kesfi ile birlkte duru-
verdi. 1998'den bu yana daha iyi 3D
grafik, daha gergekgi efektler, daha

STRATEJI

am, yio do Novoes b be abi!

Imandirigy oyunlar vapmak Igin udtasan
ureticiler, oyunlarda en son ikmal edil-
mesi gereken seyi atladilar Eflence
Anahtar kelime b i5te, eflence. Eglen
celi degilse oyun oytamanin ne anlarm
var ki?

Iste duftm noktamiz arkadaslar
Ne zaman ki ovun yapimcilan 30 kart
treticler e birikte birbidenn pohpoh
lamay! birakip "SGper 30 teknalojisl, en
son parlama efektied bizim oyunda als-
cak!" nidalan atmayt birakirlarsa, ne 2a-
man oyunda gercekeilik kadsr edlence-
nin de an plana gkmas: gerektigin ye-
niden anlarlar, o zaman siz de ayun oy
namayl sevimeye devam
run sizde deqil, 30 ekran karti Oreticlle
ri ile birbirinin swting sivazlamaktan
adam aibi ayun yapmaya firsat bula-
mayan ayun firmalarinda

edersiniz. So-

ROLE PLAYING

)

= |

Herves of Migit & Magic 4 %88 ~ Dungeon Siege 2480 ..

Bu ay ofisto & ok syRalifimz avtm oidv.  Gagem ay “selyor” demmigih. Gold, vikm, Dungzon Slege, Blablo 2'y) Magsfi oftl, Sar
Sirayia Barker, Tujbok, Burak vo Swan’) ela haia pecomed. Gorgl, banca raemmal
Bociren BYIN, hayatina doaltsestch'lemds de- oymew arasivda &2 da alsa simiik kakli

akiymn igaren bir oyun olsa da, Bunguon
Stage’l rindasiardn sirimmoyl soven hearkes
oynEmall.

=== =
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nasilpuanveriyoruz?

Hangi cyunlar paranizi hakediyor, hangi
oyurlar arada srada oynamaya deger
ve hangi oyunlardan kagarak uzaklas
malisiniz, size sdylemek bizim isimiz ve
bunun farkindayiz. iste bu yizden Tdrki-
ye'deki en ciddi inceleme sistemine
sahibiz.

- Inceledigimiz oyunlara verdidimiz pu-
an, bir oyun icin énemli olan alti kritere
ayn ayn verdigimiz puanlann toplamin-
dan clusuyor. Bu alt kriter, Level Karne-
si'nde de gdraiginiz grafik, ses ve md-
zik, oynanabilirlik ve atmosfere ek ola-
rak; kir oyun icin ¢ok énemli olan eglen-
ce faktdril ve oyunu inceleyen yazarin
kanaatinden olusuyor

- Kesinlikle, henlz tamamlanmamis
oyunlari incelemiyoruz. Oyuniarin beta
kopyalarini, ne de video/muzikleri oyun-
dan sokulmus internet kopyalanni kesin-
likle incelerneyi reddediyor ve oyuna ha-
kettigi puani vermek icin, piyasa versiyo-
nunun elimize gegmesini bekliyoruz
Ama cok dzel durumlarda, oyunlarn ba-
sin icin 6zel hazirlanmis ve dagrtic firma-
nin bize sagladigi ozel versiyonlanni in-
celiyoruz

+ Bir oyun sadece o kategoride usta olan
yazarmiz tarafindan incelenir. Bdylece,
hir oyunu inceleyen yazarimiz, o tiirden
dnemli alan her oyunu incelemis ofmasi-
ni ve oyuna daha saglikl bir puan ver-
mesinhi sagliyoruz

Bligl kgin + Oyuna on yakin weh adeos]
Yapim + Yapime! Firma
Daiitim + Bafitict Fiema
Minimum Sistem < Yapimct fiemanin Sasril mizioum
sistom geroksismiori
iinerlien Sistem « Biim dmerdint? iest sictem geroksinimion
Tiir » Dy Wi
Multipiay « lateract vo af izorindon oymiara
dostek verly vermedil
Artilar + Sysm tavelyo otmemizin baglica sabepiorl
Elsiler = pymaa se zayif yasar|
Altematifier « Byssa su cok beszeyen dijer yapimbarin
hizden aidikiam seiisr

LEVEL NOTU

SPOR

ACTION

Yony Hawk's Pro Skater 3 - %81
Birgoimuzon burun Knirdigim gireblyo-
rum (avst dyle, ne var?). Ama iutbol
haricinde bir oyma da gans verdn. Plsman
olmayacaksimz.

IRV (WY e —

Grand Theft Aulo 3 %088 .
Isamimaz ama Motal Gear Solid 2°¥l bir
ay iginde Esteden postaladi 6TA 3. PG
yorsiyonu da gelscok ay sonusa gelfyor.

-Eger bir oyunun Level Hit veya Level
Klasik ddulii almaya aday olarak gord-
yorsak, o oyunu sonuna kadar oynadik-
tan sonra inceleriz, Ama istisnasiz bitin
oyunlar en az 10 saat incelendikten son-
ra yazisi yazilr
Ve eder bir oyuna haksizlik ettigimizi
distnlyorsaniz, bize yazmanizi isteriz.
Surekll olarak kendimizi gelistirmek en
biyik dzelligimiz oldugundan, bir hata-
miz olduguna inandifiniz anda bize ya-
zin. Bunun icin mail adresimiz level@le-
vel com.tr.
Puanlar neyi ifade ediyor?
%00-%100 arask: Level Klasik odilli
alan bir oyunun, size uzun sdre unutama-
yacaginiz bir oyun tecriibesi yaratacadi ke-
sindir
%,80-%089 arasl: saygn bir
yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik clmasalar da,
vereceginiz paraya degecektir

% 70-%78 arasiievel Hit al
mayl haketmemis cyunlar ke-
sinlikle coplik deglildir. Aksi-

ne, bu puani almis oyunlar gérilmeyi
hakeden, iyi oyunlar olacaktir. Eger tur-
den hoslaniyorsaniz, géndl rahathgiyla
alabilirsiniz.

0/950-%069 arasi: incelememizi oku-
duktan sonra, sadece oyunun turdn-
den cok ama ¢ok hoslanyorsaniz alma-
yi ddslindn.

%u30-%49 arasi: Bu kategorinin asagi-
larindaki oyunlardan uzak durmanizi
tavsiye ederiz. Ama 45 ve Uzeri oyunlar,
herseye ragmen, birkag saat eglenmeni-
zi saglayabilir. Yine de, her zaman icin
paranizi harcayacak ok daha iyi oyunlar
olacaktir.

%1 %29 arast:Bu aralga

diisen oyunlara da verecek

bir ddulimiz var Anlamini

bilen oyuncular, yaninda Le-
vel Shit logosunu gordukleri bir oyun-
dan bucak bucak kagmalidiriar

ADVENTURE

- -
"’ by i

-

serigiaden.

= ——

Blade Runaer %81 .
iniminioll aylarda gelocex olam Syberla Golln McRao Rally 3' beiderion, Scin-
Iyt glmazsa, Blade Rusmor atia kg
#irg barada, Aral hthalat'i Best Games  rar yagamenuz Icia Ft 2001'] tavslyn od-

7
st 70

AGE COMBAT 4
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANGE

sf 58  BUMPER WARS

si 59  CRAZY MINIGOLF

s| 77 DRACULA 2: THE LAST SANCTUARY
s/ 30 DUNGEON SIEGE

sf 54  FREEDOM FORGE

sf 57 GHOST REGON: DESERT SIEGE

sf 66  GRAND THEFT AUTO 3

sf 76  GUNFIGHTER: LEGEND OF JESSE JAMES
¢f 34  HERDES OF MIGHT & MAGIC 4

sf 38  JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST

sf 44 LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2
1 73 MAXIMO: GHOST TO THE GLORY

s/ 76  MEGAMAN X6

8 42 MIGHT & MAGIC 9

s1 58 PBA BOWLING 2001

sf 77  PETER PAN

sf 59 REAL POOL 2

sf 50 SHEEP, DOG & WOLF

sf 52 SIMS: VACATION

st 72 STATE OF EMERGENCY

sf 43 TONY HAWK'S PRO SHATER 3

sf 74  VAMPIRE NIGHT

sl 46 VIRTUA TENNIS
DUNYADA EN COK SATANLAR
PC vegen ay KONSOL gegen ay
1- Tha Sims: Vacation 7= 1- Grand Thefl Aute 3 Om
2- Star Wars: Jodi Outcast 0= 2- Matal Gear Sofid 2 om
4- Modal of Ronar: Alied Assaull {301 3~ Gran Turismo 8 i
4- The Sims: Hat Bate O 4 Tekken Tag Tournmment &
5 The Sims ME g Knockout Kings 2002 N
§- Championstip Manager 01/02  UF)  §- Statn of Emergency Ly
7. Command & Conquor: Renegade 0 7. Tony Hawk's Pre Skater 3 “WITE
8- Heroes of Might B Magic 4 §E 8 Max Payne o
8- Dongeun Hiege e 9- Pro Evolution Soccer ym
10- Tany Hawk's Pro Skater & b 10~ Hosdhonier

Kaynsk: HAPA iaftabk rosml satig Rstsiorisgen dariommiytr.

YARIS

[l
-

SIMULASYON

— . ]
e -~

- g,

Formula 1 2001 %86 ~%89

"

IL-2 Sturmevlk %002 .

Iyl bir simuissysa az balunp. Mikemmeol
bir simalasyon Iso, Gok daka rorsar. H-2
Sturmovik Ikincl katoperiden bir oysn.

macher kardoglerin zaferierinl tekrar tok-

yoruz siziore.
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Bir zindan ancak bu kadar konforiu olabilip

aklagil 45 yildir yaziyorum su deryide.

Hadi arddan 8 ay askerligl gikart, 3.5
yidan biraz fadial igte. Ve bunca aytlir yarma-
ma radimen bir yaziyi yazarken -kase yazis,
editorden, inceleme, farketmes- benl en cok
znrlayan sey hep yazimn girizgah) aimugtur.
Yaziya nasil gledigln dnemiidir. Daha ik satir-
larda pkuyucuyy yakalayamazsan " Eseh, sen
de ne scleblyat parcalamigsin be kardesim!
der ytizlne ve onu kaybedersin, Ozellikle jnes-
leme yazilarinda ok dikkat etmen gerekir gi-
rizgahina, yoksa patie patir gegilie ltinayla
yazdiGin yar.

Simdi ise 3.5 yildan daba Faxla zorlaniyo-

rum. Nesen diye soracak elursamz, az sonra
Inceleyecabim oyun, basit bir girigi hakesml.
yor. Bu tirle flailenmeyen okuyucularn bile
siyle bir durdurulup, dikiatinin bu oyuna gz-
kilmesi gerellyor. Bir kere; bu oyun aksiyon
REG oyunlarina yeni standartiar geticlyar.
Blrgok agidan, Diabla aibiyillarm testine da-
yanmig bir klasige burun kivirmaniza yol agi-
yor. "Nasil olmug da bunu daha 6nce diigine-
mamigler? diyacediniz miithis, ama bir o ka-
dar da basit filkirler igerivor, Grafikleri, mi-
zikleri ve seslerlyle teradeyse mikemmele
yakiagiyor. Ve iste sahpeve gslivor. Yeni bela-
miza merhaba deyin; I5te Dungeon Siege!

nsle

Yargunum zindancibag

{Az Bnice biitiin bilaisayar oyunu yazarlarinin,
yazim hayati boyunca en a2 bi kere Basvurdi-
30 “girig yapmakia nasil da zorlanyorum®
adly uouz numaray) uvguladifmi ve bunun, ka-
billyetsiz tim yazarlarin baswurdudu hir nu-
rmara oldugunozy bilmeni2l istsrim.)

Evet, Dung=on Siege su katiimanis bir ak-
siyon RPG. Amaciniz, elinize geécirdiginiz har
tirll kesici, delici, ezic aletle karsiniza gikan
yaklagik 250 farkl: gesit varatidi kesmalk, del-
mek ve ezmelk: Diablo 2'dek] gibl yizlerce g
gt 2irh, kalkan, Kiltg, +2 to Strength amulet,
+3 to “hapkac olasiligi® bilezik, +4 to “hem



tiikiis & hem kistah” kipe topluyorsunuz. Bu
tiir “esya cenneti” oyunlarda klasik oldugu
lizere, oyuna kendinizl bir kaptirdiniz mi gece
geg saatlerde “Bir level daha atlayayim, sonra
uyurum® yalamim kendi kendinize tekrarlaya-
caksiniz.

Ve igin tuhaf, biitln bunlari, simdiye ka-
dar gérmedidiniz giizellikte Ug boyutlu grafik-
fer iginde yapiyorsunuz. “isin tuhafi” tamla-
masini kullandim, ¢linkil simdiye kadar strate-
ji veya RPG'lerde Gigtincli boyutun igin igine
airmesi, genellikle faciayla sonuglanirdi (bkz.
Pool of Radiance). Ve lic boyutlu bir oyunun,
dizellikler RPG lerde, klasik izometrik girls
agisimin yerini tutamayacagini digiindrdik...
D51 gérene kadar.

Dungeon Siege, inaniimaz 30 agrafiklere
sahip olmasinin yanisira, 30%i oyuncunun isi-

ni kolaylastirmak icin kullanmay basarin flk
izometrik oyun. Nasil mi? Mesala arkasina
gectiginiz agaclar ve duvarlar tath bir sekilde
saydamlasiyor, Savag alaninl farkl agilardan
girmek, mouse’u ekranin sadina soluna gatur-
mek kadar lolay. Yakinlasip uzaklagmak da
yle. Her silah, her zirh, her sapka envanteri-
nizde nasi| gérintlyorsa, tizerindeki enince de-
taya kadar (zerinizde de ayni sekilde gorini-
yor (Diablo gibi bitmap grafik kullanan ayun-
larda birllerce esyayl tek tek glzmek “bir mik-
tar” sikardi).

Oyunun gectigi dinya asla sizi sikacak ka-
dar kendini tekrar etmiyor. Bazen yemyesil or-
manlarda, bazen de karla kapl| bélgelerde sa-
vagiyorsunuz (en sevdigim yerlerden biri). Ta-
bii adinda “zindan’ kelimesi olan bir oyunun
gogunun yeraltinda gegmesi kaginilmaz oldu-
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gundan, zamaninizin godunu karanlik dehliz-
lerde yaratik keserek gegireceksiniz. Zindan-
larda da birbirinden mithis gozellikler gizli.
Her ne kadar Diablo 2 gibi her oynadiginizda
farkl sekilde yaratilmasalar da, detay olarak
Diablo 2yi katlayip ataliyorlar. Karanlik ma-
garalar, yekpare tag mimarisinde son nokta
olan Dwarf madenleri, goblin eser tahta-ro-
botlarla kaynayan metalik koridorlar sizleri
bekliyor ve bu kadar uzun oyundaki higbir rme-
kanin sizi stkmayacak olmas da kulaga Inanil-
maz geliyor. Ama Byle.

Ciftciden bilydci olur mu?

Oyunun hikayesi Ehb adli diyarda gegiyor.
Yiizyil énce blylk kahramanlikiar yapan 10th
Legion adli askerlerin torunlari olan bizler,
artik savastan vzal ciftliklerimizle uragirken
normalde tek tik koyun calmak icin saldiran
Krug'lar (Orclar?) azitir, Yizlercesi birden,
Ustelik kendilerinin asla sahip almadidi bir us-
talikla yapilmig silahlarla donanmig halde Ehb
kasabalarini ve sehirlerini yagmalamaya basg-
lar. Krug'larin birden bu kadar oraanize olma-
simin arkasinda Gaoblin'lerin zekas (goblin ve
zeka mi? hikayeyi yazan arkadas pek AD&D
okumamig galiba) oldugiindan sipheleniimek-
tedir. Bu tehdit altinda yasar ve tarlamizi ga-
palarken bir arkadagimiz yarali olarak tefhli-
kenin gtirindiatnden cok bilylk oldugunu ve
hemen Stonebridoe’e gidip Gyorn adli sovalye
ile kenugmamiz gerektiaini séyler ve kollari-
mmizda 6llir. Bu andan itibaren artik bir giftci
dediliz biz. Atalarimmizin savascl genlerl birden
kontrolll ele alir ve yabay kapti@imiz aibi
komsu ciftliklerdeki Krug'lara dalariz.

Hemen farkedecediniz (zere, Dungeon Si-
ege'in en zayif yani, hikayesi. Binlerce fantazi
romani ve oyununda islenmis olan “Amanin,
taha dnce pek zeki olmayan yaratiklar hir
araya gelip kbylerimizi basiyor, Bunuh arka-
sinda ne menem bir gli vardir acep?” gibi kli-
se olan hikaye o kadar zayif iglenmis ki, Zaten
oyunun grafiklerini gorduginuzde yamulacagi-
fiz igin, ortamda takip etmeniz gereken “kor-
kung koti bir olay™ oldugunu hemen unuta-
calisiniz. Sadece sehirlere vardiginizda
“Chapter biimemkag” diye araya given ve
oyun il grafik motoruyla hazirlannmig demola-
vl gdrince “Aaa, bir hikaye vard dedil mi?
Evet evet!” diyorsunuz. Ama bu hig dert dedil.
Dungeon Siege'in esas olay|, muthig grafikler
esliginde size hinlerce yaratik kesme imkan
vermes| zaten. Simdi itiraf edin, hanginiz Di-
ablo 2'yi “Diaklo'yu durdurmam, dinyay: kur-
tarmam ldzim!” gaziyla oynadi? Hepimiz (ben
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dahil) “bir level daha atlamaliyim, Blizzard
yapacak seviyeye ulasmaliyim, su yesil Set
Item’in eldivenlerini de bulmalyim hirsiyla
aggozlilugimiiziin kolesi olarak sabahlamadik
mi Diahlo 2 ile? Ayni sey Dungeon Siege igin
de gegerli iste. Ama Baldur’s Gate 2 serisini
delicesine oynanis bir editér olarak en azin-
dan umursayacagim kadarcik da olsa iyi bir
hilaayesinin olmasin isterdim Dungeon Si-
eae’in.

Karakteriniz kac gram?

Oyundaki karakter gelisimi hem gok basit,
hem de gok mantikli olmus. Gelistirebilecedi-
niz dart yetenel, i de ozelliginiz var. Yete-
nekleriniz udgiis gbause dbviis (Melee), ok kul-
lanma (Ranged), savas blylichlGgi (Combat
Magic) ve doga bilyliler] (Nature Magic) ola-
rak dorde ayrilmig. Oyuna basladiginiz andan
itibaren nasil bir karakter yaratmak istiyorsa-
niz, karakterinizi o sekilde gelistirmekte ser-
bestsiniz. Diablo 2'de belli bir seviveye geldi-
dinizde kazandiginiz yetenek puanlarini yete-
neklerinize dagitirdiniz. Dungeon Siege’de ise
bir yetenedinizi gelistirmek icin, onu kullan-
malk zorundasiniz, Bir sévalye mi olacaksiniz?
0 zaman stirekli olarak yakin doviig silahlar
kullanarak Melee yeteneginizi arttirmalisiniz.
Okgu-savas biiylicsti karigimi mi?2 0 zaman
hem suirekli Combat Magic biiyilleri yapmali,
hem de yayimzi kullanmalisiniz. Bu sistem
bence cok daha iyi ve espek olmus. Ufak bir
tavsive: Herseyi biraz yapabilen bir karakter
yerine, bir veya iki yetenedi ok iyi bir karak-

ter daha bagarili olacalktir.
Ozellikleriniz Ise Strength (giic), Dexterity
(ceviklik) ve Intelligence (zeka). Bu (g szellik

de genel olarak hangi esyalar kullamp kulla-
namayacadiniz) belirliyor ve yeteneklerinizl
kullandikca gelisiyorlar. Yetenekler ile ozellik-
lerin iliskisi de cok mantikli. Eger siirekli gi-
Glis gdguse carpisirsamiz, bir sure sonra giicii-
niiz artacaktir. Sirekl| bliyll yaparsaniz ise ze-
kaniz. Yeteneklerinizin aksine, kullanmadii-
niz Gzellikler de zamanla artiyor, ama bu o ka-
dar yavas oluyor ki farkina hile varamiyorsu-
MLIZ.

Gordigintiz gibi Dungeon Siege‘in karak-
ter gelisimi, Diablo 2'nin “mace al, yaratikla-
rin kafasina vir, sonra kazandigin experien-
ce’t biiylicti yapmak icin harca® kabilindeki
sisteminden gok daha mantikli, Kullandiginiz
ozellik glglenirken, digerleri gidiik kalacak-
tir. Ama oyunun 6zellikle baglarinda benim
gordigim baz| dengesizlikler var. Dzeliikle
Nature Magic arttirmak baslarda ok zor.

Tam aksi sekilde, ok¢u yapmak da cok kelay.
Bu dengesiziiklerin bir sonraki yama dosyas
ile diizeltilecegini umuyorum.

Benim birgok arkadasim var,

ne yapmaliyim?

Tabil ki multiplay Dungeon Siege oynamalisi-
miz. Burak, Online kdsesinde oyunun bu dzelli-
ai hakkinda detayl bir yazi yazdid igin ben
fazia girmek Istemiyorum. Ama DS‘i multi oy-
narnak son zamanlarda Tugbek’lerle birlikte
yaptigimiz en edlenceli isti (cep telefonlarimizi
caldirmale ve kanepede kim uyuyacak diye
kavga etmenin disinda).

Yaniniza birgok karakter katiliyor, ama
para karsiliginda. Ama bu karakterlerden ba-
zilari size gol pahaliya katiliyor. O yiizden,
ileride karsilasacaginiz saglam amealar icin
para biriktirseniz iyi olur,




4

¥
i

= I

m— e )
" |t

HE R

1

p—
BT J (e

—

WAE Pupt
atrues sst -

Oyunda karsilasacadiniz birkac nokta cami-

nizi stkacak. Bir kere, oyunu bitirseniz dahi
yapamayacagimz biytlerle kargilasacaksiniz,
giinkil tek oyunda asia 80. level Nature Ma-
gic’'e ulasamayacaksiniz. Ayn sekilde, ne ka-

dar para toplarsaniz toplayin, bir sonraki sehi-

re ulastiginizda alabilecediniz en iyi zirh ve si-
lahin, saatlerdir topladi§iriz tim paray| go-
tird(dini goreceksiniz. Tabii bir de, Town

Portal tarz, sizi en yalandaki koye gotiren bir
bityiiniin olmamasinin eksilkligini de cekeceksi-
niz. 1ki kasaba arasindaki mesafenin saatler
stirdligiing dostniirseniz, ozellikle Health ve
Mana Potjon agisimdan kithk cekebilirsiniz.
Ben Act 2'nin sonunda Health Potion’im kal-
madi@i igin o karli ermandan deli danalar gibi
kagarak kasabaya ulagmaya calisti@imi bili-

rim.
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Oyunda sizi rahatlatmak igin diisuniimis
bir diger etlken ise, esekler, Topladiginiz esya
lar envanterinize sigmiyor diye atmaniza ge-
rek yole, clinki) onlar) tasiyacak esekleriniz
var. Bu esekler normal karalterlerin (i kati
esya tasiyorlar, savas sirasinda en arkaya ka
giyorlar, cok sikistiklarinda jse cifte bile ata
billyorlar. Ayrica, oyunda bulunan “tek tusa
basarak yerdeki tiim ganimeti toplama’ fonk-
siyonu sayesinde sizi hi¢ ugrastirnuyorlar.

Ama belkide Dungeon Siege’in en can alict
noktasy, inanilmaz rahat olan oynanisi. Ekran-
daki arabirim o kadar rahat hazirlanmis ki,
savaslari, envanterinizi ve bilyiileri istediginiz
anda Istediginiz sekilde yonetebillyorsunuz.
Toplant 8 farakter] aynranta yinetebilecedi-
nizi digiiniirseniz, bu hayati Snem tagiyor.
Eder oyunun kontroll rahatsizlik verici olsay-
di, Dungeon Siege ok kotil bir oyun olabilirdi.

Birkac dostla giilliik giilistanlik

Evet arkadaslar, Dungeon Siege muhtegem bir
oyun. Qynamasi zor olmasi gereken oyun, mut-
his fikirlerle ve 3D arafiklerin akallica kullani-
mi sayesinde cok eglenceli hale getirilmis.
Ama derseniz ki “benim FRP anlayisim Bal-
dur's Gate 2'dir”, o zaman dikkatll olun. Bu
ayunda sifir hikaye, ama yiikli miktarda kesi-
lecek yaratik bulacaksimz. Sief eglence, sirf
aksiyon istiyorsaniz da, ne durtyorsunuz? Ko
saral alin ve bu yilin en lyi oyunlarimdan hirini

lagirmayin!
Sinan Akkol | sakkol@level.com.tr
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Geri Dondiiler

H eroes of the Might and Maaic, sira ta-

isimilen cole daha fazlasidir, Boyik, ender ve

banli stratejl tutkunlar 1gin basit bir

slirlillevici blr turin sanal dilnyadak] gelmis
gegmig-en lyi Broedidir: Tahtsiz bir kral, gb-

Flinmez bir maceracichr, Sizialir, cok uzaklar-
da 'egsiz diinyalara shrer, Iclerinde kaybolur
gldersiniz. Yolunuzu bulmay) basardidinizda
ise mice savagfarda kilicin've bliylintn efedis!
olmug; nice krallikdarin kaderini dedigtirmiy;
gerek agk yolunda dipsiz kuyulara gipmis, ge-
rélse de tzglriik adina kavip or-

é manlarda iz strmussinizdir.

A .ir Tagsiz kralin giriinmez ma-
'.r‘ A ceras) olimgsu-

nuzdur, "' Gilg

ile Beyd“niin * Kahramanlikim bulmus, Gze-
rinize glymisinizdir,

Gizlerinizi kapatip derin bir nefes slmaniz:
tavslye ederim, Heroes of Might and Maglc
saleninin fordincisine hosgeldiniz,

Efsanenin dogusu, baslangicin efsanesi
HOMRMA piyasaya gergeklen de bomba it
digttl, Hatta kiighk dlgekil bir deprem, orta
baylu bir meteor etkisi de yapl denebilir. 300
adh dinyaca anemlitl) firma Heroes aibl muh
tesem Blr oyunta kalplerimiz! galdi§indan bu
yana 5-& sene gectl ve suanda bu oyuniun
25000 (yaziyla dort) tubmak inanin bana he-
yecan verict ve cosku doll bir sahne, 3D0'nun
her pyununda kesfedecek bir dolu veni glizellik
oldudunu bildigimden HOMMAa'tin bize bu sa-
fer ne verecedl blyik merak konusuydu. Peki
almus rmu? Olmaz mi be, Oragon Golem'ler,
Phonex‘ler, Behemot'lar gibi elmus.Bir stird
k|l yenililc yine sanat eserl maziklerl, siril-
leyici kanusu ve enfes synanabiliFliglyle larsi-
mizda duruyor sevaill Level halla.

Oyunumbzdak] siriisline bereket venilikler
Ve pynanis tarzini anlatmadan ance soyle bir
konuya gbz atalim Isterseniz.

Hatirlayanlarimz varsa: 3, oyvundaki cam-
palgn'lerin Birinde uzun bir sire boyunca Ar-
mageddon's Blade'in pesinden kosmiistuk ve
en nihayet elde edebilmisthk. 15te daha sonraki
rarmanlarda alalade bir-meydan savasinda bu
kiligta: difier bir efsanevi kilig olan Sword of
Frost tki varafin liderierinin elinde kars karsgi-
ya geliv. Ancak bilinmeyen bir sey vardir ki, o
da bu 1ki kihiein birbiring giddetie vurulmamas:
gerektigl. Ama kaginilmaz elarak liliglar bir-
birlerine dederler ve o anda zaman durur. Cok
biylik bir patlamayla birllkte arka arkaya so-
nu kesiimez Karkung felaketler bagudsterrmeye
baglar ve onlerine gikan her seyvi sonsuza dek
yol ededler, Tim gezegen Kisa siirade giirik
bir glma gopuine dantisir, Ama olan biten kiva-
met bile alsa her zaman bir B plan ya da arka
Cikig kapisi vardir. Gezegenin en kitrvetll bi-
ylciiler taratindan son anda bagka bir boyuta
agilan kapilar iclerinden gegmeyi bagaran hee-
lces| yepyeni ve taze bir nezegens tasimalkia-
dir. Bivlece tarih sayfatari bUyiik blr giieiltoy-
e kapamir ve binyiliar boyunca kurulan tdm
diizenler, kralliklar, dederler, Inanglar, kisa-
cas) tihm kavramiar bagtan bir kere daha bas-

lar



Iste oyunumuz bu senaryoyu anlatan bir
demoyla agiliyor (demo sayisi konusunda is-
raria fakir kalmaya devam eden 3D0'dan bu
sefer de pek bir sey beklemeyin derim, glinkl
tiim oyun boyunca gérebileceqiniz yegane 3D
animasyonu izliyorsunuz su anda) ve bu hika-
yenin arkasinda gelisen birbirinden bagimsiz 6
ayri campaign’le devam eder. Burada israrla
hikayeferdeki siriikleyiciligin 6n plana giktigi-
ni belirtmeliyim. Biliyorum godunuz bayle
turn-based stratejiferde konuyla ilgilenmekten
ve oyunun tam ertasinda gikan uzun metinleri
okumaktan kagiyorsunuz, ama inanin bana bu
seferkiler iyl bir film senaryosu edasiyla hazir-
lanmig gok kaliteli senaryolar. Oyunun igine
girme konusunda o essiz miziklerin yaninda
en gol yardim edenler bu dykicikier olacak
{(sirf hikayenin devamini okuyabilmek igin hile
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tartismasiz en milkemmel oyunu ilan ediyorum
huzurlarinizda.

Eviniz, Yurdunuz, Biricik Kaleniz

Oyunun en can alici degisikligi kate tirlerinde
olmus. Heroes 3'te 9 ayr kale tip vardi ve
bunlar birbirinden bagimsizdi. Simdi ise hirbi-
riyle daha iliskili & ayri tiir var. Bunlardan 5
bilyii 1'1 de giig kalesi; bilyliyle [laili olanlar
Maagic kart oyunundan calinmiscasing ayni bir
sistemle birbirlerine bagli. Style ki, her byl
kasabasi mavi, beyaz, yesil, kirmizi ve siyah
paletlerinden olmak tzere bir renge sahip. Her
kalenin ise iki dost iki diigman rengi var (ma-
vi, beyaz ve siyahla; beyaz, yesil ve maviyle;
yesil, beyaz ve kirmiziyla; kirmizi, siyah ve ye-
sille; siyah da kirmizi ve maviyle dost, ayni

mantik Maagic'de de var. Bu renklerl pentag-

Cok ender olarak goziime carpan bir kac eksiklik
haricinde oyunu fantastik sira tabanh strateji
tiiriiniin tartismasiz en miikemmel oyunu ilan ediyo-
rum huzurlarimizda.

yapip sonraki bolimlere atlayan arkadaslarim
var desem, di i Selguk?).

Simdi gelelim herkesin bekledigi, istedigi
ve merak ettigi su yeni oyun ici aiizelliklere,
yeniliklgre. Oyunda bir cok major dedisiklik ol-
mug ve Heroes 3'te gdziken acikliklarin ik
godu basarili bir sekilde kapatilmig. Cok ender
olarak gozlime carpan bir kag eksiklik haricin-

de oyunu fantastik sira tabanli strateji tirtnin

ram seklinde dizerseniz herhangi bir rengin
dost renginin kemsu, disman renginin de karsi
kogelerde oldugunu gorebilirsiniz). Dost renk-
teki kaleler birbirlerinin blyOlerini rahatlikla
yapabilmelerine karsin, diisman renkte olanla-
rinkini Garenmek cok daha uzun bir udras: ge-
rektiriyor. Barbar kalesi ise eskiden sinirli sa-
yida blyll yapabiliyorken (level 3'e kadar)
simdi biiyliden elini etegini tamamen gekmis

kendi yolunda kiliciyla tam siirat ilerliyor. Ka-
lelerdeki en buyiik diger degisikliklerden biri
ise yapabileceginiz yaratik tipleri. Artik bir
kalenin destekledigl tim yaratiklar gikarta-
mayacaksiniz. Hayatin her noktasinda oldugu
gibi gerl déntistimi olmayan secimler yapmak
zorundasiniz. Tdm kaleler her birinden ikiser
tane olmak Uzere 4 Level yaratik cikartabiii-
yor. Bunlardan 1.Level'daki [ki yarati) da ya-

pabilmenize kargilik diger Level'daki yaratik-
lardan sadece birini yapabiliyorsunuz. Ornek
vermel gerekirse mavi renkteki Order kalesi-
nin 2. level yaratiklari Gold Galem ve Mage.
Mage'i sectiginiz anda (ki tavsivem Mage'i
segmenizdir) Gold Golem binasi kapanacak ve
bir daha asla bu binay: yapamayacaksinz (ta
ki ayni kaleden bir tane daha ele geclrip segi-
minizi diger yonde yapana dek). Bu HOMM
tarihinde gordigam en basarili fikir. Boylece
oyundaki gesitlilik inanilmaz artmig. Kale sa-
yisini arttirarak haz yaratiklar yeni kalelere
koyaralk ya da her kalede 7 Level yaratik ya-
piimasini saglayarak bu secimi ortadan kaldi-
rabilirlerdi, ama bence kesinlikle boylesi daha
iyl almus (tabii génul [sterdi ki, 9 ayri kale ol-
sun herbirinden 9 level yaratik her levelde 9
ayri secenek olsun, ama cogup seven gonlimse
durmasin, diye bir sark: vardir, bilir misi-
niz?(B.0.)). Baylece suanda her kaleyl 8 ayri
sekilde insaa etmelk mimkin olmus. Yani ayni
renkten bir kaleyi ele gegirdiginizde cok yilk-
sek ihtimalle yeni tipte en azindan bir yaratik
yapabiliyor olacaksimiz. Dedigim gibi bu cok
iyl bir fikir olsa da pratikte bunu verimli uygu-
lamak igin ayni Level'daki yaratiklar| olabile-
cek en miikemmel sekilde dengelemek ve seci-
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mi gliglestirmek gerele. 3D0 bu konuda basari-
siZz olmanig ama ne yazik ki yeterli de olma-
mig. Oynadidiniz oyun boyunca gogu yaratik
secimleriniz genelde bariz oluyor, Yan! para-
niz oldudu siirece kimse Black Dragon yerine
Hydra yapmaz (bu arada Black Dragon sac-
malamig, saka aibi..), ya da Genie her zamar
Naga'dan daha iyidir diyebilirim {(nedeni de
colk basit Genie'nin yaptid Song of Peace bil-
yilst sayesinde sizden 15-20 kat daha kuvvetli
bir rakip orduyu yenmeniz isten bile degil).
Dolayisiyla olay bir siire sonra 3-5 kaleden
farlli farkli birlikler yaparak sirk gibi bir ordu
kurmal yerine en iyi segimlerden olusan bir

Dream Team'e danlislyor.

Son yenilikler, Sahane Giizellikler

Bunun haricinde yine kalélerde her irka azel
binalar ve genel olan bhinalar var. Para kazan-
ma kenusundalki yegane kayna@iniz olan Capi-
tol artik tarihe karignus. En fazia City Hall
yapiyorsunuz ve gunilk 1000 altinla yetiniyor-
sunuz. Capitol gibl Market Place‘de tarihe ka-
rigmiis ama bu seferki cok daha farkl) bir sekil-

de. HOMM 3’teki market manligini sagma bu-

lan programcilar oyuncuyu fazlasiyla rahatia-
tarak marketi oyunun I¢ine bedavaya entegre

etmisler. Yani ister oyun ekraminda, ister kale
elraninda “*M*" tusuna bastiginizda karsiniza
market ekran gelecek (tabii boylece cok mar-
ketin olurica fiyatlarin dosmesi giki bir Bonus
da yole, tiim fiyatiar bagtan sona sabit). Diger

bir degisiklik de sehrinizin surtarin yokseltir-

plan ve yikilmasi imkansiz 3 tane blok var. Bu

hloklarin (zerine cikan birlikler inanilmaz de-
fans ve atalk bonusu aliyor.

Ve gelelim oyuna ekstra buylik bir kolaylik
sadlayan Caravan binasina. Suana kadarki
tim Heroes'larda hirden fazla kaleniz oldu-
gunda bir kag tane tagivicr Hero'nuz olurdu.
Biiyiik bir savasa gireceginiz zaman tek tek

tlim kaleleri dolasmak yerine bu tasiyicr He-

Bir cok oyunda 30. level’1 hile gormeniz
imkansizken tiim skilleri dolu ve hepsi son seviye
hir Hero’nun en az 70. level olmasi gerekiyor.

ken yaptiginiz Castle, Bildiginiz gibi eskiden
Castle’l yaptikea hem kale savaslarinda daha
kuvvetli duvarlariniz olurdu ve kale okcular
olusurdu, hem de yaratiklarin blydme hiz) ar-
tard). Simdi ise sadece kale duvarlariniz daha
aec yikiliyor ve savunma icin bloklar oluguyor.
Yani kale savaslarinizda bedavadan gelen pk-

gulart unutun, onun yerine ¢ok daha stratejik

ro'lar amelelik yaparak kalelerdeli birlikleri
toplar ve asil Hero'nuzun ayadina kadar geti-
rirdi. Artile bu isi otomatik yapan Caravan’lar
var. Cardvan'lay datia tnce ziyaret ettiginiz
bir Creature Dvelling'den (ana haritadan bu-
lunan ve birlik siparigi verebileceginiz yaratik
fast food'lari!) veya baska bir kaleden birlfkie-
rinizi istediginiz yere tasiyorlar. Boylece ana



haritada goziikmeden giinde 30 karelik bir
hizla Gginlanmasin beklemiyordunu di mi?)
kargonuz en emin sekilde yerine ulastiriliyor.

Karizmatik, Giizel, Cekici, Atesli

Kaleler disinda oyundaki en major dedisikiik
elbetteki biricik caniniz, kaniniz Hero'lariniz-
da ve skillerinde olmus. Hero'lariniz artik sa-
vas ekranlarinda basit bir sembol ve biiyli ati-
¢1s1 olmanin dtesinde ciddi savasgilar. Dider
bir deyisle ayni sahip aldugunuz diger birlikle-
riniz gibi Hero’larimizi da savas ekraninda yo-
netiyor, saldiriyor ve kagiriyorsunuz. Bu da is-
ter istemez 2 farkll yenilige daha adtirtyor bi-
zi. Bunlardan ilki bir orduda birden fazla Hero
olabilmesi. Her ordu en fazla 7 tiir birlik tag-
yabillyor ve bunlardan istediginiz kadarin He-
ro'yla doldurmaniz mimkin. (zaten jlk cam-
paign’in son boliminde 6 tane 20, level'in
izerinde Hero’nuz oluyor ki, evlere senlik, &'s)
tek bir ordudayken oniintze gikan en biylk
gligle bile rahatlikla oyun oynayip dilinizi gi-
karta gikarta savasabilirsiniz). Boyle bir du-
rumnda savaslarda alinan Experience Hero'la-
rin Leve|'lariyla baglantil) olacak bir sekilde
Hero'lariniz arasinda paylastiniliyor (ama tam
tersi sekilde ana haritada sandiklardan ¢ikan
exp.ler tamamen kardes payr yapiliyor). {kinci
ortaya gikan yenilik ise bir orduda hig bir He-
ro bulunmamasi. Béyle bir durumda ana ek-
randa en (st ritbell yaratik gdzikilyor ve aym
bir Hero aibl onu hareket ettiriyor ve savasti-
riyorsunuz. Ama elbette herhangi bir maden
veya kale almalar sozkonusu degil. Sadece
ortamda bog bos bulunan maddeleri, artl-
fact'leri topluyar, haritayi agabiliyorlar, Hari-
tayr agmak mi? Elbette ya, artik oyun harita-
sinin tamaminda sis var. Eski HOMNM‘lardaki
gibi bir kere gittiginiz bir bblgeyi sonsuza ka-
dar aglk bir sekilde garemiyorsunuz. Ustl ha-
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fif bulaniklagiyor ve oradaki tim diisman ha-
reketleri gizleniyor. Gelelim Here’lardaki en
onemli diger degigiklik olan Skill sistemine.
Her Hero 5 tane ana Skill secebiliyor, Her se-
gilen ana Skill kendisiyle badlantili 3 tane
ikincil Skill‘e yol agiyor. Yani bir Hero top-
lamda 20 ayri Skill'e sahip olabillyor. Her
Skill ise kendi icerisinde 5 ayri Level'a ayrila-
biliyor (Basic-Advanced-Expert-Master-
Grandmaster). Bu ne demek biliyor musunuz
sevgill Leve| halki? Birakin her Skill'de
Grandmaster olmayi, 20 hanelik Skill alanini-
z1 bile dolduramayacaksiniz.

Kanl Savas Meydani,

Meydamn Kanayan Savasi

Savaslara gectiginizde Hero'nuzun da iginde
bulundugu ordunuz 3 boyutlu [zometrik bir ek-
randa sizi bekliyor olacak. Savaslar
HOMM2tekinin aym manti@iyla aynaniyor.
Fark olarak ise Grid'in olmamas! (yakinda ¢
kacak bir patch’de ekleyeceklermis), Surren-
der veya Retreat yaptidinizda Hero'nuzun ta-
verna yerine en yakin kasabaya gitmesi, mora-
lin artik tnce kimin oynayacagini belirlemesi-
ni, sansin da ayni Turn iki kere oynamay) sag-
ladigini ve son olarak 5. level Chaos biylisi
olan “disintegrate” yemedid slirece savaslar-
da dlen Hero'larin daha sonra canlandiviima-
sini sayabiliriz. Eger Hero'nuz harita ekranin-
daki bir savasta 6/0rse oldigi verde bir mezar
tag! bellrir ve siz onu herhanal bir birlikle ge-
lip alana kadar da orada kalir. Mezar aldik-
tan sonra herhangi bir kalenize veya Sanctu-
ary’e gotirtp canlandirabilirsiniz. Eger bir
diisman Hero sizi 8ldirdiyse, cesedinizi kendi
kalelerinden birine de gétirebilir; 0 zaman ise
0 kalede hapis kalirsiniz ve orayi diger ordula-
rimzla ele gecirene kadar da Hero'nuza kavu-

samazsinz.

“To all things comes an end” ~-HOMM4
Sonug itibariyle Herpes 4 bu tirde gok tecru-
hesi almayan bir oyuncuyu bile kisa siirede
bastan gikartacak derecede renkli, cok sayida
glizellikleriyle uzun bir siire sizi rehin alacak
kadar da etkileyici bir yapiya sahip.

Gordiuginiz gibi Heroes 4 cok ok uzun
dostlar. Yerim biteli en az bir kag bin karakter
olmasina ragmen anlatmay istedigim daha en
az iki agiklama dolusu bilgi var. Aslina bakar-
samz,

Yalniz bir adaya distddtimde yanima ala-
cagim 3 oyundan birinden bahsediyorum size,
fazla soze de gerek yok{nokta)

Gikhan & Batu | gokhab@level.com.ir
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Uzun zaman oldu...

- starwar

jediknight?2

yle KKatarn ile ilk kargilasmamizin tzerin-
den Baylizaman gectl 1k Dakk Forges o

tarermlerde hayll gellsmis sayilan Doom 2 gra-
gelgmig say f

fike miotaruriu kultanaralk yasilmist ve gikar gilk-

maz blr Lucas Arts klasigl olaralk oyun taritin-
ekl yerint almmisti. Katairn tercihind Rebel |-
on'dan yana kullanmig olan bir paralt askerd|,

olaytar onu Darth Viader'in yoluna gekarring

amii o biraz sansing biraz da Force'un yardimiy-

& 500 kurtulrieyr basarmust. Bu arada Lucas
Arts tasafima) lan Star Wars kanllu kir
FES!nin ne denll bagar | olabilecedini garmis;
b tireten oyunfar “yapilacaklar listesing™ kay-
detmeyi unutrmamigtard

Nltekim bir zaman sonva Jedi knight piya-
saya gk, Lucas programei lar bu defa kengl
Gzel 3D oyurr moloridnn kullanytrlardl, Qinlkd
Kyle [Katarm ailesindeki Force mirasim kegfed):
yor Vo yolda yortimeye bashyordu. Hallyle blr
Light Saher ye Farce |le donanacakt), ancak
Buniar I¢in oxel bir oyur motaru gerekiyordu
Jetl Knight ve arkasmdan dglinel partd bir fir

ma tarafindan yapian ek gorey pakedi Ka-

tarn’in inuni arted;, Star Wars severmeyenierd
il hu #urenin meraklis haline getivdl. Ancak
bundan sanra Lucas Avts uzunbir sire dodru

ditzgiin kit Star Wars oyunl ortaya Koyarmad

veyeni birJedl Knight beldeyenler hayalkirikli-
bina ufradilar, Fakat ne zaman kl Raven Soft-
wirre Lotas jie bir anlagma imzaladi, ISie O 2a-

man isin rengl dedgigtl. Ve Duake 3 motoru ile

donanimig.Jedi Outcast yzun bir bekleyisten son-

ra nibayet piyasaya gk,

Imparatoriuk kahntisi...

Jedl Dutcast tinceki oyunidan valdasi 8 sene
soriasinda aeglyar. [mparatar ve Darth Vader
almisg, New Republic kuruimigtus. &ncak aighi
Iriparatoriuk donanmasinin armiraller ve as-
Kerter] hente tarmamen temizlienemermistir,
Hzak sistemierde gizlenen ve New Republic e
bir gerilla savagina giren Remnant kuyvetler
E5k|si kadar olmasa da biyDk bir tetdit ofugtur-
rmiglctad)r. Dzellikle devaml artaya gilkan Sith
shralyeleri ve devamli yeni plantar kuran eskl

imparatoriuk valileri New Republic lghh biyiik
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sorun yaratmastadie. Senatér Mon Methma
pek gok parali asker ve 8001 avois tutargk bun
larl Remnat-glglerini ardmalar I¢in uzaya
salmiakiacir

Kyle Katarn we artzde Jam Qrs, New Repul
le Igin b tir 151er alan el asker ofdrak veni bir
goreve dofiru yola koyulmugken oyun basglar.
[satarm seklz yil @nce Dark Side jle flart etmig
olrraney verdigi korku ilessin kaloin by kenara
birakmmes, Fosce e iigisinl mimkin eldugunca
leesmistir, @ arbik-vzun yillar nce oldugu aibi
baslt bir paral askerdin ve halTnden oldikea ta
memnuridur. New: Repulalic icin cesith Isier yap-
makia, Jan ilesiadan ve mutlu sayilabllecek
bir hayat sirmektedirier,

lgtededl Oytcast tam bu havada basliyor ve

sankl Katam'in kendligin sectii hayatin eskisi

ne oranla ne dendl sk olduGunu vargll
istercesine ik birkag girev insam sskamtidan 6l-
direcek katlar teic dize geglvor. Coktar Lerke-
iy olmas) gereken eshi bir rmparatariuk (is-
sunde Remnant gugier] ile kargilagmak, pek

akihics

ket etmeyen birkac Stormtrooper
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tavirmek ve birkag kapiy) agmak. Insan oyurun
baginda kendl kendine “Gergekien de uiun za-
randir bekledigin dedi Outcast bu muymug? ™
diye sormadan edemiyor. Katan eyunun hagin-
dia hervien highirek donanima ya da Foree glicl
e sahip dedil ve weun zaman kiasit bir laser t-
fegi ile idare adiyor. Gerced isterseniz ik bir-
lezig hbllim boyunca o kadar sikildim ve hayalk-
rikliduma uGradim ki, sile sik gergekten dead]
Outcast aynayip avnamash§im) merak sttim. Bu
ayuru gergekten Raven yaprmg ve Lucas Arts
yetklliler de piyasaya strilmesine onay vermis
plabilir miyei? Yoksa ben yine o What rbyalar-
dan birind migbriiyorduim 7 Gergekis bildisaya-
i bagintia oyun eymamiak yerine sandalyemde
<izip kals miycim?

Sithspit...

Rernnat gilcler tarafindan [soal edilmiz vzak
ama anemli bir New Republic maden kelonisini
temizledikten sonra, Jan Ors e bulugma nokta-
sipa-geldigimde kabus gormedigimi anladim,
[Sarsirmia gikan Sith Master hir Jedi'nin augler-

ne sietmi dinrmesinin ne kadar aptalca bir 52y
leuguin bana dldukca kaba bir bigimde hatir-
Lty Jan Blmigtd ve IKatary kigilk bez bir be-
el gl duvardan dusara savrulivordu, Bu ka-
dar w1l oyun oynadikian sonka Belki deilk defa
feaybetmeye leasinlikle mahldm aldigurn-bir
Epss kargilagmas yagmardum ve (gimden bir
sed Islawin hedllz isinmaya bagladifing styvliyoe-
dii, Kataen'in sag birakilmas) ve intikam yemini
stmasivie ne dentl hakl oldudumu anladim. Bu
Byutiu gergekien de Raven yapnirgty, Ve bu ayun
nittllge kopulmasy inleansiz gir hake gallyorou
Lgin kilier [Katarnin elinde o tanidik vinfamasey-
|a harekete gectifinde ve koilar bacaklar etraf-
ta ueugmaya Gaglacifmda, K birkag bitlimiin
sadece isinma amagh oldugunu anladimy Kisa
bir stive iginde Katarn kendinl Buldl ve her ge-
gen bolomee daha da gliglenen yeteneklet! saye-
sincle tel bir Jed!'nir aslinda ne denll bl bir
teldit olabllecedi gergedini bir defa daba gir-
diirm.

Jedl Obiteast biplk Ravenin bir dnokld oyunt
plan Slar Trek: Elite Force gibl Qiiake 3: Arenno

gyun motorunun biraz daha aetigliilmis bir ver-
siyonuny kullamyor. Genel gyun tasarmminda da
ath geten ayundan bazi esintifer bulyak miim-
kiir, mesela silah ve kalkan sarj istasyanlar: gi-
b, Ancak Jed| Gutcast zaman zaman bazi yil-
zey dokular cok iyl adrinmese hile, genei gra-
fik ve melcan tasapimi agiingan aldukea e,
aelismis biv oyur Dlaylar sizh eski bir garnizon-
dan Mar Shadda sehrindekl barlara, Bespinn
sakaklarndan gev bir yildiz destroyerinin korl-
darlarina del pek gak farkll vere gitiviivor ve
poduilukia bu pretambarin atmosfering yakala-
makta da znrianmiyor, Dogrusd oyun bir otu-
rusia bitliflecek kiagar kisa dedil, ancak blnda
sadece haritalarin genig ve dolu cimasi rol oy-
narmuyar. Jedl Outcast gengl olarak bakildiginda
halkl de Tamb Raider secilerindekinden daha
fazlm atiamaly, sigramalt, ibmed gelmed| bul-
maciya sahip. Tabii bunlaria ufrasirken gofun-
lukla Force yeteneklerinden faydaianiyor plma-
niz-igmizi hayh kalaylagtiryor, ancak gadu 7a-
man bir Bulmacanin parsasing bulabilmek igin

igergektan de adeaniizii dort agmaniz, hig ofma-
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dik yerlera glrmeniz gerekiyor; Dogriisu nylrn-
daki macers ve haveket bu kadar bagimlilik vas
pict olmasayd), bis dentl udragmaya dedmezd],

anoak ayun kendinl byrativar.

Karanhk giicler...

Jedi Outcast tilr plarak FPS qibl gortinabifir,
Ilerledilece bulacafiniz gittikge agleren va
farkl| dilgmantara lkars ise yarayan donammlba-
ri kelilianmalk hayil zevkll ofabllie. Ancak biy d-
rurmesiz yanitmasm, ginkd by oyun ashinda pe-
Pedeyse Lamanmen (i kilicinig ve Foroe yele-
rieklerinizin stafiia kiralmig: Isin kilc) ve

Force |le yapamayacading pele az ey var, (e
¥ y

sela AT-ST'erl devirmel bunlaria biraz

Z0r.

(He yandan didger tOm silah ve dapanimlar =ik

sl karginiza gikan Sith

guisgilering kars: ok
fazla i5e yaramiyor. Tabii bu kadar gok Sith ne-
recén geliyor diyebilirsiniz, ama buno anlatip
ayunun tading kagiracak degilim,

Evel, Kyle oyyna satece bir laser tabancasi
e Bagliyor v wzun zarman da daha gicll s)iah-
lar kultanmiyar, Ancak bivka bilim sotes igm
frlimy ve Farce yetenaklerin

lekrar lavusunca
bunun pek fazia dhemi Kalmivar. Oyunda Dark
va ta Light Sioe pek belirgin dedil, sonucta K-
barp Bir "edegin®™ sldugundan nermalde sadece
blr Sith'in kullanabilecedi bazi yikici Forceye-
teneklerine de sakip, Force yeteneklerin il si-
nifta toplamale miimkin, itk gruptakileri kultan
Imak Igin segriieniz vie uygiin bozisyonu bulmanie
gerekiypor. Mesels Mind Trick satece baz cans
Idarda ve-beliell bir mesafeden ise variyor. 15in
kihemiz ve genel hareket yetenafiinizl Hallendi-

ren gigher ise her zarman aglk dururmeda bl

Al

yor. Mesefa kilicine acikken Gstiiniize gelen
atiglar plomatik clarak savusturiyar, sicrayis
larivig) dadrudan Force Lakvivell olarak yam
varstnuz, Codu yetenek “mana gerektirivor
ancak bu hayll izl bir Bigimde sarjzdiyor ve

nadiren gigsiiz yakalanyorsunua. Her uecen

baldmds Katarn'in yetenekler] dalia da el
ve bir zaman sori'a Stormitropper sirllerin du-

| firlatmaya,

vakiara carpip, bgurbmlizrdsn &
b da ayll 2evk alarak yapmaya bagliyorso
nuE Tahii Sith karsilagrnalariida datia dikkat
mmak geEesk vor

Isin kilipina hilkmetmek il bagta zor giki

gartinebilly, sncak aslinda Katarm colju marnay-

rayt upgun dirmda otomatik alarak yapti@m-

dan, bir zaman sonia pek fazla zoMfanmayacs

simz. Mesela arkarrda bir dlisman varsa

ri+-Ates’ kombinasypeil iyl Cabucak bitiel

yor, Tabll kilies kullanirken dig kamerh a

taus e sdivorim Yerl gelrls #her gyung

aoiysaniz, artva silahlarly highir halts vira-

Tiyorsaniz, Options mentisinden " identily Tar-

get” secerRaint kapatin, Bu aslinda otormatik

nigan almamz: saglvor, ama harhalde bi
I hatss yilzdngden olsa gersl dlagun galigm-

yor. Ayrica oyunda "L tusuna basarak farkl

kil teknikiarinden birlne degrmele milimiklin

Toplamda g teme diiy telnigi mavout ve
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ber | 1ailele harkos kendime en byan faillanmak
istayacelktir.

Multiplayer olayinda jse igler biraz diha
farkly pormalde Sindle Player moduada b
lupimayan Szl Force yetensklari sl vie
vt bastarken Light ya da Dark yetenekler
arasmda segim yapmansz gecekiyor. Eqor s
terseniz oyuny tarmamen bie dedi-Sith Kapis-
masiia ;vulrp'hllrrmh mibirietin, hekkes farkl

yeteneklerde uzmaniasabilivor.s Ayrica Multip-
[ayer haritalarmidan bazilan Death Star'in ko-

richorlars aiki laing mekantardan secilmis,
Ednr isterseniz batlara lars alijlirma yapabi
[lrsiniz, genel olarak burkarin yapay sekalar|.
mip oyunds karsilasligimz digmaniardan gok
detha yibesek oleludll 51':'|y|enel.'|l1if. Oyundakd
diigrranlagin yapay zekalar) dzellikie ik bo-
Iirrilerdy pel parlak degil, ancak Herleyen bi.
IGinleele bivlhte daha deak laniyariar.
Storrritraopararn ks v bie takem galigmas:
selyllediklert zamaniar bile alabihiyor. Ancak

cofi Faman datiibee dogi kagmayi tercih

etiehiliyorlar ya to bazen bir kdseye 1akilahili-

yorlat, dahla iyl afabilléch yanl.
Sesve mizik igin shylenebilecek pak fazla

hirsey yok, 20 pildir filmigrde ne giirdfiystniz

ayurda da onu bulacaksinez. Wiillams amca-
min eple miteileleel durumauygun olaralk degl-
siyor, sllah ve aragiarn ses efeltleri ise fim-
leeelelk nden dahy farkl degil, Zaman zaman

distmaniarin kendi aralarndaki konugmalary-
na denk gelebllipsinie, samn Eaver bu yoila
Girbirine benzeyen yazlarce dogmanin aslinca
fark !l Giren sl olduBung vuroulamaya ca-
ligmig, lesta dalolmanig.

Gralilder lse Quake 3 motor sayesipde
Hayll Tyi aBeiindyar, har e kadar bazkapia-
iralar ok haslt olsa da, deallikle digmantarm
glzimveanimagyonlars pldukgnaize! olmug
Harekether ve Grellikle vurulma antmasyankir
cok gerreke), ancak kan abnmeyl beklemeyin,
et olsa bu hir Star WWars oyunu. Silah
elektlori de frayll ivi; ancak agn kil ieryla kiyas-
laninea hiersey ok sbnitk kalwars Ikl rakjp
arasondokigm kilior miicadeles] am arilamsg-
la nBrillmeye defer. Sonug Blarak- Jedi OULcast
ok iyl bir ayun, her e kadar saniik ye digtik
tempolu baslasa da, bivkay bt sabredenle:
re bekledilclermiden taha fazlasim yerebliecek
bir vapim, FP S sevneseniz bile bunu kagrrmas
win daerim

M. Berker Gingar | gberker:level.com.tr
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might&magic

“Giizelim oyuna ne yaptiniz ?” — bir Level okuru

azi oyunlar vardir, size hi¢bir heyecan
B vermez, ama garip bir tutkuyla kendinizi
ona badli hissedersiniz. Gidecediniz, gdrecedi-
niz yerler asad) yukari bellidir, ve sizi oralar-
da neyin bekledigint de tahmin edersiniz. Ama
iste belki tek amaciniz oraya gitmek ve yapil-
masl gerekeni yapmaktir. Oyunun devasa ve
agik alanlarinda grubunuz!a birlikte macerala-
ra atilmak, bir anlamda o valnizlik duygusunu
sonuna dek hissetmek, ayunu oynamalk igin ye-
terli bir sebeptir. [gte Might and Magic serisi
de benim igin bdyle bir oyun serisi...

Serinin Gnceki oyunlarina bakacak olursak,
gercek 3D serinin &. bSlOmi ile baglamist ve
bence tartismasiz serinin en iyi tasarlanmis
haritalarina ve senaryosuna sahipti. 7. ve B.
kolimlerde Arcomage kart oyunu eklenmisti,
onun disinda pek bir venilik yoktu. 9. bélim
i¢in de vaat edilen en buyik yenilik LithTech
engine sayesinde nihayet daha giizel grafikler-
le oyunu oynayabilmekti. Ben de yeni oyun mo-
torunun seriye beklenen ivmeyi kazanchracadi-
ni umit edip oyunu biylik bir heyecanla beldi-
yordum. Oyun geldiginde, incelemek i¢in g§-
nulli oldum, zira Level’da benden baska seti-
nin &, 7 ve 8. bdlUmlerini, girmedik zindan,
agtimadik sandik, ¢dzalmedik gérev birakma-
dan hitiren yoktu.

Senaryo ve gbrevier...

Oyunu kurduktan sonra grafik ¢BziinlrlG§ind
degistirmek icin herhangi bir ayar goreme-
mek, bendeki ilk siiphelerin uyanmasina neden
oldu. Sabit B60x600 ¢dzinirlikte oynamak
zorundasiniz (config dosyasiyla oynayarak ¢@-
zanlrlGgi arttirabiliyorsunuz ama bu durum-
da zaten hog gdrinmeyen yazilar, meniiler ve
grafikler birbirine giriyor). Bahga gikmig ah-
baplarin macerasini anlatacak gibi gériinen
berbat bir giris demosundan sonra kendimi
mahzun hakigh bir ihtiyarin karsisinda bul-
dum. Belki senaryoyu ve ne yapmam gerektigi-
ni bu amca anlatir diye beklerken yapmam ge-
reken tek seyin masa Ustiindek! parsgmenferi
alip, okuyup sonra ¢ikip gitmelk oldugunu 4g-
rendim. Gemiye bindim, yine uzak ufullara

yelken agtik ve gemimiz batti... Simdi yine !s-
siz bir ada gibi hir yerdeyim. Uzakta iskelete
benzeyen garip yaratiklar gériiniyor. Ilk car-
pismamizdan sonra dgrendigim iki gergek var-
di, MM@ zor bir oyun ve oyyna tim karakter-
lere Bow yetenegini vererek baslamak gereki-
yor (sizlere ilk tavsiyern bu, ikinci ve son tavsi-
yem yazinin sonunda olacak). Oyunun basla-

var. Oyun igindeki NPC karakterlerin hemen

hepsinin birkirine benzemesi ve ayirt edilebile-
cel bir dzelliklerinin clmamasi her sehirde he-
men herkesle konusmantz! gerektiriyor ki ara-
difiniz kisive bulabilesiniz. Gzellikle expert,
master ve grandmaster skill hocalarin: arar-

ken delirebilirsiniz.

Oyunu kurduktan sonra grafik ¢ozinirliigiini dedistirmek igin
herhangi bir ayar gorememek, hendeki ilk siiphelerin
uyanmasina neden oldu.

rinda yakin déviiste hig sansiniz yok, uzaktan
idare etmeniz gerekiyor. Karakterleri yeniden
yaratip oyuna tekrar bagladiktan sonra ilerle-
meyi basardim. Bir iki gérev basarip, bir iki
kisiyle konustuktan sonra senaryo da belli ol-
du: Chedan’in birbiriyle savag halindeki & ka-
hilesini Tamur Leng (bizim Timurlenk) ve
onun Beldenian ordularina kargi birlestirmek.
Oyunda her kabilenin bagkentine ugrayp gesit-
li gdrevleri bagarmamiz gerekiyor. Tabi ki bu
ana gorevin yaninda bir delu yan garev ve ka-
rakterleriniz icin promotion adrevleri de yine

Kilig m1 keskin, zeka mi?

Oyunda belli bir gdrev icin gecici veya kalici
olarak yaniniza katilabilen yaklasik 15 NPC
karakter de var, buntardan yaniniza en fazla 3
kisi alabiliyor ve‘top\am 7 karakterle oynaya-
billyorsunuz. KKendi yaratti@iniz karakterleri
Human, EIf, Dwarf ve Half-arc wrklart arasin-
dan segebiliyorsynuz. Karakter yaratirken
might, endurance, accuracy gibi stat’larin ya-
ninda iki tane skill ve de karakterinizin savas-
¢1 (fighter) mu biyGcl (intiate) mi olabilecedi-
ni secebiliyorsunuz. Fighter karakter|eriniz




oyunda tecritbe kazandikga isteginize bag!i
olarak Mercenary veya Crusader sinifindan bi-
rine yiikselebiliyorlar. Mercenary’ler de yine
Assassin veya Gladiator olabiliyorlar, Initiate
karakterler ise dnce Scholar veya Healer simif-
larina terfi ettirilip daha sonra da Scholar’lar
igin Mage veya Lich, Healet’lar icin Priest ve-
ya Druid olabiliyorlar. Yani oyunda toplam 8
warakter sinifi var. Karakterleriniz sinif atla-
yinca level basina kazandi§ spell ve hit po-
int’leri artiyor. Bu ylizden bu gérevleri mim-
kiin oldugunca erken yapmakta fayda var.
Biiytilerde de bazi dedisiklikler var. Atom
bombas! etkisi yapan Eye of the Storm, Phan-
tom Fighter, Wrath of Bugs gibi yeni ve ilging
biiyiiler oyuna renklilik katiyor. Ancak gérsel
olarak bu biiyiilerin higbiri yeterince etkileyici
dedil. Biyiller bu sefer skill tabanli. Yani me-

sela Light Magic’te Expert, Master ve Grand-
master oldugunuzda ancak ust seviye biylleri
kullanabiliyorsunuz.

Oyunun yeni araylzl, inventory ekrani, ha-
rita ve item gizimleri o kadar k&t0 ki, MM9 bu
noktalarda abartisiz 4-5 sene geriye gitmis.
Ozellikle automap haritalarda neyin ne oldugu
belli degil, ve haritalar yol gdstermekten ziya-
de kafanizi karigtiriyor.

Oyundaki kir yenilik de karakterlerimizin
artik suyun iginde yiizebilmesi, dalabilmesi
Ancak en fazla 15 saniye havasiz kalabiliyer,
sonra hit point kaybediyorlar. Su altinda ayri-
ca pek de sevimli olmayan canhlarla kargila-
sacagimizi sdylemeliyim.

Sira tabanh ve gergek zamank
Might and Magic serisinin en gok begendigim
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dzelliklerinden hiri bu. Baginiz sikigtiginda [En-
ter] tuguyla sira tabanh moda gegip, nispeten
diiglik seviye dilgmanlara kars realtime oyna-
marun zevkini yasayabilirsiniz. Sag tugla tikla-
mak dnce eder atanmigsa quick spell’i, sonra
menzilli silahinizi, sonra da melee silahinizi
kullanmays sagliyor. Turn tabanh modda ayrica
her turn sonunda geriye kagma sansiniz var ki,
bu baz savaslarda hayatl &nem tagiyor.
LithTech engine kullanimasi hem iyi hem
k8tii olmus. Grafiklerin eskiye gére daha yu-
musak ve giizel gériinmesi kugkusuz bir arti.
Ancak New World Computing programcilari
yeni engine’1 oyuna tam clarak oturtamamis-
lar. Oyunun arayizi tek kelimeyle ezilmig ve
gudiik kalmis. Automap haritasindan, inven-
tory ekranindar ve item tasarimlarindan bu
agikga belli cluyor. Yeni engine kullanacagiz
diye, gok 8nemli bu noktalar ihmal edilmis.

Bir serinin son cirpiniglan...
Oyunun en gekici yonil kugkusuz level atla-
mak, skill puanlarini yukseltmek ve yeni boyd-
ler 5renmek. Ancak bunlar eyundan zevk al-
malk igin yeterli mi, orasi tartigihr. MMS’un
en biiy(ik talinhsizligi belki de Dungeon Siege
ile ayni zamanda gikmig olmasi. Dungeon Si-
ege’i ghrdilkten sonra (sizlere ikinci ve son
tavsiyem MM9’u oynamaya karar verdiyseniz
bunu oynayacak higbir oyun bulamadidiniz bir
zamana birakmak MM grafikerlerini ve ta-
sarimctlarini dévmek istedim. 3D0 da aym
seyleri diiginmii olacak ki Heroes ve Might
and Magic ekibinin yaklasik iigte ikisini oyun
gIktiktan sonra kapinin 6niine koydu. Bekledi-
§imiz dedisiklikleri belki yeni gelecek ekip ya-
pabilir. Ancak 3D0'nun mali durumunun pek
parlak olmadigi diiginilirse belki bu elimiz-
deki san Might and Magic oyunu da olabilir.
Bana sorarsamz MM?9 serinin en kotl oyunu
ve artik fanatiklerini bile tatmin edemeyen bir
oyun olarak bu serinin son girpinigl ve iflasi
anlamina geliyor. Rest in peace Might and
Magic...®

Esid bir MBM fanatiji
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yiizlerce diigman

sayta muhahiri gazetecilerimize miijdeler alsun! Kanm govdeyi
gotirdigu, hatta kamn govdeden cekilip havada uctufu bir oyun
var burada. Hemen alin kaleminizi, baslayin yazmaya. Mithis vetenel
lerinizd konusturun, gelecek nesillere o gopliilk DNA'n2 aklarabilmeniz
igin gerekli viicut tonksiyonlaring stirdiirimel amaciyla yediginiz yeme
gl bu sayede kazanmaya devam edin. Hadi cantarim benim!
iz de oyunumuza bakalim bu arada. Level'dald dnei ayimda tanis
tgim Kain adlvvampir, Blood Omen 2 ile geri doniyor. Legaey of Kain:
Blood Omen'in sonunda, Kai'e ikl secenek verilivardi. Ya kendi haya-
tiny feda edip Nosgoth'un eski giizel gunlerine dénmesini sadlayacak, ya
tla hayatta kalip muthis bir atce sahip olacakt. Tahmin edin bakalim,

Kain hangisini segmis?

Biitiin vampirler dliidir
Elood Omen 2'nin hikayesi illk oyurndan 400 vil sonra ama Soul Reaver
serisine konu olan olaylarin baslangicindan gok dnce geciyor. Kain'in
digman olan Raziel'i yenettigimiz Soul Reaver serileri de by dért oyun
icinde anemli yere salip oldugundit, ve Soul Reaver 2'yi daha yeni in-
celediimden bu yazinm akas) sirasinda iki oyun arasinda bolea ka 51
lagtiema yapilabiliv, uyarmadi demeyin.

[Kain Nosgoth’da giderek glclenir, Byle ki sonunda Lim tilkeyi ele ge-

pirmeyi disunecek kadar cesaret ve ordu toplar. Oniitie gikan sehirlert

yutarak ilerler Kain‘in ordustis, Kargisinda durabilen (el glic ise, Sara
fan sovalyeleridir. Agiry dinei rahiplerden Ye giizii dinmils askerlertien

olusan Saratan sovalvelerinin te Kaintden pek bir farks vokidr, Tabii

avag meydaninda Kain lle Sarvafan karcg kargya geliv, Tubafl giicler|
olan lalict Soul Reaver ile Sarafan Lordu'na saldiran Kain, ozel hir bi
yu kullanan Sarvatan Lord o Laralindan kesilir

Bu savasta yoleoldutu sanilat Kain 200 yil sonea uvamre. Hafizast
cayillamigtin, yiigleri de ayle. Sadece Sarafan’a karsi duydudo nefrst
kalmigtiefeinde. Urtiah adly disi bir vampir eski giiclerin kazanmasima
yardhim eder Kain'in, karsihidqimda ise tele istedi, Kain'in e istedifi sey

thirs Sarafan Lordu’nun yokedilmesi. Boylece kan hanyosu bhaslar

Ve dlifler kan ister
Eder ue Legacy of Kainoyuouny da oyiamis garilian bie derai vazard
teqgilseniz, Blood Omen 250 gynamiak icin en htiyiik nedeniniz Kain ola

caletr. Ueon zamandie PC'de gordiiGim en kariziatik karalter Kain.
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Bir vampir, bir kilic, sonmeyen bir intikam atesi ve kesilebilir
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ir lkahraman deail, Raziel gibi bir anti-kahraman bile dedil. Tam anla
miyla bir kétilok timsali. Dniine gikan, disman olsun olimasin, herkes
oltliren bir yaratik, Soul Reaver serisinde kiti, ama hilge bir kbt olan
Kain’in yengliginde nasil bir psikopal oldUgin Gook net bir sekilde qori-
yoruz hu oyundd theril komadan “nerede lan o Saralan?” dive Kall
yord. Hig kimsenin normalde sevecedi hiy karakter olmayan Kain, sirf

karizmast ile oyuncuyy kendisine baglamayr basariyor. Bunda en biiyik
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pay, Kain'i seslendiren Simon Templeman'a
ait. Kaini 1997 deki ilk oyundan berj seslen-
diren Templeman artik onu iyice benimsemis
anlasiian,

Soul Reaver 1 ve 2 adventuie agirlikli ak-
siyon oyunlariydi. Blood Omen 2 ise tam hie
aksiyon pyunu. Oyundaki bulmacalarin godu
cesitli kollari indirmelk, kutular) dogru yerlere
itip cekmekten Gteye gidememis. Bazilar ba-
yaf) varastirici olsa da, hangi kolu hanai si-
rayla cekimieniz veya bir kuutuyu rereye itmeniz
geraltiaini bulmak en fazla bes dakikamzi ali-
yor. Bu bilmeceler de olmasa oyun gok yavan
alabilirmis, ama soyle Soul Reaver'daki gibi
sag-bas yolduran birkac bilmece cozip egomu
tatmin etmek istemedim de dedil.

Blood Dimen 2'nin aksiyon kisiv ise bayad
eflenceli, Oyunun yiizde seksen aksivon oldu-
gunu diistinlirseniz bu gok glizel bir haber. Ta-
bii bu sizin “eglenceli” sifatindan ne anladiai-
niza bagh olarak degisecektir ¢inki bu oyun-
da “oluk oluk kan” tamlamasi “aksiyon keli-
mesiyle birlikte kullaniimis. Kain, eline gegir-
digi hei silahla bicerdover gibl calisiyor (elin=
de silah olmasa da tyle aslinda yai.. ). Dvils-
ler esnasinda tek bir tusa basip en yakindak]
dismana kilitleniyorsunuz. Bu ozellik Soul
Reaver'da da vardi ve agikcasi gok ise variyor.
Dugmamniza vurmak icin yine tel bir tustinuz
var. Ayrica Kain fazla yakina girme ciretini
gosteren diigmanlarim hogazindan kavraymp
havaya kaldiriyor. [ste bu noktada, elinizdeki
silaha gore dedisen sekillerde diismaninizin
tam anlamivla “camna okuyersunuz’. Bu ha-
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dazdan yakalayip ete-metal-batirma hareket-
ferl, 8ldlirdign her insamn kamm telekinesl ile
uzaktan emme yetenegiyle birlesince Kain, hil-
gisayar oyunlarinim en acimasiz larakter|;
Blood Omen 2 de en “kiz kagiran” oyunu pa-
yesini kazaniyor.

Ve kanda hemoglobin vardir

Her vampirin oldudu gibi Kain'in de Dark
Gifts (karanlik abigler) adl insanisti giigler
var. En basit Dark Gift, rakibi alasag eden
ik vurus yapmanizi saglayan Fury. Daha son-
ra, yerde sis olan holgelerde sise donugup bii-
yilk 8lchidegdronmez olman iz saglayan Mist
Farm geliyor. Sis formundayken dismanlarina
arkadan sessizee yaklasan Kain, enlar elinde-
ki silaha give dedisen sekillerde dldiriyor,
Hepsi birbirinden farkl ve kanli olan bu alim-
ler, gece gec saatlerde tekin olmayan yerlerde
delasirken solgun surath ve kopek disleri nor-
malden uzun birisi sizi

calisirsa topuklariniz poponuza vura vura kag-
maniza sebep olacak kadar vahset iceriyor.
Tekrar ediyorum, bu oyun kesinlikle cocuklara
ve kan gormekten hoslanmayanlara adre degil.
{Tabii kan garmekten hoslaniyorsaniz bir psi-

si sizinle diyaloda girmeye

kolofia [htivacimz var demektir, o ayri). Sise
dinismeye ek olarak Kain inanlmaz mesafe-
lere ziplayabiliyor, Insaniarin zihnini kontkol
altina alabiliyor veya bizim buralarda “Berker
madu’ dedigimiz Berserk moduna girebiliyor.
Oyunun grafikleri fena dedil ama Soul Re-
aver 2'nin yaninda fazlasiyla sgndk kaliyor.
Soul Reaver 2'nin muhtesem renkler], yitksek
doku kaplamatarimn yaninda Blodd Cmen
2'nin stivekli kahverenai tonundaki mekaniar
ve diistik ghzintirlikld kaplamalarin anlamak
mumkiin degil. Ayrica, Kain'i olanca vahsi ze-
rafetiyle cizen animatorler neden diger insan-
larin hepsini domates kafal yaprs, ayr bir
panelde tartisma konusu olur, Sanirim insan-
lari Minsana benzetme-
yerek! oyundaldi

vahseti azalttiklarin
sanmisiar. Tabi] oluk
oluk kan havalarda ugu-
surken bu pek mimkun
olmanms, kimseyi kandira-
miyorlar yani. Ayrica I')irguk
oyunida bulunan, tiplerin du-
var igine girmesi problemi Blo-
od Omen 2'de fazlasiyla var,

Ve hemoglobin col alingandir
[<ain‘in seslendirmesinin muhtesern
oldugundan bahsetmistim, Ayni sey
diger karakterler icinde geger|i.
Hepsinin kendine has bi’r tarzi var.
MNosgoth'da dolasirkes “wampir gi-
bi" davranmazsaniz i1a|ktan EEGIES
rin kendi aralarindaki konugmalara da
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kulak misafiri oluyersunuz. Bu lkanusmalar hi-
kayeyi zenginlestiriyor.

Oyun sirasinda kargrastiiim en sinir bozu-
cu sey, her oynadigimda bilgisayary kilitlemesi
oldu. Hem de dyle masalstine falan donmek
dedil, kOlliyen kilit, mavi ekran. Oyunu sief bu
yiizden ledfiy Icinde birakmay! disintyordum
ki oyunun Windows 2000 deste@inin elmadi-
Finn farkettim, Bunun disinda pel teknik so-
runila kargilagti@imi soylersem yalan soylemis
olurum,

Blood Omen 2, benim gibiserly] bagindan
berf takip edip Kain'in hikayesinin devamin
meralk edenlerin aormesi gerelen bir oyun.
Ama herkese taysiye edebilecegim bir oyun de-
ail. (Nakarat: goculklar oynamasin bu oyunu).
Diger yandan basit bulmacal) ve belca kanl|
bir aksiyon oyunuysa aradiginiz; oluyucum, bu
Kaln. Kaln, bunfar okuyucularim.

Sinan Akkol | sakkol@ level.com.tr
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virtuater

Tahmin ettiimden ¢ok daha iyi ¢ikan bir tenis oyunu. Geldigi yeri hakediyor.

x ik tenis oyunumu yani Tennis Masters Se-
I ries’i Mart ayinda incelemigtim ve agikga-
si 0 zaman bir kaniya vardim: Tenisi PC’ye
uyarlamak gok zor. Bunu becerebilmek igin hig
de kigik giriilmeyecek bir tecrilbeye ve de gok
tyi gbziemlere ihtiyag var. Iste yine biiyik
umutiarla Sega’da bu bahsettigim tecriibe ve
gdzlernlerin oldugunu diiglinerek oyunu Sinan‘in
elinden kapti§im gibi bilgisayarima kurdum.

Oyuna girmemle haya! kirikligina ugramam
bit oldu. Ben bu oyunlardaki mouse kullanilma-
masina inanilmaz derecede takmis vaziyette-
yim. Oyunda, hatta meniide bile mouse’a ihtiya-
cim yoksa ben oyunu neden PC'de oynuyorum
ki? Zaten bu disiincelerimi Sinan‘a agtigimda
oyunun Sega tarafindan Dreamcast‘ten sonra

PC’ye uyarlandidini 8rendim. Tam o sirada
oyun benim gazabima ugradi ve bir hayli notu-
nu kirdim. Gergekten kendimi sorunlu gibi his-
sediyorum ama PC'ye uyarlama oyunlarda u
gune kadar umdugum medeti bulamadim.

Onyargima ragmen bu oyunu sevdim
Yine de bu 8nyargimdan kurtularak ve de ala-
bilecegim maksimum zevki alarak cynamaya
gahgtiim Virtua Tennis’e bir tirll tamamiyla
1sinamadim. Oyunu oynadigim zaman dilimin-
de birgeylerin eksik oldugunu hissedip o seyin
ne oldugunu bulamamak da beni son derece
rahatsiz etti. Bu yaz1 boyunca o eksikligi ara-
yacagim.

yhlemigti. Gergekten ugragiimis ve de gercege
¢ok yakin grafikler ortaya gikarimis. Gergek
tenisgilerin yiizlerini ve de oyun stillerini gor-
mek beni oldulga hognut etti. Ornegin Kafelni-
kov‘un backhand! son derece giglidir, zaten
bunu oyunda topu anun backhand tarafina
atinca rahatlikla anlayabilirsiniz. Bu tip ayrin-
tilar oyuna oldudu gibi yansitilmis. Ayrintilar
grafikler ve oyun iginde de kargimiza gikiyor.

Oyuna kii¢iik aynintilar serpigtirilmis, ve miikemmeli
yarataniar aynntilardw

Oyunu agtigimda son zamanlarda rastladi-
&im oyunlarda oldugu gibi yine sade bir meni
ile kargi karsiya kaldim. Denemek igin hemen
bir maga bagladim. Oyun hakkindaki ilk izle-
nimlerim gergekten iylydi. Ancak aym seylerin
Tennis Masters Series’de de bagima geldigini
hattrladim,

1k izlenimlerimde grafikler beni adeta bii-
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Courier

Top toplayici gotuklar bog durmuyorlar ve file-
de kalan toplar topluyorlar. Gizgi hakemieri
de eder attiginiz top Ustlerine dogru gelivorsa
yana dodru hareket edip toptan kagiyorlar.
Bunlar kigiik ayrirtilar gibi geliyor ama ben
oldukga sevdim diyetilirim. Ayrica klasik bir
laf vardir: “Milkemmieli yaratan ayrintilar-
dir’. Tamam, bu oyuna miilkemmel demenin
pek miimkin olmadi@in yazinin ilerki safhala-
rinda gérecediz ama en azindan ayrintilar oyu-
nun agikiarini kapiyorlar,

Gergekten gok basit bir oynaniga sahip
Oyunu oynamak gok kolay. ihtiyacimz olan
tuglarin sayisi en aza indirgenmis: Yoén tuglari,
diiz vurus ve de asirtma vurug ve de bilgisaya-
rin ydnettigi ayuncunun oynayig stilini belirle-
yecediniz tug. Bu'size gok bilyiik bir rahathk
sunuyor. Gunkii top spin veya slice (kesme) vu-
ruslar igin fazladan tuglar Isi zorlastiriyorlar-
di. Virtua Tennis ise vurug sirasinda ileri vaya
gerf ok tusuna basarak bu tip vuruglar yap-
mamiza sadliyor. Geri dogru ¢ekerseniz kisa
ve kesik toplar atabilivsiniz. ileri oka basarak
vurdugunuzda is2 top yere carptiginda hizla-
nacaktir. Bu arada topa vuruglardan bahset-
misken bir konuya daha dedinmek istiyorum:
Topa vurug sekliniz ve file. Bu ikisi arasinda
ne gibi bir baglanti mi var? Hemen sdyleye-
yim, ucarak veya arkaniz donitkken vurdugu-
nuz toplarin fileye takima aranlar nedir? Te-
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nis maglariyla son zamanlarda hagir nesir ol-
dugum igin rahatlikla sunu iddia edebilirim ki,
arkaniz dontik vurug kirk yilda bir olur ve de o
topun fileyi gegme olasihig gok diisiiktiir. Uga-
rak yaptiginiz vuruslarda ise ne kadar dengeli
sicradiginiz dnemiidir. Tabii oyunda stgrama-
nizin dengesini ayarlamak miimkiin olmadigin-
dan buna hig 6nem vermemigler ve de her tirlii
vurdudunuz top fileyi gegiyor. Bunlarin da
%901 igeri diiglyor.

Oyunun zorluk seviyeleri iyi ayarlanmig sa-
yilabilir. Ancak very hardda ¢odunlukla bilgi-
sayar sizi aglatacak derecede iyi hareketler,
vuruglar yaptyor ve de neredeyse her topa yeti-
siyor. Onun igin en ilerki zorlukta tekler mag-
larinda ¢ok zorlaniyorsunuz hatta ben bu yazi-
yt yazana kadar maksimum 1 set alabildim di-
yebilirim. Ancak ¢iftler maglarinda gok zor-
lanmayacaksiniz, ¢linkli yaninizda partneriniz
de bilgisayarin kontrol ettidi, o zorluk seviye-
sinde oynayan bir oyuncu oluyor. Hatta zor-
lanmaktan 6te gayet rahat bir oyun grkartabi-
lirsiniz. Tek yapacadiniz sey partnerinizin uza-
gina atilan toplara miidahale etmek, glinki
emin olun o da kargintzdaki rakipler kadar
hizl ve de gok iyi vuruslar yapabiliyor. Bazen
abartip “Bu topa kesin yetisemez, ben vura-

yim’ dediginiz toplara da vuruyor ve topa iki-
niz de atladidiniz igin siz daha yerden kalkar-
ken smaci yemis oluyorsunuz.

World Circuit deyince akan sular durur
Yapmayi sevmesem de biraz oyundaki menile-
ri agacagim. Zaten karginiza 6 adet menii ¢i-
kiyor bunlardan {igii network, options ve exit.
Geriye kaliyor 3 adet oyun gesidi. Bunlardan
ilki arcade, bu oynama bigiminde kendi karak-
terinizi yani tenisginizi segiyorsunuz ve karsi-
mza 5 tur boyunca rastgele segilmis rakipler
gtkiyor ve de finale kadar yine rastgele segil-
mig kortlarda bu tenisgilerle kapigiyorsunuz.
Finalde de kazaninca bir kupa aliyorsunuz ve
mest oluyorsunuz. Exhibition modunda ise yi-
ne kendinize bir tenisgi segiyorsunuz ancak bu
sefer rakiplerinizi ve oynayacaginiz sahayi be-
lirleme hakkiniz var. Son olarak da World
Circuit gikiyor kargimiza. Iste bu benim en gok
vakit gecirdigim, eglendigim ve de ilerlemek
icin ¢aba harcadigim bdlim. Kisaca beni bu
kadar igine geken seyin ne oldugunu anlata-
yim: Bir zorluk seviyesi ve de oyuncunuzu segi-
yorsunuz. Ardindan teker teker antrenmanlari
yapiyorsunuz ve kendinizi gelistiriyorsunuz.
Antrenmanlarda sizlere verilern dedigik gorev-
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ler var. i1k aklima gelenler: Servis kullanarak
8 adet servis atiginda verilen say! kadar labutu
devirmek, karsidan atilan tenis toplarini kargi-
layarak hedef tahtasindaki yliiksek puanlari
vurmak, tenis toplarini bidonlara sokmak.
Bunlar gibi gesit ¢esit, sizin topu istediginiz
yere atmanizi isteyen ve bu yeteneginizi gelis-
tiren hatta ahigkanlk kazandiran egzersizler
yapacaksiniz. Bu egzérsizleri yaptik¢a paraniz
olacak, tekler turnuvalarina girecekseniz, yine
para kazanacaksiniz, kendinize bir partner ki-
ralayacaksiniz, yeni raket telleri, enerji verici
icecekler satin alacaksiniz. Bu dongii diinyada
kazanmadiginiz turnuva kalmayincaya dek de-
vam edecek. Su anda bende diinyada 20 adet
turnuva, market ve antrenman agik. Gikan
marketlerden exhibition modundaki agik ol-
mayan kortlart ve oyunculari onbinlerce dola-
ra satin aliyorsunuz. Korkmayin hig sorun de-
gil giinkii para kazanmak cok kolay.

Son olarak da biraz seslere deginelim. Mii-
zikler kipir kipir ve bdyle bir oyunla gok iyi
uyum gdsterdidi kanisindayim. Seslere gelin-
ce, yine kiigiik ayrintilar dikkatimi gekti. Ha-
kemler her iilkede kendi dillerinde konusuyor-
lar. Oyuncular topa vururken etkili bir vurug
yapmadan once hafif bir tkinma sesi gikariyor-
lar. Topa vurulurken raketten gikan ses ise va-
satl gegememis.

Kiigiik ayrintilara dikkat edilmis, ok iyi
diigliniilmus bir World Circuit bdlimi oyuna
glizel bir hava katmig ve de grafikler de hig de
fena sayiimaz. Evet genel olarak bu oyunu va-
satin iistiinde gdstermek zannedersem dogru
olacak. @

Can Korl | can@lovel.com.tr
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tonyhawk’s

proskater3

Buralarda ugan bir Tony gordiiniiz mii?

ony platformdan platforma atlarken bir
T yerlerini kirmazsa iyidir. PSX, PS2,
Xbox derken, sira PC’ye geldi. Eger PC’de
Tony Hawk’s Pro Skater 2’yi oynadiysaniz, ne
iyi etmissiniz, ama oynamadiysaniz, size bir
doz Tony Hawk’s Pro Skater 3 vermek zorun-
dayim. 0 da olmazsa en kisa zamanda kendi-
nize bir kaykay edinmeniz gerekiyor.
Tony Mawk’s Pro Skater’in simdiye kadar ya-
pilan en iyi kaykay oyunu oldudu tartigiimaz.
Tony Hawk’s Pro Skater 2’de haliyle eksiklik-
ler vardi, ama bu eksikliklerin neredeyse ta-

mami Tony Hawk's Pro Skater 3’te yok olmus.

Yeni ofan degisik seyler

Bir kaykay oyununun devamindan karniba-
harla kaykay yapmak" gibi bir yenilik bekledi-
ginizi de sanmiyorum. Yani "¢ok fazla bir sey
beklemek anlamsiz olur® demek istiyorum.
Buna karsin Tony Hawk’s Pro Skater 3’teki

yenilikler hig de az degil. Her seyden énce,

oyunun gok daha zor oldugunu belirtmeliyim.
Bunun disindaki en énemtli yenilik grafiklerde.
Bir defa artik oyundaki konsol havasi tama-
men kaybolmus. Yani Tony artik konsoldan
PC’ye gevrilmig bir oyun gibi durmuyor. Isik-
landirma, alev ve sis gibi birgok efekt oyuna
eklenmis. Bunun disinda kaykaycilarin hare-
ketleri cok yumusatiimis ve fizikleri inanilmaz
gercekgi olmus.

Kaykaycinizin verdidi tepkiler ok gergek-
¢i. Bu noktada yeni animasyonlari da farkede-
ceksiniz; adaminiz yere diislince aci iginde kiv-
raniyor (zaten aci diginda kivrananina rastla-
madim). Bacagini tutuyor, kafasini tutuyor ve
daha sonra ayaga kalkiyor. Oyunda bunlar gibi
bircok detay bulunuyor.

Oynanig olarak Tony Hawk Pro Skater 3'te
herhangi bir farklilik yok. Yalniz, borularin is-
tiinden kaymaya basladiginiz zaman bir denge
gostergesi ¢ikiyor ve siz de dengenizi bu goster-
geye gbre ayarliyorsunuz. Bunun diginda oyna-

nisa etki eden pek bir sey yok. Duvarda kaymak
gibi birkag yeni hareket de bulunuyor. Com-
bo’lar da gelistirilmis. Artik yeni kombinasyon-
larla daha fark!i hareketler yapabiliyorsunuz.

Hem Tony hem de Hawk!

Tony Hawk’s Pro Skater 3'te ig ayri mod’umuz
var. Bunlar; Single Session, Career ve Free
Skate. Single Session ve Freeskate’de kendinizi
hi¢ zorlamadan, sagdan sola veya yukaridan
asadiya olmak kaydiyla bulmaca gibi kayiyorsu-
nuz (himm). Bu mod‘larin dezavantajiysa, son-
suza kadar ayni parkurda kayacak olmaniz. Ye-
ni parkurlar istiyorsaniz Career mod‘unda ba-
sarili olmaniz gerekiyor. Single Session’la Fre-
eskate arasindaki farksa, Single Session’da
yiiksek skor yapmaya cahisiyor olmaniz (iki da-
kika iginde). Freeskate’de zaman siniriniz yok
ve istediginiz gibi kayiyorsunuz. Career’da par-
kur agtiginiz zaman, bu iki mod’da actiginiz
parkurlarda oynayabiliyorsunuz.




TONY

B ne ya? Sussiolk, huzae diye goldik, sakisbann yaptigina bak.

Tony Hawk’s Pro Skater 3'te varolan kay-
kaycilarla oynamak istemiyorsaniz, kendi ka-
rakterinizi de olusturabiliyorsunuz. Bu karak-
terin sagindan sakalina, sortundan sapkasina
kadar her seyini istediginiz gibi degistirebili-
yorsunuz. Qyundaki diger kaykaycilarin hepsi
de ayni dzelliklere sahip degil. Mesela Tony,
birgok agtdan oyunun en iyisi. Oyuna baglama-
dan 8nce kaykayinizi kendiniz segebiliyorsu-

e,

yor. Peki, bu gorevlerin igerigi ne? Yine Tony
Hawk’s Pro Skater 2 ile oranlarsak, cok daha
ilging seyler yapmak zorundasiniz. Ilk parkurda
bir alisma alanindasiniz ve gorevierden birinde
calisanlardan birini 1slatmaniz isteniyor. Ikinci
parkurdaysa soguktan dili elektrik diregine ya-
pigan bir cocugu kurtarmaniz gerekiyor. Bunla-
rin disinda 35,000 veya 150,000 gibi puanlar
yapmaniz da istenebiliyor. Bu gorevierin hepsi-
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da, yaptiginiz hareketleri yeniden izlemek iste-
yebilirsiniz, ama Tony Hawk’s Pro Skater 3’te
Replay’e yer verilmemis. Bunun disinda, ilk iki
parkurdan sonra oyunun zorlagmasi da belki
caninizi sikabilir.

Ee Tony?

Tony Hawk’s Pro Skater 3, kesinlikle simdiye
kadar oynadigim en iyi oyunlar arasinda. Kay-
kayla ilgilenmiyorsaniz bile, bu oyunu alin.

Bir kaykay oyununun devamindan karmbaharla kaymak uiki bir
yenilik beklediginizi sanmiyorum. Firat Akyidiz | firat@level.com.tr

Hicbir sey kaybetmezsiniz. @

nuz. Bunun igin fazlaca segenediniz bulunuyor.
Edit Tricks sayesinde de oyuna baglarken ha-
reketlerinizi veya combo’larinizi degistirebili-
yorsunuz. Bu arada, oyunun dnceden ayarlan-
mis tuglarinin da degistigini belirteyim. Eger
tuglarin yerlerini degistirmezseniz, her geyi
numerik klavyeden yapmak zorundasiniz, ki bu
da hig kullanigh degil.

Tony Hawk’s Pro Skater 3’te ikinci oyuna
oranla daha fazla dogal ortam kullanilmis. Giz-
Ii parkurlarin diginda; Foundry, Canada, Rio,
Suburbia, Airport, Skater Island, Los Angeles
ve Tokyo gibi sekiz parkurda kayiyorsunuz.

Nasil oynamak gerek?

Single Session ve Free Skate’den daha cok, Ca-
reer mod‘undan bahsetmeliyim sanirim. Nasil
olsa bu iki mod’da yapmaniz gereken hicbir sey
yok. Career mod‘undaysa Tony Hawk’s Pro
Skater 2’de oldugu gibi her parkurda bircok sey
yapmaniz isteniyor (goal = gorev). Diger par-
kurlara gegmek igin verilen gérevleri yapmaniz
gerekiyor. Bunlarin sayisi parkurdan parkura
degisiyor. Foundry’de dokuz gdrevden lgtind
yapmaniz yeterliyken, Canada’da dokuz gdrev-
den en az yedisini yapmaniz gerekiyor. Son par-
kur olan Rio’da ise bu sayi otuzhire kadar giki-

ni iki dakika iginde yapmaniz gerekmiyor. 1ki
dakika iginde herhangi birini yaparsaniz, za-
man bittikten sonra oyunu o noktadan kaydede-
biliyorsunuz.

Oyunda Tony Hawk’s Pro Skater 2’deki gi-
bi topladiginiz puanlarla bdlim sonlarinda hiz
gibi 6zelliklerinizi gelistirebiliyorsunuz. Sonra
da hareketleri ¢ok daha seri ve kolay yapabili-
yorsunuz, Hatta, nasil derler sizde, hmmm,

uguyorsunuz.

Fiyuvvv!

Oyunun ne kadar eglenceli ve heyecanli oldu-
Junu size anlatmama imkan yok. Tony Hawk’s
Pro Skater 3’teki yeni animasyoniar ve fizik
modellemesi sayesinde, oyun tam anlamtyla si-
ze ugtugunuz hissini veriyor. Bunu anlatmam
gok zor. Oyunu alip oynamaniz gerekiyor, ama
zar zor kombo yaptiktan sonra yumusak bir
inis yapmanin verdigi heyecan! higbir seye de-
gismem (ee tamam, kiz arkadagtma degigirim)
(bu climle tizerinde durup biraz diigiinelim -
editdr). Bu oyundan aldiginiz zevki ve heyeca-
ni gok az oyundan alabilirsiniz.Eger caniniz
gok sikiliyorsa Tony Hawk’s Pro Skater icin
belki birkag eksi bulabilirsiniz. Mesela, bu ka-
dar inanilmaz hareketlerin yapildigi bir oyun-

Bi diigme be Tony!

Tony'nin gocuklugu gok soruniu gegti. Yagitlan digar-
da top oynayip acikmakla istigal ederken, Tony san-
diklardan kaykay yapip orada burada suursuzca ka-
yardi. O siralar Tony kendine ok farkli kafa kirma tek-
nikieri gelistirdi. Hem de nasit geligtirdi? $éyle ki...
fersine Bisss: Tony'nin sikga
bagvurdugu tekniklerden biri.
Crossbone yapmaya g¢aligir-
ken, yiiziikoyun yere kapakla-
niverir, Bu esnada sa§ arka
bacagi da gekme yapar. Lifleri atar, ama o umursamaz,
Kaldigt yerden kaymaya devam eder.

fabani Bisiis: Bu teknikte, diigtiik-
ten hemen sonra Tony yere ka-
paklanip dua eder. Tabii ki he-
men sa{ garprazinda duran kan
lekeleri de gézden kagmaz.
Highsti Bigiis: En tehlikeli teknik-
lerden biridir, Bu teknik baga-
riyla uygulandigr zaman, Tony
bir daha oturamama tehlike-
siyle karg! kargiyadir.

‘Booh, bogver simdi kaykayr Dagiioi:
Bu teknikte Tony, Double Im-
possible+Cannonball yapmasi-
nin hemen akabinde sirt {istd
yere diiger. Diger diigmesine
ama, bu diigiisten pek de memnun kalir. Bakiniz...
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sheep,dogandwolf

Koyun c¢almak hi¢ bu kadar eglenceli olmamisti

alph sapsal bir kurt olmakla kalmayip koyunlari da ¢ok sevmelkte-

dir. Sam ise kendi halinde ayicik bir coban képedidir ve nurtopu
gibi koyunlari vardir. Bu multi-girin koyunlar korumasi gerekmektedir,
ancak sapsal kurt Ralph devamii suretle Sam‘in koyunlarini kagirma gi-
risiminde bulunmaktadir. Ralph’in bu girisimleri genellikle kafasinin k-
rilmasiyla sonuglanmaktadir, ama Ralph yilmaz. Dener, dener ve yine
dener. Sam de Ralph’in kafasini kirar, kirar ve yine kirar.
Eskiden gok gizgi film izlerdim, simdiyse horul horul uyumaktan pek iz-
leyemiyorum. " Sheep, Dog and Wolf", gocukken Pazar sahahlarim yi-
yen Warner Bros gizgi filmlerinden sadece hiri (gizeri Chuck Jones).
“Sheep, Dog and Wolf" ise...

Sam beni yakalayamaz Kkiii!

Sheep, Dog and Wolf, Bugs Bunny tarzinda 3D bir platform oyunu, ama
Bugs Bunny, Sheep, Dog and Wolf'un yaninda ¢ok basit kaliyor. Bugs
Bunny siradan bir platform oyunu, Sheep, Dog and Wolf ise cok daha
kapsamli bir platform-adventure...

Oyunda, farkii ortamlarda gegen 18 ayri bélim bulunuyor. Sheep,
Dog and Wolf'da kullanilan karakterler, gizgi filmdekilerle ayni. Bunun
yaninda, oyun sirasinda Daffy Duck (vak vak) ve Porky Pig (port port)
gibi karakterlerle de karsilasiyorsunuz. Hele ki Daffy Duck’la gok za-
maninz gegecek (training’lerdeki hocaniz o, ama gok konusuyor).

Sheep, Dog and Wolf’da asil yapmaniz gereken gey, Sam‘in koyunla-
rindan birini kagirp, haritada belirlenen alana ulagtirmak. Bunu yapti-
giniz zaman diger bdlime gegmis oluyorsunuz (Sheep’deki gibi birden
fazla koyun kagirmak zorunda degilsiniz, bir koyun yeterli). Peki, ko-
yunlar nasil kagiracaksiniz? Bu agamada devreye oyunun adventure

kism giriyor. Haritanin belirli baiimlerinde mektup kutulart bulunuyor.

Bu kutulardan bulundugunuz boliimil gegmenize yarayan parcalari ali-
yorsunuz. Sonra da bir adventure oynuyarmus aibl halimi gegmeye ca-
liglyorsunuz, ancak her sev koyunu galdiktan sonra bagliyer. Koyurdar
calmak iginse onlarin marula kargi olan zaaflarindan yararlanmaniz ge-
rekiyor.

Oyundaki bdiimler o kadar akillica tasaslanmis ki, zaman zaman
cok zorlanyorsunuz. Mesela ik bélamde keyuru marulla kandinp van-
ntza gektikten sonra, asma kipriden karsiya gagirmeniz gerekiyor, an-
cak koyunu sirtiniza alip kargiva gegmeye caligirsaniz, koprt adwlidini-
21 gekerneyip kirtliyor. Dolayisiyla bu glirisiminiz basarisizlikla sonucla-

Koyunian calmak icin onlarm marula karsi olan
zaaflarindan vararlanmanlz gerekiyor.

niyor. Bu durumda yapmaniz gereken sey ise, kopriiye arka arkaya alti-
yedi tane marul dizmek ve kargiya gegip koyunun gelmesini beklemek.
Iste bu kadar. Bu arada, oyunun basinda mektup kutusundan dinamiti
alip, koyunu koyacaginiz noktanin girisindeki kayalar: (zincirleme isim
tamlamasi) patlatmaniz gerekiyor. Ilging olan bir sey daha var: Oyun-
daki hak saytiz sinirsiz. Bu da Sheep, Dog and Wolf'un tam bir adven-
ture oyunu oldugunu kanithyor. Sam sizi yakalayip pataklasa da, ugu-
rumdan da yuvarlansaniz en yakin yerden oyuna devam ediyorsunuz. Di-
ger platform oyunlarinda oldudu gibi ayn( bélimu bagtan oynamak zo-
runda kalmiyorsunuz.

(Yoksa yakalayabilir miii!)

Sheep, Dog and Wolf'un oynanigi gizlifige ve sessizlige dayaniyor. Sam‘in
kargisina gegip " gu tosun gibi olan koyunu istiyorum® diyemiyorsunuz,

" Ctrl” tusunda basili tutarak parmak uglarinizda sessizce ilerleyebillyor-

sunuz. Sam'in yakinlarinda da bunu kullanmalisimz. Sonra da Sam’e




caktirmadan koyunlara marulu elinizde gbster-
meniz gerekiyor. Bu sirada sol altta bir marul-
koyun iliskisini gisteren bir icon gikiyor. Bu
gdsterge iki renkten olusuyor. Kirmiz) renk, ko-
yunu kendinize gekmeniz igin yeteri kadar ya-
kinda clmadiginiz anlamina geliyor. Yesil renk
ise koyunu kendinize cekebileceginiz anlamina
geliyor. Sam igin de bir ikonunuz bulunuyor.
Samn’e yaklagtiginiz zaman ikonun rengi yesil
oluyor. Biraz daha yaklagirsaniz turuncu... Bu
ayni zamanda tehlikede oldugunuzu belittiyor.
Kirmizida ise hig gansiniz yok, hemen kagmaya
baglayin. Eger Sam sizi yakalarsa o ana kadar
yaptiklariniz da boga gidiyor. Sam’in ikenunda
ayni zamanda hangi ydne baktigini da gorebili-
yorsunuz. Icon, Sam‘in tam karsinizda oldugu-
nu varsaylyor. Yani Sam’‘in yiziniin tamamini
gdrdiiginliz anda kagmaya baglayabilirsiniz.
Sam kafasini adir adir saga veya sola dogru ge-
viriyor. Tam o anda hareket etmeniz gerekiyor.
Galinin icinde saklanirken de, Sam‘in bakmadi-
g1 zamanlarda hareket etmelisiniz, ama burada
durum daha farkli. Calinin iginde gizlenirken,
eder hareket etmiyorsaniz, Sam’in burnunun
ucunda da olsaniz sizi farkedemiyor. isterseniz
*Shift® tusuna basarak first person kamerasina
da gegehiliyorsunuz, ancak oyunu bu sekilde oy-
nayamiyorsunuz. ~ F12°, haritaniza bakmaya
yariyor. Bu ekrandan aym zamanda lnven-
tory‘nizdeld pargalan birlestirebiliyorsunuz.

Vurma Sam!

Oyun boyunca yalmzhk gekmeyeceginiz kesin,
Daffy Duck her bolimiin baginda sizle beraber.
Istediginiz zaman onunla gidip konusgabiliyor-
sunuz. Oyunun training’lerini de Daffy Duck’la
beraber yaptyorsunuz. Bu training’ler oyunun
icinde eritilmis. Yani istediginiz zaman tra-
ining yapabiliyorsunuz.

Sheep, Dog and Wolf'un oynanig kismi ger-
cekten cok kapsamh ve akiltica hazirlanmmsg.
Bunun yaninda asti vurucu olan sey ise, oyu-
nun tam anlamiyla gizgi filmin havasini vere-

bitmesi. Warner Bros karakterleri, konugma-
larindan hareketlerine kadar oyuna birebir
olarak yansitiimis. Bunlara bir de gizgi filmle-
rin klasik animasyonlari eklenince, oyun ba-
sindan sonuna kadar edlenceli bir hal aliyor.
Ralph’in; hizli hizli kogarken duvara ¢arptik-
tan sonra kafasindan “cik cik® sesleriyle bir-
likte yildizlar gikmasi, asadi distliginit scnra-
dan farketmesi ve havada beg saniye asili kal-
mas); Road Runner’in yaninizdan gegerken
‘bip bip® diyerek size bakimasi; oyunun basin-
da Ralph‘in bagina ACME agirhiklar diigmesi
ve "Game Over® yazisindan sonra Daffy
Duck’in gelip Game Over yazisini kaldirip “o-
yun bitmedi® demesi; Porky’nin aym ¢izgi
filmdeki gibi kekeleyerek konusmasi... Bunlar
sadece akhma gelen detaylardan birkac!.
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Tamam, istemiyorum koyun moyun!
Sheep, Dog and Wolf’un grafikleri de gizgi fil-
minin havasinda. Karakterlerin ve objelerin
kenarlarinda gizgiler bile var. Bu sayede oyu-
nun gizgi film havasi iyice artiyor, ancak buna
radmen grafikler daha iyi olabilirdi. Yer yer
kaymalara ve bagtan savma kaplamalara da
rastlayabiliyorsunuz. Yine de Sheep, Dog and
Wolf’un grafikleri, bu tarzdaki bir ayun igin
oldukga iyi. En azindan Bugs Bunny’den daha
iyi. Sesler ve miizikler de ¢izgi film havasina
¢ok uygin.

Oyunun en sinir hozucu yaniysa kamera.
Kamera, Croc'taki gibi karakterinizi tam ar-
kasindan takip etmiyor ve bu da oynanigi gok
zorlastiriyor. *S” ve "D tuslariyla kameray!
degistirebiliyorsunuz, ama bunu yapmak da
ok sikici. Platferm bélimlerinde kamera
yuziinden gok zorlanabilirsiniz.

Sheep, Dag and Wolf son zamanlarda sikil-
madan oynadidim en eglenceli oyunlardan biri.
Biraz platform, biraz da adventure ariyor-
saniz, Sheep, Dog and Walf’dan daha iyi bir
oyun bulacadinizi sanmiyorum... Dimi Parky?
E-e-e-evet Daffy. @

Firat Akyiliz | firat@lovel.com.tr




Toplayin pilinizi pirtinizi, ¢iinkii artik tatil zamani!

avalarin dizelmesiyle yavas yavas kipirtilar baghyor icimizde.
H Okullar kapansa da tatile giksak veya bizler igin dergiyi yetistirsek
de bir giin ylizli gorsek gibisinden kipirtilar. Electronic Arts‘in pazarla-
ma departmani durumun farkinda olsa gerek ki béyle bir beklentiye
hoyle bir eklentiyle cevap veriyor, hem de tam baharin gefigine denlk bir
zamanda! The Sims: Vacation, tatili iple ¢ektigimiz su giinlerde yorulan
islemcilerimizi biraz olsun dinlendirecek gibi. Aslinda ‘The Sims’in ken-
disi hakkinda séylenecek pek bir sey kalmad); zira o kadar ¢ok sey sdy-
lendi ki artik tekrarlara gerek olmamall. The Sims gergekten sikilma-
dan saatlerce oynanabilen bir oyun; hatta benim igin bir hosiye doniistl
bile diyehilirim. Tabii popiileritesini bu kadar uzun silre koruyabilmesi-
nin en biiylik nedeniyse birbiri ardina gikarilan eklentiler. Bunlar oyu-
nun temel eksiklerini gidermese de devamii yeni Gzellikler getirerek The
Sims konseptini canli tuttular. House Party ile evimizde ¢ilgin partiler
verdik, Hot Date ile felekten bir gece caldik, hepsi eglenceliydi ama ta-
tile ¢tkmak kadar olamazlar, degil mi?

Sicak kumlardan, serin sulara...

Evet, bavullar topladiysak, seyahat acentasina bir alo diyebiliriz herhal-
de. Ucakla gitmiyoruz ama gok sk bir 4x4 bizi almaya geliyor. Tipki
Hot Date’in sehir merkezi gibi, Vacation‘inin da bir tatil adasr var. Ada
toplam dokuz blimden olusmakta ama tatiller ug torli. Pastoral bir ka-

raktere sahipseniz, vesilin kucaginda kamp yapabilir; kis sporlarini sevi-
yorsamiz, kaymaya gidebilir; ille de deniz ve kumsal diyorsaniz, yeni bir
mayo alabilirsiniz. Yani doda, kar veya deniz; tercih size kalmig. Eger
bir yerden silchrsaniz, baska bir tatil beldesine gegebilirsiniz. Bunun igin
ekstra bir licret alinmiyor. Ayrica ne kadar tatil yaptiginizin da hicbir
dnemi yok (kebap yani). Siz tatile gikinca, isinizde zaman durdugu igin

kovulma diye bir sey yok. Ayni sey eviniz igin de gegerli. Yalniz komsu-

Tatile ailece gikiyorsunuz; dyle hiriniz evde,
hiriniz barda, biriniz de kumsaida olmuyor yani,
tabii arada kacamak yapabilirsiniz.

{uk iligkileriniz biraz zayiflayabilir, onu da kart atarak halledebilirsiniz.
Yine Hot Date eklentisinde oldugu gibi Vacaticn‘da da birgok hazir
faaliyet alani bulmak mimkin. Karnaval, kumsal voleyholu, snowheard
tesisi bunlardan sadece birkagl. Ama kendi ortamimi kendim kurarim
diyorsaniz, aday! sil bastan dizenlemeniz de mlmkiin. Yalniz hemen
Sim City glinlerinize ddnmeyin ¢linkil oyun i¢i parametreleri hayaliniz-
deki beldeyi insa etmeye pek miisait degil; ok fazla kisitiama var.
Alktivitelerin yani sira yeni birgok ivir zivir esya da var; bunlarla ister
tatil merkezlerinde hasir nesir olabilir, isterseniz de alip evinize gotire-

Hamp (b hikowye, mainat mengalin Balik ysmok
Hif



""" By ne ya? Sessil, hamur diye yoldk, gakinbamin yaphijma hak,

bilirsiniz (fanatikler yasadi!). Hele diger eklen-
tiler de bilgisayarinizda ylkllyse, uykusuz ge-
celer sizi bekliyor demektir. Clinkii yeni aktivi-
teler agirhikli olarak gruplar igin diigiiniilmiig,
yani Sim aileniz i¢in cok uygun (tabii partiler
ve randevular igin de). Ornedin hep beraber
kardan adam yapacak, balik aviayacak, dedek-
térle hediyelik esya arayacaksiniz (nasil yani?).
Zaten ailece tatile gikiyorsunuz. Oyle biriniz
evde, biriniz barda, biriniz de kumsalda olmu-
yor yani. En azindan simdilik oyunun motoru
bdyle karmasik bir aile diizenini kaldirabilecek
kapasitede dedil. Bu ‘ailece’ olay! en gok go-
cuklara yariyor aslinda. Daha 6nceleri amag-
sizca kogustururken, simdi onlar icin de bazi
aktiviteler var. Bir de biiylseler...

Hediyelik esya takintisu...

Nedendir anlamtg degilim ama oyunun merke-
zi sanki ecnebilerin “souvenir” dedigi hediye-
lik esyalar tstline kurulmug. Hayrr, yani gitti-
§iniz tatil beldesinden hatira tadinda bir seyler
almay anlayabilirim ama bunu bir amag hali-
ne getirmek, cok garip geldi dogrusu. Gelelim
bu dzel esyalari nasil elde edeceginize, 6nce-
likle satin alabilirsiniz (money talks!) ama pa-
ra her kapiy1 agmiyor; dzellikle az bulunanlar
igin alin teri sart. Karnavallar da zaten sizi
terletecek bir siirli yarismayla dolu. Tek yap-
maniz gereken yarismak ve 6dilii kapmak (ve-
ya kaptirmak). Yarismak size gére degilse, de-
dektorle de takilabilirsiniz (dedektdrle hatira-
lik esya aramak su ana kadar duydugum en si-
kici sey!). Son olarak e§er uslu bir tatil gegir-
diyseniz, tatil beldesinin midiri sizi bu sézde
ozel esyalaria ddillendiriyor. Bu zimbirtifar
edinmek oyunda kariyer yapmak veya karakte-
ristik 8zelliklerinizi gelistirmekle ayni kefede
tutuluyor (kusura bakmayin ama benim tatil

anlayigim birazcik daha farkl).

Eve déniince, bu tatil hatiralari igin bir ké-
se olusturursaniz, sosyal statiinliz birden tir-
manisa gegiyor. Evinize gelen misafirler vitri-
nin etrafinda toplanip bir giizel kaynatiyor. Si-
ze de “Ay sekerim, bunu da Uzak Dodu turuna
¢tktigimda almigtim...” demek kaliyor. Bu
olay zamanla bir grup aktivitesine doniisiiyor.
Verdiginiz partilerde, insanlar bu egyalart kur-
calayarak sozde iyi vakit gegiriyorlar. Tabii
bir de olayin koleksiyonculuk boyutu var. Emi-
nim sirf bu nadide pargalar koleksiyonlarina
eklemek igin tatife gikanlar olacaktir.

Eski tas, eski hamam...

Galiba The Sims 2 gtkana kadar ayni 2D arka
planlar ve 3D karakterlerle idare edecegiz. Go-
rildiigi Gizere grafiklerde bir degisiklik yok,
sadece yeni ylizler, yeni ciciler ve yeni animas-
yonlar var. Bazi animasyonlar gergekten gok
hos; kardan adam yapan baba ve odul sim,
snowboard rampasindan ugup, havada gesitli
artistlikler yaptiktan sonra yiiziistii yere ¢aki-
lan ve kumsalda kiyasiya voleybol oynayan
simler gbrillmeye deger. Belli ki animasyon isi-
ni ciddiye almislar ama sadece belli aktivitele-
re odaklanip digerlerini 6ksiiz birakmak pek
olmamis. Tatil beldeleri belki o kadar gergekgi
durmuyor ama gok renkli ve edlenceli goziik-
tiikleri kesin. Unutmadan, bir de her beldenin
bir maskotu var (maalesef). Bu komik kostiim-
It yaratiklar sdzde sizi edlendirmek igin zaman
zaman karginiza gikacak ve dir dir ederek ka-
fanizi sisirecek. Iste byle anlar igin size tav-
siyem bu kendini bilmezlere tekme tokat giris-
meniz (en azindan denemeniz); inanin bana
hatira esyas! toplamaktan gok daha eglenceli!
“Simlish” dili de bir hayli ilerlemis gibi. Yeni
deyimler, yeni terimler ve tabii ki yeni hiriltilar

THE SIMS: VACATIONR = INCELEME = §3

* WWW.maKls.com
Maxis
Bectronie AMs
PI-300, 64 MB RAM, 4 MB Elartt
PEI400, 128 MB RAM, 10 MB E.kart
Yok
Simulasyea
SEimI_taﬂ Rollorl. Yo ativitler. Sajlam
saimasyoniar. R
Kondig! tekrar etmesl. Sikuci yapay 10ka.

Hatira ogyasi toplamak cok sagma.

*Sim’lariaiz eimadan bir gin bie
 goglremiyorsaniz, Vacaion's kagiPmayin

dorim. Tatle cikmania diigiaces! biie cok girel.

Tho Sims: Reas Party N_layls 01 %80

The Stas: Not Bzto Arahi 01 % 88
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duymak mimkin. Keske miizigin de (izerine
biraz digselermis; ayni plak calip duruyor ve
can sikiyor en nihayetinde.

Eve donme vakdti...

The Sims: Vacation, tatil konsepti bakimindan
harika bir eklenti ama oyuna yeni bir sey
getirdidi pek sdylenemez. Zira ne grupca takil-
malk yeni (bkz. House Party), ne de tatil adasi
konsepti (bkz. Hot Date ve sehir merkezi). Ay-
rica oyunun temel sorunlari hala giderilmemis
durumda. Kameranin cok yavag hareket et-
mesi ve Simlerin egyalara veya kdselere takil-
maktan vazgegememesi gibi. Gergi su ana
kadar gikan higbir eklenti bu anlamda ne suya
ne de sabuna dokundu; amag hep The Sims'i
renklendirmek ve gesitlendirmek oldu ki bu da
gayet iyi bagarildi. The Sims: Vacation,

fanatiklerin kagirmamasi gereken bir eklenti.
Hele bir de 6nceki eklentilere sahipseniz, sim-
diden bir hafta iptalsiniz demektir. @

Giiven Gatak | guven@level.com.tr




freedomforce

Hep ¢izgi roman okudunuz, artik ¢izgl roman oynayacaksiniz!..

D ivan altlarinda, ya da doiaplarin arkasin-
da kalmis, toz iginde bir gizgi roman bul-
manin tadini kim bilir kag kez yasadim.. Bitir-

dikten sonra da tekrar aynihazla okuyabil-

mek igin ¢izgi romanlar gdzden uzak bir yer-
lere kaldirip, maceralari unutmay beklerdim.

O zamanlar en revacta olan yahanci ¢izgi ro-

manlari hatirliyorum da : Conan, Teksas, Za-

gor, Kizilmaske, TomMiks... Galiba biz daha
“delikan)i” kahramanlari sevivorduk. Tom-
Miks bile, yesilaycr olusuna, sakal bitmemis
ylziine karsin attigin vurmasi, yavuklusu Su-
zi’ye baghli9) ile delikanh klasmanina giriyor-
du. Amerika‘da pek revagta olan rengarenk
“sUper‘kahramanlar ise bizde o kadar tutma-
misti. Oriimcek adam ile Siperman diginda by

tayt giyip “kari1 gibi boyanmig”, damda catida
gezen kahramarnlara ragbet etmedik. Silver
Surfer, -bayildigim- Uzay §évalyesi ROM,
Fantastik Dérti gibi Marvel klasiklerl ancak
birkag say1 hayatta kalabildiler. Belki de za-
manlama yanlisti. Biz 80’lerde Tirk okuyucu-
suna siiper kahramanlar dayatirken, Ameri-
ka’'nin taa 607I1 yillardan beri onlari okudugu-




nu, en az yirmi yillik bir altyapilari oldugunu
unutmustuk.

Amerika’da “gizgi romanin giimdg ga”’
olarak adlandirilan 60’larda cizgiler basit, dy-
ki ve kurgu zayiftir, ama yine de zevk alir, bir
sekilde okursunuz. Tipki bizim siyah-beyaz
Tork filmleri gibi.. Bu egdlencenin farkina va-
ran Irrational Games de, “Freedom Force” ile
eskilerin klige ¢izgi romanlarini bilgisayar ek-
ranina tagimayt basariyor. Abslrd hir senaryo,
komiklik seviyesine gelecek kadar dramatize
edilmig konugmalar, so§uk savasa génderme-
ler (ne de olsa 60’lardayiz!), hepsi inanilmaz
eglenceli bir sekilde bu oyunda birlegmis!

Atihn Ontario Kurtlan !

Freedom Force igin aslinda bir taktik-déviig ve
RPG karigimi demek uygun olur. Oyunda, eli-
nizdeki siiper kahraman takimini kuflanarak
kenti diger siiper kotiilerden, uzaylilardan,
hatta dinozorlardan korumaya ¢aligiyorsunuz.
Dévilsler tipki Baldur’s Gate’te oldudu gibi
gercek zamanli oynaniyor, istediginiz anda
oyunu dondurup komutlarinizi veriyor, sonra
tekrar doviisii katdig yerden devam ettirebili-
yorsunuz. Her balimiin sonunda ise o baliimde
en gok girev alan karakterlerinizi geligtiriyor,
yeni dzellikler kazandirabiliyorsunuz.

Oyunun konusunu anlayabilmek igin bun-
dan ¢ok uzak bir galaksiye yolculuk yapmamiz
gevekiyor. Bu galaksinin gok ama gok kéti yo-
neticisinin tim evreni ele gegirmek istedigini,
ancak dniinde “diinya gezegeni” adi verilen
gok ama gok hilylk hir tehdit oldufunu ogreni-
yoruz. Hoppalaa! Daha kendi gezegeninin digi-
na gikamayan insano§lu nasil olur da tim ev-

reni ele gegirmig bir irk igin tehdit olugturur ki

21 Neyse, absirdlikler bununla kalmiyor. Bu
uzayl), diinyadaki suclulari enerji X ad verilen
bir maddeyle siper kotlilere dénistiirip geze-
gen sakinlerini birbirlerine kirdirmay amagil-
yor. Ama planlar “Mentor"” adh yardimsever
bir uzaylimin enerji X‘i calmasiyla bozuluyor.
Mentor’un uzay aracini takip edip onu dilnya
semalarinda digiirlyorlar. Enerji X de diinya-
nin gesitli balgelerine yayilip, onunla temas
eden kimselere siiper glicler kazandiriyor.

Enerji X’in dedistirdidi ilk insan, Sovyet
gizli servisi tarafindan dldiirlilmek lizere olan
yagh bir ajanken, bir anda Amerika’nin ba-
gimsizlik sembolil Minuteman’e doniiglyor
(Kaptan Amerika‘ya inceden génderme yapil-
didina dikkatinizi gekerim!). Kisa zamanda
uzayli Mentor ve diger stper kahramanlarin
katigimiyla Freedom Force adini alip kendile-
rine gdz agip kapayana dek tam donanimk bir
Us kuruyor (nasil klige, nasil klige!) ve kétiiler-
le miicadeleye girisiyorlar.

Hay Bin Kunduz!

Freedom Force’da kotilerle olan miicadelenizi
codunlukla Patriot City sokaklarinda sardiird-
yorsunuz. Takimdaki her stiper kahramanin
farkli Gzellikleri bulunuyor ve siz bu dzeilikle-
ri en iyi sekilde birlestirerek rakiplerinizi alt
etmeye cabaliyorsunuz. Hrnedin Mentor’un zi-
hinset gligleriyle dismani uzaktan birbirine
dislirebilir, ya da Minuteman‘in dstiin ziplama
yetenediyle binalarin tepesine cikip divigii ga-
tida sGrdiirebilirsiniz. Freedom Force, bu aga-
mada ok kolay bir kamera kullanimi sagliyor.
Mouse tekerlegiyle ya da alt tusuyla rahatlikla
doviige “zoom* yapabiliyorsunuz. Binalarin
gatilarini gérmeye gereksinim mi duydunuz,
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hemen kameray! uzaklastirip ekran genig
plandan izleyebiliyorsunuz.

Davilg sahneleri o kadar gergekgl ki, gizgi
romanlardan alisik oldugunuz her sahneyi Fre-
edom Force’da gergeklestirebildidinizi gérin-
ce sagiracaksiniz. Bunun nedeni de oyundaki
arka plan sandi§iniz higbir seyin ashinda arka
plan olmamasi. Yanimizdaki telefon kuliibesini
yerinden sdkiip rakibinize firlatabilir, binala-
rin cephelerini siki yumruklarla gdkertebilirsi-
niz. Hatta cadde trafigindeki arabalardan biri-
ni sirtiayip az énce telefon kuliibesini kafasina
yiyen arkadasa tath niyetine gonderebilirsiniz.
Ne de olsa siz siiper kahramansiniz! Ustelik
oyunda fizik kanunlarinin da énemsendigini
gireceksiniz. Kabul, yizde yliz olarak islemi-
yorlar, drnegin yerinden gikartip karsi hinaya

EL DTARLOD
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attifimiz su tanki, sekip (1) geri danebiliyor,
ama cisimlerin havada cizdikleri kavisler, diis-
meleri, parcalanmalar oldukga gergekgi. Bir
siire sonra bu durumu lehinize cevirmeyi 6re-
niyor ve cevrenizdeki her nesneyi kendi yarari-
miza kullanmaya basliyorsunuz. Yine de kotii-
lerte miicadelenizde sehrin gok fazla altini ds-
tiine getirmemeye, ya da masumlara bir zarar
gelmemesine dikkat etmelisiniz. Aksi takdirde
sizin insanlar gdziindeki degerinizi belirten
“prestige point”lerinizi kaybediyorsunuz.
Prestige point ile aramiza yeni katilmak iste-
yen hazir bir kahramani takiminiza alabilece-
giniz gibi (benim favorim Iskog aksaniyla ko-
nusan eski balikgl, yeni kahraman Man’0
War) tamamen kendi yarattiginiz bir karakte-
re de gorev verebiliyorsunuz.

Il comin

throughl

Bin Konyak Figisi Adina!
Karakter yaratmaktan séz etmigken, Freedom
Force benim hayatimda gdrdigiim en genis
kapsamls karakter yaratma ara birimlerinden
birine sahip. Arcanum gibi kamplike bir sistem
olmadigindan géziiniiz korkmasin ama karsiniz-
da o kadar cok alternatif yer aliyor ki hangisini
sececedinizi sagiriyorsunuz. Ornedin kahrama-
ninizin sicada, soduga, radyasyona vs. dayanik-
igindan tutun, yapacadi yakin menzilli, uzak
menzilli, alan etkili saldirilar tek tek belirliyor-
sunuz. Yalmzca yakin déviis saldirilarinin otuz-
kirk gesidi eldugunu ve bunlarin hepsi icin ayri
animasyon ve ses efektleri secebilecedinizi séy-
lersem sanirim kafanizda bir fikir olusur. Yine
ok fazla dzel yetenek karsiniza gikacak ve size
istediginiz siiper kahramanr yaratama gsans su-
nacak. Ornedin danger sense, wall climbing,
bir de diisman yerine mihlayan bir uzal men-
zilli saldiri aldiniz mi, oldu size Oriimeek
Adam! Claws, fast healing, tough guy ézellik-
lerini mi aldmniz, bildiniz, Wolverine! Isterse-
niz tamamen hayalinizdeki kahramani tasarla-
yin, ¢inkii bu sisternde hinlerce farkl kahra-
man yaratabilmek mimkiin!

Ustelik oyunun internet sitesinden indirile-
biten kiigiik bir toolkit Tle kahraman skin’lerini
de gizebiliyorsunuz. Hatta bazi canavar arka-
daglar sagolsuniar, daha oyun piyasaya glkall
bir iki hafta gegmig olmasina karsin hazirla-
diklari fan sitelerinde Marvel ve DC’nin pek
cok tnll kahramaninin skin’lerini hazirlamig,
paylagima sunmusglar. Freedom Force fan site-
lerinin kisa siirede hizla ¢odalacagindan, in-
saniarin bu sitelerde kahramanlarini gériiciiye
gtkaracaklarindan hig kusku yok.

Ahyaaakk!
Freedom Forcg’da hem karakter dizayninda,
hem de oynam§ sirasinda karsinizda sayisiz
segenek olmas, tek kisilik senaryolari defalar-
ca oynayabilme sansini sunuyor. Ornedin ayni
bdlimii farkl takim elemanlarini secerek ge-
gebilir, ya da dyni elemanlarla farih bir taktik
uygulayabilirsiniz. Ama multiplayer, tek kigi-
lik oyuna gére biraz “ezik” kalmig. Yalnizca
sizin takiminizin ve karsi takimin deathmatch
yapmasina olanak veriyor ki, bu durumun gok
yakinda yeni bir yama ile diizenlenip “skir-
mish” secenedinin de gelmesini bekliyoruz.
Bunun yant sira dilymanlarin zaman zaman bi-
nalarin ya da aﬁaglarm arkasinda kaybolmala-
r1 sorun olabiliyer. Kameray kullanarak bu
sorunu asabilirsiniz, ama bir mini harita ya da
radar oyuna ekjense hig de fena olmaz. Yapay
zeka genellikle|iyi isliyor, ama bazen kenarda
késede takilip kalmig digmanlara rastlayabili-
yorsunuz., Neyse ki oyunun tim bu eksileri, ar-
tilarinin yaninqa devede kulak kaliyorlar.

Freedomn Force, bana kalirsa ¢izgi roman
kiltorini bilgisayara yansitmayi en iyl basaran
oyun. Gerek karakterlerin konusmalari, gerek
oyundaki “Thwack! wham!! poffl {1 efektleri,
gerek renkli grd‘fikleriyie atmosfer ve eglence
faktdrlerinden tam not alyor. Ustelik Freedom
Force’a iki tane de kardes gelecedini, birinin
70'leri, digerinin de glinimiiziin —artik fyice
ciddilesmis- siiper kahramanlarini konu alaca-
§ini biliyor, daha da meraklaniyoruz. “Eskiye
ragbet olsayd, bit pazarina nur yagard:.” de-
migler. Olsun, siz eski gizgi romanlarinizin hat-
rina radbet etmeyi bir deneyin, bu rengarenk
“zibidi” kahramanlarin bilgisayariniza nasil
edlence yagdiracagim goreceksiniz! .@

Batu & Giilkhan | batuher @level.com.ir

Byl lefn « ww, myfroosomiorcs. com
Tapin « ivatiol G
Dadiim + | Boctreie kel
Mirthom Sistem + M 306, B4 MO RAM, 30 izasdiric:
Ompilen Sislem < PH 600, 1Z5MB RAM, 39 hizaslimci
MRuflipiay < 8 kiglye adar LANfntuu
Tim = Toe-APS
Artdag = Deteyh, etz 30 gralivers sabip. Ecid girg
rommiar o bavast var. Seciemlirme ook
by Kawrel ok afancal.
* Miizikdar bivaz loaslal tokrar wdiyer,
Baglangicta doneflemok ror,
Ritorealifer - Tk

Eksler
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TOM GLANCY’'S BHOST RECON:

tomclancy’sghostrecon

desertsieg

Tam mevsimlik bir oyun

avalar iyice 1sinmaya basladi ya. Tam

mevsimine gore bir oyunfa karss karsiya-
yiz. Yakici giines altinda, Gzerimizde kat kat
mihimmatla kogugurken karsimizdaki incecik
gomlekli amcalari vurmaya ¢alisacagiz. Bu
beylerin sorunlari ise zaten agllktan’ve yoksul-
luktan kivranmakta olan, insano@lunun‘yaga-
dig: en eski toprak pargas! Afrika‘da hala kay-
naklar paylagmak icin birbirlerini yemeleri.
Afrika’nin kuzey dofusunda bir iilke alan Erit-
re‘de generalin birisi baga kendisinin gegmesi
halinde Ulkeyi daha iyi sémirecedini digintr.
Bunun igin kendine bagli olan hirlikleri de yol-
dan gikarir ve llkeyi karma karigik bir duruma
sokar. Eritre’de petrol var mi bilmiy.orum ama
ne hikmetse Amerika da hitkiimete yardimc
olmak igin kendi 6zel birliklerini ortama atar.

Yazhk kiyafetli savaggilar

Tiim oyun boyunca dstinde adam akilli bir
{iniforma bile olmayan bir siirii adam vuraca-
§iz. Pakette toplam sekiz gérev var. Ghost Re-
con olmadan tabii ki hig birini oynayamiyarsu-
nuz. Giinki} oyunun ana motoru Ghost Recon
ve pakedi onun Ustiine kuruyorsunuz. Oyuna
girip Campaign kismindan Desert Siege’i akti-
ve etmeniz gerekiyor. Takiminiza alacadiniz
adamlar sifirdan geliyor. Yani onceki oyundan
hig bir adam alamiyorsunuz. Buna Speci-
alist’leriniz dahil. Fakat dengeyi saglamak
igin, her gorev sonrasi adamlariniza dagittig-
niz puaniardan baslangigta dért tane geliyor.
Boylece takiminizi geligmig olarak gatigmaya
stiriiyorsunuz. Sectiginiz zorluk derecesi ve
gorevleri bitirme bagariniza gore specialistler
aciliyor. Yeni bir tek specialist var. Dogal cla-
rak yeni silahlar yok. Yalnizca multiplayerda
yeni silahlara kavusabiliyorsunuz. Yani LAN
veya Internet’ten oynamayacaksaniz yeni si-
lahlart kullanamayacaksiniz. Bu bende biraz
hayal firilchn yaratti. Fakat gorevlerin zorlu-
gu ve haritalarin giizelligi orijinal oyunun geri-
sinde kalmiyor. Ozellikle ikinci gorev hazirla-
nigi agisindan sizi epeyi ugragtiracaktir. Bu
yizden bu pakete dalmadan 8nce Ghost Recon
oynamanizi tavsiye ederim. Bdylelikle hiraz
antrenman yapmis olursunuz. Paket yapay ze-

kaya herhangi bir katk: saglamyor. Gordu-
giim tek fark artii kapali bir yerde savunmaya
gekildiginizde diismaniarimizin igeriye tifek
bombasi atmast. Yani kapadi kapah bir yere
atip kurtulamiyorsunuz. Bit iki yerde orijinal
oyunda olmayan sagma sapan buglara rastla-
dim. Mesela digmanim beni gdrmese de ara-
daki boruya ateg edip durdu.Yeni diisman tip-
leri olmamasi da bende bagka bir hayal kirikli-
§1 yaratti. Kars: tarafin gene Ruslar tarafin-
dan gazlanmig diismanlar oldugunu hesaba ka-
tip, senaryolarda diigman zirhh birlikleri icin
aym araglari kullanmmslar. Multiplayer'da ek-
lenen bir iki farkli modu yenilik olarak sayabi-
liriz. Ozellikle domination sizi bayad: eglendi-
recelktir. ’

Bir iki yenilik var ama... )
CD‘de gelen tek sey sekiz farkli harita ve bu se-
kiz haritayr LAN yada internet izerinden arka-
daslarinizla beraber oynama firsat). Ne yeni bir
silah ne de yeni bir diigman var. Yapay zeka da
bile en ufak bir farkiilik yok. Ama orijinal oyu-
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nun kalitesini koruyan, gitasint diigiirmeyen bir
paket oldudu da kesin.
Ghost Recon igin ek gorevler iceren Desert Si-
ege bence bekleneni tam olarak veremeyen bir
paket. Eger Ghost Recon’un bir uzantisini ari-
yorsaniz ve yeni haritalar bana yeter diyorsaniz
dogru adrestesiniz. Fakat oyunun biraz daha
gelismis bir versiyonu sizi daha mutlu edecekse
posta kodunuzu bir daha kontrol ediniz. @
Burak Akmenek hurak@level.com.tr

Bilpi lgin «  wmw shissit.com
Yapim + Roé Shrm
Dagitim  Bhisstt
Minnum Sistom + Pl f 450, 123MB RAM,
15 B 40 cirea Kt
Onerlen Sistem + P 1 590, 32 M8 tieam kart
Tiir + Tokil Asiyon
Multiplay + isternst vo Aj izmrimion 38 kigl
Arisiar « Cilmeyss shiem. Gz trsariem)
Ekgiler + Bymm bir yulik gatirmiyor,
B I by var.
Son Karar - Ghest Recen's Suvmigseslz ve § Iuzieden
o — T )
Migmalifier + dparation Fathpelat %201
Tom Giacy's st Hocen %089
Hdon & Dangerens %87
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Aylik “Yayin Yonetmenine Hayat: Cekilmez Kilma” kdsemize hos geldiniz

bumperwars

eyoo! Kendime oyun buldum! Hemn de

Bumper’li Mumper’li bir sey. Bumper
Wars seye benziyor, neydi onun ad, hani yav-
rucaklar birbirlerini vuruyorlar ya arenada,
hih, Quake 3e iste, ama onun havada ugan ga-
rip gurup araglarta oynanani. Oyunda skir-
mish, tournament gibi degigik degisik mod’lar
var. Skirmish’de brifing’ler veriliyor ve bunun-
la dogru orantili olarak bir seyler yapmaya ¢a-

pbatou

. yi haber: PEA Tour Bowling devam ediyor.
Iyi olmayan haber: PBA Tour Bowling yine
highir seye benzemiyor. Sifatsiz haber: Simdi-
ye kadar yapilan bowling oyunlarinin hepsi ok
igrenc. PBA Tour Bowling 2001 de igrenc.
Oyunda turnuva yapabiliyorsunuz. Sonra
kendi baginiza da oynayabiliyorsunuz. Pratik
de yapabiliyorsunuz. Bir de, adaminizi segip

hgiyorsunuz (degru oranti, yanlis oranti... Ha-
tirladiniz mi? Boyle gizgi cekerdik altlarina
sayilarin da, carprazdan eslestirirdik falan...
Ne sagma ya). unu topla, bunu al, sunun da
kafasini kir gibi... Onun disinda tournament
mod‘u da bildiginiz mod’lardan alabildigine
farksiz. Bu mod‘da arenada diger araclarla
carpigip onlari patlatmaya caliglyorsunuz.
Oyunda bagka da bir sey yok zaten. Bir arena-

Yamim - Boston Animation
Dagitim « Simon & Schuster Interactive
Minimum Sistem - PII-300, 64 MBRAM, 8 MB E.karh

LEVEL NOTU

da diger araclarla ¢arpisan arabacilik oynu-
yorsunuz. Bu esnada gok ayip edip silah da
kullanabiliyorsunuz. Eh, oyun fena dedil dimi?
Emin misiniz fena olmadigindan? Halbuse
grafikler de pek igreng ya. Sonra, araglar kan-
serve kutusu gibi tasarlanmis. Hem fizik denen
bir sey de yok. Bir yere carpttdiniz zaman
carptifiniz gibi kaliyorsunuz. Patlama efektle-
ri ok kemik, araglar yastik gibi pathyor (yas-
tik giki? - sinan). Bir oyun bu kadar da sikici
olamaz ki. Tamam, Shadow Force da gok siki-
cl, ama hig degilse onda multi-fizik modelle-
mesi vard| (bkz. Nisan 2002 sayisi). Egleni-
yorsunuz. Dimi? En iyisi Boston Animation ki-
raz daha animasyon ¢alissin.®

rbowling2001

onun dogasiyla aynayabiliyorsunuz. Yani sagi-
ni bagini, kafasim, burnunu degistirebiliyorsu-
nuz. Bu kadar iste. Bir bowling oyunundan
bagka ne bekliyordunuz ki? Ha tamam, topu-
muz da var. Sekizgen ama olsun. Top toptur.
Adamlarimiz da top (opss), dedil, adamlari
kutu gibi yapmislar. Ben saydim, beg tane ko-
seleri var. Hem adaminizi atiga hazirlarken,

Yamm - Bethesda Softworks
Daditim - Bethesda Softwerks
Minimum Sistem « PZ00 MMX, 69 MBRAM, 8 MB E.kart

LEVEL NOTU 7

onu langirt adamiymis gibi béyle bir sada bir
sola hizlica sallayabiliyorsunuz. Kontroller fe-
na saytlmaz. Yani basit, ama nedense hig ger-
cekci degil. Hooop, topu bir atiyorsunuz, sar-
hog gibi sada sola yalpa yaparak gidiyer. La-
but’lar inanilmaz modellenmis! [siklandirma
efekti diye bir sey yok. Ne gerek var!? Oyunu
multiplayer olarak oynayabiliyorsunuz. Bu iyi,
ama neden bu oyunu multiplayer oynamak is-
teyesiniz ki? Bir de sekiz ayri kamera var. 0
da var, su da var. Her sey var. Bir bowling
oyunu iste. Oladan sikicihklarla dofu. Korktu-
gum sey ise, PGA Tour Bowling 2001’den bas-
ka bir alternatifiniz olmamas). @



realpool?

ilardo bayle renldi renkli toplaria oy-
B panir, Toplar fildigindan yapimigtir,
Fildisinden yapiimakla kalmayip bir de pija-
malilar ve sadeler olarak ikiye ayrilirlar. So-
payla toplara vurursunuz, toplar dadilir. Si-
yah topu yanlslikla deliklerden birine sokar-
saniz, yenilirsiniz. Real Pool 2 de fena bir
oyun degildir (cok iyi agiklama yaparim)
{umarim muhasebenin yolunu hatirliyorsun-

dur — sinan).

Real Pool 2/de tosun giki 4 ayri oyun tar-
zimiz var (eight ball, nine ball, straight pool
ve one pocket), {nanmayacaksiniz ama, hun-

lardan Tstediginiz birini secebiliyorsunuz.
Turnuvaya da katilabiliyorsunuz. Sonra oyun
basliyor. Oyunun Virtual Pool’dan neredeyse
higbir farki yok. Her sey 3D tasarlanmig ve
kontrol sistemi de Virtual Pool ile aynt. Spa-
ce tusuna bastiktan sonra, mouse’u geriye ce-
kip ayni gergekte oldugu gibi topa vuruyorsu-
nuz. Bu asamada oyunun gocunacak bir seyi
yok. Eh, grafiklerimiz de fena sayilmaz. Oyu-
nun serunuysa cok gergekgi olmamasi. Topla-
rin fizikleri Virtual Pool’daki kadar iyi degil
(90-60-907 — sinan). Topa vurduktan senra
¢ok gabuk duruyor. Bunun diginda sesler de
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famm « Groove Alliance

Dagilim + Infogrames
Minimum Sistem « P1i-400, 64 MBRAM, 6 MB E.larh

LEVEL NOTU [/ TS

cok sagma. Bu sesleri kendi evinizde herhangi
bir yere kafa atarak siz de gikarabilirsiniz
(evdeki yetigkin birinden izin almadan yap-
mayin). Him, ne desem ki, Real Pool 2 fena
kir oyun dedil. Pek de sagma yam yok. Yal-
nizea, bir bilardo eyununda fizigin ¢ok daha
gergekei olmasi gerekirdi. &

crazyminigolf

inigolf ufak bir sahada oynanir. Ufak
ufak toplar vardir. (ulaaaaan!!! — si-

nan) Eee, tamam neyse. Crazy Minigolf, Sier-

ra'min 3D Ultra Minigolf oyununun birebir
kopyast. Yani her sey ufacik, ama ne diyeyim,
oyun kazara yapilmis. Oyunda aynamamaniz
i¢in 4 farklh bdlim bulunuycr. Her balimde
de on-onheg tane golf sahasi var. KKentrolfer

cok kolay. Yapmaniz gereken tek gey, mo-
use’a iki defa tiklamak. Tiklamalk ama, oyun
inanilmaz sikici. Bir de bu oyunun adi Crazy
Minigolf dimi? Hi hi ¢ok kireyzi. Hakhilar. 2D
Ultra Minigolf'teki gibi gevrede topun gitme-
sini engelleyecek bir sey de yok ki, oyun e§-
lenceli olsun. Hadi bu neyse de, o gevrenin ha-
Ii ne! Pirates bilimiinde deniz yapmaya ¢ahs-

Yanim - Megawars

Daditim - Grystal interactive
Minimum Sistem -+ PII-300, 84 MBRAM, 8 MB E.karh

LEVEL NOTU LTS

nuslar, ama aslinda dyle bir sey yok. Rengi
bile deniz rengi degil. Kusma kivamina gel-
dikten sonra oyundaki pratik mod’uyla bu ey-
leminizi gelistirebilirsiniz (dzha genis alana
kusmak i¢in). Bu arada, www.crystal-interac-
tive.com/pcgames/sports/crazyminigolf adre-
sinden akudum, oyunda igiklandirma efekti de
varmis! Yapma ya? Oyun yine ayni adresten
14.95 delar’a satihiyor. Siteye gitmek igin yu-
karidaki link‘e tikiayin. Aaa, dergiydik biz di-
mi ya? Kagidiz yani. Cekin parmaginizi!! (Fi-
rat sitf senin igin yeni bir dergi ¢ikartmay!

dhsunlyorum—sinan}@
Firat Akyudiz | firat@level.com.tr
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Wolfpack Studios ve Ubisoft, iki senedir yapil
makta olan oyunlannin beta test siiresini uzat-
may! kararlastirdilar. Béylece olasi hatalan da-
ha iyi gorebileceklerini diigtinen yetkililer ayni
zamanda test oyuncularinin sayisinda da artisa
gideceklerini agikladilar. Shadowbane igin su
anda kesin bir gikis tarihi verilmiyor.

Sony Online, Everquest igin Hollanda da bir
server agiyor. Béylelikle ingiltere’den sonra bir
baska Avrupa (lkesinde daha server agan
Sony yeni serverlanin da sinyalini veriyor.

Tirkiye'nin ilk popller Counter Strike ve Ulti-
ma Online serverlarini a¢an sanane.com R.C.
Wolfeinstein'dan sonra simdi de Jedi Knight
2 igin  serverlar act. Oynamak icin hemen
oyunun muiltiplayer kismina giriyorsunuz.
Sonra SHIFT ve " tuglarina basip agilan konsol
penceresine connect jk2.sanane.com yaziyor-
sunuz Ta taaaa Server'dasmiz. Dider server-
lanin adresleri ise :

jk2duel.sanane.com

jk2duel2 sanane.com

Ayrica kulagimiza calinan haberlere gére Sa-
nane com, Counter Strike serverlarinda pek
yakinda bir stirpriz yaparak bir siiredir hazirla-
diklari Akmerkez haritasini oynamarmiz igin
bize sunacaklar. Ayni zamanda Medal of Ho-
nor serverlanini da hizmete sokmayi planliyor-
larmis,

Nick'imin Wizardry oyunun gectigi dinyanm
adi olarak kullanildigini gérmustiim ama bir
online oyunun adi olacadi hic aklima gelme-
misti. 28. ylzylda gegen oyunda sekiz degi-
sik irktan birini sececediz ve diinyayl dolagir-
ken yeni yeteneklere kavusacagiz. Oyunda
karakter gelisimi ve FPS'lerde bulunan hizli
oynaniz bir araya getirilecek. Dileriz pingleri-
miz de oynayabilecek kadar difsik olur.

Shining Lore Online'da iki platform oyuncufan
bir araya geliyorlar, EGer Japon animasyonlari-
m seviyorsaniz bu oyunu da seveceksiniz Tipik
“8niine geleni kesip level atla” RPG'lerinden
farkh olacak oyunda sanal bir diinya yaratma-
ya ve bu diinyanin yasanabilir olmasina cahsili-
yor. Birbirinden farkl olan iki platform oyuncu-
larini bir araya getiren bu oyun nasil olacak
¢ok merak ediyoruz

Sims Online bu yaz beta testine baslyor. Ge-
cen aylarda size duyurusunu yaptdimiz Lost

‘Continents'in yapimt durduruidu. Problemin

ne oldugu ve projenin devam edip etmeyece-
gi ise bilinmiyor. Piyasaya hizli bir giris yapan
Dark Age of Camelot, tim oyuncular igin 29
Haziran’da Washington DC'de bir bulusma
dlizenleyecek. Boylelikle hem oyunculularmn
yuzylze tanismasi saglanacak hem de oyunun
gelecedi Uzerine soru-cevap seklinde bir panel
dizenlenecek. Gitmek isteyenler The Camelot
Herald'dan yer ayirtabilir.
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60. .. .. Kablolardaki fisitilar
LAN& INTERNET

(3. 8 o Dungeon Siege
MASSIVELY

62. .. .. . Star Wars Galaxies
AYIN SITELERI

b2¢m. N _wEE § Favorites

ULTIMA ONLINE
........ Faction Nedir?




ungeon Siege
muttiplay

Herseyi birakin. Elinizdeki herseyi bir kenara koyun arkadaslar. Hele hele
Diablo’yu multiplay olarak oynuyorsaniz buraya iyice konsantre olun.
canki dergide iki kez sabahlamama karsin bir kez bile bana Dark Age
of Camelot’u actirmayan oyunu yazyorum sizlere. Dungeon Siege'i ar-
kadaglarinizla beraber oynamaktan gok zevk alacaksiniz. Ozelliklede
LAN'de oynuyorsaniz. Herkes grupta ayn bir rol dstlendigi zaman bagl-
ris caginstan atacaginiz zevk katlanacakur. "Abi yetis beni heal et, arc:
her neredesin? Topladun adamlar geliyorum dolastincam etrafinda” gi-
bi ciimleleri bol bol kuracaksiniz.

Server ayarlarinda bir ¢ok seyle oynayabiliyorsunuz. Oyunda en fazla se-
kiz kisi olabiliyorsunuz. Herkesin baslayacag: kasabalarin sabit olmasin-
dan yeni karakterlerle oyuna girebilemelerine kadar bir ¢ok ayar var. Bu-
rada oyununuzun tadini en gok kagrabilecek secenek halihazirda oyna-
nan bir oyuna yeni oyunculann dahil olup olmayacagina dair olan sege-
nedin acik olmasi olacaktir. Her ne kadar cyundan disen arkadaslarnni-
zin tekrar girebilmesi agisindan yararl olsa da, her oyuncu badlandigin-
da oyun pause oldugundan konsantrasyonunuz bozulabilir. Ayrica oyun
pause edilecekse bunu yalnizca admin'in yapabilmesine izin verin. Aksi
takdirde yalnislikla yapilan pauselar ve oyunun tadini kagirarak sululuk
yapan sersem arkadaglannizla ugrasmak zorunda kalabilirsiniz.

Tek kisilik oyunda gelistirdiginiz herhangi bir karakteri multipla oynar-
ken de kullanabiliyorsunuz. Béylelikle multiplay igin grupta ne tip bir ka-
rakter eksikse rahathkla tamamlayabilirsiniz. Yalniz multiplayde atladigr-
niz level ve esyalan tek kisillk oyuna gegiremiyorsunuz. Ama gene de
oyunu bitirip stiper bir karakterle multiplay'e akmak oyunu ok zevkli
bir hale getiriyor. Gncelikle sizin arkanizdan gelen zayif karakterler saye-
nizde esya bolluguna kavusup onlan toplamaktan oyun oynamaya vakit
bulamiyorlar. Siz ise bu kadar giiglii bir karakterle bir strd zayrf yaratigs
darmadagdin etmenin zevkine vanyorsunuz. Arkadaslannizla oynarken
bir kisinin mutlaka nature magic almasi gerek. Boylelikle iyilestirme bii-
yiileri ile grubunuzu destekleyecek bir biyiictiniz oluyor. Digerlerine gé-
re savasta daha pasif kalsa da belli bir seviyeden sonra gugli saidir bii-
yilerine kavugtudu icin mithis bir destek elemani haline geliyor

Grubunuzu kurarken, tigki tek kisilik oyunda oldugu gibi, gdglis gglise
carpisacak birisi olmadan bu oyunda hizli ilerleyemezsiniz. Ckgulugunuz
ne kadar iyi olursa olsun Ustiinize gelecek gruplan gédiisleyecek en az
iki elemana ihtiyag duyacaksiniz. Okgular ise ozellikle yiksek hasar ve-
ren uzun menzilli yaylara kavusunca gok etkili oluyorlar. Kisacasi ideal
grup en az iki savaggl, bir ok¢u ve bir nature mage’den olusmalidir.
Grup elemanlanni arttirmanin yararlanini her zaman goreceksiniz.
Temel taktik her zaman tek dismana galismaktr. Karakterleriniz cok
gligleninceye kadar daginik savagmayin
Dungeon Siege’in bir baska glzelligi ise karakterinizi arkadaginizin arka-
sina takabilmeniz. Ornedin bir okgu karakteriniz var Bu karakteri bir sa-
vascinin arkasina takip yemek yemeye falan gidebilirsiniz. Siz geri dé-
niinceye kadar karakteriniz siz cyundayrnissiniz gibi savasmaya devam
edecektir. Yeter ki arkadasiniz karakterinize sahip ¢iksin. Ben bu sekilde
arkadaslarimin karakterlerine iki - ug level atlattigimi bilirim. Adaminrzi
birisinin pesine takmak igin, resminin tzerine tiklamaniz yeterli olacakr.
Eger multiplay partiler ¢evirmeyi diisiiniiycrsaniz bizi de davet edin [it-
fen. Bayila bayila geliriz. @

Burak Akmenek | baraki@lovel.com.tr
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Star Wars Galaxies

Aslinda bir cojumuz Spielberg'in
bir saheseri olan serinin arkasindaki
senaristi hep atiamisizdir. Taa ki bu
ismin bazilarimizin hayran oldugu
Drizzt Do'Urden karakterinin yarati
cist RuA. Salvatore oldugunu dgre
ninceye kadar. Bu ay dergi bastan
sona ve hatta CD'ye kadar Star
Wars'la dolu olunca ben de bu k-
sede cizgiyi degistirmek istemedim,
Boylelikle elinizdeki sayimin filmin ve
evienin hayranlan icin her zaman el
altinda bulundurulacak bir calisma olacak

Star Wars evreninde tercih ettiginiz yasami surmeniz icin her
tarld imkani sunmaya hazir bir Devasa Online oyun hazirlaniyor.
Artik Han Solo'nun en yakin arkadas: gibi bir Wookie bile olabi
leceksiniz. Hatta bir Jedi olma yolunda ilefemeniz bile mimkin
Ya da karanlik tarafi seclp Tie Fighter'lar ile isyana avina gkmak
yalnizza oyun boyunca sectiginiz yola badh olacak. Aslinda evre
nin kendine has ozelliklen sayesinde secebilecediniz, ¢lis gora

|eg suepp Jeag

sSaIxe

nisleri birbirinden tamamen farkli o kadar cok itk var ki sasirrma

mak elde degil. Ustelik irklann kendilerine has teknolojileri, ge-
rileri ve tabii ki yasam alanlaryla bu evrende hersey tek keli
meyle egsiz

Sistem

Oyunun dayali eldugu sistemin bir cok aynntisi hentz gun 151G
na gikmamis duruma, Fakat agiklanan bilgiler Gzelilkle mekanlar
agisindan setinin hepsinde gorduglimiiz yerleri dolasabilecagimi-
zi gosteriyor. Tdrm ayun boyunca gelistirecedimiz yetenaklerimiz
bizim ne olacagimizl belirleyecek. Bunun icin bir yetenek adaci
iZleyecediz. Oyun icindeki hereketlerimize ve gelisen yeteneklesi
mize gore konumumuz belll olacak. Oyunda bir kac Gzel sinif
mevcut

A
-

Jedi — Oyunda herkes bir Jedi olmak ister. Fa-
kat dengelerin bozulmamasi agisindan bu yere
gelmek icin ok ama cok galismaniz gereke-
cek. Hele bin Obi Wan olmak icin eyunda bir
ok quest yerine getirmeli ye tim yetensk pu-
anlannizi bu yolda harcamalisiniz. Kendi yapti
aniz isin kiliciniz kullanimken bonus alacaks:-
tiz, Jediler isin kilici kullanabilen tek sinif ola:
cak,

Odiil aveisi-Ozellikle Imparatorfuk ve Hutt Fac-
tion tarafindan verilen gorevler yerne getirir
ler.

Pilot - Genisleme paketiyle beraber gelecek olan bu simf bir cok uzay ge-
misine kamuta ederek onlan savasa sokablilecek.

Ulastirma Uzman)| - AT-AT Walker'dan Gungan Bonge'ya kadar bir cok
araa kullanabilecek.
Imparatortuk Asker| -
na calisan askerler
Silah Uzmani ~ Oyundaki thm sifahlari kullanabilen uzmanlar.

Bu siniflar chginda Muhendisler ve Politikacilar da meveut. Aslinda yeteriek
agac oldugundan belli derecelere gelmis yetenekler ile bu simiflann gerek-
tirdigl kismbinasyonlar birlestigi zaman yukandak| sifatian alacaksiiz Yok
saloyuna girerken yapmaniz gerekenler valnzea adiniz ve irkimizi belirle
dikten sonra belli bash yetenekleri secmek olacak.

Bunlar Storm Trooper degil. Fakat Imparatorluk ad-

Glic dengeleri

Oyunda birbirinden bagimsiz tic grup var, Bunlar Imparatorluk, Asller vé
Hutt, lik flasini bildiginizi varsayarak es gegersern Uguncusu tamamen kaos
ve kargasadan para kazapan parali eskerler, korsanlar ve 6dil avalannda
olusuyor diyebiliim, Gerel sisteme uyaun olarak sizin yaptiginiz hareketle-
re gore bu ¢ giic arasinda bir sempatiniz oluyor. Bu sempat sisterii
yaptiiniz questlere ve kimleri karsiniza, kimlert yaniniza aldiginiza gore
degisiyor. Herhangi bir factiona'a aidip tye olmak zorunda deqilsiniz. Fa-
kat yaptiginiz hareketlere gore bu sempati diizeyi o kadar yikselebiliyor
ki gidip Gye olmiak “zorunda” kalabiliyorsunuz (bakiniz Han Salo). Qyunun
PP diizenl ise cok kati. Eger birng sebepsiz yere saldinp ldirirseniz o
kisi sizi “Outcast” olarak lan edebiliyor. Bu durumda kimseye saldirami-
yarsunuz, ancak kendinizi savunabiliyorsunuz. Outeast'likten kurtulmaniz
lse-ancak @ kisinin siz affetmesi ile ya da baa farkh yontemlere cozilebilf
\yor. Bu ylzden birbiviyle devamii savas hafinde olan factionlar ya da agik
alanlar digincla birisini oldirtrseniz bayag agr bir bicimde cezalandinfabili
yarsunuz

Oyunla ilgill yazacak daha cok sey var, detaylar elimize gecince cook hii-
yik bir dosya konusu hazirlayacadez. Gic sizinle gbziniz ise derginizde
olsin.-.

Burak Akmenek | buraklevel.com.tr
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En berbat siteler burada Ne kadar
objektif bir site oldugunu bilemiyorum
ama internet sitelerinin nasi “olma-
masi” gerektiine dair cok drnek
iceriyar.

EGlenmek isteyenler icin okunacak bir
surdi itiraf var burada. Siz de edin
Bakin iste ben itiraf ediyorum! Bu deli
siteyi ¢ok seviyorum!

Caniniz sikilmigsa ve uzun uzun bir
seyler install etmek ya da CD aramak
istemiyorsaniz hemen bu siteye giriyor-
sunuz. Qyunlardan biri mutlaka size
uyacaktir,

Site tasanmailar icin yapilmis gayet sik
bir site. Linkleri ¢ok iginize yarayacak-
tir, Aslinda ne isterseniz hergeyden
burada biraz var.




Faction nedir,

yunculann bir cogu Facti-

on‘a girmek istemelerine

karsin kafalarinda bir sd-
ri soru dolasir. Zaten baglant
problemleri yiiziinden PvP yap-
makta zorlanirken bir de Ustline
Faction kurallaryla iki-Ug kat risk al-
mak ne kadar mantikl bir hareket
olacaktir? Faction nedir? Sinirlama-
lan ve avantajlan nelerdir? Kisacas:
bir Faction’a dahil olmak ne geti-
rir?
Faction'lar birbirinde tamamen ayn
dinya géruslerine sahip gruplardir.
Dogal ofarak aralarinda bir ¢atisma
ve devaml bir savas vardir. Kendi
icinde bir riitbe sistemi bulunan bu
gruplarin herbirinin Us olarak kul-
landiklar bir sehir veya merkez bu-
lunmaktadir. Bir Faction’a dahil of-
dudunuzda artik oyunda bir "taraf”
haline gelirsiniz. Daima arkanizi
kollamaniz gerekir. Bunu basit oia-
rak guild savaglanna benzetebiliriz
ama tabii ki farkliliklar vardir.
U0O'daki Factionlar Minax, Council
of Mages, True Britannians ve The
Shadowlords olmak (izere dort ta-
nedir. Merkezleri ise sdyledir:
Minax Faction: Papua'daki de-
mircilerin gtineyinde sehir diginda
bulunan tastan kale.
Council of Mages Faction: Ma-
gincia’nin giney degusundaki Ma-
gincia Parlemento Binasi.
Shadowlord Faction: Yew or-
maninda kullaniimayan crypt ve
Yew Healer'in kuzeydodusunda
Haunted Crypts.
True Britannians Faction: Bri-
tannia sarayindaki taht odasi.
Bu merkezlerde sigil denilen ve
cyun i¢inde ender olarak bulunan,
o Faction igin degerli esyalar bulu-
nur.

Bu dyelik yalnizca Gye olan karakte-
ti degil oyuncunun tiim hesabinda-
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neler getirir?

ki karakterleri etkiler. Bunun sebebi
Faction’lar arast haksiz rekabetin
dnlenmesi ve Faction’larin oyuna
katti) atmosferin zedelenmemesi-
dir. Uye clmak igin yapmaniz gere-
ken sey ¢ok basittir. Tipki bir Gu-

ild‘e dye olur gibi Faction merkezle-

rindeki tasa gidfp tklamalisiniz. Ge-
risini ¢ikan mentiden halledebilirsi-
niz. Yalniz bunun igin hesabimizdaki
hig bir karakterin herhangi bagka
bir Faction'a lye olmamasi veya
Young statiistinde olmamas) gerek-
lidir.

Eger bir Guild'e mensupsaniz kendi
Guild'inizden gikmadan bir Facti-
on'a tye olamazsiniz. Guild'inizde
kalarak bir Faction’a Gye olmanin
tek yolu Guildmaster'inizin gidip
tm Guild’i Faction‘a dahil etmesi-
dir. Ama GM'inizin bunu yapabil-
mesi iginde Guild'deki tim dyelerin
baska bir Faction’a iiye clmama ve
Young cimama kurallarina uygun
olmalan gereklidir. Aksi taktirde
Guild Faction’a girerken bu Uyeler
otomatik olarak tyelikten atilir. Ay-
rica Guild Chaos ya da Order Gu-
ild'i olmamalidir. Son olarak Facti-
on'lar arasindaki denge agisindan
bir Faction’in Uye sayisi en diisiik
lye sayili Faction'in Uye sayisindan
Ug kat fazlaysa (yelik beklemeye
alinir.

Biraz karisik geldi degilmi? Siz bir
¢ay alip gelin ben ondan sonra de-
vam edeyim.

Bir Faction'dan ¢ikmak igin ise ge-
ne gidip Faction tagindan gerekli is-
lemi yapabilirsiniz. Fakat Guild‘iniz
o Faction’a dahilse bu durumda gi-
dip Guild'inizden de ¢ikmalisiniz.
Gikisiniz ancak 7 gergek diinya gu-
nl sonra gerceklesir, But sireg iceri-
sinde Factionla ilgili tim kurallara
tabi olmaya devam edersiniz. Fakat
Faction ici oylamalara ve bilgi akta-

nmlanna katilamazsiniz.
Factionlarin savas kurallari Gye ol-
maktan daha da kanisikbir. Genel
olarak birbirinin puanlarini ¢almaya
yonelik bir sistem diyebiliriz. Ritbe-
leme de bu puanlara gére yapilir
Ayrica 6ldUriilen Faction yaratikla-
nindan elde edilen loot, yani yagma
gumis cinsindendir. GuimUs, Facti-
on icinde gecerli olan bir para biri-
midir ve Faction’larin sahip oldukla-
r sehirlere katkida bulunmalan i¢in
kullanilir. Faction savaslarinda raki-
bi tarafindan dldirdlen bir oyuncu-
nun skilleri 20 dakikaligina %33
duser. Bu oldurilen oyuncuya veri-
len bir cezadir ve dirildikten hemen
sonra savasa donmeyi engelleyerek

savaslann daha anlamhi olmasini
saglar. Faction'larla ilgili aslinda da-
ha yazacak ¢ok sey var ama genel
bir cergeve cizmek agisindan dile-
rim size yardima olabilmisimdir. @
Barak Akwonok | barakzlevel.com.tr
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Michae! Jackson' in dénisdl!!

Yagayan sfsane Michasel ladksonin,d bir vides oiunlan
fEnati vlduguni bliver muydiinue? Evinds kendis
ne it oyun splom bile bulumduran Mickael'in, Seas
isarai atrrla cikan dit adet de "Michael fckson’s
iioanivaltke"

hacl Jackion, bu oyints

diger dansgiam Thriller fiatren gizditeern. Kansept
olstak di Michaelm Scream kilbine
liy sy Gnee pryasaya gkl hayraniama duyardue

Qyun var Birkag ay Gnce pent-albim

“hpsee Micnaal” roliime ve

STER

Nasirlara son, ellere ézglirliik!

Acyan eller, yara olan veya nasir tutan parmaklar, siirekli
havada durmaktan yorulan kollar. - Hala joypad'ierle oyun
oynamaktan sikilmadiniz mi? Yoksa dinyada baska sirp
riz kalmadigin dustnenlerden misiniz? Bos verin gitsin
Artik joypad, joystick ve ayni amaca yonelik ne varsa tarih
oluyor, Microsoft bu kez blyik ballk pesinde; X Box icin
Oyle bir sistern tasartayacak ki, oyunlan kantrol etmek icin
sadece dusunceleriniz yelerl olacak Yani joystick kavra-
raing ortadan kalkiyor. Bilim kurgu gibi geliyvor degil mi?
Ama gercek!

IBVA ads verilen teknoloji, yirmi yillik bir ¢alismanin drdnd
ve beyin sinyallerimizi kullanarak gercek dinya ile etkilesi-
me gegebilhemiz saghvor. Microsoft, IBVA Tek adi verr-
len biyo-elektrik yorumlayicr cihazi, kendi konsoluna en-
tegre ederek oyun dunyasinda bir ggir agma pesinde

Gok basit bir oyunda olumlu sonug veren bu ahaz gergek-
ten calisirsa, sahip olabilecegimiz olanaklann sinrsizligina
dikkatinizi cekerim Bir kere oyun oynayabilmek igin ne bir
aparata, ne de fiziksel bir hareketa thtiyacimiz almaz. Be
yin glclmizle degrudan ve cok daha hizl komutlar vere-
bilecegimize gdre, oyunlar ok daha zor, hizk, karmasik
ve eflencell olur Hatta sanal gerqeklige giden yolfar ik
kat kisalir. Ben oyunlarla ilgili yaziyorum ama bu teknoloji-
nin hayattaki diger kullanim alanlarini distinsenize; ne
karmasik kontrol panelleri kalir, ne de fiziksel engeliilere

Gran Turismo 4 yapimda

mitnll PlaySes
lign 2 oy
Tnca ortayva
Lkt harn.de
i_'in.':F[ﬂ-_l sy
lagarsk Mic:

melen Lovel'dan ley=biiming

DerseyEn oyun,

Vit wstemierdeki en i plstysg ayunl serlsl olar
Gran Turlsma® ya yeri karcug aefiyan Sony Compu:
ter Entertalnment, MayStation 2 icin hazulanscak
oan oM N yapimine: soktan basiand)Ginve: plis
saya gikis miihinin talimitan 2003 (n sonlanna

bir engel Hala rv Gtopya gibi geliyor? Unutmayin ki, bir
zamanlar Uzay Yelu'nda agzimiz agik bakip inanamadigi-
miz mobil iletisim cihazlari, simdilerde mabil telefon ad
alunda hepimizin cebinde. O ylzden sirprizlere inanmaya
baslayin isterseniz

Bu ay uzun zarmandir beklenen ve vahset tartismalanna
neden olan Grand Theft Auto 3 isimli oyunun dort sayfa-
ik incelemesint yayinliyoruz. Bilindidi gibi GTA3, Metal Ge-
ar Solid 2'yi beklenmedik sekilde tahtindan edip, PlaySta-
lon 2' nin en ok satan oyunu haline gelmisti. PS2 sayfa-
larimizdaki diger oyunlar Baldur’ s Gate Dark Allience,
Ace Combat 4: Shattered Skies, Vampire Night ve GTA3
ile ayni yayinadan gelen State Of Emergency. Ayin PlayS-
tation oyunlan ise Gunfighter The Legend Of Jesse Ja-
mes, Dracula The last Sanctuary, Disney’ s Peter Pan in
Return To Never Land ve Mega Man X6 Bir de gecen ay
incelemesini yayinladigimez Metal Gear Solid 2: Sons Of
Liberty igin cok detayll bir rehber hazirladim, Yani nere-
deyse ayunda gizli bir piksel bile kalmadi diyehilirim, fakat
cok yer kapladigi icin bazi énemsiz noktalar ¢ikarttik
Oyunu oynamayacak bile olsaniz, bu yaziy okumanizi tav-
siye ederim. Evet evet, bu ay baya iyl calismisiz') Ne demis
Microsaft amca..

LIFE IS SHORT, PLAY MORE! ©

GameCube y.ppnmmlaﬂna

Pro Logic 1l mijdesi

Star Wors Rogue Leader Rogue Squarron (| samii
oynun yRpmics: Factor 5 ve:Dalby, Pro Logic 2 tek-
nelajisinin difier GameClubie vaprhelin rarafindan da
kullandabilmestne olyrrik sadiadddannr apldladilay,

gobair i dogru alduunl agklad Online neswork destefing  Bundan'sonra bir gok GE oyuninda bulunacak olan

“Kirig el te sahip olacak olan Gran Turisma 4% Gn, bu'g_ﬂ!n'n- Pro Logie B, sun&m stereg Eahll} fﬁ:lﬂnﬁm knrﬂqu-
Pop®, Space.  <onlaring dagns calsr halke'geleced agklamdr 8u mi ties kanal suftound 565 sunuyor Fhr.iw 5 haskany
Charingl 5 vyun ertalf fens halie sallayacada benziyor Gels-  Julian Eggebrochi, Pro Logic 2 nin kolay kullanim ve

St ses gaecrm yizinden tercib-edilacegint sthyledl

Frogger Advanced: The Great Quest
Karami’ nin sevimil kutbelas Eroguer, veni mackran
The Great qm;rﬂe Game oy Advance” 3 geliyor,
Cryunda gok dedigk kara v= sualt bblimiennds ferle-
yesek, Frogaer | mutie sona uisgtrmoniz gerakiyor.
Volda kapiumizagalar, ejdernatar ve tirf) qegith denz
yaratikisri size-digman oluyor, Ffogger The Lt
Quest, bu 3y gerisinge raflarda olacak




SEavvEl

¥ Sorun yok! Sorun, sdyleyeyim.

PAL KEY

Selam Mega Adum Kerem ve 17 vasindayim, Le-
vol 1 ve Console Master’ | begenerak takip ediyo-
U Hemen soruma geceylm. Metal Gear Solid’
de wzun zamandi Lakildim. Acaba Sriper Woit" u
alddrdukien sorre ne yapmalym? Level 6 karlim
var ve acayip derecede oyunu bitirmek isiyorim

Cevalrrn merakla bekliyorum Tesekkirler ve ba-

eI lEH

rivem Seus - Baadens
Karsidaki kapilardan birisini kullanarak ikinci diske
gececeksin. Oradaki asansérden asagiya inmeli-
sin. Pal Key' 1 bir kere bilgisayara girdikten sonra,
sogutup ve isitip tekrar kullanmalisin. Gegmis ol
sun

DENIZ ASIRI SORUNLAR

weraba e Abl bu sana ikingt mailim, uma-
rimy b kez yanit vetirsin. Bir yakism Kanada' da
ve vakinda donecek, Ona bir PlayStation 2 siparisl
vermek istiyorum ama Turkiye' deki sistemle
uywm prableml yasar mi hilmayorum, Japen ve
Amerikan madelietinin sorun gkardidin yazinizda
ckiraustum_ Kanada' dan alirsan da soren yasar

miyir ? Tesekkurler

e

it ikl
Yazimi dikkath okumamissin demek ki Eger yurt
disindan herhangi bir konsol getirtmek gibi bir
fikrin varsa, sadece AVRUPA modellerini tercih et-
melisin, Yoksa sorun yasamak bir yana, konsolu-
na uyacak oyun bile bulamazsin Bu arada senin
Kanada dedigin yer, Amerika’ nin sinir komsusu

ve haliyle aymi kitada yer ahyor,

EGO
seiam, ben X-Box almak istiyorura ve ozellikle
bekledigim iki oyun var: Project Ego ve Satilefield
1942 Bir ay oncesing kadar dergide Mayis 2002
tarihinde ¢kacaxklan yaziydl, fakat Nisan sayisin-
da bu oyunu gkacaklar listesinde bulamadim
Acana iplal mi edildder? Saygilanmla,

Ry Sty
Project Ego ve Battlefield 1942 isimh oyunlar, ge-
¢en ay yer darhigi nedeniyle listeye aiinamadi Ip-
tal gibi bir durum soz konusu degil, icini ferah
tut,

SECIMLER DUNYAS!
Ben PlaySlation 2 aimak istiyorum ama PC ile ¢e-
liskideyim Sizce hangisis! segmeliyim? Bir de PS
One oyvunlan PS2' dla caligy mi?

Seand Fring
Secim senin, oyun oynamak diginda bagka isler
yapacaksan ve yeterince paran warsa PC al, yok
ben patch ile, install ile, upgrade ile ugrasamam,
keyif adamiyim diyorsan PS2 al. Bunun diginda
oyun tarzini ve hangi platformdan daha fazla
hoslandigini ¢a bir ddstin Her oyuncunun bir
benligi wardrr, di mi ama?

ACILMAYAN PIiSTLER
Selam Emin, Gran Turismo
sadece aly pistte yansabillyorum. Dider parkuriara

3" de arcade modda

da ulasabilmek lein ne yapmam gerekli? Ayrica
PlayStation 2 incelemelerine hiraz dana yer verir-
sen sevininm. Malum oyuntar pahah ve okuma
dan almak stemiyorum

i kolay kolay kapuracaGa benzemiyor

Nintendo Platinum GBA

CONSOLE MASTER = B5

Bu alt pisti de birinolikle tamamiarsan diger alti
pist acilacaktir Aym sekilde tim pistler agilana
kadar boyle devam edersin. Normaf ve Difficult
seceneklerinde 1se baska surprizler seni bekler
Oyun alma konusunda haklisin, biz de elimizden
geldigi kadar size yardima olmaya caligiyoruz
PS2 oyunlanna ayirdigimiz yerin de pek dar oldu-
gunu sdyleyemeyiz aslnda

CODE NEROMIKA?
Merhaba Ben, Tlrkiye' de PS2 oyunian satan bir
yer aryorura. [zmir’ de oturuyoram ve qok ara-
mama ragmen Resident Evil Code: Veronica X' in
orjinalini bularzyorum, Lithen yardme:
alun. Cevabinz: bekliyosum

sioeay Gswyolcy - lomin
Simdi oncelikle sunu bilin ki bende Resident Evil
Code: Veronica X var, ama size vermem {ehi ehr)
Vermemekle kalmayip, ayni zamanda pek de tav-
siye etmem, gok matah bir oyun degil. PSZ oyun-
lari icin biiylk oyuncakeilara veya Sony bayilerine
bakabilirsiniz pekala. Internet’ ten siparis icin ba-
kiniz Nisan Level sayfa 24. lyi oyunlar...

a2 lighn *clans eceken kahliaha atin ve ko y&-

Kty

Mk dokiuz ay gersnde hey milyendan fazia
Game Boy Advarios satarak eldeettg) byl b
eandiiy| Blrna Qudemlipdede deel bir GEA st
Ureterek ¥utlamaya kargr virdh PUatin rerginde:
olan Mlativnm Game Boy Atlvanee e, Sl sayida
iiretlecel ve takdlr edersiing k tuzllica da bir fya
& salp ofacak

Game Boy Advance 307

italyan yapimc Ravlight Studing, Mintende’ mun po-
poler el sistem) Gare Boy Acwance ign 1k gergex
AR Mkl warattigitl acikladl "Maed g0l olarax
reimibaidifien yan mbtor, GRA' | sanjede 3000 pi-
tepan ¢etilen didd) bl 30 fiiking tiafing attirhyor
iotor ayi 2amanda metion capture v iskelet ani-
masyrtilan "rmadli”rmf Partih] seteminilhy g s-
i e gk el efekt di destekleyen matonun jleriki
sy rkanna s, asidanmyr sfesier ve [ransps-
ranlil daekle tecalc Tanitimda dine adet de tekne
1] demo assretlidi Bunlar ololugl yerde ddaen ble
Ford Hadly.Car, Resldents il dan bis bbing, wgan
BiF Ji1 ve winemut ibenzed hir oyundu) Diingsda en
ok satan oyuny makines: okan Game Béy, b v

Dance Dance Revolution Konamix geliyor...
Konamid nin Baganl dang plstitom sirs Dancs
Barice Realinion’ in 20 sin ol Kodtanix, Otk
ek ki 3y satma gikr;mr i capn:ar‘l'l rrtrn ﬁ;‘uﬂur?
da el yeni sark, yerl b ars yile, Ve yenpyenioyun
el lam v Orniﬂgn*r"{m Siop Dance modunu s
getek parizalab arasnda gy yapabitic ve b thigte
etz davie edubilliveinte Avripal dabir cok diske!
diy nsankar etilandimmetde laillauisn DOR t:'lyl.b'}'a‘rl-
nin yenssl anlimiank ay s shkyor Her yastan
eyuncya it et ayunun aaratigre slogent b
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Calmaya, carpmaya, vurmaya ve gazlamaya hazir misimz?

L iberty City'de siradan bir giin. Sokaklar
dopdolu. Isten ¢ikmis koca gobekli memurlar,
alisveristen dénen kadinlar, kdse basinda geve-

norral insanlarin gnlik yasamlaryla

zelik eden serseriter, dalgin dalgin dolanan po-
lisler .. Ve Liberty City'de her siradan giinde ol-
dugdu gibi yola firlayip alev makinasiyla ortahg
kavuran, otomatik silahlarla FBt'a direnen, polis
helikopterine roketler yagdiran ve caldig) her
arabayla sehri biraz daha kaosa surikleyen asil
adamimiz. Yani biz. .

Bu kadar sucu isleyen nasil bir manyak ola-
bilir, bizim gibi sevecen insanlar nasii bunlari
yapabiliriz demeyin. Eger bir insana bdylesi bir
ihanet yapilmissa, bdylesine sirindan vurulmus-
sa, artik ne yapacagini kimse bilemez. Bir ban-
ka soygunun ortasinda, hemde biricik sevgiliniz
cekip silahi, gégsiiniize o kahpe mermiyi sik-
migsa artik sizin icin yapacaklarimzin bir sinir
kalmaz. Siz yasamin ucundan dénip hapsi boy-
famissaniz, sevgiliniz soygun paralariyla giinin{
glin etmekteyse, bu Liberty City'nin ¢ekecedi
vardir elinizden,

Zaten bu aslinda bir oyundur. Yani vurdu-
gunuz, yaktginiz, tzerinden kamyonla gectigi-
niz bu garibanlar ger¢ek insan degil ortafama
300k yapay zekaya sahip hirer poligon yumagr-
dir. Sizde bunun “tamamen” farkindasinizdir.
Oyleyse durmanin dilsinmenin vakti degildir.
llk karsiniza ¢ikan arabayl durdurun, igindeki
herifi yere calip gegin koltuga. Gaza basmanin
zamanidir

Sunrsiz bir oyun

Her oyunun bir kurali vardir. GTA 1II'Gn kural
ise “Kural Yok", Sadece akliniza gelen her sugu
islernekten bahsetmiyorum. GTA IlI'de size ne

yapacagdinizi séyleyen yok. Eer caniniz gorev

yapmak istiyorsa yaparsiniz, sadece gezmek is-
tiyorsaniz gezersiniz, isterseniz taksi soforligi
yapin, istersiniz makinall tifekle ninlize gele-
ne ates agin. Diger oyunlarda oldugu gibi or-
dan gidemezsin, surdan gegemezsin, bu gérevi
ilfa ki sdyle yapacaksin diye bir sey de yok, GTA
II*G tlrdintin {nasil bir tirse} en iyi oyunu ya-
pan da bu. Oyuna neden gozl kapal 98 vere-
rek gelmis gecmis en iyi oyunlardan biri ilan et-
tigimize ya da bir oyunda olsa bile sivil halki
katledebilmenin ahlaki dogruluguna daha fazla
girmeden dnce gegmise gidecediz. Bundan 5
sene oncesine, GTA'nin sadece tepeden gérii-
lebildigi gunlere

1997'de GTA ilk olarak PC'lerde boy gdster-
diginde cok da ilgi cekmemisti. Commodore
glnlerinin Miami Vice'ina benzer tepeden g&-
riniisy ile pek carpict degildi Ama 80’ler bo-
yunca ilk gengligini kiglk arabalarini yaristira-
rak, birbirine vurarak gegiren oyuncular GTA'da
aradiklanint buldu ve oyun bir mityondan fazla
satan bir hit haline geldi

199%'un baglarnda GTA'nin ek gdrev pake-
ti London 1969 gikti. Bir PlayStation oyunu igin
¢ikan ilk gdrev paketiydi bu. Farkl bir sehirde
ve farkl bir zamanda gegen ek gdrevler bizi he-

nliz doyurmustu ki GTA 2 ile tekrar sokaklara

dokildiik. Daha iyi grafikler ve daha biyik se-
hirler ile oyun bir adim daha ileri gitmigti. An-

cak daha iyi grafiklerde daha net ortaya ¢ikan
vahset ve Carmageddon’un artik insanlar yeri-

ne zombileri ezdirmeyi segmis olmasi oyunun
¢ok fazla tepki dogurmasina yol acti. Yine de
oyuncular igin degigen bir sey yoktu. Oyun yine
milyonun Gzerinde satmig ve hit olmustu

GTA serisini yaratan DMA Design ve dagi-
timaisi Rockstar igin tepkilerden ¢ok oyuncula-
rin ilgisi Gnemliydi elbette. Bu yluzden GTA
2'nin hemen ardindan serinin d¢lincd oyunu
icin kollar sivadilar ve sadece iki sene icinde
ayunu bitirip pivasaya strdiler. Onceki oyunla-
rin tersine bu sefer GTA ilk olarak PlayStation 2
icin hazirlandi. Ama ne hazirlanma... GTA il
ayni dénemde piyasaya ¢ikan ve Kenami’nin
dahi gocugu Hideo Kojima tarafindan 4-5 yilda
hazirlanan Metal Gear Solid 2'yi bile geride bi-
rakip, satig listelerinin tepesine oturunca ortalik

" kansti. Isler Konami'nin pazarlama mudGrinii

kovmasina kadar vardi

O¢ Boyutlu GTA
GTA lll, daha Snceki oyunlanin o kadar otesine
gidiyor ki Herseyden dnce buglne kadar sade-
ce tepeden bakisla oynanan oyun tamamen

30'ye gegmiz ve istediginz agidan oynanakili




yor. Nostalji icin oyunu hala tepeden oynayabi-
lirsiniz elbette. Ama GTA'y1 kendi gbzunizden
ve arabanin icinden, ya da biraz daha yukar-
dan {giincd kisi gdzanden oynamak apayr bir
deneyim GTA'nin zevkini, Driver'in grafikleriyle
harmanlamak oyunu oynayana kadar cilginlik
gibi gelirdi heralde bize. Ama GTA Ill hem 6n-
cekilerinden daha derin ve zevkli bir oyun, hem
de grafikleri Driver, Midtown Madness gibi
benzerlerine parmak sirtyor.

Elbette btin bir aday tek seferde ylkleyip
oynatabilmek igin DMA grafikleri cok hesapli
kullanmis Ozellikle poligon ve doku ¢dzinurli-
Ju disik tutulmus. Ama grafikler bence hala
siper Cinku grafik guzellikte poligon sayisi ve
doku buylkliginden 6nc etasarimalann yete-
negi gelir ve bu kenuda hig bir sorunlan yok
QOyundaki yagmur ve sis efektleri ayuna apayr
bir hava katiyor ve genelde oyunu etkiliyo-r Pek
¢ok géreve baslamadan nce sisiz dagilmasini,
yagmurun durmasini beklemek daha mantikh
oluyor. Oyunda gergek zamanh olarak gece ve
gUndiizl de yasiyorsunuz. Bu bence oyunun at-
mosferine ok sey katiyor.

Oyunda yine eskisi gibi 6niinize gelen arabay
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cahp farkl mafya ¢etelerinden aldiginiz gérevle-
ri yerine getirmeye calisiyorsunuz. Ancak 3D'ye
gegisle birlikte oyun bambaska bir havaya bU-
riinmis. Her seyden Gnce artik yaya olarak
yaptiklariniz cok daha 6n plana gikmig. Ciinkd
arabadan indiginiz andan itibaren oyun saglam
bir 3D Aksiyona dénisliyor. Onceki oyunlann
tersine yaya olarak oyun, hem zevkli hem de
oynanabilir olmus Bdylece gérevleri yerine ge-
tirirken ¢ok daha fazla alternatife sahipsiniz.
Mesela gorev bir kdstebegi temizlemek. Sag-
lam ve hizh bir arabayla pesine disip arabasini
hurdaya cevirebilirsiniz Ama bir kose basinda
durup késtebek dniinizden gecerken roket .
mermisini 8n camdan iceri salmak da ayni igi
gorlyor

Dev Bir $ehir

GTA lIr'éin mekani olan Liberty City devasa bir
sehir. GTA 2‘deki sehirlerle karsilastiriinca daha
biylk midur bilmiyorum. Clnki sehir karginiz-
da (¢ boyutlu ve boylesine canli dururken ¢ok
cok daha biiyiik gdziikiyor. Ustelik Ug ayn ada-

dan olugan sehir digerlerinin tek dizeliginden
kurtulmus. Sehrin her bélgesi farkli. Iginde bir

GRAND THEFY AUTO I11 = [NCELEMEm 67

hava alani, bir baraj, bir stadyum ve bilylk bir h-
man var Basta sadece ilk ada olan Portland'da
gezebiliyorsunuz. Ikinci adaya giden koprii ve alt
gecitler tamirat dolayisiyla kapall. Ancak gérevie-
ri bitirince diger adada agliyor. Oncekilerden
farkll olarak sadece mekan de@istirmiyorsunuz
Oyun alaniniz iki katina ¢ikrnig oluyor. Ustelik al-
diginiz pek ¢ok gorev icin adadan adaya gegme-
niz gerekiyor Uglncl ada da agldiginda oyun
alani icinde kayboluveriyorsunuz

Ekranin sol tistlinde nerede oldugunuzu veya
nereye gitmeniz gerektigini gorebildiginiz kigik
bir harita var. Ustelik oyunla birlikte size yof gos-
teren, temiz baskil biiylike bir haritada geliyor
Ama size asll yol gésteren bunlar degil. Zamanla
gorsel olarak sehre aligiyor ve yollan 6§reniyor-
sunuz, Ayni yeni bir sehre tagindiktan sonra yol-
lar: 6grenmek gibi. Ofiste bunu gdsteren o ka-
dar ¢ok diyalog oldu ki... “Tugbek silah dikkani
nerdeydi?”, “Emniyet mudirliginden saga ddn,
otoparka gelene kadar duz git, dnce birinci sol
sonra ikinci saga doniyorsun”. Bu diyalogun ge-
¢ebilecedi baska bir oyun bilriyorum ben
Eglenmenin Binbir Yolu
GTA III'in en biyik 6zelliginin size sundugu
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ozgirilk oldudunu séylemistik. Oyunda eglen-
mek igin pek ¢ok yolunuz var Birincisi elbette
size verilen gdrevleri yerine getirmek, Oyunda
birbirinden farkh 73 ayn gérev var Gérevieri
artik sadece telefon kulibelerinden almiyersu-
nuz. Tek tek aranizin iyi oldugu mafya babalari-
na gidip onlarla goristyorsunuz. Her gorevden
Gnee mafya babasinin size gdrevi verisini géste-
ren bir ara deme izliyorsunuz. Bu ara demolar
hem cok iyi hazirlandiklan igin oyuna ayn bir
hava katiyor hem de size gérevin detaylarini
iletiyor. Ustelik bu demolan Hollywood yildizlan
seslendirmis. Cikartilan is cok basarili

Bence gorevlerce ilk oyundakilerden cok
daha iyi disunilmis ve oyunun 3D yapisindan
yararlanilmis. Mesela 8-Ball gemiye cikip bom-
ba koymaya ¢aligirken, sniper'la onun yolunda-
ki kartel adamlarini temizledigimiz gérev. Uste-
lik bazi gorevler suda gegiyor ve tamamlamak
i¢in sUratbotu kullanmaniz gerekiyor. Bir araba-
yi ¢alip bir yerlere birakmak, bombali arabalarla
is bitirmek gibi standart GTA gorevleri de var

Mayhem
Gorevlerden sonra yapabileceginiz en edlenceli
sey bizim “mayhem” adini verdigimiz, &niine

Bir Yerden Digerine Gitmek

Liberty City'de farkh ulasim al-
ternatiflerine sahipsiniz. Hangisi-
ni dilerseniz kullanin

Araba Sehrin biitiin arabalan si-
zin. Birinin 6ntinde tiggene basip
binin. X ile gazlaymn. Hepsi bu.
Tren Portland adasini boydan bo-
va dolanan bir trenimiz var.
Trenle yolculuk sikicr olasa da
tren raylarinda araba siirmek
apayri.

Mefro Adalar arasinda en hizh
yol bu. Karg: tarafta acele bir isi-
niz varsa neden trafikle bogulu-
yorsunzu ki? Metro tiinelinden
arabayla gitmek de bir alternatif,
aman trenlere dikkat.

Bot Burasi ada degil mi? O za-
man neden bir bota athyorsunuz.
Karg: tarafa gegmek icin en hizh
yol almayabilir ama emin olun en
huzurlusu.

Uc¢ak Son agilan adada bir hava
alammiz var. Ama Boeing’lerin
yamnda liggene basmak ise yara-
miyor,

Yaya [lla bir seylere binmek
sart degil ya. Istediginiz zaman
ylriiyiin, hem saghga daha yarar-
li. Tabii X basip kosmak gibi bir
alternatifinizde var. Hele arkaniz-

dan birileri kovalarken.

geleni vurup polisten kagmaya dayanan gilgin-
ik GTA lIi'de siz kot bir seyler yaptikca poli-
sin dikkatini gekiyorsunuz elbette Daha &nceki

oyunlarda oldugu gibi polisin ¢ an sizinle ne
denli alakadar oldugunu gorebileceginiz bir
gosterge var. Bu sefer gostergemiz 6 yildizdan
olusuyor. Mayhem i¢in dncelikle saglam bir si-
lah koleksiyonu gerekiyor. Sonra nasil mayhem
yapmak istediginize bagl clarak yoldan gecen-
lere ates agrmaya, arabalan roketle vurmaya
baglyorsunuz Bu yolla hemen llk yildiz geliyor
zaten. Tek yiidizda polisin sizi arayip bulmak gi-
bi bir derdi yok. Sadece size rastlarsa (zerinize
kosup tutuklamaya cahsiyor Eger ilk yildizdan
hemen sonra bir polis vurursaniz veya halk Us-
tundeki zulmiiniizde jsrarc olursaniz ikingi yi-
diz geliyor. Bunun anlami polislerin ufaktan sizi
aramaya basladiklar) ve size silah ¢ekmekten
geri durmayacaklari

Uglinel yildizdan itibaren film kopuyor.
Dort bir yandan polis arabalan firliyor, eder siz
arabadaysaniz onlar da deli gibi suriip sizi dur-
durabilmek igin yayalan ezmekten bile kaginmi-
yorar, yollara kiigik barikatlar kuruyorlar. Ayn-
ca tepenizde dolanip duran bir polis helikopteri
kagamayacaginizdan emin olmak istiyor. Siz bir
iki polisi daha vurup arabalanni havaya ucurur-
saniz dortdlnci yildiz ve SWAT ekibiyle karsila-
slyorsunuz. Polisten biraz daha etkili SWAT lar
Ancak kamyonlarini kolayca calabiliyorsunuz
Ve o saglam arabada sizi durdurmalari pek
mamkiin olmuyor Ustelik SWAT arabasi ¢alin-
ca 100 armor kazaniyorsunuz.

Bes yildizla birlikte sonunuz yaklasiyor ¢lin-
kU artik pesinizde FB! var. Gokten siyah araba
yagiyor ve bu saganaktan kacmak icin deli gibi
strlyorsunuz. FBI kesinlikle, yola, yoldaki diger
araglara veya kendi arkadaslarina bakmyor
DimdUz Gzerinize surliyorlar Arabalan hem
hizli hem de saglam oldugundan altinizdaki bir
SWAT‘mimbusu veya 12 tekerlekll dev kamyon
degilse kisa siirede hapsi veya hastaneyi boylu-
yorsunuz

Altina yildizda ise ordu kuwvetleri geliyor
Dev kamyonlarin sizi ezmeye calhsmasi ¢ok so-
run degil Ama tanklardan siki kagmalisiniz
Clnkii size veya aracaniza dokunmalarn sonu-
nuz igin yetiyor.

Iste mayhem dedigimiz sey bastan sona bu
sireci yasaylp palisten kagmak, onlarla catis-
mak. Bence en zevkli yol 3-4 yildiz olana kadar
yaya takiip daha sonra ¢ok hizli veya cok sag-
lam bir arabayla kagmak. Kovalamaca sahnele-
rine doyum clmuyor

Huzurlu Bir Gezinti
Tum bu kosusturmacanin ardindan biraz huzur

igin sehirde kisa veya uzun gezintifere cikabilir-



siniz elbette. Ozellikle yeni bir adaya baslayinca

ik yaprnak istediginiz bu oluyor. Clnkd hem
nasil mekanlar oldugunu merak ediyorsunuz,
hem de yollara aligmak istiyorsunuz, Isterseniz
deli gibi gaza basin, isterseniz her isikda dura-
cak kadar milayim aynayin, GTA Iil'de bos bog

gezmekde yeterince zevkli

GTA 2'de bir taksi arabasi ¢alarak taksicilik
yapabiliyorsunuz. GTA IllI'de buna ek oiarak po-
lis arabasiyla vigilante gorevlerine ¢ikabilir, am-
bulans ¢adinp acll servise hasta tagiyabilir veya
itfaiye arabasi calip vanginlarla micadele ede-

GTA’ya Ses Verenler

Oyunun ara demolarint Holywood yildiz-
lar1 sestendiriyor dedik. Ozellikle gangs-
ter filmlerinden segilen bu yildizlar kim

bilmek ister misiniz?

Kyle MacLachlan (Donald Love) Tkiz
tepelerin saskin dedektifini hatirhyor mu-
sunuz? Ozellikle David Lynch filmlerinin
vaz gecilmez aktori olan MacLachan,
Blue Velvet'de ki Jeffrey ve Dune’da ki Pa-
ul Atredies rolleriyle aklimizda yer etmis.

Joe Pantoliano (Luigi Goterell) Iste
Matrix'in kétdt adami. Morpheusu ajanla-
ra bu satrmgt1. Fugitive, El Diablo, God-
father gibi saglam filmlerde rol alan Pan-
toliano'yu en son Memento'nun Teddy'si

olarak izlemistil.

Michael Madsen Rezervuar Kopekleri-
ni izleyen var mi? Peki ordaki psikopat
Mr. Blonde'u hatrlayan? Ordan hatirlaya-
madiysaniz Thelma & Louise, Species,
Donnie Brasco veva Ghost'dan hatirlarsi-

nmz bu yakisikiyt.

Robert Loggia Iste yillarin eskitemedigi
bir kronik yardima erlek oyuncu. Scarfa-
ce, Psycho 11, Independence Day, Lost
Highway... Onun oynacig1 filmlerin says
kesin yagimizdan fazladir. Hig¢ esas oglan

olamasa da.

Frank Vincent Iste mafya filmlerinin
aranan adaml. Raging Bull, Goodfellas,
Last Exit to Brooklyn, Casino... o kadar
¢ok mafya rolii oynaimms ki Vincent, he-
ralde oynaycagina temizinden mafyaya

girse simdi ¢ok daha zengindi.
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bilirsiniz. Bunlar hem size ekstra para kazandiri-
yor hem de oyunun iginde apayr bir tat sunu-
yor. Aman dikkat bu gorevler yapryor olmak
polisin peginize dismeyecedi anlamina gelmi-
yor

Eger bugun caniniz hig birine yapmak iste-
miyorsa sehrin dért bir yanina daditiimig 100
gizli paketin pesine dusun. Bir nevi hazine avci-
ligr. Ama onlar bulmak igin en dcra koselere
girmeniz gerekiyor. Bu da ilging degdilse bazi
arabalari calinca karsiniza ¢ikan mini gdrevleri-
miz var, Mesela bir tanesinde askeri bir jip ile
daga tepeye konmus 20 check-point’ almaya
calisiyorsunuz. Bir digerinde bomba yerlestiril-
mis radyo kontrolld mini bir arabayla banka ra-
batarini ugurmaya galisryorsunuz

GTA'larin muzikleriyle meghur oldugunu bi-
lirsiniz. Ama bu sefer cidden abartmugtar. Yine
her bindiginiz arabada farkll bir radyo istasyo-
nu caliyor ama farkll olarak kanali degistirebili-
yorsunuz. Oyun 9 farkll radyo ve bunlar icin ya-
pilmis 3.5 saathk muzik var. Her radyonun tarzi
degisik elbette. Her istasyonun kayitlar o konu-
da uzman gercek bir DJ tarafindan yapilmig
Radyclardan en ilginci 24 saat gevezeligin bit-
medigi Chatterbox FM. Bu kanalda sirekli dnli
konuklarla roportajlar ve talk-show’lar var. Sa-
dece muziklere degil aradaki reklamlara da ku-
lak kabartin, Ozellikle Pogo the Mankey ve
Pets.com reklamlari cok basaril

Kisacas karsimizda grafik, ses, cynanis, eg-
lence . her konuda dért dértlik olan, glinleri-
nizi gecelerinizi esir edecek bir oyun var. Eger
PS 2 sahibiyseniz ama GTA iil'liniz yoksa gok
sey kacinyorsunuz. Bence Metal Gear Solid
2'den daha dnce edinilmesi gereken bir oyun.
Ancak oyunun agin siddet sunmasi onun igin
bir yas haddini de gerekli kiiyor. Belki ESRB ra-
tingi olan 18+ dedil ama belli bir yasin alti igin
cok da faydall olmayabilir. Bu konudaki hissiya-
timi ksemde okuyabilirsiniz. @

Tugbek dlek | tugbek@level-com.tr

LEVEL CLASSIC

Bilgl lgIn « www.rockstaryames. com
Yapim + OMA Dasign
Dagmim » Rockstar Gamos / Arai fthaiat
Tiir « Akstyon
Destekiengnler « 1 Oyuncu, Owal Shock
Artilar + Muhtsgem grafik vo sosior, oynanabiiriite
cagitillk, geal haritakar ve ¢ok uzun ayun
siiral,
Eksller « Agiri siddet igeriyor.
Son Karar - Sadeco Playstation i dojil, tim platiormiap
ipn gelmly gegmig on Iyl eyuniardan birl
olmaya aday.




h Tugbek yaktin beni. Sevgili arkadas-

A

Dergide sayfalan paylagirken pasa pasa "Bal-

lar Tugbek bana son dakika golii att

dur’s Gate: Dark Alliance’| ben yazarim, Ustelik
de ki sayfa yazanm, stper yazarnm” dedi, O
bunu dedigi zaman takdir etmistim adam
Sonra Sinan bir gln Tugbek'in cfiste olmadig
bir zaman, Tugbek'e fazla yazi bindidi igin ince-
lemeyi bana pasladigin soyledi. Hayir oyun gi-
zel, konu RPG, grafikler hos ve heyacanl falan
ama o son dakikada "iki sayfa daha yazacak-
Ahhirlihiihssssss gibi bir

efekt vermisim, Sinan bana sonradan séyledi.

sin” haberi yok mu.

Ben kulakliklarirni takmis kafam

toplamak ve dis etkenler-

den sakinmak icin miizik
dinleyerek yazi yaziyor ol-
dugumdan benden ¢ikan
"\. sesi duyamiyordum. Varin
bu efektin nasil bir duygu-
ya karsilik geidigine siz

karar verin

Aynisi degil
Forgotten Re-
aims’in nadide

sehirlerinden

70 ® INCELEME = BALOUR'S BATE: DARK ALLIANCE

[orcotien REaLDS

biri olan Baldur's Gate ve civanndan gegen
oyunumuz bir PC'deki versiyonundan epey
farkli. Daha ¢ok Diablo'yu andiriyor. Oyuna ha-
zir karakterlerden birini secerek baslyoruz
Bunlar Humar: Ranger, Dwarf Warrfor ve Elf

Sorcerer. Hepsinin kendine gore avantajlarn ve

diislik HP’e sahipseniz kendinizi cok zor toparl-
yorsunuz. Diger karakterlerde ise isabetsiz ok
atmak ve geri kagmaktan veya kendinizi iyiles-
firmeye calismaktan caniniz cikiyor. Tum gekti-
giniz bu eziyete ise hi¢ degmiyor. Oyun oyna-

maktan anladiginiz sey eger o oyundan zevk

Baldur’s Gate’mi? Ama burasi Waterdeep’e henziyor?

dezavantajlan var. Daha yazinin basindan pesi-
nen sdyleyeyim. Oyunu en eziyetsiz sekilde bi-
tirmek isterseniz Dwarf Warnor'u secin. Ginku
oyun ekrani dusmanlarinizi cok uzaklardan gé-

rip kagmaniza imkan saglayacak kadar genis

degil, ok kullanmak ve isabet ettirmek cok zor,

almaksa hi¢ bunlarla ugrasmayin

Karakterinizi sectikten sonra hikaye basl-
yor. Siz senirde dolasirken 6ninlz kesiliyor ve
soyuruyorsunuz. Ama sehirde devriye gezen
nébetgiler sayesinde hayatiniz kurtuluyor. Sizde

kendinizi en yakindaki Elfsong Hani'na ativeri-




yorsunuz. Iste buradan itibaren maceramiz bag-
Ityor. Onee hanin sahibesiyle konusuyor ve para
kazanmak iin handan bir iki gdrev aliyorsu-
nuz. Daha sonra hikaye kendini géturmeye
basliyor. Tim oyun boyunca tic farkli bolgeye
gireceksiniz. Karsiniza gikan yaratiklarla olan
tek iletisiminiz baftamzin keskin kenariyla sinirh.
Zindanlarda gezerken kiracaginiz bir strll san-
dik, vazo ve acacadiniz igi hazine daelu bir siri
sandik var Ayrica bunlar iterek yerlerini degis-
tirmeniz ve kendinize siper olarak kullanmaniz-
da mumkin. Fakat catismanin ortasindan bun-
larla ugrasmaya pek vaktiniz olmuyor. Genede
arkalarna saklanip nefeslenmek igin yararl ol-
duklari kesin. Bazende ¢ikis yolunuzu bunlann
(stinden ziplayip duvarin arkasina atlayarak
buluyorsunuz. Tasiyabileceginiz malzeme mik-
tarl sinirh. Bu ylizden aralarda ditkkanlara geri
doniip topladiklanniz) satarak kendinize yeni

malzemeler alabiliyorsunuz

Level atladikea...

Adaminiz level atladikca aldiginiz puanlan ka-
rakterinizn tek ozelligine yliklemeye gayret
edin. Bdylece ayni tip silahlan da kullanarak bir
tek tarz Uzerinde uzmanlagtyorsunuz. Bu gok
daha etkin ddvismenizi sagltyar. Zaten belli bir
leveldan sonra Uzerinizdeki byl ekipman sa-
yesinde tank gibi 6niinlize ne gelirse gelsin da-
Gitiyorsunuz. Karsiniza gtkan yaratiklar FRP ki-
taplarinda gérdiginiz bir ok érnekten olugu-
yor. Kobold'lardan deviere kadar envai cesit
digmanla karsilasiyorsunuz. Tabiki hepsinin de
yakin doviiseni, uzaktan ok atmayi tercih ede-

ni, biiyd kullanami mevcut. Genelde karsiniza

grup halinde ¢ikan diismanlanniz kkordineli ¢a-

listyorlar. Bu durumda sizinde bir taktik kurma-

niz gerekiyor Genelde kendinizi gésterip belli
bir sayida yaratig Ustinize ¢ektikien sonra on-
lanin hakkindan gelip geride kalanlara Allah ne
verdiyse girismeniz ¢ok ise yarar bir taktik.
Oyun ilerledikge buldugunuz silahlar genel ola-

- rak yénettiginiz karakterin isine yarayacak tipte

seyler oluyor. Kullandigimiz silahlar arasinda
Dwarf’inkiler tek disman tzerine yogunlagiyor.
Ranger ve sorcerer ise alan etkill blyller yapa-

bilivorlar. Tim efektlerin grafikleri cok glzel ya-

pilmis. Silahlarda ise ancak oynarken ok dik-
kat ederseniz yakalayabileceginiz ayrintilar var.
Ornegin bazi kiliglar bilyili olduklan zaman
hep parlarken bazilan Yiziiklerin Efendisi‘ndeki
Sting gibi yakinlarda disman oldugu zaman
parlamaya baslyor.

Oyunun genel akig! tipik bir RPG gibi ilerli-
yor. Once diigiik Level'l yaratiklar gelirken bir
yerden sonra daha kuvvetlileri geliyor. En son-
da da tabi ki batim sonu yaratigi ile karsilagi-
YOrsunuz.

Oyun sirasinda hersey elinizin aftindaki pad
ile rahatlikla ¢ézllebiliyor. Alternatif silahiniza
rahatlikla gegebiliyor, biyilerinizi secebiliyor,

inventory’nizdekileri kullanabiliyorsunuz.

Arkadaginizla beraber oynayin
Grafiklerde ayrintiara dikkat edilmis. Lagimlar-
da dolagirken etrafta fareler cirit atiyor.
Duvarlardaki mesalelerin aydinlatudr alan
belli bir cap ile sinirlanmis durumda. Suya girdi-
giniz zaman dalgalanmatar sizin hareketlerinize
uygun olarak gériliyor. Suda yuzen kulutlar
dalgalanmalara uygun olarak hareket ediyorlar.

Oyunu iki kisi oynamak ise bambagka bir eglen-
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ce. Ozellikle buldugunuz esyalarn ve iksirleri

toplamak igin bir birbirinizle yariglyersunuz
Farkl tipte karakterler sectiginiz icin bir yerden
sonra ise buldugunuz esyalar paslasmaya basl-
yorsunuz. Bence en iyi ikili Dwarf-Sorcerer. Ger-
¢l bir yerden sonra Dwarf alip bagint gittigin-
den Sorcerer'a is alismiyor ama genede bu tki-
li birbirini ¢ok iyi tamamliyor. Daha éncede be-
firttigim gibi ok kullanirken isabet ettirmesi zor
oldugundan bu oyundaki en zavalli karakter
maalesef Ranger olmus.

Baldur’'s Gate: Dark Alliance RPG sevenler
icin cok iyi bir tercih. Oyunun igine girdiginiz
andan itibaren kaptinp gidiyorsunuz ve ugragir-
saniz bir ¢irpida bitirebilirsiniz. Leve!’lardaki eg-
yalar her seferinde degistigi ve oyundaki her
karakter oynanig stilinizi temelden etkitedigi
icin oyunu tekrar tekrar oynayabilirsiniz. ®

Burak Akmenek | barak@level.com.tr

Biigl kgin « www.itorphay.com
Yapim « Saowbliad
Dadrtim + Stack kele Stadlos
Tiir « WPG
Dostokionenler + el Shock, 2 symca.

Artlar + Eteyc stmosfor. Gara tasarisnuts biimer Y9

ayriabh peaflider. Byusa aligmasi vo OyRMmMS
ook sy,

Elslier + Measion bir 2i0g. Misa siriiyor. Karakivrlerla
slidiogim cok Hmr. Bzt karlg djer
karaktorisrle oynn biexz 20r hitiyer.

Son Karar « Tird covsalor icla anyly yapilabllocok bir oym.
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S iddet icerikli oyunlarin yasaklanmasi, bu
tarzdaki oyunlanin yapilmasini engelle-
nﬂor Tam aksine, yasaklanan oyunlann yerine
yenileri ¢ikiyor. State of Emergency de yasak-
lanmasi igin yapiimis oyunlardan biri. Belki sa-
dece yasaklanmasi igin yapilmamistir, ama ya-

pilmig da olakilir_ Bilemiyorum.

State of Emergency’nin yayinasi, Grand
Theft Auto serisinden tanidigimiz Rockstar Ga-
mes. State of Emergency gkmadan énce
Rockstar'in psikopat olup olmadigi konusunda
kararsizdim, ama artrk kesin kararimi verdim.
Rockstar tam bir psikopat.

Panik!
State of Emergency agik bir sekilde oyuncuyu
sug islemesi igin tahrik ediyor. Bunun nedeni

ise, binlerce insan saga sofa kagisirken, cevrede

onlan katletmeniz igin istediginiz her seyin bu-
lunmas!. Aslina bakarsaniz sizden istenilen sey
onlart vurmaniz degil. Kafaniz mi karisti? Du-
run o zaman, bastan alayim. Qyunda iki ayn
mod bulunuyor. Bu modiann adlan Chaos-can
ile Revolution-can (Alican gibi iste). Chaos mo-
dunda belirli bir zamaniniz var. Zaman bitme-
den, verilen gdrevleri yerine getirerek gerekli
puant yapmaniz gerekiyor. Gorevleri yerine ge-
tirmeden de polisleri vurarak veya dehset saca-

rak gerekli puani kazanabiliyorsunuz, ama bu
yol biraz daha uzun Her gérevi tamamladigi-
nizda yeni bir gorev agiliyor Bu sekilde en fazla
puani yapmaya galisiyorsunuz (gorevleri ta-

mamladiginizda veya insanlan katlettiginizde

zaman kazaniyorsunuz). Chaos modunda yap-
maniz gerekenler sadece ortaligr dagitmakla il-
gili. Yani magazalari bombalamaniz, polis taki-




mini yok etmeniz gibi seyler isteniyor. Yeterli
puani yaptiginiz zaman dagitmaniz igin yeni se-
hirler agihyor.

Revolution modu ise biraz daha farkll. Revo-

lution’da Chaos’a oranla daha sakin isler yap-
maniz isteniyor. Mesela ilk bdlimde bir maga-
zanin camlarini kinp bir paket caliyorsunuz ve
bunu gereken yere ulastirmaya calistyorsunuz.

Arcade?
State of Emergency, eski arcade salonlarindaki
oyunlarl hatirlatiyor. Oyunda elinize ne gegirir-
seniz silah olarak kullanabiliyorsunuz. Bunun di-
sinda kullanabileceginiz silah sayisi da hig az
degil Biber spreyi, el bombasi, molotof koktey-
li, kalasnikef, mini gun, lav silahi ve roketatar
oyunda bulunan silahiar

Peki oyun nasil oynamyor? Street of Emer-
gency'nin en eglenceli yam Chaos mod. Oyuna
bir alis-veris merkezinde basliyorsunuz. Baglar
baslamaz binlerce insanin saga sola kagistigini
goriyorsunuz Bu Kalabaligin arasinda belirli

yerlerde silahlar bulunuyor. Eger sivil halktan
birini vurursaniz, eksi puan aliyorsunuz, ama
polisleri varursaniz puaniniz artiyor. llging olan
sey ise, insanlann kizabilmesi. Eger sivil birini
vurursaniz insanlar hirslaniyor ve toplanip sizi
ling etmeye calisiyor Bu noktada olay karigiyor.
Her yerde insanlarin panik halinde kagistigim
goérlyorsunuz. Sivil birisini vurursaniz polis de
sizi yakalamaya ¢alisiyor. Iste bu noktadan son-
ra tam anlamiyla film kopuyor. Sagdan soldan
herkes size saldiryor Bu karmasanin icinden
sagd ckmanin en iyi yolu kagip silah bulmak.
Buldugunuz silahlarla bir anda kalabahd dag-
tabilirsiniz. Takbi asil yapmaniz gereken efendi
efendi puan toplamak, ama bu oyunda efendi
olmamaniz i¢in her sey yapiimig

State of...

Oyunun gercekten ok eflenceli oldugunu be-
lirtmeliyim. Ranik havasi ¢ek iyi verilmis, ancak
bir yerden sonra yaptiklanniz rutinlegiyor Bu
da caninizi sikabilir. Yine de State of Emer-
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gency hasta ruhlara gore bir ayun. Ama kigiik-
lerin, gereksiz ve fazla siddetten hoglanmayan-
far uzak dursun. Bir dakika, niye ling etmeye

Firat Alyildiz | firat@level.com.tr

) LEVEL HIT

Bligi igia +  www.reckstagames.com/statesiemergency/

Yapun « VIS Exiortalnment Pic
Dagiritm  Rackstar Eames
Tér « Aksiyon
Desieidenenter « Ansloy koairol, Dual Shock

Artar + Efloneoll syaanig. Sagiam grafider. iging fide.
EksHer + PS2'win Mdaslk kamera sorsgu.

Son Narar « GTA3‘to ortaliit dajitmak asil isialr defd, ama

$tate of Emergeacy’de oyle. Be ara commiz

siiliyorsa, Sista of Emsrgency oynamay) dsnsyla.
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T4 » INCELEME = VAMPIRE NIGHT :a

vampire

Biz gecenin yaratiklarini avliyoruz

H adi bakalim ¢lkanin kagitian kalemleri

meyin, cikann bakahim. Yazin, vampirler nasil

yazil yapacagim. "Burada da mi?” de-

oldurilar? Dodru cevap, gimiss kursunla, kalp-
lerine kazik saplayarak ya da kutsal suyla, Ayri-
ca kerkUtmak icin suratlaring hac tutup etrafa
sarmisak asacagz. Yalnis cevap, normal kur-
sunla. Alternatif cevap kursuna batirimis kur-
sunla vururuz ve zehirlenerek dimelerini bekle-
riz. Demek ki nufusunun gogu milsliman olan
bir Glkede nifus planlamasi yapmak istersek or-
taya bir kag vampir salacadiz ve olay bitecek
Glnki dlkede hag yok, kutsal su yok, eh gi-
mis desen her yerde bulunmaz. Demek ki boy-
numuzda bahgeden topladigimiz sarmisak ve
elimizde bir siri yontulmus gubuk jle bizden
kat kat hizll hareket edebilen, sis olup her yere
sizabilen ve yarasa olup uzun mesafeleri kisa
zamanda kat edebilen bir yaratiin viicudunida-
ki ufacik bir bolgeye kazik saplamaya calisaca-
giz. Ayrica giinduzleri yuvalarin bulup onlan
avlamak ve geceleride korkudan uyuyamayarak
beklek zorunda oldugumuzdan kisa siirede he-
pimiz uykusuzluk hastaligina rastiayacagiz. Bu-
nu tek gizel yan jse 24 saat oyun oynamak
icin bize engel olan son seyi de elimine etme-
mize yarayacak olmasi,
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Peki!

Elimizdeki oyun tim bu eziyetlere katlanmamiza

fazl olmamayan bir grup tarafindan yapilmis.
Yalnizea tzbancalarimiz alip vampir avna gikiyo-

ruz. Karizma desen acayip. Yalmiz dismanfanmiz

bizi basitce yakalayip girtlaklamak yerine kilicla

ya da alev toplan gibi seylerle bize girisivor. Us-
tine Gstlik cok sikisinca da vampirlidin tim ka-
rizrnasini birakip kurt adam tipinde tiy yurnakia

fina ya da yarasaya falan déntslyorlar. Ama ge-

nel olarak baktginizda bolim sonu canavarlan

. glzel dustniilmis. Gene de tiim ayun elinizde

bir tabanca olmadan cok zor oynaniyor.
o Tum oyun boyunca oniniize gelen gelme-
ven her seyi vurmanizi tavsiye edecegim. Ti-
pik bir shooter olarak dismanlar haricinde vur
dugunuz herseyden bir seyler cikiyor. Ayrica her

bolim sonu canavanndan once karsiniza cikan
yaratiklan nerelerinden vurursaniz éleceklering
dair bir ufak kutucuk beliriyor. Bu cok yararli bir
ipucil. Size atilan her turll zararl seyi varup yok
edebiliyorsunuz.

Oyun iki tarzda aynanabiliyor. Adventu-
re‘da sadece bdllimleri bitiriyorsunuz o kadar.
Fakat asil oyun special ile baslyor. Cinki speci-
al baslarken bir-ekran agliyor ve buradaki diik-
kandan da oyun icinde kazandigine: paralaria
kendinize ekipman alabiliyorsunuz. Boylelikle
oyun ¢ok daha eglenceli oluyor. Bu ekipmanlan
oyuna girdiginizde start menisiine basip kulla-
niyorsunuz. Bu secenek oyunu tekrar oynana-
bilmeniz icin size bir bahane yaratiyor. Ayrica
oyun icerisindeki performansiniza gore bolim-
ler farkli farkl yallarla bitirilebiliyor. Ornegin ya-
ninizdaki ufak kiz kacirmaya kalkan vampirl vu-
rup dldilriirseniz geri dondp devam ediyorsu-
nuz fakat vuramazsaniz ve kiz! alip kapriden
asadlya atlarsa sizde arkasindan athyorsunuz ve
onu kurtarmaya galisiyorsunuz. Ya da farkh bir
performans gosterirseniz bolime koridorlardan
degilde catidan devar ediyorsunuz. Bu da le
vell daha farkl bir sekilde bitirebilmek demek.
Monatonlugu énlemek ve oyunda yeni seyler
kesfetmek icin guzel bir yontem, Vampire
Night hos bir oyun ama cok Gsttin bir perfor-
mans beklemeyin. -

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Bilgl lgin «  www.nameo.com
Yamm « Nameo
Dagitim = Sony Entertinment/Sany Tirkiye
Tiir + Shooter
Desteidenenier + Dual Stock, GCom 2, 2 oyuncy,
Arlidar « Giizel grafikher, Teloar oynanshiiedk,
Gogitil digmantar.
Ehsiler « Gok lisa siiriiyor, Baren gerekst yere zon
ofahifiyar. Tabanca olmadan oyuamak ok zor.
Son Karar + Gywwn grafiderl gok hos fakat gak lisa
siiviiyor. Eer Wisa siivell bir oflencelii ve
adranalin ariyorsaniz Vampire Night tam size
pire bir oym .
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distantthu

PS2'de simulasyon mu? Yaklasik olarak...

P Cdeki simulasyon oyunlannin birgok kis|

karmasasidir. EGer tus karmagsas! olmasayd,

tarafindan itic bulunmasinin nedeni tus

her eyuncunun bir simulasyonu clabilirdi. Bir-
cok oyuncu, tuslan bulana kadar yaslandig icin
simulasyon oyunlarndan nefret etmistir. Halbu-
ki simulasyon oyunlarmin hicbir sucu yok. Tek
suglu, 105 tushi Q kayye. Hatta bazi simulas-
yon oyunlannda 105 tustan 210U kullanilir
PS2'nin klavyesi olmadi@i icin cok sanshisi-
niz. En senunda tus karmasas) olmadan bir sk
mulasyon oyunu oyrayabileceksiniz. Peki ama
nasil?
Dog Fight
Aslinda Ace Combat 4: Distant Thunder'a tam
anlamiyla simulasyon diyemeyiz. Bunun nedeni
oyunun PS2'ye uygun olarak fazlasiyla aksiyon
olmasi; ancak bu, oyunun gergekel almachar

anlamina gelmiyor. Flight Simulator 2002'de ol-

dugu gibi ucagimizin her seyiyle llgilenmiyorsu-

nuz. Ugadinizi sadece savas alaninda kontrol
ediyorsunuz. Bunun disinda ucagimazi kaldirmak
veya havadayken ayarlarini yapmak gibi bir so-
rununuz yok. Yapmaniz gereken tek sey hizla-
nip yavaslamak ve ates etmek. Bunun diginda
oyuna girmeden once ucak ve silah alim-satim
yapabiliyersunuz (bu alim:satim islemlerini an-
cak oyunun llerki bolimlerinde yapabiliyorsu-
nuz).

Ace Combat 4'te ara demalar kullanilmis.
Bu sinemiatikler oyuna film havasi da veriyor ve
atmosferi artinyor.

Qyunda ayri ayn modellenen ve farkll Gzel-
liklere sahip olan 21 ugak bulunuyor. Bu ucak-
larin hepsint farkl ortamlarda gecen 18 ayn tek
kisllik gorevlerde kullanabiliyorsunuz. Oyunun
hemen basinda verilen brifing’lerde, ucagi tatil
amach kullanmayasiniz diye, ne yapmaniz ge-
rektigi videolarla detayll olarak anlatiliyor. Bu
kenuda Iginiz rahat olsun

Ace Combat 4'te tutorial mod'u da bulunu-
yor, ancak oyunun oynanisi ¢ok basit oldugu
icin tutorial’a intiyag duyacadinizl sanmiyorum.
Wain Menu'de en ok llginizi cekecek sey ise
vs. mod olacaktir. Bu mod sayesinde ekran iki-
ye baoldntyor ve oyunu tek P52 ile iki kisi oynas
yabiliyorsunuz. Yani difier bir anlamda, birbiri-
nize giriyorsunuz
Distant Thunder
Oyunda gercekten ugak kullandiginizr hissede-
biliyorsunuz. Bunda grafiklerin pay ¢ok fazla.
Detaya pek girlmemis, buna ragmen grafikler
gok kaliteli ve gercekel. Ugaklann hatlan cok

nder

yumusak. Duman ve patlama efektleri basarih
Aralardaki sinematikler de gergekten inanilmaz
Ace Combat 4'te ucak kullandiginiz hissini ve-
ren sey sadece grafikler degil, ugaginizin hare-
ketleri de cok gercekei. Seslerin de grafiklerden
asagl kalir yan yok: Etkileyici,

Oyunun gercekgilik konusunda eksigl yok,
ancak bazi noktalarda sorunlart var. Bu serun-
lardan en cok sinir bozani ise, savas alamnin
cok kansik elmasi. Her sey bir anda birbirine g
riyor ve ne yapuginizi anlamakta zorlaniyorsu-
niuz. Bunun yaninda objeler de cok silik ve zor
seciliyor

Oyunda otomatik kilitternime kullanilmis. Ya
ni hedefe kilitlenmek icin bir sey yapmaniza ge-
rek yok. Hedef| disman ucaklannin lstine ge-
tirdiginlz zaman, bir sure sonra kendi kendine
kilitleniyor. Size de sadece daire tusuna basa-
rak flizeyl bosluga birakmak kaliyor (siirsel an-
latim). Bomba attiktan sonraysa yine daire tu-
suna basarak bombanin nereye gittigini izleye-
billyorsuriuz,

Uemak...
Ace Combat, detaya fazla glrilmeden hazirlan-
mis, eglenceli bir savas oyunu. Simulasyon diye-
miyorum, ama PS2'de simulasyona yakin bir
seyler ariyorsaniz da Ace Combat 4 cok iyl bir
alternatif. Ama gok Uzun stre sizi kendine bag-
tayabilir mi, hic sanmiyorurm

Firat Akyidez | firat@ level.com.tr

Byl Ichn & wWww.nameo. co.uk
Vapim « Namcg
Bafjiim & Somy
Tir & Sintasyon
Nestokimmenier « Analog kontrol, Dual Shock
Avtiar Iy prafiklee, Basil kontral.
fhsier & Siloct oynams. Hedetier beliesiz.
Sun Korar o PE2'de sinmiasyon veyn en anndsn simulasyona
yaln bir oo oynamiak isiyorsani b
oyundan bagka alternatifinlz yok.

LEVEL NOTU %470 B |



76 = INCELEME m MEGA MAN X6/ GUNFIGHTER THE LEGEND OF JESSE JAMES -

0

»

megamanxeé

Ne zor istir Mega olmak...

A rtik Mega Man’ | tanimayan kimse cl-
madi§ini varsayarak yazima baslyo-
rum. Kahramanimzin hayatinda her zamanki
gibi ters giden bir seyler vardir. Uzay kolonisi
gezegene carprmistir ve Mega Man’ in arkada-
§1, plazma kiligh Zero yok edilmistir. Daha sonra
Gate adindaki bir bilim adam, laboratuarinda
deneyler yaparken ustitiir ve reploidler igin mg-
kemmel bir diinya yaratmak hakkmnda abuk sa-
buk kenusmaya baslar. Ortaikkta, hayvanata
benzeyen Maverick adindaki diisman robotlar
tureyince, is yine Mega Man’ e kalir
Nightmare denen sistem tamamen yeni ve
oyuncunun bir bélimde yaptigi hareketlerin,
diger bdldmleri direk degistirmesini saglyor.
Random Stage sistemi sayesinde, oyunu her
oynadi§inizda bolim dallanmasi oluyor; hatta
bosslar bile degisiyor. X6’ da daha dnceki Me-
ga Man oyunlannda bulunan bosslar da mev-
cut Reploid sistemi ise, Mega Man' i, kurtardi-
g! her Reploid igin baska bir gicle adullendiri-

yor. Bu, her oyhayisinizda baska giicler elde
edecediniz anlamina geliyor Grafik anlaminda
da ¢ok fazla degisiklik sunmayan oyun, fanatik-
lerinin sesini dinleyerek hala 2D tadini devam
ettiriyor. Bye&Smile.. ®

Menfmln“‘ | megaemin@level.com.tr

Bligk ghn «  www.capcom.cam
Yapim « CagCom
Dadirttm + Gaptom
Tilr + 29 Platterm
Dastekinmenier + bl Shack, GCam 2, 2 oyunc.,
Artslar Wighitmare v Random Staye gl yeel
ikefihisp mikomat,
Eksilar + lh svesen Wlkiayesi, 0o de dyaloglar
i Byin; o,
Son Karar - Iiph-oilaumlnth-lnmnlnnm:
Maz, ber gaye Faimen yagini girievemiyor.
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gunfighterthelegendofjessejames

The Good, The Bad, and The Gudubed!!!

N e zaman kendinize "-acaba ben g8k
gemden daha hizh silah cekebilir mi-
yim?* diye sordunuz? Sagma geldi degil mi?
Oysa Gunfighter sizi, bu soruya verilecek yani-
tin cok Gnemli oldudu bir zamana ve mekana
gbturecsk. Vahsi batinin en acmasiz silzhsérie-
rine kafa tutabilmeniz icin pad” Inizi bir yana
koyun ve 15in silahinizi gekind

Oyunda, kanunsuzlann bulundugu Missouri
bédlgesinden gecmeye calisan Efsanevi silahsér
Jesse James' | yonetiyoruz Oynanis sekli Time
Crisis ile neredeyse ayni: saklan, sikip ates st,
silahini doldur Hikaye modunda, gergek za-
manh ara sahnelerle kesilmis alti lineer gérevi-
niz var, Fakat bu mod az etkilesimli oldugun-
dan oldukga monoton. Kowboy, likér siseleri
ve benzeri nesneleri vurabileceginiz atis poligo-
nu tarzi modlar da mevcut, fakat oyuna bagh
kalmaniza yeterli olamiyorlar

Sunum kotll, kaplamalar bulanik, karanlik,
birbirinin aym ve yamulma egilimli. Karakter

animasyonlari ayiptir séylemesi kazma gibi kes-

kin, hic mi hic dogal degil Gunfighter” in tek
atad seslerinde olmus. iyi kétl cirkin ve Bo-
nanza gibi klasik Hollywooed klasiklerinin miizik-
leri oyunda agrlikla kullaniimis. Seslendirmeler
ve silah efektleri de pek fena sayilmaz hani Or-
ta zorluktaki bu oyun, shooting severler icin bir
yarim saat eglendirici olabilir. Bye&Smile .. ®
MegaEmin™ | megaentin@lovel.com.tr

Bllsi igim +  wirw.ubison.com
Yapim + Redolles
Dajitm + BiSsh
Tir + Ausiyon
Desiekienenier o Tabanca, Ansloy Kontrel
Artdar « Mizider harlka,
Elsflar « Mithderdsn poriyo au kalirsa.
Sem Harar + Geafightoe un Mad Bog McEres' don, 1o da
T Crisis’ dow dakia 2ta doil, sadece
Wideazlg.
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draculé{helastsanctua

Cekinmeyin rahat olun, gelin siz de bir isirik alin...

P layStation’ 1n en kiglimsenmeyecek

yanlarindan bir tanesi de Gerilim-Mace-
ra oyunlarindaki basarisidir. iste bu halkaya bir
yenisi daha eklendi Fransiz yapmadan gelen
Dracula: The Last Sanctuary, daha énceden bil-
digimiz Dracula: Resurrection’ in devami niteli-
ginde. Hatta hikayes: bile 6nceki oyunun bittigi
yerden bagliyor

tki diskten olusan oyuna, Jonathan Harker’

in ¢ok sevdigi kansi Mina’ yi, Dracula” nin Tran-

8 ve 16 bitlik konsollarin zamanini hatir-
zaman agzimizin sulan akardi. Duck Tales,
Aladdin veya Castle of lllusion; hemen hepsin-

layanlar bilir, bir Disney oyunu giktigi

de diger oyunlardan farkh olduklanni hissetti-
ren 6zel yanlar vardi. Séylemeye dilim varmiyor
ama artik dayanamiyorum: simdilerde Disney
iyice isin suyunu cikards. Oyun mu yapicaz, ta-
mamdir baba. iki poligona bir kaplama yapisti-
ralim, araya da bizim ¢izgi filmden sahneler
serpistiririz, o bicim kapigir millet walla. Maale-
sef su yanm sayfay ayirdigimiz Peter Pan de

cok farkh degil.

silvanya' daki kalesinden kurtanisini izleyerek
bagliyoruz. Harker daha sonra kanisiyla Londra’
ya gidiyor, fakat Dracula” nin da onlar takip et-
tigini fark etmesi uzun srmiyor. Dracula ha-
yattayken karisinin can glvenligi clmadigini an-
layan Harker, oyunun geri kalaninda edepsiz
Dracula’ ya haddini bildirmekle ugrasiyor. Bu-
nun igin de tlrli cesitli yaratikla tebelles olmas
icap ediyor. Silahlanniz bilindik seyler: tahta ka-
zik ve glimus kursun gibi...

Oldukea Grkiitlicii iig boyutlu bir diinyada
gegen oyUnda, 360° lik panoramik gorintd
saglayan Phoenix VR teknolojisi kullaniimig. Es-
kisine gére daha uzunca olan oyunda, gezile-
cek mekanlarin sayisi da hayli arttinlmig. Oyun-
daki yirmi karakter de motion capture ile hazir-
lanmis ve ciddi anlamda hayatinizda gérebile-
cedjiniz en “normal olmayan” yaratiklar. Karan-
Iigin yaratiklaryla savagmak ve sayisiz bulmaca-
yi cézmek icin sizleri kansollannizin basina da-

vet ediyorum. Bye&Smile... @
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Bilgl lgin +  www.droumcatchergames.com
Yapint o Consl+ Multimodia
Dafitim « Brsamcricher Wtaeactve
Tiir « Gorln Macera
Destokiononlor « Analey Controlar, Mot
Artilar + Mekaslar irkiitici
Eksiier « Toapa gok digiik
Son Karar « Wallahl oo lysyim, kismeis olr:)

MpgaEmia™ | megaemin@level.com.tr LEVEL NOTU EZT:j] E=

eterpanreturntoneverland

Legenlerinizi hazirlaym, Peter Pan geliyor!!!

Peter Pan: Return To Never Land’ de, oyun-
cular rengarenk yirmi balim{ Peter Pan veya
Tinker Bell olarak dolagtyor, ve yapilabilecek ne
kadar salakga sey warsa yapiyorlar. Lay lay
lom, iste Captain Hook, Mr. Smee, Wendy, Ja-
ne falan gibi tanidik karakterler de var falan.
Var var da oyunda yeni olan, taze olan ne?
Hicbir sey! Tinker Bell'i segip havada uguyor ve
etrafa fener tutuyorsun, aman ne ilging; ben
bunu evde de yapanm be...

Kesinlikle ok kii¢lik gocuklara yonelik olan
bu oyunda bolimleri gegmek agiri kolay. Son
yillarda gérdigum en kot yapay zeka lle bu

oyunda karsilastim, Yiikleme streleri bir fela-
ket. Grafikler desen Disney adina yakismiyor
ama idare eder, en azindan her yer rengarenk.
Yazinin bagindaki “legen” niye mi? Bu oyuna
uzun siire maruz kalrsaniz, poset yetmeyebilir
diye. Bye&Smile .. @

MegaEmin™ | megasmir@level.com.ir

Bigl lgin +  www.saystation,com
Yamm « Diswy Wioracive
Dajptim + Seay Comptor Entortaitment
Tiis + Ausiyon Pltorm
Desteldenonior + el Asaicy Costreller, 2 Oywuca
Artilar o Asa karakior ve fon grafice) fma sayrimer.
EksHior « Voo, wen yikieme zammei ve bapelik.
Som Karar + Nold pak ifak gocwe olaxiar sita pleblir;
bakl o . §akson bes pok larafar injlim.
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Console Master

P§ 2 aksesuaMarim tamitmaya devam edlyoruz

G egen ay size Datel'in Playstation 2 igin
Urettigi 3 stki aksesuarir tanitmistik.
Bu ay da yine 3 farkli aksesuanmiz var. Ashnda
burada tartisilmast gereken PC'de neden dona-
nim ve gevre binmi terimleri kullanilirken, PS'de
her seye aksesuar dendigi. Aksesuar dendigin-
de sizin de kulaginiza pek de gerekli olmayan,
lix seylermis gibi gelmiyor mu? Halbuki bunlar

PS 2’nin olmazsa olmazlan. Neden PS dona-
mmlan veya gevre birimleri demiycruz? Neyse
bunca yillik adetleri fazla ellemeyelim ki sonra-
dan bak PC’ci adam geldi kéye yeni adet getir-
di falan demesinler,

GameStudio

Playstation icin olabilecek en ilging aksesuarlar-
dan biri GameStudio. Game Boy ve Game Boy
Color oyunlarini oynamanizi saglayan bir emii-
latér ile Game Boy kartuslarin kullanmanizi
sadlayan bir adaptSrden olusuyor. Adaptori
memory kart slotuna taktiktan sonra GameStu-
dio CD’sini yerlestiriyorsunuz, Karsiniza uzay
gemisi kokpitini andiran bir arayiiz gikiyor. Ana
menu de ddrt secenediniz var. Play Game sece-
negi ile adaptére takili olan oyun kartusundaki
oyunu oynuyorsunuz. Rocket Games segenegi
GameStudio’nun CD'sinde bulunan 8 oyundan
birini oynamanizi saglyor. Action Replay sece-
negi ile CD'de gelen kodfan kullanarak Game
Boy oyunlarini hile yaparak oynayabiliyorsunuz.
Son segenekte ise ayarlar var

GameStudio ile gelen Rocket Games ayunlari
oldukea vasat. Space Invasion ve Painter bir
parga oynanabilir oyunlar ama ézellikle Full Ti-
me Soccer ve Hang Time Basket Ball, Game
Boy Color igin olabilecek sayil kéti spor oyun-
lanndan. GameStudio ile birlikte gelen diger bir
parca ise Games To-Go kartusu. Programlana-
bilir bir Game Boy kartusu olan Games To-
Go'ya, €D'de bulunan oyunlan yikleyerek bu
oyunlan Game Boy'unuzda da oynayabiliyorsu-
nuz. Game Boy Color’i olanlar igin oyuntarini
TV'de oynamak oldukca hos olacaktir.

USB Keyhoard

Playstation'da yazi yazacak haliniz yok ama bu
bir klavyeye ihtiyaciniz olmadidi anlamina gel-
miyor. Playstation 2 icin tretilen bu tam tesek-
kUlld klavye USB’'den baglamiyor. Ayni zamanda
PC'ye de uyumlu ama PC igin biraz kullanisstz.
Yine de acil durumlar i¢in saklamaktg fayda
var. Mesela olurda klavyenize kola dékdlir acil
isleriniz vardir falan. Giilmeyin herkesin bagina
gelebilir, ayrica Sinan masaya garpmasa dékill-
mezdi.

Her neyse... USB Keyboard'u, USB portuna tak-
tiktan sonra yapmamiz gereken hig bir sey yok.
PS 2’nuz cihazi taniyor ve kullanmaya baghyor-
sunuz. En onemili kuflanim alanlar FPS ve Stra-
teji oyunlan elbette. Ancak burada bir handi-
kap var, yaninda bir mouse clmadan klavye bir
ise yaramaz. Ama ne kadar aradiysam PS 2'ya

esuar

&zel bir mouse bulamadim. PS One uyumlular
var ama onlarin PS 2'da galistiklarindan siipheli-
yim.

USB keyboard'un ikinci kullantm alari elbette
AR2 V2'nin kedlann girmeyi kolaylastirmas:.
Normalde sanal klavyeden gamepad ile tek tek
udrasarak girdigjiniz kodlan klavye sayesinde
cok daha rahat girebifirsiniz. Ayrica klavyedeki
3 6zel fonksiyon tusu sayesinde oyun sirasinda
hileleri agip kapatabiliyorsunuz ki bence bu ¢ok
hos bir dzellik.

Mega Memory 16 Megabyte

Memory kartiniz simdiden doldu, oyun save
edecek yer kalmadi mi? O zaman iyi dinleyin.
Datel'in memory kartt Mega Memory 16 nor-
mal memory kartlann iki misli hafizaya sahip ilk
urlin. Playstation 2 icin ¢tkan 16MB’lik bu me-
mory kartiny kullanmak igin PS 2'nuzu acarken
beraberinde gelen mini CD'yi takmaniz gereki-
yor. Aksi takdirde oyunlar memory karti gor-
muyor

Zaten Mega Memory 16’y normal memory
kartr gibi kullanmak yerine oyun save’lerinizi
depolamak ¢ok daha mantikh. Ciinki kartla bir-
likte gelen CD'de bulunan Memory Manager
programi sayesinde oyun save ve replay’lerinizi
sikistirabiliyorsunuz. Ayni PC'de dosyalari zipler
gibi. Crash ad: verilen bu metedia dosyalan yari
ebatina indirebiliyorsunuz Oldukea guiclii ve
hizli olan Memory Manager' da kullanarak Me-
ga Memory 16'ya 32MB'lik save dosyasi depo-
lamak mimkiin. Bu sekilde sadece oynadiginiz
oyunlarin save’lerini asil memory kartta tutabilir
ve hi¢ yer sorunu yasamazsiniz. Depoladiginiz
bir save' asil karta kopyalayip eski haline getir-
mek sadece bir dakikanizi alyor. @

Toiibek itek | teghek@lovel.com.tr

Uriinlerin fiyatian:
Gamo3tudio

USB Keyhsard

Moga Memory 18MB

608
378
558

Daha ayrintik bilgl Igha:
Mavi Bigisayar
WwWw.mavishop. com
Tol: (212) 2233346
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Heroesof

Bilyii ve giiciin kahramanlarimin biitiin gizieri giziiliyor




Oyunda hir cok zamanda kosullara gare dedisebilecek neredeyse

sonsuz tane fakh strateji uygulanabilecedinden herseyi kapsayan
bir strate]i ustas! hazirlamal imkansiz. O yiizden size ancak iyi bir
oyuncunun yapmas: gerekenleri soyleyebilir ve kimi bilinmesi ge-
reken Lilgileri yazabilivim. Bu séylediklerimi bagarili bir sekilde
uygulamak tamamen sizin elinizde, ama bir cogu hemen her ko-
sulda yapmaniz gerekenler olacal. fyi oyunlar sevgili Level Halki,

altlaki bilgilerin tadini ¢ikarin, bunu halkeaiyorsunuz

Genel Stratejiler

O Oyunu hizli oynayabilmeniz agisindan lisa yol tuglarin iyl bifin,
Bunlardan en énemli olanlarindan “M* marketi agar, “*T" kaleler
arasingda “H” Hero’lar arasinda dolasir, “enter” sectiginiz yolda
Hero’nuzun hareket etmesini saglar, “E" turn’l bitirir, “C" segi-
i olan birligin veya Hera’nun bilyii kitabini agar, savastayken D"
defans moduna gecerek sirayl gegirir, “W* ise o birligin o Turn’de
en son oynamasini saglar,

[ Kalelerinizin igindeki binalarinizi yaparken sirasina dikkat
edin. Aklinizda bulunmasi gereken ilk disunce size gundelik ola-
rak belli bir getirisi olan binalari yagmak oimali. Bunlar da ya pa-
ra getirenler olacak, ya da yaratik binatarr. Oyunun ekonomik
dengesi dyle bir kurulmus ki, sahip oldugunuz tilm yaratiklari her
zaman almalk genellikle maddi agidan mimkiin olmuyor. G yitzden
yapmaniz gereken ilk sey en hizli sekilde City Hall yapmak. Boy-
lece glinliik 1000 altini garantilersiniz {aynisini herhangi bir ka-
leyi ele gegirdiginizde uygulayin, yapilmamigsa ne yapip edin ve
City Hall’u ¢ikin). Daha sonra bu konuda diginmeniz gerelen bi-
naniz Treasury'dir. Ancak Treasury'nin getirisi ancak epey uzun
vadede masrafinizi kapatabileceginden, City Hall ‘1 yaptilctan son-
ra yaratik binalarini yapmayi baglaymn. Champion sevivesinde oy-

nayamiyorsunuz 3. Level yaratiklar ok zorlanmadan yapabilme-
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Classlarm Ozellikieri:

1 Archmage

[1 Assassin

[ Cardinal

3 Crusader
O Bard

[ Battls Mage

I Beast Lord

[ Beastmaster
[ Dark Lord

[ Dark Priest
1 Demonologist

3 Enchanter

0 Field Marshal
] Fire Diviner
[ Fireguard

O General

[J Guildmaster
[ Herstic

{7 llusionist
3 Lich

[ Lord Commander

1 Monk
I Ninja
O Paladin
O Prophet

1 Pyromancer
3 Ranger

T Reaver

3 Seer

[0 Shadow Mage
[0 Summoner

[0 Warden

[ Warlock

O Warlord

0 Witch King

[ Wizard
O Wizard Xing

Hitytilarniz +20% daba etkil ol (Archmage olabilmek
I b Btd) okullnn Biliyor oliraniz lam)

+3 movemant ve spacd.

+5% resurrection skill’

her zaman en yiksek maral.

het waman zp yilksek sans

“Magin Fist ve lee Balt” bilydleri 9620 daha stkill olur,
“Magic Tist” biryisi ogrenilin

“Symeman Wall™ i " Summen Whita Tiger” blyllen
+20% daba atkil plar

“Surmon Wall! biyiis $20% daha etk olur

el zapar verdip birllgin morall minimem’s iner.
A wardiil hoe 2 Hitpaint igm 1 Hifpoint kazanir.
‘Summen Impe, “Summon Cerbenis’, “Summan |oe
Basnan”, " Summaon Vesan Spawn” v "Summan Doviks”
tizellikleri glnfik-+50 A artar

Ieisiein v Summion bikyGiern+20% daha alkili olur.
tlm birlikler +10% to Attack bonusu alir

Fire Magic +20% daha etkdi olur.

Fira Mapic'a larg immune olur, ve-fire kiynakl)
salditgardan yans kador st gbiie

tilen birfikier +1 moral ahr

zarar verdith birfite galreek n'inl kaybattirebilir,
wdim Watd biyuierinin etasini gérmegden gelin
Iltsciony blytiteri +20%) daha etsili olur

rakibi yaghsndimma ihtimall vardir, -25% Attack, -20%
Defense, -50% Speed ve Movement

titry birlikler +2 moral alir

Chaos Ward dzelligi kazanir.

saldirlan zehirli olur

Death Ward dzelligi kazanu

“Spiritual Amor™ bilytiad yanilrig gibi ol

+76% Detansal.

Flres Shield tzellifi kazanie

+5 ranged atiack

Bloodlust ¢zetligi kazanir (+25% damage)

Gorls agist +2 artar

+50% Ranged Defense

Summoning skilt tzeligi giinlitk +20 XP artar

tiim birlikler +10% Defense bonusu alir,

+10 Spelt Paint, ginlik +1 SP yenileme

+5 melee attack

melae saldinlar “fear” yapabilir {rakip kargiiik veremez
ve sizden bifaz uzaxlagln)

tiim blyillerin cost'u -2 mana azalir,

melee zarar verdigi birligin sanst minimum'a iner.

niz lazim. 4. Level yaratiklar yapmayi heklerken de yapmaniz ge-
releen en énemii bina biyillerinizi 6greten binamz. Dikkal edin de
Hero'nuzun égrenebileceginden daha ylksedini bosu bosuna yap-
mayin. Ayni sekilde eder Hero'muzda dost biyil okullarmin Skill’i
yoksa, komsu renk binalarin da yapmayin. Gereksiz harcamalar-
dan kaginmak lazim.

O Oyun ekraninda dolasivken her zaman ilk hedefiniz madenieri
almak olmal (kaleniz yoksa tabi ki énce kale). Madenler her gin
belli bir miktar kazang getirdiginden, burnunuzda durmasina rag-
men size ait olmayan bir maden varsa her giin zarardasiniz de-
mektir. Haritada dylesine duran madenleri almak igin salon He-
ro’nuzu kuflanip zaman kaybetmeyin, bunun igin dandik ama hiz-
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Palémn Prﬁu..‘;al i:am'm_al Priest Mark N Dark Priget Heretle ' SUmmoner
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Fimguard Fite Diviner _W Heratlo Wizard Ligh Snnce_!ar Warlook
Heastmastan ' Hard Heaar Lard Summoner Enchantar Dmﬂnnaing!-s-? _Waﬁnch Drid

Heaver

Pyrmigincar

[Ihusiomist

1 yaratrklarinizdan 1 tanesini alin ve onu ordunuzdan ayirarak
“madde toglayicisi” yapin. Bunla hem maddeleri hem de hazine
sandiklari ile (hazine sandiklar Hero’suz birlikler tarafindan top-
laninca otomatilkman altin kazanirsiniz, ama bu dnemli degil; za-
ten oyunun basinda uzun bir siire altina ihtivaciniz olacal) koru-
masi artifact’leri ve potion’lari toplayin. Bu topladiklarinizi daha
sonra Hero’nuza vermeyi unutmayin tabii.
O Potion’lar 1 tanesi harig genel olarak ise yaranyorlar. Ama
Potion of Immaortality’nin her zaman tim Hero’larinizda igili ol-
masi sart. Pol icirmeden hig bir Hero'nuzu kaleden disari gikar-
mayin (tabii bu oyunun baslarinda gerek maddi agidan gerekse de
savaglarin oimamasi ylizlinden gereksiz, ama uzun vadede gok
dneml). Bunun haricinde kullanabilecediniz yegane potion’lar
Potion of Healing’le Potion of Cold ve Luck. Immortality, Luck ve
Cold’'u savastan dénce igmelisiniz ki savasta icerek dederli
TurnOnuzi kaybetmeyin. Ve her zaman en az bir tane yedek Im-
martality tasiyin.
O Haritada bulunana binalardan hangilerine ugramanazi gerek-
tigi bilincine iy bilin. Hero ve birliklerinize bir ¢ok mio-
ral/sans/HP vs. Bonus'lari veren yerler o kadar énemli dedii, On-
larla kazanabileceginiz bir savagt ¢ok yilksek ihtimalle onlarsiz da
kazanabilirsiniz demektir. Ama Movement arttiran yerler zaman
kazanmak agisindan ve sizde olmayan biiyiileri 6§reten yerler de
biyl kitabinizi zenginlestirmesi agisindan epey faydal yerler. He-
ro’larinizin 8zelliklerini kalici olarak arttiran yerleri ise sakin ka-
girmaymn derim. (Level atlamanizi sadlayan ajagtan karginiza gi-
karsa dnce bir sonraki Level’a kag Exp. kaldidina bakin ve gok
fazla kalmamissa miimkiinse savaglarla Level atlayip daha sonra
buraya gelin, ki en verimli sekilde yararlanabilesiniz)
LI Unutmayin ki ana ekranda ordularinizi ayirmaya her calistigi-
nizda movement’intz gidecektir, bunlar hesaba katin; ayni sekil-
de eger hareket hakl bitmis bir birligi cok az ki-
mildamig bir birlikle hirlestirir-
seniz, onun da hareket hakkini
\ yokedersiniz. Birlik birles-
o tirme konusunda her
3 zaman WMovementI az

olaninki baslkin olacak-
tir.
O Birlik alirken para-

niz yetmiyorsa her
zaman az ve 6z ol-
masina dilkat
edin, en iyl birfiklerden alin,
unutmayin ki aym paraya al-
nacalk bir siru Halfling 1

Dragon Golem’i oldiiremez.

Hero Stratedileri

O Oyunda toplam 300 tane Hero var ve bunlari tavernadan 1500
ile 2500 altin arasinda bir rakama satin alabilirsiniz.

3 Eder birden fazla ¢ok iyi Hero’nuz varsa genel olaral hunlari
ayni orduda tutun. Ama savagirken Experience’in de hdyle bir du-
rumda Hero sayisina béllinecegini ve dolayisiyla daha zor Level
atlayacagdinizi unutmayin. (ama tabli acilen skill atlamaniz gere-
lcen bir Hero’nuz varsa (mesela 5.level biiyli 6§renmek igin) o He-
ro’nun savaglarinda yaninda sadece yaratik olmasina ézen gdste-
rin.

O Skill seciminiz ¢ok dnemli. Bazl skiller gergekten ise yaram-
yorlar ve sakin dederli Level 6dillerinizi bosu bosuna carcur et-
meyin. Bunlarin en énemlisi Diplomacy ve Charm skilleri. I1k dik-
kat etmeniz gereken ise bliyll 83reneceginiz okulun ana Skill‘ini
Grandmaster yapmak, ki oyunun dengesini tamamen alt tist eden
5. level bliylileri yapabilesiniz. Daha sonra Tactics gibi ordunuz-
daki diger tiim birliklere bonus veren ve Nobhility gibi kalenizdeki
yaratile artisini saglayan veya maden/para getiren skill‘lere énem
verin. Hero'nuz melee saldirmiyorsa ve diger yaratiklariniz yete-
rince lyiyse Combat Skill agacinin gok da énemi yok,

O Skill“lerin karsiniza ¢tkmasi ¢ok bily(lk 8l¢ide sahip oldugunuz
diger Skill'ler tarafindan belirleniyor. Barbar'lar icin de blyi
Skiller‘inin gikmas bu durumda dodal olarak bir hayli zor oluyor
O Hero'nuz bir barbarsa, yaptigimiz Magic Dampeneriarin birbi-
rine pekistirerek cahistiding unutmayin, Eder 4 kaleniz ve her bi-
rinde MD’niz varsa, Magic Resistance’iniz %40 olacalctir.

O “Town Gate” bilyiisiine sahipseniz aklinizdan grkmasin ve hari-
taekraninda sik sik kullanin. (hatta savasin ortasinda yaparak be-
davaya surrender gibi bir etli de yapabilirsiniz (agmis bir 6zel-
lik!))



O Eger 70. Level bir Hero’nuz clmasint istiyorsaniz, Single Pla-
yer’dan bir haritayr Champion zorluk seviyesinde agin, Civardaki

‘madenleri alin, binalarinizi yapin ve gok fazla NPC 8ldiirmeden
kalenizde en az 150 ay boyunca kalin. Daha sonra kalede biriken
binlerce yaratidinizi satin alip yine sayilarl binterce olmus
NPC’lere saldirin, kisa siivede hemen tim skillerde Grandmaster

olacaksiniz

Savas Stratejileri

O Savaga gegerken ilk dikkat etmeniz gereken birliklerinizin yer-
lestirilmesidir. Genelde uygulanan taktik melee saldiranlarin 6n
sirada, menzilli veya biiyiicl olanlarin da arka sirada olmasidir.
Ama buna istisna olarak melee Hero’nuzu herhangi bir ill saldir-
da Slmesin diye arkaya koyabilir, veya bazi énemli aticilarinizin
gorus agsfaglsm ve penaltili atmasinlar diye 8n siraya koyabilir-
SINiZ.

O Oyunda kimi blyiiler var ki, atanin veya atilanin kag tane oldu-
guna bhakmaksizin o grubu tamamen etkileyebiliyor. Ornegin
“slow’’ bilylistint 1 tane Genie 5000 Minatour/luk bir grubu ya-
vaglatahilir. Ya da 1 Ogre Magi 250 tane Behemot'a “bloodlust”
atabilir. Bir yerlestirici olaral yapabileceginiz en blylk strate]i
boyle biiyil yapan birliklerinizi maksimum saytya bolerek orduda
onlardan bir kac grup yapmaniz. Boylece ayni blylyl ayni etkily-
le 0 Turn’de birden fazla kullanabilirsiniz.

O Hero’‘nuz eder bliyll agirlikhysa blylk savaslarda tncelikle za-
rar vermekten cok masiv etkilerde bulunmayi diisiniin. Eger men-
zill birlikleriniz varsa ve karsi taraf Melee‘yse illc diislinmeniz ge-
reken Mass Slow blyiisidiir, tersi bir durumda ise Mass Haste en
cok isinizi gérecek olandir. Onun haricinde Mass Bless, Defender,
Mass Precision yine daha sik kullanacaginiz bilyilerden clacalktir.
Eder korumaniz gereken bir Hero‘nuz varsa Regeneration siddet-
li tavsiyemdir.

O Kale savaslarinda saldiran tarafsaniz ilk yapmaniz gereken ne
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Oyunda kargimza gikacak birfiklerin kagar tane oidukiari:

fow b
soveral

Yaratiklardan Alacaimz Exp’ler
s vanatiklarin level'lam apasindaki ayrim):

{1 Academy: Halfling7, Owart B Mage-36, Bold Giolem-51, Genie-105,
Naga-157; Titan:616, Dragon Gokam-G3d

01 Asylum: Bandit-7. Qre-10; Medosa-52, Minotaw-53; Flrest-161,
Mighirare-148; Hydra<817,-Black Brsgon-1243

[ Haven: Squfre<7, Crossbowman & Flkeman<35, Billissa-44: Monk: 167,
Crugader-124; Thampion 320, Angel 620

[) Necropolis: frp-3 Skeletan-5: Ghost: 33, Cermerus-44, Vampre- 205,
Venom Spawn-201: Bane Tragon-621. Dewl-514

[ Stronghold: Horserker-5, Centaii- 16 Harpy 33, Momad 52 Hgre
Mange- 101, Cycinpe-203; Thindarbird-$08; Bahemom-660

] Presarve: ST, Wolf-11; EIF-43, Whita Tigaes3; Griffin-154,
Unieaty-120, Phoenlx-5609, Faene Dragan-G12

[ Preserve Craauture Portal: LeprechaunT, Saly-38 Alr Hemantal 74,
Earh Homentsl-2. Fire Elemental-15, Warer Elemental-73, Waspwart- 108

MentisG14

J Neutral Yaratiklar: Pirate 7, Troglodyte-8 Zombie-10, Peesani=<,
Baholder-51, Trall-54, Gargoyie-38, Mummy-38, Menmaid-99; loe
Demun-157; Sea Monsier-624

yapip edip savunma bioklarinin tizerinde duran menzilli birlikieri
alt etmeniz ve miimkuinse bunu biiyilyle yapmaniz (menzilli bir sal-
dirl yaparsaniz, ayni sekiide karsilik alirsiniz glinkd). Eger savu-
nan tarafsaniz da bu bloklaru en iyi sekilde kullamin. Menzilli bir-
likleriniz 6ldirilirse mutlaka melee birliklerinizi buraya gikartin
ve savasa béyle devam edin.

O Kale savaslarinda unutmayin ki, 2uvarin hemen yaninda duran
bir birlide duvarin oteki tarafindan melee saldirabilirsiniz, kapiyi
yikmaniza gerek yolk.

O Phantom Image biiylisiniin yarattigi ilizyonlarin artik tek vu-
rusta 8lmedigini ve gergeginin aynisi oldugunu unutmayin; yilksek
level bir Hero bir kag Phamtom Image 10-15 tane Titan yaratabi-
lir ki, bu da savas da ciddi bir dedisilklik demektir. Eger Sum-
mon’la ve ilizyonla yarathdmiz yaratiklar varsa ve Town Gate hi-
yilsiinl yaparsaniz bu yaratiklar savag ekraninda kalir ve siz tm
birliklerinizle en yakin kasabaya 1sinlanirsiniz. Ama savag devam
eder ve geri kalanlarla savasl yenmeyi basarirsaniz ve de eger
bunlar bir kalede oluyorsa, az tnce isinlanan Hero’nuz ve birlikle-
riniz yeni kalenizde ortaya gikarlar.

O Teleport biiyisii artik rakip birlilleri etkileyehiliyor. EGer bunu
ivi kullanirsaniz yavag bir melee dugsman mananiz oldugu siirece
size ulasamaz, tam size yaklagacakken kendini ekranin en uzak
késesinde bulur. Tam tersi sekilde kale savaglarinda icerde duran
bir birligi hemen dniiniize 1ginlayarak da kesip bicebilirsiniz.

O Black Dragon’un Breath Attack’ artik 3 ayrn birlige kadar et-
kili olabiliyor ve bunlarin her biri icin bilgisayar Damage’lar
farkll farkli hesapliyor.

Gikhan & Batu | pokhab@level.com.tr
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TACGTIGCAL ESPIONAGE ACTION

METAL GEAR SOLID 2

SONS OF LIBERTY

Metal Gear Solid 2'nin biitiin gizlerini, biitiin bilmecelerini ¢izdiik.

Uzun ve heyecanli bir bekleyisin ardindan
Level ofise adimin atan Metal Gear Solid'
in incelemesini gecen ay yayinlathistik. Bu

harika oyunun tadini tam anlamiyla gikar-
tabilmeniz igin ise bu rehberi hazirladik.
Yani ben yazdim diye séylemiyorum ama
kralini tanimam yani, cok gizel o'du. Hat-
ta oynamayacaksaniz bile okuyup "-adam-
lar neler yapmis yahu" demelisiniz.
Neyse, kisa kesip olaya gireyim. Bu
oyundan ciddi anlamda keyif almak
istiyorsaniz, zamaniniza kiyin, hig-
bir videoyu veya codec konugmasini
atlamayin.
Basglamadan &nce bir - iki ufak no-
tum olacak. Her seyden dnce bu tam

seviyesi igin hazirlandidini unutma-
yin. Diger seviyelerde nobetgi
yerleri, sayilari ve bazi ekip-
manlarin yerleri degisik ola-
bilir. Kuzey ve Giiney der-
ken kast edilen, haritaya
% gore bulundudunuz yeri
yukarisi veya agadisi-
dir. Oyundaki Dog Tag'
ler ve Bnemli olmayan

o ekipmanlarin yerleri,

burada yazilmamistir.
Size sbylenenin haricinde
her taraf tarayip gerekli ekip-
maniart toplamanizi Gneririm.

Yazi iginde koyu harflerle yazi-

lan tavsiyeleri illa yapmaniz ge-
\ rekmez, ama oyunda bulunan
| ylizlerce gizli geyi de gorememis
olursunuz.

¢ozimiin sadece NORMAL zorluk .

Birkag baslangw; neta...

O Ana mentide L2 tusuna basarak silah se-
si duyar v bir flag goriirstinliz. Ayni zaman-
da sad analog kol ile arka fonun rengini de-
istirehilirsiniz.

O Codec diyaloglarini gegmek igin tnce X,
ardindan da dggen tusuna basin. Birisiyle

konugurken R1 veya R2 tuglarina basarsa-
niz, onlara komik yanitlar verirsiniz.

Kayd syunz baslayahm...

Oyuna bastamadan dnce bazi sorulari yanit-
lamaniz gerekiyor. Bu sorularinyanitlarina
gbre zorluk seviyeleri ve bolimlerle karsila-
siyorsunuz, Bu rehber, birinci segenegin
normal seviyesine gdre haziflanmmigtir. Iste
secenekler, bolimler ve zorluk seviyeleri...
1- Tanker / Normal - European Extreme
2- Tanker / Very Easy - Normal

3- Tanker / Very Easy - European Extreme
4- Plant/ Very Easy - Normal

5- Plant/ Normal - European Extreme
Not: European Extreme’ i segebilmek igin
oyunu bitirmeniz gereklidir.

"Metal Ge#r Solid 2: Sons Of Liberty" bag-
liyor. LUtfen tadini gikartin:)

BiRINCI BOLDM: TANKER

Qyunumuz j{aémurlu bir gecede, Washing-
ton Képrisy' niin iizerinde baghyor. Koprii-
de yi}rﬁyerék sigarasini tittiren yagmur-
lukiu esrarengiz adam, hepimizin gok ya-
kindan tanichdi Solid Snake' den bagkasi
degil. Ben daha fazla anfatmak istemiyo-
rurm, gﬂnkﬁ‘zaten oyun kendisini fazlasiyla
anlatiyor. Kontrolii aldiktan sonra, az ev-
vel bahsettigim hareketlere soyle bir isinin
ve ekipmanlarinizi kontrol edin.
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< Bir msanm Stealth Camoufiage’ 1 ancak
bu kadar karizmatik bozulabiir.

AFT DECK: iste maceramizin bagladidi
guiverte. Burada gezinen Ug ndbetci var ve

amactmiz geminin igine sizabilmek. Hemen
bir iist katta, karginizda duran ndbetgiyi ka-
fasindan vurarak bayiltin, Eger goremediy-
seniz kameranizi kullanabilirsiniz. Geminin
Igine girmek igin sol taraftaki kapiys kulla-
nacaksiniz. Ama girmeden once etrafi gezip
ekipmanlari toplamamzi éneririm. Hatta
bayilttidimiz nbetgileri sallayip, dokilenle-
ri de alin. i§in'|z bitince soldaki kaptdan ge-
miye girin.

DECK - A CREW' S QUARTERS : Yerde
ayak izlerinizi birakarak sag tarafa dogru
ilerleyeceksiniz. Sol tarafimzda bir otoma-
tik kapt g8rene kadar yliriiylip buradan ige-
vive girin. Dolaplan kontral edip gerekli
ekipmanlar alin. Agtimayan dolaplari yum-
ruklayabilirsiniz. Odayr terk edip, sagdaki
nobetgiyi etkisiz hale getivin. Diger uctaki
kapidan gikin.

O En sagdaki dolaba girin ve postere ba-
karken R1 tusuna basin. Snake posteri dpe-
cektir.

O Dolabin digina gtkip R1 ile resme bakti-
giniz esnada Otacon' u arayin. Snake' in
mastiirbasyon yaptidina siiphe yok.

DECK - A CREW' S LOUNGE: Asagiya
inerseniz Stun Grenade alabilirsiniz. Genig
merdivenlerden yukariya ¢ikip soldaki kapi-
dan girin.

O Bardaki gigeleri vurabilirsiniz.

0 Raftaki dergileri dagitabilirsiniz.

O Bardaki buz kabini vurup buzlar dadita-
bitirsiniz. Doékiilen buzlar zamanla eriye-
cektir.

[ Plazma televizyonun yaninda durup Ota-
con' u arayin.

O En sondan agadiya inip, nobetgiyi vurma-

© $igo patiatma keyl...

dan fazla beklerseniz sinekler size dadanir.
DECK - B CREW' S QUARTERS: Burada
iki yolumuz var. Ben glineyden gitmenizi
dneririm. Yolda tekli bir dolap goreceksi-
niz, onu unutmayin ¢iinkd igindekini almak
igin geri dineceksiniz. Yola devam edip sol-
daki araya girin ve merdivenden gikin.
DECK - C CREW' S QUARTERS: Kame-
ranin altindan duvara dayanarak gegip yu-
kariya gikin.

DECK - D CREW' S QUARTERS: Bu alan
bir kamera ve Ui nébetgi ile korunuyar. On-
ce haritanin sag Ust kasmindaki odaya girip
Cardboard Box 1'i alin. Birisi gelirse kutu-
yu segip hareketsiz kalin. Digari qiktiginiz-
da karsinizda lazerli C4 tuzagini goreceksi-
niz. Oraya gitmek yerine soldaki odaya girip
baz! ekipmanlari toplayabilirsiniz. Iginiz bi-
tince geri gelip yangin sondlirme cihazim
vurun, lazer iginlanm gordiikten sonra sil-
riinerek altlarindan gegin ve yukariya gikin.
O Mutfaktaki tavalar, lambalar ve masa-
daki ketcaplar vurulabiliyor.

© Striinerek altindan geceblirsiniz.

DECK - E THE BRIDGE: Odadaki tiim
personel mefta almus, Ustline istiik bir ara-
ba daha Rus askeri geldi. Gemi bilgisayar
kontroliinde. Neyse, bizim amacimiz Metal
Gear prototipinin resimlerini cekmek, etliye
stitliye karigmayaca§iz. Bu arada digarida
Snake' i bekleyen kbir hanim ablamiz var. Is-
te ilk gergek doviiglimiz...

BOSS 1: OLGA GURLUNOVICH

Burada yapmaniz gereken ifk ig arkadaki
spotu vurmak. Bdylece sizi gérmesi gok da-
ha zorlasacak, bu arada siz de onu ¢ok ra-
hat goreceksiniz. Tavsiyermn brandanin bagh
oldudu iki siyah noktay da vurmanizdir.
Etraftaki enerji ve mermileri iyl kullanir-
saniz, bu kolay doviisiin galibi siz olursu-

O Ister ol, Ister Olgal

O Kafasimdan vermak en etkil metoftur.
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nuz. Olga, genelde elindeki USP ile ateg
ediyor, hazen de size el bombasi atiyor.
Ona gériinmeden yer degistirmeli ve ok
hizli nisan alip ates etmelisiniz. Kutularin
arkasina iyi saklanir, ve balca da kafasina
nigan alabilirseniz, Olga' mn isi bir dakika-
yi hile bulmayacaktir.

O Bayilan Olga' nin kafasina ates edin. Ota-

con size gok kizacaktir.

O Oiga' nin ylizing M9 oklar ile doldurup
fotografini gekin.

1 Ozerine yatip Otacon' u arayin,

O Olga' y1 sallayip Dog Tag' ini alin.

[ Sanki sutyen takmamig mi ne?

NAVIGATIONAL DECK: Geminin yanin-
daki merdivenden yukariya gikin ve en yik-
sek noktaya tirmanin. Thermal Goggles'1 al-
diktan sonra eder bu oyunu ikinci bitiriginiz
ise bir de USP susturucusu bulacaksimz.
Simdi gerninin diger tarafina gegin, Wet
Box' 1 alip Igeriye girin.

DECK - E THE BRIDGE: Simdilik USP'yi
kullanmanizi pek tavsiye etmem, glinkii bir
ateslerseniz bes kilometre yakinda kim var-
sa tizerinize cullanir. Merdivenlerden asadi-
ya {nin.

DECK - D CREW' S QUARTERS: Lazer
tuzaginin altindan gérinmeden gegin ve
asadiya inin.

DECK - C CREW' S QUARTERS: Aynen
geldiginiz yerden geri gidin.

DECK - B CREW' S QUARTERS: Bura-
dan gegebilmek igin en azindan bir néhetgi-
yi indirmeniz gerekiyor. Ben size kuzeydeki
haklamanizt tavsiye ederim. Saga donlp

soldaki kapidan girin.

DECK - A CREW' S LOUNGE: Odanin en
sagindaki merdivenden asagiya inin ve ora-
daki kapidan girin.
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© USP vo Snake.

ENGINE ROOM: Diiz ilerleyin ve eski bir
dostla karsilagin: Vulcan Raven!!! Nasi?7?
Yok yok, oyun gomiiallig yapmig bize, sakka
yani; gdlge oyunu sadece. Soldaki kapidan
girin. En alt kata inip sola devam edin.
Merdivenlerden cikip sagdaki nébetgiyi
haklayn ve sola ilerleyin. En senunda birisi
yukariya, birisi asagiya giden iki merdiven
gbreceksiniz. Yulariya ¢ikin ve sola diniin.
Kisa sahnelerden sonra yeni bir tuzak ile
karsi karsiya oldugunuzu anliyorsunuz. | a-
zer sistemlerini bozabilmek igin yesil isikla-
rivurmalisiniz. 11k igik igin en soldaki san-
digin iizerine gikin, USP segip birinci kisi
gorisine gegin, L2+R2 yaparak parmak
uglariniza kalkan ve yesil noktayi vurun. Bir
yarhglkta bum, ona gére. Burada Thermal
Goggles' inizin segili olmasini tavsiye ede-
rim. Sonra da kapiy agip buradan ¢ikin.
@ Vudcan Raven oyuncadinin ve dolabin ka-
pagindaki posterin resmini cekin. Daha iler-
de bu resimleri Otacon' a géndereceksiniz.
O Vulcan Raven oyuncadina ates edip onu
harekete gecirebilirsiniz.

O En soldaki dolapta ceset var.

O Engine room' a girdikten sonra soldaki
kaprdan gegin ve en alt kata inip, en kuzeye
gidin. Sol taraftaki posterin fotografin ge-
kin ve ates edin. Bir diger patlayan poster
de giineyde var. Durbiinle bakan askerin
baktidi yere siz de bakin.

O Vulcan Raven oyuncadimin butundugu
odadan giktiktan sonra hemen sadinizdan
sarlan. Tutunabileceginiz teli fark edeceksi-
niz. Bir tane de Hotd 1'in ikinci katinda var.
O Oyuncagin bulundugu odadan giktiginiz
anda éninlizde duran askerin ellerini kat-
dirmasini saglayin. USP ile 6nce arkasin-

daki telsizini vurun. Sonra sag koluna, ar-
dindan da bir ayagina ates edin. Arzu eder-

Thal sctualty of i

e beglelstive & 1

O Igte kargnian fotegrat: cakecejiniz yer.

seniz sadistik bakiglar ve pesamel sosuyla
servis yapabilirsiniz. Yetmezse bit yerine
daha ateg edin. Agagiya dissmekle kalmaya-
calk, bir baska ndbetgiyi de ezecektir.
DECK - 2 PORT: Bu bliimde amaciniz ge-
minin ambarina ulasmak. Yol boyunca fark
edilmemek icin elinizden geleni yapin. M9'
u kullanmanizi tavsiye ederim. En sondaki
kapidan ¢ikin.

DECK - 2 STARBOARD: Diimduz devam
edin. Ara sahneden sonra ¢atigmaya girece-
ginizi anliyorsunuz. Burada en glivenli sa-
vunmanin saldirmak olacagini sdyleyebili-
rim. USP' nizi kullanarak bitin nébetgileri
siradan gegirin. El bombasi atan asker 8n-
celikli hedefiniz olsun ve bombayi gérdigi-
niiz anda kagin. Merminiz biterse birkag
adim geri gitmeniz yeterli olacaktir. Iginiz
bittiginde ambarlara otamatik olarak gegi-
yorsunuz,

HOLD NO. 1: Nihayet birinci bélimiin son

€+ Git pikartirsaniz vay halinize...

bulacag! yere geldik. Asagidaki denizcile-
rin, geminin ele gegirildiginden haberleri bi-
le yok. Metal Gear Ray' e ulagabilmek igin
lic farkli yolunuz var. Birincisi sinsice ilerle-
me metodu, ikincisi havalandirma sistemini
kultanmak, igiinciisi ise balkon kenarina
tutunmak. Fakat Ugiincii secenek igin en az
Grip Level 2'ye sahip olmaniz gerekiyor.
O Yol 1: iki merdivenden de asagiya inin,
sola ilerleyin ve projektdriin altindan siirii-
nerek gegin. Daha sonra sada dénip, nébet-
ginin de arkasindan diimdiz ilerleyin. Yerde
bazi i1zgaralar oldugundan sakm KO§MA-
YIN! Ya yiiriiy(n, ya da siiriiniin. iKapi kar-
stnizda,

[ Yol 2: Ayni sekilde baslayin, sola ilerle-
yin ve projekt8riin altindan gegin. En solda,
yerdeki kapadi agip asadiya inin. Sirinip
diger ugtan giktiginizda, Hold No. 2' ye gi-
den kapiya ulasmaniz igin tek engel 6niiniiz-
deki kutular olacak.

O Yol 3: ilk merdivenden asagiya inin.
§imdi ikinciden de inmek yerine, asagiya
sarkin. Simdi sela dodru olaganca hizinizla
ilerleyin. En sonda atlayabilecediniz baska
bir balkon géreceksiniz. Nébetciyi M9 ile
bayiltabilirsiniz. Ardindan kapidan girin,
O One yalin bir askerin pantolonu yok,

ikingi yolqan giderek resmini gekebilirsiniz,
O Ortaya bir Stun Grenade atin.
O Bitln askerleri M9 ile uyutabilirsiniz,
ama yaryl gectidinizde oyunun agir yavas-
layacagim uriutrnaym.

|

|
HOLD ND. 2
O Yol 1: .l%lt soldaki kapidan gikacaksiniz.
Once sada, sonra yolun sonundan sola gidin
ve sandiklarin arkasindan dolasarak bu ala-
ni da bitirin. ,
0 Yol 2: Hemen sa§inizdaki kapaktan asa-
§iya inin ve siirlinmeye baglayin. Yolda den-
yonun birﬂsi sarjoriini distirdyor. Biraz
bekleyip, 5]‘/Ie yola devam edin. Sag tarafta-
ki dar gegide girip, dogru gidin.
O Yol 3: $u seferki de, bir dnceki ile ayni.
Sadece burjada ndbetgi yok, yani daha kolay.
O Projekt$rﬂn yanina gidip hizlica tggen
tusuna bas[n. Ekrana hatun videotari yansi-
tilacak.
B Sagdaki ekran calisiyorken fotografini
cekin. En geg birkag denemede oyunun ya-
pimeist olan Hideo Kojima' nin fotografini
bulacaksiniz.

HOLD ND. 3;

O Yol 1: Alt sagdaki kapidan girdiniz. Bu-
rada Metal Gear' in g fotografint cekecek-
siniz. [lk fotograf i¢in kamera kulesi ile sa-
dindaki sandigin ortasina gegin ve Digital
Camera' miz) kullanin. Digeri igin sola ilerle-
yin ve iki kamera kulesinin tam ortasinda
durup fotografi gekin. Ugtincisii igin de sol-
daki kamera kulesi ile kutunun arasina geg-
meniz gerekiyor. En son resim igin ise, sol-
dan ilerleyerek Metal Gear' in yanina gidin.
"MARINES" yazisim rahat gérebildiginiz
yerden fotografi ¢ekin ve bilgisayara geri
donup fotograflar Otacon' a yollayin,

O Yol 2: Merdivene ulasana kadar siitiiniin,
daha sonra asaiiya kayin. Ray' in saj arka-
sinda olacaginizdan, "MARINES" yazisinin
fotografini hemen gekebilirsiniz. Simdi uyu-
yan nébetgive dikkat ederek ekranin en alti-
na gelmeli, ;N'e yukarida anlatildig sekilde
fotografiar gekip gbndermelisiniz.

O Yol 3: Onfinizdeki ndbetgiyi bayiltip, asa-
Qiya kayin. "MARINES”yalemm fotografint
gekin ve gerjye kalan fotograflan yukarida
anlatildigr gzilde elde edip bilgisayara girin.
Sirada uzun ama etkileyici sahneler var, ge-
rez ve kalaya zaman ay(rabilirsiniz.

O Cektiginiz acayip fotograflarr burada
Otacon' a vollayvacaksinie,

O [Komutanin resmini gekip Otacon' a yol-
layin.

O [Kormutanin konugmasi hig bitmiyor.
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(7 Shalashaska = Revolver Dcolot

O Kameramanlarin oldugu yere tirmanabi-
liyorsunuz.

O Buraya ikinci yoldan geldiyseniz, asadi-
daki garip giyimli adamin fotografint geke-
bilirsiniz.

O Oyunu ikinci kere oynadidinizda komu-
tan haricinde kimsenin pantolonu olmaya-

caktir.

iKiNCI BOLOM: PLANT

Tanker' in batmasindan ki sene sonra yeni
bir girevdeyiz. Eski dostumuz Colonel
Campbell geri gelmis. Fakat sanld yaniig gi-
den bir seyler var. Snake' in saglari sari miy-

di yahu? Takma adimizi da "Raiden” olarak
degistirdiler; neter oluyor? Bir de bakiyoruz
ki esas oglantmiz Shake dedil; Jack diye toy

v Eski eyundan aligik oldu§umuz bir sahne...

bir eleman! Ustelik Snake' in iki sene dnee-
ki olayda 0/digini dgreniyoruz. Hatta De-
ad Cell ads verilen terdrist grubun liderinin
adinin da Solid Snake olduginu 6greniyo-
ruz. Yeter be, bu kadar ok insana fazla! Ti-
tanic mi bu? Hem gemi batti, hem Jack ve
Rose karakterleri var, hem de hirbirlerine
agiklar... Karman gorman etmigler yani.
Her neyse, bu Dead Cell denen terdrist gru-
bu durdurmak igin, denizin ortasindaki dev
bir aritma kompleksine siziyoruz. TerBrist-
ler ABD bagkanini rehin tutuyorlar.

STRUT - A DEEP SEA DOCK: Havuzda-
ki Thermal Goggles' | ve odadaki dider
ekipmaniari topladiktan sonra buradan ¢i-
kin. Bir sonraki alanda bayiltilmig iki nd-
betgi ve asansérden ¢llan Snake' e cok ben-
zeyen bir adam géreceksiniz. Kogedeki bil-
gisayar) kullanarak radarinizi yiklemelisi-
niz. Bunu yapmak igin yanina gidip lggene
basmaniz yeterli. Bir kere‘ye mahsus olaral
bilgilerinizi girmeniz istenecek. Sonra
asansbr gelene kadar saklanin ve geldigin-
de binin. iste burada caylagimizin maskesi
dilsliyor. Yalniz bu herif biraz fazla pariak,

yani tizim kdyde fazla dolagamaz béylele-
ri, gizerler walla adami, dayaktan 8ldGrir-
ler... itiraf ediyorum, oyunu defalarca bi-
tirmeme ragmen hala bu herife 1sinama-
dim. Snake' in nesi vardi ki simdi?

O Béceklerin aldugu yere yatin, Ration' {a-
rimizi yemeye haglayacaklar. Bir Ration' in
hitmesi yirmi dakika aliyor. Ug Ration kal-
diginda duruyoriar. Sallamak igin L2' yi
basih tutarken sol analog kolu hizlica aga-
g1 - yukar yapin.

O Bilgisayara isim girerken Hideo Kojima
yazarsaniz, kigisel bilgilerini gdriirsiiniiz.
Ayni zamanda Ken Ogasawara ve Yoji
Shinkawa gibi ekip elemanlarinin isimleri-
ni de deneyehilirsiniz.

O Bilgisayara yazdiginiz isim, oyun so-
nunda Raiden' in Dog Tag' 1 olarak g@steri-
liyor.

O Dogum tarihinizi bugiinin tarihi olarak
girerseniz, bir kutlama mesaji alirsiniz.
STRUT - A ROOF: Buradaki gdreviniz
Strut-A' min ana bélimine girebitmek.
Ekipmanlar) toplayp soldaki tellerin altin-
dan slirinerek gecin ve oradaki kapydan gi-
Ay

STRUT - A PUMP ROOM: Nohetgiyi ge-
¢ip bilgisayara ulagmahsiniz, Campbell' in
de sdyledigi gibi duvara yaslanip, yuvarlak
tusuna basarak ses gikartin ve nébetcinin
ters tarafindan bilgisayara ulasarak radari-
niza kavusun. AB Connecting Bridge' e git-
mek iizere bilgisayarin solundaki kapidan
girin.

AB CONNECTING BRIDGE: Sol taraftaki
nébetci biraz uzaklagtiginda, parmaklikla-
rin kenarina giderek Uggen tusuna basin.
Sonra sola dogru ilerleyin, en ugtan geri ¢I-
kin ve kapidan girin.

STRUT - B TRANSFORMER ROOM: Bu-
raya girdiginizde MGS1' den tanidik gelen
kanl bir sahne ile karsilagacaksimiz. Ayrin-
tilar gegiyorum, atraksiyonlardan sonra
Snake' e gok benzeyen adamin adinin Trigu-
ois Pliskin oldugunu 68reniyoruz. Size oraya
helikopter ile geldigini sdylemesine ragmen,
Uzeringden gikan bécek onun da sizinle ayni

yolu izledigini ortaya koyuyor. Besbelli ya-

© Bligisayara kend! bllgherinizl girin.

) Plskin de sigarasiz yapamiyor.

lan soyliyor dirzi. Cigarettes_ve Socom gi-

bi iki kiyak hediveyl aldiktan senra Strut - C'
" ye dodru siizlleceksiniz. Bilgisayardan ra-

darinizi yiikleyin ve diger kagidan gikin.

O Birinci kisi gdriisiinde gokyiiziindeki
martilara bakir, ekrana pisliyorlar.

O Martilars avlamdya baglarsaniz Rose ve
Campbell size sinirleniyor. Arayip dzir dile-
yebilirsiniz.

3 Silahinizi Pliskin' e dogrultup reaksiyo-
nunu izleyin.

O Uyurken Pliskin'i codec ile arayin, riiya-
larini gdrin,

O Pliskin' e ateg edin, size kargilik verdigin-
de Colonel' i arayin.

BC CONNECTING BRIDGE: "Lady Luck'
veya "Fortune' denen hatun kigl ile tanisi-
yorsunuz, ve daha simdiden isinizin ne denli
glig oldudunu anliyorsunuz. Ben Raiden ol-
sam, direk isi biralkir, eve déner, yatardim.
Hatuna higbir sey girmiyor ki, ben daha ne
yapayim? Hayir elinde Rail Gun olmasa yi-
ne bisi demicem ama yani oha yani. O alet
eski oyunda REX' de vards be. Kontrolll al-
difinizda képriiniin ugmus tarafina giderek
Chaff Grenade' i alin. Ama diismeyin; biz
diigtuk de. Bu arada yanimda Koray diye bir
arkadag var ayiptir sdylemesi, size selam
var. Bakin el salliyor {ne alaka ya??}. Strut
- C'ye dogru suzilelim arkadaslar.

STRYUT - C DINING HALL: Sag ve sol tu-
valetlerdeki ekipmanlari topladiktan sonra
ortadaki koridordan ilerleyin. Soldaki ilk
kapi kilitli. Ikinci gérdiginiz kapedan gi-
vin. Patlayici uzmam Peter Stillman ile ta-
nisacaksiniz. Fatman diye bir elemanin or-
tama sayisiz bomba sagtigim dgreniyoruz.
Simdi bu Piliskin adamiylan siz, bombalari
etkisiz hale getireceksiniz, Stillman size
Sensor A, Coolant Spray ve Card Key Level
1 verecek. Amcaya tesekkilr edip, masa alt-
larini kontrol edin. $imdi Shell 1' deki bormn-
balar) sofutmaya baslayabilirsiniz. Start
tusuna basmak sureti ile Shell 1' deki B isa-
retlerini gorebilirsiniz. "B" yani esittir
Bomba dimek (bas harfi ya). Sensor A,
bombanin yerini radarda genis bir yesillikle
ifade ediyor. Bombanin gok yakinina gider-
seniz bir bip sesi duyacaksiniz, o zaman bi-
rinci kisi gérilsiine gegip arama yapabilirsi-
niz. §imdi buradaki bilgisayardan radari
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yilkleyin. Birinci bomba, daha dnce arastir-
digimiz tuvaletlerden birisinde. Sagdaki tu-
valete girin ve aynalarin izerindeki bomba-
ya Coolant Spray' i kullanin. Sirada Shell 1'
in geriye kalani var. Yakindaki kapidan Gl
karak BC Cannecting Bridge' e gecin.

O Erkekler tuvaletindeki pisuarlarin sifon-
lari ve her iki tuvaletteki el kurutma maki-
neleri otomatik.

O Coolant Spray' | koceklere ve aynaya kul-

lanabilirsiniz.

O Aynalara ates edebilirsiniz. Ben yaptim,
hig de ugursuz falan degdil, gayet de glizel.
O Bayanlar tuvaletinden birkag kez Plis-
kin'i arayimn.

O Stiliman' in saklandig: yerin kapisini bir-
kag kez vurun, rahatsiz olsun.

O Stillman ile kargilagmanizdan sonra, bir
dakika icerisinde CD Connecting Bridge' e
gidin. Bayilmig bir nobetci ve Pliskin' | gére-
ceksiniz. Onu vurmayi deneyin,

BC CONNECTING BRIDGE: Burada ilk
Cypher ilen karsilasacaksimz. Bunlar gok
hassas kompiter cihazlar olup itina ile vu-
rulmalari gerekmektedir, yoksa basimza

© Cypher

ok is acarlar. Socom ile aleti vurup karg)-
ya gegin. Isterseniz Chaff Grenade ile gegici
olarak etkisiz hale de getirebilirsiniz. He-
men Strut - B' ye gegin.

STRUT - B TRANSFORMER ROOM: Bu-
radaki bombayi etkisiz hale getirmel olduk-
¢a g, ¢inkil etrafta gok fazla ndhetgi var.
Ateg etmenizi tavsiye etmem, inekler hemen
sese ayikiyorlar. Isterseniz nébetcileri tutup
bayiltabilirsiniz. Hemen karsinizdaki kapi-
dan girip, yandaki bombay! etkisiz hale ge-
tirin. Sirada AB Connecting Bridge var.
Odadan ¢ikip sofa devam edin.

AB CONNECTING BRIDGE: Buradaki iki
nobetgiyi gegme yolu da ayn dncekiler gibi.
Parmakiiklarin kenarlarina tutunarak ge-
cebilirsiniz.

STRUT - A PUMP ROOM: Gideceginiz yer,
sagdaki merdivenin kargisinda. Buradaki
nobetgiye yakalanmadan asag tarafa dogru
ilerleyin. Hern sag hem de sol tarafta basa-
maklar var. Gnce sol taraftakinden gecip bo-
rularin altindan strinin ve Cardboard Box
1'i ahn. Sonra sag taraftakinden gecin ve
kahverengi borularin altindan devam ederek

diger bombay da bulun. Fatman buralara
nasil sigmig merak ettim dogrusu. Simdi bil-
gisayarin sagindaki kapidan gikin.

FA CONNECTING BRIDGE: Burada bir
Cypher daha var. Onu vurun, nébetcinin de
agadiya inmesini bekleyin. Daha sonra giile
oynaya siz de agadiya inerek kapidan girin.
STRUT - F WAREHOUSE: Burada ilk
yapmaniz gereken is, bilgisayara ulagip ra-
darinizi yiklemek. Saga ilerleyip asagidaki
iki oday| kontrol edin. Radarimz) yilkledik-
ten sonra odadakl delikten iceriye sirine-
rek girin. Diger odadan susturucuyu abin ve
Socom ile beraber kulianin. Buradaki diger
ekipmanlar da toplayip, bombanin nerede
oldudunu da gordlkten sonra merdivenler-
den yukariya ¢ikin. Yoldaki nobetgiyi takip
edin ama 8ldirmeyin. Clnki strekli bir yer-
lerle haberlesiyor ve rapor vermedigi zaman
onu kontrol etmeye adam gdnderiliyor. Si-
rada bombay! halletme isi var. Soldaki bi-
yik metal gengeli gérdiniiz mii? Iste onun
yanindaki demir parmakliklardan sarkin ve
asadiya diislin. Bdylece asagiya inip bomba-
yI dondurabilirsiniz. Ayni sekilde diger ta-
raftan dusiip kitabi da alabilirsiniz. ‘Ust ka-
tin en glineyindeki iki odadan birisinde M9
ve mermisini bulabilirsiniz. Sonra da EF
Connecting Bridge' e gegin.

EF CONNECTING BRIDGE: Hemen diir-
buniinizi alip karsidaki adam gorln ve si-
lahinizi segip lddrtn. Daha sonra Mine De-
tector secili iken sirlinerek képriinin &teki
tarafina gecin. Bu arada Deepthroat, yeni
adiyla Mr_ X ile de tamismis olacaksimiz.
STRUT - E PARCEL ROOM: Hemen bilgi-
sayar! bulun ve radarmizi yikleyin. Bitiin
ekipmanlari toplayip, odanin sag tarafinda-
ki merdivenlerden yukariya gikin.

O Cardboard Box 5'i aldi§inizda odanin en
kuzeyine gegin ve oradaki platforma gikip
Cardboard' 1 secin. Biraz beklediginizde yu-
rUyen pad duracaktiv. Uzerine gikin ve aga-
gidaki odalardan birisine gidin:

O Cardboard Box 1: Strut C Dining Room
O Cardboard Box 2: Strut B Transformer
Room

O Cardhoard Box 3: Strut A Pump Room
O Cardboard Box 4: Strut F Warehouse

O Cardboard Box 5: Strut E Level 5 bir oda.

o Iste yeni esas oflammuz...

O Cardboard Box 5 ile girdiginiz odada, (g
gizli Mini Easter Island heykelinin birincisi
gizli. Pad ile kutularin ortasinda dururken
birinci kisi gdrislyle sol agadiya bakin.
STRUT - E HELIPORT: Yine Olga ile kar-
silagacaksiniz. Bu kez ninja kiyafetinde bi-
risini gérdigi hakkinda konuguyor. Burada
Ui¢ ndbetgi var. Cardboard Box 3' (i alin ve
biitlin ndbetgileri etkisiz hale getirin. Sen-
sor A ile ugagin yanina gidin (Harrier) ve al-
tindaki hombayt dondurun. $imdi tekrar
asadtya inin.

OO Cok kolay olmasa da ndbetgileri tasiyie
catidan agagiya atabilirsiniz. Aman siz diig-
meyin ha.

STRUT - E PARCEL ROOM: Bu odanin
solunda yukarida yer alan DE Connecting
Bridge kapisina ulagmahsiniz. En giivenli
yol sirlinmek.

DE CONNECTING BRIDGE: Buray yuka-
ridan gegmeniz gok zor oldugundan asad
yolu tercih etrnelisiniz.

STRUT - D SEDIMENT PQOL: Simdi bil-
gisayarin hemen yaninda olmahsiniz. Rada-
rinizi yiikleyin ve Sensor A' yi segin. Burada
li¢ nobetci var. Asagi kattaki sirekli rapor
verdiginden, ona dokunmamaniz gerekiyor.
Bu arada yerdeki kapaklarla ilgili bir ko-
nugma gegecek Campbell ile aranizda. Asa-
g1 katin diger ucundaki kapaklardan birinin
altinda bomba var. Hemen dondurun. $im-
di buradan CD Connecting Bridge' e gege-
ceksiniz. Girdidiniz yere en uzak olan kapi-
dan gikin. Artik Fatman adanunin yeni ve
ok giglii baska bir bomba hazirladigini bi-
liyoruz. $imdi amag Stillman' in yanina gi-
dip Sensor B'yi almak.

CD CONNECTING BRIDGE: Burada tam
tepenizdeki kamerayl Socom ilen bir; glizel
vurun. Noébetciyi de halledip karsiya gegin.
STRUT - C DINING HALL: Burada iki n-
betci var. Stillman' in saklandi@ yere gidin
ve Sensor B'yi alin. Artik 400 saniye zama-
niniz var. Tuvaletlerin oldugu taraftaki ka-
pidan BC Connecting Bridge' e gegin.

BC CONNECTING BRIDGE: Buradaki
Cypher' 1 da Socdm ile patlatin ve karsiya
gecin.

STRUT - B TRANSFORMER ROOM: Bu-
radaki amaciniz AB Connhecting Bridge' e
gegmek. Birisi odada, birisi koridorda ol-
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¢ Aman abla, okuyucuya tutma; geytan
doldurur walial
mak tizere iki nébetgi var. Siz koridordaki-
ni M9 ile vurup, buradan ilerleyin ve kapi-
dan gikin.
AB CONNECTING BRIDGE: iki ndbetgiyi
de kafalarindan M9 ile vurup konforlu bir
sekitde karglya geginiz.
STRUT - A PUMP ROOM: Hemen sol ta-
raftaki merdivenden catiya ¢ikin, Gordilme-
meye 6zen gosterin.
STRUT - A ROOQF: Nobetginin gitmesini
bekleyip asansoriin iizerine gelin.
STRUT - A DEEP SEA DOCK: Hemen
Sensar B' yi secin. Bombay radarinizda
gbrmeyeceksiniz ama yaklastikga sesini du-
yacaksiniz. Rahat olun, bombanin patlama-
sina daha baya bir zamanimiz var. En alt
kapidan gegin ve diger bélgeye ulagin. Bom-
ba ufak bir denizaltinin altima yerlegtiril-
mis. Burasl birazcik gtrefelli. Havuzun di-
ger tarafina gegin ve denizaltinin yamna
mimkin oldudu kadar yaklasin. Kenara
fazla yaklagmak isterken suya girmeyin
ama. Simdi egilip denizaltinin altindaki
bombay1 sofutun. Asansdre geri doniip
Strut - A' nin st katina gikin. Tkinci Boss ile
kargilagmaya hazir olun.
BOSS 2 : FORTUNE
Bu kargilagmanin pek de adil oldugu sdyle-
nemez dogrusu. Fortune' a dokunamiycrsu-
nuz hile. "-Baba ne yapicaz o zaman?" de-
meyin, amag belli; direk KAGIN! Hatunun
enerjisi bir sikimlik ama yerinden bile oyna-
tamiyorsunuz. O yiizden ates edip de mermi-
nizi boguna harcamayin. Sagdaki ve soldaki
kutularin arkalarina saklanip edilin, arada
bir de yer degistirip bu kabusun bir an evvel
bitmesi icin dua edin. En kolay bir kutu
secmek, ¢linkl béylelikle edilirken de koga-

O Tabancasi da pek ufakmg...

\

biliyorsunuz. Varillerden uzak durun ki,
patladiklarinda siz de fezaya ugmaym.
Asansdt geldikten hemen sonra codec bag-
lantisi kurulacak ve diviig sena erecek.

Ara sahnede Vampiri alninin ¢atingan mih-
layacaksiniz. Helal olsun walla size. Bu
arada Fatman zararlisi sizinle ozel olarak
giriismek istiyormus. Asansre binip Strut
- A gatisina gian.

STRUT - A ROOF: Sag taraftaki kapiya gi-
rebilmelk icin Mine Detectar' iniz1 segin.

~ STRUT - A PUMP ROOM: Burada bilgisa-

yarin saginda kalan kapidan FA Connecting
Bridge' e gikmaniz gerekli. O kadar.

FA CONNECTING BRIDGE: Nébetginin
agadiya inmesini bekleyip kargiya gegin.
STRUT - F WAREHQUSE: Yukan tarafa
dogru stiziilmek sureti ilen EF Connecting
Bridge' 2 gegin.

EF CONNECTING BRIDGE: Daha énce
buradaki tim maywnlari temizlemediyseniz
Mine Detector' imzi segin. Gatidaki adam
haklayip, kargtya gegin.

STRUT - E PARCEL ROOM: Burada he-
men sag taraftaki merdivenlerden gikarak
Heliport' a ulagin.

STRUT - E HELIPORT: Harrier' in yanina
gidin. Aaa, Harrier gitmis... Ugmadi ya ko-
caaket??? Ugtu mu yoksa? Neyse, bombay
dondurun. Amcaya da merhaba deyin. 020

B0SS 3: FATMAN

Fatman sizinle kiigtik bir oyun cynamak is-
tiyor. O bir yerlere bomba kuruyor, siz de
suratiniza patlamadan etkisiz hale getirme-
ye calisiyorsunuz. Dikkat edin, adam zir de-
li, dilnyanin en iinli bombacisi oimak igin
her seyi goze almis. Hernen Sensor A ve Co-
olant Spray i hazirlayin. R2 tusunu kulla-
narak Coolant Spray' i hizlica segebilmelisi-
niz. Onu takip ederek kuracad dért bomba-
yi bulup dondurun. Radarimzda yerlerinin
gbziikmesi biiylik kolaylik walla, her evde
olmalt bence. Daha sonra Socom' unuzu ge-
kip takibe baglayn. Uzerindeki kiyafet onu
mermilerden korudugundan, sadece basin-
dan vurmalisiniz. Bunun igin yorulup yere
¢bktigi anlar kullanabilirsiniz. Ayrica 86-
verek, yere Claymore dbgeyerek veya paten-
lerine ateg ederek de yere kapanmasini sag-
layabilirsiniz. O size ates etmeye baglarsa X
tusu ile sada sola ziplayin. Bu arada adam
bomba kurmaya devam edeceginden, Sen-
sor A segili kalsin, ama arada bir enerjinizi
kontrol etmeyi de unutmayin. Eger ona ¢ok
yakin durursaniz, fazla bomba kurma sanst
da olmayacaktir. Unutmayin, énce bomba-
lar) etkisiz hale getirmelisiniz yoksa biitiin

© Hom dell, hem gigko...

ugragimz bosa gider. Isterseniz konteynir-
larn altina da saklanip onu avlayabilirsiniz.
Dévig bitince Fatman biraz nefeslenip, yeni
bir bombay! harekete gegirecek. Bunu bul-
mak igin 140 saniyeniz var ama problem
yok, cok yakinsiniz. Tim yapmaniz gereken,
Fatman' in cesedini ¢ekip, altindaki bomba-
y1 dondurmak. Bomba merasimi bitti, cim-
leten gegmis olsun.

Martilan vurun, Fatman iizerlarine diisebilir.
Agadiya inmek tizere merdivenlere gittigi-
nizde "Mr. X" ile kargilasacaksiniz. Bu Nin-
ja Gray Fox'a gok benziyor ama o 8ld{igiine
gBre bu da kim ola? Birakalim simdi ninja-
yl, kaplumbagay: da, baskana ulagabilmek
icin gereken Ames adindaki yaratigi bula-
lim (peki). Ninja size B.D.U. (asker kiyafe-
ti), Card Key Level 2 ve bir hiicresel telefon
verdi. Simdi dogru Shell 1 Core' a gidiyo-
ruz. Once bir asagiya inin bakalim. 021
STRUT - E PARCEL ROOM: Burada
AKS-74u Ammo var ama heniiz bu silahi
almadik. EF Connecting Bridge' e devam.
EF CONNECTING BRIDGE: Buradan
Shell 1 Cora' a gegebiliriz ama dnce diz
kargiya gecip Card Key Level 2 ve diger ba-
zi ekipmanlar: toplayin.
STRUT - F WAREHOUSE: Asadiya inen
merdivenlere yakin taraftaki odada C4' ler
ve Claymore Mine' lar var. Ardindan azictk
asad tarafta sagdaki odaya girin. Burada
M4 ve M4 Amrmo var, ama sliriinmeniz ge-
rekiyor; sakin ayaga kalkmaym, $imdi bir
alt kata inin. Buradaki odalar tarayarak
M4 Ammo, AKS-74u, Socom Ammo ve
AKS-74u Ammo' lan toplayin. Simdi EF
Connecting Bridge' den gecerek Shell 1 Co-
re' a gidin.
SHELL -1 CORE 1F: B.D.U. ve AKS-74u
segerek serbestce dolagma sansimi yakala-
yin. Iste rahatlik! Girigten sola déndin ve ka-
pidan girin. Bu odadaki M4, C4, Book ve
diger ekipmaniar toplayin. Kilitli dolabin
kapagini kirmanizi 6neririm. Diger kapidan
gegip koridor boyunca ilerleyin. Asansére
binip B2' yi secin. Colonel' i defalarca ara-
yin. Pliskin'i birkag kez aradidinizda Meryl'
i hatirlatacak seyler soyliyor. @

Can Hori | can@level.com.ir
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Renegade

Bu ay G&C Renegade’in tam ¢iziimini tamamhyoruz.

Oniniizdeki sayfalarda oyunun kalan sekiz bélimiiniin ayrintils
aciklamalarini ve ¢ektigim 182 resim arasindan énem!i olduklari-
ni disiinip segtiklerimi bulacaksiniz. Bunlarin diginda yaziyi bi-
raz da kisisellestivecek bir sekilde boliim sonlarinda elde ettlglm
puanlar da yazacagim. Bu sekilde kendi performansinizi, benim-
kiyle karsilastirabileceksiniz (sanirim bu daha énce hig yaprlma-
mig bir seydi). Hazirsaniz, bagliyoruz.

Boliim 3: Armored Assaull

o

Primary 1 : Lacate Missing Seientist

Sizi bekleyen Hum-Vee'ye binin. Bu girev, bSlimin en
sonunda tamamlanacak.

Secondary 1 : Disable Heligad

Secandary 2 ; Secure Guard Tower

Hum-Vee ife ilerleyince pisti géreceksiniz, havaya vgu-
run. Hum-Vee’den inin ve kuledeki Officer’ 5ldirin, Et-
rafl temizledikten sonra kuledeki veri diskini alin, Hurm-
Vee'ye binerek tiinele dogdru ilerleyin.

Secondary 3 : Secare First House

Secondary 4 : Secure Second House

Tlnelden ¢ikinca ilk olarak sagdaki eve girerek giivenli-
gini saglayin. Hum-Vee ile ikinci evin arkasina gegin ve
oradaki Officer’t Sldiiriin, Kalanlari da éldiiriip ikinci
eve girerek garevi tamamiayin,

Secondary 5 : Secure Third House

Secondary 6 : Acquire Mammalh Tank

Turelinardindan Mammoth Tank'a binin, Sag taraftak

tepenin ardindaki eve giderel Offlcer’) oldirtn. Kalan
askerleri de temizleyip evin givenliginl sadlaymn,
Bugoy's binerek yola devam edin.

Secondary 7 ; Disable First SAM Site

Secontary 0 : Destroy Nod Convoy

fince kulelarin tzerindeki ik Rocket Soldlers tifelk ile

wurun: Kulenin igindeki Officers’) ba Glddrmaye caligin,
Simdi Gun‘lardan birini kullanarak SAM sitesini, kam-
yonlari ve tanki havaya ugurun. Tekrar Buggy’e binin ve
kulelerin yanina gelerek kalan digsmanlari 8ldirin. Me-
dium Tank’a binin.

Secendary 8 : Secare Sk Resarl

Mammoth'u takip ederek agikhda gelin. ilk olarak
Apache helikopterlerini ve tanklari vurun. Tanktan in-
meden evin arka tarafina dolanin ve burada saklanan
Officer1 olduriin. Evin merdivenindeki veri diskini alin
ve eve girerek gbrevi bitirin, Evin yamndaki Light
Tank’a binin.

Secondary 10 : Disable Second SAM

Site Tankla tiinele girerken disman tankini géreceksi-
niz. Kenarda saklanip tanki patlatin. Tiinelden gikinca

©
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SAM sitesini de havaya ucurun. Ileride sol taraftaki ku-
lede hem Rocket Soldier, hem de Officer var; dikkatli
olun.

Secondary 11 : Disable Thind SAM Site

Secondary 12 : Disakle Fourth SAM Site

Koprillerden gegtikten sonra savasan GDI tanklarini g6-
receksiniz. K8prideki Light Tank’i ve kargo kamyonla-
rini patlatin. Sonra da illc SAM sitesini havaya ugurun.
Kopriiden gecip tiifedinizie ilerideki Gun’larin yakimnda
bulunan Officert vurun. Destekler kesildiginde &nce
Gun’lari, sonra da SAM sitesini yok edin. Yolun (izerin-
deki Medium Tank’a binin.

Primary 2 : Disable Dam Master Conirol Terminal

Dam Control binasina girmeden Gnce destek gagiran Of-
ficer1 §ldiriin. Binaya girin. Asansérden iner inmez Nod
askerlerini 6ldirin. Ilerleyerek odalar temizleyin. Sol-
daki kapilardan birinden MCT’ye ulasacaksiniz. C4 ile
onu havaya ugurun, Yolu izleyince baraj agikhgini, sag
tarafta da bir oda géreceksiniz. Odaya girin ve buradaki
iki askeri oldilriin. Odamin sonunda asansér Power
Plant’a gidiyor.

Secondary 13 : Disable Power Piant

Secondary 14 ; Disaltle Ohelisk \

Asansdrden inince hemen yandaki Power Piant binasina
girin. Etrafi temizleyin ve MCT’nin yerini bularak havaya
ugurun. Hem Power Plant] hem de Obelisk devre digi ka-
lacak. Geldiginiz yoldan gkri déniin ve Dam Control’dan
disari grkin, Kargidaki biiylik kapilara dogru gidin.
Secandary 15 : Destroy Tiberiem Machine Aipha

Secondary 16 : Destroy Tibedum Machine Beta

Secontary 17 : Destroy Tiberiwn Machine Gamma

Bir siire ilerledikten sonrd icinde Tiberium bulunan ge-
nig bir madaraya gireceksiniz. Once tifek ile etraftaki
Chem Warrjor'lart vurun. Bir siire sonra ortaya gikan
Apache helikopterini vakiﬂ kaybetmeden flize ile havaya
ugurun (Commando seviyesinde yavag davranirsaniz fii-
zelere yem olursunuz). Etraftaki iig Tiberium makinesi-
ni de yok edin. Magaranin pyuklarinda bulunan silahlar
(ve Lon Cannon Beacaon’i) 4lin. Bir siire ilerledikten son-
ra telirar agikiga aelacelsingz.
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Secondary 18 : Disable Hand of Ned

Agikhiga gikar gikmaz kulenin tepesinde bulunan Rocket
Soldier’ 6ldirin. Hand of Nod‘un igine girin ve lon Be-
acon’1 yerlestirip disari gikin. Hand of Nod havaya ugtu-
gunda telrar igeri girin. Odalardan birinde yan yana iig
kap! géreceksiniz, Ortadaki kapidan girin. Hemen yan-
daki asansdre binin. Asansorden inince tekrar yandaki
asansore girin ve (st kata ulagin. Burada kapidan ¢ikti-
ginizda kisa bir demo seyredeceksiniz.

Primary 3 : Iafiliraie Cargo Plane

Kapinin éniindeki karti alin ve asadl inerek biiyuk kapi-
yi agin. Etraftaki askerleri sniper ile oldarin. Mendo-
za’nin flizelerinden sakinarak (kapinin yan tarafina ka-
cabilirsiniz) ona siirekli olarak ates edin. Sagligi belli
bir seviyenin altina indiginde helikoptere binip kagacak
ve slze de kargo ugadimin yamina gidip bdlimi bitirmek
kalacak. .
Tertiary : Disable Airstrip

Tertlary : Destroy Tiberium Sllos

Bonus gorevler igin ugaktan énce Airstrip kulesine girin
ve MCT’yi havaya ucurun. Tiberium sifolarini yolc etmek
icin oldukga fazla patlayici ve filze gerekiyor. Umarim
yaninizda yeterince C4 vardir.

Biliim sonu rapory:

Mission Rank: -

Level of Play : Commando

Secondary Objectives : 18'de 18 m

Saves Loaded : 1 yilkleme _

Time To Finish : 1 saat 1 dakika .

Boliim 4 : The Plot Erupts

Primary 1 : Logate Communicatlons Genfer

| Secondary 1: Securs Beachhead

flk Primary gérevi b61limin sonunda Nod dissiini buldu-
: ;- gunuzda tamamlayacaksiniz. Bélime bagladiginizda he-
men kayanin dibindeki sniper tifegini alin ve yukaridaki
siperlerde bulunan Gg Officer 6ldirin (Bzellikle Com-
mando seviyesinde bu kisimda ok hizli olmaniz gereki-
yor}. Siperlerin yanina gikip tareti de havaya ugurun.
Sahile sizin igin birakilacak olan paketi alin (bunlardan
silah ve saglik ¢ikiyor). Taretin yanindan ilerlediginizde
kiigiik bir Tiberium tarlasimin ardindan, diismls ugagin
icindeki veri diskini alin.

Secondary 2 : Disable Lower SAM Site

Harabelerin oldudu yere geldiginizde hemen fiizelerinizi
kullanarak SAM sitelerini ve taretleri havaya ugurun,

Etrafta hizlica dolagip iig Officer’ da dldiiriin. Gorevi ta-
mamladiginizda kdpriinin izerine birakilacak paketi al-
mayl unutmayin. Diger goreve dogru ilerlerken yolun
iizerinde kargilasacaginiz Cannon Emplacement’a gok
dikkat edin ve onu fiizelerinizle hemen yok edin.
Secondary 3 : Disable Upper SAM Stte

Tertiary 1 : Destroy Defense Cannon

iki SAM sitesinin ve dev topun yamna geldiginizde ister-
seniz dnce SAM‘leri vurmak yerine, C4‘ler yardimiyla
Defense Cannon‘u havaya ugurabilirsiniz. Bu sayede bir
bonus gérev yapmig olacaksiniz. Ama bunu yok etmek
Soldier ve Commando seviyelerinde neredeyse imkansiz.
0 ybzden bu seviyelerde buraya giktidinizda hemen
SAM‘leri yok edin, Cannon’u GDI ugaklarina biralan.
Yola devam edin ve ayrima geldiginizde safdaki yolu
tercih edin. Buradaki asansdr sayesinde dogrudan tissiin
igine gireceksiniz.

{ Primary 2 : Hack Communications Mainframe

Primary 3 : Acquire Security Card

Communication Center‘da bazi kapilari agamadiginiz
géreceksiniz. Digarn gtkan ve Tibetium Refmery e girin.
Burada oldiirecediniz Officer’lardan birinin iizerinden
anahtar karti gikacak. Onu alip Comm. Centera ddnin
ve kapilari agarak ana bilgisayara ulagin. E tuguna basa-
rak bilgisayardan bilgileri aldiginizda disariya Saku-
ra'nin helikopteri gelmis olacak. Disary gikin ve helikop-
terin atesine ve fiizelerine dikkat ederek dnce fiizeleri-
nizle, sonra da Chain Gun ile vurarak diigiiriin. Helikop-
teri diisiirdiikten sonra isterseniz tisteki honus gdrevleri
tamamlayabilirsiniz.

Tertiary 2 ; Disahie Communications Genter

Teriiary 3 : Disable Pawer Plani

Tortlary & ; Disabile Tiberium Refinery

Her iki anahtar karta da sahip oldugunuza gdre Comm.
Center, Power Plant ve Tiberium Refinery binalarina gi-
rip, MCT'leti bulup havaya ugurarak bonus gbrevleri
gerceklestirebilirsiniz.

Primary 4 : Escape via Submaring

Ussiin demir kapisina dogru gidin ve yoldan asadi inerek
limana ulagin. Buradaki bir iki Nod askerini de &ldiir-
ditkten sonra denizaltiya dodru ilerleyerek bdlimi biti-
rin.

Bdliim sonu rapory:

Mission Rank: = =]
Level of Play : Soldier I
Secondary Objectives : 3'te 3 _
Saves Loaded : 0 ylkleme

Time To Finish : 20 dakika

Biliim 5 : Stowaway

Primary 1 ; Rescue Prisoners

Bu bélimde miimkin oldugunca sessiz hareket edin,
yoksa ok fazla diigmanla kargtlasirsimz. Bilime bagla-
diginizda sarl kapilardan birinden ge¢meye caligirsaniz
kartiniz olmadigini gdreceksiniz ve P3 gorevi agilacak.
Diger kapidan gegin ve genis alana gelince énce Nod Of-
ficer’| sessizce vurun, asagidaki kirmizi varile ates edip
alttaki askerleri de dldirerek biitlin silah ve cephaneleri
alin. Yukaridaki diger kapidan gegin.
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Primary 2 : Sabotage Missife Racks

Girdiginiz odadaki askeri 6ldgriin ve E tusu yardimiyla

dért fize rafint da sabote edin. Ilerteyin ve artadaki ka-

pidan gecerek moter bolgesine ufasin. Etraftaki Offi-

cer’lari Bldiirin ve bu sirada Black Hand Sniper'lara
= Gok dikkat edin. Sizi iki vurugta dldirebiliyoriar.
Secondary 1 : Disable Critical Englne Areas
Motor odasinda alt katta dért ayr kisede dort adet pa-
nel bulunuyor. Bunlarin tiimiini vurdugunuzda bu gérev
tamamlanacak ama ayni zamanda kirmizi alarm veril-
mis olacak. BBlimi fazla sorunla kargilagmadan bitiy-
mek istiyorsaniz bu girevi es gecin. Ust motor odasinda
soldaki kapidan gegerek ilerleyince labaratuarlara gele-
ceksiniz. Ik koridorda bir mutant, sonra da bir viscero-
id dldlreceksiniz. Odadaki asansori kullamin, sonra di-
ger asansorle yukari gikarak gliverteye ulagin. ilerleyin:
ce sol tarafta bir merdiven géreceksiniz. Bu hapishane
bélimiine gidiyor, aklinizda tutun. Sagdaki kapidan
ilerleyin ve tip kismindaki doktoru éldiirerek yesil karti
alin. Hapis kismina ddniin ve hiicre kapisini agarak esir-
leri kurtarin.
Primasy 3 ; Acguire Deck Sacurty Card
$imdi sirada sari kart var. Yesil karti aldiginiz odaya
gidin ve yukari gikin. Burada yesil kart isteyen kapiyi
acablleceksiniz. Merdivenleri ve asansarlerl kullanarak

@

sirekll olarak yukariva gikin, En Gste ulastiiinizda cam-
I bir odada First Mate lle bir stri: Chemn Warrior abre-
ceksiniz. Hepsini 81d0riip sari karti afin.

Primary 4 : Acquire Submarine Security Card

Bu kartr almak igin kolimin basina dénmeniz ve gege-
mediginiz sari kapiyl agmaniz gerekiyor. Kaptan gemi-
nin en Ust kisminda bulunuyor ve onu dldirdidiinizde
kirrmizi kart aliyorsunuz. Ona ulagmak igin ilerlerken P5

@

ve 52 gorevleri gikacak.

Primary 5 : Sabotage Torpedo Racks

Bu gérev ciktidinda merdiventerden agag inmeye basla-
yin. En sonunda tamamen kapali bir odaya geleceksiniz.
E tusu ile torpide raflarini sabote edin.

Secondary 2 : Destroy Apache

Apache helikopterini geminin igindeki agiklik kisimlarda
bile gormeniz miimkiin. Radardan mavi yildiz simgesini
dikkatle izleyin ve uygun bir pozisyon yakaladiginizi dij-
sundugiiniizde (ki bunun igin geminin tist kisimlari gok uy-
gun) iizerinize dedru gelirken fiizelerinizle onu yok edin.
Primary 8 : Protect Prisoners

Yine b8limiin en bagina gitmeniz gerekiyor. Denizalti-
nin yanina ulastiginizda esirlere saldiran asierleri gore-
ceksiniz. Goriinlrdeki tim askerleri aldirin ve esirlerin

e 060

yanina giderek bdlimi tamamiayin.
Baliim sonu rapory;
Mission Rank:

Level of Play : Soldier n

Secondary Objectives : 2'de 2

Saves Loaded : 0 yilkleme _
Time To Finish : 26 dakika N

Boliim 6 : Deadiy Reunien
Primary 1 : Locate Hotwire

Tlk clarak karsidaki Rocket Soldier) dldiiriin, Biraz
ilerledikten sonra hemen geri dénlin, glink{i hem &nden

hem de arkadan Nod Officer’lar saldiracak. Ardindan
bahc¢eye birakilan Light Tank’i da patlattiktan sonra
kargi binadaki tahtalart,C4 ile patiatin ve Hotwire ile
kenugun. Buradaki tim ilahlar: alin. Disar ¢ikin ve

ilerideki APC'yi fiizelerle vurun.

Primary 2 ; Gomlact Gimaar

Yoldan ilerleyince bir barikat géreceksiniz. Buna yak-
lagmadan &nce roketatarimizi hazirlayin ¢iinki bir Fla-
me Tank bu barikat: patlatarak ortaya gikacak. Buray
gegince sehir merkezine ulasacaksiniz. Ortada duran
Gunner goreceksiniz. Ama Bnoe S1'1 tamamiayin,
Sotondary 1 :Secure Town Syuare

Unce balkenlardakl Rocket Soldier'far vurun. Sag ta-
raftaki Light Tank’ da hallettikten sonra paragiitie Nod
birimleri gelecek. Bir slire burada oyalanip saldiran
herkesi vurun ve ardindan direnisgilerie konusun. Yan
taraftaki eve girin ve (lerlemeye basiayimn.

Primary 3 : Locate Deadeyn

Deadeye gorevl giktiktan sanra yolu takip ettidinizde
ondan uzaklasiyecr gériineceksiniz. Ama Deadeye’) bolii-
miin sonlarina dogru bulacadinizdan bu kafanizi karis-
tirmasin. Evden bir kopriye ¢ikacaksiniz. Képriiniin so-
nundaki Gun’dan kurtulun ve devam edin. Sol tarafta
bulunan Gun’t kontrol edebiliyorsunuz, boylece parasit-
le inenieri daha rahat &ldiirebilirsiniz. Sag taraftaki ku-
libede iki sivil bulunuyor. Bu sekilde ilerleyince yeni bir
eve geleceksiniz. lkinci katina ¢ikin ve siahlari aiip di-
reniscilerle kanusgun.

Secondary 2 : Escert Reslstance

Hemen alt kata inin ve gelen Chem Warrior ve Offi-
cer’lary 8ldiriin. Dlsmig helikopterin yanindaki duvar-
da Mendaza var. Chain Gun ile onu vurunca dlmeden
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once kagacak. Etraftaki diger Nod'lar) da temizledikten
sonta direnisgilerle konusun (E’. Hemen ileride bir
Flame Tank daha var, dikkat edin. Daha sonra kullana-
bileceginiz bir Light Tank bulacaksimz. Ona binin ve
saldald ilk binanin Gndnde durun,

Secondary 3 : Eliminate Engingers

Evden gikin ve kargidaki bindya girin. Ust kata gikin ve
pencereye cok yaklagmadan tiifeginizle agadidaki Engi-
neerlari vurun. Ateg ettiginizde soldaki rampaya do§ru
kogmaya baglayacaklar. Sakin higbirini kagirmayin. Et-
raftaki dijer Nod araglarini da vurmayi ihmal etmeyin.
Binadan ¢ikin ve hemen iletide sa§daki eve girin.
Secondary 4 : Contac! Escapee

Icerideki adamla kenugmadan dnce elinize Chain Gun
ahn glinkd konustuktan hemen sonra Nod'lar saldiracak.
Bu arada adam bize Personal Ion Cannon verdi, bolim
sonunda igimize yarayacak. Disar gikin ve Light Tank’a
binin. Biraz ileride solda kullibede kapal direnisgiler bu-
lacaksiniz. Deadeye’n iginde bulundugu hana geldiginiz-
de dnce gevredeki Buggy, Light Tank ve APCleri yok

edin. Ikinci kata gikin ve Deadeye ile konugun.
Primary 4 : Locate Palch
Yola dontin ve ilerideki Flame Tanka binin. APC’leri ve
Flame Tank’1 yakarak patlatin. Biraz ileride pencerede
Mendoza'yl géreceksiniz ama yine dldliremeden kaga-
cak. Katedrale ulagtigimzda hemen igeri girmeyin. Once
katedralin sol tarafindaki yoldan ilerleyerek S5 gérevi-
ni yapin,
Secondary 5 : Rescue Bahushka
Yolun sonunda bir eve gireceksiniz. Burada gok sessiz
ylirilyiin ve kapimin éniine gelir gelmez igerideki Black
Hand ve Nod Officee’t vurun. Yoksa Babushka’yi oldii-
riyorlar.
O Primary 5 : Eliminate Black Hand

Tekrar katedrale doniin ve Patch ile konugun, §imdi ice-
riyi biraz savunmaniz gerekecek. Once camlari kirin ve
katedralin etrafindaki Mobile Artillery‘leri roketatarla
vurun. Apache helikopterleri lzerinde yeni lon Can-
non‘unuzu kullanmanizi éneririm. Roketatar biraz ya-
vag kahiyor. Kalan son Black Hand askerlerini de 6ldi-
rlip bolum{ bitirin.
Boliim sonu raporu;
Mission Rank: 3 yildiz [+ 4 #]
Level of Play : Soldier | # %]
Secondary Objectives : 5'te 5 _

Saves Loaded : 5 yikleme _
Time To Finish : 38 dakika “

Baliim 7 : The Grip of the Black Hand

Primaty 1 : Access War Room Computer

Gok basit bir béllim, bu ylzden alarmdan gekinmenize
gerek yok. ilerleyin ve Raveshaw'un heykelinin bulun-
dugu bahgeye gelin. S1 gérevini yaptiktan sonra satoya
girin. Buldugunuz tim merdivenlerden yukari ¢ikarak
en Uste ulagin. Burada savag odasina girip Kane ile ko-
nugtuktan sonra Lon Cannon’u alin ve E tusuyla bilgi-

sayar kullanin., Kirmizi karti da almay! unutmayin.
Tertiary 1 : Rescue Resistance

Heykelin iki yanindaki kullbelerden birinde bir direnis-
¢i var. Onunla konugarak kurtarin.

Secondary 1 : Disatie Alarm

Satonun kapisinin tam kargisindaki kapidan ilerleyin.
Girdiginiz binadaki hizmetgi size silah verecek. Merdi-
venlerden inin ve MCT'yi patlatarak alarmi susturun,
Tortiary 2 : Inflitrate Secret Gache

Satonun ikinci katindaki kitaphktaki rafiardan birinin
arkasinda gizli bir oda bulacaksiniz. Burada sizi birgok
silah bekliyor.

Primary 2 : Evacuate Scientist

Terttary 3 : Rescue Prisoner

Satonun girig katina inin ve yemek odasinin yanindaki
merdivenlerden bodruma ulagin. Hiicrelerden ikincisini
acarak esiti kurtarin. Iginde dart kapi bulunan odada en
soldaki kapidan veri diskini alin ve yola devam ederek
arkadaslariniza ulagin,

Primary 3 : Estor! Sydney

Geldiginiz yoldan geri donerek digan gikacaksiniz, Yol-
da bir Chem Warrior ve bir Engineer ile kargilagiyorsu-
nuz, vakit kaybetmeden onlari dldiiriin. Digari giktigi-
nizda Mendoza ortaya glkacak.

Primary & : Eiminale Mendoza

Elinize Ion Cannon’u alin ve tek atista Mendoza'nin
enerjisini sifirlayin. Sydney’e dodru kosmaya bagladi-
ginda siz de onun yarina kogun ve gdrevi bitirin.

Biliim senu rapon:

Mission Rank: 3 yildiz _

Leve! of Play : Soldier _

Secondary Objectives : 1'de 1 [N

Saves Loaded : 1 yikleme  [ENRaEa

Time To Finish : 23 dakika [

Boliim 8 : Obelisk of Oppression

§ Primary 1 : Protect Team Membets

Primaty 2 ; Evacuate Sydney

¥ Primaty 3 : Escaps Nuclear Sirike

% Bu iig gbrev de birbiriyle ig ice. Bélimin baginda Gun-

ner konusurken beklemeyin ve hemen digari gikin. Yol-
dan ilerleyin ve Rocket Soldier‘lari ve Gun’t hemen yok
edin. Tki APC’yi de filzelerle havaya ugurduktan sonra
grubunuzdakilerin zarar gérmemesine dikkat ederek
devam edin, Bu béltimde lazer tifekleri gok ise yariyor.
Siirekli olarak pusularla karsilasacak ve en sonunda
SAM sitelerinin bulundudu evin yanina geleceksiniz.
Primary 4 : Escorl Hatwire (e SAM Sitas

Etrafi diismanlardan temizlediginizde Hotwire SAM’le-
ri gevirecek ve biitfin grup helikoptere binip gidecek. Siz
yola devam edin.
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Secondary 1 : Destray Radar Installations
Zaten bu bolumii 6. holiimden hatirliyorsunuz. Sehir

merkezine ulastigimzda radarlari géreceksiniz. Birer
C4 ife ikisini de havaya ugurun.
Secondary 2 : Rescue Reslstance
Yolda karstlasacagimiz Light Tank ve Flame Tank’in ar-
dindan iki de APC patlatacaksiniz. 6. boliimde Hotwire
ile bulustugunuz yerin yakimninda gérecediniz kul(bede
direnisciler var. Disariya giktiginizda yine pusularla
karsitagacaksiniz, o ylizden yolun kalanina yavag bigim-
de devam edin.
% Secondary 3 : Destroy Napalm Stockpiles
Size birakilan Light Tank’a binin ve ilerideki Buggy,
Flame Tank ve APC‘leri yok edin. [lerideki Artillery’e
de vurduktan sonra tankimz gok zarar gdrdilyse riske
etmeyip inin. Bir Flame Tank daha vurduktan sonra Na-
palm stoklarina geleceksiniz. (nce etraftaki diismanla-
r temizleyin, veri disklerini alin ve fiizelerle stoklar
patlatin.
Secomdary 4 : Destroy Stealth Tank
Uzaktan Obelisk’i gordigunizde yavaglaym. Tifeginizle
dnce gevredeki tim Engineer’lari tek tek Sldiirlin. Yoksa
Stealth Tank’i tamir edeceklerdir. Tanki havada budu
seklinde gdrlintiisiinden taniyabilirsiniz. Gorliniir hale
gelmesini beklemeden iig fiize ile onu havaya ugurun.
Secondary 5 : Disshle Obelisk
Eder elinizde yeterince fiize kaldiysa Obelisk’e yagdir-
maya baslayin. Cesaret edebilirseniz SSM’lerin yanin-
daki kapisindan girip iceriden de devre disi birakabilir-

siniz.
Primary 5 : Destroy SSM Launchers

Obelislin yarindaki $SM‘leri vurdugunuz anda béltim
bitecelktir.

Biliim soau raport:

Mission Rank:

Level of Play : Soldier _
Secondary Objectives : 5'te 5 [N
Saves Loaded : 2 yiikleme -

Time To Finish : 31 dakika

Boliim 9 : Evolution of Evil
Primary 1 : Escape Prisan

Tabancamzi kullanarak diganidaki iki Officer’| éldiriin
ve Chain Gun‘a sahip olun. Hicrelere ulastiinizda Gst
kattaki paneli kullanarak kiitiin kapilari agin. Boylece
esirler size destek olacaklar. Disari gikin ve tiim hina-
lara tek tek girerek bUtin hapishane tesisini temizle-
yin. Bu srrada birgok silah ve cephane bulacalksiniz.
Primary 2 : infilirate Research Fachiity

Hapishane bdlgesinden gikti§inizda bnce etrafl temizle-
yin, sonra da sizl bekleyen tanka binin. Yolda birgok
diigman araciyla karsilasacaksiniz. Yolun ikiye ayrildi-
g1 yerde hemen soldaki mavi tinele dogru girin ve aras-
tirma tesisine ulagin.

Primary 3 : Rescue Scientists

Bu, ulagmak agisindan biraz zaman alacak olsa da gide-
bilecediniz tek bir yol olmasi agisindan kolay bir g8rev.
Yapmaniz gereken devamli olarak agadi dogru giden
asansdriere binmelk. Ilerlerken $1 ve S2 gérevierini ala-
caksiniz.

RENEGADE

Terliary : Disabie Cultivation Center

S1 ve S2 gorevleri giktig anda sagdaki kapidan girin ve
oradaki MCT'yi patlatin.

Secondary 1 : Disable Station Algha

Secondary 2 : Disahle Station Befa

Yolun izerinde bir Light Tank bulacaksiniz. dare ettigi
kadar ilerleyin. Asansérden asagi indiginizde yine digari
ciktbigimzi géreceksiniz. Bu bélgede agadi inen bir asan-
sér daha bulunuyor. Asadida yeni bir yaratik olan Acoly-
te ile kargilasacaksimz, Tiberium tifegine cok dikkat
edin ve elinizde siirekli olarak lazer tilfedini bulundurun.
Kane’in holograminin eldugu odada sag ve soldaki odala-
ra girerelc MCT'leri havaya ucurun ve bu gérevleri ta-
mamlayin. $imdi Kane’li odadaki asansare binin ve de-
mo bittigi anda kaydedin,

Primary & : Eliminate Raveshaw

Elinize lazer tiifegini alin ve Raveshawu bir iki kez vurun.
Arkaniza bakmadan, radari takip ederek odada kosmaya
baslayin. Eninde sonunda Raveshaw ortadald platforma
ziplayacak. Bu sirada Ion Cannon ile ona ates edin. Ister-
seniz sniper tufegi ile kafasindan da vurabilirsiniz. Bunu
bir iki kez tekrarladiginizda Raveshaw éilecek.

Baliim senu ragoru:

Mission Rank: -

Leve! of Play : Soldier _

Secondary Objectives : 2'de 2 _

Saves Loaded : 3 yiikleme

Time To Finish : 43 dakika -

Baliim 10 : All Brains, No Brawn

B Primary 1 ; Protect Mebius

Primary 2 : Acguire Power Suit

¥ Oldukga kolay hir bdlim. Dikkat etmeniz gerelen en
gnemli sey tavan taretleri. Bunlar flizelerinizle vurmani-

21 8neririm, diger cephaneleri pek bosa harcamayin. La-
boratuardan ¢ikinca asansdrle yukarr gikin ve sola gide-
rek Power Suit'i bulun. Mobius bunu giyince oldukga giig-
[ eluyor, korumamza pek ihtiyac) kalmiyor. Ayrica yavas
ilerlemenizi dneririm ¢inki Nod ile Mutant’lar savas ha-
linde. Etraf biraz temizlenince kalani da siz temizleyin.
Primary 3 : Escort Mobius to Surface

Kane‘in holegram odasindan sola giderek yesil karti alin.
Sagdaki odaya gidin ve bilimadami ile konustin. Size sa-
ri kartin yerini gdsterecek. Artik gecen bélimde geldigi-
niz yolu takip ederek (sten disar1 kelayca gikabilirsiniz.
Primary 4 : Escort Mobius to &DI

Burada ¢ok acele etmeyin glinkl koseyi ddndiigiiniizde
oldukea kalabalik bir Officer grubu ile kargilasacaksimiz.
Oraya degru ateg edin ve kdgeye saklanarak gelen Offi-
cer'lari yakin

Tertiary 1 : Eliminate Nod Resistance

Kanyonda biraz daha dolagin ve kalan son Nod birimleri-
ni de yok edin. Iginiz bitince Mobius‘un gittigi helikopte-
rin yanina giderek ba!imil bitirin.

Bidiim somu raporu:

Mission Rank: _
Level of Play : Soldier B
Secondary Objectives ; 0'da 0 _
Saves Loaded : 3 yiikleme
Time To Finish : 20 dakika




COMMAND & CONQUER : RENEGADE m STRATVEJI UsTASI m 97

Boliim 11:Tomorrow’s Technology Today
Pricmary 1 : Sabotage Temple of Nod

Bu béliim ne yaptdinizi biliyorsaniz oldukga basit ve
kisa bir b8lim. Ben oynarken durumu bélimiin sonla-
rinda fark ettidimden bayag zamanim aldi. Ama size
kisa yolu anlatacadim, boylece zaman bakimindan beg
yildiza ulagabileceksiniz. Bu bdlumde Secondary go-
revler farkli olabiliyor, mesela sizde bazi Helipad veya
SAM gdrevleri gikmayabilir. P1 gbrevi yine balimiin
en sonunda tamamlanacalk.

Secondary 1 : Disable Seuthern SAM Site

Secondary 2 : Disable Hand of Nod

Primary 2 : Acquire Base Security Card

Fiize ile SAM'i vurun ve Hand of Nog‘a girin. Alt kata
inin ve Officer’ dldlrerek sari karti alin. Devam ederek
MCTvi patlatin. Ust katlarda belca silah ve cephane
bulabilirsiniz. B&lim sonunda sikinti ¢ekmemek igin
bunlari da toplayin.

Primary 3 : Access Seutheasterm fiale

Tiberium Refinery’e dogru gidin, disaridaki Black

@ Cd O

Hand’lerden birinin tizerinden yesil kart ¢ikacak. Agma-
niz istenen kapiya gidin ve dudmeye basarak kapiyi
agin. Hand of Nod’un yaninda bekleyen Mammoth’a bi-
nin ve agtigimz kapidan igeri girin.

Secondary 3 : Disable Tiberium Refinery

Tertiary 1 : Disable Ohelisk

Iste dedigim kolayhk. Bundan sonraki tiim gérevleri tek
kalemde toplamak mimkindi ashinda, giinki binalar:
etkisiz hale getirmek igin icine girip ugragmaniza gerek
yok. Ne de olsa altimzda Mammoth var. Agtigimz kapi-

E 1

dan girince Mammoth Tank ile énce Tiberium Refi-

B nery’i, sonra da Obelisk’i yok edin.
m o) Primary 5 ; Access Northwestem Gate
s Mammoth’tan inin ve arka taraftan dolasaral bu kapi-
|-"‘ﬂ yi da agin.

¥ Primary 6 : Disable Construstion Yard

W Secondary & : Disable Tiberium Silos
Y Secondary 5 : Disable Western SAM Sites
Secondary 6 : Disable Weslem Helinad
Secondary 7 : Destroy Furrets

Mammoth tekrar is baginda. Tm bu gérevleri bir iki
kez ates ederek tamamlayabilirsiniz. Apache helikop-
terderini vurduktan sonra Air Strip’i de havaya ugurun
ki hava destegdi kesilsin.

Yolunuz kapandigr zaman Mammoth’tan inin ve arka
B taraftan dolasarak kagiyr agin.
b Primary 4 : Disalile Power Plant
Primary 8 : Disalile Communicatians Center
Secondary B : Disable Northern Helipad
Bu iki yapiyr da Mammoth ile yok ettikten socnra Temp-
le of Nod‘a donebilirsiniz. Binalari disaridan patlattidi-
miz igin lon Beacon bulamadik. Locke hize havadan bir
beacon génderiyor (Temple’in hemen dntinde bulabilir-
siniz). Beacon’s yerlestirin ve béliimd bitirin. Bélimde
dolagirken bir UFO dikkatinizi ¢ekmis olabilir. Kirmizi
kart! aldiktan sonra buna girebiliyorsunuz, iceride yeni
bir silah olan Volt Rifle bulunuyor.

Baliim sory raporu:

Mission Rank: -

Level of Play : Soldier

Secondary Objectives : 8'de B _
Saves Loaded : 5 yilkleme -

Time To Finish : 44 dakika

Boliim 12 : Stomping on Holy Ground

% Primary 1 : Rescue Sydney

Primary 2 : Infilirate Tempie Bunker

;'_ Oncelikle hemen bir koseye gekilip bir silre bekleyin. Or-
¢ talik biraz sakinlegince once kenarlardaki tavan taret-

lerini vurun. Etraftaki silahlari toplayin ve yangin ko-
sesine gelip asadida gérdiginiiz dismanlarn vurun. Bir
alt kata atlayin ve ayni seyi tekrarlayin. En alt kata in-
diginizde once etrafi temizleyin. Sola gidin ve odadaki
4 Templar' da 8ldiirin. Kane’in odasina getince, yan
odadan yesil kartt alin. Yegil kart isteyen kapidan gegin
ve herkesi oldiriin. Buradaki odalardan birinde sari
karti bulacaksiniz. Sar kart isteyen kapiyl acin.
Primary 3 : Infiltrate Temple Power Core

Laboratuar odasinda sakin acele etmeyin. Igeride gor-
diiginiiz tiplerdeki Templar’lar teker teker serbest ka-
liyorlar. Kullanabilecediniz en iyi taktik donen kapimin
dniinge durmak, gordiigiiniiz Templar‘lari lazer tifegiy-
le vurmalc ve biraz geri gekilip kapinin kapanmasini
saflamak. Kapi seffaf oldudundan nereye nisan almaniz
gerelctigini gorebileceksiniz. Hepsi 8ldidinde kaydedin
ve igeri girin. Asansérll kullanarak agags tiinellere inin.
Buradaki yaratiklar bitmek bilmiyor, o yizden devamli
sola dogru kogarak Tiberium’suz tineli bulun ve kayde-
din. Burada birgok Black Hand var ve merdivenlerden
gikarken oldukca sorun yaratacaklar. En fiste ulaginca
oyunu kaydedin. Petrova’va ates ettiginiz anda demo
seyredecek ve ardindan oyundaki en zor savasa girecel-
siniz. Size tavsiyem savag basladiji anda hemen yanda-
ki ufak odaya girip kogeye saklanmaniz ve oyunu kay-
detmeniz. Ben buraya kadar sifir ylikleme ile gelmis-
tim, bolim bittiginde yiikleme sayisi 15 idi :) Petro-
va’dan dnce etraftakileri vurmaniz gerek, ¢linkil Tiberi-
um silahlariyla Petrova’yi iyilestiriyorlar. Yavag yavas
hepsini vurunca Volt Rifle’a gegin ve Petrova’yl rahat-
ca oldirin. Kirmizi karti alin ve Sydney’i kurtarin.
Primary & : Escort Sydney

Sydney’in éniinde durdugu dedil de dider kirmizi kapi-
dan gegerek once etrafi temizleyin. Sonra Sydney’in si-
2i takip etmesini saglayin. Asansorlerle yukari gikarken
gordigiiniz Black Hand’leri hemen vurun. Eder zarar
gormediyseniz kaydedin ve bu sekilde en Gste ulagin.

Primary 5 : Sabotage Nuciear Missile

¥ Sydney fiizeyi sabote etmeye galigirken ortaya ¢ikan

Blaclk Hand'leri oldiriin. IKisa bir silre sonra bolim ta-
mamlanacak ve Renegade’i bitirmig olacaksiniz. Hayir-
I ugurlu olsunzzzzz...

Biliim soAu rapen:

Mission Rank:

Level of Play : Soldier

Secondary Objectives : 0'da 0 _

Saves Loaded ; 15 yitkleme
Time To Finish : 40 dakika @

Gan Kori | can@level.com.tr
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[
5 En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayiz.

Dungeon Siege Freedom Force Hereos of Might and Magic IV

Enter'a basarak diyalog penceresini agin Daha sonra, baglarina *+ 'INIT.PY" dosyasint notepad veya bir bagka kelime islemeisiyle Oyun sirasinda “Tab' tusuna basin ve agagidaki kod'lardan birini girin ve

isareti koyarak kod'lart girin (+potionaholic gibi) agin. Daha sonra agagidaki satiri bulun ve su sekilde degistirin: “Enter'a basin

Kod Sonug import ff

checksinthemait Maximum altin f.CON_ENABLE=1 Ked Sonug

potionaholic 3 Super Health ve 3 Super Mana potion Dosyay! kaydettikien sonra, artk konsol'dan cheatler girebilirsiniz "~ tu- nweGoSolo Otomatik oyun

faertehhadgar Badger suna basarak konsolu agin- Sonra, agadidaki kod'u Base ekraninda girin nweAres Kavgayl kazanma

chunkey Daima kisa Campaign_AddPrestige(3000000) nwcAchilles Kavgay kaybetme

minjooky Ufak karakterler Bu kod size 9 milyon prestij kazandiracak Bu sayede 3 girevde kendinize nweHephaestus Elven chainmail

maxjooky Bilyiik karakterler karakter yapabilip onu oyunda kullanabileceksiniz nweNibelungenlied Sword of the Gods

shootall Kiik'lemeniz gerekmez Herhangi bir noktada agagidaki kod'u girebilirsiniz, awcTristram Crusaders

mouse Mouse'u aktif hale getirir DEBUG_ALLPOWERS=1 nwelancelot Champions

1ings Segileni aktif hale getirir Bu kod takiminizdaki herkese yetenek kazandiracak.) nweStMichael Melekler

200! Yenilmezlik Difger kodlar fyine konsolda girilecek): nweSevenLittleGuys Dwarves

drdeath Maximum hasar Campaign_AddPrestige [numara) nweMerlin Magi

movie Filmi kaydeder Campaign_AddCP {isim, numara) nweCronus Titans

loefervision Savag sisini kaldinr Campaign_Recruit {isim) nweBlahBlah Vampirler

Xrayvision Texture'ler {kaplamalar) gortinmez Campaign_UnlockOrigin {isim} nweHades Seytanlar

Sniper . Okmenalini 100 metreye kadar gikartir god nweUnderTheBridge Troll ler

resizelabels Karakterlerin isimleri bilylk goztkir peace nweKingMinos Minotaur

sixdemonbag 150'den fazla demon nweXanthus Nightmare
nweFafnir Black Dragons
nweAthena Gain skill

i nwcThoth Level atlama

nwelsis Bilylleri 6grenme
nweRagnarok Senaryoyu kaybetme
nwecHermes Sinirsiz hareket
nweValhalla Senaryoyu kazanma
nweSacrificeToTheGods Max_ sans
nweSphink Haritay agiga gikanir
nwelmAGod Cheat menu'su
nwePan Max. moral

The Sims: vaca“nn Pﬂ""cal Tvcﬂﬂn nweCityOfTroy Tiim binalan inga etme

“Ctl,"Shiftve "C'ye basarak girig kutusunu agin ve ‘Rosebud yazin Ekstra Oyun srasinda“Enter'a basarak chat ekranint agin ve ‘beauty , ‘redemp i o Lo

dan 1000 Simoleans kazanacaksiniz. Daha sonra her |" yazdiginizda 1000 Si tion kod'arindan birini girin

moleans’iniz daha olur

State 0f Emergency (PS2) M16: sol, sad, asad, R2, yuvarlak acllacaktir:

Asagidaki tuslara oyun esnasinda sirasiyla basmaniz gerek- El bombasi: sol, sag, asadi, R2, kare Special Continue: biitiin oyunu yeni ucaklarla ve silahlarla
mektedir, Molotov kokteyli: sol, sag, asag, R2, X oynayabilir, hatta gegen oyundan kalan paranizi da kullana-
Yenilmezlik: L1, L2, R1, R2, X Gérev atlama: sol(4), {iggen bilirsiniz

Kaos modda sinirsiz zaman: L1, L2, R1, R2, yuvarlak Gorev segme: L1, L2(3), L1, X Free Mission: istediginiz g6revi oynayabilirsiniz.

Sinirsiz cephane: L1, 12, R1, R2, ticgen (silahinizi birakip ya- ng'mkla kafa koparma: L1, L2, R1, R2, kare Trial Mission: oyunu zamana veya puana gére oynayabilirsi-
pin) KE;EIk oyuncu: R1, R2, L1, L2, X niz .

Tam silahlar: L1(2), R2(2), X Biylik oyuncu: R1, R2, L1, L2, iicgen Scer]e Viewer: videolar: izleyebilirsiniz

Pistol: sol, sag, asady, L1, licgen Normal oyuncu: R1, f{Z, L1, L2, yuvarlak Music Player: oyunda‘ki 36 muzik pargasini da dinleyebilirsiniz.
Tazer: sol, sag, asag), L1, yuvarlak Kaos modda Bull: Sag(f‘)' % ,

Biber spreyi: sol, sag, asagi, L1, kare Kaos modda Freak: sag(4), yuvarlak Baldur's Gate: Dark Alliance (PS2)

Gz yagartia gaz: sol, sag, asagi, L1, X Ka95 mc‘n:.lda Spanky: sag(4), Uggen Hile modu: oyun esnasinda R2 + L1 + sol + tiggen yaparken
Shotgun: sol, sag, asag, L2, tcgen Polis: L1 i basil tutarken R2(2), L2 ve Rt VR start tusuna basin. Oliimsiizlitk ve béltim secme agilacaktir
Minigun: sol, sag, asadi, R1, Ucgen Sinizsiz Kaos mod zamani: Arcade moddaki biitiin Kaos le- Stper karakter (Level 20): oyun esnasinda R2 + L1 + sol +
Alev tabancasi: sol, sa§, asagi, R1, yuvarlak vellari tamamlayin t¢gen yaparken R3' e basin

Grenade Launcher: sol, sad, asadi, R1, kare Drizzt olarak oynamak: ana meniide L1 + R1’ i basili tutar-
Rocket Launcher: sol, 525, 5328, R, X Ace Cambat 4 Shattered Skies (PS2) ken X + ggen yapr

AKA47: sol, sag, asad), R2, lcgen Bonus options: 18 gorevi de basariyla tamamlayin ve oyunu-  Yikleme ekranini kontrol etme: “Loading” yazisini cevrele-

nuzu save edin. Oyunu yeniden yiiklediginizde su secenekler  yen alevierin iizerine gelin,

S SR & &8 | 2 0 0 2
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Monkey Brains
Oyunu cahgtinp tek kisilik oyunu secin ve asagidaki level
kod'larint ginn

Ski Resort Tycoon
Oyun esnasinda asagidaki tus kombinasyonlarini yapin:
Kod

Rainhow Six: Covert Ops Essentials

"~ tuguna hasarak konsolu agin ve asagidaki kod'lardan birini girin

Kod Sonug Sonug
avatargod Tek karakter igin yeniimezlik 9bhijk7es yubkb8xd gfhBy7dav Shift + Ctrl+Alt + S Yagmur ve kar
teamgod Takim igin yenilmezlk exghjuy upfahab gerZwue Shift + Ctrl + Alt + X 0ig
bignaggin Hey! Kafaniz kocaman oldu! hge8urh ysg8ry rp8medy Shift + Cirf+C+A+T  Extrapara
meganoggin Heyyy! Daha da kocaman ofdu! 98mtyfxe InwBycyh 9nj98vs Ctrl + K Degistirilebilir menu segenekleri
theshadowknows Tek karekter igin garinmezlik fhS7pdyt Bnbfgars dnhwmkS Shift+Ctrl + S Dafjiniar dimdiiz yapar
teamshadow Takim igin gérinmezlik Bikdhg5 yarbkrtby Srvpwdsy Ctrl+ W Hizl frame rate
Sfingerdiscount Inventory nizr doldurur ktzvhebm wumbfxB kkbs6t Ctrl +Y Yavas frame rate
tumpunchkick 2D karakter modelleri tlardd01 dhpb3de mbtZkpZc Shift + Ctrl + K Glict 93999 yapar
mdpzsgey | yabzb7hd htymxust Cirl-+ Shift + | Tt insanlar diiger
€ miamBikka Cirt + Shift + W Warp hiz
i Ot + Shift+0 Panik

Hooligans: Storm Over Europe

Oyun sirasinda "Ctr} tugunda basih tutarak agagidaki kod tan girin

Kod Sonug
Broodjekroket 450,000
frikandel Daha fazla holigan
shaslick Silah ve bomba
stamppot Gorevi kazanma
boerenkoolmetworst — Garewt kaybetme

Diger kodlar {ayni sekilde Ctrl* tugunda basih tutularak girilecek):
frietjewaterfiets, bereklauw, hamburger, mexicanosate, viammetjes, kip-
kom, kaassoufle, patatmet,

frigtspeciaal, frietjecorlogmetuities

Tom Glancy's Ghost Recon: Desert Siege

Numerik klavyedeki “Enter a basarak konsolu agin Daha sonra kod lan
girin ve “Enter'a basin

Jedi ¥night i Jedi Qutcast

Cheat mod'unu aktif hale getirmek igin “Shift' ve "~ tuslarina ayni anda

Kod Sonug

superman God moed basarak konsolu agin ve devmapall’ yazin. Daha sonra agagidaki
shadow Gorinmezlik kod'lardan birini girin

un Hizli hareket etme Kod Sonug

autowin Gorevi kazanirsiniz god God mod

chickenrun Tavuk bombalar {evet tavuk) noclip Duvarlardan gegme

squirrelkite Sincap Launcher {evet sincap) notarget Diigmanlar sizi es geger

kilt Kendi kendinizi oldrUrstiniz

extremepaintball Paintball mod'u

guve all Tiim silahlar, saghk ve cephane
give health Sagliginiz 100 olur

give armor Zirhiniz 100 olur

give ammo Cephane 100 olur

give X # X yerine istedidiniz item's yazin

Hile yaparken nelere dikkat etmeli ?

1- Hjer bir hileyi yapmadan dnce konsolu agih deniyorsa bu tug ya
{tizerinde & barfi bulunan tug} v da ~ tilde {0 tugunun Ustiindeki tus) tusudur.
2- Eder bir dosyay agip onda defisiklik yapmaniz siyleniyorsa akst hefirimedikge
her zaman noteped ile agin
3 Egor bir dosyada detigikitk vapacaksamz MUTLAKA yedegini afin
4- Efiar hex aditfrl kullanin diyorsak bu “ultra edit” gibi ayn ve fzel bir programr.
5- Egey hile gafigmiyorsa muhtemelen efinizdeld versiyana uygun ofan hile bu
degildir Hemen bizi suglamayin

- “~
=

1- Kediarin bulundugu alana girin ve yeni oyun adi yazin

2- Yazdiginiz oyuna girin ve istediginiz kodlari, istediginiz
isimlerle kaydedin.

3- Bu kodlardan istediklerinizi isaretleyin ve ilgili oyunu bagla-
tin. Bu islernleri yapabilmek igin kartinizda daha énceden ka-
yitlh ofan oyuniari 6rnek alabilirsiniz

(M) Master (ana) kod anlamina gelir ve diger kodlarin ¢alis-
mas! i¢in bu kod da a¢ik olmalidir. Kodlar galigmiyorsa oyunu-
nuzun versiyonu uymuyor olabilir.

tekrar tekrar calistinp 9999 a getirin. Artik cephaneniz azal-
mayacaktir.

Tam saglk: oyun esnasinda R2(2), L1, R1, sol, asagl, sag, yu-
kari, sol, asag, sag ve yukar yapin Bu kodu kullandiginizda
aracinizim géruntlst dizelmese bile yeni gibi hareket eder
Tam zirh; oyun esnasinda R2(2), L1, L2, sol, asagi, sad, yuka-
r, sol, asag), sag ve yukari yapin.

Daha fazla para: oyun esnasinda R2(2), L1, R1, sol, asag,
sag, yukan, sol, asagi, sag ve yukari yapin

Tum arabalan yok etme: oyun esnasinda L2, R2, L1, R1, L2,
R2, Uggen, kare, yuvarlak, Gggen, L2 ve L1 yapin

Superman: oyun esnasinda sag, R2, yuvarlak, R1, L2, asad,
L1 ve R1 yapin.

Gauntlet level: oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde bitirin.
Extreme mode: Gauntlet level’ da oyunu bitirin.

Grand Theft Auto 3 (PS2)

Tank (Rhino): oyun esnasinda yuvarlak(6), R1, L2, L1, Uggen,
yuvarlak ve (iggen yapin. Oniinlizde bir tank befirecek.

Ugan arabalar: oyun esnasinda sad, R2, yuvarlak, R1, L2, asa-
g1, L1 ve R1 yapin, Hizlanip yukari tusuna bastiginizda havala-
nacaksiniz

Aranmama: oyun esnasinda R2(2), L1, R2, yukari, asagl, yu-
kari, agad, yukar ve asadi yapin. Oyunu save ederseniz bu
kodun etkist kalici olacaktir

Yiksek aranma seviyesi: oyun esnasinda R2(2), L1, R2, sol,
sag, sol, sag ve sol yapin. Oyunu save ederseniz kodun etkisi

Gunfighter: The Legend Of Jesse James (PS One)

Target Take Down oyununda sinirsiz kurgun: 80184CD4 - 0028
Rolling Rampage oyununda sinirsiz kursun: 80184914 - 0036
Daragacinda sinirsiz hayat: 800B84C4 - 0005

kalici olacaktir.

Tiim silahlar: oyun esnasinda R2(2), L1, R2, sol, asagi, sag,
yukari, sol, asadl, sag ve yukar yapin. Kodu tekrarlarsaniz
cephane alirsiniz,

Sinirsiz cephaneye sahip olabilmek igin "tiim silahlar” kodunu

SHARK KGSESI -

Bu kodlart kullanabilmeniz igin Gameshark, Exploder, Action
Replay cihazlarina veya ram kodlarini destekleyen bir video

karta sahip olmaniz gerekmektedir. Kullanimi basitce soyle-
dir:

Madende sinirsiz hayat:
Saloonda sinirsiz hayat:
Kasabada sinirsiz hayat:
Trende sinirsiz hayat:
Daragacinda reload yok:

80117FA4 - 0005
800E6CCA - 0005
800B23D4 - 0005
800EESB4 - 0005
800B84C8 - 0006
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Planet of the Apes Aquanoid Tony Hawk’s Pro Skater 3
Options'da isminizi agagidakilerden bir ofarak girin Leve! kod'lar: Oyunu durdurduktan sonra options dan cheats meniisting girin. Daha
Level Kod sonra agafidaki kod'lan girin:
Kod Sonug Level 10 CERTIFICATE Kod Sonug
great ape Maymunlar igin god mod T i backdgor Cheat mod
P — T Level 30 LEVIATHAN roadirip Level segme
Level 40 PREDECESSOR YOHOMIES  Tiim karakterler
et g Level 50 SKELETON Peepshiow MV bl
buggers 'store Matrix mod Level 60 VULTURE Gizli karakterlerle oynamak icin, skater yaratma ekraninda isminizi
haleluya! Deli maymuniar Level 70 FREQUENCY agagjdaklerden biri olarak girin
aliensdock Yaratik maymunlar Level 80 BUCCANEER 062287 80's Mark Braineaters
crap more on Iimet - Maymun ofursunuz Level 90 TRADITION Crasheart oot Eastside
{ah olsun size, cok oynadiniz) Level 100 REFLEX Frogham GMIAB Gorilla
Level 110 AFFLUENCE Grass Patch Mini Joel Prmpin Frank
Leve! 120 HOSTAGE Rastapopolous  Skillzilla Stacey D
Level 130 MEMORIAL

Level 140 Z0DIAC
Password yerine NZFH' ve yanina gitmek istediginiz level yazin

Deadly Dozen

Oyunu durdurun ve kod'lan ginn

Airline Tycoon

Oyun sirasinda asagjidaki kod'lan girin Kad Sorug

Kod Sonug winmission Gorevi kazanma

ATMISSALL Tim gérevier losemission Girevi kaybetme

DONALDTRUMP Fara kazanma stats Oyun istatistiklerini gorme

EXPANDER Havaalani genisler 919 God mod, sinirsiz cephane, ugma mod'u

MENTAT Tiim yardimeilar aktif hitlermode Digman tlmez
Rotlercoaster Tycoon: Corkscrew Follies SHOWALL Tim ugaklar gorini olur ammo Sinirsiz cephane
Girig ekraninda RCT2' yazip Enter a basin Oyuna 1 milyon dolar, tim THINKPAD Notebook kazanirsiniz fg‘odmode Sod modd’
araglar ve sinirsiz parayla baslayacaksiniz WINNING Gorevi kazanma ) gma 0 .U

Invis Gorinmezlik

MISSIONCROWD Daha fazia insan

104 30

Madende reload yok: ~ 80117FA8 - 0006 Sinirsiz hayat: 300CCFO9 - 0009 State 0f Emergency (PS2)
Saloonda reload yok: 800E6CCS - 0006 Sinirsiz Magma Blade:  800971E - 0120 (M) Agik otmal: OE3C7DF21853E59E
Kasabada reload yok: 800B23D8 - 0006 Sinirsiz Metal Anchor: 80097150 - 0120 EE87A1F2BCCACCS2
Trende reload yok: 80OEE8BS - 0006 Sinirsiz Meteor Rain: "80097154 - 0120 lyi skor: DE8140C2C19E7882
Ekstra zaman icin R1’ e basin: Sinursiz Ray Arrow: 80097158 - 0120 DE8140CEC19E7B82
DO07CD2C - F7FF Sinirsiz Yammar: 8009714A - 0120 Sinirsiz zaman: CE813A72BCA99B84
8007D14A - OEOE Enerji doldurmak igin L1 +L2: Sinirsiz saghk: CE813A76BCA99BB4
DO07CD2C - F7FF DOOCF922 - FAFF Sinirsiz cephane: CE813A7EBCA99B84
8007D14E - OEOE 800970FC — 2020 Ekstra karakterler: CE812FF6BCASA2A2
Olimsiizlik igin L2: DOOCF922 - FEFF Yumrukla kafa koparma: CE813A06BCA99884
Megaman X6 (PS One) 80097118 - 0000 Daha ¢ok yagmalama:  CE813A02BCA99B84
Tiim parcalar: 800CCFA0 — FFFF DOOCF922 - FEFF Daima Tiny Mod: CE813A0EBCA99B84
800CCF42 ~ FFEF 80097144 — OOFF Daima Huge Mod: CE813A0EBCA99B8S
Tam &zel silahlar: 30097169 — OOFF Kapilardan gecerken dlimsiiziik kodunu, agagidald ile Normal mod igin L3+R3 yapin:
Sinirsiz Giga Attack: 80097148 - 0120 iptal etmelisiniz: OE810438BCA99A7C
Sinirsiz Ground Dash: 80097152 - 0120 DOOCFS22 - FFFE CE813A0EBCA99BE3
T GeE (G 80097156 - 0120 80097118 - 0000 Diisik toplam zaman: ~ DE8140E2FBE4563B
Sinirsiz Ice Burst: 8009714C - 0120 DOOCF922 - FFFE Chaos tamam: CEB13EFEBCAIFATC
80097144 - 4000 CE812EFEBCAIFA7C




haberler

inceleme

Oyununu Yaninda Tasi

ez’s zone

donanim pazari

teknik servis

sf 104

st 106
sf 106

sf 108

sf 109

sf 110

Bu ay bir bilgisayar sahibi olmanin en
zevkli yanlarindan birinin, igini kurcalaya-
bilmek oldugunu anladim. Once termosifo-
num bozuldu. Oylece baktim servis gelene
dek. Ofiste PS 2 bozuldu. Hadi al servise
gotilr. Televizyon kafay) sapitbi. Hadi bir
daha servise. Palm’in baglant| noktasi ice
gbctil... servis. Ama bilgisayar Syle mi?
Badirsaklari agikta, sabahtan aksama tak
gikar. Harddisk mi yandi? Sdk at. Ekran
kartl mi cahsmiyor? Gikar bir silkele. Win-
dows mu agitmiyor? Bas formati karde-
sim, korkun kimden? Bu yiizden sanirim
insan bilgisayarini daha bir sahipleniyor,
daha gok seviyor. @

Tuilbek Giek

Level Donamim Hit

Donanim’da bundan senra tek bir dillimiz var, Bitin
gzellikleri ile bedendigimiz ve size génil rahathdiyla
tavstye ettigimiz iriinter bu odulu atacaklar. Ama wnut-
mayin ki Donamm’larda zamanla eskiyor ve gecmiste
verdidimiz bir Level Hit 8dili yeni ve daha basarih
irlinlerin gikmasiyla gecerliligini kaybedebiliyor.




bilgisayarlarhasta

Klez SUratIe Yayiliyor

Nisan ayinin sonfarinda clican yeni bir virus ki- igin bulasmasint onlemek miimkin olabiiiyor.

sa strede yayildi, VirGsiin 6zelligi beraberinde Ancak TE 5.0 ve daha eski versiyonlarda virds
geldigi e-rail‘in gérintiilenmesinin bulasmasi- direkt olarak bulasiyor, Bu yizden viriis daha
na yetmesi, Internet Explorer 6.0 viriisli e- Gok IEini yenilememis Windows 98 lcullanicila-
mali‘i gdriintilemeden énce kullaniciya sordudgu rinda gorlllyor, XP ve 2000 kullanicilar ¢ok
daha az etkilendi

Virlslin diger Gzellikleri ise random bir mail
korusu ve mail adresi e adres defterinizdeki
herkese kendini yollamasi. Ustelik beraberinde
size ait kisisel dosyalari da rasgele yolluyor.
Bu dosya bir resim veya ofis dokimanr olahil{-
yor. Symantec KKlez'i temiczleyen dzel bir arag
gikardi, Ayrica herlesin IE 6.0'a gecerek iler-
de virlis bulagmamasini garantilemesi ve bil-
medikleri e-mail’llerin dosyalarin agmamalar

gerekiyor, @

WindowsXPServicePackl

Toplamda 50MB’i bulan update’leriyle kullananlar|

bezdiren Windows XP igin bir servis paketi hazirla-
aiyor. Sistemdeki temel elesiklik ve bug’lar gidere-
cel olan paketin bir &n kopyasi simdiden QEM {reti-
cilerine dagitilmaya baslandr. Ancak bu on kopyanin
asil dnemi Windows Messenger, Windows Medya
Player ve Internet Explorer’in da iginde oldudu bile-
senlerin Uninstall edilmesine izin vermesi. Micro-

soft’un bu paketi stirmesi, halen sirmekte olan telel
davalarinin bir baskisi olarak yorumlaniyor. @

duron’unsonsenesi

AMD yaptigr aciklama ile bu sene iginde uretimi duracak. Bundan sonra st sevi-

Duron’un tretimini kesecedini agtkladr. ye pazarda AMD’yl Hammer temsil

Bu sene icinde ¢ilacak elan Hammer se-  ederken orta ve alt sevivede Athlon yer

risi 64-bit islemciler ile birlikte Duron alacak, &

60X CD-ROM Yazic
Sharp, CD-ROM siirtica ve CD-ROM yazici-

larda kullamlacak yeni bir optik sistemi pelig-

Logitech Duble Qptil

Logitech vent bir optik mouse serisi gikard,
Meveut model isimlerinin sonuna eklenen
tirdi. Firmanm iddiasing gore
GA100TsR6N7Z gibi “stiper cool” bir isme sa-
hip olan yeni optic IC gipsel ile 60X hizinda

Dual Optical ifadesiyle ayirt edilen bu yeni
seride mouse’lar bir degil 1ki optic
tarayierya sahip. Her biri

yazau ve daha da giizeli 60X hizmda oluvan
CD-ROM siiriiciiler Gretilebilecek, Ustelik so

sene sonrasing degil Sharp bu super hizh sii-

soodpi ¢oziintirliginde olan

ili optik tarayicr hem ¢ok da-
ha hassas hir mouse kullanimy
ructilerin bu sene sonuna dogru cikacagin: saghyor hem de mouse’'u Gneeki mo-
sovlilyor. Hadi havirhsy dellerde yasanabilen sapitmalardan Lama-

men kurtariyor.

IPodikiyekatladi

Applein akillara ziyan
MP3 player’t iPod’un kapa- | iFoa il

sitesi 5GB’dan 10GB‘a gik- firtists P
- . | Ssmigy

t1. Halen sigara paketi bo- T .

yutunda olan [Pod tartigma- sethags

512 piyasadaki en iyi MP3
Player. iPod’un fiyati da ar-
tan kapasite ile birlikte

500%’dan 600%’a ¢ikti, An- \

cak 5GB’lik model hala I~ I»
500%’a satihiyor. Ustelik L\ .
Media Four isimli bir fir- b

manin piyasaya sirdigi

XPlay isimli program saye- [ —
sinde 1Pod"u artik PC'de t v ﬁ&

kullanabiliyorsunuz. @

iinsahouse
Microsoft nihayet destekliyor

Ozellikle telefonlarda yogun olarak kullam!maya

haslamasina ragmen PC’lere adim atamayan kab-
losuz iletisim teknolojisi Bluetooth nihayet masa-
ustlerine geliyor. Microsoft Bluetooth icin sadece

yazilimsal degil do-
You ke Blustooth,

don't you? nanimsal destek de

verecek. Bu sene
iginde Bluetooth kul-
lanan bir kablosuz
mouse-klavye seti gi-
kacak. Bu setin reci-
ever’l klavye ve mo-
use diginda Bluetooth
destekli 5 cihazi da-
ha haglayabilmenizi

saglayacak, @

Kredi kartt boyutunda dijital kamera
Logitech duble optic mouse'larimin ardmdan
bu ay daha da ilging bir iiriinle ¢iku karsim-
za. Kredi karn boyutunda bir dijital kamera,
Biralan cebi neredeyse cizdana siga-
cak kadar kii¢lik olan Pocket Di-
gital, 13 megapixel ¢oztiniir-
liikte fotogral gekebili-
yor. Yurtdig fivati
1305

=
L olarak aciklanan

cihaz, ytiksek ¢ozinir-

].Ukt(. 53 resim alabiliyor -
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intel'denkuvvetsurubu

Intel, kendi iglemci ve gipsetine sahip
bilgisayarlarin performansini arttiran
yaziliminin yeni versiyonunu cilardi.
Intel Application Accelerator 2.1°in
tim Windows igletim sistemleri igin
ayri versiyonlar) meveut. Program,
Intel 810, 815, 820, 840, B45, 850
ve 860 gipsetlerini destekliyor. Ayrica

Pentium4 M islemciye sahip Laptop’larda da kullanilabilivor. Te-
mel clarak sistern icindeki veri transferlerinde olusan darbogazla-
¥ kaldhran grogram bu sayede bilgisayarin agilig hizini, isletim
sisteminin yiklenme hizini, sGrlicllerin 1/0 performansini arttivi-
yor. Ayrica grafilc liartinin 1/Q performansini da arttirdid! icin 2D
ve 3D oyunlar hizlandiriyor. Elbette genel olarak tiim perfor-
mansta da bir artig s6z konusu.

Athlon sistem kullanch§imdan performans artiginin ne kadar oldu-
guna bakamadim, Ama gok buyiik gelismeler de beldememek |a-
2im. Programi vaww.intel.com/support/chipsets/TAA/index.htm
adresinden t;ekeb‘mrs]m?_' Eger chipset'inizin modelini ve dolayl
siyla desteklenip desteklenmedigini bilmiyorsaniz yukaridaki ad-
reste " General Information” baghidinin altindaki “Tdentify your
Intel chipset” linkinden cekecediniz 100kb ik kiiglik bir dosya ile
chipsetinizin modelini 6grenebilirsiniz. Ayrica Application Accele-
rator 2,17 yilklemeden once Intel Chinset Software Installation
Utility’yi yilklemeniz tavsiye ediliyor. Bu dosyanin download’u da
bir secenck olarak eklenmisg

sony’denasrinpda’i

Sony’nin yeni Palm/i NR70V insanin aklhini alan cinsten.
320x480 gozinirlikte 54.000 renke sahip mikemmel bir
ekran, 66 MHz ik gligll bir islemci, entegre dijital kamera,
16MB standart hafiza ve ek Memary Stick yuvasi, stan-
darta yakinQ klavye, MP3 galabilme yetenedi ve miizilc
dinlemeye dzel uzaktan lcumandali harika bir kulaklik
Bu kadar 6zelligi bir araya getiren bagka bir el bilgi-
sayari duyan varsa berl gelsin, Ustellk NR70V
kendi elkseninde katlanaral klavyeli ve klavye-
siz lkullamm imkani sunuyor. Sony’nin he-
oz ulkemize getimediai NR7OV nin
_Satlg fivati 5995 ayrive dijstal

, kameras| gikar mig

roller).

ol
L

Microsoft Fiyat Kiriyor

X-Box satiglaringta vasanan hayal kirikhigmm
stirmesi tizerine Microsoft konsolun fivatinda
ciddi bir indirim yapmaya karar verdi. Avru-
pada ilk olarak 434% fiyat etileti ile satilan X-

Box veterli ilgi gérmedigi i¢in %40 oranmnda

fiyat kiracak olan Microsoft, konsolun fiyatim
266% a indirecek. Su ana dek yiksek fiyattan
X-Box alanlarin tepkilerini ¢gekmemek icin de
Microsoft meveut misterilerine bir tesekkir
paketi sunacakms (sectikleri 2 oyun ve cont-

KaZaa’ya Ambargo

Morpheus ile yollarini ayirmas: ve 1.6 versiyo-
nunu gikarmasioun ardindan KaZaa hakkinda
kot soytentiler ¢ikrmst Kullanicilariin bil-
gilerini haksiz yere topladigy vani SpyWare
oidugu iddialar bir yana KaZaamin kullamici-

va sormadan baska yazihmlar viikledigi ortaya
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hillgates’ifecikeklediler

1 Nisan sakasinin baylesi

ki hinzir, komik Kanada‘ls Audette ve Trudel, Bill Gates'l ton-
gaya disrdiller. Bir ay kadar sUren bir ¢abadan sonra Gates'i
radyo programlarina katilmaya ikna eden ikili prograny ekono-
mi pregrami, programin diger konudunu da Kanada Bag-
palani Jean Chrétien clarak tamittilar. Programi Tru-
del sunuyordu, dider konulk da bagbalan degdil Audet-
te‘di elbette. Mizansene gore o giin Bagbakanin bilgi-
sayari ¢8lkmustii ve colc kizgindi. "Lanet bilgisayar-
lar! 1 diye siize giren Audette “"Windaws 951 bulan
gerizelall kim?' deyince Bill Gates’den uzun stire ses
cikmadi. Kargisindakini Basbakan sanchi igin giki
cikmayan Gates soduk terler dékerken, Baghakan ro-
lindeki Audette Kanada’ya geldiginde Bill Gates'i 95-
tlirecedl favori mekanlarini anlatiyordu. Bu mekan-
larda ashinda Wiontreal’in en meshur striptiz barlariy-
di.

Daha dnce Celine Dion ve Jaques Villeneuve'l de kan-
diran ikili bir anlamda hugiine dek IKanada hakkinda
stirekli espri yapip kafa bulan Amerika’hlardan inti

kam aldilar. ®

pc dedual-shock
J

Playstation gamepad’ini PC’ye takin

Divelim ki Playstationimz var ve Dual Shock’unuzu PC'nizde de
kullanmak istiyorsunuz veya PC Gamepad'lerini begenme-
diginizden PC uyumlu bir Dual Sheck arayisindasiniz.
Tek yapmaniz gereken kiigilk bir adaptér kullanmak. l»
Adaptori USB portundan PC'ye takiyorsunuz Dual
Shocl’u ise adaptére. Eder Win 98 veya ME kullaniyor-
saniz disketten siirfictyd yiklUyorsunuz. Win 2000 ve
XP'de buna da gerek yok. Hemen oyuniar oynamaya
baglayabiliyorsunuz. Adaptdtin Hkd modell var. Tel

Diual k takylahilen model 165, ik Dual Shock ta

leitahllen ise 32%, Buralarda bu cihazdan hig gbrme

dim, ancak [nternet'te farkli marka ve mode{lerde
balca meveut Benim girediguim-en lyl-alternatil

mercannect.con’daydi, @

giktn Brilliant Digital Lntertainment'in (ireti-
mi olan ve kendi igleri i¢in kuruldugu bilgisa-
yarlarin hem hard-disk alammi hem de CPU
gucini kullanan yazilim tam bir skandal ola-
rak adlandirithyor. Herkese tavsiyemiz Ka-
Zaa'yl kaldirmalan ve tekrar kurmamalarn. Ay-
rica bu tip programlarla bay edebilmek icin
Ad-Aware'in veni ¢ikan 5 71 stiviuniini kura

bilirsiniz. ®




Oyun oynamak diyince aklim-
za hep bilgisayarin veya televizyo-
nun karsisina kuruimak geliyor.
Halbuki pek cogumuz daha ger-
cek bilgisayarlardan habersizien,
ilk dnce game-watch’(ar sayesinde
tanismamig mrydilk bilgisayar
oyunlariyla? Belki bir saatin igine
tikilmig ok basit bir yaris oyunu,
belki yukaridan dlisen elmalar:
tutmaca gibi anlamsiz bir sey.
Ama o zamanfar oyunlarimiz ¢an-
tamizda veya cebimizde dururdu.
Her yere bizimle gelirdi.

Nedense bizde bu game-watch
firtinas: ve bir ara patlayan tetris
¢ilginhdi disinda taginabilir ayun-
lar unutuldu gibi. Diinyada hem el

bilgisayarlari, hem de GameBoy
ile en muhtesem glinlerini yasar-
ken bizde cep telefonu oyunlari
bile tasinabilir ayun cihazlarina
heves uyandiramad.

Level’in, hele ki Donanma’nin
buna el atmamasi kaginitmazd.
Bu ylzden bilgisayarin bagindan
kalkip yollara, otobislere, sokak-
lara, duraklara vurdum kendimi.
Cebimde oyunlar insamin vakit ge-
cirdigi her yerde oynamanin zev-
kine baktim.

Farkli Taginabilir Cihazlar
Oyunlari cebinizde tagimak igin
(g secenediniz var: Ef bilgisayari,
GameBoy veya cep telefonu. En

yaygin olmasina radmen cep tele-
fonu ayunlari hala ¢ok prematiire-
fer. Ne olduklarini, nasil oldukla-
rini zaten gok iyi hiliyorsunuz.
Belki bilmediginiz dnimiizdeki
yillarda bu isin gigrindan gikaca-
di. Bu sene E3‘te bu konuda yeni
teknelojilerin agiklanacagi ve cid-
di slirprizlerin olacadi séyleniyor.
Eder cidden carpici seylerse, E3
donlisil bu konuya dalariz. Ama
once oyun kategorisine cok daha
fazla giren El bilgisayar: ve Ga-
meBoy’'a bakaca§iz. Oncelik ¢ok
daha yaygin olan el bilgisayarla-
rinda. Gelecek ayda GameBoy ve
ozellikle GameBoy Advance hak-
kinda soyleyecek gok seyimiz ola-
cak.

El bilgisayarlarinda iki farkl
standart s6z konusu, Palm 0S ve
WinCE. Ozellikle Handspring,

Oyununu
Yaninda Tasi

Her yerde her mekanda oyun oynamanin sirlari

oldugu anlamina geliyar.

El bilgisayarlarindaki diger
bir dnemli ayrim renkli ve tek
renk ekranlar arasinda. Renksiz
ekranlar hem “koyu yesil istiine
gri” gibi igreng bir gbrliniime sa-
hipler hem de backlight dedigimiz
kendinden aydintatmalari cimadi-
g1 igin log ortamlarda ekrani seg-
mek oldukc¢a zor. Hemen her oyu-
nun hem tek renk hemn de renkli
versiyonu var. Bir oyunu yiikler-
ken kendi cihaziniza uygun olan
secmek durumundasiniz. Ozellikle
oyun oynarken renkli ekranin fis-
tinligii gok agik. Ama fivat ola-
rak da farkini hissettiriyor. Yine
de bence bir el bilgisayarinda
oyun oynanacaksa bunun Palm
0S igletim sistemine sahip ve
renkli olmasi éncelikli tercih.
Stylus’la Oynamanin Zevki

“Islemei giiglerinin ve emiilatorerinin
gelismesiyle yakinda her el bilgisayan bir
GameBoy Advance olahilir”

Sony ve Palm tarafindan destek-
lenen Palm 0S hem daha yaygin
hem de daha eski oldugundan ya-
zilimlar agisindan daha zengin.
Compag ve Toshiba tarafindan
desteklenen WinCE ise MP3 ¢a-
labilmel, el yazisi tanimak gibi
ek Gzelliklere sahip. Ayrica Win-
CE sistemler Microsoft tarafin-
dan Uretilen her igletim sistemin-
de oldudu gibi sistem kaynaklari-
na bir tiirli doymuyor. Bu da
WInCE sistemlerin daha pahal

El bilgisayarlarin en Bnemli dzel-
1igi elbette ekranlarinin dokunma-
tik olmasi. Cihazla birlikte ucu
kapali kiiclik bir kaleme benzeyen
styius geliyor. Stylus ile ekrana
dokundugdunuzda bu algilaniyor.
Bilaisayarda mouse‘u bir ikonun
tizerine getirip tiklarken, el bilgi-
sayarlarinda direkt olarak Stylus
ile o [kona tikliyorsunuz. Stylus
ile ekrana zarar vermeden ve ko-
layca her tlirli komutu bu gekilde
veriyorsunuz. Bu bazi oyunlarin




cok daha kolay oynanmasini sagliyor. Buna en
giizel 8rnek sanirim Bejeweled. Gegen aylarda
CD’de verdigdimiz, son aylarin en popifer arca-
de-puzzle tipi oyunu. PC’de renkli taglari mo-
use ile segip laydirirken el birlgisayarinda sty-
lus ile tutup gekiyorsunuz. Baylesi hem daha
hizl hem de daha edlenceli. Karl oyunlari,
shoot-em up’tar, rpg’ler kisacas hetnen hemen
her Lirdeki oyunu ekrana dokunarak oynamak
cok daha kolay.

Ekrana dokunarak oynamanin gok zor ol-
dugu tek tiir FPS’ler. Palm 0S igin Doom,
Wolfenstien, Serious Sam gibl ilging FPS/lar
cikmig olsa da bunlari oynamak hig de kolay
dedil. Ekrana dokunarak oynanmayacagindan
asagudaki tugiar kullanmak zorundasimiz. Ne
yazik ki hemen hig bir el bilgisayarinda bu tug-
lar GameBoy’larda oldugu gibi oyun oynama-
ya yeterince elverisli degil. Ama idare ediyor-
lar.

Palm 0S’da hemen her tiirden ayun bul-
male mimkiin. Elbette arcade ve puzzle Lrl
daha yodun, ayrica kart oyuniari da golk popl-
ler. Golc glizel grafikli bir dolu bilarde, golf
oyunu var. Shoot-em up’larda bence bilgisa-
yardakileri zorlayacalk kalitede, Ozelfikle Zap
2016! ve 3D Starfighter. Ayrica siki oyuncu-
lat1 eski glinlere goturecek text bazii FRP’ler
ve Adventure’lar bulmak da mimkiin. PC’de
hit olan hemen her oyunun klglk bir versiyonu
yapiliyor Palm QS igin. Mesela Sims’in Bebop
isminde sevimli hir kopyasi var. Ayrica Anci-
ent Red, Palm’in Diablo’su olarak aniliyor.

Tucows, Download.com gibi sitelerde ylz-
lerce Palm 0S oyunu bulabiliyorsunuz. Malesef
bunlarin pek azi gergekten garpici seyler. Ve
iyi oyunlar genelde demo veya shareware versi-
yonu oluyer. Yani oyunun bir kismim oynaya-
biliyorsunuz, Ama isin gizel yani Palm 09
oyunlarinin boyutlari genelde 50kb ile 250kh
arasinda dedisiyor. Yani hir MP3 download
edecediniz slrede 20'den fazla Palm oyunu ce-
kebilirsiniz. Bu ylzden elinize gegen her oyunu
indirip bir denemel mantilkh. Cok sevdiklerini-
ze de 5% ila 15% aras| bir ticret tdeyip tam sii-
rlimlerini [nternet'ten gelkebilirsiniz.
Gamehoy Emiilatorii
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Palm 0S’da oyun oynamak icin bir segenediniz
de GameBoy emulatdrleri kullanmak. Bulabi-
lecediniz iki iyi emilatér var. Bunlar Liberty
ve Phoenix. Ben Liberty’yi daha basarili ve
kuilams!i buldum. Henliz GameBoy Color ve
GameBoy Advance oyunlarini desteklemiyor
Ancak hemen her GameBoy oyununu oynaya-
biliyorsunuz. Eger elinizde bir oyunun ROM‘u
varsa Liberty ile birlikte gelen kiiglk bir prog-
ram ile bunu Liberty’ve uyumlu hale getirebili-
yOorsunuz.

GameBRoy emilatérlerini kullanirken en hii-
yiile sorununuz emilasyon olmasindan dolay!
bazi oyunlarin yavas ¢alismasi. GameBoy'lar-
da sprite’lara 6zel bir grafik islemcisi var.
Palm 0S’da bu isi CPU’dan halletmeye calisti-
gimiz igin sistem yavag kaliyor. Bu sorunu as-
manin yolu ise el bilgisayarinizi overclock et-
mek. Neyse ki bu is PC’de oldudu gibi zahmet-
li dedil. Overclock programiarindan birini yuk-
leyip hangi pregram igin, el bilgisayarinin hi-
zini hanai seviyede kullanmak istediginizi seg-
meniz yeterli. Ben Fast CPU‘yu kullandim ve
hig bir sorunla karsilasmadim. Programi yik-
ledikten sonra sadece Liberty i¢in standart
33Mhz olan CPU hizini 46MHz'e gilardim ve
overclock’u aktif hale getirdim.. Bdylece oyun-
lar daha saglikli calismaya bagladi. Iglemci
giiglerinin ve emulatorlerinin gelismesiyle ya-
kinda her el hilgisayar bir GameBoy Advance
olabilir.

E|bette el bilgisayari sirf oyun almak icin
alinacak hir cihaz degil. Gintik yagamimzda,
iste veya okulda size sayisiz kolayliklar sundu-
gu, yagaminiz: duzene sokmaya faydasi oldugu
igin alinmali. Ozellikle sik seyahat eden insan-
lar igin olmazsa olmaz bir cihaz. Ama bir
Palm’iniz varsa ve oyun oynamiyorsaniz, gok

sey kagiriyorsunuz demektir. @

PALM OYUNLARINA ORNEKLER

Bu ay dergimizin CD'sinde 17 Palm oyunu var.
Bazlar demo, bazlan ise tam siiriim. Palm
oyunlarina en iyi drnek olabilecek clanlar sun-
lar.

Su aralarin en popi-
ler mini oyununda
amag benzer taglan
yan yana getirmek.
Siz asa§idan temiz-
ledikge yukaridan
yeniteri geliyor. Palm
08 versiyonu PC

versiyonundan daha
iyi olan nadir oyuntardan. Oncelikle basit versi-
yonda isindiktan sonra zor versiyonda skorunu-
zu zorlayin. Bizim en siki Bejeweled cimiz olan
Serpil'in High-Score'u 72.360. Bakahim gegebi-
lecek misiniz?

 fir Hockey 30 N,
. - Kimi yorelerimizde
Bilardano olarak da
bilinen Air Hockey
oldukga zevkli bir
oyundur. Amag hava
yardimiyla masamn
tistiinde kayan disk’i
rakip kaleye yaolla-
mak. Bu oyunu da
Stylus yardimizyal dokunarak cynuyorsunuz.
Demo versiyonunu 20 giin ve 12 zorluk seviye-
sinden sadece &'l agiliyor.
i) 8D Star Fightar =
’ T — Palm igin yapiimig
en iyi 30 oyunlardan
hiri 3D Star Fighter.
Uzayda ilerleyip
gruplar halinde ge-
len diigmanlarinizi
vurmaya galgiyorsu-
nuz. Boglukta pek
gok power-up var.
Zamanla daba akill ve saglam diismalar geldik-
¢e bunlara gok ihtiyaciniz oluyor.

& gar CL

[Positon 4 Gard

Crazy Cars’a benze-
yen yukardan gorii-
niigli bir araba yan-
s1. Oldukga zevkli.
Tek derdi agsagidaki
tuglardan oynarken
i’j zorlanmaniz. Ama

-. AT isindiniz mi kimse si-
zi tutamaz. Evlere agaglara garpmayin, giinkii
beHi bir hit puaniniz ve sayili arabaniz var.

L 042 )

1 Traffict
ok basit grafikleri
ve tek renkli olmas:-
na ragmen hastahk
gibi insani saran bir
bulmaca. Amag gri
kutu!ar iteri geri, yu-
kar agafl oynatarak
beyaz kutuyu ekra-
nin solundan disari
¢tkarmak. Bagta kolay gibi gelebilir ama zaman-
la 25-30 harekette ¢oziilen bulmacalar geldikge
zorlaniyorsunuz.

Moves: 10 Low: 43 Min: 30
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Resimli 3D Sozl

Tefrika halinde ii¢ boyutiu bilgilere devam ediyoruz!

Sozlligimiize kaldigimiz yerden devam ediyoruz.
Eder heniz agilklamadigimiz ve sizin merak etti-
giniz terimler varsa lutfen bana mail ile bildirin,
bu terimlere éncelik tamyalim

DirectX: Oyunlarda en cok kullanilan APT'dir.
Aslen bir APT’ler grubudur. Bir oyunda ki 3D
grafiklerden tutun, kullancidmiz joystick’e, ses-
lerden oyun igi videolarin oynatilmasina kadar
genelde onun igidir. 30 grafikierden Direct3D, 2D
grafiklerden DirectDraw, seslerden DirectSound,
kontrol cihazlarindan DirectPlay sorumiudur. Ki-
sacasl DirectX olmadan oyunda olmaz

Direct3D: DirectX’in 30 grafiklerden sorumlu
esas oglanidir. Su an en cok lullanilan 3D
APl'sidir. LitTech 3.0 ve Unreal Warfare gibi ge-
ligmis 30 motorlar bu API'yi kullanir. DirectX
8.0 ile gelen ve DirectX 9.0 ile devam edecek pek
ok dzellik sayesinde Direct3D en geligmis 3D
APL'sidir. Vertex ve Pixel Shader’lar gibi pel gok
yeni teknolo]i Direct3D sayesinde hayat bulmak-
tadir

OpenGL: 3D grafikler icin dretilmis ve oldukga
yaygin kullanilan en eski API*lerden biridir. As
len profesyonel 2D grafikler igin programlandid
icin Direct 3D'ye gore biraz daha sorunludur ve
bazi tzelliklerden yoksundur Ancak performans
ve kalite olarak gok iyidir. OpenGL’in kultaniidigi
en meshur 3D motoru Quale3 dir.

Glide: Gectigimiz yillarda iflas ederek kapanan
3dfx firmasiain gelistirdiai 30 API'sidir. OpenGL
ve Direct3D’yve gore ok daha zayif kalan Glide
ayni zamanda cok serunludur. Uzun siiredir des-
tellenmeyen bu AP sadece eski oyunlarda kargl-
miza gllkmalktadir ve sadece 3dfx ekran kartlari
ile caligmaktadir, 3dfx’in batmasinda payi vardir
desel pek de yanlig olmaz.

Software Rendering: Oyunlarin herhangi bir 3D
API'si ve 3D hizlandiricr gipi kullanmadan calis-

MIP Mapping yok

ug

masidir. Bu modda oyun'ar hemen hig bir yeni
teknolo]i ve efekti kullanmaz, sadece diiglik ¢ozg-
nurlilklerde ¢aligabilir ve hem performans hem de
arafikler ¢ok kétiddr. Yeni oyunlarin cofumda bu
mod bulunmamaktadir. Dider APT'ierde cok ciddi
bir sorun olmadidi stirece kullam!mamahdir.
Software modunda en iyi oyunlar bile 3D ile hiz-
landirilmg Quake 1'den kotudar.

Doku (Texture}: Bir 3D resim poligonlardan,
yani licgenlerden olusur, Poligonlar tek renklidir
ve yalin hallerinde gergekgilikten ok uzaklardir.
Gergekel gozikebilmeleri icin Uzerlerine doku
{texture) dedigimiz ve temelde iki hoyutlu resim-
ler olan katmanlar kaplanir. Béylcce poligonlar
bize anlamsiz lcgenler ofarak degil, deri, kumas,
tugla gibi gercek yasamdan materyaller olaral
qoziilclr.

Anti-aliasing: 3D grafiklerde dzellikle diagonal
(capraz) gizgilerde olusan tirtikly, kirik Kirik ga-
rinen grafik hatasina Aliasing denir. Dogal ola-
rak girkin, sevimsiz bir geydir. Anti-aliasing ise
bu girkin grafik hatasini dizelten metodlarin ti-
mine verilen ortak isimair. Performans’da diigiise
neden olsa da grafik kalitesini belirgin sekilde
arttirir. Ancak kullanmale igin cidden gok iyi hir
ekran kart gerekir,

Full Screen Anti-Aliasing (FSAA): Geiismis hir

MIP Mapping var

anti-aliasing metodu olan FSAA'da gérintii énce
daha biylik izitir, AA uygulanir ve daha senra
boyutu tekrar ufaltilarak monitére yollanir, Cok
fazla iglem gerektirdigi igin mutlaka ekran kar-

tindan donanimsal olarak desteklenmelidir.
FSAA agikcken genelde gozlindritk oldukea dilglilc
tutulur,

Bump Mapping: Oyunlarin igindeki 2D objelere
kaplanan dokularin girintili gikintili gdziikmesini
sadlayan telkniltir. Bu metod sayesinde diiz olan
sahitiar yapilar degismeden, sadece dokularinda
oynanarak, gergelcgi bir goriintime kavusur. Per-
formans’da ciddi bir kayiba yo! agmalctadir

MIP Mapping: Bu metotta 2D objelerin lzerine
kaplanan dokularin farkli ¢dzindrliklerdeki ver-
siyonlari hafizada tutulur. Obje ekrandan uzak-
lastikga Ozerine daha digiik ¢ozinirlikli dokular
lkaplanir. Obje yaklagtikca dokulari genisler. So-
nugta uzaktaki obje daha ufak géziiktiginden da-
ha diislik ¢ozinurliikte doku kaplanmasi g&rini-
miinu bozmaz, daha da gercelgi kifar. Bu metod
hafiza geniglidini daha ekonomik kullanarak per-
farmansin da artmasini safjlamaktadir

Texture Compression: Blyik dokularin sikigti-
rilarak hafizada daha az ver laplamasini, béylece
performansin artmasini saglayan tekniktir. Juan
en yaygin kullanilan doku sikistirma metotlari Di-
rectX Texture Compressidn ve S3TC dir.

Bilinear Filtering: Objelerin lizerine kaplanan
dokulardaki her pixel’i (yani noktay) cevresinde-
ki dért pixel’le renk olarak kaynastirarak genel
gbriintliyil daha plriizsiiz hale getiren metottur.
Trilinear Filtering: Bilinear Filtering’in bir adim
8tesine giderek her noktay gevresindeld 8 nokta
ile kaynagtirarak daha da yumusak ve plriizsiiz
gdrintl sunan metottur. Yeni nesil ekran kartla-
rinda Blinear Filtering ve Trilinear Filtering ciddi
bir performans kaybina yo! agmivorlar. ®
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tekni

“Ortalikta “Ben donanimdan anlanim™ diye dolanan, saga sola ucuz bilgilerle caka satan pek ¢ok ukala ki-

siler var. Simdi hepsine birden sormak istiyorum, var mu icinizde bir cekvalf takan, dirsege teflon saran?
Buattan buata kablo ¢cekmeden, kofra takip sskmeden nasil donanimc: oluyoruz? Persembe pazarini karig

karis bilmeyen adamdan donanimar olur mu?”
Bu satirlar Tiirkiye'de donammin ve donanimeiliin atast olan Fikret Usta'mn 1967'de yaymlanan “Bir Do-
nanimermun Giinligi” kitabindan, Zamaninda ne iilkemizde ne de diinyada bilgisayarlar gelismedigi igin
pek anlasilamayan ve derdini siirekli tesisatgr agziyla anlatmak zorunda kalan Fikret Usta olmasa, bugiin
llkemizde bilgisayar sektorii bu denli gelisemezdi. 1969'da yazdig “Overclock'un 100 Sirrt” isimli son ki-
tabn talihsiz bir déneme denk geldigi ve kimse tarafindan anlagilmadigy icin Kominist damgas: yiyen ve
bu aciya dayanamadigt igin ince hastal@a yakalanip aramizdan ayrilan Fikret Usta'y1 saygiyla aniyoruz.

AGP Pro ne ola ki?
Selam Onur naaber ¢oktandir goru-
semiyoz Neys  Hemen sorulara ge-
Lryorum
1) Bende Asus A7A DDR-SDR model
anakart var. Bunun AGP Pro diye bir
ozelligi eldugu yaziyor. Bu ézellik
AGP aX ten daha rai hizli7 Yoksa
tarkl bir ozelligi mi var?
2} 333MHz DDR-RAM ler ¢ikacak-
miz. Dogru mu? 266MHz DDR-
RAM ler lle arasindaki fark nedir?
3 JMGS2 sence PC'ye ne zaman ¢
kar? Sence tahminen nasil bi sistemn
ister?
Neyse benden bu kadar, . Bye&Smi-
le Tugbek'e selamlar

Bahadw Ekinci
Bahadir, Onur'la muhabbeti bayag
geligtirmissiniz anlasilan, ne gtizel,
Gel gor ki athigin mail'in adresinde
gegen “tughek" kelimesi sana bir
sey cagnstirmamis Onur’a mail ata-
cagin zaman “tugbek” yering
“onur” yazmayl denersen mesajin
daha dogru bir adrese ulasir, Neyse
ki mektubunda “miyoruz” yenine
“miyoz”, “bir" yenine “bi” kullan-
mak gibi bir giizellik yaparak hemge-
ri oldugumuzun mesaijini vermissin.
O agidan selamm alip sorularin si-
ratte cevaplyorum
1) Asus’un anakartlarinda AGP Pro
slotunu uzun zamandir gériyoz. Bu
standart AGP'den bir kag pin fazla
olan bi port tipi ama ben heniz bu
modda uretilmis bir ekran kartina
rastlamadim  Gelecekte ¢ikacagina

dair bisey de gérmedim. Ama sana

bi zaran da yok.

2) 333 MHz DDR-SDRAM'ler cikti ve
266Mhz’liklere gdre 67MHz daha
hizhlar. Bagka bi farki yok.

3) Bu gidigte biraz zor gkar. Hem
grafik, hem oynanig detay olarak o
kadar kompleks bir oyun ki PC'ye
kolay kolay ¢lkmaz. Cikarsa da nasi
sistemn isteyecegini Allah bilir. bkz
Bu aymn ahiret sorusu.

Sehirler arasi1 Multiplayer
Merhaba, ben Disciples 2'yi Inter-
net’ten Gumdishane - Ankara arasi
nasil oynayabilirim Biz Internet
TCP/IP Conection For DirectPlay'den
cynamaya salistik ama becereme-
dik. Oysa arkadas ayni Internet Ca-

fe'den farkli bilgisayarlarla oynayabil-

mis. Yoksa Serial Conection For Di-
rectPlay'den mi oynamatiyiz? Inter-
net Cafe'lerin biri kabloly digeri Mo-
demden baglaniyor, Bunlar bir sey
degistirir mi? Sorunumi aciklayabi-
lirseniz sevinirim. Hadi kendine iyi
bak

Alt Kiipriii
Ali soruna Disciples ézelinde cevap
veremem c¢iinki oyunu oynamadim.
Ama genel olarak olayin mantigimi
anlatayim. Iki kisililik multiplayer'lar
da eger Internet {izerinden bir ser-
ver bulamiyorsaniz tek sansiniz
TCP/IP veya IPX Uzerinden oyna-
maktir. Bu durumda bir kisi server
acar ve digert baglanr. Bunun igin
server’l acanin IP adresini karg! tara-
fa vermesi gerekir. Ancak bilgisaya-
rin gercek IP adresi yoksa, mesefa

Trgbok Biok

bitlin kafe tek bir IP adresine sahip-
se, baglanti kurulamayabilir. Ayrica
ik bilgisayarin arasinda bulunan, ka-
fe veya i55'lerden birine kurutmus,
bir firewall'da bu baglantiyi engelle-
yebilir Muhtemelen sizin sorununuz
bunlardan biri. Bir de IPX destekle-
yen oyunlarda bu protokollin her iki
sisteme de yliklenmis ofdugundan
emin olmal. TCP/IP web sayfalarinin
da protokold oldugu igin illa ki yiik-
ludir zaten

Serial Connection ise yan yana iki
bilgisayar USB veya Paralel porttan
baglamaktir ki Giimiishane - Ankara
arasina kablo cekmeden bu modda
oynama sansiniz yok. Eder oyun
destekliyorsa Gamespy gibi bir prog-
ramla birbirinizi bulup baglanmaniz
mimkin olabilir

Medal of Honor OpenGi.
Sorunu

Bilgisayarimin Gzellikleri Pl 350,
H54MB+128MB 100 MHz SD-RAM,
32MB ASUS GFZ MX200 TV-OUT,
6.4 GB harddisk ve Win XP

1) Ekran kartim OpenGL'i destekli-
yor ama MOHAA'y yikledigimde
‘could not opengl subsytem"” gibi bir
mesa) gikiyor ve agilmayor. Bu soru
daha éncede soruimustu ama
OpenGL'in sitesindeki siirlicileri in-
dirdim ama yiklemenin sonunda
hata mesaj veriyor ve uninstall edi-
yor. Ayrica Quakelll'de bulamadim.
Bunun XP ile ilgili sorunu olabilir
mi? Ya da baska ne yapabilirim?

2) 5u anda fiyatlar ucuzladids icin

hard-disk almak istiyorum ama karar
veremedim. 40GB Seagate
5400rpm var bir de 20GB Seagate
7200rpm var. Performans farka ¢ok
mudur? Hangisini tercih etmeliyim?
3) Intemet'te gezerken wwav.are-
na.com.t'de OEM DIM 64MB
800MHz RDRAM'T 24.40$+KDV'ye
buidum. Bundan Ikl tane alsam su
ankl 192MB 100MH SD-RAM'mden
daha yliksek performans alir mym?
Anakartim destekler mi? (Anakart-
mi 99 yilinda aldim. Maili baska yer-
den yazdigim igin modeline baka-
madim,)
4) Monitérimiin ekrani bazen kapa-
niyordu bende hafif¢e vurunca go-
runti geri gefiyordu. Su anda olmu-
yor (manyetik alan derseniz Syle bir
durum yok durup dururken oluyor-
du). Bunun sorunu ne olabiir?
Sorulanm bu kadar. Aslinda yayinla-
maniz icim géndermedim sadece ce-
vap istiyorum. Cevaplan yazabilirse-
niz sevinirim. (Yaymnlarsaniz da fena
olmaz hani :) Herkese selamlar

Can NERGIZ
Glizel ve anlamli sorular. iste ayr
guzellikte cevaplar.
1} MOHAA'min OpenGL sorunu ile
ilgili o kadar cok mail geldi ki. Ama
bu sorunu ben biitiin ¢abama rag-
men ofiste veya evdeki her hangi
bir bilgisayanimda yasayamadigim-
dan ¢6zimdnil de bilmiyordum, An-
calk EA'in destek sitesinde bu konu-
da bir ¢ézum yayinlandi. Ben bunlari
denedim, cidden de OpenGL soru-
nuna yol aglyor. Ama sizin sorunu-

Bilivor muydunuz?
Teknik Servis'e soru yollayan
okurtarin %390°imin MB, MHz gi-
bi temel birimle-
rin dofjru yazil-
mini bilmedigini
ve bu sayfa ha-
airlanirken bu
hatalann tek tek
diizeltildigini...
Bilmiyordunuz.
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© Fikret Usta'nin lik Sony

nuz bunlardan birimidir bilemiyo-
rum. Denemekte fayda var
“CLW_StartOpenGL{) - Could net lo-
ad OpenGL subsystem” mesajini al-
yorsaniz... Birincisi sisteminiz yeter-
siz olabilir 16MB'In altinda RAM'e
sahip ve OpenGL desteklemeyen sis-
temlerde bu hata gikiyor, kinci ola-
rak eski suruciiler kullanidigr igin bu
hata ¢ikabiliyor. Ayrica Win XP'de
kurulum sirasinda yiklenen siiriici-
lerin bu sorunu agtig, kart dreticisi-
nin kendi stirGcasindn kallamilmas
gerektigi séyleniyor. Dérdincisu ve
en ilginci, eger sistemde TwinView
veya nView gibi bir ¢ift monitor ya

@ Igte hilyiik cakalar sonutu intersets giren Bk Tik Akret Usta. 0
zamanksr halka aci shusijunian eidukea serun yagamegti.

Bu yizden anakart degismeden
RAM tipi degisemez.

4) Iginde bir temassizlik vard: herhal-
de. Belki bir par¢a falan kaymstir
tagirken. Sorun tekrar ¢ikarsa dogru
bir teknik servise.

ATA 100 destedi yoksa?
Bilgisayarimda &.4GB'Ik hard-disk,
Celeron 633MHz islemci, 128MB
RAM, 32ZMB TNT2 M64 Ekran kartt
var

1) Benim anakartin ATA-100 destegi
yok. Ben Seagate Barracuda bV
7200rpm 60GB'lIk hard-disk almak
istiyorum. Bunu bilgisayanmda kulla-

" Medal of Honor'daki “Could not load OpenGL subsystem”

hatasim gidermek icin yapmaniz gereken...

da aym anda TV-Out ve monitor
6zelligi varsa ve bu agiksa bu hata
mesajini veriyor, Oyuna girmeden
&nee bu tip bir gzellik varsa mutlaka
kapamalisiniz. Bagka bir tavsiye oyu-
nu baslatmadan énce masaustinde
ekran ¢Sziniriginin 800x600'a,
renk derinliginin ise 16-bit'e ayarla-
nip cyunun dyle baslatiimas). Son
olarak Voodoo 3 sahiplerinin ekran
kartlarinin 4.12 01.0666 stirumd sd-
rictilerini kullanmasi gerekiyor

2) Bu saaten sonra 5400rpm bir
hard-disk almak bence anlamli degil.
7200rpm olan Seagate Barracuda
cok iyi bir hard-disk ve bence terci-
hin bu olmali

3} Can donanim satin almak igin ol-
dukca iyi bir site bulmussun. Arena,
Turkiye'nin en blyik donarmm dagr-
ticisi oldudu igin her agidan benzer
sitelerden ok daha iyidir ve ¢ok gi-
venilirdir, Fiyatlan dyle gok ucuz de-
gil, ama kampanyalariri takip et-
mekte fayda var, ara sira oldukca
kelepir drinler yakalayabiliyorsun.
Ama ne yazik ki anakartin RD-RAM
desteklemiyor. Temel olarak bir ana-
kart sadece bir RAM tipini destekler.

nabilir miyim? (Anakartim ATA-66
destekliyor.)
2} Ekran kartni degistirmek istiyo-
rum._ GeForce 3 Ti200T 128MB
DDR-RAM mi, yoksa GeForce 4 MX
440 m alsam? Hangisi performans
olarak daha iyi?

Tayfun Arikan

Tayfun, bitlin hard-diskler ATA des-
tegi olarak geri dontsumilddr. Yani
ATA-100 bir hard-disk ATA-66 sis-
temde de sorunsuz olarak ¢aligir Bu
ylzden yeni hard-disk alirken tasa-
lanmana gerek yok. Ancak baz) eski
anakartlar biytk kapasiteli yeni
harddisk’leri gérmiyor. Bu serunun
sebebi ATA destegi degil yine de.
Ayrica BIOS veya surlca gincelle-
mesi ile genelde sorun ¢ozulebiliyor.
Ama emin clamiyorsan hard-diski al-
digin yerde taktinip cahsip ¢aligmadse-
gina bakmakta fayda var.

GF3 Ti 200 performans clarak GF4
MX 440°dan daha iyi. Ama dzellikler
olarak farklar ve MX 440" bazi Us-
tinlikleri de var. Bu ylizden gegen
ay ki getorced4 MX 440 incelemesini
okumanda fayda var.

© Fliest Usta’'nm en cigim Overclock densmesi. IMhz’lik Iglemelyl
5Mhz'e gikarmigh. Amcak patiama sosuch evl tarmar olmugtu.

Ahiretien Donamm Sorulan
nForce ses problemi : 1 ;
Merhaba LEVEL Halki, giincel bir so-
fu ile karsinizdayim. MSI nForce
anakart aldm Ancak cnbeard ses

k- zaman) geim

kart: zaman zaman sorun gikartiyor
ya da bana oyle geliyor. Durup du-
rurken ses kesiliyor ve restart etme-
den de gen gelmiyor, Ozellikie
oyunlarda daha sik aluyor. Bu soru-
nu nasit duzeltebifiim? Aynica Se-
und Blaster Live! Value sahiblyim
Acaba diyorum on-board ses kartini
iptal edip SB Live! mi taksam? On-
beard ses kartini nasil iptal edebiii-
rim? Cevabiniz igin simdiden tegek-
kirler. Kolay geisin!!i

Serkan “ThelastMonkey” Gakirofile
Merhaba Serkan. nForce anakartlari
hakkinda son bir iki aydir cok fazla
sorun cikt. Ozellikle ses alamamak
veya 5.1 seslerin galismamasi gibi
dertler 56z konusu, nforce kullan-
madigim icin mevcut olan bir dizine
kadar sorunun ¢dzimuine vakif de-
gilim. Ancak MSI'in forumlarindan
izledigim kadaryla NVIDIA bu so-
runlar icin bir srlclyi gikard ve bir
cogunu dizeltiyor. Bu striiclyd ¢ek-
mek igin www nvidia.com adresine
girip striculer mentsinden nFor-
ce'u segmelisin
Eger bu sorununu ¢ozmezse ve Ingi-
lizcen yeterliyse www.misi.com.tw
adresinden MSI'in forumlanna git.
Tamamen kullaniclardan olugan fo-
rurnda herkes ayra Grinleri ve so-
runlar paylastigi icin hemen her so-
runa ¢dzdm bulunuyor, Eger yeni
ses kartt almakta kararliysan ve on-
board olani iptal etmek istiyorsan
kultanim klavuzuna bakmalisin.
Ancak klavuzda ses kartiyla ilgili
jumper ayarlan yanhs verilmis.
Yine www.msi.com.tw adre-
sinden kullanim klavuzunun
1.1 versiyonunu gekmen

gerekiyor. Her durumda
biraz zahmet var yani
Kolay gelsin.@
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nei’z

avcigeridontiyor

O disko sahnesini kim unutabilir ki? Gilginca
danseden, kendini kaybetmiy bir genglik, arka

BERGEGE

planda hard-core lekno bir muzik ve her sey ta
vandaki yangin muslukiannin kan kusmasiyla
doruk noktasina ulagyor Vampir olanlar, olma
yantanin Ustline cullaniyor ve senlik baslyer
Vahget igliklar, muzigi adeta bastiryor, ta ki
Blade ortaya gkip vampirleri geldikleri cehenne
me gert yollayana dek

Ovzellikle uyduruk tardesleriyle karsitastinn-
ca, Blade gercekten de iz birakan vampir filmile-
rinden biri. Bilmeyenler icin, Blade asinda hir
¢izgi roman kahraman| (Marvel Comics). 1998
yilinda sinemaya uyarlanarak diinya capinda bir
{ne kavustu Wesley Snipes'in hayat verdigi

Blade, yari insan yar vampir bir arkadasimiz;

dogumundan énce annesini bir vampir isirdigi
icin boyle olmus. Bir vampirin tim guglerine sa-
hip ama zayifliklanina degil; guneslenebiliyar,
sarmisak yiyebiliyor, Ustelik agzi da kokmuyor
Blace, 1anetli kadennin rincini diger vampirler-
den ¢ikariyor. O insanliga hizmet eden bir vam-
pir aveist; tek amaciysa bu kan emicileri diinya-
dan silmek. Genellikle devam filmleri kotii olur
ve ilkinin yerini asla tutamas ama bazen de dy-
le bir koparlar ki ortaya acayip saglam bir ser

BIR YILDIZ DOGUYOR
Hig alakam yoktur R&B veya pop ile i
desem abartmamis olurum herhal-

de. Radyoda dinler gecerim éyle

parcalar ama gecenlerde dyle bir

sey dinledim ki tekrar dinleyebiimek

icin wir zivir tum frekanslan tara-

rmak zorunda kaldim. Ustiine bir de

parganin acayip eglencel videg klibi

denk gelince, merak ettim ister iste-

mez. Hatunun adr Pink, parcantnkiy-

se “Get the Party Started” Gercek-

ten tam partilik bir parca; hani su

qlkar (Alien gibi). iste Blade Il de bu yolda ilerle-
yenlerden

IIk filmin sonunda Blade'in manevi babasi ve
ayni zamanda silah imalatgis olan Whistler'in
(Kris Kristofferson) climinre tanik olmustuk ama
o aslinda dlmemis (nasil oluyorsa?); tasidig vam-
pir virlisuyle, Prag sokaklannda sefalet i¢inde ta-
kilmakta, Blade, hem Whistler'in izini bulur, hem
de bag vampir Damaskinos'un inini Iste tam bu
noktada seyirci, ki ezeli rakibin birbirine girmesi-
ni beklerken, onlar el sikisidar. Clnku ortada cok
daha ciddi bir sorun vardir Reaperlar. Bu yeni
vempir turd, vampirler dahil cniine gikan her se
yin kanini emmekte, 1ligini kemigini kurutmakta-
dir. Bu ishirligl sonucunda Blade ve Darnaski-
nos'un &llmell vampir timi ‘Bloodpack” diinyay
bu sullklerden ayiklamaya koyulurtar

Blade I, aksiyonu saglam bir film_ Meksikal
yonetmen Guillermo del Toro iyi is gikarmis, Mu-
tant vampir istilasina karsi Blade'in diger vampir-
lerle mittefik olmasi filmi ilginglestiriyor, Reaper
denilen zebaniler de 1yi dusunulmiis Ne 8liim
suzltik vaat ediyorlar, ne de egzotik geceler; tek

] R | el

amaglan kaninizi emmek, hem de son damlasina
kadar! Ddvls sahneleri acayip dinamik, Wesley
Snipes tam formunda. Basini Ron Pearlman’in
cektigi oliim timi Bloodpack'i de unutmamak ge-
rek. Fime ayn bir tat katrmis. Blade Il, aksiyonuy-
la oldufiu kadar gérselligiyie de siriikleyen bir
fim Ozellikie ik filmi begenenler kesinlikle kagir-
mamall

korkuncsevimli!

Hepimiz ¢ocuk olduk ve ‘onlardan’ korktuk
Onlara bazen dcu dedik, bazen de bir sey diye-
meyip, garip isimler taktik. Yatagin alundakiler,
dolabin icindekiler az uykusuz birakmadilar bizi,
hatta onlara karsi az mi anne ve babamizin ya-
taginda mevzitenmedik? Aslinda hepsi hayal
gucimuzln bir parcasiydi. Codu zaman izledi-
dimiz bir filmin veya arkadaslar arasi anlatlan
bir hikayenin etkisinde kalip, caginrdik onlari
odamiza. Ornegin Elm Sckaginda Kabusu izle-
dikten sonra bir hafta her tikirtida alarma ge-
cer olmustum, “Bir, iki, Freddy geldi; tg, dort,
kapy ért.. " derken kaptirmisiz biraz Tabi bi-
yldikee tpki hayal glclimiz gibi onlan da ka-
ranlida hapsettik (ve artik daha biyik korkula-
rImiz var)

Belki biz onlar geride biraktik ama Pixar
Stidyosu bu éelleri karanhk kapilar ardindan
gikaryor ve acayip eglenceli bir filmde oynati-

arabada giderken, gaza daha ¢ok
basmaniza sebep olan cinsten
Aslinda Pink'i ve kliplerini énce-
den biliyorum ama ne yalan séyle-
yeyim hatunun kendisi disinda, pek
ilgimi geken bir sey olmarmisti, Stan-
dart bir MTV yildizi gibi goziikilyor-
du; cok renklt, cok eglenceli ama al-
bdmind alip dinlemek cok fazla
olur dediklerimden. Iste bunlar
Pink’in “Mast Girls”, "You Make
Me Sick” gibi hitlerle acayip poptiler
oldugu ama rock soundundan da

bir o kadar uzak oldugu gunler
Hatta bu hitlerin Uzerine bir de Mo-
ulin Rouge filmi igin soyledigi Lady
Marmalade ile Grammy aliyor. Artik
o zirvede ve daha sadece 22 yasin-
da. Ama Pink, Linda Perry ife tanis-
masindan sonra tim pep kariyerini
riske atiyor ve bir rock albimi gi-
kartiyor. Perry, su tek parcalik grup-
lardan biri olan 4 Non Blondes'un
salistiydi; hatta onu “What's Going
On” pargasindan hatirlamak mum-
kiin. Kendisi artik Pink'in akil hoca-




yor. Pixar'in hakkire vermek gerek; gercekten
de animasyon olayinda ¢ok saglamlar. Agzr-
miz acik izledigimiz Toy Story ve A Bug's Life
bunurr en baba ispati. Bu sefer de kafayl ocl-
lere takmislar ve ortaya “Monsters Inc.” gik-
mis, Hikaye, cok egtenceli. Cok uzak bir diyar-
da, biribirinden garip canavarlann yasadigi
Monstropolis sehri vardir. Sehrin ayakta kala-
bilmesiyse dlnyall kiiglk ¢ocukiarin gigliklanna
baghdir. Bu ylizden Monsters sirketinde call-
san tim canavarlann amaa diinyadaki qocuk-
lan korkutarak, sehirleri icin gerekli enerjiyi
saglamaktir. James ve Mike'dan oluzan ekip
tim zamanlann ¢iglik rekorunu kirmak dzere-
dir. Ama rakipleri Randall ne geg¢mel igin her
tiirlil hileye basvurabilecek kadar k&t niyetli
bir canavardir ve bir gece izin almadan dinya-
ya acllan kapidan gecer. Ustelik kapryi da agik
unutur ve olabilecek en kdtl sey olur; diinyah
bir ¢ocuk Menstropolis sehrine ayak basar. .
Tabii sonra isler bir gizel karisiyor ve bize
de bu climbusti izlemek kalhyor. Monster’s
Inc. g&sterime girdigi ilk haftasonu 635 mil-
yon dolar gise yaparak, Toy Story 2'nin reko-
runu kirmig ir yapim (Shrek bu anlamda yani-
na bile yaklasamiyor, bakalim Ice Age ne ya-
pacak?} Monsters Inc. bir animasyon film ol-

s, prodiktorl ve séz yazari

Bir iki ay 6nce ¢ikan “M!ssundazstood”
gergekten ilk alblmiine gére ¢ok farkl, par-
calar sanki Pink’in iginde bunca zamandir
hep bir rocker tasidigini séyllyor. Zaten 15
yasinda annesi onu evden atinca, bitirim bir
rocker olarak blylmus sokaklarda. 1k single
"Get the Party Started” albUmdeki Linda
Perry bestelerinden sadece biri (tam sekiz
beste ona ait ve ayrica parcanin video klibin-
de bir barmaid rollinde). Daha &nce de sdy-
ledigim gibi bu par¢a gercekten saglarn, kiibi
de dyle; en az bir ¢izgi film kadar renkli. Al
bimun arkasinda saglam isimler var. Aeros-

dugu icin gorsel kalitesi kadar karakterleri kim-
lerin seslendirdigi de dnemli. Mavi tlyld, mer
benekli, irikiyim James'i John Goodman ve

onun kankast olan yesil, tek gézl(, kafadan ba-
cakli hiperaktif Mike'r ise Billy Crystal seslendiri-

yor (ciisselere gére bir dagitim yapilmis galiba)
Bu ikilinin bir numarall dismani, bukalemun ki-
bkl sOringeki de Steve Buscemi seslendirmis
Gergekten mukemmel bir kadro.

Monster Inc. gorsel anlamda da tam bir ca-

navar. Zaten sadece James'in hareketlere karsi
tepki gosteren ve riizgarda ugusan tiyleri bile
bir olay (teknik ayrintiya girmek istemiyorum
ama tam 3.2 milyon tlyle donatdmig bir dev
dUsUniin). Pixar ekibi, Monsters Inc. igin mev-
cut CGl teknolojisini sonuna kadar kdklemis
Ayrica bu sag, tay, kil gibi bilgisayann sinirlarini
zorlayan kavramiar igin SDP (Simulation Dyna-
mics Program) diye bir yazilim kullanmig. Minik
Boo nun tissrtiinun vilcudundan bagimsiz bir

sekilde hareket etmesi ancak bu kadar inandir-

o olabilirdi herhalde.

Monster inc. inanilmaz eglenceli ve renkli
bir animasyon. Cok 1yi dastinilmis espriler ve
ayrintilar var Kugtiklerin zaten gideceginden
eminim ama esas buylkler kagirmamali, en
azindan hala dis gorebilenler

mith'in solisti Steven Tyler, Bon Jovi'nin gita-
risti Richie Sambora tanidk gelenlerden. Just
Like A Pill, Family Portrait 6ne ¢ikan parcalar
arasinda. Numb ¢ok sert, Lonely Girl ise cok
yumusak.

Pink simdilik MIssundazstood ile dogru
bir tercih yapmis gibi Geng, enerjik, iyi dans
ediyor ve iyl sOz yaziyor Kisacas gelecegdi
parlak géziikiiyor. Pink hakkinda son bir ha-
berse, MTV'nin Aerosmith igin yapacags trt-
bute konserinde cikacadl. Pink’den “Walk
This Way"i dinlemek glzel olurdu herhalde
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protesto!

Nisan ayl gercekten ¢ok yegun bir ay oldu
Film festivalleri, konserler derken gecemiz, glin-
diiziimiiz birbinne girdi Havalarin bir tlrld baha-
ra gegis yapamamasl metabolizmarnizi dzha da
altlist etti Genellikle gunese aldanip, bir glzel 1s-
landik Yadmurda yarimeyi severim ama bekle-
mek oldukca sinir bozucu, hele giremediginiz bir
konser igin sinlsikiam olmak apayn bir durum
Gegen ay Muse, Istanbul’dayd ve tabii ki kagir-
mak olmazd: Grubu severim ama kardesim ka-
dar fanatik defjilimdir Zaten amag da ona ilk
konserinde eslik etmekti (Guns N' Roses giinter-
nin anisinaj.

Biletleri almadan Gnee konser gunii bir 18
yas sorunu yasamayahm diye Biletix yetkllilerine
bir mail attik, onlar da bize “yanlaninda bir blyuk
clmak sartiyla” cevabini atarak kafamizdaki soru
isaretlerini giderdiler. Neyse bastirdik paralar,
ddedik hizmet bedellerini ve solugu konser me-
kaninda aldik. Rengarenk bir sirl insan, herkes
acayip heyacanh, Ama o da ne? Bizim gibi onay
alan yizlerce kisi kapidaki laf anlamaz gdrevliyle
tartismakta Biletix'in yolladigi mailin giktisi bile
adamlar tatmin etmedi Duydugum tek mantikli
seyse kulad telsizli adamiarin birinden geldi: “Da-
va agin.“ Grubun esas dinleyici kitlesini 14-18 yags
arasi gengler olusturuyor ama hicbiri kansere gi-
remeyip, digkinkld icinde biletlertnr satmak zo-
runda kalyor. Bilet satrak igin béyle numaralara
basvurmak ger¢ekten ¢ok ayip... @

Giiven Gatak | guvenZievel.com.ir
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Mitedginiaity bir de sArect it

Iiliyoenin. TR bosta veni milziginle ve vent da
vidleunie hoddkonda birsevier doavaling,

Baris: Mizigimiz EP‘mizden beri ok fazla de-
Gismeye bagladh, Degisiny stirecini tamamiaya
Imadan, biz davuleumuzu degistinme karars aldik.
Eski tlaviileumiue, veni yapmalk Istediklerimize
adapte olamamaktaydi. Yaklasik 4 aydir Ceval
rimizi hazip-

ile galigiyoruz ve allylm Igin parg
liyoruz. 10 kadar parca haziwe durumida. Bunlar-
dan alti tenesini beraber ¢alistil.

Cevat: 8 yildir davul caliyorum. False in Truth ve
Hysteria gibi gruplarda galdim, Gruba girmeden
once Polarized black metal grubuydu fakat ben
gruba geldigimde diger elemaniarin da miizigi
baska bir yere getirme gibi dilstinceler] vard;. Ve
st an daha progresif bir tarea dodru gittigimizi
soyleyebiliFim,

gorcan abi: Ulen top etmissin grubu hala Konu
suyorsun. Saka bir yana ben de yeni tarzin mera-

ki icerisindeyim.

Winerkan'da Limp - Bizkie. Slipknot gibi veni ware

(RIS AR . Siz b omidiaik

vapan gruplar v
patlanvasinclan etkilenivormisanue?

Barig: Normal alateak mizi

ven olan herkes yeni

gilkanlar incelemell. Tabi onlar da bizim kafa-

myzda fikieler uyandirvor. Ugrastigim
baska gruplarda gorhieve basladik. Pargalar

nuzda olan bazi ogelerin baska Amerikall arip

L A L AN

.j .

aciks?

Pt &b ne
Baris: Su an gbriistigimiiz bir plak sirketi yok.

SULBRHLLE

Sirket, Thrlkive iglhveya digi olabilir. Bir promo
haztriamay) disipiivoruz, Samirim bu da yaz so
nuna tekabul edecek.

Eski sarkalariuz haklonda ne disiintivorsunng?
Bais: EP‘miz diginda 18 kadar parca var. Bu
sarkifar yenl bakis agimiza gore adapte etmeyi
highir zaman dilstinmedik, Nasil alsa daha iyisini
yapabiliyoruz diye ditsintiyoruz. EP'deki sarkila-
fioda kullanmay! disiinmiyortz,

Ulkemizde miizik genelde hobi olurak Kaliyor:
Yahmz nuieikle ugrasan insanlae skt Si
timiivle mizkle i ugrasiyorsunz

Cevat: Ben ayrica miizikten de para kazaniyo
rum ama normal bir g de gevekiyor tabii ki.
Baris: Zaten
Igin bunlarin hobi olmas: istenir. Mesela

kiye'de sanatia uGrasan herles

en de

resimie ugrasivorsun ama bu hobiden ileri gide-
miyor. Maddi kazanein olmasa bunu yapamaz-
iy, Ben de Robi olarak birakmak zorundayim,

Tabi bu da performansimizi disiiviiyor, Fakat di-

ger Avrupa’ll gruplara yetismek igin daha cok

Cevat oku

cahigiyoruz. Ben ve Cevdet okuyoruz,

Itnu bitird], Berk Gniversite sinavlarina hazirla-

niyor. Yani herkes miizik disinda birseyler yap-

fmak durumunda,

| drhiyedeRi rock ve metal pivasising nasil g6
rVOrsinne?

5a 0l-

Cevat: Pek iyl adrmiiyorum, hatta bir piva

duguna da inanmiyorum. Sirketlerinsdyle bir po-

littkas! var: Bir grubu secip, bir seae icinde sade

ce ona-albom yapip, biitin PEOMosYoniar

wip, diger amator gruplara destek vermi

har
yollar

Bapig: Thrkive'de belli bir vere gelebiien gruplar

da bunhunla yetiniyorlar ve taha sonra uGrasm-

yorlar. Orpedin Tirkive'nin gelmis gegmis en lyi
gribunun Nekeopsi olduguna inanivorum (eesin

likie ben ama adamlar yerin dibine airdiler

rilnmoyariar.
Lilver, Samael gibl graplar bivitk degsimler i

H. Blnck inetal hakkindag ne distinivor

SU
Baris: Eskiden senle siki biack metal dinleyicisiyv
chil 1t gimdi sadece arada sirada eski albiimle-

imi kavistirip dintivarun eqdin Bork

fini geli

qimiz Emperor il gruplarin da altvamsinda

n yarartaniimis.

Dagket Kay)

Iikle & metal yapnuyoruz. Fakat bu eski

ictering (meyecek sanivim

'_ir_-.artizlik yapip Polarized ile rdportaj yaptim. Grubun ve benim en
imiz bar Karga olunca mekan da sorun olmad :))

Konserlerimizde yeni mizigimizi garebilirler,
satandzm olaylary hakkmda ne disiniivorsunuz?
Cevat: Eyhay! Ben bu sorunun sorulmas: taraf-
tarl degilim. Hatta bu sorunun rock’cllara sorul-
masindan pek hoslanmiyorum. Uzerinize yapisir
hir hal aldi bu konu,

Baris: Medya uzun saglimn Gizevine ylrtimeyi se-
ver, Milzikle bagdasmayan seyler bunlar.

Lzun stredir ortabiklarda gorinomivorsunuz

En son Rotting Christ alunda itz Yeni
Kkonserler vlacak mm?

Baris: Mustala Sayin menajerliagimizi yapiyor.
lgilenenler arayabilir (0 535 243 3193). Sl an
kesin olan konser Mayis'taki Eskisehir Universi-
tesi'nin festivall. (Biz konusurken menajerden
haber geliyor ve 24 Nisan'da Bronx/da bir lon-
ser olacad bildirlliyor. Fakat ben bu yaziyi o ta-
filiten ohce vereceaim. Eder Tugbek yine yazisin
geclictirise belki yazmaya fisatim olur)

Son olarak sovlemel istediklerinizn alayam, K
yoru ditkkan

Barg: Béyle bir is igine coculiken girmekten cok
mutluyum, 10 - 12 senedir mizik dinliyarum.
Herl
Cevdet: Calismaya devam ediyoruz. Yeni davul-

ase tavsiye ederim ) Mutluyum,

cumuzla iyi hissediyorum ben. Konserlerde dinle-

yicilerimizle bulusmak istiyoruz.

Cevat: Cok cabisiyoruz. Yeni kayitlarimiz basari-
| olacak,
Berk: G

lerimize.

Megadeth
RIMB [Deluxe Edition) & Rude Awakening

Evet sanimm duymayan kalmamstir, M

iizel olacak... Herkesi bek|iyoruz konser-

adeth

di. En sevdidim aruptu, 10 sene hek!

sonra konsering de gidebilmistil. Merkezi si

sikigmas isi Konan sl kolu ve eli yiiziinden

ik tedavi gb-

gitar galamayan Dave Mustaine fiz

recek ve gitar calamadig icin de grubu dagitti
Tekear gitar calabilmek igin elinden geleni yapa

cagin| soyleyen Mustaine umarim yeniden mizik

olarak t

15511855 'gmas

ktl. Nerdeyse 10 senedir albim elini-

deydi ve o kotd kayil yiizlinden kaserdi tevhe tak

mak igimden gelmiyordu. Simdi ise

ilirdim yenising dinleyince gok bedendim

sSarkiyvy

rgumbin sarkilar =i glbi e

ek dinlemeye vanasmayan Megadeth fanlar

inlers divorum,
h albiimil ise grubum i1k Kon-

ser albdmu olan Rude Awakening, DVD ve 2 cd



olarak gikar

KILLING 1S MY BUSINESS.. |

1 Rude Awakening 24,5 sarkidan olusuyor.

Tirkive konserindeki playlist'e oldukca yakin. Megadeth

konserlerini

bilirsiniz, Mustaine cok da iplemez. Zaten

“eillop aibi birgey dinlemel istivorsaniz gidin atbimi

cinteyin de

rell eskiden beri, Bu konser de stiper kayitli,

tertemiz deail. Batin albimlerden sarkilar mevoul, Tir-

kiye konseli

ndekl gibi Dread and the Fugitive Mind Tle

giviyorlar ve Holy Wars lle bitiyor. Kapanista da Silent

Seorh outro

olarak caliyor, Tum gazimla DVD'sinin gik-

miasin belkliyorum

Arcturus

the Sham Mirrors
Benim en seveligim adamlardan yine degisil bir albim

daha, Ulver

etistimmecli

‘i oldurn olass severdim zaten. Yenl tarzi da

bieni, Bu kadar vérimli adamiar illa ki degi-

sime ugruyortar zamanla. Neyse Arcturus Aspera Hiems

Symphonia
perar’dan 5

hammer ile

alblmileri g
sarkilarinin
albiimi The

da guzel, te

ile gtinil(mi gelmisti. Ulver'den Garm, Em-
Hel-

amoth ve artamin en caliskan davuleus
siiper bir alblim yaprslardl. Sonra ikingl
kti, Ona da “eh iste dedik, Hatta bir de eski
remixlerini gilardilar en son. Grubun bu son
Sham Mirvors cok farkl fakat bir o kadar

npolublr albim olmus. Kiayeler, volkaller

gitariar stiper bence bu albiimde. Amalen gok volaller

beni etliliyar, Albamclekl saikilar gepelde eski tarzin

daha efeklronik hali gibi gorintiyor. Kinetic; Star Cros-

sert, A Abs

vrchim gibi sarkilar gizel amma albiimdeld

stirpriz jse Radical Cul sarkismdalki volkalist: Thsahn!

Stiper bir b

ack metal parcas! olinusg. Albdmin son par

cast For to End Yet Again’delki klavyelér ok duygusal.

Inisli cikest

vanarll donerli super biralbim. Ben mipte-

tas) oldum direkman

Cemetery of Scream

Prelude to a Sentimental Journey

Polanyall olan grup hatta ve hatta Krakow'lu (ne var
lardesim by Krakow'da? Alkmar aibi bir yermi burast?)
Alblim oryantal bir parcayla aciyor. Gayet hos geliyor
insanin kuladgina fakal bildigimiz kemanl, kanyniu ara

besk jste. Ferdi Tayflr galsa dinlemeyiz burda giizel ge-

livor iste ;) Haila (tay lay) ve The Ray of Cry'in grislerine
hasta aldum. Direk agzina takilyor dinlerken. Sonraci-

gima albiim og baliimden olusuyor. Her holim bagimnda

da vaaz veritiyor ) Alblimi dinlerken bizim yerli grupla-
ra benzettim. Gergi bizden hu kadar ta saglam arup gik-
mad) hala. Neyse, vokaller hem diz hem brutal fakat bi-
raz giicsuz geldi bana. Gugli milzigin yaninda daba sag-
tam vokaller ariyor insan. “Aha yeni grup, merak ettim®

diyenlere tavsiye edilir.

Catharsis

Dea

|1k defa dinledigim Catharsis'e ilk bagta pek isinamasam
da klavyeler ve volaller savesinde zamanla sevdinm,
Maskaval) hu gomuniz kardeslerimiz parcalar (zerinde
olditkca baragnislar, Sarkilar pek aman aman olmasa
da sololar ve gecisler bosluklar: gole iyi doldurmus. Vo-
kaller de hic kiigimsenmeyecek derecede... Yedi parca-
dan olusan alhimde (ig parga enstrumantel. Ben bu tarz
gruplar tanitirken ne divecegimi bilemiyorum kardesin,
Dinlemiyorum ki boyle seyler ben i) Versene Enis karde-
sim'bana doonn, black :) Neyse, power etkileri atrtiniiyor
alblimde. Stratovarius geldi aklima benim mesela. Bu

tarza yakinsamz seversiniz divorum (hoktal

gorcan abl | gorcanabi @ sektorB.com
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neleroloyor

wiw Alice i Chains vokalisti Layne
Staley Seattle'daki dairesinde ol bulur
s Oliim nedeni bitinmeyen Staley'in
ciirtimekte ol cesetinin Kinlig hirto

K testler sonuennda hielivlenehilings,

Wi Gegen ay son konserini veren
Amorphis davaleusu Pelika Kasar yerine
Tales of Thousand Lakes'den tamdigy
i eski davalen Jan Rechborger gelmis
wim Megadethiin dagilmasimndan sonra
Al Pitrelli de Savatage e geri dontiiis,

i Danny Cavanogh fikeini degistirip
Anathema'dan ayrlmama karae alims

Mg b sarthe karedesi Jomie bas ¢ula-

]
caknus (Ulen amma mizmz giko bu
herif de)

i Deep Purple kuruou iivelerinden
Jom Lord grabu brrakims, Yerine Don
Adrey geliis.

wiw Vepom'dan Cronos daga tepeye
trmamrken kaza goginmis ve nerdeyse
byt kiryorns, Bivkag ay ortahk
lardla girinmeyecekinis

wi Lion Maiden i eski volalisti Paal
DiAnne otobivograli tacdimdaki il k-
I gikarmis

p e Stratovarius Elemaeiits Part 1 al
Diimlert igin studyoya girmils,

wir Ronserlerde beraber olduklar
Klivvect Yasmin Aimed, My Dying Bri-
de'dan aveilis. Yerine de Sarah Stane
ton gelmis. (Yine de ganlinm Martin de
lsaldy Denim :J)

wim Type O Negative'in veni albii
e Highway Star adhe Klasiklemis

Decp Parple pargast bidunuyorts,

sttpdan sonrs yaizn kadar stivceck tor

wimn Pl Bostaph'm Slave

an ayrilt

igin Lombardo nun groba katihimas s

Kemustvinus, (Al s elen artik ge

rive |'l|[1}_'|' R TR

re klamlar
Manowar Warricrs of the World (Uni
ted). Nick Menza Life After Deth. Sen-
tenced The Coltd White Ligla, DIO Kil
ling the Dragon, Darktranquillity Da-
wiage Done, Solulfly (11, Jerry Cantrell
Degradation. WASP Dving For The
Waorld gibi albiunler gelivor. Oniimite
deki avlardn, pacavia degil sirayk

1079 Radyo Dol ExIalde her Sali
2h00/ 0200 saatlerh arpsmda: Galert ve
g2 Radyo Eksen'de Pazartes] 2250 -
2400 arast Laneth programbar gayel le-
iz Afivet olsun cy
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ANTASY RUL[' PAYING

Cok uzak olmayan hir galaksiden misafirim geldi..

Simdi akhma geldi, galiba riiyamda bir
adam daha g&rmustiim, elinde uzun,
151k sagan bir sey tutuyordu. Bana do-
nup ‘gic” falan diye bir seyler séyledi sanki
ama gerisini hatirlayamiyorum, ¢iinki elini he-
vaya kaldinp zihnimdekilerin ¢cogunu siliverdi.
Ben sézlerini hatirlamaya calisaym, eger basa-
rirsam gelecek ay da onlar yorumlariz..

Gegen ay bu noktada kapatmigiz késemizi
Kaldigimiz yerden ayni sekilde agiyoruz diyece-
gim ama arada baz gelismeler eldu tabii. On-
celikie bu amcay) tekrar gérebileyim dive daha
cok uyumaya karar verdim, ama vize ddnemi,
saf) olsun uykuya vize mize vermedi. Vizeleri
atlatrrus, normal uyku diizenimi yakalamaya ¢a-
listigim gecelerden birinde tekrar rastlastik bu
2k sakalll amcayla. Riyaya bir ginsi var sorma-
yin, &zel efektler, sisler, orkestra muizigi, daha
ne ararsaniz! “Tamamdir!” dedim, “Bu kadar
fiyakall bir giris yaptigina gére sen kesin Lucas
Arts'dan geliyorsun, muhtemelen bir Jedi soval-
yesiyle tanismak tzereyim_ "

Adam icini ¢ekti : “Ah be evladim, galaksi-
de Jedi mi kaldi ki, imparatorluk neredeyse
hepsinin kokine kibrit suyu déktd. Ben firma-
nin reklam departmanindan geliyorum, Episode
Il ; Attack of the Clones’un gdsterime girmesi
yakindir, var git arkadaslanm haberdar et! Hay-
di ugurlar olsun!” Giderken bir de poster birak-
tr tanrtim amaciyla, buyrun pesteri sizlerle pay-
lasayim . Tamarn, klasik bir Yildiz Savaslar! pos-
teri, Trainspotting'den beri yakin markajda tut-
tugumuz Ewan McGregor, yine sik bir Obt
Wan Kenobi olmus. Natalie Portman deseniz
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saclar sampiyon, yalniz Anakin Skywalker ro-
tindeki Hayden Christensen'in suratini neden
ampul gibi parlatmislar, anlamak zor!

Film, 15 Mayis gibi A.B.D.'de gostenime gi-
recek, biz yine yaz senuna kadar disimizi sika-
ca@iz mecburen “Klonlarin Saldinsi” hakkinda
istemediginiz kadar bilgi igin www star-
wars.gen.tr'ye bakmanizi tavsive ederim. Yalniz
“istemediginiz kadar” derken mecazi anlamda
kullanmiyorum. Sitenin girisindeki uyanda da
goreceksiniz, filmin sonu da dahil, é§renmek
istemediginiz detaylarla karsilasabilirsiniz, dik-
katli olun! Ganul ister ki George Lucas bu kez
bilgisayar kullaniminin dozunu tutturmus olsun.
Filmin her yani “Gzel efektle yapildim” diye ba-

grinca ben de sinema koltugunda bogulur gi-
bi cluyarum Belki Yildiz Savaslan'nin gorsel
efektleri teknik olarak kusursuz, ama senaryo
icine yediriimedidi, sadece bilgisayar dring
sahneler ¢ekildigi strece oyunculuga tvey ev-
lat muamelesi yapiliyormus gibi geliyor Tita-
nic, Gladyatdr ve tabii YUzUklerin Efendisi gos-
terdi ki, en iyi bilgisayar efekti, varligini hig
belli etmeyen efekt oluyor

Trailer project, beklenen an!!!

Sizlere bu ay vermek istedigim, benim igin ol-
duk¢a Gnemli bir haber daha var : Birkag ay
dnce kendileriyle kisa bir réportajimizi yayinla-
digimiz, hani Dragonlance icin fragman filmi
cekmeyi kafalarna koymus bir “trailerproject”
ekibi vardi ("Bir zamanlar yoksul ama gururlu
bir geng vardi.” gibi oldu ama. ). Hicbir maddi

destek almaksizin, tamamen kendi ellerindeki
imkanlarla ise koyulmuslardi. Ordiikleri zirhlarin
halkalarindan, Raistlin'in gézleri icin yurtdisina
siparis ettikleri kontakt lenslere kadar her tirlti
harcamayi kendi cebinden yapan bu grup, ni-
hayet ¢alismalanini tamamladi Bir buguk yil gibi
-bana kalirsa- ¢ok kisa bir slre icinde, makyaj,
kostlim, dekor, efekt derken tim engelleri asip
projelerini bitirdiler, Hatta nisan ayinin ortasin-
da, Bilgi Universitesi‘'nde fragmanin galasi yapil-
di Davetli olmamiza ragmen ne yazik ki galaya
katilamadik ama ne yapip edip fragmani izleye-
cek ve trailer project’in dykUslyle ilgili cok da-
ha ayrintll bir yaz ile karsinizda olacagiz. Ama-
16r ruhla neler yapilabilecedini gésterdiginiz
icin hepinize cok tesekklr ederiz arkadaslar,
simdiden ellerinize saglik !

LLédiiLLer

Hazir “gecen ay. “ diye baslamisken, nisanin
ilk glnleriydi, dergi henliz benim elime ulasma-
misken lostlibrary.org genel yayin yonetmeni
Ali "Ningauble" Aksdz'den 2001 Lost Library
odiillerinin sonuglandigini 6grendim. Daha 6n-
ce de defalarca yazdik, dzellikle son iki Ug yil




icinde fantezi ve bilim-kurgu yazinnes kontral
stz bir iledeys vasivoruz. Yuzuklerin Efend
si'me Tlrkee clarak lllk yayimlandign dénemde
elestirmenter tarafindan costerilen llginin telk
de onda birl diger Hatte
Edgar Allan Poe ve H P Lovecraft gibi gotik

eserlare gosterimedi

korkunua diinyaca unlt yazarlznmin ceviriler bi
sterince yer bulzmadr-
helkl de

lz gazete ve dergilerde

lar Belki okur kitlesr azipsandigr,
FRPnin son donernde sahip oldugu
. Hal bovle olunza da kendisine

"kotl soh-

reti” yuzunden
suniulan kitak: elestirmek yine ckura dusti. Ka
Sul, eser hakkipda sen saz ckuyucunup clmall,
ama bu sdzan “Abil, adam sahane yaziyor, su
per hi roman olmus! dan ¢teye de gitmes! ge
cekiver. Romanlana lekniklarining, kurgularinin

edebivatn icinde olan kisiler tarafindan elestirl-

mesini, “sap ile samanin aynimasi“n saglamak,
fantastk kenulu ber ramanin <aiilesitie bakil

maksizin wkelilmesini engellemek lcin énce bu

tihriin Olkemizde kendisini kabul ettirmesi gere-

kiyor. Bu amacla dizenlensn Lost Library ve

benzeri ddiller hem yazar ve vavinevler igin bir
gen bildnm saGliver, hem de ulkemizdeki oku
yucu/fizleyich profilinin daha iyi belirlenmesing
yardimel oluyar. Qduller vayginlasiikea edebivat

goritelerinin fantezi yazinina olan ilgisinin de

arlacadina, daha saglikl degerlendirmeler ya-
pablecegimize inaniyorum

iTh Con. Heyooo!!

Bu yaziyl yazdigim siwada belki cok geg clacak
amz dergyi bayiye ulagir ulasmaz alanlar icia
MU Copwentlon 45 Mayis
"Canventicn da ne-

sansiml deneyeyim
tanhlerinde dizenleniver.
fir 2" diyenler igin hermen yanithyorum - Con-
vention, pek gok rol yapma oyununu, hatla

masalistl ve kart oyunlanini da kagsayan genig
ikl rol yapma

bir oyun sealigicir Agirlk gen

oyunlanna verldigi ian pek Tazle oynama firsati
klasik Dungeons&Dragens disinda

icio iyi bir firsat olacaktir,

bulunmayan
ki eyunlen deneme
Ozellikle daha fazlz insan glicd ve emek gerek-
tirdigl icin her yerde dlzenlenemeyen live-acti
on role playing (LARP) tiru ayunlar copventi-
on'lenn gézbebegidirler (Cyunculann cogunluk-
la kestiimle katildiklar, birbirleriyle elidlesim
iginde serbesice kajaklerlerini camandirdiklan
dafaclama tivatro cyunlsri. Daha detayl bilgi
icin bakiniz Level Aralik 2007 sayist, FRP kose-
sl Zger live-action deneyiminiz yeksa mubhak-
nee hic rol yap
ma oyunu cynamanmig bile alsaniz bir LARP ile
baslamaniz cok vararll olacaktis, Bak hatirladim
simdi, 86 ya dz 97 yilivdl, dilzenlenen ilk [TU
Cor'da biz de ilk dogru durust masausty oyu-

kak katlmahsiniz, hatla daha O

nurriuzu oynarmistik, Zamsn cabuk gecivor, ha
Gokhan
viyorlar” deidil, )

? (Berker yanimda olsa "Cocuklar k-

Hepinize iyl oyunlas ! #
Batu & Gdkhan | batuherq:level.com.tr
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homur

Bu ay kafama takilanlar hakkinda homurdanacagim...

H erseyden once su MMORPG, yani inter-
net Uzerinden oynanan devasa rol kes-
me oyunlarl (zerine biraz homurdanmak istiyo-
rum. Yanlis anlamayin, oturup bir Everquest ya
da benzeri bir oyunu oynamis degilim, sadece
arada bir dergide bdyle oyunlara takilanlarin te-
pesine dikilip ne yaptiklarina bakar, oyun bas-
ninda MMORPG oyuniarla ile ilgili yazilanlari
okurum. Yani aslinda ahkam kesmeye pek faz-
la yetkim yck, ama bu ne zaman bir engel tes-
kil etmis ki?

gl denen sey tam da bu clsa gerek.
Bazilan ise gercekten kafay kinp bu oyun-
larda ipe sapa gelmez islerle ugrasiyorlar. Me-
sela ekmek pigirmek ya da demircilik yapmak
gibi. Ekmek pigirmek? Sanal bir dinyada ek-
mek pisirmekle dviinen adamlarin ¢ogu aglik-
tan geberse mutfada girmez Ama sanal bir
diinyada, sanal ekmekleri pisirmek igin deli gibi
zaman ve para harcarlar. Bilgisayarda oyun oy-
namak asla yasamana imkan olmayan macera-
lar yasamak dedil miydi hani? Ne ki bu simdi?

«Neden bu oyunlara “RPG” deniyor? Gercekten de
“ tam anlamiyla” farkh bir karakiere biininmek
ne kadar miimkiin?»

Canimi sikan ilk ofay su, neden bu oyunlara
“RPG" deniyor? Gergekten de “tam anlamiyla”
farkl bir karaktere birinmek, rol yapmak bu
oyunlarda ne kadar mimkiin? Ve oynayanlar-
dan kagi kendini kaptiracak kadar rol kesiyor?
Cogu zaman bu oyunlar Diablo’nun binlerce ki-
siyle oynanan versiyonlarina déniismekten pek
kurtulamiyorlar bence. Kasabadan ¢k, experi-
ence ve item toplamak igin dovis, dévls, do-
vUs. Sonra biraz digli bir yaratiga denk gel, &,
resurrect edecek birini ara. Cok hos. Kisir don-

Ve tabii bir de o yaratiklar var. Online olsun
olmasin, gogu RPG dligman yaratiklar agisindan
acinacak durumda. Koca bir bilylici ¢rradr tec-
riibe kazanmak i¢in ¢ayirda tavsan avlarken
tavsanlar tarafindan oldirilebiliyor! Aranizda
hig level 50 olduktan sonra “intikam* almak
icin geri donlp o tavsanlan cayirlikla beraber
kizartan oldu mu? Ne macera ama, herhalde
argodaki “Tavsanlar kovalasin senil” lafini bu
duruma cani ek stkifmis olan bir blylict giragi
uydurdu. Neyse ki Blizzard programalan bir si-

M. Berker Gilngor worker; tevet.som.tr

aie sary sarsble miyle? Uiyscefimi damizim ben, daha
ne-sonusu?. Hayrat bigil...

re énce durumun komedisine uyandilar da,
azellikle World of Warcraft icin adam gibi, bak-
tin mi soyle bir tirsacagin yaratiklar hazirliyor-
lar, digerleri de pek geride degiller. Ama halen
oyunlarina efli santim boyunda, ejderha kuvve-
tinde yaratikiar koyan yapimailar var, yok degil
Ama tavsanlar ve fareler? Poh, gekicler ve ma-
salar adina!

Tabii bir de bu oyunlara kapilip sanal cayir-
larda sanal tavsanlar avlamakla ugrasicken geri
kalan herseylerini yitiren adamlar var. Tarki-
ye'de conline oyunlann clmamasindan yakinip
duruyarsunuz, bence buna slkretmelisiniz. Ya-
banci (lkeferde bu meret oyunlara kapilan ve
isini, evini, esini, arabasini, yani uzun lafin kisa-
st yapmak igin bir dmir harcadii herseyi alti
ayda kaybeden insanlann sayisi her giin biraz
daha artiyor. Turkiye’de haldir haldir World of
Warcraft ya da Star Wars: Galaxies oynanabil-
se, hanginizin hayatindan geriye bir ekmege
stirecek kadar birgey kalirdi? Ben kendi adima
badyle hir alasiliktan ¢ok twsiyorum. Clink{ her
insan gibi “farkll” bir alemin ¢ekiciligine kapil-
mak, gercek diinyadan kopup gitmek tehlike-
siyle karsi karsiyayim. O ylizden mimkin oldu-
gunca uzak durmaya gayret ediyorum_ Zaten
Single Player oyunlar hayatimin icine yeterince
ediyor, bir de Multi ile bogusmaya baslarsam
¢ira gibi yanarim herhalde!

Ama bazilan olayl asmis durumda, oynadik-
lan online oyunlardan disar gikmak istemeyen-
ler neler yapmiyoriar ki? Asheron’s Call’da mo-
da gosterisi diizenleyenleri mi istersiniz, UO'da
dikkan acanlar i, yoksa Everquest'te evle-
nenleri mi? Beyler, oyunlara kapilmak, gergek
ddnyanin sagmaljiklanna bir an i¢in sirtini dén-
mek iyidir ve her}(esin hakkidir. Ama unutma-
yin ki yasamak iqin sanal degil gercek ekmege
ihtiyaciniz var V(‘? eder gercek dinyanin sikinti-
lanyla bogusmak, mesela kalkip karmniniz) do-
yurmak sizi asan seyler haline gelmisse, gergek-
ten de ¢ok ciddi sorunlaniniz var demektir. Ve
bu sorunlardan kiurtulmanin tek yolu vardir, o
da ¢6zim Gretm»:ektir Kuru kuruya sikayet ede-
rek hicbir yere vanlamadigini unutmayn.
Sonugta lafla peynir gemisi yiriimdyor. ®




kimi

Oyunlara ve oyunlari yapanlara alternatif bakis

K opya oyunlann ne kadar kot seyler ol
dugunu her firsatta yazdigimiz: biliyor-
sunuz Ve her yazinin akabinde sizden gelen yuz-
lerce (ylzlerce?- editor) tepki mailine cevap yaz-

mamiz gerekiyor. Bu mailleri yazanlarin biytk
kismi gayet mantikh bir sekilde neden kapya
oyun kullanmaya devam edeceklerini, daha dog-
rusu etmek zorunda olduklarim belirtip hog bir
tartisma ortami yaratirken, bir kisim okuyucunun
"Buras! Tlrkiye, yook 0Cyleea!” tarzinda yazilmig
mailleri tarafimizdan itinayla Silinmis Ogeler ku-
tusuna taginyor

Kopya oyun kullanan arkadaslanmiz ortak,
ve de nispeten hakh bir noktay savunuyor: “Ori-
jinal oyuniar ok pahal!”. Dogru, ekenomik du-
rumu icler aasi clan dlkemiz bir yana, ingiltere,
Amerika gibi oyun Greten dlkelerde bile oyun fi-

Gergekien bir oyun kaga maloluyor? Din
aksamn oturup Ulkemizde yapilacak bir oyun
projesinin bitgesini hesapladim. Cekirdek bir
oyun grubu ile (bir tasanima, iki grafiker, iki
programe ve bir animatdr) hazirlanacak Kur-
tulug Savasi (zerine bir real time strateji ola-
rak planladim oyunumu. Teplam 2 sene stre-
cek bir calisma sonunda, bir eve kapanip ha-
2irlanacak bu oyun ¢ok kaba bir hesapla (ma-
aslar, pazarlama ve diger ihtiyaclan da katin-
ca) 60 milyar liraya tamamlanabiliyor.

Béyle bir oyunun Turkiye'de nasil sansas-
yon yaratacagini da distniirseniz, en az 10.00C
sataca@ini diistinelim (FIFA 2001 bile orijinal ola-
rak bu rakami yakalamisti ilkernizde). Fiyat ola-
rak da 15 milyon gibi gercekgi ve Gdenehilir bir
fiyat koyalim. Tamamen Turkce olan, bizim tari-

«Oyuncular aptal degildir. Eger bir oyuncu, bir oyunun
40$ ettigine inansa, kanunlara karsi gelip de
korsan kopya satin almaziar »

yatlar ayuncular yliksek bulunuyor. Bu tlkeler-
deki korsan piyasast bizdekinden ¢ok daha yeral-
tinda tabil. Satmay! birakin, kopya oyun kullar-
manin bile ¢ok agir cezalan var. Yine de, bu
"zengin” kategorisindeki ulkelerde korsan oyun
hazirlayan ve bunlari satin alanlarn ortak savi,
bizdekiyle hemen hemen ayni: “Oyuncular aptal
degildir. Eger bir oyuncu, bir oyunun 40 dolar
ettigine inansa, kanunlara karg: gelip de karsan
kopya satin almazlar ”

himizi konu alan ve hasbel kader dinya stan-
dartlarina gére ortalamanin az da Uzerinde olan
boyle bir oyun, sadece bizim dlkemizdeki getirisi
150 milyar eksi 60 milyar esittir 90 milyar ola-
caktir. Yani yatinilan paranin 1.5 kati, ki bu son
derece kaba bir hesabin sonucu.

Peki bunu diinya capina yayinca nasi bir re-
sim cikiyor artaya? Orjjinal oyunlann fiyati 25 ile
50 dolar arasinda degisiyor. Bir oyun toplam
500 000'den asadi satarsa, bagaril sayllmiyor.

Sinan AKKOI s iwve.com.1r

Mot |styorum ki kansn hilkminds kerermame ile
giiniar 48 spate-giknrtisin

Nasi? Bir yandan yaz gefdi divoruz, bir yandan
prardesilers doiagynrur Acilon erik yemek jative:
furm bign! {turfands olmayacakl|

Hangiel? Thi Thing ve Call of Cthudhy

Tabii biyiik capl oyunlara yapian harcamalar,
bizim oyun projesiyle karsilagtirlamayacak kadar
fazladir Ama diinya capinda reklam edilen bu
oyunlann satslan da Gyle olacaktir. Size minicik
bir érnek, Metal Gear Sclid 2 piyasaya ¢ktigi
giin sadece Amenka ve Japonya'da 900.000
satt)! Bir glinde! Bu yil sonuna kadar toplam 4
milyon MGS2'nin satifacagini soyleniyor. Nasll,
bizim 90 milyar kar birakan oyun projesi minik
bir oyuncak gibi kaldi degil mi yaninda? Vann
bu adamlann elde ettigi kan siz dislnln
Yapima grup, dadruic firmayla olan anlagma-
sina bagl olarak oyun Gzerinden ytzde alir
Ama oyunlarin satisindan elde edilen paranin
cok az bir kismi oyunu yapanlara kadar ulastyor.
Yine kabaca, 40 dolara satilan bir orjinal oyu-
nun sadece 5 dolar yapimaya kadar gidiyor (ta-
bii 5'1 900 000'le carpinca akliniz sasabilir...).
Peki geri kalan 35 dolar? Bu para havaya mi
uguyor? Yoksa biri bizi somirlyor mu? Aral it
halat gibi dagiua firmalar, EA, Infogrames gibi
dagiticlarla yaptigr 6zel anlasmalar sayesinde
oyuniar yurtdisindaki fiyatlarin 10-15 dolar daha
ucuza Ulkemize getirebiliyor Bu da demek olu-
yar ki, EA, Infogrames gibi oyun firmasi devleri-
nin bir oyun tizerinden en az %50 kari var!
Yanlis anlamayin, fikrimizden donmis degi-
liz. Oyunlann pahali olmas) asla bize onlan cal-
ma hakkini vermez Ama ortada ters giden bir
seyler oldugu da kesin Ulkemizde orijinaller nis-
peten daha ucuz olsa da, bu yapimcilann essek
ylkilyle kar ettigi gercegini degistirmiyor, Bir
Medal of Honar, bir Dungeon Siege, bir Jedi
Outcast gibi oyunlar verdiginiz parayl sonuna ka-
dar hakediyorlar Ben sahsen hepsini orijinal ola-
rak almayi diistindyorum (tabil ithalat firmatar-
miz sdyle bir silkinip kendilerine gelirler ve oyun-
lari getirme liitfunda bulunurarsa). Ama verdigi-
niz paray! haketmeyen oyunlar da var. Efendim?
“Peki cliriik yumurtay tazesinden nasil mi ayikla-
yacaksiniz?. Pardon ama, biz haybeye mi klav-
ye tikirdatiyoruz burada? ®
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Oyunlarin geri planda kalan sonuglar!

Y asimiz geckin dedil Ama durup da 10

sene geriye baktigimda hatirlayacak cok
seyim var. Sakall biyigi yeni ¢kmaya baslams, li-
seyi bitirme telasinda bir geng Ne yapar, neyle

udragir cok mihim degil Siire diskindiir bir de
metal muzige. Glinlmuzun lamer hard-rock’i ve-
DIO,
Kingdom Come, Black Sabbath, Judas. Elbette o

ya civik gothic't falan degil. Gercek metal

zamanlar metal muzidin geng insanlarin psikolo-
jisine etkileri cok tartisiliyordu. Cevremin ve aile-
min beklentisi bu muzigi dinleyerek sonunda psi-
kopat olacagim yonlndeydi. Babamin “Bu salak

V4

seyleri dinliye dinliye kafayi yiceksint!” sozleri ha-
la aklimdan cikmiyor Ama gorildigu lzere psi-
kopat olmadim, birakin birilerini dldirmeyi he-
nuz émramde kimseye yurmruk bile atmig degi-
lim. Sliper huzurlu bir ortamda yasadigimdan
degil Istanbul gibi bir deli sehirde glinde kac ki-
siyi pataklamak arzusu duydug@umu Allah bilir.
Sadece buna hi¢ kalkismis de@ilim

Zaten psikopat olmamin beklendigi zaman-

rakterlerini ve psikolgjilerini yaratan éncelik-
le etkilesim icinde bulunduklan insanlar ve
ortamdir
Oyuniann Zaran?
Ama igneyi baskalarina batinrken cuvaldizi
yemekten korkmamak lazim. Gliniimizde
oyuritardaki valset sevivesinin cidd) bir so-
run haline geldigl bir gergek. Basinm ve
agn karumadc-allevi gevteienin tim yayana-
rakar [ginde, vahser dolu oyunlann yarathg
gercek ve bence dana ciddl birsorun goz-
den kagiyor. Bu tip oyunlar dzellikle geng
oyuncularin siddet eylemlerine ve vahsete
karsi olan duyarliliklarin &ldiirtyor. Soldier
of Fortune'da bacaklari, kafalar koparan,
Grand Theft Auto'da deliler gibi araba siirlip
yayalarin tzerinden gecen bir ¢ocudun blyldi-
giinde bu olaylann gercekierine ne tepki vere-
cegini merak ediyorum,

Mesela kanl askeri simulasyonlarla gegen yil-
larin ardindan bir oyuncunun bugiin Filistin'de

«Bu yiizden her oyunun icerdigi siddet ve vahset seviyesine
gore degerlendirilmesi ve belli yas gruplanna uygunlugunun
dederlendiriimesinden yanayim»

larda da gayet milayim bir gengtim Geceleri sa-
baha kadar balkonda cturur, ay 1gdinda siirler
falan yazardim. Bdyle bir insani uzun yillar bo-
yunca metal mizige tabii tuttunuz diye delirip
ortalida saldirmasini nasil beklersiniz? insanlanin
anlamadigi bu zaten. Romantik ve naif biri de
bu muzikten zevk alabilir ve bu onu degistirmez.
Ayni sey oyunlar icinde gegerli degil mi? Bi-
zim oynadigimiz oyunlar yazlinden psikopat ola-
cadimizi veya dinyadan kopup intihara meyill
sorunlu kisiler olacagimiz: distinmek aymazhk-
ten, at gozluklilikten baska nedir. Insanlann ka-

yasananlan televizyonda géridiginde tepki ver-
mesi, bunun korkung bir sey cldugunu disin-
mesi beklenebilir mi? Orada gérdigi sahnelerin
cok daha korkunglarini monitdriinde yizlerce
kez gérmiistir. Veya araba kullanirken gaza asi-
n basmaktan ¢ok daha az korkmasi dofjal olmaz
mi? Buglne kadar ylizlerce korkung araba kaza-
si gormustir monitorde. Ve hig de cant yanma-
mustir. Alti Gistil load edip bastan almistir

Cyun ve Sinema kiltdrdniin cok daha uzun
stredir yerlesmis oldugu Amerikada insanlarin
olaylara ok daha tepkisiz oldugu bir gercektir
en azindan, Vahsete, siddete, kotilige kars du-
yarllik cok énemli. Clnkd siradan insanlar bun-
dan korkmaz, tepki vermez, bunun dizelmesi
icin en ufak bir sey dahi yapmazsa dinya bir ka-
raniiklar gezegenine donisiir.

KlgUk yastan itibaren bu tip oyunlarla biiyi-
yen birinin, k&tl bir trafik kazasinin yarmndan
gecerken "oyunlarda daha kétilerini gérmis-
tm” diye icinden gegirmesi ve sadece geqip git-
mesi, bunun zihninde en ufak bir yer etmemesi
ihtimali beni korkutuyor Veya bugtin israifli bir
cocudun televizyonda olanlan izlerken bunun biy

g “Tughek Oiek tughok 7 fevol.com.ir

En gokt morak wififiin i oymaiunk tstodifin 3 oymm beagisi? ()ikali
yil oldu Hato tyfiemak kismet oimadi Ayrica Condition
Zero'yu merak ediyorum Bir de NeverWinter Nighs.
Dungeon Siege'ran aldijimiz gazla multiplayer FAP ola-
yina haya hlagiss saninm,

Pail g morak wimedifls crimmase fa ohr dodifla 3 eym? Duke
Nukam Forever, nrtik ¢iksa da bir gikmasa da, o hale
geldi Age of Mythology, bugiine dek hangi 3D strateji-
dan hayir giirdik k? Bir de Team Fortress 2, basta afjzi-
mizin suyu akiyrird ama bu kadar gecikince hig bir 2sp-
risi kalmadi. Zaten oyunun vaad ettifi her ey vapildi

oyun olmadidinin ve insanlann gergekten ac
cektiginin farkinda olamamast. Clinkd bunlarin

bir daha olmamast onun, sadece onun elinde

Her Yasa Uygun Oyun?
Bu ylizden her oyunun icerdigi siddet ve vahset
seviyesine gore degerlendirilmesi ve belli yas
gruplarina uygunlugunun dederlendirilmesinden
yanayim. Ama buglin yapildidi gibi sadece ne
kadar kan giktidina bakilarak degil. Geng bir in-
sanin psikolojisini, gercek olaylara karsi duyarlil-
gini ne kadar etkileyeceginj distinerek, asil bunu
dederlendirilerek yapilmasindan yanayim

Oyun yapimcilan da oyunlan yaparken bir
parga olsun durup bunu disinmek, bazi seyleri
edlencenin veya oyun satis rakamlannin éniin
koymalilar bence. Medal of Honor'da bastan so-
na ylzlerce kisi 8ldirdiik. Ama oyun diger yan-
dan savagin korkunclugunu, gerifimini de fazla-
siyla hissettiriyordu. Ama Carmageddon? “Tam
gaz bir inede carpmak inaniimaz zevklidir, Ustelik
Dele basinca araba otomatik tamir olur. Fazla
mi vahset oldu? Kanlan yesil yapahm hatta iyisi

T

mi hig kan gkmasin®, “Ha kanlar yesil mi olmus
E 0 zaman herkes oynasin canim bu oyunu”.
Artik birileri bu konuda daha ciddi calismalar
yapmali Ve elbette iilkemizde de korsan satigla-
ra bir dur deyip, her oyunu her yastan insanin
satin almasina izin verilmemeli. Duyarsiz, tepki-
siz, gergekle oyun arasindaki ugurumdan bi ha-
ber kusaklar yetistirememek igin buna mecbu-
ruz. Ama dider yandan da gengligin sorunlarina
kilif uydurmak, giinah kegisi bulmak igin oyunla-
ra saldirmaktan vaz gegsinler. Bu lilkede 9 yagin-
da bir cocuk kendini asabiliyorsa oyunlardan cok
daha ciddi sorunlar var demektir. ®




adabiz

Evrene aglan kafanizdan gegmesi muhtemel

birka¢ “sey”

Galaksimizin haritasi bile ¢izilmemis ucra
bir kosesinde, pek fazla bilinmeyen Bati
sarmali kelunda gazden rak, kiglk, sar bir
gunes vardir. Bu glinesin yorungesinde, azag
yukan 92 milyon mil uzaklikta, pek goze bat-
mayan yesil-mavi bir gezegen vardir. Bu geze-
gende yasayan maymundan tiremis yasam bi-
cimleri o kadar ilkeldir ki, dijital saatlerin cok
parlak bir bulus oldugunu dusiindrler hala. Bu
gezegenin sdyle bir derd) vardir ya da daha
dogrusu vard)- Uzeninde yasayanlarin biylk bir
bolimi yagamlarinin baytk bir bdliminde
mutsuzdurlar, Bu soruna birgok ¢ozum Gnerildi,
fakat ¢idzumlerin cogu kliglk yesil kagit parga-

rak saptayamamasindan kaynaklaniyor.
“Ben kendimi biliim” ifadesinin ¢ok ote-
sinde stirlip giden bir karmasa olmali

bu. Bilirmis gibi tani koymanin anlarm
yok, olsa olsa tahmin ylrGtebiliniz, .
Ben... kendi beynimde sikisip kalan.
butlin evreni kapsayan  ben. Attigi her
adirin hesabini beynine veren ama di-
ger Insanlars katlederken gdziinl kirp-
mayan

HBESHEALARY
Gecen aksam televizyonda, yillardir do-
niip duran “savas vtr'len”nin dstne sinmis ka-

« Ben... kendi beynimde sikagip kalan... biitiin evreni
kapsayan... ben. Athgi her adimin hesabini beynine veren ama
diger insanlam katlederken géziinii kipmayan. »

larinin hareketlerine iliskindr Bu da gok sag-
maydi ¢link eninde sonunda mutsuz olan ki-
Uk kagit parcalan degild "

Douglas Adams'in Otostopgunun Galaksi

Rehberi serisi bu paragrafla agiiyor. Tum galak-

si iginde, kiick sar bir glinesin gevresinde do-

larip duran daha kucik ve dnemsiz bir gezege-

nin Ustiinde, daha da kuguk bir Ulkesinde, o Ul
kenin bir sehrinde, @ sehrin bir semtinde, soka-
ginda, o sokaktaki bir evde, odalardan birinde,
bir sandalyeye tineyerek .. Bu yolu izleyerek
bakildiginda ne kadar kigiguz

Bir de tersi var bunun, Hani “O mu? Insandir
o Insan gibi insandir” tirunden yorumlarin
icinde gizli duran narsizmin kaynagi alan bir
sey var bizde Cunkd en nihayetinde galakst-
den, samanyolundan, gunes sisteminden, Tdr-
kiye'den, Istanbul’dan, Beyoglu'ndan bagimsiz

olarak, her seyin en can alici kismi, iki yarim k-

reden ve dért kiicilk lobdan ibaret, yaklasik 1

kilo 500 gram’lik bir beynin icinde olup bitiyor
Néronlardan baslayarak genisleyen, ¢ogalan ve
omurilikle dinyaya acilan bu deryanin sonsuz-

lugu da tipki kainatin sonsuzlugu kadar Urkitu-

cu Buradan bakildiginda her bir insan, tek ba-
sina ne kadar buyik

Kendine, diger canlilara, dunyaya ve her se-

ye karsi bu kadar tutarsiz olmasinin sebebi bi-
raz da insanin evrendeki kendi yerini tam ola-

ba gergegin, pul pul dékulip igimize yapigmasi-

na neden clan bir géruntii vardi. Istanbul’da
Mithat Bereket, Ramallah’ta iki Filistinli cocuk,
Kudus'te ki fsrailll cocuk, sirayla konustular.
Birbiriyle hicbir alip veremedigi olmayan bu
dért cocugun soylediklerini
bir yana koyduk, ama bakis-
larini.,. Vaktinden ¢ok dnce
agrendikler her ne ise, onu
sadece izlemek mimkin ol-
madi. Baskalarinin acilarin
dan ders gkarmak falan de-
Gildi artik bu. “Baskalar”
clamayacak kadar yakindar
bakiyorlardi

Glindelik hayatla dunya-
da olanlar arasinda, ugsuz
bucaksiz bir edilgenlik ba-
gindan baska bir sey gelisti-
rememenin rahatsizigr her
zaman bu kadar su yuzin-
de dedil Bir yandan gazete
okurken, bir yandan da or-
negin akbllinizdeki bilet ye-
rine gecen o “biip”lerden
kac tane kaldigini pekala
dustnebilirsiniz. Bu ornekte,
hayatin uyanci etkilerine
karsi kazandiginiz bagisikhic
ne kadar glgliyse, gazete

Serpil Ulutiirk sorpi:

Bu sorulardan siksimadi mi artk? Demeyin valla_. Cok
siluldim, cok silaldim

Serin akibiimde kag bip kaldi? Ben hic edinemedim ki
akbil Kullanmay bile bilmiyorum desem dalga
gegmezsiniz di mi?

No zamam kalkacak bw sorular? Sinan soz verd.
Hazirandan sonra bitiyor bu sorular. Bitsiiin.

deki haberin siddet dozunu da o denli yiksek
tutabiliriz. Sonu olmayan, milyarlarca hicreye
ev sahipligi yapan ve renge, kokuya, gecelim
bunlari, parmadginiza batan bir ignenin acisina
duyarliik gelistirmenizi saglayan beyniniz, ne-
dendir bilinmez, sizi bundan korur . Belki de
kendini cok iyi tanidi ama size anlatmaya te-
nezzl etmedigi icin. Belki de ona yeterince ilgi
gbstermediginiz icin. . Beyninizi kendinize kus-
tirmeyin. @

“Geglp glden un, zamanlar) wuu, biryerlepde bulsam!™
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Merhaba, bu ay mektuplara Madd degil, ben
Berker cevap veriyorum, Buyrun bakalim ..

BEN NEYMISIM?

Hitap ettignm sahis M.BERKER GUNGOR'dlr, di-
Gerterinin de sorumluluk anlayisfasin tekrar sorgu-
lamalarr gerekiigini dustnilyarum

Bu llkenin halks belki yazinda da buyurdugun
Uzere OKUZ gibi ckrandakilen seyrediyor ama ba
zilar da senin gibi ADILERIN ayririni gayet iyi ya-
parak artik seyretmiyor veya artik dergilerini cku-
muyor / akumayacak

Yalew Ertanc

M&M MAGDURU SAHIS

Merhaba,

Ne umduk ne bulduk! Might and Magic serisini
altidan beri takip ediyorum. Ama son versiyonu
tam bir husran oldu. Oyuna ne yapmislar ya! Ne
kadar basit bir hale gelmis ve tum o eski havasini
kaybetmis. Sinan ya da Berker abi size buradan
sesleniyorum N'olur dergide séyle 60% falan ve-
rin de bari benden sonra alacak hastalar paralar-
ni bosa vermesin!

Ya su mizik kismina biraz daha el atin be baba-
lar ya. Bir alblimle olmuyo bak, Hele o No Do-
ublun taniminda in My Head falan vardi? Kim
dinliyor In My Head"1? Soyle ginin iyice derinlere

Might and Magic serisini altidan beri takip ediyorum. Ama
son versiyonu tam bir hiisran oldu. Oyuna ne yapmuslar ya!

Evet, boyuna samimi oimadigmizdan sikayet
edenler, buyrun buradan yakin. Biraz samimiyet
gdsterince, politikacilar gibi “canim, cicim® mu-
habbeti gekmeyince aldigirmz tepki iste bu clu-
yor. Artik bizi okumayacagini sdylemis ama, yine
de kendisine sormak isterim, neden “ADI" oluyo-
rum? Duslincelerimi agik¢a sdyledigim igin mi?
Ben bu ulkenin halkina en sadik vatandaslarindan
biri oldum her zaman Uyusturucu ya da vergi ka-
grmadmm, gete kurup sizi soymadim, bankatarini-
zin igini bosaltmadim. Kanunu ve dizen herseyin
ustinde tuttum, dogrulugundan siphe duydu-
gum anlarda bile, clinkd her zaman hatalann di-
zeltilebilecegine, bir halkin daha iyiye gidebilece-
dine inandim. Buna kargilik tum yaptigim halkim
hakkindaki gorlislerimi agikga bildirmek oldu, Ve
aldigim cevaba bakin, bir “ADI” oldugumu 6gren-
dim. Ama ben bu ulkede dolandine ve soyguncu-
larin memleketlerine déndiklerinde alkislarla, kur-
banlarla karsilandigini da gormus bir adamim. Bu
ne o hirsizlari, ne de onlarin yardakgilarim “ADI”
yapmadi. Ama halkin icinden bazllarinin “6klzli-
gind” mertce ylzlerine karsi séylemem beni
"ADI” yapti, 6yle mi? Dogdrusu ya, bazen Ata-
turk’in bu halki kurtarmak igin bu kadar ¢aba
gdstermis olmasinin sonucu bu mudur diye soru-
yorum kendime. Ama hayir, disanda kafasi cali-
san sayisiz vatandas var, ne dedigimi ¢ok iyi anla-
yan Dusiindgiind, bazen kinc bile olsa, mertge
soyledigi icin insanlar kara listeye almayan. Ata-
tirk bunu bildigi igin dlkesine inancant yitirmedi.
Ve ben ne olursa olsun dogru bildigimi séylemeye
devam edecegim. Bu beni “ADI, SEREFSIZ, NA-
MUSSUZ" ve daha pek qok baska sey yapsa da
Gunki hersey bittiginde, giin gelip kimse adimy
anmadiginda, Tanr yiregimden gegenleri biliyor
clacak, Bu da bana yeter

Muizikte daha ¢ok albim istiyoruz!

Bir de Tugbek'e lafim var, ben yaklagik 3-4 yildir
Chip aliyorum ve arsiv yapiyorum Teknik Servis
kismi ya tam kapsamh yapilsin, ya da hic yapilma-
sin. Clnkd Chip'in yaninda komik kaliyor Ama
Tugbek’e de hak veriyorum, ¢iinku sonucta orada
tek. Arna su donamm testlerindeki "Hit” simgesi
biraz sallama oluyor, bence kalkmali. Ya da bir
donarim hakkinda fikir bildirnrken, onu hangi kri-
terlere gore tesl ettiginizi de yazin, clinkli oradaki
tim donanimlarda “Level HIL” simgass var

Tuna PEHLIVANOGEL
Merhaba Tuna,
Might and Magic serisinin en sevdigim yani her
zaman igin Oncelikle mUzikler olmustur, ama hak-
hsin 3DO baydi artk. Belki bilmek istersin, bu
oyunlar ¢iktiktan sonra 3DQ pek ¢ok calisanini is-
ten gikard: ve artik serinin devaminin olacagindan
stipheliyiz
Koselerle ilgili yorumuna gefince. CHIP ile kardes
dergi olebilinz, ancak bunun disinda konu ve ha-
zirlanig olarak tarmamen kendimize has bir gizgi-
miz var. Ozellikle Tugbek donanim konusunda
gok iyidir, o "hit" simgelerinin ¢ogu irinde olma-
s ise adamin yer darli§indan dolay coguniukla
bulabildigi en iyi driinleri test etmesinden kaynak-
laniyor,

KASAP HAVASI

Sevaili Level calisanlan;

Derginizi ilk saylarindan beri begeniyle takip ediyo-
rum  Yakaladiginiz cizgi ile oyun dinyasinin hak!
olarak bir numarasi oldunuz. Sorulanmin sogu
XBOX Uzerine olacaktir

1 sorum: Xbox Tirkiye'ye ne zaman gkacak?

2} Xbox'in klavye, mouse gibi yan trinleri ve bun-

lar destekleyen oyunlan ¢kacak mi?

3) Xbox Tarkive'ye geldiginde Online oyun zevki-
ne ne kadar surede kavusabilecegiz?

4) Xbox oyunlan disarida oldugu gibi 50 dolara
burada satiir mi?

5) MGS2 Xbox'a ¢tkar mi?

Bu arada E-oyun 2002'yi dort gizle beklemeye
bastacdim bile

Tam Level ailesine sevgiler

Muozkasap
Merhaba Kasap,
Hayli fazla insani ilgilendirdigini dusindigim
onemli sorular sormugsun
1) X-BOX Ulkemize Kasim ayinda gelecek, en
azindan planlanan bu. En kot ihtimalle yitbagin-
da piyasada olur yani, ne de olsa Microsoft Glke-
mizde hayli uzun zamandir aktivite gosteriyor.
2) Tabii ki olacak, bir konsolun kendisinden ziya-
de oyunlan ve yan donanmlar para kazandirir
tireticisine. Microsoft’'un hayli genis bir ek dona-
nim yelpazesine sahip oldugunu da unutmayalim,
PC icin senelerdir sadece yazilim Uretmiyorlar ne
de olsa
3) Bak iste orasi biraz sipheli gérandyor, dogrusu
bu hem Internet altyapist, hem de yasal yaziim
pazarnin oturmasiyla yakindan alakali bir konu
Maalesef iilkemizde kisi de ¢ok havada kalan ko-
nular
4} Yazilim fiyatlan dinyann hemen her yerinde
ayni fiyat standardina sahiptir. Bu durum dzellikle
konsol oyunlari igin gecerli bir durum, yani otay
konsolu almakla bitmeyecek senin anlayacagin.
5) MGS 2'nin X-BOX icin ozel bir versiyonu gelisti-
riliyor. MGS-X adiyla ¢ikacak olan bu oyun herhal-
de yakin bir zamanda piyasada olacaktir
iste cevaplarini verdim, E-OYUN 2002 bizimde
merakla bekledigimiz bir aktivite, bakalim neler
olacak.

IDEALIST INSAN

Merhabal

idealim ileride Level Dergisinde oyun tanitmak,
ancak bunu yapabilmek igin ne gibi kriterlere sa-
hip ofmam gerektigini bilmiyorum: Su anda 8. sr
nif Ggrencisiyim. Seneye liseye basladigimda belli
bir hedefim olmak zorunda ki o hedef dogrultu-
sunda galisabileyim. Ustelik bildiginiz gibi alan
secme problemim de olacak. Hangi béliimii oku-
maliyim, ne olmaliyim?

Bu arada Turkiye sartlanini diisiiniirsek sormam
gereken dnemli bir sey daha var saniim; maddi
agidan bu mestek beni tatmin edebilir mi?

Deniz Giinal




Merhaba Deniz,

Sunu agikea ifade edeyim ki, bizim gibi olman ta-
mamen kadere kalmis birsey. Bugln Level igin ¢a-
lisan adamlardan higbirinin ne gazetecdilik, ne de
bilgisayar konularinda resmi bir egitimi yok, bizi
buraya siirikleyen sey sadece ve sadece kader, o
kadar. Ve bu aslinda diinya genelinde boyledir,
"oyun yazariig” ya da “bilgisayar dergisi editdrl-
gii" gibi bir meslek aslinda yok. Bizim burada ol-
makla yaptigimiz sey bir noktada doga kanunlari-
na boyun egmek. Bu konuda bir agik ortaya glk-
misti ve bizler kaderin siriiklemesiyle bu aqig iyl
ya da kétu doldurduk. Yani istesem de sana yol
gdsteremem, ¢linky aradan beg seneyi askin za-
man ge¢mis olmasina ragmen ben bile hald bu
tuhaf ise nasil bulastgims anlamis degilim.

Maddi tatmin olayina gelince, bizler bu isten kar-
nimizi doyuracak kadar para kazaniyoruz, daha
fazla dedil. Eger is sirf maddi tatmine kalsayd,
emin ol uzun zaman once ¢il yavrusu gibi dagilip
baska igler aramaya ¢ikardik, En azindan “saygt”
gérecedimiz (sler, “Biitdn glin oyun oynuyo koca
ayular!” seklinde tepkiler almayacagirmiz igler, bil-
mem anladin mi? Q yizden aklin basina devsir,
birilerine dzenmek yerine ger¢ekten yapmak iste-
digin, yetenegin olan konularla ugras Egder kade-
rinde varsa sen de kendini birglin severek yapti-
§in ama hic saygr gérmedigin bir igle ugrasirken
bulabilirsin. Ne de olsa bu isini severek yapan in-
sanlarnin ¢egunun basinda olan bir lanet.

liyor? Eger sizi eziyorsa sdyleyin bana, cekinmeyin
{ne ukala seysin ya sen?). Ayrica Emin'i de gor-
mek istivoruz PS2 incelemelerinde, mahrum birak-
mayin enu ama olayda bilmedigimiz seyler varsa
o0 baska tabi . Bu arada sayfa sayisi devamli disd-
yor, her sayida bir iki sayfa azaliyor (ne yani ani-
den mi dusseydi?) Lutfen yani eski saylann sayfa
sayisina bakin bide bunlara.. Ayrnca neydi o Nisan
sayisinin CD'sinin hali ya?

Ama hala beni dergiye ceken birseyler var. Mese-
la kapak: tek kelime Ile mikemmel, mesela Ber-
ker tek kelime ile profosyénel, mesela maddog:
tek kelime tle farkh (gegen ayin mektup kogesin-
deki girisinde kullandigi Oharey lafina bayildim
mikemmeldi, ) Neyse aslinda herseye ragmen ba-
sarflisiniz yoksa sizi ayakta tutan baska birsey mi
var? Mutfakta biri mi var?

(Bu arada abuk sabuk fantastik resimler ciziyo-
rum ilginen varsa andurilofstrider@yahoo.com}

elessar

Merhaba Elessar,

Mektup kdsesi 2 sayfa mi? 2 sayfa? Peki sen
saymay! bildiginden emin misin? Ve evet, sen-
den daha iyi cephaneye sahibim, bir dnceki el
daha fazla para kazandim, heh heh. Neyse, ge-
lelim Warcraft 3 olayina, benim inceledigim sa-
dece olayin Multiplayer boyutu idi, ¢ogu insan
bunu gdz ardi etmis gibi géruniiyer. Single Pla-
yer'da isler tamamen farkli olabilir, bunu unut-

idealim ileride Level Dergisi'nde oyun tanitmak, ancak
bunu yapabilmek i¢in ne gibi kriterlere sahip olmam
gerektigini bilmiyorum.

ELFTASI
Hidehoo!

Ben Elessar, derginizi iki kilsdr yildir takip etme
hatasini yapanlar arasinda bende vanm .} Basla-
madan once derginizin mektup kosesinin olgun-
lastigini séylemeliyim, ama eskiden alt veya dort
sayfa olurdu simdi ise iki. Neyse sizi affettim, ne
de olsa rakipsizsiniz (ve benden daha iyi cephane-
ye sahipsiniz :) Evet konuya girecedim ama ne ya-
zacagim bell degil,

Tamar buldum Warcrafti!! Biliyordum foss gika-
caini, daha gormedim ama Berker'in dediklerine
gore konusuyorum  Aslinda sevdigim oyun tipidir
ama ta basindan belli idi boyle olacagi!

Simdi konu degiglirecedim, Sinan (adasiz!) neden

hep en favori ve klasik clmaya aday oyunlari ince-

marnak lazim bence, yani WC3 heniiz tama-
men fos ¢ikmig sayllmaz. Ama tabii bana sorar-
san Starcraft 2'yi beklemeyi tercih ederim, has-
tasyim Terran oynamanin, hem Kerrigan ne ya-
piyor acaba? Yazmis oldugun diger seyler igin
ise yerum yapmayacagim, ama okurlann pa-
rantez icindeki laflarin da sana ait cldugunu
bilmesi faydal olur saminm. Kendine iyi bak,
mutfaga girerken de 151§: yakmayr unutma. ige-
ride seni neyin ya da kimin bekledigini asla bile-
mezsin Orc olabilir, Zerg olabilir, Balrog olabi-
lir, di mi?

KONSOL SORUNLARI

Merhaba Level calisanlan
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Derginizi severek okuyorum su anda kaferuzi
yeni gelecek oyunlarla ve son béliminde oldu-
Gunuz oyunu bitirmeye takuginzi biliyorum,
ama fazia zamaninizi almayacagim
1}Playstation 2'de yapian oyunlar kalitesinde
PC'ye oyun gelmiyor bence (Medal of Honor di-
sinda). Son zamanlarda PC2'de qok iyi oyuniar
geldi (Devil May Cry, Gran Turismo 3, Metal
Gear Solid 2). Sizce bilgisayara venlen deger
yavas yavas konsallara mi kayiyor?
2)Bilgisayarlarn PS2, Xbox ve Gamecube’a go-
re daha Ise yarayan bir alet oldugunu ve daha
komplike oyuniann yapilabilecedi gercegi oyun
ureticileri tarafindan neden gézard: ediliyor?
3) Playstation oyunlanimn bilgisayarda calismast
icin herhangi bir program gelistinildi mi?

Tuna Aras
Merhaba Tuna,
Jedi Qutcast1 bekliyordum, geldi ve bitirdim, sim-
diyse kafamda oyunlardan ok daha 6nemli so-
runlar var, yas 30 olunca oluyer bunlar biliyor mu-
sun? Ama merak etme, cevaplarini bastan sava-
cak degilim, iste geliyorlar:
1} Konsollarda da vasat oyunlar var, yok dedil.
Ama bir konsola eyun yapmak igin 6nce onu tre-
ten firmayla anlasman gerekiyor, onlar da gikarila-
cak oyunlan hayli ince eleyip sik dokuyorlar. Me-
sela Seny her gelen firmanin oyununu kabul et
mez, haliyle bu durum konsol oyunlarinda befirli
bir cizginin yakalanmasini garantiliyor
2) Aslinda kimsenin birgeyi goz ard ettigi yok
Ama oyun yapimalig) biyik paralarin dénddgi
bir sektdr ve kansollar icin oyun yapmanin ¢ok ca-
zip avantajlari var Herseyden dnce lzerinde cal-
sacaginiz sistem ve kapasitesi belirli oluyor, bu
ylizden programailar daha rahat ¢alisabiliyorlar
Bunun yani sira, bir konsola oyun yapmak igin de-
digim gibi 6nce konsolu Ureten firmayla anlag-
man lazim Bunun en biyuk avantaj ise oyun da-
gitimi igini onlann dstlenmesi. Yani X-BOX igin
oyun yapan bir firmanin dagitim ve Uretim sorun-
lan ile bogusmasi gerekmiyor, ¢Unky arkasinda
Microsoft gibi bir dev oluyor. Haliyle bu avantajlar
ve daha bir¢ogu yapimalann bir kisrmini konsolta-
ra gekiyor.
3} Aslinda bir surii emilator programi vardi, igle-
rinde en GnlUsti de BLEEM! adindaki yazilimdh
Ama Sony bu yazihmiann konsol satigiarini tehdit
edecegini disiinip hepsinin ipini gekti. O ylizden
artik Sony oyunlar oynamak igin bir Playstation
almaktan bagka pek caren yok. Zaten o emiilatér-
lerin ¢ogu dUzglin ¢ahsabilmek igin cok gicli bir
bilgisayar gerektiriyordu.
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Nnbo

HIC ZOR DEGIL

Merhabalar

Nisan Cd'nizde vermis oldugunuz Hypersnap DX
4 prograrmin kullandim cok bedendim. Yalniz
sayfanin ortasindaki link beni gicik ediyor. Link'e
tiklayip tam versiyonunu indirdim, Onun da tam
gthefinde o guak hnk kutusu var Nasil kaldirabi-
lirim sunu ittfen yazarsaniz sevinirim (inanm ¢ok
udrastim)

Uzun surediy dusindGgim bir fikr agmak istiyo-
rum. Neden oyunlann Tlrkee yamalar: yapilmaz
ve ingilizce seviyesi ortackul lise diizeyinde olan
insaniann oyunlara adizlan ki kang agk bakmak
zorunda birakirlar? “Madem kolay, yap” derseniz
“hasaaa, mimkin mi?” derim ama sanki zor de-
gilrors gibr geliyor bana Meniller, brifingler Tiirk-

SOGUK OKUR

selamiar,

Actk olmak gerexirse Level dergisi nedense hic bir
zaman icim sinamadigim bir tarkl kendime yakin
hissedemedigim bir dergi olmugtur. Ama soyle bir
faktor var ki Ulkermizde de oyun dergisi anlamin-
da dogru dirlst bir Level kalmis durumda_ Bunun
nedenini ben kendi insanima, yani okuyucuya
baghyorum. Cunkil hep olandan daha fazlasini is-
temek ve kargl taraf veremeyincede 'bu da bozdu
dogru durist bisi vermiyo' seklinde icerigi yada
verifen emedi goz dnune almadan dederlendir-
mek gibi bir Szetigimiz var.

Ama sunu da soylemellyim ki derginiz giizel bir
oyun dergisinin oimasi gerektigi gibi

Sarmak istediklerim var;

Warcraft!!! Biliyordum foss ¢ikacagini, daha gérmedim
ama Berker'in dediklerine gére konusuyorum.

ce yazilacak, ses dosyalar: karizmatik bir Tirk se-
siyle hazirlanacak ve yama cd'si olarak piyasaya
strllecek bunu yapanin alni 6pdfup servete bogu-
lur be dusiinsenize henfler késeyi déner

tHakan AKIN
Merhaba Hakan,
Oncelikle su Hypersnap meselesine bir aciklik geti-
relim, senin netten indirdigin “tam sGrim"” degil,
sadece programi glincellemissin. Prograrmi "tam
surim" olarak kullanabilmen icin onu parasini
ddeyip satin alman gerekiyor ki bunu da ayn site-
den kredi kartiyla yapabilirsin, saminm 20 USD ci-
varinda birsey tutuyor, Parasint édediginde sana
bir kod verecekler ve bunu program i¢inden gire-
rek yazthmi herhangi bir kisitlarma ya da o sinir
bozucu kutucuklar olmadan kullanra imkanin
olacak. Shareware olayinda isler her zaman béyle
yurdr.
Qyunlarn Tlrkgelestirme olayina gelince, bu gé-
rindiigindn yansi kadar bile kolay degil. Genellik-
le imkansizdir, imkan oldugunda ise ¢ok fazla za-
man ve emek ister, ayrica bunu yaparak nasil pa-
ra kazanmayl, servete bogulmay disiniyorsun?
Yasal oyun satin almanin kerizlik sayildid) bir Glke-
de senin aylanint harcayip gevirisini yapacagm
oyunlar kim alacak? Veya o oyunu yapan firmaya
gidip“bakin oyununuzu Tirkee'lestirdim!” dedi-
ginde, oyunlarimin Tirkiye'deki satisindan tek do-
lar kazanc olmayan firma “iyi de, bana ne?” de-
mez mi sana? Bunu dlgandin ma hic? Bir diisin
bakalim

1) Neverwinter nights ve Morrowind oyunlarinin
orjinali glkacak mi tlkernizde?

2) Blcod Omen 2°nin ¢ézlmiing verecek misiniz?
3) Fallout un bagka oyunu olacak mi acep?

Bu kadar. Basta soylediklerim sizlere hakaret
amacl degildir sadece kendi disiincelerimdir. Ne-
dense derginizde bir ruh yolk, bir canlihk yok Ha-
ni sanki bilgisayar ortaminda yaratilnms super ger-
cekei ve glizel bir karakter bir insan ama gercek
bir insantn ruhuna o insanalligina

sahip degil Nedense sizleri ve Leve!'l hayatimin
bir pargasi yapamiyorum, Halbuki daha énce oku-
dugum dergide bu his vardi Her ay gene neler
gelmis baslarma diye alirdim dergiyi

Neyse

Iyi ¢alismalar

T. Savgin FRGEN
Merhaba Saygin,
Dogru, bizler Level yazarlan olarak miimkiin ¢!/du-
§unca ciddi bir cizgi izlemeye, lizumsuz geyigi en
azda tutmaya galisyoruz. Istesek ici sirf geyik do-
lu, Ustti cikolata kaplh bir dergi de cikarabilirdik
Ama o zaman da bu bir “oyun” dergisi olmazdi,
baska birsey olurdu. Biz profesyonel olmayi, ken-
dimize belirli bir gizgi olusturmay tercib ediyoruz
Bu sayede piyasada ciddiye alinma ve simdi yapti-

. @imiz gibi dlkemizde oyun sektoriinln olusmasina

katkida bulunma ihtimalimiz de artiyor. Mesela ilk
defa dizenlenecek oyun fuari glindeme geldigin-
de bu isle ugrasaniarn akiina bizim adimizin gel

mesi bu sebepten. Boylece yillar icinde ilkede cid-

di bir oyun sektéri olusacak, oyun kiltdird belirli
bir olguniuda erisecek. Ve hem biz Level editorle-
ri, hem de gelecek nesiller iindeki patansiyel
oyun tutkuniar toplumda nesli tilkenmekte olan
tuhaf yaratiklar olarak gériimekten kurtulabilece-
giz. Hos degil mi? Ama kuru geyikle miimkiin ol
muyor iste bunlar, olsa bugiine dek olurdu Ney-
se, gelelim cevaplanna;

1) Hayir, ¢iinkd bu tilkede insanlar oyuna para
vermeyi ahmakliik sayyorlar. Hatiyle kimse oyun
yaparken “TOrkiye Piyasas!” diye bir unsuru hesa-
ba katmiyor, ¢linkl boyle birsey yok, Ama belki
Morrowind orijinal olarak gelebilir, ¢lnki X-BOX
igin de hazirlaniyor ve bu konsol bu yii sonunda
lilkemizde olacak Yani X-BOX alacak olanlarin
orijinal Morrowind ahp oynama imkani olabilir, ta-
bii Microsoft getirirse

2) Blood Omen 2'ye gelene kadar ¢ok daha cazip
oyunlar var Strateji Ustasi'm bekleyen ve bizim
sayfa sayimiz da ¢ok fazla degil takdir edersin ki
3) Fallout serisinin devamini bizler de hevesle bek-
liyoruz, ancak su an igin tam bir sessizik hakim
Bir ara Fallout 3 adi ortamlarda dolasti ve 3D ola-
cad filan da fisildand), ama dodrusu ben iki sene-
den dnee yeni birgey beklemiyorum. Interplay su
aralar hayli zer durumda, ¢unkd programel kadro-
sunda ¢ok biiylik kopmalar yasand:.

iste cevaplarin da verdim. Séylediklerine de atin-
mis degiliz, her okurun diistincesine saygimiz son-
suz. Ama unutma, bu dergiyi yapmak icin ense-
mizde yumurta pisivar bizim, yani kendiliinden
bilgisayarda filan yaratilmiyor, Sadece yas ortala-
mamiz artik “olgun” tabir edilen seviyeye ulast-
gindan isimize fazla maymunluk katmwyoruz, biin-
ye kaldirmiyor bir saatten sonra.

SEVEN DE VAR NETEKIM

Hayatin anlarmini sorar birgok kigi bu satirfarda!t
Bence sacgma bir sarudur ashinda bu Beiki de sag-
ma olmasinin nedeni gGreceli bir kavram almasi!
Senin igin baskadir benim icin baska, onun igin
baska! Ama dzetlemek gerekirse budur hayatm
anlami:

Evet bog bir sayfadir hayat! Blinize bir kaler alip
doldurmanizi bekler hayat! Siz o sayfalar doldur-
mak icin birseyler yazmazsaniz dolmazlar! Bos do-
darlar bog olurler! Hayat sadece ders ¢alismak de-
gilt Tamam ben de fiyl bir Universiteye gitmek isti
yorum ama hayatta tek amacim bu degil. Gunde
2 saatten fazla gitar caliyorum! Belki bir giin Ste-
ve Val veya Marcus kadar iy bir gitarist ofurum!
Ya da herglin oyun aynuyorum! lieride bir oyun
programcisi olmak igin! (tablr oyun cynamakla

programci olunmaz ama) Tim hayatim ¢alwarak




gegirmek istemiyorum! Hayati yasamak istiyorum
Yani yaparken eylendigim seyi yapmak istiyorum
Arkadaslanmla gezmek sohbet etmek, FRP oyna-
mak istiyorum! Insanlara garip olmadigm anlat-
mak istiyorum {amma cok ey istiyom be}.

Seninle ne gok tanisrmak sterdim Berker! Cok se-
verim senil Ayndir yerin o dergide Yazinla olsun,

oyunlar, kitaplar icin carsida biraz gezinti) sonra
evimdeyim Zile bastyorum fakat ses yok. Anlyo-
rum ki yine elekirikler yok Kaply: kardesim agr
yor, Neyse, dergiyi okur ve yine elektrikler gel-
mezse uyurum artk. Nisan'a geldik ama kis mev-
simi “ben bir yere gitmiyorum ulan” dercesine be-
ni titretmeye devam edwyor, Istianin yanina der-

Evet bos bir sayfadir hayat! Elinize bir kalem ahip
doldurmamz: bekler hayat!

karizmanla olsun { ) } severim seni gercekten
Deneyimil ve bu deneyimlert dogrultusunda yasa-
diklanni kendinden kiigiklere aktarmaya calisan
biri! Yazilarini okudufiumda ne kadar da benzedi-
gimizi gordrum. Sen “insan”sin be Berker (ahi)
Herkeste bulunmaz bu dzellik. Herkes insan ola-
maz. Ama sen farklisin ben bunu biliyorum. Gergi
senin gibi bir herif nasit o dergiye yazar diye alin-
di anlayamadim ama :) mutluyum her kim almis-
sa_ Birseyler basarmis bugline gelmissin! Benim
gibi taaaa Kibristaki bir adama sdzlinu gegirmiy-
sin kendini sevdirmissin! Strekli yazilar yazarim in-
sanlara ulagmak icin! Hendz bir mail bile alma-
dim. Bak bu mailin dederini bil. ikidir aglamak ge-
liyor icimden bu maill yazarken, neden ben de bil-
miyorum, Garip

Eglaia Fairfax
Merhaba Eggy.
Diyecek fazla birseyim yok, icinden geleni yazmig-
sin yorumluk bir tarafi yok. Hayat béyledir ama,
birileri nefret dolu bir mail atar, bir baskas) baska
tlrl), Kimi elegtirir, kimi takdir eder, kimi umursa-
maz. Herkes kendine bir fikir edinir, bir yol cizer,
bir ishk ¢alar kendi kafasina gore. Kiminin ishgn-
da savagin ezgisi vardir, kiminin ise bars kokar
melodisi. Hayat akip gider, kimse igin durmadan,
kimseyi umursamadan, higbir durakta yolcu bekle-
meden, ama devaml birilerini alip, birilerini bira-
karak. Kendi yolunuzu gizin, kendi melodinizi ya-
zin. Ama baskalarinin yaptigi hatalar siz tekrar
stmeyin. Ben benimkileri anlatmaya ¢aligiyorum
dilim déndigdnce. Babamin dedigi gibi, “Ameri-
ka’yl yeniden kesfetmeye gerek yok evlat”. Insa-
noglu boéylece tekamdl edecek, bildiklerini bir son-
ra gelenlere anlatarak, bencil olmayarak.

AYIN MEKTUBU: SAAT KAC?
Saal 17.50. Arkadaslarla birkag saatlik hafta sonu
etkinliginden (gizel bir film, piyasaya yeni ¢ikrmg

giyle birlikte kurutuyorum. Okur mektuplaryla
basliyorum ckumaya. Derken hava kararmaya
basliyor Haia elekirik yok! $arj edilebilen aydinia-
wcnin aliz s yozanden okududumdan bir sey
anlamiyorum

Saat 19 25 Yemege her zamanki gibi ayni saatte
bashyoruz. “bashyoruz” diyorum cunku yemek
masasina uzun zamandan sonra ilk defa bu kadar
kalabalik oturuyoruz Aydintaticnin ok giigld ol-
mayan 151: yemegi daha bir enteresan kiiyor “In-
sanlar neden mum istginda yemek yemekten zevk
atirlar?” diye disunirdim hep

Hava o kadar soguk ki hepimiz yemekten sonra
dogalgazla calisan isiticirun yakininda oluimaya
mecbur kallyoruz. Televizyonun olmadigl zaman-
larda veya bir yerde kamp kurup atesin basinda
yapiian sohbetlere benzer bir sohbet bashyor bes
Kisilik alle efrad) iginde, Televizyondan, bilgisayar-
dan gelen seslerin karismadidi bir sohbet. Uzun
zamandan beri (televizyon izlemek benim icin sa-
dece birkag cizgi film izlemekten ibaret oldugu
zamanlardan beri} zilemle boylesine sohbet etme-
mistim

Saat 21,20 Flektrikler hdld gelmedi Artk konus-
makian yoruluyor ve sessiziige omiliyoruz, Der-
ken yanan lambalar gézlerimizi kamagtiryor

"Vay be!” diyorum icimden “Bunu bir daha yapa-
hmt”

NotBu yaz yukanda gecen olayin hemen akabin-
de yazilmistir Size fazla dramalize ediimig bir
olay gibi gelebilir ama hayati okul, dershane, si-
nav vs, bir surd zimbirt) arasina “sikistirilmaya” ¢a-
fisan ve buna ra§men oyun oynayip hayal glclnd
yasatmak icin ¢caba sarf eden birisi icin bu olay
onemli olabjliyor

SIr_NEMests_
Sana bir cevap yazmiyorum, cevabini Sinan sah-
sen verecek Ne demek istedigimi kazandigin
oyun eline gectiginde anlarsin. Sinan bundan son-
ra her ayin en iyi mektubunun, sahibine orijinal
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bir oyun kazandiracagini fisildadi da biraz once,
bu aykini de sen kazanmigsin. Hadi iyi oyunlar. .
(Adresini maille géndermeyi unutma bize)

YENILG! GUNU
Merhabalar
Nisan Level CD'nizde verdiginiz Day of Defeat' e
bayildim Grafikler gercekten harika, gecen hafta
MOHAA' bitirdim, bunun grafikleri ondan bile
glizel
Odrenmek istedigim, Day of Defeat'in Single Pla-
yer'i var mi? Verdiginiz demo strdmi oldugu igin
multiplayer oynanabiliyor, denedim fakat tek bag-
nayim, Single oynamak istiyorum varsa alacagim
da.

Hakan Akan

Merhaba Hakan,

Day of Defeat 2.0 demo strimi degil, full su-
riim Zaten Half Life Gzerinde calisan modifikasyo-
nalardan hichirinin demo olmasi mumkin degil.
Day of Defeat aslen multiplayer oynanis igin ha-
zirlanmis bir modifikasyon olsa dahi, Gglincd Kisi-
lerin hazirladidi baz) bot programlar sayesinde
yapay zeka rakiplere karsi da oynanabiliyor Bu
"bot” programlarindan bazilannin Day of Defeat
ile ¢ok iyi calismadigini biliyoruz, su anda DoD ile
tam uyumnlu galisacak bir bat aramakla megguliiz
Biiyuk ihtimalle Snumilzdeki ayki CD'mizde sade-
ce Day of Defeat icin degil, su ana kadar Half Life
igin cikmig butun multiplayer modifikasyonlar iin
bot programlar verecediz. Ondan sonra 1CQ'dan
deli gibi “yok mu Team Fortress’a gelen!” diye
bagirmaniza gerek kalmayacak

Sevgiyle kal.

Evet, bu aylik bu kadar, sevgi ve nefret mektupla-
nnizi her zamanki acrese géndermeye devam
edin

Berker

Beni de araniza alin!

HIL L
Al bir problenmning
eveLeomutr adresing

il atabilirsiniz
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2001°in En Iy Aksiyan oyunu Max Payne - Gok uzun zamandr bekledigimiz, ama kisacik
saatlerde titketip bitirdiimiz Max Payne  Tadi damatfimizda kalan Max Payne  Fder
siz de bizim gibi bu miithig ayuna doyamadiysaniz, Leve! Mayis sayisindan bagka bir yer-
de bulamayacatiniz "Max Payne Exlra Levels” paketine muhtagsimz demektir Tam 18

baliim boyunca Max Payne'in aksiyonunu Blade Runner, Matrix, James Bond 007 gibi kia-
sik filmlere uyarlanmig hallerini oynayacak, orijinal Max Payne'de bulunmayan ekstra bo-

limlerde silahlannizi konugturacaksiniz. Paketi Max Payne kiasoriine kurduktan scara
oyunun Laucher menilsiinin en altindaki segenekten istediginiz balimil segin ve oyuna
haglayin

Bu bolimierde &ldugliniizde E tuguna basarsaniz, sizi oyundan atacaktir O yilzden &ldu-
dunlz zaman ESC ile ang mentye dniip START GAME segenagini segin

/Demos/May Payne Extra Levels/setup exe

Arcanum Of Steamwarks & Magic Obscura'nin yapimers Troika Games tarafindan hazir-

lanmig resmi giirev paketi Arcanum OMP. Al yeni haritadan olusan pakette 3 tek kisilik,

tig de gok kigilik oyuna gore olan haritalarda orijinal oyundaki kadar fazla gesitililik ve
canhirk yok belki ama aradi§iniz biraz da “biyii ve buhar” ile oynamak ise, bu altt gorevi
oynamahsiniz

../Demos/Arcanum/ArcanumModPack exe

r—concu PAKETLERI
h um Mission Pack

Fanum igin 6 yenl gorav

Il Bayne Extra Levels

Mml Paynn g tam 16 birbisinden muhtesam yani bolum

OYUN DEMOLARI

Army Man ATS
Freadomn Force
orhhin
r Trek: Bridge Commander
Yirtus Tonnis
FIFA Waorle

MUNMTESEM OYUN VIDEOLARI
Dikin Nuksm Manhattan Pr cl
Pungeon Siege

Jadi Knight 2° Jodi Outcost

Diablo 2: LOD hakkinda bilmek istediginiz her ince aynntiyi bu ansiklopedide bulacaksimz
Biiyiin gem ve rune komhinasyonlan, bitiin yaratiklar ve zayifliklan, her tiirden biitiin egyatar
ve giicleri. Ayrica, oyundaki her parametre ile ilgili hesaplamalan yapabildiginiz gesitli tirden
hesap makmelerini de ansiktopedinin iginde bulabiltrsiniz

Not: D2 LOD ansiklopedivi kurabilmek igin WinZip pragrarinin bilgisayarinizda kurulu cimas
gerekmektadic

/Extra/Diablo 2/L0D Ansiklopedi/Lord of Destruction zip

Red Alert 2'nin lilkemizde net-café'lerde son zamanlarda en popller olan strateji oyunlann-
dan biri Peki, ¢ok oyunculu oyunlar igin hazirlanmig haritalardan sikildiginizda re yapacakst-
niz? Qyunu kenara mi atacaksiniz? Tabii ki hayir, bu ay size verditjimiz Final Alert harita yap-
ma programi ile kend) haritanizt yapip oynayabilirsiniz
Final Alert ile aynr klastrde Red Alert 2 ve Yuri's Revenge igin gikmig olan resmi harita paket-
lerini bulabitirsiniz
Not: Final Alert programini kullanabilmeniz igin Red Alert 2'nin bilgisayaninizda kurulu clmasi
gerekmektedir

/Extra/Red Alert 2/Final Alert Map Maker EXE

Bu ay sizlere tam altt miithis oyun videosu getirdik Yeni Duke Nukem oyunun da iglerinde ol-
dugu bu videolann hepsi birbirinden gizel Ama eger sayretmekte probiem yagiyorsanz, lit-
fen sunlan deneyin

1- CO'mizdeki videolarin hirgogu az yer kaplamas igin DivX sikigtirma programt ile silagtintdi-
gindan, bu wideolan seyredehilmeniz igin bilgisayannizda DX encoder'inm kurulu olmasi ge-
rekivor. DivX encoder't CD'mizdeki Shareware baliminden kurabilirsiniz

2- Bazi videolar ise QuickTime formatindadir. Bu videalan izlemek igin ise QuickTime Player'n
bilgisayarimizda kurulu elmasi gerekmektedir. Bu program www apple com adresinden indi-
rehilirsiniz

3- Bazt videnlar ise, ok zel codec’ler gerektirmektedir. Bu videolar seyredebilmek igin tince
Internet’e bagjlenmali, daha sonra videoyu calighrmalisiniz. Biiylece gereken codec otomatik
olarak bilgisayariniza indirilik Media Player'a entegre edilecektir
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Freedom Force/!: - a
Super kahramanlarla sliper bir RPG! =
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Moorhuhn 3/ ; N\
Tavuk katliami devam ediyor (Almanca versiyonu) i |=
Virtua Tennis/: %
Dreamcast'in en sevilen tems oyunu PC'de! = === | s
Wonrld Cup 2002/ " =
Electronic Arts'in FIFA sensi, World Cup 2002 ile devam ediyor
Pics
Diggles Mayss ZﬂBZ

= Renegade motoruyla yapilan
Cormmand & Conguer’'un yeni versiyonu
Birinci Diinya Savagi'ni konu alan o
30 bir strakeji oyunu :
Amerikan ¢izgi romanianni konu alan Freedom
Force benzer! yen bir gyun Ve
9, yy'dan 14 vy arasinda Iskogya'de

gegen klan savaglanm konu alan 30 bir RTS
500 km hiza ne dersiniz? Hem de roketlerle ve

makineli tifeklerie?
Yeni bir 30 RPG
(ok tazla siddet igeren Postal'in yeni versiyonu
Bu defa Unreal motoruyla .
Silent Storm’a “Commandos'un 30 versiyony
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diyebilirsiniz

Lara geri gelyor! Bekleyin!
Glize! goriinen bir 30 ATS

Origami!

Sagdaki ey, dostlanm, elinize bir adet makas
alip isaretli yerlerden dogru bir sekilde kestigi-
nizde ve akabinde katladiginizda, sirin bir CD
kapag haline gelecektir. Bog bir plastik kapagin
igine &n ve arka yiuz olacak sekilde hazirladigi-
miz bu kapak, dederli Level CD'lerinizi bundan
sonra kaybetmermenizi ve igerigini bir ¢irpida
gérmenizi sadlayacak son derece faydall bir
eserdir Deneyin, goreceksiniz.

Ama burada denenmigi var?!?

Yerin dibine girdik

Level CD'sinin Ucra koselerinden birinde, Level
Underground diye minik bir klasér var. Sizden
ve bizden bircok seyin bir araya gelip dansettigi
bu yere siz de katkida bulunmak istiyorsunuz
biliyoruz... O halde bizimle ve butin Level'clar-
la paylagsmak istediginiz 500 KB gegmeyen ya-
21, resim ve bilimumlarinizi level@level com tr'ye
ganderin. Tabii génderdiklerinizin yanina minik
bir text dokiimaninda kendi adinizi ve mailinizi
sakin eklerneyin, adinizin eserinizin yaninda ya-
zilmasini istiygrsaniz ¢ bagka tabii,

Ay Men RTS,

Bridge Commander, Freedom Force, Moorhuhn 3,

Virtua Tennis, World Cup 2002

n
.
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Star Trek: Bridge Commander
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AYIN DEMOSU

LEVEL 05/2002

En Son Demolar: En Son Demoplar

2007 sifew, iy

bir plasttk CO kabimn Gn ve arks yizlerine yeriestiemeniz hiz LEVEL ekibi olarak

' Bu CO Hapadi sirtim Isaretl yerlerdes kesip, katiadiktan sgera CD'pizl koyacaging
tavslye ediyoruz, Ishieligini icin tesekkiir cderl

o ———
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OYUN DEMOLARI
Army Men RIS

thﬁ

Duke Nukem: Manhattan Prefect
Dungeon Siege
Jedi Knight 2: Jedi Outcast
Star Wars Galaxies

Neverwinter Nights
PROGRAMLAR

internet Organizer
Karaoke Kanta
Password Keeper
Tray CD Player 1.00

Max Payne Extra Levels
Arcanum Mission Pack

128 = LEVEL CD

a D

+~oyunlar

Demolar kismundan, Level CD'sindeki oyun demolarini
kurabilir, kaldirabilir veya baglatabilirsiniz. Soldaki liste-
den bir demo veya film segtijinizde, ortadaki resmin
lizerine tikfayip 0 oyunun resimlerinin biiyiik hallerine
bakabhilirsiniz. Resmin hemen altinda oyunur ne zaman
piyasaya ¢tkacafiin ve onun da altinda demenun makul
bir hizda galigmasi i¢in bilgisayarmizin sahip olmasi ge-
reken minimum konfigirasyonu gérebilirsiniz. Ayrica,
demolarin dilzgiin ¢aligmast igin CO'mizin DRIVERS bo-
|imiinden Direct X programinin en son siriminiin ve
bilgisayarimzin ekran kart, ses kart gibi pargalanmn en
son siiriicilerinin kurule oldujundan emin olun.
Demolar bdliimiinde zaman zaman yeni gikmig veya G-
kacak oian oyunlann tanum videolarini da bulabilirsiniz
Bu videolari galgtirmak igin hangi videa programinin
gerektidii ahtaki agtklamada belirtilecektir. Bu programi
Shareware boliiminden kurmadan, videoyu gbrmeniz
miimkiin degildir

Hotshots bélimiinde, yeni duyurulmug ve gikmasina
uzun zaman olan oyunlann ilk resimlerini gérebilirsiniz.
Soldaki oyun isimierinden birisini segtikten sonra orta-
daki resmin iizerine tiklayarak resimlerin bilyik hallerini
gorebilirsiniz. Mouse'u ekramin sagina veya soluna tik-
layarak bir sonraki ve bir nceki resimlere bakabilirsi-
niz.

Updates béliminde ise bazi oyunlanr hatalanin: gideren
yama dosyalann bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Tiirkiye've gelen oyunlarin gogu Crack’li oldu-
undan, bu yama dosyalar Crack'li oyunlarda galigmaya-
cakur, E§er sizde oyunun Crack’li versiyonu varsa yama
dosyasini kurmaya galismayin.

-hile arsivi

Iki ayda bir verdigimiz Dirty Littie Helper {DLH) adli prog-
ramda, son bir yil iginde ¢kmig birgok oyunun hile, tam
gbziim ve trainer'larint Ingilizce yazimig olarak buiabi-
lirsiniz. CD'de haddinden fazla yer kapladifindan bir yil-
dan eski oyunlarin hileleri programdan gikartiyoruz,
Sonra bize gelip "Neden Fifa 36'nin hilesi yok bura-
da?!ll" diye afjlamayin.

programlar

Shareware boliimiinde, bilgisayanimzi kullanmanizi ko-
laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Ayrica Demolar
bdlimiindeki videolann galigmasi igin bir video gésteri-
ci veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz.
Siiriciiler bélimanden oyunlar oynamaniz igin gereken
Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, pi-
yasada en yaygin bulunan ekran kartlarinin en son sii-
riiciilerini de burada bulabilirsiniz,

+digerleri...

SHAREWARE
#if £5 ey Bu programla her geyi System Tray'e mini-
me edebilirsiniz. 4sit Trafan & 4 Tool for recognizing of
“Trofan horses " in your computer. 44 252: 1CQ'nun
yeni versiyonu, & Fre 2682 Basit bir gekilde POP3
e-mail'lerinizi kontrol etmanizi saglayan bir program, i
1 . Pop-up'lara blok koyan ve cookie'leri-
nizi kontrol eden bir givenlik programi. #aeee Suse
Bir karaoke programi. Passusd £ Password'leri-
nizi koruyan bir program. {eay £8 Fases System Tray'a
yerlegen bir CD Piayer.
UPDATE
SBattleCry v1.02/ Plane Crazy v1.1/ Pool of Radiance 2
v1.4/ Warrior Kings v1.2
DRIVERS
Heoold 8.1
ww% 4.2 DivX codec’inin son versiyonu.

;.

A s 4 38 VIA chipset'li anakartlar igin driver‘lanyla
beraber servis paketi.
Retenaters 2557 nVIDIA kartlar igin en son detonator
driver
Surckiiee MOV uzantih dosyalan galigtrabilmeniz igin
garekli program

\ Qs ey
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. Elder Scrolls 3: Morrowind

Yiilur oncesinin vazgegilmez Fantasy RolePlaymig oyunuydu Daggerfall Bitun ha
talarina, insum aibdirlan gokiglerine ragmen hinlerce oyuneu tarafindan dlesive oy-
nandy Simdiyve kadar highir FRP oyunun sunmadign kadar biiyik bir serbestlik
sundi bize Inanilmaz biiyiklitkie bir ditnyaya saldi bizi ve kenara cekildi. Bitirdik-
ten yillar sonra bile oyunda yasanan unutulinaz anlar, oyuncularin yizlerinde hog
tebesstimier birakarak...

Ve simdi, Haziran ayinda bu miithis oyunnn devarm geliyor. Gozlerin girmeyi,
beynin kabul etmeyi reddettifi giizellikte grafikleri, ok daha genis diimyasi, ger-
gelaniscesine hayat dolu sehirleri ile. Ustelik, bu sefer kendi diinyalaninizi, kendi
maceralarmizt yaratabileceginiz editori ile birlilde geliyor Siz bu ayki CD'mizde
buiunan videosunu scyrede durun, biz 6lesiye bu oyunu oynuyor ve Haziran ayin-

daki incelememiz hazirhyor olacagz.

Simon the Sorcerer 3D

Yine willar éneesinden bir sima déndyor, ama bir adventure olan Simon bu seler

HAZiRAN

3D ve Tomb Raider tarz bulmacalara donmils Bu degisim oyunun tadinn ne ge-

kilde etldilermis olabilir? Gelecek av gorecegiz

Kizzl Firtnamin Yiikselisi

Tom Clancy . Kimdir bu adam? Eski bir CIA damsmani, nasil oldu da bilgisayar
oyunlan piyasasi en saygl duyulan 6zel tim simulasyonlarmm yapuncist haline
geldi? Tom Clancy ve en son projeleri Rainbow Six: Raven Shield, Splinter Cell ve
Sum ol All Fears hakkmda bilgiler gelecek savinuzda
Britannia Yeniden Yapilryor!

Bilgisayar oyunlaryun babasi sayilabilecek isimlerden Richard Garriot {diger adiy-
la, Lord British) Ultima oyuniarindan elini ¢ekip baska divarlara gogeli aylar olu-
yor. Ama tam 20 senelik mazisi olan oyunlaruun gelecefi, binlerce Ultima fanatigi
tarafindan sekillendirilmeye devam ediyor. Bilgisayar oyunlaritum bugtiminii selsl
lendiren orijinal Ultina oyunlanmin veni teknelojiye uvarlannus versiyontar: uzeri-

ne dosya kenumuzu sakim kagirmayin
Ve ('de
Yilm oyunu olmaya aday Dungeern Siege'in miithis demosunun yamsira, Counter

Strike 14 ve Jedi Knight: Jedi Outcast igin arayip da bulamadiginz tim harita,

modilikasyon ve eklentiler Haziran CD'mizde olacak ..

Buremin parilere g
Oiimilr oldy. Ne yopecocodim
Kara fpan fen yardm :
Istamuicten bogka goremds F. =
knimad: ¢l -commendonte

Sorma Kora Bl
aynferm digtlh. Me yapocolfim
segemiy dorumdoyim.

x| Hang dehiizde,
reride ohrpar bi madii?
Ksordiput bellrt hamen|

14 Krug gerisin geri kagmaya
baglad), ama sony malum. Sonra -
kralice blzzat tegekkdr P }

et tabli, eh ehf

AT, Kara Blaxis Kronikelleri 1

Durdurulamaz bir savase, vigit bir delikanh o, Onlarca dils-
manla tek basina savagan, seytani geliaya sahip bayicilerin
planlarint hozahilecek kadar viirekli, giizel prenseslerin ha-
valindeki prens. Bileginin gilicl, cesarcti ve hovardahg ile
nam- yedi kralhga yiriimis bir kahraman, Q. Venn'li Tert-
riarian

Ne, Kara Blaxis mi? Onun hikayesi diisuk butgeli bir fikra

gihidir ve gelecek ay baglyor

TURKIYE'NIN BiR NUMARALI OYUN DERGISI

LEVEL

Gonal Yaym Noordinatdet
Gilkhun Sengurtokin sgokinm; chip.com. i
Ganol Yayin Yonatwent (Sorumiu)
Siman Mgl salikolgzlovel.com.tn
YaAZI iglor Midir
Tusak [tsk tugbok laval.com.tr
Yozi Iglarl
Burak Akmansk berakic lavel.com. ¢
Firat Algnlga firat @ lovad.com.tr
Katir Tuziey klurtaz pchip.com. ir
M. Barkor Gilnptie gherior g Nvel com.ir
Sarpil Uutiirk serpliclavel.com.ir
LEVEL web Sitas]
Seiguk Istamodin siginmogiugs Haval .cop tr
Sorbast Yazariar
AR Gilnpiie vl com tp
Alp Burak Beder ap@leval.com.m
Bata Horgiinanl hatuhar level. com.tv
Can Korl canylavel.com.ir
Emi Barry megaemin plevel.com. i
Ezer Glivan oFr @vel.com. 1
S T gokhah clavel.com. P
Gilvon Galak wavmZievel.com.tr
D Bayram oner@level.com.ir
Sarkam Ayan sarian@ lavelcom.r
Katkuia Bulunanisy
Kercan Moydan gorcana @sekiar8.com
Cikor Narbayisr
Graflk Tasarm
Didom Incesagir tidem@ level.com. ir
¥axi Igtor o-mall Adresi:

lavel@level.com.tr
Genel Mindir Herwann W. Paul
Genel MidiF Yarlimeis: Baata {zerdewm
Finans Miidkiri AyHin Aldsmir
Hatka Uiskilor Miidiirg iiztem Gonkee
Pazarfama Sorwmiusy Ayt Gar
Abpne Bolimii Satis Midiird Ast Bozyayla
AboRg Senvisl Aylen Akgiire, Erry Claek
Dagetmn Miidiire Cam Conksr
Dajjitim Asistam Mohmiot Gt
Urelim Koordinaldrii Turgay Tekatan
VOGEL Medya Yayimedik A.5.
Adma Sahibl Bbkiun Stmgurtedin

VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU

Sats Mirdini:

Gillcan Bayraktar Rilcanh@vogel.com.

Pazarlama Modirni

Ghiler Olumuy ogulervogel.cidm. tp

Reldam Mildiira

Yuiiz Hoyom kyshiGvogel com. Ir

Rekiam Trafiker

Aynurt Kma ayme @ vogel.com.tr
Rentk Aynimy-Flim Gikig ve Basln

AR Matbascihk Lid. $tl. Tel:(212) 283 84 98
Dagehum: BIRYAY A.5.

VOGEL Madya Yapmerhk A.5.;
Plysepasa Bolvar Zinclrilkiyn Gad, Jn Iy Meorked
231/3 Kexmpaya/istaniul
Tetefon: (212) 297 17 24 (phx)

Faks: (212) 297 17 83
Alors Falrs: (212) 288 72 48
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